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AX EDITORIAL

. Show Must Go On

Pre novinarov je nesmierne t'azké, ak stratia realny kontakt s prostredim,
v ktorom pracujd a vSetko sa v ich pripade obmedzi len na digitalnu
interakciu. Aj z toho dévodu sa aktualne uvol'fujlce opatrenia javia

ako dar zhora a vsetko sa zacing, aspon Ciastocne, hybat' tym

spravnym smerom. Preto som sam rad, Ze mame za sebou na
informacie nesmierne plodny mesiac. Po rocnej prestavke sa totizto
uskuto€nila milovana a rovnakou mierou ¢asto nenavidena E3,

pocas ktorej sme mohli doslova nasavat' novo ohlasenég, ¢i novym
obrazovym materialom podporené projekty, o ktorych budeme v
priebehu nasledujdcich dvoch rokov hovorit' a pisat' ovel'a ¢astejSie.

Po obmedzeniach spojenych s celosvetovou pandémiou sa

tak zda, ze herna masinéria opat' nabera na obratkach a stroje
chytajd svoje zauZivané tempo. Pri tejto prileZitosti sme si pre vas
pripravili skuto¢ne obsiahly ¢lanok mapujici vsetko podstatné,

¢o na danej udalosti zaznelo, a ak ste pripadne nemali moznost'
tato akciu sledovat' prostrednictvom internetowych prenosov,
vd'aka nam ostanete napriek tomu dobre informovani.

Co nam véak posledny mesiac dal, to sa autoraticky nemusi spajat’

len so skonéenou akciou v Los Angeles, ked'Ze pre vas mame opat’
pripraven( sériu komplexnych hardvérovych testov, ako aj hodnoteni
hier, a nezabudli sme pochopitel'ne ani na nasu pravidelna retro sekciu,
filmy a serialy. SGhrnna pointa vSak ostava predovsetkym v snahe vas
pozvat' k ¢o najbohatsej tabuli plnej zaujimavosti, s ¢im sa spaja aj jedna
priamo mnou spracovana reportaz z istej akcie za dverami hotelove;
izby. Necham vas teraz rozbehn(t' ten koncert oci blGdiacich po spleti
pismen a budem Gprimne ddfat' vo vasu maximalnu spokojnost'.

Filip Vorzacek
zastupca $éfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

logitech ( CyberPower
Dakujeme za (ZasnG pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.

.., works with
Google Assistant

JUST ASK
amazon alexa
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Pozri sa na svet z novej perspektivy

cez hl'adacik Canon!

FOTO: Filip Nagy, TECHNIKA: Canon EOS R5, RF 70-200mm F2.8 L IS USM

Svet sa pomaly ale isto vracia do normalu
a nastal ¢as memorovat' si svoje letné
zazitky! Neexistuje lepSi sposob ako
zachytit' ich do fotografie alebo videa.
Vd'aka aktualnej promoakcii LETNY
CASHBACK si urcite vyberies svojho
favorita a usetris pritom niekol'ko
stoviek eur. VSetky dblezité informacie
najdes na strankach Canon a u vSetkych
autorizovanych predajcoch znacky Canon.

Ide to aj bez zrkadla

Ak chces drzat' tempo s aktualnymi
trendami, tak by sa mal urcite siahnut' po
plnoformatovych bezzrkadlovkach radu

EOS R. Tie t'azia z viac ako troch desat'roci
inovacii radu EOS, ktoré sa pretavili do
revolu¢ného bajonetu RF. Ten ti dava bez
ohl'adu na to, ¢o a ako snimas, prejavit' svoju
kreativitu a ponika dynamickejsie moznosti,
ako zachytit' nové pribehy. Canon EOS R6

a EQS RP predstavuji nekompromisn(
kombinaciu optickej, mechanickej a
elektronickej dokonalosti, ktorej vysledkom
je rychle automatické zaostrovanie a
bleskova komunikacia medzi fotoaparatom a
objektivom. Model R6 okrem iného disponuje
az 8-krokovou stabilizaciou, takZe stativ
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mozes pri d'alsom vyjazde nechat' doma. Ak
ale hl'adas nieco kompaktnejsie, tak nemusis
z(fat'. V aktualnom cashbacku najdes hned'
dvoch zastupcov bezzrkadloviek s APS-C
snimacom. Na vyber je bud' eSte horlica
novinka Canon EOS M50 Mark II, s ktorou
zvladnes vlogovat', streamovat' nazivo a
samozrejme fotografovat), alebo siahni po

rychlej EOS Méke Mark II. Tato vSestranna

a rychla bezzrkadlovka sa stane tvojim
neustalym tvorivym spolo¢nikom. Ruka v
ruke s ktorymkol'vek z deviatich inovativnych
RF alebo troch EF-M objektivov, ktoré

s stcast'ou Letného cashbacku, budes
pripraveny na snimanie letnych zazitkov.

CASHBACK:

EOS R6: 250 EUR

EOS RP: 120 EUR

EOS M6 Mark II: 100 EUR

EOS M50 Mark II: 30 EUR

RF a EF-M objektivy: 50— 250 EUR

So zrkadlom na vecné casy

Nevies si vybrat' svojho favorita z rodiny
EOS R alebo EOS M a chces stavit' na
istotu s dlhoro¢ne zabehnutym systémom
EOS? Ak si posledné roky snival o Canon
EOS 5D Mark IV, tak nastal tvoj ¢as!

Bezkonkurencna kvalita obrazkov, perfektny
profesionalny vykon, jednoducho dokonalost'
zhmotnena do fotoaparatu. Necakaj,
vyhodnejSie to uz nebude! Ak je ale 5Décka
stale mimo tvoj rozpocet, tak nevesaj hlavu.
Presne pre teba je urcena plnoformatova
bezzrkadlovka Canon EOS 6D Mark I, ktora

ti poskytne vSetko, ¢o budes potrebovat' na
svojej d'alSej vzrusujlcej ceste — ochranné

tesnenia proti prachu a vihkosti a zabery
pIné detailov a dynamického rozsahu.

Ak sa nepovazujes za profika a hl'adas
idealneho partnera, ktory ti otvori dvere do
sveta fotografie, tak aj v tomto pripade si
mozes vybrat' z dvojice zrkadloviek. Canon
EOS 250D je sice najl'ahSou zrkadlovkou
na svete, no nerobi Ziadne kompromisy
vo vybave. Videa v 4K kvalite, intuitivna
komunikacia so smart zariadeniami, ¢i
vyklopny displej st samozrejmost'ou.
Mohutnejsi vel'ky brat Canon EOS 850D
vo vybave urcite nezaostava. Sledujte
objekty pomocou snimania s frekvenciou
7 sn/s, funkcie automatického zaostrenia
oti a zdokonalenou funkciou iTR AF

s detekciou tvare. Zachytenie toho
spravneho okamihu uz nebude nikdy
problém. V aktualnej cashback ponuke
objektivov série EF si mdZes vybrat' z
6smich objektivov. Wyber je na tebe!

CASHBACK:

5D Mark IV: 400 EUR

6D Mark II: 100 EUR

EOS 850D: 100 EUR

EOS 250D: 60 EUR

EF objektivy: 50 — 250 EUR

Bud' pripraveny, nech
Si kdgkol?'vek v

Nezabudli sme ani na kategbriu fotografov,
ktori chc( mat' fotoaparat stale so sebou.
Trojica kompaktov Canon je pripravena
zdolavat' planované aj neplanované
vyjazdy do prirody. Canon PowerShot

G7 X Mark lll, PowerShot G5 X Mark Il a
PowerShot G1 X Mark Il ti doslova padnu
do ruky. Vlastnosti ako intuitivne ovladanie
s moznost'ou automatického zdiel'ania
fotografii a videi prostrednictvom Wi-Fi

a Bluetooth pripojenia, vyklopny displej a
vynikajdca kvalita snimok st ich pevnym
zakladom, na ktorom mozes stavat' aj ty!

CASHBACK:

PowerShot G1 X Mark lll: 100 EUR
PowerShot G5 X Mark Il: 90 EUR
PowerShot G7 X Mark lll: 70 EUR
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Hatchback od Hondy vyzera k svetu

Prvé oficialne fotografie jedenastej
generacie boli rozporuplné a skalnyjch
fanasikov poriadne zneistili. Pre mnohiyjch
sice bola zmena k obycajnejSim tvarom
vitana, no fanisikovia desiatej generacie
necakali také konzervativne navrhy.

Nowy Civic podl'a nich v sedan verzii
zovsednel a hoci si zachovava znaky

....................................................................................................................

sG¢asného modelu, od konkurencie ho uz
tak I'ahko neodliSite. Teraz Honda ukazala
aj hatchback verziu, na ktor( sme hlavne

tu v Eurdpe Cakali a vysledok je prekvapivo
dobry. Honda uz nebude tito verziu vyrabat'
v britskom Swindone, ale za Atlantikom.

Dizajnovo samozrejme vychadza
zo sedanu, a preto je predna cast' o nieco

Za kol'ko si kiipime novy Hyundai Bayon?

Sikovn§ mestsk{ crossover ma slovenské
ceny a detailné parametre dostupnych
motorov a vijbav. V Gplne zakladnej verzii
a s najmenej vykonnym motorom zaplatite
14 490 eur, €o je lakava uvadzacia cena.

PIna vybava s Mild-hybridom vsak
prekracuje hranicu 20 000 eur. Hyundai
na zaciatku pondkne tri stupne vybavy —
Comfort, Family a Style. VSetky tri majd
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pomerne slusny zoznam bezpecnostnych
prvkov vratane asistenta rozjazdu do kopca,
systému pre automatické nidzové brzdenie,
sledovania Gnavy vodica, ukazu vam

na displeji rychlostné obmedzenia

a pomdzu pri udrzani vozidla v jazdnom
pruhu.

Zakladna vybava ma ako jedina
klasické budiky s malym giernobielym

konzervativnejsia, ako sme boli

za posledné roky zvyknuti. Tak
vel'mi kritizovana zadna cast' je

pri hatchbacku nast'astie Gplne
prepracovana a od predchadzajlcej
generacie sa vel'mi nelisi. Je sice

o nieco viac uhladeng, ale stale si
dokazala zachovat' svoj jedinecny
Styl. Honda sa pysi tym, Ze sa jej
podarilo zlepsit' vnatorny priestor
aj napriek mierne kratsej dizke.

Do kufra by sme mali mat' lepsi pristup
a karoséria je o skoro 20 % tuhsia

v porovnani s desiatou generaciou.

\/nGtorna radikalna zmena je taka
zasadna ako bola vel'ka zmena

pri prechode z deviatej na desiatu
generaciu. Samozrejmost'ou je aj tu
plne digitalny pristrojovy panel, no
nas najviac tesi navrat analégovych
ovladacich prvkov pre klimatizaciu.
\/ Amerike firma ponikne klasické
verzie spal'ovacich motorov v
dvoch objemoch, pre Eurépu bude
dostupna vyhradne hybridna verzia
na scasnej technoldgii, akl pozname
z nového Jazzu, H-RV a C-RV.

displejom, zvySna dvojica ma
10,25-palcovy pristrojovy LCD panel.
Najvyssia vybava ponikne mnoZstvo
doplnkovych senzorov pre parkovanie
aj s asistentom, ma vyhrievané sedadla
a dokonca aj veniec volantu.

Pri motoroch zazraky necakajte, ponuka
tu kopiruje smerovanie trhu a firmy, takze
na vyber budeme mat' z piatich moznosti.

Pre fanasikov klasik bez turba je tu jediny
4-valec s objemom 1,2 litra a vgkonom

84 koni, ku ktorému ako jedinému je
5-stupfiova manualna prevodovka.

VSetky zvySné majd bud' 6 rychlosti,
alebo 7-stupniovy dvojspojkovy automat
s objemom jednéha litra. Vykon rovnych
100 konf pri klasickej alebo 120 koni pri
Mild-hybrid verzii pre bezné potreby staci.

Pri predbiehani s plnou posadkou by sme
ale boli opatrnejsi, ani v najlepSej verzii sa
na stovku pod desat' sek(ind nedostanete.
Viyrobca na auto pondka 5-ro¢n( zaruku
bez obmedzenia najazdenych kilometrov
a rovnako dlhd asistenén( sluzbu.

30 rokov Volkswagenu na Slovensku

Dvanasteho marca bola uzavreta zakladna
dohoda o vytvoreni novej spolocnosti

a o podnikatel'skom zamere medzi
nemeckym koncernom Volkswagen AG,
Bratislavskymi automobilovymi zavodmi
(BAZ) a vladou. Nasledne vznikol 30. maja
Volkswagen Bratislava a tri dni pred

Vianocami bol v Bratislave kompletne ru¢ne
vyrobeny Gplne prvy Volkswagen Passat.

Toto vozidlo je dodnes sicast'ou zbierky

historickyjch vozidiel bratislavského zavodu.

Presne 14. februara roku 1992 zacala
sériova produkcia vozidiel s logom VW

v Bratislave. Z linky ziSiel prvy sériovo
vyrabany VW Passat a do jdna bolo
vyrobenych viac ako tisic kusov. O dva

roky neskdr sa zacal vyrabat' aj legendarny
Golf, no jeho vyroba nakoniec ustdpila
nastupujicim SUV vozidlam. Na konci
minulého tisicroCia vsak este stihli zatat'
vyrabat' malé Polo. Zagiatkom tohto
tisicrotia padlo rozhodnutie, Ze sa

v Bratislave bude vyrabat' vlajkova lod'
znacky Volkswagen, model Touareg a spolu
s nim CiastoCne aj Porsche Cayenne.

Volkswagen Slovakia sa stal najvacsim
automobilovym vyrobcom v histérii krajiny
a do roku 2003 vyrobil prvy milién vozidiel.
Do dnesného dna ich pocet d'aleko presiahol
6 miliénov kusov. Prvym modelom od znacky
SKODA, ktory sa vyrabal v Bratislave pod
vlajkou Volkswagenu, bola SKODA Octavia,
o sa stalo v roku 2008. Len o dva roky
neskor sa v Bratislave spustila vjroba
prvého hybridného vozidla a v roku 2013
vzislo z vyrobnej linky prvé pine elektrické
vozidlo. Koncom roka 2020 mali plug-in
hybridny pohon uz vsetky kompletne
vyrabané SUV z bratislavského zavodu.

Po novom aj Volkswagen Touareg a Audi Q8.

....................................................................................................................

Kol'ko zaplatite za novi Fabiu?

Nova Skoda Fabia je pekna, v zaujimawych
farbach a s troma stupnami vybavy. Tento
obl'ibeny model ma vel'kd $Sancu na
aspech, ved' zacina na cene 11 760 eur.

Pri tejto cene vsak dostanete len
zakladn (aj ked' nie chudobn) vybavu
a motor s vywkonom len 65 konf.

Pre mestskych a vikendovych Soférov

dostato¢na hodnota, zvySok si bude
musiet' priplatit' za lepSiu motorizaciu.
Tu ma Skoda v ponuke d'alSie Styri
verzie motoru, liSiace sa vykonom

a prevodovkou, od 80 az po 110 koni.

Zakladna vybava Active je presne
taka, aka by sme tu cakali, Ma klasické
15-palcové kolesa s ocel'ovymi diskami,

potrebné bezpenostné systémy vratane
vystrahy pred koliziou a s podporou
nidzového brzdenia. Auto udrzi

v jazdnom pruhu, rozpozna Gnavu

vodita a na cestu vam posvieti LED
svetlami. Vel'ky multimedialny systém tu
necCakajte, len 6,5-palcové farebné radio
a analégové budiky. Co nam tu chybalo,
je klimatizacia. Bez nej je jazda pocas
hordcich mesiacov utrpenim, a tak sa
priplatku za vysSiu vybavu asi nevyhnete.

Okrem spominanej klimy pridava elektrické
ovladanie skiel vzadu, asistent rozjazdu
do kopca, ¢i tempomat s obmedzovacom
rychlosti. NajdrahsSia vybava Style nie je
dostupna pri najslabSom motore, ¢o
dava zmysel, ved' kto by si priplacal

za vybavu pri aute, ktoré zrychli z nuly
na stovku za 15,5 sekundy. Cena zacina
mierne pod hranicou 15 000 eur,

so 110 kofovym automatom vas bude
stat' 17 260 eur. Cakajl vas 16-palcové
zliatinové disky, svetelny a dazd'ovy
senzor, svetlomety do hmly, dvojzénova
automaticka klimatizacia, 8-palcovy
multimedialny systém, zadne parkovacie
senzory a vyhrievané predné sedadla.
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Lenovo na MWC 2021

OBRO\{SKA NADIEI_KVA NOVYCH A VYLEPSENYCH ZARIADENI
NA PRACU Z DOMU Cl Z KANCELARIE

Prave prebiehajica akcia s nazvom MWC
(Mobile World Congress) znamena pre
mnoho spolocnosti jedno: predstavenie
mobilnych aj tjch menej mobilnych zariadeni,
ktoré na trh budi uvedené uz v najblizSich
dnoch, az tyZdnoch. Jednou zo spolocnosti,
ktoré na MWC 2021 predstavuji svoje
novinky, je aj Lenovo. My sme mali moznost'
ziicastnit' sa virtualneho brifingu este pred
konanim akcie. VSetky zaujimavosti vam
preto prinasame zhrnuté v tomto ¢lanku.

Znacka Lenovo rozsiruje svoje portfolio, a
netyka sa to iba mobilnych zariadeni ako s
notebooky ¢i tablety. PrindaSa mnoho noviniek
aj zo segmentu monitorov a prislusenstva
Lenovo Go.
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Hlavnymi hviezdami boli, samozrejme,
notebooky, a preto im pozornost'
budeme venovat' ako prvym.

Modelovy rad ThinkPad sa dockal troch
novych prirastkov v podobe modelov
ThinkPad L13 Gen 2, L13 Yoga Gen 2 a
ThinkPad X1 Extreme Gen 4. Modely L13 a
L13 Yoga st v mnohych smeroch identické,
jedinym rozdielom je rieSenie pantov,
umoznujlce modelu L13 Yoga otacanie
obrazovky o 180°, a zabudované Yoga

pero s podporou dotykového ovladania.
Inak ide o vel'mi schopné 13" zariadenia
ponUkajice najnovsie AMD procesory s
integrovanym grafickym ¢ipom, az 16 GB
RAM a 1 TB SSD. Bonusovou funkcionalitou
je urcite Dolby Premium Audio a potest aj
volitel'na IR+HD kamera s fyzickou krytkou.

ThinkPad X1 Extreme Gen 4 zase pontka
to najlepsie, o je na trhu dostupné, a bali
tento hardvér do neokazalého dizajnu.

Pokial' ide o procesory, v novych X1 Extreme
notebookoch sa budd ukryvat' najnovsie
Intel Core i7 a9 procesory 11. generacie v
spojeni s Nvidia RTX 3080 grafickou kartou.

Tento hardvér je chladeny najnovsim
chladiacim systémom, ktory si dokonca
dali v Lenovo patentovat'. Mal by sa
postarat' o bezproblémovy chod aj v
tych najnarocnejsich podmienkach.
Samozrejmost'ou je pouzitie prémiovych
materialov ako karbonové vliakno, ktoré
moze zaujat' novym dizajnom, a tiez
zliatiny kovov, ktoré dodavaja notebooku
vysokd odolnost' —a tym padom snad' aj
dlha Zivotnost'.

Na zaver boli ohlasené aj nové Lenovo

IdeaPad 5i a 5i Flex chromebooky, ktorych
ciel'ovou skupinou s menej narocni
pouzivatelia a neurazia prijemnym

dizajnom ¢i obstojnou kvalitou. Oba modely,

klasicky ,clamshell” s 14" obrazovkou a 13"
hybridny tablet, pondknu Full HD monitory
v spojeni s Intel procesormi, SSD GloZiskom
a moznost'ou Wi-Fi 6 konektivity.

Zaujimavost'ou tychto chromebookov
je LED indikator zakomponovany

do prednej Casti zariadenia, slGZiaci
ako indikator stavu nabitia.

Dalej v Lenovo predstavili nové monitory
a prisludenstvo na domace i pracovné
pouzitie. Kasky ako ThinkPad M15 alebo
L15 vyuzija potencialni majitelia hlavne na
cestach, ked'Ze ide o 15,6-palcové displeje
pripojitel'né cez USB-C. Oba poskytujd Full
HD IPS obrazovky a potesia jednoduchou
prispdsobenost'ou, nizkou energetickou
naro¢nost'ou a tenkymi ramikmi.

Nové ThinkVision T24m-20 a Lenovo
L27m-30/L32p-30 stolné monitory
potesia pre zmenu tych, ktori svoj Cas
netravia prevazne na cestach. ThinkVision
T24m-20 ponlka 23,8-palcovy displej

so zabudovanym drziakom na mobil,
USB-C pripojenim schopnym prenasat'
data, video, audio, ethernet, a pritom
nabijat' silou 90 W. To vSetko s dizajnom,
ktory z troch stran pontka takmer Gplnd
absenciu ramikov okolo displeja.

Lenovo L27m-30 a L32p-30 sl nové

27" a 32" kasky, pri navrhoch a vyrobe
ktorych sa myslelo na stredne narocnych
pouzivatel'ov. 27" model im pondka Full
HD rozlisenie, zatial' Co v pripade 32" verzie
mozu ofakavat' az 4K. Oba monitory s
schopné nabijat' cez USB-C silou az 75 W,
ponlkajd USB hub so Stvoricou USB 3.2
Typ A portov, dvojicu 3 W reproduktorov a
32-palcovy variant prekvapi aj podporou
AMD FreeSync technolégie.

\/ Lenovo vSak nezabldajd ani na trh

s tabletmi, ktory je sice mensi ako v
Casoch najvacsej slavy, no stale ponika
nadmieru zaujimaveé zariadenia, a to aj
vd'aka zasluham spolo¢nosti ako je tato.

Zmenou, respektive ,refreshom’, presli
takmer vSetky tablety z ponuky Lenovo.
Lenovo Tab M7 a M8 pontkajd uz tretiu
generaciu. Vynovené s aj Lenovo

Yoga Tab 11 a Tab P11 Plus spolu s
vlajkovou lod'ou Lenovo Yoga Tab 13.

Lenovo Tab M7 ako mainstreamové
zariadenie pon(ka skvely pomer ceny
a vykonu ukrytého v celokovovom
tele, Tab M8 zase prinasa kvalitnejsi
IPS displej, 8-jadrovy procesor a az 3
GB RAM. Prémiovejsie kisky Tab 11

a Tab P11 Plus poteSia 2K rozlisenim,
podporou Lenovo Precision Pen 2 a pri
P11 Plus aj magnetickou klavesnicou.

Yoga Tab 13 ako Gplna Spicka ohdri zvukom
zo Styroch JBL reproduktorov, vizualmi

na 13" 2K Dolby Vision displeji a vykonom
dostupnym vd'aka procesoru Qualcomm
Snapdragon 870. V/d'aka zabudovanému
.kickstandu’, ktory je mozné pouzit'

ako racku Ci zan zavesit' tablet, bude

Tab 13 skvelym spolo¢nikom. Potesi aj
prémiovy material Alcantara, ktory je
pouzity na zadnej strane zariadenia.

Na zaver sme sa dozvedeli ¢o-to o rade
novych produktov, ktoré pribudna do
portfdlia Lenovo Go, radu prislusenstva
koncipovaného tak, aby rieSilo bezné
problémy s produktivitou ako je
multitasking na niekol'kych zariadeniach,
slaba batéria na cestach alebo frustrujdca
kvalita zvuku pri konferenénych hovoroch.

Lenovo Go Wireless Multi-Device
Mouse, ktora bola predstavena minuly
mesiac, je dokonalym spolo¢nikom pre
multitasking pouzivatel'a, ktory ¢asto
prepina medzi zariadeniami. Sparujte az
tri zariadenia a bez namahy medzi nimi
prechadzajte stlacenim jediného tlacidla.

Profesionalov, ktori sa neustale
pohybujd medzi pracovnymi ¢i domacimi
priestormi, zase potesSi slprava Lenovo
Go USB-C Wireless Charging Kit.

Vd'aka jedinecnej technolégii Power-
by-Contact (PbC) dokaze bezdrotovo
nabijat' aj typické 13" a 14" notebooky.

Kablovy reproduktor Lenovo Go zase
oslobodi usi od tlaku v slichadlach a
ponika flexibilitu a vynikajacu kvalitu
zvuku. Reproduktor Lenovo Go bude
idealny pre domacu kancelariu, pracuje
s Microsoft Teams a obsahuje dva
vSesmerové mikrofony, ktoré zosnimajd
zvuk @j zo vzdialeného konca miestnosti
a tiez zlepsuja gistotu zvuku.

Do portfélia Lenovo Go vsak patri ovel'a
viac produktov a d'alSie bud( urcite
pribldat’, takze vam odpori¢ame

drzat' oci otvorené, pokial' si budete
chciet' zjednodusit' pracu z domu alebo
ziskat' vyhody pri multitaskingu.

Daniel Paulini
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TRENDX

Acer Brunch

NAVRAT DO REALITY

Clovek je prazvlastny tvor, schopny priam
nepredstavitel'nych vjkonov, zvlast' ak

si pred ich zacatim nahovori ti hldpost,
Ze na to jednoducho ma a nebude Ziadny
problém. Tato forma sebatryznenia ma
vel'a poddb a napriklad u mna sa prejavuje
istymi bublinami nerealna, ktoré mi
praskaji okolo hlavy vzdy v case, kedy

sa mi na stole hromadi viac prace nez

by som stihal pobrat'. Miesto toho, aby
som spomalil, odmietol par zakazkowych
reportazi a shstredil sa uz na rozbehnuté
projekty, ja idem radsej do extrému a
kyvnem na vsetko, ¢o sa na mnacoilen
letmo pozrie (v poslednej dobe mam
priam Gchylku z testovania hernych
okuliarov, ale o tom si povieme urcite
inokedy). Jednu taki obrovski bublinu
som nedavno, samozrejme s Gsmevom

na perach, prijal zo strany spolocnosti
Acer, ktora sa po viac nez rocnej karanténe
rozhodla, v tunajsich vodach vébec ako
prva, usporiadat' svoj pravidelny Brunch,
bez digitalnej peciatky. Skutocni I'udia,
novinari, jedlo, no aj skutocné podanie rik.
Iste, ockovacie preukazy neboli nikomu
nakazané, avSak tak nejako sa ocakavalo,
Ze do prazského Event Room na Truhlarne
nepridete roznasat' mor a choleru kaslanim
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na obloZend misu s chlebickami. A tak sa
jedného krasneho dopoludnia, po tom ¢o
som este narychlo stihol vybavit' d'alSiu
bublinu ohl'adom prezentacie prvej VR
hry od slovenskej a doteraz reklamnym
smerom zameranej spolocnosti Alien,
stalo nasledovné. Extravagantné sako
lemované obrazkami Super Maria a

jeho Ghlavného nepriatel'a pristalo na
zadnej sedacke teplom rozpaleného
automobilu a moja mysel' sa za zvuku

jemne huciacich elektromotorov rozbehla
rovno do naruce matky vSetkych miest.

Osobny kontakt

Bez akejkol'vek hyperboly sa vam musim
zdoverit' s jednou vecou. Aj ked' sa

mozno zda, ze drviva vacsina casu sa v
sQvislosti s hernou a v mojom pripade k
nej pridruzenou zurnalistikou vsetkych
chuti spaja predovsetkym so samodcelnou

izolaciou, opak je pravdou. Za tie roky som
mal totizto moznost' spoznat' obrovské
mnoZzstvo prijemnych I'udi pracujicich na
roznych poziciach v roznych odvetviach a
nech uz iSlo o ved(ce osobnosti lokalneho
zastUpenia firiem, akou je prave Acer,
alebo radové vcelicky potiace sa nad
d'alsim zabavnym softvérom s neistou
budicnost'ou, v drvivej vacsine pripadov
som bol za osobny kontakt s nimi
neskutocne rad. Aj ked' to moZno bude,
minimalne z pozicie v akej sa pohybujem,
trochu proti zdravému mysleniu, podl'a
mojho nazoru ani digitalna komunikacia
dnes stale nedokaze nahradit' realne
stretnutia a akcie, tak ako aura divadelného
predstavenia neprenikne cez SoSovku
kamery k I'ud'om sediacim pri obrazvkach.
\/Setko ma hold svoje vyhody a nevyhody.

Pod'me v3ak konetne na akciu Aceru. To,

¢o nam lokalne vedenie tol'ko opakovaného
vyrobcu pocitacového hardvéru predstavilo
samozrejme nebolo ni¢ ¢o by sme uz nemali
moznost' vidiet' online pocas nedavnej
vyrocnej tlacovej konferencie, ale na

rozdiel od nej sme dostali moznost' akejsi
rekapitulacie toho najpodstatnejsSieho aj s
priestorom pre otazky a odpovede. Pretoze
ak ste pripadne sledovali ono globalne

Acer podujatie, urcite ste si vsimli hned'
niekol'ko, nazvem to diplomaticky, nie prave
praktickych produktov, ktoré sa vo finale

na nas trh nakoniec dostat' ani nemusia.
Toho nas prehliadka noviniek v prijemne
klimatizovanom prostredi a po boku
starych znamych tvari nast'astie usetrila.

Recyklujem

Hned' Gvod celej sumarizacie zasiahol
presne do stredu tol'ko Ziadanych
ekologickych rieseni, ked'ze predmetom

sa stal ojedinely notebook radu Aspire s
privlastkom Vero. VV om je tento produkt
tak zaujimavy? Ide o jeden z prvych takmer
plne recyklovatel'nych laptopov, ktoré sa
snazia vyhoviet' si¢asnym narokom na
ekologiu, a aj ked' sa nerozpravame o 100%
recyklacii, samotné Sasi, ako aj klavesnica
Ci balenie s vyhotovené z uz niekol'kokrat
pouZzitého plastu, respektive papiera,
nehovoriac o LCD obrazovke, ktor( je mozné
pomocou Specialnej technologie zaclenit'
do znamej skratky RE —apropo Vero svoju
filozofiu priznava pomocou Specifického
dizajnu, aj obratenymi pismenkamiR a E.

Ak sa v tomto ohl'ade bojite slabsieho
vykonu, tak mozete byt' bez obav. Acer
prinasa patnast'palcovy notebook vybaveny
procesorom Intel Core jedenastej generacie,
grafikou Iris Xe a vSetkym podstatnym,

¢o od vykonného pracovného notebooku
konzument ocakava. Zariadenie uvidime

v lokalnej distribicii eSte tento rok.

Hram

Vel'ka pozornost' sa pochopitel'ne venovala
aj rydzo hernym masinkam, kde Acer

uz klasicky inovuje na zaklade prichodu
novych procesorov a grafickych kariet,
avsak nezabida ani na kompletné zmeny
okolo dizajnu ¢i chladenia. \/ prvom rade
nas tento rok ¢aka ocakavana vymena
Criev vo verziach Predator Orion a Nitro,
avsak o by vam nemalo vyloZene ujst', je
prichod Gplne nového modelu Helios 500.
Ten v sebe, okrem dnes stale potrebnej RGB
charakteristiky, spaja vykonnostny akcent
s dostatocne vel'kym 17,3 palcovym Mini
Led 4K displejom. Prave 4K verzie budi
dostupné az koncom roka s obnovovacou
frekvenciou 120 Hz. Kazdopadne Full HD
verzia pride skor a pondkne pre niekoho
mozno zbytocnych 360 Hz. Mal som

ta Cest' si priamo na akcii tento stroj
pot'azkat' v rukach a prejst' si nejakymi
Gvodnymi zoznamovacimi proceddrami

a musim povedat', Ze Helios na mia
spravil uz pri prvom podani rik viac nez
silny dojem. Jeho necelé Styri kilogramy
vaziace telo budi reSpekt vo vSetkych
smeroch a uz teraz sa nemo6zem dockat’,
az sa s nim zoznamim v dlhodobom teste.
Vlydanie by sme mohli zazit' uz oskoro, v
konfiguraciach s Intel Core i9 a GeForce RTX
3080. ESte neZ pretocim ,list" na d'alSiu v
Prahe prezentovanu sekciu zaujimavého
hardvéru, rad by som pripomenul, Ze Acer
ma v rukave este jedno zaujimavé eso
menom Triton 500 SE. Ide o kombinaciu
herného a pracovného stroja, ktory prinasa
isty pocit luxusu a dizajnovej jedinecnosti.
Ostatne, recenziu na Triton 300 SE som vam
osobne pondkol len pred par tyzdhami.

Pracujem

Do zlozky pracovného naradia toho v
pripade znacky Acer spada pochopitel'ne
ovel'a viac nez do akejkol'vek inej. Mame
tu hardvér do extrémnych podmienok

(rad Enduro), rydzo Skolské pomacky
(Chromebook), spotrebitel'sky mix (Swift),
tistokrvného robotnika (Aspire) a kreativne

svalstvo (ConceptD). VSetky tieto nazvy s
akymsi ekvivalentom Svédskych stolov —
mimochodom tiez ste poCas tych pracovnych
a osobnych karantén nabrali viac kilogramov,
nez by bolo s kostolnym poriadkom?
Zakaznik ma k dispozicii obrovskd Skalu
moZznosti a akonahle nadide ten pravy Cas
na obmenu vypoctového naradia, u tejto
spolognosti si musi vybrat' bez akychkol'vek
problémov. Jedingm limitom sa moze stat’
snad' len Groven cenovych relacii, ked'ze
celosvetovy nedostatok komponentov
spdsabil rapidne problémy ohl'adom
dostupnosti urcitych konfiguracii a zaujem

o herné stroje vzrastol v krivke zrovnatel'nej
so severnou stenou Eigeru. Mne osobne sa v
tomto ohl'ade paci filozofia Aceru, ktory sa, na
rozdiel od jeho konkurencie, nesnazi predat'
kazdé jedno vol'né Sasi tym spésobom, ze do
neho natlaci v Gvodzovkach hernd grafickd
kartu a automaticky je z toho naradie na
gaming. U nich si preto mdZzete byt'isti, ze
viete na ¢om ste a ak idete vyberat' z tej
alebo onej sekcie Gzko zameranych pocitacov,
mate garanciu Ze dany fokus bude vo finale
naozaj dodrzany a domov si nepritiahnete
psa s hlavou macky a chvostom ondatry.

Dobry pocit

Na tomto prvom vel'kom post-Covid
podujati zaznelo naozaj dost' informacii na
to, aby z toho bol ovel'a vacsi pismenkovy
vytlak, avsak rad by som vas skor pozval

na samotné testy zariadeni, kde sa o
kvalitach jednotlivych produktov budeme
moct' porozpravat' v ovel'a detailnejsej
podobe. Predsalen, od faktickych oznameni
tu mame nasu vlastn(, dobre zasobovani
sekciu hardvérowych noviniek. Firma

Acer si pre vas/nas na rok 2021/22
pripravila opat' vel'ky zastup zaujimavého
hardvéru, ktory nezacina a ani nekonci

len pri poCitacoch ako takych. TesSit' sa
moOZeme na prepracované monitory,
vykonné routery, inovativne technologie, no
hlavne na konzumentmi tol'ko ocakavand
spol'ahlivost' a isté know-how.

Filip Vorzacek
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TRENDY

TEMA

E3 2021

NAVRAT DO LOS ANGELES

Electronic Entertainment Expo, skratene
E3, je akcia bez ktorej by nemohli existovat'
mnohé vrstvy hracov a hracok tazZiacich
po tych najaktualnejsich informaciach zo
sveta gaming kultdry. Toto celosvetovo
zname podujatie zacalo svoju pat' uz
pred dvadsiatimi Siestimi rokmi a, tak ako
kazdy vel'ky projekt, si postupne preslo
mnohymi vrcholmi aj padmi. Boli casy,
kedy sa pompéznost' samotnej akcie
dala s miernou nadsadzkou prirovnat' k
vystavovaniu korunovacnych klenotov
(kde tu mate popolnik?), a rovnako tak

si E3 zazila niekol'ko ro¢nikov, kedy o

nu naopak nebol vobec ziadny zaujem.
Pre nas, I'udi tGzZiacich byt' vzdy v centre
diania, sa vSak samotné expo - ak dame
bokom pre Europu rovnako vijznamny
Gamescom, radi medzi jasné vol'by pre
konkrétny den a konkrétny cas. Navyse,
v ociach nas, novinarov, bola a aj bude
E3 skor casom, kedy sa vam na stol
navali niekol'konasobne viac prace nez
je beznég, ale napriek tomu vSetkému, a
tak to mam minimalne ja osobne, sa na
nu vzdy neda netesit'. Aj preto bol pre
celd hernd komunitu vel'kym sklamanim
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minuloro¢ny vypadok, ktorjy samozrejme
sposobila celosvetova pandémia a veci

s nou spojené. Los Angeles, mesto kde
sa dovtedy rok €o rok stretavali vjvojari
vSetkych vel'kostnych kategorii, doslova
utichlo a jeho tep sa musel prisposobit'
pochopitel'nym opatreniam. Tak, ako

si vSak voda najde cestu cez skaly, aj
keby jej to malo trvat' jednu dekadu, si

aj informacie najdu td spravnu trasu
aby sa dostali tam kam maj. Aj vd'aka
tomu sa tento rok E3 vratila na scénu

a aj napriek tomu, Ze to bol navrat Sity
horiicou digitalnou ihlou a bez pritomnosti
obrovskej masy skutocnych I'udi z masa
a kosti, sme sa na podujatie opat' tesili a
tazili, ako ta sucha handra, nasat' vsetky
prezentované oznamenia a novinky.
Tento clanok je akymsi sGhrnom vSetkého
podstatného, o sa v meste anjelov
udialo v €ase od 12. 6. do 15. 6. 2021.

Nintendo
Nikdy nezabudnem na rok 2004, kedy

v kongresovom centre Los Angeles
zhasli svetla a na nie zrovna obrovskom

premietacom platne sa zjavilo logo
kultovej série The Legend of Zelda.
Spolo¢nost', ktora nas uz viac nez sto
rokov zasobuje zabavou rézneho druhu
a zamerania, ¢ize japonské Nintendo, si
v tej sekunde uzurpovalo potlesk publika
sediaceho pri obrazovkach po celom svete.
Predstavenie prvého skutocne temného
dobrodruzstva Linka (to je ten nebinarny
elf ¢o musi zachranit' princezn( Zeldu)
zozalo obrovsky Gspech eSte v dobe ked'
hra samotna nemala ani svoj nazov. K
celej atmosfére prispel aj sam otec série,
Shigeru Miyamoto, ked' sa na podiu zjavil
s replikou majstrovského meca a Hylian
Stitu. Tento a mnohé d'alSie momenty
aké E3 zazila, sa pre nas stali tym
ekvivalentom mrkvy na Spagate, ktord
nam rok co rok niekto strka pred nos,

len aby sme tdzili zazit' opat' raz nieco
aspon z polovice tak nezabudnutel'né.

Na E3 2021 nemohlo Nintendo samozrejme
chybat'. | ked' sa v ich pripade model
klasickych konferencii vytratil z podii eSte
davno pred prichodom Covid19, zaujimavé
oznamenia v ich rézii samozrejme ostali.

Aj tento rok sme mali moznost' nazriet'

do kuchyne pripravovaného softvéru
exkluzivne pre systém Nintendo Switch,

z ktorého fanasikov tejto znacky muselo
hned' niekol'ko kusov hier vylozene potesit'.
Progndzy a insider spravy este pred

akciou samotnou naznacovali, Zze by sme
sa mohli konecne pokochat' pohl'adom

na nov( a vykonnejsiu verziu samotného
hardvéru Switch, avsak tieto Spekulacie

sa nakoniec nepotvrdili. Nintendo, aj ked'
pochopitel'ne chysta nieco ako Switch PRO,
nam ho do Los Angeles neprinieslo a tak
cely Direct iSiel vyloZene na softvérovej
vine. Osobne mi to nijako neprekazalo,
ked'Ze historiu danej firmy poznam ako
svoje topanky (vyrastal som obklopeny ich
vyrobkami), a dobre viem, Ze akonahle bude
¢as nieco okolo novej konzoly oznamit',
urcite tak urobia. Co sa tyka hier, logicky sa
oCakavania hrnuli v ovel'a hrubSej intenzite
a ak by som vam teraz mal vypisat'

vSetky projekty, ktoré v stvislosti s Big

N rieSil internet mesiace pred samotnou
E3, museli by sme vydat' extra XXXL

Cislo nasho magazinu. Najviac rezonoval
prvy gameplay na dlho pripravovany a
niekol'kokrat reStartovany Metroid Prime

4 a rovnako tak prva skutocna ukazka
hrania tretej ¢asti série Bayonetta.
Nakoniec sme od Nintenda nedostali ani
jedno ani druhé. Aj takato kruta dokaze
E3 byt', nie je to ni¢ vynimocné, skor
naopak. Ak uz vsak spominam znacku
Metroid, v tomto ohl'ade sa predsa len
stalo nie¢o vyznamné. Bol predstaveny
2D projekt Metroid Dread, ktory pride

na trh o par mesiacov a samozrejme
exkluzivne na tol'ko opakovany Switch. Pre
nezasvateného Citatel'a to méZe navonok
pOsobit' ako d'alSie nie prave zaujimavé
ohlasenie (¢o tam po nejakej 2D hre),
avsak znalcom série Metroid sa uz od
prvych sekind traileru zacali katiky Gst
kr(tit' do tvaru pismena C. Aby som vam
to o najjednoduchsie vysvetlil, musime

sa teraz spolocne vratit' do roku 2006. V/
tomto obdobi kral'oval kultovy nastupca
klasického handheldu Game Boy, ¢ize
Nintendo DS, ktory v sebe spajal originalne
dizajnérske napady akymi bola napriklad
dvojita obrazovka a dotykové funkcie.
Prave nan sa isty ¢as pripravovalo priame
pokracovanie Gspesnej plosinovky Metroid
Fusion (2002 — Game Boy Advance), ktoré

vSak malo tak odvazne napady v oblasti
level dizajnu, az ju to pochovalo. ISlo o hru,
akd by konzola DS jednoducho nezvladla
a tak projekt putoval do trezora, kde cakal
takmer Strnast’ rokov na svoj vel'ky navrat.
A ako uz asi tusite, tym projektom bol
Metroid Dread. Toto dielo si uz ¢oskoro
budeme mdct' uzit' na systéme Switch.

Za vyvojom stoji sklsené Spanielske
Stldio MercurySteam, ktoré nam uz v
minulosti prinieslo jeden podareny diel
Metroidu (Metroid: Samus Returns).

Druhym zasadnym momentom celého
Directu sa stal Gplne novy trailer na
pokracovanie k The Legend of Zelda: Breath
of the Wild. Komergne najlspesnejsi diel
celej série, ktory zaroven prepisuje pre
niekoho trocha archaické postupy dovtedy
Zeldou dovtedy vyuzivané, sa dostane von
az v roku 2022 a ako inak nez exkluzivne na
Switch. Zaujimavost'ou okolo konkrétnej
Casti prezentacie bola pretrvavajica
absencia plnohodnotného nazvu, k comu
sa neskér vedenie americkej pobocky
Nintenda vyjadrilo v tom zmysle, Ze ak by
nam povedali podtitul tejto plnohodnotne;j
novej Casti série, prezradzalo by to viac
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nez si momentalne autori zelajd. Niekomu
sa to moze zdat' trochu scestné, ked'ze
raz ten nazov éterom predsa zaznie,

ale opat' len zopakujem jednu rokmi
preveren( frazu, ktora v tomto texte

uz raz padla. Nintendo je firma, ktora

sa netreba snazit' pochopit', ked'ze ich
rozhodnutia ¢asto vobec nekoreSpondujd
so zdravym rozumom a aj ked' je drviva
vdcsina vysledkov vo finale pozitivna, tato
Specificka forma strategickych postupov
sa sem tam pretavi aj do nezmyselného
excesu — za vsetko uvediem ¢asovo
limitovan( digitalnu distriblciu hry Super
Mario 3D All-Stars na Switch, na akej
zarobili hlavne Smelinari a Spekulanti.

Mesto anjelov sa za trepotu cervenej vlajky
s napisom Nintendo stalo svedkom d'alSich

dozaista zaujimavych oznameni, ktoré v
tomto sihrne nemoéZu absentovat'. Atlus
sa pochvalil s o¢akavanou exkluzivitou
Shin Megami Tensei V (vychadza uz tento
rok). Ta v sGcasnosti definuje to najlepsie
o inak stagnujici koncept JRPG ponuika.
Dalej tu mame remaster siedmej casti
rovnako popularneho hororu Fatal Frame.
Ten sedem rokov dozadu vySiel na este
na nelspesnej konzole Wiil a, aj na
zaklade mizernych predajov uvedeného
hardvéru, nenasiel si cestu k dostatocne
Sirokému publiku. VV tomto pripade sme
si vSak zelali skor priameho nasledovnika
a nie sedem rokov stard a kvalitou nie
zrovna osIniva produkciu, kazdopadne Koei
Tecmo, ako autor celého projektu, musel
pri prilezitosti oslav dvadsiatich rokov
existencie celej série nieCo spravit' aby

ho fandsikovia nezozrali aj s topankami
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a tak vznikol napad na dany navrat. Co
vSak mne osobne vytarovalo radost' na
tvari, ak dame bokom uz uvadzana Zeldu
a Metroid, tak to bolo oznamenie navratu
taktickej znacky Advance Wars. Dva

diely tejto TBT zalezitosti sa vryli nielen
do mojej pamate, ale aj do hlav miliénov
d'alSich majitel'ov handheldu Game Boy
Advance. Teraz sa spolocne m6zeme
teSit' na technicky prepracované verzie
na Nintendo Switch, ktoré hre vtisna 3D
perspektivu a uvidime ich v akcii uz koncom
tohto roka. Co tu mame d‘alej? Capcom
prostrednictvom Nintenda oznamil druhy
diel odbocky v sérii Monster Hunter a
preto uz budici mesiac nastane vydanie
akénej RPG Monster Hunter Stories

2: Wings of Ruin. Ked'Zze Nintendo ma
byt' v prvom rade o Cirej zabave, urtite
nemd&Zem vynechat' oznamenie Sialenej

zbierky minihier zo série WarioWare a
rovnako tak koncipovan multiplayer
hru Super Mario Party Superstars.

Microsoft

Nastal ¢as prehodit' vyhybku Gplne ingm
smerom. Aj ked' sa Microsoft a Nintendo

uz roky maji radi, dokonca sa uvazuje o
moznosti preniest' americky model Game
Passu prave na Switch, ciel'ova skupina
zakaznikov v podani MS je predsa len z
trochu iného cesta. Podl'a sG¢asnych Statistik
a ankiet si konzolu Switch kupuja vsetci

ako doplnok k Xboxu alebo PlayStation, ¢o

s ohl'adom na jeho hybridné zameranie

dava samozrejme zmysel. Ak uz spominam
japonské SONY, tak to si E3 2021 nechalo ujst'
a do Los Angeles nedorazilo v Ziadnej forme,
Cize automaticky stratilo pravo dostat' sa do

tohto ¢lanku. Pod'me v3ak k veci. Menovana
korporacia so sidlom v Redmonde bola uz
pred samotnym eventom v LA pasovana

za jasného vit'aza, ked'Ze jednou z ich
poslednych finanénych akvizicii (odkdpenie
ZeniMax Media) ziskali pod svoje kridla
popularne produkéné spolocnosti zastreSené
firmou Bethesda. Aj preto samotny event
dostal nazov Xbox & Bethesda Games
Showcase a do poctu oznameni dokazal
pojat’ viac nez dvadsat'pat’ titulov.
Nebudem vam tu samozrejme vypisovat'
vSetky separatne, no tak ako v pripade
Nintenda, zoberiem len to z moéjho pohl'adu
najzaujimavejsie, o sa sem v sQvislosti so
znactkou Xbox jednoducho musi dostat'.

Prvym projektom, ktory by som vam rad v
tejto svislosti predstavil je STALK.ER.
2:Heart of Chernobyl. Navrat do zény v
podani pévodnych autorov z Ukrajiny je
vyt(zenym snom milovnikov tohto FPS
hororu kombinovaného so survival prvkami.
Ikonicky S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl
ostatne dokazal doslova poblaznit' miliény
hracov po celom svete a preto aj krok
Microsoftu, pomoct' Ukrajincom dokonit'
ich dlho vyvijand a prekliatu dvojku, dava z
pohl'adu lakania na znacku Xbox dozaista
vel'ky zmysel. Na vysledok ich prace si sice
pockame takmer cely rok, avSak uz z toho,
¢o nam na E3 prezentovany gameplay trailer
pondkol, sa to ¢akanie rozhodne oplati.
Spominana akvizicia okolo ZeniMaxu a teda
hlavne vstrebanie znacky Bethesda avizovalo
vel'ké veci a tych sme sa pocas vel'kolepej
prezentacie MS aj dockali. Bola predstavena
Gplne nova znacka menom Starfield, ktora

ma definovat' pojem komplexnej modernej
sci-fi RPG a mnohi tento projekt prirovnavajd
ku kultu Skyrim. A ak uz spominam sériu The
Elder Scrolls, tak trocha sa ocakavalo, Ze by sa
na akcii mohol objavit' prvy skutocny trailer
na Siestu Cast', k comu vsak ale nedoslo.
MenSie sklamanie v tabore milovnikov RPG
Zanru vsak vsetkym dozaista vynahradilo
trochu vtipné potvrdenie prac na The Outer
Worlds 2 od Obsidian Entertainment.
Microsoft pojal celG svoju konferenciu bez
akéhokol'vek patosu a zbytocného re¢nenia.
Doslova iSlo o kadenciu videi a kratkych
vecnych informacii k nim. Aj preto ta viac

neZ hodina ubehla nesmierne rychlo. Mali
sme moznost' hodit' ockom po novinke od
Stadia Avalanche (autori série Just Cause),
ktori pripravuja kooperacnu akciu zasadend
do roku 1970 —ide o projekt s nazvom

Contraband. Rovnako tak bolo ohlasené
pokraCovanie u hracov ako aj kritikov
Uspesnej znacky A Plague Tale, ktoré pride

v d'alSom kalendarnom roku s podtitulom
Requiem a urcite nemdzem opomen(t' akénd
novinku Redfall od autorov série Dishonored.

\/ sQvislosti so znackou Xbox sa vzdy
vravievalo, Ze je Uplne jedno ¢o tato firma
prednesie na E3, ked'Ze kazda jedna tam
prezentovana hra aj tak nepride skor

nez na d'alSi rok. Ak aj toto tvrdenie v
minulosti malo aké také opodstatnenie,
v si€asnosti to uz vobec neplati. Duo
konzol Xbox Series X a S (automaticky si
k tomu priratajte aj Windows) sa totizto
uz o par mesiacov docka jednej obrovskej
exkluzivity. Na scénu dorazi piata cast'
cenenej pretekarskej série Forza Horizon,
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ktora nas tentokrat vezme do (Zasného
Mexika. Po boku hracov z celého sveta tak
budeme maoct' preZivat' neopakovatel'né
situacie pocas pretekania naprie€ jedine¢nym
a hlavne ¢lenitym terénom, kde prim

spociva v kombinacii medzi ohromujicou
grafikou a navykovou hratel'nost'ou.

Ak uz spominam adrenalin, tak urcite
nesmiem vynechat' ani skory datum vydania
portu jedinecnej leteckej simulacie od stadia
Asaobo, ktora podpori interaktivnu aviatiku
v pocetnych radoch majitel'ov konzoly
Xbox Series — ¢aka nas novy obsah, ale
hlavne ovladanie prispdsobené klasickému
gamepadu. Opisované podujatie bolo d'alej
pestrou prehliadkou zanrovosti, ked'ze po
simulaciach a arkadach prisiel ¢as aj na
poctiv( stratégiu. Asi uz tusite ze bude

re€ o Stvrtej Casti sagy Age of Empires, s
ktorou sa spaja dospievanie mnohych z
nas. Jedna z najobl'Gbenejsi RTS znatiek
tak putuje vyhradne na PC a stane sa
sGcast'ou popularnej sluzby Xbox Game
Pass. Game Pass je tym dévodom, preco
popularita znacky Xbox rastie v tak vel'kej
intenzite. Microsoft sa snazi prinasat'
svojim zakaznikom Co najviac obsahu
napriet vsetkymi svojimi platformami a

to za prijatel'ny pausalny poplatok. A ak
raz prejdeme naplno na systém akéhaosi
predplacania herného softvéru (format
Netflixu ak chcete), tak prave Xbox Game
Pass bude povazovany za zakladny kamen
tejto viac neZ realnej a potrebnej evollcie.

ESte nez definitivne stla¢im enter za
Microsoftom, rad by som aspon v kratkosti
spomenul zopar titulov, aké by nemali v
sQvislosti s jeho E3 portféliom ujst' vasej
pozornosti. DIho pripravovany a z vreciek
hracov financovany titul Psychonauts 2
skutocne stihne vydanie v tomto roku.
Cenami ovenceny Hades prichadza na
Xbox a PlayStation. Prepracované Halo
Infinite dostane separatne vydany free
multiplayer a platent pribehovd kampan.
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Ten zvySok

Electronic Entertainment Expo 2021, to
samozrejme nebolo len o prezentovani
jedinych dvoch spolo¢nosti. Svoju
virtualnu Sou poslalo do centra diania
viacero mensich ¢i vacsich firiem,
nehovoriac o Ciastkovych sprievodnych
akciach. Ked'ze sa nam ale tento text
uz tak natiahol ako Zzuvacka vo vlasoch,
rozhodol som sa samotny zaver pojat’
uz o nieco stru¢nejSie a nezabudndt' do
toho primiesat' aj potrebné emacie.

Jedinecné a stale originalne vydavatel'stvo
Devolver Digital zamerického Texasu
zobralo svoj E3 vystup klasicky, ¢ize
nekorektne, ale o je dolezité, vo vysledku
hlavne viac ako vtipne. Krali indie scény na
nas zase raz chystaja hromadu bizarnych,
no napriek vsetkému uz od pohl'adu
atraktivnych hier, z ktorych miestami az
strieka fontana otaznikov. Francizsky
Ubisoft si do Los Angeles priniesol niekol'ko
vopred avizovanych znaciek, kam spada
aktualny diel Far Cry, Rainbow Six ¢i, v
pripade ich Gzkej spoluprace s Nintendom,
druhy diel znacky Mario + Rabbids.

Avsak ak by sme sa chceli rozpravat' o
nejakom Gplnom prekvapeni, urcite by
iSlo 0 oznamenie d'alSej hry na motivy
filmovej licencie Avatar. Projekt Avatar:
Frontiers of Pandora ma sprevadzat'
prichadzajace kino hity v roku 2022.

Ak sme sa doteraz rozpravali o nejakej
pozitivnej nalade z toho, ¢o sa na E3
objavilo, v pripade prezentacie spolo¢nosti
Gearbox Software, ktora uz davno spada
pod koncern Embracer Group, naopak

Slo o kaskadu plIna trapnych momentov

a zbyto¢nych napisov. CEO firmy, Randy
Pitchford, nas povadil po karavanoch hercov
z prvej filmovej adaptacie najcennejsej
znactky Gerboxu, série Borderlands, aby to
celé zakoncil nedspeSnou snahou stréit' sa
do zadku Kevinovi Hartovi. Co sa tyka rydzo
hernych znaciek, boli sme svedkami sypania
si popolu na hlavu pri oznameni portu
Godfall z PS5 na PS4 (len pripomeniem,

Ze eSte v dobe, kedy mala tato genericka
ak&na hra prist' na novd generaciu konzol
znatky PlayStation, tvrdil Randy Ze slabsi
stroj to nerozbehne), ako aj neuveritel'ne
vyzivny sekundovy zaber z inak nesmierne
otakavaného Homeworld 3. Aby som vSak
bol fér, tak Gearbox predsalen pondkol
nieCo aspon trochu zaujimavé, aj ked' opat’
musel t'ahat' z kloblka uz spominanej IP
Borderlands. Mali sme moznost' vstrebat'
CGl trailer na novy spin-off série s nazvom
Tiny Tina's Wonderlands, ktory ma rozsirit'
ono na zabavu dozaista bohaté univerzum,
a to vsetko uz v nasledujicom roku.

To je z mdjho pohl'adu Gplny koniec E3
spadajlcej pod aktualny kalendarny rok. Uz
teraz sa teSim na d'alsi rok, kedy sa konecne
(difajme) bude mozné vypravit' na akciu

aj osobne — pre novinarov je to ostatne
ovel'a cennejsi zber informacii a zazitkov
neZ neosobny kontakt s monitorom, a
potom vam o tom zase porozpravat'.

Filip Vorzacek

TRENDY

SERIAL

Doprajte si zazitok z kavy s osviezu-

jucimi napojmi od Kavoholikov

Ked'Ze tu mame horce leto, rozhodli sme
sa nezat'aZovat' vas zlozitymi témami ale
namiesto toho, prindsame inSpiraciu na
pripravu osviezujicich kavowvych napojov.
Preto sme pre vas pripravili hned' niekol'ko
receptov, ako si moZete vychutnat' kavu
trochu inak, nez ako ste bezne zvyknuti.
Zakladom kazdého z napojov je samozrejme
kvalitna kava a vel'a I'adu. Tak, nech sa

paci, verime, Ze bude chutit'. Nazdravie!

Espresso na l'ad

Je zakladnym kavovym chladenym
napojom. Jeho priprava sa vel'mi
nelidi od klasického espressa.

Budete potrebovat":

= 2 x espresso pripravené z kvalitnej kavy
(40 ml)

= |'ad

Postup:
Do skleneného pohara si date

pustite dve davky espressa.
Frappé
Dalsi z osviezujcich chladenych kavovijch

napojov. Na jeho pripravu uz ale potrebujete
aj frapovac.

Budete potrebovat":
» 2 X espresso pripravené z kvalitnej kavy
(40 ml)

» vacSie mnozstvo I'adu

Postup:
Do kanvicky si pripravime dvojité espresso.
Nalejeme ho do nadoby z frapovaca, v

I'adu. VSetko spolu dobre premieSame.
Obratené cappuccino

Dalsi z osviezujlcich napojov. Na pripravu uz

okrem kawy a I'adu budete potrebovat' aj mlieko.

Budete potrebovat":

» 1 X espresso pripravené z kvalitnej kavy
(20 ml)

= studené mlieko (150 ml)

» |'ad

Postup:

Pripravime si espresso, ktoré dame do
frapovaca s dvomi kockami I'adu. Do
vacsieho skleneného pohara si nalejeme
studené mlieko. Po lyZitke nan vylejeme
vysl'ahané espresso s I'adom.

L'ladove latte

Idealny napoj pre tych, ktori majd
radi mliecne kavové napoje.

Budete potrebovat":

» 1 X espresso pripravené
z kvalitnej kawvy (20 ml)

» studené mlieko (200 ml)

» |'ad

Postup:

studené mlieko a po I'ade vylejeme espresso.

Espresso tonic

\/ sGCasnosti najpopularnejsi I'adovy
kavowy napoj, ktory vam jednoznacne
doda potrebn( davku energie.

Budete potrebovat":
» 2 X eSpresso pripravené
z kvalitnej kavy (40 ml)

= tonic (150 ml)
« |'ad

Postup:
I'ad. Zalejeme ho tonicom. Nasledne
po l'ade vylejeme dvojité espresso.

ladova kava,
s jednoduchym sirupom

Vel'mi chutny a osvieZujdci I'adovy kavowvy
napoj, ktory si mozete pripravit' v dvoch
verziach. So studenym aj so spenenym
mliekom. K jeho priprave si vsak najskor
musite doma vyrobit' tzv. jednoduchy sirup.

Na pripravu jednoduchého sirupu
budete potrebovat":

= cukor (kokosowy, trstinovy, krystal'ovy)
= voda

Postup:

Do nadoby si nalejeme vodu a v rovnakom
pomere pridame cukor (napriklad 250 ml
vody a 250 g cukru).VSetko spolu na sporaku
rozmiesame. Nechame vychladnit' a
nalejeme do fl'ase. Skladujeme v chlade.

Na pripravu I'adovej kavy budete
potrebovat":

» 2 x espresso z kvalitnej kavy (40 ml)

» 25 ml jednoduchého sirupu

» 130 ml studeného mlieka

Do skleneného pohara si dame I'ad.
Zalejeme ho 25 ml jednoduchého sirupu
a nasledne 130 ml studeného mlieka.
Nasledne zalejeme dvojitym espressom.

Na pripravu I'adovej kavy so spene-
nym mliekom budete potrebovat"

= 2 x espresso z kvalitnej kavy (40 ml)

» 25 ml jednoduchého sirupu

» 130 ml speneného mlieka

Do skleneného pohara si dame l'ad.
Zalejeme ho 25 ml jednoduchého sirupu
a nasledne 130 ml speneného mlieka.

Nasledne zalejeme dvojitym espressom.

Pokracovanie v d'alSom ¢isle...
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Samsung The Premiere Cinema

KINO A) U VAS DOMA

Ano, iste, uz som mal moznost' vam
referovat' o niekol'kjch zaujimavych
premietackach, ktoré doceni nielen milovnik
hier, ale aj vyznavac televiznej produkcie,
avsak ich cenové rozpatie nikdy neatakovalo
tie najuyssie méty — hranice, za ktoré sa
nechodi, ak nespadate pod vyloZene bohati
vetvu rodinného klanu. Skor ¢i neskor vsak
musel aj v mojej novinarskej kariére prist'
nejaky medznik, resp. extrém, ak chcete.
Presne ten som zazil pocas nedavnej
prezentacie prave prichadzajlcej laserovej
premietacky od spolocnosti Samsung,

ktora je schopna vam preniest' atmosféru

z kina rovno do vasich obyvacich izieb.

\/ prijemnom prostredi jedného
nemenovaného hotela pri Dunaji (je to
presne ten, na ktory sa prave teraz pozera
ta tretia labut' z pravej strany) som

dostal plne k dispozicii t najluxusnejsiu
izbu, a to na celych pat' hodin.

Hned', ako som sa vysprchoval a asi na
hodinku si zdriemol vo vonavej posteli,
nastal ¢as pustit' sa do prace. Pri nidzovom
vychode sa nachadzalo viac nez metrové
biele platno, pod ktorym trénila hlavna
hviezda celého tohto intimneho randevd.
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Dvanast' kilogramov vaziaci stroj, ktory
je schopny vam na akykol'vek povrch
premietat' zaznamy v 4K rozliseni s
brutalnym kontrastom 2 000 000:1.

Samsung mi okrem chutného obCerstvenia
nezabudol pribalit' aj prehravac BR filmov
a z nejakého dévodu tam nechal tri
konkrétne snimky. Ich nazvy nie sa pre
potreby tohto ¢lanku vobec dblezité, bude
vam musiet' stadit' informacia, ze svojho

Casu tieto snimky bezali s Gspechom

v kinach. A aby to malo td patri¢na
atmosféru, pod samotnou premietackou
sa nachadzal aj obrovsky soundbar pre
dosiahnutie patricného kino efektu.

Vasa vol'ba

\V momente, ked' som sa najedol pri jednej
zo svojich obl'ibenych epizdd serialu
Friends (ked'Ze v menu premietacky sa

nenachadzala aplikacia HBO GO a ani sa mi
nedarilo ju do nej stiahnut, pristdpil som

k nidzovému planu a pomocou zrkadlenia
svojho teleféonu som si vybral to, ¢o som
chcel pozerat'), nastal ¢as pustit' jeden z
vybranych filmov. Samotna premietacka je
vybavena svojim vlastnym reproduktorom,
avsak ten by sotva dokazal to, o uz

spominany soundbar. Cez to vSetko som
vyskdsal prepn(t' zdroj na priamy zvukowy
vystup a ani 2,2-kanalovy zvuk s vykonom
30W sa nejavil Gplne marne. Pod'me vsak
hodit' ocko na to podstatnejsie — obraz.

Samsung v tomto pripade prinasa unikatny
a novy rezim s nazvom Filmmaker, ktory

v kombinacii s laserovou technolégiou
umozni preniest' atmosféru kinosaly

rovno k vam domov. A ano, ak sa ma

teraz ska3ate telepaticky spytat’, & som
pocas sledovania filmu cez The Premiere
mal pocit, ako keby som sedel v makkej
sedacke kina, dozaista by som sebavedomo
pokyval hlavou — chybala snad' uz len
lepkava podlaha a jemne obézny muz

s kasl'om o par sedaciek nizsie.

S jasom, kde vyrobca podl'a PR letaku
udava Gdaj 2 200 lamenov, ste schopny
zniest' premietanie aj pofas denného
svetla. Z tohto dovodu som Cisto z
profesionalneho hl'adiska odhrnul t'azké
zavesy na oknach a nechal do miestnosti
vnikn(t' poobedné sinecné IGce.

Samozrejme, onen kino efekt sa rozplynul
ako para nad hrncom, ako inak, avsak
tento test som vykonal hlavne na zaklade
moznosti pouzivat' premietacku v
celodennom chode a s réznymi vystupnymi
zdrojmi (3x HDMI vstup vam to umozni) a
musim povedat', Ze hoci sa, samozrejme,
nerozpravame o kvalite beznej TV OLED
prezentacie, vyuZzitel'nost' tymto smerom
je zrejma. Ta hlavna pointa vSak ostava na
ramenach zatemneného prostredia, kedy
sa zacnu diat' skutocné cary. Predtym,

nez vam poviem finalnu cenovku a vam
zatne v hlave kolovat' myslienka o predaji
vlastnej I'adviny, pozastavim sa nad

dizajnom. Tento hardvér mi svojim tvarom
uz od prvého prezretia pripominal jednu z
poslednych verzii legendarnej konzoly Xbox
360 v stave lezmo. Ovalny biely vank(s na
nozickach, ktory cell laserova Sou spdst'a
prostrednictvom vyrezu umiestneného

na jednej strane, budete musiet' bedlivo
umiestnit' na vhodné miesto.

Ako je u Samsungu zvykom, dizajn sa nesie
v sticasnom trende moderny kombinovanej
s retro vinkami, ¢o mne plne vyhovuje, avsak
viem si predstavit' t0 sortu zakaznikov,
ktorym to celé zrovna vonat' nebude. No

a ak uz pisem o nejakej tej lakavej voni,
nastal ¢as stanovit' cenu. The Premiere
Cinema, laserova 4K premietacka so
schopnost'ou simulovat' kinosalu priamo

u vas doma, pride na scénu s jemne
omracujlcou cenovkou 3 500 euro. Kol'ko
listkov do kina to asi tak je, ak odratame
presoleny popkorn a zvetran( limonadu?

Pre komercné Ucely

Ten, kto si zakapi nieco takéto, bud'
skutocne miluje filmy a nechce sa mu
chodit' do kina, alebo podnika a chce to
vylozene pre komercné Gcely. V oboch
pripadoch ho ¢aka ohromujci vizualny
zazitok, ktory je schopny povysit' sledovanie
filmov a serialov (pokojne si tam este
prihod'te hranie) na Gplne nova Groven.
Zaverom by som rad pod'akoval spolocnosti
Samsung za tlto jedine¢nd moznost'
nazriet' pod pokryvku sG¢asného stropu

v segmente projektorov, ked'Ze prave

tam sa ich prichadzajlca novinka méze

bez akéhokol'vek ostychu postavit' s
hrdost'ou v srdci —resp. s hrdost'ou v Cipe.

Filip Vorzacek
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Znovuwydanie Project Zero 5

Je opét' ¢as na poriadnu zubotrasku!

Jeden z poslednyjch pravjch japonskych
survival hororov vySiel pévodne este pred
par rokmi exkluzivne na Wii U. Jeho meno
bolo Project Zero: Maiden of Black Water a
bol to vel'mi prijemny navrat do tych déb,
kedy hracov hry nevodili za rucicku a boli
prijemne naroc¢né. Tato hra neznamenala len
zatial' posledny diel série, ale taktiez akdsi
nadhern( pripomienku toho, ¢im sa hraci radi
nechavali tryznit' niekedy na prelome milénii,
ked' hram vladli tutovky ako Silent Hill. Hra
nakoniec vyjde eSte v priebehu tohto roka

na PC, PS4, PS5, XONE a XSERIES a Nintendo
Switch. Tato séria, v ktorej fotite duchov, stoji
za zachovanie. Avsak, podl'a vietkého pdjde
len o priamy port bez vyraznejSich zmien.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Guardians of Galaxy od Square

Pod taktovkou wjvojarov Deus Ex sa

v si€asnosti vyvija Guardians of Galaxy,

akéna hra o znamych hrdinoch, ktori sa
neustale doberajii a svojou (ne)Sikovnost'ou
sa dostavajii do réznych slamastik.
Jednoducho Guardiani. Hrat' sice budeme za
pekného ,blond'aka’, aviak vietci Guardiani
nam bud( sekundovat', pricom v bojoch im
budeme moct' davat' jednoduché prikazy na
pouZivanie schopnosti, hned' po ich aktivacii.
Cela hra posobi ako nenarocna, ale Gprimna
zabava so silngm kinematickym feelingom a
podl'a gameplayu gj I'ahkymi RPG prvkami. V
rozhovoroch bude moZzné vyberat' z odpovedi.
Na vel'ké prekvapenie ide o singleplayerovi hru
bez live service zaleZitosti. Hra vyjde 26. oktbra
2021 na PC, PS4/PS5, Xbos Series/Xbox One.

Shin Megami Tensei V priblizeny

Shin Megami Tensei V bol ohlasentj pred Styrmi
rokmi, no na E3 2021 sme konecne dockali pinej
prezentacie. NavySe sme sa dozvedeli aj datum
vydania. Z poskytnutych informacii vieme, ze
hratel'nost' bude rovnaka ako v predchadzajlcich
hrach. Budeme putovat' po post-apokalyptickom
Tokiju, budeme wyjednavat' s démonmi, brat' ich
na vlastna stranu, mixovat' démonov a vytvarat'
tak nowych. SUbojovy systém ostava nezmeneny
aopat' to bude t'ahowy systém spocivajdci

v tom, Ze ak odhalite slabd stranku nepriatel'a,
dostanete t'ah navyse. Graficky hra vyzera
wynikajdco a hlavne po Stvorke, ktora malalen 2D
spirity nepriatel'ov, tu budd nepriatelia kone¢ne
v plnom 3D —ato nawySe v plngj mierke! Shin
Megami Tensei \/ ma potencial a o jej kvalitach
sa budeme moct' dozvediet' 12. novembra 2021.

....................................................................................................................

Alan Wake Remastered?

Stranger of Paradise

Advance Wars oziva

Metroid Dread sa vracia

Hra, ktora mala pdvodne wyjst' este niekedy
pred 15 rokmi na Nintendo DS, napokon
wyjde na Nintendo Switch. ReC je 0 zruSenej
akénej hre Metroid Dread, ktora nakoniec
na planovanej konzole nevysla kvoli
nizkemu vykonu. Nintendo si ju vsak
uchovalo v zasuvke pre ten najvhodnejsi
¢as. Ten Cas nadisiel po ¢ase E3 2021,

Aj ked' vSetci Cakali na prvé zabery Metroid
Prime 4, napokon sa neukazal ani jeden,
no spolocnost' liSiacky oZivila uz kultova
nevydan( hru a hned' bdl' presiel.

Hru dokoncuje stldio MercurySteam.
Stidio, ktoré nam prinieslo remake
Metroid: Samus Returns na Nintendo 3DS.
Hra pondkne klasickd 2D hratel'nost' série
Metrid s viacerymi novinkami, napriklad

v podobe pavicieho robota E.M.M.1..
Metroid Dread vyjde 8. oktobra 2021.

Elex 2 ohlaseny

Elex, klasické akéné RPG Gothic strihu,
ktorym sa nemeckeé stidio Piranha Bytes
vratilo spat' do prvej ligy, dostane priame
pokracovanie. \/racia svet Magalan a
taktiez aj hlavného hrdinu Jaxa. Svet
zacina ohrozovat' novy nepriatel', ktory
medzi vSetko Zivé roztrisi temny Elex a
ohrozi tym celd planétu. Ulohou Jaxa bude
presvedcit' vsetky hlavné frakcie, aby sa
spojili a bojovali spolocne proti nepriatel'ovi
z vesmiru. Elex 2 ponikne otvoreny svet a
pribeh, ktory budeme méct' hrat' spdsobom
nam najviac vyhovujacim. Vracia sa jetpack,
hoci tentoraz uz budeme méct' aj lietat'.
Stidio s'ubuje masivne vylepgeny systém
ovladania a to je dobre, ked'Ze prvy Elex
kostrbatost'ou pohybu postavy pocas
prieskumu, ¢i sibojov celkom trpel. Elex 2
vyjde na PC, PS4/PS5 a XSERIES/XONE.

Avatar: Frontiers of Pandora

Prenadherny svet sa vracia v novej
videohre! Na zaver svojej E3 konferencie,
Ubisoft, prekvapujiico predstavil hru Avatar.
Hra s plngym nazvom Avatar: Frontiers

of Pandora bola, bohuZial', predstavena len
prostrednictvom CGI animacie, ktora bola
tak pdsaobiva, az sme z nej kl'akli na kolena.
Avatar: Frontiers of Pandora bude first-
person akéna advent(ra, odohravajdca sa

v otvorenom svete, na ktorej spolupracuje
spolu s ubisoft'ackym stadiom Massive
Entertainment aj Lightstorm Entertainment
a Disney. Nebudeme hrat' za zname
postavy, ale za Na'vi, prostrednictvom
ktorého budeme preskiimavat' doteraz
nevidené zakutia planéty Pandora a bojovat'
proti v3etko Zivé niiacu korporaciu

RDA. Titul by mal vyjst' buddci rok

na PS5, Xbox Series, PC, Stadia a Luna.

....................................................................................................................

Elden Ring predstaveny

Mario a Rabbidi st spat'

Nowy Dead Space?

Jedna z najoriginalnejSich akénych hier
modernej doby, zda sa, docka vylepSenej
edicie. D6kazom pre toto tvrdenie ma byt'
datamining Epic Games Store, kde Sikovni
hackeri nasli zmienky o hre menom Alan
Wake Remastered. \/izhl'adom na to, ze

ide len o tento jediny dokaz, detaily o
potencialnom remasteri prirodzene nemame.
Pdvodny Alan Wake bol oproti konceptom pri
vydani napokon ina hra, kvéli comu dodnes
nemdzu prist' hre na chut' mnohi hrai.
Avsak od remasteru by asi nebolo rozumné
Cakat' viac, nez len nejakym spdsobom
vylepSend grafickd stranku. Ak by aj remaster
napokon vySiel, mohol by tak pripadne
otvorit' dvere pokrafovaniu. Mimochodom,
okrem toho, v databaze nasli zmienky o PC
verzii Final Fantasy VIl Remake. Oficialnemu
ohlaseniu tak uz ni¢ nebrani, vsak?
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0 tom, Ze Square chysta remake prvého
Final Fantasy v Style pristupnejsSieho

Dark Souls, sme vas informovali minuly
mesiac a pocas E3 sa tieto spravy ukazali
ako pravdivé. Stranger of Paradise: Final
Fantasy Origin prinesie novy pohl'ad na
Final Fantasy francizu a hlavne jej prvy diel,
ktory vySiel eSte v roku 1987 na NES. Oproti
nemu vsak prevezme system sbojov z

hier ako Devil May Cry, s doplnenim o prvky
z Dark Souls. Hra bude, ako pévodny titul,
zamerana na rdzne povolania, no tu siich
budeme méct' dynamicky menit', a to podl'a
zbrane, ktord budeme mat' v hrsti. Prepinat’
si budeme méct' v redlnom ¢ase najviac dve
povolania. Square vydalo na PS5 aj demo,
no z reakcii hrafov vieme, Ze hra je pomerne
fadna, neobsahuje ¢aro série Final Fantasy
a taktiez je v podstate stale v alfa verzii.

Neuveritel'né sa stalo skutocnost'ou.

Séria Advance Wars, ktora svojho casu
dominovala Game Boy Advance, sa z nicoho
ni¢ dostava pod svetla reflektorov konzoly
Nintendo Switch. Obe hry, teda Advance
Wars and Advance Wars 2: Black Hole Rising,
tu vyjda v grafickom remaku Advance Wars
1+2 Re-Boot Camp, a to 3. decembra 2021.
Advance Wars hry sd v podstate t'ahovymi
stratégiami odohravajdcimi sa kockovanej
ploche s réznymi bojovymi jednotkami,
majlcimi svoje vlastné Specifické vlastnosti,
ktoré potom vyuZzivaja proti nepriatel'om.
Za pévodnymi hrami stalo zname Stadio
Intelligent Systems, avSak o remake sa
postara WayForward, ktoré mozete poznat'
kvoli sérii Shantae alebo napriklad aj Contra
4, ktoré vyslo na Nintendo DS. V remaku
nebude chybat' on-line multiplayer.

Necakany hit Mario + Rabbids: Kingdom
Battle, ktory vySiel eSte v prvy rok Zivotnosti

Nintendo Switch, prekvapil sice jednoduchou,

ale za to skvelou taktickou hratel'nost'ou.
Aj ked' sme cakali pokracovanie, nevedeli
sme, ze na neho budeme ¢akat' az celé Styri
roky. Ubisoft predstavil Mario + Rabbids:
Sparks of Hope. Tvorcovia vel'a neprezradili,
len to, Ze nechcd priniest' len td istd hru
pod inym nazvom, ale chcd pdvodn( formulu
evolvovat'. Tentoraz budeme cestovat'

po roznych planétach a Mariovi a Rabbidom
bud pomahat' lietajlce svetielkujice
potvorky Sparks. Mario + Rabbids:

Sparks of Hope ukazal len kratku ukazku

z alfa verzie, no vyzeralo to presne tak, ako
sme si to predstavovali. Mario + Rabbids:
Sparks of Hope vyjde budci rok exkluzivne
na Nintendo Switch.

V/ Electronic Arts, podl'a vSetkého, nieco
kuchtia. Nieco, o com sa vSeobecne zacina
hovorit' ako o novom Dead Space. Zdroje
webu Eurogamer potvrdzujd, Ze leaky sd
pravdivé, a Ze sa skutocne pripravuje novy
diel. AvSak, nema ist' o Dead Space 4, ale

o kompletny reboot série, ktory by mal do
série vniest' novy, cerstvy vanok. Ohlasenie
hry by malo prist' poCas podujatia EA Play,
ktoré sa odohra 22. jdla. Dead Space je
hororova séria videna z tretieho pohl'adu,
ktora svojich hracov deptala temnou
akciou. Prvy diel vysiel v roku 2008 a
pokracovanie o tri roky neskdr. Napokon,
vyslo aj tretie pokracovanie, avsak to
ubralo na horore, pridalo kooperaciu

a zaviedlo mikrotransakcie. To malo za
nasledok nizsie predaje, nez ocakavalo

EA a odloZenie znacky do zasuvky.

Bajna hra, ktora vznikla spojenim tvorcov
Dark Souls a spisovatel’'om George R. R.
Martinom (napisal napriklad A Song of Fire
And Ice, na motivy, ktorej vznikol serial Hra
o trony), sa koneéne naplno predstavila.
Elden Ring bude hra o Zivote a smrti, o

kulte a temnote, o zachovavani starého,

no taktieZ, prijimani nového. Elden Ring

sa bude niest' v duchu prvého Dark Souls,
¢omu jasne naznacuje farebna paleta, avsak
pribudn( viaceré novinky, ako otvoreny svet,
jazda na koni, ¢i dokonca stealth systém,
ktorym budeme maoct' prejst' cez rozum
nepriatel'om a vyhndt' sa sibojom. Hra
bude na rozdiel od Sekiro: Shadows Die
Twice akénym RPG, tize hrou s levelovanim
a povolaniami, pricom nebude chybat' ani
crafting. Hra vyjde 21. januara 2022 na PC

a vSetky konzoly okrem Nintendo Switch.
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Aaahh!!! Real Monsters
STAVA SA ZO MNA STARY DEDKQ?

S dosiahnutim urcitého veku prichadza
pochopitel'ne aj prirodzena zmena v
spravani napriec celym nazorovym
spektrom vasej osobnosti. To, o by vas

v istej mladickej faze Zivota dokazalo
rozpalit' ako pec na pizzu a pomocou
argumentov by ste tGzZili o svojom nazore
presveddit' vSetkych na tejto planéte,

vas o par desiatok rokov preskoci bez
jedinej reakcie. Tento efekt zacinam
pozorovat' uz aj sam na sebe a to mi este
do Stvrtého krizika ostava nejaky ten
rocik. Nechcem zrovna povedat' Ze sa zo
mna zacina stavat' nejaky dedko, na to
mam predsa len este trocha €asu, tak ¢i
onak minimalne v pripade nazerania na
animované serialy, aké sa dnes pist'ajd
det'om a dospievajiicim, mam razom dost'
vyhradeny, ba az dedkovsky nazor. Neviem
ako ste to mali vy, €o prave drZite v ruke
nové ¢islo nasho magaziny, ¢i uz v jeho
digitalnej, alebo papierovej forme, avsak
ja osobne som vyrastol na pre niekoho
dnes priam bizarnych Sou ako 2 Stupid
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Dogs, The Ren & Stimpy, Beavis and Butt-
Head, Dexter's Laboratory, Duckman ¢i
prave pre dnesnii spolocnost' asi najviac
Sokujicu Aaahh!!! Real Monsters.

Pribehy troch sympatickych monstier
spracované do Styroch sezén plnych
zabavnych epizdd sG dnes pre mia

priam ako zjavenie, zvlast' ak sa pozriem
na vsetku td sG¢asnd ,konkurenciu’,
ktora na nas dopada prostrednictvom
digitalnych a televiznych kanalov. Znacku
Aaahh!!'! Real Monsters vytvorilo v roku
1994 zname zamorské Stadio Klasky
Csupo, ktorého zakladatelia pochadzaji z
ned'alekého Mad'arska, a pre ktoré to bol
len jeden z mnohych medialne Gspesnych
napadov. Mimochodom, animatorsky
talent Klasky Csupo by ste spoznali

aj pocas sledovania prvych troch sérii
slavnej animovanej rodinky The Simpsons,
avsak to uz trocha odbieham. Pribehy o
troch priserkach, menovite Ickis, Oblina a
Krumm, si ku mne svojho casu nasli cestu

prostrednictvom zahrani¢nej televizie a
aj ked' som v tej dobe, ¢oby malkac, sotva
vedel docenit' textovy obsah, vyrazne
som sa kfmil aspon tym audiovizualnym.
Serial som si nakoniec zamiloval do

takej miery, ze akonahle som neskér v
jednom rakdskom obchode zbadal prvé a
dodnes aj jediné videoherné spracovanie
danej rozpravky, nebolo cesty spat'.

Musite strasit' a strasit'

Na trhu boli celkovo dve identické verzie
tejto ru¢ne animovanej 2D adventdry. Na
konzoly Sega Genesis a Super Nintendo.
Obe vytvorilo svojho ¢asu nesmierne
vyt'aZené Stldio Realtime Associates, z
ktorého dodnes vzislo viac nez sto hier!
Ich snaha uchopit' tému dospievania
trojice navonok odpudivych monstier,
ktoré musia chodit' do Skoly pre monstra a
majl rovnaké problémy ako dospievajlce
deti dnes, sa stretla s pochopenim
publika hned' na dvoch frontoch. Osobne

som bol o¢areny nielen uz spominanou
grafikou a zvukom (16bit je jednoducho
studnica Specifickej atmosféry), ale aj
moznost'amiinterakcie. V Aaahh!!'!

Real Monsters preberate sGc¢asne Glohu
vSetkych troch hlavnych hrdinov, kde si
medzi nimi mdZete svojvol'ne prepinat' tak
ako vam to vyhovuje. D6vodom bol fakt,

Ze postup clenitym terénom si vyzadoval
istl davku taktiky a kazdy jeden z nich
ponukal ind Specifickd schopnost' uréend
na prekonanie hadaniek. Aby toho nebolo
v zmysle gameplay malo, tak vSetci traja
dokazali vykonavat' aj timové pohyby, kde
sa napriklad mohli poskladat' na seba, aby
dociahli na vyssie podlazie, alebo dovideli
takzvane za roh, kde mohlo ¢ihat' vel'ké
nebezpelenstvo. Aby ste tomu rozumeli,
tak tato 2D znacka nebola ¢o do narofnosti
nejakou prechadzkou po Cervenom koberci.
\/ hre nebolo mozné ukladat' pozicie a

ak ste chceli prejst' vSetkych 25 Grovni

a nevynechat' pri tom ani 5 bonusowych,
bolo nutné to dat' na ,prva dobr(’, bez
opakovania. Ziadny save, Ziadne drzanie
za ruku a ani ni¢ podobné. Aj ked' sa tu
realne rozpravame o nejakych Siestich
hodinach gameplay obsahu, takyto Gdaj
mohli dosiahnut' len naozaj skiseni hradi,

ktori Aaahh!!! Real Monsters poznali
odpredu aj odzadu. A ¢o presne bolo tou
zabavnou napliou pocas prechodu 2D
Grovnami? Ickis, Oblina, ¢i Krumm museli
pred vetne nahnevanym riaditel'om ich
Skoly zloZit' patri¢né skisky zo schopnosti
stradenia I'udi a preto bolo nutné opustit’
pohodIné a vonavé prostredie kanalu, kde
cely zivot prebyvali, a vydat' sa na pre l'udi
typické miesta. Hrac tak dostava moznost'
prejst' sa po zakladnej Skole, postovom
Grade, mizeu, tovarni a inych zaujimavych
oblastiach. VSetky si preSpikované
bonusovymi predmetmi, ako aj hromadou
potencialnych zlyhani, kde sa kazda jedna
chyba tresta krutou smrt'ou. VVyvojari
vytvorili bezpochyby naro¢né dielo, s akym
by dnes mal problém aj ostriel'any veteran
produkcie FromSoftware, o com svedcia

aj moje vlastné a casto kruté spomienky.

Zabavni bossovia

\V/Zdy, ked' som sa rozhodol, Ze si Aaahh!!!
Real Monsters znova prejdem, znamenalo
to obetovat' tomu niekedy aj cell sobotu.
Pomoc od svalovej pamati sa sice dala
ocakavat', avsak ani na to sa nie vzdy

dalo spol'ahn(t'. Interakciu, respektive

Gtocenie na sperov, tu zastupovalo hned'
niekol'ko foriem. Na jednej strane ste mohli
protivnikov zasypavat' odpadkami, alebo
bolo moZné vyuzit' straSenie pomocou
jedného akéného tlacidla. Kazdy hrdina
zvlast' disponoval svojskou animaciou,

s ktorou isiel ,do boja" a eSte dodnes si
pamatam vsetky tie ich vtipné kreacie,
nech uz sa stretli s arogantnym postarom,
alebo drzou skolackou. Asi by som nemal,
avsak ked'ze sme v retro sekcii a tu uz vas
mbzem lakat' akymkol'vek prezradzanim
deja, urcite chcem spomen(t' Gplne
posledného bossa v tejto jedinetnej hre. Je
nim Simon alias Monster Hunter, ktorému
v serialovej podobe prepozical hlas sam Jim
Belushi. Mimochodom, ked' uz spominam
hlasovy fond, tak aj ked' sa rozpravame

o hre distribuovanej cez kapacitou silno
obmedzeny cartridge, autorom sa do hry
podarilo implementovat' par realnych slov
priamo z predlohy. Vyslednému dielu to
prepozitalo o to lepSiu autenticitu a ja
osobne v iom ani dnes, po tak dlhej dobe,
nenachadzam vacsej chyby. Dokonca aj ta
nemoznost' ukladat' si postup v hre mala
svoje Caro, konkrétne pri tejto znacke to
ani nechcem klasifikovat' ako nedostatok.

Verdikt

Tieto originalne monstra si zamilujete a
zabudnete aj na nejaké trapne S.R.0. klony.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akcéna adventira Realtime Assoc. Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Humor - Ni¢
+ Hratel'nost
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Days Gone
PEKLO ZAMRZLO A NA PC SA DOSTALA DALSIA EXKLUZIVITA Z PLAYSTATION

Je len niekol'ko hernych zasadeni,

o ktorych sa uz dlhsie hovori ako

o vycerpanych, neoriginalnych a
nemajicich €o nové poniknut'.
Pamadtam si ¢asy, ked' rebricku viedla
druha svetova vojna a hry s touto
tematikou vychadzali na mesacnej
baze. Dnes sa tak casto spominaji
zombie hry, ktorych je zaner survival
alebo kooperacénych striel'aciek piny.
Ako milovnik hororov a prave zombie
podzanru rad oponujem. A prave Days
Gone je jeden z dokonalych argumentov,
Ze nie, tato téma ma stale o povedat' a
da sa na nej vystavat' pohlcujici pribeh s
vyborne napisanymi postavami. Plusom
je vyborné audiovizualne spracovanie

a chytl'avé herné mechaniky.

Pohlcujici pribeh,

mnozstvo hernych mechanik
a zombici. Co viac si moze
fanasik zanru priat?

Aj ked' Cisto konzolovym hram

nevenujem az takd vel'k( pozornost',
pamatam si jeden z prvych trailerov na
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Days Gone. Hned' som si hovoril, Ze toto
je nieco, Co by sa na PC naozaj hodilo.
Viete si tym padom predstavit' moje

prekvapenie a nadSenie minuly mesiac,
ked' bol ohlaseny datum vydania na
PC. PS4 verzia u nas dostala vysoké
hodnotenie, ale pod'me sa pozriet' na
jej port, i si aj pcEkari pridu na svoje.

Uvodné hodiny hry, v ktorych sa
zoznamujete s postavami a jednotlivymi
hernymi mechanikami, sa sice znacne
t'ahajd, no postupne sa vam otvori svet
Oregonu, ako ste ho eSte nevideli. Dva
roky po globalnej pandémii sa motorkari
Deacon St. John a William Gray prezyvany
Boozer tdlajd zdevastovanou krajinou a
robia Spinavid robotu pre zvySky civilizacie
v poslednych prezivajlcich taboroch.

Deacon stale mysli na svoju manzelku
Sarah, ktor( s vidinou zaistenia jej
bezpetia poslal helikoptérou spolu

s nGdzovymi jednotkami pre¢. Zial,
miesto nebolo pre vSetkych a Deacon
sa rozhodol zostat' so zranenym

Boozerom. Sl'ub, Ze Sarah najde, ked' sa
dostand pret z centra nakazy, nesplnil.

Viem si predstavit', ze postava Deacona
nemusi sadn(t' kazdému. Predsa len, nie
je to ten pravy hrdina. Nejde s nadSenim
za kazdou prilezitost'ou niekomu pomoct'
a neciti sa byt' Ziadnym vyvolenym.

Co viak neznamena, Ze nema silny cit
pre spravodlivost'. Vel'a frfle, rozprava
sa sam so sebou, neustale nadava a
vel'mi rad robi sarkastické grimasy.

O to viac mi vsak prirastol k srdcu,
pretoZe mi pride uveritel'ny a koniec
koncov, nemyslim si, Zze keby som sa ja
ocitol v tomto svete, bol by som iny.

Pribeh, jeho rozvetvenie a obsah
jednotlivych Gloh a misii ma okamzite
pohltil. Bol som zvedavy kam sa dej
posunie d'alej. No Days Gone nie je
typicka hra s otvorenym svetom, na
ktoré sme dnes zvyknuti. Jej tempo je
vyrazne pomalSie a nebudete sa hnat'
za misiami hore dole. VSetko ma svoj
vyvoj a pomedzi hlavné pribehové Glohy
si uzijete aj plno odbotiek vo forme

kontraktov a bo¢nych Gloh v jednotlivych
taboroch. Dokonca aj flashbacky,

ktoré mi vacsinou nesadna, sd v Days
Gone nielen prijemné, ale aj ukazujd
vybornd chémiu medzi postavami.

Ked'Ze je Deacon motorkar, prave

toto vozidlo bude vasim najcastejsim
partnerom na cestach. Originalnym
prvkom je, ze motorka sa moze nielen
poskodit', ale aj d6jst' na dno palivovej
nadrze. Nasledne vam nezostane nic¢
iné, nez motorku tlacit' a dafat', ze
najdete opusten( Cerpaciu stanicu alebo
aspon plny kanister pri vrakoch aut.
Viac pravdepodobny je viak stret so
zombikmi, ktori s vo svete Days Gone
znami ako hmyzaci (freakers). Na tieto
prilezitosti vam posl(zi bohaty arzenal
strelnych zbrani, ako aj rézne nastroje
pre blizsi kontakt. Vybavenie na blizko, aj
rézne bomby i liec¢iva mozete a budete
musiet' vyrabat' za pomoci craftovania.
Na to vam posldzi slusny rozsah
réznych komponentov a ingrediencii
roztrisenych po hernom Oregone.

Skoro pri vSetkych hernych mechanikach
je pritomny progres, ktorym mate
moznost' nieco vylepsSit'. ZvySovanim
ddvery v taboroch dostanete pristup

k lep&im komponentom do vase;j
motorky a atraktivnejSim zbraniam.
V/Setko vSak ma svoju cenu a v pripade
post apokalyptického sveta Days Gone
s( to kredity. Tie ziskate za splnené
Glohy a kontrakty. Nechybajl aj
tradi¢né skisenostné body, ktorymi
mobZete odomykat' schopnosti v troch
kategodriach. Saboj na blizko, siboj na
dial'ku a prezitie. Niektoré schopnosti
zasadne ul'ahcia vase prezitie a
postupné zlepsovanie Deacona je citel'ng,
¢o pri dlhej hre, akou Days Gone je,
povazujem za vel'mi délezité. Odmena
vas neminie aj za preskiimavanie okolia.
\/ opustenych NERO taboroch mate
moznost' vylepSit' svoje zdravie, vydrz
alebo slstredenie. Za vycistenie taborov
banditov alebo Sialenych ripperov zase
nové recepty do uzitoného craftovania.

Na port z konzoly mimoriadne
dobre odvedena praca

Po technickom stave PC verzie Horizon
Zero Dawn, som mal opravnené
pochybnosti a po prvom spusteni Days
Gone som sa hned' vrhol na nastavenia.
Cakalo ma vel'mi milé prekvapenie,
pretoze moznosti v sekcii grafika sa
bohaté. Nechyba aj zmena zorného pol'a
a ako Ceresnitka na zaver je aj zobrazeny
odhadovany pocet snimok za sekundu so
zvolenymi nastaveniami. Moja masina
uz ma svoje najlepSie roky za sebou, a aj

ked' dnes ma GTX 1070 vacsiu hodnotu,
nez ked' som ju pred piatimi rokmi kapil,
bol som prekvapeny, ze Days Gone
zvladla na najvyssich detailoch v 1440p
Gplne bez problémov. Popri hrani som
nezaznamenal ziadne trhanie alebo
vyrazné prepady fps, ktoré sa drzali
medzi 50 a 60. Co ma véak neobislo si
pady hry. Viacero ich bolo spojenych s
kombinaciou klaves alt+tab, ¢o hra naozaj
nema na mojej zostave rada. Parkrat k
tomu vsak doslo pocas priebehu misie, ak
som vystrelil, alebo len niekam cestoval.
Spomendt' musim aj grafické bugy, pri
ktorych sa nenacitali napriklad textary
vrakov aut na cestach alebo celé stany v
tabore. Restart hry nast'astie pomohol.

Days Gone beZi na popularnom Unreal
Engine 4 a veru je sa na €o pozerat'.

Aj ked' textlry postav mimo hlavného
osadenstva nie s( ni¢ extra, efekty

s Gplny opak. Hmla, dazd' alebo
snezenie vyzerajl (chvatne a scenérie
obsahujd vel'ké mnozstvo detailov

az do najmenéich drobnosti. Ci u? je
to kyvanie stromov pri silnom vetre
alebo Spina na motorke a Deaconovi,
do takto atmosférického herného sveta
som sa uz dlho neponoril. Vynikajico
vyzera aj striedanie dna a noci. Oblaky
pOsobia realisticky a nocna obloha

je pIna hviezd. Hra vie vycarovat'
niektoré dych ber(ce scenérie.

Atmosfére pomaha aj mimoriadne
dobre spracované audio. Vystrely, najma
brokovnic, majd poriadny Gder a pokial
ste v otvorenom priestranstve, nechyba
ozvena, lakajlca d'aldich nakazenych.
Voci dabingu nemam absolGtne Ziadne
vyCitky. Kazda z hlavnych postav podava

vyborny vykon a mojimi pochvalami
Deacona vas viac nebudem nudit'.
Soundtrack je viac ambientny, nez piny
zvugnych melédii s vynimkou cutscén,
no ku hre sa hodi. Nechyba aj Cestina,
ktora je pri Sony tituloch relativne ¢asta.
Jedna z veci, ktord by som rad videl pri
pc hrach Castejsie, aj ked' preferujem
anglictinu, pretoZe hry sa vd'aka nej
dostan( ku vacsiemu publiku.

Verdikt

Days Gone sadol presne do mojho vkusu.
Priznam sa, ze uz dlhsie sa mi nestalo,
aby som sa jednej hre venoval svisle
tak dlho a s takym nadSenim. Verim, Ze
ak hre odpustite bugy a pomalsie tempo,
vytvorite si k nej rovnaky vzt'ah. PC
verzia je navyse vybornym portom bez
Ziadnych zasadnych problémov, a o je
najdodlezitejsie, so skvelou optimalizaciou.

Na zaver sa pridavam k zastupu

tych, ktori povazuji Days Gone za
podhodnoteny titul a je naozaj Skoda,
Ze sa nedockame pokracovania.

Juraj Vlha
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Bend Studio Sony

PLUSY A MINUSY:

+vynikajico - pomaly rozbeh
napisané postavy a celkovo pomalé

+ skvela atmosféra herné tempo

+vyborné - sidequestom by
audiovizualne prospela vacsia
spracovanie diverzita

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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Balan Wonderworld
TAKTO SA TO NEROBI DO PSEJ) MATERE!

Plosinovky milujem a vyrastal som na
nich. Mam rad najma tie dvojrozmerné,
ale aj tie, ktoré sa snazili pridat' aj ten
treti rozmer. Hoci pri transformacii do
3D to zo zaciatku bol celkom ,pérod”,
casom sa vyprofilovali do skveljch
sérii, ako st napriklad Crash Bandicoot,
Spyro, ¢i dokonca Super Mario 64. V
dnesnej dobe so vSetkymi moznymi
nastrojmi snad' nie je problém vytvrorit'
dobri platformovku. Alebo sa mylim?

Cela hra je zalozena
na kostymoch

Ak si pozorne precitate Steam stranku
(pozn. autora: hra je recenzovana na
PS4), tak si urcite vSimate popis hier.

A prave Balan Wonderworld laka na

to, Ze sa v nom nachadza osemdesiat
kostymov. Prosim, povedzte mi, Co je

to za lakadlo, Ze je to v popise? Hoci

je hra uz na prvy pohl'ad farebna,
jednoducha a detinska, ¢akal som aspon
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sofistikovanejsi a chytl'avejsi popis
toho, na ¢o sa chystam. No povedal
som si, ze predsa na tom nieco bude,
preto som nazhavil svoju konzolu a
bol zvedavy, ¢o s tie kostymy zac.

Ale eSte predtym, ako sa dostaneme

k popisu samotnej hry, povedzme si,

o tom je ,pribeh Balan Wonderworld".
Na zaciatku si vyberiete, Ci chcete hrat'
za dievca alebo chlapca, a nasledne sa
pustite do hry. Vas Zivot je tak nudny,
Ze sa len tak flakate po meste a nemate
do ¢oho kopnat'. Ked' tu zrazu uvidite
akéhosi ,pisidvora’, ktory si veselo
poskakuje a vy sa rozhodnete nasledovat'
ho. Tvor vojde do domu takého typu,

Ze triezvy a normalny ¢lovek sa mu
vyhne oblUkom. Ale vy nie, vy dof ihned'
vkrocite. Na stolicke vSak uvidite akdsi
kreatdru, ktora vas privita v Balanovom
GZasnom svete a urobi vam Gvodnu
prehliadku ako sveta, tak aj vas ako
postavy. Keby sa toto stalo v realnom

svete, mal by pan Balan na krku uz par
zalob a obvinenie z obt'azovania.

A tak sa spolo¢ne s druhou postavou
opacného pohlavia dostavate do tohto
Gzasného sveta. Ten sa sklada celkovo
z dvanastich kapitol, pricom kazda je
venovana urcitej postave a urcitému
zloduchovi. Vy sa, samozrejme, ako
dobrak budete snazit' pomahat' dobrej
postave. \/ kazdej Grovni zbierate
roznofarebné drahokamy a sosky Balana
a ked' ich nazbierate urcity pocet, hra
vam otvori d'al5i svet. Podmienkou na
prejdenie kapitoly nie je nazbieranie
vSetkych sosiek, tie sG podmienkou na
otvorenie d'alSich kapitol. A verte i nie,
toto je extrémne otravny mechanizmus.
Prejdete cell kapitolu, porazite bossa

a moOzete ist' opat' od zaciatku zbierat'
sosky, ktoré ste s aktualnymi kostymami
nemali moznost' ziskat'. PretoZe
napriklad kostym, ktory si otvorite

v tret'om svete, najde vyuzitie aj v

prvom. A tak sa stale vraciate spat’, no
do nudnych svetov, z ktorych mozno
uz podaktoré nechcete v zZivote vidiet'.
Navyse, po porazeni bossa sa vyskyt
diamantov, ktoré zbierate, zresetuje.

Sosky, sosky,
vSade samé sosky!

Niektoré sosky vidite ihned', iné sG

zas skvele skryté a d'alSie sice vidite,

ale neviete sa k nim dostat'. A tu sa
dostavame k hlavnému mechanizmu
titulu, ktorymi s uz spominané kostymy.
Kazdy z nich ma urcitd schopnost', ktora
postave prepozi€ia. Vd'aka jednému
mobzete na nepriatel'a chrlit' gule, d'alsi
zas z vas urobi pavika, iny morska
medGzu a podobne. Okrem toho, ze
vlastne vyzerate ako Gplny kretén v
kostyme, niektoré vlastnosti kostymov sa
na seba extrémne podobajd a prinasajd
iba mensiu obmenu. Je to najma preto,
aby ste vedeli vSetky Grovne prejst'

v podstate s mensim poctom tychto
obleckov. Na konci kazdej Grovni vas bude
Cakat' hlavny boss, ktorého vébec nie je
zlozité porazit'. Ten v sebe ukryva d'alSie
tri soSky Balana, ktoré odomknete tak,

Ze ho udriete urcitym typom kostymu.

Mimochodom, nachadzaji sa tu aj
rézne mini Grovne. Ked' napriklad
pozerate animaciu Balana, ktory

nieco robi, zrazu sa prekryje so svojim
tielom a vy musite presne trafit' dané
prekrytie. Hra vasu presnost' ohodnoti
a vy dostanete bonusové body.

Urovne si slabé

Urovne st obrovské, ¢asto sa v nich zo
zaCiatku stratite, ¢o je d'alsi problém.
Musite poznat' kazdé jedno zakutie
najma preto, aby ste vedeli nazbierat'
sosky na odomknutie inych Grovni. A

tak sa pocas hrania zasekavate, ste
deprimovani z toho, Ze t0 sosku neviete
najst' a premysl'ate, Ze sa na to vykaslete.

Urovne s nudné, ni¢im vas neohdria,
posobia staticky, prazdne a vagne. Casto
s plné animacii, ktoré sa prehrajd,

hoci ste dany level uz raz presli, pricom
vas to len a len spomal'uje a otravuje.

\/ Grovniach sa okrem sem-tam
vyskytujlcich sa nepriatel'ov (ktorym
musite skocit' na hlavu) objavuja aj
priatel'ské postavy. V momente, ked' sa
k nim priblizite, ich vSak hra jednoducho
.vypne’ (postavy zmiznad). Premysl'am,
na ¢o ich tam vlastne tvorcovia tlacili...

Urcite sa teraz pytate, na ¢o st tu uz
spominané drahokamy. Po dokon&eni
kazdej (rovne sa vratite na svoj ,vzdusny

ostrov’. Tu mate polia podl'a farieb
drahokamu, kam ich ,vysemenite’, pridu
mali pisiSvory (ktori sa volajd Timici),

ti z nich rasta a ,stavaji” akdsi vezu
(Timi Tower). Timikov navyse zbierate,
vyliahnu sa vam z vajicka a kazdy Timik
urcitej farby pridava akasi schopnost'
(Cerveny (toci, ruzovy je schopny pomoct'
pri hl'adani veci a podobne). Veza ma
maximalnu schopnost' pofnat' 24 000
Timikov. Tento vrchny limit sa budete,
samozrejme, snazit' dosiahnut'.

Budete mat' chut'
rozbit' gamepad

Pri ovladani som sem-tam stracal nervy,
pritom som pokojna povaha, ¢o sa tyka
hrania, aj ked' narazam na chyby. Kamera
sa hybe, ako sa jej zachce, zbieranie
drahokamov chce presnd musku a tak sa
okolo nich tocite ako mucha okolo vykalu.
Skakanie na nepriatel'ov je nepresné a
jeding, o pomoze, je neustale ,hopsanie”
okolo a difanie, Ze ich prosto trafite.

Dokonca som narazil na bug, ktory
mi ovladanie spomalil o par sekdnd.
Neviem, ¢i to bola chyba konzoly,
hry, pripadne nejakej fizie medzi
tymito dvoma elementmi, no

hranie mi to veru zneprijemnilo.

Co tdto hru zachrani?
Jedine cutscény

Na Balan Wonderworld m6zem
vyzdvihn(t' cutscény medzi jednotlivymi
Groviiami. Tie sG spravené naozaj vel'mi
dobre a krasne sa na ne pozeralo.
Rovnako je super aj to, Ze hra obsahuje
Cestinu, no popravde, textu tu prilis vel'a
nie je a tie otravné hlasky a monolégy
by ste vedeli prelozit' aj z anglictiny.
Hlavna postava pocas skakania neustale
opakuje hlasky, z ¢oho vam bude trest'at’
hlava. Cere$nickou na torte je siiboj

s bossom. Ak ho porazite, bude vas
Cakat' tanec hlavnej postavy s postavou,
ktorej pomahate. Verte ¢i nie, pri tomto
pochopite vyznam slova cringe. Ono,
hru by som si vedel predstavit' dat'
vyskdsat' o par rokov méjmu malému
synovi, no hoci ma Balan Wonderworld
hodnotenie PEGI 7, niektoré animacie Ci
postavy sU tak nechutné a strasidelné,
Ze by som trikrat vahal, ¢i mu radsej
nepustim nejakého starého Super
Maria. A asi by som spravil aj lepsie.

Zaverecne hodnotenie

Na kazdej videohre, ktor( recenzujem,
sa snazim najst' aspon nieco dobré.

\/ Balan Wonderworld s( to cutscény,
ktoré sG urobené naozaj krasne. Ale to
je vSetko. Nemotorné ovladanie, bugy,
hlGpy pribeh, vel'mi otravna hratel'nost,
neustale opakovanie toho istého, hra
zaloZzena na extrémne nezaujimavom
hl'adani soSiek — to vSetko robi Balan
Wonderworld najhorsim titulom,

aky som kedy vyskdsal, a myslim,

Ze ho tak skoro neprekona asi nic.
Doslova som sa premahal, aby som
hral dlhsSie ¢o i len o minGtu. Ak ste
nahodou premysl'ali nad kGpou Balan
Wonderworld, prosim, rozmyslite si, do
Coho chcete investovat' svoje peniaze.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
3D plosinovka Square Enix Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ podarené cutscény - zla hratel'nost’
+cestina - pribeh bez napadu
+ pisisvory (Timici) - neznesitel'né
ovladanie a kamera
- vyskytujdce sa bugy
- smiesny svet

HODNOTENIE: *ﬁﬁﬁﬁ
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Ratchet & Clank: Rift Apart

ROZTOMILA SKAKACKA NOVE) GENERACIE

Pribeh Lombaxa a jeho roztomilého
spolocnika je navzdy spdty s PlayStation
platformou a dovolim si povedat, ze
celkom Gspesne supluje strateného
Crasha, ktory sa vydal multiplatformovou
cestou. UZ od roku 2002 nas tato dvojica
bavi svojimi husarskymi kiskami a
kazdé ich dobrodruzstvo dokaze zabauvit'
malych, ale aj vel'kych hracov. Teraz k
nam mieri d'alSie vel'ké pokracovanie,
ktoré nenechava ni¢ na nahodu.

Konecne! Konecne prva vel'ka PlayStation
5 exkluzivita. Takyto Gvod je sice pekny
do reklamy, ale podtrhuje realitu, ktora
urcite dokaze rozjasat' srdcia vietkych
fanasikov tejto platformy. Novy Ratchet
& Clank s podtitulom Rift Apart nam uz
od prvej vel'kej prezentacie naznacoval,
Ze Stdio Insomniac Games si svoju
znacku poctivo strazi a na kazdom
pokracovani si dava skutocne zalezat'.

Vyrazi vam dych

Urcite si vSetci dobre pamadtate prvé zabery
z hry, ktoré nam vyrazili dych. Vizualna
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stranka titulu, ktora je okorenena plynulou

zmenou réznorodych svetov, nas dvihala
zo stolicky. V tychto momentoch sa opat’
vynaralo prirovnanie k filmom od Pixaru.
Animovany vizual hodny Hollywoodu.
Toto prirovnanie sme sice pocavali aj v
pripade pokracovani na PS3 ¢i rebootu na
PS4, ale az teraz realne mdzem potvrdit',
Ze to k prichadzajlcej hre dokonale

sedi. Pod'me vsak na to postupne.

Zatneme jednoduchym a prehl'adnym
menu. UrCite vSetkych potesi najma
moznost' zvolit' si rezim zobrazenia.
Spociatku nam autori sl'ubovali dva
rezimy, nakoniec vsak vd'aka day-one
patchu pondknu az tri. Nasa novinarska
verzia obsahovala len ,ten najlepsi’,
Cize 4K rozliSenie, upravené nasvietenie
a podporu ray-tracingu pri 30fps.

Druhym rezimom bol Performance RT,
ktory vsak nebol eSte dostupny — lakal
na dynamické 4K rozlienie s horsSim
nasvietenim, ale stale s podporou ray-
tracingu pri 60fps. Tu to malo skoncit',
no nakoniec autori pridaja v den

vydania eSte jeden rezim. Ten nazvali
Performance a zameria sa na 4K rozlisenie
pri 60fps, avsak bez ray-tracingu.

Tymto vol'bam perfektne sekunduje
moznost' nastavit' si haptiku a adaptivne
spUste tak, aby vas zazitok bol ,,pocitovo
dokonaly”. Alebo ho mdZete obmedzit' o
level niZSie, pripadne Uplne deaktivovat',
Urcite vSak odportcam zvolit' si
maximalny mozny zazitok. Haptika je
prijemna a do rik skutofne dostava
~marketingové reci’. V rukach tak citite
povrchy, po ktorych chodite a stboje
razom dostavajd inG dimenziu. To isté
plati aj o adaptivnych spast'ach. Ich
odpor a r6znoroda intenzita pri zbraniach
vas dokazu doslova vtiahnut' do hry.

Ceska lokalizacia

Pri vel'kych hrach od Sony sme si zvykli

na Ceska lokalizaciu, ktora v Rift Apart
nechyba. Navyse, v menu si viete perfektne
upravit' vel'kost' ¢i farbu titulkov tak, aby
vam vyhovovali. UZ v tychto momentoch

je vidiet', Ze v Insomniac Games si dali

skutocne zalezat' a my tieto rozhodnutia
prijimame vsetkymi desiatimi.

Po Gvodnych mindtach stravenych v
menu sa kone€ne vydavate na svoje
prvé PlayStation 5 dobrodruzstvo. Hned'
si vSimnete takmer nulové natitavacie
obrazovky, vsetko je dokonale rychle.
Uvod vas prekvapi a nerad by som vam
ho Gplne vyzradil, takze sa vyhnem
takmer akymkol'vek spojlerom.

Cisar Nefarious

Pre vas je dolezité jedno, a to poznat'
zakladn( pointu pribehu. Ten sa opat'
toci (ako inak) okolo Ratcheta a jeho
robotického spolo¢nika Clanka. Aj teraz
musia Celit' hrozbam obavaného zloducha
Nefariousa. Tentokrat vsak do hry
vstupujd dimenzie, resp. reality, ktoré

Zija svojou alternativnou buddcnost'ou.
Dimenziou, kde aj Nefarious ma svoju
vlastn{ budicnost' v podobe zIého cisara.

Uz teraz som vam naznadil, Ze nie vsetko
bude v ramci deja tak, ako by ste ¢akali.
Tymto som len chcel okorenit' pribehové
pozadie a pevne verim, ze som vas
navnadil. Pretoze ja som sa v Gvode
navnadil dostatocne. Iste, aj tu v samom
pociatku vstupuje do hry zauzivané

klisé, Ze kde sa vel'kolepo oslavuje

vit'azstvo, tam ¢iha nebezpelenstvo, ale
postupne pochopite, preco sa to stalo
a o tym vlastne autori zamysl'ali.

Dimenzinator

K slovu sa hlasi Dimenzinator. Ano,

vec, ktora posl(zi na skakanie medzi
dimenziami. A prave tie hraja v Rift Apart
hlavna Glohu. VSetko je postavené na
dych berGcom spracovani svetov, medzi
ktorymi preskakujete takmer okamZite.
Ratchet navyse disponuje moznost'ou
nielen priamo skocit' do inej dimenzie,

ale pomocou upravenej rukavice sa vie
v aktualnej dimenzii presundt' z bodu
A do bodu B. Toto vsak musi poniknut'
samotna Groven. Tato moznost' urcite
vyuzijete v ramci sibojov, ked'ze sa
takto jednoducho viete presunait'
mimo dosah zakernych nepriatel'ov.

Pokial' ide o siboje, tie sG pomerne
jednoduché, avsak obcas neprehl'adné.
Niekedy v danom momente vSetko iskri,
vybuchuje a vy neviete, kam skotit' skor.
Spociatku to bude o sekani na blizko,
ale pomerne rychlo sa skamaratite

s prvou zbrarou na dial'ku.

VylepSujte zbrane

Tie, samozrejme, mOzete upravovat'

a vylepsovat' — presne ako v
predchadzajlcich Castiach série.
Spociatku som tomu nevenoval vel'k(
pozornost', ale postupne zistite, ze
vylepSeny ,Odrazac’, ktorého projektil sa
dokonale poodraza pomedzi nepriatel'ov,
je predsa len dobra vol'ba. Samotné
zbrane vylepsujete u sympatickej pani
Zurkonovej, oplechovaného robota v
tvare nepodarenej krhly. Nesmiete vak
zab(dat' zbierat' sGciastky, ktoré najdete
rozbijanim debniciek. Zbrane taktiez
moZete aj nakupovat'. Pri vylepSeniach ma
prijemne prekvapila moznost' kipit' si
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vSetky ,.vylepSovaky’ stlatenim jedného
tlacidla, ak teda mate dostatok vybavenia.

Lombaxka Rivet

Ako som uz spomenul, siboje nie sd
obt'azné, ale v poslednych fazach hry vas
dokazu mierne potrapit'. Nast'astie, nie
ste na to sam. Ak hru sledujete, tak viete,
Ze vyvojari nam predstavili Lombaxku
Rivet, ktora do hry vpadne poriadne zostra.
Tu do Rift Apart teda vstupuje d'alSia
novinka. Rivet nie je len doplnkom, ale
skutoCne hratel'nou postavou. Stibezne
s Ratchetom totiz preskakuje medzi
dimenziami a kazda vasa Gloha ma
presne definovand dstredn( postavu.

Vel'mi prijemna je moznost' odklonu od
nalinajkovaného pribehu. PretoZe po
Uspesnej misii nasadate do svojej lode a
volite si dimenziu a Glohu v nej. Pripadne
budete proste kracat' v nadiktovanom
scenari. Pripominalo mi to vol'by, ktoré sme

mohli vidiet' v Star Wars Jedi: Fallen Order. Je

fajn, Zze postavy Lombaxov nie sd identické.
Ratchet ma napriklad mozZnost' spomalit’
svoj pad Specialnymi topankami, Rivet zas
pouZzije svoju vrtul'u na chrbte. Paci sa mi aj
oddeleny arzenal. Co si vylepsite skor a na

akej postave, to je len na vas. Postupne pre

vas bude skakanie medzi dimenziami hracka

a vy si budete vychutnavat' d'alSie nastrahy.
Hackovanie v podani Glitcha

Tie st r6znorodé. Do hry obcas vstupujd
rozne minihry, ktoré vas sice nevyskolia

v logike myslenia, ale dokazu zabauvit'.
Narazam predovsetkym na hackovanie.

S pomocou vasho malého spolo¢nika
menom Glitch dokazete ovladnut' niektoré
stroje a spristupnit’ si tak cestu d'alej. V
tychto minihrach nicite virus a borite sa
roznymi zakutiami daného pristroja.

\/Setky tieto prvky a moznosti do seba
dokonale zapadaji a tvoria jeden pevny
celok, ktory je obaleny skuto¢nym next-
gen vizualom. Stadio Insomniac Games
ukazuje, akym smerom sa pravdepodobne
budd uberat' exkluzivity na PlayStation 5.

Next-gen vizual

\/d'aka superrychlemu SSD a upravenej

I/0 architektdre prinasajd do hry nevidané
mnozstvo objektov vo vysokej kvalite, ktoré
st okamzite nacitané v pripade potreby —
skoku do inej dimenzie. VV jednom momente

bojujete v akomsi technologickom praveku
a o sekundu neskor ste vo vzdialenej
bud(cnosti, ktora schova rozmanitost'
hry Cyberpunk 2077 do vrecka. Prave
moznost'ou cestovat' v ramci réznych
realit a ich svetov v jednom okamihu
dostavate do rik skuto¢né technologické
orgie. NavysSe sa vobec neSetrilo particle
efektmi, takze vSade vSetko farebne iskri
a vybuchuje. Vizual skratka berie dych,
hoci sa bavime o animovanom ponati.

Trochu ma vsak rusila sprievodna hudba.
Ta je sice adaptivna, ale obfas mi akosi
odchadzala do stratena. Akoby som ju

v stbojoch ¢i v roznych pasazach, kde
preskakujete po kol'ajach a uhybate

sa barikadam Ci nepriatel'om, ani
neregistroval. Zvukové efekty s ina basen
a musim povedat', Ze takto umocnené

o haptiku je radost' vnimat'ich.

ESte viac ma viak vyrusovali rozne glitche a
chyby. Cez niektoré predmety som dokazal
prejst’, akoby som bol duch, stavalo sa mi to
najma pri tych, ktoré vypadli zo znivocenych
nepriatel'ov. ObCas som sa taktiez nevedel
trafit' do ciel'a. Mal som nasledovat' méjho
dotasného part'aka, no ten sa zasekol, stal
na mieste a popritom krical, aby som Siel

za nim. SU to sice drobnosti, ale v ramci
recenzie som na ne natrafil. A taktiez mi raz
padla hra, ¢o bolo zapritinené presunom
medzi dimenziami. \V kone¢nom doésledku
to vSak nie je ziadna katastrofa a nejde

o ni¢, ¢o by nedokazal opravit' patch.

Zaver

Na Ratchet & Clank: Rift Apart som
spociatku pozeral trochu pomedzi

prsty, a to aj vd'aka mojej presytenosti
skakackami. Musim vsak uznat', ze v
tomto pripade som prsty mal poriadne
vykrivené a hra ma bavila zhruba 15
hodin. Nikde som nenatrafil na hluché
miesto a najnovsie dobrodruzstvo
Ratchet a Clanka ma skutocne zaujalo,
akurat Skoda tych miernych nedostatkov.
V kazdom pripade som konecne

videl ten ,pixarovsky’ next-gen.

Igor

ceo

00 N\ o

dCSINOU Na

y 4

- nepotrebujete

ZAKLADNE INFO:
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Zaner: Vyrobca: Zapozical:

akéna adventdra Insomniac Games Sony

+vizualne orgie - obasné glitche

+takrtn'et; jiica akci ECQVEV’ ievod b ~ & i 21 /
neutichajica akcia - hudobny sprievo

+dokonaléf mohol b\</t'Fi/\’/raznej\§/T prEtoze nase hOStIngy bEZIa bez Chyb'
demonstracia - neprehl'adnost’
ovladaca DualSense v sibojoch

HODNOTENIE: * % % Ky

Webglobe ‘ Ani neviete, ze nas mate
Yegon

wy.sk
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Necromunda: Hired Gun

NECROMUNDA: HIRED GUN JE STYLOVO POSOB[ACIM JKVEROM",
KTORY VSAK DO SVETA VEL'KU DIERU NESPRAVI

Necromunda je jednou z hier, ktoré

si I'ahko zamenite za trojackovy titul,
no nenechajte sa zmiast' vijbornou
atmosférou, ktora z tejto hry priam krici.
Jasné, je to freneticka striel'acka na styl
Dooma, ktora sa ani inak neprofiluje,
no az na niekol'ko situa¢nych navalov
adrenalinu vas az taka skvela jazda
necaka. Naopak, ide o relativne nudné
dobrodruzstvo, ktoré zaujme, ale
nepohilti, pobavi, ale nenadchne.

Je tam atmosféra, vel'mi dobry dizajn
Grovni a obstojna hratel'nost’, no krajne
nezaujimavy pribeh v kombinacii s
opakujdcim sa hernym vzorcom rychlo
omrzia kazdého, kto nepatri ku skalnym
fandsikom sveta Warhammeru 40 000 ci
frenetickych striel'aciek na styl Dooma.

Ako uz nazov napoveda, v Necromunde sa
chopite Glohy najomného lovca, ktorého
Zivobytim je zabijanie I'udi za peniaze.
Takato premisa nemusi byt' vdbec zla, hoci
uz z tohto priam kri¢i nedostatok kreativity.
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Hra sa odohrava v jednom z tzv. Gl'ovych
miest univerza Warhammer 40K, ¢o
v slovencine neznie tak dobre ako v
anglictine, ale ¢o uz. Vasim ihriskom
bude miesto nazyvané ,Underhive’,
teda akési kyberpunkové podsvetie,

kde vladnu gangy. Koniec koncov, kde
inde by aj lovec odmien ako vy nasiel
pracu? Hoci pracujete povacsine sélo,
na vsetkych pracickach vas sprevadza
vas mastif, psi pomocnik, ktorého
privolate stlacenim piskacej hracky a

ktory po chvil'ke hryzenia nepriatel'ov
skoci do vzduchu a zmizne.

V/as pes je totiz ako hra samotng;
skvely napad, od ktorého mate vel'ké
otakavania, no nakoniec sa po kratkom
tase rozplynie vo vetre ako prd... teda,
presne ako vas stvornohy kumpan.
Necromunda: Hired Gun nie je zlou
hrou, no dobrou tiez nie. Ide o obstojna
kratochvil'u s vel'mi slabym pribehom,
takmer Ziadnymi hlavnymi postavami a
dobrou atmosférou. Je to obrovska Skoda;
hre skratka chyba akakol'vek hibka.

Misie s zaujimavé len vd'aka dizajnovej
odlisnosti jednotlivych Grovni a

obcas vam hra naserviruje hromadna
prestrelku s armadou nepriatel'ov,
ktora vas vytrhne z nudy a v dobrom
zmysle slova zdvihne tlak. V kazdom
pripade vas so Zeleznou pravidelnost'ou
bude na konci kazdej misie ¢akat' boss,
na ktorého porazenie vsak nebudete
potrebovat' nejakd premyslend taktiku.
Ani takéto elitné NPC totiz nemaja
nejakd skrytd slabinu, ktord budete
musiet' najprv odhalit' — jednoducho ich
zasypete tonou olova, pretoZe nejde o
ni¢ viac ako o klasicky ,bulletsponge’.

Po GspeSnom zdolani bossa sa vratite
do centralnej lokality nazvanej Martyr’s
End. Okrem troch pribehovych NPC,
obchodnika so zbranami, obchodnika

s vylepseniami do zbrani a doktora,
ktory vam a vasmu psovi dokaze za
slusny balik pefiazi augmentovat' ¢asti
tela, tam vsak nie je nic. Vzdy si tak
pokecate najprv s jednou postavou,
potom druhou a nakoniec tret'ou. Potom
prejdete k terminalu, kde si vyberiete
bud' pribehov( misiu, alebo vedl'ajsiu
misiu, kde budete musiet' spinit’
Specificky ciel', aby ste dostali vyplatu.

Znie to nezaujimavo a aj to také je. Hra
vas skratka nijako nemotivuje plnit'
kontrakty, aby ste mali peniaze na vsetky
tie interesantne posobiace vylepSenia
zbranf a augmentacie, pretoze tieto
mechaniky samotné akosi nefunguja.

Aj bez vylepSenych zbrani budete

s trochou Sikovnosti nesmrtel'nym

a nepriestrelnym cyberpunkovym
kovbojom. Augmentacie, tak vel'mi
potrebné napriklad v Deus Exe, som
polovicu hry ani nevyuzival, lebo som

na ne zabudol. A nijako mi nechybali. Ak
totiz pride do tuhého, skratka pouzijete
svoj hak, pritiahnete sa k nepriatel'ovi a
na jednu ranu ho skosite Gtokom zblizka,
ktory slazi ako nejaky .finiSer’. Nepriatel'
nasupu umrie, vam sa doplni ¢ast' zdravia
a bojujete d'alej. Takato ,vampiricka’
schopnost' navySe plati aj po chvil'ke

striel'ania do nepriatel'ov, takze o zdravie
nikdy nebudete mat' obzvlast' vel'ka
nddzu. Vyziev je v hre vel'mi malo.

Pokial' ide o vasho psa, ten je, bohuzial'
eSte zbytocnejsi. V narocnych
situaciach dokaze trochu pomoct,

to ano, ale povacsine nebudete mat'
vobec potrebu zavolat' ho von z bady.

A ked' aj pride, pomota sa okolo vas

len chvil'u, pripadne zabije jedného
nepriatel'a a postoji na mieste, pretoze
umela inteligencia v tejto hre tiez za
vel'a nestoji. Raz som asi trikrat tesne
netrafil nepriatel'a z dial'ky a on nepohol
ani brvou, len hliadkoval d'alej.

Okrem vystrel'ovacieho haku, ktory je,
uznavam, mimoriadne prakticky, budete
moct' napriklad behat' po stenach,

¢o je vSak opat' pramalo vyuZitou
mechanikou. Skér by som ju zaradil do
akychsi imidzovych prvkov Necromundy
nez do tych praktickych. Prave to,

aky obraz dokaze hra na prvy pohl'ad
vytvorit', je asi jej najsilnejSou strankou.
Prostredie je dokonalo cyberpunkové

a futuristické, ma vybornt atmosféru
ajalenalen l'utujem, Ze sa vyvojari
radSej neubrali cestou takého Metra,
teda pribehovej, pohlcujicej FPS hry.

Keby totiz tento titul nebol neustale sa
opakujou odrhovackou, ale pribehovo
zaloZenou hrou s ucelenym, linearnym
postupom, tak ako trilégia od 4A Games,
bolo by to (Zasné. Takto ide len o sice
atraktivnu, ale stale prazdnu Skrupinu,
pod ktorom sa nic extra neukryva.

Uplne marne to nie je len vd'aka tomu,
Ze rychle prestrelky dokazu byt' obcas
Stylové a vcelku zabavné, hoci samy o
sebe k lepSej znamke nestacia. Hru si
zapnete pred spanim na hodinku, aby
ste presli jednu misiu a isli do postele
s dobrym pocitom, Ze ste najlepSim

ostrostrelcom v tejto casti galaxie.

Na druhy den vSak uz ani nebudete
vediet', preco vlastne bojujeteao cov
hre ide. Ked' uz, Necromunde by viac
svedcil kooperativny Styl, pretoze naco
mate singleplayer, ak v iom robite len
to, Co by ste vlastne robili v hre pre
viacerych hracov? Dakujem, ale ak by
som chcel len bezduch striel'ackuy,
radsej skdsim St'astie s nie¢im on-line.

Verdikt

Necromunda: Hired Gun je indie pokus

0 akéhosi Dooma v univerze 40K,
striel'acka so zaujimavym, kybernetickym
telom, ale absoldtne bez duse. Dizajn
Grovni a aj NPC robi cyberpunkovému
zanru Cest', ale tam uznanie konci.
Hlavny hrdina je nesympaticky radoby-
drsniak bez identity, ktory hru Spatil
zakazdym, ked' otvoril Gsta. Herné
mechaniky s spracované tak, ze sice
posobia zaujimavo, ale v skutognosti sd
Gplne zbytocné. Ani tie najSpickovejsie
augmentacie pre vas ¢i vasho psa
nespravia vel'ky rozdiel, pretoze
nepriatel'ov budete skratka kosit'
neprestrajnou pal'bou. Necromunda

by vynikla pred 10 rokmi, ale dnes toho
skratka pontka prilis malo. Sorry, ale
tento kvér vel'k( dieru do sveta nespravi!

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: VWyrobca: Zapozical:
akéna Streum On Studio Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn Grovni - takmer neexistujuci
a atmosféra pribeh
+ Sboje dokazu - nezaujimaveé postavy
byt' intenzivne - povrchne spracované
herné mechaniky
- slaba Al

HODNOTENIE: * W K 0
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Sniper: Ghost Warrior Contracts 2
HLAVNE SLOVO MA PRESNA STREL'BA NA CIELE VZDIALENE VYSE 1 000 METROV

Séria Sniper Ghost Warrior je tu s nami

uz nejaky ten piatok, no hoci nikdy

nebola prave hitom roka, vzdy mala svoju
zakladnu fanasikov a pondkla relativne

v pohode zabavu a presne to, €o ste od

nej pri vydani novej inStancie cakali.
Posledny diel presiel zmenou na styl
.kontraktov” a vjvojari sa rozhodli v fiom
pokracovat'. Ako teda dopadol Contracts 2?

Tato sériu som mal vzdy rad. Je malo hier,
ktoré ponUkaja takto Specifickl zabavu v
koZi pravého snipera a preto som sa na
vydanie nového dielu vzdy tesil. Prvé diely
Ghost Warriora sa niesli v duchu beznych
FPS s na seba nadvazujacimi misiami a
vlastnym pribehom, ktory vas sprevadzal
celou hrou. V poslednej Casti sa vsak
tvorcovia rozhodli zmenit' Zaner na styl
kontraktov a musim povedat', ze minimalne
pre mna to bola zmena k horSiemu a dost'
ma to sklamalo. Pribeh v tejto sérii nikdy
nebol nijak Gzasny, ale bol fajn. No odkedy
tu mame ,Contracts’, nemame uz ani ten.
Titul sa vam sice snazi nadhodit' nejaky
podmaz, ¢o a preco to robite, no na ten
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zabudnete v podstate do min(ty, pricom
misie a celkovo hra vlastne nemaji nijaké
znatel'né pozadie, resp. nieco, o by vas
aspon trosku hnalo alebo sprevadzalo
d'alej. VV tomto sa nijak nelisi ani tento
najnovsi diel, ktory pondka 6 misii (ano,
nie je to vel'a). Je sice pravda, Ze dve z nich

sl naozaj rozsiahle mapy s mnozstvom
hlavnych a vedl'ajsich Gloh, no ¢islo 6 mi
stale pride pomerne malé. Asi najvacsou
zmenou a novinkou, ktord Contracts 2

prinasa, je rozdelenie misii do dvoch typov.

Prvym je ,Classic’, o je vlastne vasa
beZzna misia z predoslého dielu — vel'ka a

otvorena mapa, niekol'ko ciel'ov a pomerne
rozmanita sloboda, ako k nim pristupovat'
a ako ich vyriesit'. Ci uz sa rozhodnete
hrat' na naozajstného elitného snipera a
cell zakladnu vystriel'ate potichu z dial'ky,
pricom kazd( strelu si poctivo naplanujete,
alebo radSej zvolite pristup nablizko

s timi¢mi a zahrate sa na infiltratora
zakladne, je to len na vas. MoZnosti ostali
pomerne rovnaké ako v jednotke a duch
klasickych misif, ako aj moZnosti v nich, st
skoro identické. Novinkou sd vsak tzv. ,long
distance’ misie. \V nich mate slobodu dost'
obmedzen( a na eliminovanie vasich ciel'ov
mate k dispozicii, alebo lepsie povedané
vyslovene musite pouzit' najt'azsie kalibre
pusiek vo vasom arzenali. Tento Styl misii
vas sice pomerne dost' obmedzi v tom, ako
pristupovat' k svojim ciel'om, no na oplatku
vam zaruci naozajstny pocit pravého
odstrel'ovania. Ciele sU tu ¢asto dediny

alebo pristavy a osoby v nich vzdialené cez
jeden kilometer, takze bez d'alekohl'aduy,
pripadne optiky na puske ich v dial'ke
skoro ani nevidno. Toto je naozajstny test
a pocit, aky ma sniperska hra pontkat' a
je to Uplne novy Styl, ktory len tak niekde
nenajdete. VasSe vystrely musia byt' naozaj
perfektné, lebo druh Sancu mat' nebudete.
Pytate sa preco? Na takato vzdialenost'
totiz musite strelu naozaj planovat' a
pripravit' sa na Au nejaky ¢as, priom aj po
samotnom vystrele gul'ka leti par sekdnd,
pokial' uvidite, ¢i ste svoj ciel' trafili. A

kym by ste sa pokdisili po nepodarenom
vystrele svoj ciel' trafit' znovu, bude uz
davno skryty, utekat' a zalarmuje celd
zakladnu. Verim, Ze si tieto misie a pocit

z nich uzije kazdy minimalne tak ako ja.

Okrem toho ale pokratovanie vel'a nového
nepon(ka, skor naopak. Herné mechanizmy

s skoro nezmenené, prostredie a vizual
ostali pomerne zachované, pricom arzenal
zbrani, vybavy a perkov je dokonca este
o ¢osi mensi ako v originali. V podstate

si pripadate, ako keby ste hrali DLC k
prvému dielu, resp. rovnakd hru s novymi
misiami. To v principe nie je zIé, lebo sa
hra naozaj dobre, vsetko funguje ako ma,
vyzera to fajn, len od plnohodnotného
titulu a pokracovania by ste urcite cakali
nieco viac, a to hlavne o sa tyka obsahu.

Pocas hrania som plnil 90% bo¢nych
misif, misie som naozaj preskimaval a
skasal moznosti, to vsetko na najvysse;
obt'aznosti, no hra mi aj napriek tomu
zabrala nanajvys 8-10 hodin, ¢o naozaj
nie je vel'a. Ak k tomu vSak pristpite ako
ku kampani Call of Duty, Ze sa idete vecer
na hodinku Ci dve zabavit', tak je to fajn,
no urcite nie za pInd cenu AAA titulu.

Ak ste hrali a bavili vas aj predoslé diely
série, Sniper Ghost Warrior Contracts 2
vas urcite nesklame. Je sice pravda, ze

si neuzijete ziaden pribeh a nebude to

na dlho, no to najddlezitejsie zostava
nezmenené — hra sa to rovnako vyborné

a je to zabavné. Vyvojari dokonca prisli

s novym typom misii na extrémne

dihé dial'ky, ktoré naozaj otestujd vase
sniperské schopnosti a s skvelym
zazitkom. Sice si pripadate, ako keby ste
hrali pvodnad hru s novymi misiami, no na
druhej strane, aspon sa oproti pdvodnému
dielu ni¢ nepokazilo. Otazne len je, Ci

je to hodné plnej sumy za AAA titul.

Richard Mako
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
FPS Cl Games Comgad

PLUSY A MINUSY:

+nezmenena, no - malo misii a obsahu
zabavna hratel'nost' - v podstate

+ misie na dlhé Ziaden pribeh
vzdialenosti

HODNOTENIE: B B Skakd
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RECENZIA

XBOX ONE X

Mass Effect: Legendary Edition

S LASKOU, HNEVOM, ALE A) NOSTALGIOU

Trilogia Mass Effect patri medzi moje
najobl'ibenejsie herné sagy, a to hry
hravam uz nejaké to desat'rocie. A hoci
mi jednotka pri svojom vydani (vtedy na
PC) zo zaciatku az tak nesadla najma
pre svoju kostrbatost', tak vel'mi rjchlo
som pochopil, aké dobrodruzstvo ma
caka a aky klenot sa mi tu ponika.
Dvojka bola pre mia predéasnym
kvalitativnym vyvrcholenim trilogie

a pri trojke plati zname ,.hra bola
skvela - aZ do poslednych 20 mindat”.

Presla vsak vel'mi dlha doba a vzhl'adom
na vyvoj nového titulu v sérii sa stadio
BioWare rozhodlo, Ze nastal ¢as ukazat'
Mass Effect novej generacii hracov. Takze
otazka je jednoducha. Je tento remaster
iba jednoduchym ,uprezom’, alebo sa

s nim BioWare aj trochu vyhralo?

Pravda je niekde v strede. Ked'ze
kolekcia ponika trojicu hier, tak je
potrebné siich rozobrat' samostatne.
A za¢neme tam, kde odStartovala aj
séria. Na zaciatku pribehu Sheparda.
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Mass Effect

Prvy Mass Effect je najstarSou hrou
v sérii a z mnohych uhlov pohl'adu
zostarol najhorsie. Je viditel'né, ze
BioWare nemohlo plne realizovat'
niektoré myslienky, ktoré vyplyvali
z SFX dizajnového dokumentu. Hej,
a zaroven bol vyvoj hry na svojom
konci dost' uponahl'any a vysledok
bol taky, Ze hoci je Mass Effect
diamant, tak je dost' nevybraseny.

Kto si pamata povodny diel v

povodnej edicii, tak vie o problémoch

s audiom, ¢udné bugy, neustale
doclitavanie textlry a hlavne kostrbaté
prestrelky. No vzhl'adom na to, aké
Gzasné boli veci ako svet, postavy

a questy, sme to hre odpustili.

Dnes sa vsak tieto nedostatky do istej
miery vykGpenim, pretoZe vSetko sa dalo
napravit' v Legendary Edition. VVyvojari
prepracovali niektoré levely (na jednej
planéte som sa dokonca na chvil'u stratil,
pretoZe som si pamatal presnu cestu,

no ta bola zrazu zmenena), zmenili
umiestnenie nepriatel'ov a vysledkom
toho je titul, ktory sa hra ovel'a lepSie.

A aj lepsie vyzera. Odhliadnuc od
upraveného Ul, ktoré sa podoba na d'alsie
hry trilégie, sme sa dockali vylepSenych
textdr, vylepSeného nasvietenia a d'alSich
technologickych zmien. A, chvalabohu,
zmien sa dockalo aj vozidlo Mako.

Ono sa to na prvy pohl'ad nezda, no

za jeho volantom travite vel'mi vel'ké
mnozstvo ¢asu. Ked' sa na prvd hru
pozriem retrospektivne, tak vel'ka cast'
hlavnych misii je za volantom Maka a
vedl'ajSie misie Uncharted Worlds sa
takmer vylu¢ne v tomto vozidle. Preto

je viac ako fajn, Ze BioWare sa rozhodlo
venovat' pozornost' tomuto aspektu.

Pochvalit' musim aj zmeny, ktoré sa na
prvy pohl'ad nejavia ako vel'mi podstatné.
Kto si pamata desiatky min(t stravenych
v inventari, urCite bude poteSeny z
moznosti masovej likvidacie predmetov.
Taktiez potesi upraveny vzhl'ad inventara
a v neposlednom rade musim pochvalit'

aj to, Ze autori umoznili kazdej hernej
triede pristup ku kazdej triede zbrani, ¢o
prispieva k vacsej variabilite pri postupe.

Jednotka sice ma byt' definitivna verzia
hry, no nieco tu chyba. A tym niecim

je DLC Pinnacle Station. Ked'Ze vSak
neslo o vel'mi podareny kisok obsahu

a jeho implikacie na pribehov( zloZzku
sagy boli nulové, tak za jeho stratou asi
nebudeme vel'mi plakat' Bring Down
the Sky v hre pritomné je a stale ide o
zaujimav( odbocku od hlavného pribehu.

Ako teda zostarol Mass Effect? Je
pravdou, Zze BioWare sa naozaj snazilo,
ako sa dalo, aby hru zmodernizovalo.
Vd'aka skvelému art Stylu sa na fiu aj

po rokoch pozera dobre. No zaroven
ukazuje svoju kostrbatd tvar v ¢ase, ked'
uz existovala séria Gears of War, ktora
ukazala, ako sa pokusy o cover systém
na X360 maja robit'. A toto sa zmenit'
nedalo, pretoze to by sa BioWare muselo
odhodlat' k plnohodnotnému remaku, ¢o
by si vsak vyziadalo ovel'a vacsi rozpocet
a viac ¢asu. Ide teda o hru, ktora az tak

dobre nezostarla aj napriek snahe stadia.

Mass Effect 2

Pre mna je Mass Effect 2 stale jednou

z najlepsich hier historie. Od epického
zaciatku cez pribehy jednotlivych postav
az po epické finale s jednym z najlepsich
konecnych levelov vobec. BioWare
vypoculo nareky fandsikov jednotky

o kostrbatosti sibojového systému a

naplno sa presunuli do systému
cover striel'aiek z pohl'adu tretej
osoby. A hoci sibojovy systém
dosiahol svoj vrchol az v trojke,
tak uz v dvojke bol dostatocne
kompetentny, aby vedel zabavit'
aj pri opakovanych hraniach.

Dovod, preco je dvojka tak skvelg, je,
paradoxne, fakt, ze BioWare spravilo

z vedl'ajsich misii tie hlavné. Hra sice
ma dost' podstatnd dejovd Iiniu, ktora
rozprava pribeh tajuplnej rasy Collectors,
ktora napada 'udské kolénie vo vesmire
a unasa l'udi, no ten ide ¢asto do Gzadia
a v popredi stoja misie, ktoré sa tykajd
vasich spolubojovnikov, ktorych musite
ziskat', aby ste Collectorov porazili.

Ich réznorodost', zaujimavé pribehy
a vo vacsine pripadov aj excelentné
misie lojality sG dévodom, preco

je Mass Effect 2 tak skvely. Sediet'
s Thaneom a zist'ovat' jeho zivotna
filozofiu je rovnako fascinujtce,
ako zazit' epickd misiu v zakladni
robotickej rasy Gethov.

Hej, a ak to Citate, tak by ste si
okamzite mali do pozadia pustit'
soundtrack z dvojky, pretoze

do dneSného dna patri k tomu
najlepsiemu, ¢o usi hraca poculi.

Co v3ak prinasa remaster? No...vlastne
ide iba o vizualne zlepSenia z hl'adiska
textar, nasvietenia a d'alSich efektov.
Uroveri zmien sa ani zd'aleka nemoze
rovnat' jednotke, no dvojka to vliastne
ani tak nutne nepotrebovala.

Hra aj dnes vyzera na svoje pomery
dobre, hlavne po tom, o BioWare
vylepSenim textdr odstranilo jeden

z primarnych problémov s vizualom
hry z konzoly Xbox 360. A ak ste

uz hru hrali, no iba v zakladnom
formate, tak pre vas prinasa
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Mass Effect 2 v Legendary Edition aj
vSetok DLC obsah. A to vbbec nie je nieco,
nad ¢im by bolo vhodné mavnut' rukou,
pretoZze DLC obsah k Mass Effect 2 patri
k tomu najlepSiemu, ¢o v kategorii DLC
najdete. Lair of the Shadow Broker je
bezchybny pridavok, Overlord a Kasumi
Stolen Memory sG skvelé, Arrival a Zaeed
s solidne a Normandy Crash Site je
taktiez fajn. S ostatnym sa netrapte.

Jediné, €o po rokoch neviem ocenit'

az tak pozitivne, je minihra, ktora
spociva vo vysielani sond na planéty
kvoli ziskavaniu mineralov. Osud vasej
posadky je totiz do vel'kej miery zavisly
od vylepsovania lode, preto je vysledok
hrania zavisly od trpezlivosti neustale
krazit' galaxiou a skenovat' planéty. Co
neznie vtipne a ani to vtipné nie je.

Mass Effect 3

Kontroverzia z tejto hry srsi aj po

rokoch. Asi tak by sa dal vystihnat' Mass
Effect 3. Hra, ktora mala priniest' epické
vyvrcholenie tejto trilogie, no ktora
spbsobila tak maximalne masivne peticie
a upravenie konca vlastnej hry, o sa tak
¢asto vo videohernom svete nestava.

Trojka sa vykasl'ala na koncept vel'kého
mnozstva spolo¢nikov v boji, namiesto
toho sa nam snazila poskytndt' odpovede
na vsetky otazky a dokoncit' vSetky
nedokoncené pribehy. A vysledok je taky,
Ze az na niekol'ko zavere¢nych minat

ide 0 naozaj excelentnd hru. Takd, ktora
trpi vel'kym mnozstvom bugov z dévodu
Sibeni¢ného terminu od EA, no aj tak...

Postavy, s ktorymi ste stravili desiatky
hodin v prechadzajacich hrach, sa
postupne dockajl dokoncenia svojich
pribehov, zatial' o Shepard musi
zozbierat' galaktické sily v poslednom
boji proti Reaperom. Mass Effect 3
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je hra, pri ktorej si prejdete vsetkymi
druhmi emacii a hoci to uz nikdy
nebude také, ako pri prvom prejdeni
pri vydani, ked' fandsikovia vytvarali
rézne tedrie o tom, ¢o sa na konci hry
vlastne stalo, tak minimalne to bude
slGzit' ako vetné pripomenutie.

Takze. Co prinaa remaster? Vzhl'adom
na to, ze ide o najmladsiu hru trilogie,
tak sa dockame tradi¢ného zlepSenia
textdr a d'alsich vizualnych prvkov.
Ziadnu revollciu neotakavajte, no viimol
som si, ze BioWare opravilo aj niekol'ko
vacsich a mensich bugov, ktoré si Zivo
pamdtam z povodnej verzie hry.

A hlavne aj tato hra prinasa vsetok
DLC obsah pre jedného hraca a hoci
aj na tomto fronte je dvojka lepSou
hrou, tak st'ahovatel'né pridavky
pre trojku sa nenechali zahanbit'.

From Ashes, ktory prida nového ¢lena
posadky, vam umozni ziskat' novy pohl'ad
na galaxiu. Leviathan je excelentnym
kiskom DLC s d'alSimi délezitymi
informaciami pre historiu sveta. A hoci

Omega je ni¢ moc, tak Citadel je tym
pravym ,zbohom' pre tito sériu.

Bohuzial', jedna negativna sprava by
sa predsa len nasla. Trojka totiz Gplne
vypustila multiplayer, o mna ako
Cloveka, ktory pri nom stravil desiatky
hodin, zamrzelo. Dava to vsak zmysel.
Mass Effect 3 multiplayer bol totiz
prvym lootbox zazitkom a vzhl'adom
na to, Ze EA sa snaZzi presun(t' od
tohto nepopularneho systému, tak
jeho pridanie do Legendary Edition

by si pravdepodobne vyziadalo
kompletné prekopanie ekonomiky.

No aj tak je to obrovska Skoda.

Verdikt

Mass Effect: Legendary Edition je
excelentnym balickom jednej z najlepsich
hernych trilégii histérie. Da sa povedat,
Ze BioWare spravilo vSetko, ¢o mohlo,
aby prinieslo staré hry novym sp6sobom
bez toho, aby urobilo remake.

\/ysledkom toho sG desiatky hodin

slz, radosti, epickych momentov a
solidnej hratel'nosti, ktoré si mdze
uzit' nova generacia hracov,atos
vylepsenym frameratom a s lepSim
vizualom. Skoda len toho multiplayeru.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG BioWare ABC Data

+ Vylepsenia - chyba multiplayer
Mass Effect 1 Mass Effect 3

+ kompletny zazitok
s takmer vSetkym
DLC obsahom

HODNOTENIE: * % % Ky
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ASUS ROG Strix G15 a G17 Advantage Edition

Znacku Republic of Gamers, teda

ROG, zrejme hracom nie je potrebné
predstavovat’, ked'ze ponika vel'mi
obl'ibené a rokmi overené zariadenia.
Novinky do jej portfolia pribadaji
takmer neustale. Predsa nedavno
sme informovali o prirastkoch do
modelového radu Zephyrus. Tie do
vienka dostali nové procesory, ktoré si
trafaja vypustit' tigra, alias procesory
s kodovym oznacenim Tiger Lake.
Pokial' vas Intel procesory az tak
nezaujimaji a ste skor fanasikom
procesorov a grafickych kariet od
spoloénosti AMD, ta si pripravila
Specidlnu ediciu obl'Gbenych Strix
G15 a Strix G17 notebookov.

Strix G Advantage Edition sa predstavi

v rovnakych satach, teda v rovnakom
hlinikovom tele, na aké si uz mohli hraci pri
notebookoch Strix G zvyknat'. V fiom sa
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tentokrat objavi kombinacia az AMD
Ryzen 9 5900HX procesoru a najnovsich
mobilnych grafickych kariet az do AMD
Radeon RX 6800M v spojeni s 90 Wh
batériou a moznost'ou nabijat’

cez USB-C silou 100 W. Samozrejmost'ou
pri Strix G modeloch bude chladenie

za pomoci vapor chamber technologie

a s pouzitim tekutého kovu namiesto
obycajnej teplovodivej pasty. Malym
zmenam sa nevyhol ani dizajn, ktory

v tejto edicii poteSi matnym Ciernym
prevedenim, vymenitel'nymi krytkami
na zadnej ¢asti notebooku a Sikovne
ukrytymi easter egg’ odvolavkami na
komponenty AMD a hern( scénu.

Hraci sa rovnako mozu tesit' na dve
.smart’ technolégie ul'ahZdjice Zivot.
Prvou je Smart Shift, softvérové
prerozdel'ovanie napajania medzi
procesorom a grafickou kartou, vd'aka

ktorému hraci, ale aj profesionali vyt'azia
z tychto komponentov najviac bez ohl'adu
na to, ako Strix G bud( prave vyuZzivat'.
Druha technolégia nesie nazov AMD
Smart Access Memory, systém, vd'aka
ktorému dokazu nové Ryzen procesory
pristupovat' k celej dostupnej VRAM
Radeon grafickych kariet a tym zvysit'
vykon v niektorych hrach aj o 10-15 %.

Nové Strix G15 a G17 Advantage Edition

sa budd moct' pochvalit', ako uz ich mena
napovedajd, 15 a 17 palcovymi monitormi
s rozliSenim QHD a obnovovacou
frekvenciou 120 Hz alebo Full HD s
frekvenciou 300 Hz, obidva s 3 ms odozvou
a s podporou technologie Freesync.

ROG Strix G Advantage Edition by mal
zavitat' do slovenskych obchodov

uz koncom druhého kvartalu alebo
zatiatkom druhej polovice tohto roka.

XPG STARKER AIR

Creative Sound Blaster X4

XPG STARKER AIR ma funkény a elegantny predny
panel zo siet'oviny, pricom si zachovava svoje
dva ikonické predné svetelné ARGB pruhy.

Skrina v kompaktnom prevedeni, ktoré maximalne vyuZziva
ATX format, bude k dispozicii v ¢iernej alebo bielej farbe.
Pre (drzbu je skrifia vybavena prachovym filtrom

na kol'ajnici. Drziak grafickej karty umoznuje predvadzanie
grafickych kariet so svetelnymi efektami vo vertikalnej
alebo horizontalnej polohe. Skrifia umoznuje vynikajlce
pridenie vzduchu vd'aka podpore Siestich ventilatorov.
Pouzivatelia m6zu skrifu osadit' dvomi 3,5" diskami

a dvomi 2,5" diskami, navyse nechyba kombinovana
jednotka pre 2,5" a 3,5" format.

..........................................................

WD_BLACK SN750 SE NVMe

Creative Technology oznamilo uvedenie modelu Sound
Blaster X4, ktory poniika nové Sikovné inteligentné funkcie
a lepSiu konektivitu. Najnovsi USB DAC je vybaveny
diskrétnym aj virtualnym priestorovym zvukom Sound
Blaster, ocefiovanou holografiou slichadiel Super X-Fi

a Dolby Digital Live. Vd'aka novej sGprave SmartComms
(pre Windows), ktora pontka automatické stimenie zvuku

a obojsmerné potlacenie hluku, umoznuje Sound Blaster X4
jednoduchd a bezproblémov( online komunikaciu. Sound
Blaster X4 je idealny zvukovy upgrade typu vsetko v jednom
pre pouzivatel'ov PC, Mac, PS5, PS4 a Nintendo Switch.

Sound Blaster X4 je k dispozicii za 149,99 EUR
na Creative.com.

..........................................................

Bang & Olufsen Beosound Explore

Tento disk umozni po€itacovym nadSencom a hraéom
zvysit' vykon ich PC alebo notebooku, posunit' ho na vyssiu
droven a zlepsit' zaZitok z hrania, a to vd'aka technologii
PCle Gen4 a novému ukladaciemu priestoru pre viac hier.

Tento interny disk je bez medzipamate DRAM (DRAM-less)
a je posilneny technolégiou PCle Gens. Disk prinasa rychlost'
¢itania az 3 600 MB/s. Oproti svojim predchodcom ma

0 30 % nizSiu spotrebu, ¢o ocenia najma hraci na notebookoch.

Aplikacia WD_BLACK Dashboard monitoruje stav disku
a optimalizuje vykon dokonca aj v priebehu streamovania.

WD_BLACK SN750 SE NVMe bude dostupny
v kapacitach 250 GB, 500 GB a 1 TB.
Cena zacina na 69 EUR.

Beosound Explore, vyvinuty ako I'ahky, vodotesny
a s vynikajlicou dobou prehravania, je dokonalym
outdoorovym reproduktorom, ktoryj sa vyznacuje
charakteristickym zvukom spolocnosti Bang

& Olufsen a Skandinavskym dizajnom.

Reproduktor je vybaveny dualnymi 1,8" Sirokopasmovymi
meni¢mi, ktoré poskytujad silny zvuk. Pozornost' bola
venovana outdoorovému vykonu a Spickovym basom,

takze napriek svojim kompaktnym rozmerom poskytuje
basovy vykon 59 dB. | ked' pozostava z odolného vonkajsieho
krytu, vazi len 631 gramov. Vd'aka vydrzi 27 hodin,

nemusite mysliet' na nabfjanie pocas celého dna.

K dispozicii je vo vyhotoveni Cierny antracit, Zelena

alebo Seda hmla za 199 EUR.
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Swopi

NOVA DOBA

Viete kde konkrétne vynasli systém vizitiek,
respektive kariet uréenych na jednoduchi
propagaciu obchodnych sluZieb a stru¢nd
vymenu komunikaénych informacii? Bolo

to samozrejme v Cine a to niekedy okolo
patnasteho storocia. U nas do Eurdpy sa
tieto papierové karticky dostali az o celé dve
storocia neskor a dnes uz davno nespadaji
len pod obchod ako taky. V si¢asnosti uz
mate v pripade vizitiek moznost' vybrat' si

z roznych materialov od klasického papiera
cez plast az po gumu &i kov - fantazii sa tu
rozhodne medze nekladi. Avsak, ¢im viac
sa odklonite prave od papierovej formy,

o to viac penazi vas to vo finale stoji a
ked'Ze Gspesny obchodnik alebo umelec

na vol'nej nohe si sotva vystaci s par

kusmi vizitiek, naklady na ich pravidelni
dotlac nie s vobec zanedbatel'né. Nova
doba ale logicky ponika aj revolu¢né
rieSenia a ked'Ze digitalizacia uz zasahuje
do vSetkych moznych aj nemoznych sfér,
jednou zo zaujimavych alternativ sa stava aj
sympaticky ¢esky startup s nazvom Swopi.

Ak by som vam chcel Swopi predstavit' ¢o
najstrucnejsie, tak by som vlastne nemusel
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povedat' ani jedno jediné slovo. Stacilo by
zobrat' samotny produkt a priloZit' ho zo
zadnej strany vasho telefénu. Ozval by

sa typicky zvuk pre prijatie NFC spravy a
vSetko ostatné by uz bolo len a len na vas.
Co je teda Swopi? Ide o formu digitalne]
vizitky, ktorej autormi st dvaja kamarati

Ondrej Malik a Lars Dittinger z Brna. Vo
svete sa napad okolo digitalnych vizitiek
uz samozrejme podarilo davno dostat'
medzi I'udi, ale to ¢o vam a im ponika
prave projekt Swopi, ma predsa len o nieco
zaujimavejsie vyhody. Ide tu predovSetkym
o uzivatel'skd slobodu na oboch stranach.

Akonahle si zakdpite jeden kus Swopi, bude
vas stat' necelych osemnast' eur, stadi si

ju len nalepit' napriklad na zadn@ stranu
telefénu a ten sa automaticky sparuje s
vasim profilom prostrednictvom webového
rozhrania. Nejde o formu aplikacie so
zberom vasich stkromnych informacii,
ked'Ze kazdy jeden &ip umiestneny vo
vodotesnom plastovom obale funguje

ako samostatna jednotka. Uzivatel' a ani
prijimatel' nemusia nikam zadavat' hesla,
ani vyplfat’ ni¢ okolo ochrannych procesov
a je len navas, aké informacie si do Swopi
uloZite a teda ¢o budete zdiel'at' s okolim.

Rozhranie umozfuje vybrat' si meno

alebo prezyvku aj s integraciou

profilovej fotografie, ale samozrejme to
najpodstatnejsie spociva v tom, ¢o si do
Swopi nahrate. Mate moznost' pridat' svoje
telefonne ¢islo, email, PayPal, YouTube,
Twitch, Discord, Instagram, LinkedIn, webov
stranku, TikTok, Spotify a tak d'alej a tak
podobne. Jednoducho vSetko podstatné, co
by ste chceli zdiel'at' s kazdym, komu tato
zazracn( nalepku prilozite k NFC ¢itacke.
Cely proces baziruje okolo uz spominaného
webového profilu a ten mbZete upravovat'
kedykol'vek sa vam zachce (je pod spravou
emailu a hesla). Ak by ste chceli mat' viacero
takychto nalepiek, na réznych miestach
(napriklad na vaSom milovanom aute kde
by bol len odkaz na Instagram plny jeho
fotografii), Swopi je mozné vyuzit' aj takouto

cestou. Kazdy jeden kus je samostatnym
produktom a je mozné ho editovat'
akymkol'vek spésobom (cez mobil, potitac,
tablet). Nalepka nepotrebuje pre svoj chod
Ziadnu formu energie a ako pisem vyssSie,
znesie aj zI& poveternostné podmienky.

Co sa tyka kompatibility, je mozné vyuzit
ako i0S, tak aj Android, kde prave Apple

ma NFC-near-field komunikaciu zapnuta
permanentne a v Androide je to skér o
preferenciach uzivatel'ov — ni¢ vam vsak
nebrani pred takzvanym ,Swopnutim’
upozornit' prijimatel'a na fakt, Ze musi mat'
aktivované NFC. inak sa vas carovny trik s
digitalnou vizitkou nepodari.Pisat' vam sem
konkrétne priklady, kedy by sa nieCo takéto

uplatnilo v praxi, by bolo z mojej strany

asi Gplne zbyto¢né. Kazdopadne ja sam
som Swopi vyuzil uz pri prvej post-Covid
reportaziv teréne, kedy som, nutné povedat'
Ze aj s tajomnym Gsmevom na perach,
prilozil mobil na telefén ni¢ netusiaceho PR
manazéra istej nemenovanej firmy a ten
sa nestadil cudovat', €o to tie zlaté Ceské
rucicky zase dokazali vyrobit'. Scenarov
vyuzitia je ale pochopitel'ne ovel'a viac,
obzvlast' v rukach mladych I'udi, ktori

dnes nemajl ¢as sa ani ucesat' a nieto
eSte pisat' telefonne Cisla niekam na
papieriky. Vas osobny profil, kde si menite
vSetky do vizitky integrované informacie,

sCasne zbiera aj prehl'ad jednotlivych
Swopnuti a tak mate neskér moznost' najst’
konkrétneho ¢loveka o sam Swopi vlastni
a ziskat' od neho naopak jeho digitalnu
vizitku. Po mesiaci aktivneho pouzivania,
respektive nosenia na zadnej strane obalu
od telefénu (lepidlo je extrémne silné a
preto sa nemusite obavat' nejakej straty)
som bol s presnost'ou a rychlost'ou prenosu
Gdajov viac-menej spokojny. Parkrat sa
stalo, Ze prenos nenastal za sekundu, ako
to prezentujd videa samotnych autorov,

ale tu je skor problém v tom, akym
sposobom nalepku prikladate k citacke.

Oficialna webova stranka Swopi umozfuje
predaj a dopravu do celého sveta, vratane
Ceska a Slovenska. Kto by si nevedel vybrat'
z patice preddefinovanych dizajnov, moze
si priplatit' a vytvorit' si dizajn vlastny, ¢im
sa eSte o troSku odliSi od svojho okolia.

Ja, ako Clovek, ktory ma v penazenke

stale natlacend sadu vizitiek, dokonca aj
takych, kde nie Gplne sedi moja aktualna
pracovna pozicia, prichod niecoho takto
uzitotného a praktického vitam s otvorenou
narucou. Ak uz nic ing, tak aspon to
Setrenie prirody by malo don(tit' kazdého,
kto vizitky pouziva dnes a denne, aby
presiel na moderny, no hlavne prakticky
sposob vymeny zakladnych informacii.

Filip Vorzacek
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TCL TS8111

SOUNDBAR, KTORY POTESI HLAVNE FILMOVEHO FANUSIKA

Najst' vel'ky, dobry a cenovo dostupny
televizor nie je dnes vobec zlozité.
Aktualna ponuka je bohata v prakticky
akejkol'vek uhlopriecke a pre dobri
zabavu vam staci skutocne len niekol'ko
stoviek eur. Chcete Spickovy obraz? Ziadny
problém, rovnako ako nie je problém ani

s vel'kou uhloprieckou, smart funkciami,
alebo akymkol'vek dizajnom. No pri vybere,
kde sa vacsina zakaznikov zameriava
hlavne na obraz, sa da jednoducho
prehliadnut' nemej délezity zvuk.

Pokojne si tak mézete domov doniest’
vynikajaci a vel'ky televizor so skvelym
obrazom za zaujimav( cenu, ktory vas
vSak sklame svojim nevyraznym a slabym
zvukom. Uprimne, kol'ki z vas detailne
naozaj riesili kvalitu zvuku pred kapou?

RieSeni nedostatocnej kvality zvuku je

hned' niekol'ko, od drahych a rozmerovo
objemnych priestorovych zvukovych
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systémov az po kompaktné soundbary,
ktoré umiestnite pred alebo pod vas
televizor. My sme vyskasali jeden z tych,
ktory k svojmu fungovaniu nepotrebuje
ani samostatny basovy reproduktor.

Jednoducha instalacia

Soundbary si Sikovnou nahradou za roky
obl'ibené priestorové zvukové systémy
domaceho kina. Tie svoju slavu zacali

s nastupom plochych CRT televizorov

a DVD prehravacov, sGcasny trh ich
vSak odsunul do (zadia a zaujimavé

s hlavne pre narocnejsieho divaka.
Vel'ké CRT televizory sme si pred rokmi
doplfiali o systémy subwooferu a piatich
reproduktorov, ktoré nam priniesli
nevidany priestorovy zvukovy zazitok.

Pre beZn( obyvaciu izbu ¢asom vznikol
technologicky kompromis, spajajaci
v sebe kvalitny zvuk a kompaktné

rozmery. Je urceny pre vsetky televizory,
kde vyrobcovia pri zvuku Setrili na
vykone a kvalite. V obchodoch mozete
najst' dve najrozsirenejsie riesenia, so
samostatnym basovym reproduktorom,
alebo bez neho. To prvé rieSenie byva
spravidla aj automatickou vol'bou, ved'
pri akénych a hudobnych scénach by
sme ocenili poriadnu dynamiku.

Soundbar je vlastne Siroka krabicka s malou
hibkou a vy&kou, v ktorej je umiestnena
elektronika a niekol'ko reproduktorov. Od
elektroniky, ich rozloZenia a parametrov
zavisi, ako kvalitny bude zvuk a ¢i dokaze
navodit' ten spravny priestorovy dojem.
Nami testovany soundbar od spolo¢nosti
TCL patri do druhej skupiny soundbarov,
teda by ste v krabici zbytocne hl'adali vel'ky
samostatny reproduktor pre nizke tony.

Vlyrobca vsetko ukryl do jedného zariadenia,
ktoré si moZete umiestnit' na stoliku

pred televizorom, ¢i na stenu pod. V

baleni najdete vSetko potrebné, vratane
kovovej konzoly pre uchytenie na stenu so
skrutkami a HDMI kabel. Moznosti prenosu
zvuku sd bohaté a neobmedzujd vas len
na klasicka kombinaciu optického vstupu,
HDMI s ARC a bezdroétovy Bluetooth.

Na zariadeni totiz najdete aj analogovy
zvukovy vstup a klasicky USB konektor.
V/d'aka tejto kombinacii mozete vyuzit'
prakticky akykol'vek zdroj signalu, od
starého MP3 prehravaca az po zabudnuty
kazetovy prehravac. Nie je to teda

len doplnok k vasmu televizoru, ale aj
univerzalne multimedialne centrum.
VSetky konektory st umiestnené zospodu v
zadnej Casti tak, aby vam kable neprekazali
pri Ziadnom systéme umiestnenia.

Vzhl'ad nas oslovil

Rovnako ako pri smartfonoch alebo
televizoroch, ani soundbary nedavaja
vyrobcom vel'ké moznosti na to, aby

sa vyhrali s dizajnom. VV tomto pripade
krabicka nie je doplnena ani o samostatny
basovy reproduktor. Zaklad zostal aj pri

TCL nezmeneny, to vSak neznamena,
Ze je zaroven (plne nezaujimavy.

Namiesto beznych plastov tu mame
tmavd latku, decentne splyvajlce
ovladacie prvky a biely LCD displej. TCL
moZze svojim vzhl'adom pokojne sdperit'
s vyrazne drahsou konkurenciou, aj ked'
jemna priezvucna tkanina so sebou
prinasa drobny problém. Tym je prach,
ktory je na tmavej farbe I'ahko viditel'ny,
eSte 'ahdie sa na nej zachyti a tak
jednoducho ho neodstranite. Preto ak
byvate v prasnom prostredi, pripravte
sa na narocnejsie a CastejSie Cistenie.

Na vrchnej ¢asti zariadenia je celkovo
pat' ovladacich prvkov. Jednym ho
zapnete/vypnete, d'alsim zmenite
vstup, tretim ovladnete bezdrotovy
Bluetooth a poslednou dvojicou upravite
hlasitost'. Pristup ku konektorom je
bezproblémovy a ani pIné zapojenie
vam nebude komplikovat' uchytenie
soundbaru na stene pod televizorom.

Skoda, Ze dial'kovy ovlada¢ nepdsobi
rovnako luxusne ako reproduktor. Je az

nezvycajne I'ahky, vyrobeny z bezného
plastu a dizajnovo Gplne nevyrazny.
Zbytotne vel'a funkcii ma vlastné tlacidla,
¢o ho robi neprehl'adnym. Tu by si vyrobca
mohol brat' priklad z konkurencie, hlavne
v pripade zariadenia, ktoré zvycajne
nastavujete len vynimocCne. Samsung

si pri svojich soundbaroch vystaci s

13 tlacidlami, TCL ich ma o 9 viac.

Subwoofer skutocne
nepotrebuje

Predsudky o soundbare bez basového
reproduktora tu vzdy boli a Gprimne,
mali sme ich aj my. Radi totiz pozerame
akeéné filmy a pravidelne sa hrame

hry na hernej konzole. Navyse sme

rok prezili s vykonnym soundbarom
vybavenym samostatnym subwooferom,
no teraz mame pred televizorom
kompaktné zariadenie, ktoré nas
zvukom skutocne prekvapilo.

Pre porovnanie sme si zobrali cenovo
mierne drahSi model so samostatnym
subwooferom od znameho vyrobcu a
porovnali zvuk pri pozerani akénych filmov,
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hrani hier a po¢avani r6znych hudobnych
zanrov. Prvé minaty boli necakanym
prekvapenim, dynamika, Cistota zvuku

a dokonca aj zakladné nastavenie bolo
vel'mi dobré. Nase o¢akavania boli vyrazne
nizsie od toho, ¢o soundbar ponakol

eSte pred dodato¢nymi Gpravami.

Skoda, 7e pri spominanych Gpravach
s( k dispozicii nastavenia len pre basy
a vysky, ziadny detailny ekvalizér na
vas necaka, o je vSak problémom aj pri
vadcsine sGcasnych soundbarov. Toto
zariadenie nie je urCené pre naro¢ného
posluchaca, ten si rad priplati za inG
kategoriu produktov. Zmeny basov a
navyse je tu aj niekol'ko prednastavenych
rezimov pre tych, ktori nechcd stracat'
¢as manualnou Gpravou zvuku.

Pri pokuse o priestorovy dojem sa
soundbaru dari vel'mi dobre. Nep&sobi
umelo a ani prehnane, dokonca ani
zakladna stereo reprodukcia nie je
Gplne plocha. Prinarocnych zanroch
zazraky necakajte, najlepsie si rozumie s
popovou a elektronickou hudbou. Filmy,
hlavne tie ak¢né, s pre zariadenie tym
najlepsim obsahom. Vybuchy majd
dostatok sily, dynamika akénych scén je
nadpriemerna, no zaroven sa dialégy v
tom vSetkom ruchu nikdy nestracaja.

Dobry zvuk
a rozumna cena k tomu

Maja soundbary v sGcasnosti vyznam?
Urcite ano, ked'Ze pri mnohych televizoroch
je kvalita zvuku doslova hrozna a dokonca
aj tie lepSie televizory s integrovanym
basovym reproduktorom sa k dobrym
soundbarom neodkazu priblizit' ani z
d'aleka. Preto kazdy, kto si rad vychutna
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dobry akeny film alebo muzikal, rychlo
narazi na obmedzenia svojho televizora.

Testovany model soundbaru od TCL
mozeme zaradit' k tym lacnejsim, s
cenou len mierne nad hranicou 200
eur je dostupny aj pri obmedzenom
rozpocte. Navyse vd'aka absencii
samostatného basového reproduktora
budete mat' vyrazne menej problémov
pri jeho umiestnent, ¢o je vwhodou
hlavne v mensich obyvacich izbach

a pri dizajnovom nabytku.

\/yhrady nemame ani k dizajnu, ten sa
skutocne podaril a soundbar sa bez
problémov vyrovna aj drahSej konkurencii.
Preto zamrzi lacno pdsobiaci dial'kovy
ovladag, ktory nepasuje k inak podarenému
konceptu. Ma lacné plasty, je zbytoCne
vel'ky a pocet tlacidiel mohol vyrobca
zredukovat' pokojne aj na polovicu.

Pri kvalite zvuku musite brat' do Gvahy
ciel'ovd skupinu a cenova hladinu
samotného zariadenia. To je jednoznacne
urcené do beznej obyvacky v bytovke
alebo rodinnom dome, primarne k
televizoru a hernej konzole, kde ocenite
aj vel'mi dobré podanie priestorového
zvuku a prekvapivo silné basy.

Reprodukciou hudby oslovi skér mladsiu
generaciu, pre narofnejsie hudobné
Zanre je potrebné siahnut' po vyrazne
drahsej konkurencii, alebo Gplne odliSnom
zvukovom systéme. Celkové zvukové
podanie nas prijemne prekvapilo, od

tak kompaktnych rozmerov sme ¢akali
vyrazne horsi zvuk. Za tie peniaze sa
tento soundbar skutocne oplati.

Hodnotenie

Skvely doplnok ku kazdému televizory,
pri ktorom vyrobca vel'mi neriesil jeho
zvuk. Aj napriek absencii samostatného
subwoofera ma vynikajlci zvukovy
prejav pri akénych filmoch a vybuchy vam
obrazne povedané vyplnia cell obyvacku.
NavySe cena nie je zbytofne prehnang,

s ohl'adom na kvalitu a dizajn si mohol
vyrobca pokojne pytat' aj trochu viac.

Matas Paculik

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TCL 219€
PLUSY A MINUSY:
+rozmery - lacno posobiace

+ Dolby Atmos dial'kové ovladanie
+ priestorovy zvuk - nema detailny
+ dobra kvalita zvuku ekvalizér

pre vacsinu zanrov

HODNOTENIE: * % % Ky

vasa cesta k zazitku z kavy

Kavoholik je platforma, ktora spaja kavovych majstrov s milovnikmi kavy.
Ako jedina na Slovensku ponuka komplexné sluzby zo sveta kavy.
Spolupracou s Kavoholikmi ziskate:
Vzdy Cerstvu kavu Slovensko v srdci z vlastnej lokalnej praziarne

Profesionalne kavovary, mlynceky a prislusenstvo
Kavovary pre domacnost

€ ¢ ¢ ¢

Moznost osobne si pozriet tovar v predvadzacom priestore
na Bajkalskej ulici v Bratislave

Baristické skolenia

Vyhodné partnerstvo v ramci hotelov, kaviarni a restauracii

€ ¢ ¢

Kavu prazenu srdcom pre vase chute v sieti kaviarni Slovensko v srdci

KAVOHOLIK s. 1. 0. m DUbravska cesta 3 m 840 05 Bratislava m Tel: +421 919 123 123 m kavoholik@kavoholik.sk m www.kavoholik sk



RECENZIA

HARDWARE

VViewSonic M2

SOLIDNY PROJEKTOR PLNY FUNKCII

ESte nez sa naplno spolocne zahryzneme
do d'alSej krabice s nie prave beznym
spotrebnym obsahom, bude nutné z mojej
strany upresnit' jeden dost' zasadny fakt.
Segment projektorov je pre mia osobne
stale dost' neprebadanou pddou a aj pocas
testu jedného zo zastupcov radu M od
spolocnosti ViewSonic som sa snazil brat'
sthrn dojmov ako splet' nebojacnych, no
stale trochu objavnych, krokov lomeno
postupov - jednoducho som sa ucil viac,
nez je u mna inak bezné. Preto mi, a teraz
apelujem na ti skisenejSiu vetvu znalcov
vsetkych tych stoviek az tisicov projektorov
rézneho druhu, odpustite nejaké to
roz€arovanie nad vecami, ktoré s mozno
v tejto sfére beznou praxou. A o com ze

to konkrétne bude v tomto pripade rec?
Pozrieme sa na cenovo dostupny Full HD
LED projektor, ktorého sice jemne limituje
skuto€nost' permanentného napajania
elektrickym priidom (nejde o prenosny
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hardvér vhodny do exteriérov), €o vSak
neznamena, Ze ide o nieco, €o by ste si
za urcitych okolnosti nechceli zadovazit'
na spestrenie svojho domaceho kina.

\/yrobca pri lampe udava
zivotnost' na hranici
tridsiatich tisic hodin

Moje skisenosti so spolo¢nost'ou ViewSonic
sa doteraz obmedzovali vwyhradne na

sekciu hernych a kancelarskych monitorov,
¢o pochopitel'ne iSlo ruka v ruke s
teritériom, ktorym sa pohybujem dnes a
denne. Vstup do sveta zariadeni, na aké
potrebujete separatny priestor na stene
alebo tesne pred nou, to si uz vyzadovalo
predsa len trochu toho odstupu.

V/ pripade M2 sa mi vSak do rik dostal
dizajnovo zaujimavy a funkciami nabity
projektor, aky nevyzaduje nijaké dodatocné

nastavovanie. V baleni na mna okrem
samotného pristroja a potrebnej kabelaze
Cakala aj pekna a zaroven prakticka
kabelka ur¢ena na transport, do ktorej
dokaZzete bezproblémovo nasikat' sotva
jeden a pol kilogramu vaziaci projektor aj
s adaptérom a dial'kovym ovladanim (je
rovnako stcast'ou zakladného balenia).

Akonahle M2 str¢ite do elektriny a najdete
vhodné miesto na stene i pripravenom
platne, jeho systém si sam dokaze nastavit
vzdialenost' prenosu obrazu a dokonca aj
zaostrit' na idealnu formu prezentacie.

Komu by sa praca umelej inteligencie
nepozdavala, méze pochopitel'ne priloZit'
ruku k dielu, ale osobne som to nemusel
urobit' ani jeden jediny raz a to som
tento projektor vlacil od jednej steny

k druhej a dokonca som skasil, ako si
poradi s brizolitom na vonkajsej stene

v rodi¢ovskom dome - nemal s tou
komunistickou fasadou sebemensi problém.

Minimalna uhlopriecka je 60,96
cm a maximalna 254 cm

NeZ som vobec mohol pustit' Netflix

a otestovat' spravne farby na vlasoch
amerického Wiedzmina, bolo nutné
vyskasat, ¢i tato "premietacka” zvladne

aj extrémne uhly prenosu. Dal som ju

teda Gplne z uhla a pomocou slusne
reagujiceho rozhrania skasal vyrovnat'
skoseny obraz na stene spalne. Za cenu
tretinového zmensenia uhlopriecky sa mi
nakoniec podarilo dosiahnut' Gplnej roviny,
Co je urcite dobra sprava pre kazdého,

kto doma nema prave idealne rozlozenie
nabytku a s instalaciou nie¢oho podobného
by potreboval nejaka td asistenciu.
Mimochodom, na spodnej hrane 8asi

sa nachadzajd aj mechanické nozicky s
moznost'ou vysunutia alebo naopak, ktoré
dopifiaja predny zdvih pormocou malého
ramena. \/ prvom odseku som jemne
naznacil istl cenovd dostupnost’, ¢o vam
mozno nepride za spravne, ak dodam, ze
ViewSonic predava M2 v cene cca 700 Eur.

Dévodom vsak nie je fakt, Ze by si

chceli nechat' zaplatit' len za svoje inak
originalne logo (kam uletel ten kolibrik?),
LED lampy a zaroven aj vstavany
reproduktor s certifikaciou Harman /
Kardon. K tomu si pripiSte absolGtne
ticht prevadzku, kde pocas sledovania
trojhodinového filmu nemusite trpiet'
rachot porovnatel'ny s plne vyt'aZzenou
mraznickou vyrobenou pred dvadsiatimi
rokmi, ktord niekto naplnil vyrobkami od
Family Frost. Schvalne, komu z vas sa teraz
v hlave rozoznela ta otravna zvucka?

Android to zvladne, sice
s odranymi usami, ale zvladne

Cely hardvér bezi na zaklade Androidu,
¢im sa jednak vytraca chut' vySkriabat' si
oCi vzdy, ked' do neho zasuniete bezny

USB disk (v drvivej vacsine pripadov
prehral obsah na prva dobra), ale hlavne
sa tym otvara vel'a moznosti prepojenia

s inymi zariadeniami. Okrem vstupu
ureného pre microSD karty, HDMI a
USB-C pripojky je mozné tento projektor
sparovat' aj s externymi reproduktormi, a
to prostrednictvom Bluetooth technolégie.

Skasal som napriklad zaujimavid kombinaciu
s jednym z toho ¢asu testovanych
notebookov a pomocou spominaného

USB prepojenia som si zrkadlil obraz z
politaca priamo na stenu. Aby som ale v
tomto texte len nechvalil, nie Ze by na to po
na mna posobil cely systém st'ahovania
aplikacii, ako aj ich jednotlivy chod.

\/ menu jednak nenajdete ani jednu
sluzbu patriacu pod Google (ak nepocitam
hlasového asistenta, ktorému sekunduje
aj konkurenéna Alexa), €o by mozno nebol
az taky problém, ak by jednotlivé aplikacie
nebeZzali kazda pod inym nastavenim.

\V6bec som nepochopil, preco rozhranie

u Netflixu vyzera ako apka urcena pre
mobilny telefén alebo tablet a rovnako

tak preco nejda niektoré aplikacie ovladat'
pomocou dodavaného prislusenstva.
Spoliehat' sa v tomto smere na hlasové
povely neberiem ako praktick( pomoc,
ked'Ze nie kazdy konzument si nieo takéto
dokaze vdbec sprevadzkovat' a nastavit'.

Prvy krok do neznama?

M6j vobec len druhy projektor, ktory som
mal tGd moznost' podrobit' pre niekoho
mozno svojskému testu, z toho celého
vychadza skutone obstojne. Ide o vyrobok
vhodny primarne do domacnosti, kde ho
mozete pokojne preslvat' medzi detskou
izbou alebo obyvackou tak, aby vam v tom
pre vas idealnom ¢ase poskytol obrazovo
kvalitny nahl'ad do sveta filmovej, serialovej
alebo pokojne aj hernej zabavy (tu by som
pochopitel'ne ostal jemne zdrzanlivym,
ked'Ze dnesné game Standardy uz davno
atakujd 4K). S hranicou svietivosti vam pri
500 Im dokaze vyborne poslazit' sice hlavne
v tmavsom prostredi, avsak vysledna kvalita
obrazu ako takého je nad o¢akavania dobra.
Trochu menej chapem funkciu podpory HDR,
ktora v skutocnosti obraz skér zhorsila, nez
by mu naopak dodala potrebny efekt, aky sa
s touto skratkou bezne spdja, kazdopadne
aj cez skutocnost', Zze ide v Gvodzovkach

len o Full HD projektor, som s prezentaciou
premietanou na obycajna stenu bol viac
nez len spokojny. Variabilita nastavenia,
absol{tne tichy chod aj pri plnom vyt'azeni,
dlha Zivotnost' LED lampy, automatické
zaostrenie, vyborne znejlce vstavené
reproduktory a jednoducha konektivita
pocas splst'ania siborov - to vsetko
obhajuje finalnu cenovkou, s akou sa M2 v
sGcasnosti vyhrieva na pultoch obchodov.

Verdikt

VSestranny a kvalitne spracovany projektor.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ViewSonic 700€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Zle optimalizované
+LED lampa aplikacie

+ Konektivita

+ Reproduktory

+Tichy chod

HODNOTENIE: * % % K5y
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G-Drive mobile Pro SSD

EXTREMNE RYCHLY EXTERNY DISK PRE MODERNE NOTEBOOKY A POCITACE

Svet externych diskov je aj po dlhych

rokoch stale zaujimavy, pricom mu vdbec
neuskodilo neustale zvySovanie zakladnej
kapacity notebookov. Je jedno, aky vel'ky
disk ma vas notebook alebo pocitac, skor €i
neskor narazite na jeho limity, hlavne pokial'
sa venujete praci s multimédiami alebo s
vel'kym mnozstvom dat. Ked' k tomu este
pripo€itame ob¢asni nutnost' ich presunu,
externy disk je stale zaujimavou vol'bou.

Zatial' ¢o bezny pouZivatel' nemusi
vacsinou riedit' rozne parametre a funkcie,
pri externom disku ako pri pracovnej
pomocke s naroky v mnohych smeroch
odlisné. Prave pre tento typ zakaznikov

je ur¢eny model G-Drive mobile Pro SSD,
patriaci do portfélia SanDisk Professional.

Je to profesionalny externy disk s flash

pamadt'ou, v odolnom obale a s extrémne
vysokymi rychlost'ami pre pracu s Gdajmi.
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Ta rychlost'!

Kapit' si dnes externy pevny disk nie je draha
zaleZitost', presnejsie ten najlacnejsi si
klpite uz za menej ako 30 eur. Samozrejme
nemdZzete od neho ocakavat' zvysen
odolnost', Gchvatny dizajn a ani vysoky
vykon. Navyse v tejto cenovej kategorii
vyrobcovia pontkaja len mechanické disky,
od ktorych sme si uz postupne odvykli. Z
oznacenia G-Drive mobile Pro SSD vam
zrejme bude jasné, Ze nami testovany model
ma namiesto rotujdcich platni flash pamat'.

Aby sme objasnili jeho rodokmen, tak
produkty G-Technology teraz patria do novej
série SanDisk Professional spolocnosti
Western Digital. G-Drive mobile Pro SSD
preto nie je vhodnym rieSenim, ak hl'adate
len klasické datové (lozisko, na to je aj
pomerne drahy. Svoje moznosti vam

ukaZze az pri spravnom scenari, €o je praca

s vel'kym objemom dat alebo pri rychlych
prenosoch. Je teda doplnkom k disku
vasho notebooku alebo pocitaca, ked'ze
pondka vel'mi vysoké prenosové rychlosti.

Tam, kde vam klasicky disk zvladne
prenasat’ s rychlost'ou maximalne 100
MB/s, prichadza G-Drive s rozhranim
Thunderbolt 3 a NVMe radiom. VVyrobcom
sl'ubované maximum je 2,8 GB/s pri ¢itani
a 2,4 GB/s pri zapise. Tu sa na chvil'u
zastavime, ked'ze pre tieto hodnoty s
teoretickym maximom a ich dosiahnutie
bude zavisiet' aj od zariadenia, ku ktorému
disk pripojite a ako ho pripojite. S modernym
notebookom a dodavanym kablom by ste
nemali mat' problém sa k tejto hranici
priblizit', ¢i uz s novymi MacBook Pro, alebo
akymkol'vek Windows notebookom.

My sme disk testovali s najnovsim MacBook
Pro M1, kde jeho pouzitie aj dava zmysel.

Integrované dlozisko s kapacitou 256

GB si svojpomocne nerozsirime a prave
rychly externy disk je jeho rovnako rychlym
rozsirenim. Pri nasich testoch sme namerali
skoro 2,5 GB/s pre Citanie a 2,1 GB/s pre
zapis, €o je o trochu menej ako deklarované
maximum. Pouzit' ho mdzete aj s Windows
notebookmi, aj ked' pri nich sa nevyhnete
instalacii doplnkového systému. Disk je totiz
optimalizovany pre HFS+ sGborovy systém,

vd'aka comu pontka bezproblémové
pouzitie prave pri notebookoch od Apple.

Aky mate rozpocet?

Dizajn tohto disku je adekvatny svojej
cene, nepbsobi lacno a ani pri fiom neboli
pouzité lacné materialy. Aj preto vydrzi
pad z vysky az troch metrov a moZzete
nan polozit' veci s hmotnost'ou az 450

kilogramov. Teoreticky by mal prezit' aj
pod kolesom osobného automobilu, ¢o je
vsak dost' nepravdepodobna situacia. Disk
je dostupny v dvoch kapacitach, 500 GB, 1
TB a 2 TB. My sme testovali td najmensiu,
pri ktorej cena atakuje hranicu 300 eur.

To rozhodne nie je malo, ale za kvalitu
a rychlost' sa plati. Zivotnost' vyrobca
udava na hodnote 300 TBW, ¢o by malo
stadit' aj pre narocnych pouzivatel'ov,
ktori bud( pravidelne zapisovat' vel'ky
objem dat. Hoci vas koncovka kabla
mdZze zmiast' funguje len s portami
podporujacimi Thunderbolt 3, klasické
USB C vam v tomto pripade nepomoze.

Ta rychlost' prenosu je navykova, disk
totiz dokazete zaplnit' za menej ako Styri
minaty. M&Zete mat' na iom uloZend
kompletna kniZnicu fotografii v RAW
formate ¢i zdrojové data k filmu a pri

praci s nimi nepocitite ziadne spomalenie.
NavySe aj po hodine Gpravy fotografii

sa disk neprehrieval, pricom sme ho
testovali poas neprijemnych horacav.

Pre majitel'ov modernych vykonnych
notebookov je tento disk skvelym
pracovnym nastrojom, navyse ak pravidelne
pracuji s mnozstvom vel'kych sdborov. VV
dobe 4K a 8K video obsahu st poziadavky
na kapacitu vysoké a lacny disk vam ich
nevyriesi. Okrem kapacity totiz potrebujete
aj adekvatny vykon, aby ste disk nemuseli
vyuzivat' len na zalohovanie. G-Drive mobile
Pro SSD bude mozno aj vyrazne vykonnejsi
ako disk, ktory mate vo svojom notebooku.

Hodnotenie

Toto nie je bezny externy disk k notebooku
alebo pocitacy, toto je pracovna pomocka
pre profesionalov zo série SanDisk
Professional. Ma ochranu pred necakanym
padom, odola prachu, Skrabancom a prezije
aj tlak 450 kilogramov — ma jednoducho
vSetko. K tomu pridava eSte aj extrémnu
rychlost', vhodn( hlavne na pracu s
vel'kymi multimedialnymi sGbormi. Cena
nie je prave nizka, ale za vykon sa plati,
hlavne pri profesionalnych produktoch.

Matas Paculik

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SanDisk 280€

PLUSY A MINUSY:

+ konstrukcia a dizajn - vysoka cena
+ rychlost' prenosu - bez hardvérového
+ plna podpora Mac0S Sifrovania

HODNOTENIE: S B 6 & ¢
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HARDWARE

ViewSonic Elite XG270QC

BALZAM PRE OCI A PENAZENKU

S spolocnosti, u ktorych sa zacinam
usmievat' eSte skor, nez by to niekto
dokazal poznat' len na zaklade mimiky
mojej tvare. Nesmejem sa vSak z dévodu,
Ze by iSlo vyloZene o nieco vtipné, ale skor
instinktivne ocakavam, Ze ma dana firma
opat' nieim prijemne prekvapi. Takouto
znackou je rozhodne aj znama tovaren

na spol'ahlivé herné monitory s nazvom
ViewSonic, ktora len nedavno aktualizovala
svoju ponuku zobrazovacej techniky

radu Elite a za skratkou XG270QC ukryla
maly vel'ky poklad. Pokial' sa snazite
bedlivo sledovat' vjvoj monitorov na
siicasnej scéne, urcite ste schopni vyvodit'
prednosti panelu so 4K rozliSenim pred
QHD, ¢i nebodaj klasickym Full HD. Do
istoty zavedenych pojmov sa vSak dnes

uz naplno miesa dolezZitost' obrazoviek
schopnych prezentovat' Gzasné HDR, a to
nielen na papieri v pribalovom letaku, ale
aj realne priamo v praxi. Novinka a zaroven
aj predmet tejto recenzie vas preto dokaze
ocarit' a vyvolat' onen Gsmev uz len pri
pohl'ade na jej zakladné prednosti, ktorgmi
dozaista dominuje aj HDR 400, to vSetko

s Gzasne vysokym efektom jasu. Ten sa
rozprestiera na rozmerovo dostatocnej

a jemne zakrivenej ploche dvadsiatich
siedmych palcov, s obnovovacou
frekvenciou 165 Hz a tradicnou
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softvérovou oporou od AMD. Aby ale ten
Gsmev nabral poriadne strmi sinusoidu,
patrilo by sa dodat', Ze toto vSetko
mozete mat' doma len za sumu necelych
pat'sto eur, €o je s ohl'adom na vyssie
vymenované fakty priam neuveritel'né.

Novinka od ViewSonic, ktora zd'aleka nie je
ur¢ena len na hranie hier, ostatne, stravil
som pri nej desiatky hodin pisanim textov,
prichadza na trh s VA panelom a QHD
rozlisenim (2 560 x 1 440). Samotny VA
panel je v tomto pripade prvym dévodom,
preco verit' sile HDR, ale pochopitel'ne

aj klasickému zobrazovaniu. To, ¢o mi
osobne asi najviac vyrazilo dych kratko po
tom, ako som monitor vybalil z tradi¢ne
rozmermi predimenzovanej krabice, bola
uz spominana intenzita jasu. Ocarujdci
kontrastny pomer prekladany rovnako
vysokou obnovovacou frekvenciou preto
pri tomto vyrobku berte ako balzam na
oci, pomocou ktorého sa mozete ponarat'
do nezabudnutel'nych zaZzitkov v hrach
alebo topit' v nemilosrdnom tempe
pracovného procesu —vol'ba je na vas.
Ked' uz spominam celkové balenie, bolo
by vhodné spomen(t' aj d'alSie poznatky z

nezabudnutel'ného dobrodruzstva v krajine
papiera a molitanovej peny. ViewSonic,

tak ako aj vo zvysku portfolia svojich
vyrobkov, opdt' siahol po netradi¢cnom
dizajne samotného stojanu. Ide o kovové
nohy bez ostrych hran, ktorych predna
Cast' dosahuje az za hranu obrazovky a o
ktoré sa jednoduchou skrutkou pripevnuje
aj samotné posuvné rameno. Panel

ako taky k nemu pripnete jednoduchym
mechanizmom s automatickym
uzamknutim proti nechcenému vypadnutiu
a ked'Ze monitor je mozné uchytit' aj o
stenu, urcite vas potesi integracia VESA
Standardu. Plastové telo monitoru sice
mdZze posobit' o trocha mohutnejSim
dojmom, nez sme zvyknuti u inych
vyrobcov, ale chce to skdr len zvyk a

zZitie sa s novym hardvérom sediacim

na pracovnom lomeno hernom stole.
Apropo, ked' uz spominam sedenie, vd'aka
onomu $pecifickému stojanu s predizenym
ramenom sa obrazovka doslova vysunie do
popredia a ak by ste si ju dali do pozicie ako
iné monitory, boli by ste hlavou tesne v jej
blizkosti. Treba preto najst' idealne miesto,
kde tento dvadsat'sedem palcovy a jemne
zakriveny monitor umiestnite a rovnako

sa tak aj zmierit' s mensim nedostatkom,
ked'Ze stojan vam neumoznuje obrazovku
otoCit' do vertikalnej polohy, teda,

ako to ja nazyvam, na biznis. Celkové
schopnosti stojanu siahaja do tradi¢ného
posunu hore a dole s naklonom v
dvadsat'pat' stupfiovom uhle, o je na
hranie uréite maximalne dostacujdce.

RGB

Celkovy dizajn monitora beriem osobne
ako uspokajivy, aj ked' by som si asi
vedel predstavit' mozno o trocha tensie
vyhotovenie plastového Sasi hlavného
panelu. Co sa mi viak pozdavalo, a
niekto to mdze pochopitel'ne brat' za
samozrejmost’, bola moznost' vkusného
usporiadania kabelaze pomocou vyrezu
v stojane a specialna klapka uréena na
tensi kabel zasadena do spodnej hrany
celého monitora. Ked' uz si takto spolocne
takpovediac vykricame krky, aby sme

spocitali vietky tie vstupy v zmysle
konektivity, urcite je vhodné spomen(t’
dva svetelné RGB pasy, ktoré autori
umiestnili priamo na spodnd hranu. Ich
funkcia, okrem navodenia tej spravnej
atmosféry v priestore, je aj prakticka,
ked'Ze si takto mdzete aj v totalnej tme
nahmatat' predmety umiestnené pod
obrazovkou — v mojom pripade to bol
mobilny telefon a pohar whisky. Daldie uz
menej uzitocné svetielka sa nachadzajd
priamo na zadnej strane, kde ide tentokrat
o pre ViewSonic typicky rebrované vyrezy
v tvare obrateného pismena V. Ako
spodna, tak aj zadna RGB linka sa da
prispdsobovat' priamo prostrednictvom
softvéru v monitore, ktorého ovladanie
pripadlo na maly joystick umiestneny
presne v strede spodnej hrany obrazovky.
0 nom si vsak este v tomto texte ¢o to
povieme neskor. ViewSonic Elite XG270QC
disponuje v zmysle vstupov jednym
DisplayPortom a dvojicou HDMI 2.0, po
boku ktorych najdeme jedno Micro USB,

duo USB 3.1 a 35 mm vystup pre slichadla.

Standardné prechadzanie do menu tu
zastupuje uvedena packa na spodnej
strane, ktorej moznosti rozsiruje aj

duo tlacidiel na pravej strane — jednym
monitor zapnete a druhym zrychlene
aktivujete hlavnt ponuku softvéru.
ViewSonic Elite XG270QC je pochopitel'ne
v prvom rade uréeny na gaming a s
touto skutocnost'ou sa spaja aj desiatka
Specialnych prednastavenych modusov

pre zobrazovanie, ktoré uz poznate
tradicne pod skratkami ako FPS, MOBA
alebo Battle Royale — v tomto smere

opat' ziadna novinka. Co u? ale za nejaki
novinku povazovat' mézeme, je hned'

duo rezimov priamo uréenych na hranie
prostrednictvom domacich konzol, ¢o nie
je zrovna zavedeny Standard. Ovladanie
menu by si asi zaslGzilo o trocha lepsiu
reakcn( dobu, ale opat' tu pravdepodobne
hl'adam zamerne aspof ono minimum
kritiky, aby som vo finale mohol povedat'
nieco v tom zmysle, Ze nic nie je dokonalé.
Nasleduje mensi part pre menej sklsenych
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uzivatel'ov. Tol'ko prepierany softvér vam
je schopny kalibrovat' obraz v réznych
stupfoch zadania a aj keby ste presne
nevedeli, Co znamena napriklad funkcia
PureXP (redukcia rozmazavania), staci
vSetko nechat' na tovarenské nastavenie
a pripadnd neprirodzenost' eliminovat'
tradi¢nym Stylom pokus a omyl. Nikto
uceny z neba nespadol a nemusite sa
preto bat' trocha pohrat' s nastavenim a
skasit' do celej tej alchymie preniknit' o
nieco hlbsie. Nechcem vas teraz zahltit'
d'alSou vinu moznosti ¢o do nastavenia,
ked'Ze ich tu je logicky ovel'a viac, ale
bud'te siisti, Ze aj ked' tato novinka
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z radu Elite cenovo nedosahuje na
prémiové herné monitory, v mnohom
im moze s prehl'adom konkurovat'.

Ako bez HDR?

Nech uz mate v hrach a pri filmoch zapnuty
HDR efekt alebo nie, celkové dojmy z kvality
prezentovaného obrazu sa nemenia. Len
ten obyCajny operacny systém v pocitaci

tu vynikne a ako lusknutim prsta vam

v spojeni s tymto monitorom zvyrazni
ostrost' detailov. Nechcem povedat', ze
mam zrak ako orol, avsak v pripade tohto
QHD zariadenia som mal neraz pocit, ze

pri tejto uhlopriecke sotva potrebujem
pozerat' na 4K rozlisenie, ked'ze vsetko
vyzeralo prirodzene a hlavne ¢itatel'ne.
Monitor som testoval pocas hrania
zanrovo pestrych projektov — poCuli ste

uz napriklad o definitivnej verzii kultovej
Age of Empires III? V nej som zamerne
menil grafické Specifikacie v snahe objavit'
pripadné nedostatky. Nech uz som monitor
napojil na herny notebook od MSi, alebo ho
sparoval s desktopom od Aceru s odliSnou
grafickou kartou, novinka z tovarne firmy
ViewSonic si s mojimi pozZiadavkami
poradila bez jediného problému a opat' vam
tak musim pripomendt' ten neviditel'ny

Gsmev na dusi. Co tu mame d'alej? Trocha
Skodoradostne som dal zvuk na papierovo
slabsich reproduktoroch na plné otacky,
pustil svoju momentalne obl'Gbend
skladbu (Billie Eilish - No Time To Die) a
takal, ze nastane chrcanie a elektronické
priznaky nakazenia Covidom 19. Ni¢ také
sa vsak nekonalo, ba naopak som ostal
opat' prijemne Sokovany zo schopnosti
zvukovej sGpravy integrovanej do tela
tohto monitora. Hlasitost', vyvazenie
basovej linky a celkova prezentacia zvuku
tu ide za hranicu priemernosti, ¢im sa
celkova cena produktu stavia zase o

nieco viac na stranu spotrebitel'a.

Dvadsat'sedem palcovy herny monitor
znacky Elite u mnia tronil tri celé tyzdne.
Za ten dlhy ¢as som na fiom nenasiel
vyraznejsi nedostatok, ktory by ma
opravnoval vas od jeho pripadného
nakupu odhovarat', ba naopak. S Gzasnou
paletou plnou zaujimavych funkcii, kde
dominuje vyborny HDR efekt, PureXP

a 165 Hz, tu mame potencialnu bombu
tohto roka a to za priam rozpravkov(
cenu na hranici 500 Eur, ¢o uz je ona
povestna ceresnicka na torte.

Verdikt

V sc¢asnosti suverénne najlepsi
herny monitor v strednej triede.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ViewSonic 500€

+HDR 400 - Ni¢
+ Zakriveny VA panel

+Cena

+ Zvuk

+Moznosti

HODNOTENIE: * W WY NN

MSI MPG Coreliquid K360

Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskér do 31.7.2021. Na konci emailu
napiSte kod, ktory najdete na plastovom obale, ktory je jedinecny a neda sa pouZzit viackrat.

Otazka:
1. Vymenuj aspon jeden produkt od MSI, o ktorom sa méZes tento mesiac docitat v naSom magazine.



RECENZIA

HARDWARE

Natec Octopus

ULTRATICHY SET DO KANCELARIE

Natec je pomerne znamou spolocnost'ou
posobiacou na trhu od roku 2007.

Ich hlavnym zameranim je vyroba
pocitacovych periférii uréenych najma

do kancelarii, pretoze disponuji svojou
jednoduchost'ouy, elegantnost'ou a najma
nizkou cenou. Vadcsina z ich zariadeni sd
vacsinou kompaktnejsie, asto vyuzivajice
bezdrotové technologie, a teda vam
nebudi prekazat' na stole Ziadne kable a
usetrite viac miesta. \V dnesnej recenzii sa
pozrieme na set bezdrétovej klavesnice a
mysi pod spoloénym nazvom Octopus.

Prvy dojem

Po otvoreni krabice, v ktorej som

nasiel pouzivatel'sky manual a set
klavesnice s mySou, som mal moZnost'
si prehliadnut’ cely produkt.

Asi najzaujimavejsimi aspektmi tohto setu
sG prijemna vyladenost' farieb a ultratiché
stlacanie klaves na klavesnici a tlacidiel na
mySi. Oba produkty ma ale ni¢im zvlastnym
neprekvapili, no taktiez ani neurazili.
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Spracovanie

Obe periférie st vyrobené z turdeného
plastu, ktory pri klavesnici pdsobi celkom
kvalitne, pevne a najma prijemne na dotyk,
no pri mysi som takéto pocity nenadobudal,

hlavne preto, Ze plasty mierne Skripali, boli
pocitovo makksie a jednoducho nepdsobili
prémiovo. Celkov( kvalitu spracovania

by som teda zhodnotil ako priemernd. Z
hl'adiska dizajnu ide o vel'mi elegantny a
jednoducho pésobiaci set vhodny najma do

kancelarii, no taktiez na akékol'vek pouZitie
okrem hrania hier. Natec pre istotu stavil na
zauZzivané a popularne vzory, jednoduchi a
pohodine pdsobiacu klavesnicu, maly USB
prijimac slGziaci na pripojenie k pocitacu

a dizajn, ktory prijemne doladite k stoly,

na ktorom chcete mat' ¢o najmenej vec,
ktoré by nemali zaberat' vel'a miesta.

Pouzivanie

Moje skisenosti s pouZivanim oboch
zariadeni sU aj pozitivne a aj negativne.
Co sa tyka mysi, hlavnou neprijemnost'ou
bolo az prilis tiché stlacanie tlacidiel, ktoré
spolu s pocitom zo stlacenia vyvolavalo
vel'mi lacny a neprijemny pocit.

TaktieZ nechapem, preco sa snazia ztisit' len
hlavné tlacidl, a ked' som stlatil skrolovacie
koliesko, zaznelo naozaj nahlas. Inak
nemam asi ni¢, ¢o by som mohol tykajac

sa mysi vytkn(t', odozva bola vzhl'adom

na pomerne lacnd bezdrétovd mys
priemerna, skrolovacie koliesko fungovalo
fajn, snimac bol celkom presny a tlacidlo
nastavenia DPI skvelo plnilo svoj Gcel.

Prijemne tichd nizkoprofilova klavesnicu
vidime najma pri notebookoch, no Natec
juz mne nejasného dévodu pouZzil aj

pri zhotovovani tohto setu. Osobne nie
som fanGsikom typickych notebokovych
klavesnic, no tato sa mi pouzivala celkom
pohodine, nemal som k nej Ziadne vyhrady,

az kym som nezacal pisat' tato recenziu. Uz
po prvych napisanych slovach som si vsimol
dost' neprijemna vec. Kedze klavesnica je
nizkoprofilova, znamena to aj, Ze aktivatny
bod jednotlivych klaves je omnoho bliZSie, a
teda sa mdze stat', najma pri nekvalitnejsich
modeloch, Ze stlacené tladidlo sa zachyti
dvakrat, ¢o pri pisani znamena dvojité
pismena vsade, kam sa pozriete.

Osobne som to povazoval za vel'kd
neprijemnost’, no po par hodinach
pouZivania klavesnice som si na to zvykol
a nejak som prispdsobil svoj Styl pisania
tomu, aby som sa do podobnych situacii
nedostaval. Ni¢ to vSak nemeni na tom, ze
ide prakticky o notebookov klavesnicu v
podobe klasickej bezdrdtovej klavesnice,
tize ak vam pisanie na notebooku nie je

prijemné, s vel'kou pravdepodobnost'ou
vam nabude prijemné ani pisanie na

tomto zariadeni. Na zaver by som rad
spomenul napajanie oboch produktov, ktoré
pri klavesnici prebieha prostrednictvom
dvoch malych AAA batérii a pri mysi

jednou vel'kou AA tuzkovou batériou.

Zaverecné hodnotenie

\/ Ziadnom pripade nechcem, aby ste si
mysleli, Ze tento produkt je zIy a nevhodny
na pouzitie. Len sa snazim konstatovat', ze
ciel'ova skuping, ktor( voli tento produkt,
patri najskor do kancelarskej sféry, najma
do jednoduchych a praktickych setupov

a pre nenarocnych zakaznikov, ktorym
nerobf problém nizkoprofilova klavesnica a
jednoducha mys. Za cenu priblizne 40 eur si
tak doprajete zaujimavy set, ktory by som vo
svojej cenovej kategorii zaradil k priemeru.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Natec LOE

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita spracovania - tlacidla mysi
klavesnice - zdvojené pismena
+tiché tlacidla na klavesnici
na klavesnici

+ dizajn oboch periféerii

HODNOTENIE: B B Skakd
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HARDWARE

TruelLife Pulse BT

PODL'A TOHTO PRISTROJA STALE ZIJEM

Aj cez skutocnost', Ze som bol od svojho
Gtleho veku vychovavany v akejsi
krest'anskej hierarchii, sotva by ste dnes

u mna nasli ¢o i len snahu obhajovat'

vieru v okol'vek konkrétne. Nie, za tie

roky lemované dospievanim a z vel'kej
Casti hlavne Zivotnymi skisenost'ami som
sa naucil verit' maximalne tak v chaos a
nahodu, do ktorjch sme €oby na isty ¢as
Zijlce bytosti uvrhnuti, nech uz sa nam to
paci alebo nie. Preto beriem na vedomie,
ak sa trocha pozastavite nad faktom, Ze sa
vam tu v nasledujicom texte budem snazit'
opisat' moje nazory ohl'adom tlakomeru na
pazy, ¢ize vjhradne medicinskej pomacky.
Skutocnost' je vSak taka, Ze pod tlakom
chaosu a nahody som v ¢ase komunikacie
s distribGtorom firmy TrueLife preZival

isty zachvev strachu o vlastné zdravie.
Nahoda jednoducho chcela, aby som sa citil
v ohrozeni, a preto zaroven kyvol na test
produktu, ktory ciastocne dokaze nejedno
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ohrozenie monitorovat'. Dnes uz mi je
lepSie, samozrejme som navstivil svojho
praktického lekara a absolvoval niekol'ko
komplexnych testov, ale bol to sicasne

aj dany tlakomer s privlastkom Pulse BT,
ktory mi v kritickej rovine pomohol si overit',
Ci eSte zijem, alebo je cas si nachystat'
papierové topanky.

Odpustite mi jemn( fabulaciu v
Gvode, humor totiZto k chaosu patri
a pod'me sa spoloCne pozriet' na to,
o vlastne dany vyrobok dokaze.

Strazit' si svoj krvny tlak a sicasne
uchovavat' data o nazbieranych Gdajoch,
to je asi dennodenna rutina nasich

starsich spoluobcanov, avsak nie je nic
zIé na tom mat' doma prave nieco také
ako Truelife Pulse BT, minimalne pre
pripad nahleho zhorSenia zdravotného
stavu niekoho z vasej rodiny a navstevy.
Dany digitalny tlakomer v hodnote cca 90
eur vam v baleni pontka odnimatel'nd
manzetu s jednoduchym navodom na

jej aplikaciu, ako aj sadu alkalickych
batérii (v dneSnej dobe unikum).

Kto by nechcel dokupovat' baterky, méze
siahnut' po klasickom DC adaptéri, avsak
ten sa v zakladnom baleni nanest'astie uz
nenachadza. Pri opise dizajnu tlakomeru
ako takeho musim dozaista zacat' priam
obrovskym 6,5 palcovym displejom, kde
sa vam zobrazujd aktualne informacie
pocas merania, ako aj ulozené data.

Tlakomer vyzera robustne a dokaze
s¢asne uchovat' (daje pre dve osoby

s tym, Ze za kazdu jednu je schopny
archivovat' 480 merani. Prepnutie medzi
prvou a druhou osobou neprebieha
digitalnou formou, ale slGzi na to
Specialny a dostatocne vel'ky prepinac

v dolnej Casti tela. Toto ocenia hlavne
technologicky menej zdatni konzumenti,
ktorym tak staci len zvolit' osobu jedna
alebo osobu dva, nasledne nasadit'
manzetu a stlacit' hlavny spinac.

O vSetko ostatné sa postara automatika,

a to od natlakovania cez zmeranie az po
vypustenie vzduchu z manzety. Dokonca tu
najdete aj snimac pohybu, vd'aka ktorému
vam systém odporuci zopakovat' meranie,
ak doslo k nechcenému trhnutiu pazou
alebo d'alSim nezelanym pohybom.

WHO graf rizika

Ten, kto je v oblasti postdenia vysky
krvného tlaku skor laikom, urcite doceni
nazorn( pomdcku v podobe farebnej
stupnice na grafe svetovej zdravotnickej
organizacie. Ta na zaklade vami zvoleného
profilu jasne naznadi, ¢i by ste nemali v
najblizSej dobe navstivit' svojho lekara,

ked'ze vas tlak a rovnako merany srdecny
rytmus spada do kritickej hladiny. Pacilo
sa mi, ze systém berie vzdy do Gvahy
predoslé dve merania a spolu s tym
aktualnym ponuka aj akysi priemer — ¢o
si budeme nahovarat', sd situacie, kedy
ani technika nevie posudit, ¢i prave
pijete Cervené vino alebo kavu. To, ¢o
odliSuje tento tlakomer od mnohych
jeho technicky menej zdatnych kolegov,
je urcite Bluetooth konektivita.

Akonahle si do svojho mobilného telefénu
alebo tabletu nainstalujete aplikaciu
MedM Health, nastava vyznamny progres
s uz spominanym zhromazd'ovanim

dat aich d'alsim Sirenim.

Chapem, ze nasi starki a starké buda
sotva vediet' pomocou smartfénu
preniest' Gdaje z merani rovno do rik ich
osSetrujlceho lekara, avsak s pomocou
mladSich to urcite zvladnu a aj tato
funkcia je u uvedenej aplikacie mozna —
nechcem samozrejme nikoho podcenovat),
hovorim o tych vyloZzene starsich
roc¢nikoch. Aplikacia je pochopitel'ne Gplne
zadarmo a funguje prekvapivo dobre.

Ponika niekol'ko délezitych funkcii

a pomocou vypoltu priemeruje vyvoj
tlaku na jednoduchej grafickej krivke.
Prenos dat z tlakomera do aplikacie je
vykonany okamzite ako sa manzeta
po merani vyfikne a nie je preto nutné
robit' nieCo manualne alebo nebodaj
Cakat' par mindt na samotny prenos.

Nikdy by som nepovedal, Ze ten
zoznam moznych nastaveni tlakomeru
bude tak pestry. Co tu mame d'alej?
MoZznost' nastavenia pripomenuti

na nové merania alebo automatickd
deaktivaciu pre Setrenie batérie.

\/ pripade, ak v sG¢asnosti hl'adate do
rodiny, mozno ako darcek pre rodicov

Ci starych rodicov, digitalny tlakomer s
obrovskou Skalou funkcii, firma TruelLife
sa v sQvislosti s tymto vyrobkom moze

ohanat' aj certifikatom klinickej presnosti
podl'a narokov WHO. Ide o kompaktné
zariadenie vybavené praktickym
prenosnym puzdrom a obrovskym LCD
panelom, aky uvidia aj zrakovo slabsi
uzivatelia, ktoré pokryje dve osoby
sGCasne. Strazit' si svoje zdravie je

v dnednej dobe o to viac dblezitejSie

a prevencia tu ide ruka v ruke so
spol'ahlivou a dostupnou technikou. Urcite
pochopite, Ze testovat' takto Specificky
produkt bolo pre mna takym vzrusenim,
az som si z toho musel zmerat' tlak.

Verdikt

Spol'ahlivy a kompaktny vyrobok
pIny zaujimavych funkcii.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Truelife 90€

+BT - Ni¢

+ Obsah balenia

+ Odolnost'

+LCD panel

+ Pred dve osoby

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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HARDWARE

ROG Zephyrus $S17 - GX703

POKROK BEZ DANE?

Kazda jedna firma zaoberajica sa
vyvojom pocitacového hardvéru sa

snazi do znacnej miery odlisSit' od
konkurencie. Za touto ich snahou je,
pochopitel'ne a v prvom rade, profit a
tazba byt' na vrchole Statistik tykajicich
sa predaja, ale siicasne aj tizba vytvorit'
ikonicky produkt, na ktory historia nikdy
nezabudne. Aj ked' takéto vety mozu zniet'
az prilis pokrokovo a atraktivne, realita pri
prezerani jednotlivych produktov vas cez
to vSetko zrazi na zem a nenecha snivat'
- samozrejme, €est' vjnimkam. Vezmime
si taky segment hernych notebookov,
ktory sice za posledni dekadu presiel
obrovsky kus cesty, vo finale sa vsak
mnohé herné masinky schopné prenosu
neraz podobajl ako vajce vajcu.

InZinieri pracuji pod!I'a jednej Sablony

s minimalnymi zmenami Sasi a ich
primarnym ciel'om je jednoducha obmena
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procesorov a grafickych kariet bez toho,
aby museli v d'alSom modeli vyrazne
prekopavat' princip chladenia, alebo
krutym spésobom menit' inG zavedend
konvenciu. Aby ste mi rozumeli, chapem,
preco je to takto, a rovnako reSpektujem
tazbu obhadzat' drviv vacsinu hernych
laptopov blikajlcimi RGB svetielkami,

len aby to na Instagrame blikalo ako na
kolotococh za dedinou pocas majalesu.
Osobne by som vsak rad videl o nieco
viac experimentov a fizii medzi umenim
za hranicami bezného a predvidatel'ného
dizajnu, ktoré ale, pochopitel'ne, nepotlaci
potrebni funkénost' a spol'ahlivost'. Som
rad, ze do tohto malého percenta vyssie
uvedenych vynimiek spada aj spolo¢nost'
Asus, ked'Ze jej najnovsi model radu ROG
Zephyrus po skutocne dlhej dobe prinasa
poriadnu davku novatorstva, aj ked' s
primesou vykradania samého seba.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

Web kamera nesmie
absentovat'

Dnes sa spolocne porozpravame o
sedemnast'palcovom, vyhradne hernom
zariadeni s kddovym oznacenim GX703.
Tento stroj sa uz na prvy pohl'ad nechce
nechat' utopit' v mori kompromisov, len
aby padol svetovy rekord v proporciach
(pozdravujem istd nemenovand,
freneticky blikajdcu spolocnost’, ktorej
vyrabky sa kazia rychlo ako mlieko

na parapete pocas letného dna).

Nechcem vsak tvrdit', Ze sekcia ROG v
tomto ohl'ade nema za sebou tiez niekol'ko
mozno zbytocnych pokusov o vyrazné
stencovanie a podobne, kazdopadne, prave
mnou aktualne recenzovany produkt ide
Gplne inou cestou. Staci ho len chytit'

do ruky, pot'azkat', otvorit' a nechat'

myslienky, nech vyplavaja na povrch.
Medzi prvymi z nich budd spomienky na
Zephyrus Duo ¢i pripadne do herného
segmentu nezaradeny ZenBook Duo.
Systém dvojitej obrazovky, kde sa druha po
vyklopenT hlavného veka vysiva zaroven s
pohybom pantov, uz urtite dobre poznate
aj vd'aka mojim nespocetnym testom,
avsak tento patent si novy notebook

ROG prepozial s Gplne ingm ciel'om.

Nedviha sa tu totiz ziadna dotykova
obrazovka, ale priamo klavesnica. Dany
spbsob vyuzitia spominaného patentu
duality obrazoviek ma doslova ohromil
a eSte nez som vobec polozil, nutné
povedat’, Ze trocha nesmelo, ukazovak
na hlavny spinat s dobre fungujicou
Citackou odtlacku prstu, zatal som si

v mysli predstavovat', ako dobre sa na
niecom takomto bude vlastne pisat'. Skor
nez vam poviem viac ku klavesnici, za
tymto originalnym napadom sa skryva
rovnako dolezity aspekt chladenia.

Samotny patent zdvihu umoznuje

spod klavesnice nasavat' sviezi vzduch
(za predpoklady, ze nebyvate blizko
Cisticky) a akonahle prejde domyselnym
potrubim chladenia, je vyvadzany
zadnou hranou pret. Genialne je to,
predovSetkym, vd'aka odizolovaniu
klavesnice od tepla, o hradi urcite
docenia pocas hortcich letnych seans
po boku svojho obl'Gbeného projektu.

Vykon €o vam zroluje ponozky

Uplne novy Zephyrus S17 dostal vo

svojej vyssej vybave procesor Intel Core

i9 a grafickd kartu NVIDIA GeForce RTX
3080 - za tato kartu by v s(i¢asnosti par
I'udi dokazalo vyviest' nejednu bizarnd
Sialenost', len aby ju mohli drzat' v rukach.
Nesmiem eSte zabudnit' na 16 GB
operacnej pamate DDR priamo na doske,
k tomu 16 GB DIMM, 1 TB SSD a to vSetko
pekne ulozené do dvoch centimetrov

vysokého spodku zariadenia. Vonkajsi
dizajn sa nesie plus-minus na rovnakej
vine ako starsie verzie daného raduy, aj ked'
pozornému oku urcite neunikn mensSie
detaily okolo vzoru vrchného veka - to
inak otvorite pomocou jedného prsta.

Cierna farba dodava pristroju ist( eleganciu
a Casti, ktoré sa neustale dotykaji vasho
tela, ¢ize ruky a dlane, dostali praktické
pogumovanie. Telo vaziace takmer tri
kilogramy je vsak aj mimo uvedenej gumy
celokovové (zmes hliniku a horciku), a preto
je schopné zniest' aj drsnejSiu manipulaciu.
Ak sa potom pozrieme na zoznam
dostupnych portov, urcite je z coho vyberat'.

K dispozicii mame jeden kombinovany
audio vstup, jeden HDMI 2.0, 3 x USB

3.2, s6lo pre Thunderbolt 4, a rovnako

tak jeden USB-C druhej generacie. Ten,
kto stale pouziva pamat'ové média, ¢i uz
pracuje s fotografiou alebo videom, urcite
doceni moznost' zasun(t' SD kartu do
prislusnej ¢itacky a vyrobca nezabudol ani
na stale potrebny LAN port. To mame za
sebou zoznam fyzickych vstupov. Zbytok
predstavuje Wi-Fi 6 a Bluetooth 5.0.
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Dostacujice reproduktory

Nechajme vSak vstupy a vystupy hlasu
z Prazského metra a pod'me spat’

ku klavesnici. Ak by ste sa ohl'adom
uvedeného automatického zdvihania
obavali nejakych problémov v zmysle
krehkosti, mdzem vas hned' upokojit'. Cely
systém pracuje ako dobre naolejovana
lokomotiva a vsetky komponenty s
dostatoCne tuhé. Jediné, na co si ale
musite davat' pozor, je skuto¢nost', aby
ste si pri zatvarani notebooku nezabudli
prst alebo kabel pod klavesnicou,

inak by vas to mohlo pekne boliet'.

Samotné spinace v klavesnici s vsak
kapitolou samou o sebe. \/stupujeme
do novej éry hrania na prenosnych PC
a ROG bude ¢asom aj po boku vybranej
konkurencie (jeden mimozemst'an uz sa
v tomto ohl'ade pochlapil) stat' hrdo a s
hlavou vzty¢enou. Novy Zephyrus 517
sice stale neponika plne mechanickd
klavesnicu a ide o kombinaciu optiky

a mechaniky, cez to vsetko je to vsak
vel'ky progres voci Standardnym
modelom hernych laptopov.

Celkové rozmery umoznili integrovat’
trocha zmensen numerickd Cast'a v
I'avom hornom rohu dokonca najdete
zaujimavo spracované mechanické
koliesko na ovladanie medialneho partu.
Moje celkové dojmy z pisania, ak dame
bokom bezproblémové hranie, pre

ktoré bol tento produkt predovsetkym
vytvoreny, st na pozitivnej vine.

Reakcia spinacov je presna ako chirurgicky
rez a pocas tvorby textu som aj na zaklade
uz uvedenej vel'kosti klavesnice dokazal
ist' vpred s minimom oprav. Ak ste vsak

u prenosnych pocitacov nemali moznost'
vyskasat' si takto koncipovan( klaviatdruy,
bude to pre vas mozno jemny ok, aky

sa ale dozaista skor i neskor vytrati —
rozpisete sa a bude dobre. Mimochodom,
ROG Zephyrus S17 — GX703 pon(ka,
samozrejme, aj plnohodnotné RGB prvky
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integrované prave do klavesnice, ktoré
mozete regulovat' cez prislusnd aplikaciu.

Spol'ahlivy touchpad
nepotrebuje komentar

Pod tenkym vekom je skryta bud' 2K alebo
4K obrazovka, to uz zalezi na tom, kol'ko
penazi si vyclenite na konecnd konfiguraciu
(ani v jednom pripade necakajte podporu
dotykov). Mnou testovany model pontkal
GpIny strop moZnosti, a tak som mal k
dispozicii odozvu 3 ms a 120 Hz. Ak by

ste v8ak chceli dat' z pochopitel'nych
dbvodov prednost' vySSej obnovovacej
frekvencii, QHD IPS panel vam ponika
narast az na, pre niekoho Gplne zbytocnych,
165 Hz. Rozpravat' sa o tom, ako na

danej obrazovke vyzerali hry, filmy ¢i
serialy, by bolo asi Gplne bezpredmetnég,
kazdopadne, mnou trénované oci boli z
celej prezentacie panelu priam nadsené.

\/ykonné ¢reva tohto zariadenia vam
umoznia rozbehnat' td najnovsiu AAA
produkciu takmer bez kompromisov

a prave spominanypanel cely zazitok

len umocni. Pri opise grafickej karty sa
patri eSte uviest', Ze z troch dostupnych
konfiguracii ponika kazda jedna odlisna
GPU a po boku uz spominanej 3080 verzie
mate moznost' vol'by medzi 3070 a 3060.

Dizajnérom sa navySe podarilo do tenkého
Sasi natlacit' dostatocne vel'ky akumulator
s vykonom 90 Wh, ktory vas pri strednych
nastaveniach dokaze podrzat' pri hrani
viac nez pat' hodin, a sG¢asne aj vyborny
systém v tomto ¢lanku uz opisovaného
chladenia. V zakladnom baleni na vas
Caka dvojica nabijaciek, z ktorych jedna
svojou vel'kost'ou spada do kategbrie
cestovnej pomocky (USB-C koncovka a
100 W) a druhd, naopak, ide klasickou
cestou stavebnej tvarnice s typickym
konektorom, to vSetko pri vykone 280 W.

Pocas testovania nového herného
notebooku ROG Zephyrus 517 — GX703
som sa nemohol prestat' usmievat'.
Ide o zariadenie schopné naplnit'
ocakavania hracov a, na zaklade svojho
vykonu, aj kreativne zameranych I'ud.

Ak by som mal v jeho schopnostiach
patrat' po mensich nedostatkoch, mohla
by tam spadat’ vySSia nachylnost' na
odtlacky prstov u pogumovanych casti
Ci nie prave dokonala webkamera. To s(
vSak stale len zanedbatel'né prekazky,
ktoré by vam nemali branit' pocas
vyberu moderného herného naradia.

Verdikt

Vstupujeme do novej éry
hernych notebookov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical Cena s DPH:

Asus 3879€
pLUSYAMINUSY: ]
+dizajn - nachylnost'

+vykon na odtlacky

+ obrazovka

+ klavesnica

+ chladenie

HODNOTENIE

L. 8. 0.0.8 ¢

RECENZIA

HARDWARE
MSI GF65 Thin T0UE-098(CZ

SKVELY VYKON, KTORY ESTE DLHU DOBU POSTACI

Shcasny nedostatok komponentov na
trhu stale viac a viac nahrava predajom
tzv. ,hernych” notebookov. Netrpezlivi
hraci totiz momentalne vel'mi nemaji
na vyber. ESte relativne nedavno platilo,
Ze vyskladat' si herné stolové PC je
pomerom cena/vykon ovel'a vijhodnejSie,
ako zakdpit' si herny NB. Dnes je uz

ale situacia ina a aj ked' sa este stale o
cosi viac oplati kapit' stolovy PC, rozdiel
medzi nimi sa markantne znizil.

MSI nam pravidelne prinasa tie najlepsie
(nielen) herné stroje a ani teraz to nie je
inak. Model GF65 Thin s oznacenim 10UE-
098CZ disponuje napriklad procesorom
Intel Core i5 zo série Comet Lake, 144 Hz
matnym IPS displejom, WiFi 6 adaptérom
a, hlavne, grafikou RTX3060 od NVIDIA.
\/Setky jeho kladné, ale aj zaporné stranky
sme dokladne zhodnotili a na nasledujicich
riadkoch vam ich trochu priblizime.
Balenie produktu je na dnedni dobu uz

Standardne jednoduché. Tenka krabica,
ktora obsahuje len samotny notebook, 180

W adaptér a zakladny manual. Po odbaleni

nas okamzite dostala vaha - vzhl'adom
na ,vnatornosti’ je 1,86 kg naozaj vel'mi
slusné cislo. Notebook ma krasny Cierny
dizajn s unikatnym jemnym vzorom,
pripominajicim vkusne poskriabany
kov. Vrchnd cast' zdobi logo MSI Gaming,
teda cerveny drak, a ich Standardné

logo najdeme pod displejom. Jednou zo
zaujimavosti, ktor( sme si po otvoreni
stroja okamzite vSimli, bola chybajlca
numericka klavesnica. Vseobecne
klavesnici sa povenujeme o ¢osi neskor.

Rozmermi 359 x 254 x 21.7 mm sa radi
medzi standardne vel'ké herné NB, ako
uz jeho privlastok ,Thin® napoveda, je
tensi nez bezné NB urcené na hranie

a na trhu najdete minimum tenSich
strojov, nez je prave testovana GF65
Thin. Telo je vyrobené z kvalitného plastu

GENERATION
*TOF PRODUKT *

TIP'REDAKCIE

kombinovaného s kovovymi cast'ami,
panty nijako nevfzgajd a pdsobia naozaj
odolne. Na l'avej strane sa nachadza
HDMI (4K @ 60 Hz) a vstup pre adaptér.
Prava strana obsahuje Kensington zamok,
RJ45,2xUSB3.2typ C,2x USB 3.2 typ

A a kombinovany audio/mic jack. Tento
aspekt podl'a nas nie je vel'mi St'astne
vyrieseny. Ked'ze eSte stale mnozstvo
hracov preferuje kablové mysi, chcelo

by to aspon jeden USB-A port na l'avej
strane zariadenia. Momentalne totiZ treba
kabel od mysi obtacat' okolo NB vel'mi
krkolomnym sp6sobom. Zadnu cast' a
takmer polovicu I'avej ¢asti tvori vetranie
NB. Nad displejom sa uz Standardne
nachadza HD kamera (720p @ 30 fps).

Vrat'me sa teraz k vySSie spominanej
klavesnici. Klavesy sG vel'mi prijemné na
dotyk a s od seba v idealnej vzdialenosti.
Cerveno-tierna kombinacia a podsvietenie
dodavajl celému stroju ten spravne
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agresivny Smrnc. Absencia numerickej
Casti klavesnice nam nijako neprekazala,
na hranie nie je potrebna a klavesy

tak aspon nie sd natlacené od jedného
okraja na druhy. Pisanie a hranie pdsobi
prirodzenejSim dojmom. Samozrejme,
rozumieme, Zze niekomu by prave toto
mohlo na tomto modeli prekazat'.

RozloZenie klavesnice vsak nie je vyrieSené
Gplne idealne. Klavesa pre znaky ,&" a

.+, ktora sa Standardne nachadza vedl'a
I'avého SHIFT-u, je teraz vedl'a medzernika
a .function klavesa sa nachadza len na
pravej strane. Tu ale treba spomendt’, ze
inZinieri z MSI to zachranili tym, Ze klavesy
pre zakladné funkcie, ako hlasitost), jas

Ci podsvietenie, dali na Sipky a klavesy
okolo nich, takZe ich pouZivanie nie

je vobec také t'azkopadne, ako sa na

prvy pohl'ad zdalo. Okrem toho s na
netypickom mieste aj klavesy ,home’,
.end’, ,page up” a ,page down’, ale ich
pouzivanie nam nerobilo Ziadne problémy.

Prejdime na to najpodstatnejsie

— parametre testovaného stroja.
Notebook pohana Intel Core i5 zo série
Comet Lake s modelovym oznacenim
10500H. Ide o 6-jadrovy procesor s
frekvenciou 2,50 GHz (s moznost'ou
.core boost” az 4,50 GHz), socketom
1440 FCBGA a 14 nm architektdrou.

Oba sloty pre pamate RAM zaberaji 8 GB
DDR4 pamate s frekvenciou 1600 MHz od
vyrobcu Samsung. Treba spomendt', ze v
ramci budicich upgradov by sa viac hodila
jedna 16 GB pamat', ale nepovazujeme to
vyslovene za problém. Dokonaly graficky
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zazitok zabezpetuje primarne graficka
karta NVIDIA GeForce RTX3060 s 6GB
GDDR6 pamat'ou. Druhym, ale nie menej
doélezitym aspektom, ktory zabezpecuje uz
vysSie spominany graficky zazitok, je 144
Hz 15,6" matny IPS displej s rozlisenim
1920 x 1080. Notebook disponuje dvoma
M2 slotmi, kde v jednom z nich sa
nachadza 512 GB SSD s rozhranim NVMe
PCle 3. generacie. Vel'kost' GloZiska je v
tomto pripade naozaj diskutabilna. Zijeme
v dobe, ktora praje nekone¢nym hram,

a teda to vel'mi ¢asto nie je len o tom,
Ze nainstalujem, prejdem a vymazem.

Momentalne si v kurze rozne Sportové
hry, ,Battle Royale’, MOBA, online RPG i
FPS/TPS Zanre. Napriklad, kombinacia
NBA 2K21, CoD: Modern Warfare, The
Division 2 a Rocket League zaber(

na disku takmer 300 GB. Pritom ide

o hry, ku ktorym sa ¢lovek rad vrati,

a dokola ich mazat' a st'ahovat' nie

je prave najst'astnejsie riesenie.

Pbvodne nam mal prist' na testovanie
Gplne iny stroj. Na posledn( chvil'u sa ale
plany zmenili a dopadlo to ovel'a lepsie, ako
sme si mohli priat'. Prisiel nam totiz takmer
identicky stroj, len s lepSou grafickou
kartou a o trochu lepSim procesorom ako
jeden z nasich stkromnych notebookov.

Na internete dokaze ¢lovek najst' obrovské
kvantum benchmarkov a testov na
konkrétne grafiky Ci procesory, no my sme
dostali jedine¢nd moznost' si to nazivo
porovnat'. Intel Core i5 10500H verzus
10300H, Nvidia GeForce RTX3060 verzus
GTX1660Ti, MSI GF65 Thin 10UE-098CZ
verzus 10SDR-1056CZ, ale v neposlednom
rade 1000 € verzus 1200 €. Dva vel'mi
podobné notebooky, ktoré primarne

deli len graficka karta. Pri procesore
zavisi na tom, ¢i konkrétna aplikacia
dokaze vyuzit' 6 jadier alebo len 4.

Relativne nahodne sme vybrali zopar
hier, ktoré sme otestovali a zaroven
porovnali. Zacali sme rovno s jednou z

najnarocnejsich hier, ¢o sa narokov na
HW tyka — Call of Duty: Modern Warfare.
Prvym, nie vel'mi prijemnym prekvapenim
bolo, ked' nam aplikacia NVIDIA GeForce
Experience odporGcala takmer identické
nastavenia hry pre obidve grafiky. To

sa, nast'astie, v konetnom dosledku
ukazalo ako Gplne irelevantné, hru sme
nastavili na ultra grafické nastavenia

a, veruze, dobre sme spravili.

Na vykonnejsom stroji si hra drzala
slusny priemer okolo 100 fps s obCasnymi
poklesmi pri vybuchoch a inych podobne
naro¢nych situaciach. Na slabSom stroji
to bolo priemerne necelych 70 fps a pri
graficky narocnejSich scénach to klesalo
vyraznejsie, az sme mali miestami

pocit, ze hra seka. RTX3060 bola teda
oproti GTX1660ti takmer az 0 40 %
vykonnejSia, €o je naozaj slusny skok.

Dal&imi porovnavanymi hrami boli Control
a Need for Speed: Heat. Opat' raz sme
nastavili grafické parametre na ultra a
vyskasaliich na oboch strojoch. SilnejSia
karta to zvladala s priemerom tesne nad
70 fps a ta slabsia sa drzala niekde medzi
40 a 45 fps. Popularne arkadové zavody

z dielne Ghost Games spadajlceho pod
EA — Need for Speed: Heat si na 3060 drzali
relativne stabilnych 80 fps, na slab3ej
1660ti to lietalo medzi 50 a 60 fps.

Kombinacia RTX3060 s i5 10500H ukazala,
Ze dokaze oproti slabSiemu testovanému
stroju poskytnat' miestamiaz o 70 %

vySSi vykon pri cenovom rozdiele cca 25 %.
Zaroven ale dvojica GTX1660ti a i5 10300H
neostala zahanbena a len potvrdila, Ze 3j
na najvyssich detailoch zvladne udrzat'
vSetky najnovsSie hry nad 30 fps a pri
mensich grafickych kompromisoch pokojne
aj stabilnych 60 fps. Preto uz ostava na
kaZzdom jednom z vas, ¢i radSej investujete

do lepSieho stroja, alebo sa uskromnite.
Kazdopadne ale musime spomen(t), ze
cenovy rozdiel v overenych slovenskych
obchodoch je len nieco okolo 200 €, takze za
priblizne 25 % priplatok ziskate 40 az 70 %
rozdiel vo vykone. Ak teda nemate striktne
ohraniceny rozpocet, tak za redakciu
jednoznacne odpordcame investovat'

a do notebooku s RTX3060 grafikou.

Posledny odstavec by sme radi venovali
niekol'kym drobnostiam. Prvou je samotny
fakt, Ze NB disponuje standardom

WiFi 6, a teda kazdy, kto ma pristup ku
kvalitnému internetovému pripojeniu

a zaroven ma router podporujici tento
Standard, sa mdZze tesit' na naozaj rychle
st'ahovanie hier, sborov a aplikacii. Tou
druhou je vydrz batérie. V\yrobca udava,

Ze v idealnych podmienkach vydrzi na
jedno nabitie notebook az 7 hodin.

Tymi idealnymi podmienkami ale asi
mysleli 7 hodin pozerania na pracovn(
plochu s najnizsim jasom a vypnutou
WiFi. UZ len pri pozerani filmu nedokazal
NB vydrzat' ani dve hodiny. Samozrejme,
réznymi Setriacimi médmi by sa to dalo
predizit' ale to by uZ lo na dkor kvality,
¢i uz videi alebo hier. Tento stroj teda
urcite nie je vhodny na pouZzivanie bez
adaptéra, bez ohl'adu na vyuzitie.

Verdikt

MSI vyuzilo situaciu s nedostatkom
grafickych kariet na vyborna a priniesli
mimoriadne kvalitny a vykonny stroj za
prijatel'na cenu. Materialové spracovanie,
ale aj nadstandardna HW vybava

robia z tohto notebooku stroj na dlhé
roky a o kvalitny herny zazitok sa tak
nemusite obavat'. Mensim nedostatok
je relativne malé GloZisko, ale to sadav
pripade potreby kedykol'vek vylepsit'.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Msl 1 200€

PLUSY A MINUSY:

+ pomer cena/vykon - vel'kost' GloZiska
+ pouzité materialy - vydrz batérie
a spracovanie
+dizajn
+ 144 Hz displej

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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HARDWARE

Lenovo ThinkPad X1 Carbon Gen 8

TENKY KOLEGA

Sekcia tzv. ultrabookov by bola bez loga

spolo¢nosti Lenovo vyrazne ochudobnena.

Ostatne, kto si dnes pri nazve ThinkPad
automaticky pred ocami nevybavi typické
dizajnové a z praktického pohl'adu
rozhodne uzitocné skratky danej firmy?
Do rodiny tychto vykonnych (minimalne

z pohl'adu pracovnych povinnosti)
notebookov sa nedavno zaclenil aj
ThinkPad X1 Carbon Gen 8, ktorého cela
filozofia sa kriti okolo podnikatel'ského
zamerania v externych, ale, samozrejme,
za istjch okolnosti aj v internjch
podmienkach. K takémuto tvrdeniu ho
opravnuje predovsetkym vysoka odolnost'
voci drsnejSej manipulacii, vaha na hranici
jedného kilogramu, slusna vydrz batérie,
a, samozrejme, aj procesor schopny
rozbehndt' viac nez len kalkulacku a
aplikaciu na meranie BMI indexu. Pod'me
sa vSak teraz spolocne pozriet', Co vSetko
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si pre nas firma Lenovo v tomto produkte
nachystala a mozno vas dondtime

zacat' uvaZovat' o rjchlej obmene vasho
sGcasného pracovného naradia.

Do redakcie nam predmetna a krasne
vydezinfikovana vzorka dorazila v slusnej
konfiguracii s procesorom Intel Core i7 a
integrovanou grafikou Intel UHD, to vSetko
v 8asi identickom s predchadzajdcim
modelom. VV tomto ohl'ade by sme mohli
hovorit' o akejsi stalici, ostatne, cela
dizajnova stranka radu ThinkPad X1 Carbon
sa potas obmeny menila tak minimalne, ze
netrénované oko pozorovatel'a by mohlo
nadobudndt' istého efektu dvojitého,

ba az trojitého videnia. Tak ¢i onak, ten
aktualny model napifa predovietkym
jasné ocakavania a prinasa so sebou istl
spol'ahlivost' a funkZna eleganciu. Prvé, ¢o
vas po rozbaleni krabice vyrazne zasiahne,

je hmatowvy aspekt. Lenovo v tomto pripade
vsadza na plne pogumovany Cierny kov

v proporciach 323 mm x 15,4 mm x 217
mm. Tento Strnast'palcovy notebook

je tenky ako moja davno zabudnuta
Ziacka knizka a na rozdiel od nej mate

po otvoreni na tvari Gsmev a nie kysla
grimasu (Co vam bude vraviet', rodicia si so
mnou uzili svoje a zato im patri obrovska
vd'aka). Efekt vzoru uhlikovych viakien,
aké st zarukou uz vySSie uvadzane;j

vahy, ktor( by som mohol spodobnit' na
vahu litra pInotu¢ného kravského mlieka,
vam naznacdi, ze vlastnite verziu s plne
dotykovym 4K panelom — dostupny je

aj lacnejsivariant s Full HD rozlisenim.
Odklopit' I'ahké veko dokazete rozhodne aj
jednym prstom a po spozorovani pre mna
stale tak trocha iritujlcej Cervenej bodky,
ktora priznava pritomnost' patentovaného
TrackPointu, vam zrak prebehne od

webovej kamery s manualnou uzavierkou
cez tradi¢ne rozlozen( klavesnicu az

po rovnako nezmeneny touchpad.
Mimochodom, vedl'a neho m6ézeme najst'
vyznamny bezpecnostny prvok — dobre
fungujaci snimac odtlacku prstov.

Odolnost' MIL-SPEC

Staronovy ThinkPad znesie obliatie
vodou a dokonca aj pad z vacsej vysky. V
kazdom pripade, v Com je vObec v zmysle
uvadzaného certifikatu jeho najvacsia
prednost? Notebook zvladne doslova
extrémne teploty, ¢im vas pri prave
Startujdcom lete nezradi ani v momente,
kedy by ste ho zabudli na zadnom sedadle
svojho vozu v plne ¢iernom prevedeni
(citim, ako sa mi z toho Ziaru lipe koza
na chrbte). Po hranach a, ako uvadzam
vySSie, viac ako tenkych hranach tohto
hardvéru najdete duo Tunderbolt 3, z
¢oho jeden je mozné vyuzit' priamo na
dobijanie elektrickej energie. Okrem

nich tu mame Standardné USB-A s 3.1,
HDMI vstup a audio vstup pre headset,
pripadne len mikrofon. Na pravej strane v
dolnej Casti si m6zeme povsimnat' dost'
nenapadné tlacidlo urené na spustenie
zariadenia, ktoré ¢lovek neznaly tohto
radu bude hl'adat' ako svoje stratené

detstvo, to vam garantujem —tu by do
budicna dizajnéri mohli pri svojej praci
zapojit' trochu viac zdravého rozumu a
intuicie, ked'Ze toto bolo totalne Sliapnutie
vedl'a. Mimochodom, kto by chcel do
tohto laptopu strcit' klasicky LAN kabel,

je to mozné, avsak musi si zaobstarat'
Specialnu ethernetov( redukciu priamo od
vyrobcu. Predmet nasho testu disponoval
4K panelom s dotykovou funkciou, ktory
zvlada HDR na vysokej Grovni a fakticky
som bol z jeho schopnosti doslova

uneseny. VVel'kou vyhodou je rovnako
vysoka svietivost' na hranici 500 Nits,

¢im sa obrazovka s prehl'adom dokaze
popasovat' aj s ostrejsimi slnecnymi lG¢mi.
Ked'Ze filozofia ThinkPad X1 Carbon Gen

8 rata predovsetkym s kancelarskym
vyuzitim, onen GZasny panel tak docenite
predovsetkym pri sledovani vasich
obl'Gbenych filmov alebo serialov.

Nastal ¢as zhodnotit' klavesnicu a k nej
pridruzeny TrackPoint. Nizkoprofilové
spinace so zdvihom na hranici jedného a
pol milimetra klad( do prstov jemny, ale
pre eliminaciu chybnych kliknuti délezity
odpor. Vd'aka pogumovanému povrchu
pod dlafnami sa mozete na tejto, od
numerickej ¢asti oslobodenej klaviatlry, s
pisanim rozbehn(t' aj na niekol'ko hodin
v kuse a nebude to mat' ziadne vyznamné
nasledky, ¢o sa tyka komfortu pri praci
samotnej. Inak je vSetko viac ¢i menej

ako u starSich modelov, s ¢im sa spaja

aj spol'ahlivost' tol'ko proklamovaného
malého TrackPointu, ¢o je ta typicka
Cervena guma medzi trojicou pismen G,
H, a B. Vd'aka nemu mate moznost' casto
ovel'a presnejSie navigovat' kurzor od mysi
bez toho, aby ste stracali svoj drahocenny
as, hoci sa vam musim priznat', Ze toto
vylepSenie od Lenova som nikdy nepouZil
na nie€o vyloZene cielené, a tak si jeho
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prednosti asi musi obhajit' kazdy, kto sa
rozhodne nan polozit' svoj ukazovak. Pod
klavesnicou sa, samozrejme, nachadza aj
stredne vel'ky touchpad s viac nez dobre
kizavym povrchom, ktor{ v sebe nesie
podporu vsetkych potrebnych gest.

Prenosny a sympaticky
Upgrade procesoru na Core i7 alebo

Core i5, to uz zalezi, kol'ko minci sa
vam symbolicky vykotdl'a z hlineného
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prasiatka, prinasa automaticky Sirokd
Skalu vykonom podporeného vyuZitia.
ThinkPad X1 Carbon Gen 8 sa preto hodi
na kancelarsku pracu, avsak pokojne
zvlada aj narocnejsie procesy okolo
editacie videi ¢i hromadného spist'ania
vSetkych aplikacii, ¢o vam napadna. Pri
maximalnom vyt'azeni odvadza chladenie
rovnako uspokojivl pracu, ked'Ze hoci sa
pri spodnej hrane zacne hromadit' akasi
tepelna kapsa, sotva vas jej intenzita
nejako vyvedie z miery. Ked' uz spominam

sledovanie Netflixu, pretoZe presne to

som naznacoval o par riadkov vyssie,

tak nemdzem opomendt' kvalitu audio
prezentacie. Na to, ako kompaktny a

maly je dany notebook, v sebe skryva
prekvapivo vyborna Stvoricu reproduktorov,
¢o dokazu poskytnt' vyborné ozvucenie,

a to bez vyrazného skreslenia. Na Gplnom
chvoste recenzie sa nam trepoce vlajocka

s opisom vykonu vstavanej batérie.

Jej silu a schopnost' vas podrzat' mézeme
logicky merat' len na zaklade spdsobu,
akym zariadenie pouZzivate, v kazdom
pripade na stredny jas a pri rovnako
strednom vyt'aZeni sa moZete dostat' cez
hranicu desiatich hodin, a to s prehl'adom.
Kto by chcel sledovat' 4K film a mat’
pritom jas na maximum, bude sa musiet'
uspokojit' so siedmimi hodinami Cistého
Casu, o je stale pomerne slusny Gdaj.

Co dodat' na zaver? Dal$i ThinkPad
dozaista naplnil moje o¢akavania a ziskal
si ma na zaklade vysokého vykonu,
elegantného dizajnu, odolnosti a krasne;j
obrazovky. K tomu si pridajte vydrz batérie
¢i pohodInost' pri kancelarskej rutine a
mame tu adepta na nového kolegu do
ruky. Treba vSak aj jemne prizmarit' oci, a
to pri vylozene chabej webovej kamere s
IR funkciou a nezmyselne umiestnenym
tlatidlom na zapnutie a vypnutie pristroja.

Verdikt

Lenovo opat' vyrazne hrubou Ciarou
podtrhava kvalitu radu ThinkPad.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 2 600€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Tlacidlo zapnutia
+\V/ykon - Webova kamera
+ Odolnost'

+ Klavesnica

+ Displej

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

Gigabyte M32Q

PRVY HERNY MONITOR SO ZABUDOVANYM KVM PREPINACOM

Monitory si vstupna brana do virtualneho
sveta od hier cez konzumovanie a tvorbu
obsahu az po pisanie domacich dloh ¢i
vypliianie tabuliek, bez dobrého monitoru
by sa l'udia jednoducho nezaobisli.
Spolocnost' Gigabyte nezahal'a a svoje
portfolio cenovo dostupnejsich, no

stale nadmieru zaujimavych produktov
rozsirili o novy herny monitor, ktory
ponika vSetky tradi¢né nalezitosti, ale

aj bonusovi funkcionalitu, ktorG urcite
ocenia narocnejsi hradi a pouzivatelia,
vlastniaci viacero zariadeni. Novy

kdsok sa mdze pochvalit' menom
Gigabyte M32Q a podlI‘a slov samotnej
spoloc¢nosti ide o prvy herny monitor

so zabudovanym KVM prepinacom.

Uz tradicne na Gvod recenzie spomeniem,
Ze kto sa uz aj okrajovo zaujimal o
monitory, bude vediet' zo samotného mena
.M32Q" uhadnut' zakladné parametre
tohto monitoru. Nazvy monitorov sa

totiZz v poslednej dobe (nast'astie) vcelku
zoStandardizovali. Prvé pismenko, teda
'M", odkazuje na segment produktuy,
ktorym je Mainstream. Cislo 32 je logicky
uhlopriecka a pismenko Q na konci
znamena Quad-HD, teda 2K rozliSenie.
Samozrejme, tento monitor disponuje 3j
d'alSimi parametrami, ktoré sd diskutabilne

délezitejSie ako tieto zakladné parametre,
no tie rozoberiem az v recenzii niz3ie.

Obal a jeho obsah

Monitory s, napriek ¢&i mozno prave
pre svoje stale vacsie rozmery a vacsie
obrazovky, jednymi z najkrehkejsich

pocitacovych komponentov. Preto ich treba

+TOP PRODUKT

TIP'REDAKCIE

pri prenasani z obchodu alebo priamo

z vyroby dostatocne chranit' a je fajn
vidiet', Ze na to v Gigabyte stale myslia.
Krabica, v ktorej sa ukryval 31,5-palcovy
monitor, ma privitala tradicnym sendvicom
z polystyrénu, v ktorom bol bezpetne
uloZeny monitor, spodna cast' podstavca a
aj hlavny mechanizmus stojanu. V baleni
sa este nachadzaja aj vSetky potrebné
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kable (USB pre USB HUB, DisplayPort,
HDMI) a napajaci kabel pre interny adaptér.

Zakladna funkcionalita
a konektivita

Po stranke ergonomie ponika M32Q
vySkov( nastavitel'nost' az 130 mm, naklon
- 5° az+20° a otoCenie na stojane - 30°
~+30°. MozZnost' oto€it' obrazovku na
stojato pre vadcsie rozmery displeja vcelku
logicky absentuje, no kto by potreboval,
moze thto funkcionalitu ziskat' vd'aka
podpore Standardného VESA 100*100 mm
uchytenia. Po stranke pripojitel'nosti sa na
spodnej strane nachadza 3,5 mm combo
audio jack, dva HDMI 2.0 porty, DisplayPort
1.2 (s podporou HDR), hrubé USB 3.0 na
prepojenie s pocitacom, trojicu USB 3.0 na
pripojenie periférii a po novom aj USB-C
konektor, ktory vd'aka zabudovanému KVM
prepinacu obsl(Zi aj druhé zariadenie, ako
laptop ¢i d'alsi pocitac. USB-C, nanest'astie,
nie je mozné pouzit' ako video input, no
tato funkcionalita sa pomalicky dostava

aj do cenovo dostupnejSich modelov, len
bude treba eSte nejaky cas pockat'. K
hrubému USB na prepojenie s pocitatom
poznamenam, ze vd'aka nemu ziskaja
pouzivatelia nielen funkcionalitu USB
hubu, ale vd'aka aplikacii OSD Sidekick

je na monitor mozné nainstalovat' novy
firmvér a, hlavne, nastavit' si monitor
podl'a svojich predstav bez nutnosti
ovladat' ho malym joystickom na zadnej
strane. Nie Ze by joystick nebol dostatocne
funkény, ako aj na predoslych Gigabyte

a Aorus monitoroch, avsak s myskou

to ide vzdy jednoduchSie a rychlejSie.
Jedina vec, ktora mi na tomto modeli ako

v OSD sidekick ¢i v tradicnom menu s
nastaveniami chyba, je moZnost' vypnat'
LED indikator nachadzajlci sa v pravej
spodnej €asti. Osobne som zastancom
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podsvietenia na miestach, kde je to naozaj
potrebné, ako napriklad na tlacidlach
klavesnice ¢i mysi, no LED indikator, ktory
iba oznamuje, Ze monitor je zapnuty

(€o logicky vidim vd'aka obrazkom

na displeji) a ktory mi v noci svieti do
tvare, medzi potrebné nezarad'ujem.

Parametre a funkcionalita

Parametre monitoru M32Q oslovia nielen
hracov, ale moZno aj menej naro¢nych
tvorcov obsahu. S 315-palcovym panelom,
vyrobenym na IPS (In Plane Switching)
technol6gii, ktora poskytuje naozaj skvelé
farby, s QHD — teda 2K rozliSenim (2560

x 1440 pixelov), 1 ms GTG (Grey To Grey)
odozvou, obnovovacou frekvenciou 165
Hz a podporou AMD FreeSync Premium
odskrtava asi vSetky policka, ktoré by mohli
aj narocnejsi hraci pri vybere zohl'adnovat'.
Profesionalov zase potesi pokrytie
farebnych spektier DCI-P3 a sRGB na
hodnotach 94 % a 120 % s farbami, aké pri

LCD monitoroch pon(kajd len IPS panely.
Monitor tiez presiel certifikaciou VESA
Display HDR, no jeho maximalny jas je
udavany na hodnote 3 50 cd/mz2, ¢o nikoho,
kto pravé HDR zazil, nenadchne, pre bezné
aj narocnejsie hranie vsak Gplne postaci.

AMD FreeSync Premium

Rovnako ako pri predoslych monitoroch
som si aj pri M32QC musel odskasat,

Ci podpora AMD FreeSync technologie
znamena aj podporu G-Syncu alebo nie.
Pre vysvetlenie, FreeSync ako softvérové
rieSenie pracuje na odstraneni takzvaného
.screen tearingu’, teda trhania obrazu v
hrach. Grafické karty spracovavajd obrazy s
rozdielnou (c¢innost'ou a rychlost'ou, ktora
sa nemusi vzdy vyrovnat' obnovovacej
frekvencii monitoru, a vysledkom moze

byt' pri rychlej zmene pohl'adu napriklad
zobrazenie polovice snimky z novej scény v
hornej polovici monitora a predoslej snimky
v spodnej ¢asti. Problémom doteraz

bolo, Ze hlavni hraci na poli grafickych
kariet, AMD aj NVIDIA, prisli s vlastnymi
rieSeniami tohto problému, ktoré vsak
dlho neboli kompatibilné. Kvéli tomu si
museli hraci snaziaci sa predist' screen
tearingu dlhé roky vyberat' monitor podl'a
znacky grafickej karty. NVIDIA minuly
roka ohlasila, Ze G-Sync funkcionalita na
vSetkych novych GTX a RTX kartach bude
kompatibilna s vybranymi monitormi
disponujacimi FreeSyncom. A dobrou
spravou pre vSetkych majitel'ov novsich
grafickych kariet od spolo€nosti Nvidia a
potencialnych majitel'ov tohto monitora je,
Ze M32QC po odkliknuti jedného policka v
Nvidia Control Panel podporuje aj G-Sync.

Softvér a bonusova
funkcionalita

Bonusovy softvér menom OSD sidekick
som pri tomto monitore uz rozobral v

jednom z predoslych odsekov. Moznost'
ovladat' nastavenia monitoru aj priamo

z Windowsu vsak nie je jediny bonus,
ktory pri M32Q Gigabyte ponuka.

Vypocet vsetkej bonusovej a na hracov
zameranej funkcionality je pomerne

dlhy — OSD Sidekick, Aim Stabilizer Sync,
Black Equalizer, Dashboard, Crosshair,
Timer, Counter, Eagle Eye, PiP/PbP,
Auto-Update, KVM, 6 axis Color Control,
Smart OD. Nebudem vSak preberat'
vSetky tieto funkcie, ale vyberiem par
najzaujimavejsich. Hradi, ktori ¢asto
hravaja FPS hry, v ktorych sa nenachadza
crosshair, uvitajd moznost' vyvolat' si ho
priamo cez monitor bez toho, aby to bolo
akokol'vek zistitel'né v hre. Nastava teda
koniec lepenia samolepiek ¢i pouZivania
fixiek. Monitor tiez ponika rad funkcii pod
programovatel'nymi Hot Key, o znamena
jednoduché zmeny nastavenia aj priamo
v hrach alebo pri pouZzivani programov. Ta
najzaujimavejsia funkcia vsak nesie meno
KVM+ a ponika rozSirend funkcionalitu
pre majitel'ov dvoch pocitacov alebo
politata a notebooku. Vd'aka nej je mozné

pripojit' periférie z jedného zariadenia cez
USB HUB na monitore a druhé zariadenie
pripojit' cez USB-C konektor a jednym
tlacidlom prepinat' medzi ovladanim
daného zariadenia. V spojeni s Picture in
Picture a Picture by Picture funkciou sa tak
z jedného Gigabyte M32Q monitoru stane
multitasking stanica, ktord si zamiluja
vSetci, ktori v dneSnej dobe pracujd z
domu, no chcd si popri praci pozriet'
alebo zahrat' aj skromny content.

Zhrnutie

Monitory s logom Gigabyte je moZné v
slovenskych obchodoch najst' uz zopar
rokov a vd'aka ich parametrom a privetivym
cenam nie je prekvapenim, Ze po nich

siaha stale viac hracov a pouZzivatel'ov.

S kdiskom M32Q sa Gigabytu podarilo
priniest' nadupany herny kdsok, ktory
vSak pondka navysSe aj nie€o, Co mozno
zavazi pri vybere. Samozrejme, cena
okolo 500 eur uz nie je taka nizka, na

aka sme boli pri niektorych predoslych
Gigabyte modeloch zvyknuti, no treba
mat' na mysli, ze ide o IPS panel s vacsou
uhloprieckou a silnymi parametrami a nie
o0 mensi monitor s TN alebo VA displejom.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 500€

PLUSY A MINUSY:

+ obnovovacia - nemoznost' vypnat'
frekvencia 165 Hz predny LED indikator
+ funkcionalita
zamerana na hracov
+1 ms odozva

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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HARDWARE

Lenovo Legion S7 - 15IMH5

STYLOVY A ELEGANTNY

Opakovanie je matkou midrosti, a tak

si teraz spolocne, pocas testu d'alSej
obmeny criev v hernom notebooku

od Lenova, zopakujeme nasledujiice
skutocnosti. SG€asna situacia okolo
dostupnosti PC komponentov pokracuje
na vine cistej mizérie, a ak by ste si
chceli poskladat' herné PC, potrebujete
do takejto vizie investovat' sumu, z akej
by sa okotila aj vykastrovana macka. Aj
preto si vel'ké spolocnosti odhodlané
tlacit' na produkciu notebookov s

ovel'a vdcsou intenzitou, nez tomu

bolo este pred par rokmi, ked'Zze v tom
pochopitel'ne vidia adekvatny profit a

z casti aj potrebu aspon trocha pokryt'
poziadavky svojich zakaznikov. V pripade
Stylového a rydzo elegantného herného
laptopu s logom Legion a vel'avravnym
privlastkom Slim, sa v nasledujiicej hrude
textu pozrieme, o nové si pre nas chlapci
a dievcata a d'alsich 69 pohlavi z Ciny
pripravili.
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Na stdl mi v tomto pripade pristal
Legion S7 so slusnym vykonom. Tie
tol'ko spodobrované creva tu zastupuje
procesor Intel Core i7 — 10870H po boku
grafickej karty NVIDIA GeForce RTX 2060
Max-Q 6GB a operatnej pamate 16 GB.

Takéto trio je uz dozaista schopné
roztlieskat' nejednu manéz a to si k
tomu este pripocitajte 15,6 palcov(
obrazovku s Full HD rozliSenim a
obnovovaciu frekvenciu 144 Hz. Ked'ze
sa vSak rozpravame o Stylovej elegancii
zabalenej do tenkého kovového sasi,
na povrch automaticky vyvstava

hned' niekol'ko zasadnych otazok.

Ako je na tom chladenie? M6Ze mi to
padnit' do zachodu? Da sa na tom

krajat' jarna cibul'ka? Dokazem s tym
omracit' stredne vel'kého makléra? A
tak d'alej a tak podobne. Ja som tu od
toho aby som tieto veci riesil za vas a
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nasledne referoval vysledky, a preto
sa nebudeme d'alej zdrziavat' a ideme
rovno na vec — kde mam td slaninu?!

Vaha18Kg

Dizajn sa od modelu S7, ktory som pre

vas testoval necelé Styri mesiace nazad,
vObec nezmenil. Tento patnast' palcovy
herny notebook, aky samozrejme dokaze
zastupit' akokol'vek narocni kancelarsku
pracu, sa pri svojej nizkej vahe hodi na
transport pomocou jednej ruky — Ziadne
navstevy fyzioterapeuta ani po celodennom
noseni. Jeho celokovové telo dokaze
dozaista zniest' aj drsnejsiu manipulaciu a
po pade z mensej vysky sa tak automaticky
nemusite hned' prezehnavat' ako mexicky
pastier po zapocuti slova Chupacabra.

Aj ked' ide o zariadenie zamerané na
videohry, jeho vonkajsi vyzor evokuje

skor biznis v elegantnom kabate, a ak by
ste si na klavesnici nechali navolené len

jednofarebné podsvietenie a cell ti RGB
diskotéku vypli, sotva by niekto vedel
povedat', k Comu je vlastne tento mobilny

pocitac urceny. Nenechajte sa vsak zmiast'.

Staronova S7 je schopna rozbehnat'

nie len akdkol'vek starsiu produkciu ale
sG€asne aj Gplne nové hry, kde je vsak
nutné ratat' s limitmi okolo snimkovania
a dopadu celkovej prezentacie pri
zapnutom ray-tracingu. Aby som uviedol
nejaky pregnantny priklad, tak asi
najvhodnejsia ciel'ova skupina hracov,
ktorym by sa tento notebook mohol
zapacit', je spolok milovnikov online hier
formatu PUBG a Apex Legends. Dané
duo hier aim podobnych projektov si
prostrednictvom vysSie definovanej
konfiguracie mozete uzivat' bez
obmedzeni a kdekol'vek na cestach.

Po otvoreni tenkého veka pomocou
jedného prsta, na vas hodi ocko slusna
webova kamera s manualnym systémom
prekrytia, ako aj extrémne tenké ramiky
lemujlce IPS panel s antireflexnym
povrchom. Ten dokaze vyprodukovat'
svietivost' na hranici 300 Nits, o mozno
nie je Gplne Gdaj z akého by ste mali
padn(t' na zadok, avsak staci jedno
sInecné dopoludnie a na vlastné oci sa
presvedcite, Ze vam to vo finale vlastne
dostacuje. Displej je totizto dobre Citatel'ny
aj pod naporom ostrého slnka, aj ked'
osobne odpori¢am si pre hranie najst'

trocha tiefa, nechcete predsa chytit' Gpal.
Pri opise konektivity a schémy celkového
rozmiestnenia vstupov sa u tejto znacky
Standardne usmievam a dévod na
zmenu samozrejme nemam ani dnes.

\/Setky najdoélezitejSie vstupy sa totizto
nachadzajd na zadnej hrane, aj ked'
absencia moznosti zasundt' LAN kabel
trocha degraduje inak pozitivny dojem.

K ruke mate duo Thunderbolt 3 a

rovnaky pocet USB-A 3.2 Gen 1. Mensie
negativum spociva aj v absencii priameho
HDMI vstupu, a tak jedina moZnost'

ako notebook prepojit' s monitorom
Ci televizorom spociva v nutnosti
vlastnictva Specialneho adaptéru.

Batéria vas nijako nepotesi

UZivatel'ov Gzko spojenych s
pamat'ovymi kartami vSak ja osobne
potesim, na tele pristroja sa totizto
nachadza prislusna citacka.

DalSie obsiahle opisovanie kvalit tejto
jemne vynovenej sedmicky s privlastok
Slim by bolo opakovanim uZz niekol'kokrat
vyslovenych konstatovani. Lenovo vam v
danom spracovani dava moznost' vybavit'
sa luxusne pdsobiacim hybridom vhodnym
na hranie naro¢nych titulov ako aj na
kancelarsku pracu. Za vlastnictvo daného
modelu sa nebudete hanbit' ani v jednej
spominanej skupine a komu vylozene
prekazaj Casto az extravagantné kontdry
herného naradia (diskotéky a kolotoce),
najde u S7 tQ prav( decentnost'.

Medzi zasadné negativa v tomto pripade
vSak treba zaratat' nizku vydrz batérie,
ked'Ze pri plnom vyt'azeni som sa
nedokazal dostat' nad hranicu dvoch hodin.
Pri beZnom pouZivani a s minimalnou
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zat'azou, to vSetko za asistencie stredného
jasu, je akumulator schopny vas podrzat'
takmer pat' hodin. PIne podsvietena

a vybavou kompletna klavesnica so
stredne vel'kym touchpadom je idealnym
partnerom na dlhodobé tvorenie textu,
ked'Ze ani po hodinach Gpenlivého
t'ukania nemate chut' si nalozit' dlane

do octu. Aj ked' sa v poslednej dobe
medzi konzumentami objavuji diskusie
okolo prehrievania ich Gdajnych Lenovo
Legion zariadeni, mne osobne sa doteraz
nepodarilo narazit' na, v tomto ohl'ade,
vyloZene problémovy kus. Inak na tom
nie je ani S7, ktora disponuje dvojicou
ventilatorov s vel'kym poCtom lopatiek
schopnych schladit' hardvér aj pri vysokom
vykone. Meranie pri plnom zat'azeni

sa ani vo vrcholnej krivke nedostalo

cez 100 Celzia a naopak pri dlhodobom
chode, kedy sa takt procesora ustalil na
hranici 38 GHz, nemala teplota tendenciu
stlpat', ba naopak, zacala jemne klesat'.

Text okolo recenzie na internou vybavou
vynoveny model Lenovo Legion S7 sa
pomaly ale isto bliZi do svojho finale a eSte
nez vas pustim zo svojho, difajme, ako tak
pltavého ¢itania, urtite musim spomen(t’
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nie zrovna omracujlce stereo reproduktory.

Tie tu inzinieri integrovali priamo pod
klavesnicu, a aj ked' je pri maximalnom
stupni hlasitosti mozZné pozriet' si film

Ci serial bez na¢dvacieho pristroja, sotva
by som kvalitu prezentacie oznacil za
uspokojivd. Ide nanajvys o Sedy priemer. V
Gplnom zavere sa eSte vratim na samotny
zaliatok. Aktualna doba plna otaznikov
okolo kl'GEovych PC komponentov nechava

prenosnych pocitacov, zvlast' ak ste na
zaklade stale pretrvavajdcich domacich
izolacii nateni pracovat' takpovediac od
kuchynského stola. Spolo¢nost' Lenovo
podl'a méjho nazoru trefne reaguje na dany
stav, a ak si pozriete ponuku ich vypoctovej
techniky, skor i neskor narazite takzvane
na zlatd bafu. Ci sa tak stalo aj v pripade v
tomto texte hodnotenom zariadeni, to nam
pokojne dajte vediet' formou priameho
komentara alebo mailu (pre milovnikov
papierovej verzia nasho casopisu).

Verdikt

\/ykonnostny upgrade dodava
tomuto eleganovi o to vacsi lesk.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1 500€

+ Dizajn - Batéria
+\V/ykon - Zvuk

+ Klavesnica

+ Chladenie

HODNOTENIE: * % % Ky
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Asus Claymore 2

PRSTY VV OBLAKOCH

Nie je to tak davno, o som

o drahej klavesnici nechcel ani pocut'.
Rozmysl'al som vzdy, naco?

Urobi tid istd robotu, nie?

Tak o €o tam vlastne ide?

Proste zbytoc¢nost'...

Teda to som si myslel, kym ma Asus
nevyviedol z krutého omylu. Do rik sa mi
dostala klavesnica prvej ligy, alebo skor
ligy majstrov, a ja som pochopil, ako vel'mi
som sa mylil. Pod'me ale od zaciatku.

Obsah balenia a casti

V prekvapivo t'azkej krabici sa nachadza
okrem USB-C kabla aj samotna klavesnica,
ktora pozostava z troch hlavnych ¢asti.
Samotna pismenkova, potom numericka
a nakoniec magneticka podlozka. Uz

pri prvom ,dotyku’ citite, ze drzite

0zaj kvalitny kus hardvéru. VSetko je
pevné a tuhé, samozrejme, pouzité
materialy nepatria k lacnym I'ahkym
plastom, takZe rychlo pridete aj na
dobvod, preco krabica vazi tak vel'a.

Na klavesnici najdeme Standardne US
rozlozenie QWERTY. Chvil'ku som tapal,
ako rozbehnem a pripojim numerickd ¢ast'.
Nakoniec sa mi podarilo prist' na to, Zze
staci dat' dole krytky na bokoch. Klavesnica
je stavana na obojstranné vyuzitie number
padu, takZe si na svoje pridu aj I'avaci.

*TOP PRODUKT
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Ten navySe obsahuje programovatel'né
tlacidla a navykovy ,roler" hlasitosti.

Pripojit' ju mdzete bud' kablom, alebo aj
bezdrétovo. SIGZi k tomu proprietarny
wifi USB adaptér, ktory najdete

priamo v zadnej ¢asti klavesnice.
Batéria sa nabija pomocou USB-C.

Test samotny

ESte sa mi nestalo, aby som sa na nieco
tak rychlo namotal ako na tdto klavesnicu.
Mam za sebou mnoho mechanickych
klavesnic, ale uz je to davnejsie, Co som
presiel na nizkoprofilaky. Tu sa bavime o
klavesnici, ktora ma vysoky profil a je plne
mechanicka. Z prvotného skeptizmu som
behom sekundy presiel do nemého Gzasu.

Prsty v oblakoch. Asi tak by som popisal
svoje pocity a verte, Ze nie som sam. Ked'
som priatel'ke povedal tdto vetu, povedala
mi, Ze som trafeny. Potom som ju zobral a
posadil za PC. Mala zimomriavky po tele.

Naozaj, pocit, ktory tato klavesnica
vyvolava je presne to, ¢o by vyvolavat'

mala kazda. Skok, ktory tu citit' oproti
lacnejsim mechanickym, ¢i nemechanickym
klavesniciam je markantny. Uplne som
zabudol testovat' nejaké profily LED
podsvietenia a musel som sa k tomu vratit'
neskdr. ReZzimov je niekol'ko, no viac si

klavesnicu uZijete, ak mate aj zakladnua
dosku od Asusu. Ja som, zial', disponoval
MB od konkurencie, takZze som mal
obmedzené moznosti. Jeding, ¢o som chcel
je pisat' a pisat' ale zial', kvdli praci na to
nebolo tol'ko ¢asu. Ved' ja som nechcel ani
hrat' hry, lebo tam som nemohol mat' obe
ruky na nej. Bude sa mi s fou lGcit' t'azko
a vel'mi zvazujem nakup. Teda... skor by
som povedal, Ze nakup je viac-menej isty.

Verdikt

Hold, toto vyslo na jednotku. UZ som si ¢o
to preskakal vo svete hier a PC a maloco
ma dokaze prekvapit'. ASUS, kloblk dole.
Za klavesnicu nepytajd malo, no to, o
dostanete sa hodi nie len na hry, ale aj na
kancelarsku robotu. Konene sa bude na
tie otravné maily odpovedat' pohodine.

Robert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Asus 225€

PLUSY A MINUSY:

+ spracovanie - nie je najlacnejsia
+ kvalita mechanizmu - neuvari kavu

+ prsty v oblakoch

+ flexibilita pripojenia

HODNOTENIE: YR NN N
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WD Black SN850 1TB PCle Gen 4 NVMe m.2 S5D

TEMNOTA NOVE) GENERACIE

Disky od spolocnosti WD si najdu svoje
miesto v kazdom druhu pocitaca, od
otrasu odolnych kiskov urcenych pre NAS
zariadenia cez vel'kokapacitné modely,

na ktoré sa zmestia vSetky hry, filmy,
fotky i cenovo dostupné, no obstojne
rychle SSDcka do notebookov a desktopov,
az po ultrarychle kisky s podporou
najnovsej PCle Gen4 technoldgie. UZ bolo
nacase, aby par rokov stary model Black
SN750 dostal nastupcu, ked'Ze napriek
obstojnym rychlostiam podporoval

SN750 len Gen 3 Standard, na ktorom

boli rjchlosti limitované samotnym
portom na hodnote ~3500 mb/s. Teraz je
tu vsak uz rad diskov s podporou Gen 4
standardu (ktory s cca rocnym oneskorenim
na desktopoch konecne poniika aj

Intel) a WD medzi nimi, samozrejme,
nemdze so svojim SN850 chybat'.

VSetky PCle Gen 4 SSD¢ka na sGéasnom

trhu s dostupné vo formate m.2 a WD
SN850, samozrejme, nie je vynimkou. SATA
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Standard uz asi zmenami prechadzat'
nebude a snahy o udomacnenie konektorov,
ako U.2, ktoré st bezné vo svete serverov,
sa okrem par vynimiek nestretli s vel'kym
nadsenim. M.2 disky majl totiz mnoZstvo
vyhod, ako menSie rozmery, mensi

odber energie ¢i uz spominané moderné
prepojenie so systémom, ktorym tradicné
3,5" ani 25" disky jednoducho nedokazu
konkurovat'. To, samozrejme, neznamena,
Ze m.2 disky s{ bez nedostatkov, k tomu
sa vSak dostanem az neskdr v recenzii.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Balenia WD Black produktov si tradicne
vel'mi vkusne dizajnované, ladené v
kombinacii matnej a lesklej ciernej, no pri
nami testovanom disku nic z toho neplatilo,
ked'Ze sa pri jeho vydani spolo¢nost' WD
spojila s vydavatel'stvom Activision a na
celom baleni (aj disku) sa nachadza reklama
na novy titul Call of Duty: Black Ops Cold
War. Osobne proti CoD hram ni¢ nemam,
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ale vidiet' na samotnom disku pod jeho
oznacenim aj logo Call of Duty: Black Ops
Cold War mi pride mierne vtipné. Je vsak
pravdou, ze WD Black disky s urfené nielen
profesionalom, ale aj narocnejsim hracom,
a preto im urcite nebude prekazat' promo
ponUkajice 2400 CoD bodov zadarmo.
Okrem CoD reklamy sa vSak na obal
nast'astie zmestili aj tie najdolezitejsie
informacie o rychlostiach a kapacite. Nami
testovany model ponikal 1 TB kapacitu a
zakladné prevedenie bez pasivneho chladica,
o trochu zamrzi, no dostupny je za mierny
priplatok aj model s pasivnym chladicom.

Komponenty disku
a avizovane parametre

Format tohto disku je, tak ako u predoslych
modelov, M.2 2280, ¢o znamena, ze by mal
pasovat' do drvivej vacsiny zariadeni a na
takmer v3etky mati¢né dosky. Po stranke
dostupnych kapacit ponikne 500 GB, 1

TB a 2 TB kisky, ktoré sa, ako je to bezné

aj pri inych vyrobcoch, budd odliSovat' v
rychlostiach a zivotnosti. Rozhranie PCle
4.0 x 4 NVMe a architektdra 3D TLC NAND
FLASH je rovnaka pri vSetkych kapacitach,
no odlisnosti sa najdu aj v rychlej
vyrovnavacej kapacite s architektdrou SLC,
ktoré uz tradi¢ne vyrobca taji. WD SN850
disky pouZzivajd ovladac vyvinuty priamo
spolo¢nost'ou s menom WD_BLACK G2

v spojeni s pamat'ovymi modulmi Kioxia
BiCS4 96L TLC. Pokial' vam meno Kioxia
vel'a nehovori, netreba sa bat', ide o
spolo¢nost, ktora vznikla odtrhnutim sa od
korporacie Toshiba, v ktarej boli eSte v 80.
rokoch flash pamate prvykrat vynajdené

a zostrojené. Pri 1 TB verzii udava WD
rychlost' ¢itania az 7000 MB/s, rychlost'
zapisu az 5300 MB/s a Zivotnost' minimalne
600 TBW (zapisanych terabajtov).

Pre informaciu, 500 GB model ponka tiez
7000 MB/s pri ¢itani, ale iba 4100 MB/s

pri zapisovani a 300 TBW, a napokon 2 TB
model stale udrzuje rychlost' ¢itania, mierne
znizuje rychlost' zapisu na 5100 MB/s,

no zvysuje TBW az na hodnotu 1200.

Testovanie

Disk bol pred testovanim defragmentovany
a naformatovany. Testovanie zvladli
programy ATTO, Anvil's Storage Utilities,
CrystalDiskMark a AS SSD. Pocas celého
testovania aj bezného pouZivania bola
zaznamenavana teplota disku a td si

tiez mozete prezriet' v prilozenom grafe.
Syntetické testy boli opakované 10-

krat a vysledok je ich priemer. Pocas
testovania boli odmerané aj teploty disku
bez pasivneho chladica, ktoré svojimi
vy$Simi hodnotami mierne sklamali.

Je vdak nutné podotknadt, ze vacsina
modernych mati¢nych dosiek ma minimalne
na primarnom m.2 slote zabudovany
chladi¢, ktory by mal poméct' s udrzanim
prijatel'nych hodnét z dlhodobého hl'adiska.
Alebo si treba pri kiipe vybrat' verziu

disku so zabudovanym chladi¢om.

Softver

WD k tymto diskom pontka dva kdsky
softvéru, ktoré sa mozno zidu nejednému
pouZzivatel'ovi. Prvym je Acronis True Image
for Western Digital, program, vd'aka ktorému
je mozné jednoducho naklonovat' cely obsah
starsieho disku, teda operagny systém,

programy, preferencie a sabory, na novy WD
SN850 disk, vytvarat' zalohy Ci zabezpecit'
disk Sifrovanim. A druhym je uz osvedceny
program Western Digital Dashboard, ktory
ponika vcelku Siroké spektrum funkcionality
od prehl'adu vol'ného miesta cez zdravie
disku, jeho Zivotnost' a momentalne
vyt'azenie az po jednoduchG moznost'
updatovat' firmvér samotného disku.

Zhrnutie

WD so svojim radom Black diskov uz dlho
ukazuje, Ze patri do vy33ej strednej triedy.

S diskom SN850 a jeho Gctyhodnymi
rychlost'ami vsak atakuje Gplna Spicku,
pricom vSak ostava o cosi lacnejsi ako
konkurenéné rieSenia s porovnatel'nym
vykonom. Pokial' mate systém podporujdci
PCle Gen 4 rychlosti alebo nad nim
premysl'ate, bude WD SN850 naozaj
skvelym spolo¢nikom pre operacny systém
aj pre par najhranejsich hier. A najma v 1

TB verzii pontka naozaj dobry pomer cena/
vykon/kapacita. Teda, aspon co sa top Gen
4 diskov tyka. Pokial' vam ide len o kapacitu,
vystacite si vzdy aj so SATA i Gen 3 diskami.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
wD 200€

PLUSY A MiNUSY:

+ rychlosti - vySSie teploty
Gplnej Spicky bez chladica
+dobra pomer ceny
za vykon a kapacitu
+5-rocna zaruka

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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Creative SXFI Air Gamer

TEN NAJLEPSI HERNY HEADSET NA TRHU?

Herny headset Creative SXFI Gamer

si od doby svojho predstavenia nasiel

vel'a skalopevnych fanasikov, ktori nan
nedaji dopustit'. V 21. storoci sa snazime
minimalizovat' pouzivanie kablov,

telefony si nabijame bezdrétovo, platime
bezkontaktne, na internet sa pripajame cez
WiFi, atd"., a tomuto trendu sa nevyhli ani
sliichadla pre r6zne Gcely. V Creative sa nad
tym zamysleli, Gamery obohatili o Bluetooth
a vydali ich ako svoju vlajkovi lod'.

Obal a jeho obsah
Jednoducho povedané - prémiovy
produkt v prémiovom baleni. V krabici

si pouzivatel' najde slichadla Air Gamer
s pripojenym mikrofénom NanoBoom,
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pripojitel'ny mikrofon Commander, 19
metrovy USB-C SXFI kabel zosilneny
kevlarom, 1,6 metrovy 3.5 mm jack kabel s
pozlatenymi koncovkami, redukciu z USB-A
na USB-C a produktov( dokumentaciu.

Prvé dojmy a spracovanie

Slichadla na prvé pot'azkanie pbsobia
robustne. Kvalita materialov a tovarenského
spracovania je vynikajaca. Air Gamery vsak
nepatria k tym najl'ahsim slachadlam a
vzhl'adom ku svojej vahe, ktora Cini okolo
340 gramov (s pripojenym NanoBoom
mikroféonom), sme sa ¢udovali, preco

na obliku pouzili v Creative tak malo
makkého materialu, ¢o by mohlo
spbsobovat' zvySeny tlak na temene hlavy.

Oproti klasickym, drotovym Gamerom

tu nachadzame lepsie podusky, ktoré

s( z prijemne makkej pamat'ovej peny,
obalené perforovanou kozou. Ovladacie
prvky slichadiel sa nachadzaja len na
I'avej strane - nachadzame tu vypinac,
3,5mm jack na mikrofén, USB-C port,
3,5mm vstup LINE IN, prepinac zdrojového
signalu (Source), ¢itacku microSD karty
(kompatibilita do 32GB, formatovanie na
FAT32) a prepinat modu SXFI. Na vonkajsej
strane l'avej Skrupiny sa vSak nachadza
dotykova plocha, ktora slizi na ovladanie
smartphonu (Play/Pause, zvySovanie a
znizovanie hlasitosti, prepinanie piesni
dopredu a dozadu, zdvihnutie a ukoncenie
telefénneho hovoru). Skrupiny st zdobené
RGB podsvietenim, pri ktorom nas potesil

mily detail - ked' sa sllchadla zapinajq,
svietia na zeleno, ked' sa vypinajq, svietia na
Cerveno, ked' s( v rezime Bluetooth, svietia
na modro. PouZivatel' ma vsak k dispozicii
16 miliénov farieb RGB spektra, alebo tiez
svetelny mod Rainbow pulse, pocas ktorého
slichadla svetielkuja vsetkymi farbami.

Pouzivanie

Tieto slchadla st uz aj na prednej strane
obalu oznacené ako "Hybrid wireless/

USB holographic headphones", o méze
pouzivatel'a v prvom momente zmiast'.
Spociatku sme v redakcii tomuto oznaceniu
neporozumeli a mysleli sme si, Ze ide

o Standardné bezdrotové slichadla.
Sklamanie nastalo vtedy, ked' sme Air
Gamery pripojili k pocitacu bezdrétovo a
pocas testovania pri hrani PC hier sme

mali niekol'ko milisekundovi odozvu,
ktora je vSak z hl'adiska profesionalneho
gamingu fatalna, a je nanajvys neprijemné,
ked' sa pocas napinavého boja v tichosti
pohybujete pri mlre, spoza ktorého najprv
vyskodi nepriatel' a objavi sa na monitore,
a az potom ho v slichadlach pocujete.
Tento problém sme sa snazili vyriesit'
pouzitim niekol'kych USB Bluetooth
donglov (dokonca aj prémiovej BT-W3 od
Creativu), no odozva bola stale rovnaka.
Prestudovanim si daného produktu na
oficialnej stranke Creativu sme nakoniec
zistili, Ze slovicko "hybrid" znamena, Ze tento
headset je navrhnuty ako drotovy pre hranie
hier a bezdrotovy pre pocivanie hudby;,
pripadne sledovanie filmov. Toto nas v
redakcii zamrzelo, avsak napriek tomu sme
slichadlam dali priestor na ukazanie svojich
kvalit a podrobili sme ich naro¢nému testu.
Je nutné podotknt' este fakt, Ze vietko

spracovanie zvuku sa odohrava priamo v
slichadlach, a to je aj dévodom, preco je

potrebné pripajat' ich prave cez USB-C kabel.

Creative sa pysi tzv. "battle médom", ktory
si pouZivatel' aktivuje stlacenim tlacidla
SXFI na I'avej musli slachadiel. V tomto
mode sa zmeni ekvalizér, ale hlavne sa
prida efekt reverb (ozvena) a vytvori sa akysi
priestorovy zvuk. Pouzivanie tejto funkcie,
ako aj samotného SXFI, je vel'mi subjektivne
a neda sa objektivne zhodnotit' - ten
zvukovy efekt sa musi pouzivatel'ovi pacit'...
Creative sl'ubuje, Ze vd'aka tomuto efektu

je lepSie pocut' nepriatel'ov v priestore

a da sa odhadnat' aj jeho vzdialenost!,

no vacsina hier je takto vyladena pre
pouzitie s beznymi hernymi headsetmi
nedisponujcimi funkciou SXFI, preto je
otazne, ¢i toto dany hrac premeni na vyhodu
¢i hendikep. Creative tiez uvadza, Ze ich
Commander mikrofén ma istotu zaznamu
hlasu porovnatel'nd s profesionalnymi
mikrofénmi. PoCas testovania vo voice
chate sa vsetci spoluhrati zhodli, ze

Cistota zvuku je v poriadku, ale zistili sme,
Ze mikrofon Commander je vel'mi citlivy

na spravnu polohu pred (stami. Zaver
spominanych spoluhracov po tyZzdriovom
teste bol taky, ze preferujd snimanie zvuku
inym zariadenim (konkrétne headsetmi
SteelSeries alebo Razer). Nie Ze by nebolo
pouzivatel'a cez mikrofon Commander
dobre pocut', ale napriek moznej nizsej
kvalite mikrofonu na inych headsetoch

bolo pocivanie méjho hlasu prijemnejsie.

Ako handsfree k mobilnému telefénu
slGzia Air Gamery dobre. PoteSila nas
dobra funkénost' dotykového ovladania
na l'avej musli slichadiel, aj ked' sa nam v

redakcii zdalo, Ze na to, aby si pouzivatel
pridal dotykovym gestom hlasitost'

na Groven, ktord by dosiahol napriklad
tromi stlaceniami tlacidla pre pridavanie
hlasitosti na samotnom telefone, musel
by na Air Gameroch aspon 7-8krat
zopakovat' gesto pre zvySenie hlasitosti.

Zvukovy prejav headsetu je sice pekny,

ale treba si uvedomit', Ze tieto slichadla

s navrhnuté primarne ako hracske a
charakteristikou zvuku st az brutalne
stredové, vySky sa mierne stracajd a basy
nie sa prilis vyrazné. Air Gamery si sice
kompatibilné s aplikaciou Creative SXFI,
ktora pomocou prednej kamery smartfonu
oskenuje tvar posluchacovho ucha a
prispdsobi mu ekvalizér na mieru, no ani
pouzitie spominanej aplikacie nespdsobilo
drastické zlepSenie zvuku. Pri zapnutom
SXFI sa sice posluchat (tak, ako uvadza
vyrobca na svojej stranke) moze citit', ako
by bol na koncerte, €o je hlavnou zasluhou
Sikovne pouzitého efektu reverb (ozvena).
\/ redakcii sme sa jednohlasne zhodli, Ze na
poclvanie hudby by sme vSak radsej siahli
po inych slachadlach, kl'udne aj z dielne
Creative. Priemerne narocni posluchati vsak
so zvukovym prejavom budd urcite spokojni.

Pohodlim je headset Air Gamer na dobrej
Grovni, napriek svojej vyssej vahe a

nie hrubej vyplni na obldku sldchadiel
mozeme konstatovat, Ze sd aj po dlhSom
noseni pohodIng, a nevyvijajd zvyseny
tlak v oblasti temena hlavy. \/ydrz

batérie uvadzana na stranke vyrobcu,
ktora ¢ini 11 hodin, je pravdiva.

Zhrnutie

Air Gamer je univerzalny herny headset.
Ako herné slichadla hlavne na hranie
turnajovych hier st urcite dobré, ako
handsfree k telefonu si taktieZ pouzitel'ng,
ale na dlhodobé pouZzivanie kvoli svojej
vahe a vel'kosti konstrukcie nie sd idealne,
na pozeranie filmov mézu byt' zaujimavé
hlavne pre fan@sSikov SXFI. Mrzi nas len,
Ze pri pouZziti slachadiel ako herného
headsetu je stale potrebné kablové
pripojenie, je to vsak pochopitel'né.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 140€

PLUSY A MINUSY:

+vydrz batérie - nutnost' drétového
+ kvalita tovarenského pripojenia
spracovania pre minimalnu
latenciu v hrach

HODNOTENIE: * % % K5y
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HARDWARE

MSI Oculux NXG253R

ULTIMATNA ZBRAN PRE MILOVNIKOV E-SPORTOV

Debatu, i si e-Sporty zasl(zia uznanie

a Ci sa hraci na spicke celosvetowych
rebrickov naozaj atléti, asi netreba
otvarat'. Nespocetné hodiny stravené
vylepSovanim svojho ,,skillu”, zapal pre
hru a masy fanasikov hovoria za seba. Je
preto logické, Ze hraci neustale hl'adaji
akikol'vek vyhodu, ktora ich posunie na
d'alSiu priecku v boji s konkurenciou. Na
mysli nemam doping liekmi (hoci ani tato
temna stranka sa e-Sportom nevyhla), no
doping hardvérovy. Ten je pine legalny,
hoci si kvoli nemu treba v niektorych
pripadoch siahnut' naozaj hiboko do
vrecka. Novy monitor od spolocnosti

MSI sl'ubuje poskytnutie spominanych
vyhod, no to najlepsie, ¢o je momentalne
dostupné, nie je nikdy lacné. Ako sa darilo
monitoru s menom Oculux NXG253R, si
mozete precitat' na riadkoch nizsie.

Celym menom MSI Oculux NXG253R je

novy 24,5-palcovy monitor zamerany na
tych najnarocnejsich hracov obl'ubujdcich
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rychle hry zo zanrov FPS, MOBA, Ci
racing. Keby si potencialny zaujemca
prezrel iba polovicu parametrov, asi by
kratil hlavou nad cenovkou, ktorou sa
Oculux chvali. Bodaj by aj nie, na dnesna
dobu priemerna uhloprietka — mensia
ako 25-palcov, a rozlisenie len 1080P
(1920x1080 pixelov) nie je Ziadne terno.
Nieco zachranuje zabudovana podpora
technologie Nvidia G-Sync a kvalitny IPS
panel s dobrym zobrazenim farieb. No
CereSnickou na torte, zlaty klinec vecera,
takzvané ,piéce de résistance”, ktorym MSI
ospravedIfuje vysokl cenu monitora, je
obnovovacia frekvencia a rad technolégii
a vychytavok zameranych na hracov.

Prvé dojmy a spracovanie

Oculux NXG253R je na svoje rozmery,
aspon ¢o sa uhlopriecky tyka, celkom
masivny. Bezné monitory s v dnesnej
dobe pomerne tenké, no tento kasok by
som pri pohl'ade zboku popisal najlepsie

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

slovom ,chonky”. To v5ak ni¢ neubera z
prijemného dojmu, ktory ziskavam pri
pohl'ade spredu. Naozaj tenké ramiky

a minimum zrak odpGtavajdcich prvkov

od toho ddlezitého, o sa odohrava na
obrazovke, st skvelou spravou pre kazdého
narocného hraca. Celkovo je monitor
relativne moderne ladeny a, samozrejme,
musi ponlkat' aj RGB podsvietenie, ktoré
sa vSak nast'astie nachadza na zadnej
strane. PotesT aj stojan, ktory prilis
nezasahuje do hratskeho priestoru a
ponudka dostato¢nd stabilitu, aby v spojeni
s pouzitym panelom pondkol nielen naklon
a otacanie do stran, ale pre niekoho,

kto by naozaj potreboval, aj tocitel'nost'

na vwysku. Komu by dodavany stojan
nevyhovoval, bude méct' pouzit' akykol'vek
VESA 100x100 kompatibilny drziak.

Parametre

Teraz uz konecne k tomu najdélezitejSiemu:

parametrom, ktoré z monitora Oculux

NXG253R robia rockstar medzi panelmi.

UZ spominany 24,5-palcovy Rapid IPS

panel ponika sice len 1080P rozlisenie,

no obnovovacia frekvencia sa zastavila

az na hodnote 360 Hz (!) v spojeni s 1 ms
GTG (Grey-To-Grey) a 1 ms ULMB (Ultra
Low Motion Blur) rychlost'ou obnowy. Ano,
360 Hz panely nie sd Gplnou novinkou,

no doteraz sa naj¢astejsie objavovali v
notebookoch (¢o nikdy nedavalo zmysel
vzhl'adom na limitovany vykon mobilného
hardvéru), alebo iSlo o panely postavené na
technoldgii TN €i VA. Tieto technolégie sa
doposial' vyznacovali vy5Simi rychlost'ami
ako IPS panely, no vernost' farieb a
pozorovacie uhly u nich silno pokrivkavali.
Samozrejme, Oculux NXG253R nie je kiisok
urceny pre profesionalov pracujicich s
videom a fotografiami, no 84 % pokrytie
DCI-P3 spektra, a 147 % pokrytie sRGB
postaci aj fajnsSmekrom medzi hracmi,
najma v spojeni s matnym povrchom
panelu. Samozrejmost'ou pri nadupanom
hernom monitore musi byt' funkcionalita
G-Sync na odstranenie trhaného obrazu, no
teraz nemyslim ,kompatibilitu s G-Syncom”,
ktorG mnohé herné monitory ziskavajd za
pomoci FreeSyncu. Nie, Oculux NXG253R ma
v sebe zabudované to pravé orechové, tize
samostatny Cip od Nvidie, ktory spolupracuje
s Nvidia kartami a zabezpecuje to najlepsie
mozné zobrazenie obsahu. Dalej tento
monitor ponika aj HDR zobrazenie obsahu,
hoci panel s maximalnou svietivost'ou okolo
400 nitov a absenciou lokalneho stmievania
pravy HDR obsah nikdy spravne nezobrazi.

Konektivita

Po stranke pripojitel'nosti pondka Oculux
NXG253R trojicu USB 3.2 Gen 1 Type A
portov pre pripojenie periférii, z ktorych
jeden je Specialne urceny kompatibilnym
hernym myskam. Po pripojeni

podporovanych periférii do najvrchnejsieho
portu je mozné cez program Nvidia Reflex
Latency Analyzer zistit' a kontrolovat', €i
funguja s tou najnizSou moznou odozvou,
€o mdze pri rychlych hrach ako Overwatch,
Valorant a inych znamenat' rozdiel medzi
vyhrou a prehrou. Monitor je moZné prepojit
s pocitatom za pomoci USB 2.0 Typ B
portu a po stranke audio/video vstupov a
vystupov sa na monitore nachadza dvojica
HDMI 2.0b, jeden DisplayPort 1.4 a2 35 mm
jack na pripojenie slichadiel. Na zaver
musim podotkn(t', Ze pre limitacie video
portov je pre spravne fungovanie 360 Hz
frekvencie potrebné pouzit' DisplayPort,
ked'Ze pri zapojeni cez HDMI bude monitor
limitovany na maximalne 240 Hz.

Dojmy z testovania

Parametre tohoto monitora s Gzasné.
Aspon na papieri. Konektivita je obstojna,
hoci by som v dneSnej dobe ocenil aj
zakomponovanie USB-C portu. Hlavné

je, aky bol monitor pri beznom (aj nie

tak beznom) pouZivani. Hoci som skér
fandsikom atmosférickych a pretekarskych
hier, ktoré si rad uzivam na vacsich
displejoch s vysSim rozlisenim, pre dokladné
odskdsanie som na pocitac nainstaloval
Valorant a CS-GO. Nast'astie, na rozdiel

od niektorych kdskov od konkurencie,

aj tych z minulosti, ktoré boli k vysokym
obnovovacim frekvenciam ndtené za
pomoci pretaktovania panelu, netrpel
Oculux NXG253R Ziadnymi tradi¢nymi
nedostatkami. To znamena Ziadne
rozmazanie obrazu, zaspaté pixely alebo
bolest' oci pri dlhSom pouZzivani.

Vychytavky nastavenia

MSI Oculux NXG253R nepon(ka iba
spominané RGB LED podsvietenie na zadnej

strane, no tiez moznost' jeho nastavenia
menit' aj cez aplikaciu MSI Center.

Toho, kto by si tlto aplikaciu inStalovat’
nechcel, potesi fakt, ze v pripade MSI
monitorov sa uz davno netreba hrat's
malickymi, casto nelogicky umiestnenymi
tlacidlami vd'aka joysticku umiestnenému
na zadnej strane monitora. Farebnost),
jas a kontrast si bude musiet' kazdy hrac
upravit' podl'a seba, no ja osobne som

v OSD menu pred testovanim stravil
mozno 10 mindt, kym som bol spokojny.
Ci uz i3lo o starsie hry dosahujiice stovky
FPS, alebo som si na nom vychutnaval
atmosféru titulov ako Cyberpunk 2077,
zvladol tento panel vietko bez zavahania.

Zhrnutie

MSI Oculux NXG253 nie je lacny Spas. No
jeho parametre s( Spickou medzi tym,

€o je momentalne dostupné. Nebudem

o sebe hovorit', Ze by som bol nejakych
profik v FPS tituloch, no po testovani tohto
monitora je mijasné, preco sa stale CastejSie
objavuje pred hra¢mi na turnajoch. 360 Hz
odozva, G-Sync a IPS panel so vSetkymi
moznymi hrac¢skymi vychytavkami z neho
jednoducho robia neodolatel'nd vol'bu.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Msl 850€

PLUSY A MiNUSY:

+ Spitkové parametre - lysoka cena
+ Vel'mi dobré

zobrazenie farieb
+ Programovatel'né

RGB LED

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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SteelSeries Prime

NECHAJTE SI PORADIT OD PROFESIONALOV

Posledné roky je u vel'kych spolocnosti,
ktoré sa zaoberajl produkciou herného
naradia, zvykom pozyvat' medzi svojich
inZinierov I'udi priamo spojenych s
elektronickym Sportom. Nazjvajte to
Gcelovym PR alebo skutoc¢nou snahou

o inovaciu, pripadne kombinaciou

oboch, v kazdom pripade vysledok casto
pomaha spotrebitel'om byt' ovel'a lepSim
hracom v online sfére, nez by zvladli s
pomocou ,.beZného vybavenia“. Danska
spolocnost' SteelSeries sa po vzore svojich
nemenovanych rivalov rozhodla priniest' do
svojho radu Prime d'alSiu vrstvu akéhosi
odborného nateru a tentokrat si na stidiu
prizvala viac neZ stovku ostriel'anych
e-Sport veteranov, aby spolocne pripravili
niekol'ko unikatnych mysi a headset Arctis.
Do redakcie nam nedavno dorazila drotova
myska so struénym privlastkom Prime,
ktor sme podrobili testu a v nasledujicom
texte si o nej méZzeme povedat' viac.
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Aby som zachoval faktickd presnost’, rad
Prime je v pripade trojice exkluzivnych
novych mysi odstupriovany celkovou vahou
a aj schopnost'ou odpojit' sa od kablov. Nami
testova vzorka je aj z tohto dévodu vébec
najl'ahsia, vazi 69 gramov. Ak by ste siahli
po o nieCo drahSom variante Prime+, ostali
by ste sice stale pripojeny na kabel, avsak
dostali by ste duo snimacov, kde ten druhy
je schopny zaznamenavat' pohyb zapastia aj
s mysou zdvihnutou nad podlozkou. A vaha?
Tu sa jej rucicka zastavila na 71 gramoch.
Posledna verzia Prime Wireless si okrem
vyssej ceny dovol'uje aj bezdrotovy chod na
Grovni stovky hodin, to vSetko pri vahe 80
gramov. Musim uznat' skutocnost', Ze na
rozdiel od vySSie spominanej konkurencie

si firma SteelSeries nechala poradit' o

nieco viac nez iné znacky, preto prinasa
jeden na oko totozny produkt rozvetveny

do viacero spdsobov vyuzivania. Nie vetci
profesionali totiz déveruji bezkablovému

naradiu a vzdy je lepSie mat' moznost' na
vyber z viacerych variantov, akoby sme sa
mali uspokojit' s jednym jedinym. Dobre,
to uz sme vSak odbehli od samotného
predmetu recenzie viac, nez som zamysl'al,
ked'Ze v ruke mi niec¢o malo cez mesiac
tancovala prave zakladna verzia Prime a k
nej mam niekol'ko zaujimavych poznatkov.

Bez extravagancie

Zatnime komentarom na adresu dizajnu.
Vo svete elektronického Sportu sa

nikto nechodi prechadzat' po mole, aby
predvadzal najnovsie extravagancie zo
sveta herného hardvéru, a tak sa ista forma
neutrality povazuje za samozrejmost..
Presne tak je koncipované kompletné sasi
radu Prime, kde zameranie na pravakov
prezradza mierne vykrojenie na I'avej
strane, inak s celkové tvary pojaté
vyloZene stroho. DoleZité je vSak pohodlie

a spol'ahlivost', pricom v tychto dvoch
bodoch, ako asi tusite, hra Prime prim. Mys
sa prijemne drzi aj po niekol'kych hodinach
intenzivneho pouZivania a pevné zovretie
palca, ktoré méze siahat' po dvojici zo
Sestice tlacidiel, mi nespésobovalo Ziadne
problémy. Hlavné magnetické spinace
kombinované s optickym systémom by
podl'a slov vyrobcu mali byt' schopné
zvladnut' nieCo malo cez sto miliénov
kliknuti (to je 0 30 miliénov viac nez bezny
herny standard) a nech uz budete tomuto
Gdaju verit', alebo nie, kvalita produktov

od SteelSeries hovori tak trocha za vSetok
ich hardvér. Mimochodom, konkurencna
mys Logitech G Pro X Superlight, ktord v
zmysle celkového spracovania povazujem
za Uplny strop, udava zivotnost' spinacov
na hranici osemdesiatich milionov.

Spat' vaak ku kvalite plastového Sasi,

ktora je v tomto pripade vySSia, nez by ste
mozno z priloZzenej dokumentacie o¢akavali.
Farebne matny odtien v sebe skryva okom
nepostrehnutel'ny jemny vzor, aky dokaze
eliminovat' problémy okolo vihkych ¢i
mastnych prstov. To je praktické priamo
pocas akcii v hre a sG¢asne je to aj esteticky
vyhodné v pripade, ak by ste sa hanbili za
vizualne fl'aky a neprijemné odtlacky prstov.
\/ tomto bode sa akakol'vek pochybnost'
okolo tych proklamovanych konzultacii s

odbornikmi vytraca, ked'ze mys je schopna
plného vyt'azenia a stale vyzera, ako keby
ste ju prave vybalili z krabice — palec hore,
profesionali evidentne vedia, o chcd.

Jediny RGB prvok na celej mysi je
integrovany vyhradne do krasne
fungujaceho rolovacieho kolieska, ktoré
svieti jasne oranzovou farbou, avsak

vami definovany CPI/DPI profil dokazete
identifikovat' aj na zaklade jeho odtiena.

Na spodnej strane sa nachadza niekol'ko
teflénovych vloziek, ktoré s schopné krasne
plynulej jazdy po kazdom type podlozky,
avsak treba tu ratat' s jemnym limitom

na zaklade neustale pripojeného kablu.

Ten je sice plne odnimatel'ny, méZzeme to
nazyvat' modularnost'ou, avsak jeho celkové
spracovanie spada skor do vyssej tuhosti.

Aj preto som pri urcitych vypatych situaciach
priamo v hre narazil na problém s brzdenim
pri frenetickom trhnuti rukou. Jeho pleteny
povrch nie je tak poddajny a rad by som
videl kabel v prevedeni tzv. Snirky od
topanok, ako ma mnou tol'ko spominana
konkurencia, ktory vam pri hrani nema ako
prekazat'. Tak ¢i onak, ocefujem moznost'
samotnd kabelaz vymenit, ale treba davat'
pozor, zapustenie vstupu do mysi je hibSie,
preto vam do vyrezu zapasuje asi len
originalne prislusenstvo od SteelSeries.

V/ykon hodny profesionalov

\/ tele mysi SteelSeries Prime sa nachadza
spol'ahlivy snimac TrueMove Pro s
rozsahom 18000 CPI, ktorého citlivost'
mobZete regulovat' bez akéhokol'vek zasahu
zo strany softvéru. Na zaklade intenzivneho
testovania, kde som predmetna vzorku
pouzival na hranie konceptualne rozlicnych
projektov, musim konstatovat, Ze zakladna
verzia mysi Prime ma ani raz nezradila.

Jej najvacsie negativum tak spociva len

v nutnosti priameho napajania kablom,
ktorého tuhost' moze priistych momentoch
branit' plynulosti pohybu, najma ak ide o
extrémne rychle vypady. Celkovo som bol
nadseny z finalneho vyberu materialov,

aké na sebe nenechavaja znamky
pravidelného pouZivania, ako aj neutralneho,
ale predovsetkym funkéného dizajnu so
Sesticou tlacgidiel. Da sa nieco takéto zaradit'
do sekcie naradia vhodného na elektronicky
sport? Dozaista ano. Ak v5ak pri mysiach
davate prednost' bezdrotovému chodu,
urcite vas potesi skutofnost!, Ze vyssie
opisané negativum dokaZzete jednoducho
eliminovat' siahnutim po wireless verzii.

Verdikt

Spol'ahliva a cenovo dostupna mys z
hlav a rak skutoénych profesionalov.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SteelSeries 70€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Tuhost' kabla
+ Materialy

+Vaha

+Spinace

+Snimac

HODNOTENIE: * % % K5y

Generation | 83



RECENZIA

HARDWARE

ViewSonic PX701-4K

HOD SI TO O STENU

Téma projektov, ktoré si urcené na hranie
hier, v poslednych rokoch zacina ovel'a viac
rezonovat' aj medzi menej zasvatenymi
konzumentmi, €o, samozrejme, spdsobuje
trend klesajicich cien na zaklade nowych
technoldgii, ale rovnako tak snaha o ¢o
najzaujimavejsi zazitok zo samotného
hrania sa. Opriet’, alebo presnejsie hodit'

si to o stenu, ako to familidarne nazjvam,
mozete dnes uZ za asistencie mnohych
dozaista spada aj americka/taiwanska
spolocnost' ViewSonic. Tito skidseni
odbornici v oblasti zobrazovacej techniky
svoje bohaté portfolio produktov nedavno
rozsirili o cenovo viac nez prijatel'ny a
dokonca herny 4K projektor, o sme v nasej

redakcii nemohli opomeniit'. V nasledujicom

texte sa tak spolocne pozrieme na krasny
biely kus plastu s mrkajicim okom, ktory
vam ako mavnutim ¢arovného pritika
dokaze sprostredkovat' Gzasné vizualne
zazitky, a to hned' v réznych podobach.
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Zatnime samotnym dizajnom, ktory vo
vas mozno akési primarne zamerania na
herny segment ani nedokaze vyvolat'.
Tento ledva tri kilogramy vaziaci projektor
totiz svojim vyzorom zapadne do Skatul'ky
beznej premietacej techniky a nebyt'
jasne definovanej ikonky 4K HDR, ktora
je umiestnena na jeho vrchnej ¢asti,
sotva by ste v fiom mohli hl'adat' nieco
viac nez len priemer. Skutotnost' je vsak
taka, Ze za cenu na hranici devat'sto eur
dnes sotva dokaZete najst' vykonnejsi
produkt ponikajici rozlisenie 3840 x
2160, ktory by vam serviroval to, o
PX701-4K. V/d'aka svietivosti na hranici
3200 limenov ho moZete pokojne
pouZivat' aj potas dfa bez toho, aby ste
museli pri hrani alebo sledovani filmov
zmarit' ako ukrajinsky zvarat bez prilby.
Hoci je, samozrejme, jasne dané, ze pre
plnohodnotny zazitok z prezentacie
takéhoto hardvéru sa odporaca zatemnit'
priestor, ¢im dosiahnete onen kino efekt.

Osobne som projektor ,hodil o stenu’ bez
pouZzitia akéhokol'vek platna a aj s tymto
tastym deficitom sa nespajala ziadna
vyrazna degradacia obrazu ako takého.

Ziadna funkcia streamovania

Zapojenie, ako aj nasledné nastavenie
spada skor do kategorie tych
jednoduchsich. Zo zadnej strany na vas
okrem pripojky do elektrickej siete caka
duo HDMI 2.0 vstupov a jeden osamoteny
USB-A 2.0 port, ktory je schopny rozpoznat'
HDMI kI'G¢ (trocha mi tu chybal vstup pre
LAN kabel). Zariadenie dokaze pri rozliseni
Full HD poskytnat' odozvu 4,2 ms a co je

v zmysle hrania asi najdolezitejsie, tak
tento projektor je schopny zo seba dostat'
obnovovaciu frekvenciu az 240 Hz. K tomu
vSetkému si eSte treba pripocitat' vyborny
kontrastny pomer 12 000:1 s rovnako
vierohodnym vyobrazenim Ciernej farby,
ako aj podporu pre HDR10. Premietany

obraz na mna pdsobil maximalne

prirodzene a zivo bez toho, aby som musel

rukou siahat' po pribalenom dial'kovom
ovladati a pokisat' sa o nejakd manualnu
korekciu. /yrobca sa pri opise Zivotnosti
hlavnej lampy krati okolo Gdaju 20 000
hodin, av8ak to len v pripade SuperEco
rezimu. Kto bude chciet' fungovat'
vyhradne v normalnom mode, musi ratat'

so zivotnost'ou okolo 6 000 prevadzkovych
hodin, to vSetko pri rocnej zaruke na lampu.

Pristroj ma viac nez jeden nasobny zoom,
cez jednoduché menu mdézete regulovat'
vertikalne a horizontalne skreslenie az
do 40 stupfiov oboma smermi a nechyba,
samozrejme, ani korekcia vsetkych

rohov ¢i moznost' komplexnej Gpravy

pri premietani na nerovnom povrchu.
Jednoducho vSetko, ¢o od kvalitného 4K
projektora pohybujiceho sa v rozumnej
cenovej relacii otakavate, tu aj vo finale

najdete, Co je pre mAa zasadny argument.

Potas zat'azového testu som cez
ViewSonic PX701-4K prehnal hromadu
hernej a filmovej produkcie, pricom som
skdsal prepinat' aj vopred prednastavené
obrazové rezimy. Tu si boli mnohé v
aspektoch prezentacie dost' podobné —

filmovy a Sportovy rezim by ste od seba
bez nejakého komplexného skimania
sotva odlisili, rovnako tak Standardny

a herny. Je jasné, ze bezny konzument

sa nebude past'at' do niekol'kovrstvovej
kalibracie, s ktorou by dosiahol GpIné
maximum, ¢o dana premietacka ponika, a
skor uprednostni vyssi jas na Gkor farieb,
v kazdom pripade z prednastavenych
rezimov sa da vybrat' to, ¢o vam bude
najviac vyhovovat' a uzivat' si prezentaciu
bez nejakého kréenia nosu. Pri sledovani
filmov som sa odhodlal aspon na

regulaciu HDR tak, aby som dosiahol
ovel'a kvalitnejsie spracovanie uz vyssie
spominanej ¢iernej farby a tiefiov ako
takych a verim, Ze tento postup by ste boli
schopny zvladnut' aj u vas doma bez toho,
aby ste potrebovali absolvovat' nejaky
kurz. Dany DLP projektor navySe netrpi
dobre znamym efektom ddhy, Co je rovnako
argument, s akym by ste do jeho pripadne;j
kGpy mali vstupovat'. Ak ste milovnik
akcnych hier a Specialne multiplayeru,
moZete sa na vykon danej premietacky
plne spol'ahn(t', avsak treba tu,
pochopitel'ne, ratat' s ojedinelym trhnutim
obrazu — zalezi na kvalite softvéru.

Slabé reproduktory

Pod'me sa teraz stru¢ne pozriet' na vykon
reproduktorov. Novinka z dielne spolocnosti
VViewSonic je totiz vybavena mono
reproduktorom s vykonom 10W, ktory

sice dokaze naplnit' aspekt dostatotnej
hlasitosti, ale s kvalitou zvuku ako takého
je to uz o dost' horsie. Celé to pdsobi plocho
a navyse s jemnou primesou kovovej
ozveny, ako keby ste projektor hodili do
popolnice, ¢o sa vsak na zaklade vyssie
uvedenych parametrov asi da oCakavat'. Ti
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narocnejsi preto urcite siahnu po externych
reproduktoroch, ktoré mézu vyuzivat'

po prepojeni s PC, alebo skisia priame
napojenie sllchadiel cez audio vstup (tu

si treba davat' pozor na oc¢akavania pri
headsete, ked'Ze projektor nema vstup

pre mikrofén). A ako je na tom stranka
celkovej hlu¢nosti okolo ventilatora?
\/yrobca udava hladinu hluku priblizne

31 decibelov pri normalnom pouZivani

a, naopak, 27 decibelov v ekologickom
mode. Tieto dva Gdaje s viac ¢i menej
presné, ked'Ze aj pri dlhodobom pouzivani
premietacky, ked' sa lampa a softvér
potrebovali vyrovnat' s okolitou teplotou,
sa hluk nedokazal presadit' na Gkor
beZného ruchu a zapadol tak do Gzadia.

Je zaujimavé, ze hluk chladenia je takmer
Gplne identicky ako v normalnom, tak aj v
ekologickom rezime, o ma trocha zarazilo.

Okolo konektivity je u takto koncipovanych
projektorov vzdy priestor na kritiku. Ako
pisem aj vySSie, jedina moznost', ako
dostat' internet a vlastne akykol'vek vystup
priamo do premietacky, je prostrednictvom
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pripojeného zariadenia. Vzorku som
testoval v kombinacii s konzolou
PlayStation 5 a cez Au potom realizoval
vSetky, pre recenziu tol'ko potrebné,
interakcie. Ziadny vstup pre LAN, ni¢ také
ako Wi-Fi a, samozrejme, ani vlastny
stream kanal, v tomto ohl'ade ViewSonic
PX701-4K proste odkazuje na svoju
finalnu cenovku. V nej vsak, na rozdiel od
konkurencie, doslova kral'uje na samotnom
vrchole ponuky, ¢o bol dozaista jeden z
hlavnych bodov motivacie jeho tvorcov.
Pritom to najhlavnejsie, Cize kvalita obrazu
a vykon, ostavajd vo vytizenom segmente

high-end. Za predpokladu, Ze doma alebo
kdekol'vek, kde travite svoj vol'ny cas,
mate priestor a moZnost' zapojit' takto
koncipovand premietacku, firma ViewSonic
vam ponUka vébec najlepsi pomer medzi
cenou a vwwkonom. Dany hardvér pritom
dokaze po boku laickej verejnosti uspokojit’
aj technicky zdatnych milovnikov dokonale
vyvazeného obrazu — najma vtedy, ak sa
radi doslova hraji s jeho kalibrovanim.

Verdikt

Viykonna premietacka vhodna
nielen pre hracov, ale aj pre
milovnikov televiznej zabavy.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ViewSonic 900€

+4K - Zvuk

+ |dealne pre hracov - Konektivita
+Cena

+ Moznosti nastavenia

+ Tichy chod

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

Genesis Neon 200 RGB

LACNE SLUCHADLA PRE MENEJ NAROCNYCH HRACOV

Spolocnosti, ktoré vytvaraja herné periférie
nizSej cenovej kategorie, existuje na svete
mnoho. Medzi jednu z vacsich, teda aspon
v nasich koncinach poprednejsich, patri

aj spolocnost' Genesis. Ti si za ciel'ovku
zvolili primarne low-budget hracov, no
taktiez ponikaja aj produkty, najma
periférie, strednej a vySSej triedy, v ktorej
sa im taktiez celkom dari. V dnesnej
recenzii zamierime k lacnejSim produktom
a na zlibok sa pozrieme podsvietenym
hernym slichadlam Neon 200 RGB.

Balenie

Krabica, v ktorej produkt prisiel, bola vo
farebnej kombinacii typickej pre znacku,
teda Sedej/tmavosivej a Cervenej. Na
vonkajSich stranach Skatule som nasiel
obrazok produktu, logo a nazov spolocnosti,
nazov danej periférie a stru¢ny popis
produktu. Vo vnatri na mna ¢akala
pouZivatel'ska prirucka a slachadla.

Spracovanie a dizajn

Co sa tyka spracovania produktu, s tym
som nebol az tak spokojny. Nebolo to nic,
¢o by ma naozaj nahnevalo, no za zmienku
stoji napriklad plast pouzity pri vyrobe
celého tela, ktory posobil dost' lacno a
nekvalitne, no na moje prekvapenie bol

celkom pevny a neohybny. Trochu sa mi
eSte nepacil napajaci kabel, ktory mi skor
pripominal Snarky od turistickych topanok.

Vlyzdvihol by som ale rad spracovanie
stredového kusu a nausnikov, ktoré

s( pokryté kvalitne pdsobiacou
napodobeninou koze vyzerajlcou taktiez
celkom odolne a prijemne. Mikrofon

ma svojim vyhotovenim nijak neohril,
avsak zapacil sa mi jeho dizajn, pretoze
pbsobil celkom moderne a profesionalne.
Dizajn produktu ako celku je dost'

pekny a dava hned' a jasne najavo, Ze
ide o hernd perifériu. Slichadla sa na
prvy pohl'ad zdajd byt' naozaj vel'ké,

no ide o vec zvyku. Podsvietenie loga
spolocnosti na bokoch obidvoch usnic

je vel'mi vkusné, nie prilis krikl'avé a
pdsobi skor jednoducho a elegantne.

Pouzivanie

Po dokladnejSom odskasani slichadiel
som ostal celkom spokojny. Z hl'adiska
zvuku boli Neon 200 vel'mi slusné stereo
slichadla, ktoré vynikali stredmi a
prekvapilo ma, Ze v tejto cenovej kategorii
vynikali aj celkom zdatné basy. Vysky boli
bohuzial' trochu utimené, akoby ste zvuk
poculi cez vrstvu latky. Kvalita mikrofénu
je v nizkej triede Castokrat peklom, no

tu tomu nie je Gplne tak. Odhliadnuc od
faktu, Ze mikrofén zachytava zvuk vel'mi
slabo, vd'aka comu vas vasi kolegovia alebo
spoluhradi vel'mi nepocujq, je jeho kvalita
naozaj dost' dobra. Komfort pri noseni
slichadiel je na celkom dobrej Grovni a
jedingm minusom je asi len to, Ze obe
usnice v spodnej Casti od usi odstavajd,

€o nasledne vedie k horsej izolacii zvuku.

Zaverecné hodnotenie

Neon 200 RGB od spolo¢nosti Genesis
by som odporucil kazdému hracovi,
ktorého pri vybere spravnych hernych
periférii obmedzuj financie. Za cenu
priblizne 28 eur dostanete Stylové
podsvietené slichadla, ktoré urcite
splnia svoj Gcel a nebudete sa za

nich musiet' hanbit'. Kvalitou zvuku a
ani spracovanim sice nevynikaja, no
taktieZ na tom nie si vobec zle.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 28€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita nausnikov - lacny plast pri
+cena vyhotoveni tela
+ podsvietenie - slabsia kvalita zvuku

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

MSI Modern MD241

STVORENY NA PRACU

Spolocnost' Micro-Star International,
d'alej len uz pre vas asi znamejsia
skratka MSi, pokracuje v ceste inovacii
vlastnych produktov, a aj ked' sa dnes
spolocne nebudeme rozpravat' o nejakej
revolu€nej novinke, ktora dokaze prepisat'
zavedené trendy spotrebnej elektroniky,
cez to vSetko by som vas rad pozval na
test zaujimavo vyzerajliceho a dobre
fungujiiceho pracovného monitoru

s kodovym oznacenim MD241.

PredovSetkym je nutné povedat', ze

tento cenovo dostupny kancelarsky
pomocnik s uhloprieckou 238 palca cieli
na zakaznika hl'adajaceho spol'ahlivost'

a produktivitu, to vSetko bez vyraznych
kompromisov. Do redakcie mi zariadenie
prislo v ¢ase, ked' som s(casne recenzoval
aj pre MSi konkurenény vyrobok od jednej
nemenovanej spolo¢nosti, a tak som
samotny MD241 mohol sG¢asne porovnat'
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s inym podobne koncipovanym monitorom
a ziskat' tak ovel'a SirSi pohl'ad na vec.
Nech uz vsak po tomto zariadeni siahnete
ako po nahrade za primarny zdroj obrazu z
vasho PC alebo si ho zaklpite ako stcast’
zostawy, v oboch pripadoch vam domov

dorazi dizajnom elegantny a funkciami
kompaktny produkt. Ak uz som nahryzol
prave celkovy vyzor tohto monitora,
mdZeme u toho este v kratkosti zotrvat'.
MD241 prichadza v dvoch farebnych
prevedeniach (Ciernej a bielej), z Coho mne

sa na stole ocitol luxusne posobiaci biely
variant. Kovové rameno s pevnou zakladrou
umoznuje pripnutie samotného panelu
pomocou jednoduchého a bezpe¢ného
systému zaklapnutia a akonahle mate
vSetko takzvane spojazdnené, je len na

vas, do akej pozicie obrazovku uvrhnete.

\/yrobca vam umoznuje naklon o 180
stupnov, €ize na biznis Styl, alebo
moZete ostat' u klasiky. Osobne

som skdsil obe verzie pouZivania a u
obidvoch sa ukazalo byt' najvacsim
problémom nie samotna instalacia, ale
absencia organizéru pre kabelaz.

Moderny dizajn

Okrem siet'ového adaptéru mate zo zadnej
strany k dispozicii vstup pre jeden HDMI
kabel a jeden USB-C ako nabijaciu branu
pre vas mobil ¢i tablet alebo pripadne
notebook. Akonahle monitor skdsite
nejako umne nainstalovat' na vas pracovny
st6l, zatne vojna medzi kablami.

Osobne neviem pochopit' dévod, preco
strojcovia tohto panelu nemohli na rameno
umiestnit' aspon mall plastov( svorku,
ktora by skrotila akikol'vek anarchisticka
naladu tych neustale sa kritiacich

¢iernych hadov, kazdopadne, ak by som
mal definovat' jedno z mala negativ u
tohto testovaného vyrobku, stane sa nim

prave absencia organizéru. Dost' v5ak

bolo friukania nad bordelom za samotnym
monitorom a pod'me sa pozriet' na d'alSie
hodnatiace aspekty. Sam monitor svojou
vel'kost'ou nezabera vel'a miesta na stole a
jeho stihle linky sa v spojeni s bielou farbou
starajl o isty efekt luxusu, ktory vas vo
finale nepripravi o viac nez dvestopat'desiat
eur. Manipulacia s obrazovkou na
pohyblivom ramene je jednoducha a naklon
do vSetkych smerov preto hodnotim kladne.

\lysSSie som spominal viac nez len
sympatick( cenova relaciu, v akej sa
tento moderne vyzerajlci pracovny
monitor pohybuje a od toho sa teraz
mo6zeme odpichn(t' ku kvalite panelu
samotného. Za dand sumu by ste
sotva mohli dostat' nieco viac nez v
Gvodzovkach len Full HD rozlisenie.

Na kazdodenné pracovné pouZzivanie je vsak
prave takato obrazovka dostacujlca, zvlast'
ak si k tomu pridate slusn obnovovaciu
frekvenciu 75 Hz, ktora necha aj vase
unavené o¢i trocha si odpocindt'. Produkt
som testoval poas bezného pracovného
procesu, kam spadalo intenzivne tvorenie
textu a samozrejme aj prehl'adavanie
internetu za (¢elom overovania faktov.

\/ oboch pripadoch sa monitor osvedcil

a ked'Ze ma v sebe implementovand
technolégiu braniacu blikaniu obrazu, o
vy5Sie spominanom zdravotnom dopade

na vase ocné bul'vy nemusi byt' d'alej
Ziadna pochybnost'. Kazdého, kto by chcel
takyto produkt vyuzivat' aj na hranie hier
alebo pripadne kreativnu ¢innost' vo forme
Upravy fotografie a videa, musim vSak
varovat', tento IPS panel s kontrastom
1000:1 a farebnou hibkou 8bits nie je

na nic také pochopitel'ne stavany.

DalZou zaujimavou vyhodou, zvlast' ak sa
opat' vratim k uvadzanej cenovke, je tu
pritomnost’ solidne hrajicich reproduktorov.
Nechcem samozrejme tvrdit', Ze by ste si
prostrednictvom nich mali pdst'at' operu a
robit' rozbor vasich obl'Gbenych arii, avsak
ako pomocna ruka pocas sledovania beznej
video produkcie alebo pocas obedovej pauzy,
ked' si cez Netflix pustite svoj obl'ibeny
serial, sa prave duo reproduktorov méze
ukazat' ako d'alSie cenné pozitivum.

A ¢o je vobec tou najvacsou vyhodou
voti akejkol'vek konkurencii? Spolocnost'
MSi si pre svoj novy a dozaista moderny
kancelarsky monitor pripravila aj
softvérovd podporu. Nech uz panel
prepojite s desktopom alebo prenosnym
pocitatom, mdZete vyuzit' stiahnutie
aplikacie s nazvom Display Kit a ta

vam dava do rak nastroj na komplexn
editaciu obrazu a jeho rozlozenia.

Pomaly ale isto sme sa dostali na
samotny zaver recenzie k MSi Modern
MD241. Ako uz sam nazov napoveda,

ide o skuto¢ne moderny kus zariadenia,
ktory nezat'azi vas rozpocet a si¢asne
ponlkne kvalitativny nadStandard vhodny
nie len do firiem ale aj do domacnosti.

Medzi hlavné vyhody spada jeho
sympaticky dizajn, spol'ahlivy IPS panel,
moznost' nabijat' zariadenia cez USB-C a

v neposlednom rade aj variabilita ramena.
Co mAa véak na tomto produkte naozaj
iritovalo, bola absencia organizéra pre kable,
ktora cel( tGd modernost' jemne zrazala dole.

Verdikt

Luxusne pdsobiaci monitor
vhodny nie len do kancelarie.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Ms| 250€

+ Dizajn - Chyba organizér
+Cena kablov

+ Panel

+ Softver

+ Zvuk

HODNOTENIE: * % % K5y
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>> \IYBER: Marek Zelienka

Tiché miesto 2 boduje!

Pokracovanie hororu reziséra
Johna Krasinskiho, Tiché miesto 2,
zozalo Gspech aj napriek

stcasnej situacii vo svete.

Film sme mali vidiet' uz minuly rok,
no pre koronavirus bol posunuty
na zatiatok tohto leta a zatial' to
vyzera na jeden z najdspesnejsich
tohtoro¢nych kinovych hitov.

Film porazil marcovy snimok Godzilla
vs. Kong a pocas otvaracieho
vikendu, kedy film dorazil do kin

v 13 krajinach stihol vyzbierat' 70,4
miliona dolarov. Film uz prekonal
mil'nik 100 milibnov dolarov, ¢o

z neho robi najzarobkovejsi film
vydany pocas pandémie, ked'Ze
budget vySiel na 61 milionov.

Pre porovnanie snimok Godzilla
vs. Kong, ktory vysiel o skoro 3
mesiace skor a stal 435,9 miliona
dolarov prekrocil domacu hranicu
100 milionov dolarov len nedavno
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(Tiché miesto uz vyzbieralo v
Amerike cez 70 mil.). Po takomto
Gspechu niet divu, ze bol ohlaseny
treti diel, ktory bude spin-offom k
predchadzajicim. Obl'beny herec
serialu The Office, ktory vytvoril
tento svet a reZiroval prvé dva diely
sa do rezisérskej stolicky tentokrat
neposadi, no stale bude dohliadat'
na tvorbu filmu z postu producenta.
Je to predsa jeho svet, no nie?

Rezirovat' film bude tento krat
Jeff Nichols (Mud), ktory taktiez
piSe scenar. Samotny Krasinski
sa k Nicholsovi vyjadril, Ze je
jedina osoba ktora mal na mysli,
ked' iSlo o tvorbu spin-offu.

.Povedal som mu méj pribeh, a

on zmizol a vytvoril svoj vlastny
svet. Prave dot'ahuje scenar, ktory
zbozZriujem a nemézZem sa dockat’,
ked ho uvidim pri natacani."

Film by mal prist' do kin v marci 2023.

Ted sa vrati v serialovom kabate

Pan Prstenov v podobe anime?

Ted, zrejme najznamejsi plySovyj medved' na svete, sa vracia.
Postava z filmu Setha MacFarlana sa presiiva do serialu.

Prvy film z roku 2012 nam predstavil vulgarneho, sexistického
a drogam nakloneného plySového medvedika, ktory oZil

po priani malého chlapca, Johna Bennetta a stal sa svetovou
senzaciou. Po 30 rokoch to uz vsak nebol ten rozkoSny plySovy
medvedik. Johna Bennetta si zahral Mark Wahlberg a jeho
priatel'ku Lori stvarnila Mila Kunis. Film dokazal premenit'
budget 65 miliénov dolarov a Gctyhodnych 550 miliénov,

a tak sa dalo otakavat', Ze pride druhy diel. Ten nezarobil tol'ko
¢o prvy a nevedelo sa, ¢i sa dockame trojky. Oznameny serial
vyjde na streamovacej sluzbe Peacock, ktora ho zrejme

aj zaplati a ktora Zial' zatial' u nas nie je dostupna.

..........................................................

Pokracovanie Jokera je na ceste!

Po vel'kom Gspechu filmu Joker z rik Todda Philipsa, ktory
dokazal premenit' budget 55 milionov na film, ktory zarobil
nieco cez 1 miliardu, ziskal Oscara pre Joaquima Phoenixa
za najlepsieho herca v hlavnej Gillohe a ukazal svetu, ze

film zalozeny na komiksovej predlohe nemusi obsahovat'
prehnané CGI scény a tonu akcie sa ocakavalo pokracovanie.

Herec aj rezisér nechceli vel'mi o sequeli hovorit', ked'Ze
naozaj treba skvely napad, aby sa dalo s tak vysoko
nastavenou latkou pracovat'. To sa vSak stava realitou.
Scenar k pokracovaniu uz pise zmieneny Philips. Nevie
sa, o tom film bude, no podl'a planov Warner Bros

vo filme zrejme neuvidime Batmana, no je mozné,

Ze sa skor ukazu d'alsi gothanski zloduchovia.

Stiidia Warner Bros a New Line Cinema spajaji sily a
oznamuji novy snimok zo sveta Pana Prstefiov.

Bude nim anime spin-off k pdvodne;j trilogii s nazvom

The War of Rohirrim. Bude zasadeny 250 rokov pred udalost'ami
z prvého filmu do obdobia kral'a Helma Hammerhanda,
deviateho vladcu rise Rohan. Sledovat' tu budeme zrejme
konflikt dvoch klanov a udalosti, na zaklade ktorych vznikla
Helmova roklina (Helm's deep). Animaciu ma na starosti
Stadio Sola Entertainment (Rick a Morty), rezisérom bude

Kenji Kamiyama, producentom Joseph Chou a scenar napisu
Jeffrey Addiss a Will Matthews. Philippa Boyens, ktora patrila
do timu scenaristov v oboch trilégiach (Pan prsteriov aj Hobbit)
sa bude taktieZ podiel'at' na produkcii ako konzultant.

..........................................................

Zomrela Popoluska

Na zaver je tu vel'mi smutna sprava. Legenda
geskej kinematografie, Libuse Safrankova zomrela
2 dni po svojich 68. narodeninach. Herecka ma

na svojom konte cez sto filmouvijch rolf.

Jej zrejme najikonickejSou postavou bola Popoluska z filmu

TFi ofisky pro Popelku z roku 1973. Tento film

je neoddelitel'nou sG¢ast'ou Vianoc ako v Cesku, tak aj

na Slovensku. Okrem toho hrala v mnoZstve d'alSich rozpravok
ako Sol' nad zlato, Princ a vecernica atd'. Samozrejme sme ju
mohli vidiet' aj v inom zanri a vo filmoch ako Jak utopit

Dr. Mragka aneb Konec vodnikii v Cechach, Vesni¢ko ma sttediskova,
Vrchni prchni a d'alSich. Herecka sa stiahla do Gstrania pred par
rokmi, ked' jej diagnostikovali rakovinu pl'dc.
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Cruella

NIE AZ TAKA KRUTA CRUELLA

V slicasnej dobe je uz t'azko uveritel'ng, ze
Disney kedysi vytvoril niekol'ko filmov, v
ktorych sa hlavna zaporacka snazi zabit'
desiatky Steniatok, len aby ich kozu mohla
pouzit' na usitie kabatu. Na tejto postave
nebolo nic ¢ierno-biele - Cruella De Vil, ako
uz naznacuje jej meno, bola Disney zloduch
v pravom zmysle slova. Nehovoriac o

tom, Ze Cruella predstavuje v mnohych
smeroch jedného z najpopularnejsich
zloduchov v Disneyho zasobe.

Za poslednych par rokov Cruellu stvarnilo
(alebo jej prepozicalo hlas) mnoZstvo
uznavanych hereciek. Teraz ma ale svoj
vlastny celovecCerny pribeh, v ktorom
hlavni Glohu stvarnila Emma Stone. Co
sa tyka hranych celovecernych filmov,
ktoré za posledné roky Disney produkuje,
mnohé z nich sa snazia pontknut' kizlo
originalu, ale pritom rozvijat' novy pribeh
a autenticitu postav. Cruella od Craiga
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Gillespieho nie je vynimkou, ¢o bolo zjavné
uz z prvych filmovych upataviek. Gillespie
sa primarne snazi dodat' Cruelle niekol'ko
takpovediac odtiefiov Sedej. Je vel'mi
riskantné prehodit' scenar a zamerat' sa
namiesto na hrdinov na zloduchov, ked'ze
primarnym Gcelom zloduchov je zruinovat'
vSetko dobré. Cruella mala v tomto pripade
tento risk zdvojnasobeny aj tym, Zze ide o
hrany film. Ako kazdy film zo stddia Disney,
aj tento musel prejst' cenzdrou, aby svojim
obsahom vyhovoval vSetkym divakom. Ak
by sa dej zameriaval len na postavu Cruelly,
ktora je vel'mi temna, takyto pochmurny
film by sa nezhodoval so znackou Stadia.

Otazkou ale zostava, ¢i tato zmena filmu
prospela, alebo kompletne znicila tento
ikonicky charakter. Gillespie vyvracia to,

Ze by Estella, ¢o je Cruellino pévodné
meno, mala vyslovene zIG povahu od
narodenia, ale vysvetl'uje, Ze jej zIa povaha

je v skutoCnosti nasledkom viacnasobnej
poruchy osobnosti. Tato informacia robi z
Cruelly osobu, s ktorou ma divak nutnost'
scitit'. Film je zasadeny do 70-tych rokov,
¢o umoznilo rezisérovi vyuzit' silny vplyv
punk-rockovej hudobnej a médnej éry - len
pre porovnanie, pévodna kniha od Dorothy
Gladys "Dodie" Smith 101 dalmatincov bola
zasadena do 60-tych rokov, ktoré boli ¢o
sa stylu tyka o dost' kl'udnejsie a menej
Jfarebné’. V vode filmu sa dozvedame

to, ako bola Estella/Cruella, malé Cierno-
bielovlasé dievca, uz od Gtleho veku
modnou ikonou so Specifickym Stylom.

Na zaklade svojej jedinec¢nosti, mentalnej
chorobe, ma mala Estella problémy v Skole,
o ju nati v krajnych situaciach zmenit'
svoje spravanie z kl'udnej a poslusnej
Estelly na zIG Cruellu. V Skole sa spriateli
s d'alSou osobou, ktora je divakom 101
dalmatincov znama - Anitou. Nebola by

to spravna Disneyovka, keby v nej nebola

tragédia, ktora ma vplyv na nasledny

vyvoj udalosti hlavnej hrdinky. Nasledkom
necakanych udalosti sa Estella ako mala
dostava sama do Londyna, kde stretava
d'alsie zname Disney mena Jaspera (Joel
Fry) a Horaca (Paul Walter Hauser). Musim
povedat', Ze toto obsadenie sa vel'mi
podarilo a na rozdiel od predchadzajicich
stvarneni Jaspera a Horaca tentokrat
nevyzerajl tieto charaktery tak neschopne
- skor pdsobia seberovne s Cruellou

a nefunguja v deji len ako komicka

vloZka, ale realne ho posivajd d'alej.

Cruella ale nepredstavuje primarneho
zloducha tohto filmu. Tato rolu ma
Baronka von Hellman (Emma Thomson).
Emma Thomson je vyborna, o vobec nie

je prekvapenym, mne osobne jej postava
vel'mi pripominala postavu Mirandy
Priestly (Meryl Streep) v Diabol nosi Pradu.
Bardnka je ustipacna a hrozivo vyzerajlca
osoba, ktora kral'uje médnemu priemyslu a
o city a nazory svojich zamestnancov nejavi
akykol'vek zaujem. Co je ale najhorsie,
barénka Hellman si na rozdiel od Cruelly
neuvedomuje, Ze je v skutocnosti zla, lebo
vSetky svoje ¢iny, mnohé aj ilegalne, robi

v jej o¢iach v prospech vysSieho, najma
véak sebeckého, dobra. Co sa este tyka
obsadenia vedl'ajsich postav, boli pre

dej vel'mi délezité: komornik John (Mark
Strong) a fan@sik Davida Bowieho - Artie
(John McCrea), ktory pracuje v obchode s

obleCenim. Ja osobne by som povedala,
Ze oba charaktery sG na tol'ko zaujimavé,
Ze by si zaslGzili samostatny film.

Ale vrat'me sa spat' k deju. Po tom, €o sa
Estelle podari ziskat' pracu v barénkinom
maodnom dome, snazi sa pre fu spravit'
prvé-posledné, len aby uspaokojila jej
obrovské naroky. Casom ale zisti, ze
barénka stoji do urcitej mieri za tragickou
udalost'ou, ktora sa stala Estelle. Od tohto
momentu zacina dej naberat' na dynamike
a nam sa naskytne pohl'ad do high fashion
Casti tohto snimku a Estellinu GpInd
premenu na jej potlacané ja - Cruellu. V
tejto ¢asti filmu jeden hit zo 70-tych rokov
strieda d'alsi, rovnako ako jeden krajsi
model Siat strieda d'alsi. Niekto by mohlo
povedat', Ze sa rezisér Craig Gillespie tymto
pocinom pokdasil preklendt' inak slabsie
momenty v deji. Ano, celj soundtrack

vo vSeobecnosti je viac nez vydareny

a priamo reflektuje dobu, ked' si ale
odoberiete z filmu znamu hudbu a vSetky
kostymy, zostane vam iba nevyrazny dej.

Zaver filmu uz nie je vébec prekvapivy
tym, Ze ide o Disneyovku — pravy zloduch
je potrestany a kazdy dostane to, ¢o

si zasl(zi. Na konci je tieZ scéna, ktora
ma naznacit' mozné pokracovanie, v
pripade Ze ale poznate aspon trochu dej
knih a rozpravok 101 dalmatincov, pre
vas tato scéna nebude prekvapenym.

Zaver

Byt' zloduchom vyzera v podani Cruelly
vel'mi atraktivne. TieZ prvky deju, ktoré
replikujd animovany film, nevyzerajd v
hranej podobe vobec nerealne — horsie

je to uz s ¢ast'ami v ktorych boli nutné
Specialne efekty. Gillespie len potvrdzuje
zname filmové tvrdenie, Ze najhorsia je
praca s det'mi a zvieratami, to je zrejme
dbvod, preco je vel'a scén, kde figuruja psy,
robenych digitalne a je to bohuzial vidiet'.

Komu by som odporucila tento film si
urcite l'udia, ktori maja zal'ubu v mode a
vo vyprave. Cruella sa da urtite zaradit'
medzi kvalitne spracované Disney filmy,
ktoré nostalgicky ukazujd stard dobr
klasiku v novom svetle a tym ju robia
dostupnu aj pre nové generacie divakov.

NemdZzem ale tvrdit', ¢i je tento film vel'mi
vhodny pre deti. Skér si na svoje pridu
starsie ro¢niky — na to, aby tento film bol
pre deti, je tu prilis malo dalmatincov.
Tento pokus humanizovat' Cruellu odobera
to, Co ju robilo Cruellou De Ville, je to ale
pekna 6da na staré dobré detské casy.

».Emma Stone v najnovsom filme
od spolocnosti Disney stvariuje
ikonicki Cruellu De Vil. Dej filmu
sa odohrava v ramci londynske;j
punk-rockovej revoliicie v 70-tych
rokoch s modou a hudbou, ktora
tento fakt len pekne podciarkuje. "

Miroslava Glassova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: I3ok vydania: 2021

Craig Gillespie Zaner: Komédia / Krimi

+Soundtrack - Specialne efekty

+ Kostymi - Miestami prazdny dej

+ Atmosféra - Nelogické
rozhodovanie
charakterov

HODNOTENIE: 'S B Skakd
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Tiché miesto: Cast' ||

PROSIM, UTISTE SA

Svet, ako ho pozname, uz neexistuje. To, co
zostalo z I'udstva, sa kréi v zvukotesnych
bunkroch a dorozumieva sa znakovou
recou. Niet sa ¢omu divit', ved' na planéte
obyvanej hrézostrasnymi mimozemskymi
monstrami znamena kazdy hlasnejsi zvuk
istd smrt'. Pribeh rodiny Abbottovcov,
Zijacich v tomto post-apokalyptickom
svete, nam prvykrat na filmové platna
priniesol rezisér, scenarista a herec

John Krasinski (The Hollars, Ciernob-iela
spravodlivost') v roku 2018 vo filme Tiché
miesto (A Quiet Place). Sci-fi thriller zaujal
pouzitim ticha ako svojho dominantného
prvku. Takmer Gplna absencia

dialogov, hudby a zvukovych efektov
jednoznacne publiku odkomunikovala,
aké nevyhnutné je v tomto svete drzat'
jazyk za zubami. Nepravdepodobnym
hrdinom sa stala najstarsia dcéra Regan
Abbottova (Millicent Simmondsova),
ktorej sa vd'aka usnému implantatu
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podarilo odhalit' achillovu patu inak
nezastavitel'njch mimozemst'anov.

Aj napriek tomu, Ze samotny John Krasinski
povodne s druhou ¢ast'ou neratal, po
vSeobecnom Uspechu a nejakom tom
presvied¢ani manzelky Emily Bluntovej
sme sa Coskoro dockali pokracovania.
Tiché miesto: Cast' Il pristalo v slovenskych
kinach aj s rocnym pandemickym
oneskorenim zaciatkom jlna 2021. Okrem
kratkeho flashbacku, ktory slGzi najma

na predstavenie novej postavy, Emmetta
(Cillian Murphy), za¢ina ¢ast' 2 presne tam,
kde sme sa pred par rokmi s Abbottovcami
rozIGcili. Vidiac, Ze rodinna farma, ktora

im az doteraz poskytovala (tocisko, je v
troskach, sa Abbottovci rozhodnd vyrazit'
do neznama a hl'adat' pomoc u tych, ktori
bud( ochotni im ju poskytn(t'. Do postav
otca Leeho (John Krasinksi), matky Evelyn
(Emily Bluntova) a deti Marcusa (Noah

Jupe) a Regan sa vratili vsetci povodni
herci. VV pripade Marcusa bol sice ¢asovy
odstup v natacani dost' ocividny, nemdzem
vSak mladému Noahovi Jupovi mat' za zIé,
Ze medzi filmami vyrastol. Prinajhorsom sa
da povedat', Ze traumaticky zazitok, ktorym
si Marcus preSiel v zavere prvej ¢asti,

ho don(til predcasne a extrémne rychlo
dospiet'. Tak ¢i onak to na mna pdsobilo

zo zatiatku filmu trochu rusSivo a zmena
herca by bol mozZno rozumnejsi krok.

Horor pri zazatom svetle

Hned' od zaciatku bolo jasné, Ze celkovy
ton filmu sa oproti jednotke zmeni.

S prostriedkami, ktoré poskytuja
Abbottovcom aspon aki-takd moznost'
sebaobrany, sa z mimozemst'anov vytraca
Cast'ich podstaty. Z nezastavitel'nych
potvor, ktoré ¢akaji na tie najnepatrnejsie
zvuky, aby spustili vraZzedné besnenie,

sa stavajd skor len vel'mi nebezpetné
predatory, ktoré je ale mozné zahnat,
ba dokonca zabit'. Z rovnice tiez
vypadava strach z neznameho, ked'ze
po prvej Casti sG nam milé potvorky
uz déverne zname. Vo filme ich ¢asto
najdeme stat' pred kamerou v plnej
krase a za jasného denného svetla, ¢o
im na reSpekte tiez vel'mi neprida.

Nie Ze by boli menej nebezpetné

ako doteraz. Ich pritomnost' vsak uz
nevzbudzuje taka hrdzu, ako sme boli
zvyknuti, a v kone¢nom désledku to
vyzera, akoby sa vsetci okrem nich dockali
masivneho upgradeu. Mimozemst'ania
sa dostand k slovy, len ak niektory z
hrdinov urobf vskutku obrovskd chybu.
Tym padom sa neraz priblizujeme

k Grovni béckovych hororov, kde sa
protagonisti dostavaji do Gzkych len

na zaklade svojich vlastnych mizernych
rozhodnuti. Tvorcovia akoby nedokazali
najst' prirodzenejsiu cestu, ktorou vyvolat'
vyhrotené situacie a ostriel'ana rodina
Abbottovcov sa ¢asto z expertov na
prezitie meni na naivnych hlupacikov.

Vel'a smerov, malo casu

Dizkou len malo cez hodinu a pol sa druha
Cast' Tichého miesta ponasa na svojho
predchodcu. AvSak pokym jednotka sa
odohrava na pomerne malom priestore

a na vyrozpravanie svojho pribehu jej 90
minGt bohato stacilo, v dvojke m6zeme
vidiet' niekol'ko rozpracovanych konceptov,
z ktorych by sa kl'udne dali spravit' dva

Ci tri samostatné filmy. Celkovy dojem

je taky, akoby sa Tiché miesto: Cast'

Il pokasalo stihnat' vel'a veci v prilis
kratkom Case. Nebezpetné putovanie

cez krajinu bez Gkrytu a bez pomoci sa
konci skér, ako sa vobec zatalo. Dovera
medzi novonajdenym starym priatel'om a
Abbottovcami, ktora by sa dala budovat'
celych 90 mindt, sa da vyriesit' aj slovickom

.prosim’ a novorodené, potencialne
placiice a kriciace diet'a, tvorilo skor kulisu
ako skutocny bezpetnostny problém.
Najt'azSie bremeno zo vSetkych niesla na
pleciach (alebo skér na uchu) mlada Regan,
od ktorej zavisel Gspech celej hlavnej
dejovej linky. Pocas svojho putovania
vSak nepriniesla na platno ni¢, ¢o by sme
eSte nevideli. Staré dobré predvidatel'né
Jump scares’ a situacie, ktoré sme ju
videli vyriesit' uz nespocetne vel'akrat
predtym, nikoho vel'mi neprekvapili.
Ozivenie vo forme predstavenia prezivsich,
nie az tak mierumilovnych, ako by jeden
dafal, odislo rovnako rychlo, ako prislo.
Prave tento novy druh nebezpecenstva
mohol okorenit' Tiché miesto: Cast' Il a
odlisit' ho od svojho predchodcu. To sa
bohuZial' nestalo a ten, ¢o by ocakaval, ze
prave I'udia bud@ skuto¢nymi priserami

v tomto pribehu, by ostal sklamany.

Na pozitivhu nétu

Nebolo by fér hovorit' len o nedostatkoch
a Sparat' sa v malych nezrovnalostiach.
Soundtrack k filmu je vyborny, striedmy
a perfektne dotvara atmosféru. Praca

so zvukmi a dialégmi opat' dosiahla

to, ¢o aj v prvom Tichom mieste, a 3j
napriek spominanej znizenej desivosti
mimozemst'anov by vam nebolo jedno,
keby si vedl'a vas niekto nahlas odkasl'al.
Nebyt' vysokych ocakavani, ktoré som
vzhl'adom na vydarend prva ¢ast' mal,
urcite by som nebol na pokracovanie
taky tvrdy. Prvému dielu hanbu rozhodne
nespravil, je vdak skoda, Ze nerozvinul
svoj potencial. Atmosféra, aj ked' menej
klaustrofobicka, je stale dostatocne
desiva a udrzi vas v napati pocas celej
doby pozerania. Snimok rozhodne nenud;,
ma rychly spad a kazda chvil'u sa tam
Cosi deje. Rozdelenie rodiny na mensie
skupinky bolo sice prevedené pod trochu
slabou zamienkou, dovol'uje vsak kazdej
postave vynikn(t' vo svojom vlastnom

malom pribehu. Tiché miesto cast' 2
neurazi nikoho, komu sa pacil prvy diel.

\/ pokracovani Gspesného Sci-Fi thrilleru
je mozné vidiet' viac toho, o fungovalo

v jednotke, bohuzial' tentoraz uz s
mensim dopadom. Atmosféra je prijemne
neprijemna a aj napriek nevyuzitym
moznostiam, ktoré otvorenejsi svet
druhého dielu pontka, sa nejedna o
nudny film. Postupné zniZzovanie vaznosti
hrozby mimozemst'anov si pyta nového
antagonistu, ktorého sme sa vsak zatial'
nedockali. Pre hibSie preniknutie do

sveta Tichého miesta a jeho nastrah

nam nezostava nic ing, len dafat!, ze nas
John Krasinski pocti aj tretim dielom.

.Tiché miesto: Cast' Il je
kompetentnym pokracovanim
dspesného sci-fi thrilleru, ktory
nadvazuje na prvi cast' napatim,
neprijemnou atmosférou a
svojou pracou s tichom. Snimok
vSak publiku nepredstavil vel'a
nového, a opakovanie toho, co
sme uz videli, neprinasa taky
isty zazitok ako v prvom filme.
Nacrtol niekol'ko novych smerov,
ktorymi by sa mohol vydat', ani
jeden z nich vSak nebol Gplne
dotiahnuty. Ani vel'kolepe finale
nedokazalo Gplne zakryt' pachut'
premrhaného potencialu.”

Jakub Mrazik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2020

John Krasinski Zaner: Horor / Thriller / Sci-Fi

PLUSY A MINUSY:

+ Soundtrack - Film nepriniesol

+ Praca s tichom vel'a nového
+ Atmosféra - Nevyuzity potencial
- Menej desivi
antagonisti

HODNOTENIE: 'S B Skakd
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Priatelia — Zase spolu

STRETNUTIE PO ROKOCH

Pred par tyzdinami sa ku mne dostal
trailer Friends — Reunion. Vyzeralo to, ako
keby tvorcovia tohto vel'mi popularneho
serialu z devat'desiatych rokov pripravili
pre divakov prekvapenie v podobe novej
série. Naznacuje to aj nazov, no ak ste si
to mysleli aj vy, Seredne sme sa mylili.
Nakoniec iSlo o dokumentarny film o tejto
unikatnej partii priatel'ov, ale rozhodne
som po pozerani nezostal sklamany.

Ako to vsetko zacalo?

Priatelia — Zase spolu je formalne

trochu nevyvazeny film. Ovod filmu je
koncipovany ako nejaky observelny typ
dokumentu, kedy ma divak moZnost'
sledovat' protagonistov v ich prirodzenom
prostredi a nezasahuje do toho Ziadny
komentar &i zbytocny strih. Kazdého
herca postupne privadzajd k znamym
kulisam ako kaviaren Central Perk, Joeyho,
Chandlerov, Monicin, Rachelin byt a
podobne. Herci sa s tymto prostredim
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stretavajl znovu po sedemnastich rokoch
a ide o vel'mi emocne vypaty moment. Do
tohto obrazu zasahuje talkshow, ktora
uvadza James Corden (znamy aj vd'aka
Carpool Karaoke ¢i The Late Late Show with

James Corden). Ta sa so svojimi stalymi
vsuvkami stava takym mil'nikom pri zmene
témy. Aj ked' to spdsobilo rozbitie formy,
na druhej strane to pekne premostilo k
retrospektivnemu rozpravaniu a herci sa

tym padom dostali v rozhovore ku kastingu

a obsadzovaniu jednotlivych postav.
Nenasilny bulvar

James Corden ma svoj Styl moderovania
a jeho otazky sa niekedy trochu viazané
aj na stkromie. Nie je to vsak taky
klasicky bulvar, ktory lezie hercom

az do postele alebo na toaletu.

SU to skor také nevinné otazky, vd'aka
ktorym sa mohli divaci dozvediet' naozaj
vel'a aj zo zakulisia serialu. Myslim,

Ze to je urcite vel'kym lakadlom.

Divak sa ale nedozveda informacie
len z pozadia vyroby, ale aj z pripravy,
pisania scenarov, kastingov a podobne.

Fenomén doby

Myslim, Ze pre mnoho deti z
osemdesiatych a devat'desiatych rokov si
Monica (Courteney Cox) , Rachel (Jennifer
Aniston), Phoebe (Lisa Kudrow), Joey
(Matt LeBlanc), Ross (David Schwimmer)
a Chandler (Matthew Perry) znakom toho
obdobia z prelomu milénia. Niet divu — na

obrazovkach sa objavovali dlhych desat’
rokov a dockali sa neskuto¢ného poctu
repriz. Ovplyvnili vel'ké mnoZstvo I'udf,
pretoze serial bol popularny celosvetovo,
Co dokazuja aj fandsikovia v tomto
dokumentarnom filme. Jedna adoracna

vetitka odznela aj od slovenskych divakov
v zastUpeni Attilu. Autori chceli poukazat',
Ze serial odchoval aj zname osobnosti.
Urcite stoji za povSimnutie aj verzia piesne
Smradl'ava macka v podani Lady Gaga.

Obraz a obsah

Film Priatelia — Zase spolu po obrazovej
stranke ni¢ prevratné nepriniesol.

Par strihovych momentov v3ak stalo

za povsimnutie (napriklad prechod z
posledného zaberu serialu, ktorym serial
ukoncil svoju existenciu, sa pretavil

do sGcasnosti, kedy do Stadia vosiel

0 17 rokov starsi Ross a postupne

sa stretal s ostatnymi hercami). Vo

filme je vel'a emotivnych situacii, ktoré
nejedného fanGsika urcite potesia.

.Tento dokument urcite viac upita
pamatnikov, ktori maja Priatel'ov
odpozeranych z mladosti. Je to
taky pekny medailon s modernym
vyznenim, no myslim, Ze kto

serial nevidel, nemusi pochopit'
podstatni vacsinu obsahu."

Adrian Mihalik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2021
Ben Winston Zaner: Komédia / Romanticky

PLUSY A MINUSY:

+ prijemneé - Nejednotna forma
plynutie deja rozpravania

+archivne zabery

+mnozstvo zaujimawch

zakulisnych informacit
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viastny vytlacok}

Magazin Generation je Sireny zdarma
v elektronickej verzii, avsak objednat’
si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok
alebo predplatné na adrese

https://shop.generation.sk
(cena wytlacku od 3,50€ s DPH)

Aktualne vydanie v elektronickej podobe,
rovnako ako aj archiv_starsich Cisiel pre vas
je k dispozicii na vol'né stiahnutie na hlavnej
stranke magazinu na adrese

www.generation.sk

Iné ako tu uvadzané zdroje nie su sluzby
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