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Pomahame Vasej skole, aby sa mohla
sustredit len na vzdelanie.

NETWORK VIDEO

Dobry kamerovy systém toho dokaze viac, nez
len zaznamendavat udalosti. ZvySuje moznosti
prevencie a umoziuje ucinnu efektivnu kontrolu
rizikovych situacii. Zaobstaranim novych [P
kamier Axis radu M v kombinacii so systémom
AXIS Camera Station, vytvorite vysoko efektivne
HDTV dohladové riesenie za dostupnu cenu.

Jednoduchd instalacia, intuitivne ovladanie a
vysoka kvalita video zaznamu z kamerového
systému Axis, Vam v pripade incidentov doda
jednoznacné dokazy.

Moznosti rozdirenia a integracie s dalSimi
systémami napriklad na kontrolu vstupu, pozZiarnu
signalizaciu, rozhlasu a celkové zaclenenie do
Skolského intranetu, Vam umoznia vyrazne skratit
tak potrebni reakénu dobu pre pripadné
neoCakavané situacie.

Pomocou pristupu cez mobilny telefén alebo
tablet, viete v kazdom okamihu, ¢o sa deje a

mozete sa tak plne sustredit na to, €o je dolezité.

Budte o krok vpred s technoldgiami Axis.
Viac na www.axis.com/education.

AXIS a

COMMUNICATIONS



EDITORIAL

M Gas je veli€ina, ktord nedokaze oklamat' nikto na svete,

a po tom ako som sa sam minul{j mesiac tesil z prichadzajiicej
hernej nadielky, sa to jinové obdobie nezda v tomto ohl'ade
mozno az tak atraktivne.

Tak ¢i onak, ani aktualny mesiac nenecha v stichu majitel'ov
vysoko nedostatkovej konzoly PlayStation 5 — vychadza totizto
novy Ratchet & Clank, s ¢im sa paradoxne spaja informacia
priamo z tabora spolo¢nosti SONY. Podl'a ich vypoctov, napriek
tomu ako je novy PlayStation dobre predavany, nemame
oCakavat' zlepSenie situacie okolo fatalneho nedostatku
dolezitych komponentov potrebnych na jeho vyrobu, ¢im sa
situacia z obdobia minulych Vianoc mdZe znova opakovat'.
Okrem konzol tak do polovice roka 2022 zabudnite aj na rovnako
nedostupné grafické karty, a ten, kto by si chcel postavit' svoj
idealny herny desktop, bude musiet' minimalne vyhrat' v lotérii.

Na tieto nie zrovna poteSujlce vizie mame vsak slusny liek.
Nas magazin si pre vas opat' pripravil zasobu zaujimavého
obsahu, z ktorého si jednoducho musi vybrat' Gplne kazdy.
Novinky zo sveta softvéru a hardvéru sme opat' podrobili
komplexnym testom, a, aby bola naplnena aj rovina prekvapenia,
ja osobne som sa podujal na zhodnoteni produktov

od aktualneho drZitel'a ocenenia Superbrands Slovakia 2021.

\/ zmysle sG¢asného uvol'fovania socialneho vyzitia sa jinové
Cislo nasho a vasho ¢asopisu mdze preto stat' synonymom pre
nalerpanie inspiracii, i délezitych informacii, nech uz skoncite
na terase vasej obl'Gbenej kaviarne alebo v hojdacej sieti na
zahrade. Apropo, zaverom snad' uz len ono obligatne prianie,
aby sme vsetci ostali zdravi a prichadzajici letny Cas si uzili bez
Ghony, & uz s digitalnou alebo tlacenou verziou Generation.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

logitech C CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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\/ ROG prebudili tigra v modelovej rade
Zephyrus, ale prekvapili aj Cisto cervenou
ediciou notebookov Strix G15 a G17

Znacku Republic of Gamers, teda ROG, asi

ani hracom netreba predstavovat', nakol'ko

ponika vel'mi obl'Gbené a rokmi overené
zariadenia. Do jej portfolia vSak teraz

pribudli dve novinky, ktoré boli predstavené
v ramci konania virtualnej konferencie For
Those Who Dare: Unleash the Tiger Inside.

Pocitacovi nadSenci mozno uz budd
tusit', o ¢o v tomto pripade ide, na
zaklade nazvu konferencie, no pre tych,
¢o sa v pocitatovom Zargdne pohybujd
menej, ide o produkty, ktoré sa mozu
pochvalit' najnovsimi mobilnymi
procesormi od spolo¢nosti Intel s
kodovym oznacenim Tiger Lake.

Nakol'ko ide o mobilné procesory, je len
logické, Ze obe novinky sd notebooky,
no predstavené boli aj iné produkty, Cize
urlite neprestavajte citat' pokial teraz
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nad notebookom nepremyslate, no ste
fanasikom znacky ROG. S prezentaciou
noviniek pomohla aj virtualna postavicka
Omni, ktora bola prvykrat predstavena na
ROG konferencii pocas vel'trhu CES 2021

a oznamena bola tiez najnovsia verzia
podzemnej virtualnej pevnosti Citadel

XV, v ktorej je mozné v pokoji vlastného
domova spoznat' najnovsie ROG produkty
a technoldgie. SG¢ast'ou najnovsej
aktualizacie tejto aplikacie st dve nové
minihry — striel'acka v Style tower defense
umoznuje hra¢om otestovat' ich presnost'

a reflexy pri triafani zastupov droidov, ktori

sa pohybuji k Omnimu, a skakacka v style

pixel art vrati hracov spat' do cias retro hier.

Pokial' sa chcete na vSetky novinky,
ale aj starSie produkty od spolognosti
ROG pozriet' sami, je mozné si
stiahnut' ROG Citadel XV cez Steam.

Zephyrus S17

Prvou novinkou je 17 ROG Zephyrus
S17, prémiovy herny notebook s
vyklapacou opticko-mechanickou
klavesnicou, ktora umoznuje dosiahnut'
vynikajlce chladenie. Zephyrus S17
pontka vynimocny vykon, ktory
zabezpelujl uz spominané procesory
11. generacie, Specificky az do Intel
Core i9-11900H s maximalne 90 W
napajanim v kratkych davkach.

Procesoru sekundujd grafické karty
az do NVIDIA GeForce RTX 3080 so
140 W napajanim vd'aka technologii
Dynamic Boost, ktora dokaze presivat
napatie medzi procesorom a grafickou
kartou, podl'a potrieb pouzivatel'a

a aplikacie. Chladenie zabezpecuje
technolégia ROG Intelligent Cooling.



Spolu tieto komponenty predstavujd
bezkonkurencnd platformu na
hranie a tvorbu obsahu.

Inovativny chladiaci systém AAS Plus
automaticky nadvihne klavesnicu s
opticko-mechanickymi spinac¢mi a Aura
Sync podsvietenim pod uhlom 5°, ¢im
umozni novym ventilatorom Arc Flow
nehlucne nasat' vzduch do notebooku.

\/ kombinacii s tekutym kovom, ktory
chladi procesor, tak notebook ponika
vysoky vykon v tenkom, tichom a na dotyk
chladnom sasi. A nemoZzno zabudnut' ani
na fakt, Ze procesor aj graficka karta sd

s chladi¢mi prepojené za pomoci ,liquid
metal’ roztoku, teda tekutého kovu, vd'aka
comu je chladenie eSte GcinnejSie.

Vel'ky 17" displej s Gctyhodnym 88%
pomerom displej/telo, pontka skvely
zazitok v dvoch konfiguraciach, WQHD
displej s obnovovacou frekvenciou 165
Hz, odozvou 3 ms a funkcionalitou
G-SYNC pre akéné hranie, alebo 4K
detailmi a adaptivnou synchronizaciou.
Obe konfiguracie pontkaja brilantné
farby a od vyroby verné zobrazenie
farieb so 100% pokrytim DCI-P3
spektra a Pantone validaciou.

Dalej pontka novy Zephyrus S17 az 48

GB DDR4 3200 Mhz RAM, trojicu NVMe
slotov, ktoré je mozné prepojit' do RAID 0O,
vel'ky 13 x 85 cm touchpad so sklenenym
povrchom, plnohodnotnd &itacku SD
kariet, 2x USB 3.2 Gen 2 Type-C, vykonny
zvukovy systém pozostavici zo Siestich
reproduktorov a konfigurovatel'né koliesko
Multiwheel, ktoré poskytuje rychly pristup
k Sirokej Skale uzitocnych funkcii.

ROG Zephyrus M16

Druhou novinkou je ROG Zephyrus
M16, Gplne novy herny notebook z ROG

portfélia, ktory prinasa 16" displej a nové
vykonné Intel procesory v ultratenkom
Sasi s rozmermi beznymi pre 15"

modely vd'aka 94% pomeru obrazu

k telu. Displej tohoto modelu nie je
zaujimavy iba rozlisenim WQHD, 165 Hz
obnovovacou frekvenciou, odozvou 3 ms,

500 nitovou svietivost'ou, ¢i adaptivnou
synchronizaciou. Tieto parametre uz
s takmer bezné pri prémiovejsich
modeloch. Nie, novy Zephyrus M16
prekvapi menej tradicnym formatom
16:10 a tiez potesi aj 100% pokrytim
DCI-P3 spektra, certifikaciou Pantone

a podporou pre Dolby Vision, vd'aka
¢omu nejde o notebook vhdony iba pre
hracov, ale zaujme aj tvorcov obsahu.

NajnovSie procesory az do 11. generacie
Intel Core i9-11900H pohanaja hranie

pri vysokom pocte snimok za sekundu a
takisto pontkajd vysoky vykon pri tvorbe
obsahu. Graficka karta az do GeForce
RTX 3070 prinasa RTX technologie

a plynulé hranie vo vysokej kvalite.

A o chladnt a vykonn( prevadzku
procesora aj grafickej karty sa stara
technolégia ROG Intelligent Cooling.

Zvukovy systém so Siestimi
reproduktormi a dvomi basovymi
reproduktormi produkuje jasny a hiboky
zvuk, ktory je zlepSeny technolégiou
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Dolby Atmos. 3D mikrofény zachytavaja
Cisty zvuk vo vsetkych podmienkach,
pricom technoldgia Two-Way Al Noise
Cancelation zabezpecCuje inteligentné
odstranenie hluku z pozadia.

Zephyrus M16 ponuka skutond
prenosnost' s tenkym a I'ahkym

telom, ktoré ma hribku iba 19,9 mm

a hmotnost' 1,9 kg. Jeho Cierny dizajn

s lesklou hranolovitou povrchovou
Gpravou pdsobi Stylovo a profesionalne
v akomkol'vek prostredi.

Zephyrus M16 je takisto dostupny
s novou grafickou kartou GeForce
RTX 3050 Ti, ktora spristupniuje RTX
technologie eSte SirSiemu publiku.

Prislusenstvo ROG Slash

Poslednou novinkou, ako som

sl'uboval, nie st notebooky a, ani iné
technologivké vychytavky, ale nova
kolekcia médneho prislusenstva

pod menom ROG Slash, ktora vynika
dominantnymi modrymi acervenymi
Pantone farbami a ktorej vizualna
identita evokuje cyberpunkové, eSportové
a herné subkultary s trendy estetikou.

Kontrastné odtiene pripominajd
nekonecné boje s(t'aziacich timov
a ikonografia predstavuje oslavu
individuality elitnych hracov, ktori
spravia vsetko pre vit'azstvo.

Medzi prvé ROG Slash produkty patria
batoh, dve tasky cez plece, no tiez
pokryvky hlavy z prémiovej latky, ktora
je odolna voci vode. Vsetky produkty
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disponujd unikatnymi dizajnovymi
detailmi znacky ROG Slash.

Tym vsak s novinkami v ROG

neskoncili. Trochu neskoér, ako bol

z klietky vypusteny tiger, prislo aj
oficialne oznamenie Specialnej edicie
obl'Gbeného Strix G notebooku, v ktorom
sa tentokrat ukazu v hlavnych Glohach
iba komponenty od spolocnosti AMD.

Strix G Advantage Edition

V/ rovnakych satach, teda v rovnakom
hlintkovom tele, na aké si uz mohli hraci
pri notebookoch Strix G zvykndt', sa
tentokrat objavi kombinacia az AMD

Ryzen 9 5900HX a najnovsSich mobilnych
grafickych kariet AMD Radeon RX 6xxx v
spojeni s 90 Wh batériou a moznost'ou
nabijat' cez USB-C silou az 100 W.
Samozrejmost'ou pri Strix G modeloch
bude chladenie za pomoci vapor chamber
technolégie a s pouzitim tekutého kovu
namiesto obycajnej teplovodivej pasty.
Hraci sa tiez m6Zzu tesit' na dve ,smart’
technolégie, ktoré im urcite ul'ah&ia Zivot.

Prvou je Smart Shift, softvérové
prerozdel'ovanie napajania medzi
procesorom a grafickou kartou, vd'aka
ktorému hraci aj profesionali vyt'azia z
tychto komponentov najviac, bez ohl'adu
na to, ako Strix G budd prave vyuzivat'.
Druha technolégia nesie nazov AMD
Smart Access Memory, systém, vd'aka
ktorému dokazu nové Ryzen procesory
pristupovat' k celej dostupnej VRAM
Radeon grafickych kariet a tym zvysit'
vykon v niektorych hrach aj o 10-15%.

Nové Strix G15 a G17 Advantage Edition
sa budd moct' pochvalit' monitormi

s rozliSenim QHD a obnovovacou
frekvenciou 120 Hz, alebo FullHD s
frekvenciou 300 Hz, oba s 3 ms odozvou
a s podporou technoldgie Freesync.

Herné novinky ROG Zephyrus S17 a ROG
Zephyrus M16 ofakavame na nasom trhu
v jani, kedy bud( odhalené aj ceny tychto
zariadeni. Prislusenstvo ROG Slash by
malo byt' dostupné tieZ uz coskoro.

A takisto aj ROG Strix G Advantage
Edition by mal zavitat' do obchodov
koncom druhého kvartalu tohto roka

Daniel Paulini




Zakupite na

MINIMALISTICKY' DIZAJN’ L DATACOMP.SK
VYSOKY VYKON.

Lenovo Legion 5i

az 10. generaciu procesorov Intel® Core™ i7. UzZite si maximalny vykon ki
s podporou funkcie Dual Burn, ktora zvysi vykon procesora a grafiky cnRE |7
a ziskajte tak este vyssiu snimkovu frekvenciu. Legion 5i kombinuje
oslnivo rychlu obnovovaciu frekvenciu na 1080p displeji s presnym
ovladdanim vdaka klavesnici Legion TrueStrike s jemnymi kldvesmi,
¢o vam umozni vyhrat kazdu bitku.

Lenovo™ Legion 5i ponuka Cisty, minimalisticky dizajn,

Intel® Core™ i7 processor

Intel, the Intel logo, the Intel Inside logo
and Intel Core are trademarks of Intel Corporation
or its subsidiaries.




>> \IYBER: Mat(< Paculik

Koniec prekracovaniu rychlosti

Pred vami je krasna rovna cesta, okolo
Ziadne auto a prave ste presli okolo
znacky upravujicej maximalnu rijchlost'
na 80 kilometrov za hodinu. Dnes by
ste zosliapli pedal a v pokoji zrychlili
na l'ubovol'ni rjchlost', samozrejme

s vedomim mozného rizika pokuty

a ohrozenia spolujazdcov ¢i d'alSich
Gcastnikov premavky.

Tejto roztopasi ale za par rokov odzvoni,

dovtedy nas bude takat' prechodné
obdobie, ktorého sa ti skutoc¢ni Soféri
boja ako Cert svdtenej vody.

Eurdpska Gnia sa totiz rozhodla zobrat' im
moznost' svojvol'ne porusovat' dopravné
predpisy, €o je vec zjavne nevidana. Ved'
kto to kedy videl, aby si to po okreskach

nemohli na svojom vytuningovanom
Golfe TDi rezat' podl'a nalady.

To, ze tym ohrozujd ostatnych
vodi¢ov a spdsobujd mnozstvo
nebezpecnych situacii im asi
nevadi. Prave kvoli podobnému
typu vodicov v Bruseli pripravili
navrh, podl'a ktorého dostan

nové auta funkciu pre zamedzenie
prekrocenia rychlosti.

Ciel'om Eurdpskej komisie je do roku
2030 znizit' pocet Gmrti pri dopravnych
nehodach o polovicu, ked'ze 30 %
smrtel'nych dopravnych nehédd bolo
v dosledku prekrocenia povolenej
rychlosti. Uz od budiceho leta buda
musiet' byt' vSetky novo uvedené
auta vybavené funkciou pre vizualne
upozornenie prekroc¢enej rychlosti.
Systém bude fungovat' na zaklade
¢itania dopravnych znaciek

s pomocou kamier alebo sa bude
riadit' mapovymi podkladmi

s vyuzitim GPS, pripadne skombinuje
obidve technolégie. Funkciu bude
mozné podl'a potreby a v krizovych
situaciach vypnat'.

....................................................................................................................

Kol'ko zaplatite za elektricky Hyundai Kona?

Vynoveny elektromobil znacky Hyundai
prichadza s viacerymi zmenami a konecne
dostal oficialne slovenské ceny.

Na nasom trhu ho kipite s dvoma
kapacitami batérie, Co je asi najzasadnejsi
parameter pre tento typ vozidla. Na vyber je
kapacita 39,2 a 64 kWh s dvoma Grovhami
vybavy. Hlava sa nam teda pri cenniku
nezamoty, Co je na jednej strane prijemné
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zjednodusSenie vyberu pre zakaznikov,
ktori nemaja vo funkciach vel'ky prehl'ad.

Pri mensSej kapacite vyrobca sl'ubuje dojazd
az 305 kilometrov, Co nie je vhodné pre
dlhé jazdy mimo mesta. Verzia s kapacitne
vacsim akumulatorom zvladne na jedno
nabitie az 484 kilometrov, ¢o uz staci

aj na jazdu z jedného konca Slovenska

na druhy. Cena zacina na hodnote 33

990 eur pre zakladn( vybavu s mensim
akumulatorom. Uz za tato sumu ziska
zakaznik vozidlo s bohatou vybavou,

v ktorej nechybaji napriklad predné a
zadné LED svetlomety, head-up displej,
vyhrievanie prednych sedadiel a volantu
¢i 10,25-palcovy displej infotainmentu

a prémiovy audiosystém Krell.

Motor tu ma vykon 136 koni pri mensej

az 204 koni s vel'mi sludnym krdtiacim
momentom na hodnote 395 nM. Najlepsia
vybava so 64 kWh batériou stoji 42 490 eur.

Elektricka KONA v oboch stuprioch vybavy
ponuka cely rad bezpecnostnych systémov
a asistentov vratane automatického
prepinania dial'kovych svetiel, systém
autonémneho nddzového brzdenia s
detekciou vozidiel, chodcov a cyklistov,
systém na udrzanie vozidla v jazdnom
pruhu ¢&i asistenta sledovania dopravnych
znatiek. Safety Pack obsahuje asistenta
na monitorovanie mftveho uhla,
upozornenie na vozidla priblizujice sa

v priecnom smere pri clvani a varovny
systém na bezpecné opustenie vozidla.



Pozicali by ste svoje auto cudziemu cloveku?

HoppyGo uvadza na slovensky trh sluzbu
peer-to-peer carsharing, ktora I'udom
umoznuje zdiel'at' auta medzi sebou. Sluzba
vyvinuta a prevadzkovana spolocnost'ou
Skoda Auto DigiLab Startuje v Bratislave a
okoli, pricom jej ciel'om je postupné pokrytie
celého Gizemia Slovenska.

HoppyGo je otvorena platforma

pre zdiel'anie aut zaloZena na koncepte
peer-to-peer a prepojuje majitel'ov aut
s 'ud'mi, ktori automobil nevlastnia

a potrebujd ho pozitat'. Zapozitanie
sa da realizovat' prostrednictvom
jednoduchej mobilnej alebo webovej

aplikacie, cez ktorl je mozné vyhl'adat'
vozidlo v okoli alebo v ciel'ovej
destinacii. Aktualne sa vozidla
dostupné predovsetkym v Bratislave.

HoppyGo umoznuje zapozitanie vozidla
aj pre vycestovanie do zahranicia a
rovnako flexibilna je aj doba zapozZi¢ania.
Okrem réznych modelov Skoda s(

v ponuke aj vozidla inych znaciek.
Podstatou tejto platformy je totiz
moznost' prenajimat’ Sirokd paletu aut,
od malych mestskych elektromobilov
cez limuziny az po dodavky.

Pouzivatelia platformy HoppyGo majd
moznost' si vozidlo poZzicat' kratkodobo
na par dni alebo na dlhodobé prenajmy,
kde automaticky ziskavajd zl'avu az 50 %.
\/ ramci kazdého zapozic¢ania je zaroven

v cene vzdy zahrnuté havarijné poistenie,
ktoré kryje vSetky bezné rizika. HoppyGo
poskytuje svoje sluzby len overenym
pouzivatel'om (overenie exekdcii, platnosti
dokladov totoznosti). V Ceskej republike

si prenajimatelia za rok 2020 rozdelil vyse
592 tisic eur. Priemerny majitel' prenajal
svoje vozidlo 14-krat a zarobil si 1 178 eur.

....................................................................................................................

Kam sa podeli zanovné auta?

Napriek tomu, Ze sa trh s ojazdenymi
vozidlami v marci tohto roku zacal

stabilizovat’, a dokonca prekonal
minuloroéné pocty ponikanych jazdenych
aut, v segmente zanovnych vozidiel

je stale viditel'ny nedostatok.

Na Slovensku a v Pol'sku chyba vyse
desat' tisic, v Ceskej republike osem tisic

a najmensi pokles ponuky je v Mad'arsku.
Zanovné auta st pomerne nové jazdené
automobily, pricom za posledné obdobie sa
ich priemerny vek pohyboval na hodnote
1,3 roka s tachometrom na 15 tisic km.

SU teda urcené pre tych, ktori hl'adaja
pomerne nové auto alebo lepsie vybaveny
voz za akceptovatel'n cenu. Na rozdiel

od beZnych jazdenych aut dostana

Castokrat stale aktualne modely v dobrej
vybave s mnozstvom modernych funkcii
a pocitom, Ze nesedia vo vyjazdenom
starom aute.

Cena tychto automabilov ale nie je vobec
mala, ked'ze ide Castokrat o modely firemnej
klientely. Za prvy Stvrt'rok tohto roku bola
stredna cena vySe 21 tisic eur. Pritom

takto pred rokom bola o vySe 7 tisic eur
vysSia. Pandémia sa tak v tomto segmente
prejavila pomerne silno, firmy sa svojich

aut zjavne nezbavuji ako po obvyklé roky,

a preto je ponuka teraz obmedzena.

Medzi najviac ziadané modely patri ako
obvykle Skoda s modelmi Fabia a Octavia,
na tret'om mieste je podl'a AAA Auto Kia
Ceed. Volkswagen Golf nakoniec skondil

az na siedmom mieste a nebyt' modelu
Hyundai i30, tak by prva desiatka bola ¢isto
v rézii trojice Skoda, VW a Kia. Pri hybridnych
modeloch zvit'azila Toyota Corolla

a aj d'alSie tri miesta obl'ibenosti patrili
Toyote. Pri SUV si srdcia Soférov ziskala Kia
Sportage, nasledovana dvojicou modelov
Mercedes GLC a GLE. Na Siestom mieste
sa prekvapivo ocitla aj Dacia Duster.
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Serial

K dokonalému espressu potrebujete
spravne baristické pomocky

Ak ma byt' pitie kavy zazitkom, je dolezité
vySperkovat' kazdy jeden kavovy napoj k
dokonalosti. Espresso obzvlast'. K tomu
okrem kvalitného kavovaru a mlynéeka
budete potrebovat' aj spravne baristické
pomacky. A nie je ich malo. Kazda vSak ma
svoj vyznam a nezastupitel'né miesto.

1. distribGtor

MbZe sa stat', ze na prvy pohl'ad si ho
pomylite s hokejovym pukom. Vd'aka
nemu kavu rovnomerne rozdistribujete
po celej pake. Preco je to dolezité? Bez
pouzitia tejto baristickej pomocky by nam
v kavovom puku vznikli miesta so slabSou
hustotou. Voda by tak pri prietoku sitkom
volila cestu mensieho odporu a kava

by sa nevyextrahovala rovnomerne.

2. tamper

Pomécka na dotlacenie kavy v pake, vd'aka
ktorej nam vznikne tzv. puk. Pre udrzanie
stability a rovnomernosti pri dotlaku si
pomdZzeme prstami tak, aby sme kavu
dotlacili naozaj rovnomerne. Nakoniec
povrch eSte vyhladime jeho potocenim.

3. podlozka pod tamper
Pri pouziti tampera je potrebné vyvinat'

znacn( silu, aby sme dosiahli potrebny tlak.
Vlyhneme sa tak poSkodeniu kuchynskej
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linky alebo pracovného stola. No nielen
to. Specialny vyrez nam zaroven zaruci
stabilitu paky pri utlacani paky.

4. baristické utierky

MozZno si poviete, ved' nejak utierku

v kuchyni urcite vzdy najdem. No nie
je to ono. Specialne bartistické utierky
najdete v baleni spravidla vzdy Styri.
Dve modré na utieranie trysiek, Ciernu
univerzalnu a hned( na utieranie paky.

5. vyklepavac

Ak uz ste espresso pripravili je potrebné
zbavit' sa odpadu, ktory vznikol. Prave na to
je urceny vyklepavac. Dnes nie je problém
kdpit' ho v roznych farebnych a materialovych
prevedeniach. Tak, aby bolo vSetko dokonale
zladené. Mozno si poviete, zbytocnost',

ved' kavu z paky vyklepem do hocicoho.

No nie je to pravda. Vlyklepavat je Specialny
navrhnuty tak, aby zaroven Setril paku, resp.
timil Gder pri vyklepani a nedeformovalo

sa nam sitko ani samotna paka.

6.vaha

Nie. Vaha, ktor( pouziva vasa polovicka
pri peceni nedel'nej babovky nestaci.
Kvalitna baristicka vaha vam namletd
kavu odvazi s presnost'ou na 0,1 g. Ak

siahneme do vrecka hibsie, kvalitnejSie uz
majl aj stopky na meranie ¢asu extrakcie.

7. paka s drevenou rickou

Dizajnovy ,must have" kisok. Drevo je
predsa len drevo a Ziadny plast sa mu
nikdy nevyrovna. Svoju paku s plastovou
rckou teda mdZete jednoducho vymenit'
za tento dizajnovy kdsok a urcite to
neol'utujete. Predava sa s dvomi typmi
sitiek — pre pripravu jednej a dvoch Salok
espressa a tiez so slepym sitkom.

8. wylupovak

Ak patrite k tym Kavoholikom, ktori maja
radi vSetko tip — top, tak bez vylupovaku
sa nezaobidete. Vel'mi jednoducho s

nim vyberiete z paky aktualne sitko a
nasadite to, ktoré chcete prave pouzivat'.

9. set Cistiacej chemie

Ak sa chcete vyvarovat' tomu, Ze pri nakupe
chémie na Cistenie kavovaru nieto zabudnete,
vel'mi jednoducho a elegantne to vyriesite
kipou celého Cistiaceho setu. Odbornici na
servis a Cistenie ho pripravili pre to, aby ste pri
nakupe ni¢ nezabudli. Najdete v iom vSetko
od chémie na Cistenie kavovaru, mlynceka,
trysku az po Cistiacu kefku a nadobu, v

ktorej nechate vycistit' sitko a paku.

10. cistiaca kefka

Po extrakcii nou ocistite hlavu kavovaru,
aby sa vam zbytky kavy nezelane nevyskytli
v d'alSom pripravovanom espresse.

11. zastera

Ak chcete naozaj vyniknat' tak baristickd
zasteru musite mat'. Predidete tak
Skvrnam na obleceni a navy3e si na

nu pripevnite baristick( utierku tak,

aby ste ju mali vzdy po ruke.

12. dZzezva

Kanvicka na napenovanie mlieka. Vd'aka
nej si mdZete doslova skrasdlit' zazitok vo
vasej Salke kavy so Stylovym latte art.
Tak a to by malo byt' vSetko.
Samozrejme, vsetky na jednom

mieste najdete u Kavoholikov.

Pokracovanie v d'alSom Cisle...






Souls-like Final Fantasy

>> \IYBER: Maro$ Goc

Remaster Crysis 2

Novy diel TimeSplitters

ESte predtym, ako tu mame E3 a
konferenciu Square Enixu, sa k slovu
hlasia leakeri, ktori vydolovali spravy o
aplne novej akcnej Final Fantasy hre. Ta
ma vyjst' exkluzivne na PlayStation 5 eSte
tato jesen, pricom neskor sa ma objavit'

aj na PC. Zaujimavosti spolo¢nych s touto
hrou je hned' niekol'ko. Ma ist' o prirastok
do akéného podzanru Souls-like, hoci ma
byt' pristupnejsia SirSiemu publiku, hra sa
ma odohravat' vo svete (plne prvej hry
Final Fantasy a jej nazov ma byt' Final
Fantasy Origin, ¢o je pekna referencia na
Final Fantasy Origins, remasterovand
kolekciu prvého a druhého dielu vydant na
PlayStation. Na hre ma pracovat' stadio
Team Ninja, ktoré stoji za sériou Ninja
Gaiden alebo Souls-like sériou Nioh.

Kontroverzny Crysis 2 sa podl'a

teasov Cryteku tiez objavi znova, a to

v remasterovanej podobe. Na Crysis
Remastered sa po vydani sice vzniesla kritika,
ale predaje boli podl'a vsetkého dostatotne
dobré na to, aby sa Crytek podujal vzkriesit'

aj pokracovanie odohravajlce sa v mestskej
dzungli. Spolocnost' sice oficialne neohlasila
ni¢, avsak ich teasy na Twitteri hovoria jasnou
recou. Vo svojej dobe celilo pokracovanie hejtu
zo strany fanGsikov, nakol'ko (polo)otvorené
prostredie tropickej dZungle vystriedal
linearnejsi dizajn zni¢eného New Yorku a aj
technické spracovanie sa k tomu vsetkému
muselo drzat' pri zemi z dévodu sdvislého
vydania hry na PC a konzolach. Napriek
kritike si hra vSeobecne zaslGzila pochvaly od
kritikov a vysoké znamky v ich recenziach.

Ako blesk z jasného neba sa objavili spravy
o znovuzrodeni Stidio Free Radical Design

a okamzitom zacati na pracach na novej

hre TimeSplitters. TimeSplitters bola svojho
¢asu vel'mi obl'abenou FPS sériou, ktora
medzi hra¢mi zabodovala predovsetkym
dynamickou akciou a Sialenym humorom.

Je to séria pozostavajlca z troch hier, z
ktorych prva TimeSplitters z roku 2000

bola exkuzivitou PlayStation 2, a d'alSie
TimeSplitters 2 z roku 2002 a o tri roky
nasledne vydany TimeSplitters: Future Perfect
wysli uz aj na Gplne prvy Xbox a Nintendo
Gamecube. Znovuotvorenie bran Free Radical
Design a vyvoj novej hry TimeSplitters nie sd
tymi jedinymi dobrymi spravami. Asi azda
tou najlepSou je, Ze na hre sa budd podiel'at’
aj pbvodni vyvojari Steve Ellis a David Doak.

....................................................................................................................

Hra o rodine Addamsovcov

Sekacka s Pinocchiom

Polro¢na exkluzivita FF7R: |

No a Ze to uz konecne niekomu napadlo.
Nebyt' Shreka a obskirnych filmov s Robertom
Benignim, asi by si dnes uz na drevaka
Pinocchia ani nik nespomenul. To by bola
chyba, ked'Ze aj StGdio Round8 ukazuje, ze
Pinocchio s vrzgajlcimi pantami ma v sebe
doteraz neobjaveny potencial. \V novej hre Lies
of P bude Pinocchio bojovat' o zachranu svojho
stvoritel'a Geppeta, pricom bude spoznavat'
sam seba a hl'adat' svoju cestu za premenu

v ozajstného ¢loveka. Co vas mozno prekvap,
je fakt, Ze pojde o Souls-like hru, ze ta hra

bude poriadne temna a bude obsahovat'
rozhodnutia s naslednym ovplyviiovanim

deja. Pinocchio tu nebude maly nevinny
chlaplek ale viktorianskou érou ovplyvneny
nekompromisny stroj na zabijanie. Lies of P

wyjde na PC, Xbox Series, xCloud a Google Stadia.
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Pokiisa sa hra zosadit' Balan Wonderland

v zmysle nizkych kvalit? Je moZné, ze sa to
plosinovke The Addams Family: Mansion
Mayham nakoniec aj podari. Priznajme
sito—aj ked' by sa nemali hry hodnotit' z
hl'adiska ich trailerov Ci prvotnych informacii,
tak ak niekto taky vel'ky ako Bandai Namco
predstavuje ploSinovku, ktora sama vyzera,
ako keby sa z ni¢oho ni¢ objavila 15 rokov po
jej povodnom stvoreni, to nevestiv Ziadnom
pripade nic dobré. Obzvlast'v pripade, ak uz na
dvere blcha fenomenalne vyzerajlci Ratchet
& Clank: Rift Apart. The Addams Family:
Mansion Mayhem, ktory pondkne kooperacny
multiplayer do 4 hratov, kopec plosinovkarenia
a v neposlednom rade bohuZial' aj vyrazne
podpriemernd grafiku vyjde 24. septembra

na PC, PS4, XONE a Nintendo Switch.

Square vydalo pravdepodobne posledny
trailer na Final Fantasy VIl Remake
Intergrade, ktoryj wyjde 10. jiina na PlayStation
5 ako exkluzivita. Final Fantasy VIl Remake
Intergrade je vylepSena verzia pévodného
remaku vydané na PlayStation 4, ktora okrem
viditel'ne vylepSeného vizualu prinesie aj
exkluzivne DLC Intermission, ktoré bude
zamerané na obl'ibent postavu Yuffie a jej vo
Final Fantasy VIl doteraz nevideného part'aka
Sonona. Ak sa pytate, kedy by tento remake
mohol konecne wyjst' aj na iné platformy,
potom sG posledné sekundy videa majd pre
vas odpoved'ou. Hra sa na inych platformach
neobjavi minimalne 6 mesiacov od vydania na
PS5, pocas ktorych bude exkluzivna pre tdto
konzolu. Hra sa tak na PC a pripadne aj Xboxe
moze objavit' najskor az 10. decembra 2021.



Neobycajny remake TLOU

DalSia z neoverengch sprav sa tjka The Last
of Us a jeho remaku pre PlayStation 5.

Ak ste uz o tejto prerabke poculi a chytali

sa za hlavu, preco sa remakuje hra, ktorej
vylepsena verzia bola vydana na PlayStation 4,
tak odpoved'ou je, Ze to nebude len obycajny
remake. Mame sice Cakat' samozrejme
vylepSeny vizual a veci s tym sQvisiace,
avsak hra pontkne aj vwrazne prepracované
prvky. Podl'a fam insiderov pobezi remake
na engine The Last of Us: Part Il a bude
vyuzivat' vsetky dostupné vyhody konzoly
PlayStation 5. Aby tych sprav o skvelej sérii
nebolo malo, tvorcovia sa uz skér vyjadrili,
Ze gj ked' sa treti diel eSte nevyvija, tak

The Last of Us: Part Ill ma uz dokonceny

svoj scenar. Zda sa, ze Naughty Dog

ma so sériou este vel'ké plany. UZ len

Cakat', kam nas pribeh zavedie d'alej.

Znovuvydanie Dark Alliance

Flashback 2 ohlaseny

Zaciatkom maja Interplay a Wizards of
the Coast ohlasili znovuvydanie sekacky
Baldur's Gate: Dark Alliance na PlayStation
4, PlayStation 5, Xbox One, Xbox Series

a Switch. Nemalo ist' o remaster, ale len

0 opatovné vydanie vo vySSom rozliseni,
pricom nemala chybat' podpora 4K. Pri
Citani tychto riadkov by hra na systémoch
mala byt' uz dostupna. Hra bola ohlasena
aj na PC, no na prvé vydanie tejto hry na
ich platforme si bud( musiet' hradi este
pockat'. Stanoveny datum sice nebol, ale
malo by stihnt' eSte tento rok. Baldur's
Gate: Dark Alliance bola prva konzolova
hra série, ktora oproti originalu upustila
od taktickych sibojov a implementacie
pravidiel Dungeons & Dragons The 2nd
Edition pondkajdc priamociarejSiu a na
akciu zamerand hratel'nost' v Style Diablo.

Flashback je kultova 2D akéna hra z roku
1992 patriaca medzi jedny z najdolezitej-
Sich hier svojho Zanru, nakol'ko priniesla
do videohier silny kinematicky aspekt
obohacujiici narocni hratel'nost'.
Flashback 2 bude 2D akéna hra z roku
2022, ktora... Nuz, to sa eSte uvidi, Co ta
hra spdsobi a ako zap6sobi na skalnych
fanasSikov. Hru ohlasilo Stddio Microids na
Twitteri s tym, Ze d'alSie informacie pridu
v blizSie neSpecifikovany ¢as neskdr. Tak
na detaily si budeme teda musiet' este
pockat'. Nateraz sa vie len, Ze vyjde budci
rok na PC a pre neSpecifikované konzoly.
Mimochodom, je urcite zaujimavé, Ze sa
tvorcovia rozhodli pre Flashback 2, ked'ze
Flashback uZ svoje pokracovanie dostal, a
to tiez nemenej legendarny Fade to Black v
roku 1995, ktory uz bol v plnej 3D grafike.

....................................................................................................................

Daymare 1994: Sandcastle

Nové Expeditions v Rime

Zo série Expeditions sa pomaly stava
zabehnuta a pekne sa rozvijajlca znacka.
Po Expeditions: Conquistador z roku 2013

a Expeditions: Viking z roku 2017 pride na
Steam este tento rok Expeditions: Rome.
Opat' pojde o taktické RPG, Cize role-

playing hru s t'ahovym systémom sibojov

a vyraznym zameranim na skilly postav.
Budeme moct' mat' pat' spolocnikov, u
ktorych budeme méct' odhal'ovat' ich
pribehové pozadia a osobné charakteristiky.
Expeditions: Rome nas zavedie na sever
Afriky, do Grécka, Galie i samotného

Rima, pricom vSade ochutname prichut'
skuto¢nych historickych udalosti, politickych
intrig, osobnych dram a nutnych rozhodnutj,
ktoré sa odrazia aj v pokrocilych fazach hry.
Nebude chybat' najimanie jednotiek, crafting
a zvel'ad'ovanie nasho vojnového kampu.

Ryse 2 vraj vo wyvoji

Historicka sekacka od Cryteku Ryse: Son
of Rome, ktora vysla este v roku 2013 ako
exkluzivita Xbox One a pysila sa neobvykle
krasnou grafikou, neostane podl'a
najnovsich sprav jedinacikom.

Vo vyvoji je vraj Ryse 2 ako multiplatformova
hra. S informaciami priSiel znamy herny
insider so zaujimavym nickom Shpeshal
Ed, ktory sa rozrozpraval v podcaste

Xbox Era. Len pre zaujimavost', ten isty
Clovek prvé informacie o Ryse 2 priniesol
takmer presne pred rokom, v jali 2020.
Nanest'astie nebol ochotny povedat' ni¢
viac, hoci vraj na vlastné oci videl zabery z
hry, ¢ize nam nateraz bude musiet' stacit'
len jeho prosté slovo. S E3 2021 pred
dverami sa prirodzene natiska otazka, i
jedna zo spolocnosti prezentacie nema
schovany ako triumf v rukave prave Ryse 2.

Vcelku slusny horor Daymare: 1998,

ktory vznikal ako fanisikovsky remake
Resident Evil 2, dostane budiici rok prequel
Daymare: 1994 Sandcastle. Ako uz nazov
hovori, dej sa bude odohravat' 4 roky pred
povodnou hrou a hlavnou zapletkou bude
prisne tajna misia Sandcastle, ktora hlavna
hrdinku Dalilu Reyes z jednotky H.A.D.E.S.
zavedie do vyskumného centra v USA.

To bude p6sobit' doslova ako labyrint, v
ktorom bude ¢ihat' nie¢o hrdzostrasné a
smrtel'né. Hra bude atmosférou odkazovat'
predovsetkym na herné horory 90.

rokov, ¢ize nebudl chybat' temné vyjavy

a hratel'nost' mixujaca akéné pasaze a
rieSenie enviromentalnych hlavolamov.
Podl'a slov tvorcov bude hra obsahovat'
tych najsilnejsich a najagresivnejsich
nepriatel'ov, akych sme vobec videli.
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RECENZIA
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Duck Hunt

DALEJ UZ TO NEJDE

Skutocne to d'alej nejde. Nedokazem

si svoje spomienky na rané detstvo,
hlavne v sivislosti s videohernou
kultlrou, dostatocne utriedit' na to, aby
som mohol siahnut' este hlbsie, priam

az na samotné dno. Nechcem preto
tvrdit', Ze prave Duck Hunt bol mojou
vobec prvou skiisenost'ou s hernou
elektronikou, to dozaista nie, avsak tato
popularna arkada z osemdesiatych rokov
rozhodne figuruje v prvej pat'ke ranych
skiisenosti mojej malickosti. Hned' po
boku legendarnej 2D zalezitosti Super
Mario Bros., o ktorej sme sa spolocne
tak emotivne rozpravali v minulom

Cisle, sa prave lovenie kacic pomocou
svetelnej pistole stalo akymsi mojim
osobnym zasvdtenim do tajov zabavného
softvéru. Dnes, kedy si pravidelne
nasadzam na hlavu helmu s virtualnou
realitou, sa koncept nejakej plastovej
pistol'ky triafajlicej rozmazané kacice

na zaprasenom CRT televizore javi ako
skuto€na archeologicka vykopavka, avsak
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v ¢asoch jej existencie, respektive v dobe,
kedy som hru samotni objavil, to pre
mna bolo nieco ako pre toho sopliaka

z knihy/filmu Ready Player One.

Duck Hunt bol ¢iastocne d'alsim
dielkom z hlavy majstra Miyamota a v
Japonsku vysiel na konzolu Nintendo
Entertainment System (d'alej uz len
NES) ako launch titul mesiac pred
tym, nez som sa ja vdbec narodil.

Tento paradox berte skdr ako

vtipnd vsuvku, ked'Ze o osem rokov
neskdr som uz ako ruzolice decko
usadeny do tureckej pozicie pred TV a
hompal'am hlavou hned' vedl'a ¢inskej
napodobeniny prvého Nintenda.

V spotenej dlani by ste mi vtedy mohli
zahliadnut' Ciianmi rovnako umne
skopirovand pistol' s kablom (v originalne
zvan( NES Zapper) a verim tomu, Zze som
sa toho Casu tvaril ako pravy nefalSovany

pol'ovnik a moj verny virtualny pes
ma poslachal priam na slovo.

Pointa celej tejto primitivnej arkady
spocivala v snahe skolit' o najviac kacic
a postipit' do d'alSieho kola. Akonahle sa
vam nepodarilo poslat' k zemi stanoveny
poCet zobakov, nastal klasicky napis
Game Over a mohli ste zacat' odznova.
Nutné povedat, ze pre Nintendo nebol
koncept postaveny okolo svetelnej
pistole nejakym novym a unikatnym
spdsobom ako sa dostat' do pefiazenky
ich zakaznikov. Tato spolo¢nost' s

dnes uz viac nez stotridsat'ro¢nou
tradiciou zacinala ako tovaren na hracie
karty a neskdr hracky rézneho druhu

a zamerania. Prave napad s pistol'ou
schopnou simulovat' zasah do lietajicich
objektov pomocou laseru realizovali eSte
v roku 1973, kedy okrem iného uviedli na
trh arkadovy automat so striel'anim do
hlinenych holubov. Ten by sa vsak sotva
dobre distribuoval do obyvacich izieb,



a tak az ich prva skutotna a domaca
konzola NES poslazila ako idealna
platforma na vyrobu Duck Hunt arkady.
Nutné je povedat', Ze na ta dobu islo
samozrejme o nieco jedine¢né a v zmysle
konkurencie sotva napodobitel'né.

Definicia minihry

Rad by som vam o obsahu hry ako take;j
rozpraval d'alej, ked'ze, aj ked' to tak
mozno na prvy pohl'ad nevyzera, Duck
Hunt ukryval v sebe toho viac. Co si sam
dokazem eSte spomendt), je fakt, Ze toho
¢asu som bol priam ohromeny z toho,
ako cely systém lovu funguje, a preto ma
bavilo robit' si vlastné turnaje. Doslova
som si vytvoril hru uprostred hry.

Pomahala k tomu aj postupne sa
zvysujlca narofnost' lovu, kde v kazdej
novej Urovni bolo nutné reagovat' na vzlet
kalic ovel'a rychlejSie a aby toho nebolo
malo, podmienka pre postup do d'alSej
Grovne, Cize poCet skolenych operencovy,
rastla s kazdym novym kolom. Rychlost'
v zavere bola tak extrémna, Ze jedina
moznost' ako trafit' vSetky ciele stala na
svalovej pamadti a rovnako aj nahode.

Ak ste predsalen dokazali skolit' vsetky
kacicky, hra vas odmenila vy38im skore,
avsak to sa samozrejme nemalo kam
uloZit' (NES kazetky neobsahovali
pamat'ov( batériu tak ako neskor
niektoré vacsie SNES hry) a po vypnuti
sa vSetky Statistiky automaticky
vynulovali. Tento nedostatok som ale ako
osemrocny fagan sotva mohol povazovat'
za chybu, ked'ze moja vlastna kariéra
milovnika hier sa eSte len zacinala.

Aj cez skutoCnost' obmedzeného
obsahu sa Duck Hunt delil na tri
mody. Prvym bolo klasické a v tomto
texte opisované lovenie kacic, kde z
vysokej travy vyletela vzdy len jedna.

Druhym bolo lovenie takzvanej dvojitej
porcie. Asi si viete predstavit' ako to
vyzeralo tesne ku koncu Sampionatu,
ked' bolo nutné trafit' dva ciele v ¢o
najkratSom case a eSte sa pri tom
neuskrtit' kablom. A o ten treti mod?

Tu sa Nintendo vratilo do
sedemdesiatych rokov a umoznilo nam
zastriel'at' si na uz spominané asfaltové
holuby. Ich trajektéria bola vedena
spoza chrbta strelca, ¢im ste sice mali
viac ¢asu na mierenie, avsak vzd'al'ujlci
sa objekt stracal vel'kost' a bolo preto
narocnejsie ho zasiahnut'. \/ratim sa
este ku klasickej variante lovu na kacky.

Nintendo chcelo vyuzit' fakt, uz

vtedy totizto rozmysl'ali nesmierne
progresivne, ze okrem klasického NES
ovladaca mate k dispozicii aj Zapper, a
tak do hry implementovalo multiplayer.

Druhy hrac si zobral gamepad a
pomocou smerového kriza navadzal
kacice po obrazovke tak, aby vam
snahu o zasah este viac skomplikoval.
Tento predpotopny model gau¢ového
sUperenia mal az devat'desiatdevat'

kdl, a tak mohlo v istych pripadoch
ddjst' aj na prvé pribuzenské i
kamaratske facky kvoli videohre.

Beam Gun: Duck Hunt

Znatka Duck Hunt ako taka mala v
historii firmy Nintendo r6zne podoby,

a nech uz sa budeme rozpravat' o

rydzich hrackach s vysoko obmedzenym
pouzitim, alebo pokusoch o moderné
porty z Cias konzoly Nintendo WiiU, pointa
v zmysle hratel'nosti sa nikdy nemenila.

Chut' triafat' do virtualnych vtakov
pomocou svetelnej pistole je konstantne
rovnaka, avsak dnesného konzumenta
sotva ohdrite plastovou pistol'kou s
laserom, zvlast' ked' si m6ze nasadit' na
hlavu virtualnu helmu a do ruky zobrat'
motion ovladace schopné s Gspechom
simulovat' skuto¢ny pohyb koncatin.

Preto som rad, ze som vam tymto textom
mohol pripomenat', alebo pripadne
predstavit', jeden z délezitych zakladnych
kamenov akéného hrania z pohl'adu
historie, na ktorom v sGc¢asnosti vlastne
stavia aj ona uvedena virtualna realita.

Verdikt
Tieto kacky si neopetiete.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcia Nintendo Redakcia
PLUSY A MINUSY:

+ Zapper - Ni¢
+Setrné k prirode
+ Tréning reflexov

+ Multiplayer

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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PREVIEW

XBOX ONE X

CHIVALRY 2

STREDOVEKE BOJE, KTORE NEMOZETE BRAT AZ TAK VAZNE

Vikend straveny v open bete Chivalry 2

je za mnou a ja sa teraz za nim mozem
konecne slobodne poobhliadnut'. Stalo za
to tych priblizne 15 hodin? Alebo som rad,
Ze to skoncilo? Na tieto otazky skisim
najst' odpovede vo forme struéného
preview.
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Chivalry je znacka, ktora v roku 2007
vznikla ako méd do Half-Life 2 pod
nazvom Age of Chivalry. Pracovalo na nej
Stldio Team Chivalry, no to sa v roku 2010
pretransformovalo do podoby, ako ho
pozname dnes — Torn Banner Studios. V
roku 2012 sme sa dockali plnohodnotného

titulu s nazvom Chivalry: Medieval Warfare
a nebolo sa ¢omu divit', pretoze predosly
maod bol komunitou vel'mi vychval'ovany.
Posledny port priSiel v decembri 2015 na
PlayStation 4 a Xbox One, po ktorom sme
sa dockali uz iba 5-ro¢nej pauzy. A td sa
tvorcovia rozhodli pret'at' vel'kolepo, uz 8.
jina sa totiz dotkame GpIného vydania
pokracovania s jednoduchym menom
Chivalry 2. Co si v&ak pre nas tvorcovia
pripravili v tejto open bete, ktora sa konala
priblizne dva tyzdne pred vydanim plnej
hry? No, zalezi na platforme, na ktorej

ste ju hrali. Pristupna bola pre vSetkych
hracov na PC (cez Epic Games Store),

PS4, PS5, Xbox One, a Xbox Series S/X.
NielenZe hra bola dostupna v podstate

pre vSetky platformy, mohol si ju dokonca
zahrat' kazdy bez potreby predobjednavky.
Najvacsim prekvapenim bola predovsetkym
plna podpora cross-play medzi vsetkymi
platformami. Ja som titul skdsal na Xbox
Series X a mal som pristup k piatim
mapam, trom hernym rezimom a plinej
Gprave mojich bojovnikov. Vysvetlim, preco
som spominal, Ze zaleZi na platforme.



Ide o jednoduch( vec. Hraci na PC mali
totiz aj rezim duelov, ktori ostatni nemali.
Hoci sa s najvacsou pravdepodobnost'ou
tento méd pri vydani plnej hry ukaze

na kazdej platforme, tento vikend mi
celkom chybal. Nie preto, ze by som nemal
sGbojov dost', no boli dost' chaotické a

ja som si nevedel poriadne zmerat' sily s
niekym, koho som povaZzoval za slabsieho.
Dost' sa tak vyuzivala presila a ja som

sa Casto snazil zabit' niekoho, kto sa len
branil a ¢akal na svojich bratov v zbroji.

Pod'me ale od zatiatku. Po spusteni sa
dostavam do tutorialu, ktory ma nauci
zaklady boja, ale aj kombinacie Gtokov, a
nechal ma nahliadnut' aj do réznych tajov
Spinavosti. UZ v tutoriali som si vsimol,
Ze hlas ktory ku mne prehovaral, bral cely
tréning s humorom. A to je dobré, pretoze
je to PVP hra a nemala by sa brat' az tak
vazne, ako to byva zvykom u inych titulov
pre viac hracov. Po tutoriali som na hlavnej
obrazovke mal na vyber tri moznosti -
prvé dve boli v podstate rovnaké a jediny
rozdiel bol v poCte hracov na serveri. Mal
som tak na vyber bitku medzi 64 hra¢mi a
40 hracmi. Tretia moznost' bola Free-For-
All, €o je vlastne deathmatch. Nebudem
klamat' a rovno napisem, ze ma obisiel,
pretoze bol chaoticky a v podstate som
len zomieral. Tak som sa vacsinu ¢asu
drzal len v hrach pre 64 hracov, kde si hra
sama prepinala medzi piatimi mapami.
Prva mapa bola nadvorie pre turnaje, kde
sa odohraval team deathmatch alebo
Free-For All. Druha mapa bola bojisko

v noci na lake, kde sa stretli dve vojska.
Tu to uz naberalo na vaznosti, pretoze

na zatiatku boja bol vzdy hrdinsky
prihovor kapitana. Posledné tri mapy
ponukli rezim timovych Gloh a svojim
prostredim pripominali hrady a dedinu.

Na zaciatku tychto timowvych Gloh zacnete
ako armada, ktora chce napadnat'
nepriatel'sky hrad, pripadne dedinu.

Musite preto napriklad dotlatit' obliehacie
veZze az k hradbam a v druhom pripade
zalnete vypal'ovat' domy. V tom sa vam
snazi zabranit' nepriatel'ské vojsko. Ak sa
vam to podari, dostavate d'alSie Glohy, az
pokial' sa nedostanete k nepriatel'skému
vodcovi, ktorého musite zabit'.

To vSetko, samozrejme, v asovom
limite. Zapasy sa tak vd'aka viacerym
Gloham mohli natiahnut' az na polhodinu
a ja som nemusel stale ¢akat' na
matchmaking. Na hru som, navyse,

¢akal najviac minGtu a tak bolo aspon
vidiet', Ze o Chivalry 2 je vel'ky zaujem.

Na vyber som mal Styri triedy. Lukostrelec,
rytier, predvoj, a pesiak. Kazdy z nich
pondkal iny styl boja a mal zastavat' ina
poziciu na bojisku. Tu to vsak trochu
stracalo pointu, pretoze vSetci hraci sa
bezhlavo vrhali do boja a kazda bitka bola
jeden vel'ky chaos. Jedinou vynimkou boli
len lukostrelci, ktori sa ako-tak drzali d'alej
od boja. VSetky triedy disponovali aj tromi
podtriedami a celkovo tak bolo na vyber az
z dvanastich bojovnikov. Tieto subtriedy
sa odomykajd zvySovanim Grovni hlavnej

triedy, takZe ak budete napriklad hrat' za
rytiera, bud sa vam odomykat' bojovnici
prave v tejto triede. Popritom vam narasta
aj celkovy level G¢tu a rovnako si levelujete
aj zbrane, ktoré vam tak odomkna nové
skiny. Okrem réznych zbrani (a Ze ich

je teda dost') majd bojovnici aj vlastné
Specialne Gtoky. Ako rytier viete zatribit' a
obnovite tak urcitd ¢ast' zdravia vsetkym
bojovnikom navokol vas. Tieto Specialky
sa dobijajd pomaly a preto musite
porozmysl'at', kedy sa ich oplati pouzit'.

Chcel by som eSte pozdvihnat' vizual. Cela
hra beZi na Unreal Engine 4 a vyzera dobre.
Nechcem napisat’, ze Chivalry 2 exceluje
grafikou, pretoZe to nie je pravda, no na
PVP titul s podporou az 64 hracov na mape
vyzera skvele. Ak si k tomu pripoCitame
fakt, Ze musi hra byt' optimalizovana na
kazdd platformu, nemo6zem jej po grafickej
stranke ni¢ vycitat'. Na mojom Xbox

Series X bezala na 4K televizii v 60FPS

a nezaregistroval som ziadne prepady
snimkov. Ako bezi na konzolach starej
generacie, to neviem, no podl'a oznamu na
hlavnej obrazovke tipujem, ze ide o verziu

s mnohymi kompromismi. V ozname sa
pise, Ze Xbox Series S nedosahuje v tejto
bete 60FPS a preto je zrejmé, Ze PS4 a
Xbox One budd na tom o nieco horsie.

Na koniec spomeniem, Ze tvorcovia sa
nam chystajd naservirovat' hotovd hru
uz 8. jana. V bete som sa nestretol so
Ziadnymi problémami a bolo az Gctyhodné,
ako fungovala s plnou podporou cross-
play. Chivalry 2 je zabavna, vyzera skvele
a cenovka, ktora sa pohybuje niekde
okolo 35 eur, je podl'a mna férova.
Samozrejme, za predpokladu, Ze s

plnym vydanim sa doc¢kame viacerych
modov a map, pretoze tych 15 hodin
stravenych v bete zatinalo byt' uz trochu
repetitivnych a po ¢ase skratka nudnych.

L'ubos Duraj
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Biomutant

MUTANTI, APOKALYPSA A KUNG-FU

Nebudem vam klamat'. Az na niekol'ko
malych vinimiek je pre mna prvy
polrok 2021 z herného hl'adiska celkom
prazdny a vyuzivam ho skor na navrat
do obl'Gbenych svetov. Tituly, na ktoré
som sa najviac tesil, boli potichu
odloZené na neskor. Preto som rad, ze
som sa dostal aspon k jednej z hier,
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ktora updtala moju pozornost'. Pozrite
sa spolu s nami na to, ako dopadol
Biomutant, ambiciozny kisok zo sveta,
kde uz I'udia nemaji svoje miesto.

Pamatam si, akoby to bolo vCera. Pisal sa
august 2018, ¢lovek si uzival atmosféru
Gamescomu a vychutnaval si vSetky tie

hry, ktoré Kolin nad Rynom ponukal. A
spolo¢nost' tisicok I'udi navékol, ¢o je v
dnesSnej dobe naozaj nepredstavitel'na
vec, ze. Ale spat' k téme.

Jednou z hviezd vtedy bol aj
Biomutant, ktory mal celkom vel'ky
stanok. Az ho mam chut' nazvat'
stanom. Hoci som si hru nevyskasal
(boli na Au naozaj gigantické rady),
z pozorovania ma zaujala svojim
farebnym a netradi¢nym zjavom.

Ubehli takmer tri roky a pocin malého
timu byvalych vyvojarov série Just Cause
pristal na nasich pevnych diskoch.
Nebudem behat' okolo horlcej kase a
hned' na zaciatku vam poviem, Ze stoji
za to a ak si ho kapite, neol'utujete.

Samozrejme, ma svoje chybicky, vidno,
Ze sa museli robit' kompromisy a o
niektorych dizajnovych rozhodnutiach
by sa dalo polemizovat', nejde vsak o
ni¢, cez o by sa milovnici originalnych
zazitkov nemohli preniest'. Biomutant
je jednoducho hra s dusdou.



Zmutujte si zvieratko,
ake len chcete

Ak ste eSte o Biomutantovi necitali,
vedzte, Ze ide 0 akéné RPG zasadené

do post-apokalyptického sveta, ktory

je pIny zmutovanych zvierat. Hoci

tento popis znie skor ako horor, prave
naopak — nebudete sa vobec bat'. Svet
je totiz farebny a aj vd'aka hudobnému
podmazu s upokojujicimi slacikovymi
motivmi som sa Casto pristihol, ako sa
pri jeho objavovani proste iba usmievam.
Ato aj napriek tomu, Ze v pribehu ide

na prvy pohl'ad o vel'a. Zda sa totiz, ze
svet je na pokraji zniCenia, pricom vasou
Glohou bude zachranit' ho... alebo znicit'.
\/Setko bude zavisiet' od vasich cinov.

Hlavnym hrdinom (pripadne anti-
hrdinom, ale o tom si povieme trochu
neskadr) je nemenovany cicavéi mutant.
Ano, znie to vtipne, ale jednoducho

je to tak. ESte lepSie vSak je, ze si ho
viete prisposobit' k obrazu svojmu. Pri
vytvarani postavy totiz mozete urcit'
nielen farbu vasej srsti, ale aj upravovat'
proporcie tela tym, ako rozdelite body
medzi Sest' hlavnych atribGtov. Vysledok
teda vie byt' poriadne komicky. Okrem
toho mate na vyber Sest' ras a pat'
hratel'nych tried, ktoré urcia, akym
smerom sa bude uberat' vas herny styl.
Commando a Dead-Eye s zamerani skor
na boj z dial'ky, Psi-Freak sa Specializuje
v magickych schopnostiach, Saboteur

je mrstny bojovnik na blizko a Sentinel
je tank. Vyberie si naozaj kazdy.

Dobro alebo zlo?

Po vytvoreni postavy nasledujete hodinka
celkom nudného tutorialu, potom sa vsak
konecne dostanete do otvoreného sveta a
dozviete sa, o ¢o vlastne ide. Dopredu vas
Zenie nielen pomsta, ale aj spomenuta
zachrana sveta, pricom popritom

zist'ujete, Co sa to vlastne stalo, ze svet
je v takom stave, ako je (spoiler alert,
mozu za to l'udia, ktori tu vsak uz nie sa).

Ruku na srdce, pribeh nepatri medzi
najsilnejsie stranky, co je Skoda,
pretoze autori sa snazia vlozit' do hry
aj ponaucenie o tom, akeé je dblezité
ochranovat' prirodu a ze odpustenie
vObec nie je zla vec. VVyvojari zvolili
zaujimav formu prezentacie, ked' vietko
komentuje jeden rozpravag, a to aj vase
¢iny a bezné akcie, ako je napriklad

boj. Jeho hlas je prijemny a ma celkom
vtipné poznamky, slovnl zasobu vsak
nema neobmedzen( a preto rozumiem,
ak niekomu zacne po ¢ase prekazat'.
Nast'astie, v nastaveniach si viete
obmedzit' frekvenciu jeho bl'abotania.

Po tutoriali na vas Biomutant vyt'ahuje
svoju najsilnejsiu zbran, ktorou je
nadherny otvoreny svet plny vel'kého
mnozstva sibojov, lootu a objavovania.
Prvé hodiny s Gzasnym zazitkom, ked'
spoznavate tajomstva nel'Gtostnej
krajiny, vyberate si prvych spojencov a
v podstate sa rozhodujete, i sa pridate

na stranu dobra alebo zla. V hre totiz
funguje karmicky systém. Ak budete
robit' dobré veci, dostanete body svetla,
v opatnom pripade to budd body
temnoty. Kazda strana pondka niektoré
unikatne psychické sily a to, ako sa
budete spravat', zaroven ovplyviuje
priebeh aj koniec hry. A ak ju prejdete,
autori vam dajd moznost' New Game+,
kde vam odporcajd zvolit' si td druh
stranu, aby ste si vychutnali vSetko, ¢o
hra pontka. Uprimne, napad to vyborny,
prevedenie vSak mohlo byt' lepSie. Je

to totiz vymyslené tak ¢ierno-bielo a
nie je vel'ky priestor na kampromisy.

\/yrobte si zbran
od vymyslu sveta

Ako som uz spomenul (a eSte urcite
spomeniem), svet je krasny, farebny

a najdete v iom obrovské mnoZstvo
prekvapeni. Cesta za hlavnou Glohou ¢asto
trvala ovel'a dlhSie, ako som pbvodne
planoval, pretoze som medzitym objavil
ruiny malého mestecka, stary bunker €i
pevnost' nepriatel'ského klanu. VSetky
lokality sG pIné spominaného lootu,

ktory je zakladom najprepracovanejsej
Casti hry — craftingu. Chapem, ze z

tohto mechanizmu je dnes odvareny uz
malokto, tu je vSak urobeny skvele. Okrem
toho, ze v roznych truhliciach, skriniach

Ci chladnickach nachadzate zbrane a
oblecenie, je v nich aj ro6zny odpad. Ten
potom modZete pouZit' na vycraftenie
zbrane nablizko, pripadne na dial'ku.
\lysledkom s ¢asto vtipne vyzerajlce
vytvory — polovicu hry bola mojim hlavnym
nastrojom na zabijanie zachodova kefa.
Preco? Nuz, davala mi dobry bonus.

Herny svet je poriadne vel'ky, a to sa
tyka aj dizky hry - prediel som ju za 25
hodin, pricom pred sebou som mal eSte
asi polovicu bo¢nych Gloh a mald ¢ast'
nepreskimanej mapy. Na pres(vanie
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sa po nej okrem fast travelu posliZzia aj
rozne priserky, ktoré mozete osedlat’, a v

niektorych pripadoch posldzia aj ,vozidla".

VVychod mapy je pIny vody, tam

na cestovanie medzi ostrovcekmi
vyuzijete skiter, zatial' ¢o Cast' krajiny
na vychode je vhodna na prechadzku
vo vel'kom robotovi, ktory ma vsak
nejak extra nezaujal. Boje v iom s(
totiz zdlhavejsie a menej variabilné.

No a potom tu mame oblasti, do ktorych
je minimalne v potiato¢nych fazach

hry neradno chodit', pokial' nemate
unikatne oblecenie, ktoré je odolné voci
radiacii, nedostatku kyslika ¢i obrovskej
horGcave. Tieto Specifické nehostinné

podmienky vas totiz po istom ¢ase
mozu zabit', avsak Casto skryvaji vel'ké
poklady v podobe legendarnych zbrani
¢i brnenia, ich preskiimavanie je teda
jedna z najzaujimavejsich casti hry.

Poriadne magicke boje

No a tak teda skimate, pInite rozne
Glohy, ziskavate sklsenostné body a
zvysujete tak svoj level. Vtedy dostanete
desat' bodov na rozdelenie medzi

Sest' atribdtov - vitalita, sila, agilnost',
inteligencia, charizma, a St'astie. Kazda

z nich ovplyviuje inG Cast' hratel'nosti a
povedal by som, Ze s vynimkou charizmy
sa neoplati Ziadnu z nich zanedbat'.

To sa tyka najma St'astia. Poviete si, na
¢o by som mal pchat' cenné bodiky do
takej sprostosti? Chyba lavky! St'astie

ovplyviuje Sancu na kriticky zasah a Sancu

na objavenie zaujimavejsieho lootu.

Nie je totiz nic krajsie, ako ked' vam po
t'azkom saboji vypadne legendarna
zbran. Takto si viete vyargumentovat'
vSetky atriblty, preto je vzdy dolezité
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zamysliet' sa, akym stylom vlastne
hrate a ¢o sa vam hodi v danej chvili.

Co sa tyka bojov, v ktorych stravite
naozaj vel'a Casu, asi vam bude chvil'u
trvat', kym si na ne zvyknete. Nie sa
Gplne najintuitivnejSie a neposedna
kamera spolo¢ne so zvlastnym pocitom
zo strel'by dokazu spociatku vyvolat'

zopar nahnevanych pohl'adov a zlostnych
poznamok, po Case si vSak najdete ten
svoj ,groove" a pochopite ¢aro sibojového
systému. Vas mutant ma k dispozicii
poriadne rozmanity arzenal od réznych
zbrani nablizko, ako sd r6zne palice, katany,
ale aj vyssie spomenuté zachodové kefy,
az po brokovnice, automatické pusky

Ci piStole. Kazda zbran ma Specifické
Statistiky, pricom aj spdsob boja je

iny, ked' mate v ruke t'azkd bejzbalku,

ako ked' si do oboch rik vezmete
zachodov( kefu (prepacte, uz ju nebudem
spominat’). No a ako bonus mozete
vyuzivat' wung-fu, Cize boj bez zbrane.

K tomu vSetkému si pripocitajte aj
magickeé sily, medzi ktoré patri napriklad
psychokinéza ¢i r6zne poloteleportatné
schopnosti, a zrazu mate k dispozicii
celkom slusny a variabilny bojovy koktail.
V/ neskorsich fazach hry uz budete s
protivnikmi tancovat' pekné tango — mne
sa osvedcila kombinacia boja na blizko s
ostrel'ovanim dvomi piStol'ami a obéasnym
pouzitim hromadného zmrazenia, ale
keby som chcel, asi by som si vystacil

3j s legendarnou automatickou puskou,



ktora mi vypadla zo silnejSieho protivnika.
Nepriatel'ov je viacero typov, spociatku
budete asi najviac stperit' s ingmi klanmi,
okrem toho s0 tu aj banditi, zmutované
zvieratd, ale aj niekol'ko minibossov.
Specialnou kapitolou st bossovia,

sGboje s nimi s o ¢osi komplexnejSie,

no nie vel'mi naro¢né. Celkovo je hra na
strednej obt'aznosti dost' I'ahka, takze

ak mate skisenosti s open world titulmi,
urcite si na zaciatku zvol'te t'azkd.

Dostavi sa aj stereotyp

Samozrejme, Biomutant nie je dokonaly.
Hoci je prva polovica fantasticka a
zvazoval som vd'aka nej hre Supnat'

aj pIné hodnotenie, casom sa dostavi
mensi stereotyp. Hra vas totiz po
nejakych tych 15 hodinach uz vel'mi
nema ¢im prekvapit'. Stale je krasna,
boje si fajn, atmosféra tip top, zatnete
si vSak vdimat' mensie nedostatky.

Ulohy st v podstate na jedno kopyto,
ked'Ze iba idete z bodu A do bodu B, kde
nieco zoberiete, pripadne niekoho zabijete.
To sa tyka aj tych pribehovych, ktoré sa v
istom momente naozaj zmenili iba na fetch
questy. Hoci musim uznat', Ze napriklad
zaberanie nepriatel'skych pevnosti ma cosi
do seba — nie vzdy totiz ide iba o frontalny
Gtok. Raz musite v tuneloch vyrusit' veely,
ktoré tak z pevnosti vyZzen( nepriatel'skd
armadu, inokedy zas dokazete ukecat' lidra
protivnikov bez boja. Hra mi navyse po
tom, ¢o som porazil druhy kmen, ponikla
moznost' mierovej dohody, ¢im sa zvysné
klany stali mojimi spojencami. Aj takto

sa mi odmenila za to, ze som usetril
vodcov siperiacich kmenov. Anyway,

spat' k negativnej$im veciam. Casom si
taktiez uvedomite, ze na vas vyskakujd
rovnaké ruiny, ktoré uz nemaja také caro
ako pred niekol'kymi hodinami, a najdete

v nich tie isté puzzle. To je vlastne moja
najvacsia vycitka. Hra obsahuje gigantické

mnozstvo bo¢nych Gloh, polovica z nich je
vSak iba o tom, aby ste nasli techniku zo
starého sveta — mikrovinky, gramofony,
pracky... Pri tychto zariadeniach vylGstite
primitivnu logickd Glohu a ked' najdete
napriklad pat' televizorov a spesne
vyrieSite puzzle, dostanete mald odmenu.

A pribeh, ktory ma gradovat', je z dévodu,
ako je rozpravany, uz iba akousi kulisou.
Postupne som si uvedomil, Ze hoci ma
rozpravac vel'mi bavil, ostatné postavy
trpeli. Nerozpravali, iba huhfali, a dialégy
tak vysvetl'oval samotny rozpravac.
Zaujimavy napad, ktory vsak casom zacal
tak trochu prekazat'. Navyse, pribehu
chyba urgencia, casto som sa tak pristihol,
Ze radsej si uzivam otvoreny svet a
lootujem vSetko, ¢o sa da, akoby som sa
mal postvat' v hlavnej dejovej linke.

Drop sem, drop tam, nam
uz je to vsetko jedno

Co sa tyka technickej stranky, grafiku

musim pochvalit'. Hra vyzera krasne a
ako som uz spominal vyssie, vzdy som
sa tesil na pobehovanie a objavovanie

tohto farebného sveta. Mal som vsak

aj mensie problémy — pocas prvych

dni mi v niektorych Castiach z nicoho

ni¢ padli FPS aj o 10 az 20 a hra sa tak
niekol'ko sekdnd trhala. Nebolo to nic¢
tragické a zda sa, Ze po dvoch patchoch
sa situacia zlepsila, zdvihnuté obocie
vSak zostalo. Ak ste vlastnikom next-gen
konzoly, moZno vas nepotesi sprava, ze
Biomutant nie je nativnou, ale iba spatne
kompatibilnou hrou, takze eSte nevyuzije
vSetky vymoZenosti Xbox Series X a

PS5. Vyvojari vdak sl'ubujd, Ze planujd
vydat' optimalizovan( next-gen verziu.

A tak. Biomutant u mna priSiel, videl a
zvit'azil. Nebol to sice najpresvedcivejsi
triumf, ale rozhodne bol poctivy.

Dostal som totiz 25 hodin dobrej
zabavy. Svédskym vyvojarom zo &tidia
Experiment 101 drzim palce, aby sa
poucili z chyb a nabuddce priniesli

eSte lepSi pocin. Budem sa tesit'.

Zaver

Biomutant je krasna hra s niekol'kymi
chybitkami a par chybami, medzi
ktoré patri mozno aj trochu vyssia
cena. To v5ak nebrani tomu,

aby ste si tento originalny titul
nevychutnali. Stoji totiz za to.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna RPG Experiment 101 Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ Pekna grafika - Nudné questy

+Uzasna atmosféra - Hlavny pribeh nie

+ Otvoreny svet pIni je dobre podany
mnozstva obsahu - Chyba dabing postav

+ Chytl'ava hratel'nost’ - Celkom I'ahké

+ Rozpravac

HODNOTENIE: * % % K Y
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MLB The Show 21

POSTAV SA NA METU A ODPAL TU LOPTICKU!

PIny Stadion, vy si beriete svoju
nalestend palku a pripravujete sa na
odpal. Teraz to nemozZete pokazit,
teraz ide o vSetko. Drsne si odpl'ujete
a idete na to. Nadhadzovac si dava
so spoluhra¢mi akési gesta, no vy
nevnimate. Vy vnimate uz len to, ako
sa vasa palka stretne s loptickou a
odpali ju do nebies. Na premysl‘anie je
uz neskoro, titul je vo vasich rukach...
Teraz je ta chvil'a, zvladnete to?

Modov tu je poZzehnane

Rok 2021 okrem pokracujlcej pandémie
prinasa aj d'alsi rocnik bejzbalovej
simulacie s nazvom MLB The Show. A
veru, mame sa na Co tesit'! Tento rok
sa tu nachadza kopa rezimov. Najdeme
tu klasické exhibi¢né zapasy, ,skolu
bejzbalu”, vlastné ligy, retro rezim,
vikendové vyzvy, ale aj moznost' hrat' s
kazdy den aktualizovanymi sGpiskami.
Pre fanGsSikov série vSak je ddlezité to,
Ze aj tento rok tu najdeme March to
October, Diamond Dynasty a Road to
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the Show. Tato hra je o detailoch a sama
o0 sebe je toho dokazom. Pocas hrania
som si zacal vSimat' také veci, ktoré v
ostatnych Sportovych tituloch chybaja.
Nehrate sa chvil'ku? Pusti sa demo
zapasu, kym sa vratite ku gaucu. Je tento
zapas zaujimavy? Tak sa donho mézete
rovno pustit' a pokracovat' tam, kde
pocitacova simulacia skoncila. Odpalite
lopti¢ku do divakov? Ti ju chytaja! Ste
na palke a potrebujete si oddychnut™
Stlacite jedno tlacidlo a spusti sa
animacia. A to je len maly zlomok toho,
¢o sa tu nachadza. MLB The Show

21 je preSpikovana takymito vecami,

Ze som obcas iba neveriacky kratil
hlavou, Ze by mi to vébec nenapadlo.

Mimochodom, v kazdej Sportovej hre
mam rad momentky. Na to ¢asto
pouzivam moznost' replayov, aby som
zachvytil ten najlepSi moment. Ten v
MLB Show 21 ma vsak trosku sklamal.
Je vel'mi jednoduchy, kamera €asto
nepracuje tak, ako by mala, a vsetky uhly

v nej proste nenajdete. Skoda! Nast'astie,

ako-tak to nahradzajd naprogramované
prestrihy, ktoré s na slusnej Grovni.

Pribehovy rezim je
dospelejsi ako u inych hier,
no chyba mu dynamika

Kazdy Sportovy titul sa v poslednych
par rokoch snazi prist' s pribehovym
rezimom. A ja sa im ani nedivim. Je
to nieco, ¢o hraca udrzi o nieco dlhsie,
pride mu to osobné a zZije sa s danou
postavou. R6zne odpovede - rézne
dbsledky. Resp. vacsina hier ma

tieto rezimy jemne naskriptované,

Co je dobré. Treba hraca drzat' pri
zemi, ved' v Sporte je tol'ko moZnosti
a vel'ky vplyv ma aj St'astena.

A, samozrejme, takyto rezim najdeme

aj v MLB The Show 21. A verte i nie,

som z neho pomerne zmadteny. V jeden
moment som uneseny z animacii, ktoré
si vyvojari pre nas prichystali, no o
chvil'ku som zdeseny z grafiky niektorych
postav, ktoré sa nenachadzajd na ihrisku,



ale komunikujd so mnou napriklad

v gatni. Zial', grafické spracovanie
Sportovych titulov je na PS4, povedzme
si otvorene, uz davno za zenitom. Taktiez
komunikacia, ktord vediete s réznymi
postavami v hre, je akasi nemastna-
neslana. Odpovedate pomocou vybraného
textu, rozhovor sa ani vel'mi nekona,

len sa pozerate na nemé postavy a
Citate. Ono, ak ste hrali NHL 21, tak

nie€o vel'mi podobné sa deje aj tu.

A rovnako, ako mi to prekazalo v NHL,
prekaza mito aj v MLB The Show,

a to si nemyslim, Ze na grafickd
stranku hry sa neda pozerat', prave
naopak. Pocas zapasu je grafika
vel'mi pekne spraveng, len akosi sa
niektoré veci nedotiahli do konca.

Pribehovy rezim je, ako som uz vyssie
spomenul, taka klasika. Hrate zapasy,
snazite sa vypracovat' na profika a do
toho si zlepSujete atriblty. Tento rezim
musim pochvalit' za to, Ze nemusite
hrat' cely zapas, ale uzijete si ho viac, ako
ked' hrate klasicky rezim, kde ovladate
vSetkych hracov. | ked' to mdze byt' aj

mojou lenivost'ou. \ybornou vecou je aj
to, Ze sa potas svojej kariéry ulite rézne
typy hadzania a odpal'ovania lopticiek.

Mimochodom, tento rok sa tu objavila
novinka v podani tzv. ,Two-way player’.
To znamena, ze moZete byt' na ihrisku
nielen iba nadhadzovacom (pitcher),

ale aj palkarom (batter). A medzi

tymito rolami si m6Zete prepinat'.

Prekvapilo ma aj kvantum mien, ktoré
sG rovno aj nadabované. Samozrejme,
tie nase eurdopske tu nenajdete (az na
par vynimiek). Ale ni¢ to, ja som si nasiel
podobné nahovorené meno, ktoré aspon
z obrovskej dial'ky pripomina to moje.
\/ybornou vecou sd aj plne nahrané
Jfilmy’, kde komentatori kecaja o dianf.
Rozpravajd sa napriklad aj pocas toho,
ako v satni so svojimi spoluhrac¢mi
Cakate na d'aldi zapas, pripadne sledujete
ligu. Podobn( vec som, opat, videl v
NHL 21, vel'mi sa mi pacila a vidim,

Ze tvorcom MLB The Show 21 tiez.

V/yvojari prepracovali aj vzt'ahy medzi
jednotlivymi hra¢mi. Ako novacik v time

mate moZnost' sa s hralmi spriatelit' a
so sUpermi poSkriepit'. Takejto funkcii
nahrava aj typ Sportu, akym bejzbal je.

Graficky hre na PS4 mozeme
vytknat' iba par veci

Ono, necakajme, ze v roku 2021 buda
Sportové hry pre star( generaciu
konzol nejaké terno. Pytalo by sa

to, avsak na lepsiu grafiku si eSte
chvil'oku musime pockat'. No na
druhej strane, MLB The Show 21 je po
grafickej stranke presne takou hrou, aka
takam — neurazi ani neoslini. Zvukové
a hudobné kulisy s spravené vel'mi
dobre a do hry sedia. UZ pomerne dlho
som nehral Sportovy kisok, ktorého
zvukova stranka bola nejak negativne
pOsobiaca, ¢i nebodaj nehodiaca sa.

Ovladanie je takmer dokonalé

Ovladanie odpal'ovania aj nadhadzovania
si mdzete prispdsobit' pomerne detailne.
Odpal'ovanie ma tri moznosti ovladania,
napriklad mozete presne mierit', pripadne
sa vyberiete skor analégovou cestou.
Rovnako aj bezcom na métach ¢i hracom
v poli m6Zete dat' ,vol'nd ruku’, nechat'
ich behat' automaticky a nestarat' sa

o nich. A ak ste nadhadzovacom, tiez

sa mozete rozhodn(t' pre ovladanie,
ktoré sedi najviac vam. Samozrejme,

¢im je ovladanie zloZitejSie, tym je
realistickejSie. No pripravte sa na to,

Ze vam zo zatiatku poriadne vébec
nepdjde. Za vsetkym je tréning.

Zaverecné hodnotenie:

MLB The Show 21 je titul, ktory by nemal
chybat' ziadnemu fandsikovi bejzbalu.

A tych, hoc sa to nemusi zdat', je na
Slovensku mnoho. Hra pontka mnozstvo
detailov v zaujimavom grafickom

kabate, neobycajny Sport a mnozstvo
hodin zabavy. Ak ste bejzbal nikdy
nehrali, je moznost', ako sa pravidla

aj vd'aka MLB The Show 21 naucit'.

Ale pozor - nebude to jednoduché!

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Sportova simul. San Diego Studio Sony

PLUSY A MINUSY:

+ obstojna grafika - pribehovy méd
+ obrovské mnoZzstvo potrebuje vylepSenia
detailov a vyborné - replay je pomerne

ovladanie jednoduchy
+vyborna Sportova hra - mensie mnoZstvo
+mnozstvo rezimov timov a lig

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

SWITCH

Monster Hunter Rise

ULOV PRISERU, ABY SI JU V JEJ KABATE ULOVIL OPAT

Monster Hunter Rise bol
najocakavanejsim titulom na Switch v
roku 2021. Nintendo si hracov dokladne
pripravilo Specialnym demom, v ktorom
boli dostupné tri priSery a zastupca
kazdej zbrane. Uz tato skiiSobna verzia
rozvirila vodu a novymi mechanizmami
spustila vinu kontroverzie medzi
ostriel'anymi MonHun hraémi.

Skér, nez vas novy Monster Hunter
zacne bavit', si musite prejst' dvomi
hodinami (nezartujem) tutorialov, v
ktorych vam vysvetlia vSetky staré aj
nové mechanizmy. Ked'ze som dlhSiu
dobu hral len t'ahovky, toto vodenie
za ruku — ktoré je inak pre t{to sériu
skdr vynimkou — som uvital. Pripravte
sa vSak na to, Ze si budete musiet'
precitat' obrovské bloky textu, ak
chcete kazdy mechanizmus pochopit'
hned' na zaciatku (alebo to budete
potom googlit', ked' zistite, Ze ostatnym
hra¢om to ide ovel'a lepSie nez vam).

Prejdime si najprv vsetky zmeny, na ktoré

si musia zvyknat' hradi, ktorf skasali
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minimalne Monster Hunter World. Na
zaliatok to najdolezitejsSie — v Monster
Hunter Rise chyba mnozstvo priser, na
ktoré boli 'udia zvyknuti z predoslych
titulov, pricom tych par novych tdto dieru
zatial' nezaplnilo. Dobrou spravou je, ze
tvorcovia ohlasili viacero patchov, ktoré
pridajd ako staré, tak aj nové monstra.

Okrem toho je sl'’lbena aj nova kapitola
pribehu, takZe sa hraci majd na co tesit'.

Vlajkovou lod'ou novej hry, s ktorou
si kazdy lamal hlavu od jej ohlasenia,
sa stal Wirebug mechanizmus.
Wirebug s, ako uz nazov napovedas,
chrobaky, ktoré lovci vyuzivajd na



pohyb po mape. Samozrejme, mate
ich obmedzeny pocet a pomaly sa vam
obnovujd. Vlakno chrobaka umoznuje
lovcom nadobudndt' schopnosti,

ktoré sa najlepsie daja prirovnat' k
schopnosti Spidermanovej pavuciny.

Prit'ahujete sa nimi na vyvysené

miesta, dovol'uja vam preskocit' vacsiu
vzdialenost', no vyuzitie maja aj v boji.
Kazdy druh zbrane ma niekol'ko Gtokov,
ktoré na Gspesna realizaciu potrebujd
Wirebug. Tieto ataky spdsobujd priseram
Specialne poskodenie, ktoré ich moze
dostat' do ,mountable’ stavu, ¢o je d'alSia
novinka v sérii. Nepoznam vel'a hier,
ktorym by pridanie mechanizmu .grapling
hooku’ uSkodilo. Skakanie s Wirebugmi
bavi a je zakladom pre zaujimavejsie
objavovanie tajnych zakuti mapy. To

isté plati pre boj, kazdy si najde svoje
kombo, do ktorého zahrnie nové Gtoky.

Pocas lovu si mbézete na kazdej prisere
zajazdit' rodeo v podobe ,wyvern
riding” a sposobit' jej tak obrovské
poskodenie. Aby ste monstrom len
bezhlavo ne(ltocili do steny, moZete

ho priviest' k inej prisere a nechat' ich
proti sebe bojovat'. To otvara nové
taktické moznosti v boji s monStrami,
proti ktorym sa t'azko bojuje s urcitym
typom zbrane. Namiesto priameho
boja uvediete in( obludu do mountable
stavu, pridete s fiou k prisere, ktord

lovite a damage nechate na priseru. Boje

medzi monstrami st pekne spracované

a daji vam l'ahko pocitit', Ze ste maly
clovieCik medzi obrovskymi obludami.

Daldou ,stavkou na istotu’ sG psi
spolocnici. V prvom rade sd roztomili
a hraci zacali vytvarat' kdpie svojich
domacich milacikov. Pre gameplay
vSak znamenajl najmd mobilitu
(pohyb po mape dostal v Monster
Hunter Rise extra priestor, aby bol
pre hracov ¢o najpohodinejsi).

Novinkou v equipment slotoch je
petalace, ktory vam umoznuje zbierat'
spiritbirds, ¢o sG malé musky. Tie vam
na jeden lov trvalo zvysia niektory zo
.statov’, Co niektorych ,preparation’
hracov vedie k tomu, aby najprv desat'

minGt behali po mape a zbierali buffy
a az potom sa odvazili priblizit' k
pridere. Tento mechanizmus vie byt'
otravny hlavne v multiplayeri, ked'

sa polovica hracov vyda ,buffovat”

a ta druha sa snazi lovit' priseru.

Z vlastnej skisenosti mézem povedat’,
Ze tento problém sa Castejsie dial v
zatiatkoch hry. V neskorsej faze uz
malé zlepSenia schopnosti az tak
nezavazia a l'udia vedia, ¢o maja robit'.

Novinky najdeme aj medzi médmi. Okrem
klasickych lovov musite v m6de Rampage
chranit' svoju dedinu. TG totiz ohrozuja
viny priser, pricom vy sa branite v s(boji
s ,tower defense’ prvkami. \ pripravnej
faze rozlozite svoje jednotky a uz len
Cakate na prva vinu. S monstrami mozete
klasicky bojovat’, no efektivnejsie je
ovladat' jednu z vezi a striel'at' do nich.
Nazory na tento mod sa medzi fantsikmi
réznia, no vSeobecna zhoda hovori, ze

v singleplayeri je trochu prazdny. V
multiplayeri m6zete obtas mat' pocit,

Ze netusite, o sa deje a ze dokopy nit
nerobite, ale rampage mod patri medzi
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tie I'ahsie ¢asti nového prirastku do série,
takZe je pomerne t'azké zlyhat' v fom.

Ikonickym pre sériu Monster Hunter
bolo vzdy aj jedlo. S prazdnym zalidkom
sa lovit' neda a lovci si v predoslych
Castiach vedeli dopriat' poriadnu hostinu.
\/ Monster Hunter Rise je hlavnym
jedlom tradi¢ny japonsky recept Bunny
Dango, ktory sa sklada z troch ryZzovych
gul'6Cok napichnutych na palicke.

V hre vam kazda gul'ka pridava iny

buff a vy sa pred lovom rozhodnete,

¢o na nom budete potrebovat'.

Ked' konetne zvladnete vSetky tutorialy,
od roztomilych maciek v dedine si
kiGpite Bunny Dango a rozhodnete sa
pre zbran, moZete sa vydat' na svoj

prvy poriadny lov. Ulohy st rozdelené
medzi Village a Hub questy.

Hra vam jasne naznadi, Ze tie dedinskeé
obsahujd hlavn dejov Iiniu a pribeh,
zatial' ¢o tie druhé s t'azSie a poskytujd
vyzvu pre tych skdsenejsich. Kazdy lov
musite splnit' do urcitého casového
limitu a pocas toho sa nesmiete nechat’
trikrat zabit'. Po tretej smrtisa s
potupou vraciate do dediny s par zdrojmi,
ktoré ste stihli pocas boja nazbierat'.
Pribeh zaujme, no neprekvapi ziadnymi
vyraznejsimi zapletkami. Odsypa plynule,
bez zdihavych cutscén a nekoneénych
dialégov. Aj v pribehovom made mate
Jrank’, ktory sa zvysuje vzdy, ked'
prejdete urcity pocet Gloh. Prechod medzi
rankami sa udeje splnenim takzvaného
Lurgent questu’, ktory sa zvacsa viaze

na pribeh. Po dokonceni pribehového
modu (o zaberie priblizne 20 az 30
hodin) vam hra pontUkne zaveretné
titulky, ktoré by mali znamenat, Zze sa
skoncila. Opak je vSak pravdou a az vtedy
zacnete objavovat' nové mechanizmy,
ako je napriklad tvorba talizmanov.

Medzi lovmi sa venujete klasickym
RPG aktivitam — vyrobe a vylepSovaniu
brnenia a zbranfi, zbieraniu bo¢nych
Gloh, skrasl'ovaniu svojho pribytku

a trénovaniu zvieracich spolo¢nikov.
Tych mo6zete v Monster Hunter Rise
posielat' na Specialne Glohy, odkial
vam moézu doniest' zdroje. Dedina
Kamura je vizualny skvost a je
vyrieSena pomerne kompaktne, hoci
v nej mate k dispozicii fast travel, nie
je problém si vSetky aktivity medzi
questami obehn(t' po vlastnych.

Hub questy st idealnym priestorom pre
vyzvy. Prisery sG ovel'a t'azSie ako vo
Village questoch, pricom hrat'ich mézete
online cez lokalny multiplayer alebo cez
internet. Spolo¢nost' Nintendo je znama

26 | Generation

tym, ze multiplayer cez internet nie je

jej silnou strankou aj napriek tomu, ze
stoji 20 eur ro¢ne. Netvrdim, Ze je to
vel'a, ale platit' za nie€o, nadavat' na to,
Ze to nefunguje a vediet', Ze alternativa
neexistuje, je bezvychodiskova situacia.
Pri Monster Hunter Rise som vsak vacsie
problémy nezazil. Samozrejme, obcas

sa stalo, ze som bol jediny na mape,

kto sa hybal (vratane prisery) a uz som
vedel, Ze je zle. Titul je vSak, nast'astie,
pripraveny na tieto chyby a hru vam po
hlaseni presunie do offline médu, aby ste
nahodou neprisli o nafarmené zdroje.

Pravidlo o smrti trikrat a dost' plati

aj tu, no tu mate tri zivoty pre cely
Stvorclenny tim. Ak sa niekto neskiseny
— hlavne vo vyssich rankoch — dostane
do pazdrov pridery trikrat za sebou, 0 5
min{t uz v dedine vyberate novy quest
a modlite sa za lepSich spoluhracov.
ZvycCajne je ale multiplayer spdsobom,
ako rychlejsie pInit' questy. Za kazdého
hraca je sice prisera silnejsia, ale v time
sa vam ju napriklad skor podari dostat'
do stavu, ked' na nej mdZete jazdit'
alebo jej tastejSie niekto da stun.

Ak pojdete Hub quest sam, tak len preto,
aby ste otestovali svoje schopnosti

a uistili sa, Ze nie ste pre online tim
prit'azou. V multiplayeri s hragmi
komunikujete pomocou emotov, ked'ze
Nintendo pri tvorbe konzoly Gplne
odignorovalo moznost', Ze by niektoré
hry chceli mat' vlastny voice chat a

veri, Ze na to staci Nintendo online
aplikacia pre smartfony (nestaci).

Celkovo vam spoluhraci najc¢astejSie daja
pocitit' hnev, ked' ich nahodou potknete,
¢o sa pri niektorych Gtokoch stava. Ked'
sa vsak ma bezny hrac v zlomku sekundy
rozhodn(t, ¢i da vyssi (tok, alebo si da
pozor, ¢i pri nom niekomu nezmari jeho
Gtok, viete si predstavit', ako to prebieha.

Jednou z hlavnych vycitiek nového
Monster Huntera je fakt, Ze momentalne
neobsahuje legendarny G-rank mod,
ktory bol naozaj vyzvou aj pre skisenych
hracov a fungoval ako endgame progres.

Aj tento nedostatok mozno vylieci sam
¢as, Ci uz vo forme buddcich patchov,
pripadne platenej expanzie, o ktorej

sa uz zatina suskat' na forach.

Celkovo je Monster Hunter Rise d'alSou
ukazkou toho, Ze Nintendo Switch ma
ako hardvér ¢o pontknut' aj v roku
2021. Grafika, samozrejme, nestiha
vizualy next-gen konzol, ale hluk,

ktory tento titul spdsobil a 5 miliGnov
predanych koépii za prvy tyzden sd toho
jasnym ddkazom. To, Ze o tejto hre eSte
budeme pocut’, potvrdzuje aj ohlaseny
port na PC zaciatkom roku 2022.

Zaver

Osvedcena Monster Hunter formula sa
konetne udomacnila na konzole Nintendo
Switch a ma vsetko, ¢o by ste od nej
¢akali (to, ¢o nema, je nasl'ubované v
buddcich patchoch). Ak ste Monster
Hunter nikdy nehrali, Rise vam pontkne
zaklad, ktory potrebujete. Veterani uz dril
poznajd. Hunt - loot - upgrade - repeat.

Martin Majdak

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcné RPG CAPCOM Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra - MenSie problémy
+ Klasicka formula, s multiplayerom
ktora stale funguje -V ¢ase vydania

+ Dobry vstup do série kratky pribeh
pre zaciatoc¢nikov (s prisl'ubom
d'alSej kapitoly)

L. 0. 0.0.8 ¢

HODNOTENIE:
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RECENZIA

SWITCH

Shin Megami Tensei lll

SHIN MEGAMI TENSEI |1l SA PREDSTAVUJE MODERNYM HRACOM
BOHUZIAL LEN VV PRIEMERNOM REMASTER]

.Slyste, ucenici, pretoze ja vydavam
svedectvo o Gsvitu destrukcie ¢akajicu

Tri riSe. Ked' bubny Samsary zarezonujia
svetom, Palac vijchodu - zahaleny Ziarivym
svetlom — zaspi v Lone. Vsetci, ktori

Zija, zhyn@; ich ¢ervené duse previnenia
zapocni vzostup démonov. A hl'a, ti, ktori
zocia to vel'ké mystérium, postavia sa pred
Lotos dusi a vyslovia Slovo doévodu; taky je
to zakon stvorenia. Tak je to napisané...”

Takouto temnou zvest'ou sa zacina cesta
za destrukciou sveta, kakofonickych vyjavov

a neharmonickych dusevnych pochodov
pochybnych postav trapenych
nechut'ou k Zivotu. Ludia sd len mor.

Sa len mor, preto si d'alej nezaslizia
zit', a vlastne cely svet je prehnity
l'udskymi slabost'ami, a preto musi
byt' zniceny. Svet sa musi zresetovat'.
Svet musia zaplnit' démoni. Svet musi
zahalit' temnota, beznadej a katarzia,
ktora vykipi vietok pozemsky hriech.
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\lyslysite volanie Satana?

Ako vidite, so Shin Megami Tensei

lIl: Nocturne nie je sranda a takto to
napokon bolo s touto sériou vzdy. Teraz
zabudnime na jej spin-off Persona,
ktora je uréena predovsetkym pre deti a
dievcata mal'ujice sa na spésob anime
postaviciek a zacnime sa rozpravat' o
skutocne vaznych a dospelych veciach. V
tejto hre nebudete preZivat' Studentské
lasky, v tejto hre budete prezivat' skuto¢né
depresie. V/ tejto hre sa nebudete
promenadovat' po Skolskom dvore, v
tejto hre sa budete promenadovat' po
post-apokalyptickom Tokiu. Tiaz vo
vnatri duSe vyvolavajica atmosféra

vas bude deptat' stale viac a viac.

A to netrva vobec dlho, nez sa jej tvar
naplno odhali. Hra totiz na ni¢ necaka
a kratko po nevinnom zaciatku, pocas
ktorého budete so svojimi dvoma
spoluziakmi hl'adat' ucitel'ku, ktora sa
nenachadza v bezducho pbsobiacej

nemocnici, na mieste, kde ste sa mali
stretnat!, vas strhne do kolien vel'kym
spadom deja. Tam, kde by ste v ingj
podobnej hre zachranovali svet pred
apokalypsou, v tejto si td apokalypsu
na vlastnej koZi zazijete a budete sa
ten novy svet snazit' vytvorit' podl'a
seba. Po zniceni pévodného sveta sa
totizto dostanete do takzvaného Vortex
sveta, ktory je svojskym ,medzisvetom’
medzi tym starym a budicim novym.

Treti diel Shin Megami Tensei vysiel u nas
eSte v roku 2004 pod nazvom Shin Megami
Tensei lll: Lucifer's Call (preto ta otazka
par viet spat') a zaznamenal obrovsky
Gspech. Nebojim sa povedat, Ze prave
Nocturne je ten najobl'Gbenejsi diel celej
série, alebo dokonca ten najdolezitejsi,
nakol'ko sa zapricinil o celosvetovy Gspech
tym, Ze séria sa nim prvykrat dostala
mimo hranic Japonska. Hraci tak dostali
moznost' hrat' JRPG aj v inom ponimani
nez Final Fantasy, ¢i Dragon Quest, ktoré
sa vzdy niesli na pozitivnej ,rozpravkovej’



vine a boli JRPG v kazdom slova zmysle.
Preto osobne povazujem tdto hru za akysi
mix JRPG a RPG, mix typickej japonskej
produkcie a linearnej hratel'nosti (JRPG) a
tradi¢nejSieho role-playingu s viacerymi
rozhodnutiami majdcimi vplyv na
niekol'ko moznych koncov a manualneho
udel'ovania bodov do atribatov (RPG).

Nakol'ko som prvé diely série nehral,
neviem pos(dit', o kol'ko je hlavna
mechanika hratel'nosti Nocturne odlisna,
respektive vylepSenga, no aj keby nebola
zmenena ani o pid', nebude to vadit,,
pretoZe je Gplne pohlcujdca. Hovorim teraz
o démonoch, interakcii s nimi a ich fazii.

\/ tejto hre nebud( vasimi spojencami
postavy, ktoré stretnete, ale prave démoni,
proti ktorym budete bojovat'. Vedzte,

Ze nie kazdy bojovy stret musi skoncit'
smrt'ou vasich protivnikov, pripadne

vas samotnych, a nie kazdy démon z

vas chce okamzite vytrieskat' dusu.

Po urtitych pribehovych udalostiach

a zvratoch sa z vasej I'udskej postavy
stane polovicny démon, ktory dokaze s
démonmi komunikovat' a ktorého démoni
dokazu z urtitého hl'adiska aj tolerovat'.
Prave démoni budd méct' byt' vasimi
spojencami a vasimi partnermi v bojoch, a
prave to je aj ta najdzasnejsia vlastnost'
hry. Démonov budete méct' pocas bojov

oslovit' a porozpravat' sa s nimi a aj ich
presvedcit', aby sa pridali na vasu stranu.
V/ drvivej vacsine budi avsak za to nieco
chciet', ako peniaze Macca alebo nejak
vec, pricom vzdy sa im mali a chcd viac.
Bude len na vas, ¢i im budete prikyvovat'

a sypat'im z vrecka alebo v urcitom
momente uz odmietnete. Skvela je v tom
ta nepredvidatel'nost'. Nikdy totiz neviete,
¢ivas démon len nevedie za nos, a ¢i, aj
ked' mu date vsetko, ¢o pozaduje, tak s
legalnym ,lupom’ neufujazdi pre€. Niektori
démoni sa vam napriklad len vysmejd do
oci, ak ste prilis nizky level, a na niektorych

tato moznost' vobec neplati, lebo vasej
reCi nerozumejd. Ak chcete ziskat' na
svoju stranu prave takéhoto démona,
tak vtedy padne vhod Katedrala tiefov.

Katedrala tiefov je miesto, na ktorom
moZete spajat' v zakladnej situacii dvoch
démonov, ktori st vo vys3ej partii, do
jedného nového. Nie je to nic zlozité, v
menu vyberiete dvoch démonov a ukaze
sa vam, aky novy z nich vyjde a aké ma
schopnosti, pricom este pred samotnou
flziou mu mdZete priradit' niekol'ko
I'ubovol'nych skillov z démonov, ktoré v
tej chvili obetujete. MoZnost' priradenia
I'ubovol'nych skillov je novinkou, ktora
sa objavila az v tomto remasteri.

V niektorych pripadoch mdzete spojit' aj
viac démonov. Na cely proces maji vel'ky
vplyv pravidelne meniace sa fazy mesiaca
nazvaného ,Kagatsushi’. Tie inak vplyvaja
aj na temperament démonov v bojoch a
Gspednost' komunikacie s nimi po¢as bojov.

Hoci ma mrzi, ze ked' uz tvorcovia pridali
moznost' vyberu I'ubovol'nych skillov

pri fazii, tak do hry nepridali moznost'
pozriet' sa, ¢o dany skill robi a to ako pri
flzii tak v bestiari, ktory je dostupny v
Katedrale tiefiov. Nazvy schopnosti totiz
nemajd priame nazvy ako Confuse alebo
Fire, o ktorych by ste uz z nazvu vedeli,
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na Co slGzia, ale skilly v tejto hre sa volajd
napriklad Maragidyne alebo Bufu ¢i Wing
Buffet. Len pre zaujimavost' prvy je silny
Gtok ohfiom, druhy slaby Gtok I'adom a
treti slaby hromadny Gtok vetrom. Zistili
by ste z ich nazvov, aka funkciu plnia?

Kazdy démon ma svoje vlastné
schopnosti a nové schopnosti, ktoré sa
ucia levelovanim. Niektori démoni mézu
po Case dokonca evolvovat' do vyssej
verzie, a niekedy sa vam stane, Ze po
levelovani s vami chce démon hovorit',
pricom vas odmeni nejakou uzitocnou
drobnost'ou. Inokedy sa mdze stat', ze
budu chciet' sami evolvovat' svoj skill
na nejaky novy, avsak nikdy neviete na
aky, ¢ize sthlas s evolvovanim skillu
nemusi padnGt' len na Grodna pddu.

Vas polovi¢ny démon samozrejme leveluje
a ziskava skilly tiez, a to prostrednictvom
malych potvoriek Magatama vlozenych
do vasho tela, ktoré len pre predstavu
pripominajd chrobaka, ktorého mal

vo svojom tele Neo v Matrixe. Celkovo

je v hre 24 Magatam a kazda z nich
permanentne (alebo aspon do vymeny
za inG Magatamu) zvy3Suje iné Statistiky
a ponlka iné skilly na naucenie. Svojou
rozmanitost'ou a zaroven jednostrannym
zameranim by sa mi az chcelo povedat’,
Ze s( to vlastne typické RPG classy, ktoré
vam umoznia byt' napriklad ohnivym
magom alebo bojovnikom. Naucené skilly
z réznych Magatam mozete nasledne
kombinovat' podl'a I'ubovéle. Magatamy
taktiez majd svoje povahy, ktoré vam z
¢asu na cas mozu uskodit' alebo vas aj
wyliecit', zalezi na type. Doslova vSetko

v tejto hre ma svoje konsekvencie.

Boje su klasického t'ahového strihu s
malym ale inteligentnym pridavkom.
Ak odhalite slabost' nepriatel'a, dostane
vasa partia t'ah navyse. Ak nepriatel'a
netrafite, v zavislosti na situacii mozete
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stratit' niekol'ko alebo rovno aj vSetky
t'ahy a zacina nepriatel'. Tieto Specifika
dodavajd klasickym bojom na t'ahy prvok
dynamiky a eSte hibSej stratégie. Boje s
sice nahodné, no ale aspon mate v pravom
dolnom rohu ukazovatel' zamorenia
démonov, ktory ak vam zacne blikat'
nacerveno, mbzete sa mentalne pripravit'
na prichadzajci boj. Hra je vSeobecne
brana ako vel'mi naro¢na a je to viac menej
pravda, avSak hlavne ¢o sa bossov tyka.

Ti s neuveritel'ne naro¢ni a vyzadujd
dokonalé ovladanie vasich schopnosti a
dovtip pri spravnom pouziti a nacasovani
buffov/debuffov. Bezni nepriatelia, ak sa
netdlate niekde d'aleko od miesta pribehu,
nie s na druhej strane vel'mi odolni.

Ako ste sa z predchadzajlcich odstavcov
mohli dozvediet!, po stranke hratel'nosti
je Shin Megami Tensei lll: Nocturne
prepracované dielo s mnozstvom
moznosti. Systém démonov a systém
s(bojov funguje paradne aj vyse 17
rokov po svojom prvotnom vydani a to
len dokazuje, aké nadtasové dielo to vo
svojom Case bolo. Najvacsim minusom
je asisnad' len vyrazny grind stale tych

istych nepriatel'ov, ktory je tu potrebny na
odomknutie skillov a schopnosti. Tak, to

by bola recenzia na Shin Megami Tensei

lll: Nocturne, no ¢o ale Shin Megami Tensei
ll: Nocturne HD Remaster? Nuz, tu som

uz zacal vahat' a dlho som sa nevedel
rozhodn(t, ¢i Atlus spravil vSetko, o mohol
alebo sa dalo spravit' este ovel'a viac.
Zijeme v dobe, v ktorej sme dostali graficky
krasne remastery sérii Crash Bandicoot,
Spyro, Mass Effect a pred nedavnom

aj podl'a mna ten najlepsi remaster
vsetkych ctias, Shadow Man Remastered,
ktory okrem novych assetov, vySSieho
frameratu, novych textlr a modernych
grafickych efektov priniesol dokonca aj
obsah, ktory bol z pdvodnej hry vystrihnuty
a remaster Nocturne voci nim bledne
zavist'ou. Nocturne nepriniesol len menej
vyraznejsich vylepseni, ale za niektoré si
musite eSte navySe dokonca aj priplatit'.

Shin Megami Tensei lll: Nocturne HD
Remaster vyzera ako PlayStation 2

hra beziaca v modernych widescreen
rozliseniach. Je toto tvrdenie spravne?
Nie, nie je, no priznavam, ze to na prvy
pohl'ad mdze tak vyzerat'. Aj ked' sa
textlry m6zu zdat' len ako pdvodné
textdry vo vy$Som rozliSeni, pravdou je,
Ze textlry sa od tvorcov dockali vacsieho
vynalozeného Usilia. Neviem sice posidit,
Ci pouzili nejakd z metod Al vylepSovania
alebo sa toho zhostili ru¢ne, no tak

ostré textlry s mnozstvom detailov len
obycajnym prevodom v ziadnom pripade
neziskate. Navyse tu uz postavy maja

aj real-time tiene, Co predtym nebolo.

Dalo sa avsak spravit' viac? Podl'a mia
urcite. Niektoré objekty maja len prosti
textdru farby bez detailov a prave tu sa
mohli tvorcovia posnazit' viac a nahradit'
ich nie¢im zaujimavejsim. Negativum
technického stavu tohto remastera sa
taktieZ pre-renderované scény v pévodnom
4:3 rozliSeni. Prevod pre-renderovanych



scén zo 4:3 do 16:9 je vzdy vel'ky problém,
avSak v Nocturne sd tieto scény v in-
game grafike a tak sa sam seba pytam,

¢i sa nedali nanovo renderovat'. Nerobim
siildzie, je to predsa len hra z roku 2003
a pobvodné assety s uz pravdepodobne
fuc. Nech je uz doévod teda akykol'vek,
pocita sa vysledok a ten vysledok tu

nie je taky dobry, aky som ocakaval.

Textlry a rozliSenie s oproti prvej verzii
bez pochyb vylepsené. Musim sa ale
priznat', Ze atmosféra pévodného titulu
sa mi pacila viac. Farby verzie PlayStation
a vd'aka tomu hra pdsobila vel'mi zivo.
NavysSe bola tmavsia a pochmrnejsia,
¢o sa hre hodilo viac nez tato svetlejSia
verzia, ktora kvoli tomu posobi
paradoxne viac plocho a umelo. Ak ste
PS2 verziu nehrali, podl'a mna si to ani
nevsimnete, avsak ja som samozrejme
hral a rozdiel som si vSimol okamZite.

Ak by problémom remasteru bolo len
toto, nemal by som problém dat' hre o
bod viac, avsak nachadza sa tu nieco, ¢o ja
rozhodne ignorovat' nemo6zem, obzvlast'

ak ide o remasterovant hru, teda typ hry,
ktory sa snazi kazda dobra spolocnost'
prepchat' vSetkymi bonusmi, ktoré mali
kedy nie€o spolo¢né s remasterovanou
hrou. Atlus ma asi na to iny nazor a tak
namiesto toho, aby s HD Remasterom
priSlo toho o najviac priamo v hre, Atlus
niektoré featury predava samostatne ako
DLC. Za dodatoc¢né eura si m6zete dokipit'
niekol'ko novych skladieb z inych hier

Shin Megami Tensei a taktiez aj bonusové
predmety a dokonca aj dungeony. Pévodny
bonus Dante z Devil May Cry, ktory v
Director's Cut verzii nazvanej Maniax
priniesol do hry nova pribehova linkuy, sa
predava v samostatnom DLC, a namiesto
neho je v hre mysteriozny (a Gplne skvely)
Raidou Kuzunoha so svojim kocGrom
Goutom, ktori Danteho nahradili v d'alSom
vydani hry nazvanom Chronicle Edition.

Aby som ale bol korektny, existuje
jedno DLC, ktoré si mozete stiahnut'
Gplne zdarma. To pridava nizsiu
naroc¢nost' pre tych, ktori si chcl uzit'
hru z hl'adiska pribehu. Tento sp&sob
pridania pristupnejsieho pristupu k
hre sa mi paci viac nez ten, ktorym

Square Enix ,obohatilo’ znovuvydania
Final Fantasy hier implementovanim
ultracheatov natvrdo do hlavného menu.

Nemdzem nespomen(t' ani paradny
soundtrack, ktory v sebe nezamenitel'ne
spaja prvky fusion, jazzu, hip-hopu,
elektronickej hudby a dokonca, podl'a slov
samotného skladatel'a Sodzi Megura,

aj death metalu. Avsak ani tGto cast'
neminuli problémy. VSimol som si, ze
niektoré zvukové efekty a hudobné skladby
maj skresleny zvuk, ako keby presli
kompresiou. Viem, ze skladatel' musel
kvalitu hudby vyrazne orezavat', ked' ju
implementoval do PlayStation 2 verzie, a
takato sa podl'a vsetkého objavuje aj tu.

Oproti pbvodnym verziam hry

tento remaster obsahuje moznost'
suspendovania hry, ¢ize uloZenia hry
kedykol'vek s tym, ze hra sa potom
okamzite vypne. Inak je mozné ukladat' si
len na Specialnych miestach nazvanych
terminaly. Taktiez je tu je hned' mozné
vybrat' medzi naro¢nost'ami NORMAL

a HIGH, avsak first-person kamera tu
odomknuta okamzite nie je, na to musite
hru raz prejst'. Asi najvyraznejSou novinkou
v tomto remasteri je pridany dabing, ktory
je podl'a mojho nazoru slusny a hodi

sa do hry. Je mozné si dokonca vybrat'
medzi japonskou a anglickou verziou.

Shin Megami Tensei lll: Nocturne je aj

po dvoch desat'rotiach vynikajica a
pohlcujlca zabava, a to predovsetkym
vtedy, ak sa do nej investuje potrebny

as. Je to taktiez hra svojej doby, a preto
je treba mat' na pamati, ze vam ani
nahodou neda ni¢ zdarma. Nech sa mi uz
ale samotna hra i pridané vylepsenia pacia
sebaviac, tak v Ziadnom pripade nem6zem
tolerovat' ATLUS a jeho pristup k tomuto
remasteru. Platené DLC sG Gplne mimo

a nemaju tu Co hl'adat' a s vizualom sa
tvorcovia mohli urcite pohrat' eSte o nieco
viac. Hra sice spifa podstatu pojmu HD
Remaster, avSak natiska sa mi na jazyk
otazka, ¢i toho nemahlo byt' spravené viac.
A za seba hovorim, Ze rozhodne mohlo.

Maros Goc
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
JRPG/RPG Atlus Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ pohlcujice - technické problémy
spajanie démonov remasteru

+ narocné stboje - platené DLC
s bossmi - hrambze

+rozmanita vyzadovat' grind
hratel'nost’

HODNOTENIE: * % K STTY
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Resident Evil: Village

RESIDENT EVIL VILLAGE ZACINA MIMORIADNE SILNO, NO POSTUPNE MU DOCHADZA DYCH

Povedzme si Gprimne: chcelo by to viac
Lady Dimitrescu... alebo skér toho, ¢o
tato impozantna dama predstavuje.

Vitajte vo vychodnej Eurdpe, malebnej
Casti starého kontinentu, kde ozivajd
baje o upiroch, vlkolakoch a strasidlach.
Je to kraj pIny scénickych vyhl'adov na
zlovestne sa tyCiace hrady, moZnosti
rybarcenia v zatopenej dedinke,
turistickych exkurzii po pozostatkoch
prvej industrializacie odl'ahlych ¢asti
Rumunska a pre odvaznych ponikame
aj prehliadku strasidelného domu.

A najlepsie na tom je, Zze Ziadny z
miestnych povercivych dedin¢anov
vas nebude vyruSovat' bl'abotanim
o krvilagnych priserach. Takmer
vSetci s( totiz po smrti!

Veru, opustena dedina kdesi ,Panu Bohu
za chrbtom” uprostred ni¢oho a nad

nou majestatny, do nebies sa tyciaci
stredoveky hrad — ak by existovala
univerzalna prirucka tvorby hororov, tato
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kombinacia by sa nachadzala hned' na
prvej strane. Samozrejme, hned' vedl'a
nocnej prechadzky strasidelnym lesom,
opustenej chatrée a podozrivych zvukov
ozyvajlcich sa hned', ako do nej vojdete.
A ¢o starodavny, obrovsky dom piny babik
a mimoriadne vel'kej, tmavej pivnice?
Staré dobré klisé! Ale, ako sa hovori,

ked' nieCo funguje, naco to menit™?

Resident Evill: Village neprinasa nic
inovativne, ale to predsa ani nepotrebujete
na to, aby ste spravili dobra hororovi

hru. Niekedy je, naopak, lepSie vsadit' na
osvedcen( kartu a radsej sa s(stredit’

na to, ako a kedy ju vyloZite na stdl.

Novinka od Capcomu tentoraz zdanlivo
odbocuje od tematiky virusov a
biologického hazardu a sistred'uje sa na
povesti, rozpravkové bytosti a legendy,
ktoré skor nez do sci-fi zapadaja do

klasického fantasy. Podobne ako v Resident

Evil 7, ktorého je ,Village’ priamym
pokracovanim, aj tu sa kladie déraz skor
na exploraciu a pohl'ad z prvej osoby.

Strasidelné, ale nie az tak

Zatial' ¢o siedmy diel s podtitulom
Biohazard drasal nervy az na kost', z
trochu ,mytologicky’ ladenej osmicky
nadSenci zanru do gati nepustia. To, ze
Capcom pri strasidelnosti trochu zvol'nil,
mozno niektorych maniakov nepotesr,
ale na druhej strane je vysledné dielo
pristupnejsie SirSiemu publiku. Nie kazdy
z nas ma, koniec koncov, nervy zo Zeleza
a niektoré horory dokazu €loveka obrat'

o niekol'ko noci pokojného spanku. Na
niektorych vplyvajd takéto diela len trochu,
inf si zase radSej zakryja oci. Zatial' €o pri
filme tak(to moznost' vzdy mate, hra je
trpezliva mrcha a pocka si, kym jej opat'
nebudete venovat' pInG pozornost'.

Tym vsak ani omylom nechcem povedat’,
Ze Resident Evil: Village nie je strasidelny,
pretoze je. MoZno nejde o jeden z tych
titulov, pri ktorych musite mat' po ruke
rezervn( spodnd bielizen, no bud'te
siisti, Ze aj tu sa najdu intenzivne
pasaze vyvolavajlce tiesen a paniku.



Moj dom, moj hrad

Atmosféru ako vystrihnutd z Gvodu filmu
Underworld: Vzbura lykanov hra navodi
vel'mi rychlo a samotny zaciatok — teda
vase prvé chvile stravené v nemenovane;j
dedine kdesi vo vychodnej Eurdpe — patri
k najlepsim pasazam z celej hry. Podobne
ako kazdy dobry horor, aj tu sa vSetko
zalina pozvol'na a nepriatel'a budete
pocut' dlho predtym, nez ho prvykrat
uvidite. Je to stara, osvedcena taktika,
ktorej absencia by hraca hadam aj urazila.
\ momente, ked' spadne opona, sa vsak
atmosféra desu meni na skutocny teror

a vy sa pristihnete, ako tlacite v starom
domceku skrifiu k dveram a snazite sa
nevypalit' poloprazdny zasobnik nadarmo.

Je to naozaj dobry, silny Gvod, presne
taky, ktory od takejto hry otakavate.
Bohuzial', samotna dedina uz potom
nikdy nebude taka ,intenzivna' ako

na zaciatku a zmeni sa skor na akdsi
krizovatku ciest k jednotlivym etapam
hry. Tou prvou je uz spominany hrad,
pretoZe kazda dedina z hororu potrebuje
svoj hrad, v ktorom s( duchovia, upiri Ci

démoni. V tomto pripade tam sidli takmer
trojmetrova obryha a jej dve dcéry.

Posobiva pani domaca

Prave Lady Dimitrescu sa pred vydanim
hry stala jej neoficialnym ,maskotom’”.
Pre¢o mnohym hra¢om tak ucarovala, to
necham na vasej fantazii, kazdopadne ide

0 posobivi osobnost' nielen po fyzickej
stranke. Prave Dimitrescu je fakticky prvym
.bossom’, s ktorym si zmeriate sily, no
eSte predtym vas bude terorizovat' svojou
konStantnou pritomnost'ou a nahanackami
po hrade piatriacemu jej rodu. To, aky
zazitok z toho budete mat', opat' zavisi

od pevnosti vasich nervov; tie moje boli

ako struny a ked' som po hrani odlozil
ovlada¢, musel som ho utriet' od potu.

Dimitrescu pol'ahky patri k najvyraznejsim
persdnam tejto hry a hoci sa pocas
zhruba 11-hodinovej gameplay stretnete
s viacerymi ,nadprirodzenymi‘ osobami,
tejto ,upirke’ s klobikom a damskou
cigarkou sa nevyrovna nikto. Hoci

mam pocit, Ze zo vsetkych zaporakov

dostala najviac priestoru prave ona,
stale mi to neprislo dost' a opakovane
som sa pocas hrania pristihol, ako

mi tato krvilacna obryna chyba.

Vlyznieva to masochisticky, viem, ale to
najlepsie, o Resident Evil Village ponika,
sa skoncilo v momente, ked' sa brany
hradu Dimitrescu nadobro uzavreli.

Upiri, vikolaci... a steampunk?

Do istej miery za to moze urcite to, Ze pocas
niekol'kych hodin si clovek skratka zvykne
na dand atmosféru a je t'azsie ho ohdrit',
no adrenalinové momenty z dediny a hradu
sa uz pre mna neskor v hre neopakovali.

Heisenbergova steampunkova tovaren
predstavovala GpInd zmenu prostredia

a necakany, novy element, no islo o
zavereCn( pasaz hry, ktora mi navyse prisla
uz zbytocCne predlzovana. Povazujem to

za obrovsk( Skodu a nevyuzity potencial.
Mechanicko-I'udské kreatdry boli pdsobivé,
navysSe sa lisili od tradi¢nych lykanov, teda
najbeznejsich nepriatel'ov v hre. Samotny
Heisenberg — dlhovlasy mechanik
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v okuliaroch a s obrovskym kladivom,
ktory tejto vyrobni séfoval, mal potencial
rovnat' sa, o do zaujimavosti, samotne;j
Lady Dimitrescu. Paradoxne v5ak dostal
pomerne malo priestoru, hoci v jeho
doméne stravite znacna cast' finale, a je
obovska Skoda, Ze s jeho postavou autori
viac neexperimentovali. On a Dimitrescu
boli jedinymi skutogne vyraznymi
postavami celej hry, ktoré pol'ahky strcili
do vrecka nielen ostatnych bossov, ale

aj hlavného, finalneho nepriatel'a. Zatial
¢o Dimitrescu ako-tak naplnila moja
oCakavania, Heisenberg sa od svojho
debutu v Gvode objavoval len sporadicky, a
pokojne by som jeho pritomnost' v pribehu
zamenil napriklad za Gplne nevyrazného,
ba az nudného ,rybiaka’ menom Moreau.

Neverte reciam, ze kazdeé
babatko je krasne...

Pasaz s rezervoarom a jeho ,zabim
princom’ patrila bezkonkurencne k
najslabsim momentom, ktoré neboli

ani strasidelné a ani akZné, no vila
Beneviento za to bola jednoznacne

tym najhororovejSim miestom celého
dielu. UrCite poznate ten pocit, ked' by
si aj zahrali hru, ktor( ste uz v minulosti
presli, ale brani vam v tom nejaky jej
Specificky Gsek? MozZno preto, Ze je otravny,
zdihavy, naro¢ny alebo skratka nedobry
— v tomto pripade v3ak reprezentuje
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vSetko, ¢o na hororoch neznasam.
Uvidite sami, ja som mal dost'!

Na druhej strane... klobik dole pred
tou kreativnou mysl'ou, ktora toto
dizajnovala. Teda, mala by sa dat'
vySetrit', ale inak palec hore.

Hra vas z prejdenych lokalit
jednoducho vymkne

Okrem takychto prvkov je, samozrejme,
neodmyslitel'nou sGcast'ou série aj
vylepSovanie arzeznalu ¢i zbieranie réznych
artefaktov a trofeji, ktoré nasledne mozete

spefazit' u obchodnika vymenou za Siroky
repertoar zbrani, najma pistoli a brokovnic.
Bohuzial', preskiimané lokality sa vam po
zdolani ich pana ¢&i panej nadobro uzamknd,
takze o vSetko, Co nestihnete alebo
zabudnete zobrat' na pruykrat, pridete.
Osobne, ako hrag, ktory ma chorobna
potrebu pozbierat' vietko mozné, tito
mechaniku z duSe nenavidim. Samozrejme,
pokial' skratka len prehliadnete niektoré
drobnosti, o ni¢ nejde. Kazda z hlavnych
pasazi vsak obsahuje tzv. labyrint -
minihru, v ramci ktorej musite dostat'
lopticku na miesto urcenia tym, ze
naklanate plochu, po ktorej sa kotdl'a.

Prvym Gspechom je vobec najst' tato
loptu, druhym zase dopravit' ju na
prisludné miesto. Odmenou vam je
hodnotny predmet pre obchodnika za
tisice ,dukatov". Ak sa vsak — podobne ako
ja—v zapale strachu a unikania pred Lady
Dimitrescu zabudnete lopticky zbavit',
zostane vam v inventari uz nadobro ako
memento toho, Ze ste na nieco zabudli.
Pritom to, Ze sa uz do hradu nemdzete
vratit', aby ste napriklad spinili jeden
Specialny ,achievement’ tykajlci sa

okien alebo nasli poklad, ku ktorému
mate mapu, len ste na to tiez zabudli, je
nelogickeé. Ano, u? to sice nebude mat'
takd St'avu, ako ked' na vas pol'ovali dve
pomatené upirske dcéry a ich matriarcha,
ale ak mate na tomto mieste stale nejaké



nevybavené Gcty, to, Ze vas z neho hra
vymkne, je obycajna podpasovka. Ja som
si ten hrad predsa poctivo vybojoval!

Drobnosti, ktoré nahnevaji

Dal$im nest'astnym level-dizajnom a
nelogickost'ou v jednom je to, ako hra
niekedy pracuje s prekazkami. Ide o
podobny pripad, ako ked' ste napriklad vo
Falloute nemohli vojst' do miestnosti, lebo
vam v ceste stala spodna polovica dver’,
ktor( ste museli najprv odomknat'. Alebo,
ked' vas v nejakej linearnej RPG zastavi
neviditel'na bariéra a 20-centimetrovy
stupienok sa stava nezdolatel'nou
prekazkou o vyske Mount Everestu.

\/ Resident Evill Village vas hra napriklad
pokojne postavi pred dvere, ktoré st od
vas sice oddelené tmavou priepast'ou, no
po oboch stranach tejto jamy levovej sa
tiahnu kovové tramy, po ktorych by ste
pokojne dokazali prejst'. Alebo, iny priklad
—hra sa tvari, Ze sa nemdzete vratit' spat,
lebo po I'avej strane vidite, Ze jedinou
bariérou je oSuntely dreveny plot a trochu
rakosia. Rozumiem, ze kazda hra ma svoje
limity, technické obmedzenia, obzvlast'

tie s linearne dizajnovymi Groviami —ale

absoldtne sa to vymyka zdravému Gsudku.

Je to skratka nie€o, o vam hned' udrie
do odi, nieCo nelogické. Hra bude vzdy
len hra, akysi konstrukt, simulacia, no
ked' sa fou nechate pohltit', vnimate len
jej atmosféru a v tej chvili to pre vas je
nieco viac. Takyto nedostatok vam vsak
dokaze dat' poriadnu ,za ucho’ a vratit'
vas spat’, nohy pevne na zemi. Ethan,

ty somar, preco to nepreskocis? Preco
neprejdes po tych kovovych spojniciach?
Preco ja teraz musim d'alSich 50 mindat
hl'adat' sp6sob, ako vysunit' most,

ked' realne to vobec nie je potrebné?

Je v8ak vysokoro pravdepodobné, ze
osem z desiatich hracov sa nad nie¢im

takymto vébec nevytoci. Ovel'a dblezZitejsie
je to, aka ma hra atmosféru, na akej

Grovni je hratel'nost' a technicky stavy;

a treba konstatovat', Ze vo vSetkych

tychto aspektoch si Resident Evill Village
vedie vel'mi dobre. Pozitivne je aj to,

ze zazitok mi neprisiel nijako znacne
skresany ani na starsej PS4 Pro — ak teda
ozeliete vySSie snimkovanie, za novsou
PS5 vam kvdli RE8 nemusi byt' I'Gto.

Zhrnuté a podciarknuté

Resident Evil Village vynika aj kolise,
podl'a toho, na akd stranku hry sa
zameriavate. Hlavni ,zaporaci’ st zvacsa
zaujimavi len do momentu, kedy sa na vas
naplno vrhnd, pretoZze samotné saboje s
bossmi s relativne nezazivné. Sibojovy
systém je vo vSeobecnosti orientovany
na kraftenie a Setrenie municie, survival
prvky celkom fungujd; dokonca aj na
strednej obtiaZnosti dokaZete pocitit’
nedostatok, hoci nie akdtny. Hlavnym
t'ahdnom nie je ani tak pribeh, v ktorom
sa vracajl postavy ako Mia ¢i Chris —
novacikov série Resident Evil oslovi skor
atmosféra kombinovana s unikatnym
level-dizajnom kazdej novej odomknutej

pasaze, na konci ktorej vas caka vel'ky
s(boj. Plusom je moznost' exploracie
polas cesty, vratane ¢itania roznych
korespondencii a dennikov, ktoré poskytujd
blizsi pohl'ad ,, do zakulisia®, a v mensej
miere dokonca nechyba ani moznost'
trochu si vylepsit' postavu — napriklad
permanentnym zvySenim zdravia. Ak vas
teda strach neodradi obcas sa zatdlat'

na to ¢i ono nepreskiimané miesto.
Verdikt

Resident Evil Village robi veci bud' vyborne,
alebo priemerne, ale ni¢ vyslovene zle.
Jedinym vyraznym negativom je to,

Ze druha polovica hry zaostava za tou
prvou, kvalita je teda naprie€ zhruba
11-hodinovym obsahom nekonzistentna.

Ak si odmyslim jeden skutogne desivy,
nechutny moment, na ktory sa budem
snazit' najblizdie dni zabudnat', hatnu,
miestami naozaj adrenalinov( atmosféru
napatia znes aj hraci, ktori hororovému
Zanru prilis neholdujd. Ak vas teda tento
titul laka, no bojite sa, Ze ho nebudete
schopni kvdli slabsim nervom prejst’,
nenechajte sa odradit'. To isté plati,

aj pokial' ste nehrali predchadzajci

diel — rekapitulacia vas zasvati do
najdodlezitejsich udalosti a samotny
pribeh RE VIl zasa také terno nie je.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
survival horror Capcom Cenega

PLUSY A MINUSY:

+mocny Gvod a silna - len priemerné sboje
prva polovica hry s bossmi
+ dobra atmosféra - prejdené Grovne sa
+ ukazkovy stanl nepristupnymi
survival horor - pribeh neurazi, no
ani nenadchne

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

SWITCH

New Pokéemon Snap

NACHYSTAJTE FOTAKY, PRETOZE V NEW POKEI\/ION SNAP
GOTTA PHOTO ‘EM ALL! A BUDE VAS TO BAVIT!

Legendy €asto ozivaji... Ak po rokoch
ozije nieco, o bolo davno pradavno
uctievané ako modla, méZe to prirodzene
dopadnit' len dvojako — bud' to bude ako
modIla uctievané aj nad'alej, tentokrat s
celou Gplne novou generaciou, alebo to
dopadne zle a vy sa piskajiic otocite na
pdte tvariac sa, Ze sa vas to samozrejme
netyka. Ved' vy by ste predsa nikdy

nezboznovali nieco také absurdné, Ze nie?

Ak ide o nieco tradicné, vysledky s( aj

po rokoch zvacsa uspokojivé, avsak ak
ide nieco experimentalne, ako napriklad
fotenie pokémonov v hre Pokémon Snap
z roku 1999, s odstupom ¢asu vam mdze
prist' na um, Ze ¢i to predsa len nebolo
aj vo svojej dobe trocha zvlastne, trocha
mimo. Fotit' pokémonov, no koho uz
toto napadlo. Nuz, ¢o m6ze byt' na tom
vlastne také zabavné? A ¢o ma na tom
vlastne bavilo vobec uz vtedy? Mozno

si niekto z vas aj povie, Ze ako maly
capart predsa nemal rozum a ked' nebolo
ni¢ na robote, tak aj nieo také divné
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dokazalo zabavit'. Avsak, cuduj sa svete,
aj taky experiment ako Pokémon Snap
funguje dobre aj po dvoch desat'rociach
a to v novej hre New Pokémon Snap.

New Pokémon Snap je exploratna

hra, ktor( je ale, napokon aj ako

jej predchodcu, t'azko zaradit' do
nejakej zanrovej Skatul'ky. Snimana

je z prvého pohl'adu, no nie je to FPS,
pohybujete sa automaticky, no nie je
to on-rail striel'acka, preskimavate
svet, no nie je to adventdra. Je to v
podstate fotograficko-zberatel'ska hra,
ktorej ciel'om je fotit' pokémonov pri
najroznejsich pdzach a spravaniach,
ktoré prejavuji bud' oni sami (malo
pravdepodobné), alebo ich k tomu sami
nejakym sposobom vyprovokujete
(drviva vacsina situacii).

Hra sa odohrava v regione Tantal,

kde ma svoje vyskumné pracovisko
profesor Mirror skiimajaci okolita fléru
i faunu, ¢i momentalne prave zvlastny

fenomén Illumina, a prave jemu budete
pomahat'. Okrem neho stretnete aj

iné postavy, vratane hrdinu minulého
dielu Todda. V takychto hrach je ale
pribeh a postavy nepodstatné a New
Pokémon Snap na tom nie je inak. Dej
vlastne sldzi len ako ,d6vod’, pre ktory
sa vam odomknu d'alSie prostredia na
prieskum a gadgety. NajddleZitejSie sd
ale samotné levely a fotografovanie.

Tantal vynika nadhernym zobrazenim
roznorodych biotypov nesdcich sa na
tichomorskej ,letnej’ vine. Atmosférou
vel'mi dobre zapada do momentalneho
obdobia, kedy je leto uz predo dvermi

a vo vzduchu citit' to nadherné hrejivé
sInko. Je radost' nechat' sa viest'
vSetkymi prostrediami hyriacimi
karibskymi farbami, ¢i ponorit' sa do
azGrovomodrych, kristal'ovo cistych
lagin. Teplo je to spravne slovo, ktorym
by som opisal New Pokémon Snap. Cela
hra je totiz nadherne hravg, srde¢na a
plna Zivota. Graficky je to krasny pocin,



avsak hra sa dokaze trhat' pri urcitych
scénach, ¢im narusuje plynuly 60 fps
zazitok. Levely je rozhodne zabavné
skdmat', avsak nachadzaji sa tu podl'a
mna aj trocha menej podarenég, az by
som sa odvazil povedat', ze nudné, ako
napriklad tie piesocné na ostrove Voluca.

Teraz by sa patrilo povedat, ako sa to
celé vlastne hra. Vasa postava nastipi
do autonémneho vozidla Neo-One, ktoré
ide samo konstantnou rychlost'ou,a vy s
okom nalepenym na fotoaparat skimate
prostredie, fotografujete pokémonov
trpezlivo ¢akajlc, ¢i nevyparatia nieco
zaujimavé. Avsak ich spravanie je
dopredu naprogramované, ¢ize ak sami
raz nespravia nic pri prvom prejdeni

trasy, nespravia to nikdy. Casom vam ale
profesor Mirror prida gadgety, ktorymi
budete moct' vyvolat' u pokémonov

iné spravanie. Budete im moct' hadzat'
jablkam podobné ovaocie fluffruit, ku
ktorému mo6zu pribehnat' a zjest' ho.
Budete moct' skenovat' prostredie,

ktoré okrem zaujimavych veci odhali aj
nové spravanie pokémonov. Budete im
moct' taktiez past'at’ pesnicku, ktora ich
mdze roztancovat, pripadne zobudit'

zo spanku. Otazkou ale je, preco ich
vlastne fotite? Nuz, toto je zahada aj
pre mna. Nie, nesmejte sa. Tak to teda

napisem normalne. Podl'a mna hre chyba
hibsi zmysel, naco pokémonov fotite

a vytvarate si svoj vlastny Photodex.

Iste, profesor je cely St'astny z kazdej
novej fotky, no ako sa to prejavi do

hry, respektive do toho, o o tych
pokémonoch zistite? Bohuzial' nijako.

Uz z prvej fotky vam Photodex objasni,
akého pohlavia je odfoteny pokémon a
akd ma vysku, vahu, akého je typu, a ak
pri pokémonovi nazbierate dostatocny
pocet bodov, odhali sa vam aj kratucky
popis pokémona. Avsak, Specialne pozy
Ci zachytené spravanie nemajd ziaden
dopad na informacie, len na vysku skare,
respektive ohodnotenie hviezdickami. To
je pre mna osobne akosi nedostacujice
a podl'a mia mohla hra dosiahnut'

po tejto stranke o dost' viac.

Vedel by som si predstavit, ze by
pomocou unikatnych fotografii Mirror
dokazal urtit' Specifické vlastnosti
danych pokémonov, odhalit' ich
Zivotospravu, trebars rozdiely medzi
samcom a samickou, spravanie v
urcitych Castiach dna, zvyklosti,
jednoducho podrobné zaujimavosti
z0 zivota kazdého z pokémonov.

o je to, ¢o by ma zaujimalo, ¢o z fotiek
profesor odhali. Bohuzial' hra nic¢ z
toho nepontka a jediny doévod preco
fotit' je zvySovanie levelu prostredia
(nové levely odomknd nové spravania
pokémonov, ¢i moznost' nocnej
prehliadky) a vyplfiovanie Photodexu.
Kazda priserka v iom mdze mat' Styri
fotografie, jednu pre kazdd hviezdicku,
Cize jednu fotografiu s hodnotenim

1 hviezdicky az po jednu fotografiu
so 4 hviezdi¢ckami, ktoré predstavujd
najvyssi dosiahnutel'ny pocet hviezd.

Je to sice obmedzujlce, no stale je to
len drobnost' oproti obmedzeniam
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pri hodnoteni fotografii. Po kazdej
prehliadke Mirror zhodnoti vase

fotografie na zaklade pozicie pokémonov,

pozadia, vel'kosti pokémona, ¢i sa s nim
nachadza na fotke aj iny druh. To je ok,

funguje to vo vel'kej ¢asti dobre, az na par

zavahani, no problémom je, ze z kazdého
odfotografovaného druhu mozete dat'
zhodnotit' len jednu jedin( fotku.

Cize ak ste nafotili niekol'ko peknych
trojhviezdickovych snimok, zhodnotit'
mobZete dat' len jednu a ostatné tak
vyjda navnivocC. Aj z toho d6vodu sa
bohuZial' odomykanie novych levelov

a prostredi stava (predpokladam a
dafam, Ze nechceny) grind. Nie, Ze by
opakované prechadzania prostrediami
boli otravné, to nie, nakol'ko sa tam deje
stale kopec veci, na ktorych odhalenie
potrebujete prejst' trasu niekol'kokrat,
no niekedy nadobudnete pocit, ze uz

by ste chceli skiimat' aj nieco iné, no
nemozete, lebo nemate dostatocny level.

Prakticky tieto dve veci s najvacsie

vycitky, na ktoré by som v New Pokémon
Snap poukazal. Vel'kou zabavou je
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upravovanie fotografii pridavanim
réznych predpripravenych obrazkov,
filtrov i ramov, ktoré potom mozete
zdiel'at' s komunitou a ziskavat' za ne
body. Azda, to bola vlastne aj ta najvacsia
zabava s hrou. Upravit' pokémonov

tak, ze vyzeraj(, Ze prave prichadzajd

z nejakej party, alebo Ze sG drsnaci

so slne¢nymi okuliarmi na ociach, je

vel'ka Svanda. Tych veciciek ale mohlo
byt' o dost' viac. Nové si sice mbzete
otvorit' ako odmeny ziskané v réznych
vedl'ajsich Glohach dodavajicich hre na
obsahu a pozostavajlcich ¢astokrat z
odfotografovania pokémona v urcitej
p6ze €i situacii, no chcel by som ich este
viac. Samozrejme, ved' kto by aj nie?

New Pokémon Snap je krasna hra plna
radosti z objavovania pokémonov, ktora je
sice urcena predovsetkym tym mladsim,
no aj dospeli hraci v nej mozu najst'

nieCo pekné, €o ich pohladi po dusi. Je to
svetla, tepla a vzdusna hra, priam idealna
na toto ro¢né obdobie, kedy sa jemnym
vankom nesie aroma cerstvo pokosenej
travy a voda zacina byt' konetne

dostatocne vhodna na kdpanie. Hra nie
je ziadnym kalkulom, ale ma vel'ké srdce
plné dobra nachystaného na rozdavanie.

New Pokémon Snap ma avsak aj
dizajnové chyby, kvdli ktorym som vahal
medzi silnymi, vel'mi silnymi, troma
hviedzami alebo jednoducho Styrmi,

no napokon som sa rozhodol pre t{
druhd moznost', nakol'ko aj napriek

nim je to stale vel'mi dobry pocin a
rozhodne unikatny prirastok do vasej
kniznice hier pre Nintendo Switch.

Maros Go&
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
fotograficka hra Bandai Namco Ent. Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ svieza letna zabava - chyba tomu
+ krasna grafika hIbSi podtext
+ kopec obsahu - grind levelov

+ upravovanie
fotografii a ich
zdiel'anie

HODNOTENIE: * % % Ky
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>> \/YBER: Stanislav Jakibek

ROG Zephyrus M16

ROG Zephyrus M16, Gplne novy herny
notebook z ROG portfolia, ktoryj
prinasa 16" displej a nové vykonné
Intel procesory s kddovym oznacenim
Tiger Lake v ultratenkom Sasi s
rozmermi beznymi pre 15" modely,
vd'aka 94 % pomeru obrazu ku telu.

Displej tohto modelu nie je zaujimavy
iba rozlisenim WQHD, 165 Hz
obnovovacou frekvenciou, 3 ms
odozvou, 500 nitovou svietivost'ou,

Ci adaptivnou synchronizaciou.
Takéto parametre s takmer bezné
az pri prémiovejsich modeloch.

Nie, novy Zephyrus M16 prekvapi
menej tradicnym formatom 16:10 a
tieZ potesi aj 100 % pokrytim DCI-P3
spektra, certifikaciou PANTONE a
podporou pre Dolby Vision, vd'aka

¢omu nejde o notebook vhodny iba pre
hracov, ale ocari aj tvorcov obsahu.

Najnovsie procesory az do 11. generacie
Intel Core i9-11900H pohanaja hranie

pri vysokom pocte snimok za sekundu

a takisto pontkaja vysoky vykon pri
tvorbe obsahu. Graficka karta az do
GeForce RTX 3070 prinasa plynulé hranie
vo vysokej kvalite a RTX technolégie.

O chladn( a vykonn prevadzku
procesora a grafickej karty sa stara
technolégia ROG Intelligent Cooling.

Zvukovy systém so Siestimi
reproduktormi a s dvoma basovymi
reproduktormi produkuje jasny a hiboky
zvuk, ktory je zlepSeny technologiou
Dolby Atmos. 3D mikrofony zachytavaja
Cisty zvuk vo vietkych podmienkach,
pricom technolégia Two-Way Al Noise

Cancelation zabezpeluje inteligentné
odstranenie hluku z pozadia. Zephyrus
M16 pontka skutocna prenosnost'

s tenkym a I'ahkym telom, ktoré ma
hrabku iba 19,9 mm a hmotnost' 1,9 kg.
Jeho Cierny dizajn s lesklou hranolovitou
povrchovou Gpravou posobi stylovo a
profesionalne v ktoromkol'vek prostredi.
Zephyrus M16 je rovnako dostupny

s novou grafickou kartou GeForce

RTX 3050 Ti, ktora spristupnuje RTX
technolégie este SirSiemu publiku.

Pokial' sa chcete na tGto novinku, ale
aj starsie produkty od spolocnosti ROG
pozriet' na vlastné odi, je mozné si
stiahnut' ROG Citadel XV cez Steam.

ROG Zephyrus M16 oc¢akavame
na nasom trhu v jani, kedy budu
odhalené aj ceny tychto zariadenf.
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Fitbit Luxe

LAMAX Muse2

Fitbit predstavil novy smart naramok Fitbit Luxe,
ktory si zamiluji vSetci priaznivci mody.

Naramok, mimo svoj luxusny dizajn, pontkne Siroké
spektrum funkcii pre celkovy prehl'ad o zdravi a kondicii.
Nechybaja ani motivacné funkcie, ktoré pomdézu udrziavat'
zdravy zivotny Styl aj v dneSnej nel'ahkej dobe. Patria sem
nastroje pre zvladanie stresu, automatické zaznamenavanie
aktivit a monitorovanie spanku. Naramok tiez poskytuje
informacie o celkovom zdravi prostrednictvom funkcie
Zdravotné metriky, dostupnej v ramci Fitbit aplikacie.

Vd'aka tomu je mozné sledovat' napr. nadmernd Gnavu, ¢i
potencialne priznaky choroby. Fitbit Luxe je dostupny
za 149,95 EUR.

..........................................................

Cooler Master MasterBox MB600OL V2

Slichadla LAMAX Muse2 sa oproti svojmu
predchodcovi vzhlI'adom nijako zasadne neliSia.

Evollcia spociva v pouzitej technoldgii, ktora prinasa
dokonalejsi zazitok z poclvania. Muse2 umoznujl az

35 hodin neprerusovanej prevadzky, a to vd'aka 500

mAh batérii. Stabilné Bluetooth 5.0 znamena rychlejsi
prenos s dosahom az 10 m. Hovor zdvihnesS pohodine

na slachadlach a vybavis ho pomocou integrovaného
mikrofénu. Rovnako jednoducho mézes ovladat' hlasitost',
preskakovat' alebo zastavovat' skladby. Ani vybité
slichadla nie sd problem, pretoze fungujd pomocou 3,5
mm jack audio kabla ako bezné kablové sldchadla.

LAMAX Muse2 st dostupné za 89,9 EUR.

..........................................................

SteelSeries Rival 5

Cooler Master predstavil novi skrifiu zakladajiicu si
na striedmej elegancii.

Temny odtien a kartacovana Gprava povrchu predného
panelu, ktory nardsa len priesvitné logo Cooler Master,
predurcuje skrifu do modernych pracovnych priestorov.
Dizajn na vysokej Grovni je doplneny maximalnou
funkénost'ou. Predné, vrchné a zadné miesta na vetranie
pon(kajd az 6 pozicii pre ventilatory a zabezpecuja

tak dostatok chladenia aj pre najnarocnejsie zostavy.

K dispozicii st rozne verzie tejto pocitacovej skrine

- s bocnicou z tvrdeného skla, s plnou bocnicou, ¢i
variant s priestorom pre optickd mechaniku.

Cooler Master MasterBox MB600L V2 je k dispozicii za 52 EUR.

SteelSeries Rival 5 bola inSpirovana chamelednom,
€o zrkadli najma jej schopnost' prispdsobit' sa hre aj
hraéom, ako aj jej 10-z6nové RGB podsvietenie.

Pre dosiahnutie maximalnej efektivity, vykonu, rychlosti
a vydrze pri hrani ma my$ hmotnost' len 85 g. Kabel

so Specialnym opletenim z mikrovlakna napomaha
rychlemu pohybu. Senzor technolégie TrueMove

Air dosahuje pixelové presnosti v realnom Case.
Prezentuje sa sledovanim pohybu ,jedna k jednej’,
18000 CPI, 400 IPS, ¢i zrychlenim 40 G. Spinace Golden
Micro sa pySia zivotnost'ou 80 miliona kliknuti a
certifikaciou IP54, teda odolnosti voci prachu a vode.

SteelSeries Rival 5 je k dispozicii za 69,99 EUR.
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RECENZIA

HARDWARE

Sennheiser HD 250BT

NEZVYCAJNE LACNE

Nemecka spolocnost' Sennheiser, ktorej
vznik sa datuje do doby kratko po skonceni
druhej svetovej vojny, si za svoju viac nez
sedemdesiatrocn existenciu dokazala
vybudovat' nesmierne silni poziciu na

trhu s audiotechnikou. Ich vjrobky by ste
mohli najst' vo svete aviatiky, a rovnako
tak v domacnostiach tjch najnarocnejsich
audiofilov, ktorym neunikne ani jedna
vynechana oktava. Ak nieco znacka
Sennheiser reprezentuje najlepsie, tak je
to povestna nemecka preciznost' a kvalita,
za ktor( sa vSak musi, pochopitel'ne,
priplacat'. Treba si uvedomit, Ze ich vyrobky
nechrli Ziadna ¢inska tovaren a za kazdy
jeden produkt opatreny t'azko vydretym
know-how nesl mozno az prehnan
zodpovednost'. Sam som pred ¢asom,

bolo to pre iné médium, testoval jeden z
vrcholov komeréne dostupnej audiotechniky
Sennheiser Momentum Wireless 3, co

s kompaktné slichadla v hodnote viac
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nez tristo eur. Z tejto enormnej sumy si
vSak uZivatel' nemdze robit' t'azkd hlavu,
ked'Ze uz kratko po zoznameni sa s tymito
dokonalymi sliichadlami pochopi vsetko a
eSte o kisok viac. Dnes vam preto, mozno
ako zrkadlo siicasnej nel'ahkej doby,
pondknem test z opacného konca rebricka
a pojde naopak o cenovo dostupné a na
firmu Sennheiser priam lacné bezdrotové
slichadla s oznac¢enim HD 250 BT.

Nielen na hudbu

\/yrobca prinasa na trh akéhosi duchovného
nastupcu svojho starsieho modelu HD

25, ktory vSak pochopitel'ne fungoval na
baze priameho pripojenia. HD 250 BT
prichadza ako plne bezdrétovy produkt

s primarnou podporou Bluetooth 5.0,

ktory vam z penazenky nevytiahne

viac nez sedemdesiat eur. Slichadla sa
kompletne plastové a stredna vel'kost'

musli je dostacujdca na ,intimny’ kontakt
medzi uchom a zdrojom prezentovaného
zvuku. Po dizajnovej stranke sa asi
nemame prili§ o ¢om rozpravat', ostatne,
odporG¢am vam pozriet' si prilozen(

sadu obrazkov, z ktorych dokazete
vydedukovat' vSetko najpodstatnejSie.

Cena jednoducho nedava priestor Ziadnym
experimentom a aj ked' sa mne osobne
vizualna stranka HD 250 BT nejako vyrazne
nepozdava, ni¢ to nemeni na fakte, Ze tu
ide hlavne o uz spomenuté audio. Most,

na ktorom s umiestnené menice s
vlastnym posuvom, je dostatocne pevny

a ak uz ni¢ iné, tak sa mi pacilo priznanie
kabelaZe vedenej v plne transparentnej
brazde medzi I'avou a pravou stranou.
Celému modelu to dodava isty nadych retro
nalady, ¢o v segmente audiotechniky vzdy
rad docenim. PouZzity plast ma napokon
svoje vyhody, ked'Ze slichadla st vyrazne



I'ahké - len 125 gramov, a tak vas nijako
nezat'azujd ani pocas celodenného nosenia.

Prijemné pocity

Z herného sveta, kde ¢asto recenzujem
naradie uréené pre eSport, mi na hlave
koncia headsety s réznym stuprfiom
komfortnosti pri dlhodobom pouzivani.
Som uz preto ako-tak schopny definovat'
droven umucenia vlastného usného
Gstrojenstva, o som mohol predviest' aj na
teste tychto na Sennheiser dost' lacnych
slachadiel. Vel'kou vyhodou je fakt, Ze
pritlak musli voci uchu sa da spravnym
korigovanim pozicie dostat' do plnej roviny,
¢im sa tlak smerovany k vasej hlave krasne
rozloZi a vsetky fyzické dopady ida do
Gzadia. S danymi slGchadlami si moZete
pokojne ist' zabehat' von a rovnako tak

s nimi stravit' dopoludnie pri zaujimavej
knizke bez toho, aby ste to nejako pocitili.
VSetky ovladacie prvky sa nachadzajd na
tele pravej musle, a to vratane vstupu pre
nabijanie prostrednictvom USB-C koncovky.
Regulacia hlasitosti, prepinanie skladieb

a odpoved' na prichadzajaci hovor — toto
vSetko zrealizujete bez tapania prstov a
zbytolnej latencie. Ak uZz spominam nejaké
to nabijanie, tu nam vyvstava d'alSia vel'ka
prednost' testovaného zariadenia. Slichadla
HD 250 BT od spolocnosti Sennheiser

vam dokazu hrat' viac nez jeden cely

den, o je viac ako super sprava, ostatne,
pochybujem, ze by ste vydrzali po¢dvat'
hudbu v kuse viac nez dvadsat'Styri hodin.

Vlyvazeny zvuk

\/yrobca sa uZ pri predaji tejto novinky
nesnazi svojho potencionalneho
zakaznika zavadzat' nezmyslami a
nesplnitel'nymi funkciami. Sldchadla

HD 250 BT berte ako vysokokvalitného
pomocnika po stranke prezentovaného
audia (vhodné aj na serialy a filmy, ked'ze
vd'aka podpore kodekov nedochadza

k Ziadnemu posunu audiostopy), ktory
mozno dizajnom nijako neoslIni, a rovnako
tak sa vyber pouzitych materialov neda
definovat' nalepkou luxusu, ale cez to
vSetko ide stale hlavne o zvuk ako taky.

Ten je podl'a modjho nazoru vysoko nad
nejakym oCakavanym priemerom. Skdsal
som si cez tieto slichadla prehrat' vSetky
hudobné Styly, s ¢im sa spaja, samozrejme,
aj mdj vlastny zoznam obl'ibenych
skladieb, a musim konstatovat', Zze
vysledok mi pozdvihol obocie a poriadne
pritlacil na kdtiky Gst. Bez toho, aby som
sa musel opierat' o softvérov( korekciu

a nie€o nastavovat', zvuk plynulo sa
valiaci po stranach koZenkou obalenej
peny vnika do ucha ako takmer hotovy
produkt. Basova linka je priam (zZasna,
zvlast', ak sa znova oprieme o cenu, kde

zvyraznenie prichadza vzdy v ten najlepsi
moment. A to nie je ni¢ po tom, ako sa
zalnete sUstredit' na prijemné vysky a
nie nejako vyrazne utlmené stredové
linky. Co dodat' viac? Sennheiser opat'
potvrdil svoju opravnend poziciu na trhu
a ponuka Groven zvuku hodna kazdého
jedného centa z vySsie spominanej sumy.

Skasal som cez Switch

Ked'Ze pocas svojich testov rad
experimentujem, v pripade tohto som

skasil predmet recenzie prepojit' s konzolou
Nintendo Switch. Potreboval som na to,
samozrejme, Specialny BT modul, ktory
mam este z Cias jednej Gspesnej Kickstarter
kampane spolocnosti GENKI, a tak, ako som
sa rozplyval nad kvalitou audia v hudobnej
prezentacii, sa moje nadSenie opakovalo aj
pri hrani hier a komunikovani s priatel'mi.

Nenechajte sa preto pri vybere tychto
bezdr6tovych on-ear slichadiel odradit'
mozno trochu lacno pdsobiacim
dizajnom, ked'Ze kvalita tu je dozaista
pritomna a overit' si ju budete

moct' na viacerych frontoch.

Verdikt

UZasné slichadla s perfektnou
audioprezentaciou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Sennheiser 70€

PLUSY A MINUSY:

+cena - dizajn nesadne
+ pohodlie kazdéemu
+vydrz batérie

+ovladanie

+zvuk

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
ASUS ZenBook Pro Duo 15 OLED

MYSLI NA VASE ZDRAVIE

Portfélio produktov spolocnosti ASUS sa
za posledné dva roky stalo mojim d'alsim,
vecne pritomnym pribuznym. Dennodenne
pouzivam hardvér s ich typickjm logom

a ak prave nejde o moje sikromné
zariadenia, ide, naopak, o testovacie
vzorky. Efekt pravidelného opakovania
Casto takmer identického dizajnu, v ktorom
sa zakladné zmeny dotykaji novych
procesorov a grafickych kariet, ma za
nasledok zlievanie pocitov do jedného
vel'kého hrnca so zdanlivo nekoneénym
dnom. V takomto procese danych vnemov
casto dostanem chut' ist' na poriadne dlhd
dovolenku a po mesiacoch zaZivania toho
istého kolobehu s hardvérom a softvérom
potrebujem zavriet' oci a konecne nevidiet'
ten zastup papierovych krabic r6znych
vel'kosti, ktory sa na mna mlcky tlaci ako
Terakotova armada. Podobné pocity som
musel vstrebavat' len pred par tyzdiami,
avsak v jeden moment, ked' som si uz
podvedome planoval itek za hranice, sa
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zrazu vSetko obratilo opaénym smerom.
Ako ked' po birke nastane diha plna
detskej radosti. Spolocnost' ASUS v tej
dobe rozposielala novinarom pozvanky na
prezentaciu novych radov ich notebookov,
€o malo priamu sivislost' s integraciou
dnes tol'ko potrebnych OLED displejov. Ak
ste to totiz doteraz nevedeli, Standardné
LCD obrazovky do nas v pravidelnom tempe
hustia zdraviu $kodlivé modré svetlo,

€o ma dopad na fyzické, ale aj psychické
nastavenie nasich tiel a s ¢im preto
musime nevedomky zapasit'. Na jednu
stranu to vnimam ako dan za technologicky
pokrok, ale ked'Ze je to prave elektronika,
ktorej progres rastie dnes a denne, je
logické, Ze to bude zase len a len ona, ktora
nas v kritickej situacii podrzi a pomoze.

Aj preto som sa na test nového modelu
ZenBook Pro Duo s integrovanou OLED

obrazovkou nesmierne tesil, a to az do takej

miery, Ze som na vyssie popisované dopady
stereotypu razom Gplne zabudol.

GENERATION
*TOP PRODUKT =

TIP REDAKGIE

IR Camera sa stara
o pohodIné odomknutie

Skoér nez si prejdeme vsetky zakladné
body hodnotiacej tabul'ky, preto nezacat'
prave obrazovkou ako takou? Novy ASUS
ZenBook Pro Duo prichadza na scénu s
patnast'palcovym OLED panelom, ktory
dokaze zrazit' vyzarovanie modrého
svetla o celych sedemdesiat percent
viac, ako to je u beznych panelov.

Zdravotné hl'adisko je vsak jedna vec a
urcite sa najdu aj medzi vami konzumenti,
ktori nad akoukol'vek vedeckou Stadiou

o0 Skodlivom dopade modrého svetla

na l'udsky organizmus len ledabolo

kyvnu rukou. OLED vSak v tomto ohl'ade
pon(ka predsa len o nieco viac vyhod.
Predovsetkym, a o tom je vlastne primarne
filozofia nového ZenBook Pro Duo, tu
mame panel so stopercentnym pokrytim
farebného gamutu, ¢o, laicky povedané,



nahrava do karat kreativne zmysl'ajacim
pouZivatel'om. Okrem faktu, Ze si na
krasnej 4K OLED dotykovej obrazovke
mozu uzit' verné podanie farieb pocas
hrania alebo sledovania videi, majd
sGcasne vyhodu pocas Uprav fotografii
alebo tvoreni animacie — tych moznosti
je vtomto smere, samozrejme, ovel'a
viac, ale musim dozaista spomenat’
pribalené dotykové pero so schopnost'ou
snimat' 4096 tlakovych bodov.

Panel sam o sebe d'alej obsahuje certifikat
HDR TM 500 s vyraznym dopadom na
vyobrazenie Ciernej farby, o spada
rovnako pod vyhodu pocas uZivania si
interaktivneho softvéru alebo sledovania
obl'Gbenych filmov a serialov. A ak uz
spominam hranie hier, tu je v pripade
testovanej vzorky pedal priam na podlahe,
ked'Zze uvedeny panel dokaze spracovat'
odozvu na Grovni 0,2 ms. Z takejto cifry

sa teraz dozaista nejednému hracovi
spotilo Celo a vébec sa mu necudujem.
Notebook som mal moznost' otestovat' aj

v spojitosti s hernou produkciou, k ¢omu
vyrazne prispel procesor Intel Core i9 a
graficka karta NVIDIA GeForce RTX 3070,
nehovoriac o 32 GB DDR4 RAM. Na tomto
hybridnom zariadeni, ktoré dokaze zastdpit'
kancelarsku, kreativnu a rovnako tak hernd
schému, si bez vyraznych kompromisov
mobZete uzit' aj sG¢asnd AAA produkciu a
nebat' sa pritom akychkol'vek prekazok.

Certifikat PANTONE
je samozrejmost'ou

Ak sa presunieme od hlavnej obrazovky
k sekundarnej, ¢ize k takzvanému
ScreenPad Plus, ostavame opat' vo
vysokom 4K rozliseni s tradi¢nou
ponukou moznosti vyuzitia. Osobne
som vam v tomto smere uz vel'akrat
prizvukoval vSetky plusy aj minusy, a
tak nevidim dévod sa zas opakovat'.

Spomeniem snad' len fakt, Ze dotykova
plocha odteraz vyuziva nov( verziu
softvéru, pomocou ktorého st ovladanie
a multitasking ovel'a intuitivnejsie. Po
otvoreni vrchného veka sa automaticky
zdvih pantov postara o vyklopenie

sekundarneho dotykového panelu, a to az
09,5 stupna. Clovek ma tak moznost' ostat'
v komfortnej zdne a jednym pohl'adom
kontrolovat' dianie na oboch obrazovkach.
Tu sa ASUS opat' snazil posun(t' komfort
na novl Groven a aj ked' pristapil v
Gvodzovkach len na par minimalnych
zmien pri zasahu do dizajnu, predsa len
som mal z vnitornej strany notebooku
ovel'a lepsi pocit. Pod'me sa teraz
presun(t' o nieco nizSie na najzasadnejsi
kamen Grazu, ak rieSime minulé testy
daného radu, teda ku klavesnici.

Jej rozloZenie nizkoprofilovych spinacov
sa nijako nemeni. Numericky blok
nahradila digitalna mriezka integrovana
do touchpadu a vsetky klavesy s tradi¢ne
rozsypané az po okraj notebooku.

\/ baleni na vas sice ¢aka pohodIna
gumova podlozka pod zapastia, ale td
budete so sebou len sotva t'ahat' vzdy,
ked' sa vyberiete niekam von. Nakoniec
to zase skonci otlacenymi dlafnami od
ostrych hran na spodnej ¢asti laptopu.

Tu sa jednoducho neda nic robit' a je to
dan za spominany ScreenPad Plus, ktory
si uzurpoval miesto tam, kde bezne byva
horny rad klavesov. Co mfia osobne viak
potesilo? InZinieri koneCne zanevreli
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na fyzické spinace pod spominanym
touchpadom a jeho sklenena plocha s
nulovym odporom pre prsty sa da teraz
vo svojej spodnej Casti realne stlacit'.

Aj ked' je touchpad stale natlaceny v
pravom dolnom rohu, uvedena novinka
je ovel'a va¢sim pomocnikom, nez

to byvalo v minulych verziach.

Audio ma v rukach
Harman/Kardon

Sasi notebooku je tradi¢ne celokovové
a dokaze preto odolat' aj drsnejsej
manipulacii, nehovoriac o patricnom
pocite luxusu. Po stranach moézeme
najst' okrem priedusnych mriezok aj
set potrebnych konektorov (HDMI,
kombinovany audio vstup, USB-A a
duo Thunderbolt 3 USB-C). Citel'ne tu
chybala ¢itacka pamat'ovych kariet.

Ak uz spominam dizajn okolo vyvodov
na horlci vzduch, pocas testu sa pri plnej
zat'azi namerané hodnoty nedostali cez
kritick( hranicu devat'desiatich stupriov
Celzia. Bolo zaujimavé uZzivat' si to ticho
ventilatorov, aj ked' CPU takpovediac
prikladalo do kotla, kazdopadne ani

cez systémové znizenie vykonu na
zaklade ochrany pred pripadnym
poSkodenim sa v tomto ohl'ade neda
hovorit' o nejakom sklamani.

Studeny vzduch vnika do tela po stranach
a, naopak, ten hordci je vyvadzany

z hrany pod obrazovkou. Co sa tyka
akumulatora, tak tu sa rozpravame o

92 Wh batérii, schopnej podrzat' vas

pri strednom nastaveni na vydrzi nieco
malo nad desiatimi hodinami, ¢o sice nie
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je Ziadna hitparada, avsak na rozdiel od
minulych verzii ide o znagny progres.

ASUS tak opat' prinasa technicky jedinecny
notebook s presahom do vSetkych
moznych sfér, kde si, pochopitel'ne,
najviac pochutia kreativni l'udia

pracujici s digitalnou ceruzkou v ruke.
Sekundarny displej im v kombinacii s
kvalitnym dotykovym perom poslGzi na
sebarealizaciu, k omu si treba priratat’

aj vysoky vykon na zaklade CPU a GPU.
Klavesnica ostava tradi¢ne utlagena na
samotnom chvoste a miniatdrny touchpad
na tom nie je o nic lepSie. Tento viac nez
dva kilogramy vaziaci kovovy elegan

Vas svojou cenou asi nepotesi, ale vo
svetle vySSie uvedeného zamerania a
pouzitych komponentov je dany koncept
jednoducho luxusom v kazdom ohl'ade.
Samozrejme, nesmiem zabudn(t' na
prinos v oblasti OLED technoldgie, vd'aka

¢omu sa nam to celodenné vysedavanie
pred obrazovkami nepodpiSe na zdravi tak
vyrazne, ako to bolo doteraz. A viete, ako
sa vravi: zdravie si za peniaze nekdpis.

Verdikt
Viykonny notebook na pracu a zabavu.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical Cena s DPH:
Asus 3399€
+dizajn - klavesnica
+ OLED panel - touch-pad
+ dve obrazovky

+ chladenie

+vykon

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

Kingston Workflow Station

RYCHLEJSI NEZ SMRT

Vznik pojmu ,,pamat'ova karta® sa z
pohl'adu akejsi historie pocitacového
hardvéru datuje do poriadne divokych
devat'desiatych rokov. Vtedy iSlo o nesmelég,
ale napriek tomu vSetkému nesmierne
dolezité malé kroky, vd'aka ktorym sa
dnes trh priam topi v cenovo dostupnych
a koncepcne réznorodych pamat'ovych
médiach. 0d archaického PCMCIA az po
dnesné masovo rozsirené Standardy ako
SD - viac nez dvadsat' rokov snahy vel'kych,
ale aj mensich vjrobcov presadit' sa na
trhu a doviest' prave ten svoj napad, resp.
viziu do ¢o najlispesnejSej komercnej
formy. Ako sa vSak vravi, vSetko ma svoj
zaciatok a nevyhnutny koniec, a tak, ako
sme si eSte pred par rokmi ani nevedeli
predstavit' existenciu zdiel'ania dat
medzi réznymi pristrojmi bez nejakej tej
pamat'ovej karty, dnes uz pomaly, ale
isto prechadzame na Cloud. Mat' vSetky
data ulozené kratko po tom, ako sme ich
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ziskali, a nemusiet' sa vlastne starat' ani
len o ich zalohu, to je lakavé uz samo o
sebe. Ja sam pomerne dlhy ¢as preferujem
prave tento spdsob digitalnej archivacie

a presunu vSetkého od fotografii rodiny
cez snimky testovanych produktov az po

obrovské videosiibory s roznym zameranim.

Trh ako taky vSak stale nechce pamat'ové
média Gplne odrezat', za ¢o z vel'kej Casti
mozu naroky na internetovy prenos dat

a s nimi spojend rychlost' presivania
vel'kych siiborov, ako aj profesie, kde

sa pamat'ové karty vyvazuji zlatom.
Primarne pre nich bola aktualne vytvorena
zaujimava pomadcka od spolocnosti
Kingston, Specialna dokovacia stanica s
privlastkom Workflow, ktora pojem okolo
rychlosti prenosu posiva priam do roviny
ako zo Star Treku. Chcete vediet' viac?

Kingston Workflow Station je Ciastocne
modularna pomdcka, ktora je vhodna na

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

sparovanie s notebookom alebo desktopom
a svojmu majitel'ovi nesmierne Setri ¢as.
Modularita spociva v moZnosti doklpenia az
trojice Citaciek s roznym typom vstupu, ktoré
spaja podpora v si¢asnosti najrychlejsieho
rozhrania USB-C 3.2. Samotny zaklad

stoji necelych 120 eur a za kazdy d'alsi
miniHub zaplatite nie¢o malo pod tridsat'
eur. Firma Kingston ako vysostny odbornik
na pamate v roznych prevedeniach tak

dava pripadnym zaujemcom Sancu
poskladat' si idealneho pomocnika na pracu
v teréne, ako aj doma. A Ze je uzitocnost'
tohto zariadenia nadmieru vysoka, o tom
vas presvedcim uz o par viet nizsie.

Setri cas

Uvedené vstupné brany sa fakticky akymsi
odrazom vami najcastejsie vyuzivanych
pamat'ovych médii. Ten, kto pri svojej praci
pouZziva vwyhradne microSD karty, moze



siahnut' po dualnej brane s tymto vstupom.
Kto pracuje s SSD diskami alebo SD kartami
vhodnymi do fotoaparatov, aj pre neho ma
Workflow Station vel'ké pochopenie. Nam
do redakcie dorazila kompletna zaplata,
ako som to sam interne nazval, takmer pre
vSetky Styri vstupy, a k tomu navyse karta
Canvas React Plus s extrémne rychlou
schopnost'ou zapisu gj Citania. Vd'aka tejto
kombinacii som mal moznost' postupne
otestovat' migraciu mensich, ako aj
obrovskych siborov a merat' si pritom ¢as,
ako keby iSlo o preteky F1. Mimochodom,
uvedena karta Canvas React Plus (UHS-I1)
je schopna poskytn(t' prenosov( rychlost'
na hranici 300 MB/s, o by uz samo o

sebe ohalilo chipy na marhuli, aj keby ste

ju predtym neponorili do vody. Samotna
zakladna sa musi napajat' prostrednictvom
elektrickej siete a na prepojenie s pocitatom
vyuziva jeden USB-C vstup. Ak by ste

mali ¢irou nahodou - napriklad na laptope
- len jeden jediny C vstup, nie je nutné
okamzite panikarit', ked'ze dok sam o

sebe poskytuje uz spomenutd modulaciu
konektorov. Jednotlivé miniHub dokazete
do Citatky dostat' len pomocou jemného
zasunutia a vSetko sa realizuje cez uz
uvedené USB-C (kto by chcel priamo cez
dok nabijat' pripojené zariadenia, bude

asi jemne sklamany, ked'Ze ni¢ také sa tu
neda realizovat'). Je urcite dobré vediet, Ze
samotny miniHub fungujd aj samostatne,
a to bez priameho zasunutia do zakladne.

Pod'me sa teraz stru¢ne pozriet' na

dizajn Workflow Station. Ide o sotva tristo
gramov vaziaci kus Cierno-strieborného
tvrdeného plastu v prijatel'nych rozmeroch
160,27 x 70,27 x 55,77 mm, kde samotny
miniHub meria 62,87 x 16,87 x 50 mm.

Na stole preto zariadenie nezabera vel'a
miesta a co som bol prekvapeny, aj napriek
svojej minimalnej vahe sa pri vyt'ahovani
jednotlivych dokov nemusite obavat, Ze by
sa vam zakladna nadvihovala a skakala tak
po stole — aj vd'aka gumovym nozickam sedi
na mieste a necestuje. Vsetko ide hladko a
plynule. Stadi pristroj len zapn(t' a vsetko

sa nastavi samé. Prenos dat z viacerych
vstupov je povoleny a ak chcete do PC
prenasat' z 6smich zdrojov alebo sic¢asne
zapisovat' na pripojené média, zariadenie
s tym nebude mat' Ziadny problém.

Profesional na cenu nepozera

Pytate sa, naco by vam nieCo také vlastne
bolo? Ako naznacujem uz vysSie, pre
beZného Cloveka, ¢o siide na HDD preniest'
svoj obl'Gbeny serial, je Workflow Station,
samozrejme, zbytoZnym luxusom, ale
predstavte si situaciu, ked' ste v teréne a
nakricate cely den dokument o takmer
vyhynutych sysl'och. V benzinovom
agregate na vyrobu elektriny dochadza
palivo, vonku prsi a vas nepremokavy
produkény stan sa ¢ochvil'a premeni na
zbernicu dazd'ovej vody. V takej situacii

by ste chceli mat' vSetky ziskané data co
najskdr zalohované na odolnom médiu a
prave vd'aka rychlosti, s akou Workflow
Station operuje, ste schopni reagovat' tak
promptne, ze by sa z toho orosil 3j ten
sysel'. yuziti je pritom, samozrejme, ovel'a
viac. Ja sam som pristroj otestoval na
zaklade takmer 500 GB zalohy svojej zbierky
milovanych serialov - dame si mensi kviz.

\/ tomto texte je konkrétna indicia, ktora
vam prezradi nazov filmového a serialového
univerza, ktoré zaberalo viac nez polovicu
maojho SSD disku. Takto enormny objem
dokazal predmet tejto recenzie preniest'

do pracovného notebooku za menej

nez tridsat' minat, ¢o by za normalnych
okolnosti trvalo takmer cely den.

Zaverom snad' len evidentné zhrnutie
toho najdblezitejSieho. Kingston Workflow
Station sa uz len svojou cenovkou nehodi
do beznej domacnosti, teda tam, kde
vylozene nepotrebujete presivat' terabajty
ako fotelku od gauca. Ide totiz o naradie
ur¢ené primarne do rak profesionalov

s roznym zameranim (fotografia, video,
animacie), kde ¢as znamena peniaze

a kde si nikto nemdZze dovolit' robit'

chyby. Aj napriek tomu vsetkému je

dok samotny nenaro¢ny na obsluhu a
nie je nutné si na jeho chod obstaravat'
Ziadny softvér — staci len pripojit'. Jeho
Ciastofna modularnost' vam dava Sancu
namiesat' si pre seba ten najvhodnejsi
koktail vstupov a vo finale ti cenu o

nieco podliezt', ¢o je rovnako vyhodou.

Verdikt

Bezchybna a rychla pomoc
v oblasti prenosu dat.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Kingston 120€

+ Dizajn - ni¢

+ Rychlost'

+ Modularnost'
+ Bez softvéru
+ Variabilita vstupov

HODNOTENIE: * W W NN

Generation | 49



RECENZIA

HARDWARE

Marvo Scorpion KG917

KEKSIK A KLAVESNICU

V Gvode recenzie na d'alSiu z vjrazne
lacnejsich klavesnic si vas trochu
otestujem. Preverim vase znalosti

herného hardvéru naprie¢ celym svetom,
respektive minimalne v sdvislosti s lokalne
dostupnymi vjrobkami. Tak schvalne,
kol'ko spolocnosti produkujicich herné
naradie poznate? Ak ich bude viac nez pat,
povaZujte sa za priemerne schopného
odbornika na vSetky tie skratky a loga. Ak
sa dokazZete dostat' cez tych symbolickych
desat' prstov, mate u mna cerstvo
nacapované pivo — otazkou je, kde si ho

tak teraz asi vypijeme, ¢o? Nech uz si vase
osobné znalosti v tomto smere akokol'vek
pestré, ja sam ako novinar a publicista,
ktory sa zivi testovanim hardvérov r6zneho
druhu a zamerania, nedokazem uz davno
sledovat' vSetky tie malé rybky v nekonecne
vel'kom rybniku. Iste, tych najvacsich borcov
na scéne, od ktorjch vam mesiac ¢o mesiac
vyberame najnovsie vyrobky, netreba
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vobec spominat’, ale ¢o ak vam dnes na oCi
vyhodim napriklad firmu menom Marvo?
Budete si schopni tito tovaren na gaming
naradie zaradit' pod nieco konkrétne?
Ked'ze vas vSak uz na zaciatku nechcem
zahltit' priliSnym mnoZstvom otaznikov

a sam nepondkat' Ziadne relevantné
odpovede, prejdime radSej priamo k testu
cenovo dostupnej mechanickej klavesnice
s oznac¢enim KG917 radu Scorpion. Mozno
sa tymto krokom spolocne nieco priuc¢ime,
a zaroven si budeme schopni odporacat’,
¢i naopak neodporicat’, nakup d'alSieho
zaujimavého pomocnika do herného kitika.

USB kabel ma 1,6 m

Nebudeme d'alej chodit' okolo hordcej kase.
Firma Marvo operuje na scéne uz cell jednu
dekadu a za tento nemaly ¢asovy Gsek
si dokazala vybudovat' pomerne slusna
poziciu na svojom domacom, ¢ize azijskom,

trhu. Hoci je jej logo so Skorpiénom u nas
oficialne podporované len posledné tri
roky, portfolio produktov tejto znacky je
viac nez priemerné a okrem o¢akavanych
vyrobkov (mys, headset a klavesnica)

by ste si v ich podani mohli vybrat' aj z
herného nabytku. Mnou testovana
klavesnica KG917 mi uz na prvé rozbalenie
pripomenula model od konkurencne;j
spolo¢nosti Genesis. To zapricinila hlavne
identicka forma Sasi s vyrazne
dominantnym logom Skorpiona
umiestnenym na medialnom koliesku
nad numerickou ¢ast'ou. Mohli by sme tu
diskutovat' o tom, Ze menované vyrobky
vysli z jedného a toho istého rysovacieho
platna, Citajte, ako zo Sablény. Kazdopadne,
podobnost' automaticky neznamena aj
identickd kvalitu a pouZzitie rovnakych
materialov. Model KG917 prichadza v
strohom baleni s dostatocne dlhym
pogumovanym kablom (trend pletenych



svetrov tu evidentne nepadol na Grodn(
pbdu), ktory je napevno pripevneny k telu
klavesnice. Dal$ou zasadnou indiciou je
ikonografia na tlatidlach naznacujica
nielen gaming ako taky, ale aj podobnost’
s legendarnou multiplayer hrou PUBG.

RGB musi byt

Celoplastové telo s minimalnou
priepustnost'ou podsvietenia rozhodne
nemozem oznacit' za moderné. RGB efekt
vsak nie je tymto faktom nijako limitovany a
vSetko svieti tak, ako sme na to u podobne
koncipovanych hernych pomocnikov
zvyknuti. Mimochodom, v ponuke je hned'
dvadsat' blikajdcich variant. Kto prilis
nefandi otvorenej konstrukcii, do akej sa
ovel'a jednoduchsie dostava nanos prachu,
bude v pripade KG917 urcite spokojny. Prave
to bol problém u sice na oko krajsej, ale na
Gdrzbu narocnejsej konkurencie. Ked'ze
vSak ide o plne mechanickd klavesnicu,
urcite je vhodné uviest' pritomnost’
modrych spinacov. Ich hlu¢nost' spada

skor do strednej triedy a Zivotnost' bola
vyrobcom stanovena na pat'desiat milionov
stlaceni. Co sa tyka trvacnosti, po viac

ako mesacnom teste sa ikonografia na
plastovych krytkach nijako neposkodila

a samozrejme, ani samotné spinace
nevykazovali Ziadnu formu chybnych

klikov. Marvo vam za sumu necelych 30 eur
prinasa dozaista solidny kus hardvéru pre
zacinajlcich, ale aj pokrocilych pouZivatel'ov,
ktorym neprekaza jednostranna zmes
vybranych materialov, ani uz spominana
Uprava s Battle Royale znatkou PUBG.

\/Setko ostatné je vec vkusu, hoci sa musim
priznat', Ze mne osobne sa tento ciastoc¢ny
retro dizajn prilis do srdiecka nevotrel.

Zapojis a okamzite hras

Kapitolou samou o sebe ostava softvérova
stranka. Pomocou instalacie konkrétneho
programu si mozete prispdsobit' samotné
makro klavesy, ¢o je vSak umoznené aj
priamo, bez pouzitia prislusnej aplikacie.
Program hodnotim uspokajivo, aj ked' by
som si vedel opat' predstavit' o nieco lepsiu
prehl'adnost’ jednotlivych sekcii interakcie a
rozhodne aj lepsie zvladnuté grafické indicie
pocas vol'by. Tak & onak, softvér sa nijako
nezasekava a svoj (cel dokaze splnit' bez
vyraznejsich problémov. Pre mna doteraz
neznama znacka s hrotom Skorpiéna

vo svojom logu dokazala vo finale splinit'
predstavu o tom, o by som sam ocakaval
od mechanickej klavesnice v danej cenovej

rovine KG917 povazujem za idealny vstup
do sveta hrania pre mladsSie publikum,
ktorého mama alebo otec nemusi hned'

na zatiatku vyhodit' horibilné sumy, aby to
nakoniec dopadlo fatalnym rozmlatenim po
neldspesnej particke v nejakej online hre.

Na zaver uz len fakticka poznamka
ohl'adom dizajnovej Gpravy pre potreby
PUBG komunity — samotna klavesnica

je dostupna aj bez Specialnych znakov
implementovanych na tlacidla. Kto teda
nechce mat' pod prstami mozno trochu
matdce obrazky urcené pre jeden jediny
titul, mdZe siahnut' po Standardnej verzii,
pri ktorej sa cena nijako nement.

Verdikt

Solidna mechanicka klavesnica s vyraznym
retro dizajnom a celoplastovym Sasi.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Marvo 30€

PLUSY A MINUSY:

+ Modré spinace - Dizajn
+ Softvérova podpora - Nepleteny kabel
+ Zapojis a hras

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

HARDWARE

Creative Outlier Air V2

VYLEPSENE OUTLIERY AIR

Spolocnost' Creative, ako ostriel'any
veteran v segmente osobného audio
vybavenia priniesol na trh vylepSend
verziu obl'Gbenych Outlierov Air. Zaujmi
dizajnom, Bluetoothom 5.0, dotykovym
ovladanim, grafénovou membranou,
kodekmi aptX a AAC, kompatibilitou s
aplikaciou Creative SFXi, certifikaciou IPX5
proti potu a vynikajlcou vydrZou batérie.

Obal a jeho obsah

Sldchadla prichadzaja zabalené v peknej
krabicke z tvrdého papiera. Balenie obsahuje
slichadla, nabijatel'né puzdro, ktoré slizi
ako dokovacia stanica, prakticky drziak na
zapastie (pripomina potitko, ale skutocne
sl(zi na odkladanie slachadiel), Styri pary
nahradnych silikénovych koncoviek do

usT (aj ked' vyrobca udava len tri), nabijaci
kablik a produktovl dokumentaciu. Balenie
pdsobi solidne, niet mu ¢o vytykat'.

52 | Generation

Prvé dojmy a spracovanie

Standardom, na ktory sme u vyrobcu
Creative zvyknuti je, Ze ich produkty sa
prémiové, a nie je to inak ani pri slichadlach

GENERATION
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TIP REDAKCIE

Outlier Air V2. Pouzité kvalitné plasty
nachadzame na slichadlach, a tiez trochu
aj na puzdre, i ked' to je z vel'kej Casti
kovové. Drziak na zapastie je na dotyk
vel'mi prijemny a priznavam, ze nakol'ko



je takyto drziak vel'mi neStandardnym
prisluSenstvom, jeho funkcionalitu bola
odsk{sana okamzite, eSte pred zapnutim
slichadiel. Vysoko ocefujem jeho
funkcionalitu a pohodlie pri pouzivani,
nakol'ko slichadla ukryté v iom nijako
netlacia, dokonca ich vobec nie je citit'.

Pouzivanie

Je sice pravda, Ze prvé parovanie slichadiel
k telefonu trvalo o ¢osi dlhSie ako zvycajne,
pretoZe ani po uvedeni do parovacieho
modu ich telefén nedokazal detegovat', no
po obnoveni slichadiel do tovarenskych
nastaveni sa okamzite bezproblémovo
pripojili. Po pripojeni uz bolo mozné
,nasucho" spustit' nekompromisny
testovaci playlist, za pouzitia aplikacie
Creative Super X-Fi. Zvukovo slichadlam
nemam o vytknat', pretoze ¢i uz pocas
pouZivania Super X-Fi, no i bez neho,

hrali na svoju cenu naozaj dobre.

MéZem tiez pochvalit' funkénost'
dotykového ovladania, ktoré funguje

lepSie nez u konkurencie, aj ked' je to
otazkou preferencii pouzivatel'a (osobne
tato funkcionalitu nepotrebujem a
nepouzivam ju). Pouzity mikrofonovy
systém Qualcomm cVc 8.0 zabezpeCuje, Ze
telefonne hovory, ako aj hlasové prikazy pre
Siri a Google Asistenta s zrozumitel'né.

Potesila aj rychlost' pripojenia po otvoreni
dokovacieho puzdra - slachadla sa k
telefénu pripojené automaticky a okamzite.

\/yrobca uvadza 34 hodin vydrZe hrania,
pricom dokovacie plzdro ma na boku
Sikovne umiestnené farebné LED di6dy,
ktoré svojou farbou indikujd stav nabitia
pazdra a tiez samostatne l'avého i pravého
slichadla. Samozrejme, tento Gdaj je
uvadzany pri cca 50-60 % hlasitosti, avSak aj
pri 85-100 % hlasitosti pouZivatel' presiahne
Gctyhodnych 24 hodin prehravania. Nabitie
doplna potom trva okolo dvoch hodin.

Z hl'adiska komfortu musim konstatovat',
Ze tieto slichadla nebudd pohodiné Gplne
pre kazdého. Vytvarajd vel'mi silny efekt
prisatia sa do ucha (aby dobre drzali na

mieste aj pocas fyzicky narocnejsich
aktivit), a tento efekt moze niektorym
pouZzivatel'om vyslovene prekazat', preto
je vhodné ich pred pripadnou kipou
vyskasat'. Ako zaujimavost' uvadzam,

Ze v tomto pripade som musel pouzit'

inG vel'kost' silikdnovych nastavcov pre
kazdé ucho - toto je vSak (plne v poriadkuy,
pretoZe vyrobca na tento fakt vyslovene
upozornuje na svojej internetovej stranke.
Tento efekt vSak oproti inym slichadlam
okolia a potlagenie okolitych zvukov,

hoci slichadla nie s vybavené funkciou
aktivneho potlacania hluku z okolia.

Zhrnutie

Creative Outlier Air V2 s skvelym part'akom
na Sport, ¢i ako kazdodenny spolognik na
ulici, v MHD, a vlastne Gplne vsade. Vydrzia
hrat' naozaj dlho, nevadiim pot, ¢i dazd',
zvukovy prejav je dobry, s( tiez vhodné

na pouZzitie ako handsfree. Kvdli svojmu
Specifickému tvaru (a hlavne prisatiu sa do
ucha) odporacam pred kipou ich vyskisat'.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 80€

PLUSY A MINUSY:

+ funkcionalita - Specificky komfort,
+vydrz batérie ktory nemusi
vyhovovat' kazdému

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Lenovo ThinkPad X1 Nano Gen 1

VYKON, CO UNESIE A) BATOL'A

Sotva by som teraz vedel spocitat' na
prstoch riik celej svojej rodiny, kol'kokrat
som uz za posledny rok zacinal test
notebooku vetou; v siicasnej dobe.
Celosvetova pandémia nam uz cez rok
vyrazne zasahuje do Zivotov, nech uz

mam na mysli socialne atribaty ¢i priamo
pracovné vykony, a tak vas, I'udi a kolegov
pracujicich vyhradne z domu, asi vobec
nesokuje skutocnost' okolo zvySeného
predaja prenosnych pocitacov — mimo
iného samozrejme. Kazda, v Gvodzovkach,
sranda sa vSak raz skondi, a preto je
vhodné este pred investiciou do ¢asto
drahého hardvéru mysliet' a kalkulovat'

s dorazom na komplexné vyuzitie v
neskorSom obdobi. Spolo¢nost' Lenovo je v
tomto ohl'ade jednou z viac ako rozumnych
volieb, ked'Ze jej portfolio vypoctovej
techniky v sebe nesie ukotvenia na rozne
sféry praktického vyuzitia, a to eSte navyse
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aj v zaujimavyjch kombinaciach. Casto
vam preto prinasame testy na herné
notebooky, s akymi by sa dokazal uzivit'
aj profesionalny tvorca reklam, ¢i naopak
primarne stroje zamerané na fizie medzi
biznisom a zabavou. V nasledujicom
texte si vSak rozoberieme prakticky Gplne
novy laptop pod u nas znamou vlajkou
ThinkPad, ktory sa aj s oznacenim X1
Nano da definovat' ako prémiovy pracovny
nastroj s vjkonom, o akom v danych
proporciach moze konkurencia len snivat'.

ThinkPad X1 Nano Gen 1 je trinast'palcovy
mini notebook s vahou, aka vas doslova
oh(ri. Toto uz na prvy pohl'ad sympatické
zariadenie nema totizto ani jeden kilogram
(presne 907 gramov), a tak je manipulacia
s nim otazkou pouZitia dvoch stredne
ochabnutych prstov. Ak by som to mal
jemne prehnat’, tak s tymto pocitacom

sa zvladne zahrat' aj Cerstvo narodené
batol'a. Jeho filozofiou je spojenie vysokého
vykonu s jednoduchym prenosom, nech
uz behate po dome v teplych papuciach
alebo sedite vo vlaku uhanajicom
kamkol'vek vas len napadne. Vd'aka
odolnému sasi vytvorenému zo zliatiny
horcika a karbénu sa vam v rukach

ocitne flexibilny, ale cez to vSetko pevny
kus jemne pogumovaného zariadenia.
Manipulacia s nim je, ako uz pisem vyssie,
otazkou pouzivania jedného az dvoch
prstov, ale o je zaujimavé, tak aj pri danej
hmotnosti sa pocas otvarania vrchného
veka neda badat' akakol'vek konstrukéna
nedokonalost'. Mam teraz namysli
extrémne prehybanie uz tak tenkych ¢asti
samotného zariadenia, ako aj potlacenie
akychkol'vek neZiadicich zvukov. VSetko
posobi luxusnym a prémiovym dojmom.
Milovnikov konvertibilnych notebookov



tu sice sklamem, avSak ani moznost'
vyklopenia panelu do vodorovnej

polohy nie je tak Gplne na zahodenie.

Ked' uz si opisujeme celkovy dizajn, tak
vylozene tmava farba v tomto pripade

hra do karat typicky umiestnenému logu
znacky ThinkPad aj s malou Led diédou
informujlc pouzivatel'a o stave zariadenia,
ako aj brisenému nazvu Lenovo.

Komukol'vek som tento hardvér
vlozil do rak, okamzite bol z neho
vyloZene nadseny a to eSte neprisla
reC na vykon jeho strojovne.

V/ybava hodna pozornosti

Celkové proporcie 2928 x 13,87 x 207,7
mm si samozrejme vyberajd svoju dan v
podobe malej ponuky fyzickych vstupov.
VSetko sa v tomto ohl'ade slstredi na
I'av( stranu notebooku, kde najdete
kombinovany zvukovy port a duo USB-C
Thunderbolt 4, ¢o je moZno na prvy
pohl'ad dost' chabé a osobne by som

rad videl na pravej strane aspon jeden
klasicky USB vstup, avsak celkovy dizajn
tu prevalcoval praktickost' konektivity. Po
otvoreni jednym prstom na vas namieri
webova kamera s fyzickym uzamknutim

a rozlisenim 720p — ta je na bezna
komunikaciu viac ako dostacujica. Ovel'a
zaujimavejsia je vsak dobre fungujica
funkcia rozpoznavania tvare (to obstarava
IR snimac) a rovnako tak aj radar zamerany
na zist'ovanie pritomnosti pouzivatel'a.

Displej sam je po stranach ohraniceny
tenkymi ramikmi a ponika dnes ¢oraz

viac atraktivnejsi pomer stran 16:10.
Obrazovka je tak vyssia, Co docenite hlavne

pocas tvorenia textu a prehl'adavania
webovych rozhrani. Samotny IPS panel
disponuje slusnymi pozorovacimi uhlami
a ponika rozliSenie 2K pri svietivosti 450
nits a stopercentnym pokrytim sRGB. Pri
takto malej obrazovke rovnako docenite
podporu HDR, ked'Ze celkova (roven
kontrastu a prezentovanych farieb je

uz tak na vysi a celé to len umocnuje
onen prémiovy pocit. Sledovat' preto na
tomto zariadeni svoje obl'Gbené serialy
Ci filmy sa pre vas stane potesenim aj
cez uz spominand vel'kost' panelu.

Od ThinkPadov sa samozrejme otakava
vel'ky doraz kladeny na kvalitu klavesnice
a inak tomu nie je ani v pripade mnou
testovaného modelu. X1 Nano Gen 1 vam
okrem rovnako o¢akavaného TrackPointu

(maly joystick v strede klavesnice) serviruje
dokonalo fungujice spinace s takmer
nulovym zvukovym sprievodom. RozloZenie
klaves je viac menej standardom, aj ked'
isté tlacidla si v zaujme vtesnania sa do
tela notebooku museli zajst' na zoStihlenie.

Ovel'a dolezitejSia je vSak skutocnost’,
Ze pisanie na tomto produkte bolo

pre mAa priam prijemnym potesenim,
nech uz som prstami freneticky kmital
ako Sialeny, alebo si len tak relaxacne
konverzoval cez socialne média.

ESte neZ sa presunieme do spodnej

hrany zariadenia, urcite je vhodny opis
umiestnenia reproduktorov. Tu sa inzinieri
rozhodli vietko situovat' do tenkého

ramu priamo nad klavesnicou, ¢o dozaista
zlepsuje hlasitost' prezentovaného

zvuku, avsak scasne to prinasa aj par
neprijemnosti, ako je vibrovanie 5asi a
skresl'ovanie pri vysokej hlasitosti.

V dolnej asti mbZeme potom najst’

spol'ahliva ¢itacku odtlackov prstov (po
stranke bezpecnosti je Lenovo vzdy o
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krok napred), ako aj obrovsky trackpad

s trojicou notoricky znamych fyzickych
tlacidiel na jeho hornej hrane. Tu vyvstava
otazka priamo na vas, a to v sQvislosti s
potrebou nieCoho takého, ked'Ze osobne

som tento bonus s retro nadychom nevedel

nikdy poriadne docenit' a priSiel mi vzdy
skdr zbytocny nez uzivatel'sky potrebny.

Tak ¢i onak, ani v takomto inak luxusne
posobiacom laptope tento znamy
ThinkPad doplnok neabsentuje. Samotny
touchpad funguje tak, ako ma a prsty

po flom kizu bez pridaného odporu.

Jeto na hry?

\/ zasade mozno trochu hllpa otazka,
kazdopadne pri pohl'ade na integraciu
procesoru Intel Core i7 (Tiger Lake)

s rozsahom frekvencie 2,10 GHz

az 4,4 GHz by bolo trestuhodné si
neskdsit' nainstalovat' nejakd td
technicky menej naro¢na videohru.

\/d'aka grafickej karte Intel Iris Xe

si tak obedov( prestavku mozete
sprijemnit' u hier ako Fortnite a nemu
podobnych znaciek bez toho, aby ste
museli sledovat' zmes sekajdcich sa
scenérii a rozmazanych pixelov.

Tu je asi najviac potesujaca skutocnost'
okolo znizenia spotreby energie, ako

aj v pripade tohto notebooku vyborne
rieSeného chladenia (Ziadny poZiar sa
nekong, aj ked' u hier ratajte s hranicou

presahujlcou devat'desiat stupnov Celzia).

Primarne sa vsak testovana vzorka
z dielne Lenovo osvedcCila ako idealny
nastroj na pracu, kde ani v pripade
vySSej teploty nebola badat' nejaka
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nekonzistencia rozvodu tepla. Pri klasickej
kancelarskej praci, kde som kombinoval
pisanie s prezeranim videi a nejakym tym
Netflixom, sa celé Sasi nedokazalo pocas
merania teploty dostat' cez Sest'desiat
stupriov, Co je podl'a mbjho nazoru
skutocne potesujlca skutocnost'.

Rovnako dobre som sa tvaril pri
overovani vydrZe batérie, ktora je
schopna pri strednom jase fungovat'
viac nez dvanast' hodinato je v
danej triede viac ako uspokojivé.

Sicet pozitiv by som rad rozsiril aj o
absenciu predinstalovanych zbytocnosti,
aké vam maximalne tak lezd na nervy
eSte skor, nez sa ich zacnete zbavovat' a
z toho minima v zaklade nainstalovaného
softvéru by som rad naopak vyzdvihol
aplikaciu Lenovo Quick Clean. Ide o

praktického pomocnika pri pravidelnej
Gdrzbe celého notebooku, respektive
Specialne klavesnice a touchpadu, kedy sa
vo vami zvolenom €asovom okne uzamkne
funkcia tlacidiel a moéZzete si tak cely

laptop poriadne vydezinfikovat'. Na otazku
kolegu; Ci si s vasim notebookom méze
zajst' na toaletu, tak mate zrazu moznost'
odpovedat' aj inak nez len; ani nahodou!

Prehryzli sme sa spolo¢ne az do
samotného zaveru recenzie na viac nez
len bezny pracovny mini notebook. Za
ThinkPadom X1 Nano Gen 1 hl'adajte
vykonnostne spol'ahlivy nastroj na pracu,
ale ¢iastocne aj zabavu, kde dominuje
jeho bezkonkurenéna vaha hned' po boku
2K panelu a slusnej vydrze batérie.

Na tomto zariadeni ste schopni napisat'
kopu textu bez dopadov na vase zdravie a
sGcasne si uzit' aj nejakd td interaktivnu
zabavu. Treba vsak ratat' s vysSou
cenovkou, ako aj trochu obmedzenou
ponukou portov a urcite aj nie prave
kvalitne znejacimi reproduktormi.

Verdikt
Prémiovy notebook na pracu, ale aj zabavu.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 2 600€

+ Dizajn - Cena

+ Vykon - Porty
+ Odolnost' - Zvuk

+ Klavesnica

+ Displej

HODNOTENIE: * % % Ky
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HARDWARE

XPG Defender PRO

SKVELY PRVY POCIN

Procesor ako mozog analyzujci

problémy, graficka karta ako svaly
dodavajiice pocitacu silu popasovat' sa

s vykresl'ovanim scén, zdroj ako traviaci
trakt spracovavajici energiu na fungovanie
a tak d'alej. Pocitacové komponenty je
naozaj jednoduché prirovnat' ku I'udskému
telu, hoci musim uznat' Ze moje prirovnania
nie st 100% presné. Komponenty si vSak
zaslGzia nielen byt' vykonnég, ale aj byt'
umiestnené v peknej a prepracovanej
schranke. Pocitacové skrinky predstavujd
v mojej analogi I'udské telo a tak, ako vie
pekné telo ukryt' malo vykonny procesor,
dokaze nepremyslena skrinka obmedzit'
moznosti silnych svalov. Ok, radSej dost'
filozofovania, v redakcii nam pristala
skrinka od spolocnosti XPG s menom
Defender PRO a ja som dostal moznost'
zistit', ako vel'mi si privlastok PRO zasliZi,
alebo ide len o vyparadeni zmes plechov,
ktora komponenty neubrani, ale skor sa
pred fou budd I'udia branit'.

Znacka XPG je na trhu uz peknych

par rokov, no hraci aj profesionali ju
doteraz mohli poznat' skér ako prémiovy
brand spolo¢nosti Adata, v ktorého
ponuke boli SSD disky a RAMky, spolu

s mensim prislusenstvom. XPG vsak

len nedavno prislo na trh s produktami
ako vodné chladenia, zdroje, notebooky,
alebo aj s pocitacovymi skrinkami.

Obal a jeho obsah

Skrinka Defender PRO, ako je to uZ pri
pocitacovych skriniach tradiciou, dorazila
v obycajnej kartonovej krabici, ktorej
zovnajSok poukazuje na jej vyzor a
poskytuje par zaujimavych informacii na
ostatnych stranach. Vnatri je samotna
skrinka, chranena z Celnych stran tvrdym
polystyrénom, no strana, na ktorej je
nainstalovana bocnica z tvrdeného skla by
si v dnesnej dobe nestihajdcich kuriérov
a postarov podl'a mfa zaslGzila d'alSiu

vypln alebo dodatocnd ochranu. Skrinka
nast'astie dorazila bez ujmy, no vzdy je
lepSie sa poistit', ako mat' nahnevanych
zakaznikov, ktori musia riesit' reklamacie.

Prvé dojmy a spracovanie

Skrinka samotna je v bielom prevedeni

a hned' po vybaleni potesi, ak by som

sa to mal pokdsit' popisat’, kompaktnou
masivnost'ou. Ide o full tower skrinkuy,

do ktorej sa zmestia aj mati¢né dosky
formatu eATX, no stale nejde o enormne
vel'ky kus nabytku, ako som mal moznost'
zazit' pri niektorych kaskoch od Fractalu.
Hned' na prvy pohl'ad je vidno, Ze v XPG
maj{ bud' naozaj Sikovnych dizajnérov,
alebo si pomohli odpozeranim vndtorného
rozvrhnutia od ustalenej konkurencie.
Nech je to ako chce, nebudem sa urcite
st'aZzovat' na madre rozvrhnutie, ktoré
priam vola po osadeni aj tych najvacsich
komponentov. Prazdna skrinka nie je
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sama o sebe najl'ahSou, ¢o vypoveda

o kvalitnom prevedeni z robustnejSich
sGciastok, ktoré by sa malo odrazit'

na dlhsej Zivotnosti. Predny panel
ponlka okrem tlacidla vypnat'/zapnat,
RGB tlatidla a kombinovaného audio/
mic jacku, este dvojicu USB 3.0 portov,
o je mierna skoda. Od prémiovo
ladenej skrinky vydanej v tomto roku
by som uZ ofakaval aj USB-C port.

Samozrejme, to sa neda povedat' o
bocnici z tvrdeného skla, ale tento neduh
je pritomny pri kazdej jednej skrinke

od hociktorého vyrobcu. Asi jedina vec,
ktora mi na vizualnom prevedeni skrinky
prekazala, bolo vyhotovenie okrajov skla
v Ciernej farbe, nakol'ko ku bielemu sasi
by sa biele okraje hodili definitivne viac.

Vizual a material

Hoci je na trhu s pocitatovymi skrinkami
XPG novacikom, vyzeraja byt' prvé kroky
tejto znacky namierené dobrym smerom.
Okrem Defender PRO ma XPG v ponuke
d'alSie tri skrinky, kazd urcent inému
publiku a kazdd s mierne odliSnym
dizajnom, no osobne som rad, Ze sa ku
nam dostal na testy prave Defender PRO.
\/ bielom preveden’, so zameranim na
prietok vzduchu a jednoduchost' indtalacie,
som sa nevedel dockat' skladania v tomto
Sasi. Vacsina dielov je z obstojne hrubého
plechu potiahnutého praskovou farbou,

na ktorej by nemalo byt' vidno netistoty
ani v ¢iernom prevedeni. Na bielej farbe si
potencialne odtlacky prstov ¢i mierny prach
ani nebudete mat' moznost' vsimnat'.
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Hradi, ktori snivajd o naozaj Cisto bielej
skrinke teda budd musiet' hl'adat' inde.

Rozvrhnutie

XPG Defender PRO pon(ika vel'mi dobra
ochranu proti prachu a to za pomoci
magnetického filtra na vrchu skrinky,
zas(vacieho filtra umiestneného pod
miestom na zdroj a takisto filtra prednej €asti,
ukryvajdceho sa za magneticky uchytenym
Celom skrinky. Za uchytenie prednej ¢asti

ma XPG vel'ké plus, pretoze priinych, aj

ovel'a drahsich modeloch som sa Casto

citil, akoby som danym skrinkam ublizoval,



ked' som sa snazil dat' Celo dole. Vndtorné
rozlozenie ponlka kryté ‘podpalubie”,

teda tunel kde sa ukryje ako zdroj, tak
alebo inych prepajajicich disky s mati¢nou
doskou a iné komponenty. Okrem toho

sa v tomto tuneli nachadzajd dve pozicie
na 3.5 palcové disky (v jednej z nich je pri
preprave uloZena krabicka s prislusenstvom)
a predna Cast' tunela je ukoncena skor, aby
sa do skrinky zmestili aj 360 mm radiatory
spolu s aspon jednym ventilatorom.

Na push-pull rozvrhnutie pri 360 mm
radiatoroch vsak uz miesto neostalo, pokial'
by ste sa teda nerozhodli pre nizkoprofilové
ventilatory, alebo tensi radiator.

Rovnako tiez musim varovat', Ze miesto na
radiator na prednej strane zmizne, respektive
bude vel'mi limitované, akonahle do skrinky
osadite eATX dosku alebo dosky s menej
znamymi, no Defenderom podporovanymi,
formatmi CEB a EEB. Vrchna &ast' skrinky
poskytne podporu dvom 120 mm/140 mm
ventilatorom, ize aj radiatorom o rozmeroch
240/240 mm a na zadnej strane sa nachadza
uz osadeny 120 mm ventilator. Skrinka tiez
ponUka 2 pozicie pre 2.5 palcové disky, ktoré
s rieSené vcelku Sikovne, systémom hacikov
na jednej strane a vystupkov na pevné
pripevnenie skrutkami na druhej. Celkovo je
skrinka rozvrhnuta vcelku Sikovne, s dvomi

sadami otvorov osadenymi gumenymi
zaslepkami na pravej strane, pouzitel'nych

Absentuja viak predpripravené dierky na
osadenie vodného chladenia na mieru, teda
pumpy a rezervoaru, takze odpordéam
skor AlO vodné chladenie, alebo vzduch.
Na zaver, ¢o sa pridenia vzduchu tyka, o
to sa v Defender PRO z vyroby stara trojica
120 mm XPG VENTO aRGB ventilatorov

s takzvanymi "rifle” loZiskami, prietokom
vzduchu az 45.3 CFM a maximalnymi
otackami 1200 rpm. Zamrzi vSak, ze nejde
0 PWM ventilatory, ale len 3-pin kisky,
ktoré neponikaj také moZnosti ovladania
(najma nizsie RPM), ako 4-pin PWM kdsky.

Vychytavky

Nakol'ko sd v skrinke z vyroby aRGB
ventilatory, je len logické, Ze bude skrinka
samotna disponovat' aspon jednoduchym
RGB ovladacom. Oproti niektorym
lacnejsim modelom tentokrat v baleni nie
je dial'kovy ovladag, ale na prednom paneli
sa nachadza tlacidlo, vd'aka ktorému je
mozné prepinat' farby na pripojenych
aRGB komponentoch, pokial' by osadena
mati¢na doska nepodporovala ovladanie
urcite pripoji ventilatory na dosku a bude
ich moct' ovladat' softvérovo. Zabudovany

ovladat je napajany cez SATA konektor,
na ¢o bude pri jeho potencialnom vyuziti
treba mysliet'. Druhou vychytavkou je
moznost' vertikalneho osadenia grafickych
kariet, vd'aka comu sa budd méct'ich
majitelia kochat' nielen pohl'adom na
ni¢im zaujimavy bok a backplate, ale aj na
tociace sa ventilatory alebo blok vodného
chladenia. Nakol'ko je vsak vertikalne
osadenie limitované na dva, maximalne
2.5 slotu zaberajlce karty a skrinka
samotna nie je prilis pripravena na vodné
chladenie na mieru, ostand asi v drvivej
Nehovoriac o nutnej investicii do PCle
riser kabla, ktory zatial' XPG neponuka.

Zhrnutie

Ako jeden z prvych pocinov na poli
skriniek nie je XPG Defender PRO vdbec
zla vol'ba. Za cenu pod 100 eur dostan(
zakaznici kvalitna skrinku, v ktorej bude
pre menej naro¢nych pouzivatel'ov
radost' skladat'. To vSak neznamena,

ze Defender PRO niet ¢o vytknat', od
absencie USB-C konektora na prednom
paneli, cez menSie moznosti zakazkového
vodného chladenia, az po 3-pin ventilatory,
ktoré uz v dnesnej dobe tak tasto
nevidat', najma nie v aRGB prevedeni.
Pokial' vsak USB-C nepotrebujete

a vystacite si aj s AlO & vzdusnymi
chladi¢mi, potom si Defender PRO mozno
najde miesto aj na vasom stole.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
XPG 95€

PLUSY A MINUSY:

+ moderny dizajn - absencia USB-C
+zabudovany na prednom paneli

RGB ovladat - chybajica priprava
+inteligentné pre vodné
rozlozenie chladenie na mieru

HODNOTENIE: * % % K Y

Generation | 59



RECENZIA

HARDWARE

Predator Triton 300 SE

TO JE ZBRAN ALEBO NOTEBOOK?

Herny rad Predator participujici pod
znamou spolocnost'ou Acer mam ja osobne
zakoreneny ako vobec najuniverzalnejsiu
hardvérovi znacku zo vsetkych, ked'ze

z ich ponuky si jednoducho musi vybrat'
Gplne kazdy. Nech uz davate prednost'
hraniu nenarocnej softvérovej produkcie,
€i chcete kompromis medzi interaktivnou
zabavou a pracovnymi povinnost'ami,
pre kazdého z vas sa tu najde vyrobok
vhodny na kdpu. Na Spicke tohto
pomyselného I'adovca potom samozrejme
drieme cenovo ¢asto nedosiahnutel'ny
strop, po akom siahaji ti najnarocnejsi
spotrebitelia. Prave tam by sme nasli
vykonnostne neporazitel'né desktopy

s privlastkom Orion 9000 ¢i rovnako

paru tlaciace notebooky Triton 900. Je
samozrejme jasné, na akych zakaznikov
Acer pri skladbe uvedenych extrémov
myslel a rovnako tak je pekné vidiet', Ze
sa ona u nas stale popularna spolocnost'
snazi skisat' pretlacit' aj kompaktnejsSie
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fazie. Jednym z aktualnych vysledkov
takého snazenia je rozhodne dizajnovo
zaujimavy kisok Triton 300 SE.

Rozpravame sa o primarne hernom
zariadeni v Strnast'palcovom prevedeni,
ktoré bolo v zmysle vykonu zaradené do

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

akejsi strednej triedy. Celé Sasi je odliate

z hliniku a uz pri prvom uchopeni tohto
takmer dva kilogramy vaZziaceho krasavca
pocitite dotyk chladného luxusu. Notebook
znesie aj drsnejSie zaobchadzanie a
nejaky ten nahodny Gder, ¢i mensi pad,
nebude automaticky znamenat' fatalne



poskodenie. Acer si pri dizajne jednoducho
dal zalezat' a kompletne obiSiel svoje
doteraz zauZzivané postupy rozmiestnenia
insignii. lkonické logo radu Predator
nachadzame v 'avom hornom rohu
hlavného veka a aj ked' po jeho otvoreni
pomocou jedného prsta zacnete citit' isty
.navrat domov’, staci sa blizSie pozriet' na
proporcie postrannych ramov a okamzite
sa vsetky dojmy obratia ingm smerom.

Novy Triton je vSak dozaista eleganom.
DokaZze ocarit' okolie uz len spésobom, ako
sa od neho odrazaji slnecné lice. Dnes,
kedy sa nam pomaly ale isto zacinaja
otvarat' terasy kaviarni a na leto sa po

dlhej dobe zase rozbehne ten doteraz tol'ko

utlacany socialny Zivot, vas mdze prave
vytiahnutie tohto strieborného laptopu
premenit' na stredobod pozornosti.

Kompaktné rozmery

Je prijemné sledovat' ten odklon od
zavedenych trendov. Mam teraz
namysli vsadepritomné RGB blikanie a
¢asto az prehnané lipnutie na nejakom
stereotypnom dizajne. Tato novinka

z dielne Aceru ide Gplne inou cestou a
to aj naoriek tomu, Ze si v sebe stale

nesie dostatocne silny vykon. Mame

tu graficky procesor RTX 3060 (Max-Q

a takt 1282 MHz), ¢o je v dnesnej dobe
ekvivalentom zlatého nugetu, a nemenej
dolezitd Glohu zohrava aj procesor i7 od
Intelu v spolupraci s rozsiritel'nou 24 GB
operacnou pamat'ou. Ide o sofistikovany
nastroj na hranie, aky vSak méze v oCiach
okolia zbudit' dojem, Ze to je vlastne d'alsi
predrazeny ultrabook vhodny tak akurat

na objednanie zastrihavaca fazov pre
nejakého hipstera. Potas testu som skdsal
spustenie mnohych menej narocnych,

aj technicky prepracovanych projektov a
pred aktivaciou RTX vSetko islo na vysoke;j

Grovni s prijemnym snimkovanim.

\/ drvivej vacsine aj s vySsim stupnom
nastavenia detailov. Akonahle by ste

si vsak chceli utrhndt' o nieCo viac a
zapn(t' odlesky kaluzi tam, kde predtym
bol len neidentifikovatel'ny mastny
fl'ak, treba ratat' s istou degradaciou
poctu snimok — nejde vSak samozrejme
v danej vybave o nic Sokujice.

Dobre, uz viete, Ze Kryton, ehm, prepacte,
zase myslim na serial Cerveny trpaslik,
teda Triton 300 SE spada po stranke
dizajnu do jedinecnej koldnky a rovnako
vam musi byt' jasné, Ze celkova cena
pohybujlca sa okolo 1 500 Eur ma svoje
vykonnostné opodstatnenie. Ako je na
tom vsak napriklad taka konektivita?

Co sa tyka I'avej strany, tak tu mdzeme
najst' vstup pre napajanie do elektrickej
siete pomocou klasického adaptéru,

hned' vedl'a USB 3.2 druhej generacie a
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Thunderbolt 4 (nabijanie prostrednictvom
USB-C je samozrejme mozné, ak mate
dostatocny adaptér). Naopak, na druhej
strane nachadzame dnes stale potrebny
vstup pre audio kabel, HDMI 2.1 a druhy
USB 3.2 s rovnakou Specifikaciou. V tomto
duchu ide opat' o dostatoc€ny priestor

na parovanie s roznym prislusenstvom

a urcite by som v danom vypise nemal
vynechat' ani Wi-Fi 6 a Bluetooth.

Po I'ahkom odklopeni veka na vas
zazmurka Strnast'palcovy Full HD panel s
obnovovacou frekvenciou 144 Hz, ¢im sa
v danom rozmere naplnia vsetky mokré
sny hracov obl'ubujdcich online sGperenie
v momentalne najhranejsich projektoch.

Obraz je solidne ostry a dobre Citatel'ny aj
pri Gtoku letného siniecka. Za predpokladuy,
Ze by sme si presli podrobné Specifikacie
ohl'adom farebného gamutu a porovnali
ich s konkurenciou v rovnakej cenovej
relacii, urcite by neprislo k nejakému
Sokujacemu odhaleniu v zmysle klamlivej
reklamy. Treba si uvedomit', ¢o vietko

IPS panel v takomto prevedeni a pri
svietivosti na hranici 300 nitov vlastne
dokaze a tam, kde uspokoji primarne
hracsku komunitu uz pri sledovani
filmov a podrobnej analyze jednotlivych
vrstiev farieb, nemusi az tak ziarit'.

Klik, Klik, Klik

Nad stredne vel'kym a dobre fungujicim
touchpadom s rovnako dobre beZiacou
Citackou odtlackov prstov si nasla

miesto klavesnica bez numerického
bloku - ako inak pri takomto rozmere.
Membranové spinace so zdvihom na
hranici jedného milimetra slGzia obstojne
aj pri frenetickom spdsobe pisania aich

odpor by sa dal definovat' ako jemnejsi.
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Urcite davam palec hore za klasicky
roboticky Predator fond samotnych
klaves a rovnako dobré podsvietenie

v roznych farebnych RGB linkach.
Pomocou predinstalovaného softvéru
PredatorSense mate moznost' zasahovat'
do nastaveni osvetlenia, vyberat' si zo
Styroch Specifickych rezimov vykonu

(od tichého, cez extrémny, az po turbo),
monitorovat' vSetky procesy v pocitaci,
ako aj prispésobovat' nainstalované hry.

Je zaujimavé, ze Acer opat' ponechava
fyzické tlacidlo na spustenie maximalneho
vykonu ventilatorov, ktoré si naslo svoje
miesto tesne nad klavesom Esc. Ked'

uz spominam proces chladenia, v tomto
pripade sa vyrobca vcelku opravnene
chvali dobre rieSenym prieduchom
vyvodu horlGceho vzduchu, ako aj nizkym
atribGtom ohl'adom prevadzkového
hluku. Triton 300 SE disponuje tenkym
Sasi s vySkou 17,9 mm, do ktorého sa
zmestilo aj duo reproduktorov s dost'
priemernou prezentaciou zvuku. Nejde
tu ani tak o silu, ale skor o celkova
plochost' bez vyrazu, o vsak opat' asi
nebude tym najvyznamnejsim bodom
na vasom zozname pre a proti.

Keby ste sa pozreli na oficialny letak k
testovanej vzorke Predator Triton 300 SE,
urcite by vas mohla zaujat' celkova vydrz
batérie. Vyrobca uvadza desat' hodin, ¢o
je samo o sebe dozaista plusovym bodom,
avsak realita je nanest'astie trochu inde.
Tento (daj ste schopni dosiahnut' len

v tom pripade, ak zrazite jas na sotva
viditel'nd Groven a celkovy ¢as straveny
pouzivanim zariadenia obmedzite na tie
najzakladnejsie procesy mimo hrania.
Akonahle spustite nejakd videohru a
vykon laptopu sa tym padom pretoci do

vySSich obratok, necakajte nic viac nez
energiu na pat' hodin Cistého casu. Ci je
toto na herny notebook dostatocny Gdaj,
to uz necham na vase posUdenie, ale za
mAa ide o asi najvacsie negativum inak
celkovo sympatického a kompaktného
hardvéru. Co povedat' ete skor nez v
tomto texte padne ona pomyselna opona?
Acer sa rozhodol vyrobit' cenovo dostupny
Strnast'palcovy notebook s odolnym telom,
ktory v sebe nesie kus poriadne schopného
vykonu a je pripraveny na socializovanie

aj vd'aka vstavanej webovej kamere.

\/yborna obnovovacia frekvencia hlavného
panelu a aj trochu netakana citacka
odtlacku prstov sd prijemnym bonusom,

€o sa uz neda povedat' o celkovej

vydrzi akumulatora a plochom zvuku.
Napriek vSetkému som zo samotného
produktu nadSeny. Verim, Ze si najde
svojich zakaznikov a difam, Ze ono
experimentovanie pod vlajkou hernej divizie
Acer nevidime v tomto pripade naposledy.

Verdikt

Viykonny a kompaktny herny notebook,
s akym zaziarite v kazdej kaviarni.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical Cena s DPH:
Asus 1 500€

+ Dizajn - Batéria
+ Odolnost' - Zvuk
+\ykon

+ Displej

+ Chladenie

HODNOTENIE: * % % Ky



RECENZIA

HARDWARE

Genesis Krypton 550 RGB

KRYPTON 550 ROZHODNE PREKONAL NASE OCAKAVANIA

Genesis uz dnes poniika Sirokd Skalu
produktov zameranych na hracov. Pozreli
sme sa ultral'ahkd mys Krypton 550 RGB,
ktora ponika RGB podsvietenie a pomerne
kvalitné ,vniatornosti® za Spickovi cenu.

Balenie

Balenie je Standardné, najdeme v fiom
pouzivatel'sky manual, na krabici je
mozné vidiet' rozsah vSetkych funkcii,
ktoré mys ponlka a nie je ich malo.

Dizajn a ergonomia

Ako uZ bolo spomenuté, Krypton 550 je
ultral'ahka herna mys. Vostinovy vzhl'ad
je Coraz popularnejsi a viacero vyrobcov
nasleduje tento trend. Krypton 550
obsahuje RGB podsvietenie, tlacidla si
nadimenzované na 20 miliénov kliknuti
a mys je vybavena slusnym optickym
snimacom PMW3325. Papierovo teda
vel'mi sludné parametre. Vaha mysi

je len 70 gramov. Dizajn vcelieho

plastu vyzera pekne a tiez umoznuje
vyrobcom ako Genesis vyrabat' mysi

s ovel'a nizsou hmotnost'ou.

Celkovo mys obsahuje sedem tlacidiel.
Tlacidlo pre DPI ma Styri rézne profily

GENERATICN

= DOBRA GENA *
1P REDAKGIE

nastavenia. S pouZzivatel'skym softvérom
je mozné profily d'alej modifikovat'

a nastavit' presné DPI, aké vyhovuje
pouZivatel'skym potrebam.

Genesis v Krypton 550 pouzil
namiesto beznych spinacov Omron
spinace HUANO s garantovanou
Zivotnost'ou az 20 miliGnov kliknuti.

Mys ma bocné strany mierne zakrivené
kvéli lepSiemu uchopeniu. Opticky
snimac PMW3325 ma DPI az 8000, a
ked'ze vacsina hracov pri hrani pouziva
nizsie DPI, ktoré umoznuje lepsiu
kontrolu a presnejsie zameranie, je to
dostatocna hodnota. Mys sa dodava s
opletenym kablom, €o je v dneSnej dobe
pri hernych mysiach uz Standard.

Pouzivatel'ské dojmy

Mys sa pripaja k PC Standardne
cez USB port. Po zapojeni sa
automaticky nainstaluje.

Osvetlenie RGB je mozné ovladat'
pomocou softvéruy, ale pouZivatelia, ktori
sa chcd iba pripojit' a hrat', si nemusia
robit' starosti, pretoze to funguje aj bez
pouZivatel'ského softvéru. Ten je potrebné

dodatocne stiahnut, je jednoduchy a
pouzivatel'sky intuitivny, zaroven ale
pon(ka mnoZstvo réznych nastaveni.

Mys sa ovlada dobre, je I'ahka
a pouzivatel' ani po niekol'kych
hodinach nema pocit Gnavy.

Zaverecnée hodnotenie

Cenovka, ktora zacina na 20 eurach, je
jednym slovom vynikajlca za tie moznosti,
ktoré mys ponika. Nizka hmotnost,

RGB podsvietenie, vostinovy dizajn,
kvalitny snimac a slusné spracovanie je

v tejto kombinacii t'azko prekonatel'né.
Preto mdzeme len odporGcat'.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 30€
PLUSY A MINUSY:
+ technické parametre - nic

+ RGB podsvietenie
+vyborna cena

+ nizka hmotnost'
+vostinovy dizajn

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

HP REverb VR3000 G2

LEPSI NEZ ZIVOT?

Bola doba, kedy som ja osobne o virtualnej
realite snival tak maximalne vd'aka
osichanej a originalnej VHS kazete s
filmom The Lawnmower Man a predstavoval
si situaciu, v ktorej sa videoherna kultira
bude schopna napevno zIicit' s nasim
kazdodennym pachtenim za ziskom a
oklamat' tak mozog lepSie nez nemecky
predajca kuchynskych nozov vyrobenych

z recyklovanych plienok pre dospelych. Po
dobe fantazirovania, ¢o v mojom pripade
bolo samozrejme ranné detstvo, prisiel
postupny progres a myslienky deti sa zacali
pomaly, ale isto, stavat' realitou. Predstava,
Ze si date na hlavu nejaké vedro s vijrezom
pre usi a do neho vam pocitac zacne past'at'
nerealne skutocnosti v tak surovom podani,
Ze na sekundu zabudnete aj dychat’, sa
razom zacala javit' ako blizka budiicnost'.
Nikdy nezabudnem na jednu konkrétnu
epizodu zo serialu Red Dwarf, kde si mnou
vzdy milovana Gstredna trojica hlavnych
postav nasadi na hlavu cyklistickd helmu a
nasledne predstiera, Ze je priamo vo svete
pocitacovej hry. Dnes, ked' uz nieco podobné
davno bezi aj v komercne dostupnej forme,
nikto pochopitel'ne nema potrebu riesit'
samotni absurditu onej predstavy, ale
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jedinég, o ho trapi, je otazka; ako prilis je
dany headset dobry a ¢i stoji za pripadni
investiciu. A presne takto polozeni otazku
si dnes budeme spolocne rozoberat'

pri teste VR headsetu od firmy HP.

Koncom minulého roka vstipila znama
spolo¢nost' Hewlett-Packard naplno do
sveta virtualnej reality a na trh priniesla
HP Reverb VR3000 G2. Okuliare pre
simulovanie virtualnej reality v hodnote
zhruba sedemsto eur s tradi¢nym
kablovym pripojenim, kde v baleni okrem
hlavnej hviezdy bezpecne zabalenej do
latkovej decky najdete aj duo pohybovych
ovladacov na tuzkové batérie. V'yznamnym
t'ahakom PR sekcie k tomuto hardvéru
bola vSak celkom opravnene skutocnost’,
Ze headset samotny poskytuje nielen
vysoké rozlisenie displejov (rozpravame
satu 02160 x 2160 px), ale slcasne aj

pre l'udské oko tol'ko potrebn( a rovnako
vysok{ obnovovaciu frekvenciu (ide 0 90 Hz).
S takouto dobre nastavenou reklamou sa
mi cela stprava dostala pred par tyzdnami
do rik a ja som sa uz nemohol dockat',

az ju pre vas poriadne otestujem. Moje
vlastné skdsenosti s portfdliom produktov

opatrenych ikonkou VR uz stihli nabrat'
pomerne slusnych rozmerov, nech uz by
som spominal na testy headsetov od firiem
ako Acer, HTC ¢i dokonca SONY a myslim

si, Ze ja sam mam uZ v tomto bode s ¢im
porovnavat'. Pod'me si preto zhodnotit'
klady a zapory samotného produktu a
overit' ond €asto pouzivani frazu o akomsi
lepSom Zivote s helmou na hlave.

Urcené pre SteamVR
a Windows Mixed Reality

Zatnime trocha povrchne, aj ked' v ponimani
konzumenta urcite déleZito. Hore uvedené
vysoke rozlisenie, na aké sa vase oci musia
nepretrzite pozerat' v dokonalo uzatvorenej
konstrukcii, je poznat' uz kratko po Gvodnej,
ale jednoduchej kalibracii. S HP Reverb
VR3000 G2 sa kompletne eliminuje efekt
medzier medzi pixelmi v grafike, ktory
dobre pozname z lacnejsich VR headsetov
(Ziarivgym prikladom je PlayStation VR),

¢im sa atraktivnost' celkovej prezentacie
nasobi uz pri prehl'adavani menu SteamV/R
a Windows Mixed Reality. Je preto vyloZene
na vas, ¢i sa chcete zbavit' pripojenia k

PC pomocou kablu a siahnut' po dozaista



revolu¢nom bezdrétovom Oculus Quest

2, kde vsak automaticky prichadzate o
vyssie rozlisenie, ked'Ze druhy Quest
ponlka 1832 x 1920 px, alebo skdsite
jemne limitujdci, ale po technickej stranke
ovel'a kvalitnejsi zazitok napriklad s

HP Reverb — treba mat' vSak zaroven

aj hardvérovo vykonné PC, ¢&i pripadne
notebook. Osobne som bol z celkovej
prezentacie pocas hrania projektov ako
Half-Life: Alyx a Microsoft Flight Simulator
2020 doslova ohromeny a scasne,

ked'Ze pri nizSom rozliseni moje telo
reaguje Casto dost' davivo, som po hodine
hrania nemal chut' zacat' nakladat' do
zachodovej misy. Dalou zna¢nou vyhodou
je zabudovanie kamier priamo do tela
pristroja, ¢im automaticky odpada mnou
vzdy nenavidené roznasanie snimacov,
ako keby som bol upratovac, ktory vymeta
rohy miestnosti od prachu a pavucin.

Pohodlie je prvoradé

Po stranke dizajnu sa HP samozrejme
nesnazi o ziadne experimenty a ich Reverd
G2 spada pod standardni Sablénu podobne
koncipovanych zariadeni. Okuliare chrani
jednoducho odstranitel'na maska, o sa
opiera priamo o tvar pofas nosenia a ta sa
stara o komfort a pohodlie aj pri dlhodobom
pouzivani — kedykol'vek ju mdZete vymenit'
za novd. Regulator IPD, o je vzdialenost'
medzi o¢ami, sa nachadza v dostupnej
zdne na spodnej hrane okuliarov a ked'ze
cely headset vazi len nieco malo cez pol
kilogramu, vas krk ostane v pohode aj po
celodennom pouzivani. Co mia trochu
zarazilo, je odnimatel'ny kabel, ktory si
musite doslova naviest' po zadnej hrane
Celenky (masku je nutné dat' celd dole) a
prestréit' cez plastov( svorku (nie vzdy to
ide ako po masle), aby vam pocas hrania
nezavadzal. Kabel ma celkovo dizku gest’
metrov, ¢im vam vyrobca dava Sancu sa

realizovat' aj vo vel'kych priestoroch, a aj ked'
to logicky stale nedosahuje slobody s vyssie
spominanym Oculusom Quest, vsetko tu
jednoducho ma svoje pre a proti. Pripojenie
je pomerne jednoduché a okrem nutnosti
zapojit' sGpravu na elektrickd siet' je rovnako
dolezite pripojit' DisplayPort do PC a jeden
USB-C kabel pre zavfSenie celej symbiozy.
Ustrednym bodom tohto prepajania

je mala krabicka s logom HP, ktora na
rozdiel od nemenovanej konkurencie

nie je vdbec neprakticky objemna.

Apropo, idealne drzanie na hlave regulujd
elastické popruhy so suchym zipsom.

Slusny zvuk

Je pochopitel'né, Ze na dosiahnutie Gplnej
dokaonalosti v zmysle monitorovania pohybu
hlavy by ste museli siahnut' po inej siprave,
kazdopadne aj cez vstavané kamery priamo
do Sasi helmy sa hranie s HP Reverb
VVR3000 G2 da oznait' za viac nez len
vyborné (¢o si budeme hovorit', pri tej forme
akénych arkad nejde o simulovanie operacie
ZI¢nika, ale len o oby¢ajnd zabavu). Osobne

davam prednost' konceptu "zapojis a hras"
pred uz vysSie nazna¢enym nezmyslom s
rozmiestfovanim pasci na mysi kade-tade
po dome. Vyhodou je rovnako aj integracia
malych reproduktorov v oblasti okolo vasich
usi, ktoré staci jednoducho pohybom ruky
sklopit' smerom dole a hraj{ dostacujico.
Na Gplny zaver testu virtualnej helmy od
HP som si nechal eSte par slov na adresu
rovnako dblezitého dua ovladacov. Tie si
Gplnym Standardom porovnatel'nym s
akymkol'vek ingm Windows Mixed Reality
zariadenim a fungujd na baze dvoch
vymenitel'nych AA batérii. \V priebehu
recenzovania sa mi osobne niekol'kokrat
stalo, ze motion funkcia trocha vypadla

z procesu snimania a dokonca prislo

na nechcené reStartovanie oboch
gamepadov. Cez to vSetko ale nejde zasa

o ni¢ zasadné, z oho by ste si mali robit'
starosti. HP Reverb VR3000 G2 v skiske

a pod tlakom mojich preferencii obstal
takzvane na vyborna. Vel'kou vyhodou

tu je vysoké rozlisenie displejov, komfort
pocas dlhodobého nosenia a jednoduché
nastavenie. Naopak nevyhody spocivaji v
nutnosti pripajania do PC pomocou kablu,
ako aj nie prave dokonalé motion ovladace.

Verdikt

Spolo¢nost' HP priniesla jeden z
najkvalitnejsich plug and play VR headsetov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
HP 700€

+ Pohodlie - Cena

+ Rozlisenie displejov - Ovladace

+ Obnovovacia
frekvencia
+ Zapojis a hras

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

MSI MAG B550M Mortar

MINOMET, KTORYM TAKMER VVZDY ZASIAHNETE DO CIERNEHO

Dostupnost' najnovsich AMD procesorov
Ryzen 5000 je coraz lepSia, a preto na
zlozZenie pocitaca s tymito kiiskami
kremika na vysini nie je lepsi ¢as ako
teraz. K vijkonnym (aj menej vjkonnym)
procesorom vsak vzdy treba aj kvalitnd,
alebo aspon obstojnd mati¢nd dosky, a
preto sme uvitali moznost' pozriet' sa
zblizka na kisok z modelového radu Mortar
od spolocnosti MSI. S chipsetom B550

a rozmermi Standardu mATX, ktoré si o
Cosi mensie ako Standardné ATX dosky,
planuje zaujat', pokial' nie ohdrit' vSetkou
zakladnou funkcionalitou. Ci sa nad touto
doskou oplati premysl'at’, si rozoberieme,
ako uz tradicne, v riadkoch nizsie.

Spolo¢nost' MSI ma svoje herne zamerané
produkty rozdelené do viacerych Grovny,
najcastejsie oznafenych trojicou pismen.
Laikovi mozno skratky MAG, MPG a MEG
ni¢ nepovedia, no za tymito pismenami sa
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ukryvaja vel'ké napovedy. MAG znamena
MSI Arsenal Gaming a predstavuje dosky
zameraneé na nizsiu az strednd triedu
zakaznikov, MPG je MSI Performance
Gaming, urCené pre stredne narocnych
pouzivatel'ov, a na zaver MEG predstavuje
MSI Enthusiast Gaming, produkty, ktoré

si najdu svoje miesto u naozaj narocnych
hracov. Mati¢na doska MSI B550M Mortar
sa sice moze pochvalit' iba prezyvkou MAG,
no to nemusi automaticky znamenat' zI(
vec. Dosky z radu Mortar, nezavisle od toho,
s akym s( chipsetom, si obl'(bilo naozaj
vel'ké mnozstvo hracov a doteraz nebolo
vel'a veci, ktoré by im bolo mozné vyéitat'.
Takze prsty prekrizené, aby tento trend
MSI MAG B550M Mortar nepokazila.

Obal a jeho obsah

Pri rozbal'ovani dosky MSI MAG B550M
Mortar som mal na mysli, Ze ide o cenovo

dostupnejsi kiisok, a preto nebolo

na mieste oakavat' vel'ké mnozstvo
bonusov &i prislusenstva, ktoré sa ¢asto
nachadza pri drahsich modeloch. Preto
pre mna nebolo vel'kym prekvapenim,
ze v baleni, pozostavajicom z armadne
ladenej karténovej krabice, sa okrem
samotnej dosky nachadzalo iba nutné
minimum skladajlce sa z brozarok,
instalacného CDcka, dvojice SATA kablov
a vrecka so skrutkami na pripevnenie
M.2 disku. A vlastne predsa, jedno

milé a malé prekvapenie sa v baleni
nachadza a je nim kvalitna nalepka s
MSI drakom, ktord si mézu hrdi majitelia
nalepit' na pocitacov( skrinku.

Prvé dojmy a spracovanie
Doska s mATX rozmermi posobi

kvalitnym, hoci vSednejSim dojmom.
PCB, teda samotné telo dosky, je stale



dostatotne pevné, aby som sa don
nebal osadit' aj t'aZzSie vzdusné chladice
¢i rozmerné grafické karty. MenSie
rozmery sa premietli do mierne z(Zenej
ponuky PCle portov a pouZity chipset
zase do obmedzeni po stranke internej
komunikacie, o tom vsak az neskor.

Dolezitymi ¢ast'ami na doske si Stvorica
slotov pre DDR4 RAMky, dva PCle sloty,

z Coho je v3ak len jeden vystuzeny, a

tiez dvojica M.2 pozicii, hoci len s jednym
zabudovanym chladi¢om. Na doske tiez
Gplne absentuje RGB podsvietenie, takze
uz zbeznym pohl'adom vidiet', Ze v MSI
sa pri tejto doske rozhodli pre viacero
kompromisov, no vSetky si doteraz logické
a beZzného pouZzivatel'a nebud( zaujimat’
alebo, prinajhorsom, obmedzovat'.

A na druh stranu, hoci patria Mortar dosky
do cenovo dostupnejSej kategborie, uz aj na

ne sa preniesli dva trendy vidané eSte pred
par rokmi len na ultra-prémiovych kaskoch.

Na mysli mam, samozrejme, krytku zadného
panelu zabudovan do dosky, takze pri
instalacii sa netreba trapit' so ziadnymi
ostrymi kiiskami plechu, stvorenymi len

na porezanie prstov a obt'azné osadzanie,

a tiez interny USB-C konektor, vd'aka
ktorému ponikne doska s kompatibilnymi
pocitatovymi skrinkami najnovsi USB
Standard aj na prednom paneli.

Rozvrhnutie dosky
a konektivita

Pohl'ad na zadny panel dosky potesi
obstojnou konektivitou, ktor( predstavuje

6 USB portov (2x USB 2.0, 2x USB 3.2 Gen 1
Typ-A, USB 3.2 Gen 2 a jedno USB-C), HDMI a
Display port pre pouzitie s APU procesormi,
audio panel, 2.5 G LAN port a pre milovnikov

analégového ovladania potesitel'ny PS/2
kombo port. Interna konektivita dosky
MSI MAG B550M Mortar tiez nesklame.

Na doske sa nachadzajd dve plnohodnotné
PCle pozicie, no v spevnenom ,PCle Steel
Armor’ prevedeni je iba najvrchnejsi slot,
ktory pontka Standard PCle Gen 4 x16.
Spodny slot je limitovany na Gen 3 x4
rychlosti skrz limitacie chipsetu, ¢ize sa
don oplati osadzat' zvukov( kartu ¢iiné
PCle periférie. Podobne ako PCle sloty sa
na tom aj M.2 pozicie. Iba vrchna totiz
poskytuje pIné PCle 4.0 x4 rychlosti, navyse
aj so zabudovanym chladic¢om, zatial' ¢o
spodna je obmedzena na PCle 3.0 x4.

Dalej doska poniika 6 x SATA 6 Gb/s portov,
uz spominany USB-C interny konektor
spolu s dvojicou USB 2.0 a jednym USB

3.0 konektorom, paticu konektorov pre
ventilatory, 2 x PCle x1, jeden 4-pin RGB
LED konektor a dvojicu 3-pin RAINBOW
LED. Mierne zamrzi absencia DEBUG LED
panelu a umiestnenie Clear CMOS priamo
pod vrchny PCle, v ktorom bude s najvacsou

pravdepodobnost'ou osadena graficka karta.

Na zaver musim dodat' este jednu
dobrd spravu ohl'adom podpory zatial
nevydanych procesorov, ktorou je
funkcionalita Flash BIOS dostupna bez
pouzitia CPU a RAM cez Specializovany
USB 2.0 port na zadnej strane.

Napajanie, UEFI a softveér

MSI pri tejto doske nemohlo prehanat' a
vSetky procesory a komponenty, ktoré do
nej budd osadenég, pohana kombinacia
24-pin a 8-pin konektorov. Pri samotnom
napajani procesoru vsadili v MSI na systém
8+2,teda 8 x 60 amp faz pre CPU a dve
pre grafickd ¢ast' potencialnych APU.

Komponenty napajania s od spolocnosti
Renesas a Intersil, ktoré st rokmi overeng,
no celkovo tento systém po stranke stability
¢i moznosti taktovania privel'mi neohari.
Ano, dokaze sa postarat' aj 0 najvykonnejsie
Ryzen procesory, no v pripade, ak by ste
chceli skasit' aj taktovanie, tlto dosku

by som urcite neodporacal vyuZzivat' s
procesormi vyssich rad ako Ryzen 9.

MoZzno aj Ryzen 7 je mierne na pokraji. No
s Ryzen 3 a Ryzen 5 procesormi si tato
doska urcite poradi viac ako obstojne.

Aj preto som ju testoval za pomoci sice
starsieho, no stale obl'ibeného procesoru
Ryzen 5 3600X. Co sa BIOSu, teda UEF]
tyka, MSI nie je v praxi ¢o vytknat' a

vzdy, ked' som na doskach od tejto
spolo¢nosti potreboval menit' nastavenia
na tej najnizSej Grovni, nemal som obavy
z neprehl'adnosti ¢i absencie moZnosti.

Nastavenie zakladnych alebo aj krajne
Specifickych veci zaberie len par sekdnd
a podobné sa uz da povedat' aj o softvéri
menom MSI Dragon Center, ktory za
poslednych par rokov presiel viacerymi
zmenami a vylepseniami. V fom sa dajd
aplikovat' vSemoZné nastavenia, ako
podsvietenie, rychlost' ventilatorov alebo
aj softvérové pretaktovanie (hoci budem
vzdy odpor(cat' vsadzat' radSej na BIOS).

Zhrnutie

Modelovy rad MSI Mortar dlhodobo patri

k obl'Gbencom u hracov aj profesionalov

s limitovanym rozpoctom, ktori stale
hl'adaja kvalitny zaklad, ale st ochotni
vzdat' sa par vychytavok, ako plnohodnotna
podpora funkcie SLI, podsvietenie na

doske ¢i nekompromisny vykon.

Doska B550M Mortar stale pontka vsetko,
¢o by bezny smrtel'nik mohol potrebovat’,
a ma aj zopar bonusov, ako USB-C interny
konektor, PCle 4.0 sloty pre grafickd kartu
a jeden M.2 disk, a dostupna je aj verzia s
WiFi, hoci je o cca 20 eur drahsia. Pokial'
teda chcete uSetrit' na doske, aby ste si
mohli priplatit' za grafiku od skalperov,
potom s tymto kiskom chybu neurobite.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MSI 130€

PLUSY A MINUSY:

+PCle Gen 4.0 - Ziadne podsvietenie

+ moderny dizajn dosky
+ vSetka potrebna - spodné PCle a M.2
funkcionalita iba PCle Gen 3

+ skvely softvér

HODNOTENIE: * % % K Y
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Lenovo Yoga Slim 9

ANI MACKA, ANI PES

Spolo¢nost' Lenovo nam uz v minulosti
neraz dokazala, Ze je schopna flexibilne
reagovat' na potreby svojich zakaznikov
bez toho, aby o i len na moment zabudla
pokryt' vSetky mozné scenare aktualneho
diania v segmente vijpoctovej techniky.
Kto potrebuje cenovo dostupny notebook
pre svoje diet'a, ktoré prave po Skolskom
roku sedenia za pocitacom moze konecne
fyzicky pred tabul'u, najde u spominanej
znacky otvorend naruc. Naopak, vsak
komu sa do vybavy hodi vysoko vyjkonny
herny laptop na tie najmodernejSie
projekty a sicasne sa este Zzivi kreativnym
tvorenim reklam ¢i pripadne animovanych
filmov, pod hrdo vlajicim praporom
znacky Lenovo si dozaista vyberie ten
svoj ideal. Toto si vSak stale len dve
cesty na niekol'kopridovej dial'nici plnej
poziadaviek, kde by sme nasli putovat'
napriklad aj prémiovy stroj Yoga Slim 9
spadajici do nie prave dobre pasujicej
Skatul'ky. Do istej miery sa v nasledujicom
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texte budeme rozpravat' o mini notebooku
vhodnom na kancelarske vyuzitie, ktory
vsak svojou vybavou dokaze presiahnut'
cez niekol'ko koncepénych mantinelov.

Ja osobne tento efekt rad nazyvam vetou
.ani macka, ani pes”, kde sa pochopitel'ne
dokaze vtesnat' viacero pojmov ¢o do
vyuzitia bez toho, aby ste si lamali hlavu
nad faktom, ¢i dokazete naplnit' kompletni
filozofiu daného vyrobku. U Yoga Slim 9 by
vam to vSak malo byt' Gplne jedno, ked'ze
ide uz na prvy pohl'ad o elegantny stroj s
dostato¢nym vjkonom a zabezpecenim, s
akym sa blysnete nielen v kancelarii, ale

aj kaviarni (pre vSetkych, o uz zabudli,

to je ta miestnost', kam sa chodime
dobrovol'ne osklbat' o nemalé peniaze,

len aby sme si obarili horni peru).

Zatnime uz tradi¢ne malym nahl'adom
pod veko krabice. Tento Strnast'palcovy
krasavec v hodnote cez 1700 eur vam

pride v objemovo dost' nestandardnom

baleni. Ten, kto je zvyknuty na klasicky
format tenkych kufrikov, bude dozaista
prekvapeny, kazdopadne obsahom sa
okrem hlavnej hviezdy stalo aj textilné
puzdro s kozenym lemom a dvojitou
priehradkou urcenou na dokumenty a
rovnako tak napajaci USB-C adaptér s
vykonom 65W. Notebook s vahou 1,2
kilogramu a vel'kost'ou 318mm x 14,6mm
x 200,9Smm je vytvoreny pomocou zmesi
hliniku a koZe, kde sa trochu nestandardne
prave koZa stara o ochranu vrchného
veka tohto plne prenosného zariadenia.
Je to efekt luxusu? Urcite ano, ale rovnako
tak aj uzito¢na pomoc pri pripadnom
pade na tvrdd zem €i inG formu drsnejSej
manipulacie. Celé Sasi spada do kategorie
vysokej tuhosti, s akou ste schopni
pokojne manipulovat' aj cely def bez
toho, aby ste mali ruky vyt'ahané ako
opica. Pod'me sa vsak konecCne pozriet'
pod ono tol'ko spominané kozené veko,
ktoré po roku pouzivania méze vyzerat'



ako keby si na nom brisila macka
paz(ry. Otvorite ho pomocou jedného
prsta a o vam musi nasledne udriet'

do odi, je vysoky podiel skla. Extrémne
tenké ramiky okolo IPS panela s Full HD
rozlisenim skryvaja vo vrchnej Casti IR a
ToF senzory a rovnako tak samozrejme aj

slusna webovl kameru s rozliSenim 720p.

Systém rozpoznavania tvare napojeny
na Windows Hello fungoval pocas testu
bezchybne a kto si v tomto ohl'ade chce
uSetrit' ¢as eliminaciou zadavania hesla,
bude mu to umoznené. Aj ked' nejde o
plne konvertibilné zariadenie, panty u
Yoga Slim 9 vam umoznuja vyvratit' veko
aspon do vodorovnej polohy, Co je urcite
pri pracovnych konoch uzitocna funkcia.

Hapticka odozva

Naposledy som sa o haptickej odozve
rozpisal pocas testu dnes stale
nedostatkovej konzoly PlayStation 5.
Ako dobre viete, gamepad od uvedeného

hracieho zariadenia vyuziva hojne prave
haptické vibracie, vd'aka ¢comu sa precitenie
urcitych momentov v hrach stava o to
intenzivnejsie. Pytate sa teraz, naco je
nieco takéto integrované do primarne
pracovného notebooku? No, ddvodom je
skibenie zaujimavého napadu dizajnérov
Lenova s praktickym funkénym vyuzitim.

ESte nez vam napisem, Ze nizkoprofilova
klavesnica s peknym podsvietenim je u
tohto modelu rovnako vysoko cenenou
sGcast'ou (vlastne uz to asi pisat'
nemusim), pod'me sa pozriet' na dotykov
plochu pod fou. Tam totiZto nenajdete
Standardne zapusteny touchpad. Ten je
sGcast'ou celej opierky na dlane vyrobenej
z uvedeného skla, a aby bolo mozné aspon
vizualne rozlisit', kde mate polozit' prsty a
kde uz by to bolo zbytocné, dotykova plocha
neobsahuje jemné vribkovanie, ktorym sa
naopak pysi zvySok plochy okolo klavesnice.
To nas vracia spat' k onym vibraciam. Tie
zatnl fungovat' v momente, ked' svoje
prsty pritlacite na dotykovi plochu tak, aby
vam dali vediet', Ze pristroj zaznamenal,

Co sa chystate urobit'. Akokol'vek to znie
zaujimavo, funkénost' je ovel'a horsia

a mne osobne sa pocas celého testu
nepodarilo si na tento mozno futuristicky,
ale nie prave prakticky spdsob ovladania
zvyknat'. Prsty po sklenenom povrchu viak
prijemne kizu a pochopitel'ne je tu podpora
vSetkych znamych gest, na Co sme ostatne
roky zvyknuti. ESte neZ sa presunieme
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d'alej, urcite vam dlhujem aspon stru¢ny
zoznam konektorov. K dispozicii je

trojita porcia USB-C s Thunderbolt 4,
kombinovany audio vstup, fyzické tlacidlo
pre vypnutie webovej kamery a ¢o sa tyka

bezdrotovej sekcie — Wi-Fi 6, Bluetooth 5. 1.

Full HD rozlienie u Strnast'palcovej
dotykovej IPS obrazovky je dostacujdcim,
kaZzdopadne ovel'a viac ma zaujimala
intenzita jasu a podpora HDR 400. V
tomto ohl'ade som bol nakoniec viac

ako spokojny, ked'Ze nielen uvedeny

jas, ale aj kontrast pomahali s celkovou
Citatel'nost'ou aj mensSieho textu a urdite je
dobré spomenat, ze Lenovo vam ponika
aj verziu s 4K panelom, ktora ma celkovo
este o kus Cistejsiu formu obrazu (na

sinku je to o nieco horSie vd'aka odrazom
od sklenenej plochy panelu). Pod vyrazne
tenkou kapotou drieme vykonny procesor
Intel Core i7, CiZe Tiger Lake jedenaste;j
generacie usadeny po boku Iris Xe grafiky,
16 GB operacnej pamate a SSD disku s
kapacitou 1TB. Takto definované ¢reva s
dostatocnou pomocou nielen na beznd
pracu, ale aj na nejaké to upravovanie
fotografii, ostatne ak zvolite prave Full
HD panel, dostanete 100% sRGB. Kto

by sa chcel zahrat' aj nejaka td starsiu
softvérovd produkciu, uvedena grafika to
dozaista zvladne, avsak urcite chapete, Ze
tymto smerom sa filozofia predmetného
zariadenia neubera a je nutné robit'
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kompromisy uz pri Gvodnom nastavovani.

Apropo, ked' uz som na danom hardvéri
spUst'al tretieho zaklinaca, si¢asne som
si mohol overit' schopnost' chladenia
usadeného v celkovo extrémne tenkom
tele. Odvod tepla sUstredeny do jednej
jedinej plochy na spodnej strane ma za
nasledok akumulaciu najvacsej teploty
prave zospodu. Klavesnica vas nepali

do rak, aj ked' v hornej Casti pri ohybe
obrazovky by sa dalo badat' citel'né
zvjsenie teploty. Co mia viak prekvapilo,
bol samotny hluk z ventilatorov.

Aj poCas extrémneho vyt'azenia sa
nejednalo o nastup efektu vysavaca,
C¢ize som nebol ruseny ani pri hrani, ani

pri sledovani videa ¢i praci ako takej. V
tomto ohl'ade davam vel'ky palec hore.

Ako dlho to wydrzi?

Vstavana batéria sa sice pomalsie naplfia,
iSlo takmer o tri hodiny dobijania (vyrazne
nepomohla ani softvérom propagovana
funkcia rychleho nabijania), avSak zato vam
poskytne viac nez desat' hodin pIného chodu
vo viac nez len strednom vyuZiti jednotlivych
funkcii. Bolo by toho asi eSte dost', Co by
sme si spolo¢ne mohli v stvislosti s kvalitou
Yoga Slim 9 povedat', kazdopadne z textu
vySsie dafam jasne vyplynulo, pre akého
konzumenta je tento luxusne vyzerajlci a
vykonom dostacujici mini notebook vlastne
ur¢eny. lde o kompaktné zariadenie uréené
primarne na pracu, avsak stcasne schopné
stréit' tie pomyselné paziry eSte o kus d'alej.

Cenim si vysokd vydrz batérie, vyber
pouzitych materialov, bezpecnostné prvky,
dizajn a dozaista aj vykon. Menej som vsak
uz nadseny z nie prave intuitivneho touch-
padu, absencie HDMI a vy$&ej cenovky. Co z
toho vam vyloZene vadi a naopak neprekaza,
to uz pochopitel'ne necham len a len na vas.

Verdikt

Krasne vyzerajlci a luxusny
notebook na pracu a zabavu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1700€

+ Dizajn - Cena

+ Vykon - Porty

+ Odolnost' - Touch-pad
+ Klavesnica

+ Displej

HODNOTENIE: ) B B Sk
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ADATA XPG Summoner Cherry MX RGB

MECHANICKA HERNA KLAVESNICA OD SPOLOCNOSTI ADATA, KTORA PREKVAPI

Dnes je trh mechanickych hernych
klavesnic preplneny a je t'azké
nie¢im vyniknat'. ADATA XPG skisilo
poniknut' oproti konkurencii nieco
naviac, a to podlozku na ruky a
Cervené klavesy pre hracov.

Balenie

Klavesnica prisla zabalena v klasickej
kartonovej krabici v Eerveno-ciernych
farbach vyrobcu. V baleni sme nasli
pouzivatel'sky manual, spominand
opierku na ruky a sadu klavesov

aj s vyt'ahovacou sponou.

Dizajn a ergonomia

Zakladna klavesnice je vyrobena z plastu,
je robustnd, pevna a neskriica sa ani

pri vy$Som tlaku. Platia, na ktorej s
klavesy, je vyrobena z hliniku. Ako uz bolo
spomenuté, ku klavesnici vyrobca dodava
koZzenkovl magnetickd podlozku na ruky,
ktora je vel'mi pohodIna. Bohuzial', koZenka
nie je Gplne odolny material a pri dennom
pouzivani moze dojst' k popraskaniu.
Hmotnost' klavesnice je 951 g, nepatri
teda medzi najl'ahsie modely, o je v tomto
pripade vyhoda, ked'Ze nebude tancovat' po
stole. Klavesy st dostatocne vel'ké a dobre
rozmiestnené, klavesnica je tak vhodna

aj na pisanie vel'kého mnozstva textu a
ergonomicky je dobre vyrieSena. Problém

pri pisani spésobuje len hluk spinacov,
na ktory si nemusi kazdy zvyknat', ked'ze
klavesnica znie ako starsi pisaci stroj.

)} Zospodu ma Styri gumové nozicky,
ktoré zabrariuja kizaniu po povrchu.

Recenzovany kdsok obsahuje mechanické
spinace Cherry MX Blue, ktoré s typické
silnym cvakanim, takze nie kazdému

to bude Gplne vyhovovat', na vyber s
vSak aj varianty so spinacmi MX Speed a
MX Red, takZe si kazdy hrac pride urcite
na svoje. Na ovladanie hlasitosti sldzi
koliesko v hornej Casti klavesnice, vedl'a
neho sa nachadza aj tlacidlo ,Mute".

Multimedialne tlacidla tento kasok
neobsahuje, par funkcii na prehravanie
hudby je integrovanych do klavesov
F10-F12, o nie je Gplne idealne rieSenie.
Potesi aj USB port na pripojenie
zariadenia priamo do klavesnice.
Antighosting je uz samozrejmost'ou.

Pouzivatel'ské dojmy

ADATA XPG Summoner pouZiva softvér
XPG Prime, kde je mozZné nastavovat'
RGB svetelné efekty a makra. Aplikacia

je pomerne jednoducha a neobsahuje
toho nejako vel'a, na zakladné nastavenie
to vSak postacuje. Rozhranie je ladené
do Cerveno-cCiernych farieb vyrobcu. Je
potrebné povedat', Ze softvér na Spicku

nieco straca, najma ¢o sa moznosti
nastavenia tyka. Co sa herného pouZitia
tyka, klavesnica funguje vel'mi dobre a
nemame jej v tomto pripade co vytknat'.
Niekomu mbze prekazat' vy5si hluk
spinacov, ale je to ich vlastnost', preto je
vyhoda, Ze vyrobca dava na vyber z troch
typov, ako uz bolo spomenuté vyssie.

Zaverecne hodnotenie

ADATA XPG Summoner je schopna a
kvalitne spracovana klavesnica, ktora
sa snazi bodovat' pridanou hodnotou v
podobe podlozky, pridavnych klavesov,
RGB podsvietenia a kvalitnych Cherry
MX spinacov. Na druhej strane zamrzi
absencia multimedialnych klavesov

a taktiez cena, ktora atakuje 100 eur,

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Adata 95€

PLUSY A MINUSY:

+ Cherry MX spinace - Absencia
+ Kvalitné spracovanie multimedialnych
+Sludna ergonémia klavesov

- Cena

HODNOTENIE: * % % K Y
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Razer Seiren Mini

KVALITNY STREAMOVACI MIKROFON

Spolocnost' Razer patri medzi
najznamejsich vyrobcov hernych
pocitacovych periférii. Ich produkty si
charakteristické kvalitngym spracovanim,
vysSSou cenovkou a najma skvelou
funkénost'ou. V dnesnej recenzii sa
pozrieme na ich kompaktny streamovaci
mikrofon Seiren Mini, ktory urcite

ocenia najma zacinajlci, no pokojne

aj pokrocili, streameri a I'udia, ktori
potrebujd mikrofon na online hovory,
nahravanie a prakticky cokol'vek, pri com
uvitaja vysokd kvalitu nahravania.

Balenie

Razer Seiren Mini mi priSiel v pomerne
malej krabici ¢ierno-zelenej farby, teda
vo farbach typickych pre vyrobcu. V jej
vnatri na mna ¢akala pouzivatel'ska
prirucka, nalepky s logom spolo¢nosti,
USB kabel sliZiaci na pripojenie
zariadenia k pocitacu, stojan na mikrofon
a nakoniec aj samotné zariadenie.

Dizajn a spracovanie
Mikrofén sa mi svojim dizajnom
vel'mi zapacil. Spolo¢nost' stavila na

jednoduchost' v podobe kompaktnej
kapsuly, ktora vam na stole urcite nebude
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prekazat'. Pri kGpe zariadenia si mozete
vybrat' z troch farebnych variantov:
cierneho, ruzového a bieleho. Tento
mikrofén je jednym zo Styroch v modelovej
rade s oznacenim Seiren, z ktorych je tym
najmensim a najlacnejsim. Co sa tyka
spracovania, na dotyk ide o pevné a odolné
zariadenie, na ktorého vyrobu spolo¢nost'
vyuzila prevazne tvrdeny, kvalitne posobiaci
plast. Pochvalit' musim aj stojan, ku
ktorému mozete zariadenie pripevnit'.

Ten ma na spodnej strane pogumovanu
vrstvu, vd'aka ktorej sa mikrofon takmer
vObec nehybe a je perfektne stabilny.
Samozrejme, k mikrofénu si moZete
dokapit' aj rameno, ktoré ale musi mat'
5/8 koncovku, no pokial' vam nevadi

mat' zariadenie polozené pred vami

na stole, nie je vdbec potrebné.

Pouzivanie

Razer Seiren Mini sa radi medzi takzvané
Plug-and-play zariadenia. To znamena,

Ze si ho len zapojite k pocitacu a mozete
ho hned' pouzivat'. Trochu ma ale mrzi
absencia nejakého softvéru, v ktorom by
som si mohol nastavit' napriklad hlasitost'
mikrofénu alebo vykaonat' mierne hlasové
Gpravy. A ked'Ze produkt samotny na sebe
taktiez nema ani len koliesko na Gpravu

hlasitosti, ste Gplne odkazani na aplikacie,
cez ktoré ho vyuZivate, napriklad ak sa
jedna o online meetingy, hlasitost' si viete
upravit' v nastaveniach daného programu.
Rovnako to je aj so streamovacimi
programami, napr. OBS, X Split, atd'".

Co sa ale tyka kvality nahravania, nemam
ani jednu vyhradu. Zvuk z mikrofonu je
dokonale ¢isty, pomerne efektivne timi
okolité zvuky a taktiez disponuje skvelym
pomerom hibok a vjgok. Spoment’
musim, Ze ide o kondenzatorovy mikrofén,
Co v skratke znameng, Ze je prispdsobeny
na StGdiové pouzitie a presné zachytavanie
hlasu. Razer taktiez pouzil Specialny typ
vzoru hlinikového vlakna na povrchu
mikrofonu. Namiesto kardioidnej smerovej
charakteristiky pouzili superkardioidny
vzor, ktory o nie€o viac eliminuje zvuk

zo zadnej strany mikrofonu a takisto
aj z bokov, pricom zachytavanie audia
z prednej Casti je o nieco efektivnejsie
ako pri standardnom kardioidnom.

Zaverecné hodnotenie

Razer Seiren Mini je skvely kompaktny
mikrofon pre zaciato¢nikov v obore
streamovania, no posldZi ur€ite aj tym
pokrocilejSim streamerom. Taktiez, ak
hl'adate dokonaly mikrofon na rézne online
meetingy a chcete, aby vas vasi posluchaci
poCuli jasne a zretel'ne, ste tu spravne.

Aj napriek menSim rozmerom a nizsej
cenovke, zainajdcej na 60 eurach, sa
kvalitou zvuku a spracovania moze
porovnavat' s omnoho drahsimi modelmi.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Razer 60€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita nahravania - absencia softvéru
+spracovanie a nastaveni

HODNOTENIE: * W W NN
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vasa cesta k zazitku z kavy

Kavoholik je platforma, ktora spaja kavovych majstrov s milovnikmi kavy.
Ako jedina na Slovensku ponuka komplexné sluzby zo sveta kavy.

Spolupracou s Kavoholikmi ziskate:

Vzdy Cerstvu kavu Slovensko v srdci z vlastnej lokalnej praziarne
Profesionalne kavovary, mlynceky a prislusenstvo

Kavovary pre domacnost

Moznost osobne si pozriet tovar v predvadzacom priestore

na Bajkalskej ulici v Bratislave

Baristické Skolenia

Vyhodné partnerstvo v ramci hotelov, kaviarni a reStauracii

Kavu prazenu srdcom pre vase chute v sieti kaviarni Slovensko v srdci

KAVOHOLIK s. 1. 0. m DUbravska cesta 3 m 840 05 Bratislava m Tel: +421 919 123 123 m kavoholik@kavoholik.sk m www.kavoholik.sk



RECENZIA

HARDWARE

Asus ROG Delta S

KONECNE 3D ZVUK?

V dnesSnej dobe najst' kvalitné slichadla,
ktoré budii spifat' podmienky naroéného
hraca, méze byt' narocné, aj ked' je trh
presyteny produktami. Spolo¢nost' ASUS
prichadza s jednymi a ja som mal ti cest'ich
otestovat'. Dockali sme sa teda 3D zvuku,
ktory nam sl'ubuje hlavne SONY s ich PS5?

Obsah balenia

Ano, dobre itate, tieto slichadla sa daja
pripojit' k PS5 a podporujl ich spominan(
funkciu 3D zvuku. O tom ale troSku neskér.
ESte predtym sa pozrime sa na obsah
balenia. Slchadla pridu vo vel'mi peknej
krabicke, ktora sa otvara na pante. Hned'
vo vnatri vas €aka mala paleta, kde je
napisané obligatne ,Vitajte v republike
hracov'. Pod fou uz najdeme samotné
slichadla a prislusenstvo. Okrem headsetu
je tu predlZovaci kabel typu USB C

(samica) a USB A (samec), par papierovych
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prospektov, odopajaci mikrofén (3,5 mm
jack) a nahradné textilové vankdsiky. Na
slichadlach s nasadené koZené, no ak by
ste chceli zamenit', je potrebné upozornit',
Ze tie textilové s trosicku mensie.

Spracovanie

Musim povedat', Ze navonok pdsobia
slichadla dost' krehko. St ohybné a celé
plastové, aj ked' mam pocit, Ze vnatri

musi byt' kovova konstrukcia, nakol'ko
vydrzali rézne zaobchadzanie. Vankdse

na usi st vel'mi prijemné a do oboch, aj do
tych mensich, sa mi zmestili kompletne
celé usi, ¢o hodnotim vel'mi pozitivne. Ich
vymena je ale tak trosku hra nervov a bude
to chciet' prax a trpezlivost'. Mikrofén je
tvarovatel'ny a kabel je rozhodne jeden z
tych kvalitnejsich, nemusite sa bat', Ze po
par nervoznych zasklboch, i vyskoku kvoli
zl'aknutiu sa ho nejako poskodite (dokonca

*TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

ani ked' zabudnete, Ze nemate bezdrotové
slichadla a rozhodnete sa odist' nielen
so slichadlami, ale aj s celym PSkom).

Slachadla majd na sebe aj ovladacie

prvky, okrem tlacidla hlasitosti, ktoré po
stlaceni stimi mikrofdn, tu najdeme aj
ovladanie LED! Ano, konecne aj PS hraci
mbzu ochutnat' sladky Zivot RGB, aj ked'

je pravda, Ze ho vlastne neuvidia, nakol'ko
pokial' mate headset na hlave, tak nan
nevidite... No uz len vedomost', ako pekne
vyzerate, vas zahreje pri srdci. Spat' ale

k ovladaniu, ktoré ma tri polohy. Prva je
vypnuté RGB (zbytotnost'), druhd by som
nazval asi Sirokospektralnou predvadzackov,
pretoze meni farby jedna radost' a posledna
funguje na forme ekvalizéru. Poslednou
s(cast'ou je 35 mm vstup na mikrofén.

Nakoniec sa eSte pozrime na ich samotnua
vel'kost'. Ja osobne si na kazdé slichadla



zvacsujem o 2-3 dieliky (podl'a typu a
znacky), tu som vsak mal nastaven(
vel'kost' na minime. Vyplyva mi z toho,
ze mbzu byt' pre I'udi s men3ou hlavou
privel'ké, na to treba dat' pozor.

Delta S

Ked' uz vieme ako vyzeraja a s ¢im vSetkym
nam pridu domov, pozrime sa teda, aké
vlastne s( a ako sa dajl spojazdnit' s
PS5? Jednoducho. Staci zapojit' kabel do
USB C alebo, ak sedite d'alej ako 1,4 m

od TV, tak je potrebné pouzit' pribaleny

1 m dlhy predlZovaci kabel, ten v8ak ma
koncovku USB A. Po propojeni staci vojst'
do nastaveni zvuku a tam aktivovat' 3D
s tym, ze mate na vyber hned' niekol'ko
prednastavenych profilov, z ktorych si

mobZzete vybrat' ten, ktory vam najviac sadne.

Po nastaveni uz len spustite hru, idealne
nejakd s 3D zvukom a vychutnavate si
maximalne ponorenie do hry. Returnal
znie (Gzasne a vel'akrat mi ozaj pomohli
najst' strateného nepriatel'a v oblasti,
ked' moja minimapa bola ,skazena".

Perfektne mi vyhovoval aj zvukovy profil,
Ziadne prebasované lacné somariny

ani prevySkované plechace. Na hranie

je ekvalizér nastaveny ukazkovo a

zvuky zneji mimoriadne vierohodne.

VVankasiky timia okolité zvuky, no nie Gplne
a pri nizSich hlasitostiach som pokojne bez
toho, aby som musel davat' headset dole,
komunikoval s priatel'kou (ktorej sa vel'mi

pacilo RGB!) a pri vysSich hlasitostiach zas
nepreplst'ali toho extrémne vel'a von.

Mikrofén musim pochvalit' aj pokarhat'.
Pochvalit' za kvalitu zvuku a citlivost’,
pokarhat' za citlivost'. Spoluhratom celkom
vadilo, ako dycham, musel som to riesit’
vzdialenost'ou a kompenzovat' citlivost'ou.
Da sa s tym vSak pohrat’, aby to nebolo

az tak otravné. Pripomerime si eSte raz
kable. Je trosku Skoda, ze nie st slichadla
bezdrétové, no aspon je tam rychlost' a
odozva bez lagov. Len tie kable mohli byt'
dlhSie. Ja som slepy a sedim od telky 29
m, zial', ako som hore uviedol, kombinacia
oboch kablov je 2,4 m, ¢o znamenalo, Ze
pred telku musel ist' druhy stolik a playko
sa posunulo. Tiez ten kabel aj trosku
zavadzal, no priatel'ka sa pomerne rychlo
naucila dvihat' nohy pri prekracovani,
takze sme nehody nemali. Pokial' som ale
hral na PC, tam je kablu viac nez dost'.

\lyskasal som aj hudbu a musim
povedat', Ze dekel mi nikam neodletel.
Nieco tomu chybalo. Pri hrach som si
nastaveny ekvalizér pochval'oval, pri
hudbe mi dost' chybali basy aj vysky.
Som ale trosku audiofil, takze bezny
uzivatel' bude zrejme spokojny.

No pokial' hl'adate vyslovene nieto na
hudbu s tym, Ze to budete pripajat’

na obasné hranie, toto asi nebude ta
spravna cesta. Tieto slGchadla sG uréené
primarne na hranie, az v druhom rade

na obcasné poclvanie v autobuse alebo
vlaku, kde mdZzete balit' Zeny na RGB!

Verdikt

Tento headset sa mi zo zaciatku celkom
pozdaval, vyzera pekne, znie paradne, a
ked' som pustil Alien Isolation, tak som
si ho zamiloval, lebo som nemusel stale
pozerat' radar, naozaj som Votrelca
vedel ndjst' podl'a zvuku! Niekoho bude
mrziet' kabel, no da sa s tym Zit' aj pri
PS5 a rozhodne stoji za to to vyskdsat'.

Robert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Asus od 192€
PLUSY A MINUSY:
+dizajn - dizka kablov
+3D zvuk - slabsia kvalita hudby

+ spracovanie
+ pohodlie na usiach

+plug & play

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

XPG Pylon Bronze 750W

ZLATE KOMPONENTY V CIERNOM KABATE

Poskladat' si pocitac v dnesnej dobe je
tak trochu boj. €i uz ide o nedostatok
grafickych kariet “vd'aka” skalperom a
t'aziarom kryptomien, Gplné nedostatky
niektorych komponentov spdésobené
stale trvajicou pandémiou, alebo len skrz
pandemické nedostatky zvySované ceny
beznych siciastok, sa aj "entry-level”
pocitace zrazu o stovky eur drahSie.

Tieto problémy sa nateraz ako-tak vyhli
notebookom a skladanym pocitacom od
spolocnosti ako HP, Asus ¢i Dell, no mnohé
Gskalia takzvanych prebuilt desktopov a
obmedzeny vykon (na Gkor mobility) pri
notebookoch robia z na mieru skladanych
pocitacov stale to najlepsie pre Sikovnych
I'udi. Ako som vSak uz napisal, hore

nesli iba ceny grafickych kariet, ale v
poslednej dobe nové hranice atakuja aj
RAMky, disky a v neposlednom rade aj
pocitacové zdroje. Preto nie je na Skodu
sa pozriet' aj na menej prémiové kisky,
ktoré na Gkor bonusovej funkcionality
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poniknu stale obstojny vykon pri privetivej
cene. A takou vyzera byt' aj novinka s
menom XPG Pylon Bronze 750W.

Aj slabsie pocitace si zasl@Zzia kvalitny
zdroj, nakol'ko zdroj je prvou ochranou
proti nastraham nestabilného napajania.
Dobry zdroj by nemal len pozostavat'

z kvalitnych komponentov a ponikat'
Standardizované hodnotenie 80Plus,

ale jeho vykon by mohol reflektovat' aj
samotné pocitacové komponenty, ktoré
bude napajat’. Samozrejme aj do pocitaca
s Ryzen 3 ¢i Intel Core i3 procesorom a
starSou grafickou kartou je mozné pouzit'
zdroj s vykonom 1200W, avsak preco

by ste mali platit' za zdroj tol'ko, ako za
cely zbytok pocitaca. V dnesSnej dobe je
750W stavkou na istotu pri pouziti aj s
vykonnejsim procesorom a modernou
grafickou kartou, a preto bol Pylon
testovany za pomoci procesora Ryzen

7 2700 a grafickej karty RTX 3080.

Co je to 80Plus hodnotenie

Na (vod par slov 0 80Plus hodnoteni. V
jednoduchosti ide o Gspesné dokoncenie
rady Standardizovanych testov, na
zaklade ktorych vysledkov je nasledne
zdroju udelena urcita znamka/garancia,
Ze dany model poskytuje udavany vykon
pri rozdielnych hodnotach zat'aze.
Neznamena to sice, ze zdroj, ktory nema
akékol'vek hodnotenie 80Plus je zly, ale v
pripadoch, ked' ide o spravnu funkcionalitu
hardvéru, je lepSie mat' zaruky.

NajnizSim stupriom je 80Plus, ktory
garantuje G¢innost' minimalne 82% pri
20% zat'azen’, 85% pri polovicnej zat'azi a
82% pri plnom vyt'azeni. Uz to je vcelku
Gctyhodné, no d'alSie stupne tieto Cisla
eSte dvihajd. Hlavné triedy, ktoré je
moZzné stretavat' na beznych zdrojoch
s Bronze, Silver a Gold. No tie naozaj
kvalitné a vykonné kisky siahaja este



vysSie a pysSia sa hodnotenim 80Plus
Platinum alebo Titanium. Osobne pri
vybere zdroja odportcam kasky s 80Plus
Gold hodnotenim, nakol'ko sa cenovo aj
vykonom nachadzaja v zlatom strede, kde
si mozu byt' potencialni zaujemci takmer
isti kvalitou a dlhodobou vydrzou, avsak
ani 80Plus Bronze hodnotenie by nemalo
nechat' Ziadneho majitel'a v Stichu.

Obsah balenia a prvé dojmy
XPG ako znacka pocitacovych

komponentov nie je taka nova, ani
neznama, no na poli pocitacovych zdrojov

je modelova rada Pylon jej prvym pocinom.

Obal zdroja pozostava z krabice Cervenej
farby s vyobrazenim samotného produktu
na prednej strane a blizSich informacii

na stranach ostatnych. Vndtri sa
nachadza zdroj usadeny v "naraznikoch”
z recyklovaného kartonu. Osobne som
sice skor fandSikom makkej peny, no XPG
avizuje, Ze vacsina baliaceho materialu je
SetrnejSia ku Zivotnému prostrediu, za ¢o

davam urcite palec hore. \ baleni sa okrem
zdroja so vSetkymi koncovkami nachadzaja
eSte vzdy pritomné brozarky, taktiez

kabel na prepojenie zdroja s elektrickou

zastrekou a nakoniec aj Stvorica skrutiek na
inStalaciu zdroja do pocitacovych skriniek.
Zdroj aj vSetky kable st ladené v Ciernej
farbe, Co oceni takmer kazdy skladatel'
pocitatov a s rozmermi 150x140 mm ide o
vcelku kompaktny ATX model. O chladenie
sa stara 120 mm ventilator s FDB loZiskom,
tiez Ciernej farby, no o nom az neskor.

Ponuka kablov,
modularnost' a instalacia

Pri modernych zdrojoch si uz mohli
narocnejsi pouzivatelia zvykndt' nielen
na dobry vykon a urcité zaruky, ale aj na
pInd modularnost' kablov, ¢o znamena,
Ze vSetky kable, a nie iba tie "menej"
dolezité, je mozné od zdroja odpojit'.

Pri zdroji XPG Pylon Bronze 750W som si
vSak uzil navrat par rokov do minulosti,

nakol'ko Gplne vSetky kable s konektormi
s do zdroja napevno prichytené. Nechcem
vSak vyzniet', ako by som bol na Pylon prilis
kriticky, ide predsa len o pocitacovy zdroj
urCeny menej naro¢nym pouZzivatel'om a
pokial' sa absencia modularnosti odrazi

aj na cene, je nutnost' schovat' par
nepotrebnych kablikov naozaj minimom.

Celkovo pontka Pylon Bronze 750W 1x
ATX 24-pin, Tx ATX12V 8 pin a 4+4 pin

na jednom kabli, 2x PCle 6+2 pin (2 kable,
celkovo 4 PCle 6+2 konektory), 1x SATA
(2x SATA, 1x Molex, 1x Floppy 4 pin) a 2x
SATA (2 kable, 3x SATA + Molex). Osobne
ma zakomponovanie tol'kych Molex
konektorov a dokonca jedného 4 pin
Floppy (tiez znameho ako Berg konektor)
prekvapilo, no je pravda, Ze niektoré
komponenty stale vyuZzivaja aj takyto Styl
napajania. Co sa tyka instalacie, ta prebehla
bez akychkol'vek problémov, najma
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vd'aka kompaktnym rozmerom zdroja,
umiestneniu zasuviek konektorov do
strednej, az vrchnej ¢asti zdroja a takisto
vd'aka stale prijemne ohybnym kablom.

Vel'kym plusom je prevedenie kabelaze
v Cisto Ciernej farbe, bez rdéznych
ZItych, zelenych, ¢i modrych kablikov,
vd'aka ktorému nebude absencia
modularnosti az tak prekazat'.

Technicke Specifikacie
a komponenty

Tak, ako to aj pri inych zdrojoch byva, je uz
podl'a mena zdroja I'ahké vydedukovat'
jeho zakladné parametre. Pylon Bronze
750W = meno modelovej rady, 80Plus
hodnotenie a vykon. XPG pondka aj menej
vykonné modely, od 450W, cez 550 a
650W, az po nami testovany 750W model
a vsetky pondkaja Standard ATX Intel
\2.52. Format zdroja je tradiény ATX so
&irkou 150 mm a hibkou 140 mm, vy$kou
86 mm a vahou lisiacou sa podl'a vykonu.

Po stranke hlavnej funkcionality
ponikaja zdroje Pylon Bronze vSetky
zakladné aj rozSirené ochrany, o
znamena ochranu proti prepatiu,
podpatiu, skratu ¢i vysokej teplote.

Pylon Bronze nanest'astie nepontka
systém semi-pasivneho chladenia, ktory
dokaze vypnat' ventilator v pripadoch, ze
nie je potrebny, ¢ize 120 mm ventilator

sa bude neustale tocit' medzi 700 — 2000
otackami za mindtu, no jeho hluk nast'astie
nebol natol'ko vel'ky, aby prehlusil

ostatné komponenty vn(tri pocitaca.

Po stranke vnatornych komponentov
ponuka Pylon Bronze mierne prekvapenie,
nast'astie pozitivne, nakol'ko hlavné
kondenzatory Nippon Chemi-Con s(
japonskej vyroby a poniknu naozaj dihd
Zivotnost' a lepSiu stabilitu ako iné kasky
vyrobené na inych miestach nachadzajicich
sa v Azii. Ostatné komponenty sG bud'
priemernej alebo mierne nadpriemernej
kvality, takze si trfnem povedat', Zze
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Zivotnost' tohoto zdroja bude ovel'a
dlhsia ako zarukou garantované tri roky.

Testovanie

Opat' raz som sa na testovanie vybavil
parom Sikovnych pristrojov, ktoré sa
dokazu pozriet' na elektrické zariadenia
lepSie ako beznym pouzivanim.

To znamenalo laserovy teplomer pre
meranie teploty internych komponentov,
merac spotreby, vd'aka ktorému bolo
vidno, kol'ko pridu teCie zo zasuvky
priamo do zdroja a osciloskop na meranie
odchylok v elektrickych vinach a zistenie
efektivity regulacie DC vystupu.

Zdroj bol vyt'aZzovany kombinaciou
procesoru AMD Ryzen 7 2700 a grafickej
karty RTX 3080, oboch samozrejme
pretaktovanych, no spolu s ostatnymi
komponentami v testovacom pocitaci
pozadujlcich maximalne 630W pri
syntetickej zat'azi. Pri testovani XPG
Pylon Bronze 750W som si nanest'astie
vsimol neduh znamy ako "coil whine”,
teda vysokofrekvencéné bzucanie, ktorym
niekedy trpia niektoré pocitacové

komponenty. AvSak toto bzucanie sa
nast'astie objavilo iba pocas syntetického
zat'aZzovania a pri beznom hrani ¢i
pouzivani pocitacu nebolo pritomné.

Zhrnutie

S XPG Pylon Bronze 750W neohrite
Ziadneho pocitatového fanatika,
nevyhrate s nim ani ziadnu sit'az
krasy a tob6z nie sGt'az o najmene;j
nespratné kable v pocitacovej skrinke.

Tieto ciele nast'astie v XPG ocividne
nemali na mysli, ked' tento zdroj
dizajnovali. Nie, Pylon Bronze 750W je
nenapadnym spoloénikom s obstojnym
vykonom, ktory bude (pri troche
Sikovnosti) nepozorovane napajat' vietky
"zaujimavejSie” a lepSie vyzerajlce
komponenty a urobi to bez toho,

aby museli jeho potencialni majitelia
siahnut' prilis hiboko do vrecka.

Keby tento zdroj pontkal o Cosi dlhSiu
zaruku a nemal zopar chybiciek krasy,
odpordcali by sme ho z celého srdca. To
viak neznamena, Ze ide o zI{ produkt.
Len si budete musiet' vy sami zvazit' jeho
pre a proti, a nasledne sa rozhodnat".

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
XPG 65€

PLUSY A MINUSY:

+ prekvapivo kvalitné - absencia
komponenty modularnosti kablov

+nenapadny dizajn - iba 3 rotna zaruka

+ obstojna Géinnost' - mierne horsia

+ Cisto cierne kable kontrola Sumu

HODNOTENIE: * % % Ky



RECENZIA

HARDWARE

Genesis Thor 400 RGB herna klavesnica

OPAT JE TU POL'SKA SPOLOCNOST GENESIS S HERNOU KLAVESNICOU
THOR 400 RGB S VIACERYMI ZAUJIMAVYMI PRVKAMI.

Thor 400 je mechanicka herna klavesnica
od pol'skej firmy Genesis, ktora ponika
kvalitné vyhotovenie, magnetickid plastovi
opierku riik a RGB podsvietenie.

Balenie

Klavesnica prisla zabalena v karténovej
krabici. Balenie obsahovalo pouzivatel'sky
manual a sponu na vymenu klavesov.

Dizajn a ergonomia

Klavesnica celkovo vyzera rovnako ako
na obrazku na krabici. Dizajn je pekny,
niekomu vSak mézu prekazat' priznané
spinace, ked'ze klavesy ich neprekryvaja
a pomerne vyrazne tréia z tela klavesnice,
ked'Ze ide o tzv. "high profile’ klavesy.

\/yhoda klavesnice tejto konstrukcie je
ale ta, Ze sa pomerne l'ahko €isti. Uceleny
dizajn nardsa jedine koliesko, ktoré sldzi
na ovladanie hlasitosti, je pomerne vel'ké
a nie je Gplne idealne umiestnené.

Klavesnica posobi robustne a pevne,
jednoducho ziadny lacny ,plast'ak’,
ked'Ze telo je z hlinika. RGB podsvietenie

vyborny dojem eSte umocnuje. Klavesnica
obsahuje tri multimedialne tlacidla, na
tlacidlach F1 az F12 sa potom nachadzajd
duplicitné funkcie, ktoré sa aktivujd
pomocou tlacidla Fn. Zo spodnej strany
najdeme vyklopné nozicky, ktoré umoznujd
nastavenie naklopenia, nachadzajd sa

tu aj Styri protiSmykové podlozky.

Klavesnica obsahuje pIny anti-
ghosting (N-Key rollover) a vd'aka tejto
funkcii je teda mozné stlacit' hocijakd
kombinaciu klavesov v rovnakom

Case bez obav, Ze niektoré klavesy
nebudl zaregistrované aplikaciou.

VVhodné najma pre online hracov.
Pouzivatel'ské dojmy

Genesis Thor 400 RGB vyuZiva spinace
Kailh Red s pracovnym zdvihom 1,8
mm a aktivacnou silou 45 gramov,

ako aj s dobou odozvy 8 ms.

Subjektivny pocit je takmer identicky ako
spinace Cherry MX, Kailh Red nam prisli
ale o nieCo pomalSie. Genesis ku klavesnici
dodava magnetickd odnimatel'nd opierku,

ktora vyzera dobre a posobi solidnym
dojmom. Softvér, ktory je potrebny na
prispdsobenie klavesnicie, funguje dobre,
je jednoduchy a intuitivny na ovladanie.

Na klavesnici sa pise vel'mi dobre,

ked'Ze klavesy s( dostatocne vel'ké

a ruky s vd'aka dodavanej opierke v
prirodzenej polohe. Predvolené predvol'by
osvetlenia RGB fungujd aj vyzerajl

dobre a nastavenie intenzity a rychlosti
osvetlenia RGB je vel'mi jednoduché.

PouZivatel'ské dojmy boli po tyzdni
pozitivne, s klavesnicou neboli
zaznamenané Ziadne problémy a
vSetko fungovalo tak, ako malo.

Zaverecnée hodnotenie

Genesis Thor 400 RGB je zaujimava
herna klavesnica, ktora potesi dizajnom
a kvalitnym spracovanim. Potesi taktiez
dodavana magneticka podlozka. Klavesy
a spinace sG presné a RGB dotvara
dobry dojem. Cenovka, zacinajica na

80 eurach, je takisto vcelku prijatel'na
vzhl'adom na to, ¢o klavesnica ponika.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 80€

PLUSY A MINUSY:

+ technické parametre - koliesko na

+plné RGB ovladanie hlasitosti
podsvietenie mohlo byt' mensie

+mechanické spinace a lepSie umiestnené

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE
MSI MPG B5501 GAMING EDGE WIFI

MALA VZRASTOM, VEL'KA SCHOPNQOSTAMI

Procesory AMD Ryzen série 5000 si uz stihli
ziskat' srdcia mnohych hracov a niet sa
comu cudovat'. Samozrejme, ich prvotna
dostupnost' nebola ni¢im vynimocna, mozno
prave naopak. Teraz si vSak bezne dostupné
vsSetky Ryzen 5000 modely a nezadrzatel'ne
sa (vd'akabohu) blizi aj datum vydania

APU kiiskov so zabudovanymi grafickymi
Cipmi. Aka dosku vsak vybrat' k najnovsim
procesorom? Standardom je, samozrejme,
ATX, potom si tu kompaktnejSie mATX
kisky, no to najkompaktnejsSie sa ukryjva

za skratkou ITX, teda v doskach s malickym
Stvorcovym podorysom, ktoré sa zmestia

aj do konzolam konkurujicich skriniek. A

do tejto kategorie patri aj model s nazvom
MSI MPG B5501 GAMING EDGE WIFI, na
ktory sme sa mohli pozriet' naozaj zblizka.

Nedavno sme sa mali moznost' pozriet'
na mATX dosku MSI MAG B550M Mortar.
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Ta vsak patrila medzi cenovo dostupnejsie
modely a preto som sa nevedel dockat'
zist'ovania, ¢o ponikne rozmermi takmer
polovi¢ny kisok, ktory je vSak zamerany
na narocnejSich pouzivatel'ov.

Iba vopred pripomeniem, ze spolocnost'
MSI ma svoje herne zamerané produkty

rozdelené do troch Grovni — MAG, MPG, MEG.

MAG znamena MSI Arsenal Gaming a
predstavuje dosky zamerané na nizsiu az
stredn( triedu zakaznikov, MPG je MSI
Performance Gaming urfené pre stredne
narocnych pouzivatel'ov, no a na zaver
MEG predstavuje MSI Enthusiast Gaming,
Cize produkty, ktoré si najdu svoje miesto
u naozaj narocnych hracov. Tento kisok
patri medzi Performance, teda na vykon
zamerané produkty, o¢akavania sa preto
vysSie ako pri menej prémiovych variantoch.

GENERATION
*TOP PRODUKT =

TIP REDAKCIE

Obal a jeho obsah

Obal dosky MSI MPG B5501 GAMING
EDGE WIFI je naozaj kompaktny. Kto
vSak uz kupoval ITX dosku, nebude
prekvapeny. \Vizhl'adom balenie pdsobi
vcelku moderne, hoci spojenie Sedej a
bielej nie je ni¢im prevratné. Ked' vsak
uz ma doska v mene slovo ,EDGE", teda
Jhranu’, dava zmysel vyobrazena grafika
plna ostrych uhlov a trojuholnikov.

Hoci ide dosku vysSej cenovej triedy,
nemozno otakavat' vel'ké mnoZstvo
bonusov, pripadne prislusenstva, ktoré

sa Casto nachadza pri drahych ATX
modeloch. Majitel'ov v baleni ¢aka DVD s
ovladacmi, par brozirok, dva SATA kable,
skrutky na uchytenie M.2 diskov, nalepka
na skrinku, a, samozrejme, WiFi antény. Je
uz totiz skor pravidlom ako vynimkou, Ze



ITX dosky maji zabudovani bezdrétovd
komunikaciu, ked'Ze ju nie je mozné
dodatocne pripojit' (bez zabratia jediného

PCle slotu) a ITX pocitace st ¢asto vyuzivané

ako mobilné pracovné (a herné) stanice.
Prvé dojmy a spracovanie

Z bezpetného ulozenia v makkej pene

na mna po rozbaleni vykukla doska so
Stvorcovym ITX rozloZzenim s rozmermi
17x17 cm. Doska posobi kvalitnym dojmom,
¢omu urcite napomaha zabudovany

kryt zadného panelu kombinovany

s chladiCom napajania a tiez aktivny

chladi¢ chipsetu a vrchného M.2 slotu.

Dizajnovo nie je doske ¢o vytknat', no

na druhej strane takmer ni¢im (okrem
jedného dracieho loga a par striebornych
napisov na aktivnom chladici) nevynika.
\/d'aka vSednejSiemu a do tmavych
farbach ladenému dizajnu vSak bude
pasovat' k takmer akémukol'vek
hardvéru a do akejkol'vek skrinky.

Rozvrhnutie dosky
a konektivita

Hoci je tato doska rozmermi malg,
ukryva sa na nej tol'ko komponentov

a portov, Ze by mohla konkurovat' aj
niektorym ATX kiskom. Samozrejme,
pre logické obmedzenia st na doske len
dve pozicie pre RAM-ky (dual-channel,
max 64GB, 4600MHz) a jeden PCle x16
port, no vd'aka chipsetu ide pri pouziti
spravnych procesorov o Gen 4.

Potesia tiez dve pozicie na M.2 disky, z
ktorych je jeden opat' PCle Gen x4 (na
prednej strane, pod aktivnym chladicom)
poskytujdci tie najlepsie rychlosti, aké st
momentalne pre beznych smrtel'nikov
dostupné, a druhy je Gen3 x4 na zadnej
strane. Osobne by som nielen skrz rychlosti,
ale aj tepelny vydaj rozdielny medzi Gen3
a Gen4 odpordcal na prednd stranu osadit'
rychly, no kapacitou mensi Gens disk, a

na zadn( stranu lacnejsi a pomalsi Gen3
NVMe, pripadne aj SATA M.2 disk.

Pohl'ad na zadny panel dosky potesi naozaj
obstojnou konektivitou, ktor( predstavuje
6 USB portov (2x USB 2.0, 2x USB 3.2 Gen
1 Typ-A, USB 3.2 Gen 2 a jedno USB-C),
HDMI 2.1 pre pouzitie s APU procesormi,
audio panel, 2.5G LAN port, vystupy pre
WiFi 6 AX200 a Bluetooth 5.0 antény, a
pre milovnikov analégového ovladanie
stale obl'ibeny PS/2 kombo port. Interna
konektivita dosky MPG B5501 GAMING
EDGE WIFI rovnako nesklame, aspon teda
pokial' nebudete od ITX modelu ofakavat'
tol'ko konektorov ako od ATX. Jednej (uz
spominanej PCle Gen 4 x16 pozicii) spolu

s dvojicou RAM slotov a parom M.2 portov
sekunduje Stvorica SATA konektorov, tri
konektory na ventilatory, USB 2.0, USB

3.0, a (hura) USB-C konektor pre moderné
skrinky. To vSak, samozrejme, nie je vsetko.

Na doske st tiez AUDIO a konektor
tlacidiel pre predny panel skriniek, 1x
3-pin RAINBOW LED, konektor vniknutia
do sasi, EZ Debug LED vo vrchnej casti

a aj Clear CMOS jumper, ktory je vSak
ukryty pod krytom zadného panelu. Na
zaver, rovnako ako pri inych MSI doskach,
musim dodat', Ze aj MSI MPG B550I
GAMING EDGE WIFI disponuje Flash BIOS
funkcionalitou vylepSenia BIOSu bez
pouzitia CPU a RAM cez Specializovany
USB 2.0 port na zadnej strane.

Napajanie, UEFI a softvér

Pomaly sa citim ako zaseknuta platna,

no na rozmermi mald dosku sa toho vel'a
nezmesti. MSI do nej teda nemohlo osadit'
20+1-fazové napajanie a procesory do nej
osadené si tak budd musiet' vystacit' so
systémom 8+2 60A faz (Vcore + SOC), ktory je
kontrolovany ovladat¢om Monolithic Power
Systems MP2855GUT. ,St'ava’ do dosky
tecie cez tradicné 24 a 8-pin konektory

a poradit' by si mala aj s vykonnejsimi
Ryzen procesormi ako Ryzen 9 5900x, no
ja by som t(to dosku urcite odporacal

ku kiskom ako Ryzen 5600X a 5800X.

Testoval som ju aj s pomocou sice starsieho,
no stale obl'ibeného procesoru Ryzen 5
3600X a po stranke vykonu aj I'ahsieho
taktovania som si nevsimol akékol'vek
obmedzenia. Na zaver, ¢o sa BIOSu, teda
UEFI a softvéru tyka, nie je spolonosti MSI
¢o vytkn(t' a vzdy, ked' som na doskach

od tejto spolocnosti potreboval menit'
nastavenia na tej najnizSej drovni, nemal

som obavy z neprehl'adnosti ¢i absencie
moznosti. Nastavenie zakladnych, ale aj
krajne Specifickych veci zaberie len par
sekdnd a podobné sa uz da povedat' aj o
softvéri menom MSI Dragon Center, ktory
za poslednych par rokov presiel viacerymi
zmenami a vylepSeniami. V fiom sa dajd
aplikovat' vSsemoZzné nastavenia, ako sG
podsvietenie, rychlost' ventilatorov, ale

aj softvérové pretaktovanie (hoci budem
vzdy odporicat' radSej vsadzat' na BIOS).

Zhrnutie

Existujd viac vybavené dosky? Samozrejme.
SU dostupné lacnejsie modely? Bez debaty.
Maj iné dosky robustnejsie napajanie?
Urcite ano. Avsak drviva vacsina maticnych
dosiek, ktoré prekonajd tento model, ma
rozmery mATX a ATX. Ked' vezmete vsetku
(aj bonusov() funkcionalitu, konektory,
obstojné napajanie, kvalitné prevedenie a
viac ako prijatel'nd cenu a zmestite to do ITX
formatu, zistite, Ze modelu MSI MPG B550I
GAMING EDGE WIFI takmer ni¢ nekonkuruje.

Pokial' sa teda ¢oskoro dostanete k Ryzen
5000 APU, pripadne mate chut' poskladat'
si kompaktny pocitac (nielen) na cesty,
mo6zeme tlto dosku definitivne odpordcat'.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Msl 160€
PLUSY A MINUSY:

+PCle Gen 4.0 - nic

+ VSetka potrebna
funkcionalita

+ Dostatocny pocet

internych konektorov

HODNOTENIE: * W W NN

Generation | 81



RECENZIA

HARDWARE

XPG Levante 240 aRGB AIO

\V ROVNAKYCH SATACH, S VYLEPSENYM VNUTROM

Pred par rokmi bola znacka XPG (Xtreme
Performance Gear), prémiovy brand
spolo¢nosti ADATA znamy vyrobkami ako
RAM moduly, & SSD disky. Casy sa vak
menia a do portfélia XPG pribidaja stale
nové produkty. RAMky a SSDcka sii stale v
ponuke, no uz nie je také t'azké najst' aj v
slovenskych obchodoch pocitacové periférie,
komponenty, alebo dokonca aj notebooky.
Do redakcie nam teraz zavitalo viacero
kaskov chvaliacich sa logom XPG, no ako
prvy padol vyber na AIO vodné chladenie

s menom Levante 240. Recenziu na tento
chladic si mozete precitat' v riadkoch nizsie.
Teplo je jednym z najvacsich nepriatel'ov
pocitacového hardvéru. NezaleZi, ¢iide o
odomknuty procesor sici na pretaktovanie,
alebo bezné kasky urcéené na browsovanie
internetu, pri kazdom jednom procesore
dokaZzu vysokeé teploty narobit' neplechu.
0d znizeného vykonu, az po potencialne
katastrofické zlyhanie, je vzdy lepSie sa mu
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vyvarovat' a drzat' vSetky komponenty v
bezpecnych tepelnych hodnotach. Niekedy
vSak uz nestacia bezné vzdusné chladice,
alebo sa, kvoli svojim monstroznym
rozmerom, do skrinky nezmestia tie
naozaj vykonné kasky. Tu prichadza

na rad vodné chladenie, nakol'ko drviva
podporuje miesto na minimalne 120mm,
ak nie 240mm radiatory. Nie kazdy vSak
ma peniaze a skdsenosti na instalaciu
zakazkového vodného chladenia, preto
ako odpoved' m6zu byt' AlO/CLC chladice
(All-in-One/Closed-Liquid-Cooler)
spajajdce to najlepsie zo sveta vodného
chladenia s jednoduchost'ou Gdrzby

a instalacie vzdusného chladenia.

Obal a jeho obsah

Znacka XPG nie je vo svete pocitacov
taka neznama, no pri zahliadnuti obalu,
v ktorom chladi¢ Levante 240 dorazil,

by som asi neuhadol, Ze ide o ustaleny

a uznavany brand. Nechapte ma zle, na
prednej strane obalu je pekne vyobrazeny
samotny produkt a na ostatnych stranach
sa nachadzaja blizSie informacie o jeho
schopnostiach, rozmeroch a d'alSich
detailoch. Od XPG som vSak jednoducho
Cakal nieco ‘feSnejSie”. Aby som odhodil
mierne sklamanie z dizajnu obalu, radsej
som sa pustil do jeho rozbal'ovania. Balenie
je pre AlO tradicné, v Specialne rozvrhnutej
koliske z recyklovaného karténu st
uloZené vsetky Casti chladenia - radiator
prepojeny s hlavou, v ktorej sa nachadza
Asetek pumpa, dvojica aRGB ventilatorov,
par brozirok a rada skrutiek a Gchytov
schopnych prichytit' toto chladenie na
takmer akakol'vek maticnd dosku.

Prvé dojmy a spracovanie

Prvou prijemnou spravou je, ze hadice
medzi radiatorom a pumpou si obalené



textilnou mriezkou. Pri lacnejSich
chladi¢och sa este stale objavuju gisto
gumené hadice, ktoré nevyzerajd vobec
prémiovo. XPG Levante je dodavany s
dvoma 120mm Vento Pro 120 aRGB

PWM ventilatormi, ktoré potesia nielen
programovatel'nym RGB podsvietenim,
ale aj Sirokym rozsahom otacok (600-2000
RPM) a lopatkami Specialne uspdsobenymi
pre pouzitie s radiatormi, vd'aka comu
dosahujd prietok vzduchu az 61.5 CFM.

Hlava pumpy, ktora dosada na procesor

je typicka pre vyrobky obsahujice

Asetek komponenty, no dizajnovo sa od
beZnejsich kaskov [iSi trojuholnikovym
dizajnom vrchnej ¢asti s mierne skosenymi
hranami. Definitivne som uz videl aj

krajsie jednoduché hlavy pumpy s RGB
svetielkami, nehovoriac o dizajnowych
chut'ovkach so zrkadlami a LCD displejmi,
ktoré ponUkajd niektoré iné spolo¢nosti, no
ako prvy pocin od znacky XPG to nie je zlé.

Spodok pumpy, kde sa nachadza kontaktna
plocha s procesorom je na dotyk hladka, no
sU na nej viditel'né stopy po opracovavani
a prenos tepla tak moZze mierne trpiet'
oproti leStenym povrchom dostupnym

na prémiovejsich chladi¢och. Z pumpy
ved( dve hadicky na oto¢nych kiboch

a tiez dvojica kablov (3-PIN napajanie

pre pumpu a aRGB daisy-chain), ktoré
nast'astie hadiciam neprekazaja ani pri
Gplnom otocenti. Co zamrzi je fakt, ze

logo XPG na pumpe nie je otocné, takze

pri vedeni hadic vrchom bude napis o

90° otoeny bez moZnosti to napravit'.

Instalacia a Specifikacie

Instalacia tohoto chladica je nadmieru
jednoducha a ten, kto uz mal moznost'
niekedy instalovat' AlO do skrinky, si
poradi I'avou zadnou. Na Intel platforme
je oporny Gchyt na zadnej strane mati¢nej
dosky pridrzany Stvoricou distanénych

skrutiek, na ktoré sa nasledne nasadzuje
hlava chladenia a zabezpecuje rozmernymi
maticami, dotiahnutel'nymi aj prstami.

Pri AMD doskach ide iba o vymenu

vrchnej Casti plastovych Gchytov za
Stvoricu skrutiek. InStalacia radiatora

a ventilatorov je otazkou vyberu toho
spravneho miesta a natocenia v skrinke.

Hadice vedUce od pumpy do radiatora

sU dostatocne dIhé aj pre rozmernejsie
skrinky a podobne sd na tom aj vsetky
kabliky, ktoré z Levante 240 ved(. Potesil
by sice aj USB konektor s moznost'ou
softvérovo ovladat' otacky pumpy a
podsvietenie, ale va¢sina modernych
maticnych dosiek tato funkcionalitu pondka
vlastnymi programami, takZe niet ¢o XPG
vycitat'. A mozno je aj lepsie nevytvarat'
novy program, ktorého funkcionalita by
mohla byt' limitovana ¢&i nestabilna.

Dojmy z dizajnu a vzhl'adu

Po nainstalovani do potitaca a spusteni
potesi vcelku efektné podsvietenie
ventilatorov, ktoré je naozaj rovnomerné

a vcelku verne zobrazuje farby, ktoré sa
mu cez softvér po¢itata nakazané. Co

uz tak dobre nevyzera je podsvietenie
hlavy pumpy, ktoré je timené a miestami
je vidiet' samostatné LED diody, ktoré sa
za nim ukryvajd. Do buddcnosti by v XPG
mohli zainvestovat' do lepSieho rozptylu
svetla z jasnejsich LED didd, alebo ich do
hlava chladenia ma prilis neocarila svojim
dizajnom, najma ked' si uvedomim, ze

za porovnatel'né ceny uz sd dostupné aj
efektnejsie rieSenia od inych znaciek, ktoré
sa na trhu s AlO chladi¢mi pohybuja dlhsie.

Testovanie
a namerané hodnoty

Chladi¢ XPG Levante 240 bol otestovany
s procesorom AMD Ryzen 7 2700.

Teplota okolia sa pohybovala od 19 do 21
stupnov Celzia, pricom vyt'azovana bola
aj graficka karta, aby doslo k zahriatiu
celého systému na bezné prevadzkové
hodnoty pri narocnych hrach, resp. pri
pouzivani profesionalnych programov.

Na testovanie boli pouzité programy
Furmark, Aidab4, HeavylLoad,
3DMark a Prime95. Viysledky v

grafe niZsie st ich priemerom.

Zhrnutie

XPG Levante 240 sa vysledkami, ako
teplotnymi, tak hiukovymi umiestnil vel'mi
priemerne. Chladit' by samozrejme dokazal
aj o nieco lepSie, no v tom pripade je hluk
ventilatorov uz viac ako pocCutel'ny a bezny
pouZzivatel' si urcite nepraje musiet' mat'
stale slichadla, aby nepocul svoj pocitac.

Co zamrzi je véednejsi dizajn a slabsie
podsvietenie hlavy chladenia a nepotesi ani
cena, ktora sa pohybuje okolo 110-120 eur.

Za tato sumu st dostupné ovel'a efektnejSie
vyzerajlce kisky, alebo pokial' vam nejde
tol'ko o vzhl'ad, stoja niektoré ovel'a
vykonnejSie 240 AlO chladice aj 0 30 eur
menej. Ako prvy krok spolognosti XPG do
sveta AlO chladicov to nie je zlé, no osobne
odporicam pockat' si na d'alSiu generaciu.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
XPG 110€

PLUSY A MINUSY:

+ Obstojny vykon - Cena
+ Asetek pumpa - RGB na hlave
+Jednoducha chladenia

- Pevna orientacia
hlavy chladenia

HODNOTENIE: * % K STTY

inStalacia
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HARDWARE

Philips Air Purifer 4000i

PRACH JE EKVIVALENT VECNEHO PROTIVNIKA

Moderna doba so sebou prinasa obrovské
moznosti praktického vyuZivania
spotrebnej elektroniky a aj ked' na jednu
domacnost' pripadne potencialne vel'ky
pocet zbytoéného haraburdia, ktory v
zmysle nejakej vyuzitel'nosti drhne spodné
priecky (napriklad elektricky ndz na krajanie
chleba), rovnako tak sa najde zopar viac
nez len uzitoénych pomocnikov. Vrat'te sa
teraz so mnou na par viet do minulosti. Do
doby, ked' som bol este mlady, slobodny

a na svoju budiicnost' som nazeral s

priam az cynickym smiechom na perach.

V tom €ase kazda moja tvrdo zarobena
vyplata neputovala do porcelanového
prasiatka, ale naopak som s fiou kimil
svoje nie vzdy rozumné napady. Menit'
kazdé dva mesiace televizor len tak z
rozmaru, zadovazit' si automaticky vysavac
v hodnote ojazdeného automobilu alebo
nakpit' vlecku videohier, z ktorych polovica
skon¢ila nerozbalenych — to bolo v mojom
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podani Gplne beznym spravanim. V tej
dobe bol vSak mdj rozum v opozicii, ako sa
povie, a presadit' jeho vdl'u sa zdalo byt'
neraz utopiou. Spominam si vSak, Ze som
jeden ¢as uvazoval o zakdpeni Cisticky
vzduchu, ked'Ze v dome, kde som vtedy
byval, sa v rohoch stien ¢asto tvorila plesen.
PripiSme to na margo autora tej stavby,
pre ktorého to bol prvy a posledny plne
zrealizovany projekt, €o vSak ni¢ nemenilo
na skutocnosti, Ze som nakoniec siahol

po klimatizacii — opozicia tentokrat nasla
spolocni rec s koaliciou. Dnes, kedy mam
na konte o par rokov viac, na prstenniku sa
leskne drahy kov a moja milovana dcérka
chodi uzdo §k6lk\/, sa nakup spominanej
Mam vsak ta vyhodu, Ze si pred samotnou a
Casto nie prave mizivou investiciou moézem
ako recenzent isté veci patricne overit', a
preto som sa podujal na niekol'komesacny
test vjrobku od znamej holandskej

spolocnosti Philips, a to konkrétne cisticky
s kodovym oznacenim Air Purifer 4000i.

ESte neZ sa naplno pustime do sthrnu
dojmov z uvedeného modelu, urcite stoji
za zmienku fakt, Zze v sG¢asnosti ponika
Philips este o nieCo modernejsiu verziy,
nazyvajme to vlajkovou lod'ou ich Cisticiek,
s oznacenim 5000i. My sa vSak spolotne
pozrieme na vyrobok v hodnote 600 Eur,
ktory sa v mnohom jeho nasledovnikovi

s prehl'adom vyrovng, aj ked' mozno
nenapifia predstavy o dizajne v aktualnom
ponimani. Dobre, Air Purifer 4000i je nieco
malo cez devat' kilogramov vaziaca trubica
s dotykovym displejom na vrchnej strane
avrozmeroch 310 x 310 x 718 mm. Ide
sice v zmysle objemu o neprehliadnutel'ny
doplnok domacnosti, avsak vd'aka
celkovému vyzoru dokazala tato viestranna
Cisticka okamzite zapadn(t' k nasmu
rydzo bielemu nabytku. K dispozicii st dve



verzie, kde jedna ponika textilny prvok

na prednej strane Sasi a druha ide cestou
strieborného platu. UZ po prvom rozbaleni si
dozaista vSimnete, kadial' sa nasava vzduch
(takmer po celom obvode) a naopak kadial'
nasledne vychadza (vrchna mriezka okolo
dotykového panelu). Zariadenie je schopné
naplnit' svoju podstatu v miestnosti s
rozlohou 60m2, a tak som cisticku usadil

do obyvacky a akonahle sa ozval prijemny
zvuk indikujdci napajanie elektrickym
pradom (privodny kabel ma 1,8 m), uz som
na telefone zapinal prislusna aplikaciu. Ide
konkrétne o softvér Clean Home +, vd'aka
ktorému ste schopni riadit' vSetky funkcie
Cisticky, i uz ste doma alebo na cestach.
Samotna aplikacia je pomerne prehl'adna a
je dokonca schopna vam posielat' aktualne
Gdaje o prekroceni vami stanovenej hranice
systémom zachytenych Skodlivin. VSetko
je hnané cez vymenitel'ny HEPA filter,

ktory sa po troch mesiacoch pouZzivania
neopotreboval ani na desat' percent — stav
filtra si overite priamo na displeji a samotny
filter vas pride na sumu cca 90 Eur.

Zivotnost' filtra mate
neustale na ociach

A Co vSetko je vlastne tento prakticky
pomocnik schopny do seba nasat? Vsetky
Skodlivé Castice vo vzduchu s vel'kost'ou
0,003 pm, prachové mikrocastice PM2.5, pel’,
zvieracie chlpy, alergény, virusy a plyny. O
vyhodach spominanych uhlikovych HEPA
filtrov sa asi nie je nutné nejako konkrétne
rozpisovat', kazdopadne (drzba od bezného
prachu a vzduchom nahnanych vlasov

¢i chlpov spociva v jednoduchom pouziti
beZzného vysavacu. Systém Cisticky vam na
obrazovke vyhodi mala ¢erven( ikonku ako
symbol zmetaku a vam nasledne stali dat'
dole zadné veko zariadenia, jednoducho
vytiahnut' cely filter a pomocou trubice

od vysavaca nasat' vrchna vrstvu Spiny.

\/ naSej domacnosti, kde sa na zaklade
pobehujlceho diet'at'a prasi viac nez

dost', som tento ritual musel vykonavat'
vzdy tak trikrat do mesiaca. Ked'ze Philips
Air Purifer 4000i mdZe pracovat' v plne
automatickom rezime, kde v noci prepne

na spanok (stisi ventilator na minimum a
vypne osvetlenie), nemusite sa okrem vy3Sie
uvedenej (drzby starat' vobec o ni¢. Vel'kou
vyhodou, a to som bol metodicky schopny
overit', je ovel'a pomalSie usadzanie prachu
v miestnosti a hlavne citel'ne Cerstvejsi
vzduchu. Samotnou filtraciou sa ovzdusie

v nasej obyvacke dokonca ochladzovalo, a
preto kto je alergicky na klimatizacie, méze
Ciastocne privitat' jemné osvieZenie aj touto
formou, ¢o ide ruka v ruke so zachytavanim
uvedenych necistdt. Mimochodom,

moja manzelka trpi sezénnou alergiou

na pel' zo stromov a aj ked' na to berie
medikamenty, pritomnost' tejto Cisticky jej
dozaista pomohla, ked'Ze tych vybuchov

¢o do kychania bolo razom ovel'a menej. V
neposlednej rade je dana cisticka tak isto
vhodna na boj proti Sireniu Covid 19, ked'ze
najnovsie stadie jasne dokazuja skutonost),
Ze akonahle mate v miestnosti dobre
vyriesen{ vymenu vzduchu, Sanca nakazit'
sa uvedenym virusom sa okamzite znizuje.

\rat'me sa teraz este na moment k displeju.
Ten reaguje na dotyky pomerne dobre, aj
ked' by som si osobne vedel predstavit' o
nie€o sviznejSie tempo, ale €o je zaujimave,
tak samotny softvér priamo v Cisticke je
schopny pomocou dvoch senzorov reagovat'
na zmeny skor, nez by ste siich vsimli. V
automatickom rezime sa cisticka prepina

z modusu Turbo na bezn( prevadzku

alebo uz uvedeny spanok. Indikacia stavu
ovzdusia je znazornovana farebnym kruhom
ambientného podsvietenia a uzivatel

moze pomocou piatich dotykowych pléch
zasahovat' do zariadenia kedykol'vek

uzna za vhodné. Zo zaciatku som pristroj
neustale monitoroval cez aplikaciu —

nechal som si posielat' hlasenia o vykyve

mimo definovand toleranciu jednotlivych
Skodlivin, ale po case ma uz prestalo bavit'
sa neustale pozerat' na telefon vzdy, ked'
mala prebehla okolo Cisticky a ja som prave
pracoval d'aleko od domova. Kompromis
som nakoniec nasiel v prezreti podrobnej
Statistiky z celodenného chodu, kde ma
Clovek moznost' vzhliadnut' krivku vyvoja
vzduchu v izbe alebo celej domacnosti (to, ak
mate zapojenych viacero Cisticiek si¢asne).
Co sa tyka hluku, tak pri uz spominanom
Turbo rezime je samozrejme poznat', ze
vam niekto v miestnosti zapol mald turbinu
(70 decibelov), ale pri klasickom chode
mate sotva povedomie, Ze sa niekde krati
nejaky vetrak, a to nehovorim o no¢nom
reZzime, pri ktorom sa da spinkat' ako
nemluvia. Cela rodina si na Cisticku zvykla
a ja jediny som s fnou mal problém snad'
len v momente, ked' bolo nutné povysavat'
okolo nej, ked'Ze jednou rukou ju nie je
mozné bezpecne uchopit' a odsundt' prec.
To je vSak negativum sotva porovnatel'né
s nejakym zasadnym problémom, a preto
ak momentalne hl'adate do domacnosti
spol'ahlivého a vykonného lapaca necistot
roznej vel'kosti a druhu, v pripade Air
Purifer 4000i neurobite krok vedI'a.

Verdikt

Vlykonny a spol'ahlivy pomocnik
do kazdej domacnosti.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Philips 600€

+ Dizajn - Cena
+\/ykon

+Vhodny pre alergikov
+ Softvérova podpora
+ U¢innost" filtra

HODNOTENIE: * W W NN
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Asus ROG Zephyrus G15

VYKONNY NOTEBOOK NA HRY AJ PRACU

Spolocnost' Asus sa so svojou hernou
odnoZou ROG drZi v popredi trhu s hernymi
perifériami a zariadeniami, o ktorych ste

uz urcite poculi. Ich produkty disponuji
vynikajdcou kvalitou spracovania,
vystiznym, hernym a v neposlednom rade aj
elegantnym dizajnom a najma excelentnym
vykonom. Len nedavno z ich dielne uzreli
svetlo sveta notebooky Zephyrus, ktoré
prekvapia a potesia svojim prémiovym
dizajnom a mnozstvom vykonu pre

snad' okol'vek, o vas napadne. Dnes sa

pozrieme na model Zephyrus G15 - GA503Q.

Spracovanie

Kvalitu vyhotovenia som si pri pouZivani
nedokazal vynachvalit'. Notebook je
tvoreny z vystuzeného kovu, vd'aka
ktorému mate pri dotyku paocit, ze

drZite nieCo prémiové a pevné.

\/yrobca sa chvali aj moznost'ou otvorit' si
displej az do 180 stupnov vd'aka pantom
ErgoLift, na ktorych mi ale vadi, Ze pri
otvarani zariadenia nad urcity uhol mierne
nadvihn( samotné telo notebooku, na
¢om by nebolo nic¢ az tak zIé, no obavy

mi skor tvoria panty, ktoré sa pri pohybe
SGchaja o stdl, ¢im sa mdZu po case
najma z vonkajsej strany opotrebovat'.
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Dizajn

Notebook vyzera GZasne. Ako som uz
spominal, na dotyk pdsobi naozaj prémiovo,
no to isté plati aj pri pohl'ade. Po vonkajSich
stranach notebooku najprv zaujme
zaujimavy matny vrch doplneny o mnozstvo
leskndcich sa bodov, ktoré v zavislosti

od uhla pohl'adu menia svoju farbu.

Dalej potei hmotnost' len 1,9 kg, ktora je
vzhl'adom na rozmery 355 x 24,3 x 199 cm
a taktieZ aj pouzité materialy vcelku nizka. Z
vnltornej strany prinasa s novou generaciou
notebookov Asus aj zvacseny touchpad,
ktory je navyse omnoho responzivnejsi a
prijemny na pracu. Notebook disponuje

aj kvalitnou, vel'mi tichou a elegantnou
podsvietenou klavesnicou s nizkym
profilom, na ktorej sa pracuje naozaj
pohodline a taktiez je doplnena aj o zopar
pridavnych tlatidiel sldZiacich na stimenie
mikrofdnu, pridanie a uberanie hlasitosti a
taktiez aj rychle spustenie ROG aplikacie.

Rad by som par riadkov venoval aj roznym
portom, ktoré G15 obsahuje. Na pravej
strane vam zariadenie pontka 1x USB 3.2
druhej generacie, ¢itacku na microSD kartu
v rychlosti az 312Mb/s a znamy Kensington
zamok. Na druhej strane ma G15 1x HDMI

GENERATION
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2.0b, 1x RJ45 port, d'alSie USB 3.2 druhej
generacie, 2x USB-C taktieZ druhej generacie
s implementovanym DisplayPortom 1.4 a
Power Delivery 3.0, 1x 3,5mm Audio Jack

a nakoniec samotny port na nabijacku.
Uvital by som ale eSte d'alsi USB-A port,
pretoze ak by ste si nahodou do zariadenia
pripojili napriklad klavesnicu a mys, tak
d'alej uz nemate miesto na pripojenie
slichadiel alebo obycajného USB disku.

Displej

Displej je bez pochyb takmer najdélezitejSou
a samozrejme neoddelitel'nou ¢ast'ou
notebooku. Musim preto uznat', kol'ko prace
si s nim v Asuse dali, pretoZe je doslova
Gzasny. Vo vsetkych variantach modelu

G15 mate k dispozicii prave WQHD displej

s rozlisenim 2560x1440. Ten disponuje
obnovovacou frekvenciou az 165 Hz, no
bohuZial' vySSou odozvou az 3ms.

Ta ale pri akomkol'vek pouzivani nie je
vel'mi vyrazng, takze sa nie je coho obavat'.
Dalej disponuje aj technolégiou Adaptive-
Sync, ktora sa stara o eliminovanie trhania
obrazu. Aby som to zhrnul, displej mi prisiel
vel'mi ostry a disponoval skvelymi farbami,
vd'aka ktorym sa na neho pozeralo vel'mi
dobre aj po viacerych hodinach pouzivania.



Vykon

**Na zaciatok by som rad pripomenul,
Ze G15 sa vyraba vo viacerych
modelovych oznaleniach, ktoré maja
niektoré komponenty odlisné.**

0 chod systému Windows 10 Pro alebo
Home sa stara procesor AMD Ryzen 9
5900HS v kombinacii s 16 GB pamadte
DDR4. Na graficke vykresl'ovanie, hry a
podobné veci, na ktoré je potrebna silna
graficka karta, Asus ponika v zavislosti
od variantu grafické karty od spolo¢nosti
NVIDIA, presnejsie od GeForce RTX 3050
az po RTX 3080. Cely systém bezi na
M.2 NVMe SSD diskoch vo vel'kostiach
512 GB a1 TB. Vo verzii na testovanie
som mal k dispozicii verziu GA503QM s
grafickou kartou RTX 3060, procesorom
Ryzen 7 5800HS a 1 TB SSD diskom.

Zvuk

Zvuk ma v G15 naozaj mili prekvapil.
Najdete tam 6 reprakov, ktoré funguja

na technolégii Dolby Atmos a zaroven sa
vlozené do roznych Casti zariadenia, aby
vytvorili vystupu priestorovy efekt. K tomu
vSetkému hrajd naozaj nahlas a majd silny a
¢isty zvuk s (na notebook) vyraznymi basami
a jemnymi, no presnymi stredmi a vySkami.

Bateria

Asus sl'ubuje pri tomto zariadeni vydrz

az 13,4 hodin pri prehliadani webu, ¢o mi
pride ako celkom presny (daj, ktory som si
vyskasal a nakoniec aj potvrdil. Notebook
naozaj nemal najmensi problém fungovat'
aj ovel'a viac nez 10 hodin, samozrejme v
zavislosti od toho, ako som ho pouZival.
Batéria ma vel'kost' 90 Wh, ¢o je celkom
slusny (daj a taktiez spolupracuje s
technologiou rychleho nabijania, vd'aka
ktorej nabijete 50% za nejakych 40-45 mindt.

Pouzivanie

Osobne som pri pouZivani G15 nemal
Ziadny problém, ¢okol'vek ¢o som

na zariadeni chcel spravit' lo bez
akéhokol'vek zavahania alebo sekania.

MozZno by som ale uvital webkameru,

ktorej absencia mi sice nevadila, no niektort
pouzivatelia ju potrebujd, a to napriklad na
videohovory. Dalej sa mi pacila vel'mi ticha
klavesnica, o ktorej pri pouzivani ani neviete
a touchpad, ktory s dokonalou presnost'ou
odpovedal na kazdy pohyb méjho prsta.

Displej dokonale vykresl'oval farby

a neustale mi pocas pouzivania
pripominal najma zvysen( obnovovaciu
frekvenciu, ktora sice najviac

zaziari pri hrani, no pocitite ju aj pri
beznom surfovani po internete.

Spomen(t' by som eSte mal, Ze v zariadeni
je implementovany aj softvér ROG Armoury,
v ktorom si méZete do urcitej miery
pretaktovat' niektoré komponenty, a tak
dosiahnut' eSte vacsi vykon, no samozrejme
to bude za cenu mierne zvySenych

tepldt a hluénejsich chladicov, o ktorych

si nie¢o malo povieme trochu neskor.

Testovanie vykonu

Notebook Zephyrus G15 som testoval na
benchmarkoch Unigine Superposition,
Cinebench a Geekbench5, pricom v kazdom
z nich obstal na vyborna. Dalej som ho
podrobil aj testu na hrach Doom Eternal,
Rise of the Tomb Raider a ELEX, v ktorych
beZal na najvyssom rozliseni a ultra
detajloch vel'mi dobre. Jedingm minusom
bolo, Ze pri dlhodobo vysokej zat'azi zacali
chladice a ventilatory naozaj nahlas hucat',
dokonca az natol'ko, Ze prehlusovali
reproduktory na hlasitosti priblizne 50%,

o bolo dost' vel'kou neprijemnost'ou.

Zaverecne hodnotenie

Za dobu, pocas ktorej som G15 testoval,
som s nim bol vel'mi spokojny asi v kazdom
smere. Za cenu zacinajacu na priblizne
1500 eurach si mozete zaobstarat' naozaj
ultravykonny a elegantny prenosny pocitac,
ktory poskytuje takmer vsetko, o by ste

od herného notebooku mohli o¢akavat',

od skvelého vykonu a vydrze batérie az po
brilantné reproduktory a Gzasnu klavesnicu.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 1499€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita tela - hluk

HODNOTENIE: * W W NN
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Tuli vaky, vaky schopné sa s vami zahrat'

SUPER, A TERAZ SA UZ NEPQSTAVIM !

Do magazinu Generation prispievam
aktivne uz nejaky ten rok, a tak kazdy
jeden z vas, €o si rad precita moje clanky
a recenzie vSeobecne, urcite dobre vie,

Ze nikdy nejdem po nejakej vysliapanej
cesticke. Ako Zurnalista a recenzent sa
vzdy snazim pisat' scasti aj v osobnej
rovine, ked'ze produkty, ktoré tu pre

vas hodnotime, si veci, aké si mozete
prave na zaklade nasich odporacani
skutocne zadovazit' domov, a ja by som
bol vyloZene nerad, ak by ste investovali
do niecoho, o vas vo finale sklame. Je to
prave takato snaha o tlak na akysi snimac
od ¢lovecenstva, s ktorgm kombinujem

v drvivej vacsine holé technickeé fakty a
tam, kde by si jeden myslel, Ze opisovat'
akikol'vek spotrebni elektroniku musi
byt' automaticky nuda na druhd, moze byt
prave vd'aka podobnej intervencii prijemne
prekvapeny. V duchu tejto filozofie by som
vas preto rad pozval na jedno prijemné
posedenie. Pisat' o videohernej kultire
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je totiz sice urcite ovel'a zaujimavejSie
nez pisat' o funkciach nového kavovaru,
ktory vam dnes pri ¢akani na lungo
precita uz aj vasu aktualnu mailovd
postu, osobne v3ak razim filozofiu, Ze
vo vSetkom okolo nas existuje aspon
Ciastocny efekt poézie a tam, kde jeden
vidi oby¢ajni lavicku v parku, iny mdze
postrehnat' tien, ktory lavicka vrha a
zhodnotit' ho ako fascinujici obraz plny
krasy. Preto sa snazim vSimat' si veci zo
Sirsej perspektivy a vidiet' v nich viac ako
len spotrebny tovar predurceny zomriet'
v nezastavitel'nej krivke ekonomického
dopadu nasej vlastnej chamtivosti.

Ked' som nedavno narazil na reklamu
slovenskej spolocnosti Tuli, kde sa muz
v strednom veku rozval'oval na akomsi
Zltom banane a v rukach zdvihnutych
nad hlavou drzal herné ovladace, prvé
€o sa vo mne prebudilo nebol paradoxne
samotny hrag, ale skor prave ten patrac
po zdanlivo neuchopitel'nej poézii. Az par

minGt po tom, ako som vo svojej mysli sam
seba na ten sedaci vak v jasne Zltej farbe
umiestnil a predstavoval si td pohodu

pri hrani, zopol sa vo mne naopak ten

¢ip novinara a okamzite som iSiel pisat'
formalny mail priamo do spominanej
firmy. Nech uz teraz pokojne sedite doma,
¢i naopak niekde v trmacajicej sa MHD,
verim, ze d'alSi ¢lanok z kategarie tych
neortodoxnych vam pomdze sprijemnit’ si
den a mozno dokonca objavit' dizajnovo
jedinecni znacku priamo z nasho kraja.

ESte nez sa pustime priamo do rozoberania
kvalit troch rozmerovo objemnych vakov na
sedenie, ktoré mi do redakcie boli zaslané,
pod'me si stru¢ne predstavit' rodinnd

firmu menom Tuli. Jej pribeh sa zacal pisat’
eSte v roku 2006, ked' sa rozhodli spustit’
vyrobu a predaj pohodlnych sedaciek z
akéhosi makkého a Ciasto¢ne poddajného
nabytku. Ustrednou filozofiou bola v ich
pripade kombinacia poctivého uvol'nenia



v sede Ci I'ahu a rovnako aj dizajnova
estetika vhodna do akéhokol'vek interiéru
Ci exteriéru. Ako Cas plynul a portfélio ich
vyrobkov sa rozrastalo o mnohé pévodne
ani neplanované kategorie, z nazvu Tuli sa
v ponimani ¢eskoslovenského trhu stala
vyhl'adavana a cenami ovencena znacka.
Odporacam vam si len letmo prezriet' celd
ponuku ich st¢asnych produktov a som
presvedceny o tom, ze nebudete anilen
tusit', do ¢oho vSetkého je mozné natlacit'
metaforu okolo tdlenia sa. Samotné

vaky sa Sija ruénym spésobom ned'aleko
hlavného mesta nasej krajiny, a prave z
tejto rodinnej tovarne dorazili pred prah
mojej sicasnej kancelarie tri vel'kostne
odstupfované vrecia plné polystyrénového
granulatu a stredne vysoka taburetka ako
Ceresnicka na torte. Vlyrobca mi dal Sancu
vybrat' si vzor snimatel'ného pot'ahu,

ako aj typ materialu, ¢im sa pred vami
nesnazim vyvolat' nejaky dojem celebrity
(maximalne tak starého uschnutého
zeleru), ked'Ze presne tieto sluzby, a
samozrejme eSte omnoho viac, pontkajd
kazdému svojmu cennému zakaznikovi. Je
na vas, ¢i chcete vaky t'ahat' von na terasu,
alebo vam bude stacit' ich interiérové
vyuZitie a rovnako je na vas, ¢i chcete mat'
na povrchu detinské obrazky Ci surové a
jednoliate farby — vol'ba je jednoducho

vo vasej rézii a v tomto ohl'ade si podl'a
mojej mienky vyberie Gplne kazdy.

Variabilita a poctivy Sev

Je Gplne jedno, aky druh Tuli vaku

si z toho nepreberného mnozstva
nakoniec vytiahnete, ked'Ze spolocnym
menovatel'om sa automaticky stava
pohodlie a praktické vyuzitie v réznych
polohach. Kanoe, SuperModel a Sofa. To sd
tri konkrétne vaky, ktoré som mal moznost'
pocas testovania poctit' svojim objemnym
pozadim a sGcasne aj chrbtom, ked'ze
vdetky tri spifajd minimalne polovi¢ny

I'ah a v pripade modelu Sofa dokonca
kompletné simulovanie matraca. Ak ste
nikdy nemali Sancu na nie¢om takom
sediet', o ¢om tiastolne dost' pochybujem,
ked'ze takychto alebo podobnych

vakov sa dnes da najst' dostatok aj v
komercnom priestore (spominate na ¢asy
pred karanténou?), tak ide o ekvivalent
vreca pIného polystyrénovych gul'6cok.
Jednoducho sa do neho dostava, ale naopak
komplikovane lezie von. Vel'kd rolu tu

hra uvol'nenie svalstva a kosti v textilnej
nadobe, aku si fakticky vytvarujete vy
sami. UrCité modely, ako prave Sofa, davajd
svojim rozmerom a strihom priestor vacse;
variabilite, naopak iné sa drzia vopred
definovanej formy — tu je asi najlepsim
prikladom nazov Kanoe, o vam v mysli
spravne evokuje drevené lod'ky z pribehov
Karla Maya. Za predpokladu, Ze by ste teraz
odo mAa chceli ukazat' na konkrétny vak

z danej trojice a povedat' nieo v zmysle:
.10 je pre mna ten najlepsi vak na celej
tejto planéte!’, musel by som siahnut' po
doteraz najviac skloriovanej a rozmermi
najvacsej variante s nazvom Sofa.
Ciasto¢ne hlavne na zaklade skuto¢nosti,
Ze si ho zamilovala aj moja mala dcérka,
ktorG som do vaku strkal ako pekar
masov( naplni do pirohu, ale si¢asne aj z
dévodu moznosti si pri sadnuti do stredu
opriet' ruky o automaticky vystipené
boky vaku. Sofa prisla v dizajnovo
krasnej kolazi z liSok a zajacov v skokuy,
Co mo6zZe na jednej strane zaujat' deti, ale
sGcasne aj doplnit' eklektické vybavenie
domacnosti. Bola to rovnako prave Sofa,
u ktorej som mohol jednoducho stiahnut'
cely pot'ah a v pripade znetistenia ho
preprat' v pracke na tridsat' stupnov.
\V/yrobca sice udava celkovo Styri varianty
pouZzivania, Cize tvarovania vaku, ale my
sme s Nelkou dokazali poCas hrania sa
na pekara najst' niekol'ko d'alSich.

Ostanme eSte strucne v rovine faktov.
Sofa je vel'ka 140 x 170 x 25 cm a vazi
len 7,6 kg. Pri takejto hmotnosti si s
vakom mozete robit', Co sa vam zachce
a pres(vat' ho kade tade po dome
podl'a vlastnej potreby. Zaoblené rohy
a bezlimcovy strih s dévodom vysSie
opisovanych moznosti tvarovania a Svy
skryté pred okom konzumenta si také
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pevné, ze dokonca zvladli aj par drsnejsich
skokov mojej dvadsat' kilogramov
vaziacej dcérky. Tu vSak upozornujem

na fakt, Ze podl'a priloZzeného navodu

nie je odporGcané skakat' na Tuli vaky

ako keby to bol ekvivalent trampoliny

v cirkuse. Mimochodom, kto si potrpi

na td nasu slovenskd hrdost', urcite ho
potesSi skutocnost), ze vsetky originalne
vyrobky tejto znacky sa Sijd u nas.

Aby som vsak teraz zasiahol aj ter¢

ohl'adom milovnikov videohier, ked'Ze prave

pre nich tento text vlastne vznikol, pod'me
si teraz prejst' vyuZitie jednotlivych vakov v

kombinacii s hranim hier. Pred televizorom
prepojenym na konzolu PlayStation 5
som zrovnal troch rozmerovo odlisnych
vojakov, z toho tol'ko proklamovana

Sofa musela konkurovat' objemovo
rovnako vyvedenému SuperModelu a

celé to uzatvaralo Kanoe v kombinacii s
taburetkou. Sofa sa vd'aka svojej Sirokej
variabilite da oznacit' za vhodného
kamarata pre hranie, avsak treba tu ratat'
s komplikovanejSim vstavanim (¢asto som
sa musel doslova vyplazit' z jej zovretia).
Druhy adept, SuperModel s rozmermi 90 x
120 x 85 cm a vahou 7,7 kg, pontka ovel'a
konzistentnejSie zvladnuty sposob sedu

a l'ahu a vd'aka svojej zadnej vyvysenej
Casti sa navyse stara aj o prijemnd oporu
v oblasti krku. Vstavanie po hodine hrania,
ked' mi moc€ovy mech(r zahlasil poplach
druhého stupnia, bolo ovel'a sviznejsie a
nemusel som pritom padndt' na kolena
ako v auguste pred danovym Gradom.
Zatial' o Sofa je uréena pokojne aj pre
dvoch Gtlejsich I'udi, SuperModel je
vyloZene s6lova jazda a na uzivanie si
interaktivnej zabavy mi nakoniec prisiel
ovel'a vhodnejSou vol'bou nez Sofa.
Maozete si ho dokonca rovnako vytiahnut'
do drsnejsich vonkajSich podmienok a
uzivat' si napriklad Nintendo Switch na
Cerstvo pokosenom travniku za domom.
Ostal nam tu este treti pan na holenie,

s ktorym sa asociuje lod'ka plavajica po
azlrovo Cistej vodnej hladine. Vak Kanoe
v rozmere 85 x 110 x 95 cm a s vahou len
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5,9 kg by sa dal definovat' ako idealny
kamarat do letného pocasia, ked'ze ma

vo svojej zadnej strane pripravend drahu
pre vlozenie slnecnika, ¢o priamo asociuje
moznost' dotiahnut' ho na plaz. VV tomto
pripade by som vsak bol dost' opatrny,
ked'Ze si neviem (plne predstavit' situaciu,
kedy sa nieco takéto dotyka piesku a skor
si myslim, Ze ide o vec schopn( zniest'
hladkd podlahu terasy a nic viac. Kanoe
ma vSak rovnako ako Sofa snimatel'ny
pot'ah, ktory jednoducho hodite do pracky
a zbavite ho pripadnych skvfn. Apropo,
ked' uz pri Kanoe spominam dozaista
praktické puzdro na sine¢nik, v svislosti
s hernou kultdrou by bolo mozné tdto
funkénl aplikaciu vyuzit' aj ako miesto na
vztycenie klanovej vlajky — milovnici World
of Warcraft by nieCo takéto iste ocenili.

uTulne

Pomaly ale isto sme sa prepracovali k
samotnému zaveru d'alSieho nie prave
Standardného ¢lanku, aky by ste v nasom
magazine asi sotva hl'adali. Jeho G¢elom,
okrem Ciasto¢ného spestrenia ¢asto
stereotypného obsahu okolo vypoctovej
techniky, bolo pripomenutie existencie
jednej nesmierne kvalitnej slovenskej
firmy, ktora svojimi vyrobkami robi
radost' naprie¢ dvoma republikami.

Zaroven som sa snazil pondknut' vam
funkZny a dizajnovo originalny nabytok do
akejkol'vek miestnosti u vas doma, ¢i uz

si v nej vylozite nohy pocas hrania svojej
obl'Gbenej videohry, alebo si sadnete s
kavou na terasuy, ¢i s knihou polozenou

v lone. Spolo¢nym menovatel'om je tu

v prvom rade efekt pohodlia a relaxu,
ktory v sekunde uchopite do rik a hodite
bratovi &i sestre na hlavu po tom, ako vas
neférovo porazili v Mario Karte. Spolo¢nost'
Tuli a jej priam nekonecna skala
kombinacii materialov aj farieb je krasnym
prikladom dobre fungujicej znacky, s

akou sa pravom spaja v tomto texte
viackrat sklonované slovicko pohodlie.

PS: Za poskytnutie produktov na
test d'akujeme spolocnosti Tuli.

Filip Vorzacek
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>> \IYBER: Marek Zelienka

Dockame sa noveho Evil Dead

HBO Max a New Line Cinema spajaja
sily a pripravuji produkciu v poradi
Sturtého filmu hororovej série Evil
Dead (Lesny duch), ktory vyjde na
streamovacej platforme HBO MAX.

Prvy diel vznikol v roku 1981, pod rézZiou
Sama Raimiho, ako low-budget

film a rychlo stal kultovou klasikou.
Pokracovanie prislo po Siestich rokoch
v titule s nazvom Evil Dead Il: Dead by
Dawn. Tieto filmy vyrazne nastartovali
kariéru Brucovi Campbellovi, ktory s
Raimim spravil spinoff s nazvom Army
of Darkness. Ten sa s jeho Postavou
Ashom dostane do stredoveku, kde
bojuje proti nemfrtvym. Campbellova
postava sa vratila v serialovej podobe
neslca nazov Ash vs. Evil Dead. Evil
Dead sa dockal aj rebootu z roku 2013,
v ktorom sa Ash neobjavil. Nestane

sa tomu tak ani v Stvrtom filme, no
Campbell sa natacania zGc¢astni ako
vykonny producent a sam robi na
socialnych siet'ach hype ohl'adom
Stvrtého filmu. Server The Wrap
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uviedol, Ze produkcia filmu s
oficialnym nazvom Evil Dead
Rise, zatne budici mesiac

na Novom Zélande. Alyssa
Sutherland (Vikings) a Lily
Sullivan (Picnic At Hanging
Rock) stvarnia hlavné hrdinky,
sestry, ktorych rodinné
stretnutie naruSia démonické
bytosti. Lee cronin (The Hole
In The Ground) bude snimok
rezirovat' namiesto Raimiho,
ktory ma momentalne plné
ruky prace s natacanim
nového Doctora Strangea.
Dalsi diel sa nebude niest' v
duchu predchodcov. Namiesto
osamelej chaty v horach sa
presunieme medzi vyskové
budovy do preplneného
mesta, Co mbze byt' vitana
zmena, ked'Ze chaty v lesoch
sU uz celkom ohrané. Film
zatial' nema datum premiéry
a je otazne, ¢i okrem HBO
Max pride aj na platna kin.




MGM predané za miliardy!

Spolocnost' Metro Goldwyn Mayer bola odkiipena spolocnost'ou
Amazon za 8,45 miliardy dolarov. KniZnica streamovacej sluzby
Amazon Prime sa tak rozrastla o 4000 filmov a 17000 televiznych
relacii. Medzi vel'ké ,znacky" patri James Bond, Rocky (Creed) a
trilégia Hobita. Pravdepodobne sa budl snazit' oZivit' aj starsie
znacky (Ruzovy panter, Robocop, Hviezdna brana,...), ¢im si
spolocnost' vyrazne polepsila v konkurené¢nom boji s ostatnymi
streamovacimi platformami (Disney+, Netflix, HBO Max). Da sa
tak predpokladat', Ze nova produkcia bude s premiérami v kinach
vychadzat' aj na platforme, no otazne je, ¢i budd mat' kina
¢asov( exkluzivitu alebo budd filmy vychadzat' si¢asne. Otazne
to bude aj s Bondovkami, patriacim okrem MGM aj holdingovej
spolocnosti Danjag, ktora novy film No Time to Die vd'aka
dopredu dohodnutym zmluvam, urcite zamieri najskor do kin.

..........................................................

Cavil v d'alSom fantasy

John Cena sa musel ospravedinit' Cine

\!\Irestler a herec John Cena, sa musel verejne ospravedInit'
Cine za to, Ze na tlacovej konferencii, na ktorej promoval
ocakavané Rychlo a zbesilo 9, oznacil Taiwan za krajinu.

Film uz davnejsie vySiel v Hong Kongu a Juznej Korei, kde
ziskal dobré ohlasy za zapletku, no bol mierne kritizovany

za az prehnané akéné scény. Cena cestoval na promo tour

po krajine a na zastavke v Taiwane povedal, Ze ostrov bude
prvou ,krajinou,” ktora film uvidi. Napriek tomu, Ze Taiwan

je nezavisle riadeny od roku 1949, Cina ho stale povazuje

za Cast' svojho Gzemia a nie za nezavisl( krajinu. Napatie
medzi oboma vladami je vysoké, pretoze taiwansky prezident
uprednostiiuje nezavislost' pred jednotou s Cinou. Herec sa
teda v mandarin¢ine ospravedInil Cine za ,prerieknutie”.

..........................................................

Kto je Kraven?

Herec Henry Cavil sa meca len tak nevzda. Po serialovom
zaklinacovi, ktorého druhii sériu o€akavame v tretej
Sturtine tohto roku, zacne herec pracovat' na novom
projekte, a to na remaku Highlandera.

Original vySiel v roku 1986 a sledoval hlavnd postavu,
Connora MaclLeoda (Christopher Lambert), narodeného

v Skotskej vysoline v 16. storodi. Po zotaveni sa z fatalnych
zraneni stretava Sermiara Ramiréza (Sean Connery), ktory
mu vysvetli, Ze obaja patria k rase nesmrtel'nych bojovnikov.
Takyto bojovnici nestarnd a sG nesmrtel'ni (aZ na odseknutie
hlavy). Vel'ko-rozpoctovy remake sa planuje dlhSiu dobu

a rezisérom bude Chad Stahelski (John Wick). Scenar napisu
Kerry Williamson a Neal H. Moritz.

V Hollywoode sa chysta d'al$i samostatny film o Spider-Manovom
zaporakovi a je nim Kraven the Hunter.

Dozvedeli sme sa dokonca meno hlavného herca, ktory tohto
antihrdinu stvarni. Vraj sa spolonost' Sony Pictures snazila
ohl'adom roly kontaktovat' hercov ako Brad Pitt, Adam Driver a
Keanu Reeves, no rolu dostal napokon Aaron Taylor-Johnson.
Snimok bude zaradeny do ich rozSireného univerza, no nebude
s(cast'ou MCU. To znamena, Ze tento ,hrdina’ sa bude pohybovat'
v podobnom svete ako taki Morbius a Venom. Pévodnym menom
Sergei Kravinoff je lovec, ktory rad svoje obete lovi holymi rukami
a jeden ¢arodejny lekar mu poda elixir, vylepsujici jeho fyzické
schopnosti, ¢i zmysly, ale aj spomali starnutie. Aby dokazal, ze

je najlepsim lovcom na svete, pokdsi sa ulovit' Spider Mana.
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Armada mrtvych

SAZKA NA JISTOTU

Zack Snyder po dlouhych a krkolomnych
letech u Warner Bros. a komiksového
univerza DC Comics hlasi navrat k zombie
filmdm, diky ktergm si v roce 2004 udélal
jméno s filmem Usvit mrtvjch. Novinka
pro Netflix byla dlouho vyhlizena a

byly do ni vkladany velké ocekavani.
Povedlo se je naplnit a zapsal si Netflix
po delsi dobé dalsi velky hit, nebo se i
tentokrat projevilo prokleti originalni
produkce streamovaciho giganta?

Snyder ma s touhle znackou ocividné
velké plany. To jde na filmu zatracené
vidét, predevsim pak na momentech, kde
film nevysvétluje to, co divak na platné/
monitoru/sténé vidi. A ze takovych

momentd je ve filmu hned nékolik. Bohuzel,

pravé diky tomu je na filmu znatelny
neduh prenasejici se z jeho predeslych
filmQ. Velkolepou, vizualné efektni a
rozmachlou a radoby chytrou podivanou
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se snazi zakryt fakt, Ze samotny namét
a na ném stojici scénar za moc nestoji.

Pojd'me si povidat

0d snimku s nazvem Armada mrtvych
(nevim pro¢ mi porad do pusy jde daleko
lep&i a kultovni Armada temnot) by ¢lovék
Cekal preci jen o néco vice akce a napéti,
predevsim ma-li se film odkazovat,
alespon vzdalené, na Romerovu sérii.

Na ty dvé a pdl hodiny, které vam tahle
novinka zabere, je tam té akce pfeci jen
malo. Velkou cast filmu zaberou dialogy
postav a budovani mytologie svéta filmu
(ona snaha pripravit si padu pro dalsi
pokracovani je tam ocividna), ¢ast pak
také presuny postav z mista A do mista
B. S napétim to také pfilis velka slava
neni, scény které k tomu vybizi, jsou
sabotovany samotnym scénarem, ktery
pfipravuje na mile viditelné zvraty, nebo

snahou celou atmosféru pohfbit naprosto
nelogickym chovanim postav. Samotny
zavér pak necha jednu dileZitou postavu
pro zménu zmizet (plné a beze slova.

Film ovSem nema problém jen co se tyce
scénare a v ném vypravéného déje. Jeho
postavy a vsichni aktéfi zapojeni do této
loupeze jsou pfinejlepSim pradmeérni, z

fad postav vycnivaji Omari Hardwick a
Matthias Schweighofer, ti jsou to nejlepsi
co vam film nabidne. Ti dva prosté maji
chemii a jejich dialogy navozuji ten spravny
comic relief efekt. Zbytek ovSem do puntiku
naplnuje stereotypy a to vcetné skrobenych
dialogt a nesmyslnych frazi, které ne vzdy
vérohodné odrazi to, co se prave dgje.
\/\¢yména Tig Notaro ve filmu je Gspésna,
nesedi snad jen ve dvou momentech.

Kdo ovsem tuhle aféru nezaznamenal,

s nejvétsi pravdépodobnosti si

ani ni¢eho ve filmu nevsimne.



Penize jsou citit ve vzduchu

Co se tyce stereotypt a inklinace k
zanrovému evergreenu, to tak néjak
provazi cely film. Ono totiz fakt, Ze filmu
udélate obrovsky marketing a dostanete
do néj hned nékolik zvucnych jmen, ne vzdy
UpIné zachrani jinak po vSech ohledech
pramérny zanrovy pocin, kterych byvalo
na pultech videopdjcoven desitky, ne-li
stovky. To Ze to Zack Snyder zabalil do
velkolepych vizuall Las Vegas a pfidal
par celebrit a poradné pfiloZil pod kotel
marketingu nezméni nic na tom, Ze tohle
je prosté prachsprosté zombie bécko,
které moc rozumu neposbiralo a misty
vas to bude stvat, ale zaroven kdyz

to nebudete moc hrotit, pobavit umi.
Nema smysl si nalhavat néco jiného.

Jasné, Snyder (ktery si tentokrate vzal na
starost i kameru) si jak uz je u néj zvykem

kde to jen jde honi triko efektnimi zabéry

a hraje si s formou, ovsem podobné

jako po pfibéhové strance je GspéSnost
zhruba 50 na 50. Navic, hra s hloubkou
obrazu ne kazdému sedne a mrtvé pixely
budou docela nepfijemné vytacet majitele
kvalitnich a velkych televizorQ. Je pak jen

na koncovém divakovi, na ¢em si tuhle
novinku pusti a jak moc je citlivy na vizualni
efekty a nedostatky filmového zaznamu.

Navrat do videoptjcovny

Kdyz to ale vezmu kolem a kolem, nevidél
bych konecny verdikt pro Armadu mrtvych
zase tak tragicky. Jisté, stopaz dvou a pdl
hodiny je prestfelena az hrdza (film by

se dal odvypravét klidné v hodiné a pdl (a
jesté by zbylo)), scénar je pIny nelogi¢nosti,
Skrobenych frazi a stereotypt a vlastné
film nic moc nového nenabidne. Na
druhou stranu ale také nemohu Fici, Ze

bych se u filmu nudil. A to i pres casté
preslapovani na misté. | pres do oci
bijicich nelogickych kravin, co postavy ve
filmu délaji. | pfes jasné chyby filmu ve
scénari/zpracovani/femeslu. Znovu si
tuhle podivanou asi nedam, kazdopadné
i tak ma tahle novinka hned nékolik
momentd, které funguji a nebylo by dobré
ji predem odpisovat, uz jen kvdli nim.
Zack Snyder natocil nafouknuté a radné
zpropagované videobécko o zombie v Las
Vegas, které se drzi Zanrovych standardd
a v piipadé, ze nekladete na film pfilis
velka ocekavani a pfilis nefesite, co Ze se
to vlastné tam déje, bavit si nejspis i pfes
rozmachlou délku budete. Jako dopInéni
atmosféry na dlouhy vecer s prateli tohle
asi funguje dostatecné. Nic vic, nic min.

Film Armada mrtvych najdete v
nabidce ceského Netflixu, jak v
plvodnim znéni s ¢eskymi titulky, tak
v Ceském dabingu od 21. kvétna.

.\Velkolepé natocené zombie
bécko, které moc rozumu a
charisma nepobralo ale i pres
svou zbytecné natazenou délku
docela pobauvi jako nenarocna
vypln dlouhého vecera."

Lukas Placek

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2021
Zaner: Akeni / Horor / Sci-Fi

Rézia:
Zack Snyder

PLUSY A MINUSY:

+Humor - Stopaz

+ VedlejSi postavy - Digitalnf triky
- Scénar
- Kamera

HODNOTENIE: ) B B Sk
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RECENZIA

FILM

The Dig

POKLAD 20 SUTTON HOQO - FILM O JEDNOM Z NAJZNAMEJSICH ARCHEOLOGICKYCH
NALEZISK, KTOREHO ARCHEOLOG TAKMER NEDOSTAL UZNANIE

Filmov na motivy romanov je v poslednej
dobe nedirekom. Aj novy film reziséra
Simona Stona (The Daughter) je jednym

z nich. Podl'a knihy Johna Prestona,
priblizuje objavenie znameho pohrebného
miesta v Sutton Hoo (Suffolk, Anglicko).
Spisovatel' John Preston bol dlhé roky
hlavnym televiznym kritikom pre noviny
The Sunday Telegraph. Je tieZz synovcom
jednej z objavitel'ov Sutton Hoo, Peggy
Piggottovej (rod. Cecily Margaret Preston).
Bohuzial', Preston sa o Peggynom
zapojeni do nalezu dozvedel aZ v roku
2004, tym padom sa v knihe nenachadzaji
jej svedectva z vykopovych prac.

Dej filmu Vykopavky nas prevadza svetom
archeologie na konci 30. rokov minulého
storotia. Prostrednictvom hlavnych
postav sa stavame svedkami odkryvania
pohrebiska Sutton Hoo. Zatiatok pribehu
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je situovany ned'aleko mesta Woodbridge
v Suffolku v Anglicku, kratko pre zacatim
druhej svetovej vojny v jani 1938,

Film je pIny anglickej zdrzanlivosti a
Sarmu, ktoré dokonale stelesriuje aj
prvotriedne herecké obsadenie.

Hlavnymi postavami sG vynikajdci

Ralph Fiennes, ktory hra miestneho
.amatérskeho’ archeoléga a astronoma
Basila Browna a Carey Mulligan ako Edith
Pretty, majitel'ka Sutton Hoo. Fiennes
odvadza skvell hereck( pracu, je vel'mi
zaujimavé sledovat' ako sa s postavou
hra — pocndc od zmeny prizvuku az po
cely reCovy prejav jeho charakteru.

Aj vd'aka tomu sa Basil Brown hlasovo
oddel'uje od elitnej triedy I'udi, s ktorymi
pracuje. Uprimne, je tieZ vel'kou zabavou

sledovat' ako Ralph Fiennes kope hrobky
a pritom ma oblecen( vestu a fajci fajku.

Basila si zavola majitel'ka pozemkov a
panstva Sutton Hoo Edith Pretty, aby
preskamal niekol'ko mohyl, ktoré sa
nachadzajd na tomto Gzemi. Edith uz pri
prvej obhliadke pozemkov informuje Basila,
Ze s manzelom kapili panstvo so zamerom
ho poskytnit' na archeologicky prieskum.

Jej manzel Frank Pretty vSak ne¢akane
zomrel v roku 1934 a ako vdova

sa k archeologickym pracam dlho
odhodlavala. Tym, ze si zacina byt'
vedoma prichodu vojny, odhodlala

sa v roku 1938 s pracami zacat'.

Hlavnd hereckd zostavu Fiennesa a
Mulliganovej doplna mladucky novacik,
herec Archie Barnes, ktory stvarnil



postavu syna Edith, Roberta Prettyho.
Pre Barnesa ide vobec o druhy film v jeho
zatial' kratkej detskej kariére. Roberta a
Basila spoji pekné puto, nakol'ko, ako sa
neskor v deji dozvedame, Robertov otec
zomrel ked' bol Robert eSte malé diet'a a
samotna Edith trpi t'azkymi zdravotnymi
problémami. Edith sama popisuje svoj
zdravotny stav ako ,chorobu zlomeného
srdca’ po smrti svojho manzela.

Aj ked' sa na zaciatku prieskumu

Brown vyjadril Ze neotakava vel'ké
nalezisko, najma z dévodu polohy
pozemkov a tiez faktu, Ze na Gzemi
Anglicka sa dosial' ziadne vynimocnejsie
pohrebisko do tej doby neobjavilo, uz

po prvych vykopoch je jasné, ze ide

o nalezisko nie len s celoanglickym,

ale aj celosvetovym vyznamom.

Z tohto dovodu do deja filmu vstupuja
d'alSie osoby ako Ken Stott v roli
svetoznameho archeoléga Charlesa
Williama Phillipsa, Lilly James a Ben
Chaplin ako manzelsky archeologicky par
Stuart a Peggy Piggottovci, alebo Johnny
Flynn, ktory stvarfiuje fiktivnu postavu
fotografa Roryho Lomaxa — vo filme ma
jeho rola predstavovat' Svagra Edith Pretty.

Ako dej filmu pokracuje, okrem
vykopavky sa pomaly odhal'uja aj
komplexné charaktery postav.

Vel'ka cast' dejovej linie je venovana
prave vykopovym pracam a
postupnému objavovaniu artefaktov,
ktoré mohyly ukryvaja.

Nakol'ko celé vykopové prace prebiehajd
od roku 1938, vSetci si uvedomujd
hrozbu zacinajlcej vojny a nutnost'

dokoncit' prieskum Co najskor. Z

dévodu moznych nemeckych naletov
je nutné lokalitu zakonzervovat',
aby nedoslo k jej poskodeniu.

\/ zavere filmu je jasné, Zze hlavna mohyla
v sebe ukryvala zachovant anglosaska
lod' spolu s artefaktami, ktoré mozete esSte
aj v sGc¢asnej dobe obdivovat' v Britskom
mdzeu v Londyne. Tak ako to ale byva
zvykom, toto je len pekné uzatvorenie
pribehu. Co véak skutocne nasledovalo,
bolo byrokratické rozhodovanie o tom,
kde a kedy bud( vSetky artefakty ulozené.
Edith Pretty chcela, aby ku vietkych
artefaktom mala pristup Siroka verejnost’,
aby sa tym naplnila edukaZna myslienka
celého objavu a sna jej a jej manzela.

Co sa tyka architektov, ktori sa ziicastnili
na prieskume, ti preferovali najskor

niekol'koro¢né skimanie kazdého artefaktu

predtym nez tieto nalezy vébec uzrl zrak
verejnosti. Zial', ¢o v skutoCnosti po objave
nasledovalo, je nam uz z histérie zname.

Kontroverzie

Okolo filmu bolo po jeho uvedeni na
Netflixe niekol'ko kontroverzii, ktoré

sG primarne spajané s historickymi
nepresnost'ami. Ci u ide o herecké
obsadenie, Glohu Edith Pretty mala
povodne hrat' Nicole Kidman. Nakol'ko v
Case vykopov mala Edith Pretty 56 rokov
a bola starsia ako archeolég Basil Brown
(51 rokov, Kidman by bola teda lepSou
vol'bou pre toto obsadenie ako 35 ro¢na
Mulligan. Ked'Ze ale Kidman z tejto Glohy
odstapila bolo nutné najst' nahradu.
Simon Stone sa ku kontroverziam
vyjadril nasledovne: ,UZ od zatiatku

sme vedeli, Ze budeme pracovat' s
odklonom od historickej presnosti,
nakol'ko cely dej filmu je zaloZeny na

romane, ktory nema byt' Gplne presny.’
Z tohto d6vodu boli dodatecne umelo
vytvorené a pridané romantické scény
medzi Lilly James a Johnnym Flynnom,
ktoré podl'a méjho nazoru vébec neboli
nutné pre rozvoj a komplexnost' deja.
Umelo tiez vyzneli aj scény, v ktorych
chcel rezisér zdoraznit' prichod druhej
svetovej vojny, Ci uz to bol pad lietadla
ned'aleko archeologickej lokality, alebo
narukovanie Johnnyha Flynna.

Dalgia kontroverzia je spojena s Glohou
Peggy Piggotovej, ktora vo filme
vystupuje ,len” ako jedna z vedl'ajSich
postav, hoci v dobe nalezu uz iSlo o
vyznamnu archeologicku, ktora viedla
niekol'ko archeologickych expedicii.

Co sa tyka zobrazenia tejto postavy

v deji, v tomto filme Peggy vystupuje
ako Cerstva neskisena novomanzelka,
ktora prisla pomoct' a podporit'

svojho UspesnejSieho manzela.

Zaver

Ak sa pozrieme na kontroverzie, ktoré so
sebou film priniesol, ziadna z nich neubera
na fakte, Ze ide o vel'mi kvalitny, skvelo
obsadeny a vel'mi vypravny film. Dej filmu
ma prijemné tempo, ktorého benefitom
je postupné objavovanie zahady, ako
Sutton Hoo je. Cely zaver filmu, aj napriek
tomu Ze sa v iom primarne riedi pravne
vysporiadanie nalezu, neubera filmu na
komplexnosti a dynamike. Vel'mi pekna je
jedna zo zaverecnych scén, v ktorej Basil
Brown pripravuje lod' na zasypanie.

Ide o posledny vecer kedy bol Sutton
Hoo odkryty a viditel'ny pre Prettyovcov,
preto im eSte umozni v lodi prespat’.

Vel'ka vd'aka za tento film patri Simonovi
Stonovi a Netflixu, pretoze divakom ukazali,
Ze film o vykopavkach v niekoho zahrade a
archeologii moze byt' aj krasne natoceny.

»Film podl'a skutocnych udalosti, v
ktorych sa archeolog Basil Brown
v roku 1938 pist'a do historicky
dolezitého vykopu Sutton Hoo.

Miroslava Glassova
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