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EDITORIAL

| Stvrty mesiac tohto roka prinasa definitivne uzatvorenie
najvacsej obchodnej akvizicie minulej dekady a do tej d'alSej tak
vstupujeme s vel'kym otakavanim. Spolo¢nost' Microsoft dostala
vSetky potrebné byrokratické peciatky a ich snaha o kipu ZeniMax
Media sa stala realitou. Buddcnost' hrania, respektive buddcnost'
exkluzivneho obsahu pod zelenym logom Xbox, tak razom vyzera
ovel'a ruzovejSie, nez by ste si mozno este pred nejakym tym rokom
mysleli. A skutocnost', Ze Bethesda a jej nemenej ddlezité Stadia
odteraz zatn( tancovat' tak, ako Microsoft piska, vo mne opat' budi
nadej na zachovanie istého kreativneho podhubia aj mimo Gzemia
Japonska. V tejto svislosti bude eSte zaujimavé sledovat, ako sa
konkurenéna SONY postavi k moZnosti dodatocne platit' porty hier ako
The Elder Scrolls priamo na pokladni svojho Ghlavného nepriatel'a, ¢o
je len jeden z mnohych scenarov, aké z uvedenej akvizicie vyplyvaja.

Tak, ako sa za¢ina prebidzat' priroda okolo nas, sa rovnakym
sposobom zacinajd hybat' I'ady aj okolo problémov s nedostatkom
dolezitych sGciastok na vyrobu grafickych kariet. Sam

novopecteny prezident Spojenych Statov americkych ustanovil
Specialny tim, ktorého ciel'om je presetrenie faktorov okolo
nedostupnosti délezitého hardvéru, kam okrem iného spada aj
konzola PlayStation 5. Joe Biden by rad vedel, Ci je jeho krajina
schopna si sama zabezpedit' vyrobu mikroelektroniky tak, aby sa
nemusela spoliehat' vyhradne na dovoz zo zahranicia a zasobit'
sa v snahe uspokojit' potreby vlastného obyvatel'stva.

Tam, kde jeden nakupuje a druhy preSetruje, stoji aj nad'alej
nas magazin, ako lievik postaveny pod st¢asné dianie

vo svete. Kto hra hry, skima hardvér, ¢o ich pohana, a
zaroven nevynecha recenzie stcasnych filmov a serialov,

si aj v tomto Cisle najde td idealnu porciu zabawy.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

logitech (a1 CyberPower
Dakujeme za (ZasnG pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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>> \IYBER: Mat(< Paculik

Peugeot 308 je skutocne novou generaciou

Pre franciizsky koncern je Peugeot 308 uz
roky overenym rieSenim, vychadzajicim z
prelomového modelu 307. Tato séria sice
nebola nikdy o emaciach, aj ked' sa o to pri
Sportowych verziach snazila. To vSak ni¢
nemeni na jej Gspechu a rozsireni po celom
svete. Peugeot 308 zatial' nesklamal, vzdy
dokazal priniest' nieco zaujimavé a vd'aka
rozumne nastavenej cene sa aj sluSne
predaval.

....................................................................................................................

Uplne nova generacia pride na trh v druhej
polovici tohto roka a bude poriadne nabita
najnovsimi technoldgiami. Je alternativou ku
koncernovému Citroen C4, ktory je stale dost'
extravagantny a svojim dizajnom nemusi
sadn(t' kazdému. Naopak, nova 308 vychadza
z vel'mi prijemnej linie, perfektne zvladnutej

v pripade aktualnych modelov Peugeot 208,
2008 a 3008. Jemne agresivny vzhl'ad prednej
Casti, slusne vyzerajaci zadok a interiér plny

Nova emisna norma bude kruta

Milovnikmi véne benzinu nenavidena,
fanisikmi elektromobilov a Cistého
Zivotného prostredia naopak milovana.
Emisné normy Europskej Gnie robia
vyrobcom automobilov vrasky na ¢ele uz
niekol'ko desat'roci, no v poslednom ¢ase
zacinaji byt' naroky este extrémnejsie.
Snaha o dosiahnutie €o najcistejSich
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dopravnych prostriedkov vSak nebude
lacnou zalezZitost'ou. S navrhom dplne
novej normy Euro 7 automobilovy
priemysel nesiihlasi, resp. skor ju
poklada za neuskutoénitel'nd.

Tito normu budi musiet' spifat’
automobily predavané v Eurdpskej (nii

displejov. Plne digitalny displej dostal
uz aj posledny facelift si¢asnej
generacie, no novinka ide samozrejme
eSte d'alej. Prepracovany i-Cockpit s
netradi¢ne malym volantom a vysoko
umiestnenym pristrojovym Stitom
posobi divne len pocas prvych minat,
po par diioch si zvykne kazdy. Nam sa
tento systém vel'mi paci, hlavne ked'
klasické budiky nahradila 10-palcova
obrazovka, v priplatku aj s 3D efektom.

Na zatiatku bude auto dostupné

s piatimi druhmi motora, pricom

ten najlacnejsi, trojvalec s objemom
1,2 litre, pondkne dostacujacich

110 koni. Urcite je vhodnejsie

priplatit' si za vykonnejsiu 131 k verziu,
pripadne Uspornd naftovi Stvorvalcova
variantu BlueHDi s objemom 1,5 litra.
Novy je benzinovy plug-in hybrid s
objemom 1,6 litra, dostupny v dvoch
verziach s vykonom 180 alebo

az 225 koni. Dojazd na €isto elektricky
pohon je tu 60 kilometrov, takze nova
308 bude dokonalym rodinnym

autom, s ktorym usetrite hlavne

pri jazdeni v meste.

od roku 2025, ¢o sa mbze zdat' ako
dostatocne dlha doba. Nova norma
véak vyzaduje, aby ju vozidla spinali
pocas celej doby svojej Zivotnosti, nie
len na zaciatku. Obavy vyrobcov st

na mieste, ked'ze sa zmeni aj systém
testovania a emisie budd musiet' byt'v
norme nielen pri beznej premavke, ale
aj pri narocnejsich scenaroch. Netreba
vSak zabldat', Ze podobna kritika od
vyrobcov je tu vzdy, no zaroven ju
dokazu vzdy splnit' bez problémov.

Znizenie emisii o vySe polovicu podl'a
mnohych nie je mozné a objavujd sa
realne obavy, aby nové automobily neboli
kvoli nizkym emisiam extrémne drahé,

a tym padom nedostupné pre bezného
zakaznika. To méze narusit' bezny proces
obmeny automobilov a na cestach tak
zostan( dlhSie starSie vozidla. Tlak zo
strany vyrobcov je aktualne dost' vel'ky
na to, aby sa otvorila diskusia a nastavili
sa technicky realizovatel'né podmienky.
Rychly prechod na Cisto elektricky pohon,
alebo z vacsej asti elektricky pohon, nie
je mozny kvoli nedostatku akumulatorov

a stale slabej infrastruktire nabijaciek.



Franciizsky cintorin elektromobilov

Mal to byt' pokus o Gspesnii sluzbu
zdiel'anych elektromobilov, no skonéilo
to vel'kym cintorinom automobilov.
PribliZne 4 tisic aut skoncilo v opustenom
areali franciizskeho mesta Remorantin
ako spomienka na viziu spolocnosti
Bolloré. Za poplatok poniikala pozi¢anie

elektromobilu BlueCar tak, ako si

na Slovensku poziciavame bicykle a
kolobezky. Skvelj systém pre preplnené
mest3, kde je problém zaparkovat' vlastny
automobil. Pre takého obyvatel'a je
vjhodnejSie pozicat' si auto len vtedy, ked'
ho aj skutocne potrebuje.

Auta vznikli v spolupraci so znamym
talianskym Stadiom Pininfarina a boli
vyrabané v Turine a neskdr aj v tovarni
Renaultu. Cely projekt odstartoval uz

v roku 2011 so 66 kusmi elektrickych
automobilov. Po pol roku od spustenia
bolo v uliciach uz tisic automobilov a
firma rozsirila svoje pdsobenie do d'alSich
krajin. Aj napriek miliGnovym investiciam
sa firme nepodarilo ziskat' dostatocné
mnozstvo klientov, a tak sa v roku 2018
rozhodla postupne svoj projekt ukoncit'.

Samotné auta boli vybavené 30 kWh
batériou, ktora mala na jedno nabitie
umoznit' dojazd az 250 kilometrov

v meste a 150 kilometrov na dial'nici.
Maximalna rychlost' 130 kilometrov

za hodinu nie je obmedzujlca, ked'Ze sa
predpoklada vyuzitie hlavne v meste.
PouZité automobily sd teraz na predaj,
je ich priblizne 4 tisic a firma by z nich
mohla aspon Ciastocne vykryt' dlhy, ktoré si
nelspednym projektom narobila. Cena
za tie najlepsSie sa na zaciatku predaja
vysplhala az na tisice eur, aby neskor
spadla pod tisicku. Pri zni¢enych
modeloch je to eSte menej.

....................................................................................................................

Ostra KONA N od Hyundai

Spoloénost' Hyundai Motor odhalila
prvé zabery na dGplne novii KONA N.
Prvy pohl'ad na najnovsieho clena
vykonného radu znacky N mdze oslovit'
kazdého milovnika dynamickej jazdy a
pekného dizajnu. Uplne nova KONA N

bude najnovsim prirastkom do rodiny
znacky Hyundai N a prvym modelom
N s typom karosérie SUV. Prvé zabery
tohto ,,hot-SUV" ukazuji podareny
sportovy vzhl'ad, ktory este viac
zdéraznuje jeho Siroky a nizky postoj.

Prvykrat divizia Hyundai N

a Hyundai Design Center
spolupracovali na vyvoji typu
karosérie SUV a vytvorili produkt,
ktory sl'ubuje vel'kd zabavu z jazdy.

Pohl'adu spredu dominujd vel'ké
a Sportové otvory na nasavanie
vzduchu. Novy svetelny podpis
dodava agresivnejsi a mohutnejsi
vzhl'ad v porovnani s klasickou
verziou a vzadu nechyba ani
dvojkridlovy streSny spojler pre
zvySenie pritlaku, i vel'ké timice
vyfuku s dvojitou koncovkou.

Aktualna ponuka zakladnej verzie
modelu Kona pontka dvojicu
motorov, litrovy s vykonom 120 koni
a 1,6 litrovy s vykonom 198 koni.
Vysoky vykon Kona N zabezpeci
osemstupnova prevodovka N DCT

a turbomotor s objemom 2,0 litra.
Pri fiom zatial' nie sG zname Ziadne
parametre, ale urcite bude tym
najvykonnejsim rieSenim

s jedinou konkurenciou v podobe
svojej elektrickej verzie.
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TRENDY

ROZHOVOR

Rozhovor s viceprezidentom osobnych systémov HP Inc.
0 PANDEMII, NOVYCH ZARIADENIACH AJ EKOLOGICKOM DOPADE

Je len malo znaciek, ktoré s vo svete
pocitacov tak dlho ako HP. Preto

ked' sa objavila Sanca opytat' sa par
profesionalnych, ale aj osobnejsich
otazok viceprezidenta kategorie
osobnych systémov pre strednd Europu,
nevahali sme a sadli sme si - sice na
dial'ku — s panom Thomasom Beyerom
a nechali ho odpovedat' na otazky o
minulosti, pritomnosti, ale aj buddcnosti
produktov a samotnej spolo¢nosti,

pre ktord uz 20 rokov pracuje.

Dobry den, na zaciatok by som vas
poprosil, €i by ste nam povedali vase
meno, poziciu na ktorej pracujete
pre HP Inc., ako dlho pre tito
spolocnost' pracujete a o patri pod
vasu pracovni napli v tejto pozicii.

Moje meno je Thomas Beyer. Som

viceprezidentom kategorie osobnych
systémov pre strednt Eurdpu v
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spolo¢nosti HP. VV spolo¢nosti HP
pracujem uz viac ako 20 rokov a dohliadam
na kategdriu osobnych systémov

v strednej Eurépe. Mimochodom,

sam som hernym nadSencom.

Ako preZivate a zvladate situaciu,
v ktorej sa posledny rok cely svet
nachadza pre epidémiu Covid-19?

Od jari minulého roka pracujem, ako aj
vacsina zamestnancov spolo¢nosti HP,
na home office. Nie je to pre mna vel'ky
problém, pretoZe mobilna a flexibilna praca
bola vzdy podstatnou s(cast'ou nasej
prace v spolo¢nosti HP, takze prechod
na pracu na dial'ku nebol prilis narocny.
Zistil som, ze videohovory z home officu
moZzu byt' aj celkom osobné a s dobrym
spdsobom virtualneho spojenia s l'ud'mi.
V/Simol som si, Ze moje videohovory s
kolegami, zakaznikmi alebo partnermi
majd dplne ind kvalitu ako jednoduché

telefonne hovory. Videokonferencie vsak
nemd&zu Uplne nahradit' osobny kontakt.

Aky dopad mal Covid-19 na
HP ako spolocnost' a HP ako
zamestnancov a 'udi?

Zdravie a bezpecnost' nasich
zamestnancov, partnerov a zakaznikov
sU pre nas prioritou ¢islo jeden.
Pozorne monitorujeme vyvoj pandémie
a dodrziavame najnovsSie miestne
smernice v oblasti verejného zdravia.

Z pohl'adu priemyslu bola pandémia
COVID-19 zlomovym okamihom. Podniky
a nasi partneri vel'mi rychlo pochopili
dolezitost' digitalnej transformacie.
Zaznamenali sme narast dopytu po
pocitacoch a spolu s nasou distribu¢nou
siet'ou sme Gspesne dodali rozne rieSenia
pre home office, ktoré pomohli I'ud'om
prispdsobit' sa praci zdomu. Medzitym



vidime Coraz viac spolo€nosti integrujdcich
technolégiu ,domacej kancelarie’ ako
podstatnd sGcast' ich IT stratégie.

Ukazali sme moZnosti a vyhody novych
technolégii - napriklad 3D tlace. Je

to zakladny nastroj na zmiernenie

rizik dodavatel'ského ret'azca v
globalizovanej spolocnosti a na posilnenie
miestnej vyroby. Tato technologia bola
spolo¢nost'ou HP a jej partnermi pouzita
pocas pandémie na vyrobu vybavenia

pre zdravotnickych pracovnikov.

Produkty a sluzby spolo¢nosti HP Inc. a
HPE pomahali posivat' svet PC a IT rad
rokov, ako dokaze spolocnost' zostat'
relevantnou a na Spici svojich segmentov?

NeméZem hovorit' za HPE - hoci
zdiel'ame rovnakd histériu, spolo¢nosti
HP Inc. a HPE s od novembra 2015 dve
samostatné spolo¢nosti. Spolocnost'
HP Inc, ako jedna z poprednych
technologickych spolocnosti na svete,
je tu, aby vytvorila technologiu, ktora
zlepSuje I'ud'om zivot. Pokracujeme v
rozvoji nasej technologie a rozsirujeme
nase inovacie a produktové portfélio s
ohl'adom na potreby nasich zakaznikov.

Posledné mesiace ukazali vysoky dopyt
po notebookoch a pocitacoch na home
office a Skolské vzdelavanie. A tento
trend bude pokracovat'. Taktiez vidime
aj ozivenie trhu domacich tlaciarni.

A ked'Ze I'udia travia Coraz viac ¢asu
doma, vidime na celom svete narast
dopytu hlavne po hardvéri pre hracov.

Nasi Citatelia sa prevazne hraci,
€ize ich zaujmom mimo hernych

konzol si vacsinou tie najrychlejsie a
najSialenejsie desktopy ¢i notebooky.
Co je v3ak pri vybere potitata
najdolezitejSim faktorom pre vas?

Na profesionalnej Grovni s pre mna
pri vybere pracovného notebooku

tri kl'G¢ové faktory - hmotnost',
odolnost' a bezpecnost'. Preto je HP
Elite Dragonfly dokonalou vol'bou
pre moju kazdodennd pracu.

Pre mna ako hraca, pocas vol'na, je
klI'G¢ovy vykon. Preto som na vazkach
medzi stolovym zariadenim OMEN

30L s hernym monitorom Omen X27 s
obnovovacou frekvenciou 240 Hz a OMEN
15. OMEN 15 je idealne mobilné herné
zariadenie nabité inovativnou tepelnou
technolégiou a prvym infracervenym
senzorom na svete v hernom notebooku,
ktory poskytuje vyssi herny vykon. Takze
je v pohode, ak sa napriklad rozhodnem
presun(t' na pohovku v polovici zapasu.

Ked' uz spominate, Ze vas pri vybere
zaujimajd parametre aj ako hraca,
mozete prezradit' vasu obl'Gbend hru?

Momentalne si uzivam online hru pre
viacerych hracov World of Tanks. UmoZznilo
mi to unikndt' z kazdodenného stresu.

Pocas online konferencie CES 2021
predstavilo HP Inc. nové notebooky
zamerané na profesionalov a
pracovné nasadenie. Ktory je

vas najobl'Gbenejsi a preco?

Na vystave CES sme predstavili Sirokd
skalu zariadeni. Najviac som nadseny
z produktov HP Elite Folio a HP Elite
Dragonfly G2. HP Elite Folio je pre
mna skutocne Specialne zariadenie,
pretoze kombinuje to, o mame na
telefone, tablete a pocitaci radi, do
jedného zariadenia — cez dizajn bez
chladica s procesorom Snapdragon az
po tich klavesnicu a vzdy pripravené
HP Elite Slim Active Pen pero.

Hladko sa integruje do osobného a
profesionalneho Zivotného Stylu.

Ako t'azké je a ako dlho trva navrhnit',
otestovat' a implementovat' novi
funkcionalitu s hardvérom ako

pri spominanom HP Elite Folio,

ktory disponuje novy typom

pantov, Snapdragon procesorom

a AES dotykovym perom?

Nasou ambiciou je vytvarat'
technolégie, ktoré zlepSia I'ud'om

Zivot vSade. Preto je dolezité nacavat'
potrebam zakaznikov. A to robime.
Spolo¢nost' HP je vSak tiez znama
svojimi laboratériami a vyskumnymi
skupinami — investujeme do buducich
inovacii. Timy vyvijajd nové produkty a
pozerajl sa na ne z roznych uhlov od
dizajnu a ergondmie az po bezpecnost'
a digitalnu vyrobu. K dneSnému dnu
mame viac ako 26 000 patentov po
celom svete a budeme nad'alej vyvijat'
rieSenia a sklsenosti, ktoré vyhovujd
potrebam nasich zakaznikov.

Inovacie pri tohtorocnom modeli
notebooku Dragonfly Max sa dotkli aj
webkamery, ktora po novom poniika

5 MP senzor, vd'aka comu by mali byt'
videohovory cez tento notebook lepsie
ako cez zariadenia konkurentov. Bolo
toto rozhodnutie ovplyvnené zvySenym
poctom I'udi pracujicich z domu a
mozeme aj v d'alSich HP notebookoch
ocakavat' lepSie webkamery?

Pandémia COVID-19 zmenila niektoré
vlastnosti moderného notebooku

z ,prilezitostného’ na ,zakladné’
pouzitie. Jednou z nich je kamera, ktora
sa za posledné mesiace stala ovel'a
doblezitejSou - zatial' o sa dramaticky
zmenilo to, ako Zijeme a pracujeme,
zmenili sa aj nase komunikacné navyky.

Hoci nemdzem hovorit' o produktoch,

ktoré eSte neboli ohlasené, zaviazali sme
sa poskytovat' inovacie a technolégie,
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ktoré nasi zakaznici potrebujd.

Ked' uz spominame webkamery,
preco myslite, Ze aj profesionalne
notebooky zamerané na manazérov a
biznismenov stale ponikaja iba 720P
rozliSenie, hoci aj lacné smartfony
mavaji lepsie ,selfie” kamery?

Ako som povedal, hoci nemdzem
hovorit' o produktoch, ktoré este
neboli zatial' ohlaseng, zaviazali sme
sa poskytovat' inovacie a technolégie,
ktoré nasi zakaznici potrebujd.

HP Inc. kladie vel'ky d6raz na bezpecnost'
pri pouzivani modernych zariadeni a
vd'aka funkciam ako HP Sure Start, Sure
Run alebo Sure View sa ich majitelia
nemusia prilis bat' nastrah skryvajicich
sa na internete aj mimo neho. Pripravuje
HP v tomto segmente novinky, o

ktorych by ste mohli nieco prezradit?

Bezpecnost' je jednou zo zakladnych
poziadaviek v maobilnom svete.
Situacia je Coraz nepriatel'skejSia s
narastom vSetkych foriem Gtokov.
Koncové zariadenia st prvou
obrannou liniou pre data a zdroje,
na ktorych nam zaleZi najviac.

Dnes uz nie je potrebné chranit' iba
zariadenie mobilného pracovnika mimo
steny spolocnosti — je to kazdé zariadenie
na home office. To si vyZaduje posun

v stratégii kazdej IT zodpovednosti

v ktorejkol'vek spolo¢nosti. Nase

funkcie zabezpecenia hardvéru sa

pre kazdé z tychto Usili zasadné.

\/d'aka hardvérovo vynitenému
zabezpeceniu a proaktivnej cloudovej
inteligencii st naSe zariadenia navrhnuté
tak, aby odolavali Gtokom, podporovali
obranu siete, v ktorej s umiestnenég,

a v pripade potreby sa rychlo zotavili —
ihned' po vybaleni z krabice. Tlatiarne

s navyse stale jednou z najviac
podcenovanych bezpecnostnych
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hrozieb v kazdej spolo¢nosti — ¢i uz
v kancelarii, alebo na home office.

Na margo slovného spojenia ,,HP Inc.”
a ,vel'kého dérazu”, pred par rokmi

sa zacalo objavovat' stale viac a viac
sprav o tom, Ze HP Inc. dba o Zivotné
prostredie, snazi sa zmensit' svoj
dopad na prirodu a znizit' zavislost' na
neobnovitel'nych zdrojoch. Aké kroky
v tomto smere urobila spolocnost'

v poslednej dobe a ako si nové HP
produkty viac ekologicky nezavadné?

Celych 80 rokov bola spolo¢nost' HP
vedena s urcitym ciel'om. Dnes je
udrzatel'ny vplyv srdcom nasho bytia,
inSpiruje nase inovacie a vedie nas k
vytvaraniu technolégii, ktoré zlepsuja
Zivot vSetkym, a to kdekol'vek na svete.

\/lyuZivame obehové hospodarstvo s
ciel'om vytvorit' pozitivnu a trvald zmenu
pre planétu, jej obyvatel'ov a komunitu.
Zahtha to Usilie pri kazdom jednom kroku
v Zzivotnom cykle produktu: od sp6sobu
jeho navrhovania vratane spdsobu

jeho opravy, opatovného pouzitia a

recyklacie, vyberu materialov, spésobu
jeho vyroby az po balenie a prepravu.

Dovol'te mi uviest' konkrétny priklad. V
najnovsej generacii nasich Spictkovych
displejov radu Z pre profesionalnych
pouZivatel'ov je az 80 percent pouzitého
plastu a 75 percent pouzitého hlinika
recyklovanych, zatial' co obal je

Gplne vyrobeny z recyklovatel'ného
tvarovaného vliakna a jeho vel'kost' sa
zmenSila na polovicu. To vyznamne
znizuje stopu CO2 pocas prepravy.

Na zaver by som sa rad opytal, ¢o
osobne vidite ako d'aliu ,VELKU

VEC" v IT a PC svete a €o vas najviac
nadchyna pri pomysleni na budicnost'.

Inovacia technoldgie virtualnej reality

(VR) sa nesmierne vyvinula a otvara nam
mnoZzstvo moznosti od hrania hier po
novy spdsob stretavania sa. Spolo¢nost'
HP prave dokazala, ze VR moZze byt' v
budlcnosti skvelou alternativou k zoom
hovorom a ¢o najblizSie k osobnému
kontaktu, aky je mozny dosiahnut'
virtualne. Na nedavnom VR evente, ktory
sme mali pri prileZitosti uvedenia HP
Reverb G2 na trh, boli nasi hostia pozvani
na virtualnu udalost', kde mohli nielen
zazit' virtualne uvedenie, ale tieZ sa mohli
spojit' s ostatnymi host'ami vo virtualnom
svete, akoby to robili v realnom Zivote, bez
obav z prerusenia samotného eventu.

Nebolo potrebné mat' d'alSie miestnosti,
aby sa l'udia virtualne premiesali, ¢o

bolo skutocne osviezujlce. Hoci nic¢
neprekona skutoCné osobné stretnutia,
schopnost' vzajomného prepojenia
virtualne po celom svete prostrednictvom
VR je skutocne vzrusujaca.

Daniel Paulini



NASTROJE AXIS

Presne to, ¢o potrebujete

— ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernu paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spoloc¢nosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré
pouzivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili

problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,

a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatny

AXIS a

COMMUNICATIONS



TRENDl

ASUS OLED Media Day

KED NOVE PRODUKTY NEPONUKAJU IBA SKVELY ZAZITOK, ALE CHRANIA AJ VASE ZDRAVIE

€o vam ako prvé pride na um, ked' sa povie
.Asus”? Si to maticné dosky a pocitacové
komponenty v bielom a ¢iernom prevedeni?
Alebo smartfony a monitory? MdZu to

byt', samozrejme, aj herne zamerané
produkty zo Zlto sfarbenej série TUF,
pripadne prémiovej znacky ROG, ktoré

sa podl'a mna pri mene Asus asi v mysli
vyfarbia moderné notebooky modelovych
radov VivoBook a ZenBook. A ked' uz som
tak (ne)napadne spomenul farby, tak na
novinarskej akcii s nazvom ASUS OLED
Media Day: Nova dimenzia pre vase oci sme
sa venovali prave délezitosti farieb a toho,
ako nové produkty z radu ZenBook prinesi
nielen lepSie vyzerajici, ale prekvapivo aj
zdravsi a pre I'udi bezpecnejsi zazitok.

Toto novinarske stretnutie sa, tak ako

asi vsetky stretnutia viac ako troch I'udi,
odohravalo vo virtualnom priestore,

no to neznamena, Ze islo o nudné
odrapotanie faktov a par Powerpoint
obrazkov. Nie, Sikovnici z Asusu si pripravili
niekol'kohodinovy program, po ktorého
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skonceni som ako novinar odchadzal s
plnou hlavou informacii o novinkach z radu
ZenBook notebookov a ako ¢lovek obl'ubujici
ponocovanie a dlhé ,umenie’ do monitorov
so smuatkom na dusi a presvedCenim, Ze
musim napravit' moje zivotné navyky. Tam,
kde iné spolocnosti Casto iba predstavia
nové produkty so Stipkou bombastickosti,

sa v Asuse rozhodli venovat' vel'kd ast'
prezentacie vzdelavaniu, vd'aka ktorému
bolo jednoduchsie pochopit', aké zaujimavé
sUich nové notebooky. Pocas tejto akcie sa
totiZ neujali slova iba zastupcovia spoloZnosti
Asus a ¢lenovia PR timu, ale medzi recnikov
patrili experti na svetlo, psychiater ¢i odborni
zamestnanci CVUT v Prahe. Nehovorilo

sa teda tol'ko o novinkach v segmente
notebookov, hoci aj na to, samozrejme, prisla
re, ale skor o navykoch/zlozvykoch I'udi,
nastrahach moderného sveta a o vplyve
technolégii na zdravie a vykonnost' beznych
pouZzivatel'ov. PretoZe tym najvacsim
nepriatel'om moderného ¢loveka (mimo

fast foodu, sedavej prace a navykovych
latok) je modré svetlo. O nebezpe¢nosti,
resp. zlom vplyve neprirodzeného modrého

svetla na 'udsky Zivot sa hovori uz mnoho
rokov. Musim ale vypichn(t' slovicko
.neprirodzeného’, ked'Ze bezné modré
svetlo, ktoré I'udia vstrebavajd pocas dna,

je zdraviu prospesné a vitalne dolezité. Ked'
hovorim o neprirodzenom modrom svetle,
mam na mysli vsadepritomné obrazovky
svietiace den, ale hlavne aj noc — od
reklamnych patacov cez monitory pocitacov a
notebookov az po smartfény, od ktorych vel'a
I'udi odliepa zrak az tesne pred spankom.
Moznosti, ako sa proti tymto vplyvom
chranit', je vcelku poZzehnane. No Asus teraz
prichadza s novinkami, ktoré ochrania a
pomozu bez toho, aby sa museli pouZivatelia
akokol'vek aktivne chranit'. Co nové sme

sa teda o modrom svetle dozvedeli? To, Ze
80% informacii, vd'aka ktorym sa ¢lovek
orientuje vo svete, ziskavame vd'aka zraku,
asi neprekvapi nikoho, no zaujimavé je, ze
tradicné gul'até oko je staré uz viac ako

200 miliénov rokov. Ci fakt, Ze sa vyvinulo

v organizmoch Zzijacich pod vodou a na to
bolo aj spociatku uspdsobené. Pred nasimi
gul'atymi bul'vami, samozrejme, existovali
akési ploché organy plniace funkciu oka,



no ich postupnym zatiahnutim do seba sa
vyvinula sietnice so Specialnymi receptormi
schopnymi zachytavat' nielen farebné,

ale aj Ciernobiele nocné svetlo tak, ako ju
pozname dnes. Vo vedeckom svete vSak na
prelome tisicroci nastal celkom vel'ky prelom
pri chapani funkcii I'udského oka, ked'ze
vedci objavili nowy typ fotosenzitivnych
gangliovych buniek schopnych detegovat'
modré svetlo, ktoré maja vel'ky dopad na
I'udsky Zivot a spravne fungovanie rezimov
spanku a bdelosti. Tieto receptory na
zaklade informacii o dostupnosti modrého
svetla posielajd informacie do mozgu, ktory
nasledne ovlada vylucovanie melatoninu a
regulovanie spankového rezimu. Mozete si
teda predstavit', ¢o to urobi s telom, ked' vase
oti dostavajl pInd davku modrého svetla z
obrazoviek aj hodiny po normalnom zapade
sinka. Ked' clovek nedostane td akuratnu
davku modrého svetla, jeho spankovy rezim
nedokaze spravne fungovat' a jeho fyzické

aj psychické zdravie jednoducho trpi. To bolo
dokazané aj pomocou viacerych vyskumoy,

z ktorych spomeniem jeden nadmieru
zaujimawy, ktory vykonali v sanatériu v
Taliansku. \/ fiom je jedna strana otocena na
vychod a pocas celého dia na nu dopadlo viac
ako 18000 luxov svetla, pricom druha strana
je na zapade a sinko tam svietilo menej

ako 5000 luxov denne. Zistilo sa, Ze l'udia
hospitalizovani v izbach na vychodnej strane
stravili liecenim preukazatel'ne kratsi ¢as a
mohli byt' prepusteni casto o tretinu skor ako
pacienti zo zapadnej ¢asti. Ale teraz pod'me
uz k technoldgiam. Bezné obrazovky, ktoré
najcastejSie pouzivaji LCD panely, vwyzarujl
celé spektrum farieb, no ¢o sa uz spominanej
modrej tyka, ide naj¢astejSie o vyZarovanie
na vinovej dizke 450 nanometrov. Takéto
svetlo je cez den eSte ako tak v poriadky,
avsak spada do rozsahu 415-455 nm, ktory
je klasifikovany ako ,Skodlivé modré svetlo”.
A tu prichadzaja na rad konec¢ne najnovsie
notebooky z radu ZenBook, ktoré namiesto
tradicnych IPS LCD obrazoviek prichadzaja

s OLED panelmi, na ktorych boli vyrobcovia

schopni posun(t' vyZzarované spektrum
modrej 0 10 nm doprava, respektive
vysSie. To znamena, Ze tieto OLED panely
stale ponlkajd vSetky farby, aj v modrej,
no modré spektrum je posunuté na 460
nm, €o je mimo skodlivého rozsahu.

\/d'aka tomu moze spolonost' Asus pri

jej novych produktoch s OLED displejmi
garantovat' az o 70% menej skodlivého
modrého svetla. To vsak nie je vsetko, pretoze
okrem zlepSenia pouzivatel'ského komfortu
zachovavajl 100% pokrytie farebného
spektra DCI-P3, vd'aka pouzitej OLED
technolégii je obraz ovel'a lepSie vyzerajici
ako tradi¢né LCD, podporuje pravé HDR s
certifikaciou DisplayHDR 500 True Black a
ako CereSnitku na torte majl tieto panely aj
extrémne nizku dobu odozvy —len 0,2 ms.

Kvalitné displeje maji teda v Asuse
zvladnuté, no displej sam o sebe by bol na
dve veci, ak by bol osadeny v nekvalitnom
zariadeni. Toho sa v5ak netreba bat', ked'ze
Asus uvedie tieto obrazovky v novinkach,
ale aj overenych kiaskoch. Prvym je ZenBook
Pro Duo 15 OLED, vlajkova lod' Asus
ZenBook série, ktora bola predstavena

zacCiatkom roka na CES a ktora je nastupcom
profesionalmi obl'Gbeného modelu

ZenBook Pro Duo UX581. Okrem hlavného
OLED panelu s uhloprieckou 15,6 palcov

a rozlisenim 4K a vyklopnej sekundarne;j
obrazovky disponuji tieto notebooky

az procesormi i9-10980HK, grafickymi
kartami RTX az do modelu 3070 a potesi
tiez Thunderbolt 3 pripojenie a WiFi 6 AX.

ZenBook Flip S OLED ponukne
kompaktnejsie konvertibilné telo s
13,3-palcovou 4K OLED obrazovkou
podporujdcou stylus a prinesie najnovsiu
generaciu Intel procesorov s podporou
Thunderbolt 4, zatial' ¢o jeho menej
vybaveny bracek ZenBook Flip 13 potesi
stale 4K OLED displejom, no o Cosi
mensim vykonom a konektivitou.

Na zaver ZenBook 13 OLED uz neponikne
4K rozliSenie, ,iba" FullHD, no kvalitny
zazitok bude stale pritomny vd'aka ponuke
najmodernejSich technolégii a hlavne
moznosti vyberu medzi Intel 11th Gen.

a Ryzen 5000 mobilnymi procesormi.

\/ Asuse, samozrejme, mysleli aj na to, ze
OLED obrazovky mézu trpiet' niektorymi
neduhmi ako napr. vypal'ovanie obrazu,
ktory je permanentne zobrazovany

na displeji, no s pomocou viacerych
softvérovych a hardvérovych rieSeni sa
schopni garantovat' 7000 hodin pouZzivania
(pri 200 nitoch) bez akéhokol'vek problému.

Pokial' si teda chcete nielen uzit' Gzasné
farby a konzumovat' HDR obraz na cestach,
pripadne ste profesional v segmente

foto a video, ktory potrebuje pracovat'

na cestach, alebo len chcete chranit'

svoje zdravie a znizit' jednu zo zat'azi
vasho organizmu, potom bud( nové

Asus notebooku s OLED panelmi urcite
zaujimavou vol'bou. A my sa teSime na

to, ako ich budeme méct' otestovat'.

Daniel Paulini
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Motorola predstavila novinky zo série g

Spolo¢nost' Motorola patti v sicasnosti
medzi najaktivnejSiu liahen inovacii,
minimalne ¢o sa tyka vlastného portfolia
mobilnych telefonov a toho d'alSim
jasnym dokazom je aj prave ohlasené duo
mobilov série g. Ide o moto g100 s vobec
najrychlejSim motorom pod kapotou,
procesorom Qualcomm Snapdragon
Osmej série, ktory by ste pravom hl'adali
hlavne vo vlakovych lodiach ovel'a
drahsej konkurencie, a si¢casne aj
cenovo dostupné moto g50 s priamym
zacielenim na vysokorychlostni siet' 5G.

Moto g50

MéZeme zacat' rovno tou mensou islovkou
a to g50. V nej sa skryva, ako som uz naznadil
vySSie, dostatok priestoru pre podporu
najmodernejSej siete 5G, vd'aka ktorej ste
schopni prijimat’ obsah ako aj streamovat'

s takmer nulovou latenciou - v pripade ak
ma vas operator samotné 5G v ponuke.
Medzi d'alSie rovnako cenné vlastnosti
spada dlhocizna vydrz batérie s kapacitou
5000 mAh, pdsobivy 6,5 palcovy HD+displej
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s obnovovacou frekvenciou na hranici

90 Hz a sG¢asne pomerom stran 209 a
rovnako tak vysoko kvalitny 48 MPx snimac
pohanany Quad Pixel technologiou. Ak dame
bokom cenend, no u nas stale okrajovo
vyuzivan(, 5G siet' (ide tu skor o investiciu do
budlcnosti), je to prave kvalita vyhotovenych
fotografii spojenych s viac ako dvojdfiovou
vydrzou batérie, o by vas malo presvedcit' o
kdpe g50. Tento dizajnom atraktivny model
pritom dokaze poskytni{t' dostatocn( paletu
moznosti aj ¢o do softvérovej podpory,

na ¢o sme si ale u daného vyrobcu uz

davno zvykli. Potrebnou sic¢ast'ou ochrany
spotrebitel'a sa v tomto smere opat' stava
B2B zabezpecenie ThinkShield, ktoré mozno
poznate aj vd'aka hardvéru Lenovo (plati aj
pre g100). Moto g50 sa na nasom trhu zacne
predavat' v druhej polovici aprila a to za
odpor@¢ant maloobchodn( sumu 249 eur.

Moto g100

Ak ste si dobre vSimli to najpodstatnejsie v
odstavci vysSie, €ize cenovku, v nadvaznosti
na g100 sa presdvame do sféry dvojnasobku
danej sumy. Moto g100 je uz momentalne
na nasom trhu dostupny za sumu 499 eur a
zddraznujem to z toho dévoduy, Ze je to prave
vybavenie tohto mobilného telefénu, ktoré by
pokojne mohlo konkurovat' niekol'konasobne
drahsim zariadeniam. Synonymom sa

tu stava rychlost'. Ide o jeden z vébec

prvych telefénov na svete pohananych
procesorom Qualcomm Snapdragon 870

5@, vd'aka akému si mdzete uzivat' hranie
najmodernejSich hier aj po boku narocnych
procesov prostrednictvom aplikacif, a to

vSetko bez strachu z nestabilnosti celého
systému. Vykon sa s Gspechom opiera 0 8
GB operactnej pamate a v neposlednej rade
o identick( batériu s kapacitou 5000 mAh,
aka je schopna vas podrzat' necelé dva dni
v kuse. Takmer bezramikowy 6,7 palcovy
FHD+displej CinemaVision s pomerom
stran 21:9 a obnovovacou frekvenciou 90

Hz sa pysi certifikatom HDR10 a ponika

tak realistické podanie farieb s vylepSenym
jasom a kontrastom. Kto si svoj mobil vybera
na zaklade vysokého vykonu urceného
vyhradne videohernej produkcii, v moto
2100 najde svojho idealneho partnera, a to
aj na zaklade pokrocilej softvérovej podpory
spojenej s funkciami Qualcomm Snapdragon
Elite Gaming. Co by to bolo za vzhliadanie

k triede vlajkovych lodi bez prislusného
vybavenia v zmysle kvalitného fotoaparatu?

Tu je vam po ruke séria So50viek so 64
MPx snimacom a samozrejme softvérovou
podporou Quad Pixel pre Stvornasobne
vyS3iu citlivost' na slabé svetelné podmienky.
Na zaklade kvality prednej kamery (16
MPx) a rezimu Dual Capture mozete

svoje videa ozvlastnit' v akomsi filmovom
strihu, kde sa s¢asne nahrava zaznam zo
zadnej ako aj prednej strany zariadenia.

S touto dnes stale netradi¢nou funkciou
prichadza aj technolégia Audio Zoom,
vd'aka comu sa zbernica hlasovej linky
postara o filtrovanie nezelanych ruchov

z okolia a sG¢asne pomaha pozdvihnat'
kvalitu vasho hlasového prejavu.

Ako mate moznost' vidiet', tak Motorola
opat' cieli na potreby svojich zakaznikov

a vyssie spomenuté duo ich novych
zariadent je toto jasnym dékazom. Cenovo
dostupné a modernou technologiou
prestipené. Také st telefony radu moto g.

Filip Vorzacek
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TRENDY

SERIAL

Spravne pripravené espresso vas

musi dostat' chut'ou aj vonou

Ak ste citali nase predchadzajice clanky
a €o to o kave uz viete, je ¢as naucit'

vas pripravit' si kavu vsetkych kav -
espresso. Malg, silné, Gzasné. Na povrchu
s krasnou krémovou penou, vysokou
niekol'ko milimetrov. Hovori sa jej crema.
Ma orieskovo - ¢okoladovi farbu a ak je
espresso spravne pripravené, je hladka,
bez vel'kych bublin a po premiesani
lyzickou by sa mala vratit' naspat'.

Pozor, da sa to aj pokazit'

Ak je crema svetla alebo vel'mi
tenka, dévodov mobZe byt' viacero.
Kava, ktor( ste pouzili nebola
Cerstva, ale bola uz zvetrana.

Bol nahrubo nastaveny mlyncek alebo
nebolo pouzité dostatotné mnozstvo
kavy. Ak je cremy az privel'a, zmes
obsahovala vel'ké mnoZstvo robusty.

\/ona espressa vas musi dostat'

Silng, intenzivna, no zaroven prijemna
vOna sl pre espresso charakteristické.

Ak ste Kavoholik, mdzZete zacitit' aj
vonu Cokolady, karamelu, orieskov,
ovocia ¢i kvetov. V pripade, Ze necitite
ni¢, nemusi to byt hned' covid ale
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len zle nastaveny mlyncek, stara
kava, alebo nevycisteny kavovar.

Spravne nastavena teplota

VVoda na aklkol'vek kavu nesmie byt'
prili hordca, pretoZe by espresso
prepalila. Spravna teplota na hlave
sa pohybuje medzi 90 - 96°C.

Kvalitny kavovar
a mlyncek sa zaklad

Kazdy spravny Kavoholik vie, Ze espresso
nie je napoj iba sam o sebe. Je tiez
zakladom obl'Gbenych napojov ako s
latte, cappuccino, americano, flat white

a mnozstva d'alSich. Pod'me si ale
rozobrat' samotn pripravu klasického
30 ml espressa. Samozrejme, zakladom
je kvalitny stroj a mlyncek. Pri priprave
musime poznat' gramaz vstupnej
suroviny, mnozstvo vody, ¢as extrakcie

a konecny objem. VSetky tieto faktory
spolu slvisia. VSeobecny Cas extrakcie
je 25 sekind. Gramaz vstupnej suroviny
sa bude Iisit' v zavislosti od vel'kosti
vasej misky v pake, pravdepodobne
budete pouzivat' 8 - 10 g na jednu davku.
\/ysledkom bude zvy&ajne 25 — 35 ml
napoja. Treba vsak zdéraznit, Ze ide

o flexibilné pokyny, nie o striktné pravidla.

Postup pripravy espresa:

1) Pred pouZitim je potrebné Salku nahriat'.
Ak nas espresso stroj takdto funkciu nema,
pomdZe aj oplachnutie hordcou vodou.

2) Ubezpecte sa, ze paka je Cista
a sucha. Zvysky starej kavy by ovplyvnili
chut' pripravovaného espressa.

3) Kavu melieme priamo do paky. Ak
mate dobre nakalibrovany mlyncek

je to bez d'alSich starosti. Ak nie, je
lepSie pouzit' vahu. Treba dat' pozor
na hrdbku mletia, ako aj na davkuy,
aby ste zabranili nadmernému alebo
nedostatocnému extrahovaniu kavy.

4) Jemne pobdchajte rukou po okraji paky,
aby sa mleta kava rovnomerne rozlozila.
LepsSie je vsak pouZit' distribGtor. Toto
je vel'mi dolezity krok, pretoze
zabezpedi, Ze v kave nebudete mat'
Ziadne vzduchové bubliny. Pritomnost'
vzduchowvych bublin znamena,

Ze voda bude pradit' cez namletd
kavu konkrétnymi cestami a nie
rovnomerne. To znamena, Ze niektoré
Casti sa vyextrahujd viac ako iné.

5) Kavu v pake zatlacte tamperom,
vytvorte €o najvacsi tlak. Ciel'om
je opat' odstranit' vsetky vzduchové
bubliny a zabezpecit', aby bola kava
rovnomerne rozdistribuovana.

6) Pomocou tamperu ,vylestime’ povrch
namletej kavy. Umiestnite tamper
na puk a roztocte ho. Vyhladite tak
vSetky malé ryhy a zaistite, aby bol
povrch kavy skutocne hladky a rovny.

7) Paku vyklepte a dékladne ocistite,
aby v nej neboli ziadne usadeniny.

8) Predtym, ako naspat' viozite paku
do hlavy kavovaru, je potrebni ju
preplachnut', pripadne precistit' kefkou.

9) Paku vloZte do hlavy kavovaru a pustite.

10) Po 25 sekundach stroj zastavte,
vyberte Salku a vychutnajte
si lahodné espresso.

11) Nasledne vyberte paku z hlavy
kavovaru, vyklepte puk kavy do
nadoby na to ur¢enej. Oplachnite ju
a rovnako tak hlavu kavovaru.

VloZte paku naspat' do hlavy, tak, aby
bola pripravena na d'alSiu pripravu.

Pokracovanie v d'alSom cisle...
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Produktovy rad Logitech G v style K/DA

PRVY SET VYBAVENIA LOGITECH G OFICIALNE LICENCOVANY PRE HRU LEAGUE OF LEGENDS

Logitech G rozSiruje svoje portfdlio o oficialne
licencované hracske produkty LoL. Rad K/DA
vznikol v ramci exkluzivneho partnerstva

s Riot Games, ktora je tvorcom LoL, aktualne
najhranejSej pocitacovej hry na svete.

.Vd'aka tomuto partnerstvu méZeme
uviest' niekol'ko novych exkluzivnych
produktov, ktoré poskytnd fandsikom
popularnej hry League of Legends ten
najlepsi zazitok z hry," povedal Jifi Pacovsky,
gaming marketing manager spolo¢nosti
Logitech pre Cesko a Slovensko.

Kolekciu in5pirovala najma popularna
virtualna K popova dievtenska hudobna
skupina K/DA, ktord tvoria Sampionky

z alternativneho vesmiru hry League

of Legends - Akali, Ahri, Evelynn,
Seraphine a Kai'Sa. Kolekcia K/DA

teraz obsahuje Sest' kiskov hracskeho
vybavenia, ktoré potesia vSetkych hratov
a zwysia ich Sancu na vit'azstvo.

Stredobodom kolekcia je bezdrétovy headset
Logitech G733 K/DA LIGHTSPEED. Vlyrazte
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v Ostrety novym dobrodruzstvam v sviezom
Style rovnako ako Akali. Tieto plne vybavené
hracske slichadla s mikrofénom a makkymi
dvojvrstvovymi musl'ami z pamat'ovej
peny, s hmotnost'ou iba 278 gramov s
jednym z najl'ahsich a najpohodinejSich
headsetov, aké kedy Logitech G vytvoril.

Nové hratske sliichadla Logitech G333 K/DA
sU vobec prvé slichadla znacky Logitech G
do usi. Vd'aka dualnym zvukovym

meni¢om v kazdom uchu, jeden pre

hlboké basy, druhy pre stredné a vysoké
tény, prinasa G333 Gzasny zvukovy

vykon a hragsky audio zazitok.

Originalna mys G502 je u hracov vel'mi
obl'Gbena uz od svojho uvedenia na trh. Mys
Logitech G502 HERO K/DA sa pysi Spickovym
snimacom HERO, ktory vynika rychlost'ou,
presnost'ou a citlivost'ou. Je to doposial'
najvykonnejsi a najpresnejsi hratsky snimac,
aky kedy spoloCnost' Logitech vyrobila.
Celkovd hmotnost' mysi Logitech G502 HERO
a jej t'azisko je mozné upravit' vhodnym
rozmiestnenim dodavanych zavazi.

Bezdrotova mys Logitech G305 K/DA
LIGHTSPEED vam pomd&ze odomkndt' vietky
schopnosti. Je kompaktng, I'ahka a vysoko
vykonna. S hmotnost'ou iba 99 gramov pre
vysokd manévrovatel'nost' je G305 vybavena
senzorom HERO a bezdrétovou technolégiou
LIGHTSPEED v dizajne, ktory hraci miluja.

Klavesnicu Logitech G PRO, v kompaktnom
prevedeni s profesionalnymi klikacimi
spinacmi, testovali profesionali, preverili
turnaje, skratka stvorili sme ju k vit'azstvu.
Odteraz je dostupna aj v rydzo estetickom
prevedeni K/DA ako Logitech G PRO K/DA.

Hernd podlozku pod mys Logitech G840 K/DA
sme vybrali pre jej obrovski plochu, ktora
dava hra¢om viac priestoru na hranie a vytvara
vel'ké platno pre umeleckeé dielo K/DA.

Ma gumova zakladnu, ktora umoZziuje rychle
a plynulé pohyby rk aj pri vwysokych rychlostiach
a neobmedzené moZznosti pohybu vd'aka
povrchu naladenému na vykon.

Nové produkty budd uz ¢oskoro dostupné
aj u vybranych distribdtorov na Slovensku.
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Chcete rychle PC? Kapte si rychly SSD !

DISK JE AJ DNES TOU NAJVACSOU BRZDOU POCITACOV

Rychly disk oceni naozaj kazdy kto
pracuje s pocitacom. Svoj podiel na
rychlosti PC maja nepochybne aj operacna
pamét' alebo vijkon CPU, no najvacsou
brzdou pocitacov stale zostava disk.

Cas od stlatenia POWER aZ do momentu,
kedy mdZete na pocitaci zacat' pracovat),
ovplyviuje najma pevny disk. Pocitac pri
spustent spravi rychlu kontrolu pripojeného
hardvéru a zacne nacitavanie operatného
systému z disku do pamdte. Postupne sa
spraclva mnozstvo sdborov, az sa objavi
kurzor a vy moZzete na displeji kliknat' na
nejakd ikonku. A to je opat' praca pre pevny
disk na ktorom sa nachadzajd aplikacie

a data, ktoré treba nacitat' do pamadte. V
pripade, ze ju uz mate zaplnenq, ¢ast' dat

z pamate sa odloZi na disk ako do¢asny
sUbor, aby sa uvol'nilo miesto pre nové
data. A takto to pokracuje znova a znova.

Rychlost' s akou dokaze disk data citat' a

zapisovat' ovplyviuje vel'mi zasadne rychlost'

prace celého systému. Tradi¢né ,mechanické’
disky sa musia roztocit', diskova hlava

sa musi dostat' na urcité miesto na
magnetickej platni a vykonat' ¢itanie alebo
zapis, Co zaberie nejaky ¢as. Jeden sibor
moze byt' na disku ulozeny na niekol'kych
miestach po jednotlivych fragmentoch,
vd'aka tomu diskova hlava musi fyzicky
navstivit' niekol'ko miest na diskovej
platni len na spracovanie jediného siboru.
NavysSe vsetky data pradia po jednej linke.

SSD disk ma v tomto smere vyhodu. Data
uklada na pamat'ovych gipoch a ked' sa
potrebuje dostat' na urcité miesto v pamati,
staci na to par elektrickych impulzov.
Moderné NVMe rozhranie pracuje s
niekol'kymi viaknami naraz, takZe vie data
spracovat' neporovnatel'ne rychlejSie ako
SATA, ktoré narazilo na svoje limity.

Ak vyuzivate SSD ako systémovy disk
vol'te dostatocne vel'kd kapacitu, aby na
disku aj po instalacii OS ostalo ¢o najviac
vol'ného priestoru pre aktualizacie,
doCasné a swapovacie stbory, ako aj

pre vSetky potrebné aplikacie. Z praxe
vieme, Ze aj ked' sa spociatku kapacita

disku javi ako dostatocna, vol'né miesto
sa vel'mi rychlo zaplIni. Systémovy disk je
v beznom PC najvyt'azenejsi, pretoze sa
nan neustale nie€o zapisuje, ¢im sa disk
(pamdt'ové bunky) pomaly opotrebiva.

Moderné SSD uz maji vytvoren( oblast'
Loverprovisioning" kde s nahradné
pamat'ové bloky aj pre vyrovnanie
opotrebenia. Vd'aka tomu staci mat' ako
rezervu po instalacii vietkych aplikacii na
disku len okolo 20% az 40% vol'ného miesta.

VZdy investujte radSej viac do vacsej
kapacity a nikdy nezaplfajte systémovy
disk na maximum jeho kapacity. Disky
s vacsou kapacitou byvaji zvycajne aj o
trochu rychlejSie. Upgrade disku alebo
RAM pamate je dokonca aj u notebooku
zasah, ktory neovplyvni zaruku.

Existuja aj SSD disky so zvySenou
Zivotnost'ou, ktoré sd urcené primarne
pre servery alebo firemné diskové polia.
.Privybere nespravneho SSD disku

pre servery sa mozu zdanlivo vyhodné
poCiato¢ne naklady a o¢akavany vy3si
vykon ¢asto vel'mi rychlo prejavit' ako
vel'mi nevhodna investicia, najma ked' sa
SSD disky predasne opotrebuja z dévodu
nadmerného zapisu, dosiahnu ovel'a nizsi
trvaly vykon zapisu pocas ich ocakavanej
Zivotnosti alebo zaved( d'alSiu latenciu do
datového Gloziska a teda vyZzaduja skord
vymenu celého pol'a,”" vysvetl'uje Marcin
Gaczor, zastupca spolocnosti Kingston
pro Ceski republiku a Slovensko.

Pokial' mate vo svojom pocitaci disk
Kingston, odporicame vam nainstalovat' si
bezplatna aplikaciu Kingston SSD Manager
(www.kingston.com/ssdmanager). Ta vo
vasom pocitaci sleduje vyuZivanie diskov,
pomaha s aktualizovanim firmware a
podporuje aj bezpecné mazanie dat. Najma
vSak priebezne podrobne monitoruje

ich stav (teplotu, Zivotnost', chyby pri
Citani/zapise a pod.), takZe vas v pripade
naznaku nejakého problému véas upozorni
a vy mdZete predist' katastrofe.

V/ pripade d'alSich otazok ohl'adom SSD
Kingston vyuzite formular ,Spytajte sa
odbornika" na stranke www.kingston.com
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Dve japonské herné legendy blizko konca kariéry

Hovori sa, Ze vSetko ma svoj koniec a ze exkluzivne pre Apple Arcade a pocas kratkosti si pripomenme zaciatky, vrcholy
ni¢ netrva vene. Tazko s tjm nesihlasit’, prac si postupne uvedomili, Ze je uz asi i pady tejto najvplyvnejsej vyvojarskej
vSetko predsa len raz, skor ¢i neskor, tas zavesit' pracu herného vyvojara, dvojice v historii herného priemyslu.
skondi. A to, bohuzial', plati aj pre nas, respektive hudobného skladatel'a,
hracov, ktori sa z €asu na ¢as musime na klinec a uzivat' si jesen zivota. Ked' neznamy zamestnanec Squaresoftu
pozerat', ako sa naSe herné idoly poberaja Zatial' to dévod Nobua Uemacua je zavital v roku 1985 do jednej z miestnych
do déchodku. Tentokrat sa to dotyka uz dlhsie znamy, osobne sa potyka so tokijskych pozicovni hudobnych nosicov,
konkrétne dvoch vynimoénych I'udji, ktori zdravotnymi problémami, ktoré pre aby poziadal svojho kamarata Nobua, ¢i
stali na pociatku zanru JRPG a hernej verejnost' doteraz nespecifikoval, a pre ich hry nezlozi hudbu, ani len netusil,
hudby, ktora ukazala svoj potencial. tie ho vycerpavaja natol'ko, Ze uz nie Ze tymto krokom spustil sériu udalosti,
je viac schopny pracovat' na celom ktoré majl dopad na celé generacie
Hironobu Sakagu¢i a Nobuo Uemacu hernom soundtracku Gplne sam, hracov a herné konzoly. Rok na to sa
v priebehu par dni oznamili, ze sa uz Sakaguciho dévod je, Ze jednoducho stretol s Hironobom Sakagucim, s ktorym
pravdepodobne bliZi ich koniec. Obaja potrebuje pauzu a zaroven si nie si sa dohodol na tvorbe hudby pre niekol'ko
spolu pracovali na ich zatial' poslednej isty, Co prinesie buddcnost'. Pozrime hier, no ani jedna nebola svetobornym
hre Fantasian, ktora tento rok vyjde sa teda spolocne naich minulost' a v Gspechom. Frustrovany Sakaguci stavil

v roku 1987 vSetky karty na svoj novy
projekt, ktory pomenoval Final Fantasy. O
hudbu poZiadal opat' Nobua Uemacua, a
tym sa zacal pisat' Gzasny herny pribeh.

Spolupracovali na sérii Final Fantasy az
do desiateho dielu vydaného v r. 2001,
ked' neGspech filmu Final Fantasy: The
Spirit Within a spojenie s rivalom Enix
prindtil Sakaguciho opustit' Square-Enix
a zalozit' svoje vlastné stiadio Mistwalker.
Nobuo odiSiel s nim, zakladajac svoje
hudobné stddia Smile Please a Dog

Ear Records. Pod znackou Mistwalker
pripravili pre Microsoft, respektive
Nintendo, hned' niekol'ko GspesSnych hier,
konkrétne Lost Odyssey, Blue Dragon a
The Last Story. Ich posledné hry, Terra
Battle, Terra Battle 2, Terra Wars a Party
Waves, vysli len na mobilné telefony.
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Info o novom COD a BF

SMT 3 Nocturne aj pre PC

Square odhal'uje Forspoken

Internetom sa zacali Sirit' spravy ohl'adom
nowyjch dielov Call of Duty a Battlefield.
Zatial' nebolo ni€ potvrdeng, €ize nasledovné
riadky berte radSej s rezervou. Nové Call

of Duty vraj vyvija stidio Sledgehammer

a ma niest' kddové oznalenie Vanguard.

Je teda mozné, Ze sa tohto roku dockame
hry s nazvom Call of Duty WWII: Vanguard.
Hra sa ma odohravat' v dobach nacistickej
nadvlady, avsak vo fiktivnej historii, kde
Druha svetova vojna neskoncila v roku

1945. Informacie o Vanguard priniesol

web Modern Warzone, ktory svojho ¢asu
priniesol presné leaky ohl'adom Black Ops.
Na druhej strane, redaktor Jeff Grubb z
\VentureBeat naznacuje majové odhalenie
nového Battlefieldu. EA vraj chce hru priniest’
stoj ¢o stoj, a preto povolali vyvojarov

Need for Speed na vypomaoc pri vyvoji.

Jedno z najlepsich JRPG na PlayStation 2
Shin Megami Tensei 3: Nocturne, ktoré v
nasich konéinach vyslo pod nazvom Shin
Megami Tensei 3: Lucifer's Call, vyjde v HD
remasteri 25. maja 2021 na uz ohlasené
platformy PlayStation 4 a Switch a po
novom aj na PC. Atlus ohlasil uz aj edicie
aich ceny. Zakladna edicia sa predava za
49,99 eur a ponika, prirodzene, len samotn(
hru, no Digital Deluxe edicia za 69,99 eur

k hre pribali eSte moznost' jednoduchsej
narocnosti, moznost' hrat' za Danteho z DMC,
pristup k hre 4 dni pred vydanim, niekol'ko
novych skladieb a dve nové mapy. Oproti
pbvodnej hre bude mat' remaster vylepSend
grafiku 3D modelov a pozadi, viac nastaveni
narocnosti, moznost' ukladat' kdekol'vek,
nov( pribehovd odbocku a moznost' hrat'

s japonskym alebo anglickym dabingom.

Pod vedenim tvorcov Final Fantasy XV
(ktori v sicasnosti posobia v Luminous
Production, v materskom Stiidiu Square
Enix) vznikajlica akéna fantasy hra

Project Athia najnovsie predstavila Gtrzky
hratel'nosti a hlavne jeden vel'mi ddlezity
Gdaj hra totizto zmenila nazov. Pracovny
nazov Project Athia sa zmenil na rovnako
tajomny nazov: Forspoken. Do slovenciny
by sme Forspoken mohli prelozit' ako
.Predpovedany". Hra bude sledovat' osudy
osamelej hrdinky Frey Holland, ktora sa

s pomocou magickych schopnosti bude
snazit' prezit' v nehostinnej divocine krajiny
Athia. Ma to byt' akéné RPG, ktoré bude
klast' déraz na dynamickost' a rychlost'
pohybu hrdinky ako aj sibojového systému.
Forspoken, ak sa ni¢ nezmeni, mame cakat'
az buddci rok, a to na PlayStation 5 a PC.

....................................................................................................................

Remaster Total War: Rome

Starfield mozno uz tento rok

Znie to mozno neuveritel'ne, no Starfield,
ocakavané vesmirne RPG od tvorcov The
Elder Scrolls, by mohlo skutocne vyjst'

uz tento rok. Tvorcovia podl'a zatial'
neoverenych sprav chcd opat' skisit' model
pouzity pri Fallout 4 a vydat' hru kratko
(rozumej niekol'ko mesiacov) po ohlaseni.
Tieto informacie priniesol na svetlo sveta
Jeff Grub, redaktor webu VentureBeat, v
streame YouTube kanala Dealer Gaming.
Podl'a jeho slov je az na 90 percent realne,
ze sa vydanie Starfield uskutocni na
prelome tohtorocnej jesene a zimy, ak teda
plany neovplyvni stale svet ohrozujlca
pandémia COVID-19. Z toho d6vodu si
.odlozil" 10 percent pre pripadny odklad.
Ruku na srdce, odklad stale realny je, ked'Zze
kvoli pandémii uz bolo odlozenych niekol'ko
titulov ako napriklad Hogwarts Legacy.

Dalsi diel Life is Strange

Nova hra série ponesie nazov Life is
Strange: True Colors a rozpovie pribeh o
dievcati menom Alex Chen, ktora v sebe
znovuobjavi nadprirodzené schopnosti
umoznujice jej absorbovat' a manipulovat'
emocie inych I'udi. Alex svoju magickd
podstatu v sebe dlho potlacala, no az smrt'
jej brata ju dondtila byt' tou Alex, ktorou
vzdy vnatri bola, a to preto, aby odhalila
pricinu jeho Gmrtia. Hra ponikne mnoho
moralnych dilem a taktiez nam umozni
skimat' mesto 'ubovol'ne vo free-roam
Style a odhal'ovat' jeho tajomstva i
tajomstva jeho obyvatel'ov. Life is Strange:
True Colors vyjde 10. septembra 2021 na
PC, Stadia a old-gen/current-gen konzoly
Xboxu a PlayStation. VV poradi uz sturty diel
vyvija rovnakeé stadio ako Life is Strange:
Before the Storm, stidio Deck Nine.

Sega a Creative Assembly ohlasili Total
War: Rome Remastered, remaster dnes uz
klasickej stratégie Rome: TW z roku 2004.
Hra vyjde 29. aprila na PC (Windows, Mac,
Linux). Vzhl'adom na vylepSend technickd
stranku ponikne &k rozlisenie, ultra
Sirokouhlé nastavenia a taktiez podporu
UHD. Mapy bud( tentokrat obsahovat
modely vo vysokom rozliseni, jednotky

a objekty bud( remodelované s novymi
text(rami a vylepseni sa taktiez dockajd
efekty ako prach ¢&i tepelny opar. Vylepsena
hratel'nost' prinesie moZnost' rotovania
pribudn( nové ikonky a prepracovana bola
aj takticka mapa. Do hry taktieZ pribudne 16
novych frakcii, cross-platform multiplayer
a obchodnici, ktorych budeme méct’
vysielat' do sveta a zvySovat' si tak prijmy.
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RECENZIA

RETRO

The Legend of Zelda: A Link to the Past

KED TA K TOMU PREDURCUJE UZ LEN NAZOV

Ani neviem kol'ky retro ¢lanok v poradi
pre tento magazin to v mojom podani je,
a preto sa pomaly ale isto dostavam do
stavu, kedy si musim spdtne prechadzat'
zoznam uz vytvorenych ohliadnuti. Pre
tento text som sice neratal jednotlivé
nadpisy, ale skor len v rychlostia s
prekvapivym vyrazom v tvari som td hfbu
preletel s konstatovanim, Ze nastal ten
pravy ¢as. Cas stréit' nos do série, ktora
tu s nami je uz Sialenych tridsat'pat'
rokov a za tento dlhy ¢as sa pod jej
ikonickym nazvom zhmotnilo nemene;j
udivujicich dvadsat'Sest' regularnych
dielov. Nad takouto Statistikou sa neda
ni¢ iné nez len sihlasne pokyvat' hlavou
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a ak na nej prave mate akikol'vek
pokryvku, okamzite s fou zamavat' na
pozdrav. Znacka The Legend of Zelda,
ako primarne exkluzivna IP v rukach
spolocnosti Nintendo, pochopitel'ne
vyrazne lemovala nielen moje detstvo,
ale sGicasne aj pracovné povinnosti

a je priam podmanivé sa zamysl'at'
nad skutocnost'ou, Ze to bol prave
pribeh hrdinského elfa Linka, ktory sa
so mnou tiahol od tureckého posedu
pred zaprasenou CRT televiziou az po
interview s PR manazérmi Nintenda
pocas promovania jedného z poslednych
dielov série. Paradox kolobehu Zivota
je vSak ako mlyn pre spomienky,

z ktorych vam dnes nameliem td
najfajnovejsiu retro miku, aka sa
v6bec da zohnat'. Porozpravame sa
totizto o epickej akénej adventire z
roku 1991, ktorii sa dodnes snazia
napodobnit' mnohi za¢inajiici autori.

Jedna z najvacsich videohier vietkych
Cias. Presne tato veta padala uz kratko
po vydani exkluzivne na Super NES,

¢o by mozno nebolo pre vas az takym
vel'kym prekvapenim, ale ta ista veta
zaznieva éterom prakticky dodnes.
Nepopieratel'na skutofnost' a nazory
odbornej, ako aj laickej verejnosti sa pri
hre The Legend of Zelda: A Link to the



Past zhodujd na tom, Ze ich toto dielo
zasiahlo rovno do srdca a my sa teraz
spolocne pozrieme na dévody takychto
citmi motivovanych konstatovani.

Nie, nemajte strach, neplanujem sa
tu rozpisovat' na baze vedeckych
Stadii, ale skér vam, ostatne tak

ako ste u clankov s mojim menom

na konci zvyknuti, len pontknem
vlastnd zmes vlakien utkanych zo
spomienok a nazoru ¢oby recenzenta.

Shigeru Miyvamoto dostal s prichodom
16bitovej konzoly od Nintenda ovel'a
vacsi priestor na sebarealizaciu, ¢im sa
automaticky navysila rozloha celkove;j
mapy. Krajina okolo kral'ovstva Hyrule
uz nebola tak prosta a s tymto faktom
sa otvorila 5anca priniest' konzumentom
prepracovany systém logickych prekazok
zasadenych do ¢lenitého terénu. Neslo

0 Ziadne rieSenie nejakych puzzle, ako
vam mozno teraz napadlo, ale skdr o
genialne vytvoreny proces postupu
vpred pomocou Specialnych predmetov
a zbrani, na ktoré sa viaze Gspech

v narocnych dungeon lokaciach.

\/ hre neexistoval jasny ciel' (okrem
zachrany princeznej), ale vsetko stalo
na pomalom ukrajovani zo zdanlivo
nekonecnej a obrovskej mapy. Link
zacinal ako chudobné diet'a v otrhanych
zelenych Satach a s minimom energie,
avsak na konci jeho dobrodruzstva

sa z neho stal neporazitel'ny rytier
schopny skosit' Gplne kazdého netvora
v kraji. Ten proces medzi zatiatkom

a koncom je v tejto hre ekvivalentom
sladkého a originalne uvareného
dzemu, ktory autori strekli do
chrumkavej a Cerstvo upecenej Sisky.

Hudba ako ikona

Dodnes si spominam na to krasne
trapenie. Ano, jemné protirecenie si je
tu plne namieste, ked'Ze projekt The
Legend of Zelda: A Link to the Past som
si uzival ako desat'rocné diet'a, ktoré

po anglicky nevedelo ani ceknit'. Cez to
vSetko som sa nezl'akol chuti prist' tomu
celému takzvane na kobylku, k Comu mi
pomohli jednak prekladové slovniky, ale
hlavne vytrvalost' a laska k dizajnu tejto
legendarnej ikony. Kazdy jeden zasek
som vnimal ako prilezitost' vyrieSit' ho
bez cudzej pomoci, ostatne v danom
Case, kedy slovo internet evokovalo

tak maximalne Cistiaci prostriedok na
zachod, by som sa k navodu sotva vedel
dopatrat'. Progresu a chuti zasadnat'
znova na matrac v tureckom style — ked'
som bol maly, iSlo o td najlepSiu polohu
ur€end na s(stredenie — pomahal uz

spominany graficky art, ako aj celkovo
unikatny level dizajn. Pohyb v priestore
po diagonalnej linke umoznoval ovel'a
lepSie skimanie terénu a keby som
vam tu teraz mal vymenovat' vsetky tie
unikatne formy interakcie, potrebovali
by sme na to d'alSiu stranku.

Za vsetko spomeniem moznost' striel'at’
Sipy z luku, bezat' pomocou Specialnych
topanok, prit'ahovat' sa vystrel'ovacim
hakom alebo sekat' meom v
360-stupnovej otocke. Link dokazal robit'
nevidané kisky a dblezité bolo, Ze hrac
ich mohol vyuZivat' v postupe vpred,
ako aj pri navysSovani energie hlavného
hrdinu (zbieranie roztrieStenych Casti
srdca je dnes vec bezne vyuzivana
technika pri tvoreni zabavného softvéruy,
za akd vd'ac¢ime prave tejto produkcii).

A Link to the Past bola fakticky druha
Cast' série spustenej eSte v roku 1986,
ale po stranke komplexnosti islo o
obrovsky skok vpred. Hra ako taka
vyzerala nadherne a rovnako tak aj
znela. O soundtrack sa postaral Koji
Kondo a uz len svojou Gstrednou
melédiou dokazal pred hracom
rozprestriet' siet' utkand z motivacie a
chuti hrat' sa v pravom slova zmysle.

\/Setky tieto atribdty, a, samozrejme, este
ovel'a viac, sa spojili do jedného produktu
a pomohli tak A Link to the Past pasovat'
za komercne suverénne najlspesnejsiu
hru systému SNES — predalo sa jej takmer
pat' milionov, a to sa nerozpravame o
d'al8ich portoch a prerabkach nainé
systémy, ktoré prisli v d'alSom obdobi. V
dnesSnej dobe je stale znacne popularne

vytvarat' akési historické rebricky toho
najlepsieho, ¢o nam videoherny svet
vlastne za tak relativne kratku dobu

dal a ak uZ sa takyto zoznam v éteri
objavi, s najvacsou pravdepodobnost'ou
v iom najdete aj akénl adventdru The
Legend of Zelda: A Link to the Past.

Dafam, Ze som vas vsetkych, Co ste

nikdy k danej sérii ani neprivonali,

aspon trochu navnadil a rovnako tak aj
presvedcil o tom, Ze prirovnavanie série
Zelda k legende je skutoCne na mieste

a nejde len o nejaky marketingovy trik
zakomponovany do samotného nazvu.
Dnes uz sa sice tato znacka, aj vd'aka
evollcii spojenej s vydanim Breath of the
Wild, pretransformovala do Gplne inej
podoby neZ reprezentoval predmet tohto
retro ¢lanku, ale cez to vSetko ide stale o
unikatne hry, aké si tol'ko proklamovany
priklon k sérii samotnej dozaista zaslGzia.

Verdikt

Legenda, o preklenula cas.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Nintendo Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Hratel'nost’ - Ni¢
+ Koncepcia

+ Grafika

+ Zvuk

+ Hadanky

HODNOTENIE: * W W NN
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Monster Energy Supercross 4

NAJLEPSI SIMULATOR SKAKANIA NA HLAVU

Pandémia? Nuz, kazdorocné zavazky

si treba plnit'. To si zrejme povedalo
talianske stidio Milestone, ktoré prichadza
uz so Sturtym dielom superkrosovej

série Monster Energy Supercross za

Styri roky. Ako teda dopadla novinka?

Ked' som sa pocas st'ahovania Monster
Energy Supercross 4 pozrel na portfélio
vyvojarov, uvedomil som si, Ze my tu v
podstate mame EA motocyklového sveta.
Od roku 2014 totiz chlapci z Milestone
vyprodukovali uz 23 titulov, kde hraja
prim motorky, pricom Monster Energy
Supercross (MES) je jednou z troch sérii,
ktoré vychadzajd kazdy rok - d'alSimi sa
preteky cestnych motocyklov MotoGP a
motokros MXGP. Takéto vydavanie hier
ako na beziacom pase sa musi niekde
prejavit, a, Zial', musim skonstatovat',
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Ze sa deje to, o som ocakaval. Aj Stvrty
diel MES prinasa iba malé zmeny a

na nieco, ¢o by vas prindtilo zaplatit'

50 eur so slovami ,tato vec musim
mat", zatial' m6Zeme zabudnat'.

Ale pod'me pekne poporiadku. Monster
Energy Supercross je superkrosovy titul
zo stajne veteranov, ktori na hernej scéne
pOsobia uz od roku 1994. Opat' si mdzeme
zapretekat' v zamori popularnej sérii AMA
Supercross, pricom v ponuke je 17 trati na
11 americkych Stadidnoch a halach a viac
ako 100 realnych jazdcov. A, samozrejme,
aj nejaky ten vytvoreny, resp. vytvoreng,
ked'Ze opat' m6Zete hrat' aj za Zenu. Z
hl'adiska hernych médov necakajte ni¢
prevratné, najdete tu kariéru, samostatné
preteky, jazdu na ¢as, vlastny Sampionat,
akési sandbox jazdenie Compound a

online mody. Neohdri to, ale neurazi a
kazdy si najde nie€o svoje. Tesit' sa teda
mdZete na mnozstvo trati pinych skokov,
rytmickych sekcii, ale aj rjchlych pasazi.

VylepsSena kariéra,
problemova Al

Hlavnym moédom je, samozrejme, kariéra,
ktora sa konecne dockala zmien. Stale to
nie je Ziadne terno, ktoré by vas vtiahlo

a nepustilo (jednoducho sa musite
prebojovat' z najnizsej kategdrie do tej
najvyssej a vietko povyhravat'), oproti
tretiemu dielu vSak nie je taka stroha a
bude vas bavit'. Pribudli do nej I'ahké RPG
prvky v podobe Statistik vasho jazdca, ktoré
si vylepSujete pomocou schopnostnych
bodov. Tie ziskavate za spifianie réznych
mil'nikov (odjazdite 50 kilometrov,



predbehnite 100 jazdcov, dokoncite

200 kol bez padu a podobne) a takisto
prostrednictvom tréningov. To je d'alSia
novinka — po kazdych pretekoch mozete
skusit' zabojovat' v jednom z piatich
druhov tréningu, pricom ak v iom splnite
vSetky Ulohy, ziskate tri schopnostné
body. Tréningy s zaujimava novinka, ich
obt'aZznost' je vSak dost' nevyvazenaav
podstate nejde ani tak o tréning, ktory

by vas mal naucit' hrat, ale skor o sériu
niekedy I'ahkych a niekedy t'azkych vyziev.

Tréningy sU teda celkom prijemné ozivenie
a minimalne zo zaciatku budete absolvovat
jeden tréning za druhym. Prec¢o? Nuz,
ked'Ze zatinate ako Gplna nula, ihned'

to pocitite v pretekoch. Ste pomalsi,
motorka sa neovlada tak dobre a prvych
par pretekov to naozaj nie je zabava. A

to hovorim ako ¢lovek, ktory si zahral
kariéru vo vsetkych predchadzajicich
dieloch. NavySe, autori upravili systém tzv.
.rewindov”, €o sU akési posunutia ¢asu
dozadu, ktoré mdzete pouzit' hocikedy.
Tentokrat ich mate iba tri, pricom dobijat’ si
ich viete prostrednictvom efektnej jazdy a
roznych trikov vo vzduchu. Priznam sa, ze
tejto zmene trochu nerozumiem. Veterani
ich vel'mi pouzivat' nebudd a novacikom
by sa v prvych pretekoch urcite hodili

viac ako tri pokusy - mozno by sa vd'aka
tomu rychlejSie naucili rézne finesy.

Problematicka je aj umela inteligencia.
Neviem, ¢i to bol bug, ale prvé zapolenia
som aj na najnizsej obt'aznosti kondil na
poslednych miestach a hra nel'Gtostne
trestala kazdé moje zavahanie. V
kvalifikacii som vyhraval absolGtne bez
problémov, prisli vsak preteky a zo mia
sa stal absolGtny amatér. Akoze, nechcem
sa tu hrat' na experta, k nemu mam asi
tak blizko ako Igor Matovic k schopnému
Séfovaniu Slovenska, ale v prvych dieloch
som sa do toho dostal ovel'a rychlejSie.
Tu som sa ako-tak rozbehol az na konci

druhej asti kariéry a konecne som sa
bavil az v najsilnejsej kategorii 450.

Pre novacikov nepristupné

To uz vSak ubehlo niekol'ko hodin, preto
nasleduje otazka - ako chce hra zaujat'
Gplného novacika, resp. Sportového
nadsenca, ktorého napriklad oslovil trailer
a chce si to vyskasat'? Nuz, nijak, ide
totiZ o titul, ktory je jednoznacne urceny
fandsikom série. Je to Skoda, pretoze
samotny Sport je zaujimavy a preteky sa
navykové, ale Monster Energy Supercross
4 pre novacikov nepondka ni¢, ¢o by ich
zasvatilo do tajov superkrosu. Budem sa
opakovat', ale je to fakt mrzuté, ked'ze

aj napriek mojej doterajsej kritike ide o
remeselne dobre zvladnutd vec, ktora vie
zabavit' aj na desiatky hodin. Chcelo by
to napriklad podobné tutorialy, aké ma
napriklad EA v NHL. Ale ni¢ to. Zatial' sa
teda treba zmierit' s tym, Ze ide o titul
zamerany na malG skupinu hracov. Co
sa tyka samotnych pretekov, je to slusna
zabava. Autori sa v niektorych smeroch
pokdsili o menSie priblizenie sa realizmu,
hoci v zaklade je stale arkada. Rozhodne

vSak nemdzete drzat' ruku na plyne (haha,
nie nohu, lebo motorka), pricom odporiacam
naucit' sa pracovat' aj so spojkou a
nenechavat' to na pocitaci, pretoze
niektoré komplikovanejsie ¢asti trate si to
Ziadaja. Takisto necakajte, ze budete jazdit'
bezchybne hned' od zaciatku. Mimoriadne
dolezité je zvolenie vhodnej stopy,
davkovanie plynu, prenasanie vahy vasho
jazdca a celej motorky pocas skokov, ale aj
sledovanie situacie na trati a najma jazdcov
pred vami. Na vy35ich obt'aZznostiach to je
poriadna vyzva, ak vsak dostanete do krvi
vSetky nuansy, zazitok z nadherne plynicej
a adrenalinovej superkrosovej jazdy vie byt'
v Monster Energy Supercross 4 skvely.

Kamikadze siperi

Tento zazitok vsak pravidelne kazila
neprijemna vec. Pokial' sa Start nepodari
idealne a neodtrhnete sa od ,balika’
jazdcov hned' na zaciatku, vase nervy
mozu dostat' poriadne zabrat'. Umela
inteligencia je totiz kamikadze a v podstate
si nevsima, ze na trati jazdite aj vy, Casto
do vas naraza a nereaguje, ked' nieco
urobite. V kombinacii s jemne pochybnou
fyzikou tak na zemi skoncite viac, ako

by ste si priali, pricom mnohokrat to ani
nebude vasa chyba. Hra v niektorych
momentoch pripomina ,Battle Royale’
verziu superkrosu, comu vzhl'adom na
podstatu Sportu aj celkom rozumiem, len
v predchadzajcich dieloch to nebolo az
také okaté a frustrujice. Ani nepocitam,
kol'kokrat sa mi stalo, Ze mi v poslednom
kole na hlave pristal premotivovany siper.
To by nebolo az tak zlé, problémom bolo, Zze
ma na par sekdnd vyradil z hry, ked'Ze som
automaticky spadol. Ako vysmech beriem
fakt, Ze ked' sa situacia udiala v opa¢nom
garde, opat' som na zem putoval iba ja.

To s jednoducho momenty, ktoré dokazu
zabavu premenit' razom na frustraciu.

Ak vas teda umela inteligencia bude
hnevat' viac, ako je vhodné, odpori¢am
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upriamit' pozornost' na multiplayer, ktory
je celkom fajn a vecer, resp. v noci tam
najdete aj dost' hracov. V pripade, Ze je
medzi vasimi priatel'mi viacero nadSencov
superkrosu, viete si vytvorit' privatnu
lobby a prispbsobit' si zaZitok k svojmu
obrazu. S kamaratmi si mdZzete zasat'azit'
aj v Specialnom mode Compound (ten je

k dispozicii aj v singleplayeri), ¢o je akysi
sandbox umiestneny do otvoreného
prostredia, ktoré je vymodelované

podl'a prirody na pobrezi amerického
Statu Maine. V Compounde si taktiez
moZete len tak jazdit', vyblbn(t' sa a
najst' aj nejaké tie skryté collectibles.

Upravujem, upravujes,
upravujeme

Cerednickou na torte st obrovské moznosti
.kustomizacie' jazdca a motorky. Za

hernd menu, ktord ziskavate pretekanim,
je mozné vymenit' riadidla, vyfuky,
pneumatiky, disky, odpruzenie, sedadla...
Jednoducho vSetko, o sa na motorke
upravit' da. Za toto si autori rozhodne
zaslGZia pochvalu. Ta smeruje aj ku
komplexnému, no relativne intuitivnemu
editoru, v ktorom si viete nadizajnovat'
vlastnd trat'. A ak sa vam prejedia oficialne
trate, nie je Ziaden problém stiahnut' si
vytvory ostatnych hracov. Po grafickej
stranke ide o fajn priemer, ale priznam
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sa, ze som Cakal aspon nejaky technicky
skok. Na recenziu som sice mal PC verziu,
no titul vychadza aj na next-gen konzoly,

tretiemu dielu rozhodne neuskodili.

\/ konetnom doésledku si vsak v zapale
sbojov asi ani nevsimnete, Ze to blato
nema miliardy polygonov. Na nervy mi
akurat liezol genericky soundtrack, ktory
je v podstate zlozeny z niekol'kych piesni
pravdepodobne vytiahnutych z hudobnej
databazy. Aj samotna prezentacie
pretekov by si po tych rokoch uz zasldzila

nejaky ten facelift — predsa len, realny
superkros je poriadna Sou, tak preco
je to vo videohernej adaptacii inak?

Zaver

Co povedat' na zaver. Hoci v texte
padlo dost' kritickych slov, Monster
Energy Supercross 4 je dobra hra.
Problémom je, Ze to isté vieme
povedat' aj o predchadzajicich
troch dieloch, ktoré si viete zohnat'
lacnejSie a zabavia vas asi rovnako.

Fanasikovia superkrosu a motokrosu
zrejme po Stvorke siahnu tak i tak a bude
ich bavit', ale ak ste novacikmi, pokojne si
klpte napriklad dvojku. A potom uvidite.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Superkros Milestone S.r.l. Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ Adrenalinovy - Umela inteligencia
a navykovy - Nie vzdy
pocit z jazdy fungujica fyzika
+ Maly posun k realizmu -V oblasti vizualu
+Moznosti Gprav a atmosféry sa
motorky a jazdca da urobit' viac

HODNOTENIE: ) B B Sk
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RECENZIA

SWITCH
Windbound

AKY NEKONECNY JE NEKONECNY OCEAN?

Ak by som mal zacat' kriticky, tak musim
skonstatovat, Ze ocean je vo Windbound
vlastne len jazierkom, v ktorom vas

hra necha bladit', kjm vam naserviruje
d'alsi kiisok pribehu. Prave jednotna
dejova linia, ktord nasledujete, umoziuje
tomuto survival titulu vystapit' z radu
mnozstva survival kiiskov na trhu.

Prvy dojem robf hra so ct'ou a désledne.
Kratka cutscéna naznacuje temné
tajomstvo, o ktoré v nej pdjde, pricom
nasledne sa uz s hlavnou hrdinkou Korou
zob(dzate na pobreZi, nevedno kde,
nevedno preco, s prazdnym inventarom
a s informaciou, ze hrate prvd kapitolu.

\/ kazdej z nich vam pdjde o to isté -
najst' veze, v ktorych sa Glomky kl'Gov,
aby ste nasledne otvorili portal do
d'alSej kapitoly. Ked'ze hra ich ma len
5, mozno si nestihnete uvedomit', Ze je
to pomerne repetitivna Gloha. Kazda

z kapitol sa zacina neprebadanym
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kiskom oceanu, v ktorom bladite medzi
ostroveekmi. Tie na prvy pohl'ad zaujma
faunou, flérou aj tajomnou architektarou,
no v survival tituloch sme zvyknuti na
odliSnejsie biomy v ramci jednej hry.

Kratka obhliadka vas presvedci o

tom, ¢o ste uz o hre vedeli. Mapa sa
sklada z malych ostrovcekov a vy sa
budete medzi nimi plavit'. Plavbu z
prvého na druhy ostrov zvladnete ,po
vlastnych’ len vd'aka vasej stamine, pri
d'al8ich uz budete potrebovat' lod'.

Prave stavba a vylepSovanie vasho
plavidla je hlavnym konceptom
Windboundu. Zatial' ¢o svoje prvé kanoe
postavite z niekol'kych trsov travy, neskor
kvéli upgradu svojej lode vyklCujete
nejeden ostrov. Po jednoduchych kanoe
zacnete stavat' plachetnice a vtedy si
zalnete vSimat' vietor. Plati tu staré
namornicke ,smer vetra nezmenis,

ale mozes zmenit' ciel' svojej plavby’,

¢o pridava dobrodruzstvam na mori
tie spravne netakané zvraty.

Samotné vylepSovanie lode je zabava
a vzdy je dobry pocit prvykrat prehnat'
na mori svoj novy vytvor. Zamrzi len
to, ze okrem mierneho zrychlenia
neposkytujd vylepSenia Ziadne
svetoborné zmeny v hratel'nosti.
Podobnému problému ¢eli cely crafting
systém. Polovicu veci som nepouzil a
ani som nemal vél'u ich vobec vyrabat'.

To, ¢o nezachranuje crafting, sa snazi
napravit' dejova linia, ktora je v survival
hrach skdr vynimkou a na ktorG som

sa vel'mi tesil. Dej je skdr Gtrzkovitym
rozpravanim legendy, ktora sa snazi
hracovi priblizit', prec¢o hlavna hrdinka na
svojom putovani nestretla ziadnych inych
I'udi a ako sa svet dostal do si¢asnej
podoby. Ci vas rozpravanie formou
obrazkov v Style hieroglyfov zaujme,

to je navas, no ak sa ho aj rozhodnete



ignorovat', bude slGzit' aspon ako
mil'niky, ktoré vam oznacuja progres.

Hned' v prvej polhodine ma hra prekvapila
neprijemnym padom postavy pod
textdru. Stalo sa mi to vo faze, ked' bola
Kora hladna a polomftva, tak som ju tam
teda nechal umriet'. Fakt, ze Windbound
je skdr nizkorozpoctovym projektom,

je vsak citit' vo viacerych momentoch.
Najma ked' sa snazite liezt' na jednu

z vezi, na ktorych sa ukryva Glomok
kl'G¢a. Postava sa ,lepi’ na platformy,
na ktoré ste mozno nechceli vyskocit',

a naopak pri skoku na platformu obcas
naberie necakany smer, €o méze celd
cestu hore rychlo ukon¢it' padom.

Dalsim vel'kym nedostatkom je
ovladanie. Stat' tak, aby ste oStepom
trafili do protivnika a nie Gplne mimo,
stoji chvil'u cviku. Skutoc¢ne ma vsak
zamrzel mod, v ktorom rozoberate
Casti svojej lode. Neprial mi vietor a tak
som svoju plachetnicu chcel upravit'
naspat' na kanoe, aby som do ciel'a
dovesloval. Don(tit' ,builder mode’, aby
sa nasmeroval na st'azen s plachtou a
nie na lod', mi trvalo niekol'ko rozpacitych
minQt, pocas ktorych mojej postave
stihlo vyhladndt' a mohol som sa vratit'
na ostrov, z ktorého som vyrazil.

Podobné chyby vas mézu stat' Zivot

a tu nastupuje rogue-like element
Windboundu. Na zaciatku vam hra
ponlkne na vyber jednu z dvoch
obt'aznosti - Survivalist a Storyteller.
Takisto sa dozviete, Ze ak si chcete titul
uzit' tak, ako bol zamysl'any, mali by
ste ho hrat' na tej prvej. Ta vas po smrti
vrati do prvej kapitoly len s predmetmi,
ktoré ste mali pri sebe a nie v taske. Ak
iSlo tvorcom o to, aby ste si trhali vlasy
po tom, ako im sedem hodin progresu
zmizne pred ofami, vymysleli to dobre.
Survival hry hram rad s minimom amrti a

.Play it safe’ je moja mantra. Hlavne vo
vyssich kapitolach narazite na momenty,
ktoré vas zastihn( nepripravenych.

A prave vtedy stratite zbyto¢nou
smrt'ou najviac progresu. Ked'ze som
chcel ¢im skor vediet', ako to celé
dopadne, dohral som to na obt'aznosti
Storyteller, ktora vas po amrti vrati

na zaciatok kapitoly. V tomto maode je
vSak titul detsky I'ahky a vd'aka vacsej
voli riskovat' ho dokoncite za vikend.

Tazsia mohla byt' aj samotna plavba,
ktora sa snazi nebyt' monoténna, ale
po chvili vas prestane rozblrené more
ohurovat' a zachranit' sa to snazi len
prijemny soundtrack. NavySe sa vo
vynimocnych pripadoch stane, Ze na
obzore nevidite vbbec Ziadny ostrov.
Rozumiem, Ze to mohol byt' zamer

a zaroven pozdrav ‘flat eartherom”,
ale niekedy som sa nevedel ubranit'
dojmu, ze tie mapy s jednoducho
poloprazdne. Kazdy z malych ostrovov,
ktoré navstivite, ma jednoznacny
zmysel, ktory odhalite jednoduchym
pohl'adom. Bud' sa na ilom ukryvajd

shardy, za ktoré si mozete kupovat'
pozehnania, alebo ruda na crafting.
Nadej, Ze niektory z tych ostrovcekov
moze byt' Co i len nepriamym nositel'om
pribehu, som musel rychlo vzdat'.

Ak si potrpite na realistickost,
Windbound sa ani zd'aleka neblizi

k simulatorom plavby. Ak nadhodou
nenazbierate dost' surovin na vas
vysnivany projekt, mézete sa na more
vydat' aj s asymetrickou lod'ou. Vtedy
vas okrem rozpacitej plavby do neznama
Caka aj cesta d'aleko za okraje znamej
fyziky. \/ hre si uZijete dost' vin, ale

na to, aby vam nieco spravili s lod'ou,

si budete musiet' pockat' do vyssich
kapitol. Pritom graficky vam voda Gplne
evidentne tecie do vasho kanoe z travy,
ale hra sa tvari, Ze sa ni¢ nedeje a vy

sa mozete d'alej bezpecne plavit'.

Verdikt

Ak ste veteran survival zanru, nadsenie
z Windbound opadne po niekol'kych
desiatkach minat. Ak sa chcete stratit’
medzi ostrovCekmi a objavovat'

pribeh stratenej civilizacie pri hre,
ktora dava vel'ky déraz na to, aby

bola ,calm and relaxing", mdZete pri
Windbound stravit' par peknych chvil'.

Majdak Martin
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:

Survival 5 LIVES STUDIOS 5 LIVES STUDIOS

PLUSY A MINUSY:

+ Survival s pribehom - Bugy
+ Napad - Obt'aznost' je
+ Prijemna bud' vel'mi t'azka,
rozpravkova grafika alebo vel'mil'ahka
- Urazka fyziky
ako takej

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

SWITCH

Bravely Default Il

BRAVELY DEFAULT Il JE NA JEJ VLASTNU SKODU AZ PRILIS TRADICNYM JRPG

Hrac¢om je uz oddavna zname, ze pekné
pozlatko eSte dobri hru nerobi. Aj

ta najkrajsia grafika sa predsa skor

¢i neskor opozera, a tak vSeobecne
nemdzeme tvrdit', Ze prave ona drzi
hracov pri hrach az do ich konca. Nie,
za tym stoja predovsetkym zaujimava
a nové prvky prinasajica hratel'nost'

a, samozrejme, aj dobre napisany a
patavy pribeh. Ak vSak z tychto dvoch
zacina jeden Skripat', hra ma postarané
o problémy. A presne do takychto

problémov sa dostalo Bravely Default Il.

Chcete vediet, ¢o si o tomto
pokracovani Gspesného handheldového
dobrodruZstva z roku 2012 Gprimne
myslim? Ze je to krasne vyzerajica a
Gzasne ozvucena hra, no zaroven je

to hra bez akejkol'vek duse, vyrobena
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na objednavku bez potrebného srdca
vyvojarov vlozeného do ich projektu.
Celkom mi to pripomina situaciu s
filmovymi sériami Pan Prsterfiov a Hobbit.
Zatial' ¢o Pan Prsteriov bol natoceny z
lasky k predlohe, Hobbit bol natoceny

len pre prachy sypajlce sa z predlohy.

Problémom Bravely Default Il je jej
snaha umelo sa zapacit' hracom svojim
old-school pristupom, az zablda, ako
sa zaner JRPG za tie roky uz pohol
vpred. Nie, zablda nie je to spravne
slovo. Tvorcovia to vlastne vedia, len

sa uspokojujd s tym, ze ak im to vyslo

v prvom Bravely Default, vyjde im to aj
teraz. Korefiom problému je ich sG¢asné
vnatorné rozpoloZenie. Pred 6smimi
rokmi vyvoj Bravely Default sprevadzalo
nadSenie a radost' a hradi v tej dobe

uz dlho tazili po tradi¢nej hre Final
Fantasy, ¢o po spojeni dalo moZnost'
vznikn{t' sice nie Gplne dokonalému,
ale urcite sviezemu prirastku do zanru,
ktory bola radost' hrat'. VV pripade
Bravely Default Il to uz ale tak celkom
nefunguje. UZ to jednoducho nie je ono.
Jedna vec je v spravny ¢as oZivit' staré
spomienky a zabodovat' (pripad Bravely
Default) a vec druha je si nespravne
mysliet!, Ze tu chceme stale mat' staré
spomienky bez akychkol'vek stdp po
inovaciach (pripad Bravely Default I1).

Bravely Default Il nie je priamym
pokrafovanim, no obsahuje typické prvky
pre tto dnes uz sériu. Odohrava sa

sice vinom svete a s inymi postavami,
hry vak zdiel'ajd rovnaky RPG systém,
zalozeny na odomykani povolant a



dynamickom kombinovani schopnosti
jednotlivych povolani, a taktieZ sibojovy
systém vychadzajlaci z commandov
Brave a Default, ktoré t'ahovym sibojom
dodavaji nevidany prvok taktiky.
Funkcia Default umoZznuje preskocit'
t'ah, na ktorom ste, no zaroven sa vam
tento t'ah pripise k nasledujicemu
(najviac tri) a funkcia Brave umoznuje
vyuzit' tie naskladnené t'ahy a
vykonat'ich hned' v3etky za sebou.

Brave mdzete pouzit' aj bez naskladnenia,
no v tomto pripade sa dostanete do
minusovych hodn6t a budete musiet'
Cakat' patri¢ny pocet kol, kym nebudete
moct' opat' rozdavat' prikazy. Oproti
jednotke sa styl sbojov zmenil z
klasického t'ahového systému na ATB
znamy z Final Fantasy. V tejto hre uz ma
kazda postava ukazovatel', po ktorého
naplneni mdze vstlpit' do boja, pricom
tento prvok determinuje atribat Speed.
Zaujimavost'ou je, Ze sa tu pocita aj vaha
zbroje, a teda vyssia vaha moze postave
tento atribat zniZit'. To je pekny detail.

Je to prave tento sdbojovy systém,
ktory v hre opat' boduje na plnej ciare,
nakol'ko pri sibojoch, predovSetkym

s bossmi, budete musiet' poriadne
mysliet'. Ak budete hrat' na HARD, ¢o
odporGc¢am, stan( sa bojové arény boss
fightov Sachovnicou a oponenti na
oboch stranach Sachovymi figlrkami. Na
jednej strane pomyselného stola budete
sediet' vy a na druhej doslova Kasparov
v digitalnej podobe. Bossovia ale dokazu
cheatovat' svojou schopnost'ou Gtocit'
bez toho, aby boli na rade. Nejde pri tom
o tzv. counter attack, ktory je v takychto
hrach jav bezny, ale o podpasovku, ked'
zaltocia bez priciny len preto, ze si,
napriklad, date liecivy elixir. Predstavte
si, ze mate polomftvu postavu, vy ju
vylieCite potionom a boss, aj ked' nie

je narade, zrazu bez priciny udrie ta

postavu tak silno, az ma zrazu este
menej HP, nez mala pred vyliecenim.
Toto dokaze byt' poriadne frustrujice.

Tak ¢i tak, boss fighty poriadne preveria
vas takticky um, je vSak Skoda, ze
sboje proti oby¢ajnym nepriatel'om

az také taktické nie sd. Stadi, ak
odhalite ich slabinu, zistite fungujacu
stratégiu a zatnete ich zaradom nicit'.
A to nie je vel'mi St'astné z jedného
kritického hl'adiska. Hra kladie
obrovsky doraz na grindovanie.

Nemyslim tym teraz neustale zabijanie
nepriatel'ov, aby ste si zvysili Statistiky
a aby boli siboje zrazu jednoduché. Ak
totiz chcete dosiahnut' master level
povolania, a teda aj tie naj schopnosti,
je potrebné vel'ké mnozstvo expov. A
tym myslim poriadne mnozstvo. Ak si k
tomu eSte priratate fakt, Ze pribehova
cesta od jedného bossa k druhému ani
zd'aleka neobsahuje tol'ko stbojov, aby
sa vam pocas toho podarilo dosiahnut'
master level, tak vam, ak mu teda chcete
Celit' uz aj so skillmi nového povolania,
neostava nic iné, len grindit'. A to taktiez

preto, Ze s d'alSim porazenym bossom
prichadza d'alSie nové povolanie a d'alSia
poriadna kopa expov na ziskanie.

Tento neduh bol pritomny uz v prvom
diele a tvorcovia sa ho v dvojke nesnazili
opravit'. Grind je o to vyraznejsi aj

preto, Ze vo vSeobecnosti ziskavate

vzdy jedno povolanie. Povolania ako
také st uzamknuté v krystali menom
Asterisk a zvacsa takyto krystal

ziskate po s(boji s bossom. Prirodzene,
mozete vsetkym postavam okamzite
nastavit' nové povolanie a grindovat',
aby kazdy vedel vSetko, no to nie je
vel'mi vel'ka zabava. Prekvapivo je to

az prilis spiatonicky pristup, ked'ze uz
Final Fantasy V z roku 1992, z ktorej
hratel'nosti séria Bravely Default vo
vel'kom vychadza, dokazal davat' hracovi
povolani hned' pat' naraz a skdsanie
novych povolani bolo v tomto pripade
omnoho zabavnejsie a zazivnejsie.

Nast'astie, aj Bravely Default Il sa, ako
svojho ¢asu aj Bravely Default, inSpiruje u
Final Fantasy V sekundarnym povolanim.
Okrem toho, Ze si odomknuté pasivne
skilly mézete pribalit' ,do zasoby' a
vyuzivat'ich aj vtedy, ak mate Gplne ing,
okrem primarneho povolania, za ktoré v
danom C¢ase hrate, si mdzete nastavit'

aj sekundarne povolanie, a tak plne
vyuzivat' aj jeho aktivne schopnosti.

Ak ste boli predtym Cierny mag a teraz
ste zlodejom, po nastaveni ¢ierneho
maga ako sekundarneho povolania
mozete zrazu ako zlodej taktiez kazlit'
vSetkymi kGzlami povolania. Presne
takto to fungovalo aj vo Final Fantasy
V, hoci tam to bolo rieSené trochu inak,
nie na primarne, respektive sekundarne
povolanie. Sekundarne povolanie je tu
ale len pomocné a ziskané expy sa mu
nezapocitavajd. Aj ked' nutny grind

je nieco, Co urcite opat' raz nerad
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vidim, samotny systém povolani je
stale zaujimavy, zabavny a sviezi.

Je tu viak jedna zaujimava novinka, ktora
moZe grind o nejaky kdsok eliminovat'.
Kratko po zaciatku hry sa dostanete k
lod'ke, ktor( vam bude prenajimat' mila
stara pani. Plavit' sa v nej nemodzete, no
mdzete ju vysielat' na potulky po oceane,
aby nachadzala r6zne poklady a uzitotné
vecicky. Tymto mézete ziskat' pekny
balik penazi bez vacsej namahy, boosty
roznych Statistik ¢i body do levelovania
postav a povolani. Tato featdra je platna
hlavne vtedy, ak sa rozhodnete prestat’
hrat'. Pred tym, nez pdjdete robit' nieco
iné, skoCite si k starej panej, vySlete
lod'ku, date Switch do spiaceho médu

a mbzete siist' po svojom. Lod'ka bude
zatial' brazdit' moria a zbierat' pre vas
bonusové predmety. Najviac ju mdzete

v takomto stave nechat' 12 hodin a po
uplynuti automaticky prestane hl'adat'.

Cela hra je prepchana réznymi vedl'ajsimi
questami, ktoré st opdt' raz, ako to v
ramci JRPG uz, bohuzial', tradi¢ne byva,
ponaté len ako nezaujimavé doplnkové
Glohy so slabu¢kym obsahom, s prakticky
ziadnym pribehovym pozadim a
mnohokrat aj dost' slabymi odmenami.
Dones to, dones hento, zabi toto,

zabi hento, chod' tam, chod' hentam.
Zabavné je to asi ako poclvanie Golonku
o tom, ako v 69. porazili Sovietov.

NavysSe, hra ani nedava moznost' na
nejaky prieskum €i logické uvazovanie.
Jednoducho dostanete Glohu, presné
miesto urlenia sa vam ukaze na
mape (postavy zadavajlce Glohy sa
ani len nesnazia povedat’, kam mate
ist') a hotovo. Hra umoznuje vypnat'
ukazovatele, no ak na to dizajn hry
nemysli, ¢o tento dizajn naozaj
nerobi, chodit' po prostredi a snazit'
sa nejako sam objavit' miesto, kde
mate dand Glohu spravit', je zbytotné
a kontraproduktivne. Bravely Default
Il je d'alSia z radu ikonkovych hier,
ktora sa nestara o hracov dovtip a
nechava ho roboticky spifiat' questy.

\/ Bravely Default Il sa taktiez nachadza
minihra, na ktort som sa dost' tesil,
ked'Ze tu existovala nadej, ze by mohla
priniest' nieCo trvacne v style Triple

Triad z Final Fantasy VIl ¢i Tetra Master
z Final Fantasy IX. Vysledkom je ale
konstatovanie, Ze minihra nie je ani
zd'aleka taka zabavna a dynamicka ako
vyssie vymenovaneé hry. Vola sa Bind and
Divide a jej podstata tkvie v obsadzovani
politok plochy, pricom ten, kto bude

mat' na ploche viac kariet, vyhrava.
Samozrejme, karty mézu mat' ro6zne
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schopnosti, m6zu zaberat' hned' niekol'ko
poli¢ok a zaroven vedia eliminovat'

karty protivnika. Nie je to v Ziadnom
pripade zIy napad a nema ani vyslovene

naboj a vacsie vzrusenie z hrania.

To, v tom tato hra absoldtne zlyhava,
je pribeh, postavy a dialogy. Vysvetlite
mi, ako je mozné, ze Square Enix,

ktoré eSte ako Squaresoft dokazalo
vytvorit' nezabudnutel'né pribehy s
excelentne napisanymi postavami

vo Final Fantasy VI, VII, VIII & IX, ma

v sGcasnosti len na to, ze poveri
napisanim pribehu 10-ro¢ného chlapca?
Samozrejme, Zartujem, scenaristi maja
neporovnatel'ne viac rokov, no ich dielo
skutocne budi dojem, ze pribeh napisal
Ziak zakladnej Skoly. MozZno je to tym,
Ze na hre pracoval (plne novy tim zo
Stadia Claytechworks (predchadzajice
diely ma na svedomi Silicon Studios).

Hned' od zaciatku viete, kto ¢oskoro
zomrie, hned' viete, kto je ten zly,
pretoze sa vam ukaze v prvych
hodinach hry, hned' viete, ako to bude
pokracovat' a ¢o bude nasledovat'. Cesta
za ziskanim Styroch elementarnych
krysStalov ani nemohla byt' ocividnejsia
a priamociarejSia. Postavy s ploché,
jednoduché, plytké a Ciernobiele. Jeden
z hrdinov sa vola Elvis a pysi sa otrasne
znejlcim Skotskym prizvukom, pri
ktorom si budete zapchavat' usi. A to
ani nehovorim o dialégoch. Nieco také
patetické, naivné a hlipe som nepocul uz
dlho. Natrafite tu na skvosty typu ,Mas
laskavé srdce Anihal. Si dobra osoba.

Si ten druh osoby, ktora by pomohla
psikovi malého dievCatka, aj keby sa ti
za to dostalo len urazok a ponizenia.’
povedané dievtat'u menom Anihal, proti
ktorému ste len pred malou chvil'ou
bojovali, lebo vas chcela ako nejaka
pojasena fanaticka zabit'. Recenziu na

Bravely Default Il chcem ale skoncit'
pozitivne. Spominate na to pozlatko na
zatiatku? Tak to pozlatko ma tato hra
skuto¢ne nadherné. Ani by som sa nebal
oznacit' tato hru za najkrajsiu na Switchi.
Krasny artstyl ako keby mal'ovanych
prostredi, detailné textlry na 3D
objektoch, Gzasné modely nepriatel'ov —
Bravely Default Il je v tomto absoldtna
Spicka. Rovnako Gchvatna je aj hudba,
ktora nadherne odraza celé spektrum
pocitov, od smitku a beznadeje az po
nekonecn( radost' a St'astie. Obzvlast'
som si vychutnaval bojovy motiv, ktory sa
podl'a mojho nazoru moéze hrdo zaradit'
medzi také bojové hudobné motivy

ako tie vo Final Fantasy V alebo VI.

Bravely Default Il opat' stavia karty len na
nostalgiu a to uz, bohuzial', vonkoncom
nestaci. Hra sice vyzera a znie krasne

a s(bojovy systém so systémom
kombinovania povolani tu funguja stale,
avsak vel'ky (skutocne vel'ky) déraz

na nekonecné grindovanie, naivny a
predvidatel'ny pribeh, ploché a Ciernobiele
postavy, nudné sidequesty a minimalna
snaha o inovacie st'ahuja jej kvality
vyrazne dole. Skér ako hra zo srdca,
ktorou bol prvy diel Bravely Default, mi
Bravely Default Il pripada uz len ako hra

z povinnosti vyrobena na objednavku.

Maros Goc¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
JRPG Claytechworks Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ kombinovanie - vel'ky d6raz na grind

povolani - vel'mi slaby pribeh
+ takticky stbojovy a nudné postavy
systém - nulovy posun oproti

+ prekrasna grafika
+ pani s lod'kou

HODNOTENIE: ) B B Sk

Bravely Default



vasa cesta k zazitku z kavy

Kavoholik je platforma, ktora spaja kavovych majstrov s milovnikmi kavy.
Ako jedina na Slovensku ponuka komplexné sluzby zo sveta kavy.

Spolupracou s Kavoholikmi ziskate:

Vzdy Cerstvu kavu Slovensko v srdci z vlastnej lokalnej praziarne
Profesionalne kavovary, mlynceky a prislusenstvo

Kavovary pre domacnost

Moznost osobne si pozriet tovar v predvadzacom priestore

na Bajkalskej ulici v Bratislave

Baristické Skolenia

Vyhodné partnerstvo v ramci hotelov, kaviarni a reStauracii

Kavu prazenu srdcom pre vase chute v sieti kaviarni Slovensko v srdci

KAVOHOLIK s. 1. 0. m DUbravska cesta 3 m 840 05 Bratislava m Tel: +421 919 123 123 » kavoholik@kavoholik.sk m www.kavoholik.sk



Little Nightmares |I

KED DETI STRASIA DOSPELYCH

Na pokracovanie puzzle platformovky
Little Nightmares z roku 2017 som
pozeral s nadSenim a v kitiku duSe som
dafal, ze Sthdio Tarsier ni¢ nepokazi.

Uz od prezentacie hry na Gamescome v
roku 2019, ktord som zazil na vlastnej
kozi, som si dvojku zamiloval, a teraz
konecne nastal ¢as ju zhodnotit'. Nic zlé
sa nestalo, ale mohlo to byt' aj lepsie.

Rok 2021 je Specificky hlavne ,vd'aka’
pokracujicej globalnej pandémii, takze
posledné mesiace dostavame samé
nemilé spravy — vSetko zaujimavé

sa odklada. Nast'astie, hra Little
Nightmares Il naplnila svoj plan
vydania a ja som sa tak opat’ mohol
ponorit' do no¢nej mory, ktora postrasi
aj dospelych. V pokracovani strieda
hlavnl postavu jednotky s menom Six
maly chlapfek Mono. Ten sa prebldza
po notnej more v lese a vydava sa

za tajuplnym dobrodruzstvom. To

ma objasnit' jeho no&nd moru.
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Mono nie je sam

Nebude to v3ak jednoduché. Temny svet
v sebe ukryva plno nastrah a nepriatel'ov.
Nast'astie, Mono tu nie je sam. K slovu sa
postupom Casu prihlasi aj uz spominana
Six a nebude tu len tak do poCtu. Mono
vyuZije jej pomoc a spolo¢ne budd
prekonavat' rozne nastrahy a prekazky.
Necakajte v3ak, Ze si za Six zahrate. VSetky
jej pohyby sU plne v kompetencii umelej
inteligencie. Autori nad kooperaciou ani
neuvazovali, ked'Ze nechceli narusit'
nastolend temnotu. Najprv som si vravel,
Ze by mozZno spolo¢né gaucové hranie
nebolo na skodu, ale postupne som
pochopil zamer tvorcov a myslim si, Ze
urobili dobre, Ze Six ostava v rukach Al.

Sa tu aj zbrane

variabilitu hlavného hrdinu, ked'Ze po
novom moZete GtoCit' vd'aka zbraniam.

Necakajte vSak, ze dostanete do ruky
nejaky automat, vsetko je davkované
v rozumnej miere. Stretnete sa

teda so sekerou ¢i pacidlom. Je vsak
dbélezité si Gtok spravne nacasovat'.
Ak sa netrafite prvym napriahnutim,
hra vas naleZite potresta

Obt'azné vedia byt' aj samotné puzzle.
Nejde tak ani o ich riesenie, skor ide o fakt,
Ze vas autori postavia pred hotov( vec bez
toho, aby vam ¢okol'vek naznacili. Toto sa
deje pomerne ¢asto a vysledkom je klasika
v podobe metddy pokus omyl. Vie to byt'
skutocne otravné, napriklad aj vtedy, ked'
utekate pred nepriatel'om a zrazu na

zemi leZi pasca, ktor( proste nevidite.

Hlavnych nepriatel'ov nie je vel'a, ale

to neprekaza. Kazda postava je nie¢im
vynimocna a vo svojej podstate aj
strasidelna. UZ v Gvode natrafite na
hnusaka s brokovnicou, ktory vas zlikviduje
bez zmilovania a navyse pomerne



drasticky. Tu zbadate, ze Little Nightmares
Il nie je Ziadna rozpravkova hra pre
deti, ale pomerne nasilna zaleZitost'.

Pan DIhan

Postupne narazite na starSiu
ucitel'ku nat'ahujicu svoj dlhy krk €i
obézneho doktora. Najvacsi strach
vam asi nazenie hlavny antagonista,
ktorého moZeme nazvat' pan Dlhan.
Stretavat' ho budete v neskorsej faze
hry a svojou pritomnost'ou vam bude
zneprijemnovat' vase dobrodruzstvo.

No ani v prvej polovici to nebude Ziadna
prechadzka ruzovou zahradou. Opat' sa
pripravte na lezenie a hlavne schovavanie
sa za r6zne predmety. Okrem toho na
vas taka niekol'ko zbesilych Gtekov,

ktoré vam dajd mierne zabrat'. VV tychto
napdtych momentoch vas zarazia rozne
nedostatky v podobe bugov &i glitchov.

Ach, tie chyby

\/ jednej pasazi som len tak tak utiekol
pred hordou nepriatel'ov a v zavere
nahanacky som sa musel teleportovat'
pomocou televizora do d'alSej pasaze.
Toto vSak sprevadzal bug, ktory mi
znemoznoval ,portnat” sa véas. Hru

som musel restartovat’, ked'ze mi
nepomohlo ani opatovné nacitanie pozicie.
Takychto neprijemnosti je v titule viac

nez dost'. Casto sa niekde zaseknete
a pomdze len opatovné nacitanie.

Vizualny horor

Prijemné je vSak samotné vizualne
spracovanie a perfektna atmosféra. Na
pocitadi s grafickou kartou RTX 3060Ti som
nemal Ziadne problémy a vsetko som si
uzil v maximalnych detailoch v 4K rozliseni.
Uz spominan( hororov( atmosféru skvele
dopifa hudobny sprievod, ktory graduje a
utvara takmer dokonaly zazitok. Musim
vSak pokarhat' za malé mnoZstvo skutocne
rozdielovych veci oproti jednotke. VSetko
pOsobi tak, akoby ste hrali pévodny titul

z roku 2017. Netvrdim, Ze je to zasadny
problém, ale moZno by som ¢akal vacsiu

kreativitu. Rozdielovym faktorom je
pomoc Six a zbrane. Ak neratam este
moznost' teleportovat' sa, tak ostatné
veci zostavaja prakticky nezmenené.

\/ konecnom ddésledku to sice neprinasa
nejaké znacné inovacie, ale ako celok

to funguje dobre. Dobrou spravou je

aj fakt, ze hra natiahla svoju dizku

na takmer dvojnasobok, takze ju
dokoncite za zhruba 7 az 8 hodin.

Zaver

Little Nightmares Il vas urcite nesklame.
Hoci je rok 2021 eSte len vo svojom (vode,
pre mna je to zatial' titul s nalepkou ,to
najlepSie tento rok’. A ak sa pozeram

do kalendara a na mnozstvo odkladov

je mozné, Ze to tak do konca roka aj
ostane. V pripade, Ze vas jednotka

bavila, tak nemate nad ¢im rozmysl'at'.

Jan Schenider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
puzzle plosinovka Tarsier Studios Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+vyborna atmosféra - pomerne vel'ké

+vizual hodny umenia mnozstvo bugov

+ navrat Six - Ziadne vel'ké rozdiely
oproti jednotke

HODNOTENIE: * % % K Y
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Destruction AllStars
NUDNE NICENIE BEZ NASILIA

Futuristické arény a zbesila akcia v nohach upal'ovat' za nepriatel'skymi Nic V\'/razné
podani exkluzivity na PlayStation 5. vozidlami, ktorych sa moézete zmocnit'.
Destruction AliStars je na prvy pohl'ad Vlyskocite na vozidlo, drzite sa zubami- Medzi nimi najdete klasiky v podobe Stitu
d'alSia z radu online akcii, ktora nechtami a postupne sa zmochujete ¢i neviditel'nosti, ale aj skutotné bizarnosti,
vSak dokaze zabavit'. Do akej miery? Specialne krystaly, ktoré vam umoznia ako s rozne pily ¢i plamefiomety, ktoré
To vam naznadi nasa recenzia. odomknat' rozne Specialne funkcie obohatia vasu karosériu. Réznorodost'

na vasich vozidlach &i hrdinoch. Gprav je spociatku pestra, ale postupom

Je mozZné, Ze si najnovsi pocin Stadia
Lucid Games najprv zamenite za
legendarne Destruction Derby z Cias
prvého PlayStationu. Destruction AllStars
sa vSak vybera vlastnou cestou a okrem
deStrukcie vozidiel vasich saperov
ponilka aj nie¢o navyse. Najdete tu

sice niekol'ko spolo¢nych veci, ale aj
zaujimavé napady, ktoré v konecnom
dosledku hratel'nost' prijemne oZivia.

Zaklad tvorf divoka multiplayerova
online akcia pre 16 hracov. Vasou
hlavnou Glohou je vSemoZznymi narazmi
demolovat' vozidla siperov a ziskavat'
tak cenné body. VSetko podstatné

sa vSak neodohrava iba za volantom
vasho vozidla, ale aj mimo neho. Z
vozidla mbzete vyskoCit' a po vlastnych
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¢asu neponikne ni¢ zasadné. Tento
neduh sa tyka aj samotnych postav,

ktoré s prakticky totozné a ponikaja

len minimum rozdielov. Najdete tu 16
postav a liSia sa predovsetkym svojim
vzhl'adom. Zasadné rozdiely necakajte,
ked'Ze postavy posobia az prilis genericky.

Je fajn, Ze si postavy viete vyskdsat'

napriklad v offline tutoriale, ale ako som uz

spominal, rozdiely s minimalne, takZe by
som sa nebal ist' do ,ostrého’ zapolenia.
Samotna hra disponuje aj arkadovym
rezimom, ktory vam pondkne sériu vyziev

v akomsi vol'nom rezime. Problém je, Ze za

vyzvy si priplatite realnymi peniazmi. Ano,
samozrejme, re€ je o mikrotransakciach.
Tych tu najdete viac nez dost'. Prv sériu
sice dostanete ,zadarmo’, no zvySok uz
nie. Je to skoda, pretoze uz ked' mate
pocit, ze vas hra moze bavit', je koniec.

A to doslova. Najvacsim problémom je
jednoducho ukrutne malo obsahu. Po
zhruba troch hodinach uz neviete, ¢o

so sebou a zabava kondi. Nedostatok
obsahu podciarkuju len tri arény,

ktoré s( sice dostupné v niekol'kych
podobach, ale s minimom rozdielov.

Staré a zname

Ani samotné hlavné herné mady
nebudia dojmom pestrosti. Tym prvym
je klasicky deathmatch s nazvom
Mayhem, ktory ponikne jednoduchi sélo
jazdu. LepSie na tom bol méd Gridfall,
ktorého podstatou je vystrcenie slperov
mimo neustale sa zmensujlcu arénu.
Tento rezim ma bavil asi najviac. A to

aj napriek tomu, Ze je prakticky cely ¢as
neprehl'adny —ale to je vlastne cela hra.

Zvysok madov tvoria timové zalezitosti.
V/ Stockpille sa snazite po naraze do
stperovho vozidla zbierat' ozubené
kolieska, ktoré nasledne odovzdate

na jednom z troch uréenych miest.
\lyhrava tim s najvacsim poctom kolies
na konci bitky. Poslednym rezimom je
Carnado. V nom zbierate body za narazy
do nepriatel'skych vozidiel. Tie musite

odovzdat' do stredu arény, nesmie vas
vSak nikto zlikvidovat', ked'Ze o body
pridete a rovnako tak aj vas tim.

\/ tychto online rezimoch som si vSimol
aklsi nevyvazenost' a problematicky
matchmaking. Niekedy som na vstup
do arény musel ¢akat' prilis dlho,
inokedy som sa tam nedostal vobec.
Predpokladam, ze titul v tychto ¢asoch
hra dost' I'udi na to, aby bol matchmaking
bez nejakych zasadnych problémov. Hru
navyse dostali predplatitelia PlayStation
Plus vo februari zadarmo. Takze
nerozumiem, kde mdze byt' problém.

Fajn vizual a super
DualSense

Tieto rézne neduhy vylepsuje vizualna
stranka hry, necakajte vsak nejaké grafické
orgie. Ide skor o oku lahodiaci efekt.
\/Setko je pestré, farebné a skutocne
veselé. Vizual v8ak podkopavajd samotné
zvuky a hudba. Respektive zvuky by
mozno usli, ale tych par generickych
repovych skladieb v menu je fakt malo.

PotesSi vsak podpora DualSense gamepadu.

Celkom logicky sa tu autori viac vyhrali
a vyuZzili moznosti nového gamepadu
takmer naplno. Hapticka odozva sa
postara o perfektné vibracie, pricom

adaptivne triggery st roznorodé, ato v
zavislosti od vasho vozidla, kde spoznate
rozdiely predovsetkym v brzdeni.

Verdikt

Ak sa pozriem na Destruction AllStars

v samom zavere na poniknuty obsah

a moznost' ziskat' hru zadarmo v

ramci akcie urcenej pre predplatitel'ov
PlayStation Plus, tak ide o dobr{ ponuku,
ktora vas na chvil'u slusne zabauvi.

Ak vsak siahnete po hre v plnej cenovke
a dostanem len toto malo, budete

urCite sklamany. Je bezné, Ze prvotiny

v (vode generacii upadna rychlo do
zabudnutia a toto bude ukazkovy pripad.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
arkadova akcia Lucid Games Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+hra je zdarma - ukrutne malo obsahu
v ramci predplatného - mikrotransakcie
PlayStation Plus - otravny

+ potesi slusne matchmaking
zvladnuta podpora
DualSense gamepadu

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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RECENZIA

SWITCH

Cultist Simulator: Initiate Edition
PREBUDTE PRASTARE BOZSTVO POSUVANIM KARIET PO STOLE.

Vel'ké AAA tituly sa posledné roky snazia sa budete citit' ako vodca kultu, budete dostat' d'alej, vase rozhodnutia vam budu
o ¢o najrealisticke;jsi zazitok z hry. musiet' pochopit', ¢o po vas vlastne stél davat' zmysel a budete mat' pocit, ze
Dokonali fyziku, vierohodny stereo zvuk, plny kariet a ploch chce. Prvé dve hodiny ste to konecne pochopili. Omyl. Cultist
ktory vam da pocit, Ze ste na bojovom stravite robenim chyb, umieranim, Simulator vam nic len tak nedaruje a urcite
poli, no hyperrealisticky zazitok moze robenim tych istych zlych rozhodnuti vas potresta jednou zo svojich mnohych
priniest' aj nenapadny indie kisok, dookola a restartovanim. Potom pride pripravenych nastrah. Ak sa vam (s

ktory vas donti premysl'at’ presne tak, hra, v ktorej sa vam necakane podari pomocou poznamok) podari vase kroky

ako keby ste boli hlavnou postavou v

hre. Ked' som skasil Cultist Simulator
pruykrat, po Stvorhodinovom zat'ahu

som bol smadny, hladny a okolo stola

som mal mnoZstvo strohych poznamok o
chaotickych snoch, prastarych knihach a
Cudesnych individuach. Pred spanim som
rozmysl'al nad tym, akd farbu ma vesmir a
ako preniest' lampas do svojich snov, aby
mi pomohol prekonat' temnotu mysle.

Po praci som sa ponahl'al spat' k hre,
polovica mojich poznamok mi nedavala
zmysel, isli po mne policajti a naklady

na zivot boli privysoké na to, aby som
popritom stihal financovat' aj svoj kult. Ak
vas nieCo prinQti Zit' a rozmysl'at’, ako keby
ste boli vodca okultného spolocenstva, je
to prave Cultist Simulator. Predtym, nez
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zopakovat', dostanete sa o ¢osi d'alej, len
aby sa vam to opat' nepodarilo — a takto

sa to bude opakovat' az do vel'kolepého
finale. Vytrvalost' je v tejto hre odmenena
kvalitne napisanym pribehom, ktory ocenia
hlavne fanGsikovia prac H. P. Lovecrafta

a d'alSich autorov kozmického hororu.

Zakladnym mechanizmom su karty a
plochy, na ktoré karty mozete ukladat'.
Karty predstavujd zdroje, ktoré mate

k dispozicii. VaSe zdravie, peniaze,
spolo¢nikov, knihy ¢i povedomie o urcitych
miestach, plochy zas zastupujd ¢innosti,
ktoré mdzete robit', ako sd napriklad
praca, snenie Ci vyskum. Neskor pribudnd
aj plochy, ktoré vam bud( automaticky
.pozierat" vase karty zdrojov, pretoze
organizovat' taky kult nieco stoji. Zatnete
s jednou kartou ,podradné zamestnanie' a
plochou ,praca’, no v priebehu niekol'kych
mindt veci naberd necakany spad.

KaZda plocha a karta obsahuje par viet,
ktoré spolu mozaikovito vytvaraja vas
pribeh o Sialenstve a tizbe po moci.

Ked' vlozite kartu na plochu, zac¢ne sa
odpotitavat' casovag, ktory znazornuje
priebeh ¢innosti. Po ukonceni pribudne

v popise plochy dejovy vysledok vasho
konania a nové karty, ktoré ste za akciu
dostali. Tento gameplay vas bude drzat'

v napati dlhé hodiny. ,UzZ len preskimam
tato hrobku a vypnem to," poviete si
mnohokrat, no vzdy to odhali d'alSie
tajomstvo, ktorému chce prist' na koren.

Hra ma svoje ¢aro, ktoré vas na prvy
pohl'ad pohlti a bude vas drzat' niekol'ko
desiatok hodin (alebo sa nedostanete cez
pochopenie zakladnych principov a hru
nechate tak, ¢o je viak Skoda). Cim dlhsie
ju budete hrat', tym menej tajomstva v
nej nechate a tym padom sa straca aj jej
tajomna atmosféra. Dostal som sa do
momentu, ked' som uz len provokativne
skdsal rozne kombinacie, aby som odhalil
skryté zakutia. V tom momente sa pre

vas Cultist Simulator stane len akousi
upgradnutou verziou hry Alchemy, kde
spajate elementy, aby ste dostali novy
prvok. Tu pre vas bude, navyse, odmenou
aj d'alsi kisok mozaiky pribehu, ktory

je napisany vel'mi pGtavo a davkuje sa

v kratkych odsekoch, takze nezalnete
mat' pocit, Ze ,len Citate’. Najvacsie caro
ma tento titul vtedy, kym sa ho ucite
hrat'. Ak by som vam o tychto schémach
povedal cokol'vek d'alSie, len by som

vas pripravil o zazitok z objavovania.

Ak by som mal hovorit' o nedostatkoch,

hre chyba plynuly tok. Cas sa da stopnat’,
aby ste si pokojne precitali vSetky popisy

a zvazili svoj d'alsi postup, ked' potom

date vsetky karty tam, kam ste zamysl'ali,
moZete spustit' zrychleny cas, aby ste sa

k svojim vysledkom dostali ¢o najskér. Vo
finale to vyzera tak, Ze dlho skimate hraciu
plochu a taktizujete, aby ste to na chvil'u
spustili zrychlene a opat' zastavili. Tento
kolotoC bavi a funguje, ale plynuly tok hry
ma predsa svoje ¢aro. To by som docielil, len
ak by som sa nautil rychlejsie ¢itat' (alebo
tol'ko nepremysl'at' nad moznost'ami).
Dalou vycitkou je port na konzolu

Nintendo Switch. Okrem tejto edicie som
titul hral aj na PC a sk{sal som aj verziu
pre mobily. Hlavne ta posledna menovana
sa stala podkladom pre konzolovid

verziu a snazila sa spojit' to najlepsie z
dotykovej obrazovky a tlacidiel. Musim
smutne skonstatovat', ze pokus sa vel'mi
nepodaril. Za zIé dizajnérske rozhodnutie
povazujem umiestnenie pléch pre karty
do dolnej posuvnej listy. Ked' sa ich tam
nazbiera vel'a, nemozZete ich vidiet' vietky
naraz a v tom je problém. V PC a mobilnej
verzii ste mohli plochami hybat' r6zne

po mape a vytvorit' si tak ,svoj setup’, v
ktorom ste sa vyznali len vy a nikto iny.
Konzolova verzia sa to snazi znormalizovat'
a ndti vas do istého usporiadania, ktoré
je podl'a tvorcov spravne. Vd'aka tomu
ale m6zu pribudndt' nové plochy, ktoré

si neviimnete. Tie vam mdZu odoberat’
zdroje a vytvarat' celkovo chaos na

stole, na ktorom uz chaos aj tak je.

Verdikt

Cultist Simulator: Initiate Edition je
pribehovou hrou, ktora vas svojou
atmosférou vtiahne na niekol'ko
desiatok hodin. Pribeh potesi najma
priaznivcov diel H.P. Lovecrafta. Samotny
port na konzolu Nintendo Switch

vSak ma niekol'ko nedostatkov.

Martin Majdak
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
kartovy simulator Weather Factory Weather Factory

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh, ktory - spociatku od vas
vas vtiahne chce hra prilis vel'a
+najblizsie, ako sa a mozete sa stratit'
legalne dostanete - ked' z nej odhalite
k zaloZeniu kultu vacsinu, strati
svoje ¢aro

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

SWITCH
BLUE FIRE

SOULS-LIKE VV ZELDA KABATE

Je fascinujice, ako niektoré zanre aj
napriek tomu, Ze st najskor zalezitost'ou
iba Gzkej skupiny I'udi, masivne prerazia
do mainstreamu. Nema zmysel vas tu
nudit' vjletom do histdrie, koniec-koncov,
v Skolach sa historické a prehistorické
veci u¢ia na dennom poriadku, preto
prejdem rovno k veci. Rec je totiz o
subzanri souls-like, ktory na nas dnes
vyskakuje prakticky z kazdej druhej hry.
Mame tu metroidvanie rezané souls-
likeom, ploSinovky s brutalnou souls-
like obt'aznost'ouy, a aj rogue-like tituly
mozu svojim konceptom vd'acit' len a
len onomu subZanru. Témou dnesne;j
besedy je preto — bez prekvapenia - d'alsi
podobny zanrovy kokteil, ktorj mixuje
onen soul-like s prvkami videnymi u
Legendy ZeldaTM . Ako tento nesporne
zaujimavy gulas dopadol, o tom sa
docitate na nasledujicich riadkoch.

\/ duchu tradi¢nych souls-like titulov,
pribeh tu hra.. no, povedzme si na
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rovinu, pribeh tu viac-menej nehra.
Inymi slovami, celé to dianie som nemal
najmensi zaujem sledovat', ked'Ze bolo
zjavne robené ako doplnak, nie ako
nosny prvok hry. Jasné, mate tu zahadne
kral'ovstvo dlho po zaniku, zahadné
humanoidné postavy, zahadna korupciu
(nie ta tradi¢na slovenskd, ale fantazijna)
a zahadného hlavného hrdinu... ale nejak
vaznejsie tu pribeh skratka rozoberany
nie je, pricom s vynimkou par dialégov

a nejakych tych sprav ponechanych

v hernom svete ho nema ¢o t'ahat'
vpred. Vel'ky podiel na tom akiste

ma absencia kvalitného world a lore
buildingu, ¢i uz prostrednictvom dizajnu
prostredi, alebo cez opisy predmetoy,
zbranf a zbroje. Nieto podobné tu

je, ale len v stopovom mnoZstve a

bez poriadnej nosnej tematiky.

Prave s dizajnom herného sveta mam
tak trosku problém. Skaredy rozhodne
nie je a pocas vasej vypravy zavitate

do vizualne vcelku variabilnych miest
(niektoré sa dokonca nebojim nazvat'

aj peknymi), avsak dizajnu lokalit tu
celkovo chyba akykol'vek osobity styl.
Viete, Co tym myslim, v3ak? NieCo ako
temny goticky feel Bloodborne, fantasy
stredovek série Dark Souls, futuristicky
kvazicyberpunk sagy Surge a podobone.
Blue Fire je len — ako uz titulok naznacil
- taky viac-menej genericky mix temnoty
Dark Soulsov a vizualnej jednoduchosti
(¢o sa geometrie a detailov tyka) Zelda
hier. V rovnakom duchu je na tom

aj Stylizacia postav, nepriatel'ov a
podobne. Zjavna inSpiracia Zeldou, ale
bez nejakej zaujimavejSej dizajnérske;j
primesi. Je to vel'ké negativum? Nie. Ak
ste vSak ddfali v troSku osobitnejsieho
a vizualne napaditejSieho zastupcu
Zanru souls-like, tu ho, zial', nenajdete.

Pocit z vizualu je, samozrejme, vecou
subjektivnych preferencii, avsak
hratel'nost' a herné mechanizmy



s zalezitost'ou, ktora v pripade, Ze
hapruje, priamo zasiahne kazdého
jedného hraca. Z tohto pohl'adu vsak
musim konstatovat', ze vyvojari sa s
mixovanim Zanrov popasovali naozaj
dobre a hra ma az prekvapivo silny
navykovy faktor. Kl'G¢ovou naplfou
pritom nie je nig, o by ste inde nevideli.

S vasim hrdinom preskimavate

kvazi open world zamok, v duchu
metroidvanii sa postupne ucite nove
schopnosti, ktoré vam spristupnia
d'alSie lokality, objavujete tajné Zelda-
like dungeony (ktoré dokonale preveria
vase skakacie schopnosti), bojujete s
plejadou hard-hitting nepriatel'ov a
bossov, hl'adate truhlice s vybavou...
skratka a dobre, je to tradi¢na zanrova
napln, ktord originalnou nazvat'
nemozno ani len v podnapitom stave.

Avsak

Aj napriek tomu, Ze titul neprinasa

z hl'adiska hratel'nosti nic nové, to,

¢o ponika, funguje na 100 percent.
Pocetné sekvencie plné naro¢ného
.ploSinovkovania’ striedajd segmenty
sbojové, do toho sa prida hl'adanie
poschovavanych pokladov, ¢asové vyzvy
(zvyc€ajne vedice k uzitocnému itemu),
nejaky ten questing, pokec s NPC... a
ani na sekundu sa nebudete nudit".

Ato aniv pripade, Ze zomriete a hra
vas posle spat' k poslednému bonfiru,
ktory mo6ze byt' aj niekol'ko minat
d'aleko. Pamatate td zmienku ohl'adom
navykovosti? Ja ako herny kajsmentke
v prvom rade drZzim v spomienkach
tituly, ktoré ma chytili a nepustili. Nie
kasky, ktoré Zmykaja terraflopsy k

ich limitom, nie tituly vyhypované do
nebies, ale hry, ktoré ma bavia. Blue
Fire je jednou z takychto hier. A to aj
napriek tomu, ze ani zd'aleka nejde

0 vycizelované a bezchybné dielo.
Zrejme najvacsim nedostatkom hry je
trestuhodna absencia mapy. Dokonca
sa nedockate ani len kompasu! Preco

je to taky problém? Hned' jedno z
prvych NPC vam povie, Ze ho mate
najst' severozapadne od miesta, kde
ste ho prvykrat stretli. Kde je vSak
sever? Zapad? To si maximalne tak
vycucate z prsta — prave nepritomnost'
akejkol'vek navigatnej pomdcky

obcas vydsti do blidenia, a to
minimalne do doby, neZ sa s doty¢nou
lokalitou poriadne oboznamite.

Nestalo sa mi to vel'akrat, ale tie 2-3 razy
boli dostatocne signifikantné na to, aby
som si takyto nedostatok vSimol a dal

ho na tento virtualny papier. Druhym, a
popravde neprekvapivym nedostatkom,
s obcasné bugy a nekonzistentna
optimalizacia hry, kde obzvlast' jedna
neskorsia lokalita v istych okamihoch
beZi ako svojho ¢asu darksoulsacky
Blighttown na Xbox X360. Nast'astie,

ni¢ z toho nie je az tak katastrofalneho
kalibru ako taky Cyberpunk, takze

sa nemusite obavat, Ze by ste hru

museli kvoli game-breaking bugom

stale reStartovat' ¢i tragikomicky sa
rehotat' nad vypadavajicimi textarami,
prepadavajdcimi sa objektami a podobne.

Patnast' hodin. Priblizne tol'ko mi zabralo
dohratie Blue Fire a ani na moment som
sa nenudil. Tento titul je skratka krasnym
prikladom toho, ako odhodlanie a snaha
priniest' v prvom rade kvalitnd zabavu

(a nie ZISKY) dokazu priniest' ovocie.

V skutocnosti som ani ja sam necakal,
ako ma tento podareny mix vsetkého
mozného bude bavit'! Je to Mario 3D, je
to Dark Souls, je to Zelda, je to Metroid...
je to sice echtovny gulas, ale paradne
osoleny, Stipl'avy, s hromadou masitého
obsahu. V skratke sakra lahodny. Ak sa
teda radite k fandSikom aspon jednej z
hore uvedenych hier, myslim si, Ze aj vy
budete z Blue Fire pozitivne prekvapeni.

Verdikt

Zasne chytl'avy mix popularnych
Zanrov, ktory mozZno neohdri v oblasti
originality, ak vam vSak v prvom rade ide
o hratel'nost' a zabavu, s Blue Fire sa

oboch esencii dockate priam vrchovate.

< Ch

Boris Kirov
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Souls-Like ROBI Studios Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ paradna hratel'nost' - pribeh tu hra

+vyvazena flzia druhé husle
rozlicnych zanrov - drobné technické

+dlzka hry nedostatky

+ variabilita - genericky dizajn

hernej naplne herného sveta

HODNOTENIE: * % % K Y
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The Outer Worlds — Murder on Eridanos

TYM NAJLEPSIM, CO HRA PONUKA

Jedna z najocakavanejSich novych znaciek
poslednych rokov, The Outer Worlds,

kondi - aspon zdanlivo, aspon nateraz.
Niezeby som vedel alebo byt' len tusil, €o
Obsidian zamysl'a s koloniou Halcyon do
budicna. Je vSak optimistické predpokladat’,
Ze jednou hrou a dvomi DLC sa tato

napoly Sialena, napoly absurdna sci-fi
odysea o dobyvani vesmiru neskongi.

Aspon ddfam, Ze nie; akékol'vek vyhrady
voci The Outer Worlds mam —a v recenzii
zakladnej hry ich nebolo malo — nechcem,
aby tento napad, tento na hlavu postaveny
byrokraticky svet, zapadol prachom. Naopak,
s rozpoCtom od Microsoftu sa, pevne
verim, zopakuje jeden z tych videohernych
zazrakov, kedy priemerny (alebo I'ahko
nadpriemerny) prvy diel odstartuje

mega UspeSnd sériu —ako napriklad pri
Borderlands. The Outer Worlds vo mne
vyvolava nanajvys zmiesané pocity — od
Gplného prvotného nadsenia, spdsobeného
ohlasenim tejto ,falloutovskej” hry, cez
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Ciastoné sklamanie z vysledného produktuy,
az po terajSi stav, kedy mije I'Gto, Ze uz nas
Ziadny d'alsi pridavok necaka. Aspon nie v
dohl'adnej budicnosti.

Ale emaocie bokom: Obsidian s The Outer
Worlds urcite lepsie skon€il nez zacal —a

nehovori sa snad', ze koniec dobry, vSetko
dobré? RozSirenie s nazvom ,Murder

on Eridanos’, teda vrazda na Eridanose,
byvalym vyvojarom Falloutu: New Vegas
vySlo viac nez predchadzajice DLC ,Peril
on Gorgon’. Ba ¢o viac, vySetrovanie vrazdy



Halcyonskej Helen bolo zaZivnejSie nez
vacsina obsahu, ktory ponidkala zakladna
hra. Tam ma vel'mi rychlo zacali odradzat'
generické postavy, recyklacia hernych
modelov a vel'mi jednoliaty, nie prilis
kreativny level-dizajn — pribeh bol tiez
nanajvys OK a cell situaciu zachranovala
hfstka zapamatatel'nych postav a
obcasny vtip ¢i brilantna konverzacia.

Povazoval som za obrovskd Skodu a
nevyuzity potencial, Ze Obsidian vytvoril
podl'a mna jeden z najlepSich videohernych
svetov vobec, no nezvladol — alebo nemal
tas — vyuzit' kreativitu aj pri jeho naplfani.

Murder on Eridanos tento problém do
znanej miery naprava inovativnym,
originalnym prostredim, nevidanou
zapletkou a aj novou hernou mechanikou,
ktora gameplay spestruje. Aj tu vsak
Obsidian pokulhava s krivkou kvality

a nedari sa mu udrzat' rovna ciaru, no
zachadzat' do podrobnosti by vam mohlo
pred¢asne a najma zbytocne pokazit' radost'
z hrania. Murder on Eridanos je solidnou
vesmirnou detektivkou, kde nechybaja
kriminalne kli$é, zaujimavo sa odvijajdci
pribeh, vhodné ,pasujice’ postavy a planéta,
ktora nie je len o dzungli & meste, kde je
vacsina dveri aj tak nepriechodnych.

Mate St'astie, v hoteli sa totiz po
vrazde uvol'nila ta najlepsia izba!

VlySetrovanie ohavného zlo¢inu v luxusnom
hoteli na vznasajdcich sa ostrovoch

je nie€o medzi slavnymi detektivkami
Agathy Christie a dystopickym sci-fi.
Ako vysSetrovatel' vrazdy Halcyonskej
Helen — najvacsej serialovej hviezdy
celej koldnie — prichadzate na planétu
Eridanos, kde sa nachadza aj tovaren na
produkty spolo¢nosti Rizzo. Prave tato
firma si celebritn( herecku najala, aby
na okazalej slavnosti miestneho grand
hotela predstavila ich horlcu novinkuy,

novy variant vodky znacky Spektrum.
Novinkou v hre je vas novy neocenitel'ny
pomocnik, tzv. ,zosilova¢ odchylok’. Je to
akasi polointeligentna hovoriaca ,lupa’,
Watson k vaSmu Sherlockovi, ktorou
budete skimat' podozrivé veci a mozné
stopy vraha ako skutony futuristicky
detektiv. Hoci je vas .Watson’ Specialne
naprogramovany, aby vam lichotil a chvalil
vas za Gspesné dedukcie, podobnost' so
Sherlockom Holmesom sa tym konci.

Ano, Murder on Eridanos je akousi pa-
detektivkou, ¢i skoér RPG s detektivnymi
prvkami, no vy sa veziete spolu s linearnym
pribehom a nemate v podstate moznost'
nieco pokazit'— napriklad prehliadnut'
zavazni stopu a zvalit' vinu na nespravneho
Cloveka. Ni¢ iné som ale, Gprimne, ani
necakal — hoci je Obsidian pri svojich RPG
znamy ,hibkou* a komplexnost'ou, The Outer
Worlds je ako oddychovy nedel'fiajsi projekt
a nemyslim to v tomto pripade ako wycitku.

Detektivna atmosféra hru vyborne
dotvara a sl(zi prevazne ako kulisa, ¢o
mi Gplne vyhovovalo. Hoci vas odvijajdci
sa pribeh nebude po intelektualnej

stranke prilis trapit', zrejme sa stale
neubranite hadaniu, kto asi v tomto
tajomnom pripade t'aha za nitky —a je
vel'mi podstatné, Ze vyvojari dokazali
udrzat' hraésku zvedavost' az do konca.

Okrem ,Watsona' dostanete navySe do
uzivaia aj ultraluxusny ,prezidentsky’
apartman grand hotela; koniec koncov, jeho
predchadzajica majitel'ka ho uz potrebovat'
nebude. Grandiézna izba bude teda po
novom plnit' podobnd funkciu ako vasa lod'
—najdete v nej cell posadku, ale napriklad
aj nastenku s fotkami stop a podozrivych,
presne tak(, akd musi mat' kazdy spravny
detektiv. Niezeby mala nejaky efekt -z
praktického hl'adiska je Gplne zbytocna, no
opat' ide skor o atmosféru nez praktickost'.

Neviem vsak, preco autori zabudli do
vasho nového penthausu presundt' aj
vasu bednu s pozemskymi statkami v
podobe nepouzivanych brneni ¢i zbrani
a balkén by tiez nebol odveci, ale hej—v
tomto dovolenkovom raji halcyonskej
smotanky ste predsa pracovne.

NieZeby ste ako donedavna zamrznuty
kolonista v hibernacii patrili k
profesionalom na vrazdy...

Ked' stereotypy funguja

Kazda spravna detektivka — i uz

na Zemi alebo vesmire — potrebuje

plejadu zaujimavy postav, ktoré mozete
analyzovat, presetrovat' ich alibi i

motivy. lypoclvat' teda budete napriklad
slavneho Sportovca, celebritného herca a
aj miestneho mafiana. Bola to pomsta?
Zrada? Vrazda zo Ziarlivosti? Alebo nie€o
iné? Preco krasna Helen, hviezda milovana
celym vesmirom, zomrela tak nasilne?

Skratka a jasne, The Outer Worlds — Murder

on Eridanos nesetri klasickymi detektivnymi
stereotypmi, akymi st napriklad na pohl'ad
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oCividny kandidat na vraha, typické motivy
pre vrazdu & podozrivy hotelovy poslicek,
o ktorom neviete, ¢o si mate mysliet'. A to
jelen alen dobre! VVyborna zapletka vas
vtiahne, pribeh pekne graduje a aspon
mna cela tato Sachova partia s vrahom
n(tila zamysl'at' sa, kto mohol Helen
zabit'. A o ¢om je detektivka, ak nie o
tomto? Hadat', domysl'at' si a uvazovat,
kto mal najlepsi motiv... a popritom
pomaly odhalovat' temnd mozaiku, ktora
nemusi byt' nutne len o vrazde...

Obsidian navyse vyborne zvladol rozvetvend
krimi Glohu prepajit' s podozrivymi,
nechutnymi a Sialenymi korporatnymi
praktikami, €o je vlastne alfou a omegou
celého sveta The Outer Worlds. Prijemnou
zmenou oproti predchadzajicemu DLC je
aj pomerne unikatny level-dizajn; zatial'
¢o v Peril on Gorgon pdsobilo prostredie
tuctovo, teraz prichadzajte na ostrovy
vznasajlce sa v atmosfére Eridanosu

a pospajané visutymi mostami.

Nejde vsak o ziadny div sveta ako z

Avatara; gravitaciu cely dovolenkowy

rezort rozprestierajci sa na niekol'kych
ostrovoch prekonava vd'aka gigantickym
raketovym motorom. Aj tentoraz navyse
do hry vd'aka DLC pribtda niekol'ko novych
zbrani a napriklad uz spominany detektivny
nastroj, ktorym budete analyzovat' okolie.
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\V/asi spolo¢nici navySe nevahajd situaciu
komentovat', dokonca obcas ponikajd

aj obSirnejsii dialog tykajici sa celého
vySetrovania alebo vam rovno pomézu

¢i poradia. Ich interaktivita je pomerne
vysoka a treba ocenit', Ze sa na tento aspekt
Obsidian ,nevyflakol". Vasa posadka nie
je len nemym pozorovatel'om, ale vytvara
dojem z(¢&astnenosti a Zivosti. Murder

on Eridanos je vskutku vel'mi dobrym
dovetkom k inak mierne nadpriemernej
hre, Skoda len, Ze to najlepsie z celého
obsahu si Obsidian nechal az na Gplny
koniec. Ovel'a viac by som si toto DLC
vedel predstavit' ako prvy dodatok k hre,

na ktory by priamo nadvazovala d'alSia
expanzia — kde by si dal Obsidian aj realne
zalezat' na tom, ako sa s hrou celkovo
rozl(ci, a hlavne by viac pracoval s jednou
postavou, ktora vam bude v Murder on
Eridanos predstavena. Nuz, mozno sa
dotkame v pripadnom druhom dieli. Snad'..

Verdikt

The Outer Worlds — Murder on Eridanos na
plnej Ciare prekonava nielen predchadzajice
DLC ,Peril on Gorgon®, ktoré bolo skutocne
celkovo. Skoda, Ze si tato expanzia nedokaze
udrzat' vysoky Standard po cely Cas,

pretoze antiklimakticky koniec zamrzi asi

po vSetkych strankach — no predtym vas
Cakajd hodiny a hodiny slusnej zabavy.

Mario Lérenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
akcna Obsidian Ent. Private Division

PLUSY A MINUSY:

+ skvela zapletka - Skoda toho zaveru...
a dobry pribeh

+ detektivne prvky

+atmosféra novej
planéty a jej
prostredie

HODNOTENIE: * % % Ky
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V ¢ase akiitneho nedostatku grafickych kariet,

za ktory sa mdzeme pod'akovat' skalperom

a minerom, sa AMD rozhodlo predstavit' svetu

d'alSieho clena rodiny RX 6000 grafickych
kariet postavenyjch na architektiire RDNA 2
s oznacenim RX 6700 XT.

....................................................................................................................

Logitech G333

Logitech G uvadza najnovsi prirastok
do svojej ocenovanej rodiny hraéskych
zvukovych produktov, hracske
sliichadla Logitech G333 Gaming
Earphones.
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>> \/YBER: Stanislav Jakibek

AMD Radeon RX 6700 XT

Tato graficka karta pride na trh s
odpordc¢anou predajnou cenou 479
USD, avsak vzhl'adom na vSeobecny
nedostatok grafickych kariet vsak uz
tusime, Ze jej realna predajna cena
bude o dost' vysSia.

G333, prvé slichadla do usi od znacky
Logitech G, s navrhnuté Specialne
pre hracov. Vd'aka dualnym zvukovym
meni¢om v kazdom Spunte jeden pre
hlboké basy, druhy pre stredné

AMD Radeon RX 6700 XT ma
k dispozicii 40 vypoctovych jednotiek
s taktom do 2424 MHz, 96 MB Infinity
Cache, 12 GB GDDR6 pamati
a pri zat'azi si zapyta 230 W.

Karta bude podporovat' technologiu
Smart Access Memory (SAM).

AMD tdto kartu oznacCuje ako
Jidealny bod" pre hranie v 1440 p
rozliseni, a odhliadnuc od toho,

Ze vykonom vyrazne prekonava
RTX 2080 Super, je nastavena

tak, aby slperila aj s aktualnymi
kartami od konkurencnej Nvidie.

AMD tvrdi, ze vo vybranych
hrach prekonava RTX 3060 Ti
a dokonca aj RTX 3070.

NavysSe, vd'aka 12 GB GDDR6 pamati
(RTX 3070 disponuje len 8 GB) bude
podl'a AMD tato karta uzito€na

aj dIhSiu dobu, ked'Ze nové hry
zaberajl Coraz viac pamate.

a vysoké tony prinasajd zvukovy zazitok
s bohatou zvukovou scénou, ktora odhali
kazdy detail herného prostredia a jasne
oddeli hlasovy chat. Kablové slichadla
G333 st kompatibilné s PC, konzolami
Xbox, PlayStation a Nintendo Switch,
rovnako ako s mobilnymi zariadeniami,
tabletmi a d'alSimi zariadeniami,

a to vd'aka konektoru jack 3,5 mm

a prilozenému adaptéru na USB-C.

Aby sa pohodIne vosli do usi, dodavaji sa
so spuntmi z makkého silikénu v troch
vel'kostiach. Robustné hlinikové puzdro
a ploché kable, ktoré sa nezamotavajq,
zaist'ujd spol'ahlivost’, odolnost'

a prvotriedny vzhl'ad aj dojem.

Tieto sllchadla disponujd tiez vysoko
kvalitnym in-line mikrofonom

a integrovanym ovladanim zvuku priamo
na kabli. Dodavajd sa s vlastnym makkym
puzdrom pre bezpetny transport.

Logitech G333 sU v predaji v troch
farebnych prevedeniach Ciernej,
bielej a fialovej farbe za odporicana
maloobchodnl cenu 49 eur.



HyperX Alloy Origins 60

Nova Sest'desiatpercentna klavesnica HyperX 60 ma
kompletné RGB podsvietenie s ddmyselnjym umiestnenim
svetiel pre vyraznejSie a ziarivejsie farby.

Klavesy sl osvedcené double shot PBT so zvyraznenou
druhotnou funkciou. Alloy Origins 60 je prvou
Sest'desiatpercentnou klavesnicou HyperX s linearnymi
spinacmi HyperX Red. Spinace s navrhnuté s kratSou
drahou k bodu spinania a potrebuja tak menej ¢asu

na stlacenie ako ostatné spinace na trhu. Odolnost' a
stabilitu zabezpecuje pevny ram z leteckého hlinika

a kompaktny dizajn poskytne hracom dostatok
priestoru na stole pre neobmedzeny pohyb mysSou.

Klavesnica HyperX Alloy Origins 60 je dostupna za 114,90 eur.

..........................................................

Razer Kiyo Pro

Srdcom novej kamery Kiyo Pro je pokrocily CMOS
senzor typu 1/2.8 s technologiou STARVIS.

STARVIS je technoldgia pixelov osvetl'ovanych zozadu,
pouzivana v CMQS senzoroch v bezpetnostnych kamerach
na ziskanie kvalitného obrazu za pouzitia svetla z
viditel'ného i takmer infraterveného pasma. VVyuzitie

tejto technologie zaisti pri videokonferenciach ¢isty obraz
s konzistentnym jasom, a to pri celom rade svetelnych
podmienok, ktoré pri praci z domu najcastejSie panuja.
Kiyo Pro ponlka nekomprimovany obraz vo FullHD

(1080 p) rozliseni a s frekvenciou 60 snimok za sekundu
pre neprekonatel'n( vernost' zobrazenia a detailov.

Razer Kiyo Pro je dostupna za 209,99 eur.

..........................................................

Fractal Design Meshify 2 Compact

V nadvdznosti na tradicné inteligentné
vyuzitie priestoru a vol'ného priidenia
vzduchu predstavil dizajnovy tim
spolocnosti Fractal pri sérii Meshify 2
rad novych funkcil.

Medzi ne patri trojica
vysokorychlostnych (10 Gb/s) prednych
USB portov s rychlym nabijanim,
vratane jedného USB 3.1 Gen 2 Typu

C, bocnica z tvrdeného skla bez

kotviacich skrutiek, plne odnimatel'ny
horny panel poskytujaci vynikajaci
pristup a predny filter, ktory mozno
za (celom zvysenia prietoku vzduchu
I'ahko odnat' z ¢elnej mriezky skrine.

Skrina nadvazuje na odkaz svojich
predchodcov svojou ostrou uhlovou
asymetriou predného panelu a
Standardnym vysoko-vykonnym
filtrovanim pradenia vzduchu od €elnych
vstupov cez kl'G¢ové komponenty az k
vystupom. Skrifa disponuje priestorom
pre graficki kartu dizky az 360 mm

v kombinacii s 240 mm radiatorom v
hornej pozicii alebo az 360/280 mm
predny radiator s grafickou kartou

do dizky 305 mm. Do skrine mozno
osadit'az 7 x 120 mm alebo 4 x 140
mm ventilatorov. Podpora dvojice
2,5"/3,5" diskov a az Styroch SSD (dva
drziaky SSD prilozené) ponika flexibilné
moznosti pre (lozné zariadenia.

Meshify 2 Compact je dostupna

za 99,99 eur, verzie s bocnicou z
tvrdeného skla za 108,99 eur.
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PREVIEW

HARDWARE

ASUS TUF A15 Gaming FA506QR

KED SA V CENOVO DOSTUPNOM KUSKU OBJAVIA TOP KOMPONENTY

Spolocnost' Asus toho od zaciatku roka
predstavila naozaj pozehnane, najviac
asi na konferencii CES, ktora sa tento
rok odohravala dplne vo virtualnom
priestore. Spomedzi vel'kého poctu
noviniek mohli hracov zaujat' nielen
profesionalnejsie kisky alebo Cisto
herne zamerané ROG produkty, ale aj
vynovené produkty z radu TUF Gaming,
ktoré si tiez zasl@zili svoje miesto na
vysini. Takym je aj tohtoroc¢ny model
notebooku TUF Gaming A15, ktory k
nam do redakcie prisiel na kratsSie
zoznamenie v inZinierskej verzii.

InZinierska verzia znameng, Ze dany
produkt nemusi mat' vychytanych
vSetkych softvérovych Skriatkov, resp.
niektoré menej dolezité hardvérové
komponenty mo6zu byt' pred oficialnym
zaradenim do obchodov pozmenené.

Preto sa aj v tomto ¢lanku zameriame

iba na vol'ne dostupné informacie,
dizajn, ergonémiu a v neposlednom
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rade aj schopnosti hardvéru, hoci bez
testov a benchmarkov. Novy Asus TUF
A15 FA506, ako uz meno napoveda,

sa radi do segmentu 15,6 palcovych
notebookov, ktoré pontkajd dobrd
rovnovahu medzi mobilitou a dostatocne
vel'kou obrazovkou na hranie, ¢i uz doma

alebo na cestach. Sasi je aj tu z vel'kej
Casti plastové s kovovymi prvkami, no
pouzitie plastov nebude pri ,cenovo
dostupnejsich” modelovych radoch
Ziadnym prekvapenim. Dizajnom sa
novy A15 oproti minuloro¢nym modelom
prili& nezmenil. Pri zauZivanom formate



je len logické, Ze sa bude menit' hlavne
vnatro, ked'ze minuly rok predstauvili
takmer vsetci vel'ki hraci na poli
hardvéru nové komponenty, ¢i uz islo
o procesory alebo grafické karty.

Po otvoreni moderne ladeného veka s

vel'kym Ciernym logom TUF privita hracov
plnohodnotna klavesnica s NUM-padom,

hoci niekoho mozno zamrzi absencia
programovatel'nych makro tlacidiel.

Samozrejmost'ou pri hernom notebooku
je podpora RGB podsvietenia klavesnice

a viditel'ne odlisené tlac¢idla WASD.

A hoci je to pri hernejsich a cenovo
dostupnejsich strojoch skdr vynimkou
ako pravidlom, klavesnica je naozaj

kvalitna a prijemna na pisanie. Na druhej

strane, touchpad je stale miernym
sklamanim. Ano, este stale je (nielen)
pri hernych notebookoch tradiciou
osadzat' touchpad, vhodny azda len na
bezné pouzivanie. Ako vsak vacsina
mobilnych hracov vie, normalna mys, Ci
uz drbétova, alebo bezdrétova, to isti.

Ked' sme sa uz dostatocne povenovali
vzhl'adu a ergonomii, mbézeme sa
konecne zamerat' na to naozaj délezité.
Prvym vel'kym krokom, ak nie rovno
skokom v kvalite komponentov, je

novy displej, ktory sa v porovnani

s minuloro¢nymi modelmi vzdal uz
takmer vsedného 15.6" Full HD panelu
s obnovovacou frekvenciou 144 Hz a
vymenil ho za 240 Hz IPS kisok.

Hoci ide o IPS panel, stale treba mysliet'
na to, Ze je zamerany na hracov, ¢ize
jeho farebnost' ani svietivost' nie

s( prilis dych ber(ce, no ako celok

ho mdézem len a len pochvalit'.

Rychla obrazovka by vsak bola na nig,
ak by v notebooku nebol dostatotne
silny hardvér, ktory by ju pohanal. V
tomto pripade novy A15 naozaj neberie

zajatcov. Tohtoro¢ny top model totiz do
vienka dostal najnovsi ZEN 3 procesor
Ryzen 7 5800H od spolo¢nosti AMD,
postaveny na architektdre TSMC 7

nm FinFET, 8 fyzickych a 16 logickych
jadier, integrovany graficky ¢ip AMD
Radeon a boost az do 4,4 GHz.

Procesor je logicky spojeny s rychlou
DDR4 3200 Mhz RAM (koncovy model s
16 GB kapacitou, nami testovany kasok
mal 32 GB), a to celé m6Zze zaklincovat'

uz len vykonna graficka karta, ktorou je

v tomto pripade RTX 3070. Samozrejme,
ide o mobilna verziu, ktora sa od svojho
stolového naprotivku v mnohych smeroch
[iSi, no ani tie najnaro¢nejsie moderné
hry jej nebudd robit' privel'ké problémy.

Okrem tychto komponentov sa moze
TUF Gaming A15 FA506QR pochvalit'
eSte rychlym SSD s kapacitou 1 TB (hoci
nami testovany model pontkal dvojicu
diskov), WiFi 6 (AX) a plejadou tradi¢nych
konektorov, dokonca aj s jednym

USB-C (cez ktoré vsak, nanest'astie,
nie je mozné notebook nabijat’).

Asus tento model ponika od sumy
1700 eur, Co sa moze zdat' celkom
dost' vel'a. Tato kombinacia hardvéru je
vSak u konkurencie dostupna vacsinou
za sumy bliziace sa skor ku hranici
2000 eur, takze celkovo ho mézeme
povazovat' za ,vyhodn( kapu".

Pokial' sa k nam dostane aj dokonceny
model reflektujici ksky mieriace do
obchodov, vel'mi radi vam prinesieme
aj vysledky testov a rozoberieme, ako
si TUF A15 z modelového roku 2021
poradil s naro€nymi hrami. Nateraz
vSak mozeme povedat', Ze napriek
nedostatkom niektorych komponentov
je notebook typu A15 mozno jedinou
dobrou vol'bou pre I'udi, ktori majd
chut' kvalitne hrat' bez nutnosti platit’
za notebook prestrelené ceny.

Daniel Paulini
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RECENZIA

HARDWARE

Nixie Clock od Noyce Joyce

POSTAV SI SAM

Ucime sa kazdy den, ja osobne som sa
napriklad v case pisania tohto textu
naucil, ze pozerat' sa dnes pod nohy je vec
délezitejSia nez nosit' spravne nasadené
risko. Ako inak by som si vSak po dlhej
dobe pripomenul, aky pocit to je vstipit'
do psieho vykalu o vel'kosti ZItého melonu,
zatial' co mate obuté cerstvo kiipené
tenisky? Hold, ako pisem vyssie, Clovek sa
nikdy neprestane ucit' a zatial' ¢o si moje
tenisky dopriavali sol'ny kapel', zobral
som si d'alsi produkt na test nevediac, do
€oho idem. Spominate si eSte na moj test
zaujimavo koncipovaného a vSestranného
3D pera od ¢eskej spolocnosti 3Dsimo?
Tak ten isty tim aktualne prichadza

s d'alSou nemenej originalnou

koncepciou sebarealizacie, a to v podobe
unikatnych stavebnic Noyce Joyce.

Noyce Joyce je vlastne napad, ako
motivovat' mladsich nadSencov do techniky
pomocou sebarealizacie, bez akéhokol'vek
strachu z pripadného netspechu.
Konzument si tu kupuje pochopitel'ne
normovany a overeny produkt, ktory ma len
jednu jedin( ,chybu’, a tou je skutocnost’,
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Ze ho je nutné poskladat'. V mojom
pripade ide o v&bec najnovsiu stavebnicu
spominanej firmy, ktora v sebe niesla ten
v prvom odseku tol'ko spominany proces
uenia. Sam mam uz len zopar rokov do
Styridsiatky a musim sa vam priznat', Ze
o Cislicovych vybojkach zvanych digitrény

som nikdy nepocul. Iste, registroval som
ich v zmysle nejakého steampunku — ¢i

uz v serialoch alebo filmoch, ako doplnok
technolégie s istym retro nadychom, ale
nikdy som sa o pozadie fungovania nie¢oho
takého realne nezaujimal. PriSiel vSak ¢as
sa zasa nieco naucit' a vd'aka stavebnici



Nixie Clock (Nixie je priamo obchodna
znatka strojcov digitronovych ziaroviek a
ide o skratku odvodend z Numeric Indicator
eXperimental No. 1) som sa mohol

opat' raz obohatit' nielen o kus doteraz
nepoznane;j historie, ale zaroven posundt'
svoju technickd zru¢nost' na d'alSiu Groven.

Vznik digitronu sa
datuje do roku 1954

\/ pripade digitrénovych stolnych

hodin sa vam do rik dostane realny

kus raritnej technologie. Tieto ¢iselné
Ziarovky totizto zazili svoj vrchol este

v Sest'desiatych rokoch minulého
storocia a dnes sa uz samozrejme
davno nevyrabaja, predovsetkym kvdli
nastupu modernejsich si¢iastok. O to
cennejsie je mat' doma realne a funkéné
digitalne hodiny obsahujlce Sesticu
digitronovych vybojok podliehajacich
dvojrofnej zaruke. ESte nez som sa vébec
pustil do nejakého skladania, podrobne
som si prestudoval cell historiu tychto
elektronickych siciastok, ¢o berte rovnako
ako padny argument, preco pripadne
darovat' nieco také svojim blizkym a
rodine. Pri mladSom publiku sa odporica
vloZit' takto sofistikovand elektroniku

do rik o nieco starsSich jedincov ako by
ste pri kategdrii stavebnic asi ¢akali.
Ostatne, priamo na baleni vyrobcovia
uvadzajl vek strnast' rokov a vyssie.
Nemusite vSak byt' sklamani, firma
3Dsimo ma vo svojom portféliu zastup
d'alSich zaujimavych skladaciek, ktoré
s ur¢ené aj pre mladsich, a mozno sa

v bud(cnosti, rovnako prostrednictvom
mojich testov, budeme moct' pozriet' aj
tymto smerom. Dost' v3ak bolo otal'ania,
pod'me konecne strhn(t' papierovy
prebal a pozriet' sa na obsah balenia.

Slcasna cena za tieto netradicné a
dizajnom jedinecné hodiny sa pohybuje
na hranici stopat'desiat eur, a preto
vas asi neprekvapim informaciou, ze
po rozbaleni inak nie prave luxusne

pOsobiaceho papierového prebalu na

vas vyskoli molitanovy zasobnik plny
dokladne uloZenych siciastok. To
najcennejsie, hviezdne digitrony, sd tu
doslova uloZzené ako diet'a v bavinke, a
tak sa nemusite obavat', ze by vam nie
vzdy Setrna kuriérska sluzba priniesla
domov len za hrst' rozlamaného skla s
nednovym oparom (ziarovky sa pévodne
plnili plynom, a to prevazne neénom).
\/Setky ostatné sGciastky tvoria Stylové
plosné spoje z kovu a sklenenych vlakien,
ktoré do seba zapadaj prave ako tol'ko
opakovana stavebnica. Ulohou vas,
natesenych konstruktérov, je roztriedit' si
obsah balenia pekne na stole, zobrat' do
ruky virtualny navod umiestneny priamo na
webovej stranke vyrobcu a krok po kroku
si hodiny zlozit'. Na pripadn( otazku, ako
prilis narocné je to celé postavit', by som
osobne odpovedal ,stredne’. Ostatne, toto
slovitko umiestnil na obal aj sam vyrobca,
a to s ¢asovym harmonogramom od
jednej do dvoch hodin. Mne samotnému
sa podarilo skoncit' cely proces za necell
hodinku a to si do toho esSte zaratajte
totalnu paniku a stres v samom zavere,
kde som pri poslednom kroku nastrkal
digitrony Uplne naopak nez bolo uvedené
v navode. Nast'astie aj na toto asi vyrobca
myslel a ni¢ zavazné sa nakoniec nestalo,
aj ked' hrdbka potu na mojom Cele
predpovedala mensiu srdcova prihodu.

Hodiny mozete
zavesit' aj na stenu

Zatial' ¢o piSem tento text a len pred tasom
zneuctené tenisky s uz vymocené ako
hrozienka, na Cele stola v mojej kancelarii
prave sedi kus jedinecnej retro technologie.
Nixie Clock, akonahle som zapojil USB
kabel do priloZeného adaptéra, okamzite
ozivili priestor a vSetky oci okoloid(cich
padalilen a len ich smerom. Nejde ani tak
o skutocnost', ze som si tie hodiny postavil
sam (naozaj to nie je zas az tak narocné,
ked'Ze jednotlivé spoje stciastok do seba
zapadajl presne), ale skor o auru, aka
vyZaruje z tohto jedine¢ného produktu.
Mozeme sa tu teraz rozpravat' o Zivotnosti
samotnych digitrénov, avsak firma 3Dsimo
vam dava na vSetko tradicni zaruku a

ak uz krabica na prvy pohl'ad nep6sobi
prilis exkluzivnym dojmom, tak jej obsah

je GpInym opakom. Milujem kombinaciu
moderného dizajnu s retro technolégiou

a ak ste rovnako takto zamerani a chcete
svoj domov (pripadne pracovisko) ozvlastnit'
nieCim originalnym, Nixie Clock z ponuky
stavebnic Noyce Joyce je pre vas tou
spravnou vol'bou. Treba sa vsak pripravit'
na vyssiu cenu, o je ale samozrejme
spojené s exkluzivitou ¢islicovych vybojok
a rovnako na trochu drsnejSiu manipulaciu
so stciastkami pri ich skladani

Verdikt

Steampunk hodiny do kazdej domacnosti!.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
3Dsimo 150€

PLUSY A MINUSY:

+ Raritna technologia - Obal
+ Dizajn a kvalita
materialu
+ Ukazuje ¢as aj datum
+ Na stenu aj na stol

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Xiaomi Mi Smart Band 5

KONKURENCIA TRAS SA!

Cinsky gigant v oblasti produkcie
spotrebnej elektroniky, spolocnost' Xiaomi,
sa za posledné roky dokazal s prehl'adom
etablovat' aj na nasom Specificky
vyhradenom Gzemi, k Eomu mu dozaista
pomohlo hned' niekol'ko skutocnosti.

Tou najzasadnejSou je bezpochyby
neochvejny pomer ceny a vykonu, na ktory
tunajsi spotrebitel' pocuje ako pes na
trénerska pist'alku a rovnako tak aj fakt,
Ze ich vyrobky dnes siahaji d'aleko za
hranicu bezného ramcovania. Uprimne,

ak sa niekedy vyloZzene nudim a nahodou
nemo6zem v posteli zaspat' po tom, o

som do seba obratil dva galony kofeinom
ochutenej mineralky, sko¢im na istd
nemenovan ¢insku stranku, kde zoZeniete
vSetko od Sparadiel do ucha az po kilogram
obohateného uranu a necham si vybehnat'
zoznam aktualnych Xiaomi produktov.
Garantujem vam, Ze v dvoch z desiatich
pripadov sa moje obocie podvihne v
nemom {Zase, ¢oZe to z tej ich tovarne
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zase vyliezlo za napad. V tomto texte si
vSak spolo¢ne nebudeme hodnotit' ani ich
novy ryzovar a ani skladaci dazdnik, ktory
by sa bez problémov uchytil aj pri filmovani
d'alSieho Blade Runnera, dnes sa pozrieme
na jeden z mnohych nastrojov, ktorym si

aj to nase domacke publikum dokazali
omotat' okolo prsta.

Piata generacia fitnes naramku Mi Smart
Band so sebou za banalnu sumu — nieco
malo cez Styridsat' eur — prinasa funkcie,
aké by ste nasli v prémiovych hodinkach
niekol'konasobne vy3Sej hodnoty. Ak sa
budeme rozpravat' o cenovke samotnej,
tak konkurencia tu bledne zavist'ou a
sotva by ste nieo takto vybavené hl'adali



u inych vyrobcov. Za¢nime klasicky pri
tom, ¢o vam pri rozbaleni krabicky udrie
ako prvé do oci. Oproti minulej verzii sa

na vas zatne usmievat' krasne farebny
AMOLED displej s uhloprietkou 1,1 palca,
ktory svojim tvarom pripomina tabletku na

zapchu vhodnd idealne pre dostihové kone.

Tato, inak dizajnom prijemna ampulka,
ktora sa pochopitel'ne zasadzuje do
gumového naramku s klasickym Gchytom
okolo zapastia, sa pomocou priloZenej
nabijactky po novom dobija jednoduchym
principom magnetu a dokaze zariadenie
udrzat' pri zivote celych Strnast' dni.

Ked' sa raz v segmente smart hodiniek
dostaneme Co i len z polovice na tento
Gdaj, budeme moct' hovorit' o skuto¢nom
pokroku. NemieSajme tu vSak hrusky s
jablkami, ked'ze fitnes naramky si stale
primarne urcené na monitoring vasho tela

pri aktivnej alebo pasivnej fyzickej namahe
a vsetko ostatné, ¢o pripadne mozu
svojmu majitel'ovi pontknut', sa berie uz
len ako bonus. A na Mi Smart Band 5 je
tych bonusov viac nez dost', to mi verte.

Vyspal som sa, ujo pocitac?

Majitel'ov predchadzajlcej verzie mozno
Cislovka pdt' na prvy pohl'ad neposle
vyloZene do kolien, ale som osobne ochotny
prijat' aj minimalne zmeny hardvéru s
ro¢nou reediciou, ktorého cena neprekroci
beznd navstevu dezinfekciou vystriekaného
kina, kde si chudobny Student musi vybavit'
bez({rofn( pdzictku, aby mohol svoju drah
polovitku pozvat' na maly popcorn a deci
kapustovej St'avy podavanej v papieri.

Ako som uz naznacil vySSie, tak ocividnou
novinkou je zvacSenie displeja, a to v tomto

pripade o celych dvadsat' percent, ¢im sa
Citatel'nost' prezentovanych (dajov stava
o dost' jednoduchsia. Aj ked' zariadenie
nema aktivne sledovanie okolitého svetla,
sotva by ste sa mali bat', Ze pri nastaveni
najvyssieho stupna jasu sa vam Zivotnost'
batérie nejako vyrazne skrati. Cez to
vSetko je tu ale isty predpoklad kroku vzad,
ked'Ze hore uvadzana vydrz akumulatora
je zhruba o jednu tretinu mensia, nez
pon(kal minulorocny model. Ako ste vSak
urcite pochopili, stale sa tu rozpravame

o poriadnej kapacite, ktora vas nendti
neustale kalkulovat' s tym, Ze oskoro si
naramok musite rychlo niekde napojit'

do siete. Ostatne, pomocou skladného
USB rozhrania ste schopni tento tracker
nabit' priamo cez PC, zatial' o absolvujete
svoje kazdodenné pracovné povinnosti.
Pocas testu som pri zat'azovom vyuZivani
vatsiny funkcii dostal vydrz batérie na
hranicu dvanastich dni, ¢o je podl'a mojej
mienky viac ako nadStandardné a verim,
Ze v tomto so mnou budete plne shlasit'.

Pod'me uz vsak priamo na tie tol'ko
spominaneé funkcie. Softvér sa vas uz

pri prvom spusteni spyta na niekol'ko
osobnych Gdajov, ktoré nasledne prezenie
cez tabul'ky algoritmu aplikacie PAI a

na zaklade vedecky podloZenych stadii
vam monitoruje denné fungovanie. To je
rozdelené do niekol'kych stupriov a okrem
idealneho tepu ¢i vhodnej stresovej viny
vas naramok vedie takzvanym chodnickom
dokonalého zdravia. Ak ste majitel'om
telefonu od Samsungu alebo vyuZzivate
podobné fitnes aplikacie u konkurentného
Apple, urtite princip PAI pochopite behom
sekundy a mozno zistite, Ze vo finale toho
dokaze poskytndt' viac nez len obycajné
podpichovanie v style ,uz sedis prilis dlho
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na tom svojom tlstom zadku, nechcel

by si konecne zacat' aj nieco robit?".
Vel'kou novinkou je konecne aj rozSirenie
monitorovania spanku o dobre znamu REM
fazu, bez ktorej by sme rano vyzerali ako
Ziva reklama na dvakrat stravené leco.

To vSak pri funkciach, aké si majitelia
minulého modelu nemohli spustit’,
nekondf. Dal$ia &kala sa dotyka navysenia
sledovania Sportovych vykonov, kde

sme sa z pdvodnych Siestich disciplin
dostali na celych jedenast' —a oznacenie
fitnes naramok ziskava na vyzname. Pre
neznejSie pohlavie (to je to jedno zo zhruba
sedemdesiatich) je tu dokonca pridany
monitoring ovulacie a menstruacného
cyklu s kompletnou skalou automatického
upozorfovania na bliziacu sa zmenu.

Utopené v sStatistikach

Za predpokladu, Ze sa svoj novy fitnes
naramok s logom znacky Xiaomi budete
snazit' vyuzit' na sto percent, pripravte
sa na zaplavu ¢asto zbytocnych Statistik.
Osobne som tento produkt testoval
sibezZne s novu verziou smart hodiniek
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Galaxy Watch a sotva som dokazal
postrehn(t' nejaké zasadné rozdiely, &i uz
pocas monitoringu spanku alebo priamo
analyzy cvicenia ako takého. A to sa tu
rozpravame o cenovom rozdiele na hranici
Styroch stoviek eur. Mi Smart Band 5 preto
beriem ako vykonom Gzasného pomocnika,
ktory je aj pomocou dlhej vydrze batérie
schopny vam podavat' podrobné spravy

o pocte krokov, tepe srdca, Grovne stresu,
spankovej derivacii a d'alSich pridruzenych
aspektoch. Zariadenie sa dokaze opriet' o
akcelerometer a je mimo iného schopné

s dostatoCnou presnost'ou vypocitat'
atriblty ako rychlost', vzdialenost' a tempo.
Drviva vacsina funkcii, aké ocakavate od

v tomto texte tol'kokrat spominanych
smart hodiniek, je tu pritomna a co je
dolezité, vsetko funguje nad o¢akavanie
dobre. Notifikacie z mobilného telefonu
prepojené na vibracie naramku, ako aj
inteligentny nocny rezim, jednoducho to,
¢ovam napadne, sa v tomto pripade da
nastavit' a prispdsobit' — dokonca aj vzhl'ad
krasne farebného AMOLED displeja.

Zaverom som si pripravil aj nejaké to
prskanie. Asi najzasadnejsi problém mdze

spocivat' v nie prave prehl'adnej aplikacii
vyrobcu, kde sa vSetky hore glorifikované
monitoringy ukladajd. UZivatel' je doslova
zavaleny €islami a grafmi, z ktorych
vytiahnut' konkrétny Gdaj moze znamenat'
dost' vel'ky problém, nehovoriac o tom,

Ze lokalizacia pre nas trh sadalens
namahou definovat' ako bezchybna.

Ak by ste si tento produkt kapili a pouZzivali
ho priamo v krajine vyrobcu, dostalo by sa
vam ovel'a vacsej porcie moznosti. Mohli by
ste s nim napriklad platit' v obchode alebo
ho ovladat' priamo hlasom, ako uz ale asi
tusite, ni¢ z tychto funkcii sa u nas neda
vyuzit', a tak to moze zvadzat' aj k istej
forme kritiky na margo spolocnosti Xiaomi.

Cez to vsetko sme si difam v tomto
texte v3ak jasne potvrdili, Ze v sGfasnosti
by ste na scéne len s namahou hl'adali
podobne vykonny a spol'ahlivy fitnes
naramok, ktory sa vo svoje cenovej

relacii radi k extrémne dostupnému
tovaru. Preto to vidim nasledovne.

Nech uz prechadzate z minulého
modelu na aktualny, alebo len stojite
pred branou chuti kipit' si nieco
takéto, v pripade vol'by s logom Mi
Smart Band 5 nemate preco vahat'.

Verdikt
Jasna vol'ba s minimom kompromisov!
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 4L0€

+Cena - Mi aplikacia
+ Vykon

+ Dizajn

+ Batéria

HODNOTENIE: * % % Ky



RECENZIA

HARDWARE

Audictus Conqueror

SLUCHADLA SO ZAUJIMAVYM ZVUKOM

Spolo¢nost' Audictus moZno nepoznate.
Ide o Sikovnii pol'ski firmu, ktora sa
zaobera prevazne zvukovymi perifériami,
teda slichadlami a headsetmi. Vacsinu

ich slichadiel mdzeme charakterizovat'
ako zlati stredni cestu, pri ktorej je

jasne poznat' skvelj pomer ceny a vykonu
— Casto byva vel'mi slusny a vo svojej
cenovke nadpriemerny. V tejto recenzii sa
pozrieme na slichadla Audictus Conqueror,
ktoré disponuji modernymi technoldgiami
a zvukom, na ktory tak rychlo nezabudnete.

Balenie

Z obsahu balenia som bol milo prekvapeny.
\/nGtri som totiz okrem samotnych
slichadiel nasiel aj tvrdé textilné puzdro
urcené na cestovanie a bezpecny
prenos samotného produktu, pricom to
obsahovalo aj pouzivatel'skd priru¢ku

a stru¢ny manual. V priehradke bola

aj dvojica kablov, jeden bol uréeny na
nabijanie a druhy na kablové prepojenie
slichadiel so zariadenim. Vonkajsia
strana balenia obsahovala 5tandardné
veci ako popis a ilustraciu produktu,

ako aj logo a nazov spolocnosti.

Spracovanie a dizajn
Povrch headsetu je tvoreny ABS plastom,

ekologickou koZzou a hlinikom. Zatial'
¢o hlinikové vonkajSie ¢asti nausnikov

pOsobia prémiovo, plastové casti
nevyzerajd byt' ani dostatocne pevné, ani
dostatocne kvalitné. A to som sa eSte
nedostal k ekologickej koZi na povrchu
nausnikov, ktora vyzera dost' lacno.

Z hl'adiska dizajnu vSak musim povedat’,
Ze Audictus vobec neodviedol zIG

pracu. Je vidiet', Ze sa snazili vytvorit'
elegantné slichadla, ktoré disponuja
Stylovym a prémiovym dizajnom, no pri
podrobnejSom ohmatani a prezreti tento
efekt stracajd a na jeho miesto sa dostavi
skdr pocit priemernosti a nevyraznosti.

Pouzivanie

Po dékladnejSom prezreti slichadiel a
toho, ¢im vSetkym vlastne disponujd,
som zostal mierne prekvapeny, no
takisto aj pIny o¢akavani. Dozvedel
som sa totiz, ze disponujd technologiou
ANC, ktora by sa mala starat' o

aktivne potlacanie okolitého hluku.

Slachadla som teda zapol, jednoducho

a rychlo som ich sparoval s mobilnym
telefonom a pustil sa do testovania. Po
vyskdsani viacerych hudobnych Zanrov
som si zaznamenal niekol'ko poznatkov.
Prvym z nich je, Ze slichadla disponujd
priestorovym zvukom, hoci neviem,
kol'kokanalovy presne je, pretoze tito
informaciu vyrobca neuvadza ani na

stranke produktu, ani na krabici. Dal$im
plusom je vydrz batérie. Conqueror ma
v sebe zabudovand 900 mAh Li-lon
batériu, ktora sl'ubuje vydrz az 30 hodin.

VSeobecne ma kvalita zvuku milo
prekvapila, hlavne vd'aka vyladeniu vySok a
stredov. Basy boli taktiez skvelé, no uvital
by som, ak by boli eSte o trochu vyraznejsie.
Taktiez by som rad ocenil dostatocne Cisty
zvuk, ale verim, Ze by sa s nim dalo viac
pohrat'. Zna¢nym plusom je pritomnost'
Bluetooth 5.0, vd'aka ktorému je dosah aj
pripojenie maximalne svizné a plynulé.

Nausniky sedia okolo usi vyborne, st sice
mozno az prilis makké, no na komforte

to vel'a neubera a nemusite sa teda bat'
toho, Ze by vas headset mohol aj po dlhsej
chvili tladit'. ESte by som rad spomenul
funkciu ANC, ktora sa po zapnuti snazila
stimit' okolity hluk, no to sa jej vel'mi
nepodarilo. Rozdiel nebol az taky znacny,
vyrobca sa mohol radsej sstredit' na iné
problémy a muchy tohto zariadenia.

Zaverecné hodnotenie

Sldchadla Audictus Conqueror mozno nie
s dokonalé spracovanim a ani dizajnom,
no urcite vas maja ¢im prekvapit'. Ci uz je
re¢ o komforte alebo o zvuku, ani jedno
neol'utujete a budete milo prekvapeni.
Za priblizne 94 eur si mdZete dopriat'
priestorovy zvuk s vyladenymi vySkami,
stredmi a aj basami, ktoré stoja za

to. Spolo¢nosti Audictus by som vSak

do budicna poradil, aby sa namiesto
pridavani inovativnych technologii radSej
vyhrali s dizajnom a spracovanim.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Audictus 9LE

PLUSY A MINUSY:

+2zvuk - spracovanie
+ puzdro - cena
+USB-C

HODNOTENIE: * % KUY
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HARDWARE

Niceboy Oryx X410 Epic

NAOZA] EPIC?

Po tom, ¢o sme vam pred par mesiacmi
priniesli recenziu na zaujimavid hoenycomb
hernd mys od lokalneho vyrobcu hardvéru
znacky Niceboy, sa dnes opat' dostavame
pod rovnaké tovarenské a trosku rohaté
logo len s tym rozdielom, Ze pomocnika

s DPI vybavou menime za d'alSieho
timového kolegu vasej pripadnej ,,Nice"
zostavwy, co je v tomto prevedeni headset
s oznacenim X410 Epic. Ci si tieto

cenovo dostupné klapky na usi, ako to

ja rad nazyvam, schopné vam pripadne

a adekvatne nahradit' tie sicasné, si
rozoberieme v nasledujicom texte.

Za uvedenou skratkou Oryx X410 Epic
najdete striktne herny kablovy headset v
hodnote len nie¢o malo pod pat'desiat eur,
¢im sa automaticky ocitame v niz3ej triede,
a teda je preto logickym postupom preverit'
schopnosti, s akymi sa dany produkt pysi.
Prvou jeho zasadnou zbranou je virtualny
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7.1 zvuk, ¢o samo o sebe modze zniet'

viac ako honosne, avsak ak pravidelne
Citate nasu hodnotiacu tabul'ku podobne
koncipovanych a lacnych slichadiel, tak

uz tusite, Ze dana schopnost' je ¢asto skor
len bezcennou snahou uptat' pozornost'
konzumenta nez niec¢im, ¢o by stalo za rec.

Aj z tohto dévodu som prave skiimanie
priestorového zvuku bral pri teste ako
prioritu ¢islo jedna. Ked'Ze ide primarne o
gaming naradie, oprel som X410 o niekol'ko
sGEasnych akeénych FPS noviniek, a to
vratane osobného sklamania formatu

Call of Duty Black Ops: Cold War.

Virtualny 7.1 zvuk obstal

Na moje prekvapenie to Oryx aj cez
pochopitel'né obavy, ktoré pramenili z
testov Casto ovel'a drahsej konkurencie,
zvladol viac ako so ct'ou. Jeding, €o mu

v sQvislosti s virtualnym priestorovym
echom mézem vytkn(t', je nemoznost' ho
deaktivovat', a to ani prostrednictvom na
kabli umiestnenom ovladaci ¢i dodatoénym
softvérom. Tento aspekt sa vsak v danej
cenovej relacii asi dal tak trochu ofakavat'.
Tak ¢i onak, po stranke zvuku sa predmetny
PC headset dokazal so ct'ou obhgjit’

aj pri vhodeni do centra najnovsieho
albumu zapadnej rap legendy menom
Busta Rhymes. Tento pan bol schopny aj
pomocou basovo jemne predimenzovanej
linky poriadne rozvibrovat' 50 mm menice a
donatit' ich tancovat' priamo na kraji mojich
usi. Zvuk, tiahnuc sa z kozenkou obalenych
nausnikov, ma preto potesil a myslim, ze
zatial' ¢o ¢akate na pripojenie do online hry,
moZete si prostrednictvom X410 dopriat’

aj trochu tej hudobnej kultary. V tomto
ohl'ade rozhodne headset neurazi, aj ked'
pod drobnohl'adom pedantnych audiofilov
by to asi vyzeralo o nieCo menej slavnejsie.



Pomer ceny
a vykonu rozhoduje

Schopnost' uzit' si hudobné predstavenie,
respektive zamer strojcov tohto headsetu
umoznit' vam nieCo podobné, deklaruje

aj odnimatel'ny mikrofén. Ten je sam

0 sebe mozné jednoduchym prikazom
prepn(t' do ,Mute’ reZimu prostrednictvom
spominaného ovladaca na dostatocne
dlhom pletenom USB kabli a rovnako tak
ste pomocou dua tlatidiel schopni posivat'
zvukové stopy, vypinat' podsvietenie z
vonkajsich stran musli alebo regulovat’
celkov( hlasitost'. Cela interakcia je
sprevadzana jednoduchou indikaciou

LED svetielok, ktoré vam vcelku slusne
napovedajd, ¢o sa teraz s celym zariadenim
vlastne deje. Cela moja zmes skisenosti

s X410 sa niesla na akejsi obstojnej vine

a to az do momentu, kedy som pocas
aktivneho pouZzivania zacal pocit'ovat'
rastici stupen nepohodlia. Po dizajnovej
stranke ide o neutralne zostrojené klapky
na usi, na ktorych je vyraznym znakom
svietiace logo a typicka cervena farba na
podstielke hlavového mostu. A prave na
tomto kameni (razu sa teraz zastavime.

Duralova vzpera

\/yrobca do vrchnej ¢asti vloZil pevny

kus kovu, ktorym si dozaista zabezpecil
dostatocni celistvost' inak celoplastového
vyrobku. Avsak na moj typ hlavy, ktory
rozhodne nenaplifia predstavu o vreci na

banany, sa samotné musle v spojeni so
spominanym mostom dotykajd usi az
prehnane silno. Pri niekol'kohodinovom
hrani som sa tak po zloZeni headsetu
citil, ako keby mi niekto zhodil z hlavy
kilogramové zavazia. Pritom slichadla
samotné vazia zhruba 300 gramov, ¢o
nie je ni¢ neStandardné a Sokujlce.
Preto sa v tomto bode nemam preco
stotoznit' s tvrdenim vyrobcu, Ze ide o
dostatocne pohodIny headset, ktory by
ste mohli mat' na sebe pokojne aj cely
den. Je samozrejme jasné, ze pre rozne
vel'kosti a proporcie hlav konzumentov
mozu tieto slichadla v praxi znamenat'
porciu odlisnych skisenosti, kazdopadne
eSte neZ sa rozhodnete do X410

investovat', mali by ste s opisanym
problémom relevantne pocitat'.

Samotnym zaverom snad' uz len
oCakavané zhrnutie. Spolo¢nost' Niceboy
sa s ich Oryx X410 Epic snazi viac ako
Gspesne preniknGt' do sféry cenovo
nenarocného herného naradia, kde v
pripade tychto slichadiel m6zeme hovorit'
o0 uspokojivom mikroféne (jeho citlivost'

je slusna ako aj kvalita prenosu vasho
hlasu sa nevymyka priemeru) a rovnako
kvalitnom zvuku prenasanom do dlhodobo
nie uz tak extra pohodInych nausnikov.

Verdikt

Herny headset so slusnym presahom
do hudby a s prijemnou cenovkou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Niceboy 45€

+7.1 - Bez podpory softvéru
+ Nielen na hry - Nepohodlie

+ Podsvietenie
+Cena

HODNOTENIE: * % K STTY
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CZC Bastion herné kreslo

TRON

Ako svojho ¢asu povedal Borat Margaret
Sagdiyev: ,,Mam kreslo, a tak som kral'om
vo svojom hrade.” Kto by to bol eSte pred
par rokmi tusil, ze tak ako spominany
kazassky novinar na vol'nej nohe, aj
miliony inych jemu podobnych nadSencov
do hier budi dnes Celit' priam enormnému
naporu noviniek zo segmentu hernych
kresiel. Stolicka, Samlik, divan, postel' a
zachodova misa. Nech uz v siicasnosti

na hranie pouzivate cokol'vek, boli €asy,
kedy to nepotrebovalo Specialny vyraz a
Ziadne delenie. Nuz, casy sa ale menia a
v sicasnosti je tych zmien asi viac nez
mozno stihame vstrebat'. Tak ¢i onak,
sekcia s rydzo hernym nabytkom sa este
da aspon ako tak sledovat' a nepocit'ovat'
z toho psychicka Gnavuy, o to viac, ak

tu na sondu do tohto spotrebného a
casto rozmerovo vel'kého naradia mate
prave mna. Dnes vas preto pozyvam

na test novinky z kategoérie takzvaného
.dobrého sedenia” urcenej vsak tradicne
nielen pre nadSencov hier ako takych.

Ceska spolo¢nost' CZC, ktorii si logicky asi
spojite skor s hardvérom a elektronikou
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vSeobecne, sa pred nejakym tym rokom
rozhodla zacat' ponikat' aj klasické herné
kresla a vobec to posledné, ktoré im len
Cerstvo vyliezlo z tovarne, opatrili nasivkou
Bastion 650. Aby to ale malo celé nejaky
ten komerény podton, v pripade Bastion
GX650A sa rozpravame o limitovanej Dark
edicii, ¢ize kresle vhodnom pre milovnikov
tmavych pot'ahov. Jedna zo vzoriek
doputovala aj mne do redakcie a akonahle
ju kuriér vykopol zo svojej oblchanej
dodavky, pustil som sa rovno do skladania.
Za tie roky sa mi pod rukami vystriedalo uz
niekol'ko hernych stoli¢iek (ak ma pamat'
neklame, tak ich bolo uz pat'), a prave preto
som sa do rozmerovo nie prave vel'kej
krabice s logom spominaného vyrobcu
pustil bez nejakého vyrazného reSpektu.
Zvuk Cepele noza krajajdceho lepenku
zanikol v hluku okoloiddcich vozidiel a
obsah balenia sa zacal pomalicky hromadit'
pri mojich zimou roztrasenych nohach.
Celé kreslo vo svojom rozlozenom stave
tvori uz tradi¢ne opierka a sedacia cast'
ako akési hlavné oporné body. Uz pri
skladani som v5ak mal moznost' chmatat'
si kovového pavika, teda pat'ramenny

kriz s Gchytmi o plastové kolieska (vyska
60 mm), a porovnavat' s predchadzajdcimi
konkurenc¢nymi vyrobkami. V tomto bode
sa Bastion nema zaco hanbit', ked'ze
herné kresla musia predovsetkym uniest’
masivnu vahu milovnikov interaktivnych
diel a ¢o si budeme hovorit', drviva

kilogramov bez toho, aby sa zapotili.
Do 160 kg

Toto konkrétne kreslo bez problémov
pojme aj poriadne masivnu hmotu, a to az
do Grovne stosest'desiatich kilogramov.
AvSak ako sa mi to celé vlastne skladalo?
Kazda délezita s(ciastka je zabalena
separatne a k dispozicii je vam pomerne
jasne definovany navod v papierovej
podobe, ako aj jeden univerzalny kI'GE na
mechanické casti. Skladanie mne osobne
zabralo nieCo malo cez Styridsat' min(t,
a to hlavne z dévodu, Ze som nie Gplne
pozeral do navodu a spoliehal sa skor na
sklsenosti z predchadzajlcich recenzil.
Nanest'astie sa vSetky skrutky zabalené
do jedného vrecka podobali na seba az



tak silno, ze som si vobec neuvedomil ich
odli&na dizku (boli tam naozaj minimalne
rozdiely). A tak sa stalo, Ze som tie vacsie
z nich zaskrutkoval tam, kam patrili
mensie a pri naslednom kroku som zrazu
narazil na problém. Spojovaci material

by bolo v tomto pripade urtite lepsie
oznacit' nejakou indiciou, napriklad inou
farbou, aby bolo okamzite jasné, ¢o kam
patri. Probléemy som si vsak samozrejme
sposobil predovsetkym sam, ked'ze
manual leZzal nepovSimnute na zemi,

ale aj s nim by som musel dané skrutky
zbytoc€ne skimat' a triedit', ¢o by uz
spomenuta farebna odlisnost' automaticky
eliminovala. A vébec najidealnejsia
pomocka pri skladani hernych kresiel
spociva v uz vopred zaskrutkovanych
sGcCiastkach tam, kam patria, kedy uzivate!
pri skladani jednoducho skrutky zase
vyberie a po priloZeni prave spajanej casti
zase aplikuje spat' na to isté miesto.
Tento postup som z ponuky minulych
testov hernych kresiel objavil len u jednej
firmy (iSlo 0 HP) a dodnes si ho nemdzem
vynachvalit' Cely proces spajania kresla
Bastion sa ale aj cez malé problémy
podaril a moje pozadie, vratane chrbta,
mohlo zalat' hodnotit' to najpodstatnejsie,
kam predovsetkym spada pohodlie pri
dlhodobom uZivani a celkova funkénost'.

Vel'kou hviezdou nastaveni a funkZnosti
je v tomto pripade takzvany Lumbar
Adjustor, Cize koliesko umiestnené na
boku kresla, ktorym si moZete regulovat’
tlak operadla na vasu bedrova ¢ast'. Vel'mi
uzitotna pomocka pre kazdého, kto pri
hrach, alebo pri akejkol'vek kancelarskej
praci, presedi cely def a chce nasledne

odist' bez toho, aby si volal sanitku. Co sa
tyka variability funkZnosti, tak na druhom
mieste sU rozhodne lakt'ové opierky

s prijemnou karbénovou Gpravou (ide
samozrejme len o povrchovy efekt). Tie je
mozné regulovat' vietkymi smermia po
dlhSom Case sa mi zdalo, Ze ich plastové
kiby za¢naji vykazovat' ¢oraz vacsiu

vOl'u v pohybe. Kreslo ako také obsahuje
dva vankasiky s pamat'ovou penou, kde
ten bedrovy nedisponuje ziadnou formou
Gchytu o kreslo samotné. Toto je vec, aka
mna osobne dost' zarazila, ked'Zze som z
predchadzajlcich testov vypozoroval snahu
vyrobcov uchytit' kazdy vankas tak, aby
vas pri pouzivani neotravoval vlastnou
svojvdl'ou pohybu. CZC sa ale rozhodlo ho
len tak pohodit' do priestoru, mozno prave
vd'aka onomu koliesku s regulovanym
tlakom na bedrg, ktoré by malo zabranit'
potrebe onoho druhého vankasika. Vsetky
ostatné moznosti mechanickej regulacie
uz spadajd pod nutny Standard. Herny
tron Bastion moZete pomocou prislusne;
paky sklopit' az na Groven 165 stupriov

a pri prepnuti na rezim hojdania si tak

zo stolicky spravit' provizornu postel'. AZ
na jemné odchylky u lakt'ovych opierok
pOsobi cela konstrukcia kresla dostatocne
pevnym dojmom a nemusite sa preto
obavat, Ze by to s vami Svihlo o zem.

Aj pre Siroké zadky

Material tu zastupuje latka so semiSovou
Gpravou, aka je podl'a slov vyrobcu idealna
na dlhodob( Gdrzbu v zmysle Cistenia.
Osobne som mal kreslo na mesiac doma
a ked'Ze jeho tmavy odtien logicky zacal
po Case prit'ahovat' rézne mensie (i
vacsie kasky prachu a omrviniek, skdsal
som tvrdenie vyrobcu overit' pomocou
vlhcenej utierky. Tento spbsob Cistenia sa
ukazal byt' najvhodnejsi, a tak musim s
CZC sthlasit', Ze ak si na kreslo vylozene
nevykydnete hrniec segedinskeho gulasa,

ktory by svojou konzistenciou okamzite
prenikol cez latku az do penovej vyplne,
dokaZete svoj hradny tron oSetrovat'
pohodlne aj niekol'ko rokov bez vyraznych
kozmetickych vad. Vel'mi sa mi pacili
precizne nasivky s logom, ktoré nie s
Ziadnou trapnou nalepkou, aka by ste
svojou hlavou zodrali uz po par drioch a
rovnako dobre vyzerali aj samotné Swy v
tych najkritickejsich bodoch inak dobre
vzdusného pot'ahu. Na sedacej ¢asti som
sice objavil mens&i kaz — nezastrihnutd

a tréiacu nit', ale to je vec, aka sa dala
odstranit' pomocou moderného vynalezu
zvaného noznice. To najddlezitejSie

a najpodstatnejSie sa celkovo spaja

s prijemnym pocitom z dlhodobého
pouZzivania, kedy sa moj chrbat a krk mohli
spol'ahn(t' na dostatocn( oporu a zadok
sam sa po par hodinach nechcel so mnou
nechat' rozviest'. Dobre viete, ako ten Cas
nemilosrdne uteka, ¢i uz hrate hry alebo
pisete hromady textu a z tohto dévodu
nemam preco temn( verziu kresla Bastion
neodporGcat' ako kandidata pre kazdého,
kto v sG¢asnosti uvazuje o kipe nového
herného nabytku uréeného na sedenie.

Verdikt

Kazdy hrac potrebuje svoj trén a
Bastion je vhodnou vol'bou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
czc 270€

PLUSY A MINUSY:

+ Pevna konstrukcia - MensSia vol'a

+ Bedrova cast' v opierkach

+ Moznosti nastavenia - Bedrovy vankas
+ Material nema Gchyt

HODNOTENIE: * % % K Y
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Samsung Galaxy S21 Ultra

VACST ZNAMENA AUTOMATICKY LEPSI?

Je to len par tyzdnov, ¢o som sa so slzou

v oku, ako ten slavny indian z americkej
reklamy na ekologicki katastrofuy, lG¢il

s balickom obsahujicim dizajnovo
jedine¢ny Galaxy S21 a uz tu mame jeho
ovel'a drahsiu, ale aj zasadne vacsiu,
nahradu. Privlastok Ultra sa nam v podani
spolocnosti Samsung uz dlhsi ¢as zauzival
ako Standard pre akysi vykonnostny strop,
respektive pre opis vlajkovej lode danej
firmy, a tak vas asi nijako neSokujem
informaciou, Ze je to prave tento mobilny
telefon, ktory vas moze vo verzii s 16 GB
RAM a 512 GB pamat'ou prist' takmer

na tisicpat'sto eur. Mne do redakcie sice
privliekli finan¢ne o nieco zhovievave;jsi
kisok (12 gigabitova operacna pamat'

a 128 gigabitové GloZisko), ale ani jeho
cenovka, pohybujica sa na rozmedzi
medzi ojazdenym automobilom s vlastnou
florou a plastickou operaciou poprsia

u rumunského lekara menom Grigore,
automaticky neotvara vSetky penazenky
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v okoli kilometra od vasho domu. Preco
vam to tu popisujem takymto sugestivnym
a jemne bizarnym spésobom? No jednak
ma to samozrejme bavi, ale hlavne chcem,
aby bolo uZ v Gvode tohto ¢lanku nad
sinko jasné, ze v oblasti smartfonov s
logom znameho juhokarejského koncernu,
Samsung, si uz nic drahsie zaobstarat'
nemozete. Samozrejme v pripade, ak

nie ste princ z arabskych emiratov

a netdzite po telefone vykladanom
ZIeénikovymi kamenmi Donalda Trumpa.

Folia uz v zaklade

Spominana cenovka mala o to vacsiu
vahu este v Case predobjednavok, kedy
ste si jednym t'ahom mobhli zaobstarat'
aj vysoko kvalitné bezdrotové slichadla
Galaxy Buds Pro alebo ich starsiu verziu
scasne po boku d'alSej novinky z dielne
Samsungu, BT lokalizatoru SmartTag. Tu
zase len plati, Ze kto neskoro chodi, sam

sebe Skodi, aj ked' odhodlat' sa skratit'
svoj vlastny domaci rozpocet o viac

nez tisic eur nie je samozrejme nejaka
banalita. Paradoxne to, ¢o vam Samsung
chcel davat' za pred€asné objednavky, sa
uz nezhoduje s ich novodobou politikou
finalneho obsahu zakladného balenia.
Galaxy S21 Ultra, ostatne tak ako aj klasicka
521, totizto prichadza v podozrivo tenkom
baleni. Ako uz asi tuSite, dovodom je
absencia adaptéru a rovnako aj kablovych
slichadiel. Jediné, ¢o vam vyrobca
ponika, je klasicka kovova spinka na
poskrabkanie za uchom a USB-C kabelaz
urena na nabijanie zariadenia — aspon,
Ze ten telefon tam nezabudli pribalit'.

Sampanské

Dost' bolo lacnych vtipov okolo cien a
vyuzitia krabice, pod'me konetne rovno
navec. S21 je vo svojej ultimatnej
verzii skuto¢nym kusom exkluzivneho



hardvéru. KonStrukciu tu tvori zmes
Gorilla Glass Victus (na zadnej strane

s matnym prevedenim) a kovového
ramu, kde sa fotoaparat snazi, tak ako u
klasickej S21, splynat' s pravou zadnou
stranou telefénu. Nutné povedat', ze

mu to v tomto prevedeni ide o nieco
horsie, ale stale trvam na tom, Ze na
rozdiel od Note 20 Ultra sa tu dizajnérom
podaril priam majstrovsky kdsok.

Mobil svojim celkovym prevedenim
vykazuje isté znamky originality a
konstrukenej finesy, s akou sa sGcasna
konkurencia bude vo svojich odpovediach
musiet' poriadne popasovat'. Spominana
zadna strana je pripravena aj na

ruky do druhej. Tak, ako som sa nedavno
rozplyval nad spracovanim S21, na seba v
rovnakej miere vylievam ono pomyselné
Sampanskeé aj v pripade 521 Ultra.

Snimac odtlackov prstov

Zasadné rozdiely medzi zakladnou verziou
a v tomto texte rieSenou Ultra formou
spocivaja v kvalite displeju, typologie
vn(tornosti a samozrejme aj fotoaparatu.
V/Setko ostatné ako keby ste prehnali cez
kopirovaci stroj a nech uz sa budeme
rozpravat' o spol'ahlivosti ultrasonického
snimacu odtlacku prstov umiestnenym
pod vrchny panel (bezpe¢nost' procesu
odomykania tu zarucuje aj snimanie
tvare), alebo certifikacii plnej odolnosti
voCi vode a prachu, vsetko tu je a

funguje na jednotku s hviezdickou.

Aby som ale nezabudol aj na negativa,
tak v Ziadnej z troch verzii S21 nenajdete
slot pre microSD karty, o moze pre
znacnd cast' konzumentov znamenat'
mensi problém. Pre mfAa osobne je to
asi uz vec sotva podstatna, ked'ze roky
fungujem na cloudovom dlozisku, ale o
je pre jedného zbytocnost', sa pre inych
moZze stat' vyznamnym nedostatkom.
Jedinegnost' 521 Ultra som vsak plne
docenil napriklad pri podpore nabijania s

45 W, o je uz konecne snaha dotiahnut'
sa na Star Trekov( rychlost' plnenia
akumulatorov, akd pozname z tabora
konkurencnej firmy One Plus.

Za kazdych okolnosti

Presufime sa teraz k zhodnoteniu kvality
Amoled displeja. Urcite ste zaznamenali
GCelové zniZenie rozlisenia u 521
minimalne vo¢i minulorocnym modelom,
o vyvolalo zbytotné internetové diskusie.
Faktom totizto ostava, ze ak si teraz pocas
pisania tohto textu zoberiem do ruky S21
zaklad s FHD rozlisenim a dam ho vedl'a
Ultra verzie s QHD, nedokazem vidiet'
zasadny rozdiel, a to som eSte nezacal ani
popijat' (nezablddajme na etiketu; whisky
neotvaras nikdy pred piatou hodinou).

Pre 6,8 palcov vel'ka obrazovku s
minimalnym ramikom a jemne zaoblenymi
hranami je sotva badat' vyrazné zmeny

v rozliseni, a tak sa naroky konzumenta
musia skor uberat' smerom k obnovovacej
frekvencii. Galaxy 521 Ultra dokaze
naservirovat' 120 Hz, a to aj s funkciou
dynamického prispdsobovania voci
aktualnemu vyuzitiu zariadenia. Ide tu o
Setrenie batérie, aké je v pripade tohto
telefénu dost' zasadnym bodom na
zozname. Ostatne, kapacita 5000 mAh

mastnejSie prsty a ak mate ¢asto spotené
ruky, nemusi to vd'aka matnému povrchu
automaticky znamenat' ziadnu katastrofu.
Osobne som testovany telefon mal cely
¢as v obale a ked' uz som musel nieco
vyloZene Cistit', tak to bol klasicky vyrez na
fotoaparate, kde sa dokaze hojne hromadit'
netistota z vreciek nohavic. V nich je mobil
so svojou, pre sériu rekordnou, celkovou
vahou 228 gramov jasne citit' a rovnako
tak aj pri beznom prehadzovani z jednej
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zvladne jeden den aj s par kompromismi,
ale sotva uz o nieo naviac. Displej je
krasne Citatel'ny a paleta jeho celkovej
prezentacie znesie aj tie najprisnejsie
porovnavania s konkurenciou, ved'

jas na hranici tisicpat'sto nitov je

Gdayj, ktory hovori sam za seba.

Naprava reputacie

Pod kapotou 521 Ultra sa skryva procesor
Exynos 2100 (uréeny pre nas trh), ktory

sa na rozdiel od minuloro¢nych modelov
tak vyrazne nepoti, a preto dokaze znizit'
celkov( zat'az na batériu v zariadeni. Aj
vd'aka tomuto vykonnému motoru mozete
pomocou telefénu hrat' akékol'vek hry a
s(casne upravovat' multimedialny obsah,
to vSetko bez straty celkovej plynulosti.

Ak uz spominam editaciu obsahu, urcite
vam mdze prist' vhod trochu prekvapiva
podpora pre elektronické pero S Pen, ktoré
pozname skor ako neoddelitel'n( sicast'
radu Note. V Galaxy S21 Ultra ho vsak
nemate kam skryt' a jedind moznost',

v pripade ak si ho kipite, je zaroven
investovat' aj do Specialneho obalu pre
tohto inak samozrejme praktického
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pomocnika. Pero sa da vyuzivat' v rovnakej
miere ako v minulorocnom rade Note.

Uzasny zvuk

Na samotny zaver recenzie na Samsung
Galaxy 521 Ultra som si nechal vobec

th najpodstatnejSiu ceresnicku na inak
celkovo chutnej torte. Fotoaparat sa v
tomto prevedeni mdZe pysit' hlavnym 108
Mpx senzorom s optickou stabilizaciou
a na rozdiel od minulého roku aj s
laserovym zaostrovanim. Celkovo

je vam po ruke az patica snimacov,

kde jeden logicky vyuZivate na selfie

z prednej strany a zbytok sa stara o
zachytavanie toho najpodstatnejsieho

z vasho kazdodenného Zivota.

Celkové zachytenie farieb, ako aj dynamicky
rozsah, je vec, pre ktor( ja osobne ostavam
verny kvalite znacky Samsung a u tohto
zariadenia je kazda jedna fotografia
dbokazovym materialom, nech uz sa foti

za dokonalého, alebo takzvane dokonale
pokazeného pocasia. Umela inteligencia je
schopna spajat’ pixely do jedného celku a
vytvarat' o€arujlce snimky plné detailov,

a to vSetko bez rusivych elementov (ak

teda prave nefotografujete nejakd rodinnd
oslavu, ked'ze telefon zatial' nema ako
eliminovat' otravnych pribuznych — mozno
d'alsi model). Fotoobjektivy excelujd

v drvivej vacsine situacii a jedingm
problémom sa ukazala byt' v mojom
pripade snaha zachytit' mensie objekty
zblizka tak, aby nebola vysledna fotka az
prehnane rozostrena mimo uzamknutého
detailu. Naopak, ultrasiroké snimanie
doznalo vylepSenia o automatické
zaostrovanie, a preto do jedného obrazku
po novom natladite ovel'a viac detailov.

8K video

Samsung sa popri S21 Ultra znova posnul
na novl droven kvality. V zozname
schopnosti tohto mobilného telefénu by
sme sice mohli najst' aj par zbytocnych
veci, ako je napriklad moznost' zachytavat'
videa v 8K, ale to je len dokaz toho, ako

sa spominany vyrobca snazi prist' kazdy
jeden rok s komplexnym mobilom bez
zasadnych limitov. SG¢asny kalendarny rok
vSak prislo aj par symbolickych amputacii a
okrem chudobného balenia sa uz zakaznik
nemoze teSit' ani na slot pre microSD karty.

Kto vSak potrebuje k Zivotu ten
najvykonnejsi Android na scéne a zaroven
chce pocitit' luxus v spojenf exkluzivnych
materialov a podmanivého dizajnu, prave
pre neho bol odliaty tento Stylovy hardvér.
Mohli by sme sa tu spolocne priet' o to,

Ci by nebolo vhodné finalne ¢islo zrazit'

o0 jeden bod nizSie — hlavne na zaklade
vymenovanych negativ, avsak trend
mobilnych telefénov sa zacina opierat' o
Coraz komplikovanejsie naroky koncového
zakaznika a vyhoviet' kazdému je uz
teraz priam nadl'udsky vykon. Dizajn

S21 sa mne osobne pacil o kdsok viac,

ale do jeho Gtrob nikto nenatladil dva
teleobjektivy aj s rezisérom, ktorému

eSte v (stach dymi zapalena fajka,

preto som s kone¢nym spracovanim
najvyssej verzie viac ako spokojny.

Verdikt

Navrat na trén.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 1250€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Obsah balenia
+ Vykon - absencia

+ Fotoaparat microSD slotu
+ Displej

+ Rychlost' nabijania

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

MSI Clutch GM41 Lightweight

AK VAS UZ NEBAVI POUZIVAT TAZKE HERNE MYSI, MAME PRE VAS JEDEN ZAUJIMAVY TIP.

Firma MSI uz vySe 34 rokov prinasa tie
najlepsie herné produkty. Jej portfolio
zahfna vSetko mozné, ¢i uz sa bavime o
samotnych hernych strojoch v podobe

PC zostav a notebookov, alebo mame na
mysli réznorodé prislusenstvo. Jednou z
absolitnych noviniek je aj ultral'ahka mys
20 série Clutch s modelovym oznacenim
GMA41 a privlastkom , Lightweight”. Tento
model sa dostal aj k nam do redakcie a
my sme sa mu blizsie pozreli na zub.

Mys disponuje rozmermi 130,1 x 67 x
383 mm avahou len 65 g. Hoci preferujem
t'azsie kasky, musim povedat', Ze testovat'
takto I'ahkd herna mys bola naozaj
zaujimava skidsenost'. Vo vSeobecnosti

je dizajnovo viac prispdsobena I'udom

s mensimi rukami. Na l'avej strane sa
nachadzajd dve funkZné tlacidla a po oboch
bocnych stranach, ako aj na koliesku,

je protiSmykova vrstva s diamantovym
vzorom. DPI tlacidlo najdeme na spodne;j
strane mysi a k dispozicii je aZ pat'

Grovni DPI (400/800/1600/3200/6400).
Zadna Cast' uz tradine patri RGB logu

MSI. Oproti poslednej testovanej mysi

od MSI s modelovym oznacenim GM20

sa vylepSenia dockali spinace aj opticky
senzor — spinace vydrzia tentokrat az
trikrat viac stlacenf (60 miliénov) a pouzity
senzor od firmy PixArt nesie oznacenie
PAW 3389. Spotiatku sme sa trochu
obavali dvoch veci. Prvou bola samotna
vaha zariadenia a tou druhou absencia
podlozky pod palec. Model GM20 nas v
tomto smere poriadne rozmaznal. Opak bol
vSak pravdou a po chvili pouzivania sme na
nejakd podlozku pod palec Gplne zabudli.

Mys sedi v ruke naozaj skvele a
protiSmykové Casti s diamantovymi vzormi
skutocne plnia svoj Gcel. Napriek tomu,

Ze preferujeme t'azsie mysi, tak sme si po
relativne kratkom ¢ase dokazali na tych 65
gramov zvyknat'. Nasledne tak bolo hranie
naozaj prijemné, preto ak hl'adate kvalitné
mimoriadne I'ahké zariadenie, tak ste ho
pravdepodobne nasli. Narocnejsich hracov
poteSi moznost' nastavit' si l'ubovol'nd
hodnotu DPI pomocou aplikacie MSI
Dragon Center. Bavime sa sice primarne

o hernom zariadeni, ale sG¢asna situacia,
kde mnoZstvo I'udi pracuje z domu,

nam poskytla moznost' otestovat' tito
mys aj v pracovnom prostredi. Prave

v tomto pripade Gplne excelovalaa s
prehl'adom patrila medzi tie najlepsie
pracovné periférie, ktoré sme doteraz
vyskasali. Nizka vaha, pohodIné drzanie
a vyborna presnost' z nej robia idealne
zariadenie na 8 az 12 hodin prace s PC.

V/Setky mySi zo série Clutch maja pind
podporu spominaného programu

MSI Dragon Center, v ktorom si ich
kazdy pouzivatel' dokaze prisposobit'
tak, ako mu to najviac vyhovuje.

RGB podsvietenie, zmena tlacidiel,
vlastné DPI €i tzv. ,polling rate’.

Jednou z prezentovanych vyhod zariadenia
bol tzv. ,FriXionFree’ kabel, ktory sa
vyznaluje tym, Ze znizuje trenie o podloZku
na absolGtne minimum. ZvySuje tak kvalitu
hrania, ked'Ze kabel sa tak nezachytava

o ni¢, ¢o je pod nim. Sice sme s tym ani
doteraz nemavali problémy, ale ked'ze

sa neobjavili ani teraz, tak budeme
predpokladat’, Ze to svoj Gcel splinilo.

Verdikt

Mys MSI Clutch GM41 Lightweight je, ako
uz nazov napoveda, mimoriadne I'ahké,

ale aj kvalitné herné zariadenie. Pocas
testovania splnila vsetky nase otakavania,
pricom sa ani nepotvrdili nase obavy
tykajlce sa prilis nizkej hmotnosti a
chybajlcej podlozky pod palec. Kazdy, kto
hl'ada naozaj I'ahkd herna &i pracovn mys,
by mal brat' toto zariadenie do Gvahy.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
MSI 50€

PLUSY A MINUSY:

+ nizka hmotnost' - nic¢
+ pouzité Spickové
komponenty
+ Siroké moznosti
nastavenia mysi

HODNOTENIE: * W W NN

Generation | 61



RECENZIA

HARDWARE

HyperX Pulsefire Haste

ULTRALAHKA HERNA PC MYS, KTORA JE KOMPATIBILNA S PS4 A XBOX ONE

Trend odl'ahcovania sa nevyhol uz

ani PC perifériam, akymi s napriklad
mysi. Spolocnost' HyperX predstavila
svoju ultral'ahkd mys Pulsefire Haste.
Ide o vel'mi zaujimavo vyzerajici a
posobiaci kiisok, ktory nas vsak v
redakcii v mnohom priam Sokoval.

Obal a jeho obsah

HyperX sa rozhodol zaujat' svojho nového
pouzivatel'a okamzite — uz pri rozbal'ovani
produktu. Balenie je z dizajnovo vel'mi
pekného a kvalitného papiera.

Myska je zabalena na papierovej podlozke
s odklapatel'nym vieckom, na ktorého
spodnej strane je vel'mi elegantne
prichyteny kablik, takze uz samotné
rozbal'ovanie je maly zazitok. Obsah obalu
nas taktiez milo potesil, pretoZze okrem
mysky a produktovej dokumentacie sme
tu nasli aj Styri textlrované gumové
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gripy, ktoré sd presne tvarované na telo
mysky, a tlacidla, ktoré mdze pouzivatel'
kedykol'vek nalepit'. TiezZ sa tu nachadzaju
nahradné PTFE slidery. Balenie a jeho
obsah preto naozaj vyzdvihujeme.

Prvé dojmy a spracovanie

Telo mysky je vel'mi zaujimavé, je
totiz plastové a extrémne odl'ahcené.
Materialom sa tu naozaj Setrilo (v
tom dobrom slova zmysle).

V podstate je tu len tol'ko materialu,
aby sa pouzivatel'ovi mys dobre drzala
a pohodlne sa s fnou manipulovalo,
vnatro je Gplne duté a je krasne vidiet'
vSetku elektroniku, ktora je vnQtri.

Opletany kabel HyperFlex je extrémne
makky a poddajny, pricom jeho dizka je
180 cm. Takymto dizajnom sa podarilo
konstruktérom dosiahnut' vahu, ktora

*TOP PRODUKT *



berie dych, pricom samotné telo (bez kabla)
mysky vazi len 59 g. Vaha s kablom je 80 g.

Softvér a pouzivanie

Mys Pulsefire Haste je svojimi parametrami
pripravena spifiat' narotné poziadavky
hracov — disponuje senzorom Pixart 3335,
obnovovacou frekvenciou maximalne
1000Hz, citlivost'ou 16000dpi, akceleraciou
40G a spina¢mi TTC Golden micro, ktoré
garantujd funkZnost' 60 milionov kliknuti

a majl aj Specialnu protiprachov( Gpravu.
Od mysi tohto urcenia je o¢akavang, ze

bude mat' ¢o najmensi odpor pri kizani.
Tento problém v HyperX vyriesili pouzitim
PTFE sliderov, ktoré sa s I'ahkost'ou kizu
na drevenom stole a aj na akejkol'vek
podlozke. Softvér HyperX NGenuity
ponika sice menej nastaveni ako niektori
konkurenti, no nachadzame v nom
vSetko podstatné — vytvaranie profilov
(ktoré s( rychlo prepinatel'né tlacidlom
pod scrollovacim kolieskom), zmenu DPI,
obnovovacej frekvencie, podsvietenia
scrollovacieho kolieska, pricom vel'mi nas
potesila aj moZnost' mapovania tlacidiel.
Je vel'mi navykové nastavit' si ,pracovny

profil” a pouzivat' boc¢né tlacidla ako
.kopirovat” a ,vloZit”, pripadne aklkol'vek
in( a ¢asto pouzivan( preferovand funkciu.

Pouzivanie mysi bolo vel'kym zazitkom,
pretoZe HyperX Pulsefire Haste posiva
pohodlie a hlavne I'ahkost' pouzivania

na Gplne nov( Groven. Tvar periférie

je neutralny a vel'mi pekne padne do

ruky, bezproblémovo sa pouziva so
sposobom Gchytu ,finger tip” aj .claw grip”,
pricom pouzivatelia s mensimi rukami

s I'ahkost'ou vyuzija aj .palm grip”.

V/Setci pouZivatelia, ktori majd radi I'ahké
mysi, budd prekvapent, s akou I'ahkost'ou
sa daji ovladat' akékol'vek FPS, MOBA, RTS
¢i iné hry — s najvys5im doérazom prave

na mys. Navyse, pouZzivanie elektroniky,
ktora ma odhalené svoje elektronické
vn(tro, ma isté neopisatel'né a Specialne
caro, do ktorého sa mnohi z nas zal'Gbili.

Zhrnutie

HyperX Pulsefire Haste postva komfort a
pouzitel'nost' mysi na ind Groven. Nasim
naro¢nym hernym testom presla vyborne,
skvele sa hodi aj na kancelarsku pracu a
bude sa tesit' obrovskej obl'ube u I'udi, ktori
majl radi I'ahké, resp. ultral'ahké mysi.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
HyperX 60€

PLUSY A MINUSY:

+ I'ahkost', ktora - softvér HyperX
berie dych NGenuity
+ presnost’

+zazitok z pouzivania

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

CREATIVE SXFI Trio

PREMIOVE KABLOVE SPUNTY S TECHNOLOGIOU SXF

Po dlhom ¢akani sme sa dockali
implementacie funkcie SXFI aj do Spuntov.
Strucne povedané, je to vytvaranie
virtualneho priestorového zvukového
efektu. Jeho najvacsia zaujimavost'

je viak ta, Ze individualizaciu profilov

ma na starosti aplikacia v smartfone,
ktora pomocou fotoaparatov smartfonu
naskenuje tvar a usi posluchaca a
prisposobi parametre presne na mieru.

Obal a jeho obsah

K prémiovym slichadlam, akymi Creative
SXFI Trio s, patri aj prémiové balenie,
preto prichadzajd v ozdobenej krabicke

s magneticky zaklapatel'nym vieckom.
Sldchadla st usadené v plastovom

drziaku spolu s piatimi nahradnymi parmi
gumenych nastavcov do usi vo vel'kostiach
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10,11,12,13,14a16mm a s presnym
oznacenim ich vel'kosti. Dalej sa v baleni
nachadzajd veci ako silikonové transportné
puzdierko, prakticky Stipec na uchytenie
slichadiel o oblecenie, redukcia z USB-A
na USB-C (nepozlatena) a produktova
dokumentécia. Urovef a bohaty obsah
balenia nas preto okamzite uspokajili.

Prvé dojmy a spracovanie

Rovnako ako balenie, slichadla uz na
prvy pohl'ad vyzerajl prémiovo. yrobca
sa pysi Specialnou technolégiou 80
centimetrov dlhého kabla, ktory vychadza
z SXFI modulu a je ukonéeny USBZkom,
pri ktorom v Creative zvolili kevlarom
zosilnend med' s dvojitym tienenim,
ktora je chranena pevnym opletenim.
SXFI modulu disponuje Styrmi ovladacimi

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

tlacidlami - regulovanie hlasitosti, play/
pause a zapinanie a vypinanie funkcie SXFI,
o ktorom stave nas informuje malinka LED
diéda umiestnena priamo nad tlacidlom.

Z modulu s( eSte vyvedené dva kabliky,
pre kazdé slichadlo jeden. Tie s dlhé 33
cm, na pravom slichadle je umiestneny
nenapadny mikrofén a povrchova

Gprava kablov je pogumovana. Treba si
uvedomit', Zze technoldgia SXFI vyzaduje
audiofilné OFC kable (Oxygen Free Copper)
schopné vysokorychlostného datového
prenosu. Telo sldchadiel je vyrobené z
vysokoodolného dvojfarebného plastu.

Pouzivanie

MnoZstvo pribalenych nastavcov do usi
zarucuje, e slichadla pohodlne sadnd
naozaj takmer komukol'vek. UZ pri prvom



nasadeni do usi musime vel'mi pochvalit'
pohodlie a fakt, Ze slichadla naozaj
dokonale drzia v usiach, a to nielen v pokoji,
ale aj pocas narocnych fyzickych aktivit.

Parametre slichadiel sd high-endové a
zarucujl briliantovo Cisty zvuk — frekvencny
rozsah 8 Hz — 30 kHz, intermodulacné
skreslenie menej ako 0,008%, tri akustické
menice (dva pre stredy a vysky, jeden

pre basy) a tiez spominany OFC kabel.

Kvalita zvuku bez zapnutého SXFI by sa
v podstate dala oznatit' za audiofilna.
Slichadla nadherne hraja, nechybaji im
basy, stredy a ani vysky, zvukové stopy sa
daja aj pri vel'mi vysokych hlasitostiach
jednoznacne identifikovat', nedochadza
k Ziadnemu zlievaniu zvukovych stop a
nepocut' ani ziaden Sum ¢i skreslenie.
Nenasli sme ani jeden hudobny Zaner,

s ktorym by si Creative SXFI Trio hravo
neporadili. Casto mame v redakcii
slichadla, ktoré aj pri najvyssej hlasitosti
hraja stale ticho, pri SXFI Trio to vSak
neplati. Pocas testovania na pocitaci
sme dokonca ani raz nepouzili hlasitost'

vysSSiu ako 70%. Zazitok z hrania PC hier (i
pozerania filmov je rovnako dokonaly ako
ten hudobny. Sldchadla nie sd vybavené
aktivnym potlacanim hluku, avsak vel'mi
chvalime, ako dobre dokazu izolovat'
posluchaca od okolia. Pochvala tieZ patri
mikrofonu, ktory ma vynikajlcu Cistotu

a citlivost', hlavne pocas si¢asného
obdobia, v ktorom prevlada home office

a Skolska vyucba online, je vel'mi dobre
vyuzitel'ny, pricom pocas testovacich
telefonatov bola radost' dof rozpravat'.

Najvacsou zaujimavost'ou je vsak unikatna
funkcia SXFI. Pre jej spravne fungovanie je
potrebné stiahnut' si do svojho smartfonu
aplikaciu SXFI App, ktora je dostupna na
AppStore i na Google Play. Po jej spusteni
vyzaduje softvér skenovanie oboch usi a
tvare vyuzitim prednej ¢i zadnej kamery
na telefone. Aplikacia potom vyhodnoti
naskenované (daje a nasleduje vytvorenie
a optimalizacia profilu pre posluchaca.
SXFI sl'ubuje pouZivatel'om vylepSeny
zazitok, cize filmy si uZijete rovnako ako

v kine, hudba bude zniet' tak, akoby ste
prave stali na koncerte, a herny zazitok

sa vyrovna skutocnému bojovému
nasadeniu. Tato funkcia je zaujimavou
vymozenost'ou, ktora siisto najde mnoho
fanasikov, avsak my sme vacsinou
slichadla pouZivali s vypnutou SXFI.

Potlacala totiz basy, prilis zdvihla stredy,
vysky boli pocut' niekde v (izadi a pridala
reverb efekt (ozvenu), ktory sa nie vzdy
hodil do prave prebiehajdceho deja filmu/
hry. Uznavame vsak, ze pri niektorych
Specifickych filmoch, scénach ¢i hrach malo
SXFI Gspech. Napriklad poavanie koncertu
Yngwieho Malmstena s japonskymi
filharmonickym orchestrom z roku 2002
prave so zapnutym SXFI malo svoje aro.

Zhrnutie

Creative SXFI Trio s vynikajace kablové
slichadla, ktorym sa neda ni¢ vycitat'.
Chvalou Setrit' nemdzeme — parametre,
pohodlie pri nosent, kvalita vypracovania
Ci zvukovy prejav sa Spickové. Funkcia
SXFI sice nemusi vyhovovat' kazdému,
resp. nehodi sa na vsetko, avsak

ani s jej vypnutim tieto sldchadla
nestracajd ziadnu zo svojich kvalit.
Preto nie je hanbou priznat', Ze sme z
tychto slichadiel zostali unesent.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 130€

PLUSY A MINUSY:

+ ucebnicovy - nemaju certifikaciu
priklad kvalitného vodeodolnosti
zvuku na Spunty

+vynikajace pohodlie
pocas nosenia

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Samsung SSD 870 EVO

PREDBEHNUTIE Z LAVE] STRANY

Polozili ste si niekedy otazku, ze o
vSetko este firma Samsung nevyraba?
Tento juhokorejsky nadnarodny podnik
sa, samozrejme, rok ¢o rok snazi nasu
planétu zasobit' tradi¢nou spotrebnou
elektronikou, pri ktorej by sme si mohli
vytvorit' originalne haiku zlozené zo slov
ako televizor, pracka, telefon, chladnicka
€i vysavac. Avsak toto s veci hlboko
zakorenené v akychsi spotrebitel'skych
predsudkoch a malokto mozno vie, Zze
samotny Samsung sa uz dlhy ¢as stara aj
o produkciu vysoko kvalitnych SSD diskov,
ktoré by ste mohli najst' v tradi¢nych
desktopoch alebo prenosnych pocitacoch.
Na jeden takyto Solid State Drive sa teraz
spolocne pozrieme, zatial' ¢o po mojej
vysSie polozenej otazke budete v duchu
zratavat' situacie, pri ktorjch vam logo
spolocnosti Samsung len tak nenapadne
brnklo po nose bez toho, aby ste si to
uvedomili.
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Skutocnost'ou, Ze je to prave Samsung,
ktory zo svojich tovarni chrli vébec tie
najkvalitnejsie SSD disky s¢asnosti,
by sme mohli vlastne zacat'. Rychlost'
zapisu a natitavania (dajov sa stala
nesmierne déleZitou veli¢inou, ktora
nam ma zjednodusit' tie kazdodenné
preteky s tikajdcimi hodinkami.

Casto sme vo svojej praci hodnoteni na
zaklade rychlosti a prave v tejto dobe, ked'
drviva vacsina pracovnikov sedi v domacom
prostredi s notebookom poloZenym tam,
kde eSte pred par hodinami chladol hrniec
nedel'nej polievky, je €as ako taky alfou

a omegou. SSD 870 EVO prichadza ako
novinka v piatich verziach (od 250 GB az po
4 TB) aide o dva a pol palcovy disk, ktory

je primarne ur¢eny do laptopov so SATA
3.0. Kto hl'ada idealne SSD na kancelarsku,
medialnu alebo rydzo zabavn( pracu, kde
sa vam obrovské mnozstvo dat z hier

musi o najskor dostat' z bodu A do bodu
B, ndjde dozaista prave v spominanom
rade EVO od Samsungu to svoje pravé
orechové. Problémom snad' moéze byt' len
nie Gplne I'udova cena, kde ten najmensi
disk s kapacitou 250 GB stoji na hranici
45 eur, pricom ten vébec najvacsi by vam
mal skratit' rozpocet o 500 eur. Prémiova
kvalita si hold Ziada prémiové ceny.

Tenky a I'ahky

Disk je zaloZzeny na vlastnom 3-bitovom
trojvrstvovom ¢lanku (TLC) spoloc¢nosti
Samsung, pricom to vsetko je
podporené vlastnym radicom MKX.

Pri rychlosti ¢itania, ktora tu dosahuje
overen( (roven 560 MB/s, sa musi
kazdy jeden z vas pousmiat' a zacat'
uznanlivo kyvat' do rytmu melédie
zvanej spokojnost'. Ni¢ iné z vasej strany



neocakavam ani pri uvedeni rychlosti
zapisu, ktora bola stanovena na 530
MB/s. Samozrejme, tento Standard
patriaci pod SATA 3.0 sa bude postupom
¢asu jemne degradovat' a pamat'ové
bunky skor ¢i neskdr za¢n( mavat'
bielou vlajkou. Na takéto problémy viak
vyrobca, pochopitel'ne, myslel, preto
svoj rad SSD diskov EVO opatril viac

ako prijemnou pat'ro¢nou zaru¢nou
dobou. Vasa investicia tak nemusi
nutne prinasat' neistotou a strach z
buddcnosti. Ak je nie¢o vylozene hodné
tol'ko sklofiovanej a pre niekoho mozno

prehnanej cenovky, tak je to prilozeny

softvér s priam magickymi schopnost'ami.

Program Samsung Magician, ktory kdpou
jedného z variantov daného radu SSD
ziskate, sa ponukou svojich moznosti

a vdbec celym spracovanim mdbze
suverénne zaradit' medzi to najlepsie,

o je v sGcCasnosti na scéne s diskami
dostupné. Prehl'adné a funkéné, to sd
hlavné piliere uvedeného softvéru.

Schopnost' disku reagovat' na potrebu
prenosu dat roznych vel'kosti som
overoval prostrednictvom hrania

hier, ako aj beznej audiovizualnej
prezentacie, kam spadajd programy pre
Gpravu réznych siborov — najcastejsie,
samozrejme, v 4K rozliseni. Vo vSetkych
atribatoch hodnotiacej tabul'ky sa

disk spolo¢nosti Samsung ukazal byt'
vhodnym kandidatom na predbehnutie
akejkol'vek konkurencie dostupnej na trhu,
Co by pre vas mal byt' ten najdolezitejsi
zasek do pozitiv pri pripadnom procese
rozhodovania sa o kipe nového SSD.

Co sa tyka jednotiek SATA, sotva by ste
nasli vhodnejsieho kandidata - pri istych
situaciach by sa tento hardvér dokonca
dokazal dotiahnut' aj na sekciu diskov M.2.
Ato je presne to. V pripade, ak vase PC,
respektive notebook nema inG moznost'
nez prave SSD uvarené s prichut'ou SATA,
sotva by som vam mohol odporicat'
nieco lepSie nez rad 870 EVO. Do redakcie
mi sice dorazila mensia verzia s 500 GB
Gloziskom, ale aj napriek tomu vSetkému
som s diskom bol viac ako spokojny.

Verdikt
Absolltny strop vykonu v sekcii SATA.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 70€

+ Vykon - ni¢

+ Softvér

+ Dostupna 4 TB verzia
+5-rofna zaruka

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Genesis Nitro 890

CACKY A MACKY SU PREC, OSTALO TO PODSTATNE

Spominate na dobu, kedy sa so slovickami
ako ,videohry” a ,hranie sa” spajalo len
maloco navySe? Dnes je gaming kultira
priam preplnena separatnymi cestickami,
ktoré st vydlaZzdené spotrebnym materialom
vSetkého mozného aj nemozného druhu.
Rozpravame sa tu o obrovskom vybuchu
fziT s potravinarskym biznisom, lie¢ivami a
podpornymi latkami, Eomu v rovnako silnej
miere kral'uje aj nabytkarske odvetvie.
Sotva si uz spominam na dobuy, ked' som sa
ja sam profiloval ako rydzo herny redaktor
a publicista, v kazdom pripade vsak ten, co
sa nedokaze prispdsobit' danej dobe, nema
Sancu sa udrzat' v povedomi a nech uz

ma v sebe akykol'vek zapal pre danii vec a
chut' tvorit', ostane vo finale prevalcovany
mohutnym kolesom pinym trendowvych
poziadaviek. Preto tu dnes pred vami sedim
(doslova), svojsky pokorny ako vzdy, avSak
opierajiic svoje pozadie o kreslo urcené
primarne na interaktivnu zabavu. Herné
stolicky, rovnako tak ako desiatky injch
podruznych sekcii z hraéskeho odvetvia, st
dnes uz beznou praxou, preto aj mdj zadok
uz mal td Sancu takpovediac ochutnat'

z mnohych studni poznania. Na logo u

nas nesmierne znamej a stale viac a viac
popularnejSej spolo¢nosti Genesis som sa
v shvislosti s recenziou Gplne novej hernej
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stolicky Nitro 890 symbolicky posadil
uz druhykrat po sebe a tak vam v texte
nizsie budem vediet' poniknut' aj akasi
retrospektivnu sondu do kvality vijvoja
spred troch rokov a sGicasne aj dnes.

Tri zazltnuté kalendare, ktoré vyleteli
kominom ¢asu, delia kreslo Nitro 500

a do uz spominanej novinky Nitro 890.
Medzi¢lankom sa stala herna stolicka
vybavena okazalym RGB osvetlenim a
vreckom na externd batériu, o uz vak v
tomto pripade ¢akat', nast'astie, nemusime.
Aby ste mi dostatocne rozumeli, nemam

ni¢ proti ambientnym svetielkam, najma ak
sd rozumne umiestnené a dokazu vytvarat'
akysi doplnok v zmysle atmosféry, avsak

ja som sa pri sedeni na produkte s nazvom
Trit 600 citil ako ozdoba na vianotnom
stromceku. Pri tomto najnovsom pokuse
zaujat' konzumenta tdZiaceho po rydzo
hernom kresle preto necakajte ziadne LED
indikacie, ani iné formy extravagancie, ked'ze
rad Nitro ostava verny svojim minulym
modelom — hoci predsa len pridava aj nie¢o
naviac. Zacnime najzasadnejSou informaciou,
ktora ma priamu sivislost' s dobou, akd dnes
preZivame. Nosnost' kresla bola stanovena
do 150 kg, ¢im vyrobca dava tzv. zelend
kazdému jednému z vas, kto uz pocas tohto

TIP REDAKGIE

domaceho a socialneho vazenia nabral nejaky
ten kilogram navySe. Dopady pandemickych
opatreni na nase tela s tak minimalizované
aj vyberom jednotlivych materialov, aké
Genesis pri tvorbe ich produktu pouZil.

Krasne vysivané logo

Co sa tyka nosného pavika, ide o kov
obaleny hrubou vrstvou plastu, do ktorého
sl zasadené nylénové kolieska s pomerne
sluSnou stabilitou (nemajte strach, podlaha
po nich ostava ako nova). O sile plynového
piestu udrzat' v3etky tie nase brusné
nadstavby som vas informoval vysSsie,
prejdime preto rovno do sekcie pot'ahov.
Poliaci sa tu rozhodli spojit' umeld kozu

s latkou, a to dostatocne silnymi Svami.
Nedavno som takto testoval konkurenéné
kreslo od Ceskej firmy CZC, ktoré v pripade
spajacich nit vykazovalo isté vizualne
nedostatky, o viak nie je ani nahodou pripad
spolognosti Genesis. Ani po dékladnom
prezreti jednotlivych dielikov kresla som
nenasiel Co i len jeden kozmeticky prehresok,
zato davam palec smerom hore. Kreslo
pdsobi prijemne na dotyk a rovnako slusne
sa Cisti uz len vd'aka dnes beZne dostupnym
vihéenym utierkam na nabytok. Sirka sedacej
Casti bola stanovena na viac nez pol metra



a tak ani tie, odpustite mi ten eufemizmus,
objemnejSie kufre nebudd mat' problém
najst' si na nej svoje idealne miesto na
dlhodobé zahniezdenie. Po celodennom
sedeni na Nitro 890 som preto nemal
problém vstat' vzpriamene ako pravitko

a odkracat' do chladnicky pre vychladené
pivo. VV tomto bode sa potvrdilo to, Co som
sam konsStatoval uz pocas dnes tri roky
starého testu verzie Nitro 500. Na rozdiel
od neho vSak konstruktéri tentokrat siahli
po nastavitel'nom tlaku na bedrov( cast',
ktory je regulovany kolieskom umiestnenym
na boku hlavného operadla — pévodne iSlo
o klasicky vankdsik s pamadt'ovou penou.

Tam, kde sa da hovorit' o dostatkoch ¢o do
Sirky sedadla, sa rovnako kladne mézeme
rozpravat' o hlavnom operadle. S pomocou
paky je mozné ho sklopit' do vodorovnej
polohy a s prehl'adom sa na tomto kresle
prespat’. Je zaujimavé, Ze kresla tejto znacky
sU jedny z mala, ktoré mozete sklopit' Gplne
a na dosiahnutie vodorovnej polohy sa

preto netreba spoliehat' vyloZzene na funkciu
hipania (ta je tu ale, samozrejme, rovnako
mozna). Lakt'ové opierky sd takmer plne
variabilné, ak by som im v3ak mal nieo
vytkndt', bude to rozhodne absencia bo¢ného
posunu, ktory je vhodny pre GtlejSie postavy.

Kde je ten navod?

\/ kazdom teste zo sekcie hernych kresiel
nemdzem opomendt' opis a hodnotenie
procesu samotného skladania. Nitro 8390, ¢o
je vo finale viac nez dvadsat'dva kilogramov
vaziaci produkt, prislo zabalené v tradicnej

forme. Novinkou —a tu sa zase opieram o
skdsenosti z minulych testov — bola kazeta s
pekne roztriedenymi skrutkami a maticami,
ako aj jednoduchsie spracovany navod.

Ten som sice nejaky ¢as nemohol vébec
najst' a myslel som si, Zze ho snad' vyrobca

v tomto pripade ani G¢elovo nedodal, aviak
nakoniec sa zjavil pri uchopeni sedacej ¢asti
(najdete ho zasunuty zospodu). Hoci sa v
podobnych ¢lankoch sam stale opieram o
test konkuren¢ného HP OMEN kresla, kde
vyrobca jednoducho nechal vSetok spojovaci
material priamo v Castiach, kam patri a
proces skladania tak svojim zakaznikom
neuveritel'ne zjednodusil, ani v pripade Nitro
890 nejde o ni¢ extrémne komplikované, o by
ste nemali mat' zvladnuté za tridsat' minat.

Po dvoch rokoch intenzivneho redakéného
vyuzivania herného kresla Nitro 500 sa z
dolnej Casti kovového pavika odtrhol jeden
Gchyt kolieska. Inak tato stolicka slazila verne
a bez zasadnych mechanickych poskodeni. V

pripade najnovsej verzie daného radu Nitro
vSak uz ni¢ také nehrozi, ked'Ze cely pavik
presiel dizajnovou premenou a jednotlivé
zvary boli spevnené a obalené do plastu.
Preto nevidim d6évod vam v tomto texte
opisovaného pomocnika pre herné, ale aj
bezné kancelarske vyzitie neodporucat'.
Jeho latkovy povrch je dostatocne vzdusny

a nebudete tak mat' problém na riom
obsediet' ani v ¢ase najvyssich teplot.
Variabilna bedrova opora pomaha hlavne pri
celodennom pouZzivani a vankds umiestneny
tradi¢ne ako zahlavna lomka kréna opora
pIni svoju funkciu viac nez dobre. Kreslo
samo o sebe vyzera elegantne, Comu
dopomaha cervené presivanie, ako aj po
vizualnej stranke krasne vyhotovené logo

na zadnej strane chrbtového operadla. V
danej cenovej relacii ide o adekvatny vyrobok,
po akom mdZete s prehl'adom siahnut'.

Verdikt

Viac nez len solidne kreslo uré¢ené do
herného, ale aj kancelarskeho prostredia.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 230€

+ Vyber materialov - ni¢
+ Bedrova opora

+ Celkova pevnost'

+ Dizajn

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

ROG Zephyrus G14 (GA401QM)

STARA ZNAMA STRNASTKA

Strnast'palcové herné notebooky sii
rozhodne trendom sii¢asnosti, avSak na
scéne je len par vyloZene atraktivnych
modelov, pri ktorych sa oplati uvazovat'
o pripadnej investicii. Sekcia republiky
pre hracov, ktor poznate pod skratkou
ROG, sa v tejto sivislosti mne uz neraz
postarala o stretnutie s akymsi starym
dobrym kamaratom, o ktorého sa mozete
bez problémov opriet', nech uz vase srdce
pisti po hrani hier alebo prileZitostnej
kancelarskej praci. V nasledujicom texte
sa preto spolocne porozpravame o rade
Zephyrus, kde dominantou nie je len
poriadne odolné Sasi, ale aj slusny vijkon
pulzujici cez okienko tej pomyselnej
strojovne a v neposlednom rade vodi
konkurencii priam netradi¢na vydrz
batérie. Verim, Ze som vas uz tymto
kratkym Gvodom poriadne navnadil,
nebudeme to preto d'alej zdrZiavat' a
ideme si jednym prstom otvorit' veko od

kompaktného laptopu ROG Zephyrus G14.
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Kvalitné audio

Do redakcie mi dorazila konfiguracia
GA401QM, kde dost' vyrazne tepe srdce v
podobe procesora AMD Ryzen 9-4900HS
za asistencie NVIDIA GeForce RTX 3060,
a to vietko so 16 GB operanej pamate.
Po stranke vykonu som tak mal moznost'
ochutnat' z poriadne silného vyvaru, ak
pouzijem svoju obl'Gben( gastronomickd
terminolégiu, ktory sa nezl'akne ani tych
najmodernejSich hernych produkcii.

ESte neZ si vsak spoloCne povieme, ako
sa mi na tomto takmer dva kilogramy
vaziacom notebooku hralo, pod'me si
strucne prebehn(t' jeho proporcie.

Aby som ostal verny faktom, tak
klasicka vaha pod tlakom tela G14
zastavila svoju rucicku na cisle 1,7 kg.
Dévodom je uz spominané celokovové
telo, ktoré sa tu stara o dostatocna
ochranu pred vonkajsimi vplyvmi a

cez to vSetko, ako sa si¢asné trendy
snazia podobne koncipované prenosné
pocitace vyrazne zostihl'ovat’, ROG

sa do takychto extrémov nehrnie.

Nejde ale o nejak{ prehnane objemnd
rarohu, akl by ste nedokazali pohodine
prenasat' len tak v ruke pokojne aj cely
den. Zariadenie o vel'kosti 324 x 19,9 x
220 mm ponika krasne celistvi hmotu zo
zmesi horcika a hlinika, ktora mysli na ¢o
najefektivnejsie chladenie a uz uvedend
ochranu pocas drsnejSej manipulacie.

Pri otvoreni zariadenia vas mozno jemne
zamrzi absencia webovej kamery, t(
vyrobca evidentne nechcel natlacit' do
inak tenkych ramikov okolo IPS panelu

s Full HD rozlisenim — v tomto pripade
je, pochopitel'ne, priestor na vyssiu
konfiguraciu, ¢o uz je otazka vasich
preferencii a rozpoctu, v kazdom pripade
pri Strnast'palcovych obrazovkach



by som daval prednost' snimkovaniu
pred vySsim rozlisenim. Testovany
model ponikal displej so 144 Hz.

Dve farebne verzie

Na trhu sa tento konkrétny model objavuje
v dvoch farebnych prevedeniach. Testovana

vzorka prisla vo verzii Moonlight White,
¢o je krasne biela farba s typickymi ROG

insigniami, aké vam asi nemusim nejako

blizsie predstavovat'. Komu by vsak
biela nebola po chuti, m6ze siahnut' po
tmavom odtieni zvanom Eclipse Grey.

Manipulacia s notebookom je otazkou
pouzivania jedného prsta a pri opise
automatického zdvihania zadnej strany
laptopu, kde pochopitel'ne Graduje
patentovany systém pantov, uz chytam
pocit tisicnasobného déja vu — notoricky
znama ASUS vec, ktora je uz roky rokice
sGcast'ou vSetkych notebookov od
uvedeného vyrobcu, tu, samozrejme,
nemoze absentovat'. Za predpokladu, ze
sa pri vybere vlastnej konfiguracie tohto
zariadenia rozhodnete trochu priplatit’,
moZete mat' na vonkajsej strane veka
tzv. AniMe Matrix panel, ¢o je sistava
miniatarnych LED svetielok. Vd'aka
internému rozhraniu je preto mozné

prenasat' rézne zaujimavé obrazky a napisy
priamo na notebook z vonkajsej strany,

¢im by ste mohli na seba prilakat' pohl'ady
vasho okolia, zatial' o stojite v rade na
pravidelné Cistenie nosa pomocou tycinky.

Poznamka autora: za tie roky, o testujem
ROG notebooky s réznou konfiguraciou,
som tento AniMe Matrix panel nemal
dbvod vyuzivat' dlhSie nez par sekdnd

a z dlhodobého hl'adiska som to celé
zacal definovat' ako zbytoCnost', ktora

vo finale len zvySuje cenu produktu.
Prejdime teraz este strucne k celkovej
konektivite. Po stranach sa nachadza

celkovo sedem fyzickych vstupov —ide

o vstup pre nabijacku, HDMI 2.0, Audio
vstup, duo USB 3.0 a rovnako tak dvakrat
USB-C (moznost' nabijania priamo cez
cécko urcite potesi). VSetko potrebné, ak
neratam LAN vstup, doplia konektivita
cez Wi-Fi 6 a Bluetooth v5.1.

A co to vlastne sto;ji?

V/Setko je a vzdy aj bude otazka penazi, v
kazdom pripade urcite dobre viete, Ze pre
jednotlivé zloZenie ¢riev daného produktu
existujd rézne stupne tzv. vysavania
zlatych minci rovno z vasho actu. Pre
ROG Zephyrus G14 (GA401QM), tak ako
vam ho tu opisujem, bola cena stanovena
tesne pod hranicu dvoch tisic eur. Za
tdto sumu dostanete vysoko vykonny
prenosny herny notebook, kde som sa az
sam Cudoval, o vSetko to malé zariadenie
rozbehne, a to nielen v zmysle grafickych
detailov, ale aj ¢o do snimkovania.

Mnou stale hojne vyuzivany zat'azovy
test pomocou Microsoft Flight Simulator
dopadol na vybornd, a to aj v sprievode
strednych detailov, kde by sa eSte dalo
jemne pritlacit' na pedal —ano, aj v
lietadlach sa pedale. U hier starSieho
formatu vam potom odporicam sa
neobmedzovat' vébec a rovno to tam sdkat'
s maximalnymi hodnotami, urCite budete
rovnako prekvapeni tak, ako som bol ja
pocas recenzovania. Skisal som dokonca
aj pripojit' nasu redakéna VR slpravu a
vratit' sa do sveta Half-Life: Alyx, o mi
bolo umoZnené, ale tu uz sa treba drzat'
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trochu pri zemi a technické naroky zrazit' o
par schodikov nizSie — hranie ako také ale
bolo moZné a neslo vyloZene o sekajlcu
sa katastrofu. A ked' uZ mame samotny
notebook v plnej zat'azi, o pri spusteni
vySSie menovanej hry prislo automaticky,
urcite by bolo vhodné spomen(t' aj kvalitu
chladenia. ROG Zephyrus G14 sa pocas
kratkej chvile dokazal zahriat' na Groven
devat'desiatich stupnov Celzia, ale ani

po dvoch hodinach intenzivnej zat'aze

nevykazoval znamky vysSieho prehrievania.

Na Sasi som nenasiel Ziadne konkrétne
body, ktoré by v sQvislosti s teplom boli na
I'udsky dotyk neprijemné, o je urcite vel'ké
plus a posun oproti minulym modelom.

Na stole som totiz v poslednej dobe mal
niekol'ko konkurenénych strojov, ktoré

by prave latku ohl'adom spol‘ahlivého
chladenia dokazali len sotva podliezt'.

Bezpecnost' vd'aka
Citacke odtlackov prstov

ESte neZ sa s tymto textom vrhneme do
poslednej a finalnej zakruty, urcite vam
dlhujem kratku spomienku na kvalitu
klavesnice. Nizkoprofilové spinace s o
trocha tvrdsim odporom, neZ som sam
bezne zvyknuty, tu dokazu poslizit'
obstojne aj pri kancelarskych tkonoch,
ale pri dlhodobom tvoreni textu sa m6ze
prejavit' celkova stiesnenost' rozloZenia

72 | Generation

jednotlivych pismen, ¢o uz treba brat'

ako jemné negativum. Rovnako tak

som stale celkom roz€arovany ohl'adom
kvality bodového podsvietenia u radu
Zephyrus, stale totiz nedokaze pokryt'
stopercentn( plochu klavesov. Vysledkom
je tak presvitanie tam, kde by ste to
neoCakavali, a efekt tmavych bodov u
niektorych klavesov. Hoci som bol z
klavesnice, akl vSeobecne pouzivam viac
nez len na bezné Gkony, v tomto pripade
jemne sklamany, naladu som si mohol
spravit' pri sk(Ske batérie. ROG Zephyrus
G14 vas pri socializacii na internete a jase
na strednej Grovni dokaze podrzat' viac
nez trinast' hodin ¢istého casu, o je (daj,
s akym sa mate ddévod zacat' pravom

usmievat'. Ak sa nahodou dostanete mimo
moznosti priameho nabijania, mbZete si

pokojne odlozit' par hodin na hranie a esSte
popritom do velera prezerat' socialne siete,
to vSetko bez obav z nahleho odstrihnutia.

Obrovska vydrz batérie

ROG Zephyrus G14 obstal takmer vo
vSetkych bodoch méjho testu. Ak teraz
dame bokom nie prave komfortnd a dobre
podsvieten( klavesnicu a absenciu webovej
kamery, ide o jeden z najvyvazenejsich
Strnast'palcovych hernych notebookov

na trhu, ktory vam svojou konfiguraciou
umozni hrat' starsiu, ale aj sG¢asnua
produkciu, a to vSetko je aj s vyraznou
vydrzou batérie zabalené do odolného
kovového tela s peknym dizajnom.

Verdikt

Jeden z najlepsSich Strnast'palcovych
notebookov na trhu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
Asus 2 000€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Podsvietenie

+ Kompaktnost' klavesnice
+\ykon - Absencia

+ Batéria webovej kamery
+ Chladenie

HODNOTENIE: * % % Ky



RECENZIA

HARDWARE

MSI Immerse GH20

SPRAVNA VOL'BA PRI OBMEDZENOM ROZPOCTE

Nie vzdy dokaze headset poniknut'
dostatocné pohodlie pri hrani. Tento pripad
to vSak, nast'astie, nebude, a to dokonca

aj v pripade, Ze pri hrani nosite okuliare.

Spolocnost' MSI uz vyse tri dekady patri
medzi stabilné firmy na trhu a pravidelne
prinasa hracom tie najlepsie herné
produkty. Taiwanska firma ponika Sirokd
Skalu produktov, medzi ktoré mozeme
zaradit' herné zariadenia, ale aj rézne
prislusenstvo. Portfoliu firmy nechyba
ani spektrum slichadiel a headsetov, do
ktorych patri aj model Immerse GH20.

MSI Immerse GH20 s( uzavreté slichadla

s rozmermi 172 x 83 x 196 mm a
hmotnost'ou prijemnych 245 gramov. Kabel
jedlhy 1,5 m a je zakonceny 2in1 jackom.
Jednym z peknych prekvapeni bola redukcia
z 2in1 jacku na pdvodny a osobitny jack pre
slachadla a mikrofan, ktora bola pritomna

v balenf. Na kabli sa nachadza ovladanie
hlasitosti zvuku a mikrofénu, to vsak pdsobi
vel'mi lacnym dojmom a pri neSetrnom
zaobchadzani by sa mohlo I'ahko poskodit'.
Samotna konstrukcia takisto nepdsobi vel'mi
kvalitne a snaha o ¢o najnizSiu hmotnost'

si evidentne vybrala svoju dan. Na druhej
strane treba povedat, Ze slichadla na

hlave sedeli vyborne a 2,5 cm Siroky plySovy
nausnik, ktory je prispdsobeny pre hracov

s okuliarmi, naozaj plni svoj Gcel. Na I'avom
sldchadle sa nachadza mikrofén, ktory sice

spifia sG¢asné kvalitativne Standardy, ale
ak ho nepouzivate, tak dost' zavadzia.

Slichadla patria medzi lacnejSie kisky,
hlavne ak sa bavime o tychto ,zvu€nych’
vyrobcoch, medzi ktorych MSI urcite patri.
Nizka cena sa tak musela niekde podpisat'.
Pod'me ale najprv na tie pozitivne aspekty
produktu. Ide o mimoriadne I'ahké a prijemné
slichadlg, ktorych nosenie neprekaza

ani po dlhych hodinach hrania. Jednym

z hlavnych lakadiel, ktoré firma MSI pri
predstavovani sllchadiel prezentovala,

boli uz spominané nausniky vhodné aj pre
hracov, ktori potrebujd okuliare. Nast'astie,
mohli sme to otestovat' a je to naozaj tak.

Ani po niekol'kych hodinach s nasadenymi
okuliarmi sme nepocit'ovali akykol'vek
diskomfort. Kvalita zvuku sa neda hodnotit'
negativne, pretoze narocny hrac si nebude
vyberat' slichadla v tejto cenovej kategorii,
pricom komukol'vek, kto zhana headset

do 40 eur, takato kvalita bohato postaci.

Medzi negativa patri na pohl'ad a dotyk vel'mi
lacna konstrukcia a umiestnenie mikrofénu.
Kazdy, kto siahne po tychto slichadlach, si

na nich bude musiet' davat' poriadny pozor,
ked'Ze pouzité plasty vyzerajd naozaj krehko.
Autori sa snazili dosiahnut' ¢o najnizsiu
mozn({ hmotnost' a odniesla si to prave
kvalita konstrukcie. Navyse, hoci pevne
verime, ze sme mali len smolu a dostali

sme chybny kus, tak mechanizmus na
prisposobenie vel'kosti slichadiel na pravej
strane bol poskodeny a ¢asto skizol na svoju
maximalnu mozna dizku. Druhym negativom
je umiestnenie mikrofénu. Ak hrate vyluéne
online hry v partii, tak vam to prekazat'

urcite nebude. Problém nastava, ked' nie je
mikrofon potrebny — neda sa totiz dostatocne
efektivne skryt' a pri hrani tak dost' prekaza.

Verdikt

Sldchadla MSI Immerse GH20 ponikajd
primerana kvalitu za primeran( cenu.
Nizka hmotnost' a prijemné materialy
poskytujd pohodlie na vysokej Grovni aj
pocas dlhych hodin stravenych pri hrani.
Naopak, menej kvalitna konstrukcia a zlé
umiestnenie mikrofénu mozu nejednému,
hlavne vybusnejsiemu hracovi prekazat'.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
MSI 35€

PLUSY A MINUSY:

+ nizka hmotnost' - nekvalitna

+ prispdsobenie konstrukcia
hratom s okuliarmi - umiestnenie

+ pohodlie pri mikrofénu
pouzivani

HODNOTENIE: * % KUY
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HARDWARE

Genesis Holm 510 RGB

ZIADNA CHUDOBA, BA NAOPAK

V tomto cisle nasho a vasho obl'ibeného
magazinu vam prinasame sondu do
aktualnej ponuky herného nabytku od
spolocnosti Genesis. Po ich obmene
pohodInych kresiel série Nitro prichadza
na rad aj produkt priamo sivisiaci s
identickou tlizbou po praktickosti spojenej
s vizualne ocarujlcim dizajnom. Rad Holm,
na rozdiel od stoli¢iek, nezaZiva sice az
také casté formy redizajnu, ale ak uz pride
2o strany vyrobcu k nejakej zmene, ta je
automaticky viac nez len kozmeticka. Je

to len niekol'ko rokov, €o som sam mohol
testovat' produkt Holm 300 RGB a uz toho
€asu, aj po boku kolegov, s ktorjmi sme
mu davali takpovediac poriadne zabrat',
som bol z vysledku viac ako nadseny.
Spominam si, Ze v pomere cena a vykon

by ste v tej dobe na scéne nenasli pre
trojstovku Ziadnu adekvatnu konkurenciu.
Aj z tohto dévodu som ponuku na test
priameho nasledovnika, ktory sa rozmermi
tentokrat snazi ukrojit' zase o kus viac z
vasho osobného priestoru, prijal s vel'kjm
ocakavanim. A uz hned' v Gvode tejto spleti
pismeniek vam mdzem prezradit', Ze na
nejaké sklamanie nakoniec neprislo.
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Kov a drevo

Pol'ski spolocnost' Genesis mzeme
pravom vnimat' ako tovareri na lacnejsie
hardvérové periférie, ktora gro marketingu
cieli na studentov a zarobkovo menej
schopnych konzumentov. Takito
charakteristiku vsak netreba povazovat'

za nejako urazliva ani pre jednu ani pre
druh( stranu, ked'Ze vysledna kvalita

mysi a slichadiel prekonava akékol'vek
poziadavky, a to aj zo strany narocnejsich
hracov. Ja sam som pocas recenzovania
niektorych vyrobkov nesdcich ich logo
nakoniec Zasol, ¢o vSetko sa da pontknut' v
takej minimalnej cenovej relacii a este si na
tom aj odlozit' do vlastnej kasy. V/ pripade
segmentu hernych stolov, na aké sa kladie
niekol'ko dost' délezitych kritérii, sa Genesis,
samozrejme, nesnazi usetrit' na Gkor
pouzitych materialov, ¢o sa vo vacsej miere
prejavilo aj na finalnej cenovke Holm 500
RGB. Ide preto o produkt v hodnote tristo
eur, ktory vsak po stranke dizajnu a zoti-voci
svojmu predchodcovi preSiel niekol'kymi
zasadnymi zmenami. Tou prvou je tvar

samotnych noh, ktoré tentokrat pripominajd
posledné pismeno v nasej abecede. Nosné
Casti, ak dame na stranu hlavna dosku, sd
kompletne vyrobené z mohutného kovu

a natreté hrubou vrstvou €iernej a voci
Skrabancom odolnej farby. Ak by som mal
pri tejto konstrukcii percentualne vyjadrit'
podiel plastu, iSlo by o sotva desatinné
Cislo, ked'Ze jedina pritomnost’ iného nez
kovového materialu (doska je drevena

s nalepkou imitujdcou karbén) spotiva

vo variabilnych gumovych kolieskach
zakratenych do dua hlavnych ndh.

Je cast' wylozit' karty na stol

Pat'stovka disponuje RGB osvetlenim
umiestnenym na spodnej hrane dosky
smerom od vasho tela, ktoré mozete
jednoducho regulovat' pomocou pribaleného
ovladaca (je tu niekol'ko diskotékovych
rezimov, za ktoré by kazdy rumunsky
majitel' kolotoCov dal kus svojej zadnej
stolicky z macacieho zlata). Preco to
spominam? Samotné RGB sice mbZe
krasne dotvorit' atmosféru herného
katika, aj toho vasho, ak si na svetelnd



estetiku potrpite, ale z praktického
hl'adiska je to to najposlednejsie, o by
vas pri vybere herného nabytku malo
trapit'. Mam tu aj jeden mensi flashback

v s(vislosti s modelom Holm 300, ktory
rovnako disponoval identickym systémom
osvetlenia, avsak len v inych rozmeroch.

V redakcii sme mali stél umiestneny viac
nez dva roky, a to s priamym pripojenim
do desktopu a po ase sa stalo beznou
praxou, ze svetla sa sami zapinali bez
toho, aby ich o to niekto poZiadal alebo
svojvol'ne menili Styl blikania — z prskaviek
iSli na viny a cez efekt pulzovania sa vracali
spat' k stroboskopickému vyvolavaniu
satana. Preto ak pripadne budete
uvazovat' o kiipe herného stola znacky
Genesis a nemate potrebu si hadzat'
farebné zabky o stenu, privodny USB

kabel radSej ani nikam nezaslvajte.

V/yborna stabilita

Skladanie spada skor do kategorie
nenaro¢nych, aj ked' vaha hlavnej dosky

v rozmeroch 160 x 75 centimetrov moze
slabsie muskulatiry jemne Sokovat'. /Setko
je Ghl'adne zabalené a to najcitlivejSie,
karbénova nalepka na drevenej doske,
disponuje ochranou rohov tak, aby ste si
produkt neposkodili uz po¢as montovania.
\/ baleni najdete presny pocet Sraubov,

ako aj imbusovy kI'G¢, vd'aka comu

ste si schopni uz do pol hodinky od
rozbalenia spokojne oprasovat' ruky nad
hotovou pracou. Opat' tu budem jemne
porovnavat' Holm 300 a Holm 500, ked'ze
predchadzajlca verzia, ako som pisal uz v
Gvode, potesila vsetkych, o si za fiu aspon
kratko sadli. Herné stoly, to nie je len doska
a nejaké tie nohy. U hier je nutné mat'
moznost' interakcie s inym hardvérom,

¢o je pochopitel'ne aj tento pripad.

A kam si mam dat' ovladac?

Po stranach sa nasiel priestor na odkladanie
headsetu, ako aj vasho obl'Gbeného napoja
(Stvorcova fl'agka whisky sa tam opadt'

nezmesti a na rozdiel od trojstovky je cup
holder o dost' nizsi) a ¢o je zaujimavé, tak
po novom mate moznost' vybrat' si z dvoch
miest, kam hak na sldchadla a drziak na
napoje umiestnit'— bud' priamo na hranu
stola, alebo z jeho boku. Absenciu drziaka
na gamepad som vnimal trochu rozpacito a
ked'ze som bol na tento doplnok zvyknuty,
jednoducho som ho odmontoval zo starého
stola a pripevnil na novy. Tu vas, ak by ste
chceli spravit' to isté, musim ale varovat',
ked'Ze vzdialenost' medzi Gchytmi je o
nie¢o menSia, a tak som samotny drziak
mohol pripevnit' len pomocou jednej
skrutky. V Case, ked' Genesis promoval
prave tento st6l, sa v ich portfoliu objavili
Specialne herné reproduktory, ktoré sa na
vSetkych PR fotografiach priamo spajaja

s Holm 500 RGB. Dizajnéri im vymysleli

dve menSie plochy na kovovych ramenach,
ktoré sa pomocou kompaktného Gchytu
mbzu premiestiovat' 'ubovol'ne po

celom obvode hrany stola. Kto by nechcel
tieto vyvySené malé stoliky pouzivat' na
reproduktory, méze si tam logicky polozit'
¢okal'vek, ¢o mu len napadne (ja som

ich pasoval za nosnik next-gen konzol).

S( to vSak zaroven pristavacie plochy

pre miniatdrne vrtul'niky, ktoré v zmysle
Gchytu povazujem za najvacsie negativum
celého produktu. Pripeviujd sa na zaklade
priameho Sraubovania kovu do spodnej
strany drevenej dosky, ¢im sa jej povrch
poskodzuje, a to dost' fatalne. Pritom by
stacilo do nosnika implementovat' kovov
vlozku, aka by tlak Sraubu rozlozila po vacsej
ploche. Skrutkujte preto s citom, inak si svoj
novy stél zmrzadite eSte skor, nez vam ho
niekto oceni srdieckom na Instagrame.

Poriadok je zaklad

Tesne za svetelnou liStou a pod malym
vyrezom pre t'ahanie kabelaze sa nachadza
odkladaci priestor pre predlZzovaci kabel.
Prave tam je mozné si nat'ahat' vsetku
prebyto¢n( kabelaz a upratat' si pod
nohami neprijemné tierne slize, ktoré

za ziadnych okolnosti nep6sobia nijako

moderne. Priamo na dostatone vel'kej
doske s krasnym karbonovym efektom

sa nachadza, tak ako u trojstovky, USB

HUB 3.0 s troma vstupmi a plocha pre
bezdrotové nabijanie. Osobne som na tento
herny vyrobok takpovediac nalozil dva
vel'ké monitory, dve klavesnice a hromadu
prislusenstva — napriek tomu vsetkému

ale ostalo po bokoch eSte dost' priestoru

na cokol'vek, ¢o vam len napadne. Na
zaklade dlhodobych skisenosti s minulym
modelom si dovolim tvrdit', Ze po klpe
Holm 500 RGB si domov dotiahnete viac nez
len solidneho pomocnika na kazdodenné
vyuzitie, ktory svojim spracovanim

prekona akékol'vek vase potreby. Jeding,

¢o mu musim trochu vyhodit' na odi je

nie prave dobre vyrieseny systém Gchytu
ploch pre reproduktory, ¢o je vSak mozné
regulovat' viastnou modifikaciou.

Verdikt

Dostatocne vysoky, vel'ky a viac
nez len prakticky herny stl.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Genesis 300€

+dizajn - drziaky na

+ pouzité materialy reproduktory

+ doplnky - absencia drziaku
+ pevnost' na gamepad

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Lenovo Yoga ANC Headphones

PERFEKTNE BLUETOOTH SLUCHADLA

Spolocnost' Lenovo je vel'kjm hracom

v oblasti elektroniky. Medzi hlavnia

oblast' jej zaujmu patri najma vyjroba
pocitacov, monitorov, notebookov, réznych
periférii a inych zaujimavych veci, ktoré
stoja za povSimnutie. Nedavno z jej
dielne vysli aj bezdrdtové slichadla,
ktorym sa v tejto recenzii pozrieme

na zibok. Rec je o Yoga ANC, ktoré sa
pysia technoldgiou aktivneho potlacania
okolitého hluku, dizajnom, kvalitou zvuku
a v neposlednom rade aj komfortom. O
spolocnosti je zname, Ze jej produkty
byvajl naozaj vel'mi kvalitné, pricom
nezalezi na tom, aki cenovku si zvolite

— &i uz nizSiu, alebo sa zameriate na
prémiové modely. Pod'me sa teda pozriet,
€i je tento vijrobok vynimkou, alebo
potvrdzuje, o sa o spolocnosti tvrdi.
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Balenie

\ momente, ako sa mi do rik dostala
krabica, sa mi zapacil jej jednoduchy a
zaroven nevidany zoviajsok, ktory na
sebe mal jednoduch siluetu produktu,
jeho nazov a meno spoloénosti.

Zaujimaveé vsak bolo hlavne vnatro.

Po jeho otvareni som bol prijemne
prekvapeny pevnym prenosnym obalom,
ktory je k zariadeniu dodavany.

Ten ma zaujal najma svojim jednoduchym
a elegantnym dizajnom, ktory v
kombinacii s jemnou krémovou farbou
posobil naozaj prémiovo. V jeho vnatri
som nasiel nejaké papiere, nabijaci
USB-C kabel a samotné slichadla.

GENERATI

*TOP PRODUKT
TIP REDAKCIE

Vyhotovenie a dizajn

Musim uznat', Ze Lenovo si pri vyrobe
tychto slichadiel dalo naozaj vel'mi zalezat'.
Potvrdzuje to napriklad kvalita koZe, ktora
pokryva nausniky a strednd Cast' medzi
nimi. Ta je zaroven aj s nausnikmi vel'mi
makka a pohodIna aj po dihSom pocdvani.
Tym, ako s slichadla makké a prisposobivé,
dochadza k vel'mi dobrej izolacii okolitého
hluku, tam vsak taktiez najdeme jediné
drobné minus. Teplo, aké budete citit'

na uSiach, nemusi sadndt' kazdému,

pricom po dlhSom pouzivani sa mdzu usi
mierne potit', ¢o vie byt' neprijemné.

Co sa tyka dizajnu, ide podl'a mfia o
vel'mi podareny kdsok. Je navrhnuty tak,
aby vyzeral elegantne a prémiovo a tak



aj pbsobi. TaktieZ oceriujem praktické
umiestnenie ovladacich tlacidiel na
nausnikoch, vd'aka ¢omu sa vam vsetko
bude ovladat' jednoducho a prijemne.

No a ked' uz hovorime o praktickosti,

rad by som dodal aj to, Ze slichadla sd
skladatel'né a kiby pri nausnikoch s
spravené tak, aby bolo v3etko plynulé a
jemné. Slusna aj je aj hmotnost' produktu,
ktora sa zmestila pod 220 gramov.

Pouzivanie

Moje skisenosti z pouZivania by som
zhodnotil ako vel'mi dobré. Kvalitou bol
zvuk perfektny a nemam mu o vytknGt'.
Po vypocuti skladieb z rdznych Zanrov

som zistil, Ze produkt ma naozaj takmer
dokonaly pomer wySok, stredov a basov.
Takmer dokonaly tvrdim preto, lebo by som
uvital mierne silnejSie basy, nejde vsak o
ni¢ zasadné a zvuk je naozaj vel'mi dobry.
Délezitym parametrom je aj Cistota zvukuy,
ktora ma taktieZ prijemne prekvapila.

Hlavnym t'ahakom tychto slichadiel ale je
technolégia ANC, ktor( si mdZete nastavit'
na dve Grovne —silngjsiu a slabsiu. Po

jej vyskdsani som nezaznamenal vel'mi
vyraznl zmenu, skor by som povedal, ze
okolity hluk viac timia samotné nausniky.
Funkciu mdZete rovnakym tlacidlom aj
vypn(t', ¢o vam odpori¢am v pripade, Ze sa
nenachadzate v hlu¢nom prostredyi, pretoze

tento rezim dost' zniZuje vydrz batérie. Ked'
uz hovorime o batérii, tak Lenovo sl'ubuje
14 hodin vydrze privypnutom ANC, pricom
ak ho mate na najsilnejsej Grovni, neratajte
s vydrzou viac nez 6-7 hodin. Slichadla
dokazete nabit' priblizne do 3 hodin. To
vSetko nie je ziadny zazrak, vzhl'adom na
cenu som totiz otakaval o dost' vySsiu
vydrz. Spomen(t' by som mal aj moznost'
pripojenia dvoch zariadeni naraz pomocou
Bluetooth 5.0 a za zmienku tieZ stoji vysoko
kvalitny mikrofén s redukciou Sumu, ktory
prijemne prekvapi pri hovoroch. Ten je
zlozeny az zo Siestich internych mikrofénov,
z ktorych Styri sa ur€ené na ENC, teda
potlacenie okolitého hluku a redukciu Sumu.

Zaverecne hodnotenie

Yoga ANC Headphones by som zhodnotil
ako vyborné slichadla, ktoré sa vel'mi
zapacdia tym, ktori chcd skvely zvuk,
komfort a prémiovy dizajn. Za cenu
priblizne 150 eur si mdZzete dopriat'
slichadla vhodné k smartfonu aj k pocitacu,
ktoré svojimi vlastnost'ami mdZzeme v tejto
cenovej kategorii zaradit' k nadpriemernym.
Som siisty, Ze ich kiipu neol'utujete.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 150€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita zvuku - nizsia vydrz batérie
+dizajn
+ spracovanie

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

AORUS Gen4 7000s SSD 2TB

POKROK NEZASTAVIS. A TOTO SSD UZ DUPL'OM NIE

Je Sialené, ako rychlo napreduji technologie.
ESte pred par rokmi si museli aj ti
najvacsi nadsenci vystacit' s archaickymi
HDD, ktorych rychlosti nikdy nedokazali
naplnit' ani staré SATA rozhrania. Prichod
beznych SSD predstavoval revoliiciu,
ktora sa odrazila nielen na rjchlejSom
nacitant hier, ale celkovo zrjchlila aj
bezni pracu s pocitacmi. Nie nadarmo
sa hovori, Ze najlepsim vylepSenim pre
starsi pocitac ¢i notebook je nové SSD-
cko. Teraz sa vSak uz stale viac rozsiruje
novy Standard PCle 4.0, ktory znamena
naozaj obrovski priepustnost' dat,a s
nim aj nova generacia SSD diskov. Medzi
ne definitivne patri aj Gplna novinka
AORUS Gen4 7000s SSD 2TB, kiisok, ktory
nielenze konkuruje tym najrychlejsim z
minulej generacie, ale zvladne ich hravo
porazat' aj vtedy, ked' sa spoja do RAIDu.

Novy SSD disk znacky Aorus sa objavil v
obchodoch len nedavno a my sme dostali
moznost' pozriet' sa zblizka nielen na
parametre, ale aj si vyskdsat', ako sa s nim
Zije kazdodenne. Samozrejme, na jeho
otestovanie je potrebny ten spravny hardvér,
preto sa v testovacom pocitaci zisli mati¢na
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doska Aorus X570 Master a procesor Ryzen
7 3700X. PreCo vlastne treba premysl'at’

nad spravnym hardvérom? Novy Standard
PCle 4.0, ktory oproti predoslej generacii
prinasa rad vylepseni, totiz na starsich
mati¢nych doskach a so starSimi procesormi
jednoducho nefunguje, takze si na to treba
dat' pozor a najnovsiu generaciu diskov si
kupovat' len ku kompatibilnému hardvéru.

GENERATION
*TOP PRODUKT =

TIP REDAKCIE

Obal, prvé dojmy a spracovanie

AORUS Gen4 7000s SSD dorazil v —aspon
rozmermi — nenapadnej krabicke, ktora

je vyzdobena iba striebornym pismom a
logom AORUS na vrchnej strane a blizsimi
informaciami na spodku obalu. Tieto
informacie spominajd najma podporu PCle
4.0 x4 a rychlosti ¢itania az do 7000(! ! )



a zapisu do 6850 MB/s. \/d'aka faktu, Ze

ide 0 mensi disk, sa vyhol takmer vSade
pritomnému podsvieteniu, no samotny dizajn
pasivneho chladica je dostatotne zaujimavy
aj bez dodatocnych svetielok. Vnatri krabicky
je disk naozaj bezpetne ulozeny v odolnej
pene, vd'aka comu by som sa krabicku nebal
ani hodit' o stenu (hoci som tato skutoénost'
pre istotu radSej netestoval, je to prijemné
vediet' pre pripadn( prepravu kuriérskou
sluzbou). A jeho bezpetné uloZenie je

naozaj dolezité, ked'ze s vysSim vykonom
prichadza aj vy55i vydaj tepla, takze pasivny
chladic nie je iba na ukazku a pri horsom
uloZeni by sa mohol potencialne poskodit'.
Spojenie Ciernej a striebornej farby mu
naozaj pristane a vd'aka svojej nenapadnosti
by mal pasovat' do vacsiny pocitacov bez
toho, aby sa bil s ich farebnou schémou.

Softver

Tak ako aj pri predoslych Aorus/Gigabyte
SSD diskoch, aj pri AORUS Gen4 7000s
SSD si m6zu majitelia stiahnut' Sikovn(
aplikaciu SSD Tool Box, vd'aka ktorej

je mozné pozriet' si vSetky ddlezité
parametre a informacie o disku, ako s
teplota, vyuzitie Ci zostavajlca zivotnost'.

Pripadne ho viete skontrolovat' cez
S.M.ART. (Self-Monitoring, Analysis and
Reporting Technology), ¢o je monitorovaci
systém schopny odhalit' potencialne
problémy alebo chyby na diskoch.

SSD Tool Box v3ak nie je na bezné
fungovanie nevyhnutny, takze je len na
vas, ¢i si ho na svoj potitac nainstalujete.

Komponenty
a avizovane parametre

AORUS Gen4 7000s SSD disky s
momentalne dostupné v kapacitach 1TB
a 2TB. Obe verzie pontkajd pamadt'ové
moduly s architektdrou 3D TLC NAND
FLASH a Zivotnost' az 700, respektive
1400 TBW. Pouzitie TLC (Triple Level
Cell) musim definitivne pochvalit, ked'ze
stale viac spoloCnosti ponidka disky s
QLC architektlrou, ktora neponuka takd
Zivotnost' a ani rychlosti, hoci takéto
disky byvaji o Cosi lacnejsie. Po stranke
rychlosti sl'ubuje AORUS pri 2 TB modeli
uZ avizované ¢isla az 7000 MB/s pri
Citani a 6850 MB/s pri zapisovani. Pri
1TB modeli mierne klesne rychlost'
zapisu na hodnotu 5500 MB/s, no

tym, Ze sme mali moznost' otestovat'
iba 2TB verziu, nemdZeme avizované
Cisla pri 1TB potvrdit', ani vyvratit'.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.
Testovanie zvladli programy ATTO,
Anvil's Storage Utilities, CrystalDiskMark
a AS SSD. Testy boli opakované 10-

krat a vysledok je ich priemer.

Zhrnutie

AORUS Gen4 7000s SSD je Sialenost'.
Sialenost, ktorG potrebujem vo svojom
Zivote. A to napriek faktu, Ze rozdiel pri
beZnom pouZzivani tohto disku a jedného
z najrychlejsich diskov PCle Gen 3.0
generacie nie je az taky priepastny ako
pri prechode z HDD aj na bezné SATA
SSD. Ako sa vSak hovori, ¢as sG peniaze.

A kazdych par sekind usetrenych pri
otvarani programov i par minGt pri
kopirovani siborov je viac ¢asu, ktory
moze clovek mindt' na nieco iné. S cenou
okolo 400 eur v3ak nejde o Ziadny maly
nakup a treba si ho naozaj premysliet'.
Kto vdak nema nasetrené, nemusi
z(fat'. Predsa len, boli tu doby, ked' aj
bezné 500 GB SATA SSD stali tak vel'a.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 400€

+ masivny chladic - vySSia cena

+ Sikovny softvér - zvlastna farba
+ moderny dizajn chladica

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

Genesis Helium 300BT

NA GITAROVE RIFY A ROCKOVE CHRAPLAKY TO FAKT NIE JE

V Zivote mladého cloveka nastane
nespocet dolezitych chvil'. Chvil',

ktoré si zasadné, ktoré ho formuji

a ktoré castokrat navzdy ovplyvnia
jeho d'alSie smerovanie ¢i budicnost'.
Vyber novych reproduktorov k takymto
chvil'am, samozrejme, nepatri, ale

to neznamena, ze by ste mu nemali
venovat' nalezit pozornost' a nakoniec
si nevybrat' to najlepsie, o mozete.

Zaroven si nebudeme klamat, chvil'a
vyberu novych reproduktorov k
pocitacu u mladych I'udi nastava
vel'mi Casto vtedy, ked' mdzu iba
snivat' o tom, Ze by mali peniaze.

Resp. mali peniaze na nieco skutocne

high end (¢i v tomto pripade skor HiFi).
NuZ a vtedy nastava ten krasny proces
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hl'adania kompromisu v pomere cena/
vykon. A prave to je moment, ked' sa
konecne po rozvlatnom Gvode dostavam

k tomu, aby som vam povedal, Ze Genesis
Helium 3008BT je 2.0 slstava reproduktorov,
ktoré by ste pri svojej ceste internetovymi
forami mohli zvazit'. Pod'me sa pozriet'

na moje prihody a skisenosti s nimi.

Obal a jeho obsah

\/Zdy ma zaujimalo, preCo mame v
recenzii kategoriu obal. Pre obalovych
fetiSistov vSak uvediem, ze krabica ma
tvar hranolu, je Cierno-cerveno-biela

a ma zaujimavo rieSené otvaranie. Ak
nezabudnem, najdete ho vo fotkach.

Obsah krabice je o dost' zaujimavejsi,
i ked' skromny. Dva reproduktory, dve

igelitové vrecka s kablami a tona vyplne.
Eto vsjo. Zaujme, Ze reproduktory sd
dost' vel'ké a aj pomerne t'azkeé.

Dizajn a rgb podsvietenie

Asi by bolo prilis naivné ¢akat' od vyrobcov
reproduktorov, ze do dizajnu audio slstavy
za 65€ budi sypat' tol'ko penazi ako
slovenski oligarchovia do sudcovského
zboru. Ale, ked'Ze je najvacsim t'ahakom
reproduktorov to, Ze maja ar-dzi-bi
podsvietenie, asi predsa len vyrobca chce,
aby sa na ne niekto sem-tam aj pozrel.

Genesis Helium 300BT sa snazia klamat'
telom. Tvaria sa ako repraky o niekol'ko
desiatok eur drahsie. Okrem podsvietenia
je to vidiet' napriklad na tom, Ze chc(
imitovat' kevlarovy povrch reproduktorov. VV



skutocnosti st reproduktory, samozrejme,
vpredu plastové a skrinka je dreveng, i
ked' ma to drevo asi 3 mm a je to skor
nieco ako preglejka a ,kevlar’ je na tom
nalepeny. Napriek tomu ocenujem, Ze to
nie je komplet plast. Dokonca napisem,
Ze mne sa repraky pacili a dokonale sa

hodia na moju policku z IKEA, ktora je

tiez z ,dreva”. Co ma v3ak dokonale sra...
hnevalo je umiestnenie ovladacich a
pripajacich prvkov na pravd stranu I'avého
repraku. Potom to totiz vyzera tak, ze
vam kabel na jednej strane trci z boku
repraku, ale na druhom uz je normalne

privedeny do zadnej ¢asti. Prial by som
tomu chytrakovi ¢o toto vymyslel skryvat'
ten kabel tak, aby ho nebolo vidiet'.

Navyse celé ,ovladacie centrum’, rozumej
konektory, posuvniky a prepinace, vyzera
naozaj vel'mi lacno, ba priam nevabne.
Pod'me ale na to najddlezitejSie, na to, ¢o
zrejme bude tieto repro predavat'. LED
podsvietenie je hitom dnesnych dni, a ak
doma nemate LED pasikom olepend hranu
stola, postele, skrine, kuchynskej linky a
zachodovej dosky ste totalny mimon, ktory
na to urcite nema alebo ostal Zit' niekde
na zlome druhohor a tret'ohor, pretoze
ruzova WC misa — to proste chces!

Genesis Helium 300BT preto, samozrejme,
podsvietenie majd a sd uréené I'ud'om,
ktori s trendy, zijG tu a teraz a Covid

im neznicil podnikanie, Zivot a dychaciu
sstavu. Helium 300BT maja LED-ky

na prednej strane a ak skutocne mate

radi ziaru LED svietidiel, budete nadSeni.
Ak mate do 13 rokov budete nadseni
kontinualne, ak do 18 rokov tak budete
nadSeni hadam aj mesiac, my starsi cca
do prvého epileptického zachvatu. Moja 4
roky stara budicnost' naroda vydrzala do
mamivych LED oti pozerat' bez pohybu aj
hodinu v kuse ako kobra na pist'alu. Skdsal
som ju pritom preprogramovat' na maly
vykonny upratovaci stroj, ale nevyslo to.

L'ud'om, ktori s( ovel'a Sikovnejsi ako ja, je
umoznené tieto reproduktory prepojit' so
zakladnou doskou svojho pocitaca. Viyrobca
u seba na stranke dokonca tvrdi, Ze ide o
prvé takéto repro. Odmenou za to je, ze
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okrem par univerzalnych profilov svietenia
dostanete aj nadstavbu v podobe napriklad
toho, Zze vam repro blikajd a svietia do
ténov hudby, pripadne iného zvuku, ktory
prave reproduktory vydavajd. Toto by som
urcite ocenil napriklad pri Fiha Tralala ¢i
Mirovi Jaroovi. Zial', v mojich podmienkach
sa prepojenie so zakladnou doskou

nedalo otestovat' a tak si len youtubovymi
videami podkuty predstavujem,

ze je to vlastne fajn zalezitost' na
vytvarenie kvalitnej atmosféry.

Ako uz som ale napisal, aj bez toho je to
zabava. Svietiacich profilov je dost, takze
okrem dihovych svetelnych efektov si,
samozrejme, mdzete svietit' aj jednou
obl'ibenou farbou a synchronizovat' sa tak
napriklad so spominanou podsvietenou
zachodovou doskou. Akurat vtedy nesma
byt' repraky prepojené s mati¢nou

doskou a musia byt' v reZzime EXO.

Reproduktory st kompatibilné s
Polychrome RGB, Mystic Light Sync,
RGB Fusion aj AuraSync. Ak nieco z
toho vyuzivate, zelam vam prijemne
straveny ¢as nastavovanim dokonalého
odtiefa tyrkysovozelenej.

Zvuk

Uff, zas som sa rozpisal... Pod'me teda
rychlo na to, Co je pri reproduktoroch
snad' eSte aj v tomto tisicroci skutocne
najddlezitejSie. Na reprodukciu zvukov.
Ak ste audiofili a na audio si potrpite,
nechapem, preco Citate recenziu na
repro za 65€. Okamzite vypadnite a
kdpte si nieCo od Bang&Olufsen, aby
ste potom mobhli verbalne onanovat'
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na Facebooku a prislusnych férach, ze
na to mate a Imagine Dragons na tom
znejl Gplne jak na koncosi vo Viedni.

Pre nas, zvySnych 98,17 % Uplne
obycajnych socie... ehm, konzumentov
hudby ponikajd Genesis Helium 300 BT
pomerne slusnd kvalitu. Prosim, berte to
v kontexte toho, Ze s to repro za plus-
minus 60€, primarne sd urcené k PC a
vykon je 24 W. Dokopy. ESte zaSuchocem
papierom a doplnim, Ze frekven¢ny rozsah
vyrobca uvadza od 100 do 20 000 Hz.

Pri hratskom pouZzivani nemam vel'mi
¢o vytkn(t'. Zvuk je podany verne a aj pri
vySSej hlasitosti dostatocne neskreslene.
Potesi, Ze reproduktory nezlyhavaja ani
pri hovorenom slove, takze pocivanie
podcastov nebude utrpenie. Chcem

vSak naozaj zdéraznit', Ze hodnotenie
vzt'ahujem na dand kategoriu a cenu.
Reproduktory sa nevyrovnajd ani

mierne nadpriemernej 2.1 sGstave.

Subwoofer tu jednoducho chyba viac
ako Matovicovi sebareflexia. Ak chcete
cez repro poclvat' aj hudbu, odporudil
by som ich skor tym, ktori maja radi
elektronickd muziku. Na gitarové rify
a rockové chraplaky to fakt nie je.

Basy si v urcitom rozsahu mozete
nastavit' priamo na reproduktoroch.
\/yrobca uvadza pouzitie systému Bass
Reflex, Co je typ puzdra reproduktora so
vstavanym prieduchom, ktory poskytuje
extrémne silné a dokonale reprodukované
basy - to som odpisal z letaku. Podl'a
mna sa radSej pohrajte s ekvalizérom,
dosiahnete lepsie vysledky. Vysky sa

podl'a mdjho nazoru dostatocne Cisté,
JoZa Raza to zvladne, Stevena Tylera
ako kedy, ACDC by som neskuasal.

Pokial' patrite medzi bystrejSich Citatel'ov
a ja nepochybujem o tom, Ze nas ¢itajd
iba taki, asi ste sa dovtipili, ze pismena
BT v nazve reproduktorov znamenaji
Bluetooth. A tak, hoci samozrejme,
repraky pripojite aj pomocou kabla (k
sebe iba pomocou neho), umozfiuja aj
konektivitu a ovladanie cez bluetooth.

Bez problémov ich tak sparujete s vasim
telefénom, pripadne tabletom, & inym
bluetooth zariadenim a mdZete nim
streamovat' hudbu. Ocenil som, Ze je
implementovana uz 5.0 verzia Bluetooth,
Co doteraz nie je Gplnym Standardom,

a uz vobec nie pri tejto cenovke. Na
rozdiel od inych tak nebol problém ani s
dosahom v byte a hudba mi nesekala, ani
ked' bol telefon od reproduktorov d'alej.

Zhrnutie

Aby som to nakoniec nejako zhrnul.
Genesis Helium 300BT su fajn repraky
za, podl'a mna, rozumn( cenu. Pokial'
pre vas napriklad dostato¢n( kvalitu na
poclvanie hudby predstavujd prenosné
bluetooth reproduktory, myslim si, Ze vas
nesklam@. Ak vsak mate hudbu naozaj
radi a hru si nevychutnate inak ako s
dokonalym zvukom, radSej posetrite
euricka a investujte do vyssej triedy
reproduktorov, pripadne do slGchadiel.

Brarno Hujo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 56€

PLUSY A MINUSY:

+Na dand cenovku - Otrasny
dobry zvuk ovladaci panel

+ Subjektivne - Kvalita spracovania
prijemny dizajn je priemerna

HODNOTENIE: * % % Ky
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Aorus Z590 Pro AX

SKVELA DOSKA URCENA PRE...?

Minuly rok som sa pozastavoval nad
tym, Ze procesory Intel 10tej generacie
nie s ziadnou vel'kou revoliciou, avsak
neda sa im upriet' to, Ze stale ponikajd
ten najlep3i vjkon v hrach. Casy sa viak
menia a Intel takpovediac uz nie je na
koni. Vel'ka ¢ast' nadSencov jednoducho
musela uznat, Ze presedlanie na Ryzen
kasky im prinesie viac FPS, ako keby
ostali na procesoroch od modrého timu.
St'astim zastancovia Intelu definitivne
neziarili ani pri ohlaseni poslednej, 11tej,
generacie desktopovych procesorov,
ktoré sa este stale snazia vydupat'
nejakeé zlepsenie vykonu z uz archaickej
14nm architektdry. A to aj na Gkor poctu
jadier, ktoré boli pri najvyssich modeloch
procesorov odobrané. Svet IT vSak nespi
a stale prinasa novi funkcionalitu a tak
ku novym Intel procesorom prisli aj nové

matic¢né dosky z chipsetom Z590. Jeden
z top modelov, s oznacenim Aorus 2590
Pro AX, sa zastavil aj u nas v redakcii.

Na Gvod musim napisat', Ze napriek mojej
neustalej kritike Intelu difam nebudem
povazovany za AMD fanboy-a. Som si
dobre vedomy, Ze aj pri AMD ide len o firmu,
pre ktor( je zarobok stale na prvom mieste,
¢o dokazali zvysenim cien pri Ryzen 5xxx
procesoroch. A hoci v sikromnom potitaci
uz par rokov fungujem na AMD platforme,
som si nedavno kapil aj Intel procesor.

Hoci islo len o model i3-10100F, neodolal
som konecne cenovo dostupnému Intel
kdsku pondkajacemu 4C/8T konfiguraciu.
Teraz ale uz spat' ku Intelu 11tej generacie,
chipsetu 2590 a hlavnej hviezde tohoto
textu, doske Aorus Z590 Pro AX.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

Obal a jeho obsah

Krabica s doskou Aorus Z590 Pro AX
perfektne zapada do dizajnového jazyka,
na ktory sme si pri Aorus produktoch,

a najma mati¢nych doskach, mohli
zvyknat'. Vel'ky orol plus kombinacia
¢ierneho obalu a strieborno-oranzovo-
fialovych detailov vyzera stale dobre.

Aj pri doske Aorus Z590 Pro AX takmer
okamzite napoveda o jej potencialne
kvalitnom prevedeni vaha samotnej
krabice. Oproti lacnym doskam, ktoré ¢asto
pozostavaji len z tensieho PCB, malych
pasivnych chladi¢ov na komponentoch
napajania a celkovo mensieho poctu
komponentov, si high-end dosky
dctyhodne t'azké. Daléi indikator ceny/
kvality dosky je prislusenstvo, ktoré je s
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nou dodavané. Lacné dosky? To je vacsinou
zopar brozlrok, par SATA kablov, mozno
skrutky pre M.2 SSD a sem tam nalepka s
logom spolocnosti. Na tomto nie je nic zIg,
predsa len, ked' je rozpocet limitovany, naco
budem priplacat' za veci, ktoré nevyuzijem.

Aorus Z590 Pro AX v baleni ponidka
nielen vSetko tradicné, teda Stvoricu
SATA kablov, par brozirok a nalepku,

ale potesi dvojica tepelnych snimacov,
G-Connector na zjednodusenie pripojenia
konektorov na skrinke, predlzovaci

RGB kablik a ako uz aj meno dosky

(AX) napoveda, aj WiFi/BT anténa.

Prvé dojmy a spracovanie

Aorus Z590 Pro AX sa po stranke vyzoru
naozaj podarila. Kombinacia Sedej,
striebornej a Ciernej na cisto Ciernom
PCB doske naozaj pristane. Potesi tiez
funkéné rebrovanie na chladicoch VRM

a komponentoch napéajania, avsak ako
som si vSimol uz pri jednej Aorus doske
davnejsie, aj pri Aorus 2590 Pro AX
mierne kazi vysledny dojem krikl'avo
oranzova tepelna podlozka, ktora mierne
vytica vo vrchnej Casti dosky. Avsak

nie je viditel'na az tak jednoducho a pri
osadeni vzdusného chladi¢a sa Sanca na
jej spozorovanie znizuje v praxi na nulu.
Iba to stale mierne zamrzi, Ze pri takom
kvalitnom prevedeni dosky a déraze

na dizajn nesiahli v tovarni po Sedych,
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alebo giernych podlozkach. Na zaver,
RGB podsvietenie pri high-end doskach v
poslednych rokoch iSlo mierne do Gtimu
a tak sa na Z590 Pro AX nachadza len na
I'avej strane, na kryte zadného panelu a
tam, kde sa nachadza zvukovy kodek.

V com sa chipset Z590
liSi od predchodcu

Rozdielov oproti predoslej generacii Intel
mati¢nych dosiek nie je privel'a, avsak
nie sl natol'ko neddlezité, aby som ich
nespomenul. Prvym vel'kym plusom
Z590 chipsetu je nativna podpora PCle

Gen 4.0, o znamena az 20 liniek z
procesorov 11tej generacie do PCle x16
slotu a do kompatibilnych M.2 slotov.
7590 dosky by tiez mali podporovat'
pripojenie 3.2 Gen 2x2 (Type-C, 20
GB/s) pre az 3 porty, ¢o bolo pri Z490
nerealne. Na zaver, nové Z590 dosky

by mali CastejSie pondkat' Thunderbolt
4 a taktiez WiFi 6E schopny lepsich
prenosovych rychlosti cez 6 GHz pasmo.

Rozvrhnutie dosky a konektory

Aorus Z590 Pro AX ponlka naozaj
bohaté moznosti pripojenia. Na zadnom



paneli sa nachadza az 13 USB portov

(4x USB 2.0, &4x USB 3.2 Gen1, 4x USB
3.2Gen 2Typ Aajeden USB 3.2 Gen 2
Typ C), vwstupy pre antény WiFi 6 (AX),
audio konektory a SPDIF, HDMI port a na
zaver ethernet port s rychlost'ou 2.5G.

Tu mierne zamrzi, ze na lacnejsich
doskach je uz ¢asto vidiet' dvojicu LAN
portov, respektive na niektorych drahsich
klskoch uz 5G konektor, avSak Aorus
Z590 Pro AX disponuje spominanou WiFi
AX, vd'aka ¢omu nie je druhy ethernet
tak potrebny. Kryt zadného panelu je
samozrejme integrovany na doske.

Doska disponuje trojicou PCle slotov, z
toho najvrchnejsi je spevneny takzvanym
PCle Armor-om. Doska nedisponuje
Ziadnymi PCle x1 slotmi, ¢o by mohlo
chybat' niektorym zaujemcom so starSim
prislusenstvom, ako zvukovymi, & ingmi
rozsirujacimi kartami. PCle porty na
doske funguja v rezime x16, x4, X4, no v
pripade zapojenia viacerych grafickych
kariet klesa priepustnost' vrchného

slotu na x8. Skvelou spravou je, ze Intel
konetne s 11tou generaciou procesorov
podporuje nativne PCle Gen 4.0 a to az
na 20tich linkach. HorSou spravou je, ze
Gen 4.0 je iba najurchnejsi x16 slot. Okrem
neho s vSak Gen 4.0 aj 3 zo Styroch M.2

slotov, takZe tlto dosku je mozné osadit'
naozaj obrovskym a rychlym Gloziskom
bez pouzitia jedného zo Siestich SATA
portov. Konektorov chladenia sa na
doske nachadza akuratne mnozstvo, 1x
4-pin pre CPU, jeden 4-pin pre pumpu
vodného chladenia, Styri 4-pin pre

bezné ventilatory a dvojica hybridnych
system fan/water pump konektorov.

RGB konektory s( tieZ v dostato¢nom
mnozstve, ktoré predstavuje dvojica
tradiénych RGB LED konektorov a dva
ARGB vystupy. Zvukovy kodek na Z590
Pro AX je najnovsi Realtek ALC4080,
vd'aka ¢omu je zvuk z tejto dosky naozaj
kvalitny. Na doske sa na zaver nachadzaja
dva interné USB 2.0 porty, USB 3.2 Gen
1, USB-C konektor, TPM, 2x Thunderbolt
add-in card konektor, TPM header,

dva konektory pre tepelné snimace a
tlacidla Q-Flash Plus a Clear CMOS.

Napajanie a VRM

Aorus dosky sa uz niekol'ko generacii berd
ako ukazka kvalitného napajania a inak
tomu nie je ani pri Z590 Pro AX. Tato doska
dostala do vienka 12+1 fazové digital PWM
rieSenie hodnotené na 90A. O napajanie
procesoru a dosky sa stara tradi¢ny
24-PIN konektor a spojenie 8-PIN+4-PIN

konektorov, vd'aka comu by pri pouziti
kvalitného zdroja nemalo dochadzat'
k takmer Ziadnemu ruseniu signalu.

Robustné riesenie napajania je este
doplnené uz spominanymi pasivnymi
chladi¢mi, vd'aka ktorym teploty VRM
nikdy nepresiahli, ba sa ani nepriblizili ku
nebeznym ¢islam a to ako pri normalnom
pouZzivani, tak pocas stres-testovania

s pretaktovanym procesorom.

Zhrnutie

Odhliadnuc od zlych rozhodnuti, vd'aka
ktorym sa spolocnost' Intel ocitla tam,

kde momentalne je, nie je potencialne
spojenie Z590 dosiek s Intel procesormi
10tej a hlavne 11tej generacie takou zlou
moznost'ou. Najma pokial' tou doskou bude
Aorus Z590 Pro AX, nakol'ko tento model
ponika vsetko, ¢o aj naro¢nejsi pouzivatel
moZe potrebovat' a eSte veci naviac.

Kvalitné napajanie, obrovské moznosti
pripojenia Uloziska, nativna podpora PCle
Gen4, moderny dizajn aj stravitel'na cena
robia z Aorus Z590 Pro AX naozaj dobr(
vol'bu. Problém sa vSak nachadza na
strane Intelu, ktory zatial' nie je schopny
podat' naozaj nov( generaciu procesorov
a jeho fandsSikovia tak musia, takpovediac,
Sliapat' vodu a platit' za nové procesory
pon(kajlce len o par percent (ak vobec)
lepSi vykon oproti predoslym modelom.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 320€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Tazko odporiéat'
+ Podpora PCle s ponukou Intel
Gen 4.0 procesorov

+ Kvalitné napajanie

HODNOTENIE: * W W NN
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Motorola Moto G9S Power

OBRIA VYDRZ PRI CENOVE) DOSTUPNQSTI

Rad smartfonov Moto G na Slovensku

asi ani netreba privel'mi predstavovat'.

V nasich koncinach ide stale o jeden z
najlepsie predavanych modelowych radov,
¢omu mozu tieto smartfony pod'akovat'
spojeniu obstojného vykonuy, kvality a
vel'kjch mozZnosti vybrat' si ten spravny
Moto G model pre svoje Specifické potreby.
Staci vam jednoduchsi smartfon na bezné
pouzivanie ako komunikacia, ¢i pozeranie
videa? Moto G9 Play. Ste narocnejsi
pouzivatel' a vyZzadujete uz o nieco vyssi
vykon a lepsi fot'ak? Moto G9 Plus. Radi by
ste sa vybrali zlatou strednou cestou medzi
predoslymi dvoma modelmi, no navyse
neradi ¢asto nabijate svoje zariadenia?
Odpoved'ou je Motorola Moto GS Power.

A prave model G9 Power sa u nas v
redakcii tentokrat zastavil na recenziu.

Tak ako aj pri minulorocnych kiskoch je asi
najlepsie hned' na Gvod recenzie napisat),
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Ze slovitko "Power” v mene tohoto modelu
nie je odkazom na ultra vykonny procesor
urceny pre hracov a narocnych, ale sa
odvolava na kapacitu batérie a jeho dlhd
vydrz. Trend neustaleho ponidkania I'ahsich
a vykonnejsich smartfénov je stale tu, no
bez vel'kych prelomov na poli batérii sa
¢asto vydrz skracovala na Gkor vykonu.

Obal a jeho obsah

Tradi¢ne kompaktna krabicka v
tmavomodrej farbe so znamym a opat’
obl'Gbenym Motorola logom ukryva nielen
samotny smartfon, ale aj vetky doplnky
ako USB-C — USB kabel, 20W rychlo-
nabijacku, makky plastovy obal, nastroj
na vybratie SIM drziaku a dve brozarky.

Pribaleny obal potesi, rovnako ako rychlo-
nabijatka a skvelou spravou je aj USB-C
konektor, ktory sice na Moto G zariadenia

GENERATICN
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pribudol uz pred par rokmi, no na cenovo
dostupnejsich kdskoch vzdy potesi.

Prvé dojmy a spracovanie

Moto G9 Power okolo seba sice nesiri

auru prémiovych materialov, no telo z
matného plastu vel'mi Sikovne odpudzuje
odtlacky prstov a netistoty. Jeho vyhodou
je tieZ jednoduchost' s akou sa drzi v ruke
bez toho, aby sa Smykalo aj bez pouZzitia
pribaleného silikénového obalu. Rozmermi
je G Power vcelku ‘macek” a to najma po
stranke dizky na vysku. Predsa len, zmestit'
6.8 palcovy displej do menSieho smartfénu
nie je také jednoduché. Mne osobne vy5Si
displej vyhovoval, no viem si predstavit', ze
pouzivatelia s kratkymi prstami by ¢asto
museli vyuZivat' obe ruky na plnohodnotn(
obsluhu. Pocitu kvality vSak pridava mierne
vySsia vaha zariadenia, spbsobena nielen



batériou, ktora sa v G9 Power ukryva. Po
stranke dizajnu sa tento smartfon drzi
pravidiel, ktoré Motorola nastavila uz s
predoslymi Moto zariadeniami, takZe je na
nom mozné ocakavat' ¢itacku odtlackov
prstov na zadnej strane a selfie kameru
ukryt( v dierke vyrezanej do displeju.

Pri Citacke odtlackov prstov vsak mierne
zamrzi jej umiestnenie, ktoré sa aj mojim
vel'kym rukam zdalo prilis vysoké a musel
som spociatku prstom tapat' po zadnej
strane smartfénu, kym som ju nasiel.

Telo, komponenty a vykon
G9 Power sa moze "pochvalit” 6.8 palcovym
IPS LCD displejom s vyrezom na selfie
kameru, ktory ma rozlisenie 1640 x 720
pixelov. Displej nie je v nicom prevratny,
ponulka stravitel'né farebné prevedenie,
pouzitel'né pozorovacie uhly a da sa narnho
spol'ahn(t' aj vonkuy, za sine¢ného potasia.
Vel'ké zazraky vak od neho neocakavajte. Na
bezné pouzivanie, ¢i na prilezitostné hranie a
filmy jednoducho postaci, rovnako ako mono
reproduktor ukryty v spodnej casti. Vykon G9
Power je papierovo obstojny, osemjadrovy
procesor Qualcomm Snapdragon 662
postaveny na 11nm architektdre v spojeni

s grafickym Cipom Adreno 610 a 4 GB RAM
zvladne menej narocné hry, a mal by si
poradit' 3j s I'ahsim multi-taskingom, no
neoCakavajte od neho Ziadne priepastné
wykony. Co ma skor zarazilo je, Ze pri
pouzivani G9 Power som mal obas dojem,
ako keby procesor nestihal pohanat'

bezné aplikacie a navigaciu po menu. Uz v
samotnych aplikaciach je fungovanie dobré,

e

no je mozné, Ze Motorole niekde v GS Power
strasi akysi softvérovy Skriatok. Hlavnou
hviezdou tohoto smartfonu vsak nie je displej,
ani procesor, ale spojenie tohoto hardvéru s
Li-Po batériou o kapacite 6000 mAh, vd'aka
ktorej by mal GS Power preZit' viacero dni
pouzivania bez nutnosti nabijat' ho.

Tato vydrz mdzem osobne potvrdit', nakol'ko
som pri pouzivani G9 Power na fotenie,
hranie, po¢avanie hudby a browsovanie

po internete musel vytiahnut' nabijacku

az koncom druhého dna, po viac ako 15
hodinach 'screen-on-time". A ked' som

ho pouzival ako sekundarne zariadenie a
nehraval na fnom hry, nutnost' nabijania

sa objavila az po takmer Siestich dhoch.

Softvér a vychytavky

G9 Power je pohanany operaénym systémom
Android 10, v ¢om Motorola mierne predbieha
viacero spolocnosti, ktoré svoje cenovo
dostupné kisky ponika stale s predoslou
verziou 8.0 Oreo. A nakol'ko ide o Motorola
zariadenie, potencialny zakaznici mozu

stale ocakavat' nadmieru ¢isty systém bez
nepotrebnych aplikacii. Jedinou vynimkou

je uz overené a obl'ibené zakomponovanie
Moto akcif. Cely zoznam akcii mdZe vyzerat'
dlhy - Zobudenie displeju nadvihnutim,
Ovladanie médii, Snimka obrazovky tromi
prstami, Navigacia jednym tlacidlom, Rychla
snimka, Rychly pristup k baterke, Zmensit'
potiahnutim prstom, Stimit' zvonenie

po zdvihnuti, Editor snimok obrazovky,
Nerusit' po otoceni, no kazdy, kto s tymito
funkciami prisiel do styku na dihSie ako par

minat, si ich vel'mi rychlo osvojil a mézu

mu na inom zariadeni vcelku chybat'. A kto
ich nepotrebuije si ich jednoducho vypne

v Moto aplikacii. Midra je na G7 Power

aj obrazovka, ktora pri pohnuti, alebo
nadvihnuti smartfonu ukaze dolezité
informacie ako ¢as a upozornenia, a ktorej
Sikovnost' som si tiez po chvil'ke pouZivania
obl'Gbil, no stale rozsvecovanie, aj pri mensich
otrasoch, moze niektorym I'ud'om prekazat'.

Fotoaparat(y)

Teoreticky ponika Moto G9 Power az Stvoricu
snimacov, no v praxi jeho majitelia vyuzija
len jeden, respektive dva. Na zadnej strane
sa nachadzaji 64 MP so svetelnost'ou f/1.8,
d'alej 2 MP macro objektiv so svetelnost'ou
f/2.4ana zaver 2 MP, f/2.4 snimac schopny
merat' *hibku/vzdialenost”. Hlavny objektiv
dokaze spajat' 4 pixely do jedného, vd'aka
¢omu nafoti obstojné fotky s rozliSenim

16 MP aj v mierne horsich svetelnych
podmienkach, no zazraky od neho necakajte.

Pri naozaj slabom osvetleni nastupuje
zrnitost', chyba tu opticka stabilizacia
obrazu a zamrzi aj moznost' nahravat'
videa len v rozliseni 1080p, hoci starsie G
Power modely zvladli aj 4K. Na prednej
strane potesi selfie zavislakov 16 MP aparat
s clonou f/2.2, ktory sice nedisponuje
samostatnym bleskom, no dokaze nasvietit'
tvar samotnym displejom, aby gj selficka v
tmavych priestoroch vyzerali pouzitel'ne.

Zhrnutie

Moto G9 Power sa drzi zauZivaného
receptu cenovo dostupnych smartfénov,
ktorym je pondknut' vacsinu parametrov
v "obstojnom” a pouzitel'nom stave a
pridat’ nieco navy3e. Ano, obrazovka

by mohla byt' lepsia, fot'ak kvalitnejsi,
procesor vykonnejsi. No to by uz neslo o
smartfon, ktory je mozné kipit' za menej
ako 170 eur. Pri zotrvani v kategorii
"cenovo dostupny” budl jednoducho
produkty vzdy zmesou kompromisov,
avsak Moto GS Power sa podarilo nielen
byt' dostupnym, ale pondknut' aj nieco
navyse, za Co si ziska urcite vel'a fansikov.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Motorola 165€

PLUSY A MINUSY:

+ DIha vydrz batérie - Podpriemerny displej

+ 4GB RAM - Umiestnenie citacky
+ Moto akcie odtlackov prstov
+ Skvely pomer

cena/vykon

HODNOTENIE: * % % K Y
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ThinkPad X1 Yoga Gen 5

KED SI IDES VLASTNOU CESTOU

Ponuka konvertibilnjch notebookov

do vrecka — tak nazyvam vsetko, o sa
pohybuje na hranici Strnastich palcov - sa
v pripade spolo¢nosti Lenovo rozsirila o
d'alSiu zaujimavi novinku. ESte nez sa
zacnete prezehnavat' nad jeho cenovkou,
dodam, Ze v konfiguracii, aka mi dorazila
na test, sa rozpravame o prenosnom
laptope za dva a pol tisic eur, musim
jasne prizvukovat' skutocnost', ze tu ide o
vlajkovi lod' pIne reprezentujicu moderné
trendy a aktualnu viziu firmy Lenovo. Sa
to ostatne uz takmer dva roky, €o rad Yoga
prisiel so Sturtou generaciou a ked'Ze dnes
je vymena vykonnych riev v podobne
takto koncipovanych pristrojov na dost'
pravidelnej baze, mdZzeme povedat’, ze
Gen 5 mozno trochu zaspal. Aj napriek
tomu vSetkému je jeho prebudenie

naozaj energickeé a zo vsetkého najviac

to potvrdzuje integracia procesoru Intel
Core i7 (ako inak nez najnovsej generacie)
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hned' po boku 16 GB operaénej pamdte.
Nechcem vSak uz takto v Gvode skizavat'
do prehnane technickych Gdajov, ked'ze ako
dobre viete, prednost' ma v tomto pripade
vzdy dizajn a samotné 2 v 1 prevedenie.

Takmer jeden a pol kilogramu vaziaci laptop
ThinkPad je odety do plne kovového Sasi,
kde suverénne prevlada hlinik v tmavom
farebnom prevedeni. S pevnost'ou celej
konstrukcie je, samozrejme, namieste
otazka ohl'adom vojenskych Standardov,
¢o v tomto prevedeni prinasa oznacenie
MIL-STD 810G. Ide o sériu testov odolnosti,
pri ktorych bolo zariadenie opakovane
(dvadsat'Sest'krat po sebe) pustené na
zem z viac nez metrovej vysky a pri dopade
na vsetky jeho ¢asti nedoslo k Ziadnemu
zasadnému poskodeniu. Okrem iného sa
pod tymto testom podpisané aj ochrany
proti extrémnym teplotam, vihkosti a
preniknutiu malych ¢astic prachu a piesku.

Mbze vam to teraz zniet' ako prehnana
snaha zaujat' konzumenta tam, kde to
vlastne vobec nie je nutné, avsak pri
celkovych rozmeroch (323 mm x 15, 95
mm x 218 mm) tohto pristroja sd pady
mozné a nikto nechce, aby sa mu pocitac
za viac nez dve tisicky eur rozbil o podlahu
ako pohar s vodou. CeloploSna tuhost’,
ktorou sa ThinkPad X1 Yoga Gen 5 m6ze
pochvalit', sa premietne aj do vasich dojmov
poCas odklapania a prehybania displeja.
Tenka lista lemujlca obrazovku nemeni
svoj tvar ani pri drsnejSej manipulacii a
Clovek ma naozaj pocit, Ze tento hardvér
znesie viac nez len bezné zaobchadzanie.

Integrované pero potesi

Z boku na vas ¢aka duo Thunderbolt 3
vstupov, z ¢oho jedno USB-C je uréené
nielen na nabijanie (na I'avej strane).
Samozrejme, nemoze chybat' ani HDMI



hned' vedl'a audio konektoru a vstupu pre
externd ethernetov( pripojku — je si¢ast'ou
balenia. Ked'Ze, ako urcite viete, ide o
konvertibilny notebook, podpora dotykového
ovladania hlavného panelu so sebou prinasa
aj moznost' pouZit' Specialne pero. Nech

uz radi piSete vol'nou rukou alebo kreslite
obrazky pocas nudnych mitingov, Lenovo si
pre vas nachystalo podarené elektrické pero,
ktoré je navyse mozné zasun(t' priamo do
Sasi pristroja z pravej strany. Medzi d'alSie
vyuzitel'né funkcie, okrem ocakavaného Wi-
Fi modulu Siestej generacie a podpory BT,
spada snimac odtlacku prsta umiestneny
hned' vedl'a dostatocne vel'kého trackpadu
a v neposlednom rade aj webova kamera
vyuZivajlca snimanie tvare pre lepsiu
bezpetnost'. Co sa tyka testu pri efektnom
odomknuti zariadenia len pomocou prsta,

v tomto pripade ThinkPad X1 obstal bez
akychkol'vek vykyvov.

To isté by som rad napisal aj na margo

uz spomenutej kamery s rozlisenim

720p, avsak tu som zaznamenal mensie
nedostatky hlavne pri pouzivani okuliarov.

V/ ¢ase recenzovania tejto novinky som
taktieZ pisal reportaz o kvalite hernych
okuliarov za prehnané cifry a prelomenie
systému prostrednictvom Windows Hello sa
pri pévodnom pouziti okuliarov a naslednom
zlozeni z hlavy ukazalo ako nemozné. Treba
si poCas prvého snimania jasne zadefinovat'
svoj vyzor a nijako drasticky ho nemenit'.

Ked'Ze sme si uz tak pekne premostili z
kvality materialov pouzitych na vyrobu
celokovového tela k praktickému vyuzivaniu
bezpecnostnych prvkov, urcite bude
vhodné presun(t' sa do sféry klavesnic.
Klaviatlra je v tomto prevedeni plne
podsvietena a na zaklade hore uvedenych

proporcii nema, samozrejme, ako ponikat'
numerickd cast'. Jej nizkoprofilové spinace
reagujl na vsetky rychle podnety a pocas
dlhotrvajlceho tvorenia textu som sa
necitil nijako nekomfortne ani neprijemne,
Co je asi ta najdolezitejSia vec, ktora

vas v tomto pripade musi zaujimat'.

Nebola by to vsak firma Lenovo, ak

by zabudla integrovat' svoj patent
menom TrackPoint. Ten si svoje miesto
nasiel tradicne v dolnej polovicke
klavesnice, a to preto, aby ste pomocou
ukazovaka mohli navadzat' kurzor mysi
a palcom dosiahli na fyzickeé tlagidla
zasadené tesne nad trackpad.

Ci uz preto date prednost' tejto trochu
netradicnej forme interakcie, alebo
ostanete pri klasickom kizan prstom po
ploche, v oboch pripadoch budete opat'
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svedkami vysokého standardu kvality
ako takej. Nesmiem este zabudn(t'

na ponuku tlacidiel v hornej medialnej
liSte, kde sa nachadza par zaujimavych
a praktickych skratiek vyuZzitel'nych
hlavne pocas kancelarskej prace.

Krasny panel, ale slaba batéria

ThinkPad X1 bol v mojom pripade
osadeny plne dotykovou obrazovkou s 4K
rozlisenim, ktora v kombinacii so svojou
Strnast'palcovou vel'kost'ou aSpirovala
na naplnenie ocakavani az po okraj.

Celkové prevedenie farieb tu islo ruka v ruke
s dokonalym kontrastom a aj svietivost'

v boji proti ostrym slnec¢nym [G¢om

mbzem podporit' kladnym hodnotenim.
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Do toho si eSte pridajme viac nez slusnd
reakciu spominaného pera a taktiez
takmer okamzité vykonanie prikazov
ur€enych priamo vasimi prstami.

Pri takto kompaktnom hardvéri je asto
problém ocenit' audio prezentaciu, ale aj v
tomto smere sa Lenovo trosku predviedlo
hlavne vd'aka variabilite softvéru Dolby
Atmos. Kto si preto pocas prace bude chciet'
sprijemnit’' chvil'ku vol'na (v tychto ¢asoch je
to viac nez len potrebné), méZe si v pohodli
domova uZit' jeden diel svojho obl'Gbeného
serialu, a to aj bez pripojenia headsetu alebo
slichadiel. Treba v3ak ratat' s potrebou
Castého nabijania, ked'Ze batéria je jednym z
najzasadnejsich nedostatkov tohto vyrobku.
Pri maximalnom jase a spustenej minimalne
jednej narocnej aplikacii sa notebook dostal

na hranicu vybitia uz za necelych pat' hodin,
¢o je pri mojej spomienke na konkurencné
pristroje skutocne dost' chaby vysledok.
Model X1 sa ako konvertibilny laptop do
ruky ukazal byt' idealnym partnerom na
kancelarsku pracu a beznt domacu zabavu.

Jeho najmodernejsi procesor sa totiz aj po
boku integrovanej grafickej karty nezl'akne
ani narocnejsieho softvéru, kde, samozrejme,
odpori¢ame vyhradne programy na

Gpravu fotografii a videi, s ¢im sa viaze 3j
vyuzitel'nost' 4K displeja a dotykového pera.

K tomu si pridajte krasne fungujicu schému
ovladania (TrackPoint, klavesnica, Track-Pad),
odolné Sasi, vysoky stuper bezpe€nosti a
mate na zozname viac nez len par pozitiv.

Treba vSak pripomen(t' slabsiu vydrz
batérie, absenciu vstupu pre microSD karty a
rovnako aj nie prave I'udovd cenovku, ktord
si Lenovo za tento svoj vyrobok narokuje.

Verdikt

Kancelarsky a plne prenosny 2 v 1
notebook v prémiovom prevedeni.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 2 500€
+2Vv1 - Batéria
+ Pouzité materialy - Cena

+ Odolnost'

+ Klavesnica

+ TrackPoint

HODNOTENIE: * % % KX



1. cena
D-Link Full H

Na otazku odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskdr do 30.04.2021. Na konci emailu
napiste kod, ktory najdete na plastovom obale, ktory je jedinecny a neda sa pouzit viackrat.

Sutazna otazka:
1. Vlastnili ste uz zariadenie spolo¢nosti D-Link? Ak ano, aké?




>> \IYBER: Marek Zelienka

Dockame sa SnyderVersa?

Myslim si, Ze nikomu neunikla sprava,
Ze dlho ocakavany a fanasikmi Ziadany
Snyderov snimok, Liga spravodlivych,
vysiel na streamovacej sluzbe HBO MAX
(na Slovensku pod nazvom HBO GO).

Stvorhodinovy snimok priniesol Gspech
ako u fanasikov, tak aj u kritikov. ,Je

to Sialené. Je to monumentalne. Je to
umenie.” Toto nie sG slova skalného
fanGsSika, ale Matta Zollera Seitza,
finalistu Pulitzerovej ceny za kritiku.
Umiestnil sa na druhom mieste najlepSie
hodnotenych superhrdinskych filmov,
hned' za Temnym Rytierom, na IMDB.

/Spoiler Vel'a 'udi tvrdilo, Ze chémia,

ktord mali Batman a Joker v epilégu filmu,
bola skvela. TieZ povedali, Ze Letovych

par mindt na konci Ligy spravodlivych

bolo lepsich, ako vsetky jeho scény vo
filme Jednotka samovrahov. Z filmu bol,
bohuzial', vystrihnuty John Steward, jedna
z postav znamych ako Green Lantern, kvéli
planom stiddia Warner Bros, a nahradili ho
Martianom Manhunterom. Spoiler/
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Samotny film mal celkom otvoreny koniec
a pripravil podu pre pokracovanie. Je
nieco také este realne? Na internetovych
strankach sa zacala ,kampan’ fansikov,
ktori ziadaj(, aby sa Batfleck stretol v
samostatnom filme s Lethovym Jokerom.

Po uvedeni Snyder Cutu prichadzaja
priaznivci s d'alSou poziadavkou, a to
dovolit' Snyderovi pokracovat' vo svojej
vizii tou boli d'alSie dve pokracovania
Ligy spravodlivych. Ked'Ze pocty
videni v sluzbe HBO MAX s skvelé a
ohlas fanasikov na socialnych siet'ach
prehlusuje okol'vek ing, riaditel'ka
WarnerMedia Studios, Ann Sarnoffova,
uviedla, Ze si ceni Zackov( pracu. Ma
radost' z jeho prilezitosti dokonit' svoj
snimok , ale tym jeho séria konci.

Stadio ma uz plany, pocniic
budldcoroZnym Flashom. M&Zeme
oCakavat' r6zne dimenzie, alternativne
dejové linie a novych hrdinov. Napokon
eSte doplnila, Ze rezisérska verzia
Jednotky samovrahov nepride.




Vrati sa originalny Ace Ventura?

Avatar opat' jednotkou

Nic zatial' nie je jasné, no po nelispesnych pokusoch
vytiahnut' z mena Ace Ventura o najviac, moze
konecne prist' niekto, komu sa to skuto¢ne podari.

Legendarna postava blaznivého zvieracieho detektiva,
ktora preslavila jeho predstavitel'a, Jima Carreyho, sa
totizto ma vratit' na obrazovky. Na serveri Collider sa
objavila informacia, Ze spolo¢nost' Amazon pripravuje

na svoju streamovaciu platformu nového Acea Venturu,
na ktorom budd pracovat' scenaristi Sonica. A ako dobre
vieme, v Sonicovi si Jim Carrey zahral hlavného zaporaka,
tak nam neostava ni¢ ing, len difat’, Ze sa herec vrati

k roli, ktora bude navzdy jeho. Podl'a majitel'ov prave
fanGSikovia taktiez Ziadaja radSej treti diel ako reboot.

..........................................................

Z Jamesa Bonda superhrdina

Avatar bol najzarobkovejsim filmom na svete desat' rokov
s Ciastkou 2,789 miliard dolarov, kym ho zosadili posledni
Avengeri s podtitulom Endgame s Ciastkou 2,797 miliard dolarov.

To uz véak nie je pravda, ked'ze v Cine bol film opat’
uvedeny do kin a prvenstvo ziskal spat'. Aktualne ¢isla
ukazujG sumu 2,802 miliard dolarov. Cinske kina navrat
filmu schvalili, a tak prebehla aj kratka promo kampan
pred samotnou premiérou. Nikto nevie, preco film do
kin uviedli znovu, no Spekulovalo sa, Ze sa Avatar vrati
do kin pred uvedenim dvojky. Niektoré tvrdenia sa
skor priklanaja k domnienke, Ze iSlo o marketingovy
t'ah, aby mohli uvadzat' Avatara, ako najzarobkovejsi
film vSetkych Cias poCas promovania pokracovani.

..........................................................

Film Sniper Elite ma reziséra

Black Adam, film, na ktory cakame uz od ohlasenia v roku 2008,
ziskava d'alSie herecké obsadenie.

Superhrdinska sélovka v podani Dwayna ,The Rocka" Johnsona
pridava do obsadenia byvalého Jamesa Bonda, Pierca Brosnana.
Vo filme si zahra ¢lena JSA (The Justice Society of America), a bude
to konkrétne mocny Dr. Fate. St(idio Warner Bros ma s Black
Adamom plany uz nejaki dobu a rozhodlo sa, Ze ho nezahrnie
spolocne do titulu Shazam, ale da The Rockovi Sancu ukazat'
svoje hviezdne kvality. Pierce Brosnan si teda prvykrat zahra rolu
jedného z najstarsich superhrdinov Kenta Nelsna, alias Dr. Fatea,
ktory sa prvy krat objavil v roku 1940. Kent objavi starodavnu
bytost' Nabu, ktora mu da magické schopnosti. Black Adam bol
presunuty kvéli pandémii a novy datum zatial' nepozname.

Rezisér filmov San Andreas a Rampage, Brad Peyton,
bude rezirovat' filmovii adaptaciu GspesSnej hernej série
Sniper Elite, ktora predala viac ako 30 milionov kopii.

Pribeh bude sledovat' elitného ostrel'ovaca Karla
Fairburna, ktory sa zahra na macku a mys s nacistickym
vrahom v uliciach Londyna na vrchole Blitzkriegu pocas
2. svetovej vojny. Fairburne musi zastavit' vraha pred
zabitim britského premiéra Winstona Churchilla. Pribeh
sa teda nebude niest' v duchu filmu Za nepriatel'skou
liniou, ale bude skér akymsi spojenim Sherlocka a
Bournovho ultimata. Peyton sa bude taktieZ podiel'at' na
vyrobe scenara s Garym Grahamom a Jeanom-Julienom
Baronnetom a producentom bude Jason Kengsley.
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\/ sietl 18+

ALEBO PREDATORI NA WEBE

Internet je vel'mi uzito¢ny nastroj, ktory
ponika Siroké spektrum moznosti,

dat a informacii. Za poslednych 20
rokov sa stal skutocne dostupnym
prakticky pre vSetkych. Kym pred dvoma
dekadami existovali len Specializované
internetové kaviarne, dnes je wi-fi zona
brana ako samozrejmost'. Je Gzasné,

Ze vd'aka mobilnym datam ma ¢lovek
moznost' surfovat' a brazdit' stranky,
kdekol'vek ma operator pokrytie, avsak
s vel'kou silou prichadza aj obrovska
zodpovednost'. Kazda minca ma totiz
dve strany a ked' sa mozeme tesit' z
hromady moznosti, ktoré nam internet
poskytuje, nesmieme opominat' ani tie
negativne zakutia. Cybersikana sa stava
€oraz beznejSou, kriminalna ¢innost'

sa tiez presiva do virtualneho sveta
dark webu a sexualne obt'aZzovanie

sa vd'aka anonymite, ktord internet
poskytuje, uz tiez stava beznou rutinou.
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Castokrat sa bohuzial stavaji obet'ami
I'udia, ktori sa este nevedia branit'.

Kto lovi koho?

Film V sieti od reZisérskej dvojice Vit Klusak
a Barbora Chalupova odhal'uje pozadie
sexualneho obt'azovania maloletych v
Ceskej republike. Pre Barboru Chalupovi je
to podl'a Ceskoslovenskej filmovej databazy
(po rade Studentskych filmov) debutovy
snimok. Klusak je na poli audiovizualneho
priemyslu uz stalica. Filmarske duo sa
rozhodlo sprostredkovat' divakom nel'ahko
stravitel'ny, no o to potrebnejsi film. Ak
poznate Kazmu Kazmitcha a jeho kvalitné
pranky a odhal'ovanie pozadia, ako to v
showbiznise chodi s marketingom (kauza
Rytmus zbil Kazmu) alebo hyenizmus médii
(pozadie relacie Prostfeno s Karlovym
simulovanym tourettovym syndromom),
myslim, Ze by ste urcite mali s/poznat’

aj Vita Klusaka. Je to totiz taky Kazma
Ceského dokumentarneho filmu. Klusak po
Ceskom sne, Ceskom miri ¢i Svéte podle
Daliborka, ktoré boli skér smutno smiesne,
siahol tentokrat po o dost' t'azSom kalibre
a vel'mi vaznej téme. Kazma ma plan
zahaleny do raska tajomstva a vSetko
smeruje k jeho realizacii. Vacsinou st ale
jeho pranky prezradené az neskér a divak
sa citi podvedeny. Vit Klusak sa v pripade
filmu V sieti snazi iniciovat' situaciu a
pozorne skima reakcie zainteresovanych
predatorov, loviacich mladez na internete.
Sleduje, kam az s schopni zajst'. Plusom
je, ze o vSetkom informuje od zaciatku a
divak ma teda skor pocit, akoby sa na celom
procese podiel'al. Ajked' film ukazuje 10
dni ateliérového ‘socialneho experimentu’,
cela produkcia a pripravy trvali ovel'a
dlhSie. ReZisérska dvojica totizto obsadila
tri mladovyzerajlce herecky, nakol'ko autori
nechceli poSramotit' eSte Cisté duse deti.



Téma dala aj tak dost' zabrat' hereckam
Tereze TéZkej, Anezke Pithartovej a Sabine
Dlouhej, aj ked' hranicu dospelosti uz
dosiahli. Hrali totizto 12-rocné dievcata,
ktoré vyuzili moznosti internetu a chceli
spoznat' novych online kamaratov. Z
niektorych sa vykl'uli lovci po ¢ase, inf isli
priamo na vec. Diev¢ata mali podl'a jedného
rozhovoru s Terezou Tézkou dva mesiace
na zvladnutie postavy. Proces spoznavania,
chatovania a nadvazovania kontaktov trval
d'alSie Styri. Pocas toho obdobia sa herecky
drzali prisneho kédexu, ktorého ciel'om
bolo dokazat', Ze deti podobné konverzacie
nezacinajl prvé, Ze sl v podstate obet'ami,
ktoré do toho ni¢netusiac vhupn.

Rovnaky princip teda autori pouzili aj na
predatorov, ktori takisto ni¢ o nakricani
filmu netusili a karty sa tym padom otodili.
Vierohodnost' dokumentu podporujd aj
odbornici z terénu. V dokumente herecky
riesia situacie, do ktorych sa dostali, s prave
takto povolanymi I'udmi —s pravnikom,
sexuologickou ¢i psychologickou.

Divak ako sucast' filmu

Podobné filmy ¢astokrat nebyvajd vel'mi
obrazové —teda vacsinou si zalozené

na vypovediach dotknutych, pripradne
protistran a je to také nudné patranie

s parom hovoriacich hlav. Tie sice boli
pritomné v podobe uZ vySSie spominanych
vypovedi odbornikov, lenZe neboli také

nasilné a nudné. Vzdy nasledovali po
nejakej scéne s predatorom a potom sa
rozoberali takym prirodzenym rozhovorom
hereciek s odbornikmi. Divak bol akoby
sGcast'ou nejakého terapeutického
sedenia, kedy spolu s hereckami a Stabom
diskutoval (aj ked' pasivne) o prave
prezitom zazitku. Vel'kym plusom filmu V
sieti je, Ze autori nas Ciastocne sprevadzajl
aj procesom vzniku filmu. Divak ma teda
moznost' nahliadnut' aj do zakulisia a do
istej miery sa oboznamuje, ako sa vyraba
ateliérova filmova tvorba. Vidime pracu
dizajnérov a vytvarnikov, ktory fingovali
detské izby hereciek, Ci filmovy Stab —
pracu kameramana, reziséra a podobne.

Viac verzil

Film V sieti 18+, ako uz z nazvu vyplyva,
nie je pre detského divaka. Dost' explicitne
a prakticky bez cenzdlry ukazuje to, od
¢oho vlastne chceli autori uchranit' tych
najzranitelnejsich. Jedina cenzdira boli
rozmazané tvare predatorov. Ked'Ze sa
tato problematika tyka deti, rozhodli

sa tvorcovia prist' s viacerymi verziami
a spristupnit' tak film aj pre mladsich
divakov. V sieti: Za Skolou je dostupny
pre deti od dvanastich rokov a V sieti
pre dospelych a mladez. O rozvinutie a
aj operator 02, ktory rozbehol spolu s
tvorcami kampan Desatoro bezpe¢ného

spravania na internete a pridali aj ako
bonus vystrihnuté scény z filmu.

Film ako nastroj spravodlivosti

Existujd filmy, ktoré zapadn( prachom.
Dalgie nam sprijemnia par chvil', moZno
zafixuja dobu, no nejaky vyrazny zasah
do spolo¢nosti neurobia. Potom sd viak
aj filmy ako prave V sieti, ktoré zatn( do
Zivého a veci sa za¢n( hybat' spravnym
smerom. Vd'aka autorom filmu sa uz par
|'udi stretlo so spravodlivost'ou a vd'aka
nato¢enému a zozbieranému materialu
sa dari dohl'adavat' predatorov a postavit'
ich pred s(d. Je to sice otazka etiky, Cije v
poriadku spravit' z filmu v podstate zbran,
jednym dychom musim ale dodat' — ako
inak vypocut' hlas, ktory zostava nemy, Ci
uz z dévodu strachu, alebo vydierania.

Film totiz odhal'uje prave tieto techniky,
ktoré predatori vyuzivajl proti svojim
obetiam. Je naozaj smutné vidiet', kam sa
za tych 20 rokov posunuli hranice toho,
¢o sa smie a o by malo zostat' tabu.
Internet je dobry sluha, ale vel'mi zIy pan.

.Rezisérska dvojica Klusak,
Chalupova priniesla do kin a na
televizne obrazovky dokument,

z ktorého az mrazi v kostiach.
Vel'mi dobre spracovali tému
sexualneho obt'azovania
neplnoletych na internete a patavo
ukazali divakom, na co by si

mali davat' pozor rodicia svojich
ratolesti, no i deti samotné."

Adrian Mihalik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2020

Barbora Chalupova, Vit Klusak Zaner: Dokumentarny

PLUSY A MINUSY:

+ Délezita a vel'mi - Trochu prekracuje
aktualna téma etické hranice, no

+Ro6zne verzie filmu, keby ich neprekracoval,
aby autori oslovili ¢o zrejme by sa projekt
najvacsie publikum nepodarilo zrealizovat'

HODNOTENIE: * % % Ky
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Zack Snyder’s Justice League

REPARAT PRE DC COMICS

Nie je to tak davna minulost', ked sa
milovnici komiksoviek, obzvlast z radov
DC fanisikov, mohli tesit' na nieco, ¢o
konkurencna firma Marvel uz davno
praktikuje. Spajanie sil superhrdinov proti
vdcsej armade napriatel'ov urcite prilaka
do kina viacej I'udi. DC nechcelo zrejme
zaostavat' a v roku 2017 sa na striebornom
platne objavila Liga spravodlivosti, ktora
ale vel'mi pozitivne ohlasy medzi divakmi
a recenzentami nemala. Neda sa povedat',
Ze by Justice League predcila alebo sa
aspon vyrovnala Avengerom od Marvelu.
Je to mozno tym, Ze Marvel pouzil vel'mi
dobrii stratégiu a postupne si pripravoval
orni pddu. Jednotlivym hrdinom venovali
niekol'ko filmov predtym, nez vytiahli
tromf v podobe filmového crossoveru.
Kazdy fanasik teda uz akoby mal svoju
obl'Gbeni postavy, s ktorou sa potom v
Avengeroch mohol stotoznit'. Je divng,

Ze sa DC nedrzalo podobnej stratégie
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(nakol'ko zbehli komiksaci asi vedia, Ze obe
firmy sa nebali "inSpirovat'” aj pri tvorbe
niektorych charakterov prave jedna od
druhej) . Zaujimaveé tieZ je, ze DC ukazalo,
Ze kombinovat' viacero charakterov vedia

- v televiznom Arrowversi (napriklad

Crisis on Infinite Earths). Kazdopadne
Zack Snyder, ktory Justice League v roku
2017 nedoreziroval, dostal druh Sancu
vylepsit' skore v prospech tohto filmu.

Co sa vlastne stalo?

Tragédia v rodine, ale aj spory medzi
Warner Bros. a Snyderovcami (Zackova
manzelka film produkovala) vydstili do
ukoncenia spoluprace. Réziu filmu dostal
do rik Joss Whedon (tiez znamy vd'aka
filmom Avengers, len tak mimochodom).
Problém nastal, ked' Whedon prekopal cela
dovtedajSiu Snyderovu snahu a prakticky
prerobil film podl'a poziadaviek Stidia.

Divak teda dostal v kine film, ktory v
dvoch hodinach predstavuje vznik Gdernej
jednotky hrdinov, ¢o je na film takéhoto
formatu bez toho, aby divaci vébec tusili,
o koho vo filme ide, trochu malo.

Snyder to vdak nechcel nechat' tak a aj
vd'aka tlaku fandsikov dostal od DC-cka
druhd Sancu. Dlho sa povravalo, ze z

toho nakoniec bude Stvordielny serial. Po
Styroch rokoch sme sa nakoniec dockali
Stvorhodinového filmu. Nevieme, ¢i tieto
tri Stvorky prines( Justice League nejaki
slavu, Snyderovo meno vsak zostava Cisté.

Co sa zmenilo?

Format, format, format! Prvé, o divakovi
udrie do oka, je uz prakticky vobec
nevyuzivané rozlozenie stran v danom
Zanri. Uz sme rozmaznani vel'kolepymi
bojmi v Sirokouhlom spektre. Snyder



pribrzdil a vratil sa k pomeru 4:3. Je sice
pravda, ze tento format nas méze priblizit'
k hrdinom opticky trochu blizsie, na
druhej strane to skresli aj vel'kolepost'
protivnika. Divak si az tak neuzije
Steppenwolfovu armadu skazy. Ked' uz
som pri tomto zaporakovi — v Snyderovej
verzii dostal Steppenwolf (Ciaran Hinds)
vacsiu hibku. Divak ma moznost' pochopit'
zamer a konanie tejto postavy.

Koniec koncov, charakterovo rozsiril
viacero postav. Aj Cyborg (Ray Fisher)

Ci Flash (Ezra Miller) dostali ovel'a viac
priestoru, dokonca sa v ur¢éitom momente
filmu stavaja kl'G¢ovymi postavami -
napriklad aj pri oZivovani Supermana
(Henry Cavill ). Zo Snyderovho filmu

citit' snahu ukazat' skor silu tych mene;j
preflakanutych postav. Batman (Ben
Affleck) ¢i Wonder Woman (Gal Gadot)
zostavajl pasivnejSimi postavami, aj ked'
boli prave hybnou silou pre vznik timu.

Aguaman (Jason Momoa) dost' pdsobil
dojmom "do poctu’. V samotnom
Agquamanovi Momoa vsak exceloval a
za mna osobne povazujem jeho s6lo
film za najlepsi za poslednd dobu z
toho, ¢o DCZko pontklo v kinach. Budem
sa mozno opakovat!, ale skutocne by
pomohlo, keby bol jeho sélovy film
vypusteny pred Ligou spravodlivosti.

Autori scenaru mobhli totizto spracovat'
jeho postavu v crossoveri ovel'a lepSie. Vo
filme sa tiez na chvil'u objavili aj Martian
Manhunter (Harry Lennix) ¢i Darkseid (Ray
Porter). O hudobni zlozku pbvodnej Ligy
spravodlivosti sa postaral legendarny
Danny Elfman. Vo verzii z 2020 sa zmenil
aj podmaz. Hudba v Snyderovej verzii
bola viac minimalistickejsia a vypadla

aj ikonicka skladba od Sigrid, ktora
otvarala filmova variantu z roku 2017.

Co sa mohlo zmenit?

Mozno to je chyba dramaturgie alebo
spdsobu Snyderovho rozpravania, no

niektorych divakov moze Stvorhodinové
sUstredenie vyCerpavat', pripadne nudit'. Je
samozrejme fajn, ze sa v novej verzii Justice
League rozsirilo pozadie postav a rezisér
tak ¢iastocne vyplnil ta dieru, o ktord

DC prislo, ked' sa rozhodli nenasledovat'
Marvel a ich model chronolégie filmov.

Na druhej strane Snyder neuvazane
vyplytval dve hodiny, kym sa nieco zacalo
diat' a potom po celkom slusnej akcii,

ked' by si chcel divak uz aj oddychnut,

mu ponukol experimentovanie v obsahu.
Tazko uchopitel'ny sen Brucea Wayna (Ben
Affleck) (stretavam sa aj s oznacenim, ze
Slo o0 viziu z iného univerza) podl'a mna
nebola St'astne umiestnena sekvencia.

Niekol'ko ¢asti, kde autor ukazal, kam by sa
moholi filmy z DCZka uberat', na tom neboli
o nic lepSie. Marvel to vyriesil potitulkovou
sekvenciou — nielenze si nautil svojich
fanasikov pockat' az do (plného konca, ale
po titulkoch takyto "teaser’ padol ovel'a
lepgie. Clovek u? je oddychnuty, presla nim

uz nejaka katarzia a méze sa sdstredit’
na novl epizddu. Zda sa, Ze DC sa este od
svojich kolegov z Marvelu maja ¢o ucit'.

.Sestica superhdinov z DC znovu
bojuje nielen o priazen divakov,
ale aj so silami z vesmiru —
Darkseid a Steppenwolf. Snyder
divakom vymodeloval z bahna
celkom stravitel'nd Stvorhodinovi
veceru. Zazraky ale necakajte."

Adrian Mihalik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2021

Zack Snyder Zaner: Akény / Dobrodruzny

PLUSY A MINUSY:

+ Zaporaci dostali hibku - Styri hodiny pre film
divak ma moze lepsie nie sa vel'a, pokial' to
pochopit' ich konanie dovoli temporytmus.

+ Roz3irené pribehy Ten u Snydera
Flasha a Cyborga trochu pokrivkal

HODNOTENIE: ) B B Sk
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PC HRACSKE REPRODUKTORY S LIGHTSYNC

Dajte hre dalsi rozmer! RGB podsvietenie LIGHTSYNC véas dostane hlbsie do akcie v mnohych oblubenych hrach.
Technoldgia LIGHTSYNC reaguje svetelnymi efektmi na vybuchy, priblizujucch sa nepriatelov, na zranenia, lieCenie,...

G502 HERO

SENZOR HERO 16K

MysS G502 HERO si vdaka jej dizajnu
moézete bezkonkurencéne prispbdsobit.
Zdokonalte svoju hru

vdaka kalibracii povrchu podlozky,
Uprave taziska a hmotnosti mysi,

Ci rychlej zmene DPI

a 11 programovatelnym tlacidlam.
Prisp&sobte si mys G502 HERO

s novym revolué¢nym

16K senzorom tak,

aby zodpovedala

presne vasim predstavam.

G513 CARBON

MECHANICKA RGB

Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietena je plnym spektrom RGB

a moézete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
Romer-G linedarnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu Stylu hry.



... works with
Google Assistant

JUST ASK
amazon alexa




