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EDITORIAL

M Editorial

Druhy mesiac tohto roka preskodil
svoj tien a na scéne s hrami sa to
zalina opat' rozbiehat'

Vel'ké spolocnosti stojace

za nedostatkovym next-gen hardvérom
pripravuja svojich zakaznikov na d'alSie
sklamania a v Japonsku musela

tamojsia policia rozohnat' snahu

istého nezodpovedného obchodu o predaj
niekol'kych kusov PlayStation 5, zatial' ¢o
0 par stoviek kilometrov opacnym smerom
Nintendo otvorilo unikatny zabavny park.

Slovami klasika: zivot ide d'alej

a ni¢ na tom nezmeni ani v sG¢asnosti
viac nez dost' socialne pokriveny
status nasho kazdodenného bytia.

Filip Vorzacek
zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

logitech (- CyberPower
Dakujeme za (ZasnG pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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>> \IYBER: Mat(< Paculik

Konecne nova Honda H-RV

Kompaktné univerzalne SUV z dielne Hondy

sa konecne po rokoch docka Gplne novej
generacie. Popravde, tato zmena mala

prist' uz minuly rok, ked' firma ti stavajiicu

generaciu len vynovila dynamickejsim
vzhl'adom a turbo motorom pre verziu

Sport. Pekny dizajn bol za tie roky uz skutocne

opozerany, interiér tiez prezradzal svoj
vek a absencia pokro€iljch asistentov

za konkurenciou zaostavala. Novinka teda
prichadza v ten najuyssi ¢as a na svojho
predchodcu sa vel'mi nepodoba, nepodoba
sa na ziadny z modelov vo firemnej ponuke.
To je dobra sprava pre kazdého, koho

vystrasi aj siicasna generacia Civicu.

Napisat' vSak, ze nova Honda HR-V dospela,
nemozeme. Toto auto totiz nikdy nebolo

o pocitoch z rychlej jazdy, ani si ho
nekupovali nevybdreni mladici. Vekovy
priemer majitel'ov nebude najnizsi, co
ale mdZe zmenit' prave nova generacia.
Auto vzhl'adom urcite provokovat'
nebude, linie sa €isté, bez vyraznych
dizajnovych prvkov. S predchadzajicou
generaciou vel'a spoloné nema,
Gprimne, presne zapada medzi jeho
sGcasnd konkurenciu. Zmeneny interiér
prinasa plne digitalnu pristrojova
dosku, konetne novy infotainment

a hlavne navrato k mechanickému
ovladaniu klimatizacie.

Do Eurdpy sa auto dostane vyhradne
s hybridnym pohonom, ¢o je

pri sG¢asnych podmienkach jediné
mozné riesenie. Systém e:HEV pozname
uz z modelov Jazz a CR-V, takze sa
nemusite obavat', Zze budete skisat'
Uplne neznamu technolégiu. Klasicky
spal'ovaci motor tu funguje hlavne
ako generator elektrickej energie,

na priamy pohon sa dostanete jedine
pri vysSich rychlostiach mimo mesta
a na dial'nici. Auto bude v predaji

v Eurdpe uz koncom tohto roka.

....................................................................................................................

RuZzovo-biele Bugatti ako valentinsky darcek

Co ste na sviatok sv. Valentina darovali

svojej polovicke? Kvety, bonboniéru,
nejaky pekny Sperk? Aj ti najvacsiu

snahu vSak zatienilo Specialne upravené

Bugatti Chiron Sport, ktoré vel'ky
romantik venoval svojej manzelke.
Pri fiom zvddni vsetky vase ruze, zo
sampanského vyprchaji bublinky a
aj v tej najlepsej cokolade sa zrazu
objavia cerviky. Ostava len difat', Zze
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vasa polovicka si na také drahé auta
nepotrpi a vystaci si s tym, €o uZ mate
doma. Ved' cena tohto konkrétneho
kusu dosiahla hranicu 2,7 miliona eur.

Bugatti Chrion menom Alice (pre

ktor( bolo vyrobené) je rovnako ako

aj vsetky d'alSie, pripravené presne
podl'a Specifickych poziadaviek klienta.
Tu neexistuje Ziadna pasova vyroba,

Ci vyber z jednoduchého katalogu.

\/ pripade tohto konkrétneho kusu

je zakladom ruzovo-biela farebna
kombinacia, ktord najdete nielen

na karosérii. Farebne sG zladené aj
krasne vel'ké disky a hlavne interiér,
ktory si zaslGzi samostatna pochvalu.

Svetla farba je dominantnou

aj v interiéri tvorenom mixom

klasickej koze a Alcantary, s detailmi
vySivanymi ruzovou farbou. Aj napriek
takymto netradi¢nym farbam je vnatro
vel'mi pekné a nepdsobi az tak nasilne,
ako by sa mohlo z popisu zdat'".

Meno Alice je neprehliadnutel'né, ¢i uz
na opierkach hlavy alebo prahoch dveri.
Auto uz klasicky ponika vykon, o akom
sa nam len moze snivat'. Ved' 8-litrovy
16-valcovy motor s vykonom 1500 koni
samozrejme na dedine a v Bratislave
nevyuzijete.

Auto je vyhotovené v Gprave Comfort,
o je logické, ked'Ze svoj Zivot stravi
vacsinou na normalnych cestach

a nie na pretekarskych okruhoch.



Na Slovensku sa predaj aut spomalil

Uz vySe roka Zijeme s pandémiouy, €o sa
zasadne prejavilo aj na kiipyschopnosti
obyvatel'stva. Zatvorené prevadzky

a sluzby maja vel'ky vplyv na predaje
automobilov po celom svete, Slovensko
nevynimajic. V januari sa pocet registracii
novych automobilov medziroéne znizil

o vySe polovicu, presnejSie len 3704
automobilov triedy M1 a N1. Pre porovnanie,
minuly rok sa v januari predalo v tjchto
kategoriach vyse 7 tisic nowjch automobilov.

Pritom december bol ako obvykle
vynikajaci, za ¢o vsak mdze viacero

mensich dévodov. Ci uz potreby
firiem, dopredaja starsich modelov,
alebo snaha znizit' emisie zaujimavou
ponukou hybridnych modelov.

Najlepsie sa darilo znacke Skoda, ktora
sice predala vyse 900 automobilov, no
aj tak bol januar pre fiu medzirocne
horsi o 44 percent. Na d'alSich miestach
skoncil Volkswagen, Hyundai a Toyota.

Mnozstvo d'alSich vyrobcov skoncilo
vyrazne horsie, niektori sa dokonca
prepadli aj o viac ako 80 percent.

K pricinam patri hlavne ciel'ova skupina
zakaznikov, ktora mohla byt' najviac
ovplyvnena stratou prijmu, pripadne

jej modely sG menej zaujimaveé pre
firmy a majetnejSich zaujemcov.

V neposlednom rade, predaje Ciastocne
ovplyviujd aj problematické dodavky
Cipov do automobilov. Bez nich sa totiz
moderné modely uz nezaobidu, ked'ze sa
predbiehajd v tom, kto ponikne

¢o najlepsSie prvky pasivnej a aj aktivnej
bezpecnosti.

....................................................................................................................

Tesla model S je ako z pocitacovej hry

Tesla model S je dnes uz legendou

v segmente elektromobilov, pricom

pre konkurenciu predstavuje stale
nedostihnutel'nj automobil. Je pekny
zvonka a ma aj netradicny interiér,
ktorému sa dlhé roky nikto ani len
nepriblizil. Aby si svojich zakaznikov Tesla
udrzala, musela prist' aspon s faceliftom.

znamena len par prav, Tesla ich prinasa
niekol'ko, dokonca vijznamnych.

Na prvy pohl'ad je novy model S
podobny pévodnej verzii, trochu krajsi,
dynamickejsi, ale zaroven stale jasne
rozoznatel'ny. No akonahle vstlpite
dovnUtra, ocitnete sa vinom svete.
Kym sa iné znatky chvalia s o dva palce

obrovské a nieco, ¢o volant pripomina
len zd'aleka. Netakajte teda ziadny
bezny veniec s mnozstvom tlacidiel,
auto budete ovladat' nie¢im, ¢o skor
pripomina ovladanie malého lietadla.
To, samozrejme, sthlasi s celym
konceptom Tesly, pre ktorG je manualne
Soférovanie prezitkom z minulosti.

Autopilot sa postupne stava
vyznamnejsim prvkom, v aute sa
podl'a Tesly zjavne mate bavit',
pripadne oddychovat'.

Aby ste sa nenudili, najdete v strede
auta obrovsky 17-palcovy displej

a hardvér s vykonom herného pocitaca.
Nudu tak zaZeniete hranim modernych
hier, uz ziadne jednoduché zabavky.

Dal$ou vjznamnou zmenou je absencia
mechanickej vol'by smeru jazdy.

Dopredu alebo dozadu? Auto budete
vSetko potrebné vyhodnocovat'

s pomocou umelej inteligencie,
pripadne na dotykovom displeji.
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TRENDY

TEMA

Najnovsie Nvidia grafické karty predstavuja vel'ky
vykon s bohatou softverovou funkcionalitou

Najnovsie grafické karty od spolocnosti
Nvidia je mozné oznacit' mnozstvom slov,
¢i fraz. V dnesnej dobe najskor dvomi
slovami - drahé a t'azko dostupné. Jedno
im vSak nemozno upriet' a to je ich vjkon.
Za tymto vykonom sa vSak neukryvaja
iba pokroky na strane hardvéruy, ale

aj rad novych a €asom odskidsanych
softvérovych riesent, ktoré spolo¢nost'
Nvidia neustale prinasa a vylepsuje.
Nestaci predsa len nadizajnovat' a vyrobit'
grafické karty, ale treba sa postarat’

aj o to, aby co najlepsie fungovali.

Nvidia grafické karty série RTX 30 boli
predstavené a na trh prisli eSte minuly rok,
avsak k ich rozsireniu v hernej komunite
dochadza len pomaly, nakol'ko st vd'aka ich
vykonu nadmieru obl'Gbené najma u I'udji,
¢o t'azia kryptomeny. Comu viak vd'atia
za uz spominany vykon? Tak, ako asi pri
vSetkom dobrom v Zivote, ide o kombinaciu
viacerych faktorov. Spojenie hardvéru
postaveného na najnovsej architektire a
Sikovného softvéru pontkajiceho nielen
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vysokd stabilitu pri hrani aj beznom
pouzivani, ale aj rozsirené moznosti, ktoré
hra¢om a profesionalom ul'ahcuja zivot.
Takmer vSetku funkcionalitu, o ktorej si
budete v tomto ¢lanku moct' precitat’,
som si aj na vlastnej kozi vyskisal a to
vd'aka vykonnej karte Gigabyte RTX 3070
GAMING OC &G, ktor( nam spolocnost'
Gigabyte zapoZi¢ala na testovanie a ktorej
recenziu mozete najst' na tomto odkaze.

Po stranke hardvéru sa mozu karty série
RTX 30 pochvalit' radom vylepSeni oproti
svojim predchodcom. Po novom sd RTX
karty postavené na mikroarchitektdre
Ampere, ktora vymenila starsi 12 nm
(FinFET) proces za TSMC 7 nm (pri Quadro
kartach) a Samsung 8 nm (pri hernych
kartach). Zmensenie vyrobného procesu
nemalo za nasledok len potencialne
zvySenie poCtu jadier, ale zlepSilo
efektivnost' Cipov po stranke odberu
elektriny. Mensi prietok elektriny znamena
mensie ohrievanie a vd'aka tomu sd nové
RTX karty schopné dosahovat' lepSie

vysledky pri nizsich teplotach. VylepSeniam
sa nevyhli ani Specialne Tensor a RT

jadra, ktoré zabezpelujd Al a Ray Tracing
funkcionalitu. A hoci ich méZe byt' v
novSich kartach menej ako v sérii 20, vd'aka
tomu, ze ide o tretiu generaciu Tensor a
druh( generaciu RT jadier, je ich vykon vy3si
ako pri vacsom pocte starsich jadier. Nvidia
RTX karty série 30 tiez presli zmenou

po stranke dizajnu a chladenia, teda

aspon pri takzvanych Founders Edition
kartach. Ked' boli tieto karty ohlaseng,

vel'a 'udi bolo sprvoti zaskocenych
neCakanou konfiguraciou ventilatorov,

kde sa jeden nachadzal na pravej Casti
vrchnej strany karty a druhy na spodnej
vl'avo. Toto rozloZenie vSak dava vel'ky
zmysel, a hoci sa ho nechytilo vel'a ,3rd
party’ vyrobcov, testovanie nezavislych
recenzentov potvrdilo jeho efektivitu.

S dobrym hardvérom ide samozrejme
ruka v ruke skvely softvér. Nvidia asi
kazdy mesiac vydava nové drivery
vylepSujlce stabilitu a vykon v najnovsich



hrach a programoch, no to nie je
vSetko, ¢o po softvérovej stranke RTX
série 30 pondka. Medzi prvymi musim
spomen(t' funkcionalitu Specificka
prave pre najnovsie RTX karty.

Medzi ta patri napriklad Nvidia Reflex, nova
technologia, ktora pri spojeni kariet RTX
série 30 a vybranych G-Sync monitorov,
sl'ubuje drastické znizenie ¢asu odozvy. Cas
odozvy, teda ,latency’ je v dnesnej dobe
144/165/240/360 Hz monitorov jednym

z najvacsich strasiakov vasnivych hracov.
Hoci sa monitor mdze chvalit' nizkou
odozvou (Casto uz od 1 ms), rad faktorov
moze celkovy ¢as odozvy pri posielani
snimok do monitoru zvysit' tento ¢as aj

na 30 a viac ms. Hra sa potom mdZze zdat'
menej responzivna a benefity rychleho
monitora a silnej grafiky ida von oknom.

So zapnutou funkcionalitou Nvidia Reflex
je mozné znizit' ¢asy odozvy v idealnych
podmienkach aj o viac ako polovicy, ¢o je

uz naozaj meratel'né a citel'né zlepsenie.

Dalou skvelou spravou pre milovnikov
vykonu je Nvidia DLSS 2.0, funkcia o ktorej
sme uz spolu s Ray Tracing-om pisali v
¢lanku zameranom na ich vyuZitel'nost' v
titule Cyberpunk 2077. S prichodom prvej
generacie RTX kariet, bolo predstavené

aj DLSS (Deep Learning Super Sampling),
schopnost' novych kariet vykreslit' herna
scénu v nizsom rozliSeni a za pomoci
\lykresl'ovanie hry v nizSom rozliseni a
nasledny softvérovy ,upscaling’ za pomoci
umelej inteligencie sice neznie az tak
logicky, no o tdto funkcionalitu sa staraja
Specialne Tensor jadra. To znamena, ze
bezné jadra na karte mézu chrlit' viac
snimok za sekundu, ked'Ze s v nizSom
rozliseni, a do koncového rozlisenia

ich upravuji samostatné jadra. Prva
generacia DLSS nebola prilis prevratna,
avsak mézem referovat', Ze zapnutie
DLSS 2.0 je naozaj citel'né aj bez straty
vizualnej kvality v hrach. Pri DLSS 2.0 je
totiz mozné vybrat' si Specificka Groven,

ktora sadne na rézne pocitace, hry aj
hracov. Napriklad v Cyberpunk 2077 s

na vyber Styri rézne Grovne - Quality,
Balance, Performance a Ultra Performance,
pri ktorych s mierne klesajdcou kvalitou
zobrazenia Gmerne stdpa FPS. Bonusom,
ktory hracov urcite zaujme, no ktory si
malokto tak skoro na vlastné o¢i vyskisa,
je, ze vd'aka DLSS 2.0 a Ultra Performance
modu je konecne mozné hrat' v 8K
rozliseni s jednou grafickou kartou a

bez privel'kych Gstupkov na poli kvality
hravam vo FullHD, teda 1080P rozliseni,
prinajlepsom v 2K, takze predstavit'

si najnovsie tituly v 8K mi robi trochu
problémy. No technolégie, ktoré si dnes
pre beznych hracov t'azko dosiahnutel'né,
budd o par rokov standardom.

Umeld inteligenciu vSak Nvidia nevyuZiva
iba na zvysenie vykonu. Vd'aka programu
Nvidia Broadcast si silu umelej inteligencie
uzija aj I'udia, ktorf zvykn( streamovat’, €i
vyuZzivajl voice chat a videohovory. Nvidia
Broadcast toho dokaze naozaj dost', od
moznosti zmenit' pozadie za osobou bez
pouzitia ,green screen-u’, cez filtrovanie
nechcenych zvukov, az po automatické
sledovanie osoby, Ci objektu v zabere a
zameranie obrazu nan. Uz teda nie je nutné
minat' d'alSie peniaze na drahé vybavenie
ako zelené pozadie, profesionalne

osvetlenie, motorizovany drziak na
kameru, ¢i odhlu¢hovacie prislusenstvo.
Nvidia Broadcast sa o vSetko postara.

Na zaver mi neda nespomendt' novinky,
ktoré sa objavili pomimo najnovsich
grafickych kariet, ale st stale relevantné.
Tieto novinky sa ukryvaja v aplikacii
Nvidia GeForce Experience, ktor( vacsina
majitel'ov Nvidia grafickych kariet
najCastejSie pouziva na automatické
st'ahovanie najnovéich driverov. Daldia
funkcionalita, ktor( GeForce Experience
uz dlhSie podporuje, je automaticka
optimalizacia nainstalovanych hier pre ¢o
najlepsi herny zazitok a takisto moznost'
nahravat' video cez Nvidia Shadowplay.

Prave Shadowplay sa dockal vylepsenia,
ked' je cezen mozné natacat' aj 8K HDR
video bez privel'kého dopadu na vykon
pocitaca. Cez GeForce Experience je
vSak po novom mozné aj jednoducho,
jednym kliknutim zvysit' vykon grafickej
karty cez moznost' ,0One-Click Automatic
GPU Tuning" a zmenou presiel aj ,In-
Game Monitoring Overlay’, ktory by

mal byt' prehl'adnejsi a pri pouziti
kompatibilnych produktov dokaze
zobrazovat' aj informacie o funkcionalite
Nvidia Reflex, teda rychlosti odozvy.

Daniel Paulini
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TEMA

Pixelart milujem, ale nechajte

ho uz prosim minulosti

Videohry tu boli a budd. No to, ako
vyzerajd a ako sa na ich vizual budeme
casom pozerat, to sa neustale meni.

Na svet prislo kopec titulov, ktoré boli
niecim revolu¢né. Nemuseli byt' ani prilis
vynimocné, stacil jednoduchy napad a
.voila® - boli tu. Ved' si len zoberte taky
Tetris. Genialny napad za tak jednoduchou
hrou. Ten tu s nami bude asi uz naveky, no
jedinég, o sa na nom bude menit' je vizual.

Napad na takyto mdj vylev som dostal

vo chvil'ke, ked' som z nostalgie zapol
svoj stary osembitovy pocitac Didaktik

a pustil si hru Dan Dare lll: The Escape.
ESte doposial' mam v Zivej pamati, ako
som tdto hru nahraval pred 24 rokmi z
MC kazety a dafal, Ze to tentokrat vyjde. A
vyélo. Co ma prvé ohirilo bola jednoducho
ta krasna grafika. Pixel na pixeloch,

tvorili spolu zaujimavé obrazce, ktoré

sa chceli podobat' nieomu ako zbran,
hlavna postava, ¢i obrovsky nepriatel'sky
mimozemst'an, ktory ako keby sedel na
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toalete. A mne sa to celé zdalo az prilis
realne. Rovnako ako vektorova grafika v
F15: Strike Eagle 11 (1989) vo VGA grafike,
ked' som so zatajenym dychom tvrdil,
Ze ta hra vyzera ako realita. Skiste

sa na nu pozriet' teraz a date mi za
pravdu, Ze to bolo pomerne smiesne.

Vtedy to bolo iné...

Totalne uneseny som bol z ,3D
prevedenia’, ked' Dan Dare prelietaval
medzi svetmi. To bolo, teda daco!

\/ podstate Slo len o zvacsujlce sa
Stvorce, no v 90. rokoch, ked' som sa
k hre dostal, to bolo Cosi neskutocné!
Skdste nieco také spravit' teraz.

Teda ano, budete za ,indie developera’,

ktory miluje hry a nerobi ich pre peniaze.

A teraz ma nechapte zle, nemam nic
proti indie videohram (hoc idd v drvivej

nazor a blby pocit, ktory zazivam, ked'

vidim d'alSiu ,revolu¢nd indie videohru®
vyzerajacu ako keby ju vyvijali v roku
1993. No vd'aka technolégiam 21. storocia,
ktoré tu mame, mozeme robit' také
zazraky, o akych sa nam mozno este

pred desiatimi rokmi ani nesnivalo.

Mame tu Gplne zadarmo napriklad také
Unity, na internete sa tisicky tutorialov

od tych najlepsich tvorcov a vSetko sa
vieme naucit' z pohodlia obyvacky.

Dokonca to celé nemusime mat' ani
ystudované” a kto je Sikovny, tomu to
jednoducho ide. Na druhej strane mince
chapem tvorcov hier, ktorf jednoducho
nemajd kapacity na to, aby spravili 3D
model hocicoho. Je to nielen psychicky
naroCné, ale potrebujete na to aj davku
talentu a obrovské kvantum casu.

A pixelart je jednoducho skvelou skratkou,
ktor( uz za par hodin dokaZze zvladnut'
kazdy. Stadi si otvorit' Photoshop, nastavit'
si platno na 64 x64, otvorit' si na druhom



monitore Super Maria a zacat' ,pajcovat”.
Na naucenie sa tvorby procesu ,vyvoja
grafiky’ a videohier je to naozaj skvelé.

Usilie moze ist' aj inam

Ked' vSak vidim, kol'ko Gsilia dnesni
indie vyvojari investujd do pixelartovych
hier, je mi tak trochu smutno. Detailne
prevedené tiene, pohyby postav s(
ladné a prostredie sa hmyri jednoducho
vSade. Verte i nie, to by ani ta najlepsia
.486-ka' v 90. rokoch nedala. No vsetko
je poskladané z obrovskych pixelov.

A ja sa pytam, prec¢o? Jeden moze
argumentovat' skvelou hratel'nost'ou,

no ruku na srdce, nevyzerala by ta hra
trochu lepSie bez tych obrovskych pixelov?
Ved' hratel'nost' by tam predsalen

ostala. Vyvojar nema tisice na zaplatenie
vyvoja 3D videohry. Ok, tento argument
beriem. No aj jednoducha hrasadav
dnesnej dobe spravit' krasne a takym

dékazom o tom je napriklad Ori and the
Blind Forest, Ci jeho druhé pokracovanie.
A Co taky Hollow Knight?! V podstate
jednoducha skakacka, kde zapnete
svoje mozgové bunky a hadajte ¢o?

Nenajdeme tu Pixelart! A teraz ma
nechytajte za slovitka s tym, Ze ved'

kazda hra je poskladana z pixelov. Ano je,
no nemusi mat' kazdy rozmer 1/64 celej
obrazovky. Co myslite, st postavicky v
Cuphead pixelartové? Nie! A pri tejto hre mi
dokonca nevadi ani vizual starého animaku,
a to z dévodu, Ze to je naozaj nieco
neokukané a nieco, do ¢oho sa vyvojari
neplst'ajd len tak. Navyse, nie je toho

plny Steam, o je kapitola sama o sebe.

Urcite neberte mdj nazor ako svato-
svatd pravdu, ktora tvrdim, to v ziadnom

pripade. Len mam uz pIné zuby novych
hier, ktoré t'azia z minulosti a vyvojarov,
ktori zaspali dobu. MoZno keby ich bolo

o nie¢o menej, miloval by som ich a tento
komentar by ste necitali. A nie, Ze by som
staré hry nemal v laske, prave naopak.
Pytate sa ma, kde je hranica? To skutocne
netusim. Nast'astie je svet rozmanity a
kazdy z nas hracov ma rad nie€o iné a
mozeme si vybrat' to, ¢o komu vyhovuje.

Niekto si ulietava prave na pixelartovych
hrach, niekto zas na 3D realistickych
videohrach s detailami, ktorym pomaly
ani neverime, ze nie sU skutocnymi
fotografiami a niekto ma rad dokonca
eSte stale textové adventdry. Do

ktorej kategorie patrite vy?

Lubomir Celar
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Motorola predstavila novinky G10 a G30

Motorola G30

U nas stale dobre znama a popularna
spolocnost' Motorola sa v uplynulych
dnioch opat' pochvalila d'al$imi novinkami.
Tentokrat z ich dielne prichadza duo
zariadeni pod skratkou G, ktoré nas

ako G10 a G30 budi v nasledujiicich
mesiacoch lakat' do svojej naruce. Vedenie
tejto znacky sa chce v roku 2021 sistredit'
ovel'a viac na eurdpsky trh, €o je ostatne
maximalne pochopitel'ng, ked'ze
popularita produktov znacky Motorola je v
EU, a zvlast' u nas, na Slovensku, viac ako
nadpriemerna. Co vietko vak spominana
dvojka €erstvych smartfonov prinasa?

Motorola G10

Zacnime tou nizsou, ale vykonom nie
zrovna extrémne slabSou, ¢islovkou
desat'. G10 je podl'a vSetkého len prvym
prispevkom do ovel'a rozsiahlejsieho
zastupu zariadeni, ktoré sa svojou
filozofiou chc( orientovat' na st¢asné
potreby mladsich konzumentov.
Zakladom preto ostava obrovska
kapacita akumulatoru, kde v tomto
pripade mate k dispozicii 5000 mAh
batériu, aki mbzete dobijat' aj pomocou
zrychleného procesu s 20W.

Dalsim zasadnym Gdernikom na tom
pomyselnom PR kladive je 6,5 palcovy
displej s HD+ rozliSenim a oslfujlcou
reprodukciou farieb, to vsetko pri trende
minimalnych ramikov po okrajoch.

Pod kapotou bude driemat' Qualcomm
Snapdragon 460 (11 nm) za asistencie

10 | Generation

4 GB operatnej pamate a zakaznik

si pred kipou mdze vybrat' nielen z
dvoch farieb, ale aj z dvoch GloZnych
kapacit — 64 a 128 GB. Spolupracu s
Googlom tu potvrdzuje vyhradené
miesto pre tlacidlo na spustenie
asistencnej podpory a telefon nemusite
skryvat' ani pred kvapkami dazd'a,
ked'Ze disponuje certifikatom IP52.

Spominany vykon je priamo napojeny
na zavere¢ny zasah do zoznamu
kladov, kde G10 dokaze pontknut' 48
MP kameru so Sirokouhlym snimanim,
macrom a jedine¢nym nocny rezimom.
Cena bola stanovena na (doplnit).

0 tych dvadsat' schodikov vySSie,

kde svieti napis G30, by ste moZno
oCakavali o dost' zasadnejsie rozdiely

v moznostiach, kazdopadne Motorola

sa snazi prinasat' vyvazent paletu
schopnosti v rozumnej cenovej relacii u
vSetkych svojich mobilnych telefénov a
stierat' tak doteraz zakorenené pojmy

o vlajkovych lodiach. Aj preto vas asi
neprekvapi, Ze G30 disponuje rovnakou
kapacitou batérie ako vy3Sie opisovana
desiatka, a to 5000 mAh (Turbo Power
rezim nabijania ostava), identickej ochrany
voci vonkajsim vplyvom, ako aj funkciou
NFC. Nijako sa nemeni ani dizajnova
stranka zariadenia, s ¢im ostavame vo
vodach 6,5 palcovej obrazovky pri pomere
stran 20:9 a s rozliSeni HD+. Prva vel'ka
zmena, akou si strojcovia tohto hardvéru
mohli takpovediac ospravedInit' ono
vySSie Cislovanie, sa spaja predovsetkym
s procesorom Qualcomm Snapdragon,
ked'Ze tentokrat ide o vykonnejsiu verziu
662 pri 4 alebo 6 GB operacnej pamate.

A vbbec najvyznamnejSia zmena vyskoci
pocas opisu jemne vystlpenej sady
SoSoviek na zadnej strane, kde fotoaparat
disponuje 64 MP kamerou a schopnost'ou
zachytavat' ovel'a kvalitnejsie snimky

aj v nie zrovna idealnych podmienkach.
Cena bola stanovena na (doplnit’).

Filip Vorzacek
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Tento vSestranny reproduktorovy systém 2.1, ktory
je najvykonnejsi zo série Creative SBS E2000, vas
uchvati neuveritelnym zvukom a suUcCasne ponukne
Siroké spektrum moznosti pripojenia - pomocou kabla,
bezdrbtovo a dalSimi sposobmi.

S reproduktormi SBS E2900 moézete bezdrotovo
streamovat cez Bluetooth, poclivat svoje oblibené
rozhlasové kandaly v pdsme FM alebo prehravat skladby
podla vlastného vyberu priamo cez USB port alebo SD
karty. Kéblové pripojenie umoznuje 3,5 mm vstup AUX-in.
A aby toho nebolo mélo, mbéZete lahko ovladat hlasitost
a prehravanie priamo na reproduktoroch alebo upravovat
vysky a basy bezdrétovym infratervenym dialkovym
ovlddac¢om, ktory je Standardne vo vybave.

0 X FM USB
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Nenechajte sa obrat' o jedinecn(
chut'a vonu kawy
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Urcite poznate ten pocit, Ze ak sa v IT
svete vyskytne nejaka novinka mate
chut' ju hned' vyskasat'. A to bez ohl'adu
na to, Ze nieco podobné mate doma este
takmer nové, Gplne funkéné a pouzitel'né.
Jednoducho ¢aro nepoznaného si podmani
vase zmysly. Podobne to funguje aj

vo svete Kavoholikov. Vasa obl'dbena
lokalna praziaren pride na trh s novinkou
a vy nedokazete odolat' a hned' si ju
objednate. Co na tom, Ze doma mate
otvorené d'alSie dve iné balenia. Kava

je vSak potravina vel'mi citliva na vplyv
vonkajSieho prostredia, a preto je ddlezité
vediet', ako ju po otvoreni spravne
skladovat'. Aby ste neprisli o jej telo a
dusu - teda vonu a chut'. Faktom totiz je,
Ze ihned' po otvoreni zacne stracat' svoju
kvalitu. Vyparuji sa oleje, aromatické
latky a zrnka zacnia doslova nasavat'
atmosféru okolia, Cize vlihkost' a pachy.

Chladnicka nie je
najlepsi napad

Tradi€ny nazor sice hovori, Ze na
skladovanie kavy je vhodnym miestom
aj chladnicka. My Kavaoholici vdak mame

trochu iny nazor. Skladovanie v nej
neodporG¢ame. Kazda kvalitna kava
ma dnes uz obal so zipsom. No ak ho
aj dokladne uzatvorite, nezabranite
stuhnutiu jemnych olejov a strateniu
tonov danej kavy. Jednoducho, ako

by povedali vinari — ,zlomi sa a strati
svoje €aro’. Vlhkost' zatne nahlodavat'
drevinu a aréma zvySkov nedel'ného
obeda dokon¢i v chladnicke dielo skazy.

Polica v kuchyni to nezachrani

Ok. Poviete si, do chladnicky teda nie, ¢ize
polica na kuchynskej linke je tou spravnou
vol'bou. Pravdou vsak je, ze nechat'
otvoreny balicek kavy polozeny len tak v
kuchyni, tiez nie je napad hodny luména. S
obsahom sa stane totiZ nie¢o podobné ako
v chladnitke, mozno vSak eSte o trochu
rychlejsie. Ved' napokon je prirodzené,

Ze v kuchyni varite a tych pachov,

ktoré moZze kava nasat' je tam az az.

Cena by nemala byt' to
najdolezitejsie kriterium

Ak uz investujete do kvalitnej kavy,
potom priamolmerne plati, ze na
nadobe, v ktorej chcete kavu skladovat'
by ste rovnako Setrit' nemali.

Mozno vysSsia vstupna investicia vas
moZe na prvy pohl'ad odradit'. No pravdou
je, ze ak si aj v tomto pripade vyberiete
kvalitu, neol'utujete. Znackova déza
Airscape je sice v porovnani s beznymi
dozami mozno trikrat drahsia, no rozdiel
hned' spoznate. V prvom rade je kovova,
CiZze na rozdiel od beznych plastovych,
nepraskne a je prakticky nerozbitna.

Takmer ako cerstvo otvorena

Systém vakuovania v nadobe Airscape je
robustny a funguje na principe valca, Cize
prebytocny vzduch vytlaci a minimalizuje
tak Skody, ktoré spdsobuje vzduch. Kava
je tak aj po par dnoch od otvorenia takmer
v 100 — percentnom stave. A to je predsa
to, ¢o od kvalitnej kavy vsetci oakavame.

Pokracovanie v d'alSom cisle...


http://kavoholik.sk
http://kavoholik.sk
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Motorola Moto G9 Plus

KED SA SPOJI VEL'A MALYCH PLUS BEZ PRIVEL'KE] CENY

Vel'a I'udi sniva o "flagship” produktoch,
teda akychsi vlajkovyjch lodiach spolocnosti,
v ktorych je ten najnovsi, najvjkonnejsi a
jednoducho najlepsi hardvér a softvér. Tieto
produkty vSak so svojim flagship statusom
prinasaji aj obrovské cenovky, na ktoré si
menej St'astni ¢i prezieravi jedinci musia brat'
telefon na splatky. Za zlomok privysokej ceny
mozné zohnat' smartfony, ktoré pondkaja
Casto 80 % funkcii a vjkonu. Medzi takéto
kisky definitivne patri aj novy Motorola

Moto G9 Plus, smartfon z obl'Gbenej série
Moto G, prinasajdici spol'ahlivy vjkon, bohatd
funkcionalitu a moderny dizajn za cenu,

ktora bezného Slovaka nezrazi na kolena.

Co je pre pouzivatel'ov smartfénov
najdolezitejSie? Samozrejme, odpovede sa
bud Iiit', ked'Ze aj tu plati pravidlo 100 I'udi
=100 chuti, no pouZivatelia asi najé¢astejsie
pri novych smartfénoch pozeraja na displej,
telefonuja €i vypisujd si, pouzivaja fotoaparat
a sem tam pod prsty urcite zablGdi aj nejaka
ta oddychova hra. Dobry smartfon by tiez
mal vydrzat' o najdlhSie bez nutnosti
nabijat' ho a ked' uz, tak urcite rychlo. VV
Motorola sa rozhodli vsadit' na istotu a
preto je tento smartfon vybaveny takmer
vsetkymi tradi¢nymi vychytavkami, bez
ktorych by si l'udia uz asi nevedeli moderné
zariadenie predstavit'. V tele zlatej (Rose
Gold) alebo tmavomodrej (Indigo Blue)

farby sa ukryva vel'ky, 681 palcovy IPS LCD
displej s pomerom stran 20:9 a rozlisenim
2400x1080 pixelov. Okrem ziarivych farieb a
hustoty pixelov az 386 ppi ponka aj jas viac
ako 500 nitov a tym padom podporu HDR10.
Moto G9 Plus sa mdze tieZ pochvalit' I'ahko

prehliadnutel'nym
objektivom
selfie kamery
s parametrami
16 MPaf/20,
ukrytom v malej
dierke vyrezanej
do l'avého horného
rohu displeju.
\Vel'a smartfénov
osadzuje selfie
kamery a d'alSie
senzory do vel'kych
vyrezov v strede
displeja a pokial' sa
nezlepsi technolégia
fotoaparatov umiestnenych pod
displej, je takzvané "hole-punch”
umiestnenie tou najlepsou vol'bou.

Ked' uz spominame selfie fot'ak, treba
spomen(t' az 4 samostatné objektivy
nachadzajlce sa na zadnej strane Moto

G9Y Plus. Hlavna hviezda veCera sa moze
pochvalit' rozliSenim az 64 MP, clonou f/1.8,
0.8pm vel'kost'ou pixelov a funkciou PDAF,
ktora na viacerych bodoch zachytavaného
obrazu zist'uje, v akej vzdialenosti sa
nachadzaja predmety a ako maja byt'
rozmazané, alebo zaostrené. Cez tento
objektiv je tiez mozné nahravat' video az v 4K
rozlieni pri rychlosti 30 snimok za sekundu,
alebo 1080p@30/60/120fps, a disponuje
elektronickym systémom stabilizacie obrazu
gyro-ElS, vd'aka comu budi vyzerat' dobre
aj videa natolené za menej optimalnych
podmienok. Dalsie objektivy poskytni
ultrasirokouhlé zabery (8 MP, f/2.2,118’,
1/4.0",1.12um),

makro fotky

(2MP,f/2.2)a

pomdZu s meranim

vzdialenosti objektov

pre skvelo vyzerajlce

fotky (2 MP, f/2.2).

Dobry displej a
fotoaparaty schopné
robit' skvelé fotky

a videa by vsak
neboli ni¢ platné,
kebyZe ich nepohana
spol'ahlivy hardvér.
Do Moto G9 Plus

si nasiel cestu Cipset Snapdragon 730G s
GPU Adreno 618, ktory vd'aka pismenku G
na konci svojho mena sl'ubuje vacsi vykon,
ktory pocitia najma milovnici mobilnych
hier. Cipsetu sekunduje 4 GB RAM, ¢o je na
dnesn( dobu stale viac ako postacujlce

a potesi tiez 128 GB Glozného priestory,
ktory je mozné rozsirit' az 0 512 GB vd'aka
MicroSD karte, ktor( vlozite do hybridného
SIM slotu. Whodou tohto systému je, Ze
pokial' nepotrebujete vacsi Glozny priestor,
je mozné s Moto G9 Plus pouZivat' dve SIM
karty a pokial' mate iba jedno ¢islo, mézete si
naopak jednoducho rozsirit' GloZny priestor
pre este viac hier, fotiek a videi. Na zaver,
aspon ¢o sa vykonu tyka, treba vetky
komponenty aj niecim napajat' a preto je
Moto G9 Plus batéria s kapacitou az 5000
mAh schopna vydrzat' aj dva dni v SetrnejSich
rukach a ktor( je v pripade potreby mozné
nabijat' cez USB-C konektor az silou 30W
vd'aka pribalenej Turbo nabijacke.Nebol by
to vSak smartfén znacky Motorola, kebyze
nepondka eSte par d'alSich vychytavok,
ktoré jeho majitel'om ul'ahcia a sprijemnia
Zivot. Jednym z hlavnych t'ahakov Motorola
smartfénov je uz dlho snaha ponikat' co
najmenej zapratany operacny systém,
preto aj v Moto GS Plus najdete takmer
Cisty Android verzie 10 bez ‘bloatware”
aplikacii. Potesi tiez zabudovana &itacka
odtlackov prstov do *power” tlacidla na boku
telefénu & dedikované Google Assistant
tla¢idlo na druhej strane. Dal$im prijemnym
bonusom je stale pritomny 3.5 mm jack
pre slichadla a priehl'adny ochranny kryt
na smartfén priamo v baleni. A na zaver
urcite potesi fakt, Ze Motorola na vsetky
svoje smartfony pri vyrobe aplikuje nano
pot'ah, vd'aka ktorému s( proti vihkosti
ovel'a viac odolné ako bezné smartfony.

Daniel Paulini
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Nintendo prinieslo po dlhom case novy Direct

Fanisikovia Nintenda sa po vyse

roku opat' dockali regularneho dielu
Nintendo Direct, relacie zameranej na
blizsie predstavenie uz ohlaseniyjch hier
a ohlasenie este neohlasenych hier.

Po takom dlhom ¢ase boli oéakavania
vysoké a je nutné povedat’, Ze nie
véetky sa podarilo naplnit'. Nintendo
uz vopred ohlasovalo, ze pojde o hry,
ktoré pridu na konzolu v prvom polroku
2021. Aj tak sa ale bolo z ¢oho radovat'.

Relaciu otvorilo JRPG Xenoblade
Chronicles 2, z ¢oho sa napokon vykl'ul
novy pridavok do bojovky Super Smash:
Bros Ultimate v podobe postav Pyra

a Mythra. Dalej bol ohlaseny battle
royale hit Fall Guys: Ultimate Knockout,
ktory pride na Switch v priebehu leta.
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Nasledne Nintedo prekvapilo ohlasenim
remakov klasickych adventdr z davnych
Cias Famicom Detective Club: The Missing
Heir a Famicom Detective Club: The Girl
Who Stands Behind, ktoré sa tymto
pruykrat dostavaja za hranice Japonska.
Obe bude mozné zaklpit' od 14. maja.

Nasledne sa netakane objavila

klasika eSte z dob prvého PlayStation.
Legendarne akéné RPG Legend of Mana

z roku 1999 vyjde na Nintendo Switch

s vylepsenou grafikou a exkluzivnou
minihrou (pévodne urcenou len

pre Japonsko) Ring Ring Land, ktora sa

v minulosti hravala na PocketStation.
Legend of Mana vyjde 24. jina. Milovnikov
Maria a Sportov muselo potesit' ohlasenie
Mario Golf: Super Rush, prvej hry série

na konzole od Nintenda od roku 2003.
Tento titul vyjde 25. jana.

Vrcholom relacie bolo ohlasenie
nového taktického RPG od tvorcov
Octopath Traveller (v rovnakom
HD-2D style) s pracovnym nazvom
The Triangle Strategy. Z vizualu by sa
dalo povedat', Ze ide o pokracovanie
spominaného JRPG, avsak ide o Gplne
inG hru, nielen pribehom, ale

i hratel'nost'ou. The Triangle Strategy
vyjde sice az buddci rok, no uz teraz
vieme, ze hra bude plna rozhodnuti
hraca a konsekvencii, vd'aka ¢omu sa
bude menit' pribeh, postavy

a siboje bud( riadne taktické. Po tejto
hre bola kratkym teaserom
odprezentovana multiplayerova
free-to-play hra Star Wars Hunters.

Rovnako potesujice a vitané bolo

aj ohlasenie prichodu série Ninja
Gaiden v kolekcii Ninja Gaiden: Master
Collection. Sklamalo vsak zistenie, ze
pojde o kolekciu zostaven( z horsich
Sigma verzii a nie (plne pdévodnych
hier. Koniec Directu patril Zelde, no nie
pokracovaniu Breath of the Wild, ale
HD verzii The Legend of Zelda: Skyward
Sword HD, ktor@ je mozné na Switchi
hrat' aj normalnym stylom, nielen
pohybom, za ¢o si davnejsie vyslizila
aj kritiku. Tto Zeldu cakajte 16. jdla.
Poslednou predstavenou hrou bol
Splatoon 3, ktory vyjde buddci rok.



Ohlasenie remaku Diablo Il

Ohlasenie remaku Mass Effect

Crash 4 na d'alSich systémoch

Hlavnym bodom Blizzcon 2021 bolo
nepochybne ohlasenie remaku legendy
Diablo II. A aj ked' to nebolo Ziadne necakané
prekvapenie, resp. leaky nas sprevadzal

uz dihé tyzdne, napokon sme aj tak ostali
prekvapeni, lebo tento remake nazvany
Diablo II: Resurrected vyzera vazne slusne.
Grafika bola plne prepracovana do 3D,
Gpravou presiel pohyb postav, vsetky
animacie, pridery i menu. Hra pontkne

tiez moznost' prepinania medzi novym

a starym vizualom v realnom Case. Blizzard
uvadza, Ze hratel'nost' ostane nedotknuta,
Cize Diablo Il: Resurrected bude presne to
Diablo I, ktoré si pamatame. Tento remake
obsahuje nielen zakladnd hru, ale aj datadisk
Lord of Destruction. Hra vyjde na PC, PS4,
PS5, Xbox Series, Xbox One a Nintendo
Switch v priebehu tohto roka za 39,99 eur.

BioWare oficialne ohlasilo remake
vesmirnej opery Mass Effect. Mass Effect:
Legendary Edition vyjde 14. maja 2021

na PC, PS4 a XONE. Tvorcovia priniesli

aj nové detaily a obrazky. Rozdiel medzi
remakom a pévodnymi hrami nie je
badatel'ny, je priam priepastny. Nové detaily,
nové nasvietenie, textdry, lepsie modely,
dynamické tiene, nové sharedy a DoF.
Mass Effect: Legendary Edition prinesie
Mass Effect, Mass Effect 2 a Mass Effect 3
v jednom baleni s vySe 40 vydanymi DLC,
podporou 4K rozliSenia, 21:9 podporou pre
PC a kompatibilitou s DirectX 11. Konzolové
verzie budd mat' na vyber medzi dvoma
modmi — s vysSou kvalitou grafiky

a vysSim frameratom. VylepSena jednotka
taktiez pondkne prepracovanejsi sibojovy
systém a lepsie ovladanie vozidla Mako.

Hraémi i kritikmi skvelo prijata plosinovka
Crash Bandicoot 4: It's About Time! vysla
povodne len na PlayStation 4 a Xbox One,
no po novom sa hra objavi aj na ostatnyjch
platformach. Activision ohlasuje, Ze Sturty
Crash vyjde aj na PC, PS5, Xbox Series

X/S a Nintendo Switch. Zo spominanych
platforiem vSetky okrem PC verzie vyjd{
12. marca a buda stat' 60 eur, okrem konzoly
od Nintenda. PC verzia vyjde neskdr, v eSte
nestanovenom datume prostrednictvom
Battlenet. PC verzia a Switch verzia bud
stat' 40 eur. Crash Bandicoot 4 sa pacil

aj nam, a to vel'mi. Kolega Robert Gabcik hre
udelil pinych 5/5 bodov so slovami, Ze ani
neveril, Ze by sa hra mohla az tak vydarit'.
Vlychvalil ju az do nebies po kazdej stranke

a jedinym negativom bola miestami

az prehnane vysoka narocnost'.

....................................................................................................................

Otvara Epic v SR svoju pobocku?

Lapez v CD Projekte

Pol'ské stidio CD Projekt nezaZiva najlepsie
obdobie, ba naopak, najhorsie obdobie

vo svojej historii. Nielen Ze sa celosvetovo
oCakavany Cyberpunk 2077 Gplne nevydaril,
ale technicky stav na starych konzolach
nam stale spésobuje pomocovanie, a na
hlavy tvorcov sa zosypala lavina posmeskov
a ziadosti o vratenie penazi, CD Projekt sa
navyse stalo aj obet'ou vel'kej IGpeze. O to
sa postarala skupinka HelloKitty, ktora zo
serverov spolocnosti ukradla zdrojové kody
hier Cyberpunk 2077, Gwent a novej verzie
The Witcher 3, ktora je pravdepodobne
urcena pre nové konzoly. Nakol'ko CDPR
nechcel s hackermi vyjednavat', skupina
zacala kody predavat' na darkwebe,

priom ich napokon aj niekto kapil. Kupec
ostal anonymny, a tak sa m6zeme len
domnievat, ¢o bude s nimi d'alej.

Nazov Epic Games Slovakia s.r.0. by mala
niest' slovenska pobocka gigantu Epic
Games, Inc., ktora bola podI'a idajov FinStat
zaloZena este 16. decembra 2020. Podl|'a
stranky by stadio malo sidlit'

v Bratislave v mestskej asti Staré mesto

v priestoroch budov Eurovea Central. To, ze
ide skutotne o pobocku Epicy, jasne hovoria
mena uvedenych Statutarov, konkrétne
Randy Gelber, Julie LoBean a Christopher
Pike. Zatial' nie je zrejmé, aka Glohu bude
Epic Games Slovakia s.r.o. plnit'. \/ popise
spolognosti sa neuvadza vyvoj hier a ani ich
vydavanie, nachadza sa tam len neurcity text:
.Prendjom a prevadzkovanie vlastnych alebo
prenajatych nehnutel'nosti’. Epic Games
stoji za sG¢asnym hernymi megahitom
Fortnite, ako aj za hitmi minulymi typu
Unreal alebo sériou Gears of War.

Remake Princa odloZeny

OdloZeny, a to na neurcito. Ked' bol
ohlaseny remake Prince of Persia:

The Sands of Time, neboli sme z toho
vel'mi nateseni. Nie, Ze by sme remake
odmietali, no technicky stav predvedenej
hry vyzeral na videach prinajmensom
rozpor..., jednoducho zle. Zdalo sa, ze
Remake Prince of Persia: The Sands of Time
bude len jeden vel'ky malér. Ubisoft si to,
nast'astie, vdimol, zakro€il a prikazal hru
opravit'. Prace budd asi trvat' dihSie, ked'Ze
pbvodny datum vydania uz neplati a novy
datum je zatial' neurcity. Podl'a fam za to
moze nesklsenost' stddia Ubisoft India,
ktorému Ubisoft vzal projekt z rik a zveril
ho inym wyvojarom. NuZ, prvé informacie

o Stddiu Ubisoft India nevlievali nadeje

do Zil a sG¢asna situacia s pripravovanou
hrou nase pévodné obavy len potvrdzuje.
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RETRO

American McGee's Alice

NIE JE ALICA AKO ALICA

ESte neZz sa vobec pustime do d'alSieho
retro ¢lanku (vZdy sa snazim, aby to pre
vas vjberom danej hry bolo aspon trochu
zaujimaveé), musim v pripade akcnej
adventiry American McGee's Alice zacat'
takzvane od piky, respektive od mena
samotného strojcu tohto diela. American
McGee, Styridsat'osem ro¢ny videoherny
dizajnér, ma totizto nielen zaujimavé
meno s vel'kym pribehom, ale aj rovnako
nemenej netradi¢nd minulost'. Verte
alebo nie, tento interaktivny umelec a
rodak z Dallasu v State Texas si vlastné
inicialy nevybral za Gcelom kreativneho
PR, ked'Ze ho tak pomenovala jeho
vlastna mama uz kratko po narodeni.
Udajne ju v tom in3pirovala spoluziatka
z vysokej Skoly, ktora svoju dcéru naopak
obdarila atypickym menom America.

S tymto menom, nie prave idealnym
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na zaradenie do Sedého priemeru, bol
vychovavany excentrickou maliarkou,
ktorej osudom bolo stretniit' sa s
transrodovou Zenou tesne pred operaciou
a v case, ked' jej vlastny syn mal len
Sestnast' rokov, utiect' s fnou od svojho
jediného potomka, a to bez akéhokol'vek
vysvetlenia. McGee sa v tom case vratil
zo Skoly a zistil, Ze doma sa okrem jeho
osobnych veci nenachadza uz vébec nic¢ a
az kratko na to sa dozveda pribeh o tom,
ako jeho vlastna mama predala dom, aby
jej partnerka mala na operaciu zmeny
pohlavia a nasledne zmizla neznamo kde.
S takymto odtlackom krutého Zivota sa
mladik s jemne bizarnym menom vydava
do sveta skisat' predat' svoj talent.

Iste, cely jeho pohnuty osud by vydal na
viac nez len kratke retro obhliadnutie,

a tak to celé skdsim urychlit'. American
McGee si po dokonceni Skoly presiel
niekol'kymi vyznamnymi vyvojarskymi
spolo¢nost'ami a okrem toho Ze

pracoval po boku Carmacka a Romera na
legendarnych sériach ako Doom a Quake,
zaroven si v hlave postupne budoval
predstavu o samostatnosti. Nechcel
skontit' pod Gtlakom vel'kych manazérov
v kravatach a dnes ho preto uz nedefinuje
neskorsia kariéra v Electronic Arts, ani
pokusy s rezirovanim hudobnych klipov.
Nie, American McGee je, presne tak

ako jeho inicialy, samostatnou znackou
a uz dlhé roky sa pokdsa vytvorit'
regulérny treti diel série Alice. V tomto
¢lanku ale nechcem preberat' nejasnu
budicnost' nesicu podtitul Asylum

(to je oficialny nazov tretej ¢asti), ale
naopak vas chcem symbolicky skopnat'



do krali¢ej nory, na konci ktorej vas
¢aka tvrdy dopad na zadok a ddfajme
aj nezabudnutel'né dobrodruzstvo.

Art

Pisal sa nezabudnutel'ny rok 2000 a na
stolné pocitace prichadza netradi¢ne
spracovana rozpravka o Alici v krajine
zazrakov. Viac nez sto rokov od vydania
knizného originalu z pera Lewisa
Carrolla sa tak hraci maja moznost'
vratit' do imaginarneho sveta plného
uhrangivych maciek, vysokych cylindrov
a nekonecného zastupu Zolikovych
kariet. Na rozdiel od akejkol'vek privetivej
atmosféry, ktor( si mozno eSte dnes

s tymto romanom spajate, je herna
adaptacia naopak plna temnej a ponurej
hmoty tiahnucej sa po obrazovke v
nesmierne zlovestnom tempe. Alica

sa necuduje kazdej veci, Co jej da frcku
do nosa, ale naopak tGzi po pomste

a s nou spojenym nasilim. Jej rodicia

s0 mftvi, dom vypaleny a po tom,

ako sama stravi roky krutej liecby na
psychiatrickej lieCebni, upada do rise
divov znetvorenych jej vlastnou mysl'ou.

Ako keby vas niekto uvrhol za hranice
reality, kde je strach a zmar na dennom
poriadku a jedina cesta von vedie cez
masaker vykonany hrdzavym nozom.
Mo6Zeme tu teraz diskutovat' o tom, ako
k tejto netradi¢nej zapletke prispela
prave minulost' autora menom American
McGee, avsak pre nas ako hracov s
podobne netradi¢né koncepcie ¢asto
vobec tym najlepSim spestrenim

voci zvySku identickej produkcie.

Ak&na adventdra s hororovymi prvkami
tu bola prezentovana pohl'adom z tretej
osoby a po stranke enginu bezala na id
Tech 3 (asi vam nemusim vysvetl'ovat'
dbvody). Konceptualne sice neslo o nic
objavné, ostatne v tej dobe si cela AAA
scéna, az na par vynimiek, na nejaké

tie vyrazné experimenty nepotrpela,
avsak jedine¢nost' hry samotnej tkvela
v unikatnej atmosfére a originalne
rieSenom level dizajne. Alica musela
rieSit' nenarocné hadanky, likvidovat'
nepriatel'ov, a to vSetko pod patronatom
neopozeranej umeleckej licencie.

\/{znamnou pointou bolo neustale
obmienanie zbrani s odlisSnym dopadom
na zasiahnuté ciele a rovnako aj
vyuzivanie schopnosti samotnej hlavne;j
hrdinky. V istom momente som sam mal

pocit, ze hram 3D plosinovku s komplexne

pojatym prechodom cez vySkové Grovne,
kde je dblezité nielen ¢asovat' skoky,
ale zaroven aj skdsat' sa dostat' na tie

najvyssie polozené podlazia. Motivaciou
takéhoto konania je séria skrytych
bonusov, ktorymi American McGee
¢asto vzdaval hold nielen uz spominanej
romanovej predlohe, ale zaroven aj
zastupu inych umeleckych diel.

Zvieracia kazajka

Alica v krajine hororu, Alica v zvieracej
kazajke, Alica na pokraji Sialenstva,

toto vSetko s( len naznaky unikatnej a
Gcelovo bizarnej kulisy, aka vam pocas
hrania nedala spat'. Boj samotny, kedy
hlavna hrdinka pomocou automatického
zameriavania seka do nie prave dokonalo
sa spravajlcich nepriatel'ov, je vobec

tou najvacsou slabinou hry ako take;j.

Tento nedostatok sa podarilo napravit'
az v druhej Casti série s podtitulom
Madness Returns a zaroven to je
ddvod, preco ani ja v tomto retro ¢lanku
nepdjdem na samotnd hranicu nasej
stupnice hodnotenia. Neberte to v3ak
ako nejaké vyznamné negativum,
ked'Ze uZ tol'ko spominana umelecka
licencia, ako aj jedine¢ne temna kulisa
pozadia robia z American McGee's Alice
pravom adepta na miesto v zlatej sieni
originalnych videohernych zazitkov.

Zaverom sa e5te vratime do cias

vyvoja tohto softvéru. McGee pbvodne
nemal vobec v plane nejako zasadne
participovat' na romanovej predlohe,

a preto celG inSpiraciu vo svete pod
kralicou norou bral skutocne len
okrajovo. Vedenie EA vsak malo niekol'ko
zasadnych pripomienok, z ktorych

jedna sa dotykala priamo nazvu hry.

MoZno si budete teraz mysliet', Ze to
bol sam autor, kto trval na integracii
svojho mena priamo do nazvu, avsak

opak je pravdou. Electronic Arts sa
balo komplikovanej registracie znacky,
ktora by az prehnane navadzala na
viac nez sto rokov stari a celosvetovo
popularnu knizku, a preto im napadlo
vytvorit' to, pod ¢im dnes uz hru
moZzeme tak jednoducho identifikovat'.
Sam American McGee tento krok
nepodporoval, pretoZze mal dojem, Ze
to celé moze verejnost' navadzat' k
dojmu, ako jeden clovek vytvoril nieco,
¢o ma v skutocnosti na svedomfi cela
spolo¢nost' (toho ¢asu to bol dnes uz
zaniknuty tim Rogue Entertainment).

Je toho vlastne ovel'a viac, o ¢om by
sme sa v sdvislosti s tymto titulom
mohli d'alej rozpravat', napriklad o nikdy
nezrealizovanej filmovej adaptacii s
Natalie Portman v hlavnej Glohe, cez
snahu Wesa Cravena spravit' aspon
animovany film, az po miliény ddfajdcich
fan@sikov, ¢o veria v realizaciu tretej
Casti. Nech uz to s touto IP dopadne
akokol'vek, nepripominat' kvality

znatky samotnej by bolo trestné

a aj z tohto dévodu som sa vas

dnes snazil naviest' do novych véd
videohernej historie. Uvidime, kam

sa spoloCne pozrieme o mesiac.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akéna adventdra EA Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Hratel'nost' - Umela inteligencia
+ Atmosféra

+ Art

+ Zvuk

HODNOTENIE: * % % K Y
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Werewolf: The Apocalypse — Earthblood

PSI SA BRANIA UTOKQOM...

Uz je to dlIhsi cas, Co som si zobral nejakd hru
na recenziu. Pri Werewolf: The Apocalypse

- Earthblood som absolitne nevedel, ze

taky titul ma vébec prist' a ani o com to

asi bude. Google mi povedal, Ze vyvojari,
ktori vytvorili tdto vlkolagiu hru, majd na
svedomi aj Call of Cthulhu - ¢ize d'alSi kiisok,
o ktorom ni€ neviem, teda ak neratame

to, Ze v recenzii tomu kolega Adrian dal 3
hviezdicky z 5. Dokazalo stidio Cyanide
zdvihnat' pomyselni latku svojich hier?

Vlkolaci a upiri sG kult, ktory je obl'Gbeny
po celom svete. Filmovi reziséri sa tejto
témy radi chytaj (hoci niekedy je to

na Skodu). Budem Gprimny, tému ako
takd mam rad, pokial' je spracovana
hororovo a nie pubertalne. Takych filmov
ale nie je vel'a a hry z prostredia upirov

a vlkolakov som v novej 3D dobe asi ani
nehral, ak neratame The Order: 1836.

Samotny fakt, Ze som doteraz o tejto hre
nepoCul, nasvedcuje jednému — urcite
nepdjde o AAA titul. Cenovka okolo 40 eur
to celé podtrhava. V dneSnej dobe je ale aj
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takato suma vysoka, najma pre I'udi, ktori
sa ocitlidoma a nemdzu ist' zarabat' kvoli
nariadeniam. Doma byva dlha chvil'a a ak
chce niekto investovat' do hry, musi si dat'
vel'ky pozor na to, Co si objedna. Mojim
ciel'om je teda o najpresnejsie ohodnotit'
tento titul pre tych, ktori zvazuja jeho kdpu.

Nebudem sa drzat' zvy&ajnych osnov, pretoze
by to bolo zbytogné. Zacnime nazvom hry:
Werewolf: The Apocalypse — Earthblood.
Proste vam to ide samé z jazyka...
jednoduché... okej, pod'me na Gvod. Ten je
skutocne zaujimavy. Kratky film ma skvel(
hudbu (teda do nejakych 85%) a napovie vam,
o Co tu asi pdjde. Potom to vsak zacne.

Vlizual je fajn tak na rok 2008. Viem, Zze
cenovka zodpoveda faktu ,necakaj vel'a’, no
toto? Chapem, Ze tu bol zrejme obmedzeny
rozpocet, no pokial' neviem v roku 2021
aspon trosku zachytit' mimiku tvare,
nerobim z polovice hry siahodlhé rozhovory s
moznost'ou vyberu odpovede. Otvaranie Ust
je katastrofalne, cez zuby presvita jazyk, ofi
pbsobia mftvo (bez ohl'adu na to, i rozprava

Clovek alebo vlkolak) a ret tela je doslova
smieSna a Casto oneskorena.

\/ hre samotnej to az tak necitite. Samotné
dejstvo sa odohrava v dvoch polootvorenych
svetoch a jednom koridore. Nejdem
prezradzat' viac, ale na nejaku logiku rovno
zabudnite. Vas tabor je vzdy 100 metrov

od zakladne nepriatel'ov, ktorym sa snazite
zabranit' v zni¢eni sveta. Armada, ktora ma
problém si pre vas prist’, no ¢aka, kym tam
napochodujete a postupne ju zlikvidujete.

Tu je to eSte smiesnejSie. Mate tri formy,
na ktoré sa mozete premenit'. \/ I'udskej
interagujete s I'ud'mi a pocitacmi, vik je
vzdialenosti a nakoniec je tu vlkolak, ktory
ma az 3 formy. Prva je normalna, vyuziva
vasu agilnost' a je dobra na rychle Gtoky a
Uskoky, druha je t'azka, pricom sa hodi na
kopy nepriatel'ov a t'azkych stperov, no a
posledna je agresivna. T( si viete aktivovat',
ked' pozabijate niekol'ko nepriatel'ov a vidite,
Ze sa naplnil ,.bar’, ktory meria zGrivost'.
Znie to zlozito, no verte mi, dostanete sa do
toho rychlo, je to celkom intuitivne a naozaj



dobre zvladnuté. Clovek a vik sa pouZivaj(
iba pri postupe, vlkolak a jeho formy pri boji.

Najdete tu aj vel'mi jednoduchy RPG systém,
kde sa vo vSetkych smeroch viete vylepsit'.
Strom schopnosti je prosty, je rozdeleny do
jednotlivych kategorii na jednej obrazovke.
Je to priamociare a pochopit' sa to da vel'mi
rjchlo. Tazsie sa véak da pochopit', preco
vam niektoré rastliny a vazy v hre blikaj(,
no nedokazete s nimi nijako interagovat'.
Ukazalo sa, Ze to sa da, az ked' si prepnem
rezim ,vI¢ieho pohl'adu’ pomocou L1. Ak
budete s tymito rastlinami interagovat'
(vyzera to, ako by ste ich ¢uchali alebo ¢o),
tak vam to pridava skdsenostné body a
viete sa takto levelovat' aj mimo boja.

Logiku tu nehl'adajte. Pribeh je prosty a
nechytl'avy. Scenar pisali asi na Z5 ako sloh.
Vazne, zapletka bola obrovské kliSé a novych
napadov len nevyhnutné minimum. Aj dabing
bol strasny. Ja som naozaj pocul, ako to kazdy
len ¢ita z papiera. Ziadna intonacia, Ziadne
emacie. Dal3ia vec — nesiete bombu na
zakladru, medzitym sa dvestokrat premenite
na vlka alebo vlkolaka. To, Ze vam ostane
oblecenie, okej, neriesim, no kde som niesol
bombu v tychto formach? Jedine, Ze v...

Ina zaujimava vec je vyvolanie poplachu.
Nepriatelia tu chodia zvacsa v troch vinach.
\ly este predtym mozete pomocou stealth
postupu sabotovat' vSetky bezpetnostné
dvere, aby neprisli. AbsolGtne to nefungovalo,
okej, chyba hry, no to, Ze sa spusti poplach,
o0zyvaji sa vybuchy a rev, to je (plne jedno
celej zakladni, ba aj tym vojakom, ktori st za
normalnymi dverami Styri metre od boja!
Oni o vas proste nevedia. Je Gplne jedno, ze
z tej strany cez bezpecnostné dvere prislo
30 vojakov, v momente, ked' ich zabijete,
Cahal sa prikrci (robi to automaticky, vzdy
zatinate v stealthe a je na vas, ¢i to dodrzite
alebo za¢nete rovno boj) a nikto o vas

nevie. Nikto. A to poCujete vojakov kricat'

do vysielacky, Ze chcl posily. Rebriky? Na

¢o. Vlkolak ani v I'udskej podobe po nich
liezt' nevie. \/ jednej lokalite dokonca mate
vyliezt' do ventilatnej Sachty, pricom je
tam oprety rebrik. Desat' minat som chodil
okolo neho, stlacal vsetko mozné, no nie a
nie sa tam dostat'. Potom som to obiSiel

a boli tam motory vzduchotechniky, na
ktoré som vyliezol a odtial' sa tam dostal.
To vazne? Na ker( rit' tam dali ten rebrik?

Tim, ktory mal robit' fyziku, si v polovici asi
zobral dovolenku. Gravitacia? Nachadza

sa tu, no jeding, ¢o ma za Glohu, je

pritiahnut' vSetko na zem bez akychkol'vek
konsekvencii. Skocili ste z brala tri kilometre?
Ni¢ sa nedej, ani sa vam nepodlomia kolena
pri dopade, dokonca ani len nespomalite. Co
sa tyka hudby — bozemgj, 80. roky, vitajte
spat'. To, ze sa grafika zabudla pred desiatimi
rokmi, to eSte beriem, no takto domrvit'
hudbu... V celej hre s dva tény, respektive
dve skladby. Prva pri stealth postupe a
kracani po krajine. Nemenna monoténna
blbost' bez stipky emacie. Pri boji je to zas
metal na styl poslednych Doomov. Fungujete
ako vypinat na svetlo. ON/OFF stealth, ON/
OFF boj. Ni¢ medzitym, ni¢ viac. Myslel som,
Ze sivrazim klince do usi. Nevedel som, Co

je horsie —hudba alebo dabing. To rovno
vypnite zvuky a pustite si Spotify alebo ¢o
poClvate, nestoji to za to. Vystadite si s
titulkami (bez Ceskej lokalizacie). Budem
Gprimny, snazil som sa najst' nejaké pozitiva,
no neviem, ¢i nejaké sa. Sboje boli, aspon
zo zaCiatku, ale potom to je stale to isté. Hra
ma dva konce a ked'Ze sa posledna kapitola
dala reStartovat', nemusel som cely titul
hrat' dvakrat. Celé mi to zabralo 7 hodin

na strednej obt'aznosti. 7 hodin nerobite
ni¢ ing, len sa plizite, obfas najdete PC,

kde absolGtne bez zabezpectenia vypnete
kamery alebo vezicky, pripadne otvorite
dvere. Stale len potichu dopredu, ak tak boj,
alebo postavy si nieco povedia do vysielacky
¢i nazivo. Lokality (teda tie nepriatel'ské) sd
si podobné ako vajce vajcu. To isté sa vam
vypal'uje do sietnice celé tie hodiny a ak
vam nepreskoti z toho, tak urcite z hudby.

Verdikt

Hoci verim tomu, Ze vyvojari sa snazili,
myslim, Ze v tomto pripade to asi nestacilo.
Keby tato hra nevznikla, zrejme by sa nic¢
nestalo. Ak niekedy pridaja multiplayer, okej,
no ako singleplayer to nem6zem odporutit'
nikomu, ak teda nemate radi hluché hry

bez napadu ¢i fantazie. Jedna hviezditka

len za level vo vazent, kde som mal pocit, ze
aspon chvil'u musim rozmysl'at' o postupe.

Rébert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcia Cyanide Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ vlkolaci - vizual je zastaraly
+moznost' - zIy dabing
menit' formy - slaby pribeh
- repetitivnost’
je do placu

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Hitman 3

PLANUJ, VRAZDI, OPAKU]

Ked' som dostal prileZitost' recenzovat'
Hitman 3, ako vel'ky fanisik série som sa,
samozrejme, potesil. Potom vSak priSiel
aj pocit zodpovednosti a vo mne sa zacali
vynarat' pochybnosti. Ako si zachovat'
originalitu pri recenzovani tohto titulu,
najma pokial' ide o posledni cast'
reStartu? Hra sa meni od casti k ¢asti

len sporadicky a tak som sa spociatku
bal, o ¢om vam tu budem pisat', ked' uz
vSetko déverne poznate. MoZno podobné
pochybnosti zazivali aj tvorcovia.

Ked' sa v roku 2016 Agent 47 vel'kolepo
vratil do hraéskej komunity s
rozhodnutim, Ze obnovi staré zvyky a
principy, vel'mi ma to poteSilo. Navrat
ku korefiom Hitmanovi sedi ako uliaty.
S prichodom prvej ¢asti obnovenej série
v roku 2016 isli tvorcovia na hracov
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vel'mi pomaly. Urcite si spominate na
epizodické vydavanie jednotlivych levelov,
ktoré bolo v tom obdobi sprevadzané
dlhymi diskusiami a rozporuplnymi
reakciami fan@sSikov. Nakoniec sa

vSetky epizody spojili do jedného
prepracovaného celku. Vtedy bolo na
kazdom hracovi, ¢i si pocka na kompletnd
verziu, alebo bude netrpezlivo vyckavat'
na kazdy novy level, ktory pribudne. O
dva roky na to prislo pokracovanie s
jednoduchym nazvom Hitman 2, ktoré sa
drzalo zabehnutého Standardu. Niet divu,
latka bola nastavena dostatocne vysoko a
Styl hrania bol svojou prepracovanost'ou
a pristupom naozaj nad¢asovy. Do hry
vtedy pribudlo d'alsich 6 originalnych
Grovni, vylepSenia niektorych drobnosti

a dve vel'ké novinky - ostrel'ovacsky

mod Sniper Assassin a multiplayerovy

Ghost Mode. No a o je nové v trojke?
Ako urcite oCakavate, ani tentokrat toho
nie je mnoho. Zmeny sG vel'mi decentné
a Hitman v poslednej €asti restartu
série len brisi hrany k dokonalosti,

hoci sa stale najdu aj drobné chyby.

Agent 47 je nestarniici hit

Hitman 3 prinasa do poslednej ¢asti
d'al8ich Sest' r6znorodych Grovni, z
ktorych kazda ma odliSna a originalnu
atmosféru. A musim povedat, ze kazda
ma aj vel'mi bavila, teda hadam okrem
Gplne poslednej misie vo vlaku. Ta

mi pripadala dost' linearna a svojim
spracovanim sa skor podobala na
systém misii v Hitman: Absolution,
ktory mi, priznam sa, Gplne nesadol.
Inak st rozlohy jednotlivych oblasti



naozaj obrovské. Pred zaciatkom
kazdého nového levelu vas tak vzdy
prepadne pociatocny pocit bezradnosti
z vel'kého neprebadaného prostredia.

\/ zorientovani sa na kazdom Gzemi

vam budd uz klasicky pomahat' tzv.
Mission Stories, ktorych je v kazdej Grovni
niekol'ko a mo6zete ich sledovat'. Ide v
podstate o akdsi pomoc a poodhalenie
moznosti v jednotlivych mapach. M6zu
vas inspirovat' aj k plneniu vyziev,

ktoré so sebou kazda prinasa.

Ak ste absolltni fanatici, ni¢ vam,
pravdaze, nebrani v tom, aby ste si
vSetky prvky podpory a HUD povypinali
a skdsili si akciu na ostro a bez pomoci.
Avsak toto odpordéam az po odohrati
kazdého levelu a po oboznamenisa s
prostredim. VV opacnom pripade vas
totiz ¢aka rychla a bezmocna smrt'.
Hra je predurena na to, aby ste sa do
kazdého levelu vratili eSte aspon raz.

A ked' hovorim o pomoci pri hrani vo
forme pribehov, tak si nemyslite, ze
Hitman vas bude vodit' za rucicku pocas
celého priebehu a vy si len prebehnete
cez Gzemie, zabijete ciel' a odkracate

do bezpecia — to ani nahodou. Aj tento
prvok je spracovany s napadom a budete
musiet' pouzit' aj vlastn( hlavu, aby ste

vylGstili niektoré hadanky. Princip je teda
vel'mi podobny tomu, ¢o uz pozname. Do
hry pribudlo niekol'ko zasadnych, hoci na
prvy pohl'ad drobnych zmien, ktoré vam
vSak daja Gplne nové moznosti a priebeh
misiami je opat' o nieco zivsi. Jednou z
takychto noviniek je pridanie hackovacej
kamery, s ktorou sa zoznamite ihned'

na zaciatku — na vrchole sveta v Burdz
chalifa v Dubaji. Pribudli tieZ Ciselné
terminaly na odomykanie dverf (trezorov),
ktoré vas v niektorych ¢astiach naozaj
potrapia a oprasite si tak svoje mozgové
zavity. Ak uz zvladnete vSetky Grovne,

objavite vsetky tajné zakutia a zahady,
dohrate Hitman 3 do konca a nahodou

by ste sa zacali nudit, tak vtedy mdzu
prist' na rad multiplayerové prvky. Hra
vas nimi sprevadza po cely ¢as, ked'ze
zbierate body XP, ktoré sa zapocitavaju
do celkovej (rovne vasej postavy.

Okrem toho tu moZzete najst' znamy

mod Contracts, ktory vam dovoli dat’
kazdej Grovni Gplne novy rozmer tym,

Ze si vytvorite svoje ciele, svoj scenar a
posuniete svoj vytvor medzi ostatnych
hracov. Na tomto principe sd zalozené aj
Elusive Targets, ktoré pozname uz z prve;j
Casti. Tieto doteraz prinasali samotni
tvorcovia a boli ¢asovo obmedzené. Za
kazdy takyto splneny kontrakt ziskate
Specialnu odmenu. Hacik je vsak v tom, Ze
na eliminaciu ciel'a mate len jeden pokus
a ak zlyhate, opakovanie nie je mozné. Je
preto nutna absoldtna znalost' prostredi
a plna koncentracia. Je preto vel'ka Skoda,
Ze na pridanie Elusive Targets do Hitman
3 esSte stale cakame. A to je hra v dobe
tohto recenzovania vonku uz dva tyzdne.
\/ kazdom pripade by sa vratit' mali,

len zatial' nie je jasné kedy. Sklamanim
mobze tieZ byt' Sniper Assassin, ktory
nepriniesol do Hitman 3 absoldtne ni¢
nové. V tejto sekcii najdete len tri Grovne,
ktoré sa preniesli z predchadzajiceho
dielu a ak ich nevlastnite, tak vas

titul vyzve, aby ste si ich kapili.
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Hitman 3 ako
komplexny ekosystém

VSetky tri diely teraz vytvaraja jeden celok
a v menu Hitman 3 najdete vSetky Grovne
vratane bonusovych z predchadzajlcich
¢asti. Toto hodnotim ako dobry krok a
vzhl'adom na to, Ze treti diel prinasa aj
vylepSeny vizual, teraz si m6zeme uzit'

aj starsie Grovne v krajSom spracovani.
Pravdaze, pokial' predchadzajdce tituly
nevlastnite, opdt' dostanete vyzvu k
nakupu. Ja som mal v tomto smolu,
pretoZe prvé dva som mal na PC a recenzia
prebiehala na PS4 Slim, takze som mal
pristup len k levelom z tretej ¢asti.

Viykon hry bol aj na starej PS4 dobre
vyvazeny, k comu dopomohlo aj to, ze
beZi na pédvodnom engine z roku 2016.

A hoci sa zasadné grafické zmeny na
tomto zariadeni o¢akavat' nedajq,
drobné vylepSenia je vidiet' a ja som si
grafiku a vyhl'ady, ktoré vyrazali dych,
dosyta uZival aj na staruckej konzole.

Z vylepseni a krajSieho vizualu sa budd
teSit' najma majitelia PC alebo PS5. Na
next-gen konzole okrem elegantného
vizualu prinasa Hitman 3 aj unikatny
zazitok vd'aka DualSense ovladacu.
Originalne funkcie tohto nového ovladaca
Sony sa rozhodli tvorcovia vyuzit' naplno
a implementovali do hry niekol'ko
zaujimavych funkcif, vd'aka ¢omu sa
lepSie ponorite do atmosféry. Exkluzivny
zazitok si majitelia PlayStation vychutnajd
aj vo virtualnej realite. Hitman 3 totiz
zatial' celkom exkluzivne podporuje VR
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prave na PS a implementované sa vSetky
Grovne vratane prvych dvoch Casti. Aj
napriek pokrocilej faze vyvoja hry a faktu,
Ze beZi niekol'ko rokov na rovnakom
engine, sa v Hitman 3 najde eSte niekol'ko
chyb. Vagsinou nejde o ni¢ dolezité, ale
najzasadnejsSim problémom pre mna bolo,
ked' som pri plneni niektorej z Mission
Stories nemohol pre bug pokracovat'.
Napriklad pocas jednej v Burdz chalifa,
ked' ma mala sekretarka odviest' za svojim
Séfom, sa ani za svet nechcela pohnat' z
miesta. PokraCovanie udalosti sa spustilo
az po tom, ako som sa rozhodol, Ze sa

za doty¢nym vyberiem sam a necham
sekretarku sekretarkou. Nepomohlo

ani znovunacditanie ulozenej pozicie.

Inak hranie tretieho Hitmana so sebou
neprinasa vyraznejsie komplikacie a tych

zopar drobnosti by malo byt' opravenych v
pripadnych updatoch. Ako som spominal,
hranie je hladké aj na starsSej generacii
konzol, ¢ize problémov s vykonom sa

bat' v Ziadnom pripade nemusite.

Verdikt

Ked' sa tak obzriem dozadu a
zosumarizujem moje dva tyzdne v
spolofnosti Agenta 47, musim povedat),

Ze boli naozaj dobré. Hra mi priniesla
presne to, o som od nej ocakaval a v
niektorych momentoch aj zopar drobnosti
navySe. Som rad, Ze tvorcovia Hitmana

sa v sérii zameriavajl na to, Co im ide
najlepsie a netladia treti diel nasilu niekam,
kde by moZno stratil svoju osobnost'.

Martin Racz
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Stealth 10 Interactive Cenega
+ Originalne - Zopar bugov
a prepracované - Noviniek mohlo
lokality byt' viac
+ Grafika

a plynulost' hry
+ MnoZstvo moznosti

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

SWITCH
Windbound

TROCHU SURVIVAL, TROCHU ADVENTURA, NO NIC PORIADNE

Ak by som mal zacat' kriticky, tak musim v ktorom blldite medzi ostrovéekmi. v survival tituloch sme zvyknuti na
skonstatovat', Zze ocean je vo Windbound  Tie na prvy pohl'ad zaujm faunou, odliSnejsie biomy v ramci jednej hry.
vlastne len jazierkom, v ktorom vas flérou aj tajomnou architektGrou, no

hra necha bladit', kjm vam naserviruje Kratka obhliadka vas presved¢i o tom,

d'alsi kiisok pribehu. Prave jednotna
dejova linia, ktor nasledujete, umoziuje
tomuto survival titulu vystapit' z radu
mnozstva survival kiiskov na trhu.

Prvy dojem robi hra so ct'ou a désledne.
Kratka cutscéna naznacuje temné
tajomstvo, o ktoré v nej pdjde, pricom
nasledne sa uz s hlavnou hrdinkou Korou
zobldzate na pobreZi, nevedno kde,
nevedno preco, s prazdnym inventarom
a s informaciou, Ze hrate prva kapitolu. V
kazdej z nich vam pojde o to isté - najst’
veze, v ktorych sa Glomky kl'G¢ov, aby
ste nasledne otvorili portal do d'alSej
kapitoly. Ked'ze hra ich ma len 5, mozZno
si nestihnete uvedomit', Ze je to pomerne
repetitivna Gloha. Kazda z kapitol sa
zatina neprebadanym kdskom oceanu,
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¢o ste uz o hre vedeli. Mapa sa sklada

z malych ostrovcekov a vy sa budete
medzi nimi plavit'. Plavbu z prvého na
druhy ostrov zvladnete ,po vlastnych’
len vd'aka vasej stamine, pri d'alSich

uz budete potrebovat' lod'. Prave
stavba a vylepsovanie vasho plavidla

je hlavnym konceptom Windboundu.
Zatial' ¢o svoje prvé kanoe postavite

z niekol'kych trsov travy, neskdr kvoli
upgradu svojej lode vyklCujete nejeden
ostrov. Po jednoduchych kanoe zacnete
stavat' plachetnice a vtedy si zac¢nete
vSimat' vietor. Plati tu staré namornicke
.smer vetra nezmenis, ale m6zes
zmenit' ciel' svojej plavby’, Co pridava
dobrodruzstvam na mori tie spravne
netakané zvraty. Samotné vylepsovanie
lode je zabava a vzdy je dobry pocit
prvykrat prehnat' na mori svoj novy
vytvor. Zamrzi len to, Ze okrem mierneho
zrychlenia neposkytuja vylepSenia
Ziadne svetoborné zmeny v hratel'nosti.
Podobnému problému celi cely crafting
systém. Polovicu veci som nepouZil a
ani som nemal vél'u ich vobec vyrabat'.

To, o nezachranuje crafting, sa snazi
napravit' dejova linia, ktora je v survival
hrach skér vynimkou a na ktord som

sa vel'mi tesil. Dej je skor Gtrzkovitym
rozpravanim legendy, ktora sa snazi
hracovi priblizit', prec¢o hlavna hrdinka na
svojom putovani nestretla ziadnych inych
I'udi a ako sa svet dostal do sc¢asnej
podoby. Ci vas rozpravanie formou
obrazkov v style hieroglyfov zaujme,

to je na vas, no ak sa ho aj rozhodnete
ignorovat', bude slazit' aspon ako
mil'niky, ktoré vam oznacujd progres.

Hned' v prvej polhodine ma hra prekvapila
neprijemnym padom postavy pod
textru. Stalo sa mi to vo faze, ked' bola
Kora hladna a polomftva, tak som ju tam
teda nechal umriet'. Fakt, Ze Windbound

je skdr nizkorozpoctovym projektom,

je vsak citit' vo viacerych momentoch.
Najma ked' sa snazite liezt' na jednu z
vezi, na ktorych sa ukryva Glomok kl'Gca.
Postava sa ,lepi’ na platformy, na ktoré
ste mozno nechceli vyskocit', a naopak
pri skoku na platformu obcas naberie
necakany smer, o mdze cell cestu hore
rychlo ukoncit' padom. Dalsim vel'kym
nedostatkom je ovladanie. Stat' tak,

aby ste ostepom trafili do protivnika

a nie Gplne mimo, stoji chvil'u cviku.
Skutotne ma vsak zamrzel mod, v ktorom
rozoberate Casti svojej lode. Neprial

mi vietor a tak som svoju plachetnicu
chcel upravit' naspat' na kanoe, aby som
do ciel'a dovesloval. Donatit' ,builder
mode’, aby sa nasmeroval na st'azen s
plachtou a nie na lod', mi trvalo niekol'ko
rozpacitych mindt, pocas ktorych mojej
postave stihlo vyhladn{t'a mohol som sa
vratit' na ostrov, z ktorého som vyrazil.

Podobné chyby vas mézu stat' Zivot

a tu nastupuje rogue-like element
Windboundu. Na zaciatku vam hra
pontkne na vyber jednu z dvoch
obt'aznosti - Survivalist a Storyteller.
Takisto sa dozviete, Ze ak si chcete titul
uzit' tak, ako bol zamysl'any, mali by

ste ho hrat' na tej prvej. Ta vas po smrti
vrati do prvej kapitoly len s predmetmi,
ktoré ste mali pri sebe a nie v taske. Ak
iSlo tvorcom o to, aby ste si trhali vlasy
po tom, ako im sedem hodin progresu
zmizne pred o¢ami, vymysleli to dobre.
Survival hry hram rad s minimom amrti a
.Play it safe’ je moja mantra. Hlavne vo
vyssich kapitolach narazite na momenty,
ktoré vas zastihn nepripravenych.

A prave vtedy stratite zbytocnou
smrt'ou najviac progresu. Ked'ze som
chcel ¢im skor vediet', ako to celé
dopadne, dohral som to na obt'aznosti
Storyteller, ktora vas po amrti vrati

na zatiatok kapitoly. V tomto maéde je
vSak titul detsky I'ahky a vd'aka vacsej
voli riskovat' ho dokondite za vikend.

Tazsia mohla byt' aj samotna plavba,
ktora sa snazi nebyt' monotdnna, ale
po chvili vas prestane rozblrené more
ohurovat' a zachranit' sa to snazi len
prijemny soundtrack. NavySe sa vo
vynimo¢nych pripadoch stane, ze na
obzore nevidite vébec Ziadny ostrov.
Rozumiem, Ze to mohol byt' zamer

a zaroven pozdrav ‘flat eartherom”,
ale niekedy som sa nevedel ubranit'
dojmu, Ze tie mapy s jednoducho
poloprazdne. Kazdy z malych ostrovov,
ktoré navstivite, ma jednoznacny
zmysel, ktory odhalite jednoduchym
pohl'adom. Bud' sa na fiom ukryvaja
shardy, za ktoré si mozete kupovat'
pozehnania, alebo ruda na crafting.
Nadej, ze niektory z tych ostrovcekov
moze byt' Co i len nepriamym nositel'om
pribehu, som musel rychlo vzdat'.

Ak si potrpite na realistickost’,
Windbound sa ani zd'aleka neblizi

k simulatorom plavby. Ak nahodou
nenazbierate dost' surovin na vas
vysnivany projekt, m6zete sa na more
vydat' aj s asymetrickou lod'ou. Vtedy
vas okrem rozpacitej plavby do neznama
Caka aj cesta d'aleko za okraje znamej
fyziky. V hre si uzijete dost' vin, ale

na to, aby vam nieco spravili s lod'ou,

si budete musiet' pockat' do vyssich
kapitol. Pritom graficky vam voda Gplne
evidentne tecie do vasho kanoe z travy,
ale hra sa tvari, ze sa ni¢ nedeje a vy

sa mozete d'alej bezpetne plavit'.

Verdikt

Ak ste veteran survival zanru, nadsenie
z Windbound opadne po niekol'kych
desiatkach minat. Ak sa chcete stratit’
medzi ostrovCekmi a objavovat'

pribeh stratenej civilizacie pri hre,
ktora dava vel'ky déraz na to, aby

bola ,calm and relaxing’, mdZete pri
Windbound stravit' par peknych chvil'.

Martin Majda

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Survival 5 LIVES STUDIOS 5 LIVES STUDIOS

PLUSY A MINUSY:

+ Survival s pribehom - Bugy
+ Napad - Obt'aznost' je
+ Prijemna bud' vel'mi t'azka,

alebo vel'mi l'ahka
- Urazka fyziky
ako takej

HODNOTENIE: * % K STTY

rozpravkova grafika
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Atomicrops

KED NA VAS URODA VESELO ZMURKA

Ak mate radi staranie sa o zahradu, no
zaroven aj adrenalin, ktory stipa az
po strop, lebo na vas leti neskuto¢né
mnozstvo guliek (v hernom slovniku
situacia inak oznacovana ako

.bullet hell”), zbystrite pozornost'.
Atomicrops je hra pre vas!

Priznavam, od chvile, ked' som pisala
prvy nahl'ad na Atomicrops, hrala som ju
eSte peknych par hodin, pravidelne, skoro
kazdy mesiac. Zaujala ma nielen typom
hry, ale aj prisl'ubom novych pridavkov.
Prestala som s tym asi tak v marci

tohto roku, kedy som sa vd'aka korone
zacala viac orientovat' multiplayerové
tituly, aby som sa ,stretla’ s kamaratmi.
Tvorcovia vsak medzitym odviedli fakt
super pracu, pretoze pocas early accessu
pridavali nové veci celkom tasto — na
zatiatku, v roku 2019, to dokonca bolo
kazdy mesiac, potom v roku 2020 uz
pomenej, predpokladam, Ze hlavne z
dbvodu pripravy na prechod na plnd
verziu. Pridavky boli vZdy ohlasené
dopredu a popisané i uz na oficialnej
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stranke, alebo aj na jej hernej verzii
wikipedie (pozn.: na konci ¢lanku si
mozete pozriet' linky k tymto strankam).

O com Atomicrops vlastne je?

Atomicrops je roguelite titul, ktory vas
vtiahne mottom ,Farm, marry, kill*
(,Farmardi, ozen sa/vydaj sa, zabijaj!’)
do sveta, kde ste zdedili farmu. Idylicky
zaciatok, ze? Nie je to prva hra, ktora
takto zacina... No vietko sa menf

v momente, ked' na farme najdete
protiatomovy kryt. Ten vas zaujme
natol'ko, Ze sa ho rozhodnete preskimat'.
Vleziete dnu a zrazu vybuchne atémova
bomba, ktora vSetko navdkol znici. A to,
¢o neznici, aspon zmodifikuje. Zrazu po
svete behajd zmutované postavicky, ktoré
napadne pripominajd pol'nohospodarske
plodiny, zajkovia so zbranami (zajace
vladnu svetu?!), dokonca aj plody

vasej prace na farme maja oci a skacu

od radosti, ked' sU pripravené na

zber, pri hnojeni zatna radioaktivne
svetielkovat' a pri pouziti dostatocného

mnozstva hnojiva sa dokonca Styri
plodiny spoja do jednej megaplodiny.

\/ tomto svete, kde jeden den trva
priblizne 3 min(ty a jedno rocné obdobie
trva 3 dni, sa snazite prezit' jeden

cely rok. Na konci kazdého obdobia

vas pride navstivit' vel'ky boss, aby
vam zneprijemnil pracu na farme.
PreZite a mate bonus od dedin¢anov

v podobe vylepSeni pre vas a vasu
farmu a dom. Ak nahodou prezijete
cely rok v uz tak t'azkych podmienkach,
¢aka na vas finalny siboj pocas tzv.
atdémovej zimy a jej obrovského Corpe-
a-copia bossa, ktory je zloZzeny zo
viemoznej zeleniny a ovocia. Toho
zabijete jedine tym, Ze budete d'alej
pestovat' plodiny na svojej farme.

To, ze ubehol nejaky ten ¢as, odkedy

hra vysla ako early access, nam teraz
naznacujd vyvojari aj poslednym
pridavkom s menom Thyme flies
(,tymian leti*), ¢o je zaroven mozné brat'
ako narazku na iné ustalené slovné


https://gamesite.zoznam.sk/pc/preview/37184-preview-polnohospodarstvo-po-vybuchu-atomovej-bomby-v-hre-atomicrops

spojenie Time flies (,Cas leti’). Pre tych
menej anglicky zdatnych - thyme a
time s si vyslovnost'ou vel'mi podobné,
CiZze tvorcovia sa tu krasne pohrali

so slovickami. Odpordéam venovat'
pozornost' aj d'alSim pouzivanym
slovam v hre, pretoZe toto nie je

jedina slovna hracka, ktora tu najdete.
Nebudem skryvat' nadSenie, pretoze
mne sa Gprimne slovné hracky (a vtipy
s nimi spojené) vel'mi pacia. Vtipné sa
aj peniaze, ktoré dostavate za predaj
vypestovaného ovocia a zeleniny. Tie sa
volajl golden cashews (v preklade zlaté
kesu oriesky), ¢o pripomina az vel'mi
napadne cash (Cize ,keS/peniaze’).

Kto z vas ma podobna Gchylku, urcite

v tomto ¢lanku najde aj d'alSie.

Kazdym rokom je
hra obt'aznejsSia

Tento vyrok nie je namiereny na nase
Standardné realne roky, ale na tie herné.
Ak prezijete rok a porazite finalneho
bossa, odomkne sa vam d'alsi, o nieco
t'azsi rok. Takto moZete postupovat' az
do roku s ¢islom 10, kedy sd, v porovnani
s prvym rokom, nepriatelia a ich strel'ba
ovel'a rychlejsi, po obrazovke vam lietajQ
nesmrtel'né lebky, ktorym sa tiez musite
uhybat', a zrazu oznacenie ,bullet hell”
nabera este intenzivnejsi vyznam. Ako

sa v3ak vravi, kto riskuje, ten moze

vel'a ziskat!, ¢o plati aj v Atomicrops.
Takze clovek si musi premysliet’, i
zostane so svojimi ambiciami ,pri zemi’,
alebo to riskne s vyS5ou obt'aznost'ou.
Predsa len, ked' nejde o Zivot... )

Nové postavy

prinasaju noveé vyzvy

Zatial' ¢o nepriatelia zostali va¢sinou
rovnaki uz od early accessu, mozno

narazite na jednu-dve nové priserky,
ktoré tu eSte pred rokom neboli,

vyrazne sa rozsiril zoznam postav,

za ktoré sa mozete pustit' do boja o
vasu zahradu. Zacnem s Lavender.
Diev€ina s ruzovymi vlasmi je tu s nami
od Startu. Oproti Gplnému zaciatku
dostala do vienka na (vod dve vcielky,
ktoré jej pomahajd s rastom zahrady.

Druhym pridavkom v podobe hratel'ne;j
postavy bol chlapec Rye. Vyzera to tak,
Ze je inzinier, pretoze na (Gvod ma jednu
vezicku, ktora slzi pri obrane zahrady,
a jeho zbrane mézu vydrzat' o den
dIhSie. V early accesse to bolo tak, ze
dokazal naozaj mat' kazdd zbran dva
dni, pricom ostatni, si musia kazdy den
kapit' nova. Teda... Musia... Ak sa chcd
postavit' proti t'azsim sGperom, tak
chcd lepSiu zbran. Toto sa vSak casom
pravdepodobne ukazalo ako vel'ka
vyhoda, takze teraz ma Rye uZ len Sancu,
Ze mu zbran vydrzi do druhého dna.

Dalsim v poradi je Robusta. Je to chlapec,
ktory vSetko v hre zrychli a zacina s
obrannym dronom, ktory mu zaist'uje
trochu viac ochrany vo vol'nej prirode. A
ked' hovorim vSetko, myslim tym vsetko
okrem hudby (Gprimne, zrychlena hudba
by bola dost' psycho). Nepriatelia, strel'ba,
¢as, vasa postava, polievanie a hrabanie
zeminy na farme... No rychlost' nie je
vzdy tym najlepsim priatel'om, pretoze
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ako sa I'ahko vyhnete letiacej gul'ke,
takisto I'ahko do nej mozete aj vletiet'.

Dandelion je predposlednou pridanou
postavou. Zactina s vybavou na pletie
buriny a zaroven okopavanie zahrady
bez pouzitia motyky, avsak nie pre to
je pre mna rozhodne najzaujimavejSou
z patice dostupnych postav. V prvom
rade si predstavte, ze leva naklonujd s
plpavovym semienkom (to je to biele
paperie, ¢o zostane na plpave, ked'

uz zIta Cast' odkvitne a ked' do toho
flknete, rozleti sa na vSetky strany —
kto to ako maly nerobil, o vel'a priSiel).
Dandelion zaroven aj lieta, Co je super
schopnost' oproti inym postavam,
pretoze sa dostanete do vSetkych

prostredi uz na zaciatku hry bez toho,
aby ste museli opravit' zniceny most. No
ani toto lietanie nie je tak Gplne vyhrou.
Skvelé prirovnanie pohybu, ktory nas
levik vykonava, najdeme v sérii Crash
Bandicoot, ked' Crasha posleme do
nejakého snezného levelu. Tak ako Crash
na I'ade, ani Dandelion sa nikdy nezastavi
Gplne presne na mieste, kde chcete vy,
pricom vyhybanie sa letiacim projektilom
(krabickam s nitrom) tym padom nie je
najl'ahSie. Ak si chcete zazitok spestrit/,
vrelo odporacam skisit' to za tohto leva.

Poslednym pridavkom je Thyme. Ten
zactina s pomocnikom zem ryjlceho
prasat'a a dni sa pre neho dlh3ie. No
len do momentu, ked' ho nieco trafi.
Vtedy sa defi skrati. Uprimne, tiito
postavu som si nestihla vyskdsat',
no hadam sa jedného dna podari.

Svadba? Tak urcite!

Kazdy hrdina potrebuje svojho poskoka
a preto ani tu vyvojari nezahal'ali. Ako uz
nabada aj samotné motto, v Atomicrops
si mbzete vziat' za partnera niekoho
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z dediny. A verte mi, urcite chcete na
farmu ziskat' pomocnika, CiZze sa poriadne
rozhliadnite, ked' na konci dna pristanete
v dedine s vrtul'nikom. Najdete tam vzdy
dve postavicky (pocas roka sa mozu aj
obmenit'), ktoré vam pomdzu v boji alebo
so staranim sa o farmu, kym vy budete
hl'adat' v divocine d'alsie pridavky v
podobe upgradov alebo semienok. Okrem

otividného prinosu pre farmu alebo boj
vam kazdy pomocnik prinesie aj nejaké
tie body do vasich osobnych Statistik
Gtoku, farmarskych schopnosti, pripadne
aj oboch naraz. Na to, aby ste ziskali
tychto pomocnikov na svoju stranu,
musite na farme vypestovat' ruze a tie
pouzit' na flirtovanie a ziskanie priazne.
Pozor vsak, kazdy stupen priazne stoji
vyssSi pocet ruzi. Od zadiatku hry v early
accesse az po dnedok aj v tejto Casti
pribudli nové postavy, ktoré si moZzete
vziat'. Ci uz je to bojovna zajatica
Furryosa alebo vodny dzin Waterchris,
kazda postava je svojim sp6sobom
uzito¢na a je len na vas, koho si vyberiete.

Ak sa na vas St'astie usmeje, je mozné,
Ze najdete Polygamiu — upgrade, ktory
vam umozni zobrat' si viacero postav
naraz. Uz to nebude iba ,m6Zeme byt'
len kamarati, pretoze uz mas svojho
Zivotného partnera’. Zatial' najvyssi
pocet partnerov, ktory som v jednej
hre dosiahla, boli traja naraz. | ked'

to bolo az na konci normalnej zimy

a nijak mi to v konec¢nom désledku
nepomohlo proti bossovi pocas



nuklearnej zimy, bolo to pre moj lepsi
pocit, ze mam pomocnikov. :D

Nové zbrane? Ano, prosim !

Hra sa v priebehu skorého pristupu
dostala aj novych zbranf. Co by ste
povedali na plamefiomet, ktory striel'a
po nepriatel'och ostra sriracha omacku?
Mate ho mat'! Alebo radSej nosite
t'azSie zbrane, ktoré vas sice trochu
spomalia, no na jeden zasobnik vystrelia
aspon 10 nabojov? Pre vas je urteny
Catling — rota¢ny gul'omet. Starsie
zbrane urcite netreba odsidit' hned,
pretoZe vyvoj sa pozrel aj ich smerom a
niektoré sa dockali jemnych vylepsenti,
napriklad zbran s nazvom Flying Squirrel
(lietajaca vevericka) dostala navyse
bonus, Ze vam po zasiahnuti nepriatel'ov
mo6Zu padn(t' dodatolné semienka.

Chces viac vydrzat?
Vypestuj si vlastné zdravie!

Tak ako semienka pre plodiny, ktoré
modzete pestovat' na svojej farme,

hra vam obcas podhodi aj semienka
tervenej repy. Cervena repa sa tu vola
heartbeet (vo vol'nom preklade ,tep
repy’ - opat' narazka na iné slovo,
heartbeat, slovensky ,tep srdca’) a,
samozrejme, ma tvar srdca. Jedno

srdce sa rovna jednému hit pointu.

Ak nahodou mate plné ukazovatele
zdravia/srdieCok, titul vam ukaze, ako
vam rastie d'alSie, pricom na jedno nové
srdce potrebujete viac vypestovanych
riep. Ak sa vam podari vypestovat'
jednu mega repu (pouzitim hnojiva
spojite 2x2 repy), prida vam hra bonus.

VylepsSenia pre vasu farmu
Ako by povedal Horst Fuchs: . To se

vyplati!® A ma pravdu. Naozaj je dolezité
zbierat' veci, ktoré vam hra pontkne.

Ci uz v podobe odmien za flirtovanie s
potencialnymi druhmi, alebo vo vol'nej
prirode v momente, ked' porazite ich
strazcov (priserky navdkol). Ako priklad
mobzem uviest' krhlu, ktora bude polievat'
naraz dve plodiny na vasej farme, Ci klince
na podrazky topanok, aby ste si zem
rozryli okamzite iba pohybom po nej a
usetrili tym par sekdnd kopania motykou.

Zlata larva je jednou zo Specialnych
odmien, ktora mdze vo vol'nej prirode
padn(t' z hociktorého miesta, kde
priserky strazia poklady. Po jej zobrati
zo zeme sa objavi svetluska, ktora vas
zavedie na miesto, kde sa objavi vel'ky
strom. Strazi obrovsky puk plny hnojiva a
skvelého upgradu, ktory len tak v prirode
nenajdete. Takymto prikladom je aj
Participation trophy (,trofej za G¢ast"),
ktora vam spoji dokopy plodiny, ak ich
zasadite do Stvorca 2x2. Samozrejme,

da sa zit' aj bez nej, ale potom na takéto
spojenie potrebujete vel'a hnojiva. Ja som
sa snazila hl'adat' zlatd larvu vzdy a aj
potom uprednostnit' boj s jej strazcom
ako so zvyskom prisSeriek v oblasti.

Medzi vylepSenia patria aj traktory,
ktoré sa pomaly nabijajd a mozete
ich tak pouzit' viackrat za hru. Nie sd
permanentne ,prilepené’ k vasmu
vybaveniu ako zvysok vylepseni,
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preto ich mbZete striedat' pocas
herného roka. Taky traktor vam
mdze vypliet' burinu v urcitej oblasti,
poliat' vSetky plodiny v dosahu alebo
zhodit' mini atdmovi bombu, ktora
vSetky plodiny okamzZite vypestuje.

\/ neposlednom rade by som
spomenula vylepsenia domu. Pocas
tdlania sa divoCinou mdzete stretnat'
par postav, ktoré ak zachranite,
prist'ahujd sa k vaSmu domu.

SG to mravce, ktoré vam pomézu vas
dom skraslit' (po tom, ¢o ho, samozrejme,
vybuch atémovej bomby skoro zrovnal
so zemou) a prinasaji vam do buducich
rokov bonusy, no je tu aj Sialeny
priekupnik maciek, od ktorého si mozete
kapit' tychto obl'Gbenych domacich
milacikov. Macky ni¢ nerobia, len si
pochodujd po pozemku, pripadne spia.
Priamo si viete odkdpit' len ,,obycajné’,
Sedé macky. Tri Sedé neskdr mdzete
zamenit' za jednu bielu a zamenou
postupovat' d'alej k vyssim levelom
maciek, az sa nakoniec dostanete

k magickym ¢i vilim mackam.

Online konkurencia

Na zaver by som spomenula aj sdt'azenie.

\/yvojari sa totiz rozhodli do Atomicrops
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zahrn(t' aj online rebricek. Tento bol
naplanovany uz od early accessu, no a
sen sa neskor stal aj skuto¢nost'ou. Cize
nielenZe viete prekonavat' sami seba

v lokalnej tabul'ke skore, ale dokazete
porovnat' bodové skore na tyzdennej
baze aj s I'ud'mi po celom svete. Priznam
sa vsak, Ze neviem, i je to porovnanie

aj s konzolistami, alebo maja na

kazdom zariadeni vlastné tabul'ky.

Okrem tabul'ky skore je tu aj tzv. ,daily
run’, kde ma kazdy na 24 hodin tie isté
podmienky a iba jednu Sancu. Ide teda

hlavne o Sikovnost', s akou sa tejto
celodennej vyzvy chopite a na aké miesto
v rebricku sa dokazete vySplhat'.

Zaverecné zhodnotenie

S Atomicrops som urcite neskoncila.
Uznavam, zazila som vel'a stresu

a aj zfalstva, ked' som nahodou
zomrela pri dobre rozohratej hre,

no stale je to hlavne o zabave.

Titul taktieZ otestuje reflexy, hudba
je super a nevsimla som si ziadne
chyby, ktoré by moj zazitok ovplyvnili.
A povedzte... Kto by si nechcel
zastriel'at' lietajacimi veverickami

¢i s horlcou thajskou omackou?

Veronika Jankovicova

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Roguelite Bird Bath Games Raw Fury

PLUSY A MINUSY:

+nenarotné - ni¢
mechaniky

+ noveé pridavky

+hudba

+slovné hracky

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



vasa cesta k zazitku z kavy

Kavoholik je platforma, ktora spaja kavovych majstrov s milovnikmi kavy.
Ako jedina na Slovensku ponuka komplexné sluzby zo sveta kavy.

Spolupracou s Kavoholikmi ziskate:

Vzdy Cerstvu kavu Slovensko v srdci z vlastnej lokalnej praziarne
Profesionalne kavovary, mlynceky a prislusenstvo

Kavovary pre domacnost

Moznost osobne si pozriet tovar v predvadzacom priestore

na Bajkalskej ulici v Bratislave

Baristické Skolenia

Vyhodné partnerstvo v ramci hotelov, kaviarni a reStauracii

Kavu prazenu srdcom pre vase chute v sieti kaviarni Slovensko v srdci

KAVOHOLIK s. 1. 0. m DUbravska cesta 3 m 840 05 Bratislava m Tel: +421 919 123 123 » kavoholik@kavoholik.sk m www.kavoholik.sk



RECENZIA

SWITCH
Blair Witch

DOKAZUJE, ZE AJ SIMULATOR CHODZE MOZE ZABAVIT

Je vel'mi t'azké zrecenzovat' hruy,

ktora skor ako hra pdsobi ako nastroj
psychologického teroru. Az za¢inam mat'
pocit, Ze pre spravne zhodnotenie tohto
diela by som mal skor oslovit' ASPS, teda
Asociaciu sidnych psychiatrov Slovenska,
nez aby som sa do toho pustil ja. Takze
pani psychiatri, kto by sa zhostil tejto
vazenej Glohy a ponoril sa hlboko pod
hladinu normalnosti, kde prebyvaja

pre l'udskid mysel' tie najzakernejSie
nastrahy a hrozi potencialne rozvinutie
schizofrenickych stavov? Nikto? Takze
po The Dark Eye: Book of Heroes je

d'alsi horor opét' na mne, ¢o?

Na prelome tisicro¢i slavil vel'ky Gspech
hororovy snimok Blair Witch, ktory sa

do historie nezapisal len ako jeden z
najdesivejsich filmov vobec, ale taktiez aj
preto, lebo sa pricinil o masivne rozSirenie
filmarskych technik zname ako found
footage a viral. Viete, ten filmovy styl,
ktory posobi ako keby prostredie bolo
filmované ru¢nou kamerou, ¢o dodava
atmosfére na autentickosti. Bol to prave
Blair Witch, ktory stal u zrodu tohto
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fenoménu a taktiez za fenoménom o
samotnej ¢arodejnici z Blair, ktora sa
ukajala brutalnym mucenim malych deti.

Tato legenda o vrazdiacej Carodejnici je,
samozrejme, ¢Cirym vymyslom rezisérov
filmu, no aj napriek tomu, ¢uduj sa svete,
existuje stale mnoho I'udi, ktorf ju povazujd
za realnu. Tito oddani fanGsikovia“ a

vSeobecna fascinacia tymto kultom udrzali
odkaz filmu nazivo az do dnednych dni,
vd'aka ¢comu sme my, hraci, mohli teraz
profitovat' z Gplne novej hry, ktora na
rozdiel od hernej série Citajlcej tituly

Blair Witch Volume I: Rustin Parr, Blair
Witch Volume II: The Legend of Coffin

Rock a Blair Witch Volume IlI: The Elly
Kedward Tale, mala priniest' ten skuto¢ny



teror menom Blair Witch vychadzajaci
priamo z filmu. A to sa i podarilo splnit'.

Ako ukazka premiestnenia konceptu Blair
Witch (found footage, roztrasena kamera,
psychologicky natlak) do videohry je tento
pocin od Bloober Team, tvorcov Layers of
Fear, paradne spracovany. Vlastne tomu
ani nechyba nic. Ste Gplne sami v lese,
neviete z neho uniknat', stale viac a viac
sa vas zmocnuje panika, prepadate sa
niekam d'aleko za beZné vedomie, kde uz
zalinate byt' na pochybach ¢i ste vobec
Uz aj predtym boli eSte sGcast'ou reality,
alebo ste sa cely ¢as nachadzali mimo
zmyslového vnimania. Hra Blair Witch vas
bude deptat' samotou, v ktorej nebudete
vlastne verit' uz ani sebe. Vidite skutocné
veci alebo sa vam to vSetko len zda a ste
scast'ou zvratenej hry démonickych

sil lesa a vasej bujnej fantazie?

Volate sa Ellis Lynch a ste byvalym
policajtom, ktory sa rozhodol pripojit' ku
skupine patrajicej po zmiznutom chlapcovi
v nechvalene znamych lesoch Black Hills.
Nakol'ko sa skupina vydala patrat' uz skor,
vstupujete do lesa plne sami. Nast'astie
mate po boku vasho verného psa, ktory
sa hned' ukaze ako Sikovny pomocnik,

na ktorého sa moZzete spol'ahndt'. Verte
mi, ze vzhl'adom na psychicky teror,

ktory vas v lese ¢aka, budete d'akovat’,

ze budete mat' niekoho, ku komu sa
mozete prihovorit'. A teraz tym nemyslim
postavu Ellisa ale vas samotnych. Alebo
som sa takto spraval len ja? Ehm...

Pribehové karty st rozdané, ako sa Blair
Witch teda hra? Hra sa ako kazdy jeden
moderny walking simulator na trhu.
Chodite linearnym chodnictkom hore

dole, nachadzate r6zne predmety a takto
postupujete d'alej. Bud' si to fotografie
obeti tesne pred smrt'ou, zvlastne z dreva
vyrezavané predmety alebo videokazety.
Tie s hlavnymi objektami pri prechadzani,
nakol'ko ich pozeranie (mate so sebou

aj videokameru) vam odhali detaily,

ktoré vam napomoézu vpred. Teda, ono
vlastne po prehrati tej ¢i tej pasky sa ¢as
navdkol vas ako keby vrati spat' a dany
predmet zobrazeny vo videu sa zrazu
pred vami objavi presne v tom stave

ako vo videu, aj napriek tomu, Ze pred
pozeranim bol rozbity. Toto berte len

ako priklad fungovania tohto systému,
nie ako konkrétnu situaciu z hry.

Nie sG tu ziadne puzzle, Ziadne zakysové
situacie a az na malé pripady interakcie,
tejto hre chybajd adventlrne pasaze,
ktorymi oplyval napriklad aj nedavno
recenzovany Beyond a Steel Sky. Preto
sa Blair Witch zdraham oznacit' ako
adventdru. Je to v podstate psychologicky

horor namontovany na Styl hratel'nosti
simulacie chodenia. MoZno to o mne
viete, mozno nie, ja tento ,Zzaner’
nepovazujem za nieco, ako to povedat’,
hodnotné, no Blair Witch ukazal, Zze

aj tento Styl ma ¢o povedat'. Asi.

Hra sveta a tiefiov tu funguje vynikajdco.
Prechadzat' cez tmavy les len s baterkou

v ruke, zatial' ¢o v pozadi zrazu zacujete
ako sa lame drevo (presne ako v pévodnom
filme), to si radsej v izbe zasvietite

svetlo. Atmosféra a horor sa zvladnuté
majstrovsky. Ked' vas pes zatne skucat'
od hrdzy a zacujete zlovestné zvuky, viete,
ze ste blizko z dreva vyrobenych symbolov
Twanas, symbolov nesvatej ciernej

magie, ktoré znamenajld smrt', vrazdu,
zatratenie a bud( sa vam chlpy stavat'
nielen na tele, ale dokonca aj mimo neho.

Podstata Blair Witch je tu vykreslena
takmer na jednotku (hoci ti trapni
neviditel'ni bubaci, ktorych znicite ako Alan
Wake baterkou tu fakt nemuseli byt'), Skoda
len tej hratel'nosti. Ak uz ale robite walking
simulator, je pravdepodobne t'azké do takej
hry implementovat' skuto¢n( hru a ja to

na jednej strane, samozrejme, chapem. Na
druhej strane nedokazem pochopit, preco,
ak uz robite hru, tak to ,hranie’ do hry
nedate, nakol'ko ja chodenie po prostredi
urcite za hratel'nost' nepovazujem. Aspon
keby to malo z hratel'nosti nemalo chyby,
ale ma. Chodite, nachadzate kazety,
posuniete pribeh d'alej a tak dookola. Vas
pes je vyborny pomocnik. MdZete mu
davat' aj prikazy a on sa podl'a toho bude
chovat'. Mézete ho vyslat' hl'adat' stopy
alebo sa s nim mézete pohrat', dat' mu
nejakd dobrotu alebo prikazat', aby sa
pohyboval vyhradne blizko vas. Obl'Gbite si
ho, nakol'ko v hre bude vas jediny kamarat.
Nanest'astie sa mu nevyhybajd mensie i
alebo divné menenie smeru behu s ni¢
oproti tomu, ako mi raz niekde zmizol a
nemohol som ho nikde najst’, respektive

nereagoval na moje volanie. Pomohlo az
hranie hry od Gplného zaciatku. Nast'astie
to az tak bolestivé nebolo, nakol'ko sa to
stalo kratko po zacati samotného hrania.

Pribeh hry je sice jednoduchy, no vel'mi

sa mi pacilo rozpravanie. Mate k dispozicii
vysielacku aj mobil a nimi ste v kontakte s
¢lenmi patracieho timu, respektive s vasou
priatel'kou. Pocas telefonovania budete
svedkami mnohych vyhrotenych situacii
medzi Ellisom a tym na druhej strane
linky, ¢o dodava pribehu a uveritel'nosti
postav na hibke. Rozhovory pdsobia vel'mi
prirodzene, postavy sa pocas nich vyvijajl
a celkovo st rozhodne t'ahGrnom hry.

Nakoniec musim pochvalit' aj grafické
spracovanie. To je sice oproti takej

PC verzii na vyrazne nizsej Grovni, no
oproti rozmazanému hnusu The Outer
Worlds pre Nintendo Switch predsa len
pon(ka ostrejsi a CistejSi obraz a vyssie
rozliSenie. Dokonca niektoré pasaze
vyzerajld na pomery konzoly absolitne
fantasticky. Zalezi hlavne na ¢ase, v
ktorom sa hra momentalne odohrava, s
¢im sQvisT aj pouzité nasvietenie. Také
svitanie je tu spracované vel'mi pekne.

Predsa len si neodpustim este nieco. Toto
nie je Blair Witch, toto je Blair... Switch!
Haaaaaaaaaahahaha. Ehm. Tak ja uz idem.

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:

walking simulator Bloober Team Bloober Team

PLUSY A MINUSY:

+ spravna atmosféra - typicky walking
Blair Witch simulator

+ psi spolocnik je - ni¢ moc hratel'nost’
skvelym partnerom - obasné bugy

+ grafické spracovanie

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

XBOX X

The Medium

VSETKO ZACINA MRTVYM DIEVCATOM

Prva exkluzivita na novi generaciu
konzol od Microsoftu je tu. Za beznych
podmienok by na tomto mieste herny
svet ocakaval Halo, Forzu alebo Gears
of War. Lenze aktualne nie s bezné
podmienky v ni¢om. Vydat' The Medium
ako pruy vel'ky titul je teda nutny krok,
ked'ze na novej generacii konzol toho
vel'a na hranie aktualne nemame a
ani v blizkej dobe mat' nebudeme.
Navyse, horory si az na par vynimiek
zalezitost'ou nezavislej scény, takze
na papieri a z trailerov vyzera The
Medium ako nieco naozaj originalne a
zaujimavé. Skoda, ze len na papieri.

Krakov, devat'desiate roky
a post-socialisticka nostalgia

Hlavnou hrdinkou The Medium

je Marianne. Diev€a obdarené
schopnost'ami, vd'aka ktorym vidi za
hranice nam znameho bezného sveta.
Do jej pribehu vstlpite v momente,
ked' umrel jej nevlastny otec, s ktorym
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si vytvorila vel'mi blizky vzt'ah. Ked'Ze
vlastnil pohrebny dstav a byt nad

nim, vasimi prvymi krokmi v hre bude
rozlic¢ka s nim. V prvych momentoch
preskiimavania bytu zacnete obdivovat'
detailnost' prostredia a déraz na kvalitu

kazdej scény. Pamatnici aj mnohé
tradi€né prvky socialistickych bytov.
\/yvojari z Bloober Team sa rozhodli v The
Medium vydat' nostalgickym smerom

aj v pripade kamery. Priznam sa, ze si
nespominam, kedy naposledy som hral



titul s fixnou kamerou, akd poznate zo
sérii Alone in the Dark, Resident Evil

¢i Silent Hill. A bol to skvely navrat.
Hoci kvdli tejto vol'be The Medium trpi
tymi istymi problémami ako hry pred
vySe dvadsiatimi rokmi — zasekavanie
sa o predmety, neviditel'né textdry

¢i pomalé pobehovanie hore-dolu

pri hl'adani pouzitel'nych predmetov
je beZnou sGcast'ou hrania. Toto
smerovanie sice nesadne kazdému, no
je jednym z najvacsich plusov titulu.

Po kratkom Gvode a tajomnom telefonate
sa Marianne rozhodne vydat' do
opusteného ozdravného centra Niwa,

kde by sa mala stretn(t' s niekym, kto

0 nej, jej schopnostiach a hlavne jej

opakovanych viziach vie viac. Klasické
klisé, aké pozname z hororovych filmov.
Postupne sa za¢n( vyt'ahovat' davno
zabudnuté tajomstva a Marianne bude
konfrontovana s vlastnou minulost'ou.
Na tomto mieste stravite priblizne
polovicu herného ¢asu a prave tu sa
zacn( prejavovat' aj prvé nedostatky.
Pri hre, ktora stavila v prvom rade na

pribeh, ho nemo6ze primarne tvorit' len
atmosféra. Potrebujete dobre napisané
postavy, chapat' ich motivy a pohnatky,
aby sa hra¢ mohol naplno ponorit'

do pribehu, ktory chcete rozpravat'.
Toto vSak The Medium zvlada len z
polovice. Hoci ma zaujimalo, ¢o d'alSie
sa 0 Marianne dozviem, postupne som
stracal zaujem Citat' d'alSie dokumenty

i denniky a sledovat' flashbacky. Zaver
ma vsak dokazal prekvapit' a uspokojit'.

Pokial' ste o€akavali, Ze The Medium
bude survival horor zazitok, musim

vas hned' sklamat'. Napriek tomu, ze
som v (vode spomenul klasiky zanru,

v The Medium Ziadne survival prvky
nenajdete. Ide o klasickd adventaru,
ktora je az na par vynimiek bez akénych
momentov. A tie hororové by som
vedel zratat' na prstoch jednej ruky.

Viem, Ze je vel'mi subjektivne, ¢o kto
povazuje za strasidelné a co koho
vystrasi, no pri tomto titule som necitil
Ziadny znamy a prijemne mrazivy pocit.
Taktiez som sa pri hrani ani nepozeral za
seba do tmy, ¢i tam nie¢o neciha. Navyse,
tie aknejSie pasaze si bud' utekanie
kratkym koridorom, alebo otravné stealth
pasaze, ktoré tu naozaj nemuseli byt'.

Od beznej adventlry sa vSak The Medium
odliSuje pristupom k schopnostiam
hlavnej hrdinky. Hoci sme uz mali

viacero prilezitosti herny svet rézne
prepinat’' medzi jeho podobami, v

tomto pripade uvidite obidva naraz.

V momente, ked' sa Marianne ocitne na
.druhej strane’, obrazovka sa rozdeli

na dve Casti a hlavnd hrdinku ovladate

v obidvoch svetoch simultanne. Vd'aka
tomuto hernému mechanizmu sa
ponlka mnozstvo originalnych logickych
hadaniek a moZnosti. Prave tu The
Medium ponika svoj najlepsi obsah a
vel'mi ma zo zaciatku bavilo riesit', ako sa
dostat' d'alej. Tieto Glohy st vSak ¢asto
priliS jednoduché. Akoby sa vyvojari az na
dve-tri vynimky bali od hraca vyzadovat',
aby rozmyslal trosku viac, a radsej sa
vydali cestou stavky na istotu. Postup sa
tak zacal opakovat' a islo len o banalne
Glohy typu hl'adanie kl'G¢a pomocou
prechodu do druhého sveta a podobne.
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Krasne zabery poznacené
technickymi nedostatkami

Ako som spomenul v Gvode, vyvojari

si naozaj dali zalezat', aby scény, ktoré
vam vd'aka fixnej kamere ukazujd, stali
za to. Kazdé prostredie je pIné detailov
a pdsobi realne. Tomu pomaha aj
perfektna praca so svetlami a tiefimi.

Spiritualny svet je kapitolou samou
o0 sebe. InSpiracia v tvorbe Zdzistawa
Beksinského nie je Ziadnym
tajomstvom. Asi pri Ziadnej hre som
neurobil tol'ko screenshotov.

Kazdy vstup do novej lokality
sprevadzalo moje klikanie nového
tlacidla na xboxovom gamepade.

Na najvykonnejSej konzole sGc¢asnosti
sa, zial', The Medium nehybe tak, ako by
som ocakaval. Na nativne 4K mozete
zabudn(t' a hoci nejde o akénl hru a
ktora ani nevyzaduje vasu preciznost' €i
bleskové reflexy, aj tak jej neprospieva
strop tridsiatich snimok za sekundu.

Toto Cislo si navySe nevie udrzat' a v

tychto momentoch je to poriadne vidiet'",

Nast'astie, nie s ¢asté. NeprijemnejSie
je trhanie obrazu, ktoré je spdsobené
nespravnym ¢asovanim po sebe
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idacich snimok. Ide vSak o problém,
ktory je mozné vyrieSit' updatom,
v €0 zo strany vyvojarov ddfam.

Tento problém je omnoho vyraznejsie
vidiet' na PC. Tam sa vSak hra stretla s
problémami, ktoré si vyzadujd viac
hibkovych oprav. Nepopieram naro¢nost’
renderovat' dve rozne scény s odlisSnymi
textGrami a prostredim naraz. Avsak s
tym spojené postupné nalitavanie textdr
niekedy naozaj trva dlhsie, nez by bolo
bezné, tym padom viac bije do o¢i, najma
v cutscénach. The Medium podporuje

aj najnovsiu a uz tol'ko spominana
technoldgiu ray tracing. Momentov, kedy
hra redlne tieto efekty vyuZiva, je viak
vel'mi malo a v podstate s okrem Gvodu
v byte v Krakove Gplne zabudnutel'né.

Odrazy v narocnejsich pasazach sa
renderované pomocou klasickych
technoldgii z minulej generacie.

Len chvalu sivsak zaslGZia zvuky a
najma hudba. Vyvojarom sa podarilo
na tvorbu soundtracku prizvat' legendu
menom Akira Yamaoka a nemohli
spravit' lepSie. Pocut' Akirovu nov(
tvorbu, pricom v niektorych skladbach
spieva aj Mary Elizbeth McGlynn, je pre

kazdého fanasika série Silent Hill sviatok.

Jednotlivé skladby vyborne dotvaraja
atmosféru hry, a to najma v spiritualnom
svete. Dabing je tiez svetlym bodom a
prekvapil aj Troy Baker, ktory tentokrat
nedaboval svoj typicky charakter.

Verdikt

The Medium nam o sebe vel'a
prezradza uZ vo svojom nazve. lde
jednoducho o priemerny zazitok. Skoro
kazdy prvok je niekde na pol ceste

k zaujimavosti alebo zabavnosti.

A hoci sa pribeh rozbehne vel'mi dobre
a okamzite vas do seba vtiahne, po par
hodinach strati tempo a vy zaujem o
d'aldi vyvoj. To isté plati o hratel'nosti,
ked'ze hra ukaze vsetko, ¢o pontka, uz
v prvej polovici a nasledne len opakuje
to, o ste uz videli a robili. Z hry je citit'
potencial, no zostal nevyuzity, o je
naozaj Skoda. NavySe, strasidelného
je naozaj malo, ¢o je podl'a mna
najvacsia skoda, ked'Ze vyvojari nam

v Layers of Fear a Blair Witch ukazali,
Ze vyl'akat' nas vedia poriadne.

Na druhej strane, vyuzitie dualnych
svetov a interakcia medzi nimi je nieco
svieze a nové, ¢o za celd hernd dobu
neomrzi. Rovnako skvely je aj navrat

k fixnej kamere, vd'aka ktorej uvidite
niektoré zabery, ktoré vam vyrazia dych.
Pokial' vlastnite Game Pass, urtite si
The Medium vyskisajte. Ak nie, hru
nemdzem s cistym svedomim odporucit'.

Juraj Vlha
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Horor Bloober Team SA Bloober Team SA

PLUSY A MINUSY:

+dualny svet - horor len na papieri
a s nim spojené - technicky stav
logické hadanky - prilis jednoduché

+ fixna kamera a malo odvazne

HODNOTENIE: ) B B Sk
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ASUS ROG Strix SCAR15a 17

ASUS Republic of Gamers (ROG)
predstavil nové prémiové herné
notebooky Strix SCAR 15 a Strix SCAR
17. S navrhnuté tak, aby ponikli
hracom elektronickych Sportov zaZitok
bez kompromisov pocas sit'azi a
turnajov. Vlajkovy model Strix SCAR

17 v sebe integruje najnovsie inovacie,
aby umoznil najnarocnejSim hracom
podavat' tie najlepsie vjkony. Vo vjbave
ma najrychlejsi displej v notebooku

na svete s obnovovacou frekvenciou
360 Hz a odozvou 3 ms, novi graficki
kartu radu GeForce RTX 30 a procesor
Ryzen 5000. V/jkonny hardvér dosahuje
pIny potencial vd'aka ventilatorom

s Gplne novym dizajnom a d'al$im
vylepSeniam chladiaceho systému.

ROG Strix SCAR 15 a 17 prvykrat ponikajd
opticko-mechanicka klavesnicu, ktora
disponuje rychlou odozvou len 0,2 ms

a vysokou zivotnost'ou spinacov

—az 100 milidnov stlaceni. lySST pomer
obrazovky k telu umoznuje dosiahnut'
kompaktnejsie Sasi, ¢o v kombinacii

s vacsou batériou a USB-C nabijanim
zlepSuje prenosnost' zariadenia. Styri
reproduktory s technol6giou Dolby Atmos
pozitivne vplyvajd na audio zazitok a
technolégia Two-Way Al Noise Cancelation
spracovava vstupny aj vystupny zvuk tak,
aby bol krystalovo Cisty. Nové dizajnové
elementy boli navrhnuté s dérazom

na dizajn aj funkciu, ako si priesvitné
materialy ¢i vylepsené podsvietenie.

Nové notebooky ROG Strix G15a G17 sG
navrhnuté pre hracov, ktori hl'adaja Stylovy
a vykonny notebook, avsak nie s hardcore
hrac¢mi elektronickych Sportov. Vd'aka
modelom ROG Strix G15 a G17 s( kl'GEové
ROG technolégie a zazitok dostupnejsie.
156" a 17,3" notebooky maja dizajn, ktory

pripomina nové modely SCAR, avsak
zachovava si unikatnu charakteristiku.
Podobne ako v pripade modelov SCAR,
procesor moze fungovat' s napajanim 80
W, resp. 54 W, ked' je aktivna aj graficka
karta. Procesor umoZznuje aj pretaktovanie.

Mnohé z vylepSeni notebookov Strix SCAR
15 a 17 sa nachadzajd aj v modeloch
rychle nabijanie a nabijanie cez USB-C
zlepSuji mobilitu zariadenia a novy

dizajn ventilatorov ¢i Styri pasivne
chladice zlepsuja vykon a stabilitu
notebooku a znizujd jeho hlu¢nost'.

ROG Strix SCAR novinky s uz dostupné
na nasom trhu. Cena pri 15-palcovych
verziach zacina od 2 339 EUR

a pri 17" modeloch od 2 399 EUR.
Variant s 360 Hz displejom bude

na slovenskom trhu k dispozicii neskor.
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ADATA SES00G

ADATA predstavuje externy SSD SE900G
poskytujici vynikajici vjkon vd'aka
rychlosti ¢itania a zapisu az 2 000
MB/s. SE900G je priblizne 25 x rijchlejsi
nezZ Standardny externy pevny disk.

PouZivatelia m6zu preniest' 10 GB
sGbor iba za 10 s. Okrem vynikajdceho
vykonu prichadza model SES00G tiez
s unikatnym RGB designom. Jeho

RGB osvetlenie pokryva 74 % plochy
predného krytu pre nezamenitel'nd
Ziaru a originalny vzhl'ad. Model SE900G
je k dispozicii v Sirokej Skale vysokych
kapacit (512 GB/1 TB/2 TB), vd'aka
ktorym sa skvele hodi na ukladanie

a prenos objemnych siborov alebo
pre hracov na ukladanie hernych
titulov pre herné konzoly.

Lenovo Ducati tim

Lenovo a Ducati oznamujd, ze
spolocnost' Lenovo sa stava titulnjm
partnerom timu Ducati MotoGP

a predstavuji novy nazov

.Ducati Lenovo tim".

Toto oznamenie nadvazuje na 3-rocné
kl'G¢ové technologické partnerstvo
spolo¢nosti Lenovo so spolo¢nost'ou
Ducati. Toto partnerstvo potvrdzuje
rastdci vyznam pokrocilej hardvérovej
technologie pri analyze dat, ako aj
umelej inteligencii a inteligentnych
softvérovych rieSeni vo svete MotoGP.
Od roku 2018 spolo¢nost' Lenovo
umoznila technikom a dizajnérom Ducati
rychle prijatie algoritmov a technolégie
zavodnych motocyklov nielen pre
zavodnég, ale aj pre cestné motocykle.

Razer Huntsman V2

Analégova klavesnica Huntsman V2
vynika novymi Spickovymi analogovymi
optickymi spinaémi Razer.

Tieto spinace vznikli z uznavanych
optickych spinacov Razer a pri aktivacii
kazdej klavesy vyuZzivajd rychlost'
svetla. Sleduja totiz, kol'ko svetla
prechadza spinatom a umoznujd
merat', ako silno je stlaceny. Tato
inovacia v sebe snibi tri komponenty:
analdégovy vstup, nastavitel'nd aktivaciu
a dvojfazov( aktivaciu, kde jeden

Gder vie spustit' dve naprogramované
funkcie priradené k dvom réznym
bodom aktivacie — ako napr. vytiahnutie
a hodenie granatu jednym Gderom

do klavesy. Razer Huntsman \/2

je k dispozicii za 269,99 EUR.

....................................................................................................................

Creative Sound Blaster PLAY! 4

VoiceDetect a obojsmerné
potlacenie hluku, vd'aka ktorijm je
kazdy konferenény hovor plynuly
a bezproblémovy pre vSetkych
pouzivatel'ov pracujicich z domu.

Najnovsia funkcia VoiceDetect umoznuje
pouzivatel'om hovorit' vol'ne bez
prerusovania, ked'ze funkcia mute

sa automaticky prepne na zaklade
detekcie hlasu, a teda nie je potrebné

manipulovat' so ziadnymi tlacidlami.

Na druhej strane funguje Sikovna
funkcia obojsmerného potlacenia hluku,
ktora redukuje neziaduce zvuky

na pozadi na oboch koncoch -
NoiseClean-in pre prichadzajdci zvuk

a NoiseClean-out pre odchadzajici zvuk.

Napriek malym rozmerom Sound Blaster
PLAY! 4 poskytuje silnG zvukov( naloz,
ktora sa od Sound Blasteru ofakava,

s 24-bitovym/192 kHz rozlisenim

pri 110 dB. Prinasa okamzité vylepsenie
zvuku, ktoré je jasnejsie a bohatsie

ako predvoleny zvuk v zariadeniach.
Pouzivatelia si m6zu vylepSit' zvukov(
kvalitu obsahu aj pomocou funkcii

Bass Boost a Dynamic EQ pomocou
vhodne umiestneného tlacidla EQ.

Sound Blaster PLAY! 4 je I'ahko
nastavitel'ny a kompatibilny

na viacerych platformach - od PC,
Mac po PS5, PS4 a Nintendo Switch.

Sound Blaster PLAY! 4 je k dispozicii
za 29,99 EUR na Creative.com.
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RECENZIA

HARDWARE

Niceboy ORYX K610 Chameleon

SOLIDNY ZAKLAD

0O ceskej spolocnosti Niceboy nepocujete
z mojich Gst/prstov rozhodne po
pruykrat. Za posledné mesiace sa z ich
tovarne vyhrnulo niekol'ko zaujimavych
hernych vjrobkov, ktoré svojou cenovou
dostupnost'ou zacali pomaly ale isto

zvySovat' atraktivitu vyrobcu samotného.

V tej zaplave casto ovel'a skiisenejsej
konkurencie zo sveta sa logicky da
presadit' len s vel'kou namahou a

mna osobne tesi, Ze firma Niceboy
Gcelovo nezraza kvalitu hardvéru na
Gkor nejakého Setrenia, ale naopak

sa snazi prinasat' solidny zaklad pre
odolné herné naradie, na aké sa mozete
spol'ahnit' a ktoré po mesiacoch
intenzivneho vyuZivania nakoniec
nehodite do najblizSieho zberného
kontajnera. V duchu tejto pozitivnej
zmesky mojich nazorov a hodnoteni
konzumentov sa dnes presunieme

od mysi a headsetov k d'alSiemu
nesmierne doleZitému pomocnikovi pre
kazdého naruzivého hraca, a to rovno
do segmentu mechanickych klavesnic.

Rad ORYX sa koncom minulého roka
rozsSirili o produkt s oznacenim K610
Chameleon a ked'Ze ja osobne sa pomaly
ale isto zac¢inam formovat' do akejsi
mohutnej kartotéky na herné klavesnice
roznych vel'kosti a druhov, nemohol
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som si nechat' ujst' prileZitost' pozriet'
sa aj prave na tohto RGB chameledna

z rik lokalneho vyrobcu. Zakladom

tu je poriadne odolné kovové sasi s
integraciou 104 spinacov Mojo RX, ktoré
prispelo k celkovej vahe 860 gramov.

Drétova klavesnica s numerickou ¢ast'ou
tak aj vd'aka svojmu objemu drzi dokonalo

na mieste, nech uz ju polozite na textilnd
podlozku alebo lakovany povrch.

Dévodom je Stvorica gumovych dielikov
integrovanych po hranach hardvéru a
rovnako tak aj duo noziciek uréenych

pre naklon do jednej polohy. Ohl'adom
celkovej stranky dizajnu sa tu rozpravame
o0 akejsi decentnosti z kovu a plastu, kde



kov zastupuje samotné telo, respektive
dosku, a vSetko ostatné je uz v rézii
rovnako rydzo Ciernych platovych klaves.

Anti-Ghosting

Poddajny a plne pleteny kabel s vel'kost'ou
necelych dvoch metrov umiestnil vyrobca
na pravld stranu, ¢o nie Gplne dobre
chapem, ked'Ze ovel'a prihodnejsie by

bolo zvolit' bud' neutralny stred, alebo
vyvod zo spodnej strany s moznost'ou
variabilného prehadzovania.

\ takom pripade sa konzument pri
usporiadani svojej kabelaze na stole
nemusi limitovat' dizajnom jedného
produktu. To je vsak sotva nejaky zasadny
problém, aj ked' samozrejme chcem, aby
ste o fom este pred pripadnou kdpou
vedeli. Dal3ia vec, aka by nemala zapadnat'
v tom inak bohato zdobenom liste
schopnosti mechanickej klavesnice K610, je
dozaista garantovana hranica pat'desiatich
miliénov kliknuti na Cervené Mojo RX
spinace. Spinace vykazujd klasicky zvuk,
aky si spajame prave s cervenym odtiefom
u hernych klavesnic a aj ked' momentalne

nehrate videohry a skdr sa orientujete na
kancelarske povinnosti, celkové vyuzitie a
kvalita prevedenia vam to plne umozni.

\/ prirode vnimame chamelednov ako
tvory schopné adaptovat' sa akémukol'vek
prostrediu bez toho, aby sami na seba
nejako upozorfovali. Preto pri K610 onen

privlastok Chameleon m6zeme vyzdvihnat'

aj v sQvislosti s funkciou Anti-Ghostingu
pre vSetky klavesy. Tento kus hardvéru
je schopny adaptovat' sa rychlosti vasich
prstov, a to vSetko bez oneskorenia na
reakciu a zaznamenanie akychkol'vek
kombinacii a skratiek. Nieco takéto mna
samotného vracia spat' do detstva, kde
sme v pripade stolnych pocitac¢ov vnimali
multiplayer len ako nieco, ¢o hrate dvaja
na jednej klavesnici. Takyto retro zazitok
vam spolocnost' Niceboy dokaze vd'aka
ich novinke z radu ORYX naservirovat'
rovno pod vase skisené prsty.

N-Key rollover

Kapitolou samou o sebe je dozaista aj
podpora softvérovej ¢asti. Po prepojeni
s pocitacom alebo notebookom

dokazete pomocou intuitivneho a plne
lokalizovaného rozhrania regulovat' RGB
podsvietenie v desiatkach rezimov, ale ¢o
je dolezitejSie, rovnako tak si nastavovat'
makra (vase vlastné kombinacie klaves)
a vytvarat' vase vlastné profily. Uz v
minulosti som mal moznost' testovat'
viacero vyrobkov firmy Niceboy, ktoré
podporovali separatne ladenie cez aplikaciu
a musim povedat, Ze ani v pripade Gprav
pri ich najnovsej mechanickej klavesnici
sa nemam na co konkrétne st'azovat'.
V/Setko funguje dostatocne rychlo a cely
softvér je stabilny a prehl'adny — kiez

by som toto mohol tak ¢asto turdit' aj

pri produktoch od ovel'a skisenejSich

a drahsich svetovych znatiek.

Niceboy ORYX K610 Chameleon dostal
v mojom pripade tradi¢né zat'azové
skasky. Tie boli tvorené intenzivnym
hranim réznych konceptov, kde
pochopitel'ne previadal hlavne online
multiplayer, ale rovnako som nechcel
vynechat' aj skasku vyrobku v sdvislosti
s kancelarskym a pracovnym vyuzitim.

\/ oboch pripadoch klavesnica obstala bez
vyraznych vykyvov a musim povedat,

Ze za sumu pohybujicu sa na hranici
Sest'desiatich eur je to priam idealna
vol'ba pri pomere ceny a vykonu.

Verdikt

Spol'ahliva a odolna herna klavesnica
s modernymi funkciami.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Niceboy 60€

+ Spinace - Kabel na

+ Softvér pravej strane
+Cena

+ Funkcie

+ Odolnost'

HODNOTENIE: * % % K Y
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ROG Strix Scar G15

RUZOVE OKULIARE A LA ELEKTRO-PUNK

Konecne! Predstavenie novych Ryzen
procesorov pre mobilné zariadenia je uz
za nami a mézeme o nom, a Specificky o
jeho vikone, vol'ne pisat'. To znamena, ze
vel'a produktov, ktoré boli len nedavno
predstavené na tohtorocnej konferencii
CES s siice na recenzie a nielen ¢lanky o
prvych dojmoch. Jednou z tychto noviniek
je notebook ROG Strix Scar G15, o ktorom
ste si uz mohli precitat' v preview.
Nakol'ko sa u nas v redakcii, nast'astie,
zdrzal dlhSie ako len na par dni, za ktoré
je mozné odskisat' aspon prvé dojmy,
sme sa nanho pozreli naozaj zblizka.

V/ preview som eSte pisal, Ze sme sa mu
.na z(bok" nemohli pozriet' Gplne pod
mikroskopom, no to uz neplati, takze
sem s tym najvykonnejsim mikroskopom,
ktory mam k dispozicii a hor sa na vec.
Samozrejme, musim varovat', Ze stale

nejde o stopercentnd koncov( verziu
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produktu, takZe sa v hom mozu potencialne
ukryvat' nejaky ti mali zlomysel'ni
Skriatkovia, no osobne si myslim, Ze toto
oznacenie si od spolotnosti ROG vyslazil
tento Specificky kdsok iba kvéli tomu,

Ze v jeho baleni nebolo Gplne vietko
prislusenstvo, ktoré by sa malo nachadzat'
v krabiciach dostupnych v obchodoch.
Preto som novy ROG Strix Scar G15 neSetril
a dal mu poriadne do tela ako v hernych
testoch, tak aj syntetickymi benchmarkami.

Balenie a dizajn

ROG Strix Scar G15 v prevedeni electro-
punk bude dodavany vo fesnej ciernej
krabici, v ktorej by sa okrem notebooku, par
broZlrok a vel'kého napajacieho adaptéru
mali nachadzat' aj dva bonusy v podobe
vel'kej podlozky pod mys (ktora v nasom
baleni bola) a USB-C adaptéru s vykonom
100W pre jednoduché nabijanie na cestach

*TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

(ktory, nanest'astie, k testovanému kasku
pribaleny nebol). Dodavat' k notebookom
dva adaptéry sa v spolo¢nosti ROG rozhodli
po nadmieru pozitivnej odozve, ktord
dostali eSte minuly rok, ked' tito moznost'
uviedli pri jednom z ROG notebookov.
Tento fakt potesi nielen I'udi, ktori sa
Casto na cestach a radi uSetria par stoviek
gramov v taske, &i batohu, ale mozno 3aj
majitel'ov novych smartfénov, ku ktorym
sa odrazu spolo¢nosti rozhodli prestat’
pribal'ovat' nabijacky. Po stranke dizajnu
sa novy ROG Strix Scar G15 stale podoba
na svojho minulorocného predchodcu,
aspon teda tvarom. Nami testovany model
je vo farebnej kombinacii electro-punk, ¢o
znamenag, ze logo na kryte displeja, kisok
zadnej Casti a jedna z gumenych noZiciek
s( krikl'avo ruzovej farby. V tejto farbe siv
ROG pripravili aj rad hernych doplnkov, ako
slichadla, mys, klavesnicu ¢i uz spominand
podlozku pod mys, no pokial' nie je ruzova



tou vasou Salkou kavy, budd dostupné
aj modely v Cisto-Ciernom alebo tmavo-
Sedom prevedeni s oranzovymi doplnkami.

Pouzitel'nost' a parametre

Pouzitel'nost' Strix Scar G15 v realnom
svete je nadmieru vysoka. Hoci nejde o
Ziaden l'ahucky ultrabook, ale o tradicnd
hratsku ,tehlu” s vahou okolo 2.3 kg,
ponika novy Scar G15 zvysend mobilitu
vd'aka uz spominanému USB-C adaptéru
s vykonom 100W, ktory skvelo poslaZi

na cestach a mal by byt' pribaleny
zaroven s tradicnym 240W adaptérom.

S rozmermi 35.4 cm na Sirku, 25.9 cm

na dizku a 2.26 a% 2.72 cm na vysku sa
radi medzi kompaktnejsie 15.6-palcové
notebooky, comu urcite pomaha takmer
bezramikovy displej. Jedinou nevyhodou na
minimalistickych ramikoch okolo displeja je
absencia webkamery, avSak profesionalni
streameri aj naro¢nejsi hradi, ktori buda
mat' o tento model asi najvacsi zaujem,
budd mat' urcite vlastna webkameru
schopn( ovel'a kvalitnejsieho nahravania
ako tie najlepsie notebooky. Po predoslej

generacii zdedil novy Scar G15 ,Air Arm”

panty, ktoré ,magicky” miznd v Gtrobach
notebooku a ktoré drzia FullHD IPS panel
s 300 Hz obnovovacou frekvenciou, 3

ms odozvou a Adaptive-Sync. Nakol'ko

ide o IPS panel, je farebnost' na pomery
hernych notebookov nadmieru dobrg, so
100 % pokrytim sRGB spektraa 75.35 %
AdobeRGB. PIne profesionalne Gpravy
fotiek a videa by som na nom vsak stale
neodporacal. Vel'kym vylepsenim presiel
touchpad, ktory narastol az o0 85 %. Pravdou
sice je, Ze pridat' 85 % znie dobre, no pokial
tol'ko percent pridavate na predosly
malicky touchpad, nebude vysledok az taky
obrovsky. Ale aj toto je pokrok a bezné
fungovanie na vacsej ploche som si len

a len pochval'oval. Rovnako ako pisanie

na klavesnici tohto notebooku, ktora je
podsvietena RGB svetielkami a ponika
vel'mi prijemnd odozvu a na dlhsSie hranie
¢i pisanie pouZitel'ny zdvih. Dalgia vec,
ktora ma na priatel'skosti k pouzivatel'om
potesila, je rozlozenie portov, ked'ze
vacsina z nich sa nachadza na zadnej
strane zariadenia. Napajanie, ethernet,
HDMI a USB+USB-C, to vSetko sa ukryva na
zadnej ¢asti notebooku a jediné porty na
bokoch si iba dvojica USB portov a kombo
audio jack na l'avej strane, kde by nemali
vacsine hracov prekazat'. A pokial' ste aj
I'avak, je vzdy mozné pripojit' mys zo zadnej
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strany. Na zaver spomeniem podareny
softvér s nazvom Armoury Crate, ktory ROG
dodava na kazdom svojom zariadeni a cez
ktory je moZné nielen monitorovat' vsetko
mozné, ale aj nastavovat' profily chladenia,
vykonu, podsvietenia alebo dokonca
kontrolovat', st'ahovat' a inStalovat' updaty.

Maloktora spolo€nost' zvladne nielen dodat'

takyto softvér so svojimi zariadeniami,
ale pontknut' ho ako jeden funkény
program, ktory nemrzne, je prehl'adny
a naozaj prijemny na pouzivanie, takze
za toto ma odo mna ROG vel'ky plusovy
bod. Ktory je len mierne pokazeny par
d'alsimi predinstalovanymi programami
ako napriklad McAfee antivirus.

Komponenty

Konecne uz ale hor sa na komponenty, o
ktorych som nemohol pri preview ¢lanku
,slobodne” pisat'. Hoci vacsina I'udi, ktora
sa o hardvér zaujima, uz davno o novych
mobilnych Ryzen procesoroch a RTX 30
série vie asi vSetko, az teraz je mozné
oficialne napisat' o ich vykone, ked' sa
spoja v jednom zariadeni. Model ROG Strix
Scar G15, ktory sme testovali bol vybaveny
procesorom Ryzen 7 5800H, grafickou
kartou Nvidia RTX 3070 a 16 GB 3200 Mhz
DDR4 RAM v konfiguracii dual-channel.

Co sa procesoru tyka, ten pontka

osem fyzickych a Sestnast' logickych
jadier, osem grafickych jadier s Radeon
Graphics, zakladny takt 3.5 GHz a boost
az 4.4 GHz. To vSetko pri deklarovanom
TDP s hodnotou 45W a teplotach, ktoré
pri testovani nikdy neprekrocili 80°C.
Uctyhodné. Rovnako dctyhodna je aj v
tomto modeli osadena graficka karta
RTX 3070 pon(kajlca vel'mi dobry
vykon pri prekvapivo nizkych teplotach,
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maximalne 74°C. Za nizke teploty urcite
treba pod'akovat' pouzitiu tekutého
kovu od spolo¢nosti Thermal Grizzly
namiesto tradi¢nej teplovodivej pasty.

16 GB pamate az tak neocari, no je to
stale pouzitel'na kapacita a hlavné je, Ze
ide o dva samostatné 8 GB 3200 Mhz
moduly, ktoré fungujd v dual-channel
konfiguracii, vd'aka comu z nich dokaze
procesor vyt'azit' naozaj maximum.

/ykon a testovanie

Co lepsie sa da urobit' s vykonnym
notebookom, ako ho poriadne otestovat' v

hrach a syntetickych testoch? Notebook bol
nastaveny na najvyssivykon a preskakal

si viacerymi hrami a testami, ktorych
vysledky si moZete prezriet' nizsie.

Zhrnutie

ROGu v poslednej dobe naozaj ide karta.
Pouzivanie tekutého kovu namiesto
tradi¢nej teplovodivej pasty, monitory s
300 Hz frekvenciou ¢&i vyrazné farby sa
pred par rokmi zdali nadmieru odvazne,
no v dnesnej dobe uz akosi davajd
zmysel. Nielen herny hardvér, ale aj
herna komunita sa za vcelku kratky ¢as
posunuli o naozaj vel'ky kus dopredu.

A dokonca aj 1900 eurova cenovka tohoto
modelu dava z pohl'adu komponentov
naozaj vel'ky zmysel pre vel'a naro¢nejsich
hracov. Najma pri absencii regularnych
grafickych kariet v obchodoch. TakZe pokial
nemate nasetrené v prasiatku, tak Sup-
Sup a do Vianoc si nan snad' nasetrim(e).

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

ROG 1900€
PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné prevedenie - nic¢

+slusivy dizajn
+najnovsi AMD
Ryzen procesor

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



Vynikajuci vykon
v tenkom vyhotoveni

Lenovo Legion Slim 7i




RECENZIA

HARDWARE

Diablo Chairs X-Ray King Size

PRE VEL'KE ZADKY

Lokalne dobre overena znacka hernych
kresiel Diablo Chairs sa mi v tomto
pripade dostala do riik uz po druhykrat.
Iste si eSte spomeniete na vyrazni
farebnd kombinaciu cerveno Ciernej
latkovej stolicky, ktord sme si tu pred
par mesiacmi hodnotili ako jedno z
pripadnych rieSeni pre sticasni krusni
dobu domaceho vdzenia a rovnako

tak si isto vybavite moje celkovo
pozitivne hodnotenie daného kresla s
oznacenim Diablo X-Player v jej druhej
generacii. Spolocnost' Diablo vsak
nechce zaspat' na vavrinoch, a preto
pre svojich zakaznikov pripravila nové,
Casto limitované edicie, kam v pripade
bielej farby a kral'ovskej vel'kosti spada
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rozhodne novinka X-Ray. Opat' som

si tak musel pred zrkadlom nalestit'
svoje pozadie, pomocou transportéra
prepravit' objemn krabicu s vjraznym
logom diabla po stranach rovno do
redakcie a pustit' sa do tvrdej prace.
NezZelam nikomu recenzovat' hernég, ale
ani iné kresla vseobecne. VyZzaduje si to
totiZzto neustale sistredenie sedacieho
nervu a sedenie v dlhych intervaloch,
ktoré prerusi tak maximalne zvoncek
donaskovej sluzby s vonavym thajskym
jedlom alebo pach cerstvo uvarenej kavy.
Ja som vsak clovek, ¢o sa pre vas obetuje
az tak, ze je ochotny na podobnom kresle
pokojne aj zaspat'. A aj ked' to robim

s istou davkou sebazaprenia, robim

to zaroven s hrdo zdvihnutou bradou,
respektive v tomto pripade zadkom.

Dost' vSak bolo nemiestnych vtipov, je
nacase pozriet' sa tomuto vynovenému
diablovi rovno na rohy. Ano, ak sme

pri predchadzajlicom teste hernej
stolicky X-Player marne hl'adali
ikonické rohy prevedené do oporného
vankasika (tam dominovala skér

hlava mimozemst'ana), tak pri X-Ray
je zase vsetko na svojom mieste.

Uz po rozbaleni rozmerom enormnej
krabice, v tomto pripade s rydzo bielym
obsahom (k dispozicii je aj cerveny Cierny
¢i Sedo Cierny variant), na vas vyskoci



Rozhodne! Vyrobca navyse pondka aj sa don vzdy len v Cistom obleceni, sotva

verziu pre deti a priemerne stavanych sa po roku bude dat' hovorit' o snehovo
zakaznikov, vybrat' si tak moze kazdy. bielom vysledku. Tento predpoklad
naznacuje aj balenie, kde na vas ¢aka jeden
Trocha nizsi zdvih par latkovych rukaviciek, €im sa strojcovia
snazili kazdému naznacit', Ze toto kreslo
Strucne este k celkovému portféliu nie je vhodné ako alternativny vesiak na
detailov, ktoré priamo odkazuji na nazov oblecenie v domacnosti vedenej tradicnym
tohto herného naradia. Svalnaty chrbat jaskynnym muzom. \/ opaénom pripade
tu reprezentuje vyrazne rebrovana zadna si z (zko limitovanej edicie vyrobite svoj

Cast', ako aj niekol'ko napisov odkazujdcich  vlastny farebny odtien, z ktorého by sa
na filozofiu znacky Diablo. Mne osobne sa bali odobrat' vzorku aj africki zdravotnici.
najviac pacil krasne vysity napis na prednej

pekne svalnaty diabol s rozkami, ktoré strane sedacej Casti, kde stoji mnou Apropo, ako je na tom samotné stavanie?
s( sotva plnené makom alebo orechmi. Castou vyuzivana fraza ,Diabol sa skryvav ~ Aj tu prevladala vSeobecne pozitivna
Sam som bol Sokovany, ako vel'ké kreslo detailoch’. A skutocne to tak je aj v tomto nalada, ked'Ze kreslo samotné je uz vlastne
to vlastne vo finale je, ked'ze z obrazkov pripade. X-Ray je doslova posiaty r6znymi postavené a jediné, ¢o novy majitel' musi
sotva viete docenit' to, €o si vlastnorucne indiciami na peklo a jeho vladcu, ¢im krasne  vykonat', okrem toho Ze si natiahne tie
postavite (uf, difam, Ze som touto vetou naplifa art uréeny pre segment gamingu. rukavice, je uvol'nenie niekol'kych skrutiek,
nevybehol niekam za ¢erven( plachtu Jediny problém asi vidim v samotnej bielej spojenie opierky so sedacou ¢ast'ou a
vo vasej lokalnej VHS pozicovni). farbe. Ak by ste do nej pripadne chceliist', nasledné zaskrutkovanie opat' do toho
ked'ze z dlhodobého hl'adiska je Gplne istého miesta. Nemate sa tak ako pomylit'
A ak vam poviem, Ze uz len sedacia cast' jasné, ze ak nebudete kreslo vyuZivat' a ak by sa vam predsa len podarilo zist'
ma Sirku nad Styridsat' centimetrov, vyhradne v sterilnom prostredi a usadat' z cesty, je tu podrobny navod, ako aj

okamzite vam je jasné, ze sa do neho
zmesti aj poriadne Ziveny Sitzfleisch.
Dizajnérom vsak islo naozaj o dodrzanie
kategorizacie King Size a po tom, ako si
uvedomite, ako Siroké to kreslo vlastne je,
zalnete sivsimat' aj jeho nadstandardne
vysoké operadlo (93 cm). Strojcovia
evidentne chceli vyhoviet' aj vySSim
postavam a ak vas od kapy herného
kresla vzdy odradzala skutocnost’,

Ze konstrukene nie sd robené pre

I'udi nad meter osemdesiat, v tomto
aspekte vas X-Ray dozaista potesi.

Sam meriam nieco malo cez 190 cm

a pri sedeni na tejto hernej, ale aj
kancelarskej pomdcke, som nepocit'oval
Ziadnu nekomfortnd z6nu v oblasti
hlavy, ¢i chrbta celkovo. Je preto

X-Ray vhodny aj pre vysokych hracov?
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pribaleny kI'G¢, respektive skrutkovac.
Prijemny dizajn sa snibil s rovnako
prijemnou ergonémiou. Dlho trvajici test
(dva mesiace) mi dal jasny dokaz o tom,

ze toto herné kreslo mozete pokojne
vyuzivat' aj na celodenné sedenie pred

PC a konzolou, zatial' ¢o sa vam o oporu
stara duo zloZené z bedrového vankisa

a zahlavnych rohov. Obaja pomocnici sa
naplneni pruznou HR penou, ktora odola
dlhodobému tlaku a nepodlieha Ziadnej
deformacii. Moznost' regulacie vysky kresla
by som rad videl v trocha lepSom svetle,
ked'Ze sa mi kreslo zdalo az prehnane
nizko aj pri maximalnom navyseni,
kaZzdopadne nejde zase o vyrazn( prekazku
pri pouzivani. Naopak, posun lakt'ovych
opierok do vSetkych smerov uspokoji rozne
typy konzumentov a samozrejmost'ou

je tu aj prepnutie do rezimu hojdacieho
kresla — tak milé vnicence, sadnite si teraz
okolo hojdajiceho sa dedka s dymiacou
fajkou v Gstach, aby vam porozpraval o
¢asoch, kedy sa do Skoly muselo chodit' po
vlastnych nohach. X-Ray je herné kreslo
takmer kompletne obalené perforovanym
pot'ahom z umelej koZe, ¢im sa autorom
podarilo priniest' priedusny material,

ktory nespdsobuje takzvané dusenie tela.
\/ obdobi testu som tento predpoklad
mohol nast'astie overit' aj priamo v praxi

a zatial' ¢o nam vonku eSte naposledy
poriadne palilo sIniecko, presedel som

si v tejto stolicke dostatok hodin na
pos(denie celej tej priedusnosti. Aj ked'

sa Casto stretavame s Gcelovym PR a
celkovym nadhodnocovanim vyrobkov,

pri tomto produkte firmy Diablo sa
nast'astie ni¢ také nedeje a umela
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koZa je schopna nechat' dychat' vasu
postavu aj pri dlhych seansach. Navyse,
vd'aka svojmu povrchu sa dobre Cisti,
minimalne od beznych vrstiev prachu.

Nylonoveé Swy?

SQ tu vSak aj aspekty, ktoré z dlhodobého
hl'adiska nemam ako dostatocne overit'.
Viyrobca tvrdi, Ze vd'aka nylonovym Svom,
ktoré spajaj jednotlivé kusy kozenky, sa
dosiahne dostatocna flexibilita aj po rokoch
aktivneho sedenia lomeno leZzania. Osobne
vSak mam skdsenosti z postupného vyvoja
kozenych sedadiel v nie prave lacnych
autach, kde sa po urcitej dobe zacala prave
degradacia spojov a nasledné nat'ahovanie
pot'ahov do réznych smerov. Nechcem vSak
vytvarat' Ziadne Spekulacie, ostatne bude
lepsie, ak sa ma pripadne spytate na stav
tohto kresla po rokoch (ostalo v redakcii

jedného z mojich videoprojektov) a budem
vam k tomuto vediet' povedat' ovel'a

viac. VysSie som mimo iného spominal

aj moznost' spanku, ¢o je umoznené

vd'aka funkcii Pivot a staci len potiahnut'
prislusn( packu. Zadna opierka sa prehodi
do vodorovnej polohy a vy sa mdzete
pokojne vyvalit' ako na posteli a nebat' sa,
Ze skoncite prekoteni ako Brano Mojsej v
rezime 1.0. Stabilita kresla samotného je
totizto zarucena pat'ramennym pavikom, o
ktory sG pripevnené na pohyb tiché kolieska
z kaucuku. Tie vam rozhodne neponicia
Ziadny druh podlahy a navyse, v pripade
organizovania medzistatnych pretekov po
dome vas podrzia aj v ostrych zakrutach.

Verdikt

Novinka z dielne pekelnikov
opat' obstala na vyborna

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Diablo Chairs 220€

PLUSY A MINUSY:

+ Pekelny dizajn - Mensi zdvih

+ Aj pre vel'kych - O bielu sa
do 200 kg treba starat'

+ Priedusny material

+ Podrzi chrbat a hlavu

HODNOTENIE: * % % Ky



RECENZIA

HARDWARE

Segway Ninebot Kickscooter E22E

VIETOR V PLESINE

V mestskej dZzungli sic¢asnosti sa coraz
vacsmi vyskytuja podivné farebné pismena
L, ktoré maji v sebe inStalované kolieska

a aké nasi spoluobcania vyuzivaji casto
na presun medzi socialnou poist'oviiou

a vydajnym okienkom na alkohol. Vidiet'
ich vSak mdZeme aj ako nastroj roznych
umeleckych instalacii, pricom maji naopak
Gcelne poukazat' na rapidnu krivku ¢oraz
viac sa rozt'ahujilcej populacie - to je
vtedy, ked' sa s telefonom v ruke snazite
prepliest' cez prales plny tychto pismen

a neskoncit' na zemi s odratymi Gstami.

Sa to nase kamaratky elektrifikované
kolobezky ako trend modernej doby, ktory
eliminuje potrebu sadat' do auta a aky sam
o sebe slizi ako prakticka spojka medzi
pracou a domovom. V duchu pokroku,

ten mne samotnému nie je pochopitel'ne
vobec cudzi (uz ste videli td vymozenost'
zvan( genderovo neutralna kozmetika?),
som sa preto rozhodol oslovit' jedného zo
scasnych overenych vyrobcov elektrickych

kolobeZiek, aké sice nespadaji do
rodiny zdiel'anych prekazok vo vel'kych
mestach, ale ktoré sa cez to vSetko
nevymykaji vySSie spominanej filozofii
o nieco ekologickejsieho presiivania sa
na kratsie vzdialenosti. \/jsledkom sa
stalo moje viac nez mesacné spoluzitie
s produktom spoloc€nosti Segway, a to
konkrétne z radu Ninebot Kickscooter.

Zatnime tradi¢ne samotnym balenim,
z ktorého dostane nejeden kuriér
bolesti chrbta. Krabica hodna vel'kosti
televizora vam vyda obsah v podobe
kolobeZky rozloZenej na dve Casti.

Jej skladanie je samozrejme prosté ako
manual od susenej slivky a s kompletne
prilozenym naradim ste schopni produkt
zmontovat' do jedného celku uz po par
minQtach. Staci len zakr(tit' Sest' skrutiek,
prepojit' elektrické vedenie pomocou

tenkého kablika skrytého v plne kovovom

sasi kolobezky a zacat' rozmysl'at' nad
kapou helmy. Mimo kolobezky samotnej,
papierovej dokumentacie a naradia najdete
v baleni samozrejme aj adaptér ureny na
nabijanie, ktory ma dostatocne dlhy kabel
na to, aby ste si svoju novd hracku mohli
napojit' aj v komplikovanejSom prostredi.

Proces doplnenia st'avy az po samotny
okraj trva zhruba necelé Styri hodinky

a je sprevadzany prijemne pulzujicim
ambientnym podsvietenim. Kickscooter
vazi sam o sebe celkovo uspokojivych
13,5 kg, €o na jednu stranu dava efekt
dostatocnej pevnosti a na td druhd

ste schopni produkt pri jednoduchom
zloZeni transportovat' aj priamo rucne.

Tu vSak upozorfiujem tych slabsich z nas,
Ze ovel'a prijatel'nejsi variant transportu
vidim v t'ahani prelomenej kolobezky za
sebou s tym, Ze zadné koliesko sa dotyka
priamo zeme. Situacia idealna do vel'kych
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miest pri striedani mestskej hromadnej
dopravy s jazdou na kolobeZke a naopak.

Vykon dostacuje

V/ tomto pripade sa rozpravame o motore
s vgkonom 300 W, ¢o vam v praxi realne
zaruCuje rychlost' jemne nad hranicou
dvadsiatich kilometrov za hodinu, a to

pri dojazde nie¢o malo cez dvadsat'
kilometrov. Tieto Gdaje s silno pod
tlakom vahy, aka na kolobeZke stoji, ako
aj Clenitosti terénu, po ktorom sa tento
dopravny prostriedok presidva. Podl'a
papierov je maximalna hranica tolerovanej
biomasy stanovena na sto kilogramov,
ale ak si k tejto vahe pripocitate pat' litrov
segedinskeho gulasa, Segway sa pod
vasimi nohami rozhodne nerozpadne.

Ide totizto citel'ne o kus pevného ramu,
ktory je osadeny na spol'ahlivych gumovych
kolieskach a aky ani pri ostrejsej jazde cez
potrhany asfalt nemeni smer nastavenych
riadidiel. Sam som produkt nechal okdsit'
historickd cestu na mojej rodnej ulici, ktora
si pamata eSte korunovaciu Frantiska
Jozefa prvého a aj ked' som bol z celej
jazdy pretrepany ako obl'Gbeny napoj
agenta s povolenim zabijat, samotnému
predmetu tohto testu to nijako neublizilo.
Mimochodom, Kickscooter je opatreny
certifikatom odolnosti IPX4, ¢im sa stava
vhodnym aj do jemne daZdivého pocasia,
respektive zvladne nanos rannej rosy
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bez vaznejsich nasledkov. Spodna plocha
pre uloZenie ndh je dostatocne Siroka a
komu by prekazala mozno o nieco dlhsia
brzdna draha spojena s elektrickym
systémom blokovania kolies, m6Ze nohou
zatlacit' o zadny blatnik a zachranit'

si tak povest' dokonalého jazdca.

Vd'aka haciku si
dokazete nakpit'

Kapitolou samou o sebe by mohol byt'
dizajn, avsak v tomto pripade asi plati,

Ze vSetky elektrické kolobezky sa az na
par detailov podobaja jedna na druhd
viac, nez by si mozno zakaznici zelali.
Segway je ale cez to vSetko majstrom
Gcelovej symetrie a mne osobne sa

pacila instalacia jednoduchého displeja
priamo do stredovej tyce. \/d'aka nemu a
jednému jedinému tlacidlu mate moznost'
regulovat' LED osvetlenie na prednej ¢asti,
sledovat' aktualnu rychlost', ako aj stav

batérie a kompletne vypnit' kolobeZku
behom dvoch sekdnd. Rovnako déleZitou
sGcast'ou ikonografie je aj signalizacia
prepojenia rozhrania cez Bluetooth, ktoré
je sprostredkované prostrednictvom
Specialnej aplikacie. V tomto ohl'ade sa da
hovorit' o uspokojivej kvalite poskytovanych
moZznosti nastavenia. Cez telefon ste
schopni menit' farbu a intenzitu vyssie
spominaného bodového podsvietenia (je
umiestnené priamo na spodnej hrane
kolobeZky), sledovat' GPS poziciu na mape,
zaznamenavat' jednotlivé jazdy, definovat'
rozjazdov( rychlost' a aktivovat' tempomat.

Aplikacia sa z mojich poznatkov sice neda
definovat' ako rydzo bezproblémova, neraz
sa mi stalo, ze sa sama vypla priamo
pocas jazdy, ale z nejakého komplexného
uhla pohl'adu ostava zachovany status o
uspokojivom fungovani. Osobne som vSak
daval prednost' jazdam bez neustaleho
sledovania veci v teleféne, i uz priamo



pred, alebo po presune. Mimochodom,
uveden( Groven rozjazdovej rychlosti

si spociatku dajte na minimum, inak
moZzete dopadndt' s nosom prilepenym

o stenu ¢ohaokol'vek pred vasim domom.
Apropo, aby k aktivacii motora vébec doslo,
kolobeZka si vyzaduje mensie popostréenie,
ktorym jej date najavo, Ze je ¢as pracovat'.

Tato funkcia tu je hlavne z bezpecnostnych
dovodov a kvitujem ju zdvihnutym palcom.
Aplikacia vam navySe dava moznost'
vol'by stylu jazdy, kde prepinate medzi
oznaceniami ECO, Sport a Super port.
Jediny rozdiel vsak, az na honosné nazvy
ako vystrihnuté z realnych automobilov,

tu spociva v intenzite rozjazdu a
maximalnej rychlosti, teda atribdtov, aké

si pomocou pacok na riadidlach dokazete
regulovat' aj bez umelej inteligencie.

VylepSenie

Komu by nedostacovala rychlost' na hranici
dvadsiatich kilometrov za hodinu, méze

si za sumu cca 250 Eur dokdpit' extern(
batériu s kapacitou 5200 mAh, ktora sa
pripaja priamo do konektora pre nabijanie.

Prakticky to vyzera ako taky hrb na
chrbte t'avy, ktorym sa trosku narusi ta
moja spominana symetria. Ak by ste sa
pre nieco takéto rozhodli, rychlost' sa
vam automaticky navysi na dvadsat'pdt
kilometrov za hodinu a celkovy dojazd
dokonca na Styridsat'pat' kilometrov.
Tomu hovorim slusny upgrade.

Inak si ale myslim, Ze zakladna rychlost'

je viac ako dostacujlca na presun po
meste ako takom a ¢o si budeme hovorit',
kol'ki majitelia tychto kolobeziek realne v
praxi nosia helmu? Nemajl na to dévod,
ked'Ze policia evidentne nema snahu alebo
pravne krytie na to, aby tychto rovnako
potencialne nebezpetnych Gcéastnikov
cestnej premavky riesila a pokutovala.

To uz ale trocha odbieham bokom. Spat'

k dojazdu a rychlosti. Tu plati, ze pri
maximalnej vahe jazdca (¢o v mojom
pripade bola ona magicka stovka) je
vyrobcom udavana rychlost' dosiahnutel'na
aj v praxi. O nieco horSieto aleje uz s
dojazdom, ktory som nameral o dva
kilometre mensi nez najdete v PR popise.

Nejde samozrejme o nit zasadng, ale
informovat' vas, pripadnych zaujemcov
o kGpu, samozrejme musim. Spominand
bezpecnost', hlavne vo vecernych
hodinach, tu sprostredkuje predné

aj zadné LED svetlo s dostatocnou
intenzitou jasu, ako aj odrazové sklicka
umiestnené po bokoch kolobezky.

Co povedat' zaverom? Moje viac nez
mesacné spoluzitie po boku dizajnom
atraktivnej a vykonnostne dostacujlcej
elektrickej kolobezky znacky Segway sa
nieslo vSeobecne na pozitivnej vine. Viem

si predstavit' jej vyuZitie v preplnenom
vel'komeste s rovnymi chodnikmi

a cestami bez vymol'ov (absencia
odpruzenia by z vas po Case vytriasla
dusu), kde mate moznost' cestovat' na dlhé
vzdialenosti a vd'aka skladacej konstrukcii
kombinovat' presun s metrom a pripadne
elektrickou, avsak uz menej zmyslu

vidim pre kazdého, kto byva na nasich
dedinach s nespevnenym povrchom.

Pre cesty do Skoly a do prace je to
idealny pomocnik, ktory v svislosti

so s¢asnymi narokmi na ekologiu
dava isty zmysel. NavySe sa da
Ninebot Kickscooter charakterizovat'
aj ako trendy zariadenie vhodné do rik
mladsich, ako aj tych starSich z nas,

v ktorych eSte ostalo kus diet'at'a s
chut'ou odrazat' sa nohou od zeme.

Je v tom ista symbolika a vyznam, aky
vSak uz musite objavit' bez mojej pomoci.

Verdikt

Spol'ahliva a cenovo dostupna
alternativa presunu po meste.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Segway 400€

PLUSY A MINUSY:

+ Spol'ahlivost' - Aplikacia
+ Dizajn

+ Bezpecnost'

+ Pouzité materialy

+ Odolnost' voci vode

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Lamax Taps1

BEZDROTOVE SPUNTY S DOCKOM PRE DLHU VYDRZ

Lamax poniika mnozstvo cenovo dostupnej
elektroniky, ktora je znama svojou dobrou
funkénost'ou. Aktualne maji v ponuke

az devat' bezdrdtovych slichadiel a nasu
redakciu tentokrat navstivil par slichadiel
Taps1. /§robca im udava vydrz batérie
osemnast' hodin, pouzivajl technolégiu
Bluetooth 5.0, maja multifunkéné

tlacidlo na ovladanie a si cenovo

vel'mi dostupné, navyse sa predavaji v
¢iernom a bielom farebnom prevedeni.

Obal a jeho obsah

Ozdobena krabicka z tvrdého papiera
obsahuje slichadla, tri pary gumovych
nastavcov do usi v réznych vel'kostiach,
nabijaci microUSB kablik, nabijacie
puzdro na slichadla a produktov(
dokumentaciu. Hoci ide o jedny z
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najlacnejsich bezdrétovych sldchadiel,
balenie pdsobi dobrym dojmom.

Prvé dojmy a spracovanie

Pouzivatel' si okamzZite po rozbaleni
vSimne, Ze slichadla s vyrobené z
lesklého tvrdého plastu a vzhl'adom na
svoju vahu 4g/kus ich kategorizujeme

ako ultral'ahké. Puzdro na slichadla je
vyrobené z matného plastu a slizi ako dock
a zaroven nabijacka pre slichadla. Vrchné
vietko je magnetické, v strede otvoreného
puzdierka je maly display — indikator stavu
batérii. Ten zobrazuje stav nabitia batérie
samostatne pre I'avé i praveé slichadlo, v
strednej Casti puzdra je zobrazena tiselna
hodnota nabitia batérie puzdra. Na zadnej
Casti je umiestneny microUSB port, cez
ktory sa za zhruba hodinku dobije doplna.

Pouzivanie

Slachadla s vybavené dotykovym
multifunkénym tlacidlom, ktoré slQZi

na manualne zapinanie a vypinanie
slichadiel, play a pause, prepinanie medzi
pesnitkami dopredu i dozadu, na prijimanie
¢i odmietanie hovorov, a v poslednom rade
na aktivaciu mobilného asistenta androidov
a Siri na telefénoch Apple. Sparovanie s
telefonom prebieha cez Bluetooth 5.0, je
teda rychle a bezproblémové. PouZivatel'
ma moznost' pouzivat' obe slichadla
sGcasne alebo pouZivat' iba jedno. Z
hl'adiska funkcionality nas potesilo aj
automatické parovanie slichadiel s
telefonom, staci ich teda len vybrat' z
puzdra, nasadit' si ich do usi a pouzivat' bez
akéhokol'vek zdihavého parovania. Vjrobca
deklaruje, Ze obal slichadiel je schopny



dobit' ich doplna dvakrat a samotné
slichadla vydrzia pri 50 % hlasitosti hrat'

az Sest' hodin. Deklarovant vydrz puzdra
moZzeme potvrdit', pri teste sme vsak
pouzivali 100 % hlasitost' a pri nej slichadla
az do svojho vybitia zvladli hrat' nieco

cez dve hodiny (musime vSak podotknat,
Ze testované boli v zimnych mesiacoch

pri nizkych teplotach). Pocas Sportovych
aktivit sa nam vsak stalo, ze sliachadla

pri istych pohyboch mali tendenciu
uvol'fovat' sa z usi a vypadavat' — k tomuto
dochadzalo hlavne pri pohyboch sanky
potas intenzivneho hibokého dychania. Na
ovladanie multifunkénymi tlacidlami sme
si zvykli relativne rychlo, avsak musime
skonsStatovat', Ze ovladanie pocas behu
alebo inej aktivity je nepraktické, miestami

az problematické. Pri intenzivnom pohybe
je dost' nepohodIné zdvihat' ruku k uchu a

hl'adat' tlacidlo, navySe sa este sistredit' na

¢o najpresnejsie stlacenie, aby sa nestalo,
Ze tlatidlo nezaregistruje niektoré nase
zatlacenie a v kon¢enom dosledku vykona
slchadlo nieco iné ako to, €o sme po fiom
chceli — teda pauzne nam pesnic¢ku miesto
toho, aby ju preplo na d'alSiu, a pod. Navyse
sme zistili, ze sldchadla vébec nereagujd
na obycajné rukavice a dajd sa ovladat' len
s rukavicami, ktoré podporuji ovladanie
dotykovych obrazoviek smartfonov

alebo bez pouzitia rukavic. Sldchadla
nemaj certifikaciu vodoodolnosti.

Zvukovy prejav slichadiel je priemerny.
Pri 100 % hlasitosti je poCut' skreslenie,
zlievanie zvukovych stép a mierny sum,
navyse ani pri maximalnej hlasitosti
nehraj prili§ hlasno. Menej naroénym
posluchacom by vSak mohli vyhovovat'.

Pocas testovania slichadiel pri
telefonovani sme vyuzili viacero
respondentov s rdznymi zariadeniami a
ako handsfree slGzia slichadla priemerne
- v dokonalych podmienkach (izba, ticho,
bezvetrie) bol hlas zrozumitel'ny a nebolo
potrebné mnohokrat opakovat' vety.
Akonahle sa vsak podmienky zmenili na
chddzu po ulici s minimalnym vetrom,
druha strana dost' tasto nerozumela a
vety bolo treba opakovat', telefonovanie
v eSte horsich podmienkach alebo

pocas behu ani nepripada do Gvahy.

Zhrnutie

Lamax Taps1 s( ultral'ahké slichadla s
modernym dizajnom a funkcionalitou,

hoci majd svoje obmedzenia. Ocenit' ich
moze najma menej narocny posluchac.

Po zvazeni toho, ze sd cenovo vel'mi
dostupné, nie sa prilis hlasné (a teda
nehrozi poSkodenie sluchu), s ultral'ahké,
majl dobr( vydrZ batérie a s skladné, s
idealnym darcekom pre mladd generaciu.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lamax 35€

PLUSY A MINUSY:

+ ultral'ahké - nemaju certifikaciu

+vydrz batérie vodoodolnosti

+ cenovo dostupné - priemerny

+automatické zvukovy prejav
parovanie

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

HARDWARE

SteelSeries Aerox 3 Wireless

DIERA DO SVETA?

Opét' raz sa spolu stretavame nad d'alSou
hernou mysou z konceptu honeycomb
(celkovo som ich uz testoval viac, nez mam
prstov na jednej ruke), ktoré sa vyznacuja
predovSetkym nizkou hmotnost'ou a
istym, ovel'a SirSim, vyuzitim RGB efektov.
Je to ostatne logické, ¢im viac dier mate

v syre, o to viac svetla z chladnicky

vam dopadne na tvar, zatial' ¢o sa
nadranom potajomky zakradate naprie¢
kuchynou s ciel'om ukojit' svoju no¢ni
pazravost'. Danska spolocnost' SteelSeries
osviezuje rad rydzo herného naradia s
privlastkom Aerox a na rozdiel od drvivej
€asti inych takto koncipovanych mysi
prinasa bezdrotovy variant s obrovskou
vydrzou batérie a dokonca aj nejaké tie
certifikaty odolnosti. Chcete vediet' viac?

Bezdrdtové herné naradie urfené z vacsej

¢asti konzumentom pohybujdcim sa v
sekcii eSport vzbudzuje vel'a narokov
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na bezproblémovy chod a hlavne
nekompromisnd spol'ahlivost'. SteelSeries
do tohto vyrobku vSak investovala nielen
svoje rokmi preverené know-how, ale
hlavne vysoko kvalitné komponenty,
ktoré sa o viac nez slusna spol'ahlivost'
postaraja. Prvé, ¢o vas musi zaujat', je
predovsetkym uz spomenuta gramaz.
Sest'desiatSest' gramov a vjrazne
dierkované Sasi vyrobené z odolného
Cierneho plastu, to je v spojeni s faktom,
Ze tato mysS nema vlastne Ziadnu d'alSiu
prit'az v podobe chvostu, jednym z
hlavnych argumentov, preCo spozorniet'.
Jej batéria je schopna podrzat' vas viac
nez sto hodin —vlastne vyrazne viac, a
¢o mozno na prvy pohl'ad nie je Gplne
zrejmé, tak jej dizajn nepdsobi nijako
negativne na vasu ruku ani pri celodennom
pouzivani. Zatnime vsak prave tvarom
ako takym. S nim sa automaticky spaja
aj vyber pouzitych materialov a sotva

mdZzete trhndt' rekordy vo vahe, ak pre
stavbu takto sofistikovanej elektroniky
vyuZijete kov. SteelSeries Aerox 3 Wireless
je preto mySou obalenou do odl'ahéeného
plastu s drsnym povrchom, po ktorom

sa vam ruka neskizne ani v letnom

pocasi. K dobrej pril'navosti dopomaha

uz spominané vyrazné dierkovanie a
bonusom je dozaista aj vykrojenie po
stranach, ktoré podtrhne objemnejsi
zadok mysi. Ak dam teraz bokom kvetnaté
recicky, tak toto herné naradie mi padlo
do ruky rovnako krasne ako nedavno
testovana konkurencia od Logitechu (PRO
X Superlight), ktora ond pomyselna latku
gramaze pokorila o d'alSie tri gramy.

Efektné

Za tie roky som sa uz naucil mat' rad
vSetky tie svetielka moZno viac, nez by
som si dokazal pripustit'. Moderné herné



pristroje s pod tlakom trendu ohybané do
milibnov ziarivych farieb a RGB moznosti
u Aerox 3 patria k tym najefektnejsSim,
aké som kedy mal v ruke. Spominané
dierky v tvare diamantov, ktoré najdete
takmer po celej ploche tohto hardvéry,
prepUst'ajd svetlo idlce z piatich silnych
zdrojov a aby toho nebolo malo, tak po
spodnej hrane pristroja sa tiahne tenka
linka, ktora cely efekt svetelnej Sou len
povysuje. Pomocou SteelSeries softvéru
mate moznost' regulovat' jednotlivé
efekty, ako aj nastavovat' intenzitu jasu
a v momente, kedy tlto mys posadite
na Ciernu podloZku a nechate ju dychat'
vlastnym Zivotom, zamilujete si ju eSte
viac. Patila sa mi funkcia deaktivacie
RGB v situacii, kedy je myska priamo v
pohybe a rovnako tak moznost' zladenia
aktualnych farieb premietanych do
d'alSieho prislusenstva rovnakého
vyrobcu. Za predpokladu, Ze ste rovnako
zat'azeni na dokonal( sveteln( Sou vasho
herného katika, tento hardvér vam bude
v zmysle moznosti plne k dispozicii.

Od krasnej fasady sa ale teraz presunme
k praktickejsim aspektom. Aerox 3 pontka
celkovo Sesticu programovatel'nych
tlacidiel, kde m6zeme najst' rolovacie
koliesko so sekvencnym zadrhavanim,
ako aj moznost' uréovania Grovne DPI. Zo
spodnej strany na nas vykukne prepinanie
medzi Bluetooth pripojenim a USB portom
s 2,4 GHz. \/ prvom pripade samozrejme
nejde o sparovanie vhodné do viru hernej
bitky a ide skor o separatne prepojenie s
ciel'om kancelarskej prace — osobne som
sa takto prepinal na rozhranie telefonu,
zatial' ¢o uvedené USB bolo zapojené

do desktopu. UZ vySSie spomenuty
SteelSeries Engine vam ale da moZnost'

si vytvorit' niekol'ko profilov a kazdy z

nich prispdsobit' potrebam aktualneho
pouzivania. Vo vrchnej ¢asti pristroja

sa nachadza USB-C vstup urfeny na
nabijanie, pri Com by sme sa mohli stru¢ne

pristavit'. V rezime Bluetooth vas batéria
podrZi viac nez spominanych sto hodin,
avsak akonahle prejdete na 2,4 GHz, treba
ratat' s maximalnou hranicou na Grovni
sedemdesiat az osemdesiat hodin. Stale
ide o dostatocne vel'k( kapacitu, ktor( za
jeden den nemate ako vycerpat', a preto
nie je nutné obavat' sa straty pripojenia v
momente, kedy ste v plnom nasadeni pri
akejkol'vek multiplayer hre a nemate cas
riesit!, ¢i vaSa mys nepotrebuje napojit'
ako ten vysmadnuty kén. Co mozno moze
trochu zarazit', je pomerne dlha doba

pri prechode zo spanku do stavu plnej
funkénosti, kde som nameral rozostup

na (rovni piatich sekdnd. Kto by vsak
nechcel, aby sa mu mys vobec ukladala
takzvane do postele, tdto funkciu si
dokaze jednoducho deaktivovat' alebo
prispdsobit' podl'a svojich potrieb.

Preferencie

Mohli by sme sa tu priet' ohl'adom
relevantnej vyhody formatu dierkovanych

a vysoko odl'ahéenych mysi, kazdopadne
nakoniec to zase skoncilen a len u

vas. U platiaceho zakaznika, ktory je
ochotny vytiahnut' pefiazenku a minat'
svoje drahocenné dukaty na nieco také
ako Aerox 3 Wireless. \/ tomto pripade

sa rozpravame o sume na hranici sto

eur, za ktor( dostanete hernd mys s
certifikatom IP54, Co znamena, Ze znesie
aj vyraznejsi dopad prachu a striekajacej
vody zo vSetkych smerov. Zaroven

vam v ruke skon¢f technicky stabilny

kus hardvéru, ktory moZzete sparovat' s
viacerymi zariadeniami si¢asne a nebat’
sa ziadnej nechcenej latencie. Vysoka
vydrz batérie a spol'ahlivy opticky senzor
s 18 000 DPI, to s uz veci, aké cely

ten zoznam prednosti len podtrhaja.
Komfortné drzanie bez zasadného dopadu
na fyzicky stav vasich rik je rovnako
silnym argumentom, preco o tejto krasne
vysvietenej mysSke zacat' premysl'at'. A kto
by pripadne netrval na bezdrétovom chode,
SteelSeries mu ponika identicky model

aj s kablom a ovel'a nizSou cenovkou.

Verdikt

Vahovo jedine¢na herna mys s
odolnost'ou voci prachu a vode.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SteeSeries 100€

+ Dizajn - Pomalsie

+ Batéria preblidzanie
+ Ochrana

+RGB

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

ViewSonic Elite XG270QC

BALZAM PRE OCI A PENAZENKU

Sa spolocnosti, u ktorych sa zac¢inam
usmievat' eSte skor, nez by to niekto
dokazal poznat' len na zaklade mimiky
mojej tvare. Nesmejem sa vSak z dovoduy,
Ze by iSlo vyloZene o nieco vtipné, ale skor
instinktivne o¢akavam, ze ma dana firma
opat' nie¢im prijemne prekvapi. Takouto
znackou je rozhodne aj znama tovaren

na spol'ahlivé herné monitory s nazvom
ViewSonic, ktora len nedavno aktualizovala
svoju ponuku zobrazovacej techniky radu
Elite a za skratkou XG270QC ukryla maly
vel'ky poklad. Pokial' sa snazite bedlivo
sledovat' vjvoj monitorov na siicasnej
scéne, urcite ste schopni vyvodit' prednosti
panelu so 4K rozliSenim pred QHD, ¢i
nebodaj klasickym Full HD. Do istoty
zavedenych pojmov sa vSak dnes uz naplno
miesa déleZitost' obrazoviek schopnych
prezentovat' Gzasné HDR, a to nielen na
papieri v pribalovom letaku, ale aj realne
priamo v praxi. Novinka a zaroven aj
predmet tejto recenzie vas preto dokaze
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ocarit' a vyvolat' onen Gsmev uz len pri
pohl'ade na jej zakladné prednosti, ktorymi
dozaista dominuje aj HDR 400, to vSetko

s Gzasne vysokym efektom jasu. Ten sa
rozprestiera na rozmerovo dostatocnej

a jemne zakrivenej ploche dvadsiatich
siedmych palcov, s obnovovacou
frekvenciou 165 Hz a tradicnou softvérovou
oporou od AMD. Aby ale ten Gsmev

nabral poriadne strmi sinusoidu, patrilo
by sa dodat', Ze toto vSetko mozete

mat' doma len za sumu necelych

pat'sto eur, ¢o je s ohl'adom na vyssie
vymenované fakty priam neuveritel'né.

Novinka od ViewSonic, ktora zd'aleka nie je
ur¢ena len na hranie hier, ostatne, stravil
som pri nej desiatky hodin pisanim textov,
prichadza na trh s VA panelom a QHD
rozlisenim (2 560 x 1 440). Samotny VA
panel je v tomto pripade prvym dévodom,
preco verit' sile HDR, ale pochopitel'ne

aj klasickému zobrazovaniu. To, o mi

osobne asi najviac vyrazilo dych kratko po
tom, ako som monitor vybalil z tradicne
rozmermi predimenzovanej krabice, bola
uz spominana intenzita jasu. Ocarujdci
kontrastny pomer prekladany rovnako
vysokou obnovovacou frekvenciou preto

pri tomto vyrobku berte ako balzam na

oci, pomocou ktorého sa mozete ponarat'
do nezabudnutel'nych zazitkov v hrach
alebo topit' v nemilosrdnom tempe
pracovného procesu — vol'ba je na vas.

Ked' uz spominam celkové balenie, bolo

by vhodné spomenat' aj d'alSie poznatky z
nezabudnutel'ného dobrodruzstva v krajine
papiera a molitanovej peny. ViewSonic,

tak ako aj vo zvysku portfélia svojich
vyrobkov, opat' siahol po netradicnom
dizajne samotného stojanu. Ide o kovové
nohy bez ostrych hran, ktorych predna ¢ast'
dosahuje az za hranu obrazovky a o ktoré
sa jednoduchou skrutkou pripeviuje aj
samotné posuvné rameno. Panel ako taky k
nemu pripnete jednoduchym mechanizmom



s automatickym uzamknutim proti
nechcenému vypadnutiu a ked'Ze monitor
je mozné uchytit' aj o stenu, urcite vas
potesi integracia VESA Standardu. Plastové
telo monitoru sice m6ze pdsobit' o trocha
mohutnejsim dojmom, nez sme zvyknuti

u inych vyrobcov, ale chce to skér len zvyk
a zZitie sa s novym hardvérom sediacim
na pracovnom lomeno hernom stole.
Apropo, ked' uz spominam sedenie, vd'aka
onomu $pecifickému stojanu s predizenym
ramenom sa obrazovka doslova vysunie
do popredia a ak by ste si ju dali do pozicie
ako iné monitory, boli by ste hlavou

tesne v jej blizkosti. Treba preto najst'
idealne miesto, kde tento dvadsat'sedem
palcovy a jemne zakriveny monitor
umiestnite a rovnako sa tak aj zmierit' s
mensSim nedostatkom, ked'Ze stojan vam
neumoznuje obrazovku otocit' do vertikalnej
polohy, teda, ako to ja nazyvam, na biznis.
Celkové schopnosti stojanu siahajd do
tradicného posunu hore a dole s naklonom
v dvadsat'pdt’ stupfovom uhle, ¢o je na
hranie urcite maximalne dostacujlce.

RGB

Celkovy dizajn monitora beriem osobne
ako uspokajivy, aj ked' by som si asi
vedel predstavit' mozno o trocha tensie
vyhotovenie plastového Sasi hlavného
panelu. Co sa mi véak pozdavalo, a
niekto to mdze pochopitel'ne brat' za
samozrejmost’, bola moznost' vkusného

usporiadania kabelaze pomocou vyrezu

v stojane a Specialna klapka uréena na
tendi kabel zasadena do spodnej hrany
celého monitora. Ked' uz si takto spolocne
takpovediac vykricame krky, aby sme
spocitali vSetky tie vstupy v zmysle

konektivity, urcite je vhodné spomendt' dva
svetelné RGB pasy, ktoré autori umiestnili
priamo na spodn( hranu. Ich funkcia,
okrem navodenia tej spravnej atmosféry

v priestore, je aj prakticka, ked'Ze si takto
mozete aj v totalnej tme nahmatat'
predmety umiestnené pod obrazovkou —v
mojom pripade to bol mobilny telefon a
pohar whisky. Dal3ie uz menej uzitoné
svetielka sa nachadzaji priamo na zadnej
strane, kde ide tentokrat o pre ViewSonic
typicky rebrované wyrezy v tvare obrateného
pismena V. Ako spodna, tak aj zadna

RGB linka sa da prispdsobovat' priamo

prostrednictvom softvéru v monitore,
ktorého ovladanie pripadlo na maly joystick
umiestneny presne v strede spodnej hrany
obrazovky. O nom si vsak eSte v tomto
texte ¢o to povieme neskor. ViewSonic

Elite XG270QC disponuje v zmysle vstupov
jednym DisplayPortom a dvojicou HDMI 2.0,
po boku ktorych najdeme jedno Micro USB,
duo USB 3.1 a 3,5 mm vystup pre slichadla.

Standardné prechadzanie do menu tu
zastupuje uvedena packa na spodnej strane,
ktorej moznosti rozsiruje aj duo tlacidiel na
pravej strane — jednym monitor zapnete

a druhym zrychlene aktivujete hlavnd
ponuku softvéru. ViewSonic Elite XG270QC
je pochopitel'ne v prvom rade urceny na
gaming a s touto skutofnost'ou sa spaja

aj desiatka Specialnych prednastavenych
modusov pre zobrazovanie, ktoré uz
poznate tradi¢ne pod skratkami ako FPS,
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MOBA alebo Battle Royale — v tomto smere
opat' ziadna novinka. Co uz ale za nejak
novinku povazovat' mézeme, je hned'

duo reZzimov priamo urcenych na hranie
prostrednictvom domacich konzol, ¢o nie je
zrovna zavedeny Standard. Ovladanie menu
by si asi zaslizilo o trocha lepSiu reakcnd
dobu, ale opat' tu pravdepodobne hl'adam
zamerne aspon ono minimum kritiky, aby
som vo finale mohol povedat' nieco v tom
zmysle, Ze nic nie je dokonalé. Nasleduje
mensi part pre menej skisenych uzivatel'ov.

Tol'ko prepierany softvér vam je schopny
kalibrovat' obraz v réznych stuprioch
zadania a aj keby ste presne nevedeli,

¢o znamena napriklad funkcia PureXP
(redukcia rozmazavania), staci vietko
nechat' na tovarenské nastavenie a
pripadn( neprirodzenost' eliminovat'
tradi¢nym Stylom pokus a omyl. Nikto uceny
z neba nespadol a nemusite sa preto bat'
trocha pohrat' s nastavenim a skdsit' do
celej tej alchymie prenikn(t' o nieco hibSie.
Nechcem vas teraz zahltit' d'alSou vinu
moznosti ¢o do nastavenia, ked'Ze ich tu je
logicky ovel'a viac, ale bud'te si isti, Ze aj ked'
tato novinka z radu Elite cenovo nedosahuje
na prémiové herné monitory, v mnohom

im moze s prehl'adom konkurovat'.
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Ako bez HDR?

Nech uz mate v hrach a pri filmoch zapnuty
HDR efekt alebo nie, celkové dojmy z kvality
prezentovaného obrazu sa nemenia. Len
ten obycajny operalny systém v pocitaci

tu vynikne a ako lusknutim prsta vam

v spojeni s tymto monitorom zvyrazni
ostrost' detailov. Nechcem povedat), ze
mam zrak ako orol, avdak v pripade tohto
QHD zariadenia som mal neraz pocit, ze

pri tejto uhlopriecke sotva potrebujem
pozerat' na 4K rozlisenie, ked'ze vSetko
vyzeralo prirodzene a hlavne ¢itatel'ne.

Monitor som testoval pocas hrania
zanrovo pestrych projektov — poculi ste

uz napriklad o definitivnej verzii kultovej
Age of Empires III? \V nej som zamerne
menil grafické Specifikacie v snahe objavit'
pripadné nedostatky. Nech uz som monitor
napojil na herny notebook od MSj, alebo ho
sparoval s desktopom od Aceru s odlisnou
grafickou kartou, novinka z tovarne firmy
VliewSonic si s mojimi poziadavkami
poradila bez jediného problému a opat' vam
tak musim pripomendt' ten neviditel'ny
dsmev na dusi. Co tu mame d'alej? Trocha
Skodoradostne som dal zvuk na papierovo
slabSich reproduktoroch na piné otacky,

pustil svoju momentalne obl'Gbend
skladbu (Billie Eilish - No Time To Die) a
Cakal, Ze nastane chrcanie a elektronické
priznaky nakazenia Covidom 19. Nic také
sa vsak nekonalo, ba naopak som ostal
opat' prijemne Sokovany zo schopnosti
zvukovej sGpravy integrovanej do tela
tohto monitora. Hlasitost', vyvazenie
basovej linky a celkova prezentacia zvuku
tu ide za hranicu priemernosti, ¢im sa
celkova cena produktu stavia zase o
nieco viac na stranu spotrebitel'a.

Dvadsat'sedem palcovy herny monitor
znacky Elite u mAa trénil tri celé tyzdne.

Za ten dlhy €as som na fom nenasiel
vyraznejsi nedostatok, ktory by ma
opravnoval vas od jeho pripadného nakupu
odhovarat', ba naopak. S Gzasnou paletou
plnou zaujimavych funkcii, kde dominuje
vyborny HDR efekt, PureXP a 165 Hz, tu
mame potencialnu bombu tohto roka a to za
priam rozpravkov( cenu na hranici 500 Eur,
o uz je ona povestna Ceresnicka na torte.

Verdikt

\/ sicasnosti suverénne najlepsi
herny monitor v strednej triede.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ViewSonic 500€

pLUSYAMINUSY: ]
+HDR 400 - Ni¢

+ Zakriveny VA panel

+Cena

+ Zvuk

+Moznosti

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

Genesis Lith 400 RGB

SKVELA NIZKOPROFILOVA KLAVESNICA

Ked' sa povie slovné spojenie nizkoprofilové
klavesy, vacsina z vas si asi predstavi
klavesnicu notebooku, no malokoho
napadne externa klavesnica a eSte ajv
hernom prevedeni. Takéto nieco nie az

tak davno vytvorila spolocnost' Genesis a
pridelila tomu oznacenie Lith 400 RGB. Uz z
nazvu je teda zrejmé, Ze ide o podsvieteni
klavesnicu. A prave tomuto modelu sa
pozrieme na zilibok v tejto recenzii.

Balenie a prvy dojem

\/ baleni ma nic vel'mi neprekvapilo. Produkt
dorazil v Standardnej Cervenej Skatuli, kde
sa okrem neho nachadzala aj pouzivatel'ska
prirucka a nalepka s logom firmy. Po
vonkajsich stranach najdete struény popis
produktu a jeho obrazok zaroven s nazvom
spolonosti a modelovym radom vyrobku.

Priznam sa, Ze z produktu som mal obavy.
Absolltne som si nebol isty, ako sa mi bude
pracovat' na nizkoprofilovej klavesnici, Ci
bude dostatocne komfortna na pouzivanie,
¢i nebud( klavesy prilis makké alebo proste
zlé. O tom vSak poviem trochu neskor.

Spracovanie a dizajn

Lith 400 RGB je podl'a méjho nazoru naozaj
kvalitne spracovana klavesnica, ktora vo
mne vyvolavala pocit prémiovosti pri kazdom
dotyku. Spolo€nost' pri vyrobe vyuzila

hlavne ABS plast a kov, pricom povrch je
cely z matného plastu, ktory vyzera naozaj
pekne. Trochu ma zamrzelo, Ze vrchna
strana je I'ahko ohybatel'na pri silnejsom
stlafenf klavesov, ale pokial' pri hrach €asto
nemavate nervy, nebude to problém.

Z hl'adiska dizajnu ide o vel'mi podareny
kisok, ktory stavil na vkusné podsvietenie
po bokoch a jednoduché prevedenie v
hornej Casti, kde najdeme pekne spracované
klavesy a vbudovany drziak na mobil.

Pouzivanie

UZ po prvych mindtach pouzivania periférie

s nizkym profilom som ostal mierne
prekvapeny a poteseny. To, o som si najprv
predstavoval, teda neprijemné pouzivanie a
pocit, akoby som pouZival notebook, pripadne
iné veci, ktoré mi pred zapojenim behali po
mysli, hned' odisli a nastapil celkom prijemny
pocit z pouzivania. Dokonca si dovolim trdit,,
Ze obcas mi takyto typ klaves vyhovoval este
viac ako ten ,normalny’, a to hlavne vd'aka
tomu, Ze ich aktivacny bod je ovel'a blizSie

pri vrchu jednotlivych tlacidiel a potrebna sila
na stlaCenie je takmer dokonale vyvazena.

Poriadne uzitotnym sa taktiez stal USB port
a dvojica 35mm jackov na zadnej strane
klavesnice, ktoré vam umoznia zapojit' si
napr. slichadla a mys priamo do nej bez
akejkol'vek vyraznej straty kvality zvuku

GENERATICN
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alebo zvySenia odozvy mysi. Drziak na mobil
bol podl'a mAa zo strany Genesis celkom
zbytoc¢nym t'ahom. Povedal by som, ze

tym neocarili, ale ani nikoho neurazili.

Zaverecné hodnotenie

Klavesnica Lith 400 RGB od spolo¢nosti
Genesis je podl'a mfa d'alsim vel'mi
vydarenym kdskom, ktory by som nazval
Jkvalitngym hardvérom’. Tento produkt
vynika komfortom pri pouzivani, kvalitou
spracovania a taktiez celkovou funkciou.

Za cenu priblizne 37 eur si m6zete dopriat'
nieco iné ako stereotypné vysokoprofilové
klavesnice od spolocnosti, ktora sa

naozaj snazi vyrabat' €o najkvalitnejsie
produkty za ¢o najprijatel'nejsie ceny.
Jednym slovom spokojnost’.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 37€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita - ni¢
spracovania tela

+ komfort

+ nizky profil klavesov

+dizajn

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Mamibot UVLITE 100

VYSAJE COVID19?

Zacinam si robit' imaginarne zarezy na
predlakti a za kazda neortodoxni recenziu,
ktora sa tyka produktov idealnych na
Cistenie domacnosti, sa moja dnes uz sotva
opalena ruka zacina plnit' neexistujacimi
reznymi ranami. MoZe za to z vel'kej Casti
americka spolo¢nost' Mamibot, ktora

sa aj na nasom trhu snazi ¢oraz viac
presadit' s réznymi pomocnikmi zo sekcie
automatickych vysavacov a pripadne
umyvacich zariadeni. Po vine autonémne;j
techniky z ich tovarne sa o d'alsi
neexistujlci zarez na mojej ruke postaral
ru¢ny pohlcovac Spiny s integrovanou UV
lampou a naozaj podarenym dizajnom. Ak
sa mi moje okolie doteraz eSte nezacalo
naplno chechtat' ako prvacka na strednej
Skole pocas hodiny biologie, tak po tom,
ako ma uvidia kl'acat' na vSetkych Styroch,
zatial' ¢o pomocou ruzového cuda nasavam
omrvinky z koberca, sa tomu uz asi
vyvarovat' nedokazu. Ja som vsak clovek
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schopny vystavit' sa naplno vSeobecnej vine
trapnosti, ostatne raz za cas by to prospelo
aj tym najvacsim suverénom tohto sveta,

a v zaujme podania vierohodného ¢lanku
som si ochotny k tomu vysavacu navliect'

aj kostym sluzobnej - nemajte strach, aj

v tomto pripade to nast'astie pre vas a

moje okolie myslim len ako imaginaciu.

Nechutné predstavy jemne naznacené v
odseku vySsie mdzeme definitivne spalit'
rovnako tak ako vSetky tie roztoce, baktérie
a alergény, ktoré sa nam ako neviditel'na
aura prisajd na predmety po celom byte

¢i dome. Ano, dobre o nich podvedome
vieme a (myselne si vSetky tie tisickrat
zvacsené podobizne gaucovych roztocov
vytla¢ame z mysle v zaujme zachovania
poslednej stipky zdravého rozumu. To
vSak neznamenag, Ze zatial' ¢o sedime na
Svédskej pohovke s prihlGplym nazvom
zacinajcim na prehlasované o, nezohrieva

nase objemné pozadie Stvorgeneracni
rodinku roztoCov. Fakty st danéav
dnesdnej dobe, ked' je nutné znacnej casti
nasho obyvatel'stva vysvetl'ovat' tak
elementarne prosté veci, ako je ddlezitost
nosenia raska, sa osveta formou testu
na rucny vysavac zda byt' vhodnym
nastrojom komunikacie. Spolo¢nost'
Mamibot vam so svojim vyrobkom
UVLITE 100 sice nedokaze vyhnat' zdomu
Covid19, avSak pomocou patentovanej
technoldgie je schopna eliminovat'

99% mikroskopickych neprajnikov, a to
oby€ajnym procesom nasatia a oZiarenia.
Ide o vysavac vhodny na pot'ahy, koberce,
ale aj matrace, na aké denne ukladate
telo k spanku, ktory pracuje pomocou
nabijatel'nej batérie. Behom jedného
mesiaca robil spolo¢nika aj mojej vlastnej
rodine a tu sG moje sprostredkované
poznatky z jeho intenzivneho pobytu.



\Vy mate macku?

Ked'Ze ide o bezdrotovy vyrobok, ktory
potrebuje pravidelné zaslvanie do
nabijacieho doku, zacnime rovno samotnou
vydrzou batérie. Jej naplnenie si vyzaduje
pomerne dlhy ¢as, a to konkrétne nieco malo
cez tri a pol hodinky, za ¢o vam nasledne
vysavac dokaze naplno bezat' zhruba
tridsat' min(t. Nejde preto o Ziadnu nahradu
ku klasickému vysavacu, ¢o by s ohl'adom na
celkové proporcie pochopitel'ne nebolo ani
mozné. Za ta spominand pol hodinku vsak
UVLITE 100 stihol s prehl'adom obslazit'
vSetky sedacie Casti v nasej obyvacej

izbe a eSte mu ostala nejaka St'ava aj na
detsky koberec pIny kiiskov vSemozného
neporiadku. M6Zete si ho zadovazit' ako
doplnok, ktorym ste schopni, aj cez jeho
vysSiu vahov kategoriu (1,5 kilogramu),
obehn(t' sedaciu stpravu a zbavit' ju
necistot rozneho druhu. Primarne je vSak
tento produkt ureny na zber zvieracich
chlpov a kazdy, kto ma domacu macku alebo
psika, rozhodne docenti jeho saci vykon,

ako aj integraciu HEPA filtra v kombinacii

s tol'ko proklamovanou technologiou UV
lampy. Spojenie cielenia na majitel'ov
domacich milacikov (tych chlpatych) tu
zastupuje aj krasny detail v podobe malej
labky na vrchnej strane, ktora sa rozsvieti

v momente, kedy funguje ozarovanie
pomocou UV: Vlysavac staci len prilozit'

na akykol'vek povrch a Specialny snimac
automaticky zapne zdroj UV Ziarenia, ktoré
sa postara o likvidaciu v tomto texte uz
spominanych neziadcich zaskodnikov.

Nie je moZné, aby ste sa pocas upratovania
akokol'vek poranili, ked'Ze lampa sa
aktivuje len pri kompletnom prilozeni

sacej Casti na povrch, ale vyrobca v navode
pochopitel'ne jasne uvadza skutocnost’,
aby ste sa pocas pouZzivania vyvarovali
akychkol'vek pokusov vyzehlit' si Covid19

z tvare pomocou tohto spotrebica.

Ak si prejdem rychle Statistiky
konkurencnych vyrobkov, tak Mamibot si

v pripade tohto ru¢ného vysavaca utrhol
suverénne najvacsiu nadobku na pozbieran(
Spinu, ked'Ze tu mate k dispozicii pol litrova
kapacitu, ktord jednoduchym Gkonom
vyprazdnite a behom sekundy mézete
pokracovat' v upratovani. Aj ked' vyrobca

v prilozenom PR letaku spomina nieo o
tichom chode, prave hluk bol po¢as méjho
testu asi najzasadnejSim problémom, ktory
som sa nakoniec rozhodol zverejnit'. Ak

by vas totizto napadlo zacat' upratovat'
tam, kde prave niekto takpovediac reze
drevo, a teda spi spankom spravodlivych,
sotva sa na hluk vykonného motora so
sacim vykonom 4000 pa nezobudi. Po Case
som tych udavanych Sest'desiat decibelov
nakoniec ako tak prijal a po upratovanis
tymto ru¢nym pomocnikom siahol vzdy v
momente, kedy sa Spina na povrch koberca
alebo gauca dostala takzvane narazovo.
Urcite si viete predstavit' situaciu, kedy

si s chut'ou zapnete Netflix a s misou
plnou Cipsov sa pustite do chrimania.
Akonahle sa po zjedeni celého obsahu
nasledne postavite na nohy, razom zistite,
Ze vam z misy evidentne ujedal aj koberec
s gauc¢om. Nie je ni¢ jednoduchSie, nez
vybrat', vd'aka vkusnému doku, vzdy nabity
UVLITE 100 a ten bordel po sebe lusknutim
prsta poupratovat'. Po boku majitel'ov
domacich zvieratiek je tak tento produkt
uréeny aj pre bezny format milovnika
televiznej kultdry a rychleho obCerstvenia.

Lovec neviditel'nych priseriek

Obsah zavere¢ného partu prenecham
stru¢nému opisu dizajnu ako takému.
Mamibot UVLITE 100 vyzera ako
elegantné vybavenie krotitel'ov duchov,
ktorému ruzova farba vcelku pristane.
Pri jeho pouzivani som nemal vobec
pocit, Ze sa suverenita mdjho rodového
pohlavia zacina obracat' hore znacky a
v danej situacii bola ovel'a dolezitejsia
skutoCnost', Ze idem z koberca povysavat'
rozsypany mak z domaceho kolaca

a nie ¢&i pri tom kone vyzeram ako
dokonaly model na plagat politickych
stran, ¢o po vol'bach bezne inkasuja
menej percent nez polotu¢né mlieko.

Kto preto hl'ada vhodny doplnok k
plnohodnotnému vysavacu, ktory
moze tasit' kedykol'vek to je pre Groven
zaspinenia domu nutné a zaroven ma
doma aj nejaké zvieratko so zal'ubou

v stracani chlpov, neméze si v pripade
tohto vyrobku priat' ni¢ kvalitnejsie.

Verdikt

Nasaje chlpy, zahubi alergény a to
vSetko s graciou a eleganciou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Mamibot 190€

PLUSY A MINUSY:

+ UV lampa - Hluk
+\/ykon

+ Dizajn

+ Na zvieracie chlpy

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
Acer C250i

MAMA, TATO NAM OCHRNUL?

Tato otazka zaznela po tom, o ma moja
dcéra objavila lezat' v spalni na posteli
meravého ako doska. Pozeral som do
stropu, s otvorenymi Gstami dokoran a
bez jediného mihnutia oka som sledoval
Geralta z Rivie, ako precitene nadava tou
I'ubozvucne bizarnou pol'Stinou a nasledne
Zeleznym mecom seka druhotriednych
komparzistov ako podvyziveny Student
lacny lanémit do Spagiet. Aj ked' to

tak mozno v ociach mdjho milovaného
potomka vyzeralo, realita bola nakoniec o
nieco znesitel'nejSia. Oco nam neochrnul,
on len zas testuje nejak blbost' — vyslo

z (st mojej manzelky. Ak dame teraz
bokom jej nemiestnu poznamku a budeme
sa sistredit' len na podstatu veci, tak
ano, skutocne som testoval nieco nové

a zaujimavé. Miniprojektor spolocnosti
Acer, ktory som na vlastné oci obdivoval
este pocas jeho predstavenia v roku 2019
na IFA v Berline, lezal teraz po mojom
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boku a namiereny na strop premietal
Gvodni epizodu zo serialu Wiedzmin.
Ked' na tym tak uvazujem, tak ano, z
istého uhla pohl'adu je prave prakticky
dizajn tejto modernej premietacky
cestou ako na par hodin denne naplino
vysadit' takmer vSetky svaly a nechat' sa
unasat' na vine pohodlia v stave lezmo.

Segment takzvanych miniatdrnych
projektorov je na nasom trhu zastipeny
skor v skromnej forme a ak uz sa nie¢o
vyloZzene dostane do popredia, hlavne
vd'aka svojej vybave, asto je konzument
odradeny vysokou cenovkou. Tu sa Acer
sice nesnazi podliezt' latku Standardu v
nejakom hlbokom zaklone, ostatne, sotva
jeden kilogram vaziaci C250i momentalne
zozeniete za necelych pat'sto eur, avsak ak
uz ni¢ ing, pondka prave to, o konkurencii
mozno ani nenapadlo. Prvym zasadnym
oddelenim zrna od pliev je moznost'

vyuzit' tento projektor nielen nalezato, ale
aj pekne nastojato. Pytate sa, k comu by
takéto nieco mohlo byt' dobré? Spomente
si na moju nedavnu recenziu originalneho
televizora Sero od Samsungu, ktory bol
zostrojeny ako kompromis voci uzivatel'om
preferujacim obsah zo socialnych sieti

pred tradi¢nou zobrazovacou kultdrou.

A presne na tento spdsob prezerania
obrazkov a videi z Instagramu, alebo

iného podobne zameraného kanalu, je
sCasti koncipovany aj miniprojektor Acer
C250i. Tato plastova rolka s dizajnom
pripominajdcim vyzmykany cierny uterak
sa dokaze behom par sekind adaptovat' na
dve rozdielne obrazové prezentacie a kto
by si chcel pocas prepojenia s telefonom
zrkadlit' jeho plochu na stenu v ovel'a
vac¢Som rozmere, zatial' ¢o pohodline lezi na
chrbte, Acer mu to rad umozni. Nasledne
stadi projektor obratit' na bok a to, o
povodne vyzeralo ako pre niekoho zbytocny



experiment, sa lusknutim prsta premeni
na Standardn( stopalcovi obrazovku.

\VVon

Filozofia tychto vyrobkov je samozrejme
opreta vyhradne o kompaktnost' a slobodu.
Mini Full HD projektor C250i disponuje
vlastnou batériou a rovnako tak vstavanym
reproduktorom (5W) s dostatocnym
vykonom, ¢im sa jeho vyuzitie v exteriéri
stava jednym z prvych vyznamnych
argumentov, pre€o sa on zaujimat'. Jazdite
na chatu, kde nie je privod elektrickej
energie a tdZzite po dotyku televiznej
produkcie? Chceli by ste si na platno stanu
premietnut' svoj obl'Gbeny film lomeno
video, zatial' ¢o sa v pozadi zakrada besna
liska a uz planuje ako vam zahryznat'

do clenkov? Vd'aka tomuto vyrobku

vam je pondknuté vsetko, ¢o vam len v
tomto zmysle napadne, a to bez vyrazne
vel'kou vyhodou je bezdrotovy spésob uz
vysSie spominaného zrkadlenia obsahu

zo smartfénu, kde sa vSetko vykonava
bud' prostrednictvom aplikacie urcenej

pre i0S a Android (rovnako je mozné
zabezpedit' sparovanie aj cez pocitac),
alebo priamo cez bezdrotov( siet'. Tu sa na
Cas pristavim, ked'Ze spravne fungovanie
prisludnej aplikacie menom EZcast som sa
snazil overit' v takmer mesatnom teste a
spominany softvér na prenos obrazkov a
videi rovno do pristroja je dost' neprakticky
a komplikovany. Ovel'a vhodnejsi variant
spociva v uz spomenutom zrkadlent

cez Wi-Fi, kde spol'ahlivost' okamzite
vzrastie. Nakoniec som sa ale rozhodol,

Ze bude lepsie projektor spojit' s mobilom
pomocou kabla a t'ahat' veci z GloZiska
priamou cestou. \/ tomto pripade sG uz
navyse mozné varianty konektivity cez
HDMI alebo USB-C. Kto by chcel vylozene
vyuzit' na premietanie sborov harddisk

a Citacku microSD kariet, m6ze zabudn(t'
na podporu SSD a inych modernejsich
prenosnych zariadeni. Ak viak tento
hardvér zvlada nie€o na vyborn(, tak

je to jednoduchost' v zmysle obsluhy a

nastaveni. VSetko pri forme polohovania
ide na automatickej vine a jeding, ¢o
konzument musi spravit', je definovanie
idealnej vzdialenosti od premietacej
plochy, ako aj manualne ostrenie pomocou
tradi¢ného kolieska. Stopalcovy obraz

by som siv3ak nechal aZz na GpIn tmu,
ked'Ze svietivost' LED lampy tu dosahuje
v Uvodzovkach len 300 [Gmenov, a tak

ide o projektor vhodnejsi do tmavsieho
prostredia. Mimochodom, Zivotnost' lampy
bola nastavena na dvadsat'tisic hodin
plnej prevadzky, ¢o pri celkovej filozofii
produktu asi presahuje hranicu nutného.

Za situacii, kde si obraz z projektoru opriete

o stenu, zatial' ¢o vonku je slne¢no, sa

treba pripravit' na sklamanie z citatel'nosti,

a to aj pri zmenseni uhlopriecky na
pat'desiat palcov. Idealne je potkat' na
Sero alebo nepriaznivé vonkajSie pocasie,
inak riskujete nevyraznt obrazova
kvalitu. Pri definicii prezentacie je sice
mozné prepinat' medzi tromi rezimami
(Standardny, ekologicky, vyrazne jasnejsi),
ako aj Specifickejsie nastavovanie,

avsak ani pri tom najjasnejSom sa

neda hovorit' o niecom vhodnom do
prevadzky bez zatienenia. Projektor

som vyuzival nakoniec hlavne v noci a
za situacii, kde si iné podobne ladené
vyrobky mdzu akurat tak piskat' (Gvod
recenzie je jednym z prikladov).

V/d'aka unikatnemu dizajnu akéhosi
dvanast'uholnika si m6zete C250i
napolohovat' ako sa vam len zachce a
pri vydrzi batérie na Grovni piatich hodin
pokojne pozriet' dva celovecerné filmy

v totalnej divocine a bez dodatocného
napajania z externého zdroja. Rusivym
elementom sa mdze stat' snad' len
vyrazne hlu¢ny systém chladenia, ktory
operuje v zavislosti na intenzite jasu
idGceho z lampy. V baleni na vas ¢aka
dokonca aj dial'kové ovladanie a kto by
potreboval projektor uchvtit' o stativ,

i uz v horizontalnej alebo vertikalnej
podobe, aj toto mu je vd'aka integracii
zavitov umoznené. Zaujimava je rozhodne

funkcia Bluetooth prenosu zvuku, kde
moZete projektor vyuzit' ako externy
reproduktor, zatial' o obraz je vypnuty.

Spolo¢nost' Acer vytvorila dozaista
zaujimavy nastroj na premietanie videil
a obrazkov v nie prave Standardnych
lokalitach a aj ked' C250i ponika pIné
prepojenie na format Standardnych
projektorov, ide skor o hardvér

vhodny prave do exteriéru, ktory

z prilozeného latkového vrecka
nebudete vyt'ahovat' az tak ¢asto.

Verdikt
Idealne pod stan a na chatu.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Acer 450€

+ Dizajn - Aplikacia
+Full HD - Jas

+ Batéria - Hluk

+ Zvuk

HODNOTENIE: * % K STTY
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HARDWARE

SteelSeries Arctis 7X Wireless

TOTO CHCES

0d ¢ias vydania unikatnych a komercne
Gspesnych slichadiel Arctis 7 sa
spolocnost' SteelSeries pochopitel'ne
snazi, aj na ich zaklade, produkovat' nové
verzie toho dozaista dobre namieSaného
receptu a jednym z poslednych
vysledkov tohto snazenia je aj headset
Arctis 7X Wireless, na ktory sa dnes
spolocne pozrieme trochu blizsie.

Samotny zaklad v sebe nesie overené
Sasi sedmicky, ktora disponuje pevnym
kovovym ramom kombinovanym s
elastickou a plne nastavitel'nou ¢elenkou
cez temeno, to vSetko doplnené o
musle dokonalo priliehajace k usiam a
poskytujlce rovnako kvalitnd zvukovd
reprodukciu. Tento stru¢ny opis by sa
logicky dal pripnat' aj k uz spominanym
Arctis 7, avsak tie v pdvodnej verzii
neponikali moZnost' prepojenia s
konzolami znacky Xbox a prave tdto
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spotrebitel'skd krivdu, nadnesene
povedané, riesi az prichod skratky 7X
Wireless. Na prvy pohl'ad sa v zasade
ni¢ nemenf a ak by samotna Celenka,
ktorej spracovanie vo mne evokuje akési
lyZiarske prislusenstvo, nedisponovala
ikonickou zelenou farbou, sotva by
som bol schopny rozoznat' Arctis 7X od
Arctis 9. Tie podstatné rozdiely si v5ak
zacnete vsimat' az pri detailnejSom
skiimani a hlavne nazreti pod veko
krasne spracovaného balenia.

Len pre Xbox?

\/ krabici na vas, okrem jedného z najlepsie
hodnotenych High-End headsetov
sG¢asnosti, caka Specialny USB-C adaptér
uréeny na bezdrdtovy prenos, USB-C
predlZovaci kabel, Micro USB kabel urceny
na nabijanie a 3,5 mm audio kabel na
priame prenasanie zvuku. SteelSeries

tymto hardvérom pochopitel'ne cieli na
majitel'ov novej generacie konzol znacky
Xbox a ak mate doma platformu Series
X/S, alebo eSte aj starsiu verziu One, prave
tieto herné slichadla sd zostrojené pre
vase potreby (rovnaky produkt ma aj verziu
pre novy PlayStation, a to s privlastkom
7P). Nebol by to vsak spominany vyrobca,
ak by v zmysle konektivity neprinasal

o Cosi viac moznosti a tie sU tu viazané
priamo na spominany USB-C adaptér.

0 jeho proporciach netreba teraz nejako
zasadne diskutovat, ide zhruba o pat'
centimetrov dIha krabicku pripominajacu
USB kl'GE s trochu atypicky umiestnenym
konektorom (na boku), ktora je schopna
prepojit' headset s uvedenymi platformami,
ako aj s mobilnym telefonom postavenym
na Androide. Staci len prepnit’ switch

na boku adaptéra a z herného naradia

s( razom vysoko kvalitné slichadla



na poclvanie hudby alebo pripadne
telefonovanie. Paradoxom vsak ostava,
Ze ak prepnete rozhranie z ikonky Xbox
na USB (2,4 GHz), samotny headset ste
schopni okrem telefénov sparovat' aj

s PC, Nintendom Switch, Google Stadia
a dokonca aj s PlayStation platformou.
Variabilita konektivity je tak obrovska,
ze konzument sa pri vybere medzi

7P a 7X mo6ze s(stredit' len na jemné
rozdiely v zmysle pouzitych farieb.
Problém moze nastat' maximalne pri
zas(vani spominaného USB modulu
do jednotlivych zariadeni, kde snimac
vd'aka svojmu dizajnu nie vzdy
pril'ahne k telu iného pristroja. Pre tieto
situacie vSak SteelSeries pribalilo uz
vySSie uvedeny predlZovaci kabel.

Nech uz preto zvolite aklkol'vek verziu
prepojenia, tou hlavnou pointou ostane
kvalita poskytovaného zvuku a rovnako
tak aj komfort pocas nosenia. U daného
vyrobcu som si uz sam zvykol na vysoky
stupen pohodlia, ked'Ze jemné penové
musle Air Weave krasne uzavr( priestor
medzi uchom a zdrojom zvuku, zatial' ¢o
nijako drasticky netlacia na vasu hlavu.
Headset preto mézete nosit' pokojne aj
polovicu dfa a na jeho konci nebude nutné
strkat' hlavu do mraznicky, len aby ste
predisli fyziologickému utrpeniu.

\/ tomto duchu si preto aj po zaobstarani
7X donesiete domov dizajnovo dokonalého
kamarata, ktory sa vas nebude snazit'
mucit' svojim prehnanym tlakom na

citlivé body. Ked' sa pozrieme na schému
ovladania, tak na pravej strane na vas caka
koliesko ur¢ené na zmieSavanie zvuku
medzi hrou a mikrofonom, ako aj tlacidlo na
vypnutie a zapnutie. Naopak na tej druhe;j,
hned' po boku zasGvacieho mikrofonu

s LED indikatorom stavu ON/OFF, na

vas okrem fyzickych konektorov ¢aka

eSte ovladanie celkovej hlasitosti a Mute
tlacidlo. RozloZenie ovladacej schémy je
opat' otazkou zvyku a praxe, avSak osobne

som nemal problém nahmatat' presne to,
o potrebujem, a to bez nejakého tapania.

Dokonalost' sa recykluje

Tam, kde sa iné a menej zname, ¢i pripadne
menej sklsené spolocnosti snazia
priblizit' k istému statusu dokonalosti,

si SteelSeries nemusi lamat' hlavu a
jednoducho zoberie to, o uz raz fungovalo
a prezenie to cez akysi moderny filter.

Aj preto sa v mnou testovanom hardvéri
spaja overena kvalita zakladnej sedmicky,
ktora vam zarucuje kristal'ovo Cisty zvuk,
aky docenite nielen pri hrach, ale aj pocas
poclvania hudby a pripadne filmov. Jedina
vyhrada sa mdze spajat' s nie prave
vyrazne podanou basovou linkou, avsak
to s veci, aké si viete pripadne jemne
zregulovat' prostrednictvom separatneho
nastavenia (hovorim teraz o vyuzivani 7X
v spojeni so SteelSeries aplikaciou). Tak,
ako kvalitné je poskytovanie zvuku cez
musle, sa o rovnakej kvalite da hovorit'

3j pri plne polohovatel'nom mikroféne.
Ten je schopny prenasat' vas hlas bez
akychkol'vek vyraznych ruchov na

pozadi a pri zasunutom stave funguje
rovnako spol'ahlivo aj v exteriéroch pocas
telefonovania. Skuto¢nost', Ze som si 7X
bral beZne von a pocas cesty (napriklad

do banky) pocival svojich aktualne
obl'Gbenych interpretov, spdsobila, ze
test batérie bol o nieco intenzivnejsi nez
pri inych hernych headsetoch. V tomto
smere je zariadenie vhodné nabijat' kazdy
jeden den bez toho, aby vas pripadne
prekvapila zvukova signalizacia nizkeho
stavu akumulatora. Sam vyrobca udava
dvadsat'styri hodin prevadzkového casu,
s ¢im sa da viac menej shlasit'. Dost'
nepochopitel'na ale zostava skutocnost’,
Ze nabijanie je mozné len prostrednictvom
archaického Micro USB kabla, ¢o uz
nepdsobi nijako pokrokovo a moderne.

Nevidim dévod, aby sme sa d'alej sklanali
nad tymto takmer dokonalym hardvérom,
ostatne, ide z vacsej casti len o dizajnovd
reediciu klasického radu 7, ktorym sa
SteelSeries svojho ¢asu votrel do nejednej
pefiaZzenky. Ak preto hl'adate technicky
dokonaly bezdrétovy herny headset s
variabilitou pri pouZivani a maximalnym
komfortom, 7X je pre vas vhodnym
produktom, zvlast' ak mate doma Xbox
Series X/S, pre ktoré bol priamo zostrojeny.
Zelena farba nijako vyrazne nezvazuje ruky
a slichadla je mozné zapajit' aj do inych,
nielen hernych, masiniek, co je vel'ké plus

a mozno aj ten zasadny dévod, preco do
tohto hardvéru investovat' svoje, v dnesnej
dobe o to viac drahocenng, financie.

Verdikt

Zeleng, ¢o nezvazuje ruky
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SteelSeries 180€

+ Dizajn - Micro USB
+ Komfort

+ Konektivita

+ Zvuk

HODNOTENIE: * % % K Y
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Samsung Galaxy Tab S7+

TENKY A PEVNY

Svet tabletov si stale ide svoje pomerne
pokojné tempo a tam, kde s mobilné
telefony predsa len sledované o kiisok
intenzivnejsSie, sa ich makro verzie tesia o
chipok men3ej hystérii. Cez to v3etko sa
ale kazda jedna vel'ka spolocnost' Gpenlivo
snazi utrhnat' si ten svoj kus zakaznika pre
dany region, ktory chce mat' doma vijkonny
a spol'ahlivy tablet. Nech uz ho strka do rik
hyperaktivnemu potomkovi alebo znudenej
manzelke, ktora si pod riSkom tmy a s
paplonom na hlave objednava zl'avnené
oblecenie, spoloénym menovatel'om je
spol'ahlivost' a €o najvacsia vjdrz batérie.
V duchu tohto mdjho, opdt' mozno trocha
vyhradeného nazory, si v nasledujicich
riadkoch sadneme nad aktualnou novinkou
znacky Samsung, ktorej Galaxy Tab S7+

mi zavital do redakcie. Ide suverénne o
Zivotaschopni zbran urceni do boja s
akoukol'vek konkurenciou, a tak k nej
musim pristupovat' mozno s ovel'a va¢sim
dérazom.
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Tab S7+, vydany v jednej vine s Galaxy

Note 20 a smart hodinkami Watch 3,
prichadza na scénu s nadherne Ziarivym
Super AMOLED displejom s vel'kost'ou

12,4 palca, kde vas uz kratko po rozbaleni
jednoducho musi okdzlit' jeho dizajn, ako aj
vaha samotna. 580 gramov vaziacu dosku
na krajanie virtualnej cibule som vytiahol

z netakane malej krabice, kde vyrobca
nezabudol implementovat' kompletni sadu
uréen( pre nabijanie (adaptér samotny je
vSak sotva nejaky blesk, ked'Zze zvladne
prepustit' len 15 W a tablet naopak moZzete
napajat' az cez 45 W). Z prisluSenstva
nemohli vynechat' ani mald kovova spinku
pre vyberane slotu na telefénne karty a
tol'ko otakavané dotykové S Pen pero.
Pomocou neho ste schopni vytvarat'
poznamky priamo do tabletu alebo ho
odomykat' jednoduchym stlacenim jedného
jediného tladidla na jeho Gtlom kovovom
tele. Apropo, ak uz spominam nejaké to
telo, tak pero samotné sa prostrednictvom

magnetu dokaze ,prilepit” na zadnd stranu
zariadenia a to na presne vyhradeny

leskly pas hned' vedl'a sotva potrebného
fotoaparatu. Tento aspekt nas privadza

k uz jemne nahryznutému dizajnu, ktory

si dozaista zasl(zi novy odstavec.

Budiicnost' zvana
minimalizmus

Zbozrujem jednoduché, ale cez to vsetko
elegantné tvary a je Gplne jedno &i pri
hardvéri alebo automobiloch. V pripade
posudzovania elegancie tabletu Galaxy
Tab S7+ som nan nemusel hodiny pozerat'
ako na zahadny obraz zaveseny niekde v
snobskej galérii, ked'Ze statilo len pohnat'
zapastim, otodit' ho o stoosemdesiat
stupfov a okamzite som mal jasno.
Kombinacia briseného kovu s minimalne
zaoblenymi hranami a celkova vyska

na hranici Siestich milimetrov vykdazlila
na mojej tvari slastny Gdsmev. Ako keby



ma niekto posadil do kapsule ¢asu a
transportoval priamo do roku 2077 a mesta
Night City. Samsung, respektive jeho
dizajnéri, si v tomto duchu zasldZia medailu
za (¢elovy minimalizmus a ja si musim

z ich schopnosti premenit' spotrebn(
elektroniku na kus umenia utriet’ pomaly
stekajlci pasik slin. Hovorit' o nejakom
luxuse je asi Gplne zbytoCné, ked'Ze aj
letmy pohl'ad na priloZené fotografie vo
vas musi automaticky spustit' mnou tol'ko
glorifikovany obdiv a uznanie. V tomto
smere a v zaujme zachovania idealneho
stavu tabletu aj po rokoch pouzivania vam
odporac¢am ho zabalit' do certifikovaného

obalu, ked'Ze zariadenie nedisponuje
Ziadnou formou Specialnej ochrany (voda,
prach) a jeho kovové Sasi si sotva zaslizi
zakerné Gtoky od zvazku kl'GCov v taske
alebo stratenych minci niekde na dne
ruksaku. Spolo¢nost' Samsung vam tento
moj apel na bezpecnost' mdZe sprijemnit’
ponukou dodato¢ného nakupu externej
klavesnice zakomponovanej do pevného
prebalu, ktory sa sklada z dvoch na sebe
nezavislych Casti. Klavesnicu k tabletu
pripojite pomocou trojice pinov a jej kvalita
pri pisani by sa dala charakterizovat'

ako uspokojiva — myslené aj na margo
touchpadu, aj ked' by som si osobne
vedel predstavit' moZno ovel'a mensi
odpor spinacov. To najpodstatnejsie vsak
spoCiva v nenaruseni elegancie, ked'ze
obal samotny si nasiel miesto aj na S Pen
a ¢lovek sa pri noseni takto chraneného
tabletu nemusi za jeho vyzor hanbit,

ba naopak mdZze sa citit' bezpecne.

Ak uz spominame dostupnost' jednotlivych
vstupov, tak okrem Specialnej konektivity

s klavesnicou a v Gvode definovanym
slotom pre SIM kartu lomeno pamat'ov
kartu najdete na spodnej hrane zariadenia
aj vstup pre USB-C ur€eny na nabijanie.
Prave pri iom sa teraz mézeme v kratkosti
zdrzat'. Vel'kokapacitny akumulator s
dokaze aj pri plnom pracovnom zat'azeni
podrzat' jeden cely def. O to horsia je

potom skutocnost', Ze nez samotny

tablet doplnite az po okraj, tak v pripade
pribaleného prislusenstva to bude

trvat' viac nez dve a pol hodiny, avsak
nast'astie je tablet schopny prijat' aj formu
zrychleného nabijania. Samotna investicia
do pripadnej lepSej nabijacky vam tak
pristroj predrazi za predpokladu, ze uz

ju samozrejme nevlastnite v svislosti s
inym zariadenim. Galaxy Tab S7+ obsahuje
dokonca aj minimalne potrebny a ¢asto
vObec nevyuzivany zadny fotoaparat,

ktory vSak svojou kvalitou pochopitel'ne
ide cestou slabsieho rozlisenia a v tomto
konkrétnom pripade to je 13 Mpx doplneny
0 5 Mpx Sirokouhly snimac. Pomocou
neho si mdZete idealne uloZit' dokument
alebo spravit' bleskovi fotografiu pre
mailovd komunikaciu, ale vietko ostatné
by vas po stranke kvality vyslednych
fotografii sotva potesilo. Ovel'a viac
vyuzivana sa vsak pravdepodobne aj u
vas stane predna kamera uréena priamo
na videokomunikaciu, ktora disponuje
rozliSenim 8 Mpx a na Facebookové
rozhovory je plne dostacujdca.

Podpora 5G

V zmysle moznosti konektivity sa mi

do rik dostala verzia s podporou pre

SIM kartu, avsak kto by tento prvok
nepotreboval a vystadil si len s tradi¢nym
Wi-Fi pripojenim, v obchodoch najde aj
tento o nieco lacnejsi model. V/ €ase, kedy
som produkt mal na test, som rovnako
recenzoval aj nové Galaxy Buds Live, ktoré
sa sparovanim s tabletom prostrednictvom
Bluetooth stali primarnym zdrojom zvuku
pri sledovani videi alebo uz vyssie
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spominanom telefonovani/videohovoroch.
\/yrobca tak tymito mensimi detailmi
vytvara siet' konzistentnych a

I'ahko parovatel'nych vyrobkov.

Nastal ¢as prestat' chodit' okolo hordcej
kasSe, ked'Ze v tomto pripade to nie je ani
nutné, a pozriet' sa na kvality samotnej
obrazovky s pomerom stran 16:10 a
vykonu, aky jej sekunduje. 12,4 palcovy
AMOLED displej vas ohromi ddajom 120 Hz
(tu je to volitel'né) a rozliSenim 2800 x 1752,
¢im sa prezeranie obsahu stava krasne
ostré a plynulé. Z textu alebo priloZzenych
fotografii sotva dokazete pochopit' moje
nadsSenie, avsak na rozdiel od segmentu
mobilnych telefénov, kde zatial' nast'astie
stale nemame trinast'palcové uhlopriecky,
sa vyssia obnovovacia frekvencia ukaze
byt' vhodnym pomocnikom a zvlast' v
kombinacii s ocarujicou technolégiou
AMOLED. Za predpokladu, Ze kritik ¢asto
tazi najst' aspon jednu mald chybicku,

na ktor( potom slavnostne ukaze svojim
kostnatym tresc(icim sa prstom, v tomto
pripade nemam ten svoj kam strcit'.
Obrazovka je jednym slovom dokonala a
nech uz tablet chcete brat' von pod ostré
sinecné lGce, alebo tazite prezerat' webové
stranky doma zalezeni v teplej posteli,
oba tieto varianty a d'alSich desat' im
podobnych vam Galaxy Tab S7+ sprijemni
svojou bezchybnost'ou. Zahod'me vSetky
neopodstatnené starosti ohl'adom
zobrazovania a stréme ten kriticky prst,
ako sa povie, rovno pod kapotu. Tu na nas
bez olejovych skvfn a piskajacich trubiek
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pozera vykonny 7 nm procesor Qualcomm
Snapdragon 865+ ktory je jednak Setrny

¢o do spotreby energie, ale cez to vietko
dokaze zvladat' komplikované procesy, kam
logicky spada aktivne spustenie vel'kého
poctu aplikacii ¢i priamo hranie videohier.
Mimochodom na trhu s( k dispozicii

verzie s 6 a 8 GB RAM. Celkovy dojem

zo zat'azového testu, kde som skisal
rozbehn(t' vel'ké mnozstvo procesov a
nahodne medzi nimi prepinat’, dopadol na
jednotku a urcite je nutné spomendt’, ze
vd'aka modusu DeX (potitacové rozhranie)
mozZete tablet lusknutim prsta premenit’
na zivotaschopny mini notebook. Nesmiem
zabudn(t' ani na milovnikov dobrého
zvuku. Tych m6Zem totizto takisto potesit’,
a to spomenutim hned' Stvorice mensich
reproduktorov, ktoré najdete na tele tabletu

a ktoré svojim rozloZenim dokazu obstojne
simulovat' priestorovd reprodukciu ténov.
Atu je presne moment, kedy je idealne
skoncit' aj nasu hodnotiacu rozpravu.
Spolognost' Samsung sa vo svojom

rade tabletov totizto opat' nema za co
hanbit', ked'ze v pripade Tab S7+ prinasa
kompaktny pristroj s vysokym vykonom
a krasnym obrazom, ktory je mozné
vyuZivat' na vopred otakavané Gkony,
ako aj klasick( kancelarsku pracu. To
vSetko tu mate zabalené do elegantného
dizajnu, s akym sa na verejnosti budete
radi pysit' ako nasuchoreny pav.

Hodnotenie
Najlepsi Android tablet si¢asnosti.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 900€

PLUSYAMINUSY:
+AMOLED displej - Slabsia nabijacka
+\V/ykon

+ Dizajn

+ Batéria

+S Pen

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Fractal Design Meshify 2 Compact

KED SU TEPLOTY A NENAPADNY DIZAJN NA PRVOM MIESTE

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

V spolocnosti Fractal Design ocividne Samozrejme, niektoré produkty sa Prvé dij\[ d spracovanie
nespia a preto neustale obmienaja, nam pacili viac, iné o nie¢o menej,
respektive prinasaja vylepsené verzie no zarytost', s akou sa vo Fractal Svojimi Compact modelmi vo Fractal Design
svojich obl'Gbenych modelov. Ako sa Design drzia jednoduchého receptu dokazujd, Ze dokazu vyrabat' aj iné skrinky
nasledovnikov dockali vel'ké modely kvality, si dokazala ziskat' srdce nez len tie tradi¢ne masivne monolity,
radov Definy a Meshify a tiez sa v nejedného hraca ¢i profesionala. ako st napriklad Define 7 a Meshify 2 XL.
obchodoch objavila aj kompaktna verzia Avsak aj napriek mensim rozmerom je
Define, tak bolo aj nacase, aby si mohli Obal a jeho obsah pri vyberani Meshify 2 Compact z obalu
skrinku kompaktnejsich rozmerov kipit' citel'né, ze nejde o Ziaden papierovo tenky
aj milovnici pridiaceho vzduchu. Takou Ako je uz tradiciou, aj skrinka Meshify plech zblchany na kolene v nejakom
je presne nova Fractal Design Meshify 2 2 Compact k nam dorazila v tradicne zapadakove, ale o poctivo a precizne
Compact, ktora k nam do redakcie zavitala  nenapadnej karténovej Skatuli. VnGtro vyrobené robustné panely, ktoré spolu
v prevedeni TG Dark Tint, teda s jednou krabice je vyplnené naraznikmi z dosadajl a doliehajd na milimeter presne.
bocnicou z tmavsieho tvrdeného skla. tvrdého polystyrénu a predn( stranu

skrinky, na ktorej sa nachadza vzduch Pocitu kvality, samozrejme, napomaha aj
Svédsku spolo¢nost' sme si v redakcii prepGst'ajlce kovové pletivo (teda po bocny panel zo zatmaveného tvrdeného
obl'tbili eSte v obdobi, ked' boli ich anglicky ,mesh’, ktory dava skrinke jej skla, cez ktory je sice vidiet' pouzity
produkty jednoducho rozoznatel'né nazov), chrani este kisok makkej peny. hardvér, no nahodné LED diédy na doske
vd'aka logu snehovej vlocky a v takmer Mimo skrinky sa nachadza par brozdrok, ¢i komponentoch nebuda prilis rusit'. Na
vSetkych pripadoch spajali funkénost' pricom krabicka s prislusenstvom rozdiel od skriniek z radu Define vSak na
s nenapadnost'ou i jednoduchost’ sa pri Meshify 2 Compact ukryva Meshify Compact nemozno najst' zvuk
pouZzivania s kvalitnymi materialmi. priviazana v jednej z pozicii pre disky. timiace materialy, ked'Ze tato skrinka nie
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je zamerana na o najtichsiu prevadzkuy,
ale pontka €o najlepsi prietok vzduchu.,

Vizual

Fractal Design je znacka, ktora sa na poli
skriniek vzdy drzala striedmejsieho a
neokazalého dizajnu. Zo vSetkych skriniek,
ktoré s v ponuke tejto spoloCnosti, je

len malé percento v inej farbe ako Ciernej
Ci bielej a takmer bez vynimiek sa drzia
osvedCeného receptu jednoduchého
kvadra. Meshify 2 Compact je tentokrat
dostupna v ¢iernom, Sedom a bielom
prevedent, pricom jediny rozdiel medzi
trojicou modelov je I'ava bocnica, kde je
na vyber pIna plechova, alebo v rozli¢nych
Grovniach priehl'adna sklenena.

Rozvrhnutie
a absencia vychytavok

Meshify 2 Compact sa po stranke
rozlozenia drzi overeného receptu, ktory
nastavili jej predchodcovia, menovite
Define 7 Compact. Ak mam vlastne pravdu
povedat', vnatorné rozlozenie vyzera

byt' Gplne totozné so skrinkami Define 7
Compact a Meshify 2 Compact. Skrinka
stale pojme plnohodnotné ATX mati¢nych
dosiek a az na extrémy aj tie najdlhsie
grafické karty. Podporu vodného chladenia
predstavuje az 360/280mm radiator v
prednej a 240mm vo vrchnej Casti, pozicii
na disky je v skrinke napriek mensim
rozmerom stale dost' - dve 3,5" pozicie

v spodnom tuneli a dva Gchyty na 2,5"
disky v zadnej Casti skrinky. Na svojich
tradi¢nych miestach s tunel ukryvajaci
zdroj a vacsinu kablov, modularne riesenie
pravej strany skrinky a taktiez jednoduché
moznosti manazmentu kablov na zadne;j
strane. Oproti Define 7 Compact vSak na
Meshify 2 Compact potesili 3 ventilatory
(1x120mm vzadu a 2x140mm vpredu)
dodavané priamo z vyroby, ked'ze maly

Define mal v balenf iba 120mm vzadu

a 140mm vpredu. V skrinke tiez, na
rozdiel od jej vacsich bratov, absentuje
zabudovany ovladac ventilatorov, na ktory
som si pri testovani inych Fractal Design
skriniek vel'mi rychlo zvykol. Moznost'
zapojit' 6 alebo az 9 ventilatorov, ktoré sd
nasledne rovnako ovladané jedingm PWM
konektorom pripojenym na mati¢nd dosku,
je vel'mi priatel'ska pre pouzivatel'ov.
Avsak je pravda, Ze ide o menSiu skrinku,
do ktorej sa tol'ko ventilatorov neukryje

a pri pouziti s modernym AlO chladi¢om,
ktory ovlada a napaja ventilatory cez
jeden 4PIN konektor, by chybajaci

ovlada¢ nemal byt' problémom.

Moznosti chladenia
a testovanie

Skrinka bola osadena hardvérom s
konfiguraciou i5-9600K, 16GB RAM a RTX
2080 v zakladnych nastaveniach, pricom
chladenie skrinky ostalo presne tak,

ako bolo dodané z vyroby. O chladenie
procesoru sa staralo vzdusné chladenie
Arctic Freezer 34 eSports DUO, aby nebol
prietok vzduchu ovplyvneny potencialnym
radiatorom vodného chladenia (to som
vSak nakoniec do skrinky tak ¢i tak osadil,
aby bolo na fotkach vidno, ako jednoducho
sa do nej zmesti). Oproti skrinke Define

7 Compact si Meshify 2 Compact logicky
polepsila. Teploty komponentov bez zat'aze
sa pri otvorenej skrinke pohybovali stale
len par stupnov (2-3°C) nad teplotou
miestnosti, no aj po zatvoreni stGpli iba
zanedbatel'ne. Pod maximalnou zat'azou
stapli teploty procesora na 60°C a grafickej
karty na 76°C. Po zatvoreni skrinky sa
teploty bez zat'aze zmenili len minimalne
a po spusteni stress testu beziaceho

30 mindt sa procesor a graficka karta
nakoniec ustalilina 56°C a 78°C, ¢o je
pokles o 3-6 stupriov oproti Define sérii.

Zhrnutie

Meshify 2 Compact prijemne potesila.
Ide o produkt, aky sme od spolo¢nosti
Fractal Design v praxi oCakavali. Tak, ako
som sa pri Define 7 Compact st'azoval,
Ze v praxi ni¢cim nevynika, tak Meshify

2 Compact dokazuje, Ze ked' je skrinka
dobre koncipovang, dokaze vel'mi dobre
uchladit' aj vykonnejsi hardvér bez
pouzitia vel'kého poCtu ventilatorov bez
Ci prilisného hluku. No trh s midi-tower
skrinkami je stale vel'mi kruty a cena
110 eur m6ze odradit' vel'a zaujemcov,
ktory radSej siahnu po konkurencnych
kdskoch. Tie sice nebud( tak kvalitne
vyrobené a tak jednoduché na pracu v
nich, avsak bud( cenovo dostupnejsie.
Kto si vsak potrpi na kvalitu, tomu
mo6zeme Meshify 2 Compact odpordcat’

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 110€

PLUSY A MINUSY:

+ striedmy dizajn - vySSia cena
+inteligentné - absencia ovladacta
rozlozenie ventilatorov
+jednoducha
prisposobitel'nost'

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

HyperX Alloy Elite 2

JEDNA Z NAJLEPSICH MECHANICKYCH HERNYCH KLAVESNIC NA TRHU

Spolo¢nost' HyperX asi nijako

zvlast' netreba na gamingovom trhu
predstavovat'. Ide dnes o jedného z
najviac etablovanych vyrobcov, ktory
produkuje klavesnice, mysi, headsety a
mikrofony, ktoré s zname Spickovym
vybavenim, spracovanim a technolégiami.
Vynimkou nie je ani HyperX Alloy Elite 2.

Balenie

Klavesnica prisla zabalena v kartonovej
¢erveno bielej krabici. Balenie obsahovalo
len tie najzakladnejsie veci ako je
pouzivatel'sky manual, a karticku, ze

ste sa stali ¢clenom elitného HyperX
herného klubu. Chcelo by to moZno viac,
nejaku drobnost', nahradné klavesy,
alebo nieco, to by umocnilo prémiovost'
produktu. Mozno nabuduce.

Dizajn a ergonomia

Klavesnica je vyrobena z odolnej ocel'ovej
konStrukcie a plastového tela. Spracovanie
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je na Spickovej Grovni, nenajdete na nej
Ziadne ostré a neprijemné hrany, plasty aj
licovanie jednotlivych dielov sa perfektné.
Klavesnica je takisto poriadne t'azka.

HyperX pouZil Cervené mechanické
spinace vlastnej konstrukcie — Hyper
X. Tvrdi, Ze Zivotnost' je 80 milionov
stlaeni, o uznate, Ze je asi nemozné
realne otestovat'. Uvidi sa kazdopadné
¢asom a skdsenost'ami hracov.

Ako uz bolo spomenuté, klavesnica je
vd'aka ocel'ovému Sasi t'azka — vazi az
1530 g, stabilita na stole pocas hrania
je teda zarucena. Horné multimedialne
tlacidla st od samotnych klaves
oddelené signalnou LED liStou, v ktorej
je umiestnenych 16 svetelnych zon.

4 multimedialne tlatidla a koliesko na
ovladanie hlasitosti sa nachadzajd vpravo
hore, vl'avo s potom umiestnené 3

tlacidla, ktoré ovladajd Groven jasu, 3 profily

RGB efektov a herny rezim. Klavesnica

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

obsahuje ,pudding keycaps’ — jednotlivé
klavesy st vyrobené z dvoch vrstiev
materialu, vrchna polovica je Cierna a
spodna biela. Preto RGB krasne rozsvieti
cell klavesnicu a vyzera to vel'mi efektne.

Pripajaci USB kabel obsahuje dve USB
koncovky a je pomerne hruby a dlhy,
jedna koncovka slGzi na napajanie

a druha pre funkciu ,pass-through’,
teda do klavesnice je mozné pripojit'
I'ubovol'né USB zariadenie.

Na spodnej strane sa nachadzaji Styri
protiSmykové podlozky a dve vysuvné
nozicky, ktorymi je mozné regulovat’
vySku a sklon. Pritomna je aj LED
signalizacia zapnutych klaves typu
Caps Lock, Scroll Lock a Win Lock.

Niektoré typy klavesnic uz tieto LED diody
neobsahuja, ked'Zze pouzivaja zapnutie/
vypnutie podsvietenia konkrétnej klavesy.
Co sa rozlozenia klaves tyka, to je Gplne
Standardné. Klavesy nie si ponorené



do tela klavesnice, teda mierne tréia do
okolitého priestoru. Klavesnica obsahuje
pIny anti-ghosting (N-Key rollover) a
vd'aka tejto funkcii je mozné stlatit'
hocijakd kombinaciu klaves v rovnakom
Case bez obavy, Ze niektoré klavesy
nebudu zaregistrované aplikaciou.
Vhodné najma pre online hracov.

Software HyperX Ngenuity umoziuje
7 cyklickych svetelnych efektov a
umozni d'alej prispdsobovat' jas a
farby jednotlivych klaves v celom RGB
spektre podl'a 'ubovédle uZivatel'a.

Pouzivatel'ské dojmy

Pouzivatel'ské dojmy boli po tyzdni
testovania pozitivne, aj ked' na klavesnicu si
bolo potrebné trocha zvyknat' kvdli vyssim
klavesom a absencii podlozky na ruky.
Rozhodne je potrebné si nejakd zakdpit',
inak bude pouzivanie dost' nekomfortné.

Spracovanie a povrchova Gprava
klaves je na Gplne Spickovej Grovni,
takisto konstrukcia softvéru.
Klavesnica bez problémov pracuje aj
s PS4 alebo Xbox One konzolami.

Zaverecné hodnotenie

HyperX Alloy Elite 2 patri k absolGtnej
Spicke hernych mechanickych
klavesnic na hernom trhu. Ocel'ové
Sasi, kvalita vyhotovenia a pouzitych
materialov, hovoria samé za seba.

Takisto Pudding Keycaps a vlastné spinace
s0 Spickové a HyperX bude zrejme na
tomto poli vel'kym konkurentom Cherry
MX. Menej uz potesi cena, ktora zacina

na 160 Eurach a je pomerne vysoka, no

za prémiovost' sa jednoducho plati.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
HyperX 160€

PLUSY A MINUSY:

+ Technické parametre - VySSia cena

+PIné RGB - Len zakladné balenie
podsvietenie bez prislusenstva
s mnozstvom
moznosti nastavenia

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

Samsung Galaxy 521 5G

NADHERA NIE JE VECNA?

Pisal mi kamarat, Ze sa citi ako princezna
pri predstave, Ze si kiipi novy mobilny
telefon aj napriek skutocnosti, Ze jeho
scasny funguje viac ako dobre. Z
pragmatického hl'adiska by na zmenu
nemal pristapit’, a to za ziadnych okolnosti.
Moja reakcia bola asi taka, Ze cely biznis

s telefonmi uz roky rokice stoji a pada

na zbytocnych striedaniach niecoho,

€o v podstate dany konzument ani
nepotrebuje. Extrémom je ro€ny cyklus
vymen, avsak rovnako zbyto¢nym by sa

dal oznacit' aj dvojro¢ny cyklus nakupov
akychkol'vek podobne koncipovanych
zariadeni. Nechcem vas teraz, samozrejme,
zat'ahovat' do diskusie postavenej

na psychologickych pohndtkach pri
kazdoro¢nom slintani nad novym mobilom,
avsak v savislosti s aktualne vydanym
radom Galaxy S21, kv6li ktorému mi onen
kamarat kratko po digitalnom evente
firmy Samsung pisal, som sa ani ja

sam neubranil hrieSnej myslienke, a na
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isty cas som zacal uvazovat' o vymene
zariadenia. Preco hrieSnej? No, nie je

to ani mesiac, €o som si kipil Galaxy
Note 20 Ultra, a tak pri chuti opat' tasit'
penazenku, len aby som obmenil dizajn,
dostavam logicky imaginarne kopance
rovno do svojho rozmaznaného zadku.

Dobre, dajme bokom marketingové
oddelenie Samsungu pIné
psychoanalytickych stadii, vd'aka
vysledkom ktorych je pre nas také
lakavé nakupovat' spotrebn( elektroniku
v akomsi nezmyselne pravidelnom
tempe. SUstred'me sa radSej na produkt
samotny. Ostatne, nikde nie je napisané,
ze prave Galaxy S21 si domov dovlecd
vyhradne majitelia predchadzajiceho
modelu, a ked'Ze spominany vyrobca
prinasa uz na pohl'ad rapidne vynoveny
dizajn, bolo by z mojej strany nevhodné
uzavriet' to celé vetou: Ved' je to stale

to isté. Pri 521 dokonca mdzeme jasne

deklarovat', Ze nie je, a to z nasledujacich,
nie nevyhnutne len pozitivnych dévodov.

Samsung prinasa na scénu tradicne
koncipovand kolekciu Galaxy S aj s réznymi
cenovymi variaciami v pomere vel'kosti

a vybavy jednotlivych telefénov. Mne sa

v rukach ocitol zakladny, a vobec cenovo
najprijatel'nejsi model, ktory si mdézete
zaobstarat' uz za sumu necelych 850

Eur (128 GB Glozisko). Skor nez zacnete
uvazovat' ako to spravit' tak, aby vam

na to neprisla roding, zatial' ¢o v nedel'u
budete obedovat' pastétové pecivo v
trojobale, musim vas touto cestou varovat'.
V/ baleni Samsungu okrem telefonu a
kabla nenajdete absolitne ni¢ navyse,

a tak zabudnite na bonus v podobe
slichadiel a rovnako na donedavna

eSte Standardne poskytovany adaptér.
Aspon, Ze ta folia nalepena uz priamo v
tovarni zostala. Za predpokladu, Ze by
sme chceli eSte viac porovnat' vybavu



s predchadzajlcou verziou, je model
S21 oklieSteny o moznost' vkladania
pamat'ovych kariet a o rozliSenie QHD.

Plast a sklo v jednom
Spominany kamarat uvazujici o kipe
telefonu sa nechal chytit' predovsetkym
na sladky med menom Dizajn. Ten je, aj z
mbjho pohl'adu, pri Galaxy S21 suverénne
jednym z najsilnejsich argumentov, preco
sa o telefon zaujimat'. Samsung totiz
akoby mavnutim pratika elegantne upratal
rast(ci trend podivne koncipovanych
fotoaparatov, pricom v tomto pripade
vSetko podstatné zaobalil do pésobivého
kovu v zlatej farbe a prakticky zIGEil

s ramom celého zariadenia. Navonok
mozno banalne a jednoduché riesenie,

ale celkova jednoduchost' okorenena
eleganciou funguje pri tomto mobile na
vyborna a (¢elovo odvadza pozornost' od
skutocnosti, Ze zadny panel s matnym
povrchom je vlastne plastovy. Samozrejme,
Ze vySSie modely daného radu uz pracuja
vyhradne s kovom a so sklom, avsak
teraz je re€ o zakladnom stupni S21 s
cenovkou najnizSou Ciastocne aj pre
pouzité materialy. Nemajte vsak strach, na
vysledku to v pripade onoho plastového
krytu vébec nepoznat' a cely smartfon
pOsobi luxusne nielen pri pohl'ade nan,
ale aj pocas (chopu, zatial' ¢o si druhou
rukou napravate risko nasiaknuté sopl'om.
Aby som sa vsak esSte vratil o krok spat’,
plastovy kryt na zadnej strane nie je
plastom v pravom slova zmysle. \/§robca
opat' prinasa novy druh materialu — zmes
plastu so sklenymi vlaknami — ¢o honosne
nazval ako ,Glastic’ a musim uznat', ze
ako dotvorenie celkovo unikatneho pocitu
z modelu S21 to pomaha a funguje.

Mobhli ste si ho vyskasat' uz v sérii A a

z pohl'adu pril'navosti funguje ovel'a
lepsie nez tradi¢ne pouzivané sklo ¢i
leSteny plast. Skoda je len tych rusivych
plastovych zarezov do kovového ramu,
sldziacich na zlepSené prijimanie signalu.

Snimanie 8K videi
a stabilizacia obrazu

Zatial' Co sijuhokorejski dizajnéri zo
Samsungu lestia svoje pravom pripnuté
medaily za dobre odvedend pracu, my sa
spolo¢ne mozeme posunit' k d'alSiemu
rovnako délezitému aspektu. AMOLED
displej (6,2") lemuje drviva vaésinu
prednej plochy zariadenia a vel'kou,
internetom intenzivne rieSenou zmenou,
je klesnutie rozlisenia z QHD na FHD+. Pri
rozmeroch telefonu, ktory na rozdiel od
padne idealne do ruky a je preto plne
ovladatel'ny aj bez asistencie viacerych
prstov, sa zmena rozliSenia neda oznacit'
za nic fatalne. Pri pouZivani by to nemalo

prekazat'. Naopak, narast zaznamenala
obnovovacia frekvencia, ktord sice
nemozete prepn(t' zo Standardnej 60-
ky na 120 Hz s trvalym efektom, avSak
zariadenie si samo urci, kedy je vhodné
JL'ahat” plynulost' obrazu do extrému a
kedy radSej znizit' frekvenciu a usetrit'
tak batériu. Displej s jemnym zahnutim
okrajov je aj cez ten gulas skratiek, o do
vas hustim, krasne Citatel'ny, a to hlavne
pod priamym naporom ostrych lacov.

Je to o nieco dblezitejSi argument nez
pokles ostrosti, ktord naSe imaginarnou
mrkvou Zivené ocicka casto nedokazu
postrehndt' — 1300 nitov je balzamom
na moje naroky a ak ma dizajn natil
uvazovat' o nezmyselnej vymene mesiac
starého telefonu, tak vyborna svetlost'
obrazovky moju hrieSnu myslienku pekne
podciarkla. Ked' uz riesime AMOLED
panel, najdeme pod nim rovnako
Standardne umiestneny snimac odtlackov
prstov s ultrasonickou technolégiou.

Svojim spracovanim sa posunul za uz
aj tak vysoky stupen spol'ahlivosti.
Potas mesacného testu, ked' som si
zariadene prehadzoval z jednej ruky
do druhej a skdsal dva zaregistrované
odtlacky, ma tento spdsob bezpecnosti
nezradil ani jeden jediny raz, a to nech
je d'alSim metalom pre jeho strojcov.
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Sinko nema sancu

Otvorme si teraz kapotu od motora, pod
ktorou v pripade Galaxy S21 dodavaného
pre nas trh najdeme novy procesor Exynos
2100 (5 nm) s asistenciou 8 GB operacnej
pamate. Od tohto dua méZete otakavat'
stabilny vykon a spol'ahlivost' aj pri tych
najnarocnejsich procesoch, nech uz sa
prave hrate, alebo zaroven pracujete s
akymkol'vek programom. Nemusime

sa vsak pretvarovat'. Mobil nam okrem
zakladnych funkcii slazi prevazne len na
fotografovanie, a tento aspekt Samsung
vedel vzdy podporit' vysokokvalitnou
sériou SoSoviek a snimacov.

V pripade modelu S21 to je dvojica
snimacov s 12 MP, ktorym kryje chrbat

64 MP s moznost'ou zachytavat' snimky

v celej Skale pomerov stran. Vd'aka
vykonnému procesoru sa novy model série
S mbze pysit' opat' lepSim zasahom aj zo
strany softvéru. Ten je schopny vylepsit'
vase vytvory pomocou umelej inteligencie,
a vyrazne tak posundt' vase celkové
schopnosti fotografa. Preto nech uz
zachytavate scenérie cez den alebo v noci,
v oboch pripadoch sa pripravte na vysokd
kvalitu zhotovenych snimok. Porovnatel'na
je takmer s akoukol'vek vlajkovou lod'ou

od konkurencie. NajzasadnejSou a jedinou
novinkou (ak dam bokom zmenu nazvov
vol'by dynamického zaostrenia), je moznost'
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spustenia takzvaného rezisérskeho rezimu.
Tu sa sibezne aktivuje predna aj zadna
kamera pri plnom vyt'azeni snimacov.
Pouzivatel' tak ma moznost' nakratit'
zaujimavy blog, v ktorom snima predmet
pred fotoaparatom, ako aj za nim (napriklad
svoju tvar). Mimochodom, vel'kou vyhodou
pri snimani vasej tvare z prednej kamery

je funkcia automatického zaostrenia,

ktora odbdrava nutnost' neustale t'ukat'
prstom na obrazovku, a rovnako tak aj
eliminacia otrasov pocas nakrdcania vider.

IP67

Mohli by sme riesit' aj iné skuto¢nosti a
schopnosti, ktoré vam S21 serviruje, a to
na krasnej tacni so zlatym lemovanim,
avsak rovnaké vyhody a funkcie by ste v
tej i onej miere nasli aj v minulorocnom
modeli. Okl'ukou sa tak opat' vraciame

k Gvodu testu ako takého, kde som sa
mozno trochu Géelovo pozastavoval nad
otazkou mdjho nemenovaného kamarata.
Galaxy S21 je prehliadkou vykonu a aj ked'
miestami uberd, minimalne v porovnani so
starsimi verziami, inde zase naopak pridava
na technologickom pokroku. Akumulator

s vel'kost'ou 4000 mAh vas v kombinacii

s novym procesorom dokaze podrzat' o
chipok viac nez jeden def, to aj tak stacf.
Ostatne, v noci napajame kone vsetci a
bez rozdielu, takze ¢o?! Rychlost' nabijania
sa da zaobstarat' prostrednictvom 25 W

nabijacky, ta si vsak musite zaobstarat'
separatne. Ak uprednostnujete bezdrotové
dopifianie ,St'avy’, aj taka alternativa

je, logicky, plne k dispozicii, a to pri 15

W. Bezpochyby vSak musi zamrziet'
absencia slotu na microSD karty a

rovnako aj chudobna vybava balenia.

Napriek vSetkému som presvedceny, ze
Samsung opat' nasiel ten pravy recept, ako
zaujat' - Ci uz nastavajlcich majitel'ov radu
Galaxy, alebo stratenych synov vykikajic
od konkurencie. A ak uz nic¢ iné, kazdoro¢ny
upgrade svojej vlajkovej lode pojal ovel'a
lepSie nez sme boli svedkami v minulosti.

Verdikt

Vlyvazeny telefén s nadhernym
dizajnom v chudobnom baleni.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 850€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - obsah balenia
+ Vykon - absencia

+ Fotoaparat microSD slotu
+ Displej

HODNOTENIE: * % % Ky



RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Legion 57

TENKY A VYKONNY

Je to len par mesiacov, ¢o som sa v tomto
magazine mozno az prehnane rozplyval
nad dizajnom Lenovo Legion Y740S, avSak
ak si teraz dobre spominam, jeho celkovo
tenké Sasi v sebe, aj cez jasné zaradenie
do sekcie hernych notebookov, neskrjvalo
Ziadny vysoky technicky potencial - ak je
rec vjhradne o GPU. Spolo¢nost' Lenovo
toho casu jednoducho uprednostnila
vahu a proporcie nad schopnost'ou
rozbehnit' tie najmodernejsie hry bez
vyraznych kompromisov a stavila viac

na krasu nez vnitro. Ako sa ale ¢asto
vravi ,to, €o nejde zvladnut' dnes,

uz zajtra nemusi platit'" a v tomto

rychlo napredujicom svete modernych
technologii je progres casto otazkou

dni a hodin. Rad Legion, a Specialne

jeho magicka cislovka 7, preto aktualne
prichadza v unikatnej Slim edicii a, ako
uz asi dobre tusite, spolu s vjraznym
zostihlenim si so sebou vledie aj
prekvapivo dostato¢ny hardvérovy vykon.

\/yborny a podmanivy zvuk

Legion Slim 7 spada do kategorie

15,6 palcového spojenia herného a
kancelarskeho naradia, kde pri letmom
prezreti jeho konStrukcie nemate Sancu
jasne definovat' primarne urcenie tohto
hardvéru. Hmotnost' sa zastavila vyrazne
pod hranicou dvoch kilogramov a pri
zatvorenom stave je tento laptop tak
tenky, az ma jeden pocit, Ze v hom moze
byt' tak maximalne integrovana graficka
karta a zlisovany Skrecok aj s kolesom

na behanie (moja zatial' nepatentovana
metafora na chabé CPU, pomocou ktorej
si chcem zarobit' na umel( pecen, ked'ze
dlhodoby Zivotny 5tyl Ernesta Hemingwaya
si za€ina vyberat' svoju dan). Opak je vSak
pravdou. Sasi s rozmermi 356 x 17,9 x
250 mm v sebe skryva niekol'ko viac

ako schopnych procesorov — na vyber

je Intel Core a AMD Ryzen. Mne do rak
doputovala kombinacia Core i5 s NVIDIA

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

GeForce RTX 2060 Max-Q 6 GB a to vSetko
za asistencie 16 GB operacnej pamate.
Lenovo tu samozrejme serviruje viac ako
dostatocny pocet konfiguracii, ktoré mozu
pomoct' pri vybere komplexného notebooku
pre Studenta, no aj naruzivého hraca so
zamestnanim v korporatnom prostredi.
Konfiguracia, akd som testoval ja osobne,
je vd'aka uvedenej grafickej karte okrem
iného schopna zarudit' luxus ray tracingu,
o bolo vo sfére prenosnych potitacov
doteraz skor len zboznym prianim.

Diskotéka na poziadanie

Nadviazem teraz na hore nahryznutd, no
stale nedokoncend myslienku ohl'adom

¢o najlepSej identifikacie a zaradenia

tohto produktu. Legion S7 sa potas svojho
zatvoreného stavu moéZze pochvalit' len
jednym jedinym RGB prvkom, a to v podobe
svietiaceho znaku umiestneného priamo
do loga vyrobcu. Toto je osamoteng,
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ale cez to vsetko stale chaba indicia na
spravne zaradenie, aki moZze rozvinat'

uz len Sialene blikajica klavesnica pod
vekom. Pod nizkoprofilovymi spinacmi

sa totizto skryvaji diody schopné
roztancovat' aj mftvolu, ¢im sa z bezného
kancelarskeho alebo skolského naradia
lusknutim prsta stane atraktivna

herna masinka. V5etko osvetlenie je
pochopitel'ne mozné regulovat' a to
prostrednictvom jednoduchych skratiek,
na aké si uz majitelia sekcie Legion viac
ako zvyknuti. Dafam, Ze d'alej uz nemate
Ziadne pochybnosti o celkovej filozofii
stencenej verzie sedmicky uvedeného
radu a teraz sa mézeme posun(t' znova a
zas k tomu méjmu hikaniu nad genialnym

dizajnom, za aky Lenovo uz dlhsi ¢as, a

je nutné podotkn(t', Ze aj plnym pravom,
zbiera r6zne ocenenia. Matny a docierna
ladeny povrch pristroja vtisne punc tol'ko
proklamovanym proporciam a ak ste si
doteraz eSte nezamilovali idealne rieSené
panty tenuckého panelu s posunom vpred
od zadnej strany (okrem iného so 180
stupnovym ohybom), v tomto prevedeni
uz urcite neodolate. Uzky zadok disponuje
tromi vstupmi — jeden urceny pre napajanie
batérie a dva USB 3.2 konektory. Na l'avej
strane pristroja nasledne najdete audio
vstup umiestneny hned' vedl'a dnes stale
uzitocnej Citacky pre pamat'ové karty

a naopak na tej pravej na vas caka duo
Thunderbolt 3. Celkova tenkost' notebooku
automaticky odstavila Sancu na LAN port,
o ste vSak asi pri pohl'ade na vyssie
zadané proporcie tak trochu ocakavali.

Duo 2W reproduktorov

Plne kovové Sasi s minimom plastu dokaze
krasne ochranit' aj IPS panel s Full HD
rozlisenim, ktory disponuje Gctyhodnou
obnovovacou frekvenciou, a to konkrétne
144 Hz. Antireflexny obraz je sluSne
Citatel'ny aj pod naporom sinecnych

lG¢ov, ¢Co mna osobne jemne prekvapilo,
zvlast' ak si uvedomime, Ze displej ponika
svietivost' na hranici 300 nitov. Do inak
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celkovo tenkych ramikov sa vyrobcom
podarilo natesnat' aj mald webkameru

s manualnou zaklopkou idealnou pre
kazdého milovnika konspiracii a aj ked'
kamera disponuje v Gvodzovkach len
rozlisenim 720 p, na tradi¢nd internetov(
socializaciu a pracovné stretnutia v spodne;j
bielizni a koSeli zaprskanej od horcice

je to viac ako dostacujlce. Apropo, krok
spat' k argumentom ohl'adom vysokého
vykonu. Kazdy, kto si na tomto zariadeni
bude chciet' vychutnat' najnovsie AAA
produkcie a uzit' si podmanivé interaktivne
zazitky, to vSetko za podpory vysokého
technického Standardu, urcite rad doceni
systém chladenia s nazvom Legion

Coldfront. Ide tu o dvojicu polymérovych
lopatiek z tekutych kryStalov, ktoré zen(
chladny vzduch cez dobre situované kanaly
naprie takmer celym telom pocitaca.
InZinieri z Lenova ostali verni overenému
systému troch reZimov chladenia, z ktorych
si uzivatel' mdéze vyberat' bud' podl'a
vlastného uvazenia, alebo na zaklade pinej
automatiky. Z mojej mesacnej testovacej
fazy, kedy som zat'azovy test vykonu tohto
hardvéru podmienil hranim hier, ale aj
klasickou pracou (pisanie, editacia fotografii
a videi), vyplynulo nasledujice: Namerané
tepelné hodnoty nepresiahli Standardnd
hranicu osemdesiatich stupnov Celzia

(pri maximalnom vyt'azeni) a Specialne
v oblasti klavesnice, kde ma uzivatel'
neustaly kontakt s povrchom pristroja,
ostaval kov stale prijemne chladnym.

Otvorite ho jednym prstom

Do tohto odseku si m6zem pomact'
mensim oslim mostikom a pokracovat' vo
vyklade kvalit uz spomenutej klavesnice.
Nizkoprofilové spinace, ako Standard

ultra tenkych hernych laptopov, sa okrem
plnohodnotného RGB podsvietenia

mo6zu pochvalit' aj numerickou ¢ast'ou

a pritomnost'ou medialnych klavesov.
ReakZna doba spinacov (1,3 mm) je idealna



nielen na frenetické tempo, ale rovnako
aj na prijemny, ba az relaxacny klus
(prepacte mi, choroba z povolania), kedy
vase prsty mozu pokojne napodobnit'
kmitocet hlavy d'atl'a bez toho, aby to
zanechalo znamky na vyslednom texte.

Aby som to celé uzavrel nejakym
praktickym prikladom, tak pomocou tejto
klavesnice som bol schopny vyprodukovat'
skoro dvadsat' pinohodnotnych recenzii
pre toho ¢asu aktualny mesiac a ani raz
som pocas pisania nemal dévod na kvalitu
uz spomenutych spinacov povedat' ¢oi
len krivé slovo. Myslim si, ze prave takéto
spodobnenie bude ako d6kaz o praktickych
schopnostiach Legion S7 stacit'. Pod
opisovanou klaviat(rou je samozrejme
zasadeny stredne vel'ky a dobre reagujdci
touchpad s plnou podporou vsetkych

gest a povrchom prijemnym na dotyk.

Pre hracov, ale aj Studentov
Samotny zaver bude okrem finalneho

zhrnutia patrit' aj poslednému a nesmierne
dolezitému pilieru na zozname kazdého z

vas. V pripade, ak si po dlhSej dobe ratite
ukrojit' z rodinného alebo firemného
rozpoctu, len aby ste si zadovazili novy a
vonavy notebook, vyznamnym kritériom
je vydrz batérie. V tomto bode sa Legion
S7 moze pochvalit' 71 Wh batériou,
ktora je za podmienok plného vyt'azenia
schopna vas podrzat' necelych pat'
hodin, pri strednom nastavenijasu a bez
spustenia narocnych aplikacii si k tomu
pridajte d'alSie dve hodinky. Uvedené
cifry spadaj do sekcie obstojnej vydrze
a zvlast' ak si k tomu pridame argument
o celkovej kompaktnosti tohto stroja.
Vel'kym pozitivom je funkcia rychleho

nabijania, ktora vam v priebehu tridsiatich
min(t dokaze notebook naplnit' az na
polovicu kapacity akumulatora. Nabijanie
je umoznené aj cez USB-C vstup, avsak to
len v pripade, ak mate dostato¢ne vykonny
adaptér (v zakladnom baleni ho nenajdete).

Legion S7 je prvym zasadnym
vstupom spolo¢nosti Lenovo do
Coraz vyhl'adavanejsich flzii medzi
hernym a kancelarskym naradim, a
to vSetko v kompaktnych rozmeroch
tenuckého notebooku. Ak hl'adate
prave takto namiesany koktejl chuti,
tento hardvér si zamilujete.

Verdikt

Tenky a vwkonny nastroj s
praktickym presahom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1300€

+ Dizajn - Ni¢
+\/ykon

+ Klavesnica

+Rozmery

+ Chladenie

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Samsung Galaxy Buds Pro

PRE HLUCHYCH

Naposledy sme sa v sivislosti s radom
bezdrdtowych slichadiel od Samsungu,
ja a wy, stretli na sklonku minuloro€ného
leta. Kto nema pamat' slona, ako sa vravi,
moézem mu vyvolat' spomienky pomocou
opisu fotografie, kde som predmet testu
polozil do kvetinaca s jahodami. Ci uz to
mate alebo nie, iSlo o Galaxy Buds Live,
teda akési malé lesklé fazul'ky, ktoré
som si strkal do ucha a hikal u toho
nadsenim ako ten osol dabovany princom
Hakeemom - mimochodom, viete, Ze
prave vychadza pokracovanie filmu Cesta
do Ameriky? Dnes, kedy to uz je takmer
pol roka od kvetinaca a v iom zasadené
jahody uz davno pohnojili nasu Grodni
hrudu zeme, nam juhokoérejsky koncern
Samsung opat' nieco strka do sluchov.
Buds Live vystriedali na strazi Buds Pro a
javam v nasledujicom texte poviem, ¢i je
to pokrok hodny zdvihnutych palcov, alebo
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je lepsie si tie palce pekne zase skryt' do
vrecka a to aj s uSetrenymi peniazkami.

Noviniek je tu hned' niekol'ko a to sa
nemusite nejako zasadne orientovat'

v skratkach formatu ANC a podobne.

Rad Buds vSak doteraz akosi odolaval
plnohodnotnej schopnosti aktivneho
potlacania okolitych ruchov a spoliehal sa
vyhradne na elektroniku bez kombinacie s
hermetickym uzatvorenim vd'aka gumicke
po tom, Co si uZivatel' slGchadla natlaci do
ucha. Bolo to dostatotné na odblokovanie
akustiky okolo vas, zatial' ¢o ste si

uzivali vasu Salku pInd hudby? Neviem.
\/Setko totizto zalezalo na okolnostiach

a prostredi, kazdopadne absencia pIného
ANC (aktivne potlacenie ruchov) bola tfiiom
v uchu, prepacte myslim v oku, mnohym

a az s aktualnym prichodom Buds Pro sa
tento neduh konecne podarilo odstranit'.
Prostrednictvom aplikacie mézete tlto

uzitocna funkciu navySe regulovat' v dvoch
Grovniach, €o je vhodné v momente, ked' si
spoteni usadnete do ¢akarne psychiatrickej
lieCebne a zatial ¢o si jednou rukou
napravate oslintané rasko, druhou sa
snazite nastavit' idealny pomer relativneho
ticha z okolia so zvukom vysielanym z
telefénu. Ciel'om je dosiahnutie CistejSieho
zvuku, ako aj Setrenie batérie v slichadlach.

Agent

ANC je vyborny pomocnik hlavne v
momente, ked' mate moznost' sa
odrezat' od sveta, zavriet' o€i a uzivat'

si hudbu alebo podcast, to vSetko v ich
najrydzejsich podobach. Vyrobca viak
myslel aj na nahle vyrusenia, napriklad
v momente, kedy vam zazvoni telefon a
vy ste nteni sa vratit' spat' do reality. V
tomto bode sa ANC tiastocne prepne do
snimania okolitych zvukov, a to s ciel'om



sprostredkovat' reprodukciu vasho hlasu
tak, aby ste si nepripadali ako ten Fantozzi
so zemiakom v Ustach a Salom okolo
hlavy. Je to jednoducho prirodzenejSie,

ak pri telefonovani vnimame vlastny

hlas, ¢o ste uz urcite neraz vypozorovali

aj bez mojich pripomienok. Dobre, Buds
Pro tdto funkciu ponlkajd a rovnako sd
schopné vam umoznit' navysenie snimania
okolitych ruchov na Groven, ktora tak
trochu hranici so stalkerstvom. Systém
snimania je schopny filtrovat' a rozoznavat'
hlas od Sumenia vetra, ¢im sa dostavame
do situacie, ked' si Buds Pro navolim

na stupen Styri a zatial' ¢o ¢akam na
vysledok svojho antigénového Covid testu,
si mdzem vypocut' vzdialené rozhovory
svojich milovanych spoluob¢anov. Ani by
ste mi neverili, Co ten hajzel zo Stvrtého
zase stvaral o druhej nadranom, zatial'

¢o pani XY vencila macku na balkéne.

Detegovanie zvuku, a hlasu Specialne,

je v pripade tychto sldchadiel este
povySené na novd Groven. \/d'aka
spominanému softvéru si mate moznost'
nastavit' automatické prepinanie rezimu
odhlu¢nvvenia s priepustnost'ou zvukuy,
a to vo vami definovanych ¢asovych
intervaloch. Jednoducho povedané;
slichadla za¢n( reagovat' len na vas hlas
v momente, ked' chcete nieco povedat’
okoliu a zapn( snimanie ruchov, zatial'
¢o po uplynuti niekol'kych sekind, kedy
zase ni¢ nehovorite, prejdd opat' do

vami definovaného rezimu odhlu¢nenia.
Vel'mi prakticka vec v momente, ked'
sedite v kancelarii a mate chut' kolegovi
vynadat' bez toho, aby vas zaujimala
jeho nasledna prednaska o tolerancii na
pracovisku. Je zaujimavé, Ze tato funkcia
je tak citlivo nastavena, Ze slichadla
skutocne nezacn( snimat' okolité ruchy,
ani ked' niekto sedi len pol metra od vas a
Gsta mu idd, ako ked' Bat'a seka cvicky.

Prostrednictvom prehl'adnej a dobre
fungujlacej aplikacie Wearable ma
majitel' Buds Pro neustale vsetko pod

palcom. Sledujete energiu v doku, ako

aj v slichadlach separatne, kde vas
batéria podrzi nie¢o malo cez Sest'

hodin s aktivnym ANC a bez neho o par
hodin naviac. Zaroven mozete regulovat’
dotykové plochy na slichadlach, ja

plne deaktivované, aby nedochadzalo

k nechcenym prepinaniam skladieb

v situaciach, v ktorych mate na hlave
nejakd td pokryvku. Vetky moZnosti
ladenia zvuku, za ktoré Samsung vd'aci
kooperacii s AKG, zvlada uvedeny softvér
bez akychkol'vek problémov. Nikdy

som sa osobne nepasoval za audiofila,
ktory dokaze rozoznat' jemné rozdiely

v basovych linkach a doslova sa vyziva

v triedeni menicov do stoviek kategbrii,
avsak tak ako som nad kvalitou zvukovej
prezentacie hikal uz po¢as minuloro¢ného
testu Buds Live, hikam rovnako aj u
nasledovnika spominanych fazuliek z
jahodového zahonu. Znalcom je tu ale
pochopitel'ne k ruke napriklad moznost'
aktivacie ekvalizéra a doladenie svojich
potrieb do, pre nich, tej idealnej formy.

Par minat

Vel'kym a praktickym pomocnikom je uz
spominana koliska s vlastnou batériou,
do ktorej Buds Pro neustale vkladate. Ta
je schopna naberat' energiu cez USB-C
konektor, ale dokonca aj prostrednictvom
bezdrotového nabijania. Behom desiatich
minGt si tak dokazete nacerpat' St'avu

na viac nez hodinu pouzivania. V
kombinovanej vydrzi (slichadla plus dok)
vas Buds Pro m6Ze zasobovat' plnym
chodom cez dvadsat' hodin, aj ked' silno
zaleZi na tom, ako ¢asto sa aktivuje

tol'ko proklamované ANC a ¢o presne

ten hajzel zo Stvrtého vlastne stvaral. Po
dizajnovej stranke sa odkaz na fazul'ky,
alebo miniatdrne I'adviny ak chcete, trocha
pretransformoval a Buds Pro uz zase
vyzerajl skor ako normalne Stuple do usi.
Podstatou ostava, ze v uchu samotnom
drzia viac ako dobre a to aj pri aktivnom

behu, kedy sa nemusite obavat', ze by vam
vypadli na zem. Apropo, mozn( stratu tu
koriguje funkcia vyhl'adavania pomocou
Galaxy telefonov inych uzivatel'ov, ktori

by pripade iSli okolo strateného doku.

Test som pojal obetavo a slichadla

si na takmer jeden cely den nechal
aktivne v usiach. Moje pocity su sice

pod tlakom faktu, Ze fyziologia nie je

tak Gplne prenosna vec, kazdopadne po
vybrati slGchadiel nedoslo k ziadnemu
vyraznému nepohodliu a bolesti. Vsetko
sa tu odvija od toho, ako podobny hardvér
znasate pri dlhodobom pouzivani. Buds
Pro dokonca znesie pot a tlak vody pri
ponoreni do Grovne jedného metra, a
tak Sportovcom, ¢o sa radi realizujd aj v
nepriaznivych podmienkach, mozu prist'
prave tieto slGchadla viac ako vhod.

Pri cene nad dvesto eur je vysledna
kvalita rozhodne adekvatna a aj ked'

ja osobne davam prednost' klasickym
klapkam na usi, elegancia a isté mimikry
z nosenia tohto nenapadného zariadenia
ma v praxi dozaista svoje vyhody.

Verdikt

Uspesny upgrade z fazul'ky na
Spionazne zariadenie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 230€

+ANC funguje - Ni¢
+ Dizajn

+1PX7 ochrana

+ Kvalita zvuku

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

Lamax NoiseComfort ANC

NIC NEPOCUJEM?

Logo spolocnosti Lamax sa u nas za
posledné mesiace usadilo v plytkych
vodach obecne vyhl'adavaného

pomeru medzi cenou a vjkonom, ¢o je
pochopitel'ne aj nad'alej jasnou stratégiou
spominanej znacky. Ako sa vSak vravi; s
jedlom rastie chut' a akonahle z tovarne
tejto firmy vybehlo niekol'ko tjch vysostne
lacnejSich zariadeni urcenych vyhradne na
reprodukciu zvuku, priSiel rad aj na nieco
ovel'a luxusnejsie. VV pripade kompaktnych
sliichadiel s oznacenim NoiseComfort
ANC ale slovicko luxus treba pouZivat'

s vel'kou rezervou, ostatne o celkovo
nejasnych kvalitach tohto hardvéru si co
to povieme v nasledujicich riadkoch.

Asi uz starnem alebo po tej tatrovke pinej
pismeniek, ktoré sa do seba zakliesnili ako
haciky pasomnice v zaltdku starej kravy,
nemam dnes chut' vas chlacholit' zmesou
pismeniek s nejasnym posolstvom a aj
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preto v pripade tohto testu prejdem rovno
k veci. Uvedena firma Lamax sa rozhodla
skdsit' onen recept minimalnej cenovej
hladiny s dostatocne prepracovanym
vykonom zariadenia, preniest' aj do

sveta plne uzatvorenych a bezdrotovych
slichadiel. Aby to lacné odlisila od toho
drahsieho, vynechala svoju typickd znacku
v podobe tyrkysovej farby a uvedeny
hardvér obliekla do rydzo ¢ierneho
kabatiku. To by vSak samo o sebe bolo,
pochopitel'ne, sotva zasadnou zmenou,

a tak sa pri opise celkovej konstrukcie,
respektive materialov pouzitych na
vyrobu tohto produktu, rozpravame

o kombinacii umelej koze s kovom a

stale hojne zastpenym plastom.

Badatel'ny posun

Na prvy dotyk sa Lamax NoiseComfort
da definovat' ako konstrukéne nie prave

presvedcivy produkt. Hlavny hlavovy most
je sice zabezpecteny ocel'ovym platom,
avSak musle samotné si vysledkom
spojenia plastu a mensich kovovych
pantov. Prave tu sa slichadla skladaji do
tvaru vhodného pre transport, respektive
do pozicie idealnej na ulozenie do
prislusného kufrika — ten je samozrejme
sG¢ast'ou balenia. VVyrobca pri kanstrukcii
pantov cielil na lepSiu trvacnost' produktu,
ale osobne si myslim, Ze po roku aktivneho
skladania a rozkladania sa uz tak pre mna
nepresvedtiva konzistencia tu pouzitych
sGCiastok zaCne o to viac deformovat'. Ak
sa vSak pytate na posun voci lacnejSim
variantom od identického vyrobcu, tak
ano, Lamax v tomto smere urobil jasny
pokrok, avsak vysledkom je aj ovel'a
vysSsia cenovka (Lamax NoiseComfort vas
pridu na sumu necelych osemdesiat eur).
Aby cely doterajsi text nevyznel nejako
prehnane negativne, osobne som si



zamiloval krasny efekt briseného hlinika,
ktory tu strojcovia integrovali do vrchnej
¢asti musli. Ten ako jediny z celého dizajnu
p6sobi skutocne exkluzivnym dojmom a
dodava slichadlam efekt jedinecnosti. Po
nasaden’ sa okolo vasich usi vytvori sotva
badatel'ny tlak peny obalenej do umelej
koZe. Jej kvalita bude po ¢ase samozrejme
degradovat', rovnako tak ako aj kvalita koze
umiestnenej na hlavovy most. Kazdopadne,
o sa tyka pohodlia, a to aj pri celodennom
noseni, tu mézem vyrobok opatrit' len a len
chvalou. Skasal som slichadla pouZzivat'
viac nez Sest' hodin v jednom kuse a po ich
zloZeni sa moje usi necitili nijako zneuctené
a pokojne by zvladli eSte ovel'a viac. V
prilozenom a dost' pevnom kufriku na vas
¢aka kabelaz s nabijacim USB-C do USB-A
vstupom, ako aj 3,5mm audio kablom.

Ako bonus tu vyrobca nezabudol pribalit'
redukciu pre pouZzivanie v lietadlach, co je

v s¢asnej pandemickej situacii mozno

o to viac smutnym faktom, ked'Ze lietat'

tu mézeme tak maximalne na zachod po
tom, Co si objedname kebab pochybnej
kvality od firmy, ktora sa pred pandémiou
zaoberala Cistenim kobercov. Je vSak
prijemné vediet', Ze spolo¢nost' Lamax sa
aj nad'alej snazi ponikat' nadStandardnd
vybavu pri vacsine svojich vyrobkov.

Drzia aj pri behu

\/yrobca rozdelil vSetky ovladacie prvky
do dvoch skupin a na jednej strane na
vas tak ¢aka regulacia ANC (aktivne
potlacanie okolitych ruchov) hned' po
boku vstupu uré¢eného na nabijanie, kde
naopak na druhej strane vycnieva trio
tlacidiel, ako aj vstup pre 3,5mm audio
kabel. Ovladanie pomocou hmatu sa da
naucit' pomerne rychlo, ostatne ide len
o kratke alebo dIhé tlacenia na prislusné
gombiky a kazdy z nich ma navyse svoju
vel'avravn( identifikaciu. Po aktivacii
ANC by ste mali byt' schopni odfiltrovat'
okolity zvuk s ciel'om uzit' si ten vas
idealny salok hudby bez akéhokol'vek
rusenia zvonku. Pre Lamax je to mala
vel'ka premiéra, ked'Ze tato funkciu este
nikdy do svojej elektroniky nevlozili, ¢o
je ale nanest'astie aj dost' poznat' na
vysledku. O pasivne vytlacanie zvuku

sa starajl uz samotné musle, a tak

asi strojcovia slichadiel nevideli vel'ky
zmysel v tom snazit' sa ANC dostat' na
vysok( Groven, avsak aktivne funguja len
u mensich ruchov. Akonahle okolo vas
preleti nieo skutocne hlasng, sotva sa
da hovorit' o dokonalom odfiltrovani.

A ako je na tom prezentacia zvuku
samotného? Audio je tu silne opreté o
basov( linku a priam bublajdce spodné
podlazia, Co je efekt idealny na uZivanie
si urcitych Stylov, avsak t'azko to moze

obstat' pri hodnoteni komplexnej palety
zvukovej koncepcie. Lamax v tomto

bode nezvlada priestorové podanie

s takou vervou ako cenovo nie prave
nejako vyrazne vzdialena konkurencia a
stredna linka je, na moj vkus, az prehnane
utlacana do pozadia. Vjrazne moze
pomoct' deaktivacia funkcie ANC alebo
priame prepojenie s 3,5mm kablom,
avSak nasledne sa tak trochu vytraca cela
filozofia slichadiel ako takych, ktora stavia
na BT parovani s aktivnym potla¢anim
okolitych zvukov. VSetci ale raz urobia svoj
prvy krok do neznama a pre spolo¢nost'
Lamax s prave tieto slichadla malou
vel'kou premiérou na neprebadanej

pode. Chyba napriklad hlasovy asistent
upozornujlci vas na nizky stav batérie

a rovnako vas na tlto skutocnost'
neupozorni ani vizualna signalizacia
priamo na tele zariadenia. Kvalita
mikrofénu sa pocas vybavovania hovorov
da oznatit' prinajlepSom za priemerng,

¢o zase nemusi vyhovovat' kazdému a k
tomu si eSte pripnite celkovo neutralny
dizajn, ak dam samozrejme bokom moje
nadsenie z hlinikovych krytov musiel'.

Funguja aj ako headset

Aj cez moje vyhrady ide kvalitativne
o znatny posun v zmysle doterajsej

produkcie v tomto texte tol'ko
spominaného vyrobcu a ak vam pri
vstrebavani hudby nevadi vyrazna basova
linka a celkova hutnost' poskytovaného
audia, s vydrzou batérie na hranici 25 hodin
(s ANC) a 50 hodin (bez ANC), m6zem vam
kipu Lamax NoiseComfort odporutit'.

Kto si ale pri vybere podobne
koncipovaného hardvéru potrpi na
skutocny luxus, po vsetkych strankach,
bude musiet' jednoducho z tej svojej
penazenky vydolovat' viac minci.

Verdikt

Lamax vstapil neistou nohou
na neprebadané Gzemie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lamax 80€

PLUSY A MINUSY:

+ PrisluSenstvo - Signalizacia
+\/ydrz batérie stavu batérie
+ PouZitie kovu - Slabé ANC

+ Pohodlie - Konstrukcia

HODNOTENIE: * % K STTY
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HARDWARE

TP-Link Archer AX73

SUCASNA SPICKA MEDZI BEZDROTOVYMI ROUTERMI

Na spolocnost' TP-Link si treba davat'
vel'ky pozor, minimalne v pripade, Ze sa
rozhodnete inovovat' svoju domacnost'
alebo pracovné zazemie - €o uz je vlastne
Casto v siicasnej pandemickej situacii
jedno a to isté - o novy a vykonny router.
Schopnosti TP-Linku s totiz v tejto oblasti
celosvetovo zname a ocenované. Bol by
hriech vynechat' aj aktualnu ponuku radu
Archer. Dnes vas preto v duchu tohto
scenara pozyvam pozriet' sa na nedavno
ohlasend novinku AX73, ktora okrem
ocakavanych a predpokladanych schopnosti
prinasa aj niekol'ko mensich prekvapeni.

Zacnime uz tradicne stru¢nym hodnotenim
dizajnu, ktory mozno nema az taka vel'ka
vahu pri argumentacii ako ovel'a potrebnejsi
vykon daného hardvéru. Router aj tak ¢asto
skryvame pred zrakmi vSetkych kade-

tade po chodbach nasich domov. Napriek
vSetkému si ale strojcovia tejto konkrétnej
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novinky zaslZia mdj obdiv, ked'Ze saim z tej
pomyselnej hrudy Cierneho plastu podarilo
vymodelovat' moderne posobiaci kus akejsi
dosky s povrchom imitujdcim morské viny.
Do tejto, miestami az umeleckej predstavy,
vstupuje kus €ierneho monolitu so znamym
logom vyrobcu, v ktorého odraze mézeme
badat' odlesk Sestice pIne polohovatel'nych
antén. Tento bezdrétovy router dozaista
zapadne do akejkol'vek domackej, ale aj
rydzo kancelarskej scenérie, preto by som
ho osobne neodpordcal okamzite strkat'
niekam mimo zorného pol'a okoloiddcich.

8K

Na AX73 sa sice pekne pozerg, ale ako je

na tom ponuka jeho schopnosti? Zakladom
je Wi-Fi Siestej generacie (802.11ax), ktoré
umozfuje dosiahnut' prenosov( rychlost'
az na hranici 5 400 Mb/s (to je 0 80 % vy3Sia
rychlost' neZ pri Standardnych routeroch).

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

UzZ len z tychto Gdajov vam musi byt' jasné,
Ze spominany vyrobca zamerne cieli na
najnarocnejsich spotrebitel'ov, ktorych
potreby siahajd d'alej nez len k beznému
surfovaniu po internete. Je to totizto

prave tato masinka, o priepustnost' v
ramci prepojenia posiva o riadny kus do
budicnosti. Preto ak mate chut' a hlavne
prostriedky na stream obrazu v 8K kvalite,
AX73 je pre vase domace vybavenie
spravnou vol'bou. Iste, bude to chciet’

eSte Cas, kym sa nam cez Twitch prave v
takejto extrémnej kvalite zacne prihovarat'
viacero umelcov. Rovnako musime na
nieo také pripravit' aj svoju zobrazovaciu
techniku, ale je dobré vediet', Ze TP-Link
sa uz s vervou pustil aj tymto smerom.

Pocas viac ako mesacného testu som skisal
kvalitu plosného pokrytia v obrovskom
rodinnom dome, kde je beténu viac nez dost',
a musim potvrdit' nielen narast celkového



dosahu signaly, ale aj jeho zlepSenie v
rychlosti a stabilite. Pri napojeni sa na
opticky internet som, pochopitel'ne, nemal
ako overit' zat'az pri prepojeni s viac ako 200
zariadeniami stcasne tak, ako to uvadza
vyrobca priamo v PR letaku. Otestoval som
ale pIny 4K stream na stolnom pocitaci a
prenos softvéru prostrednictvom Cloud
hrania. Ani v jednom pripade nebola nijako
zredukovana kvalita ostatnych pripojeni
(televizor, mobil, tablet, kavovar, pracka,
Zehlicka, Lidl Sl'ahacka v spreji). V tomto
dolezitom aspekte preto novinku z dielne
bezdrétovych routerov znatky TP-Link
musim ohodnotit' ako vysoko spol‘ahliva.

Dobre rieSeny odvod tepla

Vrat'me sa teraz na moment k vyssie
rieSenému dizajnu. Vlyrobca to stavil

na pasivne chladenie, ¢o by mozno pri
integracii vykonného procesoru (trojjadrovy
Broadcom BCM6750 / 1,5 GHz) mohlo
evokovat' isté predpoklady na prehrievanie.

V/d'aka rozumne umiestnenym vystupom
na spodnej, ale aj vrchnej strane —
spominate na uz opisovan( vodnua
plochu? —vsak k ziadnemu extrémnemu
teplotnému vykyvu nedochadza, a to ani
pri mnou deklarovanom vyt'azeni.

Uvedeny vykon je navySe mozné sledovat'
prostrednictvom intuitivnej aplikacie
TP-Link Tether (funguje pre zariadenia s
i0S, Androidom a je plne lokalizovana), s

ktorou sa automaticky spaja aj uzivatel'sky
pristupné nastavenie vsetkého potrebného.
Nech uz je re¢ o neustalom monitoringu
priepustnosti dat alebo dnes tol'ko

rieSenej a potrebnej bezpecnosti.

Ochranu vam okrem iného zarucuje
zabezpetenie HomeShield (HomeCare je
uz minulost'ou), kde je mozné aktivovat'
si antivirusovy program od firmy Avira
alebo plne odolavat' dnes rovnako
¢astym DDoS Gtokom. Ide ale o platend
sluzbu, ktora vébec nie je lacna.

Zakladna aplikacia, za ktor(, samozrejme,
priplacat’ nemusite, vam krasne zobrazi
navstivené web stranky vsetkych pripojenych
zariadeni pod rodicovskou kontrolou, vd'aka
¢omu mdZete sledovat' vase deti a ich
schopnost' preklikat' sa do temnych vod

internetu. Ak sa vam nejaky portal nebude
pozdavat', automaticky im odopriete pristup k
nemu. Vase ratolesti vas vSak mézu rovnako
cez svoj pocitac poziadat' o odblokovanie
stranky, ktord nepovazujd za problémovda.

Sestica antén nie je k tomuto citlivému
hardvéru pripnuta len za Géelom vesania
rasok. Dve z nich sd totizto zamerané

na 2.4 GHz siet' a naopak, zvysné Styri
slizZia na 5 GHz siet'. Je pritom zaujimavé,
Ze tento router vyuziva kazdd jednu
anténu na separatny kanal a nepristupuje
k zmieSavaniu do jedného celku, €o je
podl'a mojho nazoru aj dovodom celkovej
stability prenasaného signalu. Apropo, v
oblasti konektivity ma uzivatel' k dispozicii
nielen Stvoricu gigabitovych LAN portov,
ale dokonca aj jeden USB 3.0 vstup.
Prostrednictvom neho mdZzete router
vyuzit' na zdiel'anie stborov a tladiarni.

TP-Link vam s AX73 takmer nedava
na vyber, ked'ze v danej cenovej
relacii by ste v sG¢asnosti nasli

len malo konkurencieschopnych a
podobne ladenych produktov.

Obrovsky vykon, Sialena priepustnost'

s moznost'ou 8K streamu, intuitivne a
komplexné ovladanie cez aplikaciu, stabilita a
Sirka pokrytia, podrobna rodicovska kontrola
a zaujimavy dizajn. Toto sU najpevnejsie
body kvalit bezdrétového routeru AX73, ktoré
mozno len mierne kazi skuto¢nost', ze za
sluzbu HomeCare musite pausalne priplacat'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TP-Link 130€

PLUSY A MINUSY:

+Wi-Fi6 - Za HomeCare sa plati
+ Dizajn

+ 8K stream

+ Aplikacia

+ 3-rofna zaruka

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

Trust GXT 960 Graphin

ULTRALAHKA HERNA MYS

Pri hernych mysiach je ddlezitym
faktorom ich hmotnost', ked'ze ma vel'kd
zasluhu na pohodinosti pri manipulacii,
ktora casto byva kl'G¢ovou pri vybere
zariadenia. Coraz viac sa na trhu
zacinaja vyskytovat' ultral'ahké mysi,
ktoré sl'ubuji extra nizku hmotnost' na
akor dizajnu. Ano, reé je o tzv. deravjch
mysiach. V tejto recenzii sa budeme
venovat' mysi Trust GXT 960 Graphin.

Balenie

\/ baleni, v ktorom produkt priSiel, sa
okrem neho nachadzala aj pouzivatel'ska
prirucka. Vonkajsia strana zas obsahovala
strucny popis mysi, jej nazov, logo
spolocnosti a takisto nazov Trust.

Vyhotovenie a dizajn

Na vyrobu mysi Graphin pouZil Trust
prevazne tvrdeny plast, ktory je aj napriek

.honeycomb’ dizajnu vel'mi pevny a takmer

vbbec sa pod natlakom nechyba. Paci sa
mi aj to, ze pod uz spominanym deravym
dizajnom sa nachadza celistva vrstva
podsvieteného plastu, ktora sa podiel'a
na celkovom kvalitnom a prémiovom
pocite — €i uzZ z drzania alebo aj na pohl'ad.
Cudesna je aj hmotnost' vjrobku, ktora je
naozaj vel'mi nizka. MyS ma totiz len 74

86 | Generation

gramov, €o je na jej rozmery, ktoré si 126
X 63 x 40 mm, vel'mi malo. Na pripojenie
k PC slazi klasické USB-A verzie 2.0,
pricom kabel dosahuje dizku 1,8 metra.

Pouzivanie

Mys$ som mal moznost' pouzivat' nejakd
t0 dobu a musim uznat', Ze som bol

milo prekvapeny. \/d'aka ,honeycomb’
dizajnu sa mi ani po dlhsSej dobe nepotila
ruka a z hl'adiska komfortu nemam ¢o
vytknat'. Prekvapit' mézu hlucnejsie
tlacidla, no nie je to ni¢, ¢o by mohlo
zakaznikovi vyrazne prekazat'.

Ked' som uvidel mys, hned' som zacal
premysl'at’ nad tym, i je to podsvietenie
naozaj kvalitne spracované, pretoze ide
o takmer hlavny dizajnovy prvok, ktory
ide ruka v ruke s deravym dizajnom a
bolo by vazne neprijemné pozerat' sa na
podsvietenie, ktoré ani nemate moznost'
dostatocne upravit'. A nakoniec to tak

aj bolo. Mys je sice osvetlena skvele av
softvéri k nej si mdzete nastavit' farby aj
rezimy podl'a vlastnej potreby, no uvital
by som rozdelenie farieb na pasma,

kde by som si mohol nastavit' jednu
farbu na prednej strane mysi a druha

na zadnej. Nejde vSak o ni¢ zavazné a

GENERATICN

TIP REDAKGIE

aj tak jedno. NajdolezitejSie predsa je,
Ze mys sa pouziva naozaj skvelo.

Zaverecné hodnotenie

My$ musim zhodnotit' kladne hlavne
preto, Ze som bol nadmieru spokojny
s jej pouzivanim, hmotnost'ou a
komfortom. Moderny a hlavne
Specialny dizajn, ktory postupne
zaCinajl prinasat' viaceré spoloCnosti,
spolognost' Trust vystihla perfektne.
Aj napriek ultranizkej hmotnosti
vyuzila kazdy kasok na to, aby do mysi
implementovala ¢o najmodernejsie
technoldgie a funkcie. Za necelych 40
eur si teda mozete kapit' vwbornd mys
na hranie svojich obl'Gbenych hier.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 39€

PLUSY A MINUSY:

+ komfort - trochu jemné
+vyhotovenie tela skrolovacie koliesko

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

Trust GXT 970 Morfix

ZAUJIMAVA MYS STREDNE] TRIEDY

Spolocnost' Trust uz je nejaki td dobu

na trhu a mézeme povedat', Ze je jednym
z poprednych vjrobcov pocitacovych
periférii prevazne nizSej a strednej triedy.
Neznamena to vsak, Ze ich produkty nie
sa kvalitné. V tejto recenzii sa pozrieme
na prisposobitel'ni mys GXT 970 Morfix,
ktora sa radi k strednej triede a je vhodna
na hry, ako st napriklad FPS ¢i MMORPG.

Balenie

Mys prisla v jednoduchej Skatuli, ktora

na sebe, ako je to uz zvykom, mala logo a
nazov spolo¢nosti, ilustraciu produktu a aj
jeho nazov. Nas viak zaujima, €o je vnatri.
Okrem zariadenia a pouzivatel'skej prirucky
som tam nasiel druhy variant bocnych stien
mysi, o ktorych si povieme nie¢o neskor.

Kvalita spracovania a dizajn

Na vyrobu periférie je pouZzity matny tvrdy
plast, ktory sa mi na prvy pohl'ad dost'
zapacil. Neostavali na fiom Ziadne odtlacky
ani ni¢, na ¢o by sa t'azsSie pozeralo. To

isté plati aj pre bo¢né plasty, ktoré sa na
mysi drzia pomocou silného magnetu,
vd'aka ktorému sa nemusite obavat', ze

by mohli jednoducho odpadnut' pocas

pouZzivania. Jedina vec, na ktord by som
ohl'adom spracovania rad poukazal, je
kvalita tlacidiel na uberanie a pridavanie
DPS, rovnako tak aj na tlacidla na
bocnej strane mysi. Ta sice nie je na
zahodenie, ale uvital by som radsej
matny plast namiesto pouzitého lesklého.
Rovnako tak by som bol spokaojnejsi,

ak by Trust na programovatel'nych
tlacidlach pouzil kvalitnejsie spinace,
ktoré sa prijemnejsie stlacaja.

Z hl'adiska dizajnu nemam vel'mi ¢o
vytknat'. Pagi sa mi, dokonca mate
moznost' si ho podl'a potreby mierne
upravit'. ReC tentokrat nie je o I'avej bocnici
s tlacidlami, ale o pravej, ktora je tiez
vymenitel'na. Tam mate na vyber z dvoch
dielov, pricom jeden je ergonomickejsi a
agresivnejsi a ten druhy je skor jednoduchy
a elegantny. A ked'Ze s obidva vcelku
pohodIné, vol'ba ostava na vas.

Pouzivanie

Skdsenost' z pouzivania mysi by som
zhodnotil ako vel'mi pozitivnu. Komfort ma
milo prekvapil, ked'Zze som od zariadenia
necakal nejaké zazraky a skor som sa
zmieril s menej pohodInym kdskom.

K mysi teda nemam takmer ziadne
vyhrady. Rad by som v3ak vyzdvihol napad
implementovat' uz spominané vymenitel'né
bocné steny. Zatial' o pravy bok periférie

si mdzete na zaklade osobnej preferencie
upravit' na rovny alebo s ten vybezkom na
opretie prstennika, ktory sa méze viacerym
z vas zdat' pohodlnejsi, I'avy bok v podstate
meni uréenie produktu bud' na hranie
MMORPG hier, kde mnozstvo tlacidiel urcite
uvitate, alebo na jednoduché tri tlacidla,
ktoré mdzete na 100% vyuzit' pri FPS hrach,
no aj pri prostom surfovani na internete.
Spomen(t' musim aj softvér, ktory pontka
nastavenie profilov DPI, programovanie
pridavnych tlacidiel a farbu podsvietenia.

Co sa tyka Specifikacii, rozmery mysi si
42 x 72 x 126 mm, jej hmotnost' je 167
gramov, k pocitacu ju napojite cez 1,8
metra dlhy latkovy kabel typu USB 2.0 a
pon(ka vam nastavitel'né DPI v rozhrani
od 200 do 10 000. Konkrétny nazov
modelu optického senzora je PMW3325
a sl'ubuje vydrz 10 miliGnov stlaceni.

Zaverecné hodnotenie

Myslim si, Ze Trust pri vyrobe GXT 970
Morfix odviedol dobr( pracu. Za priblizne
40 eur dostanete slusné zariadenie,
ktoré by som zaradil k nizsej strednej
triede, no funk&nost'ou a pohodInost'ou
pri pouzivani pokojne aj k vyssej
strednej triede. Ocefiujem hlavne
vymenitel'nost' bokov mysi a celkovl
prispbsaobitel'nost’. Mys by som teda
hlavne odporucil milovnikom MMORPG
zanru, kde im bude skvelou pomocou 9
programovatel'nych tlacidiel na boku.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 4O€

PLUSY A MINUSY:

+ prispdsobitel'nost' - kvalita pridavnych
+ komfort tlacidiel
+dizajn

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Mi Electric Scooter Pro 2

ZOPAR VYLEPSENI A NAVYSE JE CENOVO DOSTUPNEJSIA

To sa moze stat' len mne, pomyslel som
si eSte pred par tyzdfnami v zavere tol'ko
a vsetkymi milovaného roku 2020, ked'

mi distribGtor znacky Xiaomi oznamil,

Ze posiela najnovsiu verziu elektrickej
kolobezky Mi Scooter Pro 2. Najprv som
sa potesil, sediac vo vyhriatej domacej
kancelarii, avsak predcasné nadsenie sa
stihlo roztopit' vo svetle nemilosrdnej
skutocnosti. Na kalendari totizto svietil
napis december a digitalny teplomer
prichyteny Zuvackou o ram okna ukazoval
podivné znamienko minus. Dajme teraz
bokom celosvetovi pandémiu a vSetky tie
lokalne obmedzenia a s@istred'me sa na
podstatu mdjho problému. V iom som mal
otestovat' dvojkolesovii novinku z dielne
Xiaomi, ktora je priamo urcena na presun
medzi kratSimi vzdialenost'ami a aki by
ste dnes uz sotva mohli povazovat' za
nieco unikatne. KolobeZky stihli zaplavit'
nielen vel'ké mest3, ale hojne sa dnes
vyuzivaja aj na predmestiach, pricom
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pravna legislativa si s nimi stale nevie
zrovna poradit, zvlast' ak ide o komplexné
zaclenenie kolobeZiek do dopravy ako
takej. Vo svetle nemilosrdného pocasia,
kde som mohol d'akovat' vSetkjym

bohom za fakt, Ze vonku eSte nenapadol
sneh, som sa nakoniec obetoval a s
balikom navonanych vreckoviek a

riskom na Gstach vyrazil do terénu.

\/Setko ma svoje pre aj proti a v pripade
tohto testu, ktory sa prekryval s
recenzovanim konkuren¢ného stroja
od firmy Segway, som tak mal unikatnu
prilezitost' Ciastocne porovnat' Ninebot
prave so Scooter Pro 2. Nechcem vSak
teraz, aby ste si mysleli, Ze nasledujaci
text bude nejakym rydzo konfrontaénym,
ostatne jednotlivé mnou vytvorené
recenzie danych produktov prichadzajd
so znacnym ¢asovym odstupom,
kazdopadne urcite sa neubranim
niekol'kym pripomienkam, v éom je to

alebo ono lepSie. Firma Xiaomi, ktord si
mdZete asi najlepsie spojit' s vyrobou
cenovo dostupnych a technicky slusne
spracovanych mobilnych telefénov, je uz
dnes znatkou schopnou vyprodukovat'
vSetky mozné aj nemozné zariadenia. Ich
snaha prenikndt' do roznych okrajovych
katov spotrebnej elektroniky zabrisila
pred par rokmi prave aj medzi kolobezky a
verzia Pro 2 je evoldciou starSieho a u nas
komeréne Gspesného modelu, na akom
sa rady premavajl deti, ako aj dospeli.

Balenie

Takmer patnast' kilogramov vaziaci stroj,
na ktorom prevlada zmes kovu a plastu,
vam pride v obrovskej krabici a so slusnou
davkou prislusenstva. Okrem samotnej
kolobezky, na ktorej (plné zloZenie postadi
zakratenie Styroch skrutiek, najdete v
baleni ndhradnt pneumatiku (tu ide

oproti vysSie spominanej konkurencii o



ceneny bonus), adaptér pre nabijanie,
nastavec na fikanie vzduchu, hromadu
papierovej dokumentacie a Specialny
kI'GC na utiahnutie skrutiek. Ja som ako
bonus navyse v krabici nasiel za dve
hrste uschnutej hliny a totalne Spinavé
Sasi, ktoré predchadzajdci novinar asi
nemal potrebu oistit'. Rovnako som mal
moznost' uz pri vyberani kolobezky z
krabice overit' pevnost' zadného blatnika,
ktory je na rozdiel od predchadzajlcej

verzie plne kovovy, ale cez to vsetko

ho spominany kolega dokazal nejakym
zazrakom ohnat'. Predpokladam, ze musel
pocas testu s kolobezkou, s prepacenim,
plesknGt' o nejaky ten obrubnik, alebo
pocas jazdy hupnat' do vymol'u. Tak ¢i onak,
zadna Cast' je po novom ovel'a pevnejsia

a oproti ingym konceptom neponika
variant s brzdenim pomocou zadnej nohy.
Rozdielov medzi minulym modelom je
vSak tak malo, Ze ak by okolo vas v rychlom
slede prefrcali obe kolobezky rovnakého
radu, sotva by ste si nieco vyrazné stihli
v&imnat'. Hlavna cast' riadidiel s gumenym
povrchom disponuje v strede dizajnovo
pekne nastavenym displejom a okrem
elektrického plynu umiestneného na pravej
strane sa naopak na tej I'avej nachadza
klasicka lankova brzda a zvoncek. Tu

by som mohol zase vytiahnut' kartu
konkurencie, ktora v takmer identickej
cenovej relacii pontka plne elektrickd
brzdu, avsak do akej miery je prave tento
argument pre vas dolezitym, necham

plne na posidenie koncového zakaznika.
Pro 2 je cez to vSetko celkovo krasnym

vyrobkom, ktory sa sice nesnazi vypadnat'
z nastaveného trendu vizualizacie
kolobezZiek (prekaza snad' len pohl'ad na
lanka od bfzd), no aj cez tato skutocnost'
pon(ka par vyraznejsich odliSnosti.

Hlavny podstavec, na ktorom mate aj
pomocou protiSmykovej gumy slusny pocit
stability a opory, poskytuje svojou Sirkou
dostatok priestoru na r6zne varianty
postoja. Nosnost' zariadenia uvedena

na papieri ponika maximalne hranicu

sto kilogramov, ale ked'Ze ja osobne

mam aktualne o nejaky ten gram naviac,
pokojne mozem kolobezku odporucit' do
rik aj ¢iasto¢ne objemnejsim uzivatel'om.
Dokonca som na nej dokazal transportovat'
aj svoju Stvorro¢n( dcéry, a to bez
vyrazného poklesu akceleracie motora s
celkovym vykonom 300 W. Iste, ide tu o
kolobeZzku, aka vas nebude hnat' mestom v
Sialenej rychlosti, ale vyrobcom udavanych
25 kilometrov za hodinu je podl'a mojej
mienky viac ako dostacujdcich. Uz len

z ovel'a dolezitejSieho bezpetnostného
hl'adiska, kde ste ako G¢astnik dopravy
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v tomto pripade chraneny len helmou,
vlastnym odhadom a svojim pudom
sebazachovy. Na zaklade krytia IP54

sa nemusite bat' vyraznejSieho vplyvu
prachu a Spiny, ktora by mohla preniknat'
do pristroja a rovnako tak mu neubliZi

ani zo vsetkych smerov striekajica voda.
Nechavat' ale kolobezku na priamom dazdi
by bolo ¢asovanou bombou, ked'ze pod
tou vrstvou kovu ide stale o sofistikovand
elektroniku, ktora vlhkost' nema rada.
Osobne som Pro 2 nechaval pod strechou
na zadnom dvore a ranny rozjazd za
asistencie minusovych tepl6t nebol
zrovna oslnivy. Aby som vam to nejako
pribliZil: bolo to asi ako roztlacat' Trabanta
na dovolenke v NDR. Preto pri nizkych
cifrach na teplomere odport¢am davat'
kolobezku do vykurovanych miestnosti,
¢o zabezpedi jej plynuld prevadzku.

Dojazd

Xiaomi do Pro 2 integrovalo novy systém
rekuperacného dobijania energie (tento
aspekt sa da cez aplikaciu dokonca
regulovat’) priamo pocas jazdy z kopca, ¢o
pomaha jednak Setrit' energiu akumulatora,
ale rovnako dosiahnut' udavany dojazd na
hranici 45 kilometrov. Ten sa mne osobne
nepodarilo naplnit' ani v jednom pripade,
avsak mozeme tato skutofnost' pripisat’

na margo uz spominaného prekrocenia
hmotnosti, ako aj testu jazdy v nepriaznivom
podnebi. Po tom, ¢o si do telefonu stiahnete
prisludna free aplikaciu s privlastkom Home,
mate moznost' si pozriet' video instruktaz,
ale o je dbleZitejSie, sledovat' stav batérie,
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odhadovany dojazd a dokonca uzamknat'
motor ako ochranu pred kradeZou. Tu

ale logicky odpord¢am skér investiciu

do dodatocného zamku, ked'Ze zlodejovi
nebude branit' zobrat' kolobezku do ruky a
odniest' si ju, kam sa mu len zachce. Chod
danej aplikacie hodnotim ako obstojny, aj
ked' by urcite bolo prihodnejSie, ak by bola
lokalizovana do slovenského alebo ¢eského
jazyka. Pozrime sa teraz strucne eSte na
ponuku nastaveni priamo cez displej. Ta sa
spaja s vol'bou jazdnych rezimov, kde ako
novinku treba spomendt' modus jazdenia
medzi chodcami (systém zamkne rychlost’
na Sest' kilometrov za hodinu). Inak tu
nachadzame rezim D ako Drive, ktory je
Standardnym symbolom pre normalny
chod s hranicou 20 km/h a rovnako
ikonku S, teda Sportovy styl s rychlost'ou
na hranici 25 km/h. Dané rychlosti sd
Gzko spaté s udavanym dojazdom a ich
relevancia sa samozrejme odliSuje podl'a
Stylu, akym zariadenie budete pouZivat'.

Cez t( vrstvu PR (dajov a fraz je nakoniec
najdodleZitejSia priama sklsenost' a vysledné
dojmy. Co sa tyka jazdy ako takej, tak Mi
Electric Scooter Pro 2 ma rozhodne potesil,
nech uz som tento stroj hnal tmavou

ulicou osvetleny len prednou LED lampou

a zadnym brzdovym svetlom, alebo

skdsal o nieco drsnejsi terén za pomoci
rozbombardovanych mestskych chodnikov.
Jazda je celkovo stabilna a vel'kost'
pneumatik dostatocna na to, aby ste ustal
aj drsnejsi terén (necakajte v3ak ziadnu
d'alSiu Gcelovd formu timenia narazov).

Po bokoch tmavého Sasi nachadzame

niekol'ko reflexnych Stitkov a skladanie
kolobezky jednoduchym prelomenim kibu
a zaistenim blatnika o poistku na zvonceku
nie je rovnako nicim problematickym. Za
situacie, kedy sa aktualne rozhodujete o
tom, &i si neul'ahtit' cestu do prace alebo do
obchodov s mizernym parkovanim prave
zaobstaranim schopnej kolobeZky, si na
zoznam s urcitost'ou mdZete napisat' aj

Mi Electric Scooter Pro 2. Ten ma oproti
cenovo privetivejsSiemu konkurentovi
praktickosti a vyhode v podobe elektrickej
brzdy lomeno ambientného podsvietenia
vedie zase prave spominana konkurencia.
Je to preto vo finale opat' len na vas, ¢o
povazujete v tomto segmente za zasadné
a o naopak za menej dolezité kritérium.
Xiaomi sa tak ¢i onak nema za o hanbit',

Verdikt

Novy model prinasa par vylepseni,
ale hlavne cenovl dostupnost'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Xiaomi 500€

PLUSY A MINUSY:

+Cena - Lankova brzda
+ Dizajn - Ziadne odpruZenie
+ Dojazd

+ Obsah balenia

HODNOTENIE: * % % Ky



Gute”

1. cena
Motorola Moto G9 Power

Do sutaze sa moZu zapojit Citatelia ONLINE aj tlaCenej verzie jednodychym odpovedanim na otazku. Na otazku
odpovedzte emailom na sutaze@generation.sk najneskor do 31.03.2021. Sledujte nas Facebook, kde najdete vyhercu

samotného zariadenia.

Satazna otazka: Aku kapacitu ma batéria v Moto G9 Power?




Borderlands film ziskava zname tvare

Kazdy faniasik Gspesnej hernej série
Borderlands jasal pri novinke, ze svetlo
sveta uzrie aj filmové spracovanie

v rézii milovnika hororu a prehnane;j
brutality, Eliho Rotha (Cabin Fever).
Ten bol touto prilezitost'ou priam
nadseny.

Borderlands je komedialna striel'acka
z pohl'adu prvej osoby zasadena do
sci-fi sveta s jedine¢nym ,komixovym’
grafickym spracovanim. Sledujeme

tu skupinu Vault Hunterov, ktori
prehl'adavajd hlavna planétu, Pandoru.

Na nej sa ma skryvat' pradavny Vault
(trezor) a vnatri vel'mi pokrocilé
technologie. Pandora je nehostinna
planéta plna mimozemskych priser,
korporacii a frakcii odpadlikov

a banditov, ktori sa z ocividnych
dévodov nazyvajd Psychos.
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>> \IYBER: Marek Zelienka

Vasou Ulohou je, samozrejme, prezit'
a dostat' sa k Vaultu skér, ako

vas (hlavny nepriatel'. Hra je plna
skvelého humoru, jedine¢nych postav,
krvi a zbrani. Filmova adaptacia
dostava prvé zname tvare, a to Kate
Blanchet, ktora stvarni Lilith, sirénu

s nadl'udskymi schopnost'ami. Dalej
sa k projektu pridal Kevin Hart a
zahra si supervojaka Rolanda.

Jamie Lee Curtis stvarni archeologicku
Patriciu Tannis. Poslednym ohlasenym
tlenom je Jack Black, ktory prepozicia
svoj hlas zrejme najotravnejsiemu a
najsamol'ibejSiemu robotovi, CL4P-
TP, ktorého vsetci poznajd pod menom
Claptrap. Ten sa stal aj maskotom
hernej série. Scenar pise Craig Mazin,
scenarista oceriovaného serialu
Cernobyl', ktory taktieZ pracuje na
serialovej adaptacii hry The Last of Us.




Gina Carano konci!

Aj DOTA dostane serial

Azda kazdy pop-kultirne zaloZzeny ¢lovek uz aspon pocul
o serialovom hite Mandalorian.

Prave jedna z hlavnych hereciek serialu, Gina Carano, si svojim
spravanim na socialnych siet'ach vyslizila zrejme najziadanejsi
vyhadzov za posledné roky. Samotné Stdio Lucasfilm sa k
situacii vyjadrilo: ,Gina Carano uz nie je zamestnankynou stadia
Lucasfilm a spolupracu ani nemame v plane. Jej prispevky na
socialnych siet'ach, ktoré hanobia I'udi na zaklade ich kultdrnych
a naboZenskych presvedéeni, si odporné a neakceptovatel'né.’
Gina uz davno provokovala svojou podporou Donaldovi
Trumpovi az vznikali peticie za jej vyhodenie, no to prislo hned'
po tom, ako na socialnych siet'ach spochybnovala koronavirus,
znevazovala holokaust a prirovnavala republikanov k zidom.

..........................................................

Restart Mr. & Mrs. Smith

Srdcia milionov hracov Doty plesaji po oznament, Ze Netflix
v spolupraci s Valve chysta animovany/anime serial zo sveta
azda najlispesnejSej e-Sportovej hry (ano som dotar).

Serial ponesie podtitul Dragon’s Blood a bude

sledovat' postavu Daviona, znameho ako Dragon Knight,
ktory sa stretne s Eldwurmom z rovnakej rasy

ako sG Dragon Knight a Winter Vywern, a taktiez
princeznou Miranou na ich tajnej misii. Davion sa

zapletie do udalosti, ktoré sd vaznejsie, nez si dokazal
predstavit'. Producentom serialu bude Ashley Edward
Miller znamy vd'aka scenarom k filmom X-men: First Class
a Thor. Serial vyjde 25. marca a mdze vyrazne rozsirit'
hracsku zakladnu Doty.

..........................................................

Constantina ¢aka reboot

Filmové stidio Amazon oznamilo, Ze planuje serial na motivy
filmu Mr. & Mrs. Smith z roku 2005, v ktorom stvarnil hlavni
rolu legendarny par Angelina Jolie a Brad Pitt.

Hlavné postavy by mali nahradit' herec a rapper Donald Glover

a Phoebe Waller-Bridge. Herci bud( zasahovat' aj do scenara, ¢o

nebude ich prvy pocin. Glover napisal serial Atlanta a muzikal
Guava Island a Waller-Bridge zas spolupracovala na seriali
Fleabag. Producentkou bude Francesca Sloane, ktora

uz pracovala s Gloverom na seriali Atlanta. Glover a Waller-Bridge

sa taktieZ poznajl z filmu Solo: A Star Wars Story, kde si Glover
zahral Landa Calrissiana a herecka vdychla Zivot droidovi L3-37.

Séfka Amazon Studios tiito dvojicu oznacila za jednych
z najtalentovanejsich tvorcov a hercov siéasnosti.

Produkcna spolocnost' reziséra a producenta J. J. Abramsa,
Bad Robot, pripravuje v spolupraci s WarnerMedia
~temnejsi” reboot Constantina od DC Comics pre HBO MAX.
Scenar napise Guy Bolton, no zatial' nevieme, kto si zahra
hlavni rolu Johna Constantina. Na obrazovkach sme mali
moznost' vidiet' uz dvoch hercov, ktori tejto postave

vdychli zivot. Prvym je samozrejme znamy Keanu Reeves

a druhy herec stvarnil serialového Constantina a je nim
Matt Ryan. Ten sa vSak v novom Constantinovi neobjavi.

J. J. Abrams v5ak nepracuje len na Constantinovi, ale
pracuje na komiksovom Justice League Dark a je teda
pravdepodobné, Ze m6Zzeme ocakavat' oznamenie

viacerych filmov, alebo serialov.

Generation | 93



RECENZIA

FILM

Chl'ast

EXPERIMENT

Téma alkohol a jeho povzbudzujiice

Gcinky na cloveka nie je pre Slovac

ziadnou novinkou. Nie nadarmo sa mu
hovori tekuté sebavedomie, ved' nejeden
introvert sa vd'aka nemu stal stredobodom
pozornosti miestneho pohostinstva.
Svojsky pohl'ad na alkohol prinasa nérsky
filozof Finn Skarderud s tvrdenim, Ze kazdy
¢lovek sa rodi s hladinou alkoholu o pol
promile nizSou, ako je ideal. Tato tedriu sa
v danskom filme Chl'ast (Druk) od reZiséra
Thomasa Vinterberga (Kursk, Submarino)
pokisia preverit' Styria stredoskolski
ucitelia tdZiaci po vytrhnuti zo stereotypu.

Hlavny hrdina Martin (Mads Mikkelsen)
je priam prototypom ucitel'a dejepisu na
strednej Skole. Obycajny muz stredného
veku, Zenaty, vychovava dvoch synov a
na hodinach mudi svojich Ziakov nudnymi
prednaskami az do bodu, ked' to vyvola
mall vzburu rodiCov. Vzt'ah s manZelkou
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Anikou (Maria Bonnevierova) pocas rokov
vychladol a kvoli jej pracovnej dobe spolu
travia minimum ¢asu. Z neprijemného
stereotypu, ktorym sa stal jeho Zivot, ho
vytrhne az oslava 40. narodenin jeho
kolegu Nikolaja (Magnus Millang), kde sa
prvy raz stretne s tedriou ,pol promile”.

Pocas testovania tejto tedrie Martin a
jeho traja kolegovia odhalia svoje dlho
ignorované problémy. Nakoniec im ich
vyskum zmeni Zivoty ovel'a viac, ako by
si ktokol'vek z nich na zaciatku myslel.

Pit' ¢i nepit'

Popri samotnom pribehu uditel'ov Martina,
Nikolaja, Tommyho (Thomas Bo Larsen)

a Petra (Lars Ranthe) sa film Chl'ast
nepokdsa o silnd kritiku alkoholu ako
takého. Prvotny zamer filmu bolo dokonca
spravit' nie¢o na spdsob jeho oslavy. Tento

zamer skoncil sice v kosi, ked'Ze podl'a
vyjadrenia reziséra Thomasa Vinterberga
nemohol ignorovat' zodpovednost',

ktord ma pri tvorbe filmu s takouto
tematikou, ale isty pocit tam aj tak ostal.

NajlepSie moralne ponaucenie, ktoré
by som si z tejto danskej dramy
mohol odniest', by mohlo zniet' asi:
.Pi, ale rozumne’. Alkohol tu skér
zohrava rolu nastroja odhal'ujiceho
dlhodobé problémy nez démona,
ktory problémy sam spdsobuje.

Par scén, ktoré ukazujd negativne
Gcinky etanolu na I'udsky organizmus,
sa strati v tych pozitivnych a koniec
koncov z toho alkohol vzdy vyjde
takmer nevinne. Odpoved' filmu Chl'ast
na otazku ,Pit' ¢i nepit?’ by rozhodne
bola Pit', eSte k tomu s dodatkom,

Ze samotna abstinencia nema skoro



Ziadne benefity. Tento pristup k ,metle
l'udstva’ je v kinematografii ojedinely,
ale je asi najblizSie k tomu, ako alkohol
nasa spolo¢nost' v skuto€nosti vnima.

Len pozorovatel’

Cely film je zamerany hlavne na osobu
117 minat filmového Casu. Nikdy sa
mu vsak plne nedostaneme pod koZzu.
Mnoho o jeho osobe sa nam odhal'uje
len v naznakoch a nikdy som nemal
pocit, ze vnimam svet jeho ocami.

Miestami som sa citil, akoby hlavn(
postavu od vedl'ajsich rozliSoval len ¢as
straveny na platne a jeho myslienkové
pochody st mi rovnako nezname ako
pochody ostatnych. Nie vzdy som
chapal jeho motivacie a film sa miich
ani nijako extra nesnazil vysvetlit'.

Celkovo mi Chl'ast prisiel len ako vysek

z vacsieho obrazu, ktory sa nepodarilo

do dvoch hodin vtesnat'. Mozno ak by sa
niektoré scény z alkoholovych opojeni nasej
Stvorice skratili len na ¢as nevyhnutny

pre poukazanie na fakt, ze opat' pijd ako
Dani, dali by sa vzniknuté miesta zaplnit'
blizSim spoznanim aspon hlavnej postavy,
a tym sa lepSie vcitit' do jeho koZze.

Otocka na zaver

Aj vd'aka vysSie spomenutym chybam
pokladam prvi polovicu filmu skor

za priemern(. Ani po hodine filmu

som nemal pocit, Ze viem o hlavnej i
ved|'ajsSich postavach ovel'a viac ako na
zatiatku. Dej vo svojej jednoduchosti
vel'a vody nenamdtil a vSetky mensie
zapletky sa riesili az prekvapivo
jednoducho a naoko bez nasledkov.

Potom vsak film zacal dozrievat' ako
vino a konecne som sa dockal aj nejake;j
tej dramy. Chut' mi trosku skazil
samotny zaver, ktory sam reZisér nazval
riskantnym, az som trochu l'utoval, Ze
sa film neskoncil o 10 minGt skor.

Myslim, ze ho mal vymysleny uz davno
pred tym, ako dokoncil finalnu verziu a bol
nadSeny z moznosti, ktoré mu poskytuje
spolupraca s Madsom Mikkelsenom.

Vzhl'adom na celkovy pocit z druhej ¢asti
filmu mi tam vSak vébec nesedel a dalo
by sa povedat', Ze by sa skér hodil niekam
na zaciatok. Bez skazenia zazitku pre
Vas titatel'ov, ktori si planujete Chl'ast
pozriet', mdzem s istotou povedat', Ze
zaver bude mat' urcite svojich priaznivcov,
ale pravdepodobne sa zaradi medzi
zavery bud' milované, alebo nenavidené.
Pre mna ostava jemnym sklamanim

po celkom silnom tret'om akte.

Film ma vel'mi zaujimavy koncept, ktory
by som si ale vedel predstavit' aj lepsie
spracovany. Postavy nie s preskiimané
do takej hibk\/, ako by si zasl@zili, vd'aka
¢omu posobia trochu dvojrozmerne.

Chl'ast akoby zavisol na pomedzi
medzi Ciernou komédiou a dramou a
nevie, ktorym smerom sa posundt'.
Svojou nenarocnost'ou je viak prijemny
na pozeranie a aj napriek viacerym
vyhradam nel'utujem tie dve hodiny
svojho ¢asu, ktoré som nim stravil.

.Chl'ast je danska drama so
zaujimavym konceptom. Odlisuje
sa postojom k alkoholu, aky
zastava, ale maly doéraz na postavy
ubera celkovému zazitku. Ma silné
aj slabé momenty, avSak dokaze

na dve hodiny divaka zaujat".

Jakub Mrazik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2020

Thomas Vinterberg Zaner: Drama

PLUSY A MINUSY:

+ Zaujimavy koncept - Postavy
+ Realistické - Zaver
zobrazenie

HODNOTENIE: ) B B Sk
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RECENZIA

SERIAL

Bozena

TOTO STE SA VV SKOLE O BOZENE NEUCILI

Myslim, Ze Stiirovcov predstavovat'
netreba. Aj ked' literatlira nemusi byt' pre
kazdého prit'azliva, skupina I'udi okolo
L'udovita Stiira sa zarad'uje do povinného
¢itania uz na zakladnej Skole. Nemalo by
byt' pre vas novinkou, Ze sa ich tvorba radi
do romantizmu. Slovensky romantizmus
bol ale trochu odliSny nez ten svetovy.

Ma svoje Specifika, ktoré vychadzali z
historického kontextu. Niet divu — panovali
u nas totiz iné podmienky, a to ako pre
tvorbu, tak pre Zivot. V Rakisko-Uhorsku
nebolo vSetko ruzové. K§m na Slovensku
prebiehala tzv. mad'arizacia, v susednych
Cechach mali nadvladu Rakisania,

teda tiez nebolo ni¢ neobvyklé, ked'

clovek pocul z kazdej strany nemcinu.
Postupom casu vSak utlacovanejsSie
narody citili potrebu sebaurcenia, ku
ktorej nabadali a viedli literarne cinni
autori — u nas Stirovci a v susednych
Cechach I'udia okolo Celakovského, Erbena,
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Méchu & Némcovej. Stvordielny serial
v produkcii Ceskej televizie zachytava
Zivot prave poslednej menovane;.

Zenska sila

Bozena Némcova sa preslavila hlavne
rozpravkami pre deti, ale aj romanom
Babitka. Mnohé z nich boli sfilmované.
Serial Bozena zachytava nielen tvorbu
Némcovej, ale hlavne jej Zivot. Je

fajn, ze autori nametu siahli prave po
hranom Zivotopise s Zenskou hrdinkou.
Sleduja tak trend, ktory sa rozvija aj

vo svete, hlavne v tom komixovom.

\/ poslednej dobe akoby sa roztrhlo vrece
s filmami a serialmi, kde je Gstrednou
postavou nejaka femme fatale (Wonder
Woman, Batwoman, Supergirl &i Black
Widow, ktora ¢aka na svoju majova
premiéru). BoZena sice nebojovala fyzicky

proti nejakému zloduchovi, no aj ona viedla
svoj boj. Zeny to v 19. storo¢i v spolo¢nosti
nemali jednoduché. Boli ozdobou ¢i pychou
muza, ale ich slovo este nemalo takd vahu.

Serial BoZena uz od prvého dielu ukazuje
snahu Némcovej o akceptovanie, tizbu

po sebarealizacii, po vol'nosti, ale aj po
Gcasti vo veciach verejnych. Zaujimavé

je, Ze o scenar a réziu sa postarali takisto
Zeny (scenar - Martina Komarkova, Hana
Wlodarczykova; rézia - Lenka Wimmerova).
Scenar ma svoje muchy, niekedy skutocne
citit' zensky rukopis, niektoré dialégy sd ako
od Danielky Stilovej, na druhej strane vsak
prave mozno to Zenské publikum oceni.

Kvitujem odvahu rozpravat' o promiskuite
BozZeny Némcovej, Clovek by si totiz myslel,
Ze ked' piSe rozpravky pre deti alebo
poviedky o babicke, Ze ma k rodinnému
Zivotu kladny vzt'ah. Nemusi to tak byt'.



Clovekom niekedy zmietaji rozne tGzby.
Svadba s Josefom Némcom (Jan Hajek) z
povinnosti, ktord musela Barbora Panklova
(Anna Kamenikova) podstlpit', nebola
prave naplnujica. (Mozno som vas trochu
s Barborou Panklovou zmiatol, ale tak sa
hlavna hrdinka serialu volala zaslobodna.
Po svadbe, ked' zacala byt' literarne ¢inng,
si Barbora Némcova prisvojila slovanské
meno Bozena, podobne ako to spravili
Starovci na Devine. V ¢asoch, kedy idea
panslavizmu bola ‘in‘, to bolo Gplne bezné.)
Azda prave kvoli neStastnému manzelstvu
z povinnosti hl'adala potechu aj pri

inych muZoch — napriklad aj vyobrazeny
romanik s ¢eskym basnikom Vaclavom
Bolemirom Nebeskym (Jan Nedbal). Na
druhej strane téma sexuality dostala

v seriali dost' vel'a priestoru a niektoré
sekvencie milostného trojuholnika Némec
—Némcova — Nebesky boli tak prvoplanové
ako Star Wars, odkedy ich kapil Disney.

Za zmienku stoji spomen(t' gj to, ze
BoZenu si zahrali dve herecky. Anna
Kamenikova zosobnila BoZenu v
prvych dvoch epizddach a duo doplnila
Ana Geislerova. Aj ked' si hereckd
pracu Geislerovej vazim a myslim,

Ze Némcov( zahrala presvedcivejsie,
dvojrola nemala pozadovany efekt.

Chapem, Zze zo 40+ roCnej herecky sa
18-rotna maskérom robi asi t'azko. Divak
si vSak za prvé dva diely na Kamenikov
zvykol. Nie je tak vel'mi "okukana’ ako

jej starSia herecka kolegyna, a z mladsej
Anky by par domal'ovanych vrasok mohlo
kl'udne starSiu Némcov( urobit'. Okrem
iného bol trochu aj citit' rozkol v herectve
jednotlivych hereciek. Aj ked' sa podl'a
zaujimavosti o filme na CSFD Geislerova
snazila napodobnit' napriklad chédzu
Kamenikovej, expresie €i prezivanie
postavy mala kazda herecka iné. Zaroven
je divné, Ze ostatné postavy (okrem
detského komparzu) nepreobsadili.

Lakadlo pre oci

Autori chceli podat' postavu Bozeny
Némcovej modernou optikou. Prispdsobili
tomu aj vizual. V seridli je mnoho krasnych,
az fotografickych kompozicii. O obrazova
stranku sa postaral kameraman Richard
Reficha znamy vd'aka filmom Samotafi ¢i
Jedna ruka netleska. Pastelové farby na
dobovych kostymoch boli tonalne zladené
a serial sa nakrdcal az na 119 roznych
lokaciach (okrem iného aj na Slovensku.
Trochu sice zamrzelo, Ze Slovakov
vyobrazili dost' stereotypne — kroje,
alkohol, krémova bitka, romska hudba,
drevenicky...). Devdtnaste storocie bolo
priznalné aj svojou modou. Bola vysoko
formalna a vidiet' zdobené koce, obleky,
vleckové Saty, kloblky a cilindre — to proste
k historickému filmu patri ako Jajo k Pajovi.

Iny pohl'ad na Bozenu?

Aj ked' som spominal, Ze Némcova
viedla akdsi revoltu za Zenské prava,

¢o v otiach divakov mohlo pdsobit'
kladne, serial na jej postavu hadze
menej tiefu, ako by si zaslazila.

Neustale podvadzanie manzela,
rozhadzovanie a neuvazené nakladanie s
financiami a minimalny kontakt s det'mi
(hlavne v prvych dvoch epizddach) akoby
ospravedlfioval tyranské spravanie jej
manzela. Némec nebol Ziadny svatec a
tak si s Bozenou nemali ¢o vycitat', na
druhej strane v zaverecnych titulkoch
bol divak ozrejmeny, Ze keby nebolo

jej manzela, tvorba Némcovej by

mozno upadla do zabudnutia a tak by
sme mozno aj my boli ochudobneni

o rozpravky, ktoré stihla zozbierat'

pocas pobytu na Slovensku. Serial teda
svojskym spdsobom nezobrazuje vinom
svetle len Némcovg, ale aj jej manzela.
Poodhal'uje BoZenin bohémsky zZivot a
vyvolava na réznych férach diskusie o
rozporuplnom spravani hlavnej hrdinky.

.BozZena je Zivotopisny serial o
Barbore Némcovej. Odhal'uje jej
boj za slobodu, ale aj sikromny
zivot ¢i tvorbu. Vizual je moderny
a chce tak priblizit' osobu ceskych
dejin mladsiemu divakovi. "

Adrian Mihalik
ZAKLADNE INFO:
RézZia: Rok vydania: 2021

Zaner: Zivotopisny / Drama

PLUSY A MINUSY:

Lenka Wimmerova

+kamera, - scenar
okulahodiace - dvojrola Bozeny
kompozicie Némcovej

+vyprava a herecky nesilad
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