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EDITORIAL

I Stafeta a paradoxy doby

Po dlhych mesiacoch, ba aZ rokoch, sa vam v Gvodniku
tentokrat prihovara niekto cudzi, aj ked' pre pravidelného
Citatel'a nasho a vasho magazinu by sa moje apostolské
meno nemuselo zdat' az tak objavné. Kazdopadne je pre mna
obrovska Cest' prebrat' akdsi virtualnu Stafetu po Dominikovi
a ako novopeceny zastupca séfredaktora Generation — este
chrumkam ako bageta, sa vam zacat' nevtieravo opierat'

o rameno v snahe zhodnotit' sG¢asné dianie vo svete hier

a technologii, to vsetko na ploche niekol'kych riadkov.

Uvod nového roka sa nesie v znameni ¢akania na opatovné
naskladnenie konzol PlayStation 5 a zatial' ¢o sa rozne
formy spekulantov prizivujd na nedostatku tejto next-
gen platformy, d'alSie vel'ké tovarne na hardvér nam
prostrednictvom digitalnych eventov ukazujq, o vsetko si
budeme méct' kapit' v roku 2021 — paradox. Nedostatok
sa vSak dotyka aj grafickych kariet, kde vd'aka popularite
GPU t'azby dnes nemdZete nakupovat' to, o by ste chceli,
aj ked' vam vo vrecku smrdia peniaze, a tak bude asi
lepSie vas rovno pozvat' k obsahu februarového sthrnu
noviniek a ¢lankov naprie¢ hardvérom, hrami a filmami.

Nasi redaktori sa opat' snazili, tak ako ja vo svojej
Cerstvej pozicii, podat' ¢o najvierohodnejsiu sondu
do spominanych produktov a nech uz ide o videohry,
alebo rovnako potrebny hardvér. Verim, Ze si

kazdy z vas vyberie to, Co je jeho srdcu blizke.

Filip Vorzacek

zastupca Séfredaktora

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE’ K Kingston $ Fractal

MMSi  logitech (n CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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Predaj elektromobilov minuly rok rastol

Nastup elektromobilov stale nie je
razantny, no pomaly ale isto si svojich
zaujemcov tento segment nachadza

aj na Slovensku. Zo Statistik predajov
za minuly rok totiz vzislo niekol'ko
zaujimavyjch visledkov aj napriek tomu,
Ze sme tu mali a aj stale mame vel'kd
krizu. Z celkovyjch predajov aut za rok
2020 bol podiel tiych elektrifikovanych

....................................................................................................................

skoro 12 percent. Tu si ale zapocitané
vSetky druhy elektrizacie, vratane
mild-hybridov, pri ktorych je elektricka
vypomoc motorom len vel'mi jemna.

Cisto benzinovych aut sa predalo vyse
47 tisic kusov, Co tvorilo skoro 62 percent
z celkového mnozstva predanych aut.

Naftové bolo len kazdé Stvrté predané auto.

Francizsky koncern prezradil, ktorym
smerom sa bude najblizsich pat' rokov
uberat'. Nejde o ziadne prekvapenie,
ked'Ze aktualne trendy ukazuji vijhradne
na elektricky pohon zniZujici produkované
emisie. Spolu s vel'kym vplyvom pandémie
musela firma prehodnotit' svoje plany,

pri ktor{ch sa uz nebude siistredit' na ¢o
najuyssi pocet novych modelov, ale skor
na optimalizovanie svojej ponuky.
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Na najblizsich pat' rokov je pripravenych
14 nowych modelov, €o nie je malo,

hoci s ohl'adom na sii¢asnii ponuku
firmy vo vSetkijjch segmentov sa

jedna o urcita optimalizaciu.

Samozrejmost'ou je postupna
elektrifikacia vacsinovej ponuky, no
minimalne segment Gzitkovych modelov
sa bude aj nad'alej spoliehat’ na dieslovy

Z elektromobilov tvorilo najvacsie
percento prave hybridné riesenie,
presnejsie 8,2 percenta, resp. vyse

6 tisic predanych kusov. V tejto
Statistike s vSak zaratané nielen
klasické hybridy, ktoré pozname
napriklad z ponuky Toyoty, ale aj
nastupujdci systém mild-hybridu.

\/ redalnom svete je prinos tohto
typu motorov len vel'mi vlazny,
ked'Ze tu absentuje samostatny
vykonny akumulator pre aspon par
kilometrov( jazdu na Cisto elektricky
pohon. PInohodnotné elektromobily
tvorili len 1,2 percenta vSetkych
predanych kusov, teda za cely rok
sa predalo 918 elektromobilov. Pri
plug-in hybridoch bolo &islo podobnég,
konkrétne necelych 800 predanych
kusov na celom Slovensku. Pri
elektromobiloch sa najlepSie darilo
dvojici Volkswagen a Skoda, predali
presne 185 respektive 165 kusov.
Kia predala 121 kusov elektromobilov,
Hyundai 89 kusov (lonic a Kona),

na piatom mieste skoncil Renault

s poc¢tom 80 predanych
plnohodnotnych elektromobilov.

pohon. Hlavn( dlohu v ponuke firmy
hra aj nad'alej bezny spotrebitel’,
ktorému chce poniknut' eSte viac
modelov s plnohodnotnou hybridnou
technologiou. To je spravny pristup,
ked'Ze sa nam tu v poslednej dobe
rozmohol trend mild-hybridov, ktoré
si oznacenie hybrid vel'mi nezasldzia.
Renault svoju technologiu E-Tech
planuje postupne nasadit'

vo viacerych modeloch.

Uplnou novinkou je projekt Re-Factory,
o je, zjednodusene povedané,
repasovanie pouzitych automobilov.
Nejedna sa o klasicky bazarovy predaj,
firma sa chce ojazdenym automobilom
vyrazne viac venovat' a minimalne

ich opravit' do vynikajlceho stavu.
Nebude to vSak len o vymene
opotrebovanych kamponentov, pretoze
starsim autam mézu vdychnut' Zivot
moderné technologie. Po vzore Hondy
s netradi¢cnym modelom mestského
elektromobilu aj Renault planuje ozivit'
klasiku. No tam, kde Honda nechava
vSetko na predstavivosti pamatnikov,
prichadza Franclz s legendou Renault 5.

Ked' s auta zavislé od Cipov

i ™
w @ 0 S 1
= b~ NS m - 2
@7 30 © 4
B
=) By z
a Q P sk
jow
® Ho
Ladries fon PARKHEAD Al
GORBALS. 1 ) = W
.! - BRIDGETOMN 1“’
Y Alphs Omags
Kambvael " ] H Q o
i
e -
& W L 20 & 20 4 n ) i
e >

Ako keby nestacilo, ze predaje automobilov
turdo zasiahla kriza, ktora sposobila
prepad predajov v celej EU o skoro Sturtinu.
Najnovsim problémom vjrobcov je totiz
nedostatok €ipov, bez ktorjch sa moderné
auta uz vébec nezaobidu. UZ sii totiZ
davno prec ¢asy, ked' autu stacila

jednoducha riadiaca jednotka, dnes

uz mnoho zakladnych modelov potrebuje
pre svoje funkcie hned' niekol'ko Cipov. Bez
nich nefunguji vSetky tie krasne vel'ké
displeje, rozne bezpecnostné funkcie a
vlastne by ste bez nich nové auto ani len
nenastartovali.

Znizenie dodavok Cipov je preto vyrazne

Cipy aj do inych zariadeni, vratane
smartfonov, tabletov, notebookov

a pocitacov. Pocas pandémie sa

vsak zasadne zvysil dopyt po nowych
zariadeniach, ked'Ze sa zacalo pracovat'
zdomu a vyucovanie sa prenieslo

do detskych izieb formou online komunikacie.
Zaroven sa vsak vyrobné kapacity
nenavysovali, skdr naopak, pre mnozstvo
chorych zamestnancov znizovali.

K tomu sa pripojili problémy s vyrobou
samotného silikdnu, ¢o nakoniec zaciatkom
tohto roka pripravilo niekol'kym fabrikam
t'azké chvile spojené s obmedzenim vyroby.
Situacia je nateraz v niektorych koncernoch
stabilizovana, no stale nie optimalna.

Mnohé fabriky uz preto maju pripravené
plany s ¢iasto¢nym obmedzenim vyroby,

¢i uz prechodom na menej smien, alebo
skratenie pracovného casu. Odhaduje sa,
Ze kvoli polovodi¢om sa len v januari vyrobi
0 300 tisic aut menej, ako bolo planované.

....................................................................................................................

Maji byt' budiicnost'ou trhu s automobilmi a
zachranou znec€isteného ovzdusia v mestach
a prirode. Elektromobily sa postupne stavaji
€oraz obl'ibenej$imi a ich vjznam narasta
so stupfiom elektrifikacie. Hlavne vo vel'kyjch
mestach mdzu zasadnym spdsobom
ovplyvnit' kvalitu byvania, no zatial' stale
bojuji s predsudkami a hlavne vysokou
cenou. Nemame teraz na mysli zakladné

mild-hybridy neschopné samostatného
fungovania na elektrinu, ale poriadne plug-in
hybridy a plne elektrické automobily.

Vo Vel'kej Britanii sa pozreli na to, kto
si kupuje drahé elektromobily a prisli
k jednozna¢nému zaveru. Na zistenie
pouzili cenu nehnutel'nosti v danej

lokalite a hl'adali sGvislosti s vysokou

cenou, ktord platia obyvatelia za kipu
bytu resp. domu s cenou ich automobilov.
\/ysledok bol presne podl'a ofakavani,
teda ¢im drahsia nehnutel'nost’, tym
vySSia pravdepodobnost', Ze jej majitel'
vlastni aj poriadny elektromobil.

V tych chudobnejsich oblastiach
pripada na jeden elektromobil vySe
700 beznych aut, no v lukrativnej casti
Londyna to bol jeden elektromobil

na necelych 30 klasickych.

Zatial' to pre niZSie prijmové skupiny
problém nepredstavuje, ked'ze predaj
automobilov nie je obmedzovany a nové
auto sa da bez problémov kipit'

aj z menej ako 10 tisic eur, o pInych
bazaroch je zbyto¢né hovorit'. Ciel'
Eurdpskej Unie je vdak jasny a obmedzenia
pri emisiach natia vyrobcov k

aspon tiastotnému prechodu na
elektriku. Zatial' si vystacia aj s
cenovo nenaro¢nymi mild-hybridmi

a dostupné zacinaja byt' klasické
hybridy. No uvidime, kam sa budu
uberat' ceny plug-in hybridov a pinej
elektriky, lebo o desat' rokov si uz
pravdepodobne ani ni¢ iné nekdpime.
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CES 2021

VIRTUALNE PREDSTAVENIE PRODUKTOV ROG

CES, teda Consumer Electronics Show,
vel'kolepa akcia, ktora sa kazdorocne kona
vo svetoznamom Las Vegas, sa uskutociuje
aj tento rok, avak z dévodov, ktoré hadam
nie je potrebné vysvetl'ovat', sa presunula
z obrovskych hal a kongresowyjch centier
do virtualneho priestoru. To vSak nebrani
spolocnostiam predstavovat' tie najnovsie
a najlepsie produkty, vd'aka ktorjm si
doma. Prave teraz skondil livestream s
novymi produktami od spolocnosti ROG,
avsak my sme mali moznost' dozvediet'
sa o nich vSetko eSte minuly tyzden.

Preto si moZete ihned' precitat’, co
zaujimaveé si Sikovni chlapci a dievcata v
ROG prichystali pre svojich fanisikov pod
heslom ,,For those who dare”, teda,,Pre
odvaznych/Pre tych, ktori sa odvazia“.

Co nové sme sa teda dozvedeli o cerstvijch
produktoch so zvu¢nymi menami ako Strix
Scar, Zephyrus, ale aj o Gplne novom kisku
Flow?

6 | Generation

\/ prvom rade bolo vel'mi zaujimavé pocas
celej prezentacie pocivat' v spojeni s
najvyssim vykonom zmienky o procesoroch
znacky AMD. Ano, takmer vietky nové
ROG produkty st osadené nielen Intel
procesormi, déraz bol davany najma na
najnovsiu generaciu mobilnych CPU od
AMD. Samozrejmost'ou v najnovsich ROG
notebookoch bude aj posledna generacia
grafickych kariet RTX tritisicovej rady, no
vylepSenia na poli vykonu sa netykaja

iba CPU a GPU. Po novom sa uz v ROG
notebookoch nebude objavovat' obycajna
teplovodiva pasta ako doteraz, ale vsetky
budi dodavané s aplikovanym tekutym
kovom od spolo¢nosti Thermal Grizzly.

Zmenami presli aj ventilatory s menom Arc
Flow, ktorych viac ako 80 lopatiek zabezpeti
lepSie chladenie pri nizSej hlu¢nosti. Pre

ta najnizSiu hlu¢nost' budd tiez niektoré
modely vybavené systémom 0 RPM, ked' sa
ventilatory roztocia iba v pripade potreby,

a potesi tiez mod samocistenia. \V novych

kaskoch nemdze chybat' ani WiFi 6 AX &i
Dolby Atmos, ktory v niektorych pripadoch
rozozvuci az 6 reproduktorov. Vsetkych,

¢o pracujd z domu, d'alej poteSi vylepSeny
systém viacsmerového AINC (Al Noise
Cancellation = systém filtrovania neziaducich
zvukov) a tych, o s neustale na cestach,
zasa moznost' nabijat' vsetky nové ROG Strix,
Zephyrus a Flow notebooky cez USB-C.

Nie som si sice eSte isty, ¢i sa tieto spravy
tykaja aplne vSetkych modelov, ¢o budd
predavané na Slovensku, no prisl'ub bol,
Ze k vacsine, ak nie k vsetkym novym ROG
modelom, bud( automaticky pribal'ované
dva napajacie adaptéry — tradi¢ny

Lbrick” spolu s mensim 100-wattovym
USB-C adaptérom. Kto vSak bude pri
sebe potrebovat' silny adaptér neustale,
bude rad pocut, Ze nové adaptéry sa
rozmerovo aj hmotnostne o Cosi scurkli.

Teraz sa uz vsak pod'me pozriet'
priamo na ohlasené modely.

ROG Zephyrus G14 a G15 -
Ultratenké, no stale silné

Zatnem asi obl'ibenymi modelmi Zephyrus
G14a G15. Model ROG Zephyrus G14 preSiel
mensim refreshom vzhl'adu. Doteraz
dostupné verzie disponovali bud' oby¢ajnym
krytom displeju, alebo na fiom mali efektne
vyzerajlicu AniMe Matrix LED obrazovku,
ktora sa skladala zo stoviek malickych
LED didd a na ktoré mohli hraci premietat
veci od vymyslu sveta. Po novom dostan(
efektné veko aj kisky bez AniMe Matrixu,
ked'Ze do krytu sd vybrisené malé dierky,
pod ktorymi sa nachadza na zaklade uhlu
pohl'adu farbu meniaci podklad s nazvom
.Prysmatic nanofilm’. \lynoveny vsak

bol aj AniMe Matrix, ktory dostal nové
softvérové moznosti a tiez celkom zlatého
virtualneho spolo¢nika menom Omni, ktory
bol predstaveny ako uzito€né Tamagotchi.

Samozrejmost'ou u Zephyrus G14 budd
najnovsie AMD procesory a grafické karty
Nvidia 3000 v spojeni s displejmi FHD 144Hz
(pbvodne 120Hz) a WQHD 120Hz (pévodne
60Hz) s vylepSenou farebnost'ou na 100%
pokrytie DCI-P3 spektra. Novy Zephyrus
G15 presiel totoZnymi zmenami, navyse
dostal nové biele prevedenie, schudol

200 gramov na 1,9 kilogramu, dostal o

20% vacsi touchpad, 6 reproduktorov a
panty schopné vytocit' sa o 180°.

ROG Zephyrus Duo 15 SE
GX551 - Sialeny napad, co
prekvapivo zafungoval

Dal$im z radu Zephyrus zariadent, ktoré
dostalo do vienka nielen lepSi hardvér, ale
aj softvér, je Zephyrus Duo 15 SE GX551.
\/d'aka svojmu otvaratel'nému dizajnu, pri
ktorom sa po otvoreni notebooku nadvihne
druha obrazovka do ergonomickej polohy,
ma stale ovel'a lepSie chladenie ako
tradi¢né kasky. V ROG tento systém este
vylepsili a po novom ho nazyvaji AAS+
Zaujimavé bolo tiez pocut', Ze najnovsi
ScreenPad+ teda druha obrazovka, je
pripevnena k pevnému kusu kovu zo zliatiny

hortika, vd'aka comu je eSte pevnejsia a
nebude na nej dochadzat' k ohybaniu.

Pri hlavhom monitore budd mat' zaujemcovia
na wyber z dvoch variantov. Prva 4K
120Hz/3ms zaujme najma tvorcov obsahu,
zatial' ¢o 300Hz kdsok s rozliSenim FullHD
urcite ocari hracov. GX551 tiez ponikne

SSD RAID 0, vwylepSeny ScreenPad+ softvér
aplikacit, citacku microSD kariet, a ak som

sa este nedostatocne opakoval, pohanat'

ho budd najnovsie AMD CPU a Nvidia GPU.

ROG Strix Scar 15
a Scar 17 - Zamerané na
profesionalov a nadSencov

ROG Strix Scar 15 a 17 asi ani netreba
predstavovat'. Tieto kisky sd snom
mnohych hracov a niet sa ¢comu ¢udovat,
ked' sa v nich spaja vysoky vykon s
funkcionalitou stvorenou priamo pre nich.
Od minuloro¢nych modelov presli Scar 15 a
17 zmen3ovacou karou, no stale si zachovali
vel'ké uhlopriecky s az 85% pomerom
obrazovky k telu. Dizajnovo prekvapili v

ymenitel'né kryty na zadnom paneli,
kde si mézu budici majitelia vybrat' z
trojice pribalenych variantov, pripadne
sina sGstruhu ¢i 3D tladiarni vytvorit'
vlastny. Samozrejmost'ou pri Strix Scar
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notebookoch je AIR ARM pant, ktory mizne
do tela notebooku a nenachadza sa na
Gplnych krajoch zariadenia, vd'aka comu s
odolnejSie voci narazom a poskodeniu.

Nové Scar 15 a 17 pondknu mierne
priehl'adnd ¢ast' vrchného panelu
klavesnice pre eSte vacsi dizajnovy

zazitok, vacsi touchpad, WQHD/165Hz

a FHD 360Hz panely, vylepSeny systém
Keystone Il a novinku menom ,OMC"
(Optical Mechanical Keyboard), teda opticky
mechanické klavesy, ktoré by mali byt'
ovel'a rychlejSie ako tradicné membranové
kdsky nachadzajlce sa na notebookoch.

ROG Strix Scar G15
a Scar G17 - Zamerané na
profesionalov a nadSencov

Pre mna bol najzaujimavejsim kdskom asi
ROG Strix Scar G15, ked'Ze sa mi len par
dnf po virtualnej prednaske dostal do rik
na kratky ¢lanok o prvych dojmoch. Ten si,
samozrejme, mdZzete precitat' na tomto
odkaze (ODKAZ). Oproti tradi¢nym Scar 15
a 17 notebookom nepondkajd G15a G17
vychytavky ako Keystone Il, ale poteSia
zaujimavou farebnou kombinaciou s nazvom
elektro-punk, kde st kasky notebooku
prevedené v krikl'avo ruzovej farbe.

Pevne verim, Ze svoje miesto najdu nielen

u hracok, ale aj u hracov, ktori st schopni
ocenit' vystrednejsi dizajn a neboja sa, ze ich
par fliacikov ruzovej pripravi o ich muznost'.
Najma preto, ze v elektro-punk prevedeni
bude ROG ponUkat' aj rad periférii a doplnkov
ako sldchadla, mys, klavesnicu ¢i d'alSie.

Takto vybaveny stol by podl'a mna vyzeral
naozaj dobre bez ohl'adu na pohlavie
majitel'a. Hardvérovo G15 a G17, samozrejme,
pontknu najnovsie AMD procesory a Nvidia
grafické karty v spojeni s FullHD/300Hz/3ms,
pripadne QHD/165Hz/3ms monitormi.

8 | Generation

ROG Flow X13 + ROG XG
Mobile - Ceresnicka na torte

Bali ste sa, ze vSetky novinky od ROG budu
iba vynovené, no uz odskdsané a okukané
kasky? Ja chvil'ku tiez, no na zaver prednasky
bol zrazu predstaveny par zariadent, ktoré
spolu jednoducho davaji zmysel. MnoZstvo
hracov, ktori st stale na nohach, neobsedia
na jednom mieste a hoci v terajSej dobe asi
menej, no stale cestujd, dobre vie, ze aj maly
notebook mdze byt' herné delo, pokial' ma
silny procesor a pripoji sa k nemu externa
graficka karta. Tento systém vsak stale ma
par mich, z ktorych najvacsou je asi vel'ka
strata vykonu z ddévodu nedostatocnej
priepustnosti Thunderbolt rozhrania.

Nuz, ROG predstavilo malicky notebook

s nazvom ROG Flow X13, ktory ma ten
najnovsi procesor od AMD, avsak po
stranke dedikovanej grafickej karty pondka
iba ,slabuckd” GTX 1650. S vahou iba

1,3 kilogramu, itackou odtlackov prstov
zakomponovanou do tlacidla zapnutia/
vypnutia na boku, vydrzou az 10 hodin

pri prehravani videa, 134-palcovou FHD+
120Hz ¢i 4K 60Hz dotykovou obrazovkou

s pomerom stran 16:10 a konvertibilnym
dizajnom to vyzera ako d'alsi prémiovy

2v1 notebook. V ROG vSak vymysleli sice
proprietarny, no stale funkény konektor

na pripojenie externej grafickej karty, ktory
zabezpe(i rovnaku priepustnost' dat ako PCle
Gen3x8. Vd'aka tomu bude stratu vykonu
mozné ratat' v jednom &i dvoch percentach
namiesto desiatok. Externa graficka karta k
takto malickému notebooku ale nemdze byt'
vel'ka ako krabica od topanok, preto spolu

s Flow X13 predstavili aj ROG XG Mabile.

\/ malej, len 29 mm hrubej a 1 kg vaZiacej
Skatul'ke sa nachadza jedna z najsilnejsich
dostupnych mobilnych grafickych kariet.
Spolo¢nost' neprezradila presny model,

ale mam tusenie, Ze to bude asi RTX 3080,
vd'aka ¢comu by sa mal vykon Flow X13
dvihn(t' zo spodnej Casti zoznamu ROG
produktov az vel'mi blizko k jeho Spicke.
ROG XG Mobile vSak nie je iba externa
graficka karta, ale pontka zabudovany
280W adaptér, 4 USB porty, plnohodnotné
HDMI a DisplayPort, Gigabit LAN a citacku
vel'kych SD kariet. Samozrejme, Flow X13
vyzera sam o sebe ako zaujimavy klsok

na cesty pre niekoho, kto poZzaduje vel'ky
vykon procesoru, no nehrava najnovsie AAA
tituly. Preto je tento notebook mozné kdpit'
ako samostatne, tak aj ako balik s ROG XG
Mobile. Dopredu viem, Ze cena bude naozaj
Gctyhodnd, no kto ma naozaj hiboké vrecka,
nech sa pripravi aj na limitovan( Supernova
ediciu so Specialne vytriedenymi AMD
procesormi, ktoré garantujd dosahovanie
lepSich vysledkov ako pri beznej edicii.

Spolocnost' ROG opat' raz prekvapila. Uz
treti rok po sebe priniesla produkt, ktory
mierne rlca tradicné predstavy o tom,
kam mobilné zariadenia a notebooky
napredujd. Nadielka je to teda Gctyhodna
a mne neostava nic ing, ako sa tesit' na
to, ¢o spolocnost' ohlasi zase o rok. A
medzitym Cakat' na recenzentské kdsky.

Daniel Paulini
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Nie, toto nie je d'alsi €lanok kritizujici
Cyberpunk 2077 a stidio CD Projekt Red.
Tato hra je totiz moja srdcovka a aspon pre
mia osobne jedna z najlepSich hier nielen
za minuly, ale aj predoslé roky. Pribeh

v ktorom som sa skrz Cyberpunk ocitol,
svet, ktory som mohol preskiimat' a aj
nenechali chladnym od zaciatku hrania

v den vydania, az doteraz. Predtym, ako
ma bude ktokol'vek chciet' lyncovat'

vsak musim priznat', Ze Cyberpunk 2077
zd'aleka nie je dokonaly. O tom vdbec
netreba diskutovat', nakol'ko som si

sam presiel aj nizkymi FPS, bugmi ktoré
ma vytrhavali z prezivania zaujimavého
pribehu, i pocitmi, Ze mi v Cyberpunku
chybaji niektoré funkcie, bezne sa
nachadzajice v inych FPS/RPG hrach.

To, ze mi tato hra az tak vel'mi prirastla

k srdcu ma podl'a mna dost' ¢o doCinenia

s tym, Ze pri prvom ponoreni sa do sveta
Night City som mal akurat na testovanie
kombinaciu procesoru i9-10900K a grafickej
karty RTX 3080. Na lepSom hardvéri som
asi ani zacat' hrat' nemohol a preto sa mi
vyhla vacsina problémov, ktoré postihli
konzolovych hracov, alebo majitel'ov menej
vykonnych pocitacov. Ked' som si vsak uz
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navykol na urcity vzhl'ad a kvalitu hrania,
zrazu testované produkty odisli spat' do
spolocnosti, ktoré ich zapozitali a ja som
sa vratil na pocitac, ktory sa o Cosi viac
podoba na zostavu, ktora by sa maohla
nachadzat' u vacsiny l'udi. Prec isla RTX
3080 a spat' prisla RTX 2080. Ano, som si
vedomy, ze 2080ka nie je Ziadny Srot, ale
oproti najnovsej generacii Nvidia kariet
je to citel'ny krok spat'. A ¢o sa procesoru
tyka, prejst' z i9-10900K na Ryzen 7 2700

s( starsie Ryzen procesory skvelé ¢o sa
tyka bezného pouZzivania a pracovnych
zaleZitosti, na rovnakd latku po stranke
herného vykonu sa dostali az teraz, teda
dve generacie po mojom procesore.

Ja som si vSak chcel Cyberpunk 2077
vychutnavat' v dobrej kvalite aj nad'alej
a preto ma nadmieru potesil hotfix/
patch 1.05, ktory priniesol vel'a oprav

a vylepseni, nielen ¢o sa stability a
bugov tyka, ale najma vykonu. Pévodne,
eSte pred patchom, som si s RTX 3080
uzival svet Night City v 1080P a okolo
80 FPS pri tradi¢nom rasterizatnom
zobrazeni a maximalnych nastaveniach.
Ked' sa mi frame-ov malilo, stacilo
zapn(t' funkciu DLSS 2.0 a zrazu sa
FPS pohybovali blizSie k islovke 100.

Potom vsak prisiel prechod na spominané
kombo R7 2700 a RTX 2080 a FPS mi
zrazu padali aj k nizS§im 20kam. Sprvoti
to vyriesilo vypnutie niektorych post-
processing nastaveni, prepnutie
napajacieho planu procesoru z Ryzen
Balanced na Ryzen High Performance, no
najvacsim zachrancom vSak bola urcite
funkcionalita DLSS 2.0. Vd'aka nej som sa
dostal spat' na 50+ FPS, aZ kym nepriSiel
patch od CD Projekt Red a samozrejme

aj nové drivery od Nvidia. Aj preto mam

v Cyberpunku uz nad 100 hodin herného
¢asu s jednym kompletnym prejdenim
pribehu v Zenskej podobe so zaciatkom
ako Streetkid a d'alSiu rozohrand hru

za muzsk( postavu z pozadia Corpo.

Teraz sa ale snad' konecne dostanem k
tomu, o com tento ¢lanok je, preco v iom
stale spominam Nvidiu a DLSS, ¢i d'alSie
funkcie Specifické pre karty z radu RTX.
Pozornejsi Citatel' mozno zbada, Ze tento
text sa nachadza v kategdrii PR Clanky,
takze pre neho nebude prekvapenim, ze
tieto slova pisem na zaklade prosby prave
spolocnosti Nvidia, ¢i by sme hra¢om
nevedeli priblizit' a predstavit', o je podl'a
nich na RTX kartach jedinecné. Musim
povedat', Ze normalne by som sa do
takéhoto textu nepdst'al s takou vervou,
kebyze prave funkcionalita a jej vyuZitie

v hre je presne to, ¢o malo dopad na mdj
vlastny herny zazitok v hre, na ktor som
cakal dIhé roky. Na Gcely tohto clanku

k nam na par tyzdrov dokonca zavitala
graficka karta RTX 3070 od spolocnosti

Gigabyte (na ktor( si budete méct'

Coskoro pretitat' aj recenziu), no bol by
som schopny ho napisat' aj so stalicou v
testovacom pocitaci, uz viac ako dva roky
starou RTX 2080, nakol'ko aj ona podporuje
vacsinu, ak nie vsetky najnovsie funkcie.

Neberte teda tento ¢lanok tak, Ze by

som zapredal dusu spolocnosti, ktora

len nedavno riesila menSie faux pas s
pristupom k recenziam svojich produktov,
ale dafam, ze pre vas bude uzito¢na

ako predstavenie funkcionality, ktora
dokaze hra¢om zjednodusit' hranie, alebo
vylepsSit' samotny herny zazitok, vd'aka
lepSiemu zobrazeniu a vy$sim FPS.

Ak sa mi teda podarilo dostatoCne nacrtnat’
situaciu, akou som si presiel, a vysvetlil som

aj, preco je dobré o funkcionalite DLSS 2.0
pisat’, pod'me na to. Za prvé, aké Specialne
funkcie pontkajd grafické karty RTX 2xxx
a 3xxx, ngjma v hre ako Cyberpunk 20777

Ta najhlavnejSia, ktora je viac menej

zakladnym kamenom RTX série kariet a
teda dévodom, preco sa najvykonnejsie
Nvidia grafiky uz nevolajd GTX, ale RTX,

je samozrejme Ray Tracing. Schopnost'
vykresl'ovania prostredia na zaklade
sledovania svetelnych lGcov je eSte stale
v plienkach, no nemozno jej upriet' naozaj
efektny vyzor, ktory by pri tradicnom
rasterizacnom vykresl'ovani bol len malo
mozny. Pri prvej generacii RTX kariet

bolo dostupnych len par hier, ktoré Ray
Tracing podporovali, a po jeho zapnuti
bolo naozaj citit' dopad na vykon a tym
padom aj na FPS, ¢o hracom FPS a
rychlejsich hier definitivne nevyhovovalo.
No s prichodom (ak sG teda v obchodoch
dostupné) kariet RTX 3xxx sa straty vykonu
pri zapnutom Ray Tracingu zmensili. Za
to mozu najma pokroky s architektdrou
Tensor/RT jadier, no urcite netreba
zabldat' aj na herné stddia, ktoré neustale
optimalizuja aj niektoré starsie tituly, aby
pod Ray Tracing-om bezali lepSie. Aka
formu Ray Tracing-u pontka Cyberpunk
20777 Nvidia a CD Projekt Red sa rozhodli
zakomponovat' Ray Tracing do Styroch
roznych sfér grafického zobrazenia.

1. Ray Tracing Diffuse lllumination -
Efekt ktory zachytava svetelnost' neba
a dopad lG¢ov z inych zdrojov, ktoré by
bolo obt'azné vykresl'ovat' za pomaci
tradi¢nej rasterizacie technik. Po
zapnuti tohto efektu mesto Night City
realisticky osvetl'ujd nielen bilboardy
a lampy, ale aj sinko & mesiac.

2. Ray Tracing Reflections - Na rozdiel
od rasterizacie, ktora odraza iba to, ¢o
sa nachadza na hracovej obrazovke,
dokazu Ray Trace-ované odrazy
zabrat' cell scenériu okolo hernej
postavy a presne reproduktovat’

aj objekty mimo zorného uhla.

3. Ray Tracing Ambient Occlusion -
Technolégia ambient occlusion je metoda
tienovania a vykreslovania pouzivana k
vypoctu toho, ako vel'mi je kazdy bod na
scéne vystaveny okolitému osvetleniu. V
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Cyberpunk 2077 je mozné technologiu Ray
Trace ambient occlusion pouZit' spolo¢ne s
dynamickym a miestnym osvetlenim, pre
odhadnutie efektov miestneho tiefnovania
v bodoch, kde by tiene chybali, o znacne
vylepsuje kvalitu efektov tejto technologie.

4. Ray Tracing Shadows — Ray Tracing
umozriuje do hier prinasat' ovel'a lepSie
vyzerajlce tiene bez kompromisov a bez
obmedzeni tienovych map. V Cyberpunk
2077 sG pridané smerové tiene na zaklade
sInecného, mesacného, ale aj umelého
svitu, ktoré s zaloZené na sile svetla,
jeho rozptyle a d'alSich faktoroch.

Pre bezn(ejs)ich hracov a najma milovnikov
vysokych FPS a plynulého hrania bude
vSak zaujimavejsia funkcionalita DLSS
2.0 (Deep Learning Super Sampling),

¢o v preklade, hoci kostrbato, méze
znamenat' nieco ako Hibkové Utiace sa
Super V/zorkovanie. Uf, tak, ako nie som
hrdy na tento preklad, m6Zzem byt' hrdy
na to, Ze na svete existujd tak inteligentni
I'udia, ktori si schopni naprogramovat'
umeld inteligenciu, ktora sa vd'aka

hraniu hier uci a dokaze v nich vd'aka
jednoduchému triku zvysit' FPS aj bez
vel'kého dopadu na ich vizualnu stranku.

Tymto trikom je vykresl'ovanie hry v nizSom
rozliseni a nasledny softvérovy upscaling
za pomoci spominanej umelej inteligencie.
Logicky mi doteraz vychadzalo, Ze by nemal
byt' rozdiel medzi vgkonom potrebnym na
renderovanie obrazu napriklad v rozliseni
1080P a renderovanim v nizsom rozliseni
a naslednom upscalingu, avsak na tato
operaciu vyuzivaja Nvidia karty Specialne
Tensor jadra, ktorym pomaha opat' raz
spominana umela inteligencia. Podl'a slov
Nvidie je vd'aka procesu DLSS 2.0 mozné
zvysit' pocet FPS aj o viac ako 70% oproti
tradicnému renderovaniu, no tu sa bavime
o0 najnizsej kvalite, kde je rozdiel medzi
povodnym 1080P a DLSS 2.0 uz viditel'ny.

Navyse, ked' DLSS prislo v prvej verzii
spolu s RTX kartami prvej generacie,
neboli, az na par vynimiek, jeho vysledky
privel'mi prevratné. Ako sa vsak hovori,
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trpezlivost' FPS prinasa a tak po dvoch
rokoch, pocas ktorych sa umela inteligencia
ucila, prisla nova verzia DLSS 2.0, ktora
zisky FPS a kvalitu obrazu posunula na
d'alSiu Groven. Vel'kou vyhodou DLSS 2.0

v Cyberpunk 2077 je moznost' vybrat'

si td spravnu Groven, ktora sadne na
Specificky pocitac aj samotnému hracovi.

Na vyber sa Styri, respektive pat' réznych
Grovni s klesajicou kvalitou zobrazenia, no
stGpajacimi FPS - Auto, Quality, Balance,
Performance a Ultra Performance. Pri
pouziti Quality nastavenia a rozlisenia
1080P hra vyzerala vacsinu ¢asu o

Cosi lepSie od bezného zobrazenia,

pri Balance stapli FPS, no stale som

si nevsimol privel'ky rozdiel oproti
beznému rozliSeniu, no pri Performance
a Ultra Performance sa uz o tom
najkrajsom zobrazeni hovorit' nedalo.

Samozrejme, odmenou za o ¢osi horsie
vizualy je viac FPS, €o urcite uvitajd
majitelia menej vykonnych RTX kariet, ako
napriklad pédvodnych RTX 2060 a 2070. Pri
silnejSich kiskoch ako 2080, 2080 Super,
2080 Ti a vsetkych RTX 3xxx kartach vsak
nevidim dévod davat' menej ako Quality
nastavenie. \/zdialené texty, ktoré boli
normalne pri rozliseni 1080P, ale aj 1440P
slabo Citatel'né, st zrazu ovel'a ostrejSie,
nepriatel'ov bolo pre mna jednoduchsie

spozorovat' aj bez pouZivania ‘Ping”
quickhacku, a celkovo sa mi hra viac pacila
so zapnutym DLSS 2.0. Treba mysliet'

aj na to, ze akékol'vek post-processing
efekty je najlepsie vypnat', ak cheete vidiet'
naozaj vel'ky rozdiel, to znamena Blur,
Chromatic Aberation, Film Grain, Lens
Flare a Depth of Field. Navyse, kebyze
disponujem 4K monitorom, urcite by som
si skasil vychutnat' Night City aj v tomto
rozliSeni, bez strachu, Ze by to graficka
karta neutiahla, nakol'ko aj so zapnutym
Medium Ray Tracing-om je Cyberpunk
2077 v 4K vd'aka DLSS 2.0 hratel'ny.

Nie sice prilis akéne, nakol'ko
dosahovanych 30-40 FPS s RTX 3070 nie
je pre prestrelky to pravé orechové, no pre
vizualy by sa to urtite oplatilo. Ja osobne
si budem aspon nateraz vychutnavat'
prechadzky po Night City so zapnutym
Ray Tracing-om aspon pri rozliseni 1440P.
Teraz uz len pockat', kym CD Projekt Red
pripravi d'alSie patche a prida do hry
funkcionalitu, ktora v nej naozaj chyba

a uz sa nebudem musiet' bat', ako sa na
mnia budd I'udia pozerat', ked' poviem, Ze
som sa do Cyberpunk 2077 neskutocne
zamiloval. A akokol'vek ma to mozno picha
pri srdci, musim uznat' Ze tej laske silnou
mierou dopomohli grafické karty Nvidia.

Daniel Paulini
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Aj alternativa je cesta k zazitku z kawy

Tak pod'me na to

No a na zaver navod na pripravu dobrej
kavy cez V60 od nas Kavoholikov

v 20g kavy

v 300ml vody

v 96°C

v stredne hrubé mletie
v pomer zalievania 1:1:1

@ Ohrejete si vodu v kanvici na 96°C.

@ PoloZte V60 na Salku (dekantér),
do ktorej sa bude kava lihovat'.

@ Do V60 vloZte papierovy filter
a dokladne ho premyte zohriatou
vodou. Zaroven tym zahrejete V60
a Salku pod nou. Nezabudnite vodu zo
salky vyliat'.

© V60 so Salkou poloZte na vahu
a zapnite ju. Pre strednd vel'kost' 02
V60 pouzite 20g kavy a 300g vody.
Kavu nasypte na namoceny filter.
Miernym poblchanim z boku V60 sa
pokiste zarovnat' kavu vo vnatri.
Vlynulujte vahu.

@ Pripouzitom pomere 1:1:1,
postupne zalejeme krdzivym
pohybom kavu po 100g vody.

4 Cas 0:00 100g vody.

4 (as 1:00 d'alich 100g vody.

@ 200 dolejeme poslednych 100g vody.

@ V/ysledny Cas pripravy 3:00 — 3:30 mindty.

Ak sa nam v poslednych tyzdinoch podarilo
presvedcit' vas, Ze do kavy sa oplati
investovat', tak si skromne gratulujeme.
Kvalitna kava je totiz uz polovicna cesta

k vasmu zazitku z kavy. No d'alsi dolezity
moment je samotna priprava. Dnes vam
predstavime alternativnu pripravu kavy.
Pravdou totiz je, Ze nie kazdému musi
vyhovovat' mat' na kuchynskej linke
robustny pakovy espresso stroj a k tomu
eSte mlyncek. Samozrejme, v tomto
pripade je aj samotna vstupna investicia
ovel'a vy$sia a nie kazdy si ju mdze bez
vycitiek dovolit'. V poslednom obdobi je
preto vel'mi popularna prave alternativna
priprava kavy. Jednou z moznosti, ako ju
pripravit' tymto sposobom je prekvapkavac
V60. Pochadza z Japonska a pouzivaji ho
v kazdej druhej kaviarni s vjberovou kavou.
Je to vSak skvela vol'ba aj do domacnosti.

iné vybavenie pre chemické laboratéria zo
skla. Viznik firmy sa datuje do roku 1921.

Ryhy ako zaruka
dokonalej extrakcie

V60 ma Specialne zatocené ryhovanie.
Na konci ma otvor, cez ktory preteka
vylihovana kava. Ryhy slGzia k lepSej
extrakii, pril'nutiu filtra a taktiez

k odvadzaniu vzduchu. Praktické je aj
zakoncenie, spodna cast' vyzera ako
podsalka. Vd'aka tomu dobre drzi na
Salke alebo dekantéri, do ktorého potom
kava prekvapkava. Spdsob pripravy kavy
v tomto vynaleze je jednoduchy, rychly a

vysledkom bude vel'mi kvalitna a Cista kava.  Pokracovanie v d'alSom isle...

Ak patrite k nerozhodnym,
pri V60 vam vyber potrva

Skleny, kovovy, porcelanovy alebo dokonca aj
plastovy. Je len na vas, pre ktor( alternativu
sa rozhodnete. Vel'kostne si mézete vybrat'
od 1 do 3. Mimochodom, zamysleli ste sa
nad nazvom V60? Tusite spravne. Ide o

tvar pismena ,\/" so 60 stupfiovym uhlom.

Kral' skla

Alternativu V60 vyraba spolo¢nost'

Hario. V japoncine to znamena ,kral'
skla". Zakladatel'om firmy je totiz Hiromu
Shibata, ktory na samom zaciatku vyrabal
tepluodolné sklené odmerky, skiimavky a
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Znovuzrodenie Lucasfilm Games, Star Wars a Indyho

Legendarne herné stidio Lucasfilm
Games, ktoré v rozmedzi rokov 1982

a 1990 vydavalo jednu legendu za
druhou, zaZiva znovuzrodenie ako kedysi
Commander Shepard v Mass Effect 2 Ci
Allen Ripleyova vo Sturtom Votrelcovi.
Prepacte za pripadné spoilery.

Situacia je ale o nie¢o komplikovanejsia.

Aj ked' technicky Lucasfilm Games do
roku 1990 neexistovalo, v skutocnosti
fungovalo pod upravenym nazvom
LucasArts Entertainment Company,
pricom prave pod tymto nazvom zazilo
svoju najvacsiu slavu. Ved' sito len
pekne zrekapitulujme. Monkey Island 2:

LeChuck’s Revenge, Indiana Jones and the
Fate of Atlantis, Sam & Max Hit the Road,
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Star Wars: Dark Forces, Indiana Jones
and the Infernal Machine, Star Wars:
Knights of the Old Republic, ¢i Star Wars
Jedi Knight: Jedi Academy, tieto a mnoho
inych peciek malo na svedomi prave
LucasArts Entertainment Company.
Spominana Gspesna spolo¢nost' bola
vSak v roku 2013 zatvoreng, teda len
rok po tom, ¢o LucasArts preslo do
vlastnictva Disney Interactive Studios.
Kvéli tomu bolo zrusenych hned'
niekol'ko nadejnych projektov, vratane
Star Wars 1313, ¢i open-world RPG
odohravajldceho sa v univerze Star Wars
a licenciu na vyvoj hier tejto fantasy/
sci-fi sagy exkluzivne dostalo stddio
Electronic Arts. Nemusim pripominat,
ako sa EA zhostilo spracovavania tejto

mimoriadnej znacky. VSetko je ale zrazu
inak. Zaciatkom roka 2021 bolo ohlasené
znovuotvorenie bran Lucasfilm Games, a
aby toho nebolo malo, hned' boli k tomu
ohlasené dve hry. Internetom sa v tom
momente ako tsunami st'astia prehnala
hned' niekol'kokrat vina vzrusenia.
Lucasfilm Games ozilo, Electronic Arts
definitivne straca exkluzivne prava na
Star Wars a nové hry boli ohlasené.

Prvou z nich bola zatial' nepomenovana
open-world RPG Star Wars hra od
Ubisoftu. Ide o dokoncenie projektu,
ktory bol pri zatvoreni LucasArts
zruseny? Dalo by sa hovorit' 0 istom
percente pravdepodobnosti, no podl'a
vSetkého pdjde o Gplne nova hru.
Ubisoft je zname svojou schopnost'ou
vytvarat' pekné otvorené svety, no
negativom Stddia je, Ze otvorené svety
nepochybne vytvaraja podl'a vopred
stanoveného, rovnakého modelu.

Druhou hrou bude Indiana Jones. Tak
ako Star Wars, ani tato hra nema
presny nazov, avsak aspon vieme, kto
ju momentalne vyvija. Za hrou stoji
Bethesda ako vydavatel' a Machine
Games ako vyvojarske stadio. Machine
Games moOZete poznat' z najnovsich
Wolfenstein hier vratane nepodareného
Wolfenstein: Youngblood.

Rok 2021 sa eSte ani len poriadne nezacal
a hned' tu mame takéto skvelé spravy.

Valve zacalo wyvijat'

Uspech Half-Life: Alyx podl'a vietkého

vlial novi iskru do Zil vjvojarov vo Valve,
ked'Ze podl'a slov Gabe Newella v Stidiu
momentalne pripravuji hned' niekol'ko hier.
To na jednej strane nemusi byt' horlca
novinka, lebo sa vo vSeobecnosti vie, ze
Valve vyvijalo niekol'ko hier, no nikdy saich
nepodarilo dotiahnut' do konca. Na druhej
strane moze skutocne ist' o vel'kd vec,
pretoZe vyvoj spomenul sam ,vel'ky" Gabe.
Tak Co, Portal 3 VR uz klope na dvere? A ¢o
takto rokmi a legendami otrepany Half-
Life 3? Ze by u skuto¢ne konetne nadisiel
ten spravny cas? Gabe uvadza, ze Alyx

im dodal novi chut' po singleplayerovych
hrach a niet sa comu cudovat, ved'

Gspech hry bol enormny. Je teda zrejmé,
Ze nech uz Valve ohlasi Cokol'vek,

Internet sa bude otriasat' v zakladoch.

Odklad tentokrat postihol aj zaujimavo
vyzerajiicu open-world akéni adventiiru

s RPG prvkmi na motivy sveta Harryho
Pottera. Portkey Games ohlasuje, ze
pobehovat' po Rockforte, Carami pretvarat'
ni¢ netuSiace 'udské obete na prasata a
nazerat' Studentkam do vystrihu z metly

pri metlobale budeme méct' v hre Hogwarts
Legacy az buduci rok. Tvorcovia d'akuja
vSetkym za skvelé prijatie ohlasenia hry,
ktoré sa udialo v septembri 2020 a dodavajd,
Ze potrebuj viac ¢asu na to, aby dokazali
priniest' ten najlepSi mozny zazitok.

Preto ten odklad. Samotn( hru stale
zahal'uje akysi zavoj tajomstva a mimo
ohlasovacieho videa tu vlastne ani nemame
ni¢ hmatatel'né, ize stale nevieme, ako

ta hra bude nakoniec vyzerat'. Skutocne
.d'akujeme’ novému koronavirusu.

RPG,,Potterovka” budici rok

Lords of the Fallen 2 bude

_LORDS....
FALAEN
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Takto uist'uja fanisikov pdvodnej hry
tvorcovia z Hexworks, Ze na hre sa stale
pracuje. Po tom, ¢o predchadzajlce stidio
Deck 13 od projektu odstapilo, Stddio
Defiant prinieslo nizsiu kvalitu, nez akd
sme od tvorcov o¢akavali, a nasledne vyvoj
prebral spominany Hexworks. Okolo celej
hry sa potom rozhostilo podozrivé ticho.
Nast'astie, sG¢asni tvorcovia pripominajd

a uvadzaj(, ze vyvoj napreduje dobre. A
pridali aj nie¢o navyse. Lords of the Fallen 2
ma priniest' temné fantasy a taktiez to ma
byt' zatial' ta najambiciéznejsia hra, na akej
kedy pracovali. Hra ma vyjst' buddci rok na
PC, PS5 a Xbox Series X/S. Pévodna hra
Lords of the Fallen vySla eSte v roku 2014.
Vtedy zaujala svojimi kvalitami a zasliZene
sa zaradila medzi tie lepSie ,Souls" hry,
ktoré neboli vytvorené From Software.

....................................................................................................................
w -

Nekonecna hra od Respawn

Yo e ¥ w- ki — [ 2

FPS od inXile Entertainment

: .‘\;“!I_ =

Stidio inXile Entertainment, ktoré stoji

za skvelymi RPG hrami ako The Bard's

Tale IV, Torment: Tides of Numenera, ci
najnovsim Wasteland 3, méze prekvapit'
svojou novou FPS hrou. Naznacuji to
inzeraty hl'adajice vyvojarov pre hru s
taktickymi FPS zbranami a unikatnymi
schopnost'ami, respektive pre akéni RPG
hru s prvkami FPS. AvSak urcite netreba
¢akat' akénost' v Style Dooma. Skyrim so
strelnymi zbrafami? Samozrejme, moZe to
byt' Cokol'vek, pretoze je mnoho hier, ktoré
toto spojenie dokazali zuZitkovat' dobre, ako
napriklad séria Deus Ex, ¢i The Outer Worlds
od Obsidianu. V inXile uz nejaké skisenosti
s vyvojom FPS hry predsa len maja. Ved'
prave oni stoja za multiplayerovou VR
striel'ackou Frostpoint VR: Proving Grounds,
a tak aj z tohto mdZze vzist' nadejna hra.

".?.".?l:n
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Tvorcovia série Titanfall a najnovsie

battle royale hitu Apex Legends pripravuji
hry, ktora ma Gdajne poskytnit' nekonecné
hranie. Tieto spravy vysvitli z inzeratu
spolocnosti, v ktorom hl'adajd softvérového
inziniera pre Gplne novd znacku, pre ktord
bude vyvijat' technolégie. Ked'ze ide

o nova IP, urcite to nebude pokracovanie
ani Titanfallu a ani Star Wars Jedi: Fallen
Order, hoci na pokracovani ,Souls’
ladeného Jedi Fallen Order uz cast' timu
pracuje s ciel'om vydania hry v druhej
polovici budlceho roka. ESte k tomu
nekonecnému hraniu... Nepripomina to
trochu Styl live service hier, ktoré majd

byt' podporované na dlhé roky stale

novym obsahom? Aj ked' taktiez by mohlo
ist' 0o MMO hru. Aké d'alSie paralely s
nekonecnym hranim by sa eSte dali najst”?

= VILARE

RESIDENT EVIL

Tento rok Capcom oslavuje mil'nik v podobe
25, vyrocia hororovej série Resident Evil,
a tak sa pri tejto prileZitosti rozhodol
usporiadat' Resident Evil Showcase,
pocas ktorej priblizil dsmy diel Village

a ohlasil multiplayerovy titul Resident Evil
Re:Verse. Resident Evil Village z prvého
gameplay videa vyzeralo slusne a ak

sa vam pacil siedmy diel, bude aj dsmy.
Resident Evil: Village vyjde 7. maja 2021

na PC, PS4, PS5, XONE a XSX/S. Ak ma byt'
Resident Evil Re: Verse podl'a Capcomu
spOsob, ako oslavit' 25. vyrocie série,
potom sa natiska otazka, o si o tejto sérii
vObec mysli. Bude to deathmatch medzi
postavami zo vsetkych predchadzajacich
hier v grafike, ktora by bola povazovana

za priemern( dokonca aj na mobilnych
telefénoch. Nast'astie, hra bude zdarma.
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RETRO

No More Heroes
SUDA51

Nasledujici retro €lanok by sa uz podl'a
nazvu dal rozdelit' hned' do niekol'kych
foriem, kazdopadne, aby sme zachovali
ducha onoho ohliadnutia cez rameno,
toho najstarsieho vobec, ostaneme u
spomienok na No More Heroes z roku
2007, respektive na o rok neskor vydani
a plne lokalizovani verziu z dielne
stadia Grasshopper Manufacture. Toho
€asu iSlo o exkluzivitu pre unikatnu

a z komeréného hl'adiska nesmierne
popularnu platformu Nintendo Wii, ktora
dany status vynimocnosti stratila az o
tri roky neskor, kedy No More Heroes
dostalo podtitul Heroes' Paradise a vtrhlo
v klasickom HD porte aj na PlayStation

3 a Xbox 360. Autorom tejto vysostne
netradicnej IP nie je nikto iny nez majster
bizarnych interaktivnych diel, Goichi
Suda, ktorého by ste mohli spoznat' aj
pod pseudonymom Suda51. Tento dnes
uz pat'desiatdvarocny japonsky dizajnér,
scenarista a rezisér, to vSetko zabalené
do jednej poriadne St'avnatej mdsovej
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gul'ky, sa moze pochvalit' legendarnymi
hrami ako killer7, Lollipop Chainsaw,
Let it Die a Shadows of the Damned.

Vo vsetkych svojich dielach sa vzdy
snazil otvarat' o najviac netradi¢nych
konzerv pInych vyvojarskych napadov,
o ktoré jeho kolegovia nemali odvahu
o i len zavadit' a prave preto je dnes
povaZovany za pioniera istej originality
a netradicnej Skoly vyjvoja z krajiny
vychadzajiceho sinka. Ak v jeho kariére
funguje hra, ktora by jeho osobnost'
reflektovala v ¢o najrydzejSej forme, tak
je to prave prvy diel dnes uz trojdielnej
série No More Heroes, o ktore;j si

v riadkoch nizSie povieme viac.

Hlavnym hrdinom tejto akénej adventarky
s CiastoCne otvorenou mapou je Otaku
menom Travis Touchdown. Pytate sa, ¢o
to znamena to Otaku? Ide o oznacenie
milovnika anime a manga, ¢o je vsak

len jednou z hrubych ¢iar vyrytych do
osobnosti samotného Travisa. Ostatne,

jeho priezvisko naznacuje niekol'ko
d'alSich indicii smerom k jeho zal'ubam a
konickom s primesou zapadu. Sam Suda
¢asto do svojich hlavnych postav prenasa
svoju vlastnd lasku k réznych Ciastkovym
kultdram, nech uz s masovo popularne
alebo pre nas, mimo japonskych
konzumentov, len sotva uchopitel'né.
Pred dvomi rokmi som mal ja osobne
moznost' robit' pocas Gamescomu v
nemeckom Koline nad Rynom s tymto
panom interview a stacilo len tridsat'
min(t jeho trefnych a komplexnych
odpovedi na moje otazky, aby som sa

len utvrdil o jeho genialite a unikatnom
spdsobe pristupu k vyvoju hier ako
takych. A presne taky je aj sam Travis,
nadejny mladik zijaci vo fiktivnom meste
Santa Destroy v state California. Jeho
jedinou starost'ou je mat' dostatocne
plny zalddok, spokojna macku a potravu
pre svoju milovana zbran (beam katana),
ktora je neskryvanou poctou autora tejto
hry voci slavnemu univerzu Star Wars.

Travis Touchdown sa v hre No More
Heroes snazi postupne prepracovat' na
vrchol rebricka najsilnejsich bojovnikov
danej oblasti, ¢o zahffia Gspesné
zvladnutie siboja s desiatkou Sialenych
a Casto zakernych bojovnikov. Kazdy
jeden je vel'kou vyzvou nielen pre neho
samotného, ale aj pre vas, vlastnikov
neviditel'ného paru rak, ktoré mu

majl v tejto vyzve pomoct' uspiet'.

Pohyb

Zivo si spominam na defi vydania No
More Heroes pre Nintendo Switch, kedy
som sa sam uz nemohol dockat' az sa

s Wii gamepadom v ruke ukojim rovno
na sedacke svojho gauca. Ak v tejto
vete vidite isty dvojzmysel, nie je tam
vobec nahodou, ba naopak. Sam Suda51
rad do vlastnych hier vklada sSpecificky
humor, ktory by nejeden puritan mohol
definovat' ako nemiestny. Ked'Ze pdvodné
No More Heroes naplno vyuZzivalo
pohybové moZnosti motion technoldgie
Wii remote, jednym z takychto bizarnych
prvkov bol aj proces dobijania energie

v spominanej svetelnej katane. Hrac
musel uchopit' ovladac pevne do rik a
typicky frenetickym pohybom v oblasti
brucha si met jednoducho dobit'. Ak by
vas pri tomto kroku pozoroval niekto
nezainteresovany do procesov danej
hry, mohol by dozaista nadobudndt'
dojmu, Ze si obsah prezentovany v
televizore uzivate viac, nez by bolo
zdravé. A toto je len jeden z mnohych
prikladov, preco je Goichi Suda, a
Specialne jeho praca, povazovana za
atypicky zabavnid a unikatnu. Dobijanie
meca sa tu deje v priamej Gmere k

& LOK

jeho ¢astému pouzivaniu, ked'ze akcia
samotna vyzaduje ¢asté sekanie do
vzduchu a toho ¢asu si ovladanie hier

na Wii navyse vyzadovalo aj opakované
pouzivanie druhého motion gamepadu s
nazvom Nunchuk. VVyvojari tu pri skladbe
moznosti schémy interakcie chceli vyuZzit'
potencial Wii az po samotny okraj, o so
sebou prinieslo desiatky Sialenych kreaci,
ktoré vo finale rozhybali aj nase hracske
a ochabnuté svalstvo. Kto niekedy hral
na jednej z najlspesnejsich platforiem
od spolo¢nosti Nintendo, dobre vie,

aky fitnes zazitok to vedel byt', zvlast'

pri niekol'kych unikatnych znackach.

Pohyb ako taky zahffal trhanie zapastia,
synchronizované sekanie do vzduchu

a mnohé d'alSie kreacie, nech uz ste
bojovali alebo jazdili na unikatnej
motorke s nazvom Schpeltiger. Apropo,
sam Suda sa v niekol'kych rozhovoroch
priznal, Ze ako milovnik diel Franza
Kafku sa do toho svojho svetového
odkazu pre budlcnost' zamerne snazil
a nad'alej snazi zakomponovat' aspon
Ciastocn( davku Sialenej temnoty, ¢o
sa mu podl'a mdjho nazoru viac ako
dari. Ak ste vSak nikdy No More Heroes
nehrali a chystali ste sa pripadne tento
nedostatok napravit', nechcem vas teraz
od neho odradzat' nie¢im, ¢o vam mbze
byt' nesympatické. Znacka NMH, ¢i uz

v prvej alebo v druhej Casti, je totizto
predovsetkym obrovskou zmesou
humoru a zabavnej interakcie, kde sa
sice najde par hibkovych sond do duse
niekoho, kto obdivuje prave Kafku, no
sotva by vas to malo odradzat'. Okrem
toho, Ze mesto Santa Destroy je pre vas
vyzvou na zdolanie desiatky hrozivych

a Gcelovo sa od seba liSiacich NPC
protivnikov, ponika vam tato mapa

aj stovky bo¢nych motivacii ako sa
nenudit'. Zbieranie komiksov, hl'adanie
bonusov ako lepSie prenikndt' do mysle
postav okolo vas, to vsetko je len zlomok
obsahu, ktory vas pri hrani NMH uchopi
do poriadne mocnej dlane a len tak
nepusti. O obsahu sa d'alej rozpravat'
netreba, a tak to celé mézeme zakoncit'
pri rovnako atraktivnej audiovizualnej
¢asti, ktora po boku naplne hry samotnej
vytvara Specificky digitalny art a G¢elovo
maskovan( brutalitu. Suda je majster

v sugescii a dokaze vas nepriamo
motivovat' robit' a konat' tak, akoby ste
za inych okolnosti v hre sotva konali, o
sa v znacke No More Heroes deje Casto.
Bolo by jednoduché povedat' nieco v
tom zmysle, Ze ide len o d'alSiu japonskd
Sialenost' bez pointy, avsak tu je cely

ten povlak Sialenej bizarnosti nastaveny
na GCelovost' a zabavnu hratel'nost!,

Co pochopite uz pocas prvych hodin
stravenych v meste Santa Destroy.
TeSme sa preto na rok 2021, kedy majster
Suda pride s regularnou tret'ou ¢ast'ou IP
No More Heroes a paradoxne pdjde opat'
o exkluzivitu na systém od Nintenda,
tentokrat samozrejme na Switch.

Verdikt
Sialene genialna jazda plna napadov.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcia, adventlra Grasshopper Man. Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Humor - Ni¢
+ Hratel'nost'
+ Audiovizualna
stranka
+ Ovladanie

HODNOTENIE: S 0 & & ¢
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XBOX X

YesterMorrow

SLOVENSKE SVETLO MEDZI 2D PLATFORMOVKAMI

9
@y & 2

Poculi ste uz o slovenskej hre
YesterMorrow? Pretoze ak nie, rad

vam ju opiSem. Na zaciatok len v
kratkosti spomeniem, Ze ide o najnovsi
pocin z dielne bratislavského stidia
Bitmap Galaxy, ktoré v minulosti
pracovalo na mobilnych hrach. Na ich
hre YesterMorrow vidiet', Ze chalani
mali chut' posunit' svoje hranice

d'alej a nestratit' pritom svoju tvar.
Nechcem tym naznacit', Ze by hra
YesterMorrow bola akymsi hybridom
medzi mobilnou a konzolovou hrou,
skor som mal na mysli fakt, Zze svoj
rukopis zanechali vo viacerych aspektoch
hry. Ci uz je re o pixelovom art style,
ktory sa medzi ostatnymi hrami

tohto razu urcite nestrati, alebo sa
zamyslime nad zaujimavym prekladom
celej hry, zakazdym je vjsledkom
unikatny obraz toho, Zze hrame hru
spod kridel slovenského Stidia.

V hre YesterMorrow prevezmete Glohu

malého dievCat'a menom Yui prave v
den, ked' bude prebiehat’ festival svetla,
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na ktory musi jej otec ako ¢asostrazca
dohliadat'. Ni¢ nezvycajné sa zatial'
nedeje a vasou jedinou Glohou je
odtrhn(t' sa od kazdodennej vsednosti
diet'at'a a pripojit' sa tak na slavnost'

k celej dedine. Keby sa vSak nieco
nestalo, tak by sme sa zrejme dockali
takého istého rychleho konca ako sa to
deje pri necinnosti vo Far Cry hrach.

Na pokojny festival svetla vtrhnd tiene

— hlavna entita v Glohe antagonistu,
ktorej ide len o podmanenie si vSetkého
Zivého. Otec vas v tej rychlosti posiela
upozornit' Vel'majstra do komnaty svetla,
no vy vo svojej ceste neuspejete.

Svet sa tak prepada do temnoty a Yui si
to nedokaze odpustit' hlavne preto, ze

sa otec od toho osudného vecera stale
nevratil domov. Sice prebehlo uz niekol'ko
rokov, nikto z vasho okolia vSak stale nie
je v bezpedi a celd beznadejna situaciu
zaklincuje snad' uz len nasledujdci Gnos
mamy a brata. Yui teda uz nezostal nikto,
a preto sa rozhodne ist' ich zachranit'.

Pribeh nam urcuje cestu

Aj ked' by sa mohlo zdat', ze pribeh opisany
v odseku vyssie je obycajné klisé, ako
motivacia staci a pri 2D platformovych
hrach je vitany. Aj vd'aka nemu dokazeme
rozpoznat' smer cesty a verte mi, nie je
problém sa tu stratit'. Svet sa sklada zo
Styroch ostrovov a ma evokovat' pocit
otvorenosti, pricom kazdy ostrov disponuje
osobitnou stylizaciou. Pre priklad uvediem,
ze na 'adovom ostrove budt zamrznuté
kulisy pIné I'adu a snehu, no na lesnom

to zas bude pripominat' letné obdobie.
Preto treba brat' do Gvahy ciel', za ktorym
sa zeniete, a to vam hra v podobe pribehu
postupne podsiva. Ak by ste sa aj tak
vydali zIym smerom, narazite na prekazku,
na ktorej zdolanie este stale nemate
schopnosti. Tie ziskavate hranim a hra
vam ich logicky pridel'uje na jednotlivé
tlacidla. Ide o schopnosti, na ktoré Yui
vyuZziva vsesvetlo, okolo ktorého sa mota
cely pribeh. Ide o logické vyuzitie, pretoze
¢o mdze byt' GéinnejSie na tmu (tiene) ako
svetlo? K ovladaniu musim povedat', ze

ja som hru hral na Xboxovom gamepade,
Cize za seba m6zem potvrdit', Ze ovladanie
na gamepadoch je intuitivne a vd'aka
postupnému nabal'ovaniu d'alSich funkcii
som si ho dokazal jednoducho zapamadtat'.
Ked'Ze hra vysla aj na PC, ma pochopitel'ne
podporu klavesnice, na ktorej rozlozenie
klavesov v hre nepoznam. Zaujimavé na
tom celom je, Ze ku koncu hry budete
musiet' vyuzivat' skoro desat' r6znych
Gkonov na zdolanie levely, ale vd'aka
davkovanému nabal'ovaniu to nie je az taky
problém, akoby sa mohlo zdat'. Jednym zo
zaujimavych a hlavne kl'GEovych prvkov

v hre je cestovanie v ¢ase. To je mozné

len na urcitych miestach a slazi hlavne

na spristupfiovanie ciest, ktoré mozu

byt' v jednej casovej osi zabarikadovang,
no v tej druhej uz pristupné. Cestovat'
budete medzi sticasnost'ou, ¢o je Yui

par rokov po invazii tieflov, a medzi
minulost'ou, ktora vam pontkne obraz
spred invazie. Samozrejme v hre narazite
na kopu d'alSich funkcii, ale to by som

vas uz oberal o zazitok z prekvapenia.

Obcasne frustracie...

Neexistuje snad' ziadna hra, ktora by
nemala svoje muchy. Ak aj zalovite v
pamati a spomeniete si na svoju obl'Gben(
hru z detstva, tak zistite, ze aj ta mala
svoje chyby, ktoré ste si vtedy mozno

len nevsimli. Preto nechcem, aby ste si
mysleli, Ze hra YesterMorrow je zIa, chcem
len poukazat' na niektoré veci, ktoré

som nedokazal prehliadnut'. Jeden vel'ky
problém je nevyvazenost' zazitku. Mam na
mysli nerovnomerne zasaden( naro¢nost'
napriec levelmi. To sa m6ze prejavovat' tak,
Ze jednou oblast'ou sa ledva prebojujete

a d'alSou si uz len preplavate viac-

menej ako divak. Nebol by to az taky
problém, keby som sa s tymto pocitom
stretaval v prvej polovici hry, no ked' sa

uz aj pri konci striedal pocit frustracie

so znudenost'ou, vSimol som si, Ze nieCo
nie je v poriadku. Dal&im technickym

problémom boli vzdusné levely, ktoré ma
obcas dostavali do situacii, v ktorych mi
nezostala ind moznost', iba vratit' sa do
.Cik-Cik domceka’. Menovany problém

je ale skor technického typu a verim, Ze
tvorcovia ho dokazu opravnymi patchmi
odstranit'. Jedna malickost' ma este trapila,
a to, Ze obcas bolo t'azké odlisit' kulisy

od plosin, na ktoré sa da dostat', ale to je,
bohuzial', problém, na ktorého rieSenie sa
pri pixelovom art style asi len t'azko hl'ada
odpoved'. Nast'astie, viac problémov s hrou
som nemal a vSetko Slo podl'a predstav.

Krasny zazitok pre kazdeho

Mohlo by sa zdat', ze YesterMorrow svojou
pixelovanou grafikou bude cielit' na mladsie
publikum, no nie je tomu Gplne tak. Hru si,
samozrejme, uzijd aj ti najmladsi hraci, ale
urcite sa dostan( do bodu, v ktorom ich

hra naozaj preskasa. Jednou z veci mdzu
byt' napriklad skvele spracované hadanky,
ktoré nie sd ultimatne narocné, no dokazu
potrapit'. Daldim Skoliacim nastrojom budi
levely, v ktorych musite byt' dostatocne
rychli a presni, inak sa vraciate do ,Cik-Ciku’,
ktory svojim detinskym nazvom pripomina
pocit bezpetia z ¢ias detskych nahanaciek.
Okrem levelov sa v hre stretnete aj s boss

fightami, ktoré vam uz vébec nedaja nic
zadarmo. VV neposlednom rade by som

rad vyzdvihol aj zvukovy sprievod. Ten

je naozajstnym zazitkom a po celt dobu
hrania som bol prijemne prekvapeny, Ze ma
eSte nezacal otravovat'. A jeden cliffhanger
este k zaveru recenzie. Hra YesterMorrow
mysli na svoje domace publikum, a preto je
kompletne prelozena do slovenciny —a tym
mam na mysli aj vSetky dialégy. Za seba
musim povedat', Ze preklad bol zaujimavy
a do istej miery az detinsky, ale nemyslim
to v zlom, skdr poukazujem na také
navodenie nostalgie, ktoré sa dostavuje
konkrétne vd'aka tomuto prekladu. Snad'
ste si to vSimli uz vyssie v recenzii, kde som
spominal ,cik-Cik", ktory v hre sldzi ako
checkpoint. Ak by vas pribeh zaujal a chceli
by ste skimat' hibSie, m6Zete sa vydavat'
za kazdym predmetom, a to bud' do
miestnosti so skiskami, alebo za zvitkami,
ktoré poodhal'ujd d'alSie pozadie pribehu.

Hodnotenie

YesterMorrow je 2D platformova
skakacka so silnymi zakladmi

v logickych hrach. Ak hl'adate
jednoduch( zabavu s linearnou
hratel'nost'ou, mali by ste siahnut'
po inom titule, ak ste ale fanisikom
vyziev a chcete podporit' domaci trh,
hru YesterMorrow si urcite uZijete.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
2D skakacka

PLUSY A MINUSY:

+ slovenska lokalizacia
+ pekny art styl

+ prijemny soundtrack
+vyzvy dajd zabrat'

+ originalny pribeh

Bitmap Galaxy Bitmap Galaxy

- cenovka by mohla
byt' nizsia (19,99€)

- nevyvazena
narocnost'

HODNOTENIE:

* K K 1T
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SWITCH

Sakuna: Of Rice and Ruin
KED DEVIL MAY CRY STRETNE STARDEW VALLEY

b
g

Rianeering

BHExplore around the forest and discover its interior

Y
W

Co priniesla kombinacia akéného
vrazdenia démonov a farming
simulatora? Bohyiiu, ktorej sa
nechce ani vrazdit', ani farmar¢it'.

Farming simulatory zaZivajd v dneSnom
hratskom svete menSiu renesanciu

pre tych, ktori o tento netypicky zaner
zakopn. Ako chlapca z dediny ma nikdy
digitalna zahradka nebavila, ked'ze som si
skuto¢ného ryl'ovania uzil v detstve az-
az. Ked' vyslo Stardew Valley, spociatku
som len nechapavo kratil hlavou nad
konceptom, ktory hra prinasala.

Okrem toho sa na nas spustila séria
hier Farming Simulator, ktora je podl'a
mna jednym z vrcholov bizarnosti

vo svete videohier. O niekol'ko rokov
na to vysiel novy Animal Crossing na
Nintendo Switch a ja som opat' nechapal,
preco tol'ko I'udi obhospodaruje statky
z jednotiek a nal. Spolu s Animal
Crossingom zacali vychadzat' aj rézne
¢lanky a stldie, ktoré poukazovali na
benefity videohier pre I'udskd psychiku,
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a ja som musel zbystrit' pozornost'.

Na ta spravnu simulaciu farmarskeho
Zivota som si ale eSte musel pockat'.
Spasitel'om, na ktorého som c¢akal, mala
byt' az hra Sakuna: Of Rice and Ruin.

\/ Gvode hry sa pomedzi tutorial
dozvedate pribeh bohyne Sakuny, ktora
si v Pantedne bohov spravi poriadny
problém a najvyssia bohyna ju za trest
posSle s niekol'kymi bludnymi dusami
na opusteny ostrov, ktory ma za trest
vycistit' od démonov. Na ostrove sa
spolu s partiou smrtel'nikov, ktori sa
teSili na pokojny posmrtny Zivot, ako
Sakuna ubytujete na ryZzovej farme a
zalnete plnit' Glohu od najvys3e;j.

Hra vam najprv ukaze td ,zabavnejsiu”
Cast' — ¢ize mlatenie démonov v 2D
leveloch. To je svizné, energické a
intuitivne, takZe si vas mala ukvakana
bohyna I'ahko ziska. Sakuna ma dva
klasické typy Gtokov — rychly a silny. Tie v
roznych kombinaciach spast'aji smrtiace
kombag, v ktorych oponentov vyhadzujete

do vzduchu alebo z nich spravite projektil,
ktory poslete do hromady nepriatel'ov.
Okrem toho mate ,manu” a sériu skillov,
ktoré ju spotreblvaja. Skilly, ktoré chcete
pouzivat, si vyberiete z prehl'adného
menu s nazornymi ukazkami.

Schopnosti a komba vam postupne
pribdaji so zvySujicim sa levelom

a zlepSuja sa tym, Ze ich pouzivate.
Spestrenim bojov je stuha, ktorou ma
Sakuna opasané kimono. Ta zaroven
slazi ako klasicky ,grapling hook”,
umoynujici vam zbesilo skakat' po
leveloch, dostat' sa na inak nepristupné
Gzemia a, hlavne, prit'ahovat' nepriatel'ov
k sebe alebo seba k nepriatel'om.
Levely sG vd'aka poschodiam a

skrytym Gzemiam zaujimaveé.

Ak by som musel nieco ,bojovému
aspektu” hry vytknat', bola by to
mozno nizka variabilita nepriatel'ov
a nie prilis vyrazni bossovia. Hra
totiz vd'aka mobilite postavy ponika
obrovsky priestor na pohyb po mape.

O to viac zamrzi, ze pri vacsine bossov
staci ,hooknut' sa* zanho a Gtocit".

Po hodine hrania som mal pocit,

ze Sakunu ovladam a vyhybam sa
Gtokom ako Saolinsky mnich. Vtedy

vam ale hra ukaze svoju druh( tvar,
konkrétne simulaciu pestovania ryze.
Osobne som sa toho aspektu obaval,
ked'Ze som s podobnymi hrami nemal
skdsenosti. Na malom poli pri chalipke
v srdci ostrova som zacal na naliehanie
smrtel'nikov sadit' ryzu. Pestovanie

ryze prebieha formou monoténnych
minihier. Samozrejme, za¢nete sadenim
rastliniek do vody, tie musite nasledne
kompostovat', udrziavat' hladinu vody

na poli a vytrhavat' burinu. Ked' ryza
dozreje, musite ju zozat', vysusit', odlozit'
do sypky a tam ju mlatit' a IGpat'. Na

hre na prvy pohl'ad vidno, Ze je urfena
primarne pre vychodny trh, a tak trochu
pocita s tym, Ze tusite, akym procesom si
ryza prechadza, kym sa dostane na vas
tanier. V tomto som bol vyrazne pozadu
a niektoré minihry mi spociatku vébec
nedavali logiku. Navyse vas hra zasype
Statistikami o teplote a vlhkosti ovzdusia,
stave pédy a kompozicii kompostu, ktory
pripravujete. Nast'astie, hra vas az tak
vel'mi netresta, ak nezozbierate Grodu
hodnl majstra farmara. Vas jedalnicek
netvori len ryza a pokojne mozete svoju
dedinu uzivit' aj jedlom, ktoré podonasate
z vyprav, to ale nebude pridavat' také
zaujimavé bonusy ako jedlo s ryzou.

Vase farmarcenie prebieha na pozadi
herného roku, v ktorom kazdé ro¢né
obdobie trva tri dni. V idealnom pripade
pocas dfa stihnete ist' na vypravu a
spravit' nieCo na poli. Niektoré farmarske
Gkony vam ale vezmi celodennd energiu,
a tak vam na vypravu nezostane cas

a energia. Energia je reprezentovana
statusom’ fullnes” a najskor si
vSimnete, ze vam dosla, ked' sa vam
prestane regenerovat' Zivot. MoZete

to riskn(t' a potiahnut' vypravu, kym
vam nezostane menej zivotov, alebo

sa pobrat' domov. Ak pocas vypravy
zomriete, vraciate sa na jej zaciatok

bez predmetov, ktoré ste pozbierali,
takze riskujete Cast' svojho progresu.

Okrem pestovania ryZe sa hra snaZzi robit'
aj simulator medzil'udskych vzt'ahov, aby
ste si smrtel'nikov, ktori s na ostrove s
vami, obl'Gbili. Tato Cast' si uZijete, len ak
zvladate ,anime” spdsoby rozpravania
pribehu. Rozhovory medzi postavami
balansujd na hranici ,cringu” a niekedy
som sa pristihol pri tom, ze ma az tak
nezaujimajd. Hlavna dejova linia sa
sleduje pomerne I'ahko, takZe ak niekol'ko
rozhovorov preskocite, pravdepodobne

o ni¢ dolezité nepridete. Vasa ,0sada”

je takisto miesto, kde sidlia majstri na
crafting. Ten splia vietky poZiadavky,
ktoré by ste od neho Cakali. Zbrane a
brnenie s réznorodé vd'aka ,skrytym
silam”, ktoré vo vyzbroji odomknete,

az ked' splnite urcitd alohu, napriklad
zabijete urcity poCet konkrétnych
nepriatel'ov alebo ,vylootujete’ konkrétnu
surovinu. Malokedy som sa s(stred'oval
na odomykanie tychto sil, takze aj ked'
vrazdite a zbierate vSetko zaradom,

skor ¢i neskor dand silu odomknete.

Sakuna potesi najma fandsikov anime
a japanofilov. Z rozhovorov postav
citit' vychodn( kultaru, ktora povazuje
za doblezité Cest' a samostatnost'
jedinca. Tieto myslienky vel'mi verne

pretavuje aj do hry samotnej. Ak mate
pri niektorych hrach pocit, Ze tutorialy
a rady pre zaciatocnikov vas az prilis
ved( za ruticku pocas celej hry, pri
Sakune sa vam to nestane. Skor sa
pristihnete pri tom, Ze googlite, v akej
vysokej vode sa ma pestovat' ryza,
pretoze siv hre viete nastavit', akd
vysok( vodu chcete mat' v zahradke, no
netusite, aka vySka ma byt' ta spravna.

Verdikt

Sakuna: Of Rice and Ruin je na
polceste medzi akénou 2D ploSinovkou
a simulatorom farmarcenia.
Dynamicky bojovy systém striedajd
pokojné minihry s farmarcenim.

Majdak Martin
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
2D akéné RPG XSEED Games XSEED Games

PLUSY A MINUSY:

+nezvycajna - hra pocita s tym,
syntéza zanrov Ze viete o pestovani
+ chytl'avy bojovy ryze vsetko
systém - monotonne
bossfighty

HODNOTENIE: * % % K5y
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Godfall

DESTINY \//KOI\/IBINACII S HACK&SLASH AKCIOU. NAPAD
ZAUJIMAVY, ALE AKO TO VYZERA V REALITE?

Vydanie PS5 so sebou prinasa aj
jednu GpInd novinku na trhuy, a tou je
Godfall. Na papieri celkom zaujimavy
napad spojenia loot mechanik Destiny
a RPG sveta, s akciou a bojovymi
mechanikami hack and slash hier. Ak
ste hru sledovali na videach, myslim,
Ze zaujala vacsinu z vas, no ako vsetci
vieme, nie vdetkému na videach sa da
verit'. Ako je to teda v skutocnosti?

Hned' po zapnuti Godfall ostanete urcite
ocareni. Skvela animacka predstavujica
naozaj celkom fajn pribeh vas prenesie
do zaujimavého fantasy sveta a
podobne s na tom aj prvé okamihy,
ked' sa dostanete k ovladaniu. Caka

vas krasna grafika skombinovana s
vel'mi prijemne navrhnutym svetom,
atmosférou, zaujimavou hlavnou
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postavou a zapletkou. A po zopar
prvotnych tutorialovych sibojoch, ktoré
vas utia zakladné herné techniky, sa
naozaj bavite. Bojovy systém vyzera
skvelo, ovlada sa eSte lepSie, je zabavny

a vSetko do seba naozaj vyborné zapada.

Takto to, Gprimne, pokracuje

hodiny a hodiny. Svet Godallu vas
prevadza nadherne prepracovanymi
prostrediami, ktoré na PS5 vyzerajl
skvostne a hra sa hra vyborne.

Naberate nové asti vybavy, upgradujete
svoje skilly a ze budete mat' Co robit', je
vam jasné hned' po otvoreni inventara.
Levelovaci systém Godfallu je naozaj
rozmanity a kazdy si v fiom najde to
svoje. Postupne si viete odomykat'
mnohé pokrocilejSie bojové taktiky , no

ni¢ nie je zadarmo. Nie s( to len obyZajné
skilly, ale veci ¢asti comba, ktoré musite
zaujimavo a efektivne vyuZivat'.

Prave tu sa skvelo prejavuje hack and
slash Cast' hry, kde je rozdiel medzi
Gspechom a nelspechom doslova vo
vasich rukach a v schopnosti vsetko vo
vasom arzenali vyuzivat' ¢o najlepsie,
najefektivnejsie a, hlavne, v spravny
moment. Tento systém skillov eSte
naviac doplfiaji rozmanité efekty,
ktoré v sebe skryvajd ¢asti vybavy

a na zaklade ktorych viete vytvarat'
naozaj ochromne silné "buildy” postav.

Od zmrazovania nepriatel'ov a ich
nasledného roztrieStenia cez jedy, ohen,
critické Gtoky — moznosti a kombinacii
je nespocetne vel'a, no bude vas to

stat' ¢as a Gsilie, kym dosiahnete ta
prav( synchronizaciu vsetkych efektov
a zistite, ako ich chcete vyuzivat'.

Podobne je na tom aj samotny
arzenal, ktory hra ponika. Na vyber
mate niekol'ko takzvanych Valorplate
brneni, ktoré Gplne zmenia a
redefinujd vasu postavu. \/ podstate
si to mozete predstavit' ako zmeny
povolania vasej postavy. Prave tieto
brnenia a ich efekty budd tvorit'
zaklad pre vase buduce buildy.

Tam ale, samozrejme, nekoncime. Na
svoje si pride kazdy aj v oblasti zbrani -
od mecov cez sekery, masivne kladiva,
kopije. Kazda d'alSia ¢ast' vybavy pontka

Specificky styl hrania a naraz mozete
rychlo striedat' medzi dvom zbranami.
Pridajte k tomu esSte Specificky fungujdci
Stit, prstene, talizmany a vasej fantazii
tak ostanl otvorené dvere, pre tie
najsialenejSie mozné kombinacie efektov.

To vSetko naozaj v hre najdete. V teorii
to znie skvelo, no nie vsetko je také
ruzové, ako sa na prvy pohl'ad javi. To
ale zatnete pocit'ovat' a chapat' az v
neskorsich fazach hry, ked' sa aj naroky
na naroc¢nost' a vas skill zvysia. Zrazu
zacnete vidiet' a citit' v bojovom systéme
nedostatky a ¢im d'alej v hre ste, tym
vacsie sU. Je to naozaj Skoda, lebo vsetko
vysSie spomenuté skutoCne vyzera a
funguje skvelo, no vyvojari to Gplne
nedotiahli do konca. Vzhl'adom na to,

Ze hra a vas Gspech v nej (v neskorsich
fazach zalezi tisto na vasej schopnosti

a reakciach) vam sama hadze pod nohy
poleng, asi najvacsim problémom je, Ze sa
vam zacne stavat', ze hra za vami proste
nestiha. Predstavte si, ze mate t'azky
s(boj, svoju postavu skvelo ovladate,
bojujete s nepriatel'om, no pritom uz
vidite, Ze sa budete musiet' branit' inému
Gtoku, alebo potrebujete nieco rychlo
zmenit' a pouZzit' iny Gtok. Bohuzial',

nepodarisa vam to a doplatite nato
schytanim damagu od nepriatel'a. Godfall,
zial', z nejakého dovodu nevie dostatocne
rychlo reagovat' na vase reakcie, a tak sa
stane, Ze aj ked' ste stlacili vyblokovanie,
to nenastane alebo nastane prineskoro.
Toto sa vam bude stavat' az prilis

Casto, ¢i uz pri vyhybani sa Gtokom
nepriatel'ov, alebo kombinovani tych
vasich. Hra, bohuzial', nedisponuje
takzvanym ‘input queue”, a nevie tak

spravne a dostatocne rychlo zaznamenat'
a nasledovat' vase vstupy do ovladaca,

Co robi boje naozaj frustrujlce a
neprijemné. Ni¢ nedokaze nahnevat'

viac ako pocit, Ze ste zareagovali

spravne, no aj tak na to doplatite.

Zial'bohu, ¢im d'alej sa v hre dostanete
a ¢im vyssie bud naroky na vase
rychle reakcie, tym citel'nejsi bude
tento problém a Gplne to pokazi cely
zazitok z bojového systému, ktory sa
zrazu namiesto skvelo plynulého stava
frustrujacim. A prave plynulost' je
jedna z vlastnosti, na ktorej musi byt'
kazda hack and slash hra zalozena.
Snazite sa spustit' kombo pomocou
L1+X hned' po ukonceni Gtoku? Smola.
Namiesto toho sa zrazu ocitnete v
blokovacom postoji (L1) a zostanete
stat' na mieste ako skvely terc...

Toto je, jednoznacne, jednym z najvacsich
problémov hry —hlavne pre hracov
planujacich hrat' end-game obsah, ktory
je naozaj narotny a vyzaduje plynulé
hranie. Ak planujete hru len odohrat' ako
klasickd pribehovku, pravdepodobne
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vas to az tak hnevat' nebude. Da sa s
tym Zit'. No Godfall nie je vyrobeny ako
singleplayerovka na jedno prejdenie.

Po ukonceni pribehu sa vam odomkne
nemala cast' end-game obsahu a vtedy
sa za¢ne naozajstna ‘loot and shoot”
mania a to pravé vytvaranie perfektného
buildu z Legendary zbrani a ¢asti vybavy.
Ak poznate Strikes a Raids z Destiny,
tak v podstate budete ako doma.

Obmenené casti misii s novymi
nepriatel'mi, pravidlami a zmenenymi
bossmi, ktori sG naozajstnou skiskou
vasich schopnosti, a je dost' mozné, ze
dokonca budete musiet' Gplne prekopat'
cell svoju postavu od zakladov. To radsej

vasa cesta k zazitku z kavy

hrali aj po dokonéenf pribehu tak, ako Kavoholik je platforma, ktord spaja kavovych majstrov s milovnikmi kavy.
bolo zamysl'ané, tak to, snad', opravia.
Ak vas ale hra nebude bavit' v stave, v
akom je, stale mate moznost' prizvania
si dvoch kamosov ,a hru tak mozete

prechadzat' celQ v partii troch hracov.

Ako jedina na Slovensku ponuka komplexné sluzby zo sveta kavy.

Spolupracou s Kavoholikmi ziskate:

Vzdy Cerstvu kavu Slovensko v srdci z vlastnej lokalnej praziarne

ani nehovorim o poslednom bossovi,
ktory je na najvyssej obt'aznosti dobrym
receptom na ovladac v telke a nasledné
z(falstvo. A to radSej nechcite vidiet'
jeho pozmenen( verziu po dohrati hry...

Ak by vam nestacilo ale ani to, m6zete sa
pokusit' o ultimatnu vyzvu The Tower —
pred dohratim hry 10-poschodova vyzva,
kde viete ziskat' skvelé klsky vybavy,

no po dohrati v principe nekonecny
dungeon s tymi najvzacnejsimi kiskami
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z hry. Ma to len jeden hacik. Musite
dostatocne dlho zostat' na Zive...

Je naozaj Skoda, Ze v podstate skvelo
prepracovany koncept kazi takato
malickost, ktora ale v konecnom
ddsledku robi vel'ké problémy v celkovom
pocite z hry. Nast'astie ale nie je vSetkym
dnom koniec. Nejde o ni¢, ¢o by sa
nedalo upravit' patchom alebo updatom,
a ked' vyvojari chcd, aby sa z hry stal
aspon aky-taky Gspech a aby ju l'udia

Smutné vsak je, Ze ked' kamoSov na
PS5 nemate, tak si COOP nezahrate,
ked'ze Godfall nema zabudovany
matchmaking. Dal3ia Gplne nelogicka
vol'ba v hre, ktora vyslovene chce, aby
ste ju hrali dIhé hodiny aj po dohrati.

Hodnotenie

Ako sa to teda da zhrnat'? Godfall od
prvého momentu vyzera skvelo — krasna
grafika, skvela atmosféra, zaujimavy svet
i pribeh a bojovy systém. Ak planujete hru
len prejst' a odlozit' ako singpleyaerovku,
urcite sa zabavite, no to nie je to, na ¢o
bola hra vymyslena. Pribeh samotny
vam nezaberie vel'a ¢asu a naozajstna
hra sa zacina po jeho skonceni. Tam ale
prichadza problém neresponzivnosti
ovladania a frustracie z toho, ze hra nevie
dost' rychlo reagovat' na vase ovladanie.

Jediné, o nam ostava, je difat, Ze to
vyvojari opravia, pridajd matchmaking
a konecne si naplno uzijeme zazitok
tak, ako bol mysleny od zaciatku.

Richard Mako

Zaner: V{robca: Zapozital:
akéné RPG Counterplay Games Hypermax
+ grafika a prostredie - neresponzivnost'
+réznorodost' ovladania

postav a moznosti - chybajici
+ nepriatelia/bossovia matchmaking

a combat systém - kratkost'

a repetitivnost'
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Profesionalne kavovary, mlynceky a prislusenstvo

Kavovary pre domacnost

Moznost osobne si pozriet tovar v predvadzacom priestore

na Bajkalskej ulici v Bratislave
Baristické skolenia

Vyhodné partnerstvo v ramci hotelov, kaviarni a restauracii
Kavu prazenu srdcom pre vase chute v sieti kaviarni Slovensko v srdci
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Immortals: Fenyx Rising

KVALITNY RIP-OFF ZELDY, KTOREMU CHYBA VACSIA OSOBITOST

Ubisoft sa v poslednych rokoch ako

keby uspokojil s jednym modelom

hier - s modelom otvoreného sveta
napchatého ikonkami, vezickami
straziacimi zahalenost' danej ¢asti mapy
a vSadepritomnymi mikrotransakciami,
ktoré uz bezpecne implementuje

aj do singleplayerovych hier.

Assassin's Creed, Ghost Recon, Watch_
Dogs, kazda z tychto poprednych sérii
obsahuje aspon cast' vymenovanych ¢rt.
Ako keby mal Ubisoft ¢arovny stroj, do
ktorého len zadal potrebné ingrediencie
a tym vyprodukoval novii hru ako cez
kopirak. Tiez ste uz toho zacali byt'
prejedeni? MozZno vas potesi, ked'
poviem, Ze pri novinke Immortals: Fenyx
Rising bola pouzita Gplne nova a doteraz
nepouzita ingrediencia, Gplne novy
parameter — The Legend of Zelda.
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Ano, viem, to nie je ziadne vel'ké
odhalenie. To, Ze legendarna séria od
Nintenda inSpirovala Immortals: Fenyx
Rising, bolo patri¢né uz z prvych videi.
Hoci pri pouZiti slova inSpiracia ma
zadiera v hrdle, ked'Ze toto nie je len taka
mila inSpiracia a hold vzdany faméznej
hre The Legend of Zelda: Breath of the
Wild, toto je do slova a do pismena
vykradanie! AZ pri samotnom hrani sa
totiz odhalili vsSetky moZnosti hry, hoc je
treba povedat', ze vykradnutych prvkov

z Breath of the Wild je len niekol'ko.
Zvysok zasa az napadne pripomina
asasinsku sériu, hlavne ¢o sa tyka
roznych vyziev (jediné sidequesty v hre)
alebo online questov, ktoré sa obmienaja
v niekol'kodnovych intervaloch.

Pamatate, ako ste si v Zelde mohli
pritiahnut' rézne kovové objekty pomocou

runy Magnesis? V Immortals mate takd
istd schopnost', avsak nie je limitovana
len na kov a predmety dokazete aj
hadzat' ako zbran. Spominate na to,
ako ste siv Zelde Sli, pomaly zakradajic
sa v trave, skrotit' prvého kona?

Tu je to presne také isté, az na to, ze
je to o nieco jednoduchsie. Co takto
puzzle, ktoré riesite vystrelenim Sipu
cez ohen, ¢im sa zapali a to nasledne
zapali aj objekt, na ktory mierite?
Bolo to v Breath of the Wild, je to aj
v Immortals: Fenyx Rising. A takto
mobzem bez problémov pokracovat'.

Co takto svet rozdeleny do $pecifickych
oblasti (zelen, sneh, atd".), pricom hlavny
zlosyn sidli v strede, kam mozete ist'
bez problémov od zaciatku hry? Bolo to
v Zelde, je to v podstate aj v Immortals.

Hlavnym bodom hratel'nosti v posledne;j
Zelde boli svatyne, do ktorych ste vstapili
a riesili hlavolamy. Vo Fenyx Rising sd

tu pokladnice (takyto je ¢esky preklad),
do ktorych skocite a rieSite hlavolamy.
Immortals taktiez od Breath of the Wild
kopiruje oslobodzovanie bohov (v Zelde
to boli Sampioéni), ktorf vam mali pomoct’
pri konfrontacii s hlavnym bossom.

Skutotne sa ospravedlfiujem za to, Ze
som zacal takto zhurta a Ze som hru
zatial' len porovnaval so Zeldou, no inak
to vazne neslo a ani by som to inak
nechcel. Tato hra je jednoducho rip-
off. Vykradacka a nepriznana zlodejina.
Keby Ubisoft aspon pocas reklamne;j
kampani priznal, Ze ho Zelda uchvatila
svojim svetom a moZnost'ami a tak

sa ako poklonu Nintendu rozhodol
spravit' svoj titul s mnohymi prvkami
zich hry, to by bola kompletne ina
situacia. To by som v ziadnom pripade
nebol taky tvrdy. Ba ¢o viac, skor by

to bolo sympatické, ze Ubisoft takto
vyklada karty na stél, a s Gsmevom na
tvari by som uznanlivo pokyval hlavou.
Avsak jedna vec je kopirovat' a druha

kopirovat' kvalitne. Immortals: Fenyx
Rising rozhodne kopiruje dobre!

Zlodejstvo hod'me stranou, tato hra je
vyborna. VSak ako by aj nebola, ked'
kopiruje majstrovské dielo, ze? \V Immortals
funguje z hratel'nosti takmer Gplne
vSetko. Funguje tu linearnejsi Gvod
slGZiaci ako tutorial, pocas ktorého sa

naucite zaklady. Funguje tu taktiez
dizajn majestatneho otvoreného sveta,
po ktorom sa moZzete po spominanom
Gvode bez obmedzeni pohybovat' a
skimat' okolie navékol. Vynikajaco

tu taktiez funguja siboje, ktoré sa
stavajl eSte rozmanitejSimi s novymi
odomknutymi schopnost'ami. Paradne
tu taktiez fungujd ako hlavolamy
Jrychlovky’ roztrisené po svete, tak
vel'ké puzzle v pokladniciach. Vel'mi
ma vsak po tejto stranke nepotesil
mensi pocet druhov nepriatel'ov.
Najdete tu sice mensich bojovnikov,
vys$sich bojovnikov, kyklopov, harpye

Ci trojhlavych psov, no Ubisoft si Glohu
zl'ah¢il tym, ze ich farebne rozdelil a
roztrasil po svete. Namiesto stale novych

nepriatel'ov tu natrafite na cervené,
modré a i fialové verzie spominanych
protivnikov. Farba tu znamena odolnost'.

Ah, ten svet! Exploracia sveta, to je
jedna nadherna basen ako z pera
vel'kého gréckeho basnika Homéra.
\V momente, ked' sa dostanete do
sveta cez oblast' s nazvom Udolie
vecnej jari (no nie je uz len ten nazov
bozsky?), odpadnete z jej povabu.

Hra nadherne pracuje s farbami,
ambientnymi zvukmi okolia
a podmanivou orchestralnou hudbou.

UZijete si nadherne gycové zapady slnka,
majestatne vyhl'ady do dial'av, budete sa
kochat' kidl'ami vtakov poletujicich okolo
vas. Jednoducho ako z rozpravky. Troska
Skoda, Ze hra si vybije zasobnik hned'

na zaciatku. Ani jedna d'alSia oblast'

uz totiz nedokaze priniest' také opojné
pocity euférie ako prave to nadherné
zelené Gdolie. Artovo je hra paradna, no
po technickej stranke zaostava. Mnoho
textdr je lajdackych, detaily objektov v
pozadi vyrazne stracajd a napriklad taka
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trava sa vykresl'uje blizSie vas, nez by
ste chceli, Co trocha nardsa uveritel'nost’
sveta. Inak ale bezi Gplne plynulo. Titul
som testoval na i5-10 600, RTX 3070 a
16 GB RAM na najvysSich nastaveniach
v rozliseni 1440p a pocet snimok za
sekundu vystrelil az do neba. VSimol
som si vSak vysoké vyt'azenie grafickej
karty (Casto aj nad 90% pri obmedzeni
na 60 FPS), hoci hra nezobrazovala

ni¢ také, ¢o by stalo za zmienku.

A nie je to len o vytvarnom prevedeni,
ale aj o dizajne ako takom. Svet je
pestry, vrstevnaty, piny Gdoli, roklin,

riek, jaskyn, zracanin a majestatnych
soch. Vyliezt' mozete vSade, pricom

hra ¢asto za to aj odmenuje nejakou
uzitocnou vecou na samom vrchu. Vidite,
to lezenie a jeho obmedzenie (a inych
akcif) Grovnou vasej vydrze, to je d'alsi
ikonicky prvok Breath of the Wild. Svet je
posiaty réznymi minihrami, ktoré zvacsa
odomkn( nejaké to nové vybavenie alebo
uzitotné zdroje potrebné na vytvaranie
elixirov alebo odomykanie schopnosti.

Nie st prilis t'azké, no ndtia hraca
rozmysl'at', pouZivat' jeho dévtip, a
to sa mi paci. Dizajn sveta je vel'mi
patavy, ked'ze v momente, ked' sa
dostanete na miesto, ktoré vas z
dial'ky oslovilo, vidite z neho hned'
niekol'ko d'alSich, ktoré vas zaujma.
UZ len sa rozhodn(t', kam ist' skor.

Po svete sa mbzete pohybovat' ako
pesky, tak na chrbte nejakého tatosa,
ktorého si mozete pod sebou doslova
zhmotnit' stlacenim prislusného tlacidla.
Hlavnou devizou hrdinky/hrdinu Fenyxa
s vsak kridla, ktorymi mo6Zzete plachtit' vo
vzduchu a nadherne sa kizavo prestvat'
z jedného brala na druhé, z jednej strany
rokliny na druha. Lietanie je tu vd'acné a
uspokojivé. Predsa len sa krasne lieta, ak
sa pod vami rozprestiera tak nadherne

/
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vykresleny svet. Toto je inak d'alSi prvok
az napadne pripominajlci ten zo Zeldy,
avsak uz to radSej ani nespominam.

KtozZe je to ten/ta Fenyx? Je to hlavna
postava, ktord si mbzZete na zaciatku
vytvorit' podl'a svojich predstav (mozZnosti
s( vSak limitované) a ktora, aby
zachranila svojich druhov po stroskotani
lode a taktiez obyvatel'ov premenenych
na kamen, musi oslobodit' niekol'kych
miestnych bohov a porazit' démonického
Tyfona. Ak zistite, ako si Tyfon poradil

s takym Aresom, budete sa od smiechu
chytat' za brucho. Hra ma odl'ahceny styl
a dokaze byt' skutocne vtipna. Osobne
som si obl'dbil ,zmenend" verziu Afrodity.
Dej je v podstate pribeh, ktory hovori
uvazneny Prometeus na vrchole hory
Zeusovi. Prave tito dvaja s podl'a mia
tou najvacsou slabinou rozpravania,
ked'Ze sa snazia byt' za kazd( cenu vtipni,
¢o zacne pbsobit' vel'mi otravne. Navyse
sa obaja doberajd ako malé deti. Za celd
hru, ktora podl'a tempa prieskumu a
odomykania vsetkého moze atakovat'

aj 50 hodin, som sa pri nich zasmial asi
tak raz. Fenyx pouziva tri typy zbrani -

mece, sekery a luky. Kazdy jeden typ si
mozete za urcité suroviny vylepsovat'
len v hernom hube, ktory tu predstavuje
Sien bohov. U zbrani si vylepSujete ich
silu, no taktiez si mdzete zvySovat' pocet
Sipov, obranu u brneni a taktieZ pocet
elixirov, ktoré mozete mat' pri sebe.
Avsak okrem elixirov sa ostatné veci daj(
vylepSovat' len v tomto hube. Nadoby

na vylepsSovanie ¢arovnych vodiciek
mozete najst' po celom svete. V hube si
taktiez mdzete zvySovat' pocet dielikov
HP, polet dielikov vydrze a odomykat' si
nové schopnosti. Na kazdd z tychto veci
potrebujete Specificky predmet, ktory
ziskate tieZ len na Specifickych miestach.
Tak napriklad vydrz vam zvySuja Blesky
Zeusa a tie drvivd vacsinu ¢asu najdete
len na konci spominanych pokladnic.
Zivoty si zvel'ad'ujete trblietavymi
krystalmi ambrozie, ktoré zvacsa
najdete skryté na vyssie poloZzenych
plochach, ako si sochy i Gtesy.

Immortals: Fenyx Rising nie je RPG,

no okrem zbrani tu mdézete odomykat'

a vylepSovat' rézne schopnosti, ¢i uz

ide o bojové alebo o také, ktoré vam
pomdbzu efektivnejsie skimat' svet. Cely
systém vylepSovania postavy cez zbrane,
schopnosti a elixiry nie je vébec zloZity,
je presne dany a prehl'adny, pricom
skvelé je hlavne to, Zze kazdou novou
schopnost'ou pocitite zmenu, ktora
priniesla do vasej hry. Tym narazam
najma na hack and slash saboje, ktorych
dynamiku méze drasticky ovplyvnit' uz
to, ze si odomknete moznost' pritiahnutia
Fenyxa k nepriatel'ovi z dial'ky.

Ak existuje nieco, v com Fenyx Rising
dokaze Breath of the Wild prekonat,
tak sU to pokladnice. Nejde o ich dizajn,
hoci si dovolim tvrdit', Ze aj napriek
mensim moznostiam oproti Zelde jej
Immortals dokaze zdatne sekundovat'.
Teraz narazam na ich dizku. Prostredia

pokladnic st obrovské, urcite dlhSie
nez svatyne v Zelde alebo dokonca

aj dungeony sampiénov. Paci sa mi,
Ze vyvojari sa nebali priniest' aj na
skoky a na vyhybanie sa nebezpecnym
objektom zlozitejsie situacie, a to
hned' niekol'kokrat za sebou, pocas
¢oho musi byt' hrac sistredeny na
sto percent. Obzvlast' to plati pre tie
pokladnice, do ktorych vas zavedie
pribeh. Tie tvoria zlaty klinec celej hry.

Vel'mi ocefiujem, Ze Ubisoft umoZiuje
uzivat' si hru presne tak, ako to sami
chcete. Hovorim teraz o moznosti
vypn(t' jednotlivé polozky HUDu,

pricom si mozete vypnit' aj vsetky,

¢im tak dostanete Gplne Cisty obraz

bez vizualneho smogu, ktory ¢asto
vytvaraji rézne ukazovatele alebo ikony.
Privadzajd vas mapy v hrach posiate
nekone¢nym mnoZzstvom ikoniek k
Gzkostiam a depresiam? Tu si mdzete
detailne navolit', ¢o sa vam ma na mape
zobrazovat' a ak chcete, nebude sa vam
tam zobrazovat' ni¢. Ak vam mo6zem
poradit', rozhodne hrajte na najvyssej
moznej obt'aznosti, Gplne bez HUDu a s
Gplne tistou mapou. Vtedy budete sami
za seba, hra vam nebude pomahat' v
nicom a len vtedy si podl'a m6jho nazoru
budete moéct' uzit' Immortals naplno.

Vel'mi vsak zatracujem mikrotransakcie.
Ubisoft si ani v hre predavanej za 70
eur neodpustil mikroplatby realnymi
peniazmi, za ktoré si mbézete kupovat'
balitky hernej meny, ktor(, naopak,
pouZzivate na nakup hernych veci. SG to
sice len kozmetické veci — vyzor zbroje a
zbrani — avsak problém je, Ze tu tie platby
vobec sd. Nikdy nebudem podporovat'
takéto predajné politiky a tak ako aj iné
hry, aj Immortals musim z tohto dévodu
ohodnotit' vyrazne horsie. Najhorsie

je zistenie, Ze ani za ten najdrahsi
balicek (50 eur), si nebudete méct' kipit'

vSetky pontkané kozmetické veci. A

to eSte nehovorim o Season Passe. Ak
si chcete tGto hru uzit' so vsetkym, ¢o
momentalne ponlka, zaplatite 70 eur
plus priblizne 80 eur za mikrotransakcie
plus 30 eur za Season Pass, ¢o
dohromady tvori 180 eur. To ste sa v
tom Ubisofte uz fakt nacisto zblaznili?

Ked' uz som tak pocas celej recenzie
porovnaval Immortals: Fenyx Rising a
The Legend of Zelda: Breath of the Wild,
neda mi to porovnanie aj neukoncit'
zavere¢nym zhrnutim. Immortals

je o triedu horsia hra. Nie je ani tak
rafinovane nadizajnovang, nepondka ani
tol'ko moznosti v prieskume a bojoch

a neponuka ani tol'ko hlavolamov. Aj
napriek odomknutym schopnostiam
budete pri bojovani v Immortals po
Case pocit'ovat' urcity stereotyp,
pretoze druhov nepriatel'ov nie je vel'a
a v stbojoch sa mozete spoliehat' len
na Cisty hack and slash s obZasnym
hadzanim skal. Breath of the Wild

aj tento aspekt dokazal spracovat' s

poviem, ze mam Immortal: Fenyx Rising
Gprimne rad. Nebojim sa taktiez ani
povedat', Ze je to krasna hra a este

sa pod to aj podpisem. Ved' ¢im viac
inteligentnejSich akénych titulov mézu
dnesni moderni hradi hrat', tym je to
pre nich a sG¢asnd Groven kvality hier
len dobre. Zavierat' oti pred jej neduhmi
ale nechcem a uz vobec nebudem ticho
ani pred mikrotransakciami, ktoré

v platenych hrach nemaja ¢o robit,
najma nie v takych, ktoré sa predavaja
za 70 eur. Pytate sa, ¢i by som sa
potesil z dvojky? Ano, veruZe potesil.

Hodnotenie

Je az zarazajlce, akym drzym a ocitym
spdsobom vykrada tato hra The Legend
of Zelda: Breath of the Wild a eSte sa
pritom tvari, Ze vsetko je v najlepSom
poriadku. Jedna vec je vsak vykradanie a
druhg, ¢i to robi dobre. A to z mdjho uhla
pohl'adu robi vacsinu casu vel'mi dobre.

Immortals: Fenyx Rising triumfuje
predovsetkym napaditym dizajnom
pokladnic a nadnasajdcim pévabom
posobivého otvoreného sveta, vd'aka
ktorému sa budete citit' ako v rozpravke.
Jeden bod dole za bezotivé kopirovanie,
druhy zasa za pritomné mikrotransakcie.

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
akcéna adventira Ubisoft Comgad

PLUSY A MINUSY:

+znamenity dizajn - je to nepriznany klon
herného sveta The Legend of Zelda:

+ krasny vizualny styl Breath of the Wild

+vyborné pokladnice - mikrotransakcie

+ hra dokaze byt' - malo typov
skutocne vtipna nepriatel'ov

HODNOTENIE: B B Skakd
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Amnesia: Rebirth

NAJSTARSOU A NAJSILNEJSOU EMOCIOU LUDSTVA JE STRACH. A NAJSTARSIM
A NAJSILNEJSIM DRUHOM STRACHU JE STRACH Z NEZNAMA

Amnesia: The Dark Descent je kultova
zalezitost', ktora na PC spustila lavinu
hororovych hier a indie vjvojarom
dala este viac priestoru zviditel'nit'
sa. Titul preslavilo aj mnozstvo videi s
vystrasenymi hra¢mi, vd'aka ¢omu sa
stal synonymom pre ten pravy herny
horor. Pri prvej Amnesii jednoducho
vSetko vyslo, ako malo. Po desiatich
rokoch sa Frictional Games vratili

k sérii, ktora ich dostala na vrchol.

A 98 rokov po udalostiach z The

Dark Descent budeme opat' musiet'
pospajat' atrzky z traumatickych
udalosti, ktoré amnéziu sposobili.

Ako mam nieco Citat',

ked' pocujem tie zvuky

za mojim chrbtom?
Oboznamit' vas s pribehom Amnesia:

Rebirth bez vyzradenia kl'GCovych
informacii je dost' t'azké. Pokdsim sa
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teda vyhnat' délezitym udalostiam. Pise
sa rok 1937 a ocitnete sa v kozi Anastasie
Trianon, prezyvanej Tasi. Tato francizska
archeologicka je stcast'ou expedicie,
ktorej lietadlo havaruje v alZirskej pasti.
No a ked'Ze hra sa vola Amnesia, Tasi sa
po nehode preberie, ni¢ si nepamata a

v lietadle je Gplne sama. Pozviecha sa,
naberie sily a vyda sa na pat' past'ou, aby
nasla svojho manzela Salima a zvysok
expedicie. Ako postupuje d'alej, zacina si
spominat’. Kde st ostatni pasazieri, kde
je Salim, preco nikoho nevie najst' a, zial',
aj to, na €o by si radSej nespomenula.

Hra zo zaciatku buduje napatie vel'mi
dobre, no rychlo sa zvrtne do neustaleho
¢itania. Zapisniky, odkazy, memoare i
listy na vas cakaji na kazdom kroku.
Podobne aj flashbacky, ktoré pripominajd
krasne Casy Tasi a Salima v Parizi, no aj
udalosti po havarii. Priznam sa, Ze tento
spdsob podania pribehu nepatri medzi
moje obl'Gbené. Hrac je pri nom I'ahko
vytrhnuty z aktualneho diania a ¢asto sa
zastavuje zmateny, ako chronologicky
¢o kam zapada a kto je vlastne kto.
Zachranou v tomto pripade je, ze pribeh
je zaujimavy, atmosféra kozmického
hororu t'aziva a vykon Tasi vynikajtci.

Uvodn( pasaz Rebirth vyuZiva primarne
ako tutorial a postupne vam ukaze
jednotlivé herné moznosti. HPL Engine,
ktory Fricitonal Games vyuZzivajd a
aktualizujd uz od ich prvotiny Penumbra,
tu ukazuje svoje silné stranky. Otvaranie
dverf alebo truhlic, pripadne ukladanie
roznych veci na seba v ziadnom inom
podobnom titule nep6sobilo tak
realisticky a zaroven sa neovladalo takto
pohodlne. Kazdy predmet ma svoju
vahu a tak sa aj sprava voci zvysku
sveta. Ked'Ze mnozstvo aktualnych

AAA titulov pouZiva statické predmety,
ktoré sice dotvarajd atmosféru, no
interaktivitu znizujd na nulu, Rebirth
pOsobi vel'mi Zivo. Vlyvojari s si toho
vedomi a tento fakt pouzivajd aj proti
hracovi. Ved' si to sklste predstavit'.
Vstlpite do tmavej chodby, ktorou sa
pomaly zakradate. Za rohom pocujete
Suchot, buchnutie a nasledne sa pred vas
dokotll'a zhodena nadoba. Celym telom
vam prejde prijemny pocit a s nadsenim
pokracCujete d'alej. Alebo radsSej pre tento
den s hranim koncite? Pochvalit' musim
hlavne niektoré hadanky vyuzivajdce
fyziku, ktoré boli prekvapivo zabavné

a malokedy som sa pri nich zasekol.
Skoda, 7e kvalitativne sa obsah prvej
polovice hry nezopakuje v druhe;j.

Po stranke hratel'nosti sa toho vel'a
nezmenilo. Stale idete po dopredu
nalinajkovanej ceste a striedavo narazite
na logickl Glohu, d'alSie Citanie alebo
moment, ked' sa musite zakradat' v

tme. Tasi, rovnako ako Daniel v The Dark
Descent, nemodZe pozerat' na Sokujlce

Ci strasidelné veci alebo zostat' v tme
prilis dlho, inak jej hrozi, ze sa zblazni.
No skor sa zblaznite vy, pretoze v tychto
momentoch Rebirth zatne spamovat'
obrazovku roznymi zableskami, ktoré s
spojené s hlasnymi zvukmi. V podstate
jednoduchy jumpscare, aky by som od
Amnesie ¢akal maximalne niekol'kokrat a
nie ako prvok hratel'nosti. Mimochodom,
v Case pisania recenzie uz existuje

aj modifikacia, ktora ich kompletne

odstranuje. Nast'astie, po ruke mate
zapalky, ktorymi si mdzete svietit' alebo
ich pouzit' na zapalenie réznych fakli a
svieCok. Neskor sa vam do rik dostane aj
lampas, ktory vsak potrebuje olej, pricom
ten pri svieteni mizne jedna radost'.

Zo zatiatku som sa snazil Setrit' nim,

no zostal som prekvapeny, kol'ko oleja

a zapaliek hra ponutkala. Vd'aka tomu
som o svetlo v podstate nemal nadzu.

Vzhl'adom na to, aka povest' Amnesiu
sprevadza a na moje spomienky na
SOMA, bol som mierne sklamany z
mnozstva strasidelnych momentov.
Niezeby rézne vyjavy, ktoré hra ponika,
neboli dostatocne hrozivé - zo zvukov,
ktoré vydavaja, mi vstavali chlpy dupkom
—no o to viac ma prekvapil fakt, Zze
pokial' vas nejaké monstrum chyti, s
vysokou pravdepodobnost'ou zmizne

a danou sekciou hry uz moézete prejst'
bez obavy, Ze sa vam nie¢o mdze stat'.

Umela inteligencia priser tejto situacii
nepomaha a mnoZzstvo Casti mozete v
podstate prebehnit'. Rovnako smutny

je aj fakt, Ze za cell hru sa stretnete len

s dvomi typmi nepriatel'ov. Je to vel'ka
Skoda, pretoze dizajn a animacie priser s(
vynikajlce, takze priestor tu urcite bol.

Dizajn a atmosféra
pred kvalitou

Amnesia: Rebirth je ten pripad hry, kde
Stylizacia vyhrava nad kvalitou textdr

¢i mnozstvom modernych efektov.
Nasvetlenie, hra tiefiov a mnozstvo
detailov v jednotlivych lokalitach

vedia byt' dychberice. Najdu sa vsak

aj casti, kde som sa citil ako v titule z
predchadzajldceho desat'rocia, ¢o si urcite
vSimnete aj na jednom zo screenshotov.
Na druhej strane, animacie si excelentné.
Jednoducho, ked' to v Rebirth funguje,

je Co obdivovat'. To isté plati aj po audio

stranke. Dabing jednotlivych postav je
vyborny a hlavne Tasi exceluje. Aj vd'aka
jej vykonu vas hra Zenie vpred. Zvuky
monstier a ré6zne skripania, buchnutia

¢i cinknutia vytvarajd momenty, ked'

je atmosféra na svojom vrchole.
Nezabudnite hrat' so slichadlami!

Verdikt

Pre mna je Amnesia: Rebirth mierne
sklamanie. SOMA ma asi rozmaznala,
pretoZe zatial' o The Dark Descent

bol nizkorozpoctovy experiment,
ktorému sme mnohé prepacili, SOMA
bol obrovsky krok vpred, ktory polozené
zaklady nasobne vylepsil. Rebirth

tak posobi ako nieco na polceste.

Hoci je pribeh zaujimavy a ma svoje
emotivne momenty, jeho podanie nie

je najlepsie, neustale flashbacky sa
otravné a koniec je vyslovene natiahnuty.
Bat' sa tiez budete menej, nez by ste
ocakavali, no nast'astie to zachranuje
vyborna atmosféra. Hratel'nost' je
vyborna najma vd'aka skvelym hadankam
a som zvedavy, €o Frictional Games so
svojim enginom dokazu d'alej. S jednym
z updatov do hry pribudla aj podpora
vlastnych pribehov, takze teraz je na
komunite, aby ukazala, ¢o vie vytvorit'.

Juraj VIiha
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:

Hororova adventdra Frictional Games Frictional Games

PLUSY A MINUSY:

+ dabing postav - malo strachu
a zvuky - otravné flashbacky
+atmosféra - v niektorych ¢astiach
+ logické hadanky biedne vizualne
spracovanie

HODNOTENIE: * % & Y Y
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Mortal Shell

VYVOJARI Z COLD SYI\/II\/IETRY/SL’J NA VYBORNEJ CESTE VYTVORIT
KONKURENTA K OSPEVOVANEMU DARK SOULS.

Zacnem dodlezitou otazkou. Mate radi
souls zaner? Ak ano, mam typ na d'alSiu
hru, ktora svoje korene v Dark Souls
nezaprie a dokonca sa s nimi obcas

aj pochvali. Ale ak bola vasa odpoved'
nie, neklikajte hned' na X-ko vpravo
hore. Aj pre vas totiz mozno svita na
lepSie ¢asy s tymto Zanrom. Mortal
Shell sa méze na prvy pohl'ad zdat'
nekompromisne, no ¢asom som si zacal
vSimat' niekol'ko nedostatkov, ktoré z
titulu vytvaraja zazitok vhodny aj pre
hracov s menej samodestrukénymi
sklonmi. TakZe ak ste hraci obl'ubujici
akéné RPG z temnych fantasy svetov,
no nechcete si pred televizorom
privadzat' malé srdcové infarkty, mali
by ste siahnut' prave po Mortal Shell.

Je zaciatok novembra a hraci sa po
slne¢nom lete vracaj spat' do svojich
hernych jaskyn. Nie som Ziadnou
vynimkou a tak upieram svoj pohl'ad na
internet, kde hl'adam d'alSie poteSenie
zo smrti. Samozrejme, mam na mysli
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virtualnu smrt' vd'aka videohre, preto
moj pozorny zrak zastava na titule,
ktory sa scista-jasna zjavil v aprili. Hra
Mortal Shell, pre fajnSmekrov ,smrtel'na
Skrupina’, sa nam tento rok predstavila
vo forme traileru a uz vtedy bolo vidiet',

Ze tvorcovia sG hlboko inSpirovani sériou
Dark Souls, no vydavajl sa vlastnou
cestou, ktora bude graficky lahodit'
nasmu zraku. Stadio Cold Symmetry
vizual videa priam nabilo testosteronom
a dopomaha tomu aj fakt, Ze dizajnéri

predtym pracovali na hrach ako Ghost
of Tsushima alebo Metro Exodus — a tie
sa za svoju grafickd stranku nemusia
vobec hanbit'. Tieto poznatky ma len
utvrdzovali v tom, Ze titul si musim
zahrat'. Posilneny skisenost'ami z
bety som uZ navySe povrchovo poznal
herné mechanizmy. Mortal Shell sice
vySlo uz 18. augusta, ale ja som si
tvrdohlavo pockal na fyzickd képiu,
ktora do obchodov prisla az 2. oktébra.

Malickost', ale je to
pridana hodnota

Siaham teda po krabicovej verzii, aby
som na konci generacného cyklu konzol
zistil, ¢o este moja PS4 Pro dokaze.
Viem, ze vel'a I'udi preferuje digitalne
verzie a k tomuto bodu sa pomaly
transformuje cely trh, no tu je vidiet', Ze
krabicky si eSte herny priemysel vazi,
ked'Ze v kazdej fyzickej kdpii Mortal
Shell najdete aj plagat a maly art book.
Podl'a slov tvorcov sa na krabicovl verziu
pytali sami hraci. Jedingym paradoxom
zostava, ze fyzicka kopia PC verzie
neobsahuje disk, ale plagat a art book
ano. Nakoniec treba do Gvahy zobrat'
eSte fakt, Ze digitalne verzie nie sd o nic
lacnejsie, teda ak nie sd prave v akcii.

A co teda hra?

Musim sa k nieComu priznat'. Moja
profesionalna deformacia z hrania
vSetkych tych Dark Souls, Nioh,
Bloodborne a kopy inych titulov ma
dohnala k tomu, Ze pribeh v nich uz
vacsinou ignorujem. Aj tu sa proste
budete pohybovat' v rovine toho, ze
hra pribeh ma a vy po fom budete
musiet' patrat’, ale o tom takéto tituly
¢asto nebyvaji. Sem si proste chodite
zmerat' sily s tymi steroidmi nabitymi
monStrami a bossmi, ktori vam ani
na sekundu nedajd vydychnut'.

Zobldzate sa v krajine zaliatej vodou

a zahalenou hmlou. Ste akasi forma
zivota, klbko svalov, ktoré ma tendenciu
kazda chvil'u sa rozpadn(t', preto je

nad sinko jasné, Ze nevydrZite ani

jednu ranu od protivnika. Tato oblast’,
nast'astie, sl0zi ako tutorial a jediny,

kto vas tu moéze fyzicky napadnat', je
Hadern. Ten vam pomd&ze vo vasom
rozjazde s gamepadom, no stretnete sa
s nim aj neskér. Jeho meno je navyse
skomolenina slova ,Harden’, ¢o je nova
vlastnost' a jeden z inovativnych prvkov,
na ktoré v tejto hre narazite a naucite
sa ju uz priamo v tutoriali. Vd'aka nej
dokaze vasa postava skameniet' a d'alsi
Gtok od nepriatel'a vam nespdsobi
Ziadne poSkodenie. Nepriatel'a to navyse
rozhodi a posunie o krok spat'. Tato
vlastnost' sa da vyborne kombinovat' s
preciznym ¢asovanim, ¢o v praxi vyzera

tak, ze mdzete stlacit' t'azky Gtok a chvil'u

pred jeho dopadom skameniete. Vy
zostanete v tejto forme nedotknutel'ny,
pricom po Gtoku nepriatel'a sa vam
hardening vypne a vy dokoncite Gtok.

\ hre sa da tak vel'a taktizovat's
¢asovanim, ¢o znameng, Ze ti z vas,
ktori sG zvyknuti na rychlejsi sibojovy
systém, mozu ostat' trochu sklamani.

Mortal Shell sa vybral vlastnou
cestou, no nie vzdy lepSou

Po ukonceni tutorialu sa dostavate do
Fallgrimu. Mociarovita oblast', ktora
akoby dychala vlastnym Zivotom.

Hra tu nabera nadych rozpravkového
hororu a obcas az stelesnenej mizérie.
Hned' na zaciatku nachadzate prvid
skrupinu, padlého bojovnika Harrosa.
Hoci prvotny dojem z celkovej atmosféry
bol viac-menej o tom, ze som sa do
hry zal'Gbil na prvy pohl'ad, ¢asom

ma tato zamilovanost' presla. Je mi
jasné, ze vyvojari chceli napodobnit’
vynikajdci level design z Dark Souls,
no zo zaciatku nebudete tusit', kam
mate ist'. Trochu d'alej po lavici sice
mate akysi ,hub’ (domov), kde najdete
vacsinu NPC postav ako obchodnika,
starého vazna alebo stél na upgrady, hra
vas tam vdbec nen(ti ist' a nasmeruje
vas tam len letmym flashbackom. A
tak bol problém na svete a ja som sa
vybral hned' napravo. Koniec koncov,
hocikto iny m6Ze byt' racionalnejsie
rozmysl'ajici a do hubu sa dostane
hned', no chaoticky dizajn prostredia
si na neho pocka za d'alsim rohom.

Od tohto miesta existuja v podstate

tri smery do troch réznych oblasti. Tie
s prepojené aj malymi priesmykmi v
skalach, no musim sa priznat', ze som
ich vbébec nepouzival, hoci sa tvarili ako
skratky. V kone¢nom dosledku zato
mohol aj fakt, Ze mapa je malicka, len
labyrintovo postavena. Samozrejme,
nebudete cely ¢as vo Fallgrime a jeho
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mociaroch, prave naopak, budete sa
sem iba vracat'. Kazda oblast' disponuje
vlastnym vizualom, nepriatel'mi a
unikatnym sabojom s bossom. Hra vas
opat' nebude natit' prejst' jednu oblast'
skor ako td ing, len si to mozete trochu
st'azit'. Ja som zacal v oblasti, ktora
pripominala akysi kamenny chram.
Spociatku vsetko vyzeralo hrozostrasne,
no po prvej hodine si uvedomite, ze
Gtoky nepriatel'ov s neskutocne plytké.
Kazdy Gtok dokaZete predpovedat' a
straca sa tak pocit vyzvy. Okej, tvorcovia
stavili kartu aj na poCetnejsie skupiny
nepriatel'ov, kde sa naozaj dokazete
zapotit, no da sa to vyriesit' jednoducho
- naldkanim nepriatel'ov po jednom.
Taktiez necakajte ani vel'a typov
nepriatel'ov. VV kaZzdej oblasti na vas budda
Cakat' vel'ki a pomali borci s obrovskym
poskodenim, par elitnych zabijakov a
niekol'ko mensich mobiek. A to je vSetko.
NajhorsSie na tom vsetkom je, ze niektori

sa zac¢n( recyklovat' aj napriec oblast'ami.

Musim vsak uznat', Zze modely postav

a vizual oblasti st dych berGce. Stadio
Cold Symmetry v ¢ase vyvoja disponovalo
len patnastimi l'ud'mi a tak je na mieste
priznat', Ze hra mozno zaostava v

niektorych aspektoch, no v inych zas ziari.

Hratel'nost' a celkova obt'aznost' sa
bude odvijat' od toho, ak{ skrupinu

a zbran si vyberiete. \/ hre s celkom
Styri Skrupiny - Harros s vyrovnanymi
statmi, u¢enec Solomon, Eredrim s
obrovskym zdravim a Tiel s vycibrenou
staminou. Skrupiny najdete na réznych
miestach vo svete a je len na vas, ktor(
si vyberiete. Hra vas opat' nebude natit'
pouzivat' nejakd konkrétnu a vlastne to
ani nebudete potrebovat'. S levelovanim
sa Mortal Shell vybral vlastnou cestou.
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Nefunguje totiZ na principe sklsenosti,
ako ho poznate z inych RPG, ale
vylepSovat' si budete unikatne schopnosti
jednotlivych Skrupin. Na to budete
potrebovat' decht, univerzalne platidlo,
ktoré pada z mftvych nepriatel'ov,

a aj menej dostupné ,glimpses”.

Tie uz nepadajd tak ¢asto, no mal
som pocit, Ze narazovo po viac
kusoch. Kazda postava ma sedem
unikatnych vlastnosti, resp. aby
som bol konkrétnejsi spomienok,
ktoré sd spaté s hratel'nost'ou a
minulost'ou danej Skrupiny.

Napriklad Tiel je rychly bojovnik
spoliehajlci sa na staminu, jeho
vlastnosti sa preto bud( upinat' hlavne
smerom na rozvoj vydrze. Kazda
postava ma aj tri rovnaké vlastnosti,
ktoré musite odomknat' v kazdej
Skrupine zvlast', o nedava ziadny
zmysel. Glimpses si nemdzete preniest’

zo Skrupiny na skrupinu a ak budete
chciet' niektor( z nich vylevelovat,
budete musiet' za fiu nieco odohrat'.

\/ hre s( celkovo Styri zbrane a jedna
kusa. TG netreba nijak predstavovat' a
kazdy si domysli, akd Glohu zohrava.

Len napiSem, Ze je naozaj vel'ka a tomu
zodpoveda aj jej t'azkopadnost', no

jej pritomnost' si po chvili prestanete
vSimat'. Kazda zbran ma svoj unikatny
.moveset’ a je logické, Ze obrovsky mec
bude pomalsi ako malé kladivo s dykou.
\/ kazdej z troch oblasti najdete jednu
zbran, ale pozor - budete ju musiet' najprv
vyhrat' v konfrontacii s Hardenom, €o je v
podstate s(boj s bossom, len recyklovany.
Zbrane si potom vylepSujete pri stoloch,
ktorych je po svete par - v kazdej oblasti
jeden. Kazda zbran ma okrem l'ahkého

a t'azkého aj dva Specialne Gtoky, ktoré
vam konzumuja ,resolve’, o je maly bar
nad zdravim. Ten sa doplifia bojovanim

s nepriatel'mi. Celkovy resolve sa opat'
odvija od danej sSkrupiny, ktord mate

na sebe. Ako som uz spominal, siboje

s pomalé a Casto si uvedomite, ze

staci spravne ¢asovanie. Spomeniem aj
moznost' odrazenia (toku, resp. ,parry’,
ako to poznate z anglictiny. To sa tu da
docielit' stlacenim tlacidla v spravny
moment, no mne sa to nedarilo skoro
vobec. Neviem, ¢i mi tento mechanizmus
nesadol alebo hra ma jednoducho
primalé okno na reakciu. Po GspeSnom
odrazeni potom mate na vyber z viacerych
moznosti, o pouzijete ako protiGtok a
vy sa tak mdzete napriklad aj liecit'.

Vlastnou cestou sa vybrali aj predmety v
hre. Tie spociatku nebudete vobec poznat'.
A nemam na mysli len vas, ale aj vasu
postavu. Kazdy predmet totiz ma systém
desat'bodového poznavania a vy az po
desiatom pouziti budete vediet' jeho Gplné
GEinky. Napriklad taka huba vam bude
najprv spdsobovat' otravu, no po docieleni

Gplného spoznania vam poskytne ochranu
proti jedom. Pri predmetoch ma vsak
trapi jedna vec. Nemate tu Ziadne estus
flasky, pripadne nejaky ekvivalent. Liecite
sa predmetmi, ktoré nachadzate po svete,
pripadne siich kapite u obchodnika - a

to je problém. Ked' sa totiz dostanete

do sUboja s bossom a budete mat' v
inventari styridsat' predmetov na lieCenie,
skiste hadat', kto vyjde ako vit'az.

Vizual dokaze konkurovat'
aj hram s ovel'a
vacsim rozpoctom

Grafika a Stylistické spracovanie je prva
vec, ktora vam udrie do odi. Ved' vizualna
stranka by sa napokon mala vyuzivat' k
istej forme interpretacie sveta. V tomto
smere sa Mortal Shell naozaj nema za
¢o hanbit'. Hoci hra nebola vyvijana AAA
Stadiom s gigantickym rozpoctom, vase
vizualne otakavania urcite naplni. Titul
som recenzoval na PS4 Pro a musim
povedat, Ze tam vyzera krasne. Ano,
framerate zrejme nepresiahol 30 FPS,
no bolo to stabilné a bez problémov
hratel'né. Jediny prepad som si vSimol iba

v spominanej kamennej oblasti, kde pri
sboji s kostlivcami v zupanoch pouzili
svoje vyvolavacie kGzlo. Tu mam dojem, ze
hra pada aj na 10 FPS, no nemyslim si, Ze
by to bolo nieco, ¢o by sa nedalo napravit'
patchom. Grafické glitche sa ukazali aj
neskdr, ale v minimalnom mnozstve

a neslo uz o prepady snimkovania.

Mortal Shell som hral az po update Rotten
Autumn, ktory je pre vSetkych majitel'ov
zdarma. Dostanete s nim nové skiny

pre svoje skrupiny ¢i vedl'ajsi quest od
Gorfa, o je obrovska ropucha (jej meno
odzadu je Frog - vau, aké napadité). V
neposlednom rade s updatom prisla aj
nova zvukova stopa k sibojom s bossmi.

Ta nahrala grécka deathmetalova kapela
Rotting Christ a je paradna. V\yborne

sa hodi k pompéznym sibojom, no
malicka pripomienku mam aj k nej.

Je vzdy kratSia ako siboj a tak po

chvili dohra a pusti sa znova. Navyse

je bez vokalov a tie by mi tam teda
vobec neprekazali. Co uz, podl'a slov
vyvojarov je to opat' odpoved' komunite,
ktora si soundtrack sama vyziadala

a iné stadia by si za to s pokojnym
svedomim vypytali peniaze. Par slov
chcem eSte utrdsit' k samotnym bosom.
S detailni, dobre sa na nich pozera,
pOsobili drsne, ale to nestaci. Vel'mi

vas nepotrapia, pouzivajd maximalne
tri Gtoky dookola a vzdy maj( dve fazy.
Bohuzial', tu sa recyklovalo vo vel'kom.

Hodnotenie

Na Mortal Shell sa hodnotenie pise
t'azko. Aj napriek tomu, Ze som vel'kym
fanasikom Souls-like hier, v tomto
titule som sa nenasiel. Ako sa hovori,
knihu netreba sadit' podl'a obalu, preto
dych vyrazajici vizual a povrchova
zamilovanost' nestacia a ja svoj zrak
zas presuniem niekam inam.

Na druhej strane si treba uvedomit', ze
na hre pracovalo okolo patnast' I'udi s
obmedzenym rozpoctom a aj tak dokazali
priniest' solidny zazitok s férovou
cenovkou 30 eur. Ak ste milovnikom
temného fantasy a mozno by ste sa
chceli dostat' ku kiskom, ako je napriklad
aj Dark Souls, Mortal Shell je pre vas
skvelou vol'bou. V kazdom pripade drzim
vyvojarom z Cold Symmetry palce a
ddfam, Ze budd pokracovat' v tom, ¢o
robia, pretoze je vidiet', Ze to vedia.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca:
Akcné RPG

Zapozical:

Cold Symmetry ProGamingShop

-

PLUSY A MINUSY:

+ Vizual je nadherny - Hra zostane po

+ Atmosféra Case plytka
+ \/yvojari sa snazia - Chyba ddvod
vyhoviet' hracom hrat' NG+
aj po vydani - Chaoticky
level design

HODNOTENIE:
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RECENZIA

XBOX X

NBA 2K21 Next-Gen

NAJKRAJSI BASKETBAL VSETKYCH CIAS S NIEKOLKYMI ALE

Dockali sme sa. Nova generacia konzol
je tu a s fou to, na ¢o sme vsSetci ¢akali
ako na spasenie. Cyberpunk? Prosim
vas. Valhalla? Kdeze. Miles Morales?
Nebud'me smiesni. Ano, myslel

som next-gen verzie kazdorocnych
Sportovych titulov vratane NBA 2K21!

To je ale humor, Ze? Prepacte, jesen je
uz pomaly za nami a mdj mozog akoby
nebol pripraveny, Ze bude musiet'
vymysl'at' Gvody k recenziam Sportovych
hier eSte aj v decembri. Aby ste ma

vsak nepochopili zle — teSim sa. Prelom
generacii va¢sinou znamena odomykanie
potencialu, ktory tituly z dielne EA,

2K ¢i Konami majd, no nedostatoény
hardvér minulej generacie im vraj branil
v rozlete. Teda, aspon ddfam, Ze to

tak je, inak nerozumiem, ¢o mali tie
posledné rocniky NBA 2K znamenat'.

Recenziu na last-gen verziu basketbalu
od 2K som kon¢il mySlienkou, Ze to

pri nej (hre, nie recenzii, samozrejme)
vyvojari uz zabalili a vagsinu snahy
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venovali d'alSej generacie. A tak nejak to
vyzera, ze som sa celkom trafil. Next-
gen NBA 2K21, ktorej som sa na z(bok
pozrel na Xbox Series X, je v podstate
rovnaka hra a zaroven Gplne odlisna.

Zaklad je podobny, v mnohom je vsak
prekopany a na prvy pohl'ad teda v
mnohych veciach ziari Gplnou novotou.
Titul prinasa mnoho zmien k lepSiemu,
¢o sa v pripade Sportovych kaskov ¢asto
nestava. A ¢o sa tyka hratel'nosti, je to -
na rozdiel od fuSeriny, ktord som mal td
.Cest” recenzovat' v septembri — vel'mi
fajn. Ale pod'me pekne poporiadku.

Pociatocna euforia

Okrem Cerstvého menu do o urcite
hned' po Starte udrie celad audiovizualna
stranka. Séria NBA 2K sa vzdy hrdila,

Ze ide o basketbal, ktory sa tomu
realnemu usiluje priblizit' Co najviac.
M6j prvy kontakt s fiou nastal v roku
2009, ked' sa prostrednictvom ro¢nika
2K10 konecne dostavila aj na poclitace.

¥\ 80s\ 38 &
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Oproti konkurencii v podobe NBA Live
to bolo z hl'adiska grafiky a takych
tych ,televiznych” detailov ako nebe
a dudy. Samozrejme, doba pokrocila
a aj na 2K sa kladd iné naroky.

A hoci prezentacia bola vynikajica
neustale, predsa len bolo vidiet'
istd stagnaciu. Vd'aka krajsej a
realistickejsej grafike, ktora PS5

a XSX dokazu vykazlit', som opat'
zacitil to, ¢o pred tymi jedenastimi
rokmi. Tesit' sa mo6zeme dokonca aj
z Gplne nového timu komentatoroy,
ktory sa strieda s tym pévodnym.

0O Cosi plynulejsi je cely basketbal, next-
gen verzia prinasa opat' o Cosi menej
strojovy zazitok z najlepsieho Sportu
vSetkych Cias... prepacte, nechal som sa
uniest'. Co som to? Ano, 2K prichadza s
realistickejSim basketbalom. Vsetko je
to o kdsok uveritel'nejSie, najma obranna
¢innost', pohyb hracov ¢i spravanie lopty
- dribling je menej exhibicny, let strely
pOsobi prirodzenejsie a aj odrazanie sa

lopty od dosky, resp. Od obruce je menej
Lumelé”. V minulych dieloch sa mi ¢asto
stavalo, Ze ked' sa lopta dotkla obruce,
spustila sa jedna z animacii a vy ste uz
vedeli, ako to dopadne. Uveritel'nejsie
(@no, zase som pouZzil to slovo,
ukamenujte ma) sd aj animacie hracov,
pricom ich spravanie sa priblizuje realite
ovel'a viac ako kedykol'vek predtym.
Napriklad Steph Curry ¢&i LeBron James
na virtualnych palubovkach pdsobia ako
ich modely v skuto¢nom svete, kde patria
medzi najvacsie hviezdy uz dlhé roky.

Mierne vytriezvenie

Po pociatocnej euforii a niekol'kych
odohratych zapasoch v8ak prichadza
mierne vytriezvenie. Hoci vSetko, ¢o
som napisal na predchadzajlcich
riadkoch, plati, po ¢ase to zovsednie a
vy si zaCnete vSimat' chyby. Napriklad
umela inteligencia vasich spoluhracov
je opat' na odstrelenie a ¢asto som
mal pocit, ako by som nehral s
legendarnymi basketbalistami, ale ich
budgetovymi verziami z blSich trhov.

Vasi hraci napriklad aj po rokoch
odmietajd spravne branit' siperov

pri rychlych protiGtokoch, pripadne
pravidelne zbytotne odbiehajd z vol'nych
pozicii do preplneného podkoSového

priestoru. To urobia, samozrejme,

az vtedy, ked' uz ste im nasmerovali
prihravku. Namiesto Sance na jednoduchy
kos tak prichadzate o loptu a o nervy.
Taktiez sa mi zd3, Ze aj tie dvojtakty
vypadavaja z kosa prilis ¢asto na to,

Ze ovladate elitnych basketbalistov.

Aj pri vychvalenych animaciach sa
najdu chyby, pricom kopa z nich je
tu s nami uz celkom dlho (ano, tym
myslim teba, nepodarena animacia
hodenia sa za loptou za Ciaru) a €ast'
z nich je nova. A ¢asom si tak nejak

Ringers Ballerz

00-00

vSimnete, ze stale fungujd rézne

figle, ktoré Clovek zvykol vyuZivat' v
predchadzajdcich dieloch. Stale si viete
pomoct' speedbostingom, Cize rychlym
vySprintovanim popri sGperovi, ktoré —
pokial' protihra¢ nema skvelé defenzivne
Statistiky — vacsinou konci smecom.

A mod 3 proti 3 v online podobe je
nad'alej prehliadkou toho, kto dokaze
vynajst' trapnejsiu a viac ,cheesy”
taktiku. Vacsinou to konci tak, ze
sUper zaparkuje svojho vysokého
centra pod koSom a necha umeld
inteligenciu, nech brani hracov na
perimetri. Vel'ka zabava, naozaj.

Nic lepSie ako
MyNBA nenajdete

Dobre, trochu sme pokritizovali, ako je
to vSak s offline obsahom? Tam budem
v drvivej vacsine chvalit'. Kvalitného
prepracovania sa totiz dockali uz aj tak
vynikajdce médy MyGM a MyLeague. Tie
s po novom spojené do tzv. MyNBA,

o je pravdepodobne najlepsia vec, akd
mozete najst' v Sportovych tituloch.

Ide v podstate o Cosi na 5tyl Franchise
modu v hrach od EA. Vlyberiete si tim
(alebo timy), nastavite si rozne parametre
a hor sa do sezény, resp. sezdn. Zatial
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¢o MyGM bola realistickejSia zalezitost',
v ktorej ste sa museli spravat' ako
realny generalny manazér a tréner
timu NBA v jednom, MyLeague bol

maod vhodny pre kreativne duse.

Vedeli ste si v lom totiz prispdsobit’
vsetko vratane atribdtov hracov. Ak
vas napriklad otravovalo nastavovanie
zostavy, vedeli ste to bez problémov
delegovat' umelej inteligencii.

No a MyNBA, novinka v next-gen

NBA 2K21, je akési spojenie tychto
modov dokopy. Zazitok si tak viete
usit' priamo na mieru, pricom pribudli
d'alSie moznosti. Viete si tak napriklad
skresat' pocet timov v lige z 30 na

12, zmenit' systém play-off, alebo z
predizenia mdzete urobit' tzv. rjchlu
smrt' - kto da prvy kés, ten vyhrava.

Zapn(t' mozete aj systém, ktory
dokaze hracom nahodne rozdel'ovat'
rozne atribGty a povahové vlastnosti.
Z nenapadného 15. vyberu v drafte
sa tak moze necakane stat' hviezda,
ale z jednotky zas tvrdohlavy

3 K.THOMPSON CORMER WING
=y FHaLrouse | 14 | 0.0 Bada S8 9
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basketbalista, ktory nakoniec skon¢i
ako ,bust” kdesi v Cinskej lige.

A aj vase putovanie zo stredoskolského
basketbalového prostredia medzi
najjagavejsie hviezdy zamorskej ligy v
mode MyCareer sa dockalo niekol'kych
zmien. Ide skor o kozmetické Gpravy,
napriklad prostredie, v ktorom budete

il
LA TOP KEY

IoNE

manazovat' svojho hraca, je pre oko

o Cosi pohl'adnejSie. A pribeh aj tak
stoji za star@ backoru. Prijemne ma
vSak prekvapilo, ked' sa ma hra po
ukonceni strednej Skoly opytala, €i

to nechcem skisit' v G-League, Co je
v podstate farmarska liga NBA. Ide

o prijemné osviezenie, ktoré okrem
vtipnych momentov a znamych postav
z minulych dielov prinasa aj obstojnd
vyzvu, ked'Ze proti vam nestoja iba
mladé uchg, ale aj skdseni harcovnici.

A sklari nebudou mit co zrat

Pre ozajstnych milovnikov basketbalu
je tu aj novinka v podobe moznosti
vyskdsat' si kariéerny mod v WNBA, co

je Zenska verzia najlepsej ligy sveta.
Ano, nie je tak prepracovany ako ten
muzsky, avsak zabavit' dokaze a k
dispozicii mate rovnako kvalitny a mierne
upraveny editor postavy, kde si mdzete
hracku prisposobit' k svojmu obrazu. A
ak pristGpite na Specifické pravidla, ze
Zensky basketbal je z dovodu mensej
atletickosti nezného pohlavia tak trochu
iny Sport (ospravedlfujem sa, damy, ale
je to jednoducho tak), bude to minimalne
zaujimava sklsenost', hoci sa priznam,
Ze mna prestala bavit' relativne rychlo.

Co sa tyka online médov, najvacsie zmeny
si mozeme vSimnat' v tzv. ,susedstve”.
To tu uz totiz nie je. Ale no tak, utiSite sa,
schovajte vidly a nechajte ma dopovedat'.
The City — tak znie nazov kompletne
prerobenej verzie The Neighborhood.
Takto si predstavujem next-gen zmeny!
Odhliadnuc od nudného tutorialu, ktory
vas svojou otravnost'ou a mnozstvom
grindu nabada k tomu, aby ste siahli

do realnej pefiazenky, The City ukazuje,
¢o dokazu nové konzoly. Mesto je
masivne, plné obsahu a je najzabavnejsia

"oy

Jpark” ¢ast' hry za posledné roky.

Chlapce, vypni to!

VV MyTeam Ziadne novinky nepribudli.
Bol som trochu prekvapeny, v konecnom
dbsledku vSak rozumiem, Ze vyvojari

asi nechceli rozdel'ovat' komunitu.
Predsa len, ide o najpopularnejsi méd,
ktory 2K zaraba najviac penazi. Ako
som spominal uz v recenzii last-gen
verzii, mod, ktory sa toci okolo zbierania
karticiek, sa dockal niekol'kych vylepseni.
Pre hracov, ktori nemaja zaujem minat'
realne peniaze na balicky, je opat' o Cosi
pristupnejsi — ak ste trochu Sikovny a
budete 2K21 venovat' dost' ¢asu, viete
konkurovat' aj tzv. ,vel'rybam”. Problém
vSak nastane, ked' by sme si mali
zadefinovat', o to znamena dost' ¢asu.
MyTeam je po novom rozdeleny do sezon,
pricom kazda z nich trva priblizne Sest'
tyZzdnov. Za ta dobu vyjde kopa novych
karticiek, vyziev a d'alSich dloh, ¢ize o
mnozstvo obsahu sa bat' nemusite.

Nuz, problémom je, o aky obsah ide. Za
plnenie Gloh dostavate skisenostné
body, pricom za tie sa levelujete. Cim
vyssi level dosiahnete, tym lepSiu
odmenu dostanete, pricom na 40.
Grovni na vas ¢akajd tie najlepsie
karty — zatial' to bol Pink Diamond
Steph Curry, Blake Griffin ¢i Galaxy
Opal Dwayne Wade (fuuuj, povedal
fanasik Dallasu Mavericks).

Pripravte sa vsak, ze ak ich chcete ziskat',
budete musiet' obetovat' desiatky, moZno
az stovky hodin bezmyslienkového
grindovania a tonu ¢asu aj premysl'anim,
ako si zarobit' hernd menu bez toho,

aby ste zneuzili vasu penazenku. Nie
vSetky Glohy s totiz zabavné a ked'
mate s jednym hracom ziskat' 50
.stealov”, rychlo vas to prestane bavit'.

A za obytajné hranie zapasu Ziadne

expy nedostanete. Takto som si to,

2K, nepredstavoval. Rozumiem, Ze tie

najlepsie karty maja byt' odmenou pre
tych najlepsich a najvytrvalejsich, avsak
dalo sa to nastavit' aj rozumnejsie.

Vyt'ahovanie penazi od hracov

\/ konecnom ddsledku je to stale hra
od 2K, ktora je — aj napriek niektorym
vylepSeniam a médu MyNBA — stale
zamerana na to, aby z vasich penazeniek
vytiahla ¢o najviac penazi. Prejavuje
sa to napriklad v MyCareer, kde pokial'
neinvestujete do nakupu virtualnej
meny, budete sa vylepsovat' vel'mi,
vel'mi pomaly, ¢o sa v kone¢nom
dbsledku prenesie aj do spominaného
maodu The City. Prvotny grind, aby ste
sa do mesta vObec dostali, je totiz s
podporou VC o dost' jednoduchsi.

Na zaver si dovolim 2K skritizovat' za to,
ako sa popasovala s prechodom na nové
konzoly. \V prvom rade nerozumiem, preco
nemohol byt' update last-gen verzie na
td next-gen zadarmo, ale museli ste si
priplatit' za Specialnu ediciu. Prechod

bez nutnosti vyt'ahovat' d'alSie peniaze
umoznilo mnoho vyvojarov na Cele s

17 SCHRODER
1 CALDWELL-POPE
23 jik

' MAVERICKS

77 Doncic

0 RICHARDSON
11 HARDAWAY JR.
6 PORZINGIS

7 POWELL

S

GOOD SHOT SE
\ MADE SHOT: #2

EA aich poslednym rocnikom FIFA, ale
2K musi byt', samozrejme, Specialne. V
tomto pripade tak vidim iba chamtivost'

a antizakaznicky pristup. Nehovoriac

o tom, Ze ak ste si uz zakdpili tdto
Specialnu verziu, na next-gen sa vam
presunie iba postup v MyTeam, ¢o
znameng, Ze s vasim vytvorenym hracom,
s ktorym ste mozno uz ¢osi dosiahli v
NBA ¢i v Parku, sa mdzete rozlGcit'.

Zaver

Next-gen verzia NBA 2K21 je o dost'
lepSia ako ta, ktord si m6zu vychutnavat'
hraci na PS4, Xbox One a PC. Dockala

sa viacerych noviniek, ktoré ma ako
dlhorotného fandsika poteSili a za ktoré
si vyvojari zaslGzia pochvalu. Problémom
je, ze hratel'nostne som ¢akal ovel'a vacsi
skok. Pozera sa na to super, hra sa to
dobre, po ¢ase vSak na povrch vyplava
kopa mnoho malych problémov — a tie
budd z Casu na cas kazit' zazitok. A to

je pri hre, pri ktorej chcete travit' ¢as
pravidelne, neprijemna zalezitost'. Ak
ste vSak doteraz ziaden basketbalovy
titul nehrali, nevahajte a kupujte. NBA
2K21 vas zabavi na desiatky, mozno az
stovky hodin, a v jadre je to vyborna hra.

P.S. Jordan je lepsi ako LeBron.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Sport Visual Concepts Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Audiovizualna -V samotnom
lahédka basketbale som
+ Prijemné mensie Cakal vacsie zmeny
hratel'nostné zmeny - Umela inteligencia
+ The City vasich spoluhracov
- Neodstranené chyby

HODNOTENIE: B B Skakd
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Devil May Cry 5: Special Edition
DANTE PRICHADZA AJ NA PS5. ZATIAL SICE LEN AKO REMASTER, NO ZATO PODARENY

tracing v tejto edicii nie je nic extra, ¢o
by stalo za zmienku a podl'a mfia ani
nestoji za zosekanie FPS na polovicu.

Novinkou je aj 120 FPS nastavenie,
ak mate monitor alebo televizor,
ktoré to podporuja, no nie je nijak
uzamknuté a ak vase zariadenie nie je
kompatibilng, len si zbytocne uskodite.
CALER
Moznosti sice mate, myslim viak, ze sa RYJones  ano BLOGS
vsetci zhodneme, Zze DmC sa ma hrat'
plynulo a svizne ako spravna hack and
slash legenda, ktorou je. Za zmienku
stoja aj loadingy. Tie s{ v podstate
neexistujlce a hoci hra, samozrejme, ma
nalitavacie obrazovky, ktoré obsahujd
rozne tipy, ziadny z nich si v podstate ani
nestihnete precitat’, lebo nahravania sd

Vydanie PS5 tento rok nesprevadza vel'a ,Concentration’ meter, ktory sa napina, skoro okamzité, ¢o len d'alej napomaha
titulov a tak treba byt' vd'acny aspon za ak hrate za Vergila ako za arogantného k skvelému plynulému zazitku.
to, €o je. Nie kazdému ale sadne hack and zaporaka, akym aj naozaj je. Pomalicky
slash akcia a uz voébec nie v takom Style, si kracate rovno oproti nepriatel'ovi? Okrem toho sa vel'a nezmenilo, no ani sa
ako ju uz roky rokiice robi séria Devil May Nech sa paci, tu mate body do metra. necudujeme. Nie je dévod menit' nieco,
Cry. Tym z nas, ktori sa tesia zo vSetkého \/lyhnete sa nepriatel'ovi v poslednej ¢o uzZ aj tak bolo skvelé a technickymi
nového okolo nasho milovaného Danteho, sekunde a nasledne si z neho robite moznost'ami PS5 sa len vylepsilo.
vSak m6zem rovno povedat', Zze DmC na srandu? Dalgie body do metra. .
PS5 v podobe Special Edition stoji za to. Hodnotenie

A takto mozete pokracovat', az kym
Ako som uz spomenul, séria DmC nie ho nenaplnite cely. Pozor v3ak, ak Ci uz ste novatik hack and slash
je Uplne pre kazdého. Je to legenda zrazu zacnete Gtocit' do vzduchu alebo Zanru a hra vas zaujala, alebo skalny
hack and slash a to, ¢o pontka, je pre len bezhlavo pobehujete dookola, veteran, Devil May Cry 5: Special
ozajstnych fajnSmekrov, nie pre masy. postupne budete body stracat'. Edition je jednoznacne titul, ktory

by ste nemali vynechat'. Pridana

Ak ste vsak typ, ktorého bavi hodiny Hranie sa Vergila si tak bude od vas moznost' hrania za Vergila a skvela
a hodiny prichadzat' na, vymysl'at' pozadovat' ozajstné majstrovské hratel'nost' vd'aka novému vykonu
a zdokonal'ovat' sa v kombach, tak zvladanie vsetkych jeho mechanizmov PS5 pontka perfektny akény zazitok,
je toto znovu vydanie piateho dielu a arzenalu, ako sa aj od DmC ocakava. ktory, myslim si, ni¢ tak skoro v tomto
jednoznacne pre vas. Ak ste novacik Zanri na novej generacii neprekona.
a hra vas laka, jednoznacne chod'te Ako je na tom PS5 verzia po technickej
do toho, ked'Ze toto je asi najlepsi stranke? UZ aj na PS4 bol DmC 5 Richard Mako
Gvod do série, aky si moZzete zvolit' perfektny, no na novej generacii si
—minimalne ¢o sa tyka pribehu. skutocne ulahodite. Aj ked' ste obkl'GEeny

hordou nepriatel'ov a cela obrazovka je 3ner: Virobea: Zaposical:
Ked'Ze vSak ide o ,prevydanie’, asi pokryta vizualnymi efektami, hra bezi Hack and Slash Capcom Cenega
najpodstatnejSou informaciou pre absoldtne plynulo a bez akychkol'vek
vsetkych je, coho nového sme sa dockali.  problémov. Zvolit' si taktiez mozete z +plynulost’ - nit
Ako prvé mdzem povedat', Ze Danteho niekol'kych nastaveni. Na vyber mate a technické
brat Vergil bol pridany ako Stvrta 30 FPS nastavenie, ktoré vsak ponika prevedenie SLEDUJTE o
hratel'na postava a ze sa mate na o maximalne rozlienie a ray tracing, +absolGtne NL'NE S—
tesit'. Perfektne prepracovana Vergilova no myslim, Ze vacsina si pre rychlu bezproblémovy ’A‘R\MAX q:
hratel'nost’, komba a Gtoky vam hru akciu a plnohodnotny Devil May Cry remaster N

"
ozivia na nepoznanie. Teleportovanie, zazitok zvoli 60 FPS mod s dynamickym ‘ ‘ ‘ ‘
Sialene rychle Gtoky katanou a zabavny 4K rozlisenim. Pravdupovediac, ray HOBNOTENIE: * * * *ﬁ »

HbontonfilmVvasbavi
s‘BQ DNFILM
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>> \IYBER: Stanislav Jakibek

ASUS ROG CES 2021 novinky

Z ddvodov, ktoré snad' nie je potrebné
vysvetl'ovat!, sa tohtorocna CES presunula
z obrovskych hal a kongresovych centier
do virtualneho priestoru. Podobne

urobilo aj ASUS ROG a predstavilo

viacero zaujimavych noviniek.

Model ROG Zephyrus G14 preSiel mensim
refreshom vzhl'adu. Doteraz dostupné
verzie disponovali bud' obygajnym
krytom displeja, alebo na fiom mali
efektnd AniMe Matrix LED obrazovkuy,
ktora sa skladala zo stoviek mali¢kych
LED diod a hraci mohli na fiu premietat’
veci od vymyslu sveta. Odteraz dostanu
efektné veko aj kisky bez AniMe
Matrixu, ked'Ze do krytu s vybrasené
malé dierky, pod ktorymi sa nachadza
podklad, meniaci farbu v zavislosti od
uhla pohl'aduy, s nazvom Prysmatic
nanofilm. Vynoveny vSak bol aj AniMe
Matrix. Dostal nové softvérové moznosti

a tiez celkom zlatého virtualneho
spolo¢nika menom Omni, ktory bol
predstaveny ako uzitogné Tamagotchi.

Samozrejmost'ou u Zephyrus G14 budd
najnovsie AMD procesory a graficke karty
Nvidia 3000 v spojeni s displejmi FHD
144 Hz (pbévodne 120 Hz) a WQHD

120 Hz (pbvodne 60 Hz) s vylepSenou
farebnost'ou na 100 % pokrytie DCI-P3
spektra. Novy Zephyrus G15 presiel
totoZznymi zmenami, navyse dostal nové
biele prevedenie, schudol 200 gramov
touchpad, 6 reproduktorov a panty
schopné vytocit' sa 0 180 stupriov.

ROG taktiez predstavilo malicky
notebook s nazvom ROG Flow X13, ktory
ma ten najnovsi procesor od AMD, avsak
po stranke dedikovanej grafickej karty
ponlka iba ,slabuckd" GTX 1650.

S hmotnost'ou iba 1,3 kilogramov,
¢itackou odtlackov prstov
zakomponovanou do tlacidla zapnutia/
vypnutia na boku, vydrzou az 10 hodin
pri prehravani videa, 13,4-palcovou
FHD+ 120 Hz ¢i 4K 60 Hz dotykovou
obrazovkou s pomerom stran 16:10

a konvertibilnym dizajnom to vyzera
ako d'alsi prémiovy 2 v 1 notebook.

\/ ROG vSak vymysleli sice proprietarny,
no stale funkény konektor na pripojenie
externej grafickej karty, ktory zabezpeci
rovnakd priepustnost' dat ako PCle
Gen3x8. Externa graficka karta

k takémuto mali¢ckému notebooku

vSak nemdZe byt' vel'ka ako krabica

od topanok, preto spolu s Flow X13
predstavili aj ROG XG Mobile — v malegj,
len 29 mm Sirokej a 1 kg vaziacej Skatul'ke
sa nachadza jedna z najsilnejsich
dostupnych mobilnych grafickych kariet.
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Nové produkty v portféliu znacky Western Digital
s kapacitou 4 TB a technologiou SSD poniikaji
bezkonkurenéni kombinaciu vykonu a kapacity

a napomahaji tak pohanat' dnesny svet
piny bohatého digitalneho obsahu.

WD_Black P50 je disk ako usity pre hracov, s neskutocnou
rychlost'ou €itania az 2000 MB/s vyrazne znizuje

¢as na naditanie obrazoviek. Do hry sa tak dostanete
rychlejsie. RozSirenie kapacity vyuzitim prémiového
GloZiska umoznuje ukladat' nové hry, Glozisko je
kompatibilné s PC, ako aj PlayStation 4 alebo Xbox One.

WD_Black P50 Gam_e Drive

 >>CHCETE VEDIET, O SA DEJE? WWW.GAMESITESK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY
Creative Sound Blaster Z SE

Creative Technology oznamilo vydanie Sound Blaster Z SE,
najnovsieho prirastku do osvedcenej série Sound Blaster Z.

Tato Specialna edicia prichadza s aktualizovanymi
funkciami navrhnutymi tak, aby poskytovali eSte lepsi
zvukovy zazitok a ma nespocetne vel'a novych hernych

profilov, rovnako ako aj predvol'by EQ pre mikrofon
a slachadla. Vd'aka rovnakym, vysoko kvalitnym
zvukovym Specifikaciam, ktorymi disponoval

aj jeho predchodca, ponika Sound Blaster Z SE

s hodnotami az 116 dB SNR a GZasnym bitrate

az do 24 bitov/192 kHz pouZivatel'om d'alSie

vylepSenie zabavy a herného zvuku.

Externy WD_Black P50 Game Drive 4 TB bude dostupny

v priebehu tohoto Stvrt'roka za 862 EUR.

Sound Blaster Z SE je k dispozicii za 99,99 EUR.

....................................................................................................................

Novy 16-palcovy notebook Lenovo
Legion 7 disponuje ultra vysokou
hustotou pixelov, 90-percentnym
pomerom obrazovky k telu, certifikaciou
VESA DisplayHDR 400, jasom az 500 nitov

a obnovovacou frekvenciou 165 Hz,
aby vsetko iSlo ako po masle.

Jeho IPS displej ma pomer stran 16:10
(rozliSenie 2560 x 1600), vd'aka Eomu

ziskate lepsie vertikalne zorné pole.

\ kombinacii s NVIDIA G-SYNC bude
vysledny obraz vyzerat' vel'kolepo.
Technolégia Eye Care navyse redukuje
modré svetlo a blikanie, co pomaha
znizovat' namahu oci pocas dlhych
hernych bitiek. Notebook ako prvy
disponuje certifikaciou High Gaming
Performance Display s nizkou hladinou
modrého svetla od TUV Rheinland.

Sparovany s prvkami strojového ucenia
prostrednictvom systému Lenovo
Legion Al Engine a pohanany najnovsimi
mobilnymi procesormi AMD Ryzen
ponUka tento notebook vynikajdci vykon
a dostatocnd vydrz batérie s kapacitou
80 Wh a technol6giou Rapid Charge
Boost. K dispozicii je graficka karta
NVIDIA GeForce RTX novej generacie

pre maximalnu snimkov( frekvenciu, Ci
volitel'ny modul Wi-Fi 6 Killer AX1650
pre lepSiu konektivitu pri hrani hier.

Cena notebooku Lenovo Legion 7 bude

zacinat' na Grovni 1710 EUR a ocakava
sa, ze bude dostupny na zadiatku jana.
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PREVIEW

HARDWARE

ROG Strix Scar G15

FLECTRO-PUNK OVLADOL NASE SRDCIA

Ako to uz byva zvykom pred vel'kymi
predstaveniami a odhaleniami hardvéru,
akym je aj tohtorocna konferencia CES
konajiica sa vo virtualnom priestore,

do redakcie k nam zavitala horiica
novinka znacky ROG s nazvom Strix
Scar G15, ktordi sme mohli otestovat'.

Nanest'astie, tomuto notebooku sme

sa nemohli na zabok pozriet' Gplne

pod mikroskopom, ked'ze k poriadnej
recenzii nas nepustil ani ¢as, ani fakt,

ze nejde o koncov( verziu produktu, v
ktorej sa eSte stale mézu ukryvat' nejaki
ti mali a zlomysel'ni Skriatkovia. Na

prvé dojmy a preview to vdak bohato
staci, aby sme vas aspon naladili a
navnadili predtym, ako sa k nam dostane
finalna verzia, ktord budeme moct'
poriadne otestovat' a dat' jej do tela ako
v hrach, tak v syntetickych testoch.

Teraz uz vsak pod'me na tie sl'ubované

prvé dojmy. Zaciatok je dobry, ked'Ze po
prevzati baliku narazam na prv( liniu
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obrany, ktorou je fesne vyzerajlca a
kvalitne posobiaca karténova skatul'a
Ciernej farby s Cervenym logom ROG v
pravej hornej casti. Mierne sa pousmejem
nad svetlejsimi slovickami, ktoré zdobia

prevazne l'avi spodn( cast', medzi
ktorymi sa (v preklade) nachadzajd

frazy ako ,esSte jednu hru’, ,igrediencie:
videohry, herny ovladag, svetelné efekty...”
¢i varovanie: raz ROG, navzdy ROG". Ano,

tento herny marketing sa moze zdat'
mnohym ['ud'om (mna nevynimajac)
mierne sileny, ale ROG produkty boli
vzdy nekompromisne hracsky ladené.

To dobré sa, ako vzdy, nachadza

vn(tri. Novy ROG Strix Scar G15 sa
minimalne tvarom stale podoba na
svojho minuloro¢ného predchodcu.

Tato novinka je zaujimava farebnou
kombinaciou, ked'Zze uz nejde o Cisto
Cierno/tmavosivy kvader, ale logo na
kryte displeja, kiisok zadnej ¢asti a jedna
z gumenych noZiciek s( krikl'avo ruzove;j
farby, ktor( v ROG nazvali Electro-Punk.

Pocas prezentacii, ktoré spolocnost’

pred tohtoro¢nym CES uskutocnila, sa
dokonca niektori novinari Specificky na
tato farbu pytali a koho by to zaujimalo a
chcel by si dopredu napriklad vymal'ovat'
izbu, pripadne pripravit' stél, v HEX kode
je to #F7266B a v RGB 247/38/107.

A dobrou spravou je, ze ROG si v tejt o
farbe pripravil aj rad hernych doplnkov,

ako s sldchadla, mys, klavesnica Ci
podlozka pod mys, ktora je dokonca
pribalena ku kazdému notebooku. Kto

by v&ak mal vyhrady proti (podl'a mha
dobre vyzerajicim) ruzovym doplnkom na
svojom notebooku, bude mat' moZnost'
siahnut' po notebookoch v tmavosedom
prevedeni s oranzovymi doplnkami,

ale aj v cisto ciernom prevedent.

Po stranke vzhl'adu a pouzitel'nosti

na Strix Scar G15 ostali zachované ,air
arm’ panty, ktoré ,magicky” mizna v
Gtrobach notebooku a drzia FullHD panel
s 300Hz obnovovacou frekvenciou.

A nadmieru ma potesilo aj stale
pritomné rozloZenie portov, pri ktorom
sa vacsina konektorov ako napajanie,
ethernet, HDMI a USB+USB-C nachadza
na zadnej ¢asti notebooku.

Na tento trend stale nenaskocili vSetci
vyrobcovia hernych notebookov, no treba
to opakovat' dokolecka dokola, kym sa

to nestane pri hernych notebookoch
Standardom. Okrem zadnych portov s

na zariadeni uZ len dvojica USB portov

a kombo audio jack na I'avej strane, kde
by nemali vacsine hracov prekazat'.

A pokial ste aj I'avak, je vzdy mozné
pripojit' mys zo zadnej strany. Apropo,
ked' som uz spomenul USB-C port na
zadnej strane, musim k nemu dodat', Ze
mnohé nové ROG notebooky je mozné
nabijat' aj cez USB-C, takZe pokial' ste
Casto na cestach a viete, ze nebudete
potrebovat' cely herny vykon, nie je nutné
so sebou brat' vel'kd (hoci prekvapivo
mald) 240W nabijacku, ale na bezna pracu
postaci aj vykonnejsi USB-C kdsok.

Na zaver ¢o-to poviem aj o vykone. Hoci
ma strasne mrzi, Ze sa 0 hom nemdzem
rozpisat' aj na par stran, mézu buddci
majitelia Scar G15 ocakavat' to najnovsie
po stranke GPU od spolo¢nosti Nvidia a
CPU od spolocnosti AMD. Myslim si vsak,
Zze mbzem prezradit', Ze ide 0 naozaj
vyvazen( hardvérov( kombinaciu, ktora
nebude mat' akékol'vek problémy ani s
tymi najnovsimi hrami (eSte na par rokov).

Tomu urcite pomdze aj pouzitie tekutého
kovu od spolo¢nosti Thermal Grizzly
namiesto tradi¢nej teplovodivej pasty.
A akokol'vek boli I'udia skepticki, ¢i ma
tekuty kov ako forma vymeny tepla
medzi CPU/GPU a chladicom Co robit'

v mobilnom zariadeni, toto prevedenie
je v ROG notebookoch dostupné uz
druhy rok a v spolo¢nosti ROG vraj
zatial' nezachytili Ziadne zvySenie
reklamacii na prehrievanie notebookov.

Novy ROG Strix Scar G15 ma ocaril. Nielen
svojim vykonom, ale aj prevedenim a
mozno aj electro-punk farbou, ktora

by sa na high-end herny notebook

pred par rokmi len t'azko dostala.

Teraz uz len zacat' Sporit', aby som si tento
notebook mohol dovolit' kipit' ako darcek

odo mAa pre mAa na najblizSie Vianoce.

Daniel Paulini
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SteelSeries Aerox 3 Wireless

DIERA DO SVETA?

Opdt' raz sa spolu stretavame nad d'alSou
hernou mysSou z konceptu honeycomb
(celkovo som ich uz testoval viac, nez
mam prstov na jednej ruke), ktoré

sa vyznacuja predovsetkym nizkou
hmotnost'ou a istym, ovel'a SirsSim,
vyuzitim RGB efektov. Je to ostatne
logické, ¢im viac dier mate v syre, o to
viac svetla z chladnicky vam dopadne na
tvar, zatial' ¢o sa nadranom potajomky
zakradate napriec kuchyiou s ciel'om
ukojit' svoju nocnd pazravost'. Danska
spolofnost’ SteelSeries osviezuje rad
rydzo herného naradia s privlastkom
Aerox a na rozdiel od drvivej €asti injch
takto koncipovanych mysi prinasa
bezdrdtovy variant s obrovskou vydrzou
batérie a dokonca aj nejaké tie certifikaty
odolnosti. Chcete vediet' viac?

Bezdrdtové herné naradie uréené z vacsej
casti konzumentom pohybujicim sa v
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sekcii eSport vzbudzuje vel'a narokov

na bezproblémovy chod a hlavne
nekompromisn( spol'ahlivost'. SteelSeries
do tohto vyrobku viak investovala nielen
svoje rokmi preverené know-how, ale
hlavne vysoko kvalitné komponenty,

ktoré sa o viac nez slusnd spol‘ahlivost'
postarajd. Prvé, ¢o vas musi zaujat', je
predovsetkym uz spomenuta gramaz.
Sest'desiatSest' gramov a vyrazne
dierkované sasi vyrobené z odolného
Cierneho plastu, to je v spojeni s faktom,

Ze tato mys nema vlastne ziadnu d'alSiu
prit'az v podobe chvostu, jednym z
hlavnych argumentov, pre€o spozorniet'.
Jej batéria je schopna podrzat' vas viac
nez sto hodin — vlastne vyrazne viac, a ¢o
mozno na prvy pohl'ad nie je Gplne zrejmé,
tak jej dizajn nepdsobi nijako negativne na
vasu ruku ani pri celodennom pouzivani.
Zatnime vSak prave tvarom ako takym.

S nim sa automaticky spaja aj vyber
pouzitych materialov a sotva mézete
trhnat' rekordy vo vahe, ak pre stavbu
takto sofistikovanej elektroniky vyuzijete
kov. SteelSeries Aerox 3 Wireless je preto
mysou obalenou do odl'ahfeného plastu s
drsnym povrchom, po ktorom sa vam ruka
nesklzne ani v letnom pocasi. K dobrej
pril'navosti dopomaha uz spominané
vyrazné dierkovanie a bonusom je
dozaista aj vykrojenie po stranach, ktoré
podtrhne objemnejsi zadok mysi.

Ak dam teraz bokom kvetnaté recicky,
tak toto herné naradie mi padlo do ruky
rovnako krasne ako nedavno testovana
konkurencia od Logitechu (PRO X
Superlight), ktora ond pomyselna latku
gramaze pokorila o d'alSie tri gramy.

Efektné

Za tie roky som sa uz naucil mat' rad
vSetky tie svetielka mozno viac, nez

by som si dokazal pripustit'. Moderné
herné pristroje st pod tlakom trendu
ohybané do miliénov ziarivych farieb a
RGB moznosti u Aerox 3 patria k tym
najefektnejsim, aké som kedy mal v ruke.
Spominané dierky v tvare diamantov,
ktoré najdete takmer po celej ploche
tohto hardvéru, preplst'aja svetlo

idGce z piatich silnych zdrojov a aby
toho nebolo malo, tak po spodnej hrane
pristroja sa tiahne tenka linka, ktora
cely efekt svetelnej Sou len povysuje.
Pomocou SteelSeries softvéru mate
moznost' regulovat' jednotlivé efekty,
ako aj nastavovat' intenzitu jasuav
momente, kedy tito mys posadite na
Ciernu podlozku a nechate ju dychat'
vlastnym zivotom, zamilujete si ju este
viac. Pacila sa mi funkcia deaktivacie
RGB v situacii, kedy je myska priamo v
pohybe a rovnako tak moznost' zladenia
aktualnych farieb premietanych do
d'alSieho prislusenstva rovnakého
vyrobcu. Za predpokladu, ze ste rovnako
zat'azeni na dokonall svetelnd Sou vasho
herného kitika, tento hardvér vam bude
v zmysle moznosti plne k dispozicii.

Od krasnej fasady sa ale teraz

presufime k praktickejSim aspektom.
Aerox 3 ponilka celkovo Sesticu
programovatel'nych tlacidiel, kde mézeme

najst' rolovacie koliesko so sekvencénym
zadrhavanim, ako aj moznost' urovania
Grovne DPI. Zo spodnej strany na nas
vykukne prepinanie medzi Bluetooth
pripojenim a USB portom s 2,4 GHz.

\/ prvom pripade samozrejme nejde o
sparovanie vhodné do viru hernej bitky a
ide skor o separatne prepojenie s ciel'om
kancelarskej prace — osobne som sa takto
prepinal na rozhranie telefénu, zatial' ¢o
uvedené USB bolo zapojené do desktopu.
Uz vySSie spomenuty SteelSeries Engine
vam ale da moznost' si vytvorit' niekol'ko
profilov a kazdy z nich prispdsobit’
potrebam aktualneho pouzivania.

Vo vrchnej ¢asti pristroja sa nachadza
USB-C vstup urceny na nabijanie, pri
¢om by sme sa mohli stru¢ne pristavit'.
\/ rezime Bluetooth vas batéria podrzi
viac nez spominanych sto hodin, avsak
akonahle prejdete na 2,4 GHz, treba
ratat' s maximalnou hranicou na drovni
sedemdesiat aZz osemdesiat hodin. Stale
ide o dostatocne vel'kd kapacitu, ktor( za
jeden defi nemate ako vyCerpat', a preto
nie je nutné obavat' sa straty pripojenia
v momente, kedy ste v plnom nasadeni
pri akejkol'vek multiplayer hre a nemate
Cas riesit', ¢i vaSa mys nepotrebuje
napojit' ako ten vysmadnuty kon.

Co mozno mdZe trochu zarazit', je
pomerne dlha doba pri prechode zo
spanku do stavu plnej funkénosti,

kde som nameral rozostup na Grovni
piatich sekdnd. Kto by vSak nechcel,
aby sa mu mys vobec ukladala
takzvane do postele, tlto funkciu si
dokaze jednoducho deaktivovat' alebo
prispbsobit' podl'a svojich potrieb.

Preferencie

Mohli by sme sa tu priet' ohl'adom
relevantnej vyhody formatu dierkovanych

a vysoko odl'ah¢enych mysi, kazdopadne
nakoniec to zase skoncilenalenu

vas. U platiaceho zakaznika, ktory

je ochotny vytiahnut' pefazenku a
min(t' svoje drahocenné dukaty na
nieCo také ako Aerox 3 Wireless.

\V tomto pripade sa rozpravame o sume na
hranici sto eur, za ktord dostanete hernd
my$ s certifikatom IP54, ¢o znameng,

Ze znesie aj vyraznejsi dopad prachu a
striekajdcej vody zo v3etkych smerov.
Zaroven vam v ruke skonci technicky
stabilny kus hardvéru, ktory mozete
sparovat' s viacerymi zariadeniami
sGcasne a nebat' sa Ziadnej nechcenej
latencie. Vysoka vydrz batérie a spol'ahlivy
opticky senzor s 18 000 DPI, to sd uz

veci, aké cely ten zoznam prednosti

len podtfhaja. Komfortné drzanie bez
zasadného dopadu na fyzicky stav vasich
rak je rovnako silnym argumentom,

preco o tejto krasne vysvietenej myske
zacat' premysl'at’. A kto by pripadne
netrval na bezdr6tovom chode,
SteelSeries mu pontka identicky model

aj s kablom a ovel'a nizSou cenovkou.

Verdikt

Vahovo jedine¢na herna mys s odolnost'ou
voCi prachu a vode.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SteelSeries 100€

+ Dizajn - Pomalsie

+ Batéria prebidzanie
+Ochrana

+RGB

HODNOTENIE: * % % K5y
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Lamax Base1

HEURISTIKA DOSTUPNOSTI

V/yssie spomenuty psychologicky jav,
ked' sa zakaznik pri kiipe rozhoduje na
zaklade informacii, ktoré mu v hlave
vyskocia ako prvé, je v pripade PR okolo
predaja spotrebného tovaru v sicasnosti
alfou a omegou. Obrovské korporacie si
vd'aka nemu skladajd marketing napojeny
na neuronové vazby s vasou mysl'oy, a
tak reklamy vSeobecne vyzeraji Gcelovo
bizarne alebo jednoducho. Kategdria
spotrebnej elektroniky spojenej s rozne
cielenym naradim je vSak v zmysle
lakania na jeho kipu stale v poctivej
symbidze s recenziami, a tak verim, ze
ak ste zabladili prave do tohto textuy, tak
hl'adate cenovo dostupné bezdrdtové
slichadla s kvalitnou reprodukciou
zvuku a poriadne St'avnatymi basmi.

Cesky vyrobca Lamax ma v portféliu hned'

niekol'ko uzito¢nych pomocnikov na prenos
hudby priamo do vasich usi, pricom je jedno,
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¢i sa prave nachadzate doma a zabaleny
do teplej deky, alebo stojite zarazeny

po kolena v snehu niekde na svahu. V
oboch pripadoch mate chut' relaxovat' a
uzivat' si svoje milované skladby, a to bez
obmedzovania sa. Lamax Base1 pracuje
predovsetkym s technologiou Bluetooth

5.0, je tu vSak moznost' aj prepojenia cez
klasicky jack (kabel je v baleni), o sa hodi

v pripade, ak vam nahodou batéria klesne
na minimum svojej energie. \yrobca udava
rozsah dvanastich hodin chodu po dvoch
az troch hodinach nabijania. Tento fakt

je zmojho pohl'adu viac ¢i menej realny,

z dlhodobého hl'adiska sa vsak treba
pripravit' na klasickd degradaciu vydrze
akumulatora. Pod'me vsak spat' k tomu, ¢o
od podobne ladeného produktu ofakavate
asi najviac. Akési spojenie komfortu aj

pri niekol'kych hodinach v plnom chode

s kvalitou produkovaného zvuku naraza

u Base1 na cenovku slichadiel.

30 eur

Nausniky s priemerom 40 mm tu sice
dokazu odhlucnit' okolie, avsak ich ovalny
tvar mi po par hodinach nosenia zacal
robit' z usi dve plnené papriky, ¢o priamo
sQvisi aj s d'alSou vetou. Problém s
konstrukciou ako takou totiz spociva v
t'azkom nastaveni rozmeru nahlavniku,
ktorého vysuvné Casti sG az prehnane tuhé,
a aby ste si nasli svoj idealny bod, trva

to pomerne dlho. Aj cez vySSie uveden(
cenovku toho vSak tieto slichadla zvladaja
viac nez dost'. Ich konstrukcia mysli na
skladnost, preto staci len par pohybov
zapastim a razom tu objemovo mate akési
vacsie puzdro na okuliare. To je mozné
pohodIne strcit' do vrecka bundy alebo
ruksaku, a ked'Ze celkova vaha slichadiel
sa pohybuje na hranici 170 gramov, ide o
maximalne nenarocného spolo¢nika na
cesty. VSetky ovladacie tlacidla (celkovo
Styri) umiestnili dizajnéri na prava stranu
s interakciou viazanou na vas palec. Sa
vSak tak drobné a tvarom identické, ze

mi nejakd dobu trvalo zvyknat' si, ¢o sa

s ¢im viaze. Poslvanie skladieb oboma

smermi, vypnutie a zapnutie pristroja, ako aj
aktivacia mikrofénu. Toto vSetko si budete
musiet' ulozit' do svalovej pamadti, aby ste v
pripade zvoniaceho telefonu sparovaného

s Base1 neomylne zdvihli hovor. Dalsi
problém vidim aj v prehnane hlasnych
toénoch okolo informacii, ale to uz je asi vec
osobitejSieho razu nez nejakej relevancie.

Rozhodne ma v3ak potesil vstup pre

micro SD karty, vd'aka ktorému sa z tychto
slichadiel da za sekundu vytvorit' nezavisly
prehravac cohokol'vek a kdekol'vek. Miesto
pre kartu bolo potom rozumne skryté na
pravej musli hned' za ohybnym kibom
drziaku, a tak je dost' mozné, Ze ak by

ste si o tejto vyhode nemali Sancu nikde
preCitat’, pravdepodobne by ste vstup pre
kartu ani nenasli. Nastal ¢as prestat' chodit
okolo horlcej kase. VysSie som spominal
kvalitu poskytovaného zvuku ako nie prave

idealnu. Lamax Base1 spadajl do tzv. low
cost sekcie, ide teda o recept, pri ktorom
sa vyrobca snazi dosiahnut' kompromis
medzi nakladmi na vyrobu a vyslednym
zvukom nalievanym rovno do vasich usi.
Pri telefonovani je aj na zaklade dobrého
potlacenia ruchov zvonka mozné hovorit'
o uspokojivom vysledku. HorsSie to uz vsak
je v ostrom teste hudby ako takej. Lamax
sam udava, Ze sa snazil priniest' ¢istd zmes
zvuku, kde doslova Ziadna Cast' spektra
nepreviada nad zvySkom. Tato vetu som
vsak - aj po dlhSom testovani - musel
zaradit' do klasického PR, ked'ze kvalita

a prezentacia tejto kategorie sa v zmysle
celkového verdiktu da oznacit' prinajlepSom
za podpriemern(. Hoci niekomu moze
prist' vhod vytlagenie basov o kus nad
vSetko ostatné, to ostatné v tomto pripade
upadne o to viac do Sedej a nezaujimavej
z6ny. Daléi problém, ¢o sa viaZe priamo

na prehravanie skladieb cez SD kartu, je
minimalna pouzivatel'ska interakcia v
zmysle nejakého zasahovania do ulozeného
obsahu. Jeding, ¢o slichadla dokazu, je
uchovat' si pamat' poslednej prehravanej
pesnicky. VSetko ostatné (vratane Grovne
hlasitosti) sa vzdy vytvori nanovo.

Verdikt

Tieto bezdrotové slichadla za prijatel'nd
cenu sG rozhodne skladnou a ¢o do
moznosti dobrou vol'bou. Treba vsak ratat'
s nie prave kvalitnou reprodukciou hudby
a pri dlhodobom uzivani zlym komfortom.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lamax 30€

PLUSY A MINUSY:

+ Skladnost' - Reprodukcia hudby
+ Prehravanie - Komfort
z micro SD kariet - Ovladanie

+ Telefonovanie

HODNOTENIE: * N Y
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MSI Vigor GK20

MALO MUZIKY ZA NIE AZ TAK MALO PENAZI

(® progamingshop.sk

cheemd\/0je ﬁtaré

Absencia dnes uz Standardnych
funkcii vrha nie prilis pekné svetlo
na inak vel'mi prijemni klavesnicu
z dielne znamej znacky.

Micro-Star International uz viac nez tri
desat'roCia prinasa kvalitné produkty
nielen pre hracov. Portfolio firmy
zahfna notebooky, stolové PC ako aj ich
komponenty, monitory a v neposlednom
rade stale viac obl'ibené herné

periférie. Medzi ne samozrejme patria
aj klavesnice a jednu, s oznacenim Vigor
GK20 sme mali moznost' otestovat'.

Klavesnica posobi hned' na prvy pohl'ad
pevnym dojmom a vyzera, Ze by dokazala
prezit' aj nejaky ten Gder z nervov.
Rozmery 4552 x 1713 x 343 mm a
vaha 866,5 g ju radia medzi stredne
vel'ké klavesnice. Klavesy sa vyznacujl
ergonomickym tvarom, membranovymi
spinacmi a Zivotnost'ou vySe 12 milibnov
stlaceni. Spodna cast' klavesnice je
pokryta niekol'kymi gumovymi pasmi
pre lepsiu stabilitu pri hrani. Klavesnica
je odolna voci postriekaniu vodou ¢o
zabezpecuje vyssiu vydrz produktu, no

napriklad aj jednoduchSie Cistenie.

Klavesy majd podl'a nas ten spravny
rozostup a hranie, ¢i pisanie, posobili
Gplne prirodzene. Do oci nam ale hned'
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udrel vel'mi maly I'avy shift, ktory nam
teda vel'mi nevyhovuje. Samozrejme ide
o vec vkusu, ale pri inak bezproblémovom
pisani nam to trochu vadilo. Pri hrani
sme nenatrafili na ziadny, ¢o i len mensi
problém. Odozva klaves bola vynikajlca,
stlacanie prijemné a hluk klaves nas
nijako nerozptyl'oval. Zazitok z hrania
navyse umochuje funkcia ,anti-ghosting’
pre 12 klaves (QWER-ASDF-Z/YXCV).
Znamena to, ze klavesnica dokaze
spracovat' viacero vstupov/signalov od
hraca pri pouziti konkrétnych klaves.

RGB podsvietenie je v pripade tejto
klavesnice skdr minus. Nastavenie
pomocou klavesovych skratiek ponika
moznost' troch réznych Grovni jasu
osvetlenia a takisto moznost' zvolit' si
medzi stalym svietenim, pomalym blikanim
¢i Gplnym vypnutim. Chyba vsak moznost'
navolit' si vlastnd farbu a tak ste odkazani
na prednastaven( dahovd kombinaciu.

\/ cenovej kategorii okolo 40 € by to mal byt'
Standard, ked'Ze sme testovali aj klavesnice
za polovi¢na cenu, ktoré tito moznost'
ponukali. Produktu totiz chyba akykol'vek
dodatocny software a preto nie je mozné
navolit' si napriklad ani vlastné klavesové
skratky. Vyuzit' teda mdZzete len tych par
na ovladanie multimédii, ¢i podsvietenia
klavesnice. Odporicana cenovka v

podobe 40 € radi klavesnicu stale medzi
dostupnejsie kisky na trhu, ale v tejto
cenovej kategorii by sme od nej ocakavali
urcite viac. Ci uz nejaky software pre vyssiu
funkcionalitu a moznosti modifikacie, alebo
napriklad aj mechanické spinace klavesov.

Verdikt

Klavesnica s oznacenim Vigor GK20

od znamej znacky MSI potesSi hlavne
bezproblémovym pouzivanim a
odolnost'ou. Hranie, ako aj pisanie je na
klavesnici maximalne pohodIné. Klavesy
nie s hlu¢né, majl dobré rozmiestnenie,
ergonomicky tvar a disponujd funkciou
.anti-ghosting’. Na druhej strane by
sme od klavesnice v tejto cenovej
kategorii ocakavali o Cosi viac funkcii.

Ondrej Ondo

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MSI LOE

PLUSY A MINUSY:

+odolnost’ - maly l'avy shift
+ funkcia - absencia
.anti-ghosting" dodatocnych funkcii
+ ergonomicky
tvar klavesov

HODNOTENIE: * % WY
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HARDWARE

Samsung Galaxy S20 FE

CO VSETKO CHCETE NA TU PIZZU?

Samsung, ako mega konglomerat
obchodujiici vo svete spotrebnej elektroniky,
sa raz dozaista postara o integraciu

svojho loga na prebal prvych skutocnych
mozgowych Stepov, ktoré vsetkyjch
absolventov vysokej Skoly Zivota dondtia
zobrat' drevené palky a ist' si zahrat' pred
nednmi osvetleny primacialny palac. Do tej
doby sa vSak musime uspokojit' s beznym
hardvérom Sitym priamo na mieru ¢asto
neskutocne rozmaznanych spotrebitel'ov,
o ¢om svedci aj aktualne Gplne Cerstva
novinka s logom spominanej spolocnosti.
Preco ten vesmirny privlastok pri takej
cene a o vSetko sa skryva za skratkou
Galaxy S20 FE? Podl'a marketingového
oddelenia juhokarejskej ikony Samsung je
FE presne to, o chcete vy, bezni zakaznici,
zhanajic idealny mobilny telefon v
dostupnej cenove;j relacii, s akym by ste sa
nemali bat' pochvalit' ani pred kamaratmi
lomeno kolegami. Samsung totizto sam
turdi, Ze pri koncepcnej skladbe tohto
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mobilu naplno cerpal z potrieb svojich
vernych, ale aj potencionalnych zakaznikov,
a tak logicky aj mna nesmierne zaujimalo,
o vSetko telefon ako taky dokaze a ako
vyzera na prvy dotyk. Na ten ja totizto dam
najviac, a to sa teraz nerozpravame len o
nezivych veciach.

Potla¢me tie symbolické sanky dole
mokrym kopcom rovno pri opise

balenia. Ak ma byt' tento telefon akymsi
luxusom zabudnutym v strednej triede,
tak samotny prebal a Skatul'a to sotva
naznaluje. Po otvoreni na vas klasicky
vypadne dokumentacia opatrena kovovou

spinkou pre vyberanie Dual Sim Slotu — tu
ocenujem novy pristup v zmysle vkladania
kariet z oboch stran, ktory som doteraz
eSte nemal mozZnost' vidiet'. Nasleduje
klasicka prehliadka nutnosti (aj ked' Apple
by vam po novom uz vedel vase predstavy
o nejakom nutnom pekne osekat'), kam
spada USB kabel a nabijaci adaptér s
vykonom 15 W. A kto nebodaj pri telefone
nie¢o malo nad Sest' stoviek ofakaval
snad' aspon bonus v podobe klasickych
slichadiel, m6Ze si rovno nechat' zajst'
chut'. Vyrobca sa jednoducho snazil

zrazit' naklady na pozadovand hranicu
polovicky toho, ¢o kazdorocne pyta za
vlastn( vlajkova lod' a prejavilo sa to

na baleni, ako aj jeho obsahu. Telefén
samotny tam vSak nast'astie je, a preto
sa pod'me konecne venovat' tomu, ¢o je
ostatne zo vSetkého najdolezitejsie.

Priznam sa vam, nemajte strach, svojim
priznanim neprinasam novy druh
pohlavia, pred testom tohto zariadenia
som ani len netusil o filozofii FE a

bolo preto prijemnym prekvapenim,

Ze fakticky sa jedna o akési nahradné
koleso zavesené na zadnom kufri
Galaxy S20 alebo pripadne Note 20.

Bezpecnost' a odolnost'

Uz na prvé ohmatanie sa jedna o
eleganciou pretkany mobil, ktory sice

vyuziva kov len na samotny ram a na
zadnej strane sa naopak prezentuje
s matnym plastovym krytom, ale
paradoxne to onomu pocitu z drzania
niecoho luxusného vébec neubera.
Pevnost' a celistvost' inak celkom
tenkého ramu sa v kombinacii s mojim
prvym vel'kym palcom hore, a teda
ochranou IP68 (prach a voda nemaja
takmer Ziadnu Sancu), postara o vel'a,
minimalne ¢o do prvotného pocitu.

Sest' a pol palcovy Super Amoled displej
je krasne rovny a neskdsa Ziadne, pre
mna ¢oraz menej atraktivne, zaoblenia
a na uz spominanej zadnej strane tak
mobzeme najst' tradicny schod rovno do
sveta fotoaparatov. V tomto pripade

sa pod odolnym sklickom skryva trio
objektivov so schopnost'ami, o ktorych
si eSte povieme neskér. Apropo, ak uz
vam tu opisujem takzvané prvé dojmy,

celkova vaha zariadenia sa zastavila
na 190 gramoch, ¢im sa jedna o stroj,
ktory vam neutrhne Gpony sSliach ani
pri dlhom brazdeni svetom internetu,
zatial' ¢o stojite v rade na celoplosné
testovanie na Covid-19, ale pri drzani
ktorého zaroven mate istotu aspon
nejakej vahy. Sam sice nemam ruky
vel'ké ako lopaty na sneh, ale zariadenie
som dokazal s par trikmi ovladat'
kompletne len pomocou jednej ruky.

K tomu sa viaZze aj ¢itanie odtlackov
prstov, ¢o sice v tomto pripade nepracuje
na baze ultrazvukového snimania, ale
vyuziva pomerne slusne fungujicu
opticka zbernicu. Po priloZeni prsta sa
displej v danom mieste automaticky
rozsvieti tak, aby bol schopny pretitat'
odtlacok a nasledne vas pusti do
systému. Ak to celé nejako spriemerujem,
tak neGspesnych pokusov dostat' sa do
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telefénu pripadlo na cely test asi tak pat'
percent, Co sice nie je Gplne dokonalg,
ale zaroven ani nieo vyloZene zlé. Stale
totizto mézete siahnut' po skenovani
vasdej dokonalej tvare, klasickom kade
alebo efektnom mal'ovani Ciar.

Nastal ¢as opriet' sa o kvalitu Gplne
rovného panelu s Full HD+ rozlisenim
(2400 x 1080), ktory je navySe schopny
oCarit' vase o€i so 120 Hz frekvenciou.
Tu evidentne nastal akysi kompromis,
kde Samsung nechcel ustlpit' z tej
rokmi preverenej prirodzenosti pri
prezerani portalov alebo sledovani videa
v prémiovej triede svojich telefénov a
zaroven sa snazil nenavysit' finalnu
cenu FE az prilis. Vysledkom je d'alsi moj
palec smerom hore, ked'Ze na obrazovku
sa mOZete pozerat' aj pod tlakom
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ostrych slnecnych lacov, ¢o v exteriéri
vyuzivame dnes denne. Inak nemam
ku kvalite Super Amoled technolégie
o viac dodat’, ono staci vidiet' raz a
zrazu ste videli kazdy jeden telefén
zaradeny pod spominand definiciu.

Mimochodom Samsung uz tradi¢ne
opatril svoje zariadenie ochrannou
féliou bez toho, aby ste ju museli
sami aplikovat', ¢o je vel'ka pomoc,
ked'Ze dobre vieme, ako to v takych
situaciach ¢asto dopada.

Technika dneska svojou
sofistikovanost'ou a kvalitou uz davno
nahradila nas ¢asto sotva spol'ahlivy zrak
a kapitolou samou o sebe je v pripade
mobilnych telefénov samotny fotoaparat.

Galaxy S20 FE si v zmysle ponuky

moznosti ako zachytavat' momentky

z vasho Zivota neprinasa z vlajkovych
lodi Galaxy ni¢ nové, ono na to ani nie je
ddévod. Ovel'a dblezitejSie preto pre mna
bolo sledovat' kvalitu hotovych snimok,
ktoré produkuje trojica objektivov

(12 x 8 x 12 Mpx). Po¢as nocnych a
tmavych scenérii sa suverénne mozeme

rozpravat' o vel'kom nadstandarde, ked'Ze
vd'aka no¢nému rezimu vyhotovené
fotografie vykazovali Gctyhodné
potlacenie nechceného Sumu a naopak
vytiahnutie svetla do popredia. Ak nieco
takéto mbzete zbadat' pri obrazkoch

za zhorseného osvetlenia, vSetko, ¢o sa
nasledne snazite vyfotit' za bezného
dna, je uz bez debaty Gspechom hodnym
pochvalenia sa na socialnych siet'ach.

Jedin(@ vyhradu vidim v nie Gplne
dokonalom snimani ultra-Sirokych
zaberov, ktoré v porovnani s tradi¢nou
triedou Galaxy trocha zaostavaja. V ¢ase
testu S20 FE som sGbeZne recenzoval aj
diametralne odliSny Samsung Galaxy Z
Fold 2, ktor§ moZzno méj Gsudok o to viac
skreslil, kazdopadne v tomto pripade dam
na svoje pocity a o jemnej nespokojnosti
so stodvadsat'tri stupfiovym uhlom
zaberov vas pri FE rad informujem.

Ak som sa pri fotografiach rozpisal o
trodicku viac, tak pri videach uz nemame
o Com diskutovat'. Spominané trio
objektivov vam zabezpec€i nakricanie

4K zaznamu pri slusnom snimkovani
60 FPS a za denného svetla tak

mate nastroj na uspokojivl zbernicu
prirodzenych momentiek zo Zivota,
ktory sa v naSom pripade zastavi az pri
zvuku hliny bdchajacej o veko rakvy.

Nabitie trva hodinu a sturt'

Samsung zvolil cestu integracie dvoch
odlisnych 7 nm Cipov, a preto si mate
moznost' vybrat' medzi Exynos 990

a Snapdragon 865 (cenovo sa tu
rozoravame o hranici jednej stovky).

Ak by ste chceli nejaké papierové
porovnavania, tak v tomto duchu
odpordcam siahnut' po druhom
menovanom procesore, ktory je na tom
predsa len o nieco lepSie a s ktorym

sa automaticky spaja aj podpora u

nas dnes Startujlcej siete 5G.

\/ykon telefénu pri trocha mensej
operacnej pamati 6 GB som preveril
tradi¢nou kancelarskou pracou, ako

aj intenzivnejSim hranim hier a v
oboch pripadoch dostal predpokladom
spol'ahlivosti spojenej s v tomto texte
niekol'kokrat spominanou prémiovou
kateg6riou smart zariadeni.

Je natase spomendt' aj komplexnost,
respektive konektivitu, ked'ze tato
odbocka zo sveta Galaxy vam umozni
aktivovat' NFC, obetovat' jednu SIM kartu
a nahradit' ju SD kartou (schvalne, na aky
film ste si teraz spomenuli?), vypocut'

si sludne hrajlce stereo reproduktory Ci
dokonca zostrelit' holuba na sto metrov
—samozrejme, ak mate 5G model.

Na samotny zaver, ako uz byva u

mna tradiciou, som si nechal opis sily
akumulatora. V pripade Galaxy S20 FE
bola do pevného Sasi vloZena batéria

s kapacitou 4500 mAh. Ta je schopna

vas podrzat' jeden cely den, a to aj pri

intenzivnom vyuzivani mnohych a
komplexnych funkcii zariadenia. Ak by
sme boli ¢isto vo vodach ovel'a drahSich
bratov a sestier z poCetnej rodiny Galaxy,
asi by som s tymto Gdajom vedel Zit',
avsak osobne som od mobilu, o ma
reprezentovat' poziadavky samotnych
zakaznikov, oCakaval batériu schopnd
lepSej prevadzky. Chcelo by to aspon
toho pol dia navyse, aby bola spominana
filozofia naplnena. Takto tu mame
priemerny Gdaj, ktorym sotva niekoho
Sokujem a aky ste asi aj o¢akavali.
Nabijanie je pritom umoznené az do
vysky 25 W, ale ako som spominal uz

v (vode, na takéto napady si musite
dodatocne zohnat' nabijacku, ked'Ze ta

v baleni ide na Standardnom 15 W.

UpInym zaverom, Samsung Galaxy

S20 FE sa da definovat' ako Gprimna
snaha o vrhnutie spol'ahlivého telefénu
rovno do narucia vecne nespokojnych
spotrebitel'ov, ktora sice z vacsej casti
naplnila predpoklady, ale stale sa tu
najde zopar mensich mich, ktoré
koncového zakaznika mézu donatit'
pozriet' sa opaénym smerom.

Verdikt

FE disponuje schopnost'ami
prémiovej triedy Galaxy, za ktoré vas
vSak nenecha si extra priplatit'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 650€

PLUSY A MINUSY:

+ Plochy displej - Batéria
+ Dizajn

+ Fotoaparat

+V/ykon

+1P68

HODNOTENIE: * % % K5y

Generation | 55



RECENZIA

HARDWARE

LAMAX BFit PRO2

CENA ROZHODUJE

V segmente fitnes naramkov sa rok ¢o rok
zbiera ovel'a hrubsia vrstva produktov,

z ktorych si uZivatelia casto nevedia
vybrat' presne ten svoj idedlny . M6ze
zato z Casti aj skutocnost', a to sa tjka
priamo neskisenych konzumentov, Ze
dany jedinec eSte nevie, €o je pre neho
idealne na monitoring a ¢o uz z ponuky
moznosti ide vlastne mimo neho.
Vjrobcovia sa pochopitel'ne snazia do
svojich produktov natlacit' ¢o najviac
funkcii a to tak, aby vysledok nepresiahol
istd hranicu danej cenovej triedy. Drviva
naramkov, vSak nakoniec trpi zna¢nou
nepresnost'ou alebo v extrémnych
pripadoch totalnym zlyhanim. Ako je na
tom druha evoliicia radu BFit PRO, ktorého
update aktualne prichadza na scénu?

Aj ked' som osobne predchadzajici model

nemal pred rokom moznost' testovat’,
po rychlej rekapitulacii jeho schopnosti
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prostrednictvom madreho internetu
som sa dozvedel; Ze i5lo o dizajnovo
pekny kdsok v nizsej stredne;j triede,
ktory dominoval hlavne prehl'adnym
ovladanim a tol'ko spominanou ponukou
funkcii. S tymto vedomim som sa s
vervou pustil do rozbal'ovania krabice
jeho nastupcu a minimalne u posledného
menovaného bodu sa ni¢ nezmenilo.
Samotny obal reprezentuje jednoducha
papierova krabicka, ktora vas pomocou
strucnej charakteristiky integrovanej pod
prednd otvaratel'nd stranu oboznami

s hlavnymi prednost'ami vasho nového
fitnes pomocnika. Po samotnom
vytiahnuti plastovej kolisky nastupuje
duo farebne odliSenych gumovych
naramkov a separatne ulozené telo
pristroja. Cervena farba je pochopitel'ne
viac vhodnejsia pre neznejsie pohlavie

a ¢ierna naopak, kazdopadne nechcem
tu ani nahodou rozbiehat' nejaké
genderové diskusie, toho si v poslednej

dobe uzivame dostatocne na socialnych
siet'ach. Pytate sa preco nie je v baleni
nabijaci kabel? No v pripade BFit PRO2
by bol Gplne zbytocny, ked'Ze jeho telo
samotné skryva jednoduchy USB konektor
a aby ste ho mohli sparovat' s PC alebo
priamo mu dotankovat' st'avuy, je nutné
ho celé zasunGt' do USB vstupu. Prave
toto mézeme brat' do istej miery trocha
negativne, ked'Ze nie kazdy je zvyknuty
pouZzivat' zvlast' nadstavby kablov, ak
by chcel bez obmedzenia sledovat' to,
¢o sa s hardvérom deje priamo pocas
procesu nabijania. Ma to vsak aj vyhodu
a to tq, Ze k nabijaniu mozete pristapit’
prave bez otravného nosenia kabelaze.

10 dni v kuse

Presne desat' dni vas dokaze podrzat'
akumulator, ktory vyrobca integroval do
22 gramov vaziaceho naramku. Mate tak
dostatok ¢asu na komplexné zhodnotenie

vasich Sportovych vykonov bez toho, aby
ste museli kalkulovat' s ¢astym nabijanim.
Dost' v3ak bolo reci okolo nabijania, pod'me
na to o nieco ddlezitejSie. Lamax vam

po investicii na hranici 40 Eur garantuje
IP67, teda poriadnu ochranu pred vodou

a prachom. So zariadenim sa moZete
ponorit' do vody v hibke jedného metra
pokojne aj na tridsat' mindt a nemat' obavy
0 jeho poskodenie — sam som ho tomuto
zat'azovému testu podrobil a vSetko
prebehlo bez akychkol'vek komplikacif.
Dal$ou vel'kou vwwhodou je funkcia vibracif,
ktora sa priamo spaja s monitorovanim
vasho fyziologického stavu (pri spanku
alebo v bdelosti), ale hlavne je mozné ju
vyuzit' na tiché prebldzanie. Kto vstava

v skorych rannych hodinach a ma okolo
seba tych St'astnejsich, o eSte hodiny
nevedia o svete, sa nemusi strachovat' ze
ich zobudi frenetické zvonenie klasickych
budikov. Tu vam len jemne ale cielene
zavibruje zapastie a hura do sveta.
Systém je navyse schopny s minimalnou
odchylkou zistit', kedy vlastne vase telo
upadlo do tej slastnej kémy a kedy sa z nej
naopak prebudilo. VSetky ziskané (daje

je potom mozné si prezriet' na obrazovke
pocitaca alebo prostrednictvom oficialnej
aplikacie, kde vladne prehl'adnost'.

Ako je na tom interakcia prostrednictvom
dotykového displeja? Tu sa dockate
notifikacii okolo prichadzajicej SMS
spravy alebo pripadne priamo telefonatu,
kaZzdopadne hlasovy hovor cez tento
tracker zrealizovat' pochopitel'ne nejde.
Funkcia zobrazenia len naklonom ruky tu
je rovnako mozna, aj ked' o jej dokonalosti
by sme mohli polemizovat'. Z desiatych
pripadov sa len polovica stala v tomto
smere (spesnou a ja som si mohol prezriet'
kol'ko je prave hodin alebo kol'ko krokov
mam uz za sebou. V tejto cenovej relacii
vSak nemdzete ofakavat' spol'ahlivost'

z prémiovej triedy, ostatne ani tam to
niekedy nie je Gplne bezchybné a problémy
som nasiel aj u ovel'a drahsich hodiniek

— ey

lomeno naramkov. O to viac potesila
moznost' prepojit' BFit PRO2 s funkciou
GPS, ¢im som sa dostal prostrednictvom
0,96 palcového farebného TFT displeja

k informaciam o pocasi alebo zdolanej
vzdialenosti. Apropo, prave u aktivit sa
teraz na moment zastavim. Pristroj

vam pondka dychové cvicenia ako formu
predpripravy na samotny vykon, ktory

sa potom da rozdelit' do Strnastich
kategoril. Najdete tam vSetky tradicné, ale
aj menej vyuzivané sporty ako napriklad
horolezectvo, a preto je asi jasné, ze nech
uz ste vasnivym Sportovcom, alebo len
zacinajacim bojovnikov za lepsie zdravie,
tento produkt vam ma ¢o ponuaknut'.

Aplikacia je lokalizovana
do CZ jazyku

Mohol by som tu viest' litanie o tom,

ako prehl'adna a spol'ahliva je uz vyssie
spominana aplikacia, kazdopadne aj
technicky slabsie vybaveny spotrebitel

by nemal mat' problém dostat' sa k tomu
najpodstatnejsiemu, nech uz ide priamo o
fitnes (idaje, alebo nastavovanie notifikacii
— pre kazdd komunikacnd aplikaciu si
mozete zvolit' jej priepustnost’ do naramku,

o je rovnako dobra sprava. Nechyba tu
podpora vSetkych celosvetovo pouzivanych
spOsobov socializacie, od Facebooku cez
Twitter az po WhatsApp. Dokonca je mozné
spristupnit' aj vasu mailov( komunikaciu,
¢im ste vzdy v obraze, ak ide o aktualne
dianie na obrazovke vasho telefonu.

\/yrobca dokonca nezabudol integrovat'

ani akysi bonus v podobe externej spiste
pre fotoaparat, kde sa snazi jasne potvrdit'
moju Gvahu z Gvodného odseku tejto
recenzie. A tu to celé m6zeme vlastne
pomaly nachylit' ku koncu. Lamax zobral
svojimi zakaznikmi overeny model z
minulého roku, aby jemne zapracoval skor
na technickych Specifikaciach (zlepsila sa
prehl'adnost' displeja pod tlakom slne¢nych
lG¢ov) nez samotnej ponuke moznosti. Aj
preto sa tu da hovorit' o produkte uréenom
skdr pre novych uzivatel'ov, ktori doma
minull generaciu este nemajd. Vo vysledku
vSak ide o spol'ahlivy fitnes tracker, ktory
vas nebude stat' horibilné sumy penazi a
aky sa svojou ponukou schopnosti snazi
pretlacit' o nejaky ten schodik vysSie.
Najpodstatnejsie je, Ze sa mu to darf, a to
bez vel'kych technickych nedostatkov.

Verdikt

Spol'ahlivy vyrobok vhodny
aj pre SirSie publikum.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lamax LOE

PLUSY A MINUSY:

+ Obsah balenia - Nabijanie
+ Batéria - Naklon rukou
+ Funkcie

HODNOTENIE: B B Skakd
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RECENZIA

HARDWARE

SteelSeries Arctis 9

DVA VSTUPY A JEDEN HEADSET

Je dozaista zaujimavé sledovat' ten
uzivatel'sky presah zo sféry mobilnych
telefénov, €o mavnutim ¢arovného
pratika stratili fyzické pripojenie

so sliichadlami, priamo do herného
sveta, kde naopak bezdrétovy prenos
znamena priam vyzadovand znamku
moderny a pokroku. Na scéne je dnes
uz vel'a produktov snaziacich sa tieto
dva brehy spojit' kvalitngm mostom,
avsak nie vzdy podobna fizia obstoji,
zvlast' pri dlhodobom teste. Co sa tyka
danskej tovarne na herny hardvér, teda
spolocnosti SteelSeries, sme uzZ na
poriadnu kvalitu v ich podani fakticky
zvyknuti, a preto som voci recenzii
novej €islovky z radu Arctis pristupoval
s vel'kym ocakavanim. Ved' je to

prave Arctis 9 ako ekvivalent d'alSieho
mostu vhodného aj pre narocnejsich
spotrebitel'ov, ktorj moze uspokojit' hned'
v niekol'kych rovinach.
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Odstartujme to stru¢nym nahliadnutim pod
veko krabice. Obsah balenia vam okrem
strucného manualu, samotného headsetu
a dobijacieho kablu (pre¢o vyrobca nezvolil
USB-C, je mi zahadou) ponika uz len
Specialny transmitter na bezdrétovy

prenos. Primarne je tak zariadenie priam
urené pre stolné pocitace a konzoly
znacky PlayStation, avsak to neznamena,
Ze by ste ho pomocou nepribaleného

3,5 mm kabla nedokazali za urcitych
okolnosti spojit' aj s hardvérom, ako je

Nintendo Switch alebo Xbox One. Osobne
som vSak headset testoval vyhradne v
spolocnosti aktualne vydanej next-gen
platformy PlayStation 5 a ak nedbéverujete
slichadlam z dielne SONY, m6zem vam
prave Arctis 9 uz takto v Gvode jasne
odporucit' ako idealneho partnera na online
hranie, ako aj komunikaciu s tym spojend.

Po dizajnovej stranke sa ni¢ nemeni a kto
uz niekedy mal na hlave jednu z nizsich
Cisiel tohto radu, bude po nasadeni
deviatky fakticky ako doma. Kovovy a

plne flexibilny hlavovy most sa pripaja

o0 pohodIné nausniky z plne vzdusnej
tkaniny Airweave pomocou elegantne
riesenych kibov a celé slichadla je tak
mozné si hodit' na hrud' bez toho, aby
vam ich proporcna vel'kost' nejako
vyrazne prekazala. PruZenie textilnej Casti
tu zastupuje typicky vzorovana guma
skryvajlca kovovy plat, alias spominany
hlavovy most, ktorej dizku si mdzete
jednoducho prispdsobit' pomocou suchého
zipsu. Jednoduché, ale cez to vietko
dizajnovo atraktivne rieSenie, ktoré sa

uz davno pretavilo do stalice znacky
Arctis. Ked' sa pozrieme na rozlozenie
fyzickych tlacidiel, tak drviva vaésina

bola umiestnena na prav( zadna hranu
musle, a to vratane kablovych vstupov.
Najdeme tu dve separatne tlacidla pre
zapnutie pristroja a spustenie Bluetooth
parovania (po vypnuti vam prilozena didda
da farebnym odtiefiom jasne najavo, ako je
na tom aktualny stav akumulatora), ako aj
koliesko pre regulaciu hlasitosti, ¢i tlacidlo
na deaktivaciu mikrofonu. Tento pretlak
moznosti vam prvé tyzdne pouZivania
bude robit' mensie problémy, minimalne
nez si svalova pamat' zvykne a prsty
pOjdu takzvane naisto. Lavému nausniku
tak ostalo jedno jediné, a to koliesko

pre zmiesavanie zvuku prijimaného z

hry sG¢asne so zvukom sparovaného
komunikacného zariadenia (spada tam
samozrejme aj telefon, tablet alebo

plne certifikovany Discord). Co posledné
eSte skryva l'ava strana? Najdeme tam
vysuvny a plne flexibilny mikrofon s d'alSou
vstavanou didédou pre zapnutie a vypnutie
snimaného zvuku. Suma sumarom je v
mojich ociach Arctis 9 po stranke dizajnu
decentnym, ale stale elegantnym kusom
hardvéru, aky som sa nebal nosit' bezne
po ulici, zatial' €0 mi do usi pulzovala

mnou aktualne pocivana hudba.

Idealny pre PlayStation 5

Urcite vam este dlhujem tradi¢né
zhodnotenie Grovne pohodlia pri
celodennom pouzivani. Sam som si touto
nahlavnou stpravou nechal prikryvat' usi
takmer devat' hodin v kuse a ani pri takejto
vyraznej ¢asovej porcii som nepocit'oval
Ziadny stupen nepohodlia alebo dopadu

na moje sluchy. Jemna textilia obopinajica
pamat'ovl penu sa v kombinacii so sklonom
zvierania hlavového mostu stara skor o
prijemné prekrytie nez nejaky vyrazny tlak,
a preto mozete Arctis 9 pokojne nosit' 3j
polovicku dha v jednom kuse. Pohodlie
mame za sebou a ako je na tom d'alsi
rovnako dblezity aspekt menom zvuk?

Tu sa opat' trocha vratim do Gvodu textu,
kde som priamo glorifikoval schopnosti
danskych strojcov zo SteelSeries a rovno
na to nadviazem. Jeden z ich najnovsich
pocinov je totizto po stranke reprodukovania
zvuku z videohier na tak vysokej Grovni,

Ze moje schopnosti rozpoznat' akékol'vek
jemné nedostatky narazajd na stenu pind
pozitivnych dojmov. Testovanou vzorkou sa
v tomto pripade stali najnovsie hry pre PS5,
ako Spider-Man Miles Morales a remake
Demon's Souls, kde som sa pri pozornom
snimani okolitych echo zvukov priam
vyZival v ich sytosti a pre mna ocarujlcej
vyraznosti. Aj preto si pevne stojim za uz
spomenutym argumentom; ze ak hl'adate
pre svoju novi next-gen masinku od

SONY poriadny a vSestranny headset, nie
je momentalne lep3ej vol'by nez pri prste

ukazanom na predmet tohto testu. VVyzera
perfektne, je pohodlny, dokaze mixovat'
zvuk z dvoch aktivnych kanalov a navyse
poniika ohromujiicu zvukovi kulisu. Co
viac potrebujete vediet? Ked'Ze ide, sice

nie podmienene, o bezdrotovy headset,
urcite by vas mohla rovnako zaujimat’ aj
vydrz samotnej batérie. Tu vyrobca udava
(daj dvadsat' hodin, s ktorym sa osobne
dokazem stotoznit', aj ked' pochopitel'ne
zalezi aj na procese vyt'azenia a jednotlivych
nastaveni pomocou znameho a stale
spol'ahlivého SteelSeries softvéru. Kvalita
prezentovaného zvuku sa v zmysle prenosu
cez spominany mikrofén da suverénne
definovat' ako nadpriemerng, aj ked' ¢o

iné ofakavat' od zariadenia s cenovkou
balansujic na hranici dvesto eur. Vel'kou
vyhodou tu samozrejme je dobre fungujlce
mieSanie komunikacie so zvukmi z hier,
ktord som overil prostrednictvom pripojenia
na mobilny telefon. Ak ste to z doteraz
vstrebaného textu nevyditali, tak Bluetooth
premiéra v rade Arctis so sebou priniesla
priestor na fGziu dvoch sc¢asne aktivnych
kanalov (2.4GHz a BT), ktoré si mozete
regulovat' pomocou 5pecialneho kolieska
na l'avej musli. Predstavte si situaciu,

pri ktorej hrate obl'Gbeny titul, zatial' ¢o
stcasne telefonujete s kuriérom, ktory vam
skalopevne tvrdi, Ze bude za pat' mint
stat' pred vasim vchodom. A toto je len
jeden z mnohych scenarov, pri ktorom sa
paleta moZnosti SteelSeries Arctis 9 ukaze
bvyt' viac nez uzitotnym pomocnikom,
zvlast' v stcasnej lockdown atmosfére.

Iste, mohli by sme teraz polemizovat'

a porovnavat' tento hardvér s cenovo
podobnou konkurenciou, avsak pri pohl'ade
na vyloZené karty a vsetky prednosti Arctis
9 nevidim dévod, pre¢o by mala byt' prave
jeho cena nejakou zasadnou prekazkou.

V tomto pripade si totizto kupujete nieco,
Co vam pokojne vydrzi jeden, Sest' az
sedem rocny cyklus bez toho, aby ste
museli znova Smatrat' v penazenke.

Verdikt

Jeden z najlepsich hernych
headsetov si¢asnosti.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Steelseries 200€

+ Dizajn - ni¢

+ Komfort

+ Funkcie

+Podpora PS5

HODNOTENIE: YN NN N
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Acer ConceptD 3 Ezel

ODTLACOK DUSE

Pre umelcov rézneho druhu, kam spadaji
vyloZene kreativni I'udia s chut'ou tvorit'
svoje umenie na mnohych frontoch, ma
dnes kazda vel'ka spolo¢nost' zaoberajica
sa produkciou spotrebnej vypoctovej
elektroniky nieco zaujimavé v rukave.
Osobne si to interne nazjvam cokoladovym
cukrikom o nejasnej chuti, ktory laka
Gcelovo poskladanym zovinajSkom a

Casto tak zakryva niekol'ko viac ¢i menej
zasadnych nedostatkov, aké mozu odhalit'
uz len spotrebitel'skeé testy. U firmy Acer,
a Specialne v segmente nastrojov pre
kreativitu, je v tomto duchu uz niekol'ko
rokov k dispozicii rad zariadeni s nazvom
ConceptD, ktoré vsak paradoxne prave
svojim dizajnom nebolo mozné na prvé
videnie takzvane zaskatul'kovat'. Pévodna
filozofia tohto radu vykonnych pocitacov
totizto ratala rjdzo s konceptom laptopov,
teda s prenosnym hardvérom, ¢o sa prave
az s prichodom aktualnej série definitivne
meni. Tato znacka uz nie je len akymsi
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pokusom vyuzit' herné Sasi zo sekcie
Predator a zarobit' na tom, ¢o sa len da.
Nie, tentokrat to Acer mysli skutotne
vazne a na scénu prinasa marketingovo
premyslené portfolio k sebe pasujicich
zariadent, z ktorych si jednoducho

musi vybrat' Gplne kazdy co i len trocha
kreativny jedinec. Notebooky, monitory

a desktopy v luxusnej bielej farbe a s
jasne definovanou filozofiou, tak presne
to sa skryva za ikonkou ConceptD a my si
dnes spolocne z tejto ponuky vyberieme a
nasledne predstavime kompaktny hybrid
medzi tabletom a PC s dévetkom Ezel.

Notebookov podobajcich sa jeden
druhému sme tu uz mali dostatok, preto
som ja sam rad za kazdua dizajnovd
invenciu, aj keby mal vyrobca riskovat'
vSeobecny posmech. Na nejaké tie
posmesky vSak v pripade testovanej vzorky
Acer ConceptD 3 Ezel samozrejme nemo6ze
prist, ostatne tento konkrétny hardvér

GENERATION
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dokaze uspakajit' nielen vase poziadavky
po stranke vykonu a praktickosti, ale
rovnako tak potesit' oko. Strnast'palcovy
laptop namoceny do krémovej bielej

farby sa vd'aka svojej konvertibilite
dokaze lusknutim prsta premenit' z
notebooku na tablet, to vsetko vd'aka
patentovanému systému otocného panelu
s magnetmi, ktorého pant je netraditne
umiestneny v strede obrazovky.

ConceptD 3 Ezel prichadza v sGéasnosti
na trh v mnohych cenovo odstupnovanych
konfiguraciach, kde sahrne kral'uje
procesor Intel Core i7 za asistencie 16

GB RAM, z ¢oho mne sa do ruky dostala
verzia s grafickou kartou NVIDIA GeForce
GTX 1650 Ti 4 GB v hodnote nieCo malo
cez dvetisic eur. VSetky konfiguracie danej
triedy spaja rovnako dotykovy Full HD
displej v matnom prevedeni a prakticky
umiestnené pero Acer Active s vlastnym
akumulatorom. Prave onen stylus je hned'

po boku uvadzanej flexibility nastavenia IPS
panelu do roznych pozicii hlavnym bodom
celkovej charakteristiky tohto produktu.

Strucne povedané; nastroj viozeny do
rik kreativnym konzumentom konecne
vyzera tak, ako by ste to od neho ¢akali,
o je rozhodne pozitivum. Nemusime
si tu ni¢ nahovarat', aj v dnesnej dobe
jednoducho imidZ predava a aj keby
ste si na nom vyloZene nestavali svoju
kariéru, kazdy vhodne zvoleny doplnok
mobZe vasej prezentacii v kone¢nom
dosledku zaruit' o to vacsi Gspech.

Kazlo

Priblizme si teraz celkovy dizajn a
koncepcné spracovanie testovaného
zariadenia, aj ked' v texte vysSie

uz v tomto duchu €o to odznelo. V
zatvorenom stave, ked' je IPS panel
skryty tradi¢ne pod vonkajSim vekom,
uplta vasu pozornost' predovsetkym
strieborny pant gul'atého tvaru, ktory
je deliacou ¢iarou tol'ko proklamovanej
hybridnosti medzi vykonnym tabletom
a nemenej schopnym notebookom.

Tvar pantu krasne odkazuje aj na dotykové
pero, ktoré si naopak naslo miesto v
spodnej hrane pocitaca, tesne vedl'a dua
LED ikoniek monitorujdcich chod systému.
Po odklopeni veka mate moznost' tento
1.9 kilogramov vaziaci stroj pouZivat'

v klasickom rezime alebo pomocou
zatlacenia na horn stranu obrazovky
preklopit' panel 0 180 stupriov. Samotné
rameno tu pondka minimalne Sest'
roznych rezimov vyuzitia, z ktorych som
ja osobne pouZival najviac takzvané ,Flat’
nastavenie, €o je vytiahnutie obrazovky
viac do popredia a jemné prekrytie
klavesnice. \/yrazn( variabilnost' vak

docenite az pri Specifickych momentoch,
ktoré vyplynl ¢asto z prirodzeného
prispdsobenia sa okolnostiam pri
prezentovani obsahu na obrazovke.
Prvé, ¢o mi napadlo, bola situacia, ked' si
grafik vytiahne panel o najviac dohora
a v horizontalnej polohe ho obsluhuje
pomocou funkcie bezného tabletu.

Takychto prevadzkovych scenarov tu

ale najdeme, samozrejme, ovel'a viac.
Spodna hrana je o nieco hrubsia (229 mm)
nez by ste mozno ¢akali, ale dévodom je

v tomto pripade hlavne snaha o lepsSiu
stabilitu celého notebooku, zvlast' pri
manipulacii s ramenom. Tento stav vsak
ma aj d'alSie pozitiva, a to minimalne v
lepSie situovanom chladeni priamo zboku
a rovnako tak aj ponuke ¢o do konektivity.

Co vietko moZete do tohto pristroja
vlastne zasun(t? Na l'avej strane sa
okrem pripojky nabijacieho adaptéra

nachadza klasické HDMI, za nim nasleduje
Thunderbolt 3 a celé to uzatvara
DisplayPort v mini verzii. Z opacnej strany
na vas hned' pod vyrazne rebrovanym
vystupom chladenia ¢aka duo USB-A
vstupov, audio port a kryty slot pre SD
karty. Ked' uz spominame chladenie, urcite
by bolo vhodné uviest', Ze pri vys50m
zat'aZeni celého systému sa vyrazné
oteplenie sistredi priamo do stredu
pristroja, kam spada nielen klavesnica,

ale aj dostatocne vel'ky touchpad.

Namerané hodnoty sa tu pritom
pohybovali na hranici sto stupfov

Celzia, ¢o vo finale nijako nebranilo
plnohodnotnému pouZivaniu zariadenia,
a to aj za bezvyznamne zvy3eného

hluku vetraka. Nizkoprofilové spinace
klavesnice reagujd na dotyk prsta az po
silnejSom zatlaceni, ¢o pomaha celkovému
komfortu a minimalizuje nechcené
preklepy. Zivo si spominam na takmer
polrocné testovanie ConceptD 5 PRO,

na ktorom som vyprodukoval obrovské
mnozstvo textu, a to bez zasadnych
dopadov na komfort. Identické pocity ma
sprevadzali aj pri skiSani ConceptD 3
Ezel a osobne si myslim, Ze d'alej preto
tento aspekt kvality riesSit' nemusime.

Acer v pripade podsvietenia ostal verny
oranzovej farbe, ktora v kombinacii s
krémovo bielou lomka keramickou vytvara
viac ako prehl'adnu paletu, avsak vébec
by som sa necudoval, ak by tento format
osvietenia priSiel niekomu mierne podivny
—ak uz nic¢ iné, tak potas nedavnych
sviatkov mi notebook perfektne zapasoval
k retro osvetleniu vianocného stromceka.
Skutogne obrovsky touchpad rovnako
naplnil ocakavania, avsak na ¢o som bol
vyloZene zvedavy, tak to bol dnes uz
spominany stylus. Z vacsej Casti kovové
pero gul'atého tvaru ma na svojom tele
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dve tlacidla, pricom jedno vykonava
funkciu pravého spinaca u mysi a druhé
vam umoznuje aktivovat' interaktivnu
gumu. Dané pero je schopné zvladnut'
detekciu tlaku s viac nez Styrmi tisickami
Grovni (konkrétne 4096), Co dostatotne
pomaha pri animovanej tvorbe. Aby

som vsak ziskal dostato¢nd odozvu aj

zo strany profesionalneho animatora,
vloZil som tento stylus do rik mojho
mladsieho brata, ktory sa Zivi tvorbou
reklam a okrem iného mu vd'acime za tie
otravné tancujlce hlodavce v ponozkach.
Podl'a jeho nazoru je s tymto produktom
mozné viac nez len giastocne nahradit'
zariadenia znacky Wacom, aj ked'
pochopitel'ne vSetko zaleZi na okolnostiach
a potrebach daného animatora.
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Zahrate sa

Testovana vzorka bola aj vd'aka integracii
slusného grafického procesora schopna
spustit' vSetky stc¢asné videohry, avsak
samozrejme treba ratat' s nutnost'ou
istych kompromisov ¢o do nastavenia.
Dalsi merany aspekt padol na margo sily
batérie, ktora pre kreativnych I'udi, ktori
na cestach nie vzdy maja moznost' vyuzit'
elektrick( zasuvku, znamena vel'a. Pri
polovicnom vyt'azeni, kde sa test sGstredil
na mix bezného prehl'adavania webovych
stranok s interaktivitou pri pisani a
Gprave fotografii, som sa dokazal dostat'
cez hranicu desiatich hodin. Tento Gdaj

by sa dal aj voci porovnaniu s podobne
koncipovanou konkurenciou titulovat'

ako priemerny. Tato charakteristika

by rovnako dokonalo pasovala aj pri
znamkovani zvuku, kde je cela sistava
reproduktorov dozaista dostacujlca na
beZné vyuZitie, avak ak by ste chceli svoje
usi potesit' nie¢im vyrazne kvalitnejSim a
komplexnejsim, pochopitel'ne siahnete po
inej forme reprodukovania zvukowych vin.
Aj ked' uznavam, ze pomocou prilozeného
softvéra sa dokazete s nastavenim
reproduktorov vyhrat' trochu viac a ak
mate v krvi v tomto smere dostatok
trpezlivosti, urtite on( priemernost'
zdvihnete eSte o nejaky ten stupen vysSsie.

Nastal ¢as vyjadrit' aj nejaké to jemné
sklamanie. To prameni predovsetkym

z Full HD rozlisenia u 14 (moj pripad)
alebo 15,6-palcovej obrazovky, ktoré by
som najradsej videl v 4K podobe. Acer
vSak deklaruje stopercentny farebny
rozsah sRGB a celkov( presnost' pri
prezentacii kompletnej Skaly farieb,

o je asi najddlezitejSi aspekt pre
kreativnu ¢ast' vyuZitia dotykovej

plochy panelu. Aky som mal osobne
pocit z multidotykového displeja ako
takého? Ked'Ze ide o matné prevedenie s
antireflexnym povrchom, ocakaval som to
nakoniec ovel'a horsie neZ bolo realitou,
ked'Ze na obrazovku sa za idealnych
podmienok pozera viac ako dobre.

\lysoky kontrast a svietivost' na Grovni
400 nitov robi v danej mierke vsetko, o
sa len da, aby to oti potesilo, a nakoniec
som si gj ja sam zvykol, ostatne vzdy je
moznost' pomocou jedného z prislusnych
konektorov zobrat' cely notebook a
prepojit' ho s obrazovo kvalitnejSim
monitorom. Vo svetle skisenosti so
starSimi modelmi radu ConceptD som v
privlastku Ezel nasiel vel'ké zal'Ubenie a
celkovo davam palec hore za koncepciu, s
akou sa Acer pustil do segmentu nastrojov
ur¢enych vyhradne pre ta ¢ast' svojich
kreativnejSie naladenych zakaznikov.

Verdikt

Dizajnom jedinecny nastroj vhodny
sGcasne na kreativnu pracu, ako aj zabavu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Acer 2 000€

+ Konvertibilita - Chyba 4K vol'ba
+ Dotykové pero

+ Dizajn

+\/ykon

HODNOTENIE: * % % Ky
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HP Zbook Create G7

KREATIVITE SA MEDZE NEKLADU

&

vol'nom ¢ase bavi hranie a zaroven sa
radi pysia dizajnovo elegantnym kusom
odolného hardvéru. Na nieco takéto
potrebujete samozrejme v prvom rade
poriadny vykon, ¢o u HP Zbook Create
G7 av mnou skimanie konfiguracii
zabezpecil Sest'jadrovy procesor Core i7

Po dlhsej odmlke som sa zase raz
posadil pred notebook, ktory by svojou
cenovou relaciou dokazal konkurovat'
jemne ojazdenému automobily, za akym
pri jazde neostava kiidol dymu a hlacik
poskakujicich siciastok. Tentokrat bude
re€ o znacke HP a ich vysoko cenenom
segmente komplexnych notebookov
vlajkového radu ZBook Create. Jedna

z jeho aktualnych konfiguracii vas
dokaze dostat' na sumu presahujicu
hranicu Styroch tisic eur, avsak mnou
testovana vzorka nemierila az do
takychto extrémov, ked'Ze si ju dokazete
zadovazit' za neceli polovicu. Co

vSetko poniika a ¢i naozaj stoji za tieto
nemalé peniazky, o tom sa spolocne
porozpravame v nasledujicom texte.

za podpory NVIDIA GeForce RTX 2070
Max-Q 8GB, 35 GB operactnej pamate a
obstojne rychleho SSD o kapacite 1TB.

Kto by vSak chcel eSte o nieto
mohutnejSiu strojoviiu, moze si priplatit'
za osem jadrovy procesor Core i9 a

Aby ste lepsie pochopili celkové zameranie
tohto laptopu, tak osobne by som ho
zaradil pod pojem idealnej pracovnej
pomdcky pre profesionalov, ktorych vo
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predovsetkym 4K dotykovy OLED panel,
ktory znie o dost' viac luxusnejsie

nez matny IPS s Full HD rozlisenim

a nie prave Uzasnou svietivost'ou.

HP vam pri vybere toho pre vas idealneho
modelu serviruje hromadu dodatocnych
Gprav a certifikacii, s ktorymi sa dozaista
da uspokojit' srdce kazdého kreativneho
jedinca na tejto planéte — je to vsak, logicky,
odstupriované aj vyslednou sumou penazi.

Dizajn

To, Co plne reprezentuje rad ZBook Create,
je odolné kovové Sasi a kompaktné rozmery
s 15,6 palcovou obrazovkou. Zariadenie

sa, s vahou nie¢o malo cez dva kilogramy,
da prenasat' bezne v ruke a vyrobca s
radost'ou potvrdzuje certifikat odolnosti
MIL-STD-810H. Kovové Sasi by preto malo
byt' schopné odolat' vonkajsim vplyvom v
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takmer tridsiatke blizsie Specifikovanych
atribGtov odolnosti, ktorych celkové
overenie viak sotva dokazete za Zivotnost'
pristroja sami nejako preverit'.

Pre vas je dolezité vediet', ze konkrétne
tento hardvér zvladne aj drsnejsie
zaobchadzanie a rovnako tak sa nezlozi ani
pri extrémnych vykyvoch ¢asto vrtoSivého
pocasia. Sotva si vSak viem predstavit'
situaciu, v ktorej sa grafik vyberie na
zamrznut( horu niekde v Tatrach, len aby
tam, vo svetle nacerpanej inSpiracie a
zapalu pl'dc, vytvoril reklamu na ponozky.

Tuhost' pouzitych materialov je prinosom
rovnako tak ako aj pocet portov, ktorym
dozaista dominuje duo Thunderbolt
vstupov tretej generacie. Po boku tejto
dvojice vysoko cenenych konektorov
mozeme najst' jeden DisplayPort v mini
verzii a rovnako aj stale ceneny vstup pre
pamat'ové karty — tu musim zatlieskat'
kreativite dizajnérov, ktori pomocou
jednoduchého patentu vytvorili elegantny
systém vyt'ahovania slotu na SD karty.
Aby som naplnil faktick( podstatu

I
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konektivity, musim eSte spomen(t'
podporu pre Wi-Fi 6 a Bluetooth.

Vel'kou témou poslednych rokov je, hned'
vedl'a ekolégie ¢o do vyrobnych procesov,
aj nemenej ddlezita bezpecnost'. HP sa
pri Zbook Create G7 rozhodlo v tomto
smere integrovat' spol'ahliva gitacku
odtlacku prstov, ako aj webov( kameru

s rozliSenim 720p, ktora je schopna
zaznamenat' vasu tvar a automaticky ju
pouzit' ako vzor pre vstup do systému, to
vSetko bez dodato¢ného zadavania hesla
alebo prikladania prstu. Ak uz spominam
prave prsty, m6Zzeme sa teraz strucne
zastavit' u hodnotenia klavesnice, ta je
totizto v zmysle prenosnych pocitacov
vzdy vel'kou a déleZitou témou. Osobne
nefandim takto Gzko usporiadanej schéme
klaves, kde nie je dostatocne vyuzity
priestor samotného tela zariadenia, avsak
musim uznat', Ze aj pri intenzivnom
pisani a niekol'ko hodinovej praci s textom
som sa necitil nejako zle, minimalne po
fyzickej stranke. Klavesy, s trocha tuhsimi
spina¢mi, majd rovnd plochu, a tak sa méze
stat', ze vam sem-tam vyskoti nechceny
znak, ale zo vSeobecného hl'adiska ide o
dobre nastavena klaviataru - ako to ja

rad volam. NiZSie mdéZeme najst' stredne
vel'ky touchpad s dokonalym povrchom a
samozrejme aj p/nou podporou vSetkych
potrebnych prstovych zaklinadiel.

\/yrazné teplo

V/ oblasti, na ktorej mate pri pisani poloZzené
ruky, sa hromadi o nieco vyraznejsie

teplo, ¢o som v Case testovania tejto

vzorky docenil, ked'Ze sa na kalendari
striedal december s januarom. Nechcem
vSak teraz tvrdit', Ze v ¢ase neskorSieho
oteplenia by nieCo takéto malo byt'
neprekonatel'nym problémom, ostatne
vykon tychto multifunkénych zariadeni

sa dnes neda schladit' lusknutim prsta a

nejaké to vyraznejsie zahrievanie je vzdy
oCakavané. Medzi menej ocakavané ale
mozeme radit' vysoko kvalitna zvukov(
kulisu, o vSak v tomto pripade reguluji
reproduktory od spolo¢nosti Bang &
Olufsen a ak by ste teraz po mne chceli
rychlu charakteristiku prezentacie zvuku
ako takého, sotva by som mohol vytiahnut'
nieco negativne. Pravdou je, Ze so svojim
parom nie prave dokonalych usi som
osobne pocas testov asi nezazil lepsie
nastaven( reprodukciu zvuku ako takého
a to je vel'ké plus pre HP ZBook Create G7.
Pod'me sa teraz stru¢ne pozriet' na batériu
a jej vydrz. Pri priemernom nastaveni
jasu a klasickom brazdeni svetom
internetu s nejakym tym spustenim
videa 0 macke, ¢o sa zosypala z kredenca,
sa dokazete udrzat' na hranici Siestich
hodin Cistého ¢asu. Akonahle ale spustite
narocnejsi program a pripadne videohru,
oCakavajte rapidny pokles vydrze a uz
vopred kalkulujte, kde svojho vykonného
tatosa napojite do elektrickej siete.

nevenujem softvérovej vybave uz len

z toho ddvody, Ze drviva ast' vyrobcov

v tomto smere ide na jednej vine a az

na par mensich vynimiek neponaka nic
navyse, ¢o by vo finale stalo za rec. U tejto
vzorky som vsak predsa len zaznamenal
nieco nadstandardné. Po zakapeni

jednej z mnohych konfiguracii na vas
Caka pestra paleta zaujimavych aplikacii,

pomocou ktorych mozete separatne
regulovat' nastavenie zvuku, zabranit'
virusom preniknGt' do vasho systému,
alebo upravovat' rézne nielen textové
dokumenty. Idealne je, ak mate doma viac
nez len jeden hardvér s logom Hewlett-
Packard, ¢im si v spojeni s G7 zabezpetite
ovel'a intuitivnejsi prenos sborov.

Takze ano, ak tu testovana vzorka niecim
vyloZene vyskotila z davu, bol to dozaista
aj objemny balicek softvérovej vybavy.

Skasal som v danej konfiguracii rozbehnat'

aj najmodernejsie hry s¢asnosti a
musim uznat', ze po niekol'kych vrstvach
kompromisu som nakoniec bol schopny si
hranie uzivat'. Avsak dlhodobo sa ukazalo

byt' vébec najvacsim problémom prave
prehrievanie, kde vo vrcholnom bode

testu prekrocila spodna strana notebooku
hranicu sto stupfiov Celzia, a to viac nez
len o par stupfiov. HP ZBook Create G7 vo
finale potesil v mnohom. Na jednu stranu
sa jeho cenova relacia méze pre vel'kd
Cast' spotrebitel'ov javit' ako nezdolatel'na
prekazka, avsak treba si uvedomit', o ako
komplexny a vykonny hardvér tu vlastne
ide a o vSetko ponilka. Prenosny potitac
vhodny pre kreativnych I'udi s elegantnym
dizajnom a odolnym Sasi, ktory vo svojej
maximalne konfiguracii pontka paku na
vSetky vase pracovné poziadavky. Osobne
som nebol nadSeny z nevyrazného Full
HD panelu a absencie HDMI vstupu, avsak
prvy problém by jednoducho vyriesila vol'ba
priplatku a druhy zase obycajna redukcia.

Verdikt

V/ykonny a elegantny stroj
pre kreativnych I'udi.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

HP 23006

+ Dizajn - Panel

+ Odolnost' - Cena

+ 2vuk - \/ySSia teplota
+ Klavesnica

+ Softvérova vybava

HODNOTENIE: * * * *ﬁ
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HARDWARE

Samsung Sero

A K COMU TO VLASTNE JE?

Svet technologii nemdzeme Skatul'kovat'
a tvrdit', Ze musi podliehat' nejakej prisnej
kontrole. Iste, ak sa nerozpravame o
zostrojeni tlacidla od novej virtualnej
bomby, ktora necha vybuchnit' vietky
mobilné telefony, akonahle sa na nich
spusti trapne video z TikTok aplikacie, je
produkcia hardvéru a elektroniky logicky
v rézii samotnych strojcov. Co ak viak
pride celosvetovo popularna firma s
niecim, o €o fakticky trh vlastne ani nikdy
neziadal? Presne takito otazku som si
polozil pocas testovania novinky z dielne
koncernu Samsung, ktory sa rozhodol
priniest' na trh televizor uréeny primarne
pre konzumentov zavislych na socialnych
médiach. Dobre, posledni vetu som mozZno
trochu prehnal, ostatne, zavisli sme tu v
tomto smere asi v drvivej vacSine vsetci,
rovnako tak, ako boli pred mnohymi
desat'ro¢iami zavisli nasi dedovia a
pradedovia na tlacenych periodikach.
Avsak na rozdiel od obycajnych novin
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za par centov, ktorych vyuzitie spocivalo
tak maximalne v troch rovinach - ¢itanie,
utieranie a vypln do odpadkovych

koSov, sa spominany Samsung

odhodlal svojim zakaznikom poniknut'
vskutku netradi¢ny otocny televizor.

Televizny prijimac Sero vyzera na prvy
pohl'ad ako klasicka 4K TV, ktor( dizajnéri

obdarili vlastnym pevnym stojanom aj s
integraciou kvalitnej zostavy reproduktorov
(vykon 60 W je rozhodne prvym vel'kym
pozitivom tohto produktu). Stadi vsak
zobrat' do ruky rovnako nie prave
netradiné dial'kové ovladanie a stlacit'
magickd rotujdcu ikonku. Do miestnosti
vkracal sam ¢arodej Harry Potter a bez
mihnutia oka tasil svoj legendarny pratik

Media

s

J

g
s ciel'om ohromit' tamojSie osadenstvo.
Jeho oti sa stretli s niecim, ¢o v stave
necinnosti pripominalo oby¢ajné zrkadlo,
avsak stacilo len jedno Svihnutie pratikom
a akonahle iskriaca Spicka toho sladkého
drievka prerezala vzduch, Cierne zrkadlo sa
za podivného zvuku motoréeka premenilo
na televizor z kérejskej manufaktary.

Takto nejako som si sprijemnoval recenziu
na Sero, zatial' co som svojej Stvorrocnej
dcérke ukazoval, aky je zo mnia vel'ky
Carodejnik. Naco je vSak prave tato TV,
okrem zaujatia maloletych, dobra? Jej
primarna funkcia spociva v pohodinej

fzii medzi tradi¢nym video obsahom,

ako je Netflix, Amazon a podobne, s

rydzo socialnymi aplikaciami. VysSsie som
spominal stcasny fenomeén TikTok, kde sa
prezentované videa produkujd vo formate
na vysku, avsak cely ten proces otocenia
tejto televizie o devat'desiat stupriov

v sebe nesie predsa len nieco viac.

Prvy a nesmely krok

Nemusime tu chodit' okolo hor(icej kase.
Samsung sa s tymto vyrobkom snazi
zliat' do jedného funkcie smart zariadeni,
ako je tablet alebo telefon, a ich obsah
preniest' do televizora s prispdsobenim
sa voti aktualnemu dianiu v spominanych

COMMON INTER!

=

pristrojoch. Myslienka dozaista zaujimava,
ale finalna realizacia uz nie tak chromujca.
\/ prvom rade, koncepcia Sero zlyhava na
zlom uzivatel'skom rozhranf pri plnom
prepojeni s d'alSou masinkou, zvlast' ak

sa rozpravame o socialnych médiach. Ano,
pri spusteni videa ste schopni behom
dvoch seklnd otocit' obraz do poZzadovanej
polohy a ako bonus vam je poskytnuty
Gzasny zvuk (sGcéast'ou je aj subwoofer),
ktory by ste z reproduktorov v teleféne
alebo tablete sotva dostali, avsak tu cela
intuitivna fazia kondi. Zrkadlenie je vec,
akd si mozete spustit' aj na inych a ovel'a
lacnejsich televizoroch (v tomto pripade je
cena momentalne na hranici 1400 eur, ¢o
je pri uhlopriecke 43 palcov viac ako dost')
a aj ked' oceriujem kvalitu QLED panelu s
trocha slabsim HDR a Edge podsvietenim,
sotva je to adekvatne na ospravedinenie
spominanej ceny. Ak preto dame priamy
prenos obsahu z mobilného telefénu do
TV ako takej bokom, ostane nam jedno
vel'ké rozc¢arovanie. Operacny systém
Tizen ako keby vébec nevedel, o ma s
hlavnou prioritou tohto hardvéru (rotujice
zobrazenie) robit', a jediné, ¢o naplno
zvlada v takzvanom portrétovom rezime,
je spustit' vam prehliadac bez viditel'nych
obmedzeni. Akonahle v3ak zapnete
Facebook alebo YouTube, vSetko vyzer3,
ako keby vobec nebolo sii¢ast'ou zariadenia
a intuitivnost' spojena s hlavnou pointou
Samsung Sero je razom prec. Ako majitel
Galaxy Note 20 som preto docenil hlavne
moznost' desktopového rezimu cez DEX,
ktorym sa televizor mohol razom premenit'
na dofasny pocitac. Opat' vsak ide o
funkciu, ktord najdete aj u inych Samsung
TV zariadeni, je vSak minimalne dobré
vediet', Ze ju Sero zvlada bez problémov.

Odskotme si teraz kratko k ovel'a
pozitivnejsej vine mojich reakcii, ktora
sa spaja s dizajnom. Sero je viac nez
33 kilogramov vaziaci kus krasneho
zariadenia, ktoré vo svojej portrétovej

forme budi zaujimavé vizualne podnety. K
dokonalosti tu chyba len kamera, ktora by
to celé spodobnenie so zrkadlom vedela
preniest' aj do funkénej roviny, aj ked' sa,
samozrejme, 3j tato vec da s mensimi
prekazkami simulovat' cez spominané
zrkadlenie v mobile. Samsung myslel na
detaily viac, nez by ste cakali, a dokazom
je efektné kovové logo na spodnej hrane
reproduktorov alebo zapinacie tlacidlo
vkusne spojené zo zadnou hranou stojanu.
Co sa tyka konektivity, tak tu na vas

taka hned' trojica HDMI 2.0 vstupov

grofier
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po boku dvoch USB a jedného Cl slotu,

kde je ich pristupnost' zo zadnej strany
trochu komplikovana Sirokou nohou
stojanu. Osobne ma jemne zamrzela
absencia eternetového pripojenia, avsak,
samozrejme, je tu dostupna plna Wi-Fi
konektivita. Ked'Ze celé zariadenie vratane
stojana je t'azké, vyrobca pontka aj variant
stojana s kolieskami, ktor( je vSak nutné
ocenit' d'alSou, a to nemalou, investiciou

v podobe sedemdesiatich eur. Viem si
predstavit' situaciu, ze sedim vo svojom
minimalisticky vybavenom podkrovnom
byte, kde mam po ruke next-gen konzoly
napojené na Sero a len siich presivam

po dokonalo hladkej a naleStenej dubovej
podlahe. Tento scenar v sebe pravom nosi
filozofiu istej kompaktnosti, s akou Sero
pracuje, avSak nevyvazi to jeho celkovo zle
nastavené uZivatel'ské rozhranie. A navyse,
cela ta potrebna kabelaz val'ajica sa kade
tade by sotva pdsaobila nejako inovativne.

VVianocna atmosféra

Nastavenie ako také vam dava priestor
na prispésobenie schopnosti rotacie a kto
by chcel pri kazdom vypnuti automaticky
don(tit' televizor k preklopeniu do
portrétového rezimu, je mu to v tomto
pripade umoznené. \/ rezime odpocinku
urcite ¢asto vyuzijete Ambient Mode,
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ktory vam formou Setri¢a obrazovky
spristupni aktualny €as, virtualny krb

alebo prezentaciu fotografii prenasanych
zvasho Samsung GCtu. Ide o malé
odrobinky, ktoré poznate aj z inych TV od

v tomto texte tol'ko opakovaného vyrobcu,
avsSak v spojeni s filozofiou vertikalneho
zobrazovania to dava dozaista vacsi, aj ked'
nie prave nejako zasadny zmysel. UZ som v
tejto recenzii spomenul dost' nepresvedcivé
prispdsobenie medzi rozhranim a
jednotlivymi aplikaciami. Je dost' mozng,
Ze Casom a pomocou separatnych Gprav
sa tato situacia zlepsi, avsak momentalne
je kazda jedna aplikacia spustena cez

Sero schopna vyviest' vam rozne kisky a
treba s tym preto aj ratat'. Kto sa potom
priamo vyZiva v pouzivani hlasovych
asistentov ako Alexa alebo Bixby (mobilné
telefény), urite tu najde to, ¢o mu najviac
vyhovuje, aj ked' stale plati, Zze vSetko, ¢o
chceme spustit' rychlo a bez latencie, sa
najlepsie vykonava ru¢ne nez hlasom.

Je nacase dat' bokom hlavni prednost’
samotného zariadenia, ked'Ze cez tl
socialnu bublinku je Sero stale v prvom
rade televizor. Ja osobne som ho testoval
v Case, ked' mi do redakcie dorazil
hardvér PlayStation 5 a Xbox Series X, s
¢im sa mi naskytla moznost' zhodnotit'
kvality jeho panelu aj po stranke potrieb
pre stG¢asnych hracov. Cez to vsetko,

s akou filozofiou je tato TV spojena,

sa v zmysle obrazovej prezentacie da
dozaista hovorit' o uspokojivom vysledku.
4K obraz, sice len s 60 Hz, je schopny
dostatoCne ostrej a vyvazenej prezentacie,
nech uz sa rozpravame priamo o hrach
(&@no, najdete tu aj rezim pre gaming)
alebo tradi¢nom sledovani serialovej

a filmovej produkcie. Pritomnost' HDR
na hranici 400 nitov a celkovej odozvy 9
ms moje slova len potvrdzuje a musim
potvrdit', ze sa mi na tomto paneli hralo
naramne dobre, a to aj pri automatickom
rezime, v ktorom Sero prispdsobuje

jas a zvuk okolitym podmienkam.

Obmedzenia pre i0S
Kapitolou samou o sebe by mohol

byt' audio vykon. Ako uvadzam vyssie,
tak reproduktory umne zasadené do

samotného stojanu tohto televizora
dokazu zo seba vytlacit' vykon 60 W, ktory
sa inym TV v zakladnej forme dostatolne
vzd'al'uje. V zadnej ¢asti sa nachadza
reproduktor zamerany striktne na basy,
ktorému zdatne sekunduje Stvorica
kolegov usadenych do Cela zariadenia. Tu s
urcitost'ou docenite moznost' parovat' svoj
telefon aj cez Bluetooth rozhranie a vyuzit'
tak potencial zvuku aj prostrednictvom
svojich obl'Gbenych hudobnych aplikacii.
Milovnikov priestorového zvuku vsak
vyrobok sklame, ked'Ze ni¢ také ako

Dolby Atmos sa v tomto pripade nekona.
Mohli by sme tu diskutovat' o d'alSej vine
prekazok, preco si vlastne Sero nezaslizi
vase peniaze, avsak vsetko je v kone¢nom
dosledku na vas. Osobne sa mi filozofia
tohto otocného 4K TV zapacila a vyuZzival
som ho ¢asto ako sekundarnu obrazovku
pre Twitter s automatickym posunom
novych sprav. Rovnako tak si viem
predstavit', ako si vyznavaci socialnych
sluzieb dovleCd Sero domov s ciel'om
maximalizovat' pdzitok zo svojej obsesie az
za hranicu bezného chapania, ale menej uz
tato televiziu vidim v rukach niekoho, kto
ma iPhone (tu sG moznosti voci Androidu
a hlavne Samsung telefonom zasadne
orezané) a kto by chcel investovat' len do
dizajnovo jedinecného hardvéru. Tak ¢i
onak, Samsung prisiel s nie¢im unikatnym,
¢o sa v budGcnosti mdZe postarat' o vznik
vlastného segmentu zobrazovacej techniky,
ktora naplini potreby vSetkych socialnych
narkomanov. A zato si zasl(Zi palec hore.

Verdikt

Prvy a nesmely krok do neznama.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 1 400€

PLUSY A MINUSY:

+ otocny panel - nedostatocné
+dizajn vyuZitie
+obraz - cena

+ niekol'ko aplikacii - ni¢ pre i0OS

HODNOTENIE: * % KUY

RECENZIA

HARDWARE

MSI Clutch GM20 Elite

IDEALNY SPOLOCNIK NA DLHE HERNE ZATAHY

V/Sestranné zariadenie bez vyraznych
nedostatkov, vhodné pre takmer kazdého
hraca a takmer kazdy herny Zaner.

Pravdepodobne neexistuje vel'a hracov,
ktori by nepoznali firmu MSI. Pocas 34
rokov od svojho vzniku prinasajd hra¢om
to najlepsie z kategorie hernej vypoctovej
techniky. Nezalezi na tom, ¢i sa bavime
o hotovych PC zostavach, notebookoch,
alebo len niektorej z periférii, MSI ma
svojho zastupcu Gplne vSade. iynimkou
nie s ani herné mysi a jedna z nich

k nam nedavno zavitala. Otestovali

sme pre vas MSI Clutch GM20 Elite.

MyS s rozmermi 129,5 x 83,2 x 41,2 mm

a vahou od 98 do 109 g (v zavislosti od
aplikacie zavazia) zaujme hned' zo zaciatku
svojim ergonomickym dizajnom. Lava
strana disponuje podlozkou pod palec a
dvomi funkénymi tlacidlami, ktoré primarne
plnia funkciu pre predchadzajicu a d'alsiu
stranu v prehliadaci. Na hornej strane sa
okrem Standardnych tlacidiel nachadza

aj tlacidlo pre zmenu DPI. Kvalitné

spinace od firmy OMRON zabezpecujd
Zivotnost' az 20 milionov klikov. Zadna
Cast' zdobi RGB logo série a spodok

patri mimoriadne presnému a rychlemu
optickému senzoru PixArt PAW 33009.

Zariadenie posobilo pri akejkol'vek ¢innosti
Gplne nekompromisne. Mys padla do

ruky ako uliata a ani po niekol'kych
hodinach takmer nepretrzitého pouzivania
sme nemali pocit, ze nam nieco na jej
ergonomickom tvare vadi. Potesila
protiSmykova textdra po stranach.
Hlasitost' kliknutia bola na Standardnej
drovni, ni¢ €o by malo prekazat'. Siroka
Skala nastavitel'ného DPI zabezpecovala
skvely zazitok, & uz pri hrani, alebo pri
beznej praci. Prechody medzi réznymi
hernymi zanrami nam takisto nerobili
Ziadne problémy. Zmenu hmotnosti
odoberanim zavazi sme sice otestovali,
ale aj tak nam najviac vyhovovala
maximalna dostupna hmotnost'— 109 g.

Po pripojeni mysi do USB slotu sa logo
zactalo doslova vInit' ddhovymi farbami.
Trochu sme sa spociatku obavali, ze sa

to nebude dat' zmenit', ale nast'astie,
opak bol pravdou. Dokonca sa nam
pon(kli az dve moZnosti. Prvou boli
.klavesové' skratky priamo na zariadent,
kde kombinaciou DPI tlacidla a jedného

z d'alSich tlacidiel na mysi bolo mozné
menit' jas, rychlost' ¢i farbu. Druha
moznost' bola pouzit' software priamo od
MSI — RGB Mystic Light. Tento program
urcite oceni kazdy RGB maniak, pretoze
pon(kol naozaj Siroké mnozstvo nastaveni
farieb, prechodov, jasu a podobne.

Odporacana cena tejto mysi sa
pohybuje na Grovni 40 €. Prihliadnuc

*TOP PRODUKT *
. TIP REDAKGIE

na vysokd kvalitu produktu je to naozaj
adekvatna suma. Fanasikom MMO by
zrejme zariadenie kvoli malému poctu
dodatocnych tlacidiel nevyhovovalo ale inac
si urcite vacsina hracov pride na svoje.

Verdikt

Mys MSI Clutch GM20 Elite disponuje
vSetkym, ¢im by kvalitna herna mys
disponovat' mala. Ergonomicky dizajn,
kvalitny opticky senzor a spinace, Siroka
Skala DPl a moZnosti podsvietenia €i
moznost' nastavenia hmotnosti zariadenia.
Pocas testovania sme navyse nenarazili

na ni¢, co by nam na produkte prekazalo.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Msl 40€
PLUSY A MINUSY:
+ergonomicky dizajn - ni¢

+ kvalitné spracovanie
+ Siroké moznosti
modifikacie mysi

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0.8 ¢
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HARDWARE

SteelSeries QcK Prism Cloth RGB 5XL

KTO POTREBUJE PAPLON?

Recenzovat' herné podlozky je vzdy priam
nadl'udsky vykon, ktory si vyzaduje casto
tyzdnové staze v textilnych tovarnach na
okraji mesta Tan-tung v Severnej Korei,
kde vam umela brada a vel'ké slnecné
okuliare zabezpecia tenki ¢iaru medzi
verejnou popravou a klasicky nenaro¢nym
bicovanim. Povolanie herného publicistu
preto berte ako sito, ¢o oddeli schopné zrno
od slabych pliev. Ostatne, ja sam som bol
nedavno vybrany do prvej linie testerov
novych podloziek spolocnosti SteelSeries,
ktoré by sa bezproblémovo uplatnili aj
ako tradi¢na forma postel'nej kultary.

Dafam, ze som vam Gvodnymi vetami
tohto ¢lanku aspon trocha sprijemnil
tento pomaly, ale isto sa konciaci rok piny
padnutych sanok ako ekvivalent vecného
prekvapenia lomené Soku, ktory by sme
vSetci najradsej zakopali za domom a

pre istotu zasypali hasenym vapnom.
Ved' nech uz je vo svete akokol'vek zle

a nedobre, nam, zastupcom l'udskej
populacie, vzdy ostane aspon ten

smiech, aj ked' sem-tam tlaceny jednym
potrubim so slanou vodou. A presne s
nim som sa pustil do recenzovania d'alSej
aktualizacie spominanych podloziek
danskeho vyrobcu SteelSeries, ktoré
mozno poznate pod skratkou QcK Prism.
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Pulzuje do rytmu hudby

\/ tomto pripade sa mi na stole ocitla vobec
najvyssia mozna konfiguracia podloZiek z
jemnych mikrovlakien, ktora okrem RGB
linky a striktnej Ciernej farby charakterizuje
jej privlastok 5XL. Kto nakupuje v
konfekcnej vel'kosti znacky plachty na
0sobné vozidla, si s touto podlozkou mdze
dozaista utierat' nos, avsak ja osobne

som bol z jej Sialenych rozmerov 1600 x
800 x & mm doslova ochromeny. Musel

som si pracoviu vybavit' extra Sirokym

jedalenskych stolom, aby som vobec mal
ako tento herny obrus rozloZit', a musim
povedat', Ze samotny vysledok zase len
podtrhol ta frazu, ze na vel'kosti casto
zaleZi viac, nez si myslite. Kto by ale nemal
doma stol porovnatel'ny s letiskovou
drahou pre RC modely lietadiel, moze

si z ponuky vyrobcu vytiahnut' aj ovel'a
kompaktnejsie varianty od oznacenia M, XL,
3XL, 4XL az po td moju indiansku plachtu
na zachytavanie snov. VSetky st cenovo
prijatel'né a je mozné ich nakonfigurovat'
aj bez okrajového osvetlenia.

Nocné scenérie

Po stranke materialu tu asi netreba nejako
vyrazne zachadzat' do detailov. SteelSeries
ostava verna svojej povesti tovarne na
profesionalne herné naradie, a to plati
nielen o ich Standardnom hardvéri, ale,
pochopitel'ne, aj o ,obyc¢ajnej podlozke’
pod mys. Na spodnej strane QcK Prism

sa nachadza celoplosna pogumovana
plocha, ktora zabezpecuje plnohodnotnd

pril'navost' ku vsetkym povrchom, a
zaroven tak udrzuje podlozku na mieste,
nech uz do nej ryjete akymikol'vek ¢ast'ami
svojho tela. Naopak, krasne hladunky
povrch, uréeny pre najmodernejsie snimace
mySi, vam zarucuje idealnu plochu pre
monitoring DPI v jeho nizkom alebo
vysokom rozsahu. PodloZku som testoval
po boku réznych mysi z pomedzi st¢asnych
noviniek, kde v jednom pripade i5lo dokonca
o vyrobok uréeny priamo do rik eSport

scény a vsetko prebiehalo na baze dobre
naolejovaného stroja. Kapitolou samou o
sebe je tol'ko rieSené RGB podsvietenie. Ak
sa rozhodnete si prave ti svoju podlozku
zaklpit' vo verzii s plastovou trubicou plnou
milionov farieb, urcite vas potesi moznost'
aktivovania Specialnych upozorneni v
Discorde, ¢o vSak nie je vobec koniec.

\/Setko ostatné sa, samozrejme, realizuje
prostrednictvom spol'ahlivého a
prehl'adného SteelSeries softvéru, ktory
ponUka Sirokd paletu svetelnych Gprav
aj pre samotné hranie. Potesi napriklad
Specialna signalizacia pri nizkej Grovni
zdravia alebo dosiahnutie novej Grovne.
Toto vSetko a eSte omnoho viac vam
QcK Prism vie vizualne sprostredkovat,
a tak samotné uZivatel'ské rozhranie,
ktoré zacina a kon¢i u jednoduchého USB
pripojenia k PC alebo notebooku, musi
uspokojit' kazdého, kto si na zladeni
svojho herného katika skutogne potrpi.

Verdikt

Idealny a funkény doplnok pre hracov,
ktorym zalezi na detailoch.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Steelseries od 40 po 160€
+ material - nic¢
+RGB

+funkcie

+ variabilita vel'kosti

HODNOTENIE: * W & K5y
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RECENZIA

HARDWARE

Acer Enduro N3

DRSNY HARDVER

Presunime sa teraz v kratkosti eSte do roku
2020, ked' ste aj po mojom boku pomyselne
navstivili jednu z poslednych lokalnych
prezentacii noviniek u nas nesmierne
popularnej spolocnosti Acer, ktora zd'aleka
nedominovala len v produkcii herného
alebo kancelarskeho hardvéru. Toho

€asu som vam prostrednictvom textu

a fotodokumentacie strucne predstavil
novy rad vysokoodolnych pracovnych
notebookov, ktoré spominany taiwansky
koncern oznadil privlastkom Enduro. Ide o
sériu zlozen( z tabletov a laptopov, pricom
je ich Sasi Gcelne koncipované primarne do
extrémnych podmienok, a to aj s rozlicngm
stupnom krytia. Ak si spomeniete, ako
novinari sme mali moznost' zobrat' do

rik unikatny model N7, ktory je akymsi
vrcholom daného radu a aky zvladne
skutocne drsné zaobchadzanie, avSak
ked'Ze do masovej vijroby sa prave tento
typ zatial' neprepracoval, dnes pre vas
mame nahradu v podobe testu jeho o nieco
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menej odolného, ale stale zaujimavého
brata s oznacenim N3. Pod'te sa teraz so
mnou vybrat' do prirody — kym to mame
este stale dovolené, kde sa spolocne
nadychame Eerstvého vzduchu a povieme
si, Ci sa tu Acer snazi spravne zaplnit'
mensSiu dieru na trhuy, alebo ide v pripade
radu Enduro skdr o produkty urcené
mimo fokusu bezného spotrebitel'a.

Uznavam, Ze ak sa niekde spomenie
slovné spojenie ,odolné Sasi’, kazdému
sa to v hlave automaticky spoji s kovom
alebo zliatinou, to vsak v pripade Enduro
N3 neplati, ked'Ze tu vyrobca siahol po
tvrdej plastovej zmesi vySperkovanej
ro6znymi gumovymi naraznikmi.

Zabudnite preto na vsetky tie hor¢ikové
zliatiny, ktorymi sa dnes pysia notebooky
s ovel'a vy3Sou cenovkou nez ma N3, ¢o
je mozno jemny paradox, ked'ze prave
ich klasifikacia nema Ziadne ambicie

obstat' v neStandardnom pracovnom
prostredi. VSetko zdanlivé pre aj proti
ma ale vzdy svoje zrkadlové protiklady
a v pripade tohto hardvéru sa pouzitie
plastu logicky rovna nizkej hmotnosti.
Ide o vykonnostne jedinecny nastroj na
pracu ale aj zabavu, ktory nevazi viac
nez dva kilogramy, ¢o ho automaticky
predurtuje na pohodIné prenasanie
terénom, nech uZ pri tom stihate do seba
obracat' 5alku s horlcou kavou alebo
druhou rukou pomyselne zvierate krk
svojho vecne neschopného kolegu.

Sam som bol eSte pred spustenim testu na
tento nie prave spotrebitel'sky Standardny
hardvér zvedavy, ako to Acer vlastne

mysli, ked'Ze pre jeho portfolio je prave
koncepcia odolného prenosného pocitaca
malou vel'kou premiérou. Avsak ako sa
vravi; konkurencia a ert nikdy nespia,

a preto bol zrod nie¢oho podobného v

ich pripade asi skor len otazkou ¢asu.

Seknutie mecom

Enduro N3 mi do redakcie dorazil v
klasickom papierovom prebale, ktory
evidentne uZ pocas transportu zaznamenal
prvé pokusy o otestovanie odolnosti,
ked'Zze pan kuriér z nemenovanej
prepravnej spolocnosti sa rozhodol zahrat'
na sofistikovaného zurnalistu a pocas
predvianocného zhonu ho vystavil mne
neznamym Gtokom. Laptop ale vd'aka
kombinacii baliacej peny so svojim pevne
stavanym telom prezil ono imaginarne
seknutie katanou rovno do krku, a tak som
sa mohol konecne aj ja na pIné obratky
pustit' do prace. Z nej napriklad vyplynulo,
Ze N3 je Strnast'palcovy prenosny pocitac
s certifikatmi IP53 a MIL-STD 810 G. V
prvom pripade to znameng, ze tento

produkt prichadzajaci na nas trh v dvoch

konfiguraciach (kde je primarnym rozdielom

integracia procesoru Intel Core i5 alebo
drahsej varianty s i7) je schopny zniest'
prudké Gtoky dazd'a, avsak nie kompletny
ponor pod vodn( hladinu. Zaroven sa tu
rozpravame o vyrobku odolnom voci prachu
a necistotam, aj ked' by som bol rad, ak by
ste si pod tymto okamzite nepredstavovali
nieco hermeticky uzatvorené, ¢o do svojich
Gtrob nepusti ani €iastocku Spiny. Nie,
Enduro vo verzii N3 disponuje Specialnym
systémom chladenia, ktory pomocou
silného priddu vzduchu dokaze zo svojho
tela vytlatit' vsetkych nezelanych votrelcoy,
ale ani nahodou nie je rovnako odolny ako
jeho viac nez o tisic eur drahsi pribuzny

N7 —ten ma okrem iného kompletné

krytie (IP65) a je schopny zniest' vyloZene
extrémne situacie. Uz pri Gvodnom
kontakte a takzvanom hmatovom teste
som zacal svojimi palcami freneticky behat'
po praktickych gumenych naraznikoch
umiestnenych do rohov a rovnako tak
nechtom na palci otvarat' vSetky tie krytky
chraniace jednotlivé vstupy. Tu mézeme

najst' HDMI, trocha prekvapivo archaické
VGA, ethernetovy vstup, jeden USB-C 3.2
a duo USB-A 3.1. Konektivitu uzatvara
sériovy port RS, ¢itacka SD kariet, audio
konektor a pracovny vstup pre cipové ID
karty. Mate preto k dispozicii poriadne
Sirok( Skalu moznosti, ako si N3 prepojit'
s ¢imkol'vek, kde logicky dominuje Gcelové
smerovanie s pracovnym zameranim.

V rukach som mal vy&Sie spominani
konfiguraciu s vykonnejSim procesorom
Intel Core i7, ktor( dopifala 16 GB operatna
pamat', integrovana graficka karta a SSD
disk s kapacitou 1 TB. \/ cenovej relacii
cca 1300 Eur na vas ¢aka podpora Wi-

Fi 6, super rychla a spol'ahliva ¢itacka
odtlackov prstov, slusna webova kamera
(720p) a Strnast'palcovy IPS panel s Full
HD rozlisenim. Prave displej je, rovnako
ako zvySok tela, odolnejsej povahy, za

¢o vd'adi sklu Gorilla Glass, siahajlce

do vSetkych okrajov tak, aby neprislo

k preniknutiu vihkosti. Zariadenie som
otestoval slabsim pridom vody z pohara,
ktory preSiel cez matny panel priamo

do klavesnice, z ktorej voda jednoducho
vytiekla prostrednictvom Specialnych
odtokovych kanalikov. Co sa tyka narazovej
skasky, nechcel som, samozrejme, ist' na
hranicu tolerancie a ked'Ze je N3 hardvér
schopny prijat' aj drsnejSiu manipulaciu v
nie prave pohodinom prostredi, uspokaojil
som sa s pohodenim pristroja na zadnd
sedacku vozu, z nej sa nasledne pocitac
odrazil a spadol na gumov( podlahu
auta. Presne toto su situacie, ktoré mozu
v Casto hektickom pracovnom procese
nastat' a pri ktorych sa nemusite bat,

Ze by vam dany pristroj znehodnotili
alebo pogkodili. Co sa mi vdak vylozene
nepozdavalo, bol celkovy jas a svetlost'
obrazovky. Za situacii, ked' ste zatvoreni
v hale a do o¢i vam nebubnuji ostré
sinecné IGce, je vSetko eSte v poriadku.
Ale akonahle vas v exteriéri prekvapi
krasne pocasie, budete musiet' hl'adat'
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tien, aby ste sa dokazali zorientovat' v
tom, Co sa prave na displeji vlastne deje.

PiSem, teda som

Osobne si pod pojmom praca neviem
vybavit' ni¢ iné nez systematické
zhlukovanie znakov a pismen. Recenzovat'
vyhradne pracovny notebook, ktory

sadne viac do ruky ¢loveku v montérkach
nez v saku od renomovaného navrhara,
bolo preto névum aj v tomto smere.
Klavesnica, okrem toho, Ze je schopna
odvadzat' tekutinu, je zarover Stylizovana
do klasickej formy, aka by sa nestratila

ani v beznom biznis prostredi. Spinace s
nizkym profilom nekladd prehnany odpor
a ani pri dlhSom pisani nemate chut'
otestovat' celkov( odolnost' tym, Ze by ste
v navale hnevu snad' N3 hodili o stenu.
Podsvieteniu sice chyba regulacia jasu,
avsak to osobne nepovazujem za vyrazny
problém. Ten vSak mdze nastat' pri blizSom
zoznameni sa s nizsie umiestnenym
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touchpadom. Jeho povrch akoby priamo
ocCakaval, ze pri praci m6Zete mat'
navlecené rukavice, a tak vyzaduje o nieco

intenzivnejsi tlak nez sme bezne zvyknuti.

Na druhej strane, kazdy jeden notebook,
a je teraz jedno, z akej filozofie pouzitia
vzisSiel, ma vzdy isté odchylky, na ktoré si
pri praxi nase telo musi zvykndt' a inak
tomu nie je ani v tomto pripade. N3 je
masinka idealna do pracovného procesu
—zvladne nielen obsluhu textovych
dokumentov, ale je zaroven schopna vas
bez problémov zaclenit' do video mitingu,
a to aj vd'aka slusnej sdstave vstavanych
reproduktorov. Ked' sa pozrieme na
vSetky komplexné testy vykonu, Acer v
tomto pripade ide ¢asto az za hranice
svojho Gcelu a N3 preto mdZete pokojne
vyuzit' aj na dpravu fotografii alebo
spustenie menej naro¢nych videohier.

Na samotné finale tejto recenzie, ktord
by som bol schopny v tomto pripade

som si nechal pre pracovny notebook
dolezity aspekt batérie. Nabijanie je
umoznené aj pomocou USB-C vstupu a
po jeho kompletnom nabiti vam pristroj
dokaZze poslzit' viac nez dvanast' hodin.

\/ mojom pripade som sa pri strednom
jase a aktivacii vsetkych dolezitych
programov, respektive zachovani
bezdrotového pripojenia, dokazal dostat'
na hranicu jedenastich hodin, a to som s
N3 robil vSetko mozné, od vyhl'adavania
nainternete a pisania az po sledovanie
videi. Acer Enduro N3 z méjho pohl'adu
obstal a stal sa adekvatnym kolegom pre
kazdodenn( pracu v nie prave pohodinom
prostredi, kde nie je nutné vopred
kalkulovat', ¢&i nahodou nespadne na zem
nejaka ta kvapka alebo samotny pocitac.

N3 je vykonom a cenou viac nez dobre
nastaveny na komergné vyuZzitie a
jeding, ¢o by som mu vytkol, je slabsia
Citatel'nost' obrazovky pod tlakom
ostrého sinka a absencia praktického
Gchytu na styl kufrika po vzore N7.

Verdikt

\/as spol'ahlivy kolega, ¢o
znesie aj par faciek.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Acer 1 300€

PLUSY A MINUSY:

+0dolné a I'ahké telo - Jas displeja
+ Konektivita
+ Bezpecnost'
+ Do prace, ale
aj domov

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

Genesis Krypton 510

OBSTOJNA MYS ZA NiZKU CENU

Genesis je pomerne znamym vyrobcom
pocitacovych periférii. Ich kvalita je vo
vacsine pripadov nadpriemerna, pricom

ceny sa asto zvykni drzat' az prekvapivo

nizko. V dnesnej recenzii sa pozrieme
na nie prave dokonaly kiisok z ich dielne
s nazvom Genesis Krypton 510, ktory
ma par mich, ale pouzivat' sa da.

Balenie
\/ baleni, ako to uz byva pri produktoch

strednych a nizsich cien, som nenasiel
okrem mysi a par papierikov k nej v

podstate ni¢. To mi vsak, pravdupovediac,

vbbec neprekaza, skor ma zaujima,
ako sa bude spravat' mys a aké z nej
budem mat' nakoniec pocity. Skatul'a,
samozrejme, nie je bohvieco, najdeme
na nej len zakladny popis zariadenia,
logo spoloCnosti a obrazok produktu.

Spracovanie a dizajn

Na vyrobu tejto hernej periférie bol
pouzity prevazne plast, pricom spodna
dotykova plocha je z teflénu. Celkovy
dojem z povrchového plastu nebol az
taky dobry, pretoZe posobil dost' lacno,
pricom viem, Ze tato spolo¢nost' ma na
to a vie spravit' lacny vyrobok kvalitne a
tak, aby posobil ,prémiovo’. Podobnym
sklamanim je asi aj tlacidlo na DPI, o
ktorého funkénosti si povieme neskor.

Zatial' by som rad poukazal na to, ze to je
spracovanim a kvalitou zIé a rozhrkané.

Co sa tyka dizajnu, ten je vo vieobecnosti
obstojny. Podsvietené je koliesko,
oddelenie vrchnej ¢asti od bocnych casti

je tiez osvetlené a na dlani sa taktiez
nachadza ziarivy prvok v podobe loga
spolo¢nosti. Aj dizajn vSak ma svoje muchy,
z ktorych jedna ma pri pohl'ade na mysku
neustale mimoriadne iritovala. Je fou maly
vybezok, ktory sa nachadza na bo¢nom
podsvieteni tesne pred prednou stranou
mysi na oboch stranach — podl'a mna je
jednoducho hrozny. Pre niekoho z vas to
mozno bude prijatel'né, pre mfa vsak nie.

Pouzivanie

Konecne sa dostavame k trocha svetlejSej
Casti tejto recenzie. Aby som iba
nekritizoval, z hl'adiska pouZzivania nemam
vel'mi ¢o vytknat', ide proste o priemer

vo svojej cenovej hladine. Mys je ticha,
stlafenia snima vzdy, jej odozva vobec nie
je zIa, drZi sa aj po niekol'kych hodinach
hrania, resp. pouzivania vel'mi dobre,
nesmyka sa, jednoducho som spokojny.
Chvil'u mi sice trvalo, kym som si zvykal,
ale to vobec nie je az taky problém.

Rad by som zopar riadkov venoval aj
spominanému DPI tlagidlu. To je podl'a
mojho nazoru dost' ,cudné’. Nevravim,

ze by nefungovalo tak, ako malo, ide

mi skor o to, Ze mate hned' niekol'ko
prednastavenych DPI profilov, no vy
neviete, na aké hodnoty s nastavené

a tedaide o Cisto slepy tip. Teda, aspon
kym si nenainstalujete jednoduchy a
prehl'adny softvér Specialne vyvinuty na
dany model mysi, pretoZe na zariadeni
nie je Ziaden ukazovatel' zmeny DPI.

Ako minus by som oznacil eSte aj vydrz
OMRON spinacov, ktora je ,len” 10 milidnov
stlaceni. Naopak, potesil ma textilny, resp.
nylonovy kabel s dizkou az 2 metre.

Zaverecné hodnotenie

Mys Krypton 510 by som len s oboma
prizmQrenymi o¢ami oznacil ako priemer,
a to hlavne z dévodu spracovania tela

a dizajnovej chyby, ktora mi nedala

spat'. Inak si myslim, Ze ak budete
hl'adat' mys v cenovke do 25 eur, toto

by mohol byt' vas tip v pripade, ze
obl'ubujete spolo¢nost' Genesis.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 25€

PLUSY A MINUSY:

+ komfort pri - spracovanie tela
pouzivani - DPI tlacidlo
- Uz spominana
chybicka krasy

HODNOTENIE: B B Skakd
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RECENZIA

HARDWARE
OMEN X 27

NIE TAK UPLNE FUNKCNY LUXUS

Herna divizia spolo¢nosti Hewlett-Packard
s oznacenim OMEN sa neustale snazi
inovovat' nielen svoje vlastné portfolio
produktov, ale zaroven aj nepriamo
motivovat' konkurenciu v zmysle
posivania hranic. Je vam asi jasné, ze svet
technologii casto napreduje v rychlom
tempe, ba dokonca rychlejSom nez svet
vlasovych folikul, ktoré vas aktualne
dontia zobrat' do ruky strojcek a pod
tlakom sicasnej karantény sa zahrat' na
domaceho kadernika, av3ak isté veci idQ
ovel'a pomalSie, nez by ste mozno cakali.
Ziarivym prikladom je aj segment hernjch
monitorov a Specialne sekcia pomeru
obnovovacej frekvencie voci vijslednému
rozliSeniu daného panelu. Dodnes bolo
standardnom ponikat' vysoké hertze v
spojeni maximalne s Full HD rozliSenim,
avsak az prichod novinky s nazvom HP
OMEN X 27 Gaming tento fakt zmenil

a prepisal tabul'ky do novej podoby.

Je to vSak dost' na to, aby sme sa mu
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zacali automaticky klanat' ako nejakému
bozstvu a tdzili po jeho vlastnictve?

Ked' uz som nahryzol samotné
rozlisenie, m6zeme sa u neho zastavit'
uz v Gvode recenzie. OMEN prichadza

s LCD panelom pri Quad HD rozliseni
2560x1440, ¢o vyrobca dokazal podporit'
vysokou obnovovacou frekvenciou na
Grovni 240Hz a s odozvou 1 ms.

Pri 27-palcovom monitore je to dozaista
sled Gdajov, ¢o vyzerajl efektne pri PR
prezentacii produktu a aké v spojeni

s —no, nazvime to Gdernym — dizajnom
mozu donatit' zakaznika siahnut' do
vrecka skor, nez si bude chciet' o vyrobku
zistit' predsa len o nieco viac. Nechcem
tu, samozrejme, uz na Starte vytvarat'
dojem, Ze prave tento monitor je nejakym
pat'stoeurovym trojskym koriom, ktorému
by ste sa mali vyhn(t' vel'kym oblikom,
avsak ako sa vravi; nie je vsetko zlato,

o sa blystia ani OMEN X 27 nespada

do kategorizacie nejakej suverénne;j
dokonalosti. Staci sa len pozriet' na dizajn
a funk&nost' stojanu samotného, ktory
ako keby vypadol z oka dnes uz viac nez
rok starému radu identicky oznacovanych
modelov od hernej divizie HP.

Nemotorny kov

Na prvy pohl'ad vyzera OMEN X 27
skutocne novatorsky a moderne. Jeho
plne kovova zakladna v podobe jemne
opracovaného Stvorca Coby stojanu

je len prvym prienikom do sveta
chladného kovu, ktory v tomto pripade
prerastol az do praktického Gchytu o
plastové Sasi panelu samotného.

Nech uZ sa na monitor pozriete z
akéhokol'vek uhl'a, vyzera skutocne krasne
a stylovo. Tenké ramiky po stranach,
ikonografia umne prepojena s RGB

podsvietenim na spodnej strane, kde sa
predovSetkym zvyraznuje vygravirované
logo na stojane, to vsetko je len ¢ast'
argumentacie, preco sa vam prave

toto herné naradie moze zapacit'.

Prvé vel'ké zdvihnutie obocia vSak u mnAa
nastalo v momente zistenia, ze samotny
monitor nema Ziadnu funkciu v zmysle
bo¢ného naklonu a vzdy, ked' som si chcel
obraz nastavit' do roviny s aktualnou
poziciou mojej hlavy, som stc¢asne posdval
aj obrus na stole. Rovnako je vam tu
znemoznené otoCit' panel na vysku, Cize
na tzv. biznis mod, Coho dovod nie tak

n*.
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Gplne chapem, zvlast' ak sa rozpravame

0 27 palcoch. Aby som vSak bol fér, ¢o do
vertikalneho naklonu a vySky samotnej

je uz vSetko v maximalnom poriadku a
Groven regulacie je tu viac nez uspokojiva.

OMEN X 27 vyuZiva isty stupen
minimalizmu, ¢o najlepsie deklaruje
odkladaci priestor pre headset,
ktory sa rovnako ako pri minulych
modeloch podarilo umiestnit' na
vrchol ramena samotného.

Organizér kabelaze v podobe dvoch
kovovych svoriek priam navarenych o

ram sice posobi industrialne, ale cez to
vSetko vobec nie rusivo a ked' uz si zatnete
samotny dizajn skutocne vychutnavat'

a monitor zapojite do elektrickej siete,
pride nova facka, ktora vas preberie z
letargie skor, nez by ste ¢akali. Patica
fyzickych tlacidiel na zadnej strane panelu,
ktora slazi na obsluhu softvérového
rozhrania, sa pre mna stala ekvivalentom

HRATELKOET  DRAFIRA WOED Lo

skutocného utrpenia. Razantnejsi krok
spat' z moderny do priepastnej minulosti
som v takomto prevedeni nevidel uz roky.

Tych pat' malych a hmatovo takmer
nerozlisitel'nych tlacidiel, ktoré nemate
moznost' realne vidiet', ked'Ze st na
zadnej strane monitora, povazujem za
najvacsiu slabost' samotného vyrobku.
Nechcem tu teraz vyplakavat' ako jeden
nemenovany politik, co seka svoje tlatové
konferencie ako Bat'a cvicky, avsak
nastavit' si pomocou tej Stvorice (jedno z
nich sldzi rydzo len na vypnutie a zapnutie)
obdiznikov pozadované hodnoty a citit' sa
pritom prijemne a isto je vec nemozna.

Predmet testu som mal na stole

takmer mesiac a ani za tento dlhy

Cas nebolo mozné dosiahnut' nejaky
funkény sdzvuk. Pocas nastavovania
Cohokol'vek som sa citil ako na vySetreni
prostaty, kde si lekar navySe zabudol
ostrihat' nechty a ako bonus vynechal
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aj latexové rukavice. Tento fakt zamrzi
o to viac, ked' si uvedomite, ze namiesto
tychto ,piatich jazdcov apokalypsy”

by sa stacilo vratit' ku klasickému
ovladaniu cez intuitivny joystick, ¢ize
packu - tak, ako to mal predchodca z
rovnakého radu OMEN monitorov.

HDR je aj nie je

\/ momente, ked' konecne pochopite,

Ze ovladat' tento monitor priamo cez
jeho fyzické rozhranie je vec nemozna,
skisite to prostrednictvom prepojeného
pocitaca a aplikacie Command Center.
Tu uZ sice nebudete mat' problém

s rychlost'ou a presnost'ou svojich
prikazov, avSak nohy vam, naopak,
jemne podrazi skutocnost', Ze vyber vedi,
aké je tam mozné realne prepndt), je
ovel'a chudobnejsi, nez by ste ¢akali.

Mozete menit' format obrazu aj
prekrytie smerového kriza, ale to je
voti skuto¢nym moznostiam softvéru
v monitore dost' chaba ponuka, preto
nas to zase pekne oblGgikom vracia do
zajatia tych nezmyselne nepraktickych
tlacidiel na zadnej strane.

Nechajme uZ ovladanie rozhrania za
sebou, ostatne som presvedceny o tom,
Ze jeho (ne)kvalitu som vam v texte vyssie
dostatone objasnil, a pod'me teraz na
d'alSie dblezité atribaty. OMEN X 27
podporuje adaptivnu synchronizaciu s
HDR FreeSync 2, avsak samotny monitor
v popise neudava presné cifry ohl'adom
HDR. V zmysle jasu sa tu dostavame na
Groven 450 nitov, ¢o je sotva nieCo, pre
¢o by som mal skakat' az po strop, stale
vSak rozhodne ide o vhodnejsi variant
prezentacie obrazu nez prostrednictvom
SDR. Aby ste tomu rozumeli aj bez
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zbytolnej technickej omacky, pre ktord v
tomto texte aj tak nie je priestor, udavat'
podporu HDR tam, kde sa v pomere s
konkurenciou dany vyrobok v odbornych
meraniach umiestni v druhej polovici
tabul'ky, je ako pisat' na obal od Cokolady,
Ze m6Zze obsahovat' stopy krysich bobkov.

Ano, je to tam, ano, vieme o tom, avak
sotva to stoji za potlesk. Tou najvacsou
devizou tak ostava ona zmes PR fraz z
Gvodu tohto textu, kde vas jednoducho
musi teSit' moznost' dosiahnutia
astronomickej obnovovacej frekvencie
(240 Hz), a to pri QHD rozliseni, ¢o je
unikum a spravny krok do buddcnosti.

Aj napriek mojim vyhradam k nezmyselnej
schéme ovladania a nie prave privetivej
korekcii naklonu monitora samotného

ide o jeden z najsviznejsich hernych
panelov s vysokym rozlisenim, ktoré si
moZzete zadovazit'. Chabé pozorovacie
uhly zakryje zaujimavy dizajn a rozhodne

aj slusna prezentacia farieb, a ¢o je
vObec najlepsie, tak v cenovej relacii,

v akej sa tento produkt momentalne
pohybuje, by ste len sotva hl'adali nieCo
s rovnakou koncepciou vykonu.

Trocha ma sklamal aj poCet vstupov, kde
vas na zadnej strane ¢aka len jeden HDMI
2.0 a jeden DisplayPort 1.4, to vSetko po
boku dvoch USB 3.2 prvej generacie.

Na zaverecné hodnotenie som si preto
po dlhej dobe musel zloZit' ruky do
pozicie slstredného uvazovania a svoju
inak ¢asto suverénnu schému ohndt'
cez koleno — v tomto rozpolozeni by

ste na mojom pokré¢enom Cele mohli
usporiadat' Sampionat v motokrose.

Za normalnych okolnosti by som totiz
iSiel do priemernych vod, ked'Zze HP tu
vSak realne posiva historické tabul'ky a
az na par prekazok ponika spol'ahlivé
herné naradie, o aké sa nemusite bat'
opriet' svoj zrak, spravim teraz vysledné
¢islo o nieco krajSim nez zvycajne.

Zaver
Specificky poskladany herny panel
s unikatnym pomerom rozlisenia
a obnovovacej frekvencie.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

HP 550€
pLUSYAMINUSY:
+ Dizajn - Ovladanie
+QHD a 240 Hz - Moznosti naklonu

+ Pouzité materialy - HDR

+Cena - Pozorovacie uhly

- Pocet vstupov

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

Steelseries Arctis 7 Headset

SPICKOVE BEZDROTOVE HERNE SLUCHADLA

Spolocnost' Steelseries asi nie je treba
hracom nejako zvlast' predstavovat'. Ide o
firmu, ktora je znama svojimi kvalitngmi
produktami, pricom my sme tentoraz mali
moznost' otestovat' sliichadla Arctis 7.

Balenie

Slachadla prisli zabalené v kompaktnej a
pre Steelseries typickej Sedo-oranzovej
krabici. V baleni najdeme okrem slichadiel
aj pouzivatel'sky manual a prislusenstvo,
ktoré je tvorené 3,5 mm jack konektorom,
USB transmitterom a USB nabijacim
kablom. \/\yrobca nezabudol zdéraznit',

Ze slichadla ziskali ocenenie WIRELESS
HEADSET OF THE YEAR :) od PC Gameru.

Dizajn a ergonomia

Dizajn slichadiel je ladeny do Ciernej

farby, nepdsobi futuristickym dojmom,
skdr ucelene, prijemne a jednoducho,
zaroven vsak prémiovo. Slichadla sa
pevné a pomerne t'azké, pricom chvil'u
trva, kym si pouZivatel' na ich vahu zvykne.
Trocha zamrzi, Ze Celenka nie je vbec z

makkého penového materialu, nachadza
sa na nej len pas na suchy zips, ktory
slzi na nastavenie polohy nausnikov.
PriSlo mi to ako vel'mi lacno pdsobiace
rieSenie a v tejto cenovej kategorii by

som Cakal urcite nieCo lepSie, ostatne,
kritizovali sme to aj v recenzii verzie Arctis
5 a konstrukcia je v podstate identicka.

Aspon nausniky s z kvalitného materialu,
ktory ma podobné vlastnosti ako pamadt'ova
pena a dobre kopiruje tvar usnych lalokov

- slichadla na usi sadn( ako uliate. Takisto
potesi minimalna reprodukcia hluku do
okolia. Na I'avom nausniku sa nachadza
koliesko ovladania hlasitosti, tlacidlo na
zapnutie a vypnutie mikrofénu a mikrofén
samotny, ktory sa da vel'mi efektne a
prakticky do nausnika zasundt'. Na druhom
nausniku sa nachadza tlacidlo na zapnutie a
vypnutie slichadiel a chatmix dial koliesko.

Zvuk a pouzivatel'ské dojmy

Zvuk hodnotime ako vyborny, ocenenie
ziskavali tieto slichadla opravnene. Je
kristal'ovo Cisty, vysky a stredy sd vyborné,

pricom basy s( takisto subjektivne

lepSie ako v Arctis 5. Vel'mi zaujimaveé

je koliesko, kde je mozné volit' si rezimy
.Game" alebo ,Chat’. Funguje to pomerne
dobre, zvuk sa vhodnym sp6sobom upravi
na jednotlivé rezimy. VV hrach pésobi
priestorovejSie a neznie to zle, je to o
preferencii pouzivatel'a, ¢o mu bude viac
vyhovovat'. Mikrofén je skvely, zvuk je Cisty
ajasny a sum je v podstate zanedbatel'ny.
Je zrejmé, Ze hanbu tymto sldchadlam
neurobi, prave naopak. Je vybaveny
Cervenou ledkou, takze vzdy zaznamenate,
Ci je zapnuty alebo nie. Pouzivatel'sky
softvér Steelseries Engine tento raz
fungoval bez problémov. Kto sa chce hrat'
s rdznymi nastaveniami, tak ma moznost'
si zvukovy prejav vyladit' k dokonalosti, v
zaklade vSak slichadla hrajd perfektne.

Zaverecne hodnotenie

Slichadla Steelseries Arctis 7 pontkajd
kvalitné vyhotovenie a vyborna
reprodukciu zvuku. Co sa vydrze batérie
tyka, 24 hodin deklarovanych vyrobcom
sme sice nedosiahli, zhruba vsak islo

0 20 hodin herného pouzitia. Na slabu
batériu slichadla vzdy upozornia diddovu,
ktora zacne blikat' na ¢erveno. Jedingm
nedostatkom bolo vyhotovenie ¢elenky,
ktoré mohlo byt' konstrukéne riesené
inak. Na druhej strane potesi kristal'ovo
Spickovy zvuk, vynikajaci mikrofén a
kvalitné nausniky. Slachadla sa urcené
pre hernych nadSencov, ktori nemaja
problém si za ne zaplatit', ked'Ze cenovka
takmer 200 eur urcite nie je uréena

pre bezného pouZzivatel'a. Za kvalitu a
prémiovost' sa ale jednoducho plati viac.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:

Steelseries 190€

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalitné nausniky - Lacnejsie

+Cisty zvuk vyhotovenie Eelenky
+Slusné basy

+Vyborny mikrofon

+MoZnosti nastavenia

HODNOTENIE: * % % K5y
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HARDWARE

GIGABYTE GeForce RTX 3070 GAMING OC 8G

ZLATA STREDNA CESTA

RTX karty 3xxx radu stale nie si vo vel'kom
dostupné, to nie je ni¢ nové pod sinkom.

Ale pre pripad, Zze sa v dohl'adnej budicnosti
zlepsi ich dostupnost', spolocnosti stale
posielaja zaujimavé kiisky na recenzovanie,
aby sa hraci mali podl'a ¢oho rozhodovat'.
Podobne to bolo aj v pripade grafickej

karty GeForce RTX 3070 GAMING OC 8G,
ktord nam zapozicala spolo¢nost' Gigabyte,
avsak vd'aka jej zapozicaniu sme mali

v redakcii moznost' pozriet' sa zblizka

na najnovsiu exkluzivnu Nvidia RTX
funkcionalitu a d'alSie moderné funkcie.

Trojtisicova generacia RTX kariet priniesla
vcelku vysoké zvysenie vykonu oproti
predoslej generacii, no tak ako vzdy, ho
priniesla v réznych Grovniach.

Menej narocni hradi si vystacia s 3060 Ti,
ti narofnejsi zase siahnu po RTX 3080
modeloch. Medzi ne vsak vel'mi dobre
zapada prave RTX 3070, s ktorou sa uz
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da vyblaznit' aj pri vyssich rozliseniach
bez strachu z nizkych framov.

Obal a jeho obsah

GIGABYTE GeForce RTX 3070 GAMING OC

8G k nam do redakcie dorazila v tradicnom
Na prevazne Ciernej skatuli s prvkami Nvidia
zelenej a Gigabyte oranzovej sa vynima vel'ké
bionické oko. \Vnitri balenia sa, chranena
tradi¢ne makkou penou a antistatickym
obalom, ukryva vcelku jednoducho vyzerajica
karta. Na zadnej strane balenia sa nachadza
par zakladnych informacii o chladeni karty,
portoch, kovovom kryte vrchnej ¢asti karty

a veelku prekvapivo aj info o podpore RGB
podsvietenia ovladatel'ného cez aplikaciu
RGB Fusion 2.0. Okrem karty a pamfletu

na rychlu inStalaciu sa toho uz v baleni

vel'a nenachadza, ¢o je vSak pri rozpoctovo
zameranejSich kartach Gplne normalne.

Prvé dojmy a spracovanie

Gigabyte sice nedavno prisiel s novym
modelovym radom Eagle, no aj tento
Jtradicny’ Gigabyte vyzor ma stale Cosi do
seba. Karta je ladena v odtierioch Sedej, ktor(
doplifiaji strieborné a ¢ierne loga GIGABYTE

a GEFORCE RTX rozmiestnené po rozlicnych
Castiach grafiky. Potesi uz spominané kovové
prevedenie vrchného krytu karty, aj napriek
tomu, Ze asi nebude mat' vel'ky dopad na
vykon. Zaujimavost'ou je, ze do prichodu
Eagle verzii vacsiny kariet byvali originalne
Gigabyte karty predavané v dvoch verziach,
normalnej a OC s mierne vy$3imi taktami, no
zda sa, Ze tato funkcionalita presla na Eagle
rad a Cisto Gigabyte RTX 3070 je dostupna iba
v OC verzii. O chladenie sa pri tejto karte stara
trojica protibeznych Windforce ventilatorov,
vd'aka ¢omu je karta aj pod zat'aZou
udrZovana vo vel'mi prijemnych teplotach,
ktoré zabezpecia dlhSiu Zivotnost'. GIGABYTE

GIGABYTE

GeForce RTX 3070 GAMING OC 8G ponika aj
RGB LED podsvietenie loga Gigabyte na boku,
a hoci ide o rozmermi mall cast' karty, ktora
je podsvietena, urcite vd'aka nemu zapadne
aj do prémiovejsich skriniek a zostav.

Softvér, podsvietenie
a moznosti taktovania

Ako je uz tradiciou, Gigabyte ponika k svojim
produktom aj softvér. Na webovej stranke
tejto karty, v zalozke Support sa okrem
Nvidia driverov ukryva aj odkaz na Aorus
Engine, do ktorého je uz zakomponovany

aj program RGB Fusion 2.0 na ovladanie
LED podsvietenia. Vd'aka RGB Fusion je,
samozrejme, mozné nastavit' podsvietenie
nielen na samotnej karte, ale aj na d'alSom
prislusenstve, ¢i uz podl'a mati¢nej dosky
napriklad aj na podporovanych RAM
moduloch, chladicoch a inych komponentoch
vybavenych LED diédami. AORUS Engine je

GEFORCE

RTX

3070

program podobny obl'Gbenému softvéru MSI
Afterburner, ktory zvladne asi vsetko, ¢o by
mohol nielen zaciatocnik, ale aj narocnejsi
pouzivatel' potrebovat' na prispdsobenie

a monitorovanie svojej grafickej karty.

Na domovskej stranke programu sd
prehl'adne zobrazené takty grafického Cipu
a pamadte, povolené prekrocenie zakladného
limitu napajania ¢i nastavenie rychlosti
ventilatorov. Jednym klikom je tiez dostupné
monitorovanie vsetkych potrebnych (aj
menej potrebnych) faktorov — od taktov,

cez teploty az po rychlosti ventilatorov.

Testovanie

Za (celom testovania a ziskania ¢o
najlepSich vysledkov bola karta osadena
na mati¢nej doske MSI Z490 MEG Unify,
spolu s procesorom Intel Core i9-170900K
a 32 GB DDR4 3200 MHz RAM. Hry

boli testované s kartou v zakladnych

I_-l[-;:;”””_l[fll Il;

GIGABYTE
\

nastaveniach s automatickym boost
taktom. VSetky hry boli testované v rozliseni
1080P, 1440P a 4K a zaznamy o FPS boli
zachytené programom RivaTuner.

Zhrnutie

Pomaly ale isto by sa uz mohli objavit'
najnovsie grafické karty v obchodoch a
mohli by byt' dostupné aj pre normalnych
hracov nie len pre kryptominerov. Kto uz
dlhSie premysl'a nad vylepsenim svojho
pocitaca a ma v nom GTX 10xx, alebo AMD
RX 5xx, definitivne neurobi chybu vyberom
RTX 3070. A urcite nebude chyba siahnut'
po modeli GIGABYTE GeForce RTX 3070
GAMING OC 8G, nakol'ko ponlka stale
moderny dizajn, Gctyhodny vykon a nestoji
az tak vel'a ako prémiovejsie kasky.

Daniel Paulini

= -

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 550€

PLUSY A MINUSY:

- nateraz obmedzena
dostupnost’

+ nizke teploty

+ stabilné takty

+ moderny dizajn
+ticha aj pod zat'azou
+ RGB podsvietenie

HODNOTENIE: * % % K5y
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HARDWARE
MSI Optix MAG274QRF-QD

KED PRODUKTU TAKMER NIET CO VYTKNUT

OPTIX IMAG21H3RF-30

ACCUREATE DISPLAY /

ULTIMATE MICTORY

Davno prec sh ¢asy, ked' sa museli hraci
pre vysSiu obnovovaciu rychlost' monitorov
laéit' s ziarivgmi farbami. Tiez, nast'astie,
skoncili ¢asy, ked' monitor s kvalitngm
panelom, postacujiicou uhloprieckou a
rozsirenou funkcionalitou stal viac ako cely
kvalitny pocitac. V dnesnej dobe uz nie je
také prekvapivé, Zze monitory s rozliSenim
2K, dobrou farebnost'ou a rjchlym panelom
st dostupné za sumu okolo 500 eur. Trh s
monitormi v rozmedzi 400 — 600 eur je vSak
¢im d'alej tym viac nemilosrdny, a preto
musia nové produkty ponikat' aj nieco
navysSe okrem zakladnych parametrov,

na ktoré si navyka stale viac hracov.

Klsok s menom MSI Optix MAG274QRF-
QD minimalne na papieri vyzera byt' tou
spravnou kombinaciou osvedcenych kvalit
a novej funkcionality a v redakcii sme mu
pocas testovania dali poriadne do tela.

MSI Optix MAG274QRF-QD predstavuje
monitor s 27-palcovym rozlisenim,
QuadHD, teda 2K rozliSenim, obnovovacou
frekvenciou 165 Hz, Tms GTG odozvou,
IPS panelom a radom d'alSich

vychytavok. Samostatné parametre

s{ za avizovan( sumu okolo 500 — 550
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eur uz vcelku Standardom, a preto

ma zaujimalo najma vSetko navyse,
¢o sa dizajnérom a technikom z MSI
podarilo do tohoto kisku napratat'.

Obal a jeho obsah

\/nGtri rozmernej a vecelku t'azkej kartonovej
krabice sa nachadza monitor uloZeny do
sendvicu polystyrénovych naraznikov.
Okrem toho sa v baleni nachadza manual,
podstavec rozdeleny na dve ¢asti, USB kabel
na prepojenie s pocitatom a video kable.

Zlozenie podstavca je jednoduché a da sa
zvladnut' aj bez dodatocného naradia, no
pre bezpecné pripevnenie stojana k panelu
je uz nutny Sraubovak. V baleni sa navyse
nachadza externy adaptér pre napajanie
monitoruy, ¢o nie je az také bezné vidiet',
no nepredstavuje v praxi ziaden problém.

Prvé dojmy a spracovanie

Oproti niektorym monitorom, ktorych

nohy a ktoré zaberajd vcelku dost'
miesta na menSich stoloch, tam, kde by

GENERATION
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si vacsinou hraci radi dali klavesnicu, ma
MAG274QRF-QD tradi¢nejsi stojan, na ktory
je napriklad jednoduché zasunat' klavesnicu
v pripade jej nevyuzivania. Monitor sa drzi
tradicnejsieho stylu typu cierny kvader,

no o jeho modernosti vypovedajd naozaj
tenké bo¢né ramceky a vrchny ramcek,
vd'aka ktorym by som nevahal pouZit'

tento model aj v trojitej konfiguracii.

Pri prémiovejSich MSI monitoroch je uz
tradicné RGB podsvietenie na zadnej
neuvidi, no v pripade potencialnej LAN
party mozno ocari par protivnikov.

Parametre a konektivita

Optix MAG274QRF-QD sa m6ze pochvalit'
takzvanym Rapid IPS panelom s uz
spominanou obnovovacou frekvenciou

165 Hz, rozliSenim 2560 x 1440 pixelov

a odozvou 1 ms GTG (Grey-To-Grey).
Farebnost' uvadza MSI podporu 97 %

DCI-P3 spektra, 147 % sRGB spektra a 99 %
AdobeRGB, ¢o sa az nebezpecne priblizuje k
profesionalnym kdskom. Samozrejmost'ou
pri modernom hernom monitore musT byt' aj

ESPORTS

<ANVIDIA
G-SYNC

kompatibilita s G-Syncom a oznacenie HDR
Ready, hoci monitor pondka maximalne 300
NIT svetelnost' bez lokalneho stmievania,
avsak s novou technolégiou Quantum Dot.

Monitor ma tiez moznost' naklanat’,

dvihat' a otacat' do vSetkych stran

vd'aka Sikovnému podstavcu. Po stranke
pripojitel'nosti ponika MAG274QRF-QD
nielen USB 2.0 Typ B port na prepojenie s
politacom a 2 x USB 2.0 Typ A na pripojenie
periférii, ale tiez dvojicu HDMI 2.0b, jeden
DisplayPort 1.2a, 3.5 mm jack na pripojenie
slichadiel a chut'ovku v podobe USB-C
konektoru vyuzitel'nd na pripojenie videa
alebo moznost' nabijat' pripojené zariadenia
silou az 15W. Definitivne ocefujem
zakomponovanie USB-C konektoru,
nakol'ko stale viac I'udi s modernymi
notebookmi prechadza prave na tento
Standard, vd'aka ktorému je mozné niektoré
modely nielen prepajit' s monitorom,

ale ich cez neho rovno aj nabijat'.

Dojmy z testovania

Parametre s na tom papierovo fajn,
konektivita definitivne nesklamala, no
hlavné je, aky je monitor pri beznom (aj

nie takom beznom) pouzivani. Ked' MSI
avizuje 165 Hz, a Tms odozvu pri 2K
rozliSeni, budem si chciet' tieto parametre
aj nalezite uzit'. Narozdiel od niektorych
starsich kaskov, ktoré boli k rychlosti 165 Hz
takpovediac donGtené pouzitim overdrive-u,
teda pretaktovania panelu priamo z
vyroby, netrpel MAG274QRF-QD absolitne
Ziadnymi tradi¢nymi nedostatkami.
Samozrejme, farebnost', jas a kontrast

si bude musiet' kazdy pred pouzivanim
upravit' podl'a seba, no v OSD menu som
pred testovanim stravil mozno pat' minat,
kiym som bol spokojny. Ci uz iglo o starsie
hry dosahujice stovky FPS, alebo som si
na nom vychutnaval atmosféru najnovsich
titulov ako Cyberpunk 2077, MAG274QRF-
QD zvladal vsetko bez zavahania.

Vychytavky a softveér

Rad Optix monitorov doposial' vzdy pondkal
nejakd bonusova funkcionalitu, ¢i uz to bolo
zaujimavo zapracované RGB podsvietenie,
vylepSenia po stranke ergonomie, alebo

len jednoduché malickosti, ktoré hracom
ul'ahcovali zivot. MAG274QRF-QD ako uz
tradicne nie je vynimkou, takze ponika
nielen spominané RGB LED podsvietenie
na zadnej strane, ¢i USB-C konektor, no

asi najlepsia vec, ktor( by mali adoptovat'
okamzZite vSetci vyrobcovia monitorov je
moznost' prepojit' monitor s pocitatom cez
USB a moct' ho nastavovat' mysou priamo
z operatného systému. Je sice pravda, ze
na MSI Optix monitoroch sa netreba hrat' s
malickymi, casto nelogicky umiestnenymi
tlacidlami vd'aka joysticku nachadzajicemu
sa v pravej spodnej Casti na zadnej strane.
No kto uz systém softvérového OSD

vyskdsal, vie, Ze je minimalne milionkrat
lepsi ako vsetky mozné rieSenia tlacidlami.
Stiahnutie a instalacia programu Gaming
0SD zaberie len par minGt a po spusteni
vo Windowse si vSetky nastavenia
monitora zvladne upravit' kazdy pouzivatel'
Uplne bez stresu. A podsvietenie sa da
ovladat' cez MSI Mystic Light, vd'aka

¢omu je mozné zosynchronizovat' vsetky
komponenty podporujice tento Standard.

Zhrnutie

MSI Optix MAG274QRF-QD jednym slovom
oCaril. Konecne je tu herny monitor, ktorému
v praxi nie je ¢o vytknat', ktory pondka
vSetko, ¢o by aj narocnejsi hraci mohli
chciet' a pritom si nanho netreba brat'
hypotéku. Niekomu mozno bude chybat'
zakrivenie, no pri 27-palcovych monitoroch
este nie je zakrivenie obrazovky také nutné.
1440P, 165 Hz, IPS panel, G-Sync a vsetky
spomenuté vychytavky st za cenu okolo
500 eur jednoducho skvela ponuka.

Jedinou strast'ou pre hracov v dnesnej
dobe bude asi obt'aznost, s akou sa
daja zohnat' grafické karty, ktoré by

z tohoto monitoru vydupali naozaj
maximum aj v tych najnovsich tituloch.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Msl 500€
PLUSY A MINUSY:
+ skvelé parametre - ni¢

+ vel'mi dobré
zobrazenie farieb

+ programovatel'nych
RGB LED

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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RECENZIA

HARDWARE
NZXT Kraken Z53

RGB LED? NIE, RADSE) LCD!

Je mozné vylepsit' stelesneni dokonalost?
Ak sa ako dokonalost' iba javila vd'aka
Casu, kedy uzrela svetlo sveta, no od

tej doby sa bezné technoldgie pohli
mil'ovymi krokmi, potom definitivne. AlIO
chladice od spolocnosti NZXT si dlhodobo
uzivaji vysinie ako jedny z najkrajsich
pocitacovych komponentov. A niet sa comu
€udovat’, nakol'ko systém zakomponovania
nekonec¢ného zrkadla do hlavy pumpy
vylepSuje vyzor vnitra pocitaca o aspon
1337 %. Posledna generacia radu Kraken

X zmensila ramiky okolo celej pumpy

a priniesla aj vnitorné vylepsenia,

ktoré vak vel'a hracov neuvidi. Co viak
priniesli nové Kraken Z chladice?=

Mnozstvo spolocnosti sa zacalo na kvalitu
NZXT dizajnu dot'ahovat' za pouzitia LCD
displejov na hlave pumpy, vd'aka comu si
moZzu hradi v politaci zapn(t' nielen RGB
LED. Preto je len logické, ze aj NZXT prislo
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s vlastnym radom Kraken Z chladicov,
ponikajlcich 2,63-palcovy displej schopny
zobrazit' nielen (daje o pocitaci, ako teploty
¢i otacky ventilatorov a pumpy, ale aj
akékol'vek obrazky, ¢i animované GIF-ka.

Obal a jeho obsah

NZXT sa drzi svojho dizajnového Stylu

a osobne mu nemam co vytknat'.
Minimalisticky a moderny dizajn v
kombinacii bielej a fialovej farby s vernym
zobrazenim produktu na prednej strane
balenia a informaciami na ostatnych,
jednoducho funguja. Co sa viak ukryva
vn(tri? Samozrejme, to najdolezitejsSie.
\/natri krabice sa nachadza koliska

z recyklovaného karténu, v ktorej sa
bezpetne ulozené dva AER P 120

mm ventilatory, radiator prepojeny s
chladiacou hlavou kombinovanou s
pumpou, par brozirok a zopar kablov.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

L TIPREDAKGE

Prvé dojmy a spracovanie

Po vybaleni sa predo mnou a
potencialnymi majitel'mi naskytne

pohl'ad na vSetky komponenty a, ako je

uz tradiciou, z kazdého kasku citit' kvalitu.
Bodaj by nebolo za takd cenu. Kazdopadne
som vsak stale rad za opletené hadice
medzi radiatorom a pumpu, rovnako ako

aj za fesné, hoci nesvetielkujice AER
ventilatory. Zamrzi, Ze nie je dostupna

aj verzia s RGB ventilatormi, no kto po

nich naozaj tzi, mdéZe si ich pokojne
samostatne doklpit'. Na ventilatoroch
potesia gumené drziaky skrutiek, ako aj
4-pinové opletané kable. Hlava pumpy je
vd'aka zakomponovanej LCD obrazovke o
¢osi vyssia od normalnych AlO chladicov,
avsak stale nekonkuruje normalnym
vzdusnym chladiéom. Pumpa a ovladanie je
stale zabezpecené dvojicou pripojitel'nych
kablikov, jednym proprietarnym, na ktorom

sa nachadza konektor pre SATA napajanie,
trojica konektorov pre PWM ventilatory,
jeden 3-pinovy ventilatorovy konektor

na mati¢na dosku a specialny konektor
pre RGB, ku ktorému je prislusenstvo
predavané separatne. Netreba sa vsak
bat', nakol'ko displej na samotnej pumpe
je ovladatel'ny pripojitel'nym Micro USB
kablom zakoncenym USB 2.0 konektorom.
Na to si vsak treba dat' pozor, nakol'ko
niektoré mensie mati¢né dosky uz

interné USB 2.0 konektory nepondkajd.

Instalacia

Majitel'ov s Intel procesormi stale potesi
predinstalovany Gchyt na tdto platformu,
ktory usetri jeden krok. Ani majitelia
pocCitacov s AMD procesormi vsak nemusia
z(fat', pretoze vymena Gchytu je naozaj
jednoducha a nezaberie viac ako par
sekdnd. Inak NZXT neodstapilo od svojho
overeného systému, pri ktorom je na zadna
stranu maticnej dosky priloZzeny oporny
Gchyt, do ktorého s spredu nasraubované
Styri distancné skrutky. Na tie sa nasledne
nasadzuje hlava chladenia a zabezpetuje
sa rozmernymi maticami, ktoré sa daja
dotiahnut' aj prstami. InsStalacia radiatora
a ventilatorov je iba otazku vyberu toho

spravneho miesta a natocenia v skrinke.
Hadice vedice od pumpy do radiatora sd
dostatocne dlhé aj pre rozmernejsSie skrinky,
no pri tych naozaj vel'kych si treba dvakrat
skontrolovat' vzdialenosti pred kipou. Pri
testovani bol chladi¢ osadeny v prednej
Casti pocitaca s vyvodmi hadic na vrchu,

no po dotestovani som chladi¢ presunul

do vrchnej casti skrinky pre lepsi vyzor,

ako je vidno aj na samotnych fotkach.

Softvér a ovladanie

Ako aj priinych NZXT produktoch, je
Kraken Z ovladatel'ny cez Specialnu
aplikaciu s nazvom NZXT CAM. Pri prvych
NZXT produktoch som CAM-om nebol az
taky nadSeny, no s postupujdcim ¢asom
sa programatorom v NZXT podarilo
odstranit' vsetky chybicky krasy a teraz

je CAM naozaj pouzitel'ny program.
Najlepsie na iom je, ze dokaze nielen
ovladat' kompatibilné komponenty, ¢i

uz po stranke vykonu a RGB, ale dokaze

aj monitorovat' ich stav, varovat' pri
nezrovnalostiach a d'alSie zaujimaveé veci.
Pri NZXT Kraken Z produktoch vsak dokaze
to najdblezitejsie, Co je menit' nastavenia
LCD obrazovky, teda ¢o sa na nej zobrazuje,
v akej frekvencii aj v akej orientacii.

Testovanie
a namerané hodnoty

Kraken bol otestovany s procesorom Ryzen
7 2700, teplota okolia sa pohybovala od 18
do 20 stupnov Celzia a vyt'azovana bola

aj graficka karta, aby doslo k zahriatiu
celého systému na bezné prevadzkové
hodnoty pri naro¢nych hrach alebo
pouzivani profesionalnych programov.

Zhrnutie

Da sa vylepsit' dokonalost'? Odpovedat'

na tdto otazku si asi musi kazdy sam,

no mAa novy Kraken Z53 presvedtil, ze
minimalne po stranke dizajnu sa stale

da poslvat' d'alej, aj ked' som si pred par
rokmi myslel, ze X-kové Krakeny len tak
I'ahko ni¢ neprekona. Vysledky chladenia
s( pri tensom 240 mm radiatore ofakavané
a hoci nesklam tak ani nechdria.

Za tymi Gplne najlepsimi teplotami sa
vSak v NZXT nezend. Nie, NZXT Kraken
Z53 je fakt drahy, no neskutocne dobre
vyzerajlci a obstojne funkény dizajnovy
doplnok do skrinky kazdého fajnsmekra.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
NZXT 2106
PLUSY A MINUSY:
+ obstojny vykon - cena

+ kvalitné prevedenie
+ perfektny dizajn
+6-rocna zaruka

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Legion Creator 7

ZLATA STREDNA CESTA

Malokedy myslim isté vlastné citacie
nejako doslova a fakticky, avSak v pripade
testu d'alSej novinky z dielne spolocnosti
Lenovo, ktora sa, ako ste urcite pochopili aj
bez mojho vodenia za rucicku, tyka priamo
prenosného hardvéry, sa pojem zlatej
strednej cesty da prijat' ako holy fakt. V
nasledujiicom texte sa totizto spolocne
porozpravame o nielen hernom nastroji

s cenovkou nad dvetisic eur, ktorj vam
vSak po stranke vykonu nedovoli nazriet'
priamo do extrémne vysokych technickych
detailov tak, ako mozno scasti cenovo
zrovnatel'né prispevky od konkurencie.
Nejde ale o kamuflaz pre zakaznika, ani
cielené zavadzanie, ale skor o snahu
priniest' ten dokonaly balans medzi ¢o
najsirSou variabilitou produktu blizSie
potrebam zakaznika. Nie kazdy totizto
chce prehnane vysoky vykon na Gkor
inych aspektov a nie kazdy si podobne
koncipovany stroj zaobstara vyhradne

len na interaktivnu zabavu. Spolo¢nost'
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Lenovo ma preto vo svojom portfoliu
dostatocny vyber pre kazdého z vas a
Legion Creator 7 je preto len d'alSim z ich
zaujimavych napadov, ktory cieli na ti
kreativnejsiu cast' nasej populacie. Pod'me
vSak na vec pekne, ako sa povie, od piky.

Sedmitka s privlastkom Creator je
CiastoCne obnovou ich minulorone;j
vlajkovej lode, ktor( sme vam uz v
recenzii samozrejme davno rozobrali, a
to az do poslednej skrutky. Dnes sa preto
pozrieme na akdsi odbocku v danom
rade, ktora prichadza na nas trh v Styroch
cenovo rozdielnych konfiguraciach, z
¢oho ta vdbec najvykonnejsia dorazila aj
k nam do redakcie. Procesor Intel Core

i7 zaloZzeny na architektire Comet Lake
vas moze zaujat' integraciou Siestich
jadier pri takte 2,6 az 5 GHz a rovnako tak
stoji za pozornost' pritomnost’ grafickej
karty NVIDIA GeForce RTS 2070 Super
Max-Q s 8 GB, ktora je zalozena na Cipe

TU106 a podporuje programy uréené

pre kreativnych spotrebitel'ov. Prave
menovana grafika umoZiuje dosiahnutie
ovel'a niz5ej spotreby energie, ¢o bolo
dozaista ciel'om strojcov tohto hardvéru.
Papierovo slusné crievka sG vlozené do
plne kovového Sasi s vahou presahujlcou
hranicu dvoch kilogramov (presne 2,25 kg)
a ak nieco vyloZzene dominuje uz na prvé
pozretie, tak to je perfektny panel. Displej s
rozmerom 15,6 palca vam ovlazi zrak s Full
HD rozlisenim (sklamanie?) pri obnovovacej
frekvencii 144 Hz, stopercentnom

RGB, ale ¢o je eSte dblezitejSie, tak

s jasom na Grovni 500 nitov.

Krasa

Kol'kokrat som sa uz prostrednictvom
pismen ja osobne rozplyval nad
dokonalost'ou a krasou dizajnu radu

Legion od Lenova? Kto ¢ita nas magazin
pravidelne, a zvlast' jeho hardvérovid sekciu,

tak dobre vie, Ze to bolo nespocetnekrat.
Dizajnérom tejto firmy sa posledné roky
jednoducho dari vytvorit' onen efekt
zimomriavok a minimalne u mna si
odnasajl ocenenie za dizajn aj v pripade
C7. Ono sa vlastne nie je Comu ¢udovat',
ked'Zze v tomto spracovani jednoducho
zobrali uz davno overené proporcie, a tak
zasa len jemne obrdsili svoj koncepény
diamant. Notebook v tomto duchu zaujme
hned' na mnohych frontoch. ZaZnime uz
len jeho tol'ko proklamovanou zadnou
Cast'ou, ¢o nam odkryva moznost'
konektivity v zmysle tych najdéleZitejsich
kablov. Od pripojky pre elektrické napajanie
cez LAN port a USB, az po HDMI. VSetky
tieto viac nez ¢asto vyuzivané kable si

tak uzivatel' mdze skryt' za otvorena
obrazovku a ¢o je eSte dblezitejsie, nemusi
sa starat' o neustale ohybanie kabelaze
zapojenej do bo¢nych stran. Tam v tomto

prevedeni strojcovia zasadili konektory
pre USB-C, audio vstup a iné menej
Casto vyuZzivané zasuvky. \V tomto bode
by som sa asi chcel eSte kratko vyjadrit’
aj v jemne negativnom duchu. Ked'ze

———auy

je prave tento laptop koncipovany pre
kreativnych I'udi, kam spada povolanie
animatora, dizajnéra, fotografa a pripadne
architekta, urcite by som uvital moznost'
priameho vloZzenia microSD média. Vstup
pre pamat'ové média sa ale na tele tohto
notebooku nanest'astie nenachadza.

Co véak na tele najdete a budete sa pritom
usmievat' ako to pomyslené siniecko

na hnoji, tak to je opat' jedna z tych
vydarenejsich klavesnic. Nizkoprofilové
spinace s plnou RGB podporou ¢o do
svetelnej Sou vam umoZznujd, aj pomocou
jednoduchych skratiek, regulovat'

pestré podsvietenie a hlavne prepinat’
medzi rezimami chladenia tak, ako je

to aj pri starsich modelovych radoch.

Na klavesnici sa okrem toho pracuje
vyborne aj pri dlhodobejSie tvorenom
texte, ¢o urcite doceni kazdy kreativny
spisovatel' lomeno hrag, ked'ze vwkonom
je tento hardvér schopny vam spustit'
aktualne videohry na strednych detailoch
s nejakym tym kompromisom. Prave cela
ta diskotéka, skryta pod opisovanou
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klaviatGrou, je akousi G¢elovou indiciou,
ktora ma spotrebitel'a kopnat' do zadku
v momente, kedy by Uplne zabudol, k
¢omu je s¢asti tento notebook vlastne
ureny. Kto by nemal chut' na onen
.prichod kolotocov’, mbZe si podsvietenie
jednoducho prepnat' do jednofarebného
Stylu alebo celkovo eliminovat'. Ohl'adom
kvality stredne vel'kého touchpadu
detailov, staci len ak poviem, ze ide o
nadpriemerne dobre fungujdcu scast'
ovladania, aka v pripade nemoZznosti
pripojenia klasickej mysi zastapi jej
funkcie aj pri pouziti v exteriéroch.

Energia

Batéria a jej priam sizyfovsky Gdel, to

je téma, s akou sa pri teste mobilnej
elektroniky stretavame uz v akejsi rovine
vecnosti. Aj ked' verim, Ze raz nastane
doba, kedy sa technoldgia akumulatorov

posunie na tak prelomovd Groven, ze uz o
vydrzi jednotlivych pristrojov nebudeme
musiet' viest' Ziadne komplexné diskusie,
do tohto vytiZeného momentu vsak
musime udavat' aj nasledujdce ¢isla.
Lenovo Legion Creator 7 vam pri plnom
vyt'aZeni vydrzi na jedno nabitie nie¢o malo
cez sedem hodin ¢istého ¢asu (tento Gdaj
som ziskal pocas skutocného vyt'azenia a
na oficialne PR materialy sa pochopitel'ne
dot'ahuje len s namahou). Laptop ale
nast'astie podporuje Rapid Charge Pro, o
je honosné pomenovanie rychleho spésobu
tankovania St'avy do nadrze. Behom
tridsiatich minat sa tak vd'aka tomu
dokaZzete dostat' az na polovicu kapacity
batérie, ¢o je skutocne vel'ka pomoc, a

to hlavne na cestach. Len si spocitajte,
kol'ko €asu stravite v kaviarni (zaplavili vas
spomienky na dobu predcovidov(?), zatial
¢o s nohou prehodenou cez nohu usrkavate
ten svoj vybrany napoj lomeno jed. Vd'aka
krasne fungujicej aplikacii Lenovo Vantage
mate okrem toho vzdy prehl'ad o aktualnej
spotrebe zariadenia, ako aj ostatnych
Casto ostro sledovanych atribltov, kam
spada napriklad chladenie. Pri maximalnej
zat'azi sa celkova teplota neprehupla

cez osemdesiat stupriov Celzia, a to sa
rozpravame o situacii, kedy som na tomto
Zeleze spustil naro¢na AAA hru a zaroven
graficky program na Gpravu fotografii.
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Odvod tepla je dostato¢ny tak, aby sa Ziar
nezdrziaval na miestach, kde mate ruky v
neustalom kontakte s pristrojom a opadt'
sa len potvrdilo moje vySSie spominané
glorifikovanie dizajnu ako takého.

Medzi vybavu tohto hardvéru spada

mimo iného aj slusna webova kamera
(720p), ktora v kombinacii s uspokojivym
ozvucenim Dolby Atmos pomo6ze

zvysit' vas socialny kredit v ¢ase, kedy
nemdzeme oplst'at' teplo rodinného krbu.
Spolo¢nost' Lenovo, ¢o uz vo svojej latinskej
podstate znamena pripominanie akejsi
legendarnosti, mna osobne svojim d'alSim
produktom znova presvedcila. Tentokrat
sme sa spolotne rozpravali o laptope
snaziacom sa trafit' do niekol'kych terCov
sGcasne, kde je v popredi hlavne kreativita
a pracovné povinnostia o par stop za

nimi stoji terc s freneticky blikajacim
nednovym napisom Games. Creator 7 sa vo
svojej maximalnej konfiguracii ukazal byt'
dokonalym synonymom pre zlatd strednd
cestu spojenia prijemného s uzitocnym

a v kombinacii s GZasne pdsobiacim
panelom s podporou HDR 400 a rovnako
perfektnym dizajnom by sa mohol pravom
stat' pevnou sGcéast'ou vasich pracovnych,
ale aj menej zavazujlcich povinnosti.

Verdikt
Najprv praca, potom zabava.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 2 200€
+ Dizajn - Bezpelnost'
+ Displej - Bez Citacky SD kariet
+Klavesnica
+ Variabilita
pouZzivania

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

Genesis Argon 600

DOBRA VOL'BA KU KONZOLAM

Spolo¢nost' Genesis snad' nemusim
vel'mi predstavovat'. Ide o jednu z
rozrastajicich sa firiem s pocitacovymi
perifériami prevazne strednej a nizkej
cenovky. Vacsina ich vjrobkov zaujme
pouzivatel'a najma vysokym komfortom,
kvalitnym spracovanim a funkénost'ou,
ktora je takmer vzdy viac nez dostacujiica.
V dnesnej recenzii sa spolo¢ne

pozrieme na slichadla modelového

radu Argon, konkrétne Argon 600.

Balenie

Prva Cast' recenzie bude venovana
baleniu produktu. K baleniu nemam vel'mi
¢o povedat!, po jeho vonkajSej strane

bol obrazok produktu, strué¢ny popis a
parametre, rovnako aj logo spolocnosti a
d'alSie blizSie informacie. Vo vnitri som
okrem slichadiel nasiel aj maly textilny
vak na ich prenasanie, pouzivatel'skd
prirucku a rozdvojovaci kabel, vd'aka
ktorému si m6Zete do pocitaca napojit’
samostatne mikrofén a slichadla.

Vyhotovenie a dizajn

Pri podrobnejsom prehliadnuti produktu
som zistil, Ze prevazna Cast' slichadiel
je vyhotovena z matného plastu, pricom
nausniky a vrchna cast' je pokryta

koZenou vrstvou, ktora sice nie je prave
najkvalitnejsia, no taktiez to nie je nic,
na ¢o by sme sa mali dévod hnevat'.
Priznam sa ale, Ze vo vSetkych ohl'adoch
ma sklamal mikrofén. Ten je vysQvaci, ¢o
vObec nemusi byt' nic zIé, avSak zalezi
na tom, ako vysdvaci systém funguje. V
argon 600 je vyslvanie dost' sekavé a skor
mate pocit, Ze €asti mikrofonu agresivne
Slchaja o niektord z vnatornych casti
daného slichadla. Tomuto vSetkému
vel'mi nepomaha fakt, ze mikrofén sa
zda byt' dost' nekvalitne vyhotoveny

a taktiez sa mi vel'mi nepozdaval jeho
koniec, teda Cast', do ktorej rozpravate. K
pouZzivaniu sa ale dostaneme neskor.

Z hl'adiska dizajnu mam len jednu
vyhradu, ktorou je vel'kost' usnych
vank{Sov. Tie sU podl'a mdjho nazoru az
smiesne vel'ké, ¢o vam ale az tak vadit'
nemusi, dolezitejsi je hlavne komfort,

ku ktorému sa dostaneme o niekol'ko
riadkov nizSie. Celkovo sa mi matny povrch
a jednoduché ¢rty na produkte pacia.

Pouzivanie

Sldchadla som si vyskasal na viacerych
platformach. Prvou bol android, ktory,
na moje prekvapenie, fungoval vyborne,
dokonca aj zvukovo mi headset vel'mi

sadol. Mal totiz nie€o, o mi u vacsiny
low-budget slichadiel chybalo, basy.
Tie sG v argon 600 vyborné a celkova
kvalita a vyvazenost' zvuku bola aj na
ostatnych platformach pri pocivani
hudby aj hranf hier vzhl'adom naich cenu
dokonala. Najlepsi zazitok s pouzivania
som ale mal pri playstatione, kde boli
zvuky (Zasné. Musim ale podotkndt,
Ze pri hrach by som uvital viac kanalovy
zvuk, no to od slichadiel tejto cenovej
kategorie nemozem ocakavat'.

Ak ale patrite k I'ud'om, pre ktorych

sU originalne playstation sldchadla ku
konzole nie¢im privel'mi drahym, toto

by mohla byt' vasa vol'ba ¢islo 1. Ocenit'
musim aj mald plastov( ovladaciu
jednotku implementovand v kabli,
pomocou ktorej viete ovladat' hlasitost' a
zapinat'/vypinat' mikrofon. Snad' jedinym
minusom, ktory majq, je nie Gplne dobra
kvalita mikrofonu. Pocas volania cez
nemenovan( sluzbu ma nikto z ostatnych
volajdcich ani pri maximalnej hlasitosti
poriadne nepocul alebo pocul vel'mi

zle, ¢o som zistil aj ked' som sa skdsil
nahrat', a nasledne som si to prehral.

Zaverecne hodnotenie

Genesis argon 600 sU pekne a kvalitne
spracované slichadla disponujice
vybornym vyvazenym zvukom, no ich
reputacii ublizuje kvalita mikroféonu.
Avsak, ak mate externy mikrofon alebo
mikrofon vébec nepotrebujete, ide o
vynikajlci headset za necelych 25 eur,
ktory potesi najma milovnikov silnych
basov a skvelého videoherného zazitku.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 25€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita zvuku - mikrofon
+spracovanie - prehnane vel'ké
(okrem mikrofonu) nausniky

HODNOTENIE: * % % K5y
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Trust Fyber10

UZ ZIADNE ZBYTOCNE KABLE

Pohodlie i rychlost? Nanest'astie oboje
mat' nemozeme, treba sa rozhodnit'.

Spolocnost' Trust je na trhu uz 37 rokov.
V/ zaciatkoch sa venovali iba importu
vypoctovej techniky do Eurdpy, ale

od roku 1985 zafali vyrabat' vlastné
produkty. Firma si dlhodobo budovala
imidz produktami priemernej kvality za
vel'mi zaujimavé ceny. Portfélio firmy
obsahuje vsemozné prislusenstvo od
zakladnych USB kablov, cez periférie k
mobilom a PC, aZz po herné stoly a stolicky.
Jednou z katego6rii st aj bezdrétové
nabijatky na maobily a konkrétny model
Fyber10 sme mali moZnost' otestovat'.

Hned' v Gvode sa obal produktu snazi
prezentovat' az o 40 % rychlejSie nabijanie.
Balenie ale aj napriek tomu neobsahuje
Ziadny adaptér a rychlost' nabijania tak
bude zavisiet' od toho, ¢o mate prave
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doma. Samotna nabijacia podlozka

ale pdsobi prijemne, je 55 mm vysoka,
vazi len 65 g a je potiahnuta jemnou
elegantnou latkou, ktora pripomina
pot'ah na gauci. Dokonale sa tak hodi ako
dizajnovy doplnok do bytu ¢i kancelarie.
Casté prenasanie ale pre relativne
krehk{ konstrukciu neodporic¢ame.

InStalacia zariadenia je naozaj jednoducha.

Zapojit' do elektrickej siete a polozit'
akykol'vek kompatibilny telefon. Zaciatky
testovania sa javili trochu t'azkopadne,
pretoZe nabijatka nereagovala spravne

a bolo nutné telefon nastavovat' do
idealnej polohy. Neskér, po asi troch —
Styroch pokusoch, uz ale zacalo zariadenie
reagovat' spravne a nabijanie sa spustilo
ihned' po kontakte s telefonom.

Testovanie prebehlo za pouzitia telefonu
iPhone 11 a troch rdéznych adaptérov.

Pre lepSie porovnanie sme zmerali aj ¢as
nabijania pri klasickom kabli. Telefén sme
vzdy nabijali az vtedy, ked' stav batérie
klesol na 5 %. Prvy sa na rad dostal 10

W adaptér od znacky Apple a tu sme
hned' narazili na mensi problém.

Zariadenie totiz podporuje pri Apple
produktoch maximalne 7,5 W a teda
sme ani nemali moznost' vyuzit'
kapacitu adaptéra naplno. Telefén sa
nam podarilo nabit' za priblizne 3 a
pol hodiny. Nasledoval adaptér znacky
Samsung o prikone 3,5 W, ktorému
nabitie trvalo dlhych 7 hodin.

Pri tret'om pokuse sme sa rozhodli pre
trochu odlisny pristup a pouzili sme
externd nabijacku Trust Hyke. Viysledok
bol podobny ako pri prvom testovanom
adaptéri a telefén sa plne nabil za asi 3 a
pol hodiny. Nakoniec sme este otestovali
stary dobry kabel, ktory dokazal nabit'
telefon za hodinu a pol a nateraz ostava
neprekonany, ¢o sa rychlosti tyka.
Fanasikovia rychleho nabijania tak asi
vel'mi spokojni nebudd, ti ¢o preferujd
pohodlie by si ale urcite prisli na svoje.

Zaverecne hodnotenie

Spolo¢nost' Trust nesklamala a opat'

raz priniesla produkt so zaujimavym
pomerom ceny a kvality. Bezdrotova
nabijactka s modelovym oznacenim
Fyber10 potesila pohodInost'ou nabijania,
dizajnom a rozmermi. Treba ale
podotkn(t', Ze hlavne rychlost' nabijania
a absencia adaptéra v baleni radia toto
zariadenie do Sedého priemeru.

Ondrej Ondo

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Phoenix Communication 25€

+ pohodlie nabijania - rychlost' nabijania
+rozmery a vaha - absencia adaptéra
+dizajn

HODNOTENIE: * % WYY
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V roku 2018 sme sa dozvedeli, Ze
sa planuje ozivenie legendarnej
postavy Willyho Wonku v podobe
prequelu o tomto najznamejSom
majitel'ovi slavnej tovarne na
cokoladu. Film by mal sledovat'
mladého Wonku a jeho pribeh.

Od ohlasenia sa hovorilo o vel'kych
menach na hlavn( rolu. Padli
mena ako Ryan Gosling, Donald
Glover a Ezra Miller, no nikto

z nich vSak rolu nedostal.

Spolo¢nost' Warner Bros vSak
oznamila datum vydania filmu, ktory je
17. marca 2023, ¢o je dost' ¢asu

na to, aby film nasiel toho spravneho
Willyho. Momentéalne sa hovori o dvoch
menach, ktoré by mohli priviezt'
mladého Wonku k zivotu viac, nez

o vysSie spominanych troch. Sa to
Timothee Chalamet (Duna)

a Tom Holland (Avengers, Spider-man).
Zatial' Ziaden z nich nedostal ponuku
na rolu, no spolo¢nost' zvazuje ich
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Kedy sa dockame nového W

2 Y

>> \IYBER: Marek Zelienka

obsadenie. Obaja s momentalne
v pozicii najsledovanejsich hercov
do 30 rokov. Je teda zrejmé,

Ze najblizsie roky budd

sUperit' o rovnaké roly.

Zatial' ¢o Timothee sa dobre podoba
na mladsiu verziu Johnnyho Deppa,
ktory stvarnil rolu Willyho v roku
2005, Tom ma zas v sebe nieco
pripominajlce Geneho Wildera,
ktory si rolu zahral ako Gplne prvy

v roku 1971.

Film bude reZirovat' Paul King
(Paddington), scenar pie Simon
Rich (An American Pickle), ktory berie
inSpiraciu z pdvodnej detskej novely
Charlie and the Chocolate Factory.
Producentom sa stal David Heyman,
ktory taktiez produkoval filmy

Harry Potter a Paddington

a jeho pokracovanie. Informacie

o pribehu zial' zatial' Ziadne nie sq,
a tak je len otazne, ¢i vébec uvidime
legendarnych umpa lumpov.

Liam Neeson konci! COVID opat' atoci

L]
1\
Znamy herec akénych filmov a autor legendarnej hlasky ,,| Tentokrat zasiahol film, ktory uz kvoli pandémii koronavirusu
will find you and | will kill you.” minuly tyzdef oznamil, ze posunuty niekol'kokrat bol. Je nim najnovsia bondovka
v Gctyhodnom veku 68 rokov konéi s akénymi filmami. s podtitulom No Time to Die.
.Mam 68 a pol, skoro 69 rokov. Je tu este par filmov, ktoré Film sme mali vidiet' po niekol'kych odkladoch uz v aprili,
tento rok doto¢im a myslim si, Ze to bude stacit'," oznamil no vyzera to tak, ze si pockame do 8. oktobra, vzhl'adom
Neeson v interview pre server Entertainment Tonight. na posledny prispevok na oficialnom Twitterovom Gcte
Urcite si ho mnohi taktiez pamatajd ako Qui-Gon Jinna, utitel'a filmu. Je to pravdepodobne sp6sobené obavami z nizkych
Obi-Wana Kenobiho vo filme Star Wars ep. 1: Skryta hrozba. zarobkov, ked'Ze to s otvorenim kin zatial' nevyzera ruZzovo
Liam na tdto tému povedal, Ze by sa k sage rad vratil, €o nie je a spolo¢nosti tak nechcd pastat' filmy s drahou produkciou
nemozné vzhl'adom na ohlaseny serial Obi-Wan, ktory pride na streamovacie platformy. Okrem Bonda boli odloZené aj
na Disney+. Herec bol prekvapeny, Ze ho fandSikovia v roli filmy Peter Rabbit 2, Ghostbusters: Afterlife, Cinderella,
Jediho vel'mi radi uvidia. Ked' sa o seriali dozvedel, povedal: Uncharted a Morbius, ktorého premiéru prave obsadila
.TakZe sa planujd nejaké spin-offy? Jasné, ja som za!" spominana bondovka.

....................................................................................................................

Peaky Blinders koncia a zaroven zacinaj
: LA g S

r=ty

Vo vijvoji je d'alST prequel zo sveta Game of Thrones, Fanisikov Gspesného serialu Peaky Blinders zasiahla neprijemna

zalozenom na fantasy novelach Georga R. R. Martina. sprava. Tvorca Steven Knight oznamil, Ze serial Siestou sériou
bohuzial' skondi.

Vo vyvoji uz je jeden prequelovy serial, House of the Dragon,

ktory t'aha predlohu z knihy Fire & Blood. Pracuje na fiom Korona si vyZiadala d'alSiu obet' a je flou planovana siedma
Miguel Sapochnik, veteran hry o trony, ktory uz dokonca séria, ktora kvoli stratenému roku produkcie a nakladom
dostal cenu Emmy za €ast' ,Battle of Bastards" nepride. Ni¢ v3ak nie je stratené! Knight prezradil portalu

a Ryan Condal, ktory sa preslavil serialom Colony. Serial Variety, Ze preruSenie produkcie ho sice prindtilo zabalit'

bude zasadeny do obdobia 300 rokov pred udalost'ami siedmu sériu, no po Siestej sérii bude nasledovat' dlho

v pévodnom seriali a bude sledovat' rod Targaryen. Druhy rozoberany Peaky Blinders film. ,Pracujeme na tom. Je to plne
prequel bude sledovat' udalosti zo série novel ,Tales of Dunk  sformovany namet, ktory ma zaciatok, stred a koniec a myslim
and Egg’ a hlavnymi postavami bude Ser Duncan the Tall si, Ze to bude vhodny zaver pre pribeh, ktory rozpravame."
(Dunk) a Aegon V Targaryen (Egg) 90 rokov pred prvym Tym vSak nekon¢i a prezradza, ze film by mohol pripravit'
serialom. pddu pre d'alsi serial a rozsirit' znacku.
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\Volanie divociny

PODARENA ADAPTACIA ALEBO ZLYHANIE NA PLNEJ CIARE?

Hovori sa, Ze pes je najlepSim priatel'om
cloveka. To je badat' aj vo vacsine filmov
so psimi protagonistami, ktoré boli doteraz
natocené. Ako viak nazov napoved3,
Volanie divociny sleduje pribeh psa,
ktorého divoka stranka nebola nikdy Gplne
skrotena. Rozhodne sa jej nacivat' alebo
si vyberie pohodIny Zivot po boku cloveka?

Bucka, krizenca bernardina a kélie,
spoznavame prvykrat ako domaceho
milacika v zamoZznej rodine. Od prvych
momentov je nam zrejmé, ze Buck nie je
zvyknuty na slovo poslichat' a je ¢astou
pricinou domacich katastrof. K jednej
pride hned' na zaciatku filmu a Buck je
za trest vykazany spat' na verande. To
sa mu vsak stane osudnym. V meste si
ho totiz vyhliadne neznamy Spekulant a
pod vidinou tu¢nej sumy, ktord za neho
dostane, Bucka unesie. Buck sa zrazu
ocita na mieste s nazvom Yukon, kde
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zatina jeho novy zivot. Vyskasa si Glohu
t'azného psa v zaprahu, musi sa naucit'
spolupracovat' s ostatnymi psami a

zvyknat' si na krutd zimu a vsadepritomny
sneh. Jeho osud sa vSak nakoniec pretne s
osudom Johna Thorntona (Harrison Ford),

zlomeného muza, s ktorym sa vyda na
cestu za svojim skutocnym poslanim.

Ako je mozno zrejmé, tento film je
adaptaciou rovnomenného diela Volanie
divociny od Jacka Londona. Takychto filmov
bolo pod rovnakym nazvom natocenych
hned' niekol'ko, no mozno najznamejsi

je Biely tesak z roku 1991. Od svojich
predchodcov sa v3ak Volanie divociny liSi
hned' v niekol'kych bodoch. Kym starSie
adaptacie aj knizna predloha sa snazia

o realizmus (koniec koncov, Jack London
stravil na Yukone rok), tato verzia sa netaji
tym, Ze je to film predovsetkym rodinny.
Tak sa vyjadril aj samotny rezisér Chris
Sanders. Prejavuje sa to predovsetkym
tym, Ze Buck a ostatné zvierata nie st
Zivé, ale iba CGI. Sposob animacie dodava
Buckovi akysi I'udsky vyzor, ktory je vidiet'
najma v jeho vyrazoch tvare, ktorymi
dokaze vyjadrovat' svoje pocity mozno
vyrecnejsie, ako keby mohol hovorit'. Buck
vSak nie je jediny — CGI bolo pouzité na
Gplne vsetky zvierata vo filme. PouZitie
Specialnych efektov si vyslazilo vinu kritiky
a vyrazne znizilo jeho hodnotenia. Podl'a
niektorych zvierata vyzerajd neprirodzene,
¢asu milo, no obsadenie skutocnych zvierat
by bez pochyb posunulo film na vyssi level.
To, Ze je urceny predovsetkym mladSiemu
publiku, je badat' aj na tom, ze sa vyhyba
explicitnému nasiliu. ZIé zachadzanie

so psami je iba naznacené — scénu, kde
Buck dostane bitku palicou, uvidime iba
premietnutd na stene ako tier. Navyse

sa film na konci odklana od svojej kniznej
predlohy a vyhne sa tak brutalnej scéne.

Solidna
trojhviezdickova zabava

Zaujimaveé je zasadenie pribehu do obdobia
zlatej horicky v 19. storoci na Klondike, a
to je aj jeden z hlavnych dévodov, preco
som sa nakoniec rozhodla si film napriek
vlaznym hodnoteniam pozriet'. Hl'adanie
zlata je vSak spomenuté iba okrajovo

a je spaté s hlavnym zaporakom filmu.

Ten je ale taky nemastny-neslany a

tato vedl'ajsia dejova linia pésobi Gplne
zbytocne. Dej sa sstredi takmer vyhradne
na Bucka a do mensej miery na Johna
Thorntona, a tak to pdsobi, Ze zaporak

je v pribehu len preto, aby bol. Tento
nedostatok vSak vybalansuji nadherné
zabery na zasneZen(, neposkvrnend
prirodu sprevadzané vydarenou hudbou.

Nepochybne vel'kym lakadlom, preco si

film pozriet', je druha hlavna postava

v podani Harrisona Forda. Stvarnuje
pustovnika menom John Thornton —
zlomeného muza, ktory zapija svoj zial'
alkoholom. Tak ako Buck, aj on ma pred
sebou dIh( cestu. Herecky talent sa Fordovi
upriet' neda a postavu zlomeného starca
stvarnil naozaj bravirne. Dal$ou znamou

osobnost'ou je Omar Sy, ktorého pozname
snad' najlepsie z filmu Nedotknutel'ni,

v ktorom stvarnil Glohu opatrovatel'a

a ziskal za fiu aj niekol'ko oceneni.

Ako uzZ bolo spomenuté, Volanie divociny
je predovsetkym rodinny film. O tom
svedcia hlavne (pre niekoho) roztomili
zvieraci hrdinovia a humorné situacie, no
realizmus by sme v fiom hl'adali iba vel'mi
t'azko. Sice ide o adaptaciu romanu od
Jacka Londona, s tymto dielom ma vsak
spolocna iba zapletku, atmosférou sa

od svojej kniznej predlohy vyrazne [isi.

.Dalsi zo série dobrodruznych
filmov so psim protagonistom
zlyhava hlavne na pouziti CGI. Ako
rodinny film vSak ma co poniknut'
a mladsim divakom mozno otvori
cestu aj ku kniznej predlohe."

Natalia Belicova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Bok vydania: 2020

Chris Sanders Zaner: dobrodruzny rodinny film

+zapletka podl'a - CGl zvierata
obl'Gbenej - trochu zmateny dej
kniznej predlohy - slaby zaporak

+ Harrison Ford
v hlavnej Glohe

HODNOTENIE: 'S B Skakd
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Dusa

Co VLASTNE UR(VZUJVE, AKYM STE CLO\/EKOI\/IV? NOVA PIXAROVKA VAS
PRINUTI ZAMYSLIET SA AJ NAD VLASTNYM ZIVOTOM...

Najnovsi filmovy pocin od Stiadia Pixar
prinasa vd'aka streamovacej sluzbe
Disney+ priamo na obrazovky svet,
ktory si ziaden smrtel'nik nedokaze
predstavit'. Dotkne sa nielen I'udske;j
fantazie, ale aj roznych otazok Zivota,
jeho vjznamu a jeho konca-atov
prevedeni vhodnom aj pre najmensich,
ktoré zaroven pobavi aj dospelych.

Hlavny hrdina Joe Gardner (ktorému
hlas prepozital oscarovy Jamie Foxx)
sa nachadza v pozicii znamej asi
kazdému ¢loveku v istych momentoch
jeho bytia. Pyta sa sam seba, &i by
mohol v zivote dosiahnut' viac.

Vo svojej praci ako ucitel' hudby je skvely,
avSak on sniva o nie¢om vacsom duifajac,
Ze sa mu podari prerazit' ako muzikantovi.
Jedného dna prileZitost' zaklope na dvere.
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NateSeny Joe sa uz vidi v ziare reflektorov,
¢o ma za nasledok, ze si nevsimne
prichadzajlce nebezpelenstvo a skonci
stojaci pred branami do Miesta po Zivote.

Joe vSak nie je eSte pripraveny vzdat'

sa svojho pobytu na Zemi, preto unikne
do Miesta pred Zivotom, kde spozna
sarkastick( dusu 22 (Tina Fey) a spolocne
sa vydavaji na dobrodruzstvo, aby odkryli
najvacsie otazky I'udskej existencie

Ako predtym vo filme V hlave, rezisér
Pete Docter predstavuje divakom
pribeh zamerany na I'udsk( podstatu
osobnosti. Svojsky vysvetl'uje, Co I'udi
formuje a preco je kazdy iny, aj ked'
s( si I'udia Castokrat podobni.

Spociatku vesely pribeh ma horko-
sladké momenty a moZe prinGtit’
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tloveka zamysliet' sa nad vlastnymi
Zivotnymi Gspechmi. Neznamena to ale,
Ze Dusga je preexponovana filozofickymi
témami, prave naopak. Gagov a vtipnych
momentov je tu nelrekom, nechyba

ani mnoho odkazov na popkultdru a
zname svetové osobnosti z dejin.

Humor je pritom vkusny, nikoho
neuraza a triafa sa priamo do pointy.
Téma filmu zaoberajlca sa Zivotom

a smrt'ou je obzvlast' pre mladsieho
divaka narotna a mohla by sa stretndt'
s nepochopenim. Prave preto je pribeh
rozpravany s I'ahkost'ou a komikou.

Naviac st postavicky malych dusiciek

v Mieste pred Zivotom roztomilé a
okamZite si ich obl'Gbite. Originalite, s
akou st navrhnuté charaktery z Miesta
pred Zivotom, sa zatial' nevyrovnajd asi

Ziadne iné postavy z filmov od spolo¢nosti
Pixar. Celkova vizualna stranka filmu je
dokonalg, niekedy takmer nerozoznatel'na
od reality. Detaily, aké sa podarili vytvorit'
animatorom v tomto filme, st az
dychber(ce, a to nielen vo fantastickom
svete dusi, ale aj v tom pozemskom.

Jamie Foxx a Tina Fey dotvorili svojimi
vykonmi charaktery Gstrednej dvojice
fungujdcej po vzore neisty ucitel' a
vzdorovity ziak. Tento vzt'ah funguje
vyborne a divak im pocas ich spolotnej
cesty fandi. V mensich Glohach sa

predstavili i herecka Angela Bassett ¢i
znamy anglicky moderator Graham Norton.

Popri GZasnej animacii a skvelému
obsadeniu by si tato snimka zaslizila
lepsSi scenar. Spociatku patavy napad
postupne straca svoj Smrnc a v druhej
polovici filmu nastane necakany zvrat,
ktory ale v tomto pripade znamena len
predpovedatel'ny zvySok pribehu.

Mohlo sa jednat' o zamerny krok
tvorcov, aby sa dej stale niesol v duchu
rodinného filmu. LenZe vd'aka tomu

Streaming Exclusively December 25 :E';s r—:l—

s Ep PIXAR

pribeh nepdsobi ako celok. Tvorcovia tiez
nevyuzili potencial filmu po hudobnej
stranke. Jazz a celkovo hudba predstavuja
najvacsiu lasku v zivote hlavného
protagonistu. Divak sa vsak muzikalovych
vystlpeni nedocka, ¢o je vel'ka Skoda,
nakol'ko piesne v Disneyho animakoch

sU jedny z najlepsich. Prostredie,

postavy i pribeh sa priam ponukali na
niekol'ko pesniciek, idedlne v jazzovom
prevedeni a v podani Jamieho Foxxa.

Zial', tato tG¥ba ostala nevypocuta. Aj
napriek slabSie p6sobiacemu scenaru ma
Dusa situacie, ktoré sa na seba nabal'ujd

a vylstia do zaveretného emocionalneho
finale. Dusa mozno nedosiahne Gspechy
ako predchadzajice filmy Petea Doctera,
ale stale ide o zabavny a odlisny pohl'ad na
to, aky je rozdiel medzi Zitim a preZivanim.

.Najnovsi film od Pixaru predklada
otazky bytia a zmyslu Zivota
cloveka v spolocnosti. Ako vzdy
krasna animacia uchvati divakov
vSetkych vekovych kategorii a
naviac im pomoze so sondou

do ich vlastného vnatra."

Adam Schwarz

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Bok vydania: 2020

Pete Docter Zaner: Animovany / Komédia
+ Animacia - Scenar

+Humor - Absencia

+ Obsadenie hudobnych cisel

HODNOTENIE: * % % K37
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DAKUJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU.
Objednajte si este dnes

viastny vytlacok}

Magazin Generation je Sireny zdarma
v elektronickej verzii, avsak objednat’
si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte

BATTLEFIELDNAS

-

G560

PC HRACSKE REPRODUKTORY S LIGHTSYNC

Dajte hre dalsi rozmer! RGB podsvietenie LIGHTSYNC vas dostane hlbsie do akcie v mnohych oblubenych hrach.
Technoldgia LIGHTSYNC reaguje svetelnymi efektmi na vybuchy, priblizujicch sa nepriatelov, na zranenia, liecenie,...
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok

alebo predplatné na adrese 74 > /\%\ @ G502 HERO
https://shop.generation.sk & 9/ - SENZOR HERO 16K

MysS G502 HERO si vdaka jej dizajnu
mozete bezkonkurencéne prispdsobit.
Zdokonalte svoju hru

vdaka kalibracii povrchu podlozky,
Uprave taziska a hmotnosti mysi,

¢i rychlej zmene DPI

a 11 programovatelnym tlacidlam.

= Prispdsobte si mys G502 HERO
\\ . s novym revolu¢nym

———=

(cena wytlacku od 3,50€ s DPH) N
Aktualne vydanie v elektronickej podobe, > v
rovnako ako aj archiv_starsich Cisiel pre vas =
je k dispozicii na vol'né stiahnutie na hlavne; .
stranke magazinu na adrese \\
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INTERNATIONAL LICENSING

Generation Magazin is available for licensing.
Contact the international department to discuss
partnership opportunities.

Please contact / Zdenék Moudry
T:+421- 903-735 475
E: zdenek.moudry@mission.sk

PRODUKCIA A DISTRIBUCIA

Digitalno-lifestylovy magazin Generation je Sireny
bezplatne iba v elektronickej podobe prostrednictvom
internetu, ale objednat' si mézete aj fyzicky vytlacok.
Printov verziu si mozete zakGpit' iba na adrese
https://shop.generation.sk

Distribiicia magazinu / Aktualne vydanie najdete vol'ne
na stiahnutie vzdy na domovskej stranke magazinu
www.generation.sk, o je hlavna stranka vydavatel'a.

Iné zdroje nie s sluzby prevadzkované vydavatel'om.

DOLEZITE UPOZORNENIE

VsSetky texty a layout st chranené autorskym pravom a sa
majetkom redakcie pripadne jej partnerov. Tento casopis
je Gplne nezavisly a jednotlivé ¢lanky vyjadruja vylucne
vlastné nazory autorov a nemusia sahlasit' s nazorom
vydavatel'a alebo nazorom redakcie. \lydavatel' nenesie
Ziadnu zodpovednost' za obsah inzeratov, reklamnych
clanov a textov dodanych redakecii tret'ou stranou. Za obsah
inzeratov st zodpovedni vylucne len inzerenti, pripadne ich
zastupcovia/agentiry. Ziadna ¢ast' magazinu nesmie byt'
reprodukovana Gplne alebo s¢asti bez pisomného sthlasu
redakcie/vydavatel'a. VSetky autorské prava sa vyhradené.
VSetky informacie publikované v ¢lankoch sa aktualne k
datumu vydania. Ceny a dostupnost' opisovanych produktov
sa neskor mohli zmenit', co redakcia nemohla ovplyvnit'.

All text and layout is the copyright of the company

Mission Games sro. Nothing in this magazine may

be reproduced in whole or part without the written
permission of the publisher. All copyrights are recognised
and used specifically for the purpose of critic and review.
Although the magazine has endeavoured to ensure all
information is correct at time of print, prices and availability
may change. This magazine is fully independent.

Copyright © 2021 Mission Games s.r.o.
www.mission.sk

ISSN 2644-6278 (print) / ISSN 2644-6294 (online)

16K senzorom tak,
aby zodpovedala

3\ \\x ' presne vasim predstavam.
- - =0
- \
R
LH‘
o
2 —
o Ly
A ! L
& L]
p .
4 &
py -
” - . ¢
o o 1 e \_\\\
-0 w 2
>, v nr "
~ ! V' »

G513 CARBON

'MECHANICKA RGB

Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietend je plnym spektrom RGB

a mobzete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu stylu hry.



V2

g

4 — + o - :
e B NI

= AT T
o ‘.,«:‘?HFIE 2580 TOMAHRWK WiFi

'



