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EDITORIAL

M Koniec. Chvalabohu.

Nebudem sa vftat' nikomu v osobnom Zivote a je mozZné,
Ze pre mnohych bol rok 2020 excelentnym, no po socialnych
siet'ach az prilis Casto narazam na nazory v style
.chvalabohu, Ze sa rok 2020 konci."

Korona ut'ala hned' v Gvodnych mesiacoch roka a ovplyvnila
prakticky vSetky oblasti nasich Zivotov. Osobné, pracovné

a aj tie, ktoré sa tykaja konickov. O to viac, ked' sa Microsoft
a Sony rozhodli vydat' svoje nové konzoly prave v tomto roku.

Ak mam byt' Gprimny, tak takyto rok som z herného hl'adiska
eSte nezazil. Masivne mnoZzstvo hypu, ktory prerazal

strechy, herné udalosti, ktoré boli odkladané a odkladané,
zavislost' od nezvycajnych marketingovych stratégii a herné
odklady, ktoré nas budd sprevadzat' aj v d'alSich mesiacov.

Aj to bol 2020. Rok, ktory sa zapise do dejin l'udstva.

Herné spolognosti sa stali tymi St'astnymi, pretoZe ich
prijmy nie sU zavislé od toho, ¢i m6Zzeme ist' do kina alebo
nie. Trzby tak rastli, pretoze ked' sme zamknuti doma,

tak hranie sa je logickym vylstenim vol'ného Casu.

Prichadzaj( vSak svetlé zajtrajsky. Konzoly s vonku a tak sa
hadam na buduci rok dockame skvelej nadielky hier.
Minimalne tak dobrej, ako v tomto roku. \/ mene redakcie
Gamesite.sk a magazinu Generation vam tak prajem vel'a
St'astia, zdravia a skvelych hier. Hlavne vSak to zdravie.

A ak mate chvil'ku vol'ného ¢asu tak budeme radi,

ak ho stravite ¢itanim najnovsieho magazinu.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
K Kingston ¢ Fractal
logitech c-[ CyberPower

GIGABYTE

msi

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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Hyundai pomaha pri liecbe deti

D
o
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Spoloénost' Hyundai Motor predstavila
podrobnosti svojho jedineéného mini
elektrického vozidla (EV) zalozeného na
koncepénom automobile ,,45".

Mini automobil vyuZiva technologiu
Emotion Adaptive Vehicle Control (EAVC)
na podporu mladych pacientov v ramci
projektu Little Big e-Motion.

....................................................................................................................

Franciizsky Citroén tento rok predstavil
tretiu generaciu svojho modelu Cé4.

Novinka v nifom nezaostava za sii€asnym
trendom vijrobcu, a preto sa pripravte na jej
neprehliadnutel'ny dizajn. Z bezného (avSak
vel'mi pekného) hatchbacku sa stal stjlovy
mix dvoch tried, kompaktny crossover s
krasnou, plynulo klesajiicou strechou.
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Technolégia EAVC monitoruje vyraz
tvare, srdcov( a dychov frekvenciu
vodi¢a a kombinuje tieto Gdaje s Gdajmi
z vozidla. EVAC je jadrom projektu
Hyundai Little Big e-Motion. Tento
elektromobil zatial' slGzi na podporu
mobility mladych pacientov z nemocni¢ného
|6Zka do oSetrovne, ktora je pre mnohé
deti znacne stresujlca.

Vyrobca uz stihol zverejnit' oficialny
cennik pre Slovensko s cenami
dostupnymi od prvého decembra.

Za Gplne zakladny model nového

C4 zaplatite 14 990 eur, €o je vel'mi
zaujimava cena, avsak, ako to uz byva,
s par slabsimi miestami. Tym hlavnym
je 75 kW motor, ktory je pre takéto

Mini EV vybavené technolégiou EAVC
interaguje so svojim mladym ,vodicom"
prostrednictvom piatich kl'G¢ovych
technolégii: systém rozpoznavania
emacii tvare, pas na kontrolu dychania,
snimac monitorovania srdcového
rytmu, adaptivne osvetlenie Emotion

a davkovac voni Emotion.

Systém rozpoznavania emacii tvare
vyuZiva kameru pred sedadlom

na identifikaciu emocii diet'at'a v realnom
Case. Dychaci pas obopina telo a jeho
vzduchové vrecka vyvijajd jemny tlak,
ktory pomaha zmierfiovat' Gzkost' a
umoznuja stabilnejSie dychanie, zatial'

o akcelerometer, snimac sledovania
srdcového rytmu, meria srdcovy rytmus
a dychova frekvenciu diet'at'a.

Adaptivne osvetlenie Emotion zobrazuje
zelend, ZIt( alebo Cerven( farbu, aby bolo
mozné farebne zobrazit' emocionalny stav
diet'at'a. Pristroj Emotion Adaptive Scent
Dispenser rozprasuje vonu na zaklade
dychania, aby pomohol vycarit' Gsmev na
tvari malych pacientov. Vozidlo tiez vytvara
bubliny ako oslavu pokroku v liecbe diet'at'a.

auto vhodny jedine na nenaro¢n( jazdu
mestom. Dieselovy motor zakladn(
vybavu Live Pack predrazi o 1500 eur.

Zakladna vybava je v8ak vel'mi bohata,
dostanete napriklad asistenta rozjazdu
do kopca, automatické nidzové brzdenie,
upozornenie pri opustent jazdného pruhu,
systém rozpoznania dopravnych znaciek,
¢i 10-palcovy displej s podporou Android
Auto a Apple CarPlay. Klimatizacia je len
manualna, 16-palcové disky ocel'ové a
hmlové svetla by ste hl'adali marne.

Priplatok za vybavu Feel je 2500 eur,
no v spojeni s lepSim 96 kW motorom
zaplatite 18 490 eur, respektive

21 490 eur za vybavu Feel Pack.

PIna vybava s oznatenim Shine

je uz dost' drahg, pri 114 kW automate
si vyrobca pyta 23 490 eur.

Tu uz najdete skutocne vsetko,

od bezkl'GCového Startovania,

cez adaptivny automat, zadnd
parkovaciu kameru, Specialny stojan
na tablet na strane spolujazdca,
rozSirené funkcie Bezpecnost' Plus
az po farebny Head-up displej.

Opel uz predava novinku Mokka

Pred Vianocami sme sa dozvedeli aj ceny
novej generacie malého SUV, Opel Mokka.
Toto kompaktne posobiace auto dostalo

v novej generacii agresivny, no zaroven
vel'mi pekny dizajn. Dostupné bude

v benzinovej, naftovej a aj Cisto elektrickej
verzii. Vo svojej triede ma vSak vel'mi silnd
konkurenciu, €i uz hovorime o Kia Stonic,
alebo Volkswagen T-Cross. Zakaznici sii

v tomto segmente navySe dost' narocni, no aj
tu sa budii musiet' uspokojit' s trojvalcom.

Zakladny motor s objemom 1,2 litra sa vezie
na st¢asnom Standarde hl'adania Gspory,
ktora neznalym vodi¢om ponika zaujimava
cenu pri dobrej vybave. Zakladny motor

s vykonom 74 kW je vhodny hlavne do
mesta, 4-¢lenna rodina na dovolenke bude

pre auto uz slusna zat'az, hlavne pri jazde
do kopca. Tu sa urcite oplati vwkonnejsi a
zaroven aj drahsi motor s vykonom 130

koni, pripadne naftovy 110 kW Stvorvalec.

Za Uplne zakladn( verziu auta zaplatite 15
490 eur, za 130-konova verziu vo vybave
Edition 17 490 eur. Aj v tej najlacnejsej
verzii auta dostanete predné a zadné

LED svetla, manualnu klimatizaciu,
elektronickd parkovaciu brzdu, tempomat,
systém upozorneni na chodcov, dopravné
znacky a opustenie jazdného pruhu.

Disky sG len plechové. Za optimalnu
vybavu Elegance so 130 kofovym
motorom zaplatite skoro 20 tisic eur.

Auto ma vSak konecne krasne disky,
poriadny infotainment, ¢i clvaciu kameru.
Plne elektricka Mokka zacina na cene 31
490 eur, za najlepSiu vybavu zaplatite 35
990 eur. Auto je vybavené 50 kWh batériou,
na ktor( by ste mali prejst' vySe 320
kilometrov. Auto je teda vhodné hlavne do
mesta a na stredne dlhé trasy, teda pokial'
nechcete travit' vel'a €asu na nutnych
nabijacich prestavkach. Na 80 % kapacity
sa vSak batéria nabije uz za pol hodiny.

....................................................................................................................

Pamatnici z dob komunizmu si urcite
pamadtajl na legendarnu Nivuy, univerzalne
auto, s ktorym sa dali prejst' vSetky mozné
aj nemozne cesty. Auto to bolo jednoduché,
ale odolné a s nezamenitel'njm dizajnom.
Mnozstvo pamdtnikov si ho dnes idealizuje,
no pravda bola taka, Ze nevynikalo kvalitou
ani pohodlim. Lada ako znacka stale preziva
a pokiisa sa predavat' auta aj v Eurdpe.

Uspech tejto znatky ale patri hlavne
ruskému trhu, ked'Ze na tom nasom
s predaje skutocne chabé a auto

si kapi len par milovnikov tejto
znacky. Novy model Lada Niva vsak
ma Sancu zaujat' SirSiu skupinu
zaujemcov vd'aka svojmu dizajnu.
Uprimne, vo firme sa zjavne nechali
inSpirovat' konkurenénym modelom

Toyota RAV4, ta podoba je v mnohych
smeroch neprehliadnutel'na.

Skoda, Ze v skutocnosti je nova Lada
len vyraznym faceliftom, teda pod
peknym pozlatkom sa skryva starSia
technologia. Auto netrha Ziadne rekordy,
popravde, na problém narazite aj pri
jazde na dial'niciach. Zakladny 59 kW
motor, staly pohon vSetkych kolies a
manualna 5-stupfiova prevodovka nie
je ni¢, s ¢im by sme sa vel'mi chvalili.
Interiér zostal niekde na polceste z
minulého tisicrocia k sG¢asnosti.

VVzhl'ad oko nepotesi, no ma vsetko
potrebné a v zavislosti od vybavy
dokonca mozete mat' aj infotainment
s vel'kym displejom. Vo verzii Off-
road je karoséria pomerne slusne
oplastovang, ¢o potesi hlavne Soférov
potulujlcich sa naro¢nym terénom.
Lada Niva Travel sa podoba na
sGcasn( zapadnd konkurenciu, ma
elektricky otvarané okna, klimatizaciu,
vyhrievané sedadla dokonca aj
parkovacieho asistenta s kamerou a
uz spominany multimedialny systém.

Generation | 5
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Inteligentna Wi-Fi ziarovka, ktora
sa prlsposobl vasej nalade

Tl

Slovensko, Bratislava -

11. decembra 2020

Spolo¢nost' TP-Link, popredny
svetovy dodavatel' siet'ovych
produktov a zariadeni pre inteligentna
domacnost, predstavuje na trhu nova
inteligentnd Wi-Fi Ziarovku TP-Link
Tapo L530, u ktorej si mozete vybrat'
z 16 miliénov farebnych odtieriov - a
vytvarat' si pritom vlastné scenare
osvetlenia, ktoré nasledne vyuZijete
podl'a nalady a prilezitosti.

Siroké moznosti prispdsobenia

Aktualnej potrebe alebo situacii mézete
bez problémov prispdsobit' farebny
odtien, ale okrem toho aj jas alebo
teplotu (na Grovni 2 500 az 6 500 K).

Kazda situacia, ktora sa u vas doma
alebo v kancelarii odohrava, vyzaduje inG
farbu svetla, a teda aj inG atmosféru.

Ci uz sa jedna o prehravanie domaceho
kina, sGstreden( pracu, romantickd
veceru, vecierok s priatel'mi alebo
hranie na pocitaci, u Tapo L530 si
naprogramujete presne td atmosféru,
ktor( prave potrebujete.

Ovladanie cez mobilnd
aplikaciu

V/Setky ddlezité parametre vratane jasu si
jednoducho nastavite v mobilnej aplikacii
Tapo. Maximalna hodnota jasu ¢ini 806
[dmenov, o zodpoveda ekvivalentu
60wattovej Ziarovky. Kazdé z nastaveni
si samozrejme priamo v aplikacii
jednoducho uloZite a pri d'alSej podobnej
prilezitosti ho tak moZete pouzit' znova.

Okrem vySSie uvedeného si nastavite
napriklad aj plan a ¢asovac, vd'aka
ktorému bude Ziarovka svietit' na
Grovni jasu s odtiefiom svetla, ktoré sa
hodia k vasim pravidelnym aktivitam

- napriklad spanku a vstavaniu.
Rezimy vychodu a zapadu sinka potom
umoznuji automatické zapnutie
svetla podl'a vasej casovej zony.

Nastavte si svetlo na dial'ku

Inteligentna ziarovka TP-Link Tapo L530
spolupracuje aj s hlasovymi asistentmi
Google Assistant a Amazon Alexa, a

tym ovladanie eSte zjednodusuje - staci
totiz vyslovit' par jednoduchych prikazov
a Ziarovka sa podl'a toho zachova.

Mobilna aplikacia samozrejme umozfuje
aj rozsvecovanie a zhasinanie svetiel
na dial'ku, takze si mézete potrebn(
atmosféru pripravit' uz pred prichodom
domov. Alebo naopak nahodne
rozsvecovat' a zhasinat' svetla v case,
ked' ste na dovolenke, takze si ziadny
okoloidGci nemo6ze byt' isty, ¢i sa

prave nachadzate doma alebo nie. Aj
tieto zaleZitosti moZno samozrejme
naprogramovat' automaticky.

KI'Gcoveé vlastnosti Tapo L530E:

= Viacfarebna - I'ahko navrhujte
scenare pre svoju kazdodenna
rutinu alebo aktivity prispdsobenim
jasu, teploty svetla a farieb -
s vyberom zo 16 000 000 odtienov.

Ekvivalent 60 W — LED Ziarovka
produkuje biely jas az 806 limenov

a ma rozsah stmievania od 1 % do 100 %.

Nastavenie pre vase pohodlie -
nasli ste svoje obl'ibené osvetlenia
pre sledovanie filmov? Ulozte ho ako
vol'bu, ktor( si moZzete jednoducho
vybrat' pre buddce filmové noci.

Casovy plan a éasovat — vytvorte si
pravidelny plan pre zapnutie/vypnutie
s nastavenym jasom alebo farbami.

Rezimy vychodu a zapadu sinka -
automaticky aktivujte svoje
svetlo podl'a ¢asového pasma.

Nevyzaduje sa ziadny rozbocovac —
pripojte svetlo L530E k domacej wifi
sieti, a potom je vSetko nastavené.

Ovladanie hlasom — zmente
osvetlenie pomocou hlasovych
prikazov, pretoZe Tapo spolupracuje
s Amazon Alexa a Google Assistant.

Dial'kové ovladanie — vyberte
telefon z vrecka a otvorte aplikaciu
Tapo pre dial'kové ovladanie svetla.

ReZim v nepritomnosti —
automaticky simulujte, Ze je niekto
doma, aby ste vydesili pripadnych
neziaducich navstevnikov.

Obnovenie posledného nastavenia —
Ziarovka sa automaticky vrati do
predchadzajdceho stavu pred
vypnutim.

Viac informacii o produkte najdete tu:

https://www.tp-link.com/cz/home-
networking/smart-bulb/tapo-1530e/

SLEDUJTE ONLINE

1"‘"..

CALES
RY JONES

Hbon mvasbayvi

s‘B? ‘»i\) NFILM
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Motorola predstavila Moto G a Moto GS Power

VIANOCNE DARCEKY

Spolocnost' Motorola si ku koncu roka 2020
pripravila pre slovensky trh dve zaujimavé
novinky zo sekcie cenovo dostupnych
mobilnych telefonov a ak preto aktualne
patrate po dodatocnom darceku, takzvane
na posledni chvil'u, mohli by ste sav
nasledujicom duu minimalne inSpirovat'.

Moto G 5G

Zacnime prvym nazvom s jednoduchou
skratkou Moto G 5G. V tomto smere sa
nachadzame v takzvanej strednej triede
technologicky vyspelych telefonov, ktoré sa
schopné ocarit' nielen Spickovym vykonom,
ale aj radom d'alSich prednosti. Tou prvou
je dozaista moznost' vyuzivat' u nas stale
slabo pokryté 5G siete, a to z ¢asti aj vd'aka
umelej inteligencii napojenej na vykonny
motor Snapdragon 750G za asistencie 6
GB operatnej pamate. ESte nez sa zaCnete
chytat' za hlavu s predstavou o vysokej
cenovke, tak Moto G 5G vas mdze stat' len
necelych tristo eur, o je jeden z vyraznych

8 | Generation

argumentov, pre€o uvazovat' o jeho kdpe.
Ten vSak nie je vobec prvy a posledny. Medzi
d'alSie polozky do sekcie ,PRO" radime
vysoko kapacitn( batériu (5000 mAh) s
vydrzou dvoch dni a rovnako tak aj nabijanim
pri 20W, to vSetko prostrednictvom

TurboPower technoldgie. V baleni so
zariadenim najdete aj prislusny adaptér,
ktorym si ziskate 10 hodin energie uz behom
15 minGt nabijania. Nemenej dolezita
prednost' stoji na ramenach 6,7 palcového
panelu s FHD+ rozlisenim a podporou

HDR10, ¢o nas privadza k pomeru stran 209.
Motorola tymto opat' docielila v masovom
meradle atypicky dizajn, ktory padne do

ruky ovel'a lepSie nez Standardné formaty.

Co by to bol za moderny mobilny telefon,

ak by vas nevedel potesit' aj v zmysle
zachytavania tych najkrajsich momentov z
vasho Zivota. Tu Moto G 5G serviruje snimac
s rozlisenim 48 MPx a technologiou Quad
Pixel, ktora vam je schopna pomocou umelej
inteligencie presvetlit' aj tmavé scenérie a
vylepsit' zazitky pocas nie prave priaznivych
svetelnych podmienok. Samozrejmost'ou

je moznost' ultrasirokych snimok, akym
sekunduje vol'ba Macro efektu pre
vyzdvihnutie detailov. Moto G 5G najdete na
nasom trhu v dvoch farebnych prevedeniach,
a to za odporG¢an( maloobchodnd sumu
29999 Eur. A jedna mala eresnicka na
zaver; funkcia NFC je opat' pritomna.

Moto G9 Power

Druhou novinkou s ikonickym logom znacky
Motorola je G9 Power. Synonymum pre
energiu tu vyrobca neudava len tak zo
srandy, ostatne dlho fungujacu sekciu
Power konzumenti vyuzivaja hlavne

vd'aka obrovskej vydrzi batérie, ktora v
tomto pripade dokonca trha rekordy. Nikdy
predtym nebol do telefénu spominanej
firmy vloZzeny akumulator s 6000 mAh,

¢im si Motorola jednako prepisala vlastné
tabul'ky, ale ¢o je doleZitejSie, umoznila
vam, jej zakaznikom, dosiahnut' vwdrz na
hranici 60 hodin Cistého casu! Ak preto
napriklad dnes a denne prepadate hraniu
mobilnych titulov a doteraz vas Stvalo, ako
vas tato zabava n(ti neustale nabijat’, s
Moto GS Power mate k dispozicii telefon s
poriadne tuhym korienkom. Onen privlastok
Power v sebe vSak skryva d'aleko viac.

Dal$ou novinkou je integracia 64 MPx
snimacu s vysokym rozlisenim, ktory v
danej sérii zaziva ne¢akan( premiéru.
Treba si uvedomit', Ze sa tu rozpravame o
teleféne za dvesto eur, ktory, tak ako jeho
kolega vy5sie, garantuje prednosti strednej
triedy s malou ¢ereSnickou na vrchu.

Moznost' vol'by Macro Vision, ¢i uz
spomenutej umelej inteligencie schopnej,
obrazne povedané, rozsvietit' v tmavych
scénach, je po boku selfie kamery s
rozliSenim 16 MPx d'alSim z argumentov,
preco sa o dany produkt zaujimat’.

A MG

Milovnikom vel'kych displejov tu Motorola
ponlka 6,8 palcovy panel s HD+ pri mierke
20:9, Qualcomm Snapdragon s 4 GB RAM
a hromadou softvérovych zaujimavosti

— aplikacia Make it Pop vam napriklad
dokaze priamo vo videu zvyraznit' jednu
konkrétnu farbu a nechat' ju vyniknat' na
Ukor zvysku scény. Toto vSetko je len cast'
moznost'ami preplneného GS Power, ktory
prisiel na nas trh v zavere roku 2020, a to
v dvoch farebnych prevedeniach a s viac
nez prijatel'nou cenovkou 199,99 Eur.

Filip Vorzacek

Generation | 9
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Doprajte telu kvalitna kavu,
pod'akuje sa vam

0 tom, kol'ko zjete pocas Vianoc
zbytocnosti a Ze vase stavy budd

bezne hranicit' az s pazravost'ou sa tu
rozpisovat' nebudeme. Koniec koncov,
ved' to poznate. Rok, o rok sa to opakuje.
Zdravy rozum aj predsavzatia id{ pocas
najstedrejSich sviatkov roka bokom. Ale
Co tak spravit' tentokrat aspon v niecom
vynimku? Ano, tipujete spravne. V/ piti
kvalitnej kavy. Telo sa vam pod'akuje.

Kvalitna kava musi vonat'

Tu neexistuje kompromis. Ak otvorite
vrecko s kavou a nezacitite typicka
kavovd vonu, je to problém. Do rik sa
vam s najvacsou pravdepodobnost'ou
dostala bud' stara kava alebo
povodne zelené kavovnikové zrnka
mali uz pred prazenim defekty.

Kava je potravina ako kazda ina a prebieha
v nej proces. M6ze skysn(t' a splesniviet'
ako Cokol'vek iné. A teda plesnivy chlieb

by ste urcite nejedli. No len na tej kave to
na prvy pohl'ad nespoznate. Hnedé zrnka
zostan( hnedymi, typicky zeleny plesfiovy
povlak na nich budete hl'adat' iba t'azko.

10 | Generation

Polamané zrnka a spalené
ulomky nevestia nic dobre

Aj tu si spravite skisku spravnosti
Gplne jednoducho. Jednodruhova kava
zarucene nebude mat' polamané zrnka,
spalené Glomky ¢i zrnka réznej vel'kosti
a farby. Ak v nej zbadate svetlé zrnka s
tmavymi fl'akmi mali by ste spozorniet'.
S najvac¢sou pravdepodobnost'ou

totiz ide o priznak plesne. Uplne

Cierne — spalené zrnka zase mozu byt'
karcinogénne. Lacné nekvalitné kavy
mozu mat' tiez malé dierky na zrnkach.
Tie spdsobuje chrobak, ktory napada
kavovnikové zrna a vyziera ich zvnatra.
Takato kava ma navyse trpka chut'.

Kvalitna kava nas moze
stat' viac, no na zdravi
Setrit' nemozeme

Plesne nachadzajlce sa v nekvalitnych
kavach mézu zle vplyvat' na nase oblicky,
krvny tlak, maja tiez vplyv na vznik
rakovinotvornych buniek a m6zu posobit’
aj na mozog. Zial, pravdou je, 7e za kvalitu
si aj v tomto pripade priplatite, no lacnejSie

kavy maja nizku cenu najma preto, Ze sd
zo zmesi zfn nizkej kvality a je ovel'a vyssia
pravdepodobnost’, Ze sa do nej dostan( aj
zrna napadnuté plestiou. Casto staci aj 5 %
takychto zfn a je kontaminovana cela kava.

V/yssSia nadmorska vyska
ma tiez vplyv na kvalitu

Ak pijete kvalitnd kavu, urcite najdete na
obale informaciu, v akej nadmorskej vyske
bola pestovana. Tu jednoznacne plati, Ze
delikatna a zdravsia kava je ta, ktora bola
vypestovana vo vysSej nadmorskej vyske.
Spravidla hovorime 0 1700 az 2200 m n.
m. Takéto kavovnikové zrna obsahujd
minimum kofeinu a sG teda chutnejSie a
zdravsie. Dolezitym faktorom kvality je
tiez spdsaob, akym boli zelené kavovnikové
zrna zbierané, spracované a nasledne
uskladnené. Kvalitné kavy sd zbierané
rucne, pretoze pri takomto spdsobe
zberadi vyberaja iba pekné zrelé Ceresne.

Takyto zber je Casovo naroCnejsi a
pochopitel'ne aj drahsi, o sa v kone¢nom
dbsledku premietne aj do ceny zelengj
kavy. Prilacnych, a teda menej kvalitnych
kavach sa pri zbere pouzivaja stroje.

Je to takzvany Gplny zber. V praxi to
znamena, ze sa zozbierajl vsetky kavové
Ceresne aj nezrelé, zhnité, plesnivé alebo
s akoukol'vek inou vadou. Ak s( takéto
zrnka eSte nasledne nespravne spracované
a nevhodne uskladneng, st takmer

vzdy kontaminované mykotoxinmi.

Lokalna praziaren je
najlepsia vol'ba

Pribeh kavy sa zacina na kavovnikovych
plantazach, pokracuje cez sklady, v
ktorych na prezitie potrebuja idealne
podmienky, putuji do pristavov, odtial'
opat' do vel'koskladov az kym neskoncia
v praziarni. A tu je vel'mi délezita

prave lokalnost', pretoze iba v lokalnej
praziarni, kde praziar individualne
venuje kazdej varke uprazenej kavy. A
to je tiez jeden z délezitych faktorov, na
ktory treba pri vybere kavy prihliadat'.

Pokracovanie v d'alSom cisle...
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Horor od Amanity

>> \IYBER: Maro$ Goc

Ash sa vracia

Bolestivy pad CD Projektu
L ONE IS

8 <t

— Aj v tejto t'azko skiiSanej dobe sme sa Tvorcovia obl'Gbenych hier ako Evil Dead dostane novi hru! Mame sa
~ dockali tradicného gala vecera spojeného Machinarium, Botanicula ¢i Chuchel tesit'? Nuz, doteraz sme tu mali asi tak
s odovzdavanim oceneni pre najlepsie hry pripravuji v sicasnosti svoju prvi hororovii  pat' hier na motivy tejto komedialno-
\ roka. Ked'Ze kategorii bolo vel'a, rovno sa hru. AvSak nepdjde o ni¢ v zmysle Silent hororovej znacky, no ani raz neslo
do toho pustime. Ocenenie za najlepsiu Hill ani Outlast, vSetko sa bude opat' niest' o dobri hru, ize obavy s na mieste.
hru roka 2020 prevzal pre mnohych v nezamenitel'nom vizualnom Style tohto Ked' k tomu pripojim informaciu, ze
kontroverzny The Last of Us: Part I, ktory Ceského stadia. Za vSetko hovori aj nazov hru pripravujd tvorcovia slabuckého
pokoril nominovanych ako Doom Eternal tohto desivého pocinu — Happy Game. BFf, WWE 2K Battlegrounds, tak s obavy
alebo Ghosts of Tsushima. Tato hra taktiez doslova mi prebehol mraz po chrbte. Happy ~ na mieste dvojnasobne. A to je Skoda,
vyhrala ceny za najlepsiu akénd adventiru Game vyrozprava pribeh o chlapcovi, ktory pretoZze namet je taky vd'acny.
roka, najlepsiu réziu, najlepsi pribeh, najlepsi  upadol do strasnej nocnej mory a nevie AvSak Evil Dead: The Game bude
zvuk a najlepsi herecky vykon (Laura sa z nej dostat' prec. NaSou Glohou bude, z iného stdka ako predchadzajlce
Switch Comera () Bailey ako Abby). Za najlepSie RPG roka samozrejme, ho z tejto Slamastiky dostat'. pociny, bude totiz zamerany len
Betoff (F] bol vyhlaseny Final Fantasy VIl Remake, Celkovo na hracov ¢akaja tri nocné mory, na multiplayer — kooperacny
Radio () ktory taktieZ dostal cenu aj za najlepsSiu roznorodé hadanky a znepokojiva hudba a taktiez hraci proti hracom.

hudbu, za najlepsiu akénl hru — Hades od Ceskej kapely DVA. Happy Game sa Hra bude obsahovat' niekol'ko map

Pol'skeé stidio CD Projekt sa eSte do mesta vystriedal pocit frustracie z na pIny plyn trval takych 4 aZ 5 rokov. a za najlepsiu bojovku — Mortal Kombat momentalne pripravuje pre PC (Windows, vratane legendarnej chaty z filmov
polovice decembra 2020 ratalo za jeho trestuhodného nevyuzitia, viac Ci To je z hl'adiska vyvoja hier dlhé ¢asové 11 Ultimate. Porota urcila za VR hru roka Mac) a Nintendo Switch, pricom hraby mala  a 25 zbrani, medzi ktorymi nebude
jedno z najobl'Gbenejsich hernych menej zavazné bugy hraci stretavali obdobie, no CD Projekt si s mnohokrat 2020 celkom zasliZene Half-Life: Alyx. wyjst' v prvych mesiacoch buddceho roka. chybat' ikonicka motorova pila.

stadii vobec. Hraci ho obl'ubovali doslova za kazdym rohom, zastarany odkladanou hrou jednoducho za tento

pre jeho vriicny vztah s fanagikmi, systém questov sa spoliehal len na ¢as nevedel dostatozne poradit tak, aby LR L LLA AR RRRRRLRLRRERELRER
vd'aénej komunikacii s hra¢mi, vysokym sledovanie Zltej ¢iary na mape, a o je bola hra pri vydani riadne dokoncend, a NO\I\[ Just Cause

kvalitam ich hier a v neposlednom rade asi najhorsie, konzolové verzie sa kvoli to obzvlast' na PS4 a XONE. Tvorcovia S :

i radikalnej DRM-free politike, ktori ich otrasnému stavu ani nedali hrat'. navysSe konali vel'mi nekorektne, ; '

presadzovali vo svojej distribiicii hier GOG. nakol'ko médiam neposlali recenzentské

Avsak to vSetko sa zmenilo po vydani Tazko odhadniit, ako dlho bol Cyberpunk  kl'Gi¢e ku konzolovym verziam. Blamaz

ocakavaného RPG Cyberpunk 2077. 2077 vo vyvoji. Prvé spravy o zacati vyvojarov zasla az tak d'aleko, Ze hra
priprav dokumentujeme este v roku bola po dohode medzi CD Projektom

Cyberpunk 2077 absolatne zlyhal. V 2012, ktoré o rok neskér nasledoval dnes  a Sony stiahnuta z PlayStation Store,

recenziach sa mu sice (nepochopitel'ne) uz kultovy CGI trailer. \V tej dobe bol pricom samotné Sony najprv dokonca

darilo, no ked' hra vysla, hraci okamzite ale pre Stadio stale este prioritou €islo odmietalo vyplacat' refundy za vratené ;
zistili, Ze ma d'aleko od dokonalosti. jedna treti Zaklinac a jeho dve vel'ké kopie. Dnes, nast'astie, s vratenim

Mnoho sl'ubov ostalo nesplnenych, expanzie, ktoré vysli v priebehu rokov hry nie je Ziaden problém, a to na Tak a uz viete, kto si zahra rolu Solida Po predchadzajiicich dvoch Battlefieldoch,v ~ Square Enix presiiva sériu Just Cause

pocit z radostného objavovania
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2015 az 2016. Zhodnime sa, ze vyvoj hry

akejkol'vek z platforiem, na ktorych hra
vysla, vratane PC, kde hra mimochodom
beZi zo vsetkych verzii najlepsie.

CD Projekt si zaslGzil ostra kritiku hracov
aj kvoli hororovej hre Devotion, ktora
mala vyjst' na GOG, no v poslednych
hodinach pred vydanim bola stiahnuta

a okomentovana s tym, ze hra na
platforme nevyjde na Ziadost' hracov.
Mo6zZzeme len ,tusit” o akych hracov ide,
nakol'ko Devotion sprevadza kontroverzia
uz od pociatku, pretoze si v nej taiwansky
vyvojar spravil mensiu srandu z ¢inskeho
prezidenta. Sklamani hraci obvinuja

CD Projekt, ze podl'ahol tlaku Ciny.

Slava je vskutku poriadne krehka.

Snakea v pripravovanom filme na motivy
Metal Gear Solid. T(to spravu priniesol
Casopis Deadline, ktorému tdto informaciu
posunuli I'udia podiel'ajlci sa na samotnom
filme. Oscar Isaac je guatemalsky herec
znamy predovsetkym zo snimok ako Star
Wars: The Last Jedi ¢i Ex Machina. Sam
herec uz skor vyjadril svoj zaujem o hranie
tejto postavy v potencionalnom filme,

¢o znaci, ze osobne musi byt' vel'kym
fandsikom série. O ¢om bude, kedy vyjde a
Ci vobec sa nakoniec film podari dokoncit',
to zatial' mozno netuSia ani tvorcovia filmu.
Séria Metal Gear vznikla eSte v 80. rokoch
minulého storotia na MSX pod vedenim
vyvojara Hideo Kodzimu, ktory az do svojho
odchodu z Konami bol hlavnym mozgom

a dizajnérom v3etkych hier hlavnej série.

ktor{ch sme sa pozreli do Prvej, respektive
Druhej svetovej vojny, by sa Siesty diel mal
presunit' do budiicnosti, v ktorej medzi
sebou bojuje NATO a Rusko. To tvrdi tester,
ktory sa rozhodol pred sviatkami ,darovat"”
vianocny darcek vsetkym fandsikom série.
Iste, takéto spravy moze vymysliet' hocikto,
to bez pochyb, ale urtite je to zaujimavé
Citanie. Kampan ma byt' podobna War
Stories, Cize ma obsahovat' kratSie pribehy,
ktoré na seba nadvadzovat' nebudd. VV jednom
z nich mame byt' vojakom armady USA, v
druhom zase agentom MI6. Multiplayer

ma podporovat' 64v64 a z hernych

maodov nebudd chybat' Domination, Team
Deathmatch, Conquest, Breakthrough a
Grand Operations. Mapy sa maj odohravat'
po celom svete, vratane mesta v EU.

na mobilné telefony. Novy diel nazvany
Just Cause Mobile wyjde totiz len na
zariadeniach s i0S a Android ako free-to-
play titul. Opat' pdjde o akénd hru zasadent
na tropicky ostrov a opat' péjde o poriadnu
rezbu. Zaujimavost'ou je, Ze hra sa svojim
spdsobom nebude [7Sit' od predchadzajdcich
hier. Hra pontkne pribehovd kampan,
kooperacné misie i kompetitivny multiplayer
az pre tridsat' hracov, pricom nebud
chybat' tradi¢né featary ako prit'ahovaci
hak, parasutizmus a plne otvoreny

svet vystavany na Unreal Engine 4. Na
rozdiel od predchadzajacich titulov tu ale
nebude hlavna postava Rico, hrati si budd
musiet' vytvorit' svoje vlastné postavy.
Square uvadza, Ze odteraz neplanuje

Just Cause prinasat' uz len pre mobily.
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Malokto dnes mozno tusi, Ze RARE
sa pri koncipovani Banjo-Kazooie
snazilo priamo a Gcelovo dosiahnut'
stzvuk vekového zacielenia.

Na jednej strane chceli svojim dielom
zaujat' mladsie publikum, preto

aj ten vizual a ¢asta roztomilost,

ale na tej druhej sa naopak tazili
zmocnit' aj vySSej vekovej hranice.

Banjo-Kazooie
COTO MA V TOM BATOHU?

\/ druhom pripade je to najlepSie badat'
na ¢asto pritomnom humore, ktory srsi
nielen z vyzoru réznych NPC postav, ale aj
z prislusnych dialégov. Iste, v tom Case, a
hlavne vo vybranych Nintendo hrach, kde

0 ano, zase som pri spoloénosti RARE a
zase vas tak pomyselne vraciam do zlatej
éry devdt'desiatych rokov, kedy sme

si od tejto tol'ko spominanej anglickej
firmy zvykli o¢akavat' nesmierne
vysok kvalitu. Ich 3D ploSinovky

v spojeni so znackou Nintendo s

dnes pravom povazované za kult a

v pripade portfélia RARE sa navyse
rozpravame o zlatom fonde pojmu
retro v pravom slova zmysle. Dnes

som si pre vas nachystal ohliadnutie
za sériou Banko-Kazooie, ktora svoju
premiéru zazila prave v Gplnom zavere
zlatych devat'desiatok a silno zasiahla
aj do mdjho hracskeho povedomia.

Ma tam vtaka

Pribeh tejto pestrofarebnej akénej
adventdry nas necha prevziat' kontrolu
nad originalnou dvojicou nerozluénych
kamaratov. Vetne usmiaty medved'
Banjo a jeho verny druh, vtak Kazooie, sa
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spolocne snazia prekazit' zakerny plan
husnej ¢arodejnice menom Gruntilda a
zachranit' tak svoj kraj pred upadnutim
do temnoty. Scenar, tak ako to pri
podobne koncipovanych plosinovkach

v tom Case bolo bezné, je len zmesou
priamociaro podanych fraz, nad ktorygmi
dominuje Gnos sestry spominaného
medved'a, ktorl zakerna jezibaba
umiestnila za stenu niekol'kych poriadne
komplikovanych prekazok. Banjo si tak
musi hodit' na chrbat pevny ruksak, aby
udrzal vahu jeho kolegu, a vyrazit' na prvé
z celkovo piatich dobrodruZstiev. Presne

tol'ko hier sa firme RARE podarilo priniest’

na scénu, kde tou vébec poslednou bol
titul Banjo-Kazooie: Nuts & Bolts, ktory
vSak vysiel exkluzivne na Xbox 360.

Devat'

Vrat'me sa vsak teraz spat' do Cias
prvého zarezu celej série. Banjo-Kazooie
obsahoval devat' koncepéne nelinearnych

svetov, Co bolo do tej doby takpovediac
nemyslitel'né. Klasické akéné adventiry
s akymsi detskym vizualnym grom v
sebe niesli isty druh priamociarosti a
tasto aj prehnanej jednoduchosti.

Tu sa vsak dizajnéri doslova utrhli z
ret'aze a po silnom vzore popularneho
Super Maria nam dali do rik Siroka Skalu
schopnosti Gstredného dua hrdinov.
Medved', ako aj vtak, tu musia riesit'
stredne naro¢né hadanky, a to hned'

v niekol'kych rovinach. Ta zasadna
spociva v moznosti vyuzit' prednosti
vtaka tam, kde je to nutné — napriklad
takeé lietanie alebo Gtok zobakom.

Naopak, medved' dokaze siahnut' do
studnice svojej takmer nevycerpatel'nej
energie, aby napriklad zlikvidoval
zatarovanu a agresivnu zeleninu. A
toto je len zopar napadov celkovej
interakcie v inak clenitom teréne celej
deviatky prepracovanych svetov.

to ostatne vlastne plati dodnes, nebolo
mozné poskytnat' dabing v pravom
slova zmysle, a tak vSetci v kraji Spiral
Mountain vydavajd len podivnl zmes
zvukov navodzujdcich efekt bl'abotania.

Ale aj tento samotny efekt je vo
finale sam o sebe vtipny, hlavne pri
vybranych momentkach, kedy sa

cela atmosféra snazi tvarit' temne a
ponuro. M&zeme teda jasne povedat'
nieco v tom zmysle, Ze Banjo-Kazooie
bol v istej miere priekopnikom svojho
zanru a pri snahe ziskat' si rozne
vekové skupiny preto Gcelovo a vkusne
siahal po humore kombinovanom s
bizarne pokrdtenym svetom zvierat.

Obsah

Jednotlivé mapy sa od seba odliSovali aj
po stranke vizualneho zasadenia a ak
ste v jednom momente pobehovali po
slnecnych plazach primorskej oblasti,
vzapati sa vasde chlpaté medvedie nohy
museli zaborit' do pachnuceho bahnav

kanaloch akejsi chemickej tovarne na
vyrobu ¢arovnych napojov. Pestrost'
tu ostatne funguje eSte aj dnes, ked'
som si projekt uzil vd'aka unikatnej
spatnej kompatibilite na konzole Xbox
Series X/S, ktora zlepSila celkovi
grafickd stranku a z obrazu odstranila
ono povestné retro rozmazanie.

KaZda z (rovni ponidkala hlavné, ale aj
vedl'ajSie misie a ak ste chceli dosiahnut'
kompletné pozbieranie vietkych
predmetov, bolo nutné si na hru vyclenit'
az patnast' hodin Cistého Casu.

Tento Gdaj sa vam mozno dnes nezda
nejako Sokujaci, ale treba si uvedomit', Zze
tato 3D hra so statickymi pozadiami vysla
na hardvéri, ktory vyuzival pamat'ové
média s maximalnou kapacitou 64 MB.
PreCo spominam pozadia v podobe
poriadne rozostrenych fotografii?

’ T o
".r

Uvadzam to z dévodu nie prave privetivej
kamery, ktora bola tfiiom v oku hracov

aj v dobe, kedy Banjo-Kazooie zbieral
celosvetovo vysoké hodnotenia.

Hudobné nastroje

Dnes uz patri Gstredna dvojka Banjo
a Kazooie, s menami odkazujacimi
na veselé hudobné nastroje, do
zlatého fondu videohernej historie.

SG sUcast'ou komplexného univerza a
objavujd sa ako hostia v roznych inych
dielach, avsak v ¢ase, kedy prisli na scénu,
spdsobili necakané Sialenstvo a dokazali
producentom zabezpecit' milibnové zisky.

Dafajme, Ze sa raz dockaja d'alSieho
regularneho pokracovania, ktoré by aj
vd'aka s¢asnym moznostiam hernych
platforiem mohlo znamenat' skutocne
vel'kolepy navrat na scénu tradi¢ného
konceptu trojrozmernych ploSinoviek.

Verdikt

Prelomova zabava urena pre
mnohé vekové skupiny.

Filip Vorzacek
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XBOX ONE

Cyberpunk 2077

CYBERPUNK 2077 MA NAHNEVAL, SKLAMAL... A POTOM
NADCHOL A PRINUTIL DAT MU DRUHU SANCU

.Poculi ste niekedy o tragédii Cyberpunku
2077? Myslel som si, Ze nie. Nie je to
pribeh, ktory by vam CD Projekt RED
rozpraval. Je to herna legenda.”

Futuristicka novinka od CD Projektu RED
ma skutocne vSetko — to dobré, to zlé aj
mnoho veci medzi tym. Niektori hraci

ju miluja a desiatky hodin stravenych

v Night City, dystopickej metropole
ovladanej korporaciami, si nevedia
vynachvalit'. Ini zasa vyzdvihuja paradox
o hernej tematike, ktorou je vyciciavanie
beznych I'udi korporaciami, a porovnavaja
ho s medializovanym vyvojarskym
peklom, ktorym si zamestnanci

CDPR Gdajne museli pred vydanim
Cyberpunku prejst', aby hru dokoncili
nacas. Samozrejme, kontroverzia uz
sprevadzala debut nejednej trojackovej
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[x B Tobe je jedno, jestli to preziju.

Nech mé bejt.

s

Johnnayatakhle cheipnes diiv, nez zjistime, jak ten ¢ip vyrvat;

hry a nemozné ,dedlajny’ spojené s
nad¢asmi stravenymi v praci nie s ni¢im
ojedinelym, a to nielen vo videohernom
priemysle. Preslo si tym aj Stadio
Naughty Dog pred debutom druhého
dielu série The Last of Us a pohar
trpezlivosti napokon pretiekol az do takej
miery, Zze nespokojny zamestnanec na
internete zverejnil ¢ast' herného scenara.
Pre hru zaloZen( na rozpravani pribehu
nejde o neprijemnost’, ale katastrofu.

Pri Cyberpunku sa, nast'astie, ni¢ také
drastické nestalo, ale mozno by to bolo
milosrdnejSie nez hrbol'aty Start novej
znacky. Vysledny produkt fanasikov, ba
hernd komunitu celkovo rozdelil na dva
ostro vyhranené tabory — a na rozdiel
od The Last of Us Il nebol jablkom svaru
scenar Ci otazky sexuality. S tou pritom,

paradoxne, Cyberpunk naraba absolltne
otvorene, o com sved¢i napriklad
moznost' vytvorit' si vlastnd transrodovd
postavu, pripadne nadvazovat' v hre

sexualne vzt'ahy bez ohl'adu na pohlavie.

Cyberpunk vrazil medzi fan@sikov klin
nie kvoli obsahu, ktory je prvotriedny,
ale pre niec¢o na prvy pohl'ad absurdné
— pre technicky stav. Aspon pre mna
je tato situacia takmer az surealna.
Po 6smich rokoch vyvoja a troch
odlozeniach hry neboli herni veterani
z CD Projektu RED schopni dodat'
hracom hru, ktora je hratel'na na
vSetkych deklarovanych platformach.

Extrémne nizke snimkovanie na
povodnych konzolach Xbox One a
PlayStation 4, padanie hry a chyby

nielen vizualneho, ale aj zasadného
charakteru napriec vsetkymi platformami
— zalostny technicky stav po vydani
prehlusil aj nadSenie z vysokych znamok
od recenzentov, ktori sa k hre dostali
pred jej decembrovym Startom.

Ukazalo sa totiz, Zze vSetky ,deviatky’

a ,desiatky’ pochadzali z recenzovania
hry na PC, jedine platformy, ktora

sa so Cyberpunkom dokazala ako-

tak popasovat'. Aj next-genové

konzoly — Xbox Series X a PlayStation

5 — vykazovali solidne, hoci nie Gplne
uspokojivé vysledky. Aj ked' tieto
platformy optimalizacia pre hardvér
.budlcej generacie' este len ¢aka, ich
hruby vykon postacil k tomu, aby tu
nenastalo fiasko so starSou generaciou.
Situacia je o to horsia, Ze osemrocny
vyvoj hry mal byt' zamerany prave na
tdto starsiu radu hardvéru, no nakoniec
sa ukazalo, Zze Cyberpunk akaby na
.old-gen” ani nikdy nemal vyjst'.

PriSerne natiahnuty vyvoj Cyberpunku
ponilka jediné logické vysvetlenie

tejto dilemy: ked' Poliaci zacali na hre
pracovat', mali k dispozicii len hardvér,
ktory bol na konci vyvoja hry uz
obstarozny, nedostatocny. Namiesto
toho, aby sa z neho snazili ,vytrieskat”
¢o najviac, venovali drahocenné hodiny
pred vydanim optimalizacii na Windows.
Cela situacia teda p6sobi tak, akoby
manazment stddia vedome hodil cez
palubu statisice hracov, ktorf si hru
predobjednali na PS4 a Xbox. Tejto teorii
nasvedcuje aj to, Ze konzolovymi verziami
sa CD Projekt RED pri Ziadnych ukazkach
vel'mi nechvalil. Zatajovanie pravdy o
tom, ako mizerne hra po vydani pobeZzi
na Xboxe One a PlayStation 4, nakoniec
Stadiu vyniesla nielen hnev fanasikov,
ale aj stdnu zalobu akcionarov.

Nepochybujem o tom, Ze tato ,tragédia’
sa hratom a médiam vryla do pamati
este silnejSie nez znamy debakel

hry No Man’s Sky. Jej autori sa vsak
boli neustalym vylepSovanim titulu
schopni v ociach fandsikov vykapit'.

Na mieste je teda otazka: je to mozné
aj pri Cyberpunku? Podl'a mna urite
ano. To, Ze Cyberpunk bude pre CD
Projekt RED nepeknym mementom, sa
uz asi nezmeni nikdy, no znacna cast'
problémov akoby sa sem preniesla z
vydania Zaklinaca 3 pred 5 rokmi, len v

mnohonasobne vadcsej, zosilnenej miere.

Nie, absolGtne Poliakov neobhajujem.
Neslhlasim s nazormi, ktoré nad
vydanim Cyberpunku len mavaja rukou,
pripadne sa eSte osoCujl na druhych s
otazkou, ¢o vlastne ¢akali od 7-ro¢ného

hardvéru Xboxu a PS4. Bagatelizovat'
podvod na ddvere hracov, akého sa
podl'a mna CD Projekt RED dopustil,
vysvetlenim, ze ,aj Zaklinaca 3 bolo
potrebné optimalizovat”, je podl'a mna
taktieZ scestné. Ale predsa len, tu sa uz
povestné zrnko pravdy naozaj nachadza.
Zaklinac 3 sa po vydani v roku 2015
dockal niekol'kych opravnych ,zaplat’,
ktoré nielen ,fixli* chyby a znacne zlepsili
vykon hry, ale napravili aj mnohé iné
nedostatky. CD Projekt RED teda v
mojich ociach uz raz dokazal, Ze bordel
po sebe vie upratat’, a verim tomu, Ze

[l A2 (Vstat) Tady neni dadny “my
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to dokaze opat'. Bude sa len musiet'
ovel'a viac snazit'. Dva napomocné
.patche’, ktoré v pripade Cyberpunku
stihli do Vianoc vyjst’, a dva eSte vacsie,
ktoré st ohlasené na januar a februar,
naznacujd, ze varsavsky tim nezahal'a.

Jasne, nie vSetko negativne prameni

len zo zanedbanej optimalizacie

a nedostato¢ného alfa a beta
testovania. CD Projekt RED vydava

hry zriedka, ale toto Stddio je zname
svojou megalomaniou. Aj Zaklinac

3, aj Cyberpunk sd obrovskymi, ba

az masivnymi titulmi s precizne
spracovanym pribehom, posobivymi
vizualmi a hdtnou, uveritel'nou
atmosférou. Je jasné, ze Poliaci nechceli
vydat' len nova hru, ale znovu redefinovat'
Zaner, nastavit' latku este vySSie a
zaviest' takmer az neprekonatel'ny
Standard. Pri Zaklinacovi 3 sa to, trafam
si tvrdit', podarilo. Pri Cyberpunku si

uz nie som taky isty, a nesdvisi to len
so zalostnym technickym stavom.

Ba Co viac, aj keby Cyberpunk vySiel v
tip-top stave, hra by sama o sebe mala
problém prekrocit' ten obrovitansky

tien fan@sikovskych ocakavani. Vietky
tie promo prezentacie a giganticky
marketing hracov len utvrdili v tom, ze
toto bude nie hra roka, ale desat'rocia. A
nezabldajme ani na imidZ samotného
CD Projektu RED, ktory mu mohli giganti
ako EA, Bethesda ¢i Ubisoft len zavidiet'.
Teda, az doteraz. Stiahnutie hry z
distribucnej platformy Sony a vracanie
penazi za hru oklamanym fanasikom — to
je vel'mi silna a trpka kava, ku ktorej si
zatial' ostatni maximalne len pricuchli,
zatial' ¢o CDPR si musel odpit' poriadne.

Vracanie penazi pred ¢asom pondkal aj
Microsoft, ¢o je obzvlast' zahanbujtce.
Cyberpunk bol totitz v poslednom cykle
vyvoja promovany hlavne pod kridlami

platformy Xbox, no napriek tomu hra
neoslnila ani na Xboxe One X, kde mal
Cyberpunk najvacsiu marketingova
podporu. Konzola dokonca vysla v
Specialnej, limitovanej cyberpunkove;j
edicii. Ked' som vsak hru na Xbox
One X prvykrat zapol, zvladol som

s technickym stavom zapasit' asi
hodinu, kym ma hra sama milosrdne
sama nevykopla do Xbox menu.

Teraz si mozno budem mierne protirecit',
ale aj napriek absolltne negativnej prvej
skdsenosti som rychlo pochopil, preco
dokazala hra ,PC-ckarov' tak vel'mi
ohdrit' uz od zaciatku. Mo6j debutovy
zazitok na Xboxe One X bol skresleny
biednou frekvenciou snimkovania a
pocetnymi chybami, no po spominanych
dvoch opravnych ,patchoch’ sa Night
City v dial'ke konecne rysuje v takej
podobe, ako Poliaci zamysl'ali.

Nie je to vSak mesto samo o sebe, Co ma
tak nadchlo, byt' je jeho cyberpunkova
architektira pdsobiva. Naracia a

tén pribehu, jeho postavy a celkova
atmosféra spolu so zaujimavou zapletkou

HELL FIGHT FOR YOU!
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—to st ,0bchodné znacky' CD Projektu
RED, vd'aka ktorym bol Zaklinac 3 takym
obrovskym hitom. Pribehové kvality
Cyberpunku sd nesporné, preto som bol
o to viac nahnevany, ked' mi technicky
stav neumoznil precitit' ich naplno.

A potom tie detaily! Je neskutocné, kol'ko
pozornosti vyvojari venovali niektorym
veciam, zatial' Co iné zanedbali. Veci

v hre st neraz bud' brilantng, alebo
nedotiahnuté. Modely a animacie
hlavnych postav skuto¢ne milovymi
krokmi predbehli konkurenciu, no NPC vo
vSeobecnosti majd nezvladnutd umeld
inteligenciu a pésobia umelo a prazdne.
Interiéry aut vd'aka pohl'adu z prve;j
osoby naozaj vyniknd, a preto si vyvojari
ocividne dali zalezat' na preciznom
spracovani — ¢o je zase v ostrom
kontraste s prilezitostne mizernymi
textdrami, napriklad na plagatoch.

Night City akoby sa rozkladalo na dvoch
brehoch obrovitanskej priepasti, kde
jedna polovica prekvita a exceluje a
druha ju trochu t'aha dole, smerom ku
vSednosti. Aspon z mojej perspektivy
je viditel'né, Zze v urcitych smeroch sa
museli autori pri vyvoji uskromnit', aby
vSetko vtesnali do ¢asového planu. Z
hry tak vypadlo viacero sl'ubovanych
ficur a hoci je vysledok grandidzny,
myslim, Ze autori takpovediac chceli
hnat' mrakodrapy este vyssie.

Samotna gameplay totitZ nie je az tak
Gzasne prepracovana, ako som ¢akal.
PlInenie misii jednoznacne nie je nudné,
no oproti pribehovej rovine mu chyba
hibka. Night City je akousi mekou
cyberpunku ako Zanru, a rézne implantaty
a technické vylepsenia tela tak hrajd v
celom univerze prominentn( rolu. Preto
ma zarazilo, ako malo podstatné je
napriklad hekovanie zariadeni a ovladanie
hardvéru prostrednictvom kybervéru.

25 TN

Ci som uz konkrétnu Glohu plnil

.potichu” ako nindZa alebo priamociaro
ako ,Rambo’, hekovanie pristrojov mi
malokedy napadlo ako vhodné rieSenie
situacie. Nepriatel'om sice moZete
vyskratovat' optiku, pripadne ich rozptylit'
heknutim televizie ¢i inej masiny, no
malokedy som mal potrebu spravit'

to. Samotny styl, akym navySe misiu
splnite, aspon z mdjho uhla pohl'adu
malokedy zavazil, s vynimkou pripadov,
kedy som bol vopred upozorneny na
preferovany spésob spravania. Takato
.plytkost” sice nie je podl'a mfa priamo
nedostatkom, no urcite nekoreSponduje s
kvalitativnym ténom inych ¢asti obsahu
—a jednoznacne nie je na Grovni, ktord
som za osem rokov vyvoja ocakaval. V
tomto ohl'ade sa hra skor priklana ku
akenosti nez k rozvitému RPG stylu.

Nie prave idealne je aj zvladnuta
mechanika prijimanie réznych
praciciek a kseftov, ktoré bud( -
okrem nekonecného predavania
ukoristenych zbrani — hlavnym
zdrojom vasich financnych prijmov.

Hlavny hrdina, Zoldak menom ,V*,
je oCividne najziadanejSou osobou
v celom meste. Ani na chvil'u som
pocas hrania nemal pocit, ze nemam
¢o robit', ¢o je, samozrejme, super, no

obcas ma agresivne tempo pribldania
Gloh iritovalo. Neustale mi niekto

pisal alebo volal a pontkal kSefty.
Zatial' ¢o v tradicnych RPG chodite

po svete a objavujete tak nové Glohy,
v Cyberpunku ide otividne cely svet

za vami. Z hl'adiska futuristického
zasadenia hry to dava zmysel, pretoZze,
ako sa pocas pandémie zacalo hovorit',
¢o mozes vyriesit' na dial'ku, preco by
si rieSil osobne. Z hl'adiska gameplay
vsak nejde o Gplne idealny koncept.
Telefonaty od pribehovych NPC, ktoré
vam ponulkajd misie, sG dost' agresivne

a aj ked' sa, ako hrac, rozhodnete
teleféon v danom momente nezdvihn(t!,
.V' to spravi za vas. Hoci tlieskam
mnozstvu rdéznych Gloh, ktoré si naozaj
zaujimavé, kreativne a prepracované,
hra vam ich az prilis tlaci do tvare. V
podstate rozhodne za vas, kedy sa dany
.quest’ objavi vo vasom elektronickom
.dennic¢ku’, o mi nebolo Gplne prijemné.

Obzvlast' otravna bola dloha, v ramci
ktorej ste museli hl'adat' poSkodené
vozidla istej taxisluzby, ktord prevadzkuje
umela inteligencia. Tieto auta boli
rozmiestnené po celom Nighty City a
kedykol'vek ste presli z jednej Casti
do druhej, uz vam zvonil telefén,
ktory vam zakazdym ohlasil ta ist(
repetetivnu hlasku. Takato ,lacna’
praktika v takej ,drahej’ hre bije do
oCi a neCudujem sa, preco hraci na
forach svojim ,kolegom® odporacali,
aby tGto pasaz splnili ¢im skor, nech
maja pri lustrovani mesta svaty pokoj
od telefonického bombardovania.

Ohromna nie je len kvantita, ale aj
diverzita a vysledna kvalita misii. Naozaj
si nepamatam na singleplayerovi hru,
ktora by sa mohla pysit' takym brutalnym
mnozstvom kreativneho obsahu.
N&ajomna vrazda, vySetrovanie smrti
politika a pomahanie starym znamym
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vybavovat' si Gcty; vyvojarom (i skor
manazmentu Stddia) mozno zazlievat'
optimalizaciu a bugy, no urcite nie ¢as,
ktory stravili pisanim a dizajnovanim
Gloh. Kreativci z CD Projektu RED

si svoju domacu Glohu spravili na
vyborna, je preto dvojnasobna Skoda,
Ze vedenie Stddia oCividne neposkytlo
ostatnym departmentom dostatok
¢asu, aby sa tymto kvalitam vyrovnali.

Opat' spomeniem napriklad textary,
ktoré, aspon na konzole, neraz pichali

do oci — ale nie vSade. Zatial' to plagaty
alebo graffiti na stenach boli Gplne
rozmazané, akoby pochadzali z 20-rocnej
hry, interiéry aut st dychberlco precizne
a unikatne, v zavislosti od konkrétneho
modelu. Takato dvojakost' plati aj

pri NPC postavach, ktoré sa vizualne
pGtavé, no umela inteligencia je v hre
niekedy az na smiech. Nejde pritom len
o0 .,Al" chodcov na uliciach, ale aj vasich
nepriatel'ov pocas bitiek a prestreliek. V
inej hre by to tak mozno nevyniklo, ale tu
nedostatoc¢na umela inteligencia svieti
ako nednovy vyklad v tmavej ulicke.

Ked' sme uz pri tych nednoch a tmavych
ulickach, je potrebné vyzdvihnat'
Gchvatny level-dizajn niektorych misii

a Casti Night City. Napriklad ,quest” s
vel'kolepym sprievodom v japonskej Stvrti
bol, z vizualneho hl'adiska, bezchybny.
Rovnako silny bol mdj dojem aj z
opusteného malého mestecka hned' za
metropolou, ktoré malo prekvitat', no
nakoniec kvéli nedokoncenej dial'nici
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spustlo a osirelo. Ak si odmyslim nie
priliS vydarené spravanie sa NPC,
zdvihnem hern@ kameru smerom nahor
a pohl'adom budem precesavat' vysiny
Night City zo Zeleza, skla, betonu a
patacov, je to skutocna cyberpunkova
balada. Night City je ihriskom snov pre
vSetkych fandsikov Blade Runnera,
Sudcu Dredda ¢i inych priaznivcov
Zanru, ktorf sa doteraz museli uspokojit'
len s filmami alebo knihami. Prvky
transhumanizmu, tesne spaté prave

so cyberpunkom, a ktoré perfektne
znazornila napriklad komiksové séria
Transmetropolitan, sG pritomné taktiez,
a to nielen v persone robotického Adama
Smashera. Motiv nesmrtel'nosti a
premeny vlastného tela rezonuje takmer
neustale. Kybervér, teda robotické
protézy, implantaty a vylepsenia
nezohravajd rolu len z hl'adiska

hratel'nosti, ale aj pribehu a jeho pozadia.

Spickové nahrady I'udského tela si moze
dovolit' len elita, zatial' ¢o chudoba

sa navzajom zabija, aby si pre seba
kradla kybervér tych druhych. Night
City je po cely ¢as vykresl'ované ako
skutocna betonova dzungl'a, kde plati
zakon silnejSieho. Ludia sa navyse stali
zavislymi na technickych vylepSeniach,
ponlkanych v pouli¢nych klinikach.

Ak ste tzv. augmentacie milovali v
cyberpunkovej modle menom Deus

Ex, budete ich zboZnovat' aj tu.

Night City vas sice dokaZe pocas prvej
hodiny oharit', no ¢im dlhSie Cyberpunk

hrate, tym viac si uvedomite, Ze hra
mala byt' kvalitativne eSte vyssie.
Zrejme z ¢asovych dévodov museli
Poliaci niektoré mechaniky osekat’, ¢o
sa asi najviac odrazilo na stbojoch a
prestrelkach. Zatial' ¢o mesiace pred
vydanim sa stddio chvalilo tym, akymi
roznymi spésobmi bude mozné v hre
postupovat', v kone¢nom ddsledku
som z hrania taky pocit nemal.

Hra na mna podsobila, az na par
vynimiek, dost' linearne a v zasade

som nikdy nemal potrebu postupovat'
inak ako v hociktorej striel'acke.
Hekovanie zariadeni prostrednictvom
implantatov ani zd'aleka nezohrava
takd doélezitd dlohu, ako mi bolo
sl'ubované pred rokmi na Gamescome,
ked' som so zatajenym dychom sledoval
45-min(tové gameplay demo.

Hojne som skdsal aj ,stealth® praktiky,
no povacsine nerobilo rozdiel', ¢i som
sa niekde vkradol potajme ako nindza,
alebo tam vpalil s gul'ometom v ruke.
Nepriatel'ov mézete bud' rovno zastrelit',
alebo sa k nim prikradndt' spoza chrbta
a nepozorovane im vykratit' krk alebo
ich priskrtenim uspat'. Vzdy vsak ide o
rovnak( animaciu a nepriatelia sa vam
vObec nebrania. Ba Co viac, ked' ich raz
uspite, uz tak zostand. Aj ked' nejaky
strazca najde za rohom svojho kolegu v
bezvedomf, vSetci len zatnl pobehovat'
dookola a sl'ubovat' vam, Ze ak sa
ukaZete, ni¢ sa vam nestane. Pdsobi to
trochu komicky a nie realisticky. Bojovy

systém nenadchol a ani nesklamal.
Striel'anie je, ako sa ofakava, akéné a
dynamické, ,stealth’ pomerne I'ahky, hoci
nezazivny, a hekovanie pristrojov je, Zial',
vyuzitel'né najmenej. Celkovo vzaté ide o

solidne spracovanie, ibaze nerovnomerné.

Pokial' vSak ide o to, akym stylom hrate,
vel'mi sa mi pozdavalo ziskavanie
skisenosti na zaklade toho, o robite a
aké predmety vyuZzivate. Ak si spominate,
podobne to fungovalo napriklad v
Stvrtom dieli série The Elder Scrolls s
podtitulom ,Oblivion®. VylepSovanie
postavy je o nieco komplexnejsie a sklada
sa z dvoch vrstiev — z vylepSovania
atribltov, ktoré vyuzivate napriklad

aj v konverzaciach, a vylepsovania

tzv. ,perkov’, ktoré s podriadené
jednotlivym atribGtom a fungujd ako
klasické schopnosti (tzv. ,skills®, ak
obl'ubujete anglickd terminolégiu). Nejde
teda len o to, Ze si vylepsujete celkovi
Groven postavy, ale aj o vylepSovanie
konkrétnych schopnosti na zaklade
toho, ako ¢asto ich vyuzivate. Tento
systém nemusi byt' po chuti kazdému,
ale osobne som vel'mirad, Ze sa k nemu

s

\
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autori priklonili. Odmenu totiz tym
padom ziskavate za kazd( ¢innost', ¢o je,
aspon po psychologickej stranke, vitanym
dodatkom. Nech uz v hre spravite
Cokol'vek, mali by ste od nej ziskat' nejaky
feedback; negativny alebo pozitivny. Nie
kazda hra s vami vie takto komunikovat'.

Naopak, menej St'astne je v Cyberpunku
vyrieSené manazovanie inventara,
ktoré vie byt' Gtrpné. Okrem toho, Ze

si moZete vylepSovat' svoju vybavu a
kupovat' nové zbrane, s podstatnou
Cast'ou napredovania aj implantaty.

Tie menia nielen vyzor vasej postavy,

ale najma pridavajd ¢asto mimoriadne
uzito¢né schopnosti. Implantaty sa vsak
aj poriadne drahég, a tak sa pripravte na
to, Ze si budete musiet' dlho odkladat'
eurodolare, slangovo ,edace’, do
prasiatka. Logicky teda budete zbierat'
kazd( zbran a kazd( somarinu, aby ste
ju neskdr mohli predat' a Setrit' si. Vas
inventar teda bude vel'mi rychlo pIny az
do prasknutia, zbytocne spomalite tempo
hry triedenim, predavanim a rozoberanim
veci. Herny svet je navyse plny nielen

zbrani, ale aj konzumovatel'nych
predmetov ¢i odpadkov, ktoré mozete
predat' alebo rozobrat' na stciastky
potrebné ku kraftingu vylepSenych
verzii tzv. ikonickych zbrani.

Samotny inventar navyse nie je Gplne
prehl'adny a rovnako ako minimapa s
navigaciou, ktora vam niekedy az na
posledni chvil'u ukaze, ze TU HNED
odbocte, je trochu chaoticky. Pokial' si
dobre spominam, podobné problémy
mal aj Zaklinac 3, takze sa nebojim
toho, Ze by vyvojari v pripade zvySenej
odozvy od hracov neboli ochotni
pouZzivatel'ské rozhranie upravit'.

Zatial' vsak ide o vcelku Gtrpnd sdcast’
hernej ekonomiky, ktorej by sa autori
nepochybne vyhli dostato¢nym
testovanim. Predpokladam vsak, ze
tato fazu vyvoja nepriaznivo ovplyvnila
pandémia koronavirusu. Nebyt' tejto
chilostivej situacie, v ktorej prevazuje
praca z domu a obmedzenie osobného
kontaktu, mnoho prvkov v hre by
mozno bolo na vyssej Grovni.

Nemyslim tym technicky stav, ale
skor niektoré praktické, sekundarne
zalezitosti, ktoré priamo neovplyviuja
to, i je hra dobra alebo nie, ale Stldio
by ich v nasledujacich aktualizaciach
ur¢ite malo adresovat'. Ale vSetko po
poriadku. Cyberpunk ¢aka este dlha
JStreka’, kym sa stane hrou, aka si
vysnivali nielen hraci, ale nepochybne
aj samotni autori. Musime len pockat'...
a dat' hre druhd Sancu. Zaslazi si to.

Verdikt

Brilantny singleplayerovy obsah a Keanu
Reeves v koZi Johnnyho Silverhanda
zvadzaja k tomu, aby Cyberpunk

2077 dostal rozhresenie v podobe
najvyssSieho hodnotenia. Staci vsak
jedna jazda centrom Night City alebo
jedina prechadzka preplnenym c¢inskym
trhom, aby ¢lovek pochopil, Ze to skratka
nie je mozné. Aspon zatial' nie.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyrobca: Zapozical:
FPS.RPG CD Project Comgad

+ Spickovy pribeh - mimoriadne,
+zapamadtatel'né extréemne a nechutne

postavy zla optimalizacia
+vylepSovanie - nie Gplne fungujica
kybervérom herna ekonomika

+ 90+ hodin obsahu

HODNOTENIE: B B Skakd
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SILNEJUCI POCIT DEJA VU

19:00 <> T8

V hernom svete, ktorému najviac dominuja
akené hry, adventiry a (MMO)RPG, s
stale mojou srdcovkou pretekarske tituly.
NezalezZi, ¢i maji vozidla v hrach dve
koles3, Styri, Zziadne, alebo akikol'vek ind
kombinaciu, budem sa snazit' zistit' ich
limity, ak aj na to neboli stvorené. Dobra
pretekarska hra ma jednoducho dokaze
udrzat' pred obrazovkou pocitaca ovel'a
dihSie ako bezné striel'acky ci klikacky.
Problémom predoslej vety je vSak slovné
spojenie ,dobra pretekarska hra”. V
poslednych rokoch ako by prichadzalo
stale menej titulov, ¢o by mi boli po chuti.
A tak ako som mal vysoké ocakavania

od série MotoGP s ich poslednym dielom
MotoGP 20, som diifal, ze novy diel zo
série Ride bude naplast'ou na moju
potrebu pozerat' sa na virtualne paliace
sa gumy, snahu prejst' okruh v dokonalej
stope a porazat' narocnych protivnikov.

Nebudem prezradzat', no sam titulok uz
mbZe napovedat', akym smerom sa Ride
4 vyybral. Nechapte ma zle, urcity pocit
familiarnosti je skvely a od pokracovania v
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hernej sérii aj otakavany. Stidio Milestone
toho ma na poli pretekarskych hier za sebou
uz dost', ked'ze od neho pochadzajd hry
nielen zo série Ride, ale aj MotoGP ¢i WRC.
Prave posledny diel MotoGP som si vcelku
pochval'oval, hoci ma tiez nechytil na dlhsie
ako mesiac a pol, ked' som ho recenzoval

a potom eSte parkrat, ked' som mal chut'

si osviezit' spomienky na jeho jazdny
model. Oproti starsim hram zo sérii Need
for Speed, Burnout ¢i Forza Horizon je to
Zalostne malo herného casu za hru stojacu
50 eur. MotoGP 20 vsak priniesol viacero
vylepseni oproti predoslému dielu, najma
na poli celkového pocitu z hry a, hlavne,
inteligentnejSiemu systému A.l, ktoré uz
nemalo absoldtne samovrazedné sklony

a nulov( predstavu o svojom okoli. Kde sa
potom s Ride 4 podl'a mfa stala chyba?

Najprv to dobré

Ride 4 je rovnako ako MotoGP20 postaveny
na najnovsom Unreal Engine. To znamena
nadherné modely motoriek, nad ktorymi
bude slintat' kazdy nadSenec, ktory by

00 100 I

siich nemohol normalne dovolit'. Dobre
spracované sd aj trate, tela jazdcov a
plynulost' pohybov pri jazde. Ride 4 pontka
naozaj vel'ké mnozstvo motoriek a je pri
nich naozaj citit' ich rozdielne vlastnosti.
Pocit z jazdy na desiatky rokov staruckej
Honde sa jednoducho ani neda porovnavat'
s modernymi supermoto. DalSia vec, ktora
ma Gcinky na pocity z jazdy, st dynamické
modely poCasia, kde sa pocas pretekov,
najma tych vytrvalostnych, mozu prestriedat’
naozaj rozdielne stavy trate od slniecka
praziaceho na asfalt az po absolGtnu prietrz
mracien. A ked' uz spominam vytrvalostné
preteky, tie sd vel'mi prijemnym spestrenim
hry, pokial' ste, podobne ako ja, mierne
masochisticky zaloZeny. Limitovany pocet
zastavok, nutnost' menezovat' nielen
dotieravych protivnikov, ale aj stav gim a
nadrze psychicky vyzmykaja aj skisenych
hracov. A kto prejde vcelku bohat( kariéru,
moze skotit' do multiplayeru, kde sa pocas
mojho testovania vzdy nasla prijemna zmes
profikov, ktorych som nemal moZnost'
dostihn(t', ale aj menej nadanych hracov,
na ktorych padoch som sa mohol zabavat'.

Nasleduje Seda z6na
priemernosti

Ked' som prebral vSetko, Co sa mi na Ride

4 pacilo, bolo by len logické prejst' k tomu,
¢im som uZ tak nadseny nebol. PreCo

sa ale nezastavit' aj pri vlastnostiach ¢i
nastaveniach hry, ktoré by som si mozno
ani nevsimol, kebyze hru nerecenzujem, ale
snazim sa ju iba uzivat”? Jednoducho vedi,
ktoré ked' si hrac vsimne, vyda zo seba iba
také tiché ,meh". Medzi prvé momenty by
som urcite zaradil slabo spracovany (vod

do hry. Po textovom predstaveni naozaj
najzakladnejsich veci je hrac hodeny do
vody a je mu povedané ,plavaj ako psik”.

Pri menej narocnych hrach by to islo,

no Ride 4 ma prekvapivo vysoka krivku
narocnosti. Nutnost' prejst' testovaciu trat'
v limitovanom ¢ase bude pre novych hratov
alebo menej skisenych pretekarov bolestnou
skdsenost'ou. Mne osobne trvalo par mindt,
kym sa mi podarilo prejst' trat' za ¢as, na
ktory som bol vcelku hrdy, a ked' uz som mal
odskisané, ako sa motorka sprava, rozhodol
som sa atakovat' este nizsie ¢asy. Ale ked' si
predstavim, Ze by som mal s jednou trat'ou
a jednou motorkou bez protivnikov stravit'
viac ako 20 minQt, az mi prislo mierne zle.
Tento problém je navySe zosilneny mierne
spomalenymi reakciami jazdcu. Kazdé
stlacenie klaves alebo joysticku so sebou
nieslo pocit lagu, na ktory sa sice da zvyknat'
a neskor ho Clovek zatne kompenzovat'
sam od seba, ale pri hre vydanej v roku 2020,
najma ked' Stldio Milestone dokazalo, Ze to
vie (pri titule MotoGP 20), to mierne zamrzi.

Konecne to zlé

Séria Ride 4 patri do segmentu
pretekarskych videohier, ktorych trh uz sam
o sebe nie je az tak bohaty. Priratajte si k
tomu absenciu vozidiel so Styrmi kolesami
a ciel'ova skupina hracov sa eSte viac
zuzuje. Na zaver si priratajte konkurenciu
podobnych titulov a skoncite s naozaj

vel'mi malou moZnost'ou predaja, pokial
teda v nieCom tato hra neexceluje alebo
neprinasa prevratné rieSenia. Nad ¢im mi
rozum zastava, je fakt, ze asi najvacsim
konkurentom titulu Ride 4 je MotoGP 20.
Hra, ktor( vydalo TO ISTE $tddio, len o
polroka skor. Ak niektori hraci frfld na hry
ako FIFA & NBA, ktoré vychadzaja kazdy
rok a prinasajd v praxi len kozmetické
Gpravy a nové meng, ako sa mozu citit'
milovnici motoriek, ked' dostand v priebehu
pol roka moznost' kdpit' si takmer totozna
hru. Samozrejme, medzi Ride 4 a MotoGP
s( pre nadSencov vel'ké rozdiely. No pre
beZného hraca? Tam, kde by som MotoGP
definoval ako simulator s prichut'ou arkady,
je Ride 4 ako arkada spojena so Stipkou
simulatoru. A nejde iba o toto dvojité
pl'undrovanie malého dedinského rybnika
(rozumej: trhu s motorkovymi hrami), ale aj
0 absenciu pokroku vo viacerych smeroch.
Pri MotoGP20 som sa tesil, Ze pocitacovych
protivnikov som sa uz nemusel tol'ko
obavat, nakol'ko zacali davat' najavo, ze si
s vedomi mojej pritomnosti a prejazd cez
akdkol'vek zakrutu nekontil pohl'adom na
moju Smykajdcu sa motorku. Pri Ride 4?
Samovrahovia. Zase Cisti samovrahovia.

00:13.107

]

Dalia vec je tuning a vylepSovanie motoriek.
Okrem toho, Ze v Ride 4 nie je tento aspekt
hry takmer vobec vysvetleny, tesil som sa,
Ze ziskam vyhodu oproti protivnikom a
budem sa moct' jednoduchsie odpitat' od
peleténu a jazdit' viastné preteky, ked' uz ma
v zakrutach stale atakuja. Ale nie, akékol'vek
vylepSenia ¢i zmeny nastaveni mali
absolGtne minimalny dopad na rozdielny
vykon oproti protivnikom. Spojte si tito
frustraciu zo zlého A.l. a nemoZnosti ziskat'
nad nimi prevahu po stranke vybavenia so
spominanou strmou krivkou obt'aznosti

a spomalenymi reakciami ovladania a
ziskate predstavu o tom, ¢o ma pri Ride 4
jednoducho odradilo od d'alSieho hrania.

Zhrnutie

Skdseni hraci, ¢o série Ride a MotoGP uz
poznajd, sa buda citit' ako doma, no novi
hraci by si mali davat' pozor. Ride 4 nie
je oddychova hra, ktor( nastartujete po
prichode domov zo Skoly &i prace, aby ste
si uzili trochu relaxu. Ride 4 je obt'azna,
miestami frustrujlca zaleZitost', ktorej
hlavnym konkurentom je polroka starsi
titul od toho istého Stdia. Samozrejme,
pokial' trpite naozaj obrovskou laskou

k peknym motorkam v spojeni s
masochistickymi sklonmi, potom sa
mozno Ride 4 stane vasou srdcovkou.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
zavody Milestone S.r.l. Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ obstojna kariéra - samovrazedné A.l.
+dobre spracované - slaby tutorial

trate - strma krivka
+ bohata ponuka obt'aznosti
motoriek - bezvyznamny tuning

+dynamické pocasie

HODNOTENIE: B B Skakd
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RECENZIA

XBOX SERIES X

Football Manager 2021 Xbox Edition

NAVRAT FUTBALOVEHO KRALA NA KONZOLY

§portové hry maji svoj domov
predovsetkym na konzolach a hoci
mnohé z nich vychadzaji aj na PC,
Casto sa tieto verzie ocitni na druhej
kol'aji, vid' fakt, Ze NBA 2K21 ani FIFA
21 nedostali next-gen vylepsSenia aj
na stolnych pocitacoch. Existuje jedna
vynimka. Séria, ktorej domovom bolo
dihé roky PC - Football Manager. To sa
vsak rocnikom 2021 meni a my sme
sa pozreli na zabky Xbox verzii tohto
(minimalne v Spojenom kral'ovstve)
neskutocne popularneho titulu.

Hned' na zaciatku sklamem majitel'ov
PS4 alebo PS5. Na masinkach od Sony
si totiz nezamanazujete. Ako pred par
mesiacmi uviedol na Twitteri Miles
Jacobsen, Séf Stdia Sports Interactive,
ktoré za sériou stoji, Sony im neposkytlo
dev-kit, naopak, tim Xboxu ich o navrat
prosil roky a eSte bol aj napomocny.
NajlepsSie z toho nakoniec aj tak vysli
hraci na PC, ked'Ze Football Manager
2021 Xbox Edition je Play Anywhere, ¢o
znamena, ze si ju mbzete zahrat' ako

24 | Generation

Female

v

Z @

I 0 HAIR STYLE
Q FACIAL HAIR

D Glasses

Jacket L

na konzole, tak aj na PC. A nebudem
vam klamat', aj som to pre dobro mojich
nervov mal zo zaciatku chut' urobit'.

Ale pod'me pekne poporiadku. Ak
neviete, o ¢o v takomto Style hier ide,
zaklady nie s Ziadna raketova veda.

@) Out of Possession >

TEAM FLUIDITY

] @ Shirt

o

v Confirm (¥)

Vytvorite si vlastného manazéra,
vyberiete si konkrétny tim, ktorého sa
chopite a hor sa do toho. Na vasich
pleciach je v podstate vSetko, ¢o sa tyka
riadenia futbalového klubu po Sportovej
stranke. Starate sa o tréning hracov,
nakupujete ich, predavate, skladate

BNSTANT RESULT e

All Matches  Nex

n ) Sharpnass @ Morala

7
DLF» 1

% Martial

@ Fluid ' @ Tuarizete

INTEMNSITY
O —

% De Gea

r‘.? 18. BRUNO FERNANDES

zakladna zostavu, vyberate taktiku,
rozpravate sa s médiami, davate pozor
na mladych hracov, a, samozrejme,
manazujete aj zapasy, do ktorych vsak,
na rozdiel od série FIFA, zasiahnut'
nemozete. A ak by sa vam toho zdalo
vel'a, niektoré z Gloh mo6Zete delegovat
aj na vasho asistenta, ¢o znamena, ze
sa 0 ne postara umela inteligencia.

POSITION ROLE/DUTY

Aké je to na konzolach?
Zaklady by sme teda mali. Co sa tyka AoomonLrocks
konzolovej verzie hry, z vel'kej Casti je
podobna tej na PC. Na Gvod vas privita
obrazovka, z ktorej spociatku nebudete
tusit' Ziadnu kulehu. Vytvorite si teda
manazéra, vyberate si ligy... a zrazu
mate limit desat' Iig na next-gen a PC

a pat' na Xbox One. V mojom pripade
nasledovalo prvé prizmarenie oci, Ze tu
nie¢o nehra, a veru tak, je to pravda. V
pripade konzolového FM totiz ide o akdsi
pozmenen( verziu pre tablety (Touch),
ktor( hraci dostavaja kazdy rok zadarmo
k ich PC verzii. Samozrejme, nejde o
nejaky mobilny free-to-play variant - aj
tato verzia je poriadne prepracovang, len
sa s tou hlavnou nemdze az tak rovnat'.

INTEMEITY LEVEL

INDIVIDUAL TRAINING WORKLDAD
Medium

Pamatam si, ako som pred rokom
recenzoval konzolov( verziu Civilization
VI, ktora ma bavila, mal som vsak rovnaké
vyhrady. Zvyknete si, gamepad sa vsak

v pripade takychto titulov myske a
klavesnici nikdy nevyrovna. Ano, moznost
vychutnat' si futbalového manazéra v
pohodli gauca rozhodne nie je zIg, ¢o
vSak z toho, ked' polovicu ¢asu stravite
tym, Ze sa pomaly budete pokasat'
prepndt' do d'alSej ¢asti hry. Obrazovka
je v podstate rozdelena na akési bloky,
medzi ktorymi sa presGvate l'avou
packou, pricom d-padom si vyberate

Hlavnym kamefiom @razu je ovladanie.
To je, prosim pekne, aj napriek vietkym
snaham vyvojarov neintuitivne a iritujdce.

MIKE PHELAN
NOTABLE EVENTS
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n improvemant in his game.

konkrétnejsie. Podrzanim l'avej packy si
moZete zapn(t' kurzor, pohyb s nim je
vSak t'azkopadny. Da sa na to zvyknat',
ale ked' som si hru na porovnanie

zapol na pocitadi, vd'aka spominanej
kombinacii mysky a klavesnice bol
zazitok neporovnatel'ne dynamickejsi a
pohodinejsi. Celkovo je t'azkopadnejsie

celé pouzivatel'ské prostredie — napriklad

vyber hracov do zostavy ¢i uréovanie
ich Gloh by mohlo byt' intuitivnejsie.

Stary dobry Football Manager

Ak sa vsak cez to prenesiete, v konecnom

dosledku stale ide o skveld zabavu.
Hratel'nostne je to v jadre ten stary
dobry Football Manager, ktory vas
pokojne pohlti na dIhé hodiny. Ten
Football Manager, pri ktorom si poviete,
Ze esSte jeden zapas a pdjdem spat'...
eSte Stvrt'finale pohara a konc¢im...
dobre, uz len tuto nastavim tréningy,
tohto hraca dam skautovat' a vypinam...
No, nevypnete to. Mechanizmy si totiz
rovnaké a stale rovnaky je aj ten Gzasny
pocit, ked' vyhrate ligu, Ligu majstrov,

pripadne aj to vel'ké derby proti hlu¢nému
susedovi. FM 2021 Xbox Edition mdZe byt'

vhodnou vol'bou pre I'udi, ktori nemajd
az tak vel'a €asu, stale sa vsak chcd
ponorit' do vod Séfovania futbalovym

e

o . B -
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ENGLISH PREMIER DIVISION
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Past Pesitions

Frefile ~ Season Preview Stoges Rules

STAGES ' Lo © Ovarall w

FO5 N A

15t @ Man City
2nd E Tottenham
3rd O Fulham
Ath W Man Utd
Eth B Aston Villa
Bth T Southampton
Tth B arsenal
Bth on
gth B sem
10th B Liverpool
th & West Brom
12th W West Ham
13th T Wolves
14th @ Leicester
15th W Sheff Utd
16th W Leeds
1ith (&) Mewcastle

B rrctsl Dalara

klubom a manazérsky mad vo FIFE im
pripada prilis arkadovy a jednoduchy.

Aby som to upresnil - aj napriek
predchadzajdcim vyjadreniam o tom,

Ze ide o trochu zjednodusSen( verziu,

FM 2021 Xbox Edition je stale poriadne
komplexnym titulom. MnoZzstvo dat, ktoré
na vas vybafne, vas mozno na zaciatku
omraci, ak sa vsak do futbalu aspon
trochu vyznate, radi rozmysl'ate a chcete
sa ucit', Coskoro sa do toho ponorite.
Vselijaké analyzy vam totiz m6zu iba
pomoct', nepotrva dlho a mozno aj vy

sa zacnete menit' na nového Josého
Mourinha. K tomu vSetkému treba
pripolitat' viacero mddov. Okrem klasiky
je tu online kariéra s kamaratmi, fantasy
draft, moZnost' vytvorit' si vlastny klub

Ci rozne historické vyzvy - o zabavu
takto mate na tyzdne postarané.

Na zapasy sa opat' celkom dobre
pozera. Neocakavajte grafické orgie,

o tie tu nikdy neslo, ale 3D engine je
relativne obstojny, hoci by si uz zaslazil
vylepSenie, najma ked' sa pozriem na
next-gen verziu FIFA 21. Taktiez sa
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vyskytna veci, pri ktorych som pozdvihol
obocie. V prvom rade sa mi zda, ze sa
kope privel'a penalt. Je pravda, ze som

si vybral Manchester United (haha), ale
osem pokutovych kopov za prvych pat'
zapasov je celkom dost'. Hraci taktiez
obcas prihraja ¢i vystrelia spdsobom,
ktory je roboticky a nerealisticky. NavySe,
umela inteligencia sa obCas nezaprie a
postara sa o skvostny klsok. Uz v tret'om
zapase sezony David De Gea, jeden z
najlepsich brankarov na svete, vykopol
loptu tak, Ze sa od jeho spoluhraca
odrazila do vlastnej brany. V 91. minate.
Za stavu 00. Proti Chelsea. Nuz.

Nechce sa vam to sledovat®?
Tak to preskocte

Ak ste veterani série, mozno vas
prekvapia aj chybajlce rozhovory s
hra¢mi pred zapasom, cez pol¢asovl
prestavku a po zapase - je to

tak, k dispozicii je iba motivacia
prostrednictvom kratkych pokrikov
pocas duelu. Nedockali sme sa ani
rozhovorov medzi Styrmi ocami, kde by
ste svojim zverencom mohli prehovorit'

do duse aj mimo futbalovych zapoleni.
Potesujdcou zmenou vSak je moznost'
delegovat' vedenie zapasu na vasich
asistentov, ktorym navyse prikazat'

plan. Maja sa pokdsit' hrat' to na

istotu v podobe remizy, alebo treba do
zapasu nabehndt' ako vel'ka voda a
skasit' ¢o najrychlejsie strelit' gol, aby
nasledne zaparkovali autobus a ¢akali na
protiGtoky? Moznosti je vel'a, vy to vSetko
iba nastavite a o par sekind uvidite
vysledok. Priznam sa, tito moznost' som
parkrat vyuzil, najma pri stretnutiach s
poslednymi timami v tabul'ke a vacsinou
to dopadlo tak, ako som si prial.

Co sa tyka technickej stranky, tam sa
st'azovat' nemo6zem. FM fici na Xbox
Series X svizne, nacitava sa rychlo,
simulacia jednotlivych dni tiez netrva
dlho a pocas hrania som sa nestretol
ani so ziadnymi bugmi ¢i padaniami.
Jedinou malo vycitkou je uz spominané
mnozstvo lig (5 na old-gen, 10 na next-
gen), v ktorych si moZete pocas jednej
kariéry zatrénovat', hoci pocet licencii je
opat' giganticky. Na zaver vsak pridam
eSte jeden odkaz pre Sports Interactive.
Prosim vas, tie mikrotransakcie maja

€o znamenat'? Hra vam v spravach,
ktoré dostavate od ¢lenov timu ¢i médir,
pravidelne pontka predmety, ktoré
napriklad v momente vyliecia zraneného
hrac¢a. Samozrejme, zak(pit' si ich mdzete
za realne peniaze. Toto je koncept, ktory
horko t'azko akceptujeme vo free-to-play
kdskoch, nie v normalnych AAA tituloch!

Zaver

Xboxova edicia jednej z najznamejsich
Sportovych sérii je v podstate slusne
prekopana Touch verzia. Ak sa chcete
poriadne ponorit' do riadenia futbalovych
timov, mozno by bolo lepSie trochu si
priplatit' a siahnut' po pocitacovej verzii.
Ani Football Manager 2021 Xbox Edition
vSak nie je zIy a ak chcete o Cosi rychlejsr,
no stale komplexny a poriadne zabavny
zazitok, rozhodne vas nesklame. Aj ta
cena (40 eur) je o Cosi priaznivejsia.

Pavol Hirka

(® progamingshop.sk

cheemd\/0je ﬁtaré

. BPrAa A (@XBOXONE

N

\\::..:;,__...\- T iC \/

Q@ ntt

ZAKLADNE INFO:
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Demon’s Souls

LEGENDA, KTORA TO VSETKO ZACALA, JE SPAT A VYLEPSENA AKO NIKDY PREDTYM !

Vacsina hracov urcite pozna sériu Dark
Souls, no nie Gplne kazdy vie, Ze to celé
zacala Playstation exkluzivita Demon’s
Souls, ktorQ taktiez vac¢sina hracov
povazuje za to ,pravé orechové”®. S
vydanim PS5 si Sony pre svojich hracov
pripravilo vel'ké prekvapenie v podani
aplIného remaku originalnej hry. Ziaden
remaster. Mate sa naco tesit'!.

Myslim, Ze po videni prvého tease
videa eSte niekedy pred viac ako rokom
bolo kazdému jasné, Ze toto nebude
Ziaden béckovy remaster. To, ¢o Stldio
Bluepoint ukazalo, malo vSetky €rty
originalu, veterani spoznali zname
lokality, no v 5tyle a prevedeni, o akom
ani nesnivali. Toto je jednoznacne jeden
z najlepsich remakov (ak nie najlepsi),
ktoré kedy uzreli svetlo herného sveta.

Na zaciatok nie zI&, nemyslite?

Pod'me vSak pekne po poriadku. Po
nastartovani hry na novej PS5 vas
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caka milé prekvapenie v podobe Gplne
nového vytvarania postavy s mnozstvom
moznosti a kombinacii. ESte ste ani
nezacali hrat' a stravite hodinu s Gplne
novym mechanizmom remakovaného
titulu. Jeden z najlepSich pocitov vsak

bol, ked' ste potvrdili vytvorenie svojej
postavy a v podstate ste si ani nestihli
precitat' tip na nahravacej obrazovke.
Nova PS5 disponuje naozaj skvelym
SSD diskom a loadingy sa tak doslova
totozné s mihnutim oka. A to ako pocas

singleplayeru, tak aj multiplayeru.

To bolo naozaj nieco, pri com som si
pripadal az ¢udne a musel som si chvil'u
zvykat'. Na dobré sa vsak zvyka I'ahko.

Myslim si vSak, Ze to, o uvidite po
nacitani hry, je to najpodstatnejsie.
Novy Demon's Souls proste vyzera
skvostne. Kvoli PS5 som si kupoval aj
novy televizor a musim povedat', Zze uz
len kvoli tomuto zazitku, ked' som sa
ocitol v Gvodnej lokalite, to stalo za to.
Nostalgia starych prostredi v kombinacii
s GZzasnym grafickym prevedenim
remaku je proste neskutocna. Graficky,
atmosféricky, bezi to nadherne plynulo,
no a, samozrejme, hra vas dlho nenecha
Cakat' na vase prvé ,YOU DIED".

Skvostné a grafické prevedenie, pri
ktorom sa citite ako v Gplne novej a inej
hre a ako keby ste ju hrali prvykrat, ale
nie je to jediné, Co tato verzia prinasa
nové. \/yvojari nechceli urobit' tento titul
ako cez kopirak, len v novom Sate. Pre
skalnych veteranov, ale aj pre novych
hracov si pripravili aj iné prekvapenia.

V podstate v kazdom leveli je bud'
zmenenych, alebo rovno novych vzdy
zopar drobnostfi, ktoré potesia I'udi, ktori
si uz originalom presli a maja tak novy
ddvod, preco si preskimavanie uzivat'
nanovo, ako keby to bolo po prvykrat.

Do hry sa dokonca dostalo aj zopar
novych kusov vybavy - brnenia, zbrane,
prstene. Taktiez nemdzem vynechat, ako
skvele vyzerajd nové animacie magie.

Na Uplnych veteranov a I'udi, ¢o poznaji
vSetky zakutia naspamat’, caka este
jedna novinka — tzv. Fractured mod. Ten
sa postara o to, aby sa aj najskalnejsi
fandsikovia citili, akoby Demon’s Souls
znovu skasali prvykrat, resp. aspon

s obmenou. Cely svet totiZ obrati

zrkadlovo. A ¢o bolo teda vpravo, bude
vl'avo a opacne. Mdze sa to zdat' ako
mala zmena, no pri mnoZstve uliciek,
zakuti, rebrikov, skratiek a skrytych
nepriatel'ov za kazdou moznou
prekazkou to je radikalna zmena. Ako
bonus hranim tejto verzie ziskavate
Specialne mince, ktoré, ako hraci zistili,
otvarajd tajné dvere a (plne novd
Cast' palaca Boletarian, kde sa ukryva
novy a skvele vyzerajlci set brnenia.

A Co technicka stranka? Spomenul som
uz grafiku a to, ze Demon'’s Souls vyzera
naozaj neskutocne dobre. To, Ze to

celé beZi krasne plynulo pri 60 FPS, je
skvely bonus, hlavne v titule, kde vase
reakcie a ich odozva znamenajl rozdiel
medzi Gspechom alebo 168. tisicou
hlaskou ,You Died’ cez cely televizor.

Demon'’s Souls hram uz druhykrat a
mozem s pokojom povedat', ze okrem
asi dvoch pripadov spadnutia (ked' som
bol naspat' v hre do 30 sekdnd vd'aka

rychlym nacitavacim ¢asom) som
nenarazil na ziaden bug ani iny technicky
problém, ktory by stal za zmienku.

Hadam jedina vec, ktora nie je ani tak
problémom ako skor otravou, je, ze

v jednej z lokalit vyvojari zabudli na
jednu nepreskotitel'nd animaciu, ktora
bola zamerne dlha z dévodu nacitania
druhého multiplayerového hraca do vasho
sveta, ¢o na PS3 trvalo podstatne dlhSie,
no teraz je to uz nepotrebné. Ide tak skor
o Gsmevné pozabudnutie na star dobu.

Hodnotenie

Myslim si, ze toto zhrnutie bude jedno

z najjednoduchsich v mojom zivote.
Oplati sa remake Demon'’s Souls na PS5?
Odpoved' je jednoznacne ano. No iba

ak si trafate na to, aky je t'azky, a ste
fanasik Souls hier a ich obt'aznosti.

Ak splinate tieto kritéria, nie je na

Co takat'. Lepsi Souls titul ste eSte
nevideli a pravdepodobne tak skoro

ani neuvidite. Ci graficky, hratel'nostne
alebo technicky, novy Demon's Souls
ponlka vsetko, Co sl'Gbil, ukazal a ovel'a
viac. Ako pre skalnych veteranov, tak
pre novacikov. Vidime sa v Boletarii!

Richard Mako
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcné RPG Bluepoint Games Sony

PLUSY A MINUSY:

+ naozajstny remake - hadam len cena
+ (zasna grafika
+ plynulost'
+nové mechanizmy
a prekvapenia

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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The Pathless

KADIAL TO VLASTNE MAM IST?

Vo videohernom svete sa, nast'astie,
netoci vsetko len okolo AAA titulov
od svetoznamych spolocnosti, hoci
je pravda, Ze Giant Squid nie sd na
trhu Ziadni novacikovia. V roku 2016
nam predstavili pekny oddychovy
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titul ABZU, pricom tentoraz nechali
vodu vodou a premiestnili sa na ss
v krasnej artovke The Pathless.

Hra mi udrela do o€i uz pri prvom
predstaveni na jednej z PS Sou v

tomto roku (uz si nepamatam, ktora

to presne bola). Hned' som si ju dal do
hl'adacika a Séfredaktora som doslova
prosikal o recenziu... okej, klamem,
napisal mi sam, ¢i by som to nespravil,
pamat' mam niekedy ako zlata rybka

a Gplne som zabudol, kedy tento titul
vychadza. Nast'astie, Dominik si asi
pamatal, o som rozpraval na podcaste
po akcii Sony a tak ma zachranil.

Dostal som na vyber, ktorG verziu by
som chcel, ked'Ze titul vysSiel na PS4
aj na PS5. Povedal som, Zze potkame
na 19.11. Presne tak, takdto naro¢n(
hru nebudem hrat' na PS4 Pro, chcem
4K 60FPS! Zartujem, urtite aj PS4
zvladne tento titul na vyborna.

Na PS5 vo vizuale asi nebude absolGtne
Ziadny rozdiel, m6zem vSak povedat’,
Zze mam vel'mi rad nové arty a tento
titul mi rozhodne sadol. Vizualne a
vlastne aj hratel'nostne mi to trosku

pripominalo Journey, neberte to vsak
ako minus, lebo Journey mam rad.

Tieto hry beriem ako prijemné
oddychovky. Ked'Ze predtym som hral
kasky ako Spider-Man: Miles Morales

a Ghost of Tsushima, bol som aj rad za
prijemnd atmosféru, ktord vo mne projekt
The Pathless pocas hrania vyvolaval.

Zaujimavé mechanizmy pohybu sa nieco,
na ¢o som si vSak musel chvil'u zvykat'.
Pokial' sa teda nechcete po obrovskych
lesoch, likach a horach talat' pomalou
chédzou, musite vytiahnut' luk, jedinG
zbran, ktor( mate, a striel'at' nim do
Cervenych ,diamantov’, aby ste si doplnili
energiu a mohli tak bezat' po tom, Co vas
to ,nakopne’. Autori, nast'astie, mysleli na
plynulost' hry a nezat'azujd vas mierenim
do jednotlivych diamantov, ale tla¢idlom
R2 a jeho podrzanim automaticky
zamierite na najbliz&i a stali pockat',

kym sa naplni logo, Ze je zamierené, a
tlacidlo pustit'. To vas vystreli dopredu

a naberie vam energiu na mald chvil'u.

Chce to trosku malo praxe a po mape
budete lietat' ako démon, ktory meska
na no¢nd. Pokial' ste vSak majstrami
dochvil'nosti, viete vystrelit' na diamant,
hoci sa napini len do polovice, ¢o vam
doda eSte viac energie. Zvladnut' toto
je alfou a omegou hry, ak ju chcete
prejst' za menej ako kvadrilion hodin.

TaktieZ sa pripravte na logické hadanky a
puzzle, a to individualne alebo s d'alSou
neodmyslitel'nou s¢ast'ou vasho
pohybu — vtakom orlovitého typu (presny
druh neviem Specifikovat', volajme ho
vtak), ktorého moZzete aj upgradovat', ak
nazbierate dost' zlatych kosostvorcov.

Vtak vam pom6ze pri premiestiiovani
t'azkych predmetoch pri tychto hadankach
a zaroven vam pomoéze kizat' sa vzduchom
¢i dokonca vyniest' sa na miesta, kam

by ste sa inak nedostali. A naco sa tam
vlastne chcete dostat? Svet totiz ovladli
zIé sily a je len na vas, aby ste ich zastavili.
Novinka, ze?

\V kazdom pripade, ni¢ zlé na tom nie je,
raz za ¢as byt' hrdina, lenze kde a ako
zacat'? Tu The Pathless ukazuje, preco
sa vola tak, ako sa vola. Neobsahuje
totiz Ziadnu mapu a jediny navigator
bude Specialne videnie, ktoré, nast'astie,
dostanete hned' v Gvode. Potom uz

je len na vas, aby ste nasli cestu a
spbdsob, ako zo sveta vyhnat' zlo.

Nebola by to spravna hra, ak by tu
neboli siboje s bossmi. Tie majd dve
roviny — prvou je dobehn(t' ich a druhou
zlikvidovat' ich, ako inak, lukom. Boj nie
je t'azky, chce to len prax v striel'ant,

no kym sa k prvému dostanete, budete
to mat' viac-menej v malicku.

Tym, Ze neviete kam a Co skor, vas titul
nati skmat' okolie seba. Narazite tak

na rézne zaujimavosti vratane pribehov
a réznych rozpravani o svete okolo

vas. Nikto vas nevedie za rucicku, ani
nezakazuje niekam ist', vSetko je len

na vas, aby ste zvazili, ¢i sa tam viete
dostat' a ak nie, Co musite urobit', aby ste
to dokazali. To vas udrzi pri hrani ovel'a
dIhSie, ako keby ste mali vsade indikatory,
a zaroven to robi hru jedinec¢nou. Pocas
celého hrania som nenarazil na Zziadne
problémy, resp. Ze by mi nieco neslo
alebo bolo pokazené. The Pathless je aj
vyborne odladend, teda aspon na PS5,

hoci je pravda, ze keby sa pri tomto
zapotila, tak chcem spat' svoje peniaze.
Chcem tym teda povedat', Ze jedina vec,
¢o vas limituje od dokoncenia pribehu,
ste vy sami a vasa sikovnost', hoci musim
priznat', Ze oproti novému Crashovi je v
tomto pripade zvladnutie mechanizmov
prechadzka ruzovou zahradou.

Verdikt

The Pathless je vel'mi zaujimava
artovka, ktora by nemala ujst' vasej
pozornosti. Pokial' sa viete odpuatat'

od konvenénych hier a hl'adate nieco,
¢o zamestna vas mozog a zabavi

vase ruky pri nacvi¢ovani novych
mechanizmov, ste na spravnom mieste.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Adventira Giant Squid Sony

+ pribeh - pracovanie
+vizual/art pohybu nemusi

+ zaujimavé sadnit' kazdém

mechanizmy
+s(boje s bossmi

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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Sackboy: A Big Adventure

NAVYKOVA A ROZTOMILA SKAKACKA

Scarlet

Ale jestli se chces dostaf tam nahoru, budes jich poffebovat vic.

Hoci sa spociatku zdalo, Zze mi
Sackboy neponiikne ni¢ nové, opak
bol pravdou. Ak zahodite predsudky,
ziskate skvell zabavu pre celd rodinu.
Pod'me sa pozriet', ako dopadol jeden
z launch titulov pre PlayStation 5.

\/ prvom rade vsak musim spresnit'
formulku ,launch titul pre PlayStation

5'. Najskor sa zdalo, ze spolocnost’

Sony zaradi Sackboy: A Big Adventure

do Cistého launch portfélia novej
generacie svojej PlayStation, no nakoniec
sme sa dockali aj portu pre majitel'ov
konzol PS4. A ak mam byt' Gprimny,
tento krok v zasade chapem a hre to
nijak neuskodilo, skor prospelo.

Vrat'me sa vsak k samotnému titulu. Po
spusteni Sackboy: A Big Adventure na
PlayStation 5 ma prijemne prekvapila
rychlost' natitavania a takmer okamzite
som sa ocitol v hre. Uz na prvy pohl'ad
nam pripomina déverne znamy
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PlayStation kidsok Little Big Planet a
Sackboy by mohol byt' bez akychkol'vek
pochyb jeho d'alsim pokracovanim.

Osekana verzia
Little Big Planet

Zasadnym rozdielom medzi Sackboy:

A Big Adventure a spominanou sériou
Little Big Planet je absencia akychkol'vek
budovatel'skych prvkov, pricom titul sa

striktne zameriava na pribehovd kampan.

\/ konecnom dosledku tak ziskavame
Cistokrvn( skakacku, ktor( sice zaradite
medzi d'alSie podobne ladené kasky,

ale svojou roztomilou atmosférou

na nu urcite len tak nezabudnete.

Vel'kym prinosom je presun do
plnohodnotného 3D prostredia, ¢o
znamena, ze kone¢ne mozete kamerou
krazit' okolo postavy a ziskat' tak

lepSi pohl'ad na okolity svet. Vel'mi

ocenujem striktne ladeny postup, ktory
je jednoduchy na pochopenie, a celkom
urcite potesi moznost' I'ubovol'ne

sa pohybovat' medzi uz prejdenymi
Groviiami, o zas potesi zberacov
vSetkych zabudnutych bonusov.

PohodlIné ovladanie

Spominany presun do plnohodnotného
3D prostredia v sebe ukryva prekvapivo
pohodIné ovladanie a hlavne kameru,
ktora vas nebude obmedzovat' vo
vyhl'ade. Toto je rozhodne v podobnych
hrach vel'mi délezité a Sackboy: A Big
Adventure to zvlada na vybornd.

Samotna hra je rozdelena na niekol'ko
osobitych svetov, ktoré sa prezentuja
svojou vlastnou témou. Narazite na
zname prvky v hratel'nosti a nebude
chybat' napriklad ak&nejSia pasaz, ktora
preveri vase schopnosti likvidovat'
nepriatel'ov roznymi predmetmi, ale

Tam. 26

aj tast', kde vasou jedinou Glohou je
Sprintovanie do ciel'a bez prerusenia.

Mierne ma vSak prekvapili pomerne
kratke pasaze, ktoré sice postupne
naberajd na obt'aznosti, no privital by
som dlhsiu navstevu jednotlivych Grovni.

Pribehoveé klise

Ani avizovana pribehova vlozka nijak
neoslni. Ak vSak tlzite pochopit' samotny

L
* PROCRATET TBOIT 1

nuEeren

pribeh, tak vas celkom urcite potesi
Ceska lokalizacia vo forme titulkov.

Doblezitejsi je vSak samotny progres,
ktory sa vas pok(sa vtiahnut' do
deja, no spdsobom, Ze vas vyzyva

k hl'adaniu tajnych miestnosti.

Hoci to samotny pribeh z m6jho pohl'adu
nijak nerozsSiruje, ale aspon odmeny v
podobe kozmetickych doplnkov vedia
potesit'. Mrzi ma vsak, Ze samotny

titul neprinasa okrem rychlejSieho
nacitania pri verzii na PlayStation 5
Ziadne d'alSie vyhody konzoly novej
generacie. Iste, potesi 4K podpora a
lepSie zvladnuta haptika, ale to je asi
tak vSetko. Tym padom nebude zlou
vol'bou ani verzia pre PlayStation 4.

Zabavna hra pre
viacerych hracov

Uz by sa mohlo zdat', Ze to ma
Sackboy zratané, ale najvacsi
triumf eSte len prichadza.

Ano,je to kooperacné hranie, ktoré
vasu rodinnd zabavu obohati o
d'alSie skvelé zazitky. Vase pribehové
dobrodruzstvo vie obohatit' partnerka
alebo partner, pripadne deti, ktoré
kresleny svet urcite ocenia.

Do hry viete pripojit' d'alSich troch
kamaratov, zatial' vsak len vo forme
.gaucového' hrania. On-line podpora
absentuje, ale je v plane. Ak vam teda
vyhovuje takato forma multiplayeru,
uréite nebudete sklamani.

Verdikt

Sackboy: A Big Adventure je mozno
priamociara skakacka, ktora nevybocuje
zo zavedenych Standardov, ale ponika
prijemn( porciu zabavy pre celd

rodinu — a to aj vd'aka zabavnému
gauCovému multiplayeru.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
plosinovka Sumo Digital Sony

PLUSY A MINUSY:

+ priamociara - pomerene kratke
a zabavna skakacka - nepovinné Glohy sa
+ navykoveé skor povinnost'ou
gaucoveé hranie - pribeh je len
+ Ceska lokalizacia akousi frazou

HODNOTENIE: B B Skakd
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Sam & Max Save the World

RECENZIA VYLEPSENEJ VERZIE PRIEMERNE) ADVENTURY

Ach, do mdkuckej sladuckej vianocky
zamorenej odpornymi vyschnutymi
hrozienkami, to je mi teda dvojica!
Obézny hovoriaci pes s obsesiou
komentovat' vSetko suchym anglickym
humorom Sam a po nasili baZiaci zajac s
ostrou povahou a esSte ostrejSimi zubami
Max. Bizarnejsiu kombinaciu bystrého
uvazovania a prostého nasilnickeho
pudu ste rozhodne nevideli. A tito tu sq,
prosim pekne, vySetrovatelia! Sice len na
vol'nej nohe, no ak je treba, vzdy vezmi
opraty spravodlivosti do vlastnych rik

a zlosynov po zasluhe potrestaji. Co na

tom, Ze pri tom sami asto porusia zakon.

Sam a Max prichadzaja po 14 rokoch
opat' zachranovat' svet a opat' je to
také schematické a priamociare ako
predtym. Len s vyleStenejSim vizualom,
vd'aka ktorému sa titul méze konetne z
plnych pl'Gc nadychnut' a Zit'. Najvacsi
rozdiel robi hlavne nasvietenie, ktoré
vd'aka modernym metodam dodava
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DOBRE, TAK MY SE VRATIM

hre pekni hibku a Zivot a prostredie
krasne rozjasnuje. Tento remaster
taktieZz obsahuje mnoho zmenenych
textlr, samozrejme, aj vyssie rozlisenie
a v neposlednom rade i viac ¢i menej
oCividné premodelovanie niektorych
postav, o si okamzite vsimnete napriklad
pri Sibnutej Sybile. O hre sa vsak neda
povedat', Ze by vyzerala krasne, to
vobec nie. Len je vd'aka niekol'kym
zasahom tvorcov farebnejSia a zivsia.

Pévodnd hru Sam & Max Save the World
malo na svedomi dnes uz neexistujlce
Stddio Telltale, ktoré prave fou zapocalo
svoj Styl hier vydavanych po epizodach.
Na rozdiel od jeho poslednych kiskov sa
tento eSte dal povazovat' za advent(ru

/ point-and-click adventdru, preto

teda sem-tam od hracov vyzaduje aj
trocha nekonvencné premysl'anie, aby
sa posunuli vpred (Ako ziskat' 10 000
dolarov? Zastavte auto pod zamienkou
rozbitych svetiel a ulozte vodicovi pokutu

vo vyske 10 000 dolarov) a taktiez aj
zbieranie veci do inventara, aby ste ich
neskdr pouzili na spravnom mieste (hra
sa v tomto, nast'astie, drzi pri zemi a

pouZzivanie predmetov ma logicky zaklad).

Sam & Max Save the World obsahuje
celkovo 6 epiz6d nabitych niekedy
viac a niekedy menej fungujacim
humorom a hratel'nost'ou, ktorej
schéma sa v kazdej epizéde opakuje.

Zaciatok sa odohrava vzdy v kancelarii;
vzdy sa tu nachadza jeden ,zakys’, na
ktory potrebujete stale zvySujice sa
mnozstvo penazi - 10 tisic, 1 milién, 10
milionov, a podobne. Tie vZdy ziskate
netradi¢nym spdsobom; vzdy si za tie
peniaze kipite potrebnd vec v tom istom
obchode od toho istého obchodnika;
vzdy pri vySetrovani zohra svoju Glohu
neustale povolania meniaca Sybila;
vzdy sa zaver epizddy odohrava v jednej
miestnosti, kde sa par t'ahmi zbavite

zloducha. Po prvykrat je to zaujimavé,
druhykrat je to eSte celkom fajn, hoci
uz zacnete nieco tusit', no tretikrat

uz zist'ujete, Ze na tomto principe je
asi postavena cela hra a stvrtykrat

si to uz potvrdite. A tak d'alej.

Epizody nie s dihé a ich dizka sa
skracuje Gmerne k poCtu uz prejdenych
epizdd. Myslim to tak, ze ¢im viac

ich mate za sebou, tym lepSie viete
odhalit' ich schému, ¢im sa limituje
bezciel'ne blidenie prostredim. Popri
neustale sa opakujdcich prostrediach,
ako sU detektivna kancelaria, ulica
pred ich kancelariou, obchod, v ktorom
si kupujete primitivne veci za hrieSne
peniaze, i kancelaria Sybily, sa v kazdej
Casti objavi tak v priemere Styri az

pat' novych scén nevel'kych rozmerov.
Celé to pdsobi dost' komorne, o na
jednu stranu vitam, no v ponimani
opakujlcej sa schémy jednotlivych
epizdd to zacne pripadat' stereotypne.

Uprimne na seba naZalujem, Ze vlastne
ani neviem, ¢o mam o tejto hre pisat’
viac. Mozno to, Ze sa mi pacil princip
pribehu, ked'Ze hoci kazda z ¢asti ma

svoj vlastny pribeh a svoje vlastné
originalne postavy, vSetky spaja jeden
motiv, zvlastne hypnotizujice hracky,
vd'aka ¢comu nadobudnete pocit, ze vo
vzduchu sa deje nieco vel'ké, len zatial' na
to eSte nemate dosah a musite sa k tomu
dopracovat' odhal'ovanim mensich kauz.

Titul mozete hrat' klasickym klikacim
spdsobom, pripadne normalne Sipkami
ako nejaky 3D kasok, len s tym
rozdielom, Ze pouziva statické, respektive
automaticky sa pohybujice kamery
sledujlce vasu postavu. Hratel'nost'
sama o sebe nie je vel'mi pamadtihodna

a prostredia neobsahuja ani tol'ko

SAME, NEMOHL JSEM 51 NEVEIMNOUT, 2E NAS SLEDUJE BANDA KRVELACNYCH)
GANGSTERU,

interaktivnych predmetov, ktoré by do nej
aktivne vstupovali. Na druhej strane je tu
zase vel'a predmetov, na ktoré kliknete a
Sam vam nie¢o potom povie. Skér sa vam
do hlavy zaryje hlaskovanie oboch (anti)
hrdinov, ktorym nie je ni¢ svaté (hlavne
Maxovi), ktori nenechajd na nikom ani
nitku suchd a metédy, ktorymi obaja
pracuja - mys, ktora im ukradla telefén,
tyrajd tym, Ze ju drzia cez okno s hrozbou,
Ze ju hodia dole, ak im telefén neda. Ked'
im vsak ten telefén nakoniec da, tak ju na
chodnik z druhého poschodia aj tak hodia.

Co je horsie, tvorcov musim pokarhat' za
cenz(ru. Priznam sa, Zze sam som na to
neprisiel, predsa len sG to uz nejaké tie
roky, no Stebotalo sa, ze Stadio upravilo
par dialégov kontroverznejSieho razu
tak, aby viac pasovali tejto politicko,
genderovo a bohvie eSte ako neutralnej
dobe, o sa nakoniec aj potvrdilo.

Sam & Max Save the World nie je
oproti originalu az tak Stipl'ava hra, ak
ste vSak pévodny titul nikdy nehrali,

vObec si to nevSimnete. Tiez by som sa
chcel pozastavit' nad Grovniou ¢eského
prekladu, u ktorého je ako Maxove zuby
jasng, ze prekladatel' dostal na stél

len surovy text bez blizSieho kontextu.
Objavuju sa tu totiz také perly, ako ked'
Sam povie ,no dice’ ako konstatovanie,
Ze v kosi telefon nenasiel, pricom je to
preloZzené doslovne ako ,Zzadne kostky’.

Ta anglicka fraza, samozrejme, znamena
niec¢o ako ,smola’ alebo ,nemam
st'astie’. Humorna bola taktiez situacia,
ked' Samovi povedal herny automat
.You are on fire!” po tom, ¢o mu padli

tri rovnaké znaky. V tomto kontexte

to, prirodzene, znamena ,Tebe to ale
sype!’, no preloZené je to ako ,Hofig!".

Priznam sa, Ze vel'mi nechapem zmysel
tohto vylepseného znovuvydania
(pbvodny podtitul Remastered sa
nakoniec do nazvu ani nedostal).

Ako adventdra je to hra vcelku priemerng,
graficky to ani teraz nie je ziaden

zazrak a hra namiesto toho, aby po tych
dlhych rokoch priniesla do originalu

nie€o nové, z toho originalu, paradoxne,
esSte berie. Suchy humor, nast'astie
(zvacsa), stale funguje, no schematickost'
hratel'nosti zacne po ¢ase unavovat'.

Maros Goc¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:

point-and-click Skunkape Games Skunkape Games

PLUSY A MINUSY:

+Sam a Max s( - schematicka

skvela dvojica hratel'nost’
+agresivny - Gsmevny Cesky
cierny humor preklad
+ hravy a farebny - cenzlra

art styl
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RECENZIA

SWITCH

Pikmin 3 Deluxe

HEY'!

- e
e -
Hovorte si, €o chcete, avSak aj napriek
faktu, ako bola konzola Nintendo
GameCube v zasade komercne
nelispesna, nechala na svojom
vykonnom Zeleze vzniknat' hromadu
dnes uz ikonickych sérii. Jednou z
nich je aj originalna znacka Pikmin,
ktorou sa v roku 2001 opat' a jasne
definovala schopnost' koncernu
Nintendo zahltit' trh nie¢im nevidanym
a maximalne jedine¢nym. Toho €asu
v produkcii hviezdneho mentora
vsetkych japonskych dizajnérov,
§igeruho Mijamota, vznikol pribeh o
roztomilych tvoroch, tzv. Pikminoch,
ktori pomahaji stroskotanému
vesmirnemu dobrodruhovi poskladat'
jeho rozpadnuti raketu a vratit' sa spat’
domov. Konceptom sa sérii Pikmin da
priradit' oznacenie real-time stratégie,
hoci v tomto pripade opat' plati a vlastne
vzdy platilo, Ze Nintendo sa nechce
nechat' Skatul'kovat' a strkat' do jedného
nudného Suplika. Preto berte uvedeny
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zaner len ako odrazovy mostik pre
nieco s ovel'a $irSim, ale stale poriadne
hravym presahom. Dnes, v roku 2020,
ked' by sa nejeden z nas najradsej
nechal vystrelit' do vesmiru ako kapitan
Olimar, hlavny hrdina celej tejto IP, nam
Nintendo prinasa port tretej casti tejto
série na ich aktualny a stale popularny
systém Nintendo Switch. €o vetko
tato nova Deluxe verzia poniika a ako
sa hra za tych takmer osem rokov od
svojho vydania zmenila, to si spolo¢ne
rozpovieme na nasledujdcich riadkoch.

VSetky DLC

Treti diel vySiel v ¢ase, ked' Nintendo
prezivalo doteraz posledn( vel'ka
hardvérovl ranu pInd nelGspechu. Toho
¢asu totiz Pikmin 3 priSiel ako exkluzivita
na WiiU, platformu, o akej mozno dnes uz
menej zasvateni z vas ani len netusia, Ze
niekedy existovala. Opak je vSak pravdou,
a to nas krasne vracia do Gvodnej vety

tejto recenzie. Kazda jedna konzola -
nemusi byt' nutne rec len o Nintendo
strojoch — nech uz bola Uspesna alebo
nie, dala svetu nie€o jedinecné, pricom
tam rozhodne spada aj treti diel

tejto znacky. V roku 2013 hra napino
vyuzivala unikatny systém ovladania
prostrednictvom separatnej dotykovej
obrazovky WiilU, ktora okrem simulovania
mapy umoznovala aj Specialne vyuZzitie
pohybovych funkcii. Jedinecny, ba az
romanovy pristup k zanru stratégii,
ktory autori skombinovali s ¢arovnym
svetom mimozemskych bytosti Pikmin,
funguje Gplne bezproblémovo aj dnes a
Nintendo si to plne uvedomuje. MoZno
aj preto sa port na Switch javi ako nie
prave prepracovanou novinkou, ostatne
po technickej stranke je badat' len
minimalne zlepSenie textdr a pridanie
niekol'kych efektov na dotvorenie
atmosféry — na druhej strane je
poteSujlce, ze hra sa neseka ani v
handheld reZime a ide celkovo ako po

masle. Vobec najzasadnejSou novinkou
tak ostava kooperacia podana formou
tradi€ného rozdelenia jednej obrazovky,
kde si vSak tvorcovia neodpustili par
podivnych rozhodnuti. Jednym z nich
je spolofna mapa, ktora po aktivacii
zakryva cell obrazovku a brani tak vo
vyhl'ade obom hracom stéasne. Dalsi
problém vidim v zle rieSenej interakcii
medzi duom hlavnych hrdinov, kde
jeden straca kontrolu nad vlastnym
pohybom len preto, Ze sa vyvojarom
nechcelo naprogramovat' novd sadu
animacii. Aby ste rozumeli, tato znacka
bola vzdy synonymom pre sélovd
jazdu, ¢o v spojeni so skiimanim
cudzej planéty prinasalo jedine¢n(
atmosféru, avsak po novom mdzete

na svoje badanie prizvat' aj druhého
hraca alebo vyuzit' ¢istokrvna Battle
arénu 1 proti 1, o uz modze vo finale
spbsobovat' isté anomalie, s akymi sa
Nintendo nechcelo separatne zaoberat'.

Ziadny dotyk

ESte nez sa vyraznejsie pustim do
cielenej kritiky, je nutné, hlavne pre

vas, ¢o sa z prilozenych obrazkov
nedokazete takpovediac vysomarit',
uviest' princip hratel'nosti na pravd
mieru. Hlavna pointa série spociva vo
vyuzivani niekol'kych druhov Pikminov
(vodny, elektricky, ohnivy, kamenny a
podobne), ktorych si doslova vypestujete
na konkrétne Gcely a nasledne vediete
krajinou ako poslusnych vojakov. V
praxi to vyzera tak, Ze ak narazite

na nejaka fyzicka prekazku, ktord by
hlavny hrdina sam nedokazal odstranit’,
staci jej smerom doslova nahadzat'
potrebny pocet Pikminov a oni uz
automaticky konaja svoju pracu.

Tento postup sa vyuziva aj v boji s
nebezpecnymi Zivocichmi, ¢o mimo

iného zahfha epické bitky s GZasne
napaditymi bossmi. V3etko si v sebe
nesie kus ¢arovnej atmosféry, ktorej
pointa tkvie vyhradne v samotnej scenérii
jednotlivych oblasti planét, po ktorych

sa preslvate formou orbity. Mame tu
slnetné zahrady, zamrznut( tundru,
machom prerastené jaskyne a ing, z
nasho bezného Zivota notoricky zname
kulisy. V ¢om je vSak problém, ak sa na
celok pozeram ako na nieco, ¢o som hral v
roku 20137 Zasadne tu absentuje vyuzitie
dotykovej obrazovky konzoly Switch,

o je voci skutocnosti, ze konzola WiiU

sa v spojeni s tretim dielom tejto série
priamo snazila tato prednost' vyniest' o
najvyésie, dost' vel'ky problém. Dalsi vlas
v polievke spociva v absencii akejkol'vek
online schémy, ktora by v kombinacii

so spominanou kooperaciou odbdrala

neprakticky rieSené rozdelenie jedného
obrazu a zaroven by prizivila dlhotrvajdcu
zabavu v mode Bingo Battle, teda
jedného proti jednému. Mimochodom,
jediné, Co v tomto smere mozeme
povazovat' za nie¢o nové, spociva v
online schéme ukladania Statistik, o

je ale chabou naplast'ou na produkt
predavany ako AAA novinku si&asnosti.

Ovladanie je uspokojivé

Ovladacia schéma je dozaista sluSne
rozvrhnuta na vsetky dostupné spésoby
Switch konfiguracie (klasika, Joy-Con alebo
mix) a pacila sa mi schopnost' zamknat'
konkrétny objekt, ¢o v pdvodnej verzii
rozhodne chybalo, ak by vSak vyvojari
chceli priniest' plnohodnotny port,
pomocou dotyku by sa komandovanie
farebnych ,cibuliek’ realizovalo ovel'a
intuitivnejsie, ved' koncept stratégii v
realnom Case sa vzdy ovladal lepSie

len pomocou obycajného t'ahu prstom.
Nechcem vsak zamerne hanit' nieco, ¢o
si to mozno az do takej miery nezaslizi,
ked'Ze séria Pikmin ostava v mojich ociach
stale jedinec¢nym prikladom pestrych
napadov a zabavnej hratel'nosti. Uz

len to realisticky vyobrazené ovocie,
ktoré konkrétne v tomto diely nosia
Pikminovia na svojich ramenach,

priam dycha vlastnou osobnost'ou.
Preto musim autorom trosku napravit'
reputaciu, a to potvrdenim rozsirenia
motivacie v pribehovej kampani.

Po novom tu mame moznost' realizovat'
sa prostrednictvom Gplne novych
postrannych misif, ktorych je tu viac

nez dost' a spolocne tak tvoria akdsi
modernejSiu fasadu oproti originalu.
Necakajte sice ni¢ komplexné, ¢o by
rozsirilo hlavna dejova linku, skor

len také menSie, ale stale zabavné
popudy, preco konat' inak v takmer
osem rokov starom originali.

Atmosféera

Na jazyk sa mi tlali veta o tom, ako

to Nintendo posledny rok so svojimi
navratmi k star5im dielam tak troska
flaka, ved' si stafi spomendt' na nedavno
vydand a nie prave presvedciva kolekciu
Super Mario 3D All-Stars na Switch.
Nebolo by vSak vébec fér skonit' prave
tento text na Cisto negativnej vine len
preto, Ze sam som mozno od Pikmin 3
Deluxe otakaval nieco viac, jednoducho
nejakd pridand hodnotu hodnd vébec
najstarsej vyvojarskej firmy vsetkych
Cias. Spracovanim totiz stale ide o
jedinecnd real-time stratégiu, akd by
ste sotva nasli u konkurencie a kde
atmosféra, ruka v ruke s chytl'avou
hratel'nost'ou, meni hodiny na mindty
a sekundy na nekanecné asmevy.

Pre kazdého, kto nikdy pévodni
trojku nemal moznost' vyskisat'

a sam ma doma Switch, je toto

dielo priamo povinnost'ou, pre
pamatnikov vSak odporic¢am pockat'
na cenovo vyhodnejsiu ponuku.

Verdikt

Pikmin 3 dostal obstojne fungujdcu
kooperaciu a par nenapadnych zmien.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
real-time stratégia Nintendo Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Multiplayer - Nepresvedcivy port

+ Atmosféra - Kooperacné

+ Hratel'nost' problémy

+ Zvuk - Len lokalny
multiplayer

HODNOTENIE: B B Skakd

Generation | 37



Dirt 5

NAVOD, AKO SKLAMAT SKALNYCH FANUSIKOV

3/3

(9)01:28.810

Zboznujem hernd sériu Dirt. Myslim to
vazne. K titulom z nej sa vraciam rok
o rok a tym nemyslim len Dirt a Dirt 2,
ale aj arkadovejsie Dirt 3 a Showdown.
Cas od ¢asu ma dokonca prepadnii
masochistické chit'ky a vtedy zapinam
Dirt Rally. A ked' zavola nostalgia, idem
este d'alej a zabijam ¢as v Colin McRae
Rally. Preto som sa na prichod Dirt 5
tesil ako malé diet'a a aj keby som nemal
moznost' zrecenzovat' hru pod kridlami
Gamesite, tak by som si ju asi kapil.
Ale... Pokial' si nechcete kazit' ilizie o
stadiu Codemasters a sérii Dirt, bude
lepSie nasledujice riadky necitat'.

Stadio Codemasters je na poli
pretekarskych titulov takmer legendarne.
Kto by nepoznal série ako Colin McRae
Rally, TOCA Race Driver, Grid, ¢ F1?
Codemasters toho ma od svojho vzniku

v roku 1986(!) za sebou naozaj vel'a
nielen ¢o sa pretekarskych titulov tyka.
No prave pri nich zvladli s I'ahkost'ou
preskakovat' medzi zabavnymi
arkadovymi hrami a tvrdymi simulatormi.
Preto je jednoduché pochopit', aké
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vel'ké oCakavania sa vzt'ahovali na novy
Dirt. VSetkym bolo z trailerov a pred
vydanim vypustenych informacii jasné,
Ze nepdjde o tvrdd simulaciu ako Dirt
Rally ¢i F1 a vSetci hraci odchovani (mna
nevynimajlc) na Dirt 3 a Showdown sa
teSili na nadielku arkadového blaznenia.
Avsak to, o za pInG cenu 55 eur pristalo
v obchodoch, ¢akal naozaj malokto.

Najprv to dobré

Novému Dirtu nemozno upriet' jeho hravy
pristup, ktorym si srdcia arkadovych
hracov ziskali starSie tituly zo série.

Dirt 5 tieZ vyzera naozaj Gzasne — od
perfektne spracovanych modelov aut

az po dychbertce vizualy rozlicnych
map. Dynamické pocasie a meniaci

sa ¢as dfa z bezného okruhu navyse
dokaze vycarovat' Gplne iny zazitok aj pri
opatovnom hrani. Online multiplayer je
vcelku vydareny a da sa pri fiom stravit'
nejaky ten Cas, no st'astim mi takmer
explodovala hlava, ked' som zistil, Ze Dirt
5 ponika aj splitscreen. V dnesnej dobe
uz nie je tak rozsireny, no moznost' na

1ST

doael |
Ed naeshi
EJ] m.pavison
ﬂ A.Scherrer

vel'kej obrazovke vtesnat' az styroch
pretekarov a sUperit' medzi sebou z
pohodlia jedného gauca je skvela (ak
by teda nebola korona a nebali sme sa
pozyvat' si domov I'udi). Soundtracku tiez
nemdzem vytknt' ani jednu skladbu a
nech si kto chce, hovori, ¢o chce (viem,
Ze osoba, ktor( myslim, si bude tdto
recenziu Citat' a aj takto vokalne s fiou
nesGhlasim), .moderatori* hry v podani
chlapov z Youtube kanalu Donut Media
mi k arkadovému Dirt titulu pasuja
perfektne. Ano, miestami st infantilni
aich hlasy nemusia sadnat' kazdému,
no je pri nich citit', Ze auta s naozaj
ich vasen a nejde len o zaplateného
dabéra, Co odrapoce svoje slovitka

a vezme tucny honorar. Nejako mi
vSak dochadzajd slova chvaly...

Kratke zamyslenie

Arkadovost' a zabava Dirt hier nikdy
nespocCivala v jednom aspekte, ale

iSlo o kombinaciu mnozstva faktorov

a moznosti. Pri Dirt 5 akoby game
dizajnérov v Codemasters muzi v ¢Ciernom

preblikli neuralizérom a prikazali im
vytvorit' hru, ktora sa na Dirt 5 podoba
po vsetkych strankach, ale jednoducho
to nie je ono. Vlastne mi napada este
lepSie prirovnanie. Po hrani Dirt 5 mam
pocit, ako by za nim nestéalo Stdio
Codemasters, ale z akejsi paralelnej
dimenzie sem boli premiestneni ufoni,
ktori z dial'ky Studovali, €o sa za Dirt
sériou ukryva a teraz sa vel'mi snazili
napodobnit' td ukrytd esenciu, to

.je ne sais quoi’. AvSak vysledok je
nieco, ¢o sa ako pravy Dirt sice tvari,
ale vnatri sa ukryva len prazdnota.

Takze teraz to zlé

Prvym problémom, ¢o ma prekvapil a

to som sa eSte ani nedostal do hry, je

to, ako dlho trva spustit' ju. Pardon, ale

s NVMe SSDckom by som necakal, Zze

sa (vodna obrazovka objavi aZ po viac
ako 30 sekundach. Ale dobre, konecne
som v hre, uzivam si (vod, nastavujem

si postavu, vyberam auto a narazam na
prvy vel'ky problém, ktory si vSimne kazdy,
kto nateSene spusti prvé preteky. Ako by
som to slusne povedal... jazdny model je...

nedotiahnuty? Cudny? ZIy. V posledne;j
dobe som skisal vel'a arkadovych titulov
a aj zopar simulacnejsie zameranych. A
takmer kazdy sa vedel zaradit' do svojej
kolénky. Pri Dirt 5 som mal pocit, ako
by sa jazdny model snazil byt' arkadovo
uvol'neny, no obcas bol zrazu simulacne
tvrdy. NieCo mi na nom jednoducho
nesedelo pocas celého hrania, rovnako
ako hldpost' pocitacovych protivnikov,
ktorych aj pri nastaveni na vyssiu
obt'aZznost' viete absolltne jednoducho
predbehndt' v akejkol'vek zakrute.

Dobrym pocitom v prvych dioch hrania
tiez nepomahalo, ako Gboho Dirt 5
fungoval na vcelku vykonnom hardvéri.
Ano, nemam doma ziadnu RTX 3080

€i 3090 a ani Core i9-10900K ¢i Ryzen

9 3950X, no takal som, ze s mierne
pretaktovanym procesorom i5-9600K a
grafickou kartou RTX 2080 dosiahnem
viac ako priemernych 70 FPS. Pri FullHD
rozlideni! Ziadne 2K, nebodaj &K, nie,
1920x1080 pixelov, vysoké nastavenia,
vypnuty V-SYNC a hra obcas padala k
nizkym 50 FPS. Aby som vsak Stidiu
Codemasters nekrivdil, po rade updatov sa

+00:00.023| 1 (1) =
2 I
= BRI E] 6. Mangane

uz priemerné FPS pohybujd okolo stovky.
Potom si vSak uvedomim, Zze v F1 2020,
hre od toho istého Stidia, ktora vyzera
rovnako dobre, ak nie lepSie, nemam pri
FullHD rozliSeni problém prelomit' 150 az

180 FPS na najvyssich nastaveniach. Ach.
A d'alSie zlé

K nepodarenému jazdnému modelu a
slabému vykonu si teraz priratajte este
vSetky mensie problémy, ako sd napriklad
absencia podpory volantov, maly pocet
map, ob¢asné grafické bugy, chaby pokus
o Gymkhanu a pre Dirt titul prekvapivo
rychly nastup rutiny a mate v praxi Dirt
5. Och, a aby som nezabudol, Dirt 5 sa
vybral cestou inych hier, ktoré pridu v
okresanej forme a do ktorych pocas roku
(rokov?) ma pribadat' obsah. Ibaze ten je
plateny. A o si uz teraz moZete mimo
55-eurovej cenovky kipit? Napriklad
Gameplay Booster Pack za 5,49 eur, ktory
permanentne zvysi XP a peniaze, ktoré
pri pretekoch ziskavate. Alebo mdZete
zaplatit' rovno 34,99 eur za akysi Season
Pass menom Year 1 Upgrade, ktory vam
odomkne vSetok obsah, ktory do Dirt 5
Stadio naleje. Bol som naozaj optimista.
Ale... Aka vel'ka je Sanca, Ze po takom
vlaZznom prijati dof budd v Codemasters
chciet' investovat' ¢as eSte rok?

Zhrnutie

Dirt 5 mal byt' poctivym pokracovanim
naozaj obl'Gbenej hernej série. Ak by
som k tomuto titulu pristupoval bez
akychkol'vek o¢akavani, bol by som
mozno eSte ako-tak spokojny s tou
troSkou zabavy a peknych vizualov,
ktoré pondka. Ale s vedomim, ¢oho s
Codemasters schopni, ak sa naozaj
snazia, a so spomienkami na stovky
hodin stravenych v inych Dirt tituloch

je umna Dirt 5 vel'ky fail. Odpori¢am
kupovat' iba v akcii. A budem drZat' prsty
prekrizené, aby Codemasters na tento
titul rychlo urobili zaplaty, ktoré odstrania
vSetky problémy, ktoré s nim majd verni
fan@sSikovia arkadového jazdenia v blate.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
HHk Codemasters Comgad

PLUSY A MINUSY:

+dobré vizualy - prekvapivo

+svizny soundtrack nizky framerate

+ splitscreen - ob&asné bugy
- hlapa A.l. protivnikov
- zI§ jazdny model
- malo réznych trati

HODNOTENIE: ) B Skakakd

Generation | 39



>> \/YBER: Stanislav Jakibek

ASUS ZenBook Flip S

Najtensi konvertibilny notebook

na svete s OLED displejom kombinuje
vybornid mobilitu, flexibilitu a vykon

s luxusnym dizajnom.

Tento ultratenky notebook umoziuje
pohodIné prenasanie vd'aka hribke

iba 13,9 mm a hmotnosti 1,2 kg.
Unikatny dotykovy displej 4K UHD

OLED so zivymi farbami, bezramikovym
NanoEdge dizajnom a certifikaciou
PANTONE Validated disponuje 100 %
farebnym gamutom DCI-P3

a certifikaciou VESA DisplayHDR 500 True
Black pre hlboké zobrazenie Ciernej farby.
Zarover ponika TUV Rheinland certifikat
pre ochranu zraku a stylus ASUS Pen

so0 4 096 (roviiami tlaku.

ZenBook Flip S ponika luxusné
a prémiové spracovanie s prestiznou
povrchovou Upravou Jade Black, detailmi

brisenymi diamantom a dekoracnym
panelom z karta¢ovaného hlinika.

Odolné a precizne vyrobené 360° panty
ErgoLift umoznujd pouzivat' ZenBook Flip
S v rezime notebooku, tabletu ¢i stojana.

Technoldgia ASUS NumberPad 2.0
zjednodusuje a urychl'uje zadavanie dat
a klavesnica, ktora pokryva celd Sirku
notebooku, poskytuje dostatok miesta
na klavesy s uzito€nymi funkciami.

ZenBook Flip S je navrhnuty tak, aby
poskytoval vynikajici vykon, a to
kdekol'vek. Jeho tenké a I'ahké telo
obsahuje vSetko potrebné

pre nekompromisnG produktivitu

v kancelarii, doma alebo na cestach. Vykon
zabezpecuje procesor Intel Core i7 11.
generacie, graficka karta Intel Iris Xe

a vysokorychlostna pamat' RAM o vel'kosti
16 GB v kombinacii s bleskovym Gloziskom

PCle 3.0 x4 SSD. ZenBook Flip S pontka
vydrz az 15 hodin a nova technolégia
rychleho nabijania umoZznuje nabit'

60 % kapacity v priebehu 49 mindt.

Technoldgia ASUS USB-C Easy Charge
umoznuje nabijanie pomocou adaptérov
USB-C s certifikaciou Power Delivery alebo
pomocou Standardnej USB-C nabijacky,
ako sU powerbanky ¢i cestovné adaptéry.
ZenBook Flip S ponika bohatd vybavu 170
portov, vratane HDMI portu Standardnej
vel'kosti, dvoch Thunderbolt 4 USB-C
portov a tiez USB-A 3.2 portu 1. generacie.
K dispozicii je takisto WiFi 6 s renosovymi
rychlost'ami az do 2,4 Gbps s podporou
technolégie ASUS WiFi Master Premium,
ktora filtruje rusenie a automaticky vybera
najlepsi hotspot.

ASUS ZenBook Flip S (UX371) je dostupny
na Slovensku od 1 469 EUR.
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Logitech G PRO X SUPERLIGHT

4

Mys3 PRO X SUPERLIGHT, navrhnuta v spolupraci s
profesionalnymi e-Sportovcami, je vybavena najrychlejSim
2,4 GHz bezdrotovym pripojenim LIGHTSPEED pre
neobmedzené hranie s vydrZou batérie az 70 hodin.

Po starostlivom prepracovani konstrukcie vazi nova

PRO X SUPERLIGHT len necelych 63 gramov a je tak takmer
0 25 % I'ahsia ako sG¢asna mys PRO Wireless.

Senzor Logitech G HERO 25K s rozlisenim 25 600 DPI je prvy
senzor mysi, ktory dokaze sledovat' pohyb s presnost'ou
lepSou ako 1 mikrometer, a to s nulovym vyhladzovanim,
zrychlenim alebo filtrovanim.

Logitech G PRO X SUPERLIGHT bude dostupna v priebehu

januara za 149 EUR. za 119,99 EUR.

..............................................................................

Bezdrdtova nabijacka SanDisk Ixpand Sync
pomaha riesit' problematiku manualneho
zalohovania a proces zjednodusuje.

Na zalohovanie tak nie je nutné mysliet',
Nabijacka disponuje vlastnou ukladacou

kapacitou az 256 GB a umoziiuje
bezdrdtové nabijanie pri si¢asnom
zalohovani fotografil a videl z nabijaného
zariadenia. Sticasne tym uvol'fuje na

tomto zariadeni skutocne potrebné miesto.

Razer Wolverine \/2

—

Wolverine V2 navrhnuty pre konzolu Xbox Series X | S

vyuziva akéné tlacidla a D-pad Razer Mecha-Tactile, ktoré
prinasaja kvalitnejSiu ergondmiu a pokrocila prisposobitel'nost'
pre lepSiu presnost' a kontrolu nad hrou.

Patentované akcné tlacidla Razer Mecha-Tactile maja
vysok( zivotnost' 3 miliony stlaceni a znizen( aktivacna
vzdialenost' 0,65 mm. Vd'aka tomu je ich aktivacia o

35 % rychlejsia nez u Standardnych membranovych
tlacidiel. Okrem rychlejSich spinacov ma ovladac
Wolverine V2 dve programovatel'né multifunkéné
tlacidla, ktoré mozno softvérovo nakonfigurovat'.

Ovladat Razer Wolverine V2 je dostupny na Slovensku

......................................

Druhy, spolo¢ne uvadzany
produkt, SanDisk Ixpand 15W, je
urceny vsetkym, ktori hl'adaja
jednoduché bezdrdtové dobijanie.

Na nabijacku staci jednoducho polozit'
mobilné zariadenie kompatibilné

s technolégiou Qi a rychlo nabijat’
vykonom az 15 W. Obe zariadenia,
SanDisk Ixpand Sync a Ixpand 15W,

s kompatibilné so zariadeniami
AirPods Pro, iPhone 8 a vyssie,
Samsung Galaxy S7 a vySsie, Samsung
Galaxy Note 5 a vysSie a d'alSimi

Qi kompatibilnymi mobilmi, a to aj

pri pouzivani ochrannych obalov.

Pre bezpetné nabijanie a ochranu
batérie tieto nabijacky vyuzivaja
kontrolu teploty, detekciu cudzich
objektov a adaptabilné dobijanie.

SanDisk Ixpand Wireless Charger
Sync je dostupna v kapacitach 64
GB, 128 GB a 256 GB za odpordcand
cenu od 95,99 EUR. SanDisk Ixpand
Wireless Charger 15W je dostupna
za odpor@céana cenu od 49,99 EUR.
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RECENZIA

HARDWARE
Moto G9 Plus

NAZDAR MOTO

Ty stary znamy pes, kolega a kamarat z
Cias strednej Skoly, kedy sme pomocou
tvojej vyklapacej verzie strhavali pozornost'
udivenych vrstovnikov a na otazky typu;

to len tak jednym prstom? sme prikyvovali
hlavou ako ten pes prilepeny zuvackou o
palubovku pol'ského kamionu. Motorola
sprevadzala mdj vek dospievania v rannej
a neskorsej faze, ktorili paradoxne ukoncil
nastup plnohodnotnych smartphone
zariadeni. Nikdy som vSak na to pismeno s
jemne pretiahnutymi konéekmi nezabudol
a rad sa k nemu vraciam aspon takto,
formou testov najnovsich telefonov jeho
obrodeného formatu. Ano, fraza Hallo Moto
uz davno zaznieva vjhradne z Gst ¢inskej
spolo¢nosti Lenovo a cela filozofia portfolia
zariadeni od tejto kedysi legendarnej
telekomunikacnej znacky s americkymi
korenmi celi nemilosrdnym Gtokom ¢asto
ovel'a vynaliezavejSej konkurencie. Cez

to vSetko tu Motorola stale je a stale ju
rovnako v hojnom pocte nachadzame aj
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v rukach spotrebitel'ov po celom svete.
Mobilné telefony s logom tejto firmy s
€oraz popularnejsie aj na naSom Gzemi a
na jeden z dovodov tohto stavu sa dnes
spolocne pozrieme prostrednictvom
tradicnej recenzie.
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Nemusime sa tu na ni¢ hrat', dévod
Gspechu znacky Motorola na Gzemi
Slovenska tkvie predovsetkym v umne
nastavenom pomere cena verzus vykon,
vd'aka ¢comu je hned' niekol'ko mobilov,
aj pomocou ponuky tunajsich operatorov,

rok ¢o rok Gspesne integrovanych priamo
do rik vas, zakaznikov. Celkovy trend
postupného znizovania nakladov a s tym
aj finalnej cenovky sa po boku dravej
konkurencie stara o popularizaciu mnohych
zastupcov sekcie G a aktualne je to aj G9
Plus, teda mobil schopny presadit' sa v
takzvanej lowcost sekcii. Za predpokladu,
Ze sa dnes v Case povianocnych vypredajov
obzerate po nejakom tom lacnejSom
telefone, spolocnost' Motorola by nemala
vypadn(t' z vasho hl'adacika. GO Plus sa

v Gvode roku 2021 pohybuje na hranici
dvesto eur a za tato nenarotnd kdpku
minci vam pondka dostatoCne vel'kd
obrazovku so slusnou svietivost'ou,
poriadne objemn( batériu, decentny dizajn
a ako Ceresnicku na torte aj obstojny
fotoaparat. Pri vytiahnuti hlavnych
prednosti tohto mobilu sa nejeden kupec
mbze pravom zacat' jemne usmievat,
avsak treba si uvedomit', ze konecna
cenovka sa u G9 Plus opiera aj o niekol'ko
konstrukénych skratiek, ktoré by pri
blizSom skdmani mohli tie povestné misky
vah naklonit' smerom od vasho nadsenia.

Neumyvat'

Zatnime tradi¢ne od piky, ostatne to, o
tento telefon ma alebo nema, si ste dnes
schopni zistit' aj bez Studovania ¢asto
zbytocne obsiahlych recenzii. Balenie
nastupcu G8 Plus ako keby vypadlo z oka
podobne koncipovanému modelovému
radu Moto G 5G, ¢im sa vam do ruky,
okrem samotného hardvéru, zosunie

aj par necakanych prekvapeni. Na Cele
stoji farebne neutralny obal z gumy s
kompletnym pokrytim hran obrazovky,
ako aj jemne vystipeného fotoaparatu
na zadnej strane. Co ma viak potesilo

zo vSetkého najviac? Integracia adaptéru
s vykonom 30 W, ktora sa v spojeni s
USB-C kabelazou postara o pomerne
rychle doplnenie nadrze s energiou a
zaroven prida vyrobcovi jedno vel'ké a
dost' vyrazné plus. V ¢ase, kedy pisem
tento text, sa totizto éterom nesd signaly o

..'.-,E‘:'

d'alSich nezmyselnych napadoch ohl'adom
eliminacie adaptérov zo zakladného balenia
telefénov, ktoré po firme s nahryznutym
jablkom planuje presadit' aj priama
konkurencia pre Motorolu (Xiaomi). Je preto
dobré vediet', a prave znacka zacinajlca na
pismeno M to stale opakuje, Ze ich politika
ni¢ podobné do budiicna nechysta. Skoda
len, Ze v pripade GS Plus vyrobca akosi
zabudol v tovarni integrovat' zakladnd

féliu priamo na displej, o uz dnes ja
osobne povazujem za nutny Standard.

Zatial' ¢o odkladame bokom v celku
uspokojivé balenie, opakovanym pohybom
zapastia si m6zeme pot'azkat' samotny
telefon. Ten je s vahou na hranici 223
gramov pravom povazovany za poriadneho
valacha, ktory by nemal problém stiahnut'
vam na plazi plavky s vyt'ahanou gumou.
Osobne davam vzdy prednost' vy3sej
gramazi, ked'ze prave ta sa moze v
mnohych situaciach stat' tenkou ¢iarou
medzi padom a Gsmevom. Jednoducho

je vzdy lepsie pristroj vyrazne citit' v ruke
a tento efekt sa u G9 Plus naplifa viac

ako dost'. O to viac je potom smutné, ze
celkové Sasi bolo vytvorené len pomocou
plastu obopinajiceho 6,8 palcovy IPS
panel. Distrib(tor mi na test zaslal vzorku
s modrou farbou, ktora sice v priamej
konfrontacii so svetelnymi [GEmi vyzera
viac ako pekne, ale pri blizSom prezreti

je jasne badat' ona vysSie spomenuta
sekcia lacnych zariadent. Plastovy

kryt je vybaveny lesklym povrchom, ¢o
automaticky prit'ahuje vSetky odtlacky,
a preto ak sa rozhodnete tento mobil
prijat' do svojej rodiny, odporid¢am vam
od prvého momentu aplikovat' ochranny
obal. Zariadenie nedisponuje Ziadnym
stupfiom ochrany, a preto ho nemdzete
vystavit' pridu vody, ktorym by ste
pravidelné Cistenie pripadne urychlili.

Dizajn

Pohl'ad na G9 Plus vo mne vyvolaval
isté a mozno trocha nefakané uznanie.
Zmes pouzitych materialov je sice jasnou
deklaraciou tol'ko opakovanej cenovej
relacie, kde sa tento mobil mota, avsak
cez to vsetko spada dizajn do celkovych
pozitiv. Na pravej strane najdete
interaktivny snimac odtlackov prstov,
ktory mézem s kl'udom Anglitana oznacit'
za spol'ahlivy (v ponuke je aj moznost'
odomkn(t' pristroj pomocou skenovania
tvare). Vel'kost' mojich rik mi umoznila
telefon drzat' s istou davkou bezpecia,

a to aj pri komplikovanom ovladani,

a kto by chcel nejaky ten benefit zo
spoluprace medzi Motorolou a Googlom,
na l'avej strane hrany telefénu je mozné
nahmatat' Specialne tlacidlo uréené na
zobudenie Google asistenta. Milovnikov
fyzickych vstupov nasledne dozaista
potesi pritomnost' 3,5 mm konektory,
naopak konzumentov davajdcich
prednost' klasickej forme Dual Sim slotu
zarazi integracia hybridného vstupu
(bud' dvakrat Sim alebo Sim s MicroSD
kartou), ale inak sa tu rozpravame o
tradi¢ne funkénej koncepcii dizajnu.

To, ¢o bude vzdy u takto koncipovanych
smart zariadeni hrat' prim, je obrazovka.
G9 Plus tu prichadza na scénu s IPS LCD
panelom a pomerom stran 20:9. Ten pri
svojom rozliseni 2400 x 1080 podporuje
HDR10 so Standardnou obnovovacou
frekvenciou 60 Hz a v tomto smere teda nic
vyrazné, ¢o by stalo za podrobny rozbor.
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\/d'aka pomeru stran mate moznost' si uz
na jeden zaber nechat' zobrazit' dostatocnd
porciu informacii a ked'Ze displej vykazuje
slusnu ostrost' a priebojnost' voci otravnym
slne¢nym IG¢om, s tymto telefonom sa
nestratite ani pri astom pouZzivaniv
exteriéroch. Standardom ostava aj motion
funkcia spustenia zakladnych informacii

na obrazovke vzdy, ked' sa mobil pohne, ¢o
je rozhodne prakticka pomécka a hlavne

to znizuje pocet nechcenych odtlackov na
obrazovke. Treba vSak ratat' s tym, Zze sem
tam sa vam telefon rozsvieti v situaciach,
kedy by ste si to mozno vébec nezelali.

Cvak

Ak som eSte v Gvode tohto ¢lanku spominal
uspokojivy fotoaparat, dozaista si za tymto
tvrdenim stojim aj o par riadkov nizsie.
Motorola tu do zadnej ¢asti natlacila Styri
snimace (64 MP, 8 MP na ultra Siroké
zabery, 2 MP na makro a 2 MP na hibku),

to vSetko s minimalnym zasahom do
celkovej hrabky pristroja. Na prednej strane

44 | Generation

najdete selfie s vyrezom a rozlisenim 16
MP, kde obe strany dokazu spracovat' dnes
uz rovnako spominany HDR efekt. V tejto
cenovej relacii sa zase raz ukazalo, Ze ak
mate nad sebou krasne slne¢ni scenériu,
vytvaranie nadhernych fotiek zvladnete

aj bez mobilu z takzvanej prémiovej
kategorie, avsak akonahle sa obloha
zatiahne, nastupuje Ciastocna degradacia
vyslednej kvality. S G9 Plus ste schopni
vytvarat' priemerné fotografie, aj ked' vam
siniecko takzvane nepraje, ale pochopitel'ne
tu neocakavajte nejaky nadstandard.

Pozrime sa teraz stru¢ne pod kapotu G9
Plus, kde drieme procesor Qualcomm
Snapdragon 730G za asistencie 4 GB

RAM a to vSetko s Uloziskom 128 GB.

Na dan( triedu ide o uspokajivi vybavu,
ktora zarucuje nielen plynulost' chodu
celého systému, ale aj moznost' spustenia
narocnejsich videohier. Pocas viac nez
mesacného testu som v tomto smere
nezaznamenal vyraznejSie zakolisanie. Na
samotny zaver som si uz tradi¢ne nechal

il

schopnosti batérie a proces nabijania ako
taky. Motorola v tomto pripade spravne
voli cestu vySSej kapacity, kde vam do ruky
dava akumulator s kapacitou 5000 mAh a
s nim spojenou vydrZzou na hranici dvoch
dni. Nerozpravame sa tu vSak o dvoch
drioch nejakého sporadického zapinania s
ciel'om precitat' si par mailov, rozpravame
sa tu o intenzivnom vyuzivani, aké by sme
mohli pokojne zaradit' pod sekciu ,nase
kazdodenné obsesie’. V baleni, ako uz dobre
viete, na vas ¢aka adaptér s vgkonom 30
W, vd'aka ktorému staci len hodinka a pol
do Gplného nabitia. Batéria preto dozaista
spada medzi hlavné prednosti G9 Plus a
spolocnost' Motorola vam k tomu este
pribali sluSne spracovany reproduktor,
uspokojiva konektivitu, motion funkcie v
zmysle ovladania a podareny fotoaparat.
Ak by som sa mal teraz opriet' aj o hranu
negativ, respektive nenaplnenych o¢akavani,
asi spomeniem absenciu bezdrotového
nabijania, nemoznost' pripojit' sa na 5G
siet!, ¢i pritomnost' hybridného slotu.

Verdikt

Cenovo dostupny mobil vhodny primarne
pre nenarocnych uzivatel'ov.

Filip Vorzacek

= =

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Lenovo 200€
pLUSYAMINUSY:
+ Batéria - Hybridny slot

+ Displej - Ziadne 5G

+ Fotoaparat

+ Dizajn

+\Vybava

HODNOTENIE:

.88 .8 %

$ Fractal

Klasika
v hovej dimenzii!

Meshify 2 | Meshify 2 XL




RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Legion T5

OBSTOJNY VYKON, KVALITNE PREVEDENIE, MIERNE VYSOKA CENA

Na akom zariadeni sa najlepsie hra?
Smartfon ma v dnesnej dobe takmer
kazdy clovek a na rozdiel od hier spred
niekol'kych rokov sa uz aj na smartfonoch
objavuji naozaj kvalitné a dobre
vyzerajiice hry. Co ale v pripade, ze chcete
hravat' narocnejsie tituly a potrebujete
byt' aj na cestach? Potom je, samozrejme,
odpoved'ou notebook. Potom sii tu eSte
konzoly, no tym som osobne nikdy prilis
neprisiel na chut'. Takze? Tie najlepsie
herné zazitky a najintenzivne;jsi pocit
ponorenia sa do hry (odhliadnuc od VR)

je stale dostupny na stolnych pocitacoch.
Desktopy s vel'kjm monitorom poniikaja
ten najuyssi mozny vykon, ale aj moznost',
ako sa k hraniu dostat' za mensi peniaz
ako s prémiovou prirazkou za mobilitu
notebookov.

46 | Generation

Osobne som naozaj vel'kym fanisikom
desktopov a nevidim to tak, ze by sa v
dohl'adnej budicnosti mali vyhody a
nevyhody roznych platforiem zmenit'. Tym,
Ze sa poCitaom a primarne desktopom
venujem uz mnoho rokov, nemam problém
so skladanim komponentov do jedného
funkeného celku (niekedy je tak mozné

aj usetrit' peniaze), alebo si minimalne
pocitac upravit' presne podl'a vlastnych
predstav. Preto na takzvané ,prebuilt’,
teda uz zloZené herné desktopy pozeram
ako na nutné zlo, ktorému ¢asto nieco
chyba a pri ktorych robia spolo¢nosti ¢asté
Skolacke chyby. Ni¢ netuSiaci zakaznici,
ktori sa len chceli hrat' alebo streamovat',
potom trpia. Ano, som si vedomy toho, ze
nie kazdy ma ¢as nastudovat' si, ako vSetky
komponenty pasujd dokopy a uz vobec

nemajl chut' zist'ovat' si jemnejSie nuansy
balansovania vykonu, ceny a dostupnosti
komponentov. Prebuilt pocitace ma

vSak uz v minulosti zoparkrat potesili, a
preto som sa napriek pesimistickejSiemu
Gvodu recenzie na testovanie desktopu s
nazvom Lenovo Legion T5 celkom tesil.

Obal a jeho obsah

Legion T5 dorazil zabaleny vo vacsej
krabici, bezpecne uloZeny do polotvrdej
peny, ktora by ho mala ochranit' 3j

pred tym najnesikovnejsim kuriérom.
Okrem samotného pocitaca toho vel'a
neCakajte. Ked'Ze ide o cenovo dostupny
klsok, najdete v baleni uz len krabicku

s brozdrkami a napajaci kabel.

Prvé dojmy a spracovanie

Vel'kost'ou by som skrinku Legion T5
zaradil medzi midi-tower kasky. Tie sU
celkom kompaktné, takze je casto mozné
pouzivat'ich aj na stole a nemusia zbierat'
prach pod nim. Format skrinky je tradi¢ny
kvader, no pre potreby potencialnych

LAN party potesi drziak v zadnej ¢asti,

za ktory je mozné skrinku prenasat'.

Dizajnovo sa mi T5 celkom pacil, pretoze
nejde o oby&ajnd matne Ciernu krabicu, ale
s na nom vkusne umiestnené aj prvky
lesklejSieho plastu (ktory je nast'astie
mimo miest, ktorych sa bud{ pouZivatelia
¢asto dotykat') a logo Legion. V3etky
bocné steny s kovové a nepriehl'adné, ¢o
pri pouzitych komponentoch dava vel'ky
zmysel. Skrinky s bo¢nicami z akrylu
alebo tvrdeného skla st predsa len lepsie
pre pocitace, v ktorych sa nachadza silny
hardvér a disponujd podsvietenim.

\Vnatorneé rozvrhnutie
a manazment kablov

Napriek tomu, Ze sa do skriniek s midi-
tower formatom casto zmestia aj ATX
mati¢né dosky, je v Legion T5 o Cosi
mensi mATX kasok. Pod nim sa nachadza
nemodularny zdroj s vgkonom 400 W a
vedl'a neho klietka na dva 3,5-palcové
disky. Klietka je spolovice obsadena

a potesi najma moznost'ou vkladat'

Priemerné FPS v hrach - 1080P

Cyberpunk 2077 Ulira 37
Rainbow Stx Slege Ulra
Shadaw of the Tomb Rakder High 78

Forza Horizon 4

Metro Exodus Ulira | 49

Barderlands 3 uhra

Fasr Cry S Ulra |87
CEG0
Fortnite |179

Overwatch

a vyberat' disky bez pouzitia naradia,
ked'Zze napajanie a prenos dat z diskov je
zabudovany do konca zasuviek, do ktorych
sa na kol'ajnickach za pomoci plastového
drziaka zas(vaja disky. V skrinke sa
nachadzajd dva 120 mm ventilatory —
jeden v prednej ¢asti na spodku funguje
ako privod a druhy v zadnej ¢asti hore ako
vyfuk. Osobne by som mozno ocenil eSte
jeden ventilator, avsak hardvér v tomto
modeli nie je prilis tepelne narotny, takze
by nemal mat' problém s nedostatkom
vzduchu. Co je pri uz poskladanych
pocitacoch niekedy kamenom drazu, je
manazment kablov. Niektoré spolo¢nosti
si na nom nedajd zalezat' ani vtedy, ked'
je jeden bok skrinky priehl'adny. Pri Legion
T5 vSak musim uznavajlc prikyvnut' a
povedat', ze vedenie kablov je inteligentne
rozvrhnuté a v samotnej skrinke sa
nachadzajd Gchyty, ktorymi je vacsina
¢asto neposlusnych kablov vedena.

Komponenty

Teraz ale uz na komponenty, ktoré sice
neoharia, no ani prilis nesklama. \natri
Lenovo Legion T5 modeluy, ktory sme
mali moznost' testovat', sa nachadzaja
skrinky —aspon vo verzii, ktord sme
testovali my, sa ukryva procesor Intel Core
i5-10400, graficka karta Nvidia GeForce
GTX 1660 Super a 16 GB 2933 Mhz DDR4
RAM. Pre rychlost' opera¢ného systému
a programov Legion T5 ponika 512 GB
NVMe SSD disk WD SN730 a po stranke
ukladania dat harddisk s kapacitou 1

TB WD Blue. VSetky tieto komponenty
bezia vd'aka zakazkovej maticnej doske
od Lenovo a 350 W zdroja od spolo¢nosti
Fortron s klasifikaciou 80 Plus Bronze.

0 vykone zdroja som spociatku nebol
vel'mi presvedceny, no k pouzitému
procesoru, ktory nie je mozné pretaktovat',
a energeticky nenaronej GTX 1660 Super
to nie je aZ taka zla kombinacia. Iba do
buddcnosti limituje moZnost' vymenu
grafickej karty za silnejSiu a vymenu

Priemerné FPS v hrach - 1440P

Cyberpunk 2077 Ulkra 18

Frainbow Six Siege Uit

Shadew of the Temb Raider High 49
Forza Horizon 4

Metro Exodus Uitra |33

Borderlands 3 Ultra

Far Cry 5 Ulers (89

procesora za i7 variant. Na zaver ma vel'mi
potesilo zakomponovanie WiFi/Bluetooth.

Testovanie a vysledky

Nakol'ko ide o pocitat s primarne hernym
zameranim, boli aj testy smerované na
ukazku kol'ko FPS Legion T5 zvladne v
1080P a 1440P rozlieni. Okrem tradi¢nych
testov v hrach bol pocitac otestovany aj
syntetickymi benchmarkami a vysledky

si mdZete pozriet' na obrazkoch nizsie.

Problém s ,,prebuilt”
systémami

UZ na zatiatku recenzie som spomenull,
Ze vopred zloZené desktopy od vel'kych
spolocnosti majd ¢asto svoje chybicky
krasy. Niekedy ide o nelogick( kombinaciu
komponentov, inokedy o kvalitu zloZenia,
no problémom niekedy byva aj cena.
Lenovo Legion T5 ma na svoje Gcely
hrania menej naroc¢nych hier komponenty
dobre vyvazené. Dokonca musim dat'
plus za pouzitie dvoch RAM modulov s
rychlost'ou 2933 Mhz, ¢o je maximum, s
akym dokaze i5-10400 a mati¢na doska
pracovat'. Kvalita zloZenia aj dizajn
poCitaca sa mi tiez celkompadili...

TakZe chybitkou krasy pri tomto klsku

je logicky cena. Nami testovany model
bol v ¢ase pisania recenzie dostupny

z roznych obchodov v priemernej cene
okolo 900 eur. Bez toho, aby som lovil

tie najlepsie akcie som z obchodu so
zelenym mimozemst'anom zloZil rovnaky
pocitat za 580 eur bez grafickej karty.
Ano, Zijeme sice v dobe, v akej Zijeme, a
vSetky grafické karty sa takmer vsade
vypredané, no ked' som skontroloval
historiu cien kariet GTX 1660 Super, neboli
nikdy vyssie ako 300 eur, hoci sa drzali
skor okolo 270-280 eur. To znamena, ze
za zlozenie systému od Lenovo zakaznici
platia okolo 40-90 eur. Osobne neviem
posidit', s akymi marzami v Lenovo
pracujd, no pri masovej vyrobe maja

vyrobcovia ¢asto komponenty dostupné

za ovel'a lepSie ceny ako ked' ich kupuja
finalni zakaznici. Ano, je fajn mat' zaruku
na cely pocitac a tieZ je prijemné, nemusiet'
sa piplat' v skrinke so Sraubovakom, ale...

Ked' som ja pomahal skladat' pocitace
mojim znamym, tak som si ¢asto
nepytal Ziadne financné ohodnotenie a
ked' uz, tak sa ratalo v desiatkach eur
a nie blizko ku stovke. Ako pocitacovy
nadSenec rad vidim, Ze aj vel'ké
spolognosti uz zacinajd chapat' déleZitost'
rovnovahy hardvéru, no s Gplne Cistym
svedomim stale nemdzem odporGcat'
Jprebuilt” ako td spravnu moznost'.

Ak vsak bude vyzerat' trh s grafickymi
kartami nad'alej tak ako v poslednych
mesiacoch, asi nebude inej cesty.

Zhrnutie

Lenovo Legion T5 poteSi obstojnym
dizajnom a vyrovnanym hardvérom.
Posldzi menej naro¢nym hracom ¢i
narocnejsim pouZzivatel'om internetu a

MS Office nastrojov. Kde vsak jeho dobré
vlastnosti mierne zakopavajq, je cena, ktora
je na pouzité komponenty prilis vysoka.

Ak ho objavite v zl'ave za cenu okolo 800
eur, potom nad nim moéZete pouvazovat', no
s cenovkou 900 eur a viac bude Sikovnejsie
poskladat' si pocitac vlastnorucne alebo

poprosit' Sikovnejsieho znameho.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 900€
PLUSY A MINUSY:
+vkusny dizajn - cena
+vyrovnany hardvér - slabsi zdroj
+ 3-rocna zaruka - obmedzené

moznosti vylepSenia

HODNOTENIE: B B Skakd
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HARDWARE
Logitech MX Anywhere 3

NOSIL SOM JU VO VRECKU

Je to ako balzam na dusu dat' si po tom
nekonecénom zastupe hernych mysi trocha
sviezeho vetriku, prestat' dookola riesit'
latenciu odozvy ako nejaki zachranni
brzdu mnohych fatalnych zlyhani online
hracov po celom svete a radsej otvorit'
okno a vpustit' tak na svoj stdl rydzo
praktickd mys urcéend na kancelarske,
respektive kreativne vyuzitie. Svajciarsky
gigant Logitech mi totizto v tomto pripade
privial tretiu generaciu MX Anywhere

a mne neostalo nic iné nez sa pred jej
schopnost'ami zacat' klanat' ako ten

vecne pokorny sluha. Dévodov je tu hned'
niekol'ko, ostatne, za vSetko asi méze €o-to
povedat' uz len vodna porcia priloZzenych
fotografii, aby vSak hned' takto na zaciatku
nedoslo k nejakému nedorozumeniu,

v nasledujicom texte sa nebudeme
rozpravat' o len takej nejakej mysi, vhodnej
na prehl'adavanie facebookového profilu
nasho neomylného majstra premiéra,
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zvaného citovy ostrostrelec (aj ked'
pokojne sa na nu mozete spol'ahnit' aj

v tomto smere), ale skor o ultimatnom a
kompaktnom zariadenti, ktoré sa vam strati
vo vrecku ako tie zlepené karamelky.

Logitech prinasa hardvér schopny pinit'
vase rozkazy na akomkol'vek povrchu, ¢o
je u mysi vseobecne dost' problematické.
To preklenutie medzi stolom a gautom sa
dnes stava o to jednoduchsie, zvlast', ak
mate pred sebou vykonnd Smart TV, ktora
si 0 nejakd ta faziu s mySou a klavesnicou
priamo pyta. Televizor je vSak len jeden
priklad z mnohych, pri ktorom sa vam
schopnosti MX Anywhere 3 bud( hodit'.
Mys som testoval na réznych povrchoch
a bral ju na vSemozné miesta, len aby
som overil PR frazy vyrobcu o takmer
stopercentnej spol'ahlivosti samotného
snimaca. Nova MX sa bezproblémovo
osvedcila na akomkol'vek sklenom stole,

GENERATION
*TOP PRODUKT *

 TIP REDAKCIE

nech uz som ju hodil medzi papierové
pohare od znamej siete kaviarni, alebo
polozil na stolik v obyvacej izbe. Laserovy
snimac si rovnako poradil s lesklym
povrchom drevenych stolov i, naopak,
drsnou latkou na sedacich sipravach a aby
sme naplnili komplexnost' nabytkarskeho
biznisu, produkt fungoval na vyborni aj

na nevyspytatel'nych koZenych gaucoch.
Jednoducho tam, kde si Casto sadate za
Gelom interakcie s telefénom, tabletom,
televizorom alebo notebookom, si so sebou
bez obav méZete bravat' aj novinku z

radu Anywhere — oh, that makes sense!

Tri v jednom

Filozofia samotnej mysSky je vam asi uz
jasna, a tak sa pod'me venovat' jej d'alSim
nemenej zaujimavym prednostiam. Ak
som vyssie spominal ist( idealnost'

pre kreativny segment, tak s tymto

faktom sa spaja aj skutocnost', ze
samotné rolovacie koliesko vyuZziva
systém elektromagnetického posuvu

s presnost'ou na jeden jediny pixel a
rychlost'ou schopnou preletiet' tisic
riadkov behom sekundy. Z €asti to sice
znie, ako keby som citoval reklamny letak,
o je nakoniec aj pravda, ale pre vas je
dolezité vediet', Ze v tomto pripade sa
sladké PR reci az prehnane presne zrazili
s realitou. Ocel'ové koliesko je extrémne
tiché a pomocou nizsie usadeného tlacidla
mbzete volit' medzi zotrvatnym rezimom
alebo pripadne jemnou sekvenciou —ta je
uréena pre nabehnutie do narucia tomu
jednému jedinému osudovému pixelu.
Oba varianty davaji suverénny pocit
istoty a ¢lovek sa tak so samotnou mySou
zZije uz pri prvych sekundach jej drzania.
Apropo, dizajn, respektive proporcie tohto
produktu, st kapitolou samou o sebe.

Prémiové materialy

Sprvu som sa u bezdrétovej MX Anywhere
3 trocha obaval mensich rozmerov, bal
som sa, ze pri dlhodobom pouzivani sa
moja objemna dlan dostane do kicov

z toho, ako mys neustale obopina,

ale tento moj predsudok nakoniec

zhorel v prachu zabudnutia.

Od momentu zoznamenia az po posledné
zabalenie a odoslanie spat' na adresu
distribdtora sa moja prava ruka nemala
na o st'azovat', a preto nevidim problém
ani u pripadnych zakaznikov, ¢o majd
ruku vel'kosti lopaty na sneh a naopak.
Rucicka vahy sa zastavila na hranici sto
gramov, ¢o mozno moze vzbudzovat' isté
negativum, avsak podl'a mojej mienky

to skdér pomaha navodit' isty pocit

luxusu a poctivého hardvéru nez nie¢oho
nespol'ahlivého. Sam som predmet
recenzie bezne nosil vo vrecku a ani raz mi
nespadli nohavice — teda okrem jedného
sna, ale o tom sa tu nebudeme rozpravat'.
\/ jednom vrecku mabilny telefén a v
druhom MX Anywhere 3, s ktorou som
dokazal si¢asne ovladat' telefén a
notebook, to vietko len jednoduchym

prepnutim tlacidla na spodnej hrane
mysi. Celkovo je mozné sparovat' toto
zariadenie pomocou Bluetooth az s troma
d'alsimi (pamat' ostava zachovana aj

po kompletnom vybiti) a ako bonus tu
slazi klasicky USB kI'G¢ vhodny do PC.

Ona celkova vaha ma logicky pévod v nie
prave malom akumulatore, integrovanom
do dizajnovo decentného Sasi. Batéria je
schopna podrzat' pristroj v plnom chode
az Sialenych sedemdesiat dni (¢asto v
pondelok doobeda mavam pocit, Ze asi
takto dlho pracujem v jednom kuse, zatial'
¢o v hrn€eku sotva vychladla podivne
zapachajlca kava) a nabit' ju na jeden
cely der dokazete uz behom par min(t
samotného pripojenia na USB-C kabli -
ten je, samozrejme, s(i¢ast'ou balenia.

\V tomto ohl'ade preto nemam opat'

preco vyt'ahovat' akékol'vek negativne
emaocie. Aj ked' mozno nova MX Anywhere
vyzera ako bezna kancelarska mys (Sest'

tlacidiel a hotovo), opak je pravdou a to
mimo iného zistite pri stiahnuti softvéru
Logitech Option, ktory vam, napriklad,
umozni plynulo prenasat' stbory len
medzi zariadeniami sparovanymi s mysou
samotnou. Za predpokladu, Ze vam
podobné vyrobky ¢asto padajd z ruky na
zem, alebo nimi (ne)vedomky hadZete o
hlavu kolegov v kancelarii, moze sa pre
vas prave tento hardvér stat' idealnym
stresovym pomocnikom. \/d'aka prémiovym
materialom, ktoré strojcovia pouzili,

znesie mys aj hrubSie zaobchadzanie a
nerozpadne sa len pri prvom kontakte s
mastnou hlavou, avsak bolo by vel'kou
Skodou odierat' tie elegantné krivky.
Mimochodom, Logitech tradi¢ne prinasa
hned' niekol'ko farebnych variantov, a tak
komu sa nepaci specificka biela, moze

si skdsit' vybrat' z odtiefiu pévabnej
ruzovej alebo nekompromisnej Ciernej.

Na samotny zaver a akdsi poslednd notu
skladby som si nechal symbol, na ktory
reflektuje drviva vacsina spotrebitel'ov.
Znak € je ¢asto poslednym zrnkom v
t'azkom procese rozhodovania sa a ak

by som preto mal vybrat' aspon mald
prekazku, pre€o do tohto hardvéru neskocit'
rovnymi nohami, mohla by to byt' prave
jeho finalna cena. Ako som pisal v Gvode,
MX Anywhere 3 vSak nie je beznou myskou
hodnou zabudnutia, ide o luxusne pdsobiaci
nastroj pIny funkcii, ktoré dokazu uspokojit’
kreativnych I'udi, ako aj tradi¢n( sortu
uzivatel'ov. Mys je schopna fungovat'
extrémne dlho a takmer na akomkol'vek
povrchu (nie, na antuke som to neskasal)

a preklendt' jeden a ten isty obsah

napriec trojicou odlisnych zariadeni. To
vSetko ostatné, kde spada dizajn a kvalita
vybranych materialov, berte uz len ako
bonus a opodstatnenie ceny ako take;j.

Verdikt

Jedna z najlepsich kancelarskych mysi,
aké som kedy strkal do vrecka!

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 90€

PLUSY A MINUSY:

+ kompaktnost' - ni¢
+funguje takmer
vSade
+ batéria
+dizajn

HODNOTENIE: YR NN N
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HARDWARE

SteelSeries Rival 3 Wireless

MEDAILY NA HRUDI

Dve dekady skisenosti a isté herné know-
how, na aké daja miliony spokojnych
spotrebitel'ov po celom svete, tak to je
znama danska spolocnost' SteelSeries,
ktora nam svoje kvality dokazuje s
prichodom kazdého nového hardvéru.
Aktualne sa obrody ich starsich konceptov
dockala aj cenovo dostupna mys Rival 3,
ktorej dizajnéri odstrihli prit'az v podobe
kablu a pretauvili ju tak do bezdrotovej a
komercne ovel'a atraktivnejSej verzie.
Nast'astie vSak amputovany chvost nie

je tou jedinou zmenou vodi klasickej
kablovej forme, o com si ostatne

povieme v nasledujlicom texte.

Spustime to sekciou dizajnu, ktory v tomto
prevedeni asi nikoho extra neohari. Rival

3 vo svojej Wireless forme ide na vine
totalnej symetrie, o ma za ciel' prilakat' aj
I'avakov z pomedzi tej poCetnej skupinky
hernych nadSencov — ak dame bokom
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duo postrannych tlacidiel, ktoré si z I'avej
strany na prav( nemate ako prehodit'.

Mys padne krasne do ruky hlavne u
menSich a strednych vel'kosti dlane,

¢im sa majitel'om takzvanych lopat asi
danska manufaktira v tomto pripade prilis

nezaliska. \/ zmysle pouZzitych materialov
sa potom celok nesie na baze odolného
polyméru, ktory sice na mna pésobil mozno
az prehnane ako vytrhnuty z kancelarie

a nie z herného katika, ale na druhi

stranu sa tak produkt tesi ovel'a lepsej

konstrukénej pevnosti. Pokojne vam mys
modze spadnit' na tvrdd zem a nemusite
sa obavat!, Ze by sa rozliskla ako stary
uschnuty kokos. Na rozdiel od kablovej
verzie sa v tomto prevedeni RGB osvetlenie
presunulo mimo tradi¢ne umiestneného
loga priamo na rolovacie koliesko, ¢im

sa naplnila ona nepisana podstata

gaming naradia. Vel'kou nevyhodou, na
bezdrotova mys, je vSak celkova vaha.

Ta sa zastavila na hranici 106 gramov, ¢im
sme sa vyrazne vzdialili k dnes uz ¢oraz
popularnejsim prevedeniam takzvanych
vCelich plastov, teda Ciastocne otvorenych
konstrukcii. MyS samotna je ale podl'a
mojho nazoru pocitovo mozno o nejaky

ten gram I'ahsia, Co prameni aj z poctu
vlozenych batérii. Jedna sa totizto o
produkt napajany klasickymi AAA batériami
(integrovat' mozete dve sGcasne, ale mys
sama funguje uz pri spojeni s jednou), ktoré
by vam podl'a papierovych predpokladov
mali vydrzat' viac nez Styristo hodin pIného
zat'azenia. Osobne som nemal ako tento
Gdaj naplno overit', navyse je rovnako jasné,
Ze v pripade tradi€nych batérii je nesmierne
dolezité, aka znacku do hardvéru zasuniete
—nast'astie v baleni Rival 3 Wirelless vas
¢aka duo tej najkvalitnejSej na trhu.

Pohodlie predovSetkym

Povodny Rival tretej generacie bol
medailami ovenceny zastupca v prijatel'nej

P x
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cenovej relacii. Ani po prechode na
bezdrdtovy prenos, kde sa vyuZiva bud'
Bluetooth alebo USB kl'GE s 2.4 GHz,

sa kone&na cena razantne nezvysila a
kvalita vyrobku ostala na identickej vine.

Co sa tyka latencie, tak tu sa rozpravame

o priemernych Gdajoch do 20 ms na jedno
kliknutie, €o je s ohl'adom na spominané
naklady Gplne bezné a o¢akavané. Rovnako
tak som sam ocakaval, Ze akonahle vjrobok
sparujem s aplikaciou SteelSeries Engine

3, cela ta skala uZivatel'skych moZznosti,

¢o do rozhrania, mi zatlaci na katiky Gst.

A ano, moje otakavania sa rozhodne
naplnili a pomocou spominanej aplikacie
vam je umoznené konfigurovat' vsetky
potrebné parametre a definovat' viacero
prednastavenych profilov. Od citlivosti

cez nastavenie aktivity az po spominané
RGB svetielka. Pre stalych zakaznikov
firmy SteelSeries sa ni¢ vyrazné

nemeni a po automatickom sparovani
im do kolénky pouzivaného hardvéru
jednoducho pribudne novy kamarat.

Kamarat, ¢o vd'aka dostatocne vel'’kym
teflonovym plocham (nahradné v baleni
nehl'adajte) krasne kize po podlozke a
ponuka Sest' pIne programovatel'nych
tlacidiel. Priatel' s pogumovanym
rolovacim kolieskom a s prijemne
navolenym odporom, aviak s absenciou

nekonecného kritenia — tu za mna
mensi nedostatok, na aky som si uz tak
nejako zvykol. Vyrobca navyse vytiahol
von problémovy TrueMove snimac a
prerobil ho do pripony Air. \/ysledkom je
18000 DPI lomeno 400 IPS a d'alsi dévod
sa tesit' z tohto pripadného nakupu.

Pdvodna verzia bola mozno vo finale
I'ahSia a rovnako tak samozrejme aj o par
eur lacnejsia, avsak Rival 3 sa vo svojej
bezdrotovej forme nema preco stavat' do
Uzadia. V danej cenovej relacii ide totizto
o spol'ahlivé naradie s vysokou vydrzou

a odolnym 35asi, ktorému Skodi snad' len
nemoznost' pripojenia kablu v pripade,
ak nemate doma nahradné batérie.

Verdikt

\/Sestranna mys vhodna aj pre l'avakov,
ktora sa nestrati ani v kancelarii.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Steelseries 60€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Absencia vstupu
+Vaha na kabel
+ Batéria - Nie je pre vel'ké ruky

+ Spol'ahlivost'

HODNOTENIE: * % % K5y
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HARDWARE

Lenovo ThinkBook Plus

UNIKATNY NOTEBOOK S DVOMI DISPLEJMI

E-Ink displeje sG zname z elektronickych
citaciek knih. Sa to displeje bez
podsvietenia, ktoré nezat'azuja I'udské
oCi a spotrebovavaji minimalne
mnozstvo energie. Do istej miery ide o
experiment, ked'ze takychto kombinacii
je malo. Ma to v pripade novinky

od spolocnosti Lenovo zmysel?

Balenie

Notebook priSiel zabaleny v krabici, v ktorej
najdete praktické puzdro a dotykové pero,
ktoré ma fungovat' prave s E-Ink displejom.
Pero je magnetické, preto je ho mozné
priloZit' na obidve strany notebooku. Dalej
sa v prislusenstve nachadza Standardna
nabfjacka a pouzivatel'sky manual.
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HW Parametre

Hardvérové parametre nie s v tomto
pripade Gplnou prioritou, ked'Ze ide o
zariadenie primarne urcené na iné Gcely,
ako st poziadavky maximalneho vykonu.

Notebook je vybaveny procesorom Intel
Core i510210U, teda 10. generaciou
vyrabanou stale so starsim 14nm
procesom. Ten disponuje 4 jadramia 8
vlaknami. Maximalna frekvencia jedného
jadra je 4,2GHz, ktor( sa nam vsak realne
dosiahnut' nepodarilo. Pri teste Cinebench
R20 jedného jadra bezal procesor na
maximalnej frekvencii 3 az 3,2GHz, ¢o je
zhruba polovica, ¢o uvadza Intel. 4,2GHz

je teda skor ,laboratérna’ frekvencia,
na ktorej je procesor schopny bezat'
len par sekdnd. Co sa tyka frekvencie
vSetkych jadier, procesor bezal pri plnej
zat'azi pri teste Cinebench R20na 1,6 -
1,8GHz, ¢o sG pomerne nizke hodnoty.
Treba si vSak uvedomit', Ze nejde o
zariadenie, ktoré bude slGzit' na Glohy,
ktoré vyZadujd maximalny vykon.

Co sa tyka pamati, pouzitych je 8 GB
RAM beZiacich na frekvencii 2667MHz
s Casovanim CL19-19-19-43-2T. Teda
pomerne konzervativne hodnoty. RAM
pamat' je osadena len jednokanalovo,
v praktickych testoch teda treba
pocitat' len s polovi¢nou pamat'ovou
priepustnost'ou, ale v praxi to nie je

ni¢ strasné. Ulozny priestor je rieseny
prostrednictvom 512GB SSD disku M.2,
odozva notebooku je teda vel'mi rychla.

Graficka karta je len integrovana Intel,
nejaké tie starsie hry si s obmedzeniami
zahrate a na zobrazovanie to staci.
Notebook je vybaveny primarnym
13,3-palcovym IPS displejom s Full HD
rozliSenim 1920x1080. Pozorovacie
uhly s skvelé, vernost' farieb displeja
je na vybornej Grovni. Druhy displej

ma vel'kost' 108-palca aideouz v
Gvode spominany E-Ink displej.

Klavesnica je pohodIng, samozrejme, bez
numerickej ¢asti a viacerych klavesov,
pri 13,3-palcovych notebookoch je to
vSak Standard. Medzernikom spolu

s Fn klavesom je mozné regulovat'
podsvietenie. Citatka odtlackov prstov
sa netradiCne nachadza na pravej strane
na tlacidle, ktorym sa notebook zapina.
Jej pouzivanie je bezproblémové, funguje
rychlo a spol'ahlivo. Touchpad je vel'ky

a presny, pouzit' mys je, samozrejme,
ale podstatne pohodinejsie.

Zvukova stranka je tvorena dvojicou malych
stereo reproduktorov, ktoré s umiestnené
po bokoch notebooku. PySnia sa
certifikaciou Harman Kardon, zvuk G¢inne
vylepsuje technolégia Dolby Audio. /ySky

a aj stredy s( v poriadku, Cisté a presné,
basova zloZzka je vsak takmer nulova. Nuz,
fyzika pri tak malom zariadeni jednoducho

nepusti. Chladenie je pomerne tiché. Pri
narocnych testoch sa ventilator ozval, ale
celkovo je zariadenie prijemné tiché. Nejde
skratka o extrémne vykonny hardvér.

Konektivita je Standardna, na I'avej
strane je HDMI konektor, USB-C s
podporou DisplayPort a audio Jack, na
pravej strane st dva klasické USB 3.0
konektory a tlacidlo na zapnutie/vypnutie
s integrovanou ¢itackou odtlackov prstov.

Kapacita batérie je z dévodu vel'kosti len
45Wh, Lenovo ale sl'ubuje vydrz az 10
hodin. To by sa zrejme pri minimalnom
jase a vyt'azeni malo dat', my sme
priemerne pri testoch dosiahli okolo 8
hodin s 50% jasom displeja a pri beznej

kancelarskej praci a surfovani po internete.

Potesi pribalena 65W nabijacka,
ktora ma kabel typu USB-C a vel'mi
malé rozmery. Je to fajn najma kvdli
univerzalnejSiemu vyuzitiu.

Dizajn a ergonomia

Dizajn tohto zariadenia je pomerne
Specificky. Na prvy pohl'ad ide o klasicky
moderny hranaty dizajn a Cierne kovové
telo, ktorého boky s magnetické. Po
zavreti displeja, ktory je, samozrejme,
hrubsi, sa zariadenie meni na nieco ako
tablet alebo ¢itacku elektronickych knih

vd'aka pritomnosti sekundarneho E-Ink
displeja. Hmotnost' 1,4 kg je vy3Sia pre
dvojicu displejov, hribka 17,4 mm takisto.

Testy vykonu

Ako uz bolo na zaciatku spomenuté,
primarne nejde o zariadenie na vykonovo
naroCné pouzitie. Ide o ultrabook, ktory
ma primarne sl(zit' na kancelarsku
pracu a konzumaciu medialneho
obsahu, gitanie knih a mailov, pripadne
robenie poznamok na E-Ink displeji.

V/ teste Cinebench R20 dosahuje procesor
v Single core teste 271 bodov, o je pre
predstavu asi polovicna hodnota ako
aktualne najvykonnejsie desktopové
procesory. VV Multi core teste je vysledok
879, ¢o tiez nie je ziadna Gzasna
hodnota. Pamat'ovy subsystém takisto
z dévodu jednokanalovej konfiguracie
nepatri k najrychlejsim, v teste Aida

64 dosahuje hodnotu ¢itania pamadte
necelych 20GB/s a to isté aj v teste
zapisu pamate. Co sa latencie tyka,

ta dosahuje cez 90 ns. Graficky vykon
sme z dovodu pouzitia integrovanej
grafickej karty Intel netestovali.

E-Ink displej

Samostatnd kapitolu si zasl(Zzi E-Ink
displej. Ako bolo spomenuté uz v Gvode,

~

tento displej sa primarne pouziva v
Citackach knih. Ked'Ze nespotrebovava
takmer Ziadnu energiu, ¢itacky vydrzia
na batérii ¢asto dlhé tyzdne.

To je to, na €o sa da pouzit' aj v tomto
pripade. Po vypnuti notebooku je mozné na
nom nechat' zobrazené nejaké obl'ibené
fotky alebo pozadie. V pohotovostnom
rezime moze byt' pouzity aj ako zobrazenie
mailu alebo kalendara. Funguje vsak

len s aplikaciami od Microsoftu.

K displeju je pribalené aj dotykové

pero, ktoré je magneticky prichytitel'né
na strany notebooku. Po displeji sa

sice da kreslit' aj prstom a reaguje aj

na dotyk, ale s perom je to podstatne
presnejsie a prijemnejsie kvoli moznosti
detekcie tlaku az v 4096 Grovniach.

Displej funguje relativne dobre, da sa
pouzit' na kreslenie, pisanie poznamok,
najlepsie ho ale asi vyuzijete pri ¢itani
knih. Reakcia displeja je pre pouzitd
technoldgiu pomala a aj softvér zatial
nefunguje dokonale. Stava sa, ze
displej po zatvoreni notebooku nie vzdy
zareaguje, hoci je v pohotovostnom
reZzime. Preto sa niekedy nevyhnete
otvoreniu a zapnutiu notebooku manualne,
o je Skoda. Na tomto nedostatku by

to teda eSte chcelo popracovat'.

Zaverecné hodnotenie

Toto zariadenie hodnotime v dvoch
rovinach. Ako Standardny ultrabook ho
hodnotime pozitivne, hoci v podstate
ni¢im nevybocuje z priemeru. Ide o

vel'mi kvalitne spracované zariadenie,
komponenty si zamerané najma na ¢o
najdlihsiu vydrz batérie a kancelarsku
pracu. \/ druhej rovine, ako hybridné
zariadenie s E-Ink displejom, rozhodne ide
0 zaujimavy a originalny pocin, realizacia
vSak eSte nie je Gplne dotiahnuta hlavne
po softvérovej stranke. Otazne je, ¢i to
Lenovo nejakymi aktualizaciami este
vylepsi. Minimalne displej sa da pouzit'
ako Citacka knih, pripadne nastroj pre deti
na kreslenie —aspon usetrite papier.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1 300€

PLUSY A MINUSY:

+ Skvelé spracovanie - Softvérova stranka
a celokovové asi E-Ink displeja nie

+ E-Ink displej je Gplne dotiahnuta

+USB-C nabijacka - Slabsi hardvér

+ Dotykové pero - VlysSia hmotnost'

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

Cooler Master Hyper 212 EVO v2

NAVRAT NIZKOROZPOCTOVEHO KRALA

Ked' sa spolocnost' uz vo svojom nazve
chvali, Ze je majsterkou v chladenti, je
mozné od nej ocakavat' naozaj kvalitné
produkty alebo ide len o chvastanie? Pri
znacke Cooler Master je, nast'astie, rokmi
overené, Ze chladenie im v drvivej vdcSine
pripadov naozaj ide a dékazom toho je aj
stale obl'abeny kral' pocitacovych zostav
s nizSim rozpoctom. Rec je o vzduSnom
chladeni Cooler Master Hyper 212 EVO,
ktoré troni v mnohych pocitacoch uz takmer
desiaty rok. Po tol'kych rokoch je vSak ¢as
na zmenu a hoci Sikovné hlavy z Cooler
Masteru vydali viacero novsich verzii, az
teraz prichadza plnohodnotny nastupca s
menom Cooler Master Hyper 212 EVO v2.

Priznajme si to, maloktory pocitac naozaj
potrebuje vodné chladenie, nieto zakazkové
vodné chladenie pozostavajlce zo
samostatného radiatora, pumpy a bloku na
procesor. Drviva vacésina procesorov si bude
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spokojne tikat' a posielat' jednotky a nuly
aj pod kvalitnym vzdusnym chladi¢com. A
jednou z najlepsich moznosti ako uchladit'
aj mierne vykonnejsie procesory, bol
vzdusny chladi¢ Cooler Master Hyper 212
EVO. Samozrejme, prilis divoké taktovanie
s touto sortou chladicov nie je najmuadrejsie
sklonovat', no verzia tohto chladica mi 5
alebo 6 rokov dozadu pri mojom (nie tak
triumfalnom) navrate k desktopovym
pocitatom pomohla k vySSiemu vykonu

v hrach s procesorom Intel Pentium
(3258, pretaktovanym na 4,5 GHz pri
teplotach pod 70 °C. Teraz vsak uz pod'me
na to, o nova verzia vlastne ponika.

Obal a jeho obsah

VVonkajsi obal, v ktorom sa Hyper 212
EVO v2 nachadza, bude familiarny pre
kohokol'vek, kto videl obaly Cooler Master
produktov za poslednych par rokov. To

znamena obal ladeny do Sedej a fialovej
farby, kombinacia, pri ktorej som nikdy
nemyslel, ze bude spolu tak dobre vyzerat'.
\/ndtri obalu sa najprv nachadza krabicka s
prislusenstvom na inStalaciou, brozirka s
informaciami a pod nimi samotny chladic s
uz nainstalovanym 120 mm ventilatorom.
Co sa prisluenstva tyka, v malej krabicke
je ho veelku dost', od Gchytov na vsetky
mozné platformy cez drziak na d'alsi
ventilator a rozdvojku napajania az po mald
tubu s teplovodivou pastou Cooler Master
Master Gel Pro. Co sa pasty tyka, nejde
sice o GpIna spicku s hodnotou termalne;
vodivosti > 8 (W/m-K), no na bezné aj
menej naro¢né pouzivanie postaci.

Prvé dojmy a spracovanie
Po vybaleni prekvapi Hyper 212 EVO v2 sice

nie prehnanou, no stale citel'nou vahou, ¢o
pri lacnejSich vzdusnych chladicoch nie je

také bezné. Chladi¢ ponika, rovnako ako
jeho predchodcovia, Stvoricu medenych
heatpipe s priamym kontaktom na procesor,
vd'aka comu by malo byt' odvadzanie tepla
hrackou. Hlinikové rebra st umiestnené

v takzvanom stacked-array, vd'aka comu
Cooler Master sl'ubuje lepsi prietok

vzduchu a opdt' raz rychlejSie odvadzanie
tepla. Na strane rozmerov a vylepseni
kompatibility sa Hyper 212 EVO v2 moze
pochvalit' s o 5 milimetrov nizsim vzrastom
a vd'aka asymetrickému telu by uz nemal
prekazat' ani pri pouziti naozaj vysokych
RAM modulov. Uchytenie ventilatorov uz
tiez nerieSia tenké a na instalaciu pracne
droty, ako to bolo pri starSich verziach,

ale plastové konzoly, ktoré sa jednoducho
priskrutkujd k ventilatorom a tie je mozné
nasledne jednoducho zacvakn(t' na miesto
po nainstalovani chladi¢a na mati¢na dosku.

Co vSetko a ¢o nové
prinasa Hyper 212 EVO v2?

Niektoré z rozdielov oproti starSim
generaciam som uz spomenul. Menovite
asymetrickd stavbu, novy styl uchytenia
ventilatorov ¢i o 5 milimetrov nizsi vzrast.

DalSie rozdiely véak predstavuje napriklad
pouzitie nového SickleFlow v2 120 mm
ventilatoru namiesto starsieho XtraFlow
120 mm. SickleFlow v2 pon(ka lepsi rozsah
otacok (600 — 1800 RPM vs. 650 — 1600
RPM), nizSiu hlu¢nost' (8 — 27 dBA vs.

9 - 31 dBA), naozaj vel'ké zlepSenie po
stranke statického tlaku vzduchu (2,52

mm H20 vs. 1,7 mm H20), pri miernom
znizeni prietoku vzduchu (CFM 62 vs. 66.3).
Samozrejmost'ou je podpora asi vsetkych
Intel socketov (vratane najnovsieho
LGA1200) a vacsiny ponuky spolocnosti
AMD (logicky vSetko okrem TR4), takze

sa nemusite bat', ¢i bude novy Hyper 212
EVO v2 pasovat' aj do vasho potitaca.

Co musim osobne naozaj vyzdvihnat,

je fakt, Ze hoci je EVO v2 dodavany len s
jednym 120 mm ventilatorom, je v baleni
vSetko potrebné, aby nanho bolo mozné
nainstalovat' d'alSi 120 mm ventilator.

Dve plastové konzoly, Stvorica skrutiek a
rozdvojka pre napajanie dvoch ventilatorov
z CPU FAN konektora sice neznie ako

vel'a, no viem si predstavit', ako niektoré
menej reSpektovatel'né spolocnosti tieto
s(ciastky predavaja ako samostatny kit.
Takto sa z chladica za privetivi cenu stava

(pri investicii cca 8 eur za novy SickleFlow
v2 ventilator) chladi¢ schopny potencialne
postarat' sa aj o vykonnejsie procesory.

Testovanie

Cooler Master Hyper 212 EVO v2 bol
podobne ako ostatné chladice v grafe nizSie
otestovany s procesorom AMD Ryzen 7
2700. Teplota okolia sa pohybovala od 21
do 23 stupniov Celzia a vyt'azovana bola

aj graficka karta, aby doslo k zahriatiu
celého systému na bezné prevadzkové
hodnoty pri naro¢nych hrach alebo
pouzivani profesionalnych programouv.

Zhrnutie

Obchody sd v dnesnej dobe plné efektnych,
no ¢asto neefektivnych chladi¢ov. Niekto
si povie, Ze svetielka sG mu milSie ako
pInsia pefaZzenka a dobre uchladeny
procesor, no kazdy, kto nepotrebuje
ohurovat', nepotrebuje ziaden dychberdci
WOW faktor a myriadu svetielok, si novy
Hyper 212 EVO v2 urtite zamiluje. Ano,
nejde o Ziaden revolu¢ny komponent.
Neziskate vd'aka nemu desiatky FPS
navyse, ani vam nevylie¢i reumu. Ale

za 35 eur sa bez odvravania a starosti
postara o vSetky stredne aj mierne
vykonnejsie procesory. A o viac si od
takéhoto produktu mozno zelat?.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Cooler Master 35€

PLUSY A MINUSY:
+ kvalitné prevedenie - nic¢
+ tasom osvedceny

dizajn

+ nizka hlu¢nost'

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Fractal Design Meshify 2

MENSIA, NO STALE OBROVSKA

——

GENERATION

*TOP PRODUKT *
TP REDAKCIE

Iba nedavno sme mali v redakcii Sancu
pozriet' sa na zibok novej skrinke od
spolocnosti Fractal Design s menom
Meshify 2 XL. Spolu s XL verziou k nam
zavital aj jej mensi brat a hoci hovorim
mensi, treba toto slovo brat' s rezervou.
Pocitacova skrinka Meshify 2 totiz
rozmermi stale konkuruje aj tym najvacsim
modelom od inych firiem. No napriek
vacsej vel'kosti sme si museli vyskisat',
€i sa odrazila aj na nizkych teplotach.

Svédska znacka potitacovych
komponentov a skriniek Fractal Design je
u hracov obl'Gbena najma pre schopnost'
spajat' vo svojich produktoch funkénost'
s nenapadnost'ou a jednoduchost'
pouzivania s kvalitngmi materialmi. Je
sice pravda, Ze v poslednych rokov sa

v modelovych radoch Fractal Design

56 | Generation

produktov zacali objavovat' aj vystrednejsie
vyzerajlce produkty pIné RGB LED pasikov
a podsvietenych ventilatorov, avsak
Meshify 2, podobne ako jej vagsi brat,
ostava verna jednoduchému receptu. Ten
predstavujd skrinky Gctyhodnych rozmeroy,
ktoré pojm( takmer akykol'vek hardvér,

je v nich jednoduché skladat' pocitac a
ponikaja vel'a vychytavok, ktoré ul'ahcia
majitel'om Zivot nielen na zaciatku, ale

aj pocas dlhych rokoch pouzivania. Aj na
zaCiatku tejto recenzie musim spomendt’,
ze tento rok sme uz mali moznost'
otestovat' skrinky z radu Define 7, ktoré
ukazali, akym smerom sa planuja vo
Fractal Design v najblizSich rokoch uberat'.
No a skrinka Meshify 2 je postavena na
rovnakom zaklade ako Define 7 a 7 XL.
Staci vsak na skrinke vymenit' par dielov a
predavat' ju ako vynoveny modelovy rad?

Obal a jeho obsah

Po noseni, rozbal'ovani a testovani XL
verzie Meshify 2 skrinky ma uz vel'kost'
mensej z tychto verzii neprekvapi, mozno
sa mi dokonca zda ako drobcek. Vedl'a
inych komponentov je vsak obal Meshify
2 stale naozaj masivny. Karténova
krabica na svojom povrchu stale ukazuje,
ako skrinka vyzera a to aj takzvanym
.exploded view’, teda pohl'adom na
komponenty skrinky oddelené od seba.

Obal Meshify 2 na rozdiel od Meshify 2

XL cestou do redakcie neutfzil ziadnu
viditel'nd ujmu, takze nebolo prekvapenim,
Ze sa v jeho vnatri ukryvala skrinka, ktora je
bezpene chranena z ¢elnych stran tvrdsim
polystyrénom a zboku podlhovastou
karténovou krabitkou s prislusenstvom. Pri

Meshify 2 XL som sa st'azoval, ze krabicka
s prislusenstvom bola polozena na vrchu
a preto nechranila bok so sklenenym
panelom, takze je skvelé vidiet', Ze pri
Meshify 2 je tato ochrana zabezpelena.

A potesi to aj napriek tomu, Ze verzia
skrinky, ktord sme testovali, nema ani
jeden bok zo skla, ale pondka celokovové
Cierne prevedenie. \/ spominane;

Skatul'ke s prisluSenstvom sa nachadza
len brozirka na prvotné pouzitie, az
Stvorica pridavnych drziakov na disky a
mala krabicka s tradi¢nym skrinkovym
prislusenstvom, ako sa skrutky,
antivibracné podlozky i st'ahovacie pasky.

Prvé dojmy a spracovanie

Meshify 2 je plnohodnotna full-tower
skrinka, ktora si najde svoje miesto
najlepsie vedl'a stola alebo pod nim, no
s trochou snahy (a vel'kym stolom) ju
nie je problém umiestnit' aj na pracovna
plochu. Meshify 2 je stale masivny

(hoci o ¢osi mensi) monolit, ktorého
rozmery a vaha prezradzajd, ze nejde

o0 ziaden lacny ¢i nekvalitny Spas pre
pouzivatel'ov planujicich pouZivat' slabsie
procesory a len jednu grafickd kartu.

Vd'aka inteligentnému vnatornému
rozvrhnutiu je to vsak, podobne ako
brat, jedna z najlepsich skriniek, aké
som v poslednych rokoch videl.

Vizual a material

Co sa dizajnu tyka, podobne ako XL verzia,
aj Meshify 2 je naozaj striedmy kasok,
Cize na vyber je momentalne len v bielej a
Ciernej farbe s rozlicnymi konfiguraciami
I'avej bocnice. Dostupné si verzie s
priehl'adnym sklom, tmavym sklom a
kovovou ,Solid® bo€nicou. Fan@sSikovia
Fractal Design skriniek si vsak uz mohli
zvyknat', Ze z celej ponuky produktov
tejto spolocnosti je len malé percento v
inej farbe ako Ciernej i bielej a takmer
bez vynimiek sa drzia osvedceného
receptu jednoduchého kvadra.

Co vak Fractal Design nepontika v

ramci extravagantného dizajnu, o to

viac vynahradza na poli vnitorného
rozloZenia, kvalitného prevedenia a
modularnosti. Kovové Sasi je vsak na
rozdiel od niektorych lacnejsich modelov od
konkurencie pevné aj bez nainstalovanych
bocnic ¢i vrchného panelu a na celej
skrinke sa mi nepodarilo najst' ani jednu
ostrd hranu. Na zaver Meshify 2 napriek
vel'kému dérazu na priepustnost' vzduchu
stale pontka nadmieru dobr( ochranu
proti prachu, ¢o znamena odnimatel'né

filtre nielen na Cele skrinky, ale aj po
celej dlzke vrchnej a spodnej ¢asti.

Rozvrhnutie

Vndtorné rozlozenie Meshify 2 kopiruje,
to ¢o sme uz mali moznost' vyskdsat' pri
Define 7 a aj Meshify 2 XL, no ako som uz
spominal v recenzii XL verzie, odstranuje
viacero mali¢kosti, ktoré mi pri Define 7
prekazali. Tunel ukryvajici zdroj a vacésinu
kablov je kryty spredu a plastovym

pasikom aj zozadu, prava strana skrinky
je stale perfektne rieSena, takze svojou
modularnost'ou oslovi ako milovnikov
zakazkového vodného chladenia, tak aj
I'udi, ¢o potrebujd do skrinky napratat’
mnozstvo diskov a vedia ozeliet' priestor
pre rezervoar chladiaceho roztoku.

Na otvaranie bo¢nic ¢i odnimanie vrchného
a predného panelu opat' netreba ziaden
skrutkovac, pripadne iné nastroje, ale

za vSetkym stoja zacvakavacie
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plastové Gchyty a magnety. Podobne
ako XL verzia, aj Meshify 2 ponika
priedusné a navyse otvaratel'né predné
dvierka ukryvajice prachovy filter.

Po stranke pozicii pre disky je v
zakladnom rozloZen’, v akom je skrinka
dodavana, mozné osadit' dvojicu
2,5-palcovych diskov a tri 3,5/2,5 disky.
Po presunuti par vnatornych priecok
toto Cislo stipne o d'alSie Styri pozicie
vd'aka prilozenému prislusenstvu, no
celkovo sa do Meshify 2 teoreticky
zmesti aZ jedenast' 3,5-palcovych
diskov, o z nej robi stale zaujimavd
vol'bu aj napriklad pre NAS server pre
narocnd domacnost' ¢&i mensiu firmu.

Kto vSak nepotrebuje tol'ko Gloziska, no
chce chladit' vykonny hardvér, bude urcite
vd'a€ny za vel'k( podporu chladenia,
ktora predstavuje az 420mm radiatory
vo vrchnej, 360mm v prednej Casti a
280mm kisky v spodnej ¢asti. Skrinka
je dodavana s trojicou 140mm Dynamic
X2 GP-14 ventilatorov umiestnenych

v konfiguracii 2x intake vpredu a jeden
exhaust vzadu, ¢o by malo postacit' na
beznd prevadzku, no je iba logické, ak
by si majitelia dokapili zopar d'alsich.

Vychytavky

Meshify 2 po stranke vychytavok
ponika v praxi totozné veci ako jej XL
brat. To znamena zakomponovanie
prednych dvierok s I'ahko dostupnym
prachovym filtrom (ktoré je raz za

¢as dobré vyprasit'). Dal&i bonus, na
ktory si uz fandsikovia Fractal Design
mohli zvykn(t', je zabudovany ovladac
ventilatorov Nexus+ 2, do ktorého sa da
zapojit' az 9 ventilatorov (6x 3PIN + 3x
PWM) rozmiestnenych po celej skrinke a
ktoré sa daji nasledne ovladat' cez PWM
konektor pripojeny do mati¢nej dosky.

Stale totiZ neexistuje prilis vel'a mati¢nych
dosiek, ktoré by az 9 ventilatorov
podporovali bez d'alSich investicii, pricom
mat' moznost' jednym kliknutim zmenit'
skrinku z tichého spolocnika na maximalne
monstrum na poli odstranovania tepla
bolo pri pouzivani naozaj prijemné.
Ovladat je napajany SATA konektorom a
nie MOLEXom, ako to byva pri lacnejsich
skrinkach, a zvladne napajat' ventilatory

o celkovom vykone az 30W, ¢o by malo
postacit' aj tym najnaroCnejSim majitel'om.
A v neposlednom rade podporuje Meshify 2
XL aj moznost' nainstalovat' jednu grafickd
kartu vertikalne, vd'aka comu nebude
vidno iba nudn( vrchna ¢ast', ale priamo
chladic s ventilatormi a podsvietenim.
Tato moZnost' vsak prilis neodpori¢am
pre viac ako dvojslotové grafické karty.
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Moznosti chladenia
a testovanie

Meshify 2 sa, rovnako ako Meshify 2 XL a
v praxi aj starSie modely z tohto radu, drzi
jednoduchej mantry, ktorou je ¢o najvacsia
priepustnost' vzduchu. Vd'aka tomu je

umiestnit' aj naozaj vykonny hardvér.

Aj tento model sme osadili kombinaciou
hardvéru Intel Core i5-9600K s

280mm AIO chladi¢om, 32GB RAM

a RTX 2080 v zakladnom nastaveni,

v akom je skrinka dodavana.

\/ pokoji sa, podobne ako pri XL verzii, drzali
teploty komponentov len par stupfiov
(2-3°C) nad teplotou miestnosti. Ako
odrazovy mostik zase raz poslazila skrinka
Define 7, v ktorej sa mi sice zatial' ziaden
hardvér nepodarilo upiect', no po stranke
prietoku vzduchu jednoducho nepatri
medzi tie najvykonnejsie kasky na trhu.

Mala zmena, ktora je moZno dana o nieo
mensimi rozmermi skrinky, no da sa
pripisat' aj statistickej odchylke, sa udiala
pri zat'azeni komponentov syntetickymi
benchmarkmi. Zatial' ¢o pri Meshify 2 XL sa
teploty drzali oproti Define 7 nizSie 0 6-9°C,
pri Meshify 2 sa tento naskok stencil o
jeden stupen Celzia. Tento vysledok je stale
naozaj Gctyhodny a pri pouzivani Meshify
2 a 2 XL skriniek by som urcite nemal
potrebu v lete otvarat' bocnicu ¢i zvySovat'

vykon ventilatorov. To sa o inych skrinkach,
ktoré mi presli pod rukami, povedat' neda.

Zhrnutie

Meshify 2 XL bolo monstrum. Meshify 2
je také malé a milé monstrum. Nikomu,
nast'astie, neodhryzne ruku a definitivne
nebude mat' zIy vplyv na hardvér, aky

sa v tejto skrinke ocitne, no po stranke
rozmerov, miesta na hardvér a prietoku
vzduchu patri medzi Spicku toho, o sa da
v dnesnej dobe zohnat'. Bez akéhokol'vek
temperovaného skla sice t'azko zaujme
nadsSencov hl'adajicich nieco efektné,
¢im ohdria navstevy, avSak skaseni
milovnici pocitacov pri vSimnuti si tejto
skrinky na, pod ¢i pri niekoho stole budi
vediet', Ze jej majitel'ovi ide v prvom rade
o vykon a jednoduchost' pouZivania.

A aj o ¢osi mensSiu cenovku oproti
.fesnejsej’ verzii so sklenenym bokom.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 130€
+ striedmy dizajn - nic¢
+ skvely prietok
vzduchu

+zabudovany ovladac
ventilatorov

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0.8 ¢

RECENZIA

HARDWARE

Genesis Thor 300RGB Keyboard

HERNA RGB KLAVESNICA S MECHANICKYMI SPINACMI ZA VIAC AKO PRIJATEUNU CENU

Thor 300 je mechanicka herna klavesnica
od pol'skej firmy Genesis, ktora by
chcela poniknut' vlastnosti drahych
renomovanych znaciek za zlomok
nakladov. Do akej miery sa jej to dari?

Balenie

Klavesnica prisla zabalena v
karténovej krabici. Balenie obsahovalo
len tie najzakladnejsie veci —
pouZivatel'sky manual — a potesilo
oko na vyt'ahovanie klavesov.

Dizajn a ergonomia

Klavesnica je vyrobena z odolnej kovove;j
konsStrukcie a plastového tela. Spracovanie
je na pomerne dobrej rovni, nenajdete
na nej ziadne ostré a neprijemné hrany,
plasty st pouzité zakladné, bez makcene;j
povrchovej Gpravy. Na spodnej strane sa
nachadzajd Styri protisSmykové podlozky
a dve vysuvné nozicky, ktorymi je mozné
regulovat' vysku a sklon. Potesi aj
moznost' prispbsobenia vedenia kabelaze
tromi smermi — stredom, vl'avo alebo
vpravo. Pritomna je aj LED signalizacia
zapnutych klaves typu Caps Lock,

Scroll Lock @ Win Lock. Niektoré typy
klavesnic uz tieto LED didédy neobsahuj(,
ked'ze pouzivaja zapnutie/vypnutie
podsvietenia konkrétneho klavesa. Co

sa rozlozenia klaves tyka, to je Gplne
Standardné. Klavesy nie s ponorené

do tela klavesnice, teda mierne tréia do
okolitého priestoru. Klavesnica obsahuje
pIny anti-ghosting (N-Key rollover) a
vd'aka tejto funkcii je teda mozné stlacit'
hocijakd kombinaciu klaves v rovnakom
Case bez obavy, Ze niektoré klavesy
nebud( zaregistrované aplikaciou.
Vhodné najma pre online hracov.

Podsvietenie klavesnice je plne RGB s 25
roznymi efektami, ktoré sa dajd nastavovat
cez aplikaciu. Klavesnica moze svietit' aj
jednou farbou alebo vytvarat' rozne efekty.
Umoznené je aj premapovanie klaves.

Klavesnica je vybavena spina¢mi Outemu
Brown, ktoré sd kopiou Cherry MX. iyrobca
sa chvali zivotnost'ou 50 milionov kliknuti.
Klavesnica ja vybavena celkovo 104
klavesmi, z toho je 11 multimedialnych.

Na kliknutie treba 55 gramov tlaku =

10 gramov. Odozva je 8 ms. Mali sme
moznost' porovnat' ju s klavesnicou Ozone,
ktora obsahuje Cherry MX Red spinace.
Genesis klavesnica ma subjektivne kratsi
a jemnejsi priebeh stlacenia klavesa,
takisto s( tieto spinace ovel'a tichSie ako
Cherry MX spinace. Priame porovnanie
Outemu Brown vs Cherry MX Brown

sme ale, bohuzial', k dispozicii nemali.

PouzZivatel'ské dojmy

PouZivatel'ské dojmy boli po tyzdni
testovania pozitivne, nezaznamenali

H
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sme Ziadne problémy ani so samotnou
klavesnicou, ani s pouZzivatel'skym
softvérom, ktory je jednoduchy a intuitivny.

Spracovanie a povrchova Uprava klaves
nie je na Gplne Spickovej Grovni, to sa ale
v tejto cenovej kategorii ani neocakava.
Trocha nam prekazala absencia dlafovej
opierky. Ked'Ze st klavesy pomerne
vysoko, je potrebné si nejakd zakdpit',
inak bude pouzivanie nekomfortné.

Zaverecne hodnotenie

Genesis Thor 300 RGB je zaujimava
herna klavesnica nielen pre low

budget hracov. Ponika mechanické
spinace Outemu Brown, ktoré s

celkom pohodIné a presné, pine RGB
funkcionalitu s moZnost'ou nastavovania
a, najma, prijatel'nd cenu 50 eur.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 50€

PLUSY A MINUSY:

+technické parametre - povrchové
+ plne RGB spracovanie —
podsvietenie zakladné plasty
+mechanické spinae - absencia
opierky dlani

HODNOTENIE: S 0 & & ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Legion 5P

ZAMERANY NA E-SPORTY, NO OVEL'A SCHOPNEJSI

Vysoky vykon, obstojna mobilita, vkusny
dizajn a funkcionalita zamerana na hracov
s@ vlastnosti, ktoré sa snazi poskytnat'
spolocnost' Lenovo so svojim radom Legion
notebookov. Casy, ked' bjvalo Lenovo
najznamejsie svojimi Think zariadeniami
urcenymi pre profesionalov a narocnych
pouzivatel'ov, si davno prec. A hoci s
Think pocitace a notebooky stale obl'Gbené,
nas ako hracov vel'mi tesi, ze Legion rok co
rok prichadza so zaujimavymi kiiskami.

Nedavno mal kolega Sancu pozriet' sa

na modely Legion 7 a Legion 5, ktoré

si vel'mi pochval'oval. Osobne som

bol mierne prekvapeny, ked' k nam do
redakcie zavital po modely Legion 5 a
Legion 5P, pretoZe som si nebol isty, Ci
nejde iba o totoZny notebook s odliSnymi
parametrami. Tam, kde je vSak Legion 5
zamerany na nizsiu stredn( triedu a menej
narocnych hracov, prichadza Legion 5P so
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silnejSim hardvérom a viacerymi zmenami
zameranymi na milovnikov e-Sport hier.

UzZ osvedceny dizajn

Legion 5P, rovnako ako jeho predchodcovia
z poslednych rokov, pontka tmavosedé telo
s 15,6-palcovou obrazovkou. Obrazovka

je eSte stale takmer Gplne bezramdcekova

a plnohodnotna klavesnica pontka RGB
podsvietenie vhodné na kazda prilezitost'.

Prekvapenim je absencia webkamery, ktord
Lenovo ospravedIfiuje prave zameranim
sa na e-Sport hracov a na publikum.

Priznajme si to, pre hracov nie si
webkamery az tak zivotne dolezité, a

kto si kupuje herny notebook, s ktorym

by chcel aj streamovat, si va¢sinou kapi
samostatn( webkameru s vacsou kvalitou
nez ma akakol'vek zabudovana kamera.

GENERATION

*TOP PRODUKT *
TP REDAKCIE

Tradicné Legion rozlozenie
a konektivita

Telo 5P nad'alej ponika rozloZenie
pantov obrazovky asi centimeter a pol

od zadnej ¢asti, v ktorej sa nachadza
drviva vacsina portov. Ked' som mal

v roku 2018 prvykrat moznost' vidiet'
model na novinarskom predstaveni
nového radu Legion, na ktorom som sa
z(castnil, moje srdce zaplesalo radost'ou.

Vel'a hracov pri svojich notebookoch musi
stale trpiet', Ze im z bokov notebooku trci
pat' kablov (z toho tri priamo zasahujd do
miest, po ktorych zvykn( hybat' mySou).
Legion 5P ponudka po jednom USB 3.0

Typ A porte na kazdej strane spolu s
combo audio portom vl'avo. Ethernet,
USB-C, d'alsi par USB 3.0 portov, HDMI a
napajanie najdete vzadu. Ano, mozno sa pri
pripajani nového hardvéru budete musiet'

naciahnut' &i sa naklonit' za notebook,
alebo nedajboze sklopit' jeho obrazovkuy,
no osobne si myslim, ze toto riesenie je
stokrat lepSie ako limitovat' priestor na
pohyb s mySou ¢i nedajboze prehrat' hru
preto, ze sa mi mys zamotala do kablov.

Co mierne zamrzi, je absencia Thunderbolt
portu, hoci vd'aka dostatocne silnej

RTX 2060 karte v tomto modeli nebude
potrebné pripajat' externé grafické

karty. Ako uz v recenzii na Legion 5
spomenul kolega Filip, tiez by som uvital
moznost' nabijat' notebook na cestach
cez USB-C, ale tato funkcionalita pri
tradi¢nych hrubych a t'azkych hernych
notebookoch nebude tak skoro rozsirena.

\lyvazeny vykon a hardvér

Model s oznactenim
15IMHO5H/82AW0044CK, ktory sa k

nam dostal na otestovanie, sice neohari
najlizasnejsim vykonom, no kazdej osobe
ochotnej poclvat' hovorim, Ze v dobrom
potitadi je lepSia rovnovaha ako hruba
vypottova sila. Sestljadrovy procesor
i7-10750H podporujdci hyperthreading si
vd'aka zakladnému taktu 2,6-GHz s turbom
az 5 GHz v spojeni s grafickou kartou Nvidia
GeForce RTX 2060 6G a Gctyhodnych 32

GB RAM poradi aj s narocnejsimi hrami.

A vsetky hry si bud( moct' hradi ulozit'
na 1 TB SSD disk. Tu uz nejde o vstupna
branu do sveta menej narocnych online
hier, ale o plnohodnotnd nahradu
starSieho desktop pocitaca. Preto nie
je prekvapenim, Ze sa obrazovka méze
pochvalit' az 144 Hz obnovovacou
frekvenciou. Ano, uz st dostupné aj
notebooky s 300 Hz panelmi, no 144

je stale zlatou strednou cestou, ktora
vel'mi dobre padne k tomuto hardvéru.

Obstojné prevedenie

Telo Legionu 5P napriek svojim va¢sim
rozmerom a hmotnosti trpi mensim
problémom s prehybanim, najviac
badatel'nym na samotnej obrazovke a
po bokoch spodnej Casti, avsak nejde
o0 ziadnu extrémnu krehkost' a pri
pouzivani som nikdy nemal pocit, ze
by som mohol notebooku ubliZit' aj
menej Setrnym zaobchadzanim.

Klavesnica je naozaj kvalitna a aj vd'aka
programovatel'nému RGB (nie na

kazdé tlacidlo, ale 4 Casti klavesnice)
som si pisanie recenzie o tomto
notebooku na tomto notebooku uzil aj
v noci. Trackpad vsak uz nedosahuje
také kvality ako klavesnica.

Nechapte ma zle, samotny trackpad je
funkény a postacdi pri beznejSom pouzivani,
no uz niekol'ko rokov ¢akam, kedy sa
konecne vyrobcovia notebookov (ti, ktori
nemajl ako nazov spolocnosti Ziadne
ovocie) prehupn( do 21. storocia a prines(
Na zaver s tu reproduktory, ktoré boli
schopné vydavat' dostatocne hlasny

zvuk bez toho, aby znel prilis skreslene.

A dokonca ponukli aj celkom prijemné
basy. Nepostacia sice na diskotéku, ale

na pozretie filmu vo dvojici ¢i mense;j
skupinke by mali byt' dostatocné.

Prekvapivo dlha vydrz

Legion 5P ma nadmieru prekvapil vydrzou
batérie. Ano, som si vedomy toho, Ze sa
hardvér neustale posdva nielen ¢o sa
tyka vyssieho vykonu, ale aj lepSieho
energetického manazmentu, no 8 hodin
beZzného fungovania (browsovanie

na internete) a viac ako 11 hodin pri

I'ahSom pouZivani by som od herného
notebooku necakal. Samozrejme, pri
plnom zat'aZeni plati, Ze sa vybije za
hodinku a pol, no bez hrania bude na
cestach naozaj obstojnym spolo¢nikom.

Testovanie

NizSie si mOzete prezriet' grafy,
ako sa Legionu 5P darilo v hrach
aj syntetickych testoch.

Zhrnutie

Cena okolo 1400 eur je uz zopar rokov
akymsi prelomovym bodom, ked' sa

niz8ia stredna trieda hernych notebookov
schopnych rozbehat' CS:GO, Fortnite a LOL
pomaly meni na naozaj schopné modely,
ktoré utiahnu aj najnovsie AAA tituly.

Legion 5P nie je vynimkou, takze napriek
svojmu zameraniu na e-Sportové publikum
posl(zi vd'aka obstojnému procesoru a
stale schopnej RTX 2060 aj narofnejSim
pouZzivatel'om. Pre vSetkych hracov,
ktorym by sa vSak cena az tak nepacila, je
mozné kapit' tento notebook o cca 200 eur
lacnejsie s jedinou zmenou v konfiguracii,
ktorou je prechod z 32, na 16 GB RAM.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1 450€

PLUSY A MiNUSY:

+vyvazeny hardvér - badatel'né
+dobre riesené prehybanie Casti tela
chladenie

na zadnej casti

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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RECENZIA

HARDWARE

NZXT Kraken X73 RGB

V ROVNAKYCH SATACH S VYLEPSENYM VNUTROM

Komponenty od spolo¢nosti NZXT patria
medzi obl'Gbené u vel'a hracov a nie je

to preto, Ze by boli najlacnejsie, alebo
poskytovali tie najlepsie vysledky. Nie,
NZXT ponika nekompromisne nadherné

a vacsinou aj kvalitné produkty, ktoré
dodavaji obstojné vysledky. Rodina Kraken
AlO vodnych chladicov na procesory je tu s
nami uz peknych par rokov, no tie kisky, ¢o
si dostupné teraz, sa sice mézu podobat'
na starsie verzie, ale vnatri ponikaja

rad vylepSeni. Preco aj menit' dychberdci
dizajn, ktorym si Krakeny ziskali srdcia
mnohych hracov aj nehracov? Model

NZXT Kraken X73, ktory k nam zavital,
akoby z oka vypadol predoslej generacii,
no predsa len ide o lepsi produkt vd'aka
inovaciam ukryvajlcim sa pod povrchom.

Ci u? ide o odomknuty procesor sci na
pretaktovanie, alebo beznejsi kiisok urceny
na hranie, pri kazdom jednom procesore

je najvacsim strasiakom teplo. Silnejsie
procesory od AMD stale dokazu vydavat'
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vcelku dost' tepla, nehovoriac o tom,

Ze Intel eSte stale pontka desktopové
procesory na architektlre 14 nm (+++++),
z ktorych na Gkor vySSich prevadzkovych
tepldt a spotreby energie vydupava
kazdy rok o Cosi lepsie vysledky.

Po pretaktovani aj tych najnovsich
procesorov je jednoduché nedostatocne
schopné chladice polozit' na kolena a
dosahovat' teploty nad 90 °C. Preto, aby
vykonné procesory vydrzali o najdlhSie, je
odpordcané drzat' ich prevadzkov( teplotu
3j v tych najextrémnejsich situaciach pod
hranicou 70 stupfiov. A ked' uz nahodou
nemusia stacit' rozmerné vzdusné chladice,
prichadza na rad vodné chladenie. Nie
kazdy vsak ma peniaze a kontekty alebo
sklsenosti na instalaciu zakazkového
vodného chladenia, kde prichadzajd na

rad AIO/CLC chladice (All-in-one/Closed-
Liquid-Cooler) spajajdce to najlepsie zo
sveta vodného chladenia s jednoduchost'ou
Gdrzby a inStalacie vzdusného chladenia.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

Obal a jeho obsah

NZXT dokazuje, ze stale patri do radu
spolocnosti, ktoré dizajn naozaj ovladajl
a aj pri navrhovani obalu sa rozhodli
drzat' uz par rokmi overeného dizajnu.

Balenie je dostatocne minimalistické, aby
neodradilo poriadkumilovnych zakaznikov,
so zobrazenim zariadenia na prednej
strane a par informaciami po bokoch a

na zadnej strane. Krabica je stale ladena
do zaujimavej kombinacie fialovej a

bielej, ktora zaujme uZ pred otvorenim.

To dblezité sa ale, ako vzdy, ukryva vnatri.
Bezpecne ulozené do recyklovaného
kartonu sa v krabici nachadza trojica
ventilatorov, 360 mm radiator prepojeny
chladiacou hlavou kombinovanou s
pumpou, maly papier so zakladnymi
informaciami a QR kédom na webstranku
s manualom, prislusenstvo pre

instalaciu a kabliky na pripojenie.

Prvé dojmy a spracovanie

Stale nadmieru poteSitel'nou spravou o
Kraken X73 sd hadice medzi radiatorom a
hlavou chladenia, ktoré s(, ako po minulé
roky, obalené textilnou mriezkou. Pri
starsich Kraken modeloch mi prekazalo
pouzitie odhalenych gumovych hadiciek,
no nové modely to uz majd dlhsie pod
kontrolou. Hlava chladenia je stale o

Cosi vyssia ako pri beznych chladicoch,
ale po odlepeni ochrannej félie je na

nu radost' pozerat' uz pred spustenim,
nehovoriac o tom, aké dizajnové triky

ma v rukave po zapnuti v pocitaci.

Zakomponované RGB LED diody a efekt
nekonecného zrkadla je jednoducho stale
perfektny. K tomuto modelu sa, ako uz
meno napoveda, dodavané kvalitné PWM
ventilatory s nazvom AER 2 RGB 120

mm s LED podsvietenim krizku okolo
ventilatorov, no pokial' nemate skrinku

s priehl'adnym ¢elom alebo vrchnym
panelom, je mozné kapit' aj lacnejsiu

verziu s oby€ajnymi, nepodsvietenymi

AER ventilatormi. Na novych AER 2 RGB
ventilatoroch je zaujimava moznost'
ret'azového zapojenia pre potreby RGB
podsvietenia. Z kazdého ventilatora totiz ide
iba jeden 4PIN kablik na beZné napajanie,
no na ovladanie a napajanie RGB LED s( na
ventilatoroch Specialne IN a OUT porty, ktoré
je potrebné prepojit' s hlavou chladenia.

Instalacia a Specifikacie

Majitel'ov s Intel procesormi urcite potesi
predinStalovany Gchyt na tdto platformu,
kompatibilny aj s najnovsim LGA1200
socketom (ked'Ze medzi uchytenim
chladi¢ov na LGA1151 a LGA1200 nie je
Ziaden rozdiel). Ani majitelia pocitacov

s AMD procesormi ale nemusia zGfat',
pretoze vymena Gchytu je naozaj
jednoducha a nezaberie viac ako par
sekdnd. Inak NZXT neodstpilo od svojho
overeného systému, pri ktorom je na zadna
stranu Intel mati¢nej dosky priloZzeny
oporny Gchyt, do ktorého si spredu
nasraubované Styri distancné skrutky,
na ktoré sa az nasledne nasadzuje hlava
chladenia a zabezpecuje prichytenie
rozmernymi maticami, dotiahnutel'nymi
aj prstami. Pri AMD doskach ide iba o
vymenu vrchnej ¢asti plastovych Gchytov
za Stvoricu skrutiek. Instalacia radiatora
a ventilatorov je iba otazkou vyberu toho
spravneho miesta a natocenia v skrinke,
kde potesi otofna Cast' hlavy chladenia,
takze logo NZXT teraz moze svietit'

tym spravnym smerom v akejkol'vek
nainstalovanej polohe. Hadice veddce od
pumpy do radiatora sd dostatocne dlhé
aj pre rozmernejSie skrinky a podobne s
na tom aj vsetky kabliky, ktoré treba do

Kraken X73 pripojit'. Nové Krakeny majd na
pumpe stale dva porty, jeden pre Micro-
USB konektor zakonceny internou USB2.0
koncovkou pre ovladanie chladenia cez
softvér, druhy s vyvodmi pre napajanie
RGB cez SATA, 3PIN konektor na napajanie
pumpy a posledny na napajanie a ovladanie
RGB podsvietenia na ventilatoroch. Na
prvy pohl'ad to méZe vyzerat' ako vcelku
dost', no nasledujac prehl'adny manual na
stranke, zvladnu inStalaciu aj menej zdatni
pouzivatelia. Co sa $pecifikacii samotného
chladica tyka, ide o model s 360 mm
hlinikovym radiatorom hrubym 27 mm.

Hlava pumpy sa pri pohl'ade z vrchu
dizajnovo od predo3lych modelov prilis
neliSi (hoci podsvietené zrkadlo je o ¢osi
vacsie), no vn(tro a spodna ast' presli
vaegimi vylepeniami. Co sa samotnej
pumpy tyka, uz nejde o Asetek model
Siestej generacie, ale NZXT Kraken X73
presiel na novsiu a podl'a vietkého
kvalitnejSiu siedmu generaciu. A zmenami
presla aj spodna Cast' doliehajica na
samotné procesory, ktora by mala

po novom lepsie odvadzat' teplo.

Softver a ovladanie

\/Setky nastavitel'né systémy od NZXT
s ovladané z jednej aplikacie, ktora sa
vola CAM V4., Ta dokaze nielen ovladat'
komponenty, ale aj monitorovat' ich
stav, varovat' pri nezrovnalostiach a

eSte viac. V minulosti som nemal s CAM
softvérom tie najlepSie sklsenosti,

no roky vyvoja sa odrazili aj na kvalite
pouZzivania a pocas celej doby pouZzivania
som si nevsimol Ziadne problémy. Mierne
zamrzi, ze rozSirena funkcionalita tohto
softvéru, ktora bola dostupna nielen

cez pocitag, ale aj cez mobilnd aplikaciu,
uz skoncila, ale o¢ividne na nu nemali
majitelia az tak skvelé ohlasy a v NZXT
nevideli dévod na jej udrziavanie.

Testovanie a namerané
hodnoty

Kraken 273 RGB bol otestovany s
procesorom Intel Core i5-9600K, a to ako
pri beznom takte, tak aj po pretaktovani na
5 GHz. Teplota okolia sa pohybovala od 19
do 21 stupnov Celzia, pricom vyt'azovana
bola aj graficka karta, aby doslo k zahriatiu
celého systému na bezné prevadzkové
hodnoty pri naro¢nych hrach, resp. pri
pouZzivani profesionalnych programov. Na
testovanie boli pouZzité programy Furmark,
Aida64, HeavylLoad, 3DMark, a Prime95 a
vysledky v grafe nizsie s@ ich priemerom.

Zhrnutie

Prec¢o menit' nieco, €o je uz takmer
dokonalé? V NZXT si povedali, Ze nové
Krakeny netreba (plne prekopavat, staci
na nich urobit' mensSie zmeny, ktoré vy(stia
do jednoduchSieho pouzivania a mozno
dlhsej Zivotnosti, a ja s nimi definitivne
sGhlasim. Kraken X73 definitivne nie je
najlacnejsim 360 mm AIO chladi¢om a nie
je ani tym najvykonnejsim. No ¢o sa dizajnu
tyka, nema mimo par kiskov takmer
konkurenciu. Pokial' na peniaze neberiete
ohl'ad, bud( nové Krakeny vo vaSom
pocitaci vyzerat' naozaj dobre a zvladnu
uchladit' aj tie najnarocnejsie procesory.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
NZXT 170€
PLUSY A MINUSY:
+ obstojny vykon - cena

+ kvalitné spracovanie

+nova Asetek 7th
gen. pumpa

+6-rofna zaruka

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢

Generation | 63



RECENZIA

HARDWARE

ASUS ZenBook Flip 13 UX363E

KONVERTIBILITA

Coaps Lack

Sheft ¢

Trend obojzivelnych notebookov, kde

sa jednym t'ahom dokazete dostat' z
klasického laptopu do sféry tabletov,
pokracuje vo svojom progrese a jeding,
€o v tomto smere buduje urcité praktické
prekazky, s proporcie samotnych
produktov. Nie je totizto ni¢ horsie nez
wyliezt' z vane, natiahnut' si Zupan,
sadnit' si na gauc a hodit' si na obnazené
kolena desat'kilogramovi rarohu, ¢o

je Gdajne tablet a pocitac v jednom,
ktora vam vd'aka svojej vahe behom

par minat zastavi prietok krvi. Tento za
vlasy pritiahnuty priklad je, samozrejme,
mimo nasledujiiceho textu, kde si
spolo¢ne povieme o novom prirastku do
radu extrémne kompaktnych zariadeni
ZenBook od spolocnosti ASUS. Ta sa,
prave v duchu Gvodnych viet vyssie,
dockala verzie Flip a prinasa vam

I'ahky kus elektroniky s potencionalne
vysokym vykonom a dualnym systémom
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vyuzitia. Je to tablet alebo pocitac?
Oboje a zaroven vlastne ani jedno.

Pytate sa, preco ten rychlo ponaty
upgrade, ktory v zmysle znacky ZenBook
navonok dokazete sotva desifrovat?
Odpoved' najdete v nedavno ohlasene;j
jedenastej generacii procesora Intel

Core zvaného Tiger Lake, ktory ASUS
logicky integroval aj do zastupu d'alSich
prenosnych pocitacov. /ykon v pravom
slova zmysle, a to hlavne vd'aka pouZitiu 10
nm procesného uzla a grafickej karty Intel
Iris Xe, ¢o je sGcasne v sekcii notebookov
taka mala vel'ka premiéra. Zacnime

vSak dnes stale rieSenym dizajnom,
respektive s nim spojenou celkovou
vahou, kde sa rucicka zastavila na hranici
1.3 kg, Co vam automaticky napovie, aky
I'ahucky kus hardvéru mate vlastne pred
sebou. Vyzor ide ruka v ruke so vsetkymi
podobne koncipovanymi pristrojmi,

1G5 denBook Fiip! 3 ME%
/4
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vhodnymi na pracu, kdekol'vek sa vam
len zachce, pochopitel'ne, ak to aktualny
stav batérie dovoli. Za privlastkom Flip
sa skryva moznost' prelomit' displej o
360 stupnov, ¢o je efektné hlavne pri
rezime tabletu, ale ked'Ze aj po tejto
premene ide stale skor o t'azsiu verziu
tabletu, sotva by si niekto isiel nieco
podobné kupovat' primarne ako tablet.

V/ baleni najdete aj pero

Zamerne som v odseku vysSie spominal
akysi rychly sled obmien v totoznom

rade mini notebookov, ked'Ze podobné
laptopy sa v nasej redakcii obmienajd v
dost' sviznom slede, a preto sa ich celkovy
dizajn zasadne nemeni. Vykonnostne
vylepseny ZenBook s klasickym ErgoLift
zdvihom, kde je automaticky zabezpecené
lepSie chladenie, je z m6jho pohl'adu

istou esenciou dokonalosti. Klavesnica

zapustena do plne kovového Sasi sa
opat' rozt'ahuje az po okraj a ked'ze
ponika spol'ahlivi odozvu plne tichych
spinacov a Standardné rozvrhnutie bez
numerickej ¢asti, vtomto smere nemam
preco vyt'ahovat' na svetlo sveta nejaké
pripadné negativa. MozZno vam viac
poslizi informacia, ze ja sam vlastnim
dve o nieco starsie verzie radu ZenBook,
ktoré dnes pouzivam denne na pracu €i
uz doma, alebo v kancelarii. Existuje snad'
eSte lepsia reklama na spol‘ahlivost' a
komplexnost' vyrobku, ak si recenzent,
ktorému rocne prejda rukami desiatky
podobnych pristrojov, vyberie dvakrat
po sebe jednu a t istd znacku?

Cela ta funkcia aktivnej interakcie

cez dotykovy trinast'palcovy Full HD

displej mdze potesit' Studentov, ako aj
pripadnych umelcov, ktori by si pomocou
pribaleného pera mohli pisat' poznamky
alebo spracovavat' nejaké hrubé nacrty
vlastnych myslienok. Co sa véak tyka
obrazovky, tu dizajnéri spravili mensi

krok spat’, ked' oproti minulému modelu
okrajové ramiky nepatrne zvacsili, cim
rozhodne nenaplnili dnes tol'ko o¢akavany
a modernejsi vzhl'ad. Nejde vSak o prvok,
ktory by nejako zasadne kazil celkovy
dojem z tohto hardvéru, to urcite nie. K
zmenam neprislo ani v sekcii chladenia, kde
sa na tak malom priestore, ktory tento 13,9
mm hruby pocitac pondka, nedajd robit'
Ziadne zazraky. Minimalne so sG¢asnymi
technologickymi Standardmi, aké spadajl
pod silné restrikcie v zmysle koncovej
ceny. Z tohto dévodu sa pripravte na to, ze
pri vytoceni zariadenia do vyssich otacok
nastane vyraznejSie prehrievanie atakujlce
hranicu pat'desiatich stupnov Celzia.

Absenciu 3,5 mm zvukového vstupu,
vhodného napriklad pre headset, tu

ASUS zachranuje d'alsim pribalenym
prislusenstvom, a to Specialnou USB
redukciou, ktor( preto nemusite separatne
dokupovat'. Co véak hned' po boku uz
opisovanej a (zasnej klavesnice hra po
otvoreni jednym prstom prim aj nad'alej,

je obrovsky a vysokokvalitny touchpad.
Jeho primarna podpora pre gesta je vam
asi jasna, ale okrem toho, Ze sa po fiom
prsty krasne kizu, je siicasne schopny
zastlpit' absenciu numerickej ¢asti, ktord
tu aktivujete jednoduchym dotykom
jedného prsta. Apropo, ak uz spominam
Gc¢inny dotyk, tak nesmiem vynechat'

ani poznamku na margo vstavanych
reproduktorov s licenciou Harman Kardon.
Tie sa vd'aka zameraniu na vysky a stredy,
moZzno az vyrazne na Gkor akychkol'vek
basov, dokazu s Gspechom dotkn(t' vasho
ucha v momente, ked' sledujete film alebo
kratSie video. Po tejto stranke som bol
opat' spokojny viac, nez by som mozno
eSte pred testom samotnym ocakaval.

Kto sa navyse obava, Ze na zaklade ¢asto
trefnych predsudkov o nevyraznosti
farieb dotykowvych obrazoviek bude
musiet' v tomto pripade pretrpiet' akisi
Sed' a nudu, mdze ho produkt rovnako
jemne Sokovat'. Panel totizto dokaze
servirovat' paletu Zivych fariebatav
zmysle prezentacie ide ruka v ruke aj

s uz spominanou zvukovou kulisou.

Vydrzi, ale...

Samostatnou kapitolou, na akd sa koncovy
zakaznik pozera (¢asto opravnene)

kriticky, je batéria a jej celkova vydrz.

ASUS uvadza (daj na hranici patnastich
hodin, ktory sa vsak mne osobne
nepodarilo dosiahnut' ani pri strednom
nastaveni jasu a vypnuti vsetkych energiu
pozierajlcich atribatov. Prinajlepsom

som tento laptop dokazal udrzat' v stave
bdelosti po dobu dvanastich hodin, ale

to uzislo o extrém, ktory by ste sotva
oznacili za uZivatel'sky pohodIny alebo
snad' prijatel'ny. Pri plnom vyt'azeni na
kancelarsku pracu a prijemne rozsvietenym
displejom vas ale novy sklopny ZenBook
podrzi pokojne desat' hodin, ¢o je podl'a
mojho nazoru dostatocne dlha doba.

ASUS ZenBook Flip v konfiguracii, v akej
sa mi dostal do rik, a s cenou nie¢o malo

cez tisic eur mdéze v sG¢asnosti zaujat'
mnohymi ¢ast'ami. Na prvom schodiku
stoji vynoveny procesor Intel Core 11 a na
druhom mu zdatne sekunduje graficka
karta Intel Iris Xe — pohodIne tu spustite aj
par nenarocnych hier, avak toto by samo
o sebe neoslnilo, ak by na tom d'alSom
netronila spol'ahliva pamat' a dostatocne
objemny akumulator, ktory vas odreze od
elektrickej zasuvky aj na desat' hodin.

Medzi pridruzené prednosti spada aj
vel'mi pohodlIna klavesnica, nadpriemerny
panel a Gzasny touchpad ¢i moznost'
preklopenia do rezimu tabletu.

Verdikt

Kompaktny spolo¢nik vhodny nielen na
pracu, ktory prichadza v overenom dizajne
a s moznost'ou plného preklopenia.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Asus 1 200€

+dizajn - chladenie

+ batéria - hrubsie ramiky
+ klavesnica

+vybava

+vaha

HODNOTENIE: * % % K5y
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Creative Pebble V3

DVAJA MALI, HLUCNI, MINIMALISTICKI ELEGAN]

——

Tretia generacia Creative Pebble,
najpredavanejsich stolnych reproduktorov
podl'a Statistik Amazon.com, dostala
niekol'ko zaujimavych vylepseni. Po
najnovSom komunikuji uz aj cez
Bluetooth 5.0, maji prepinac gainu, menice
zvacsené o Stvrt' palca a cenuy, vd'aka
ktorej maji obrovsky pocet fanisikov

a pouzivatel'ov na celom svete.

Obal a jeho obsah

VVonkajSok krabice, ako je uz zvykom,
obsahuje mnoZstvo informacii o produkte.

Reproduktory prichadzajd bezpetne
zabalené v bublinkovej folii. S nimi
prichadza aj produktova dokumentacia a
pozlatena redukcia z USB C na USB A.
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Prvé dojmy a spracovanie

Plastové telo reproduktorov je uz na prvy
pohl'ad odolné. Predna strana je tvorena
samotnymi meni¢mi o priemere 2,25",

ktoré majd farebny nadych krasnej jemne
medenej farby, a st naklonené v uhle

45 stupnov. Zaujimavost'ou je, Ze tieto
menice Creative vyladil na mieru presne pre
tento model. Cely priestor zadnej strany

tela bol maximalne efektivne vyuzity pre
umiestnenie basového reproduktora.

Na spodnej strane oboch jednotiek sa
nachadza protiSmykova podlozka. Vsetko
podstatné sa nachadza na pravom
reproduktore — vpredu modry LED indikator
zapnutia, potenciometer na hlasitost!,
tlacidlo na aktivaciu Bluetooth; vzadu
vstup na 3,5 mm jack; na spodku manualny
prepinac gainu. Oba reproduktory st
prepojené neodnimatel'nym kablom dlhym
1,35 m, USB C-ckovy kabel na napajanie
(pripadne aj signal) ma dizku 1,2 m.

Pouzivanie

Pebble V3 maja Siroky zaber konektivity
—dajl sa pripojit' klasickym 3,5 mm

AUX kablom cez USB C vd'aka priloZenej
redukcii aj cez USB A a najvacsou
vychytavkou je prave moznost' pripojenia
cez Bluetooth 5.0. Nech uz si pouZivate!'
zvoli akykol'vek spdsob prepojenia, je
rychly a bezproblémovy. Unikatom je
vSak prepinac gainu na spodnej strane
pravého reproduktora, ktory v pripade 10 W
napajania automaticky zosilfuje hlasitost'
zvuku, a to bez negativneho ovplyvnenia
skreslenia. Vlysledkom je Cisty a eSte
hlasnejsi zvuk, pricom Creative sl'ubuje

az 0 50 % vysSiu hlasitost', ako pontkal
predchadzajici model Creative Pebble.

Pebble V3 presiel v nasej redakcii

naro¢nym testom pouzivania od pocdvania
hovoreného slova cez hudbu réznych

45° ¢

zanrov az po filmy a hranie pocitacovych
hier. V prvom pripade je nutné povedat’,
Ze treba mat' idealne rozloZenie
reproduktorov, aby bol reprodukovany zvuk
¢o najhodnovernejsi. Pouzita technologia
audio processingu, nazvana Clear Dialog,
zabezpecuje, ze hovorené slovo je vzdy
zretel'né aj pri nizsich hlasitostiach. V
neposlednom rade nas vel'mi potesilo aj
to, Ze pocas prehravania YouTube videi
nemali Pebble oneskorenie, a presne to,

¢o sa hovorilo na obrazovke telefénu, bolo
okamzite pocut' z reproduktorov (aj pri
schvalne spésobenom trhavom pretacani).

Zostali sme vel'mi prijemne prekvapeni,
ako dobre sa dali precitit' hlasné, tiché aj
napinavé scénky vo filmoch &i pocitacovych
hrach. Od dostatocnej hlasitosti sa

dal ,precitit” kazdy jeden vystrel.

Z pohl'adu audiofila by sa dalo konstatovat',
Ze reproduktory si silne vyskovo
orientované, s celkom peknym mid-

range zvukom, a nemdzeme popriet’
Cistotu zvuku. Zvukové stopy sa takmer
vobec nezlievajl. Jedinou vyraznejsie
slabSou oblast'ou st vak basy. Zanre

s mnohymi akustickymi nastrojmi

znejl na tychto reproduktoroch skvelo,
rockové a popové Zanre tak isto.

Slabsi prejav maja Pebble v elektronickej
hudbe, a hlavne v hudbe s mnozstvom
ténov tych najnizsich frekvencii.
Subwoofer by im naozaj vel'mi pomohol.
V tejto cenovej kategorii si vsak

trafame povedat!, Ze vel'mi t'azko by
sme hl'adali akykol'vek soundbar alebo
prenosny reproduktor, ktory by hral

pri takejto hlasitosti takto pekne.

Zhrnutie

Creative Pebble V3 sd vynikajdci
produkt za vynikajlcu cenu. Skvele
sa hodia ako doplnok k notebooku a
na kazdodenné pouZzivanie. Jedinym
vyraznejSim minusom s slabé basy
—tento problém by urcite vyriesil
subwoofer, avsak na Gkor skladnosti
a, hlavne, moZnosti prepravovania.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Creative LOE

+dizajn - chybajd basy (vel'mi
+ kvalita spracovania by im pomohol

+ funkénost' subwoofer)

+ kvalita zvuku

+cena

HODNOTENIE: * % % K5y
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ASUS ZenBook 13 UX325E

DEJ GENERATION
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Nesmiete mi to mat' za zIé, ostatne, za
posledné mesiace mi s rachotom na stol
pristalo hned' niekol'ko notebookov, ktoré
by od seba bez prislusnej dokumentacie
vedel len malokto odlisit". \V pripade série
ZenBook od spolocnosti ASUS bol sice
ten pomyselny pad na stdl zo vietkych
najmenej rusivy, ved' ide o kompaktné
prenosné laptopy s vahou na hranici
jedného kilogramu, avsak pri takto
overenom dizajne s takmer nulovym
estetickym progresom, myslené v tom
dobrom, sa mi jednoducho neméze nikto
Cudovat’, ze som zacinal chytat' efekt
akéhosi opakovania toho istého dookola.

M6j osobny verklik sa aj v duchu zenovej
nalady v tomto pripade zastavil na
trinast'palcovom a neuveritel'ne Stihlom
notebooku s kéddovym oznacenim
UX325E. Ak ste nikdy nemali t Cest's
radom ZenBook od firmy ASUS, urcite
vas zaskoci nielen jeho musia vaha,
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utorok 15: decembra

ale aj minimalisticky dizajn s vel'kym
dbérazom na praktickost'. Ta spociva v plne
patentovanom systéme pantov, ktoré pri

vyklopeni vrchného panelu automaticky
zdvihaja aj spodok zariadenia tak, aby
bolo dosiahnuté ovel'a lepSia chladenie.

Pristup vzduchu zo spodnej strany je tak
lepSi a hardvér sa dokaze ovel'a lepSie
ochladit', ¢o docenite hlavne pri pouzivani
pocitaca na pevnom podklade. Tento
priklad vSak pochopitel'ne nespada len pod
tie najnovsie modely radu ZenBook, ale
ked'Ze ide o jednu z vel'kych prednosti tejto
znacky, je logické, Ze ho dizajnéri prenasajd
aj do svojich najnovsich vytvorov.

U dracieho jazera

Asi vas nijako neSokuje skutocnost', ze

za ¢astym obmienanim jedného a toho
istého konceptu tu v skutocnosti stoji
zmena samotnych vnltornosti zariadenia.

V tomto pripade ide o najnovsi procesor
jedenastej generacie (Tiger Lake), presne
Intel Core i7-1165G7, ktory by sa v pomere
jadier a vlakien dal opisat' aj v zmysle
hokejovej terminologie, a to s finalnym
vysledkom 4 :8. Procesor v tomto pripade
Zenie vpred integrovant grafickd kartu

Iris Plus, a aby toho nebolo malo, k

dispozicii mu je 16 GB operacnej pamate
pri piatich verziach SSD (na mna vysla

ta najmensia s kapacitou 512 GB). Vo
finale sa preto nemusite bat' o celé Zelezo
trochu viac opriet' a ¢asto stereotypn(
kancelarsku pracu si sprijemnit' spustenim
nenarocnej hry alebo pripadne nejakého

audiovizualneho diela. Ked' uz spominam
suplik s tym najnovsim, co vam je k
dispozicii, ur¢ite nemdzem vynechat'

ani podporu Thunderbolt 4 a Wi-Fi 6.

Toto vSetko dizajnéri zabalili do vysoko
odolného kovového sasi, ¢o aj nad'alej
napTﬁa predstavu o modernej elegancii a
Style, ktoré dnes uz vo svete elektroniky nie
sG ani nahodou nejakou samozrejmost'ou.

Tak ako ASUS ponika paticu internych SSD
diskov, rovnako dava svojim zakaznikom
vol'bu medzi trojicou procesorov a

duom 13,3-palcovych panelov. Prave

u LCD obrazovky s Full HD rozlisenim

by som sa teraz rad pristavil.

Panel aj so svojimi tenkymi ramikmi po
stranach zabera dostatocne vel'ka plochu
na takzvany efekt optického pohltenia
prezentovaného obsahu — ide 0 88 % voCi
telu zariadenia, aj ked' ja osobne by som si
vedel predstavit' implementaciu webovej
kamery do spodnej hrany, aby sa naopak ta
vrchna mohla eSte viac stencit'. Rozlisenie
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je u tejto uhlopriecky vsak viac ako slusné
a nemyslim, ze by niekomu absencia QHD
alebo 4K mohla nejako zdvihat' tlak, ked'ze
v tomto pripade by to bolo len zbyto¢né
navySovanie celkovych nakladov.

Jeding, ¢o odliSuje obe ponlkané verzie
paneluy, je prave svietivost', kde mate
moznost' vol'by medzi 300 a 450 nits a v
oboch verziach s podporou stopercentnej
sRGB palety. Na obrazovku sa pekne
pozerd, nech uz pracujete alebo, ako

som naznacil v texte vysSie, relaxujete,
avsak jeding, o by som mnou testovanej
vzorke chcel vytknat', bolo nie Gplne
presné dosiahnutie svietivosti tak,

ako to udava sprievodny PR letak.

Klavesnica potesi

ZenBook 13 UX325E tradi¢ne potvrdil svoje
papierové predpoklady aj bez nejakych
hibsich analyz. Tak, ako tu mame moznost'
poclvat' zvuk cez nadpriemerne dobre
nastavené reproduktory od Harman/
Kardon, rovnako sa m6zeme spol'ahnat'
na vyborne fungujdcu klavesnicu s
nizkoprofilovymi 1,4 mm spinac¢mi.
Dostatocne roztiahnuta a plne podsvietena
klaviatira kladie jemny odpor do klaves

a ani pri dlhodobom pisani sa vase

prsty nebud citit' nejako nekomfortne.
Klavesnici tu robi podporu, voci rozmerom
notebooku, priam obrovsky touchpad

so sklenym povrchom, po ktorom sa

prsty kizu bez akychkol'vek problémov.
Ked'Ze vel'kost' klavesnice nedovolila
strojcom integrovat' numerickd cast',

ta sa tu nakoniec opat' objavuje prave

ako separatna funkcia touchpadu s

viac ako obstojnou spol'ahlivost'ou.

Tiger Lake Cip dava novym obmenam
ZenBook 13 niekol'ko zasadnych vyhod.
Tou prvou je navysenie vykonu a
zniZenie celkovej spotreby, vd'aka comu
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som bol schopny s tymto vyrobkom
fungovat' nepretrzite viac nez pol dna.
Ide o jednu zo zasadnych prednosti takto
koncipovaného biznis laptopu, ktory sa
navyse vd'aka integrovanej grafickej
karte da za urcitych kompromisov
pouzit' aj ako Ciastolny herny nastroj.

Kto by chcel skisit' experimentovat'

aj tymto smerom, urcite si pred nim
nebudem hned' t'ukat' na celo, avSak
treba si uvedomit', na ¢o presne je tento
hardvér uréeny a na hry to naozaj nie je.
Berte ho skdr ako dostatocne vykonné
Zelezo na multitasking, kde primarne
prevlada kancelarska praca v exteriéri,
ked'Ze tam sa novy ZenBook mdZe pre
vas stat' ekvivalentom dokonalosti.

\/ sGcasnej dobe, ked' nas pandémia
stavia do znacnej izolacie, urite docenite
aj nadpriemerne slusnd webovi kameru,
ktora je navySe schopna za dobrého
osvetlenia vytvorit' uspokojivé obrazky,

a to bez vjrazného rozmazania. Co sa
tyka konektivity, vyrobca vam pribalil
adaptér s LAN konektorom, ako aj
USB-C redukciu s 3,5 mm vstupom.

Na zariadeni samotnom najdete jeden
HDMI 2.0 vstup, slot na SD karty a duo
uz spominanych Thunderbolt 4 portov.

Potvrdenie predpokladov

\/ Gvode tejto recenzie na nového zastupcu
série ZenBook som sa citil byt' jemne
rozhodeny opakujicimi sa a podobne
koncipovanymi produktami, ktoré mi
poslednou dobou prechadzaji cez zimou
skrehnuté prsty, avsak akokol'vek vas

toto moje rozpolozenie mohlo vyviest'

z miery, v pripade ASUS ZenBook 13
UX325E sa opat' naplnili predpoklady.

Ide totizto o vysoko kvalitny kus
prenosného pocitaca, ktory ohuri dizajnom
a potencialom svojich vnitornosti

a aky sa vam vryje do pamati uz po

par hodinach jeho pouZzivania.

Verdikt

ASUS v tomto pripade aj nad'aleja s
Gspechom obrusuje svoj cenny diamant.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 1 300€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn - slabsia svietivost'
+ batéria

+ klavesnica

+vykon

+web kamera

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0.8 ¢

RECENZIA

HARDWARE

MSI GeForce RTX 3080 Suprim X 10G

STELESNENA ZVRCHOVANOST

Najnovsie grafické karty sa doteraz nemali
sancu ani ohriat' na regaloch obchodov,
¢o myslim doslovne, ked'Ze ako nové RTX
3xxx, tak ani RX 6xxx v praxi nie je mozné
zohnat'. Teda, aspoi nie za normalnu
cenu bez toho, aby ste platili prémium
pofidérnym osobam, ktoré maji svoje
cesticky, ako sa k tymto kartam dostat'.
Preto som za moznost' recenzovat'
hardvér len a len vd'acny, ked'ze sa nam
k redakcii za posledny mesiac aj nieco
zastauvilo viacero vykonnych kiskov.
Doteraz najzaujimave;jsi model karty RTX
3080 vsak definitivne musi byt' novinka

z pera spolocnosti MSI, ktora predstavila
novy high-end modelovy rad Suprim (citaj
.Sjuprim”, ako znama znacka Supreme).

Osobne som si myslel, ze MSI RTX 3080
Gaming X Trio bude zlatym klincom mojho
recenzentského roka, ceresnickou na
torte, po ktorej mi v spomienkach ostane
prijemny pocit aj po tom, ako sa vratim
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spat' k mojmu tradicnému vybaveniu v
podobe GTX 1650 Super v stkromnom

pocitali a RTX 2080 v Gamesite testovacke.

\/ MSI mali ale zjavne iné plany a chceli
ukazat', Ze Gaming X Trio ocividne nebolo
dost' prémiové, a tak tesne pred koncom

roka predstavili novy modelovy rad Suprim.

Dosiahla tato karta moje o¢akavania a
aka je v porovnani s kartou Gaming X
Trio, ktora uz je sama o sebe jednou z
kvalitnejsich v ponuke (hoci mimo ponuky
vacsiny obchodov, samozrejme)?

Obal a jeho obsah

Pokial' rozmery balenia indikujd
prémiovost' grafickej karty, tak Suprim X
ma nasliapnuté naozaj dobre. Tak ako aj
predoslé prémiové karty od spolo¢nosti
MSI, je MSI GeForce RTX 3080 Suprim X
dodavana v naozaj rozmernej a kvalitne
vyzerajlcej krabici. V baleni sa hned' na
vrchu nachadza Aska s kratkym popisom

nového modelového radu (ktory vsak
nebude 99 % hracov zaujimat’) a blizSimi
informaciami na druhej strane. Pod nim
sa uz nachadza tenka ochranna vrstva v
podobe makkej peny, v ktorej je osadena
papierova zlozka, obsahujlca par brozarok
ako, napriklad, manual & komiksovo
spracovany navod na instalaciu. Pod touto
penou sa nachadza este jedno prekvapenie,
ktorym je vkusne vyzerajica podlozka

pod mys. Osobne sice pochybujem, Ze
I'udia, o majd 900 az 1000 eur na nakup
novej karty, nebudd mat' na kvalitnejSiu

a vacsiu podlozku pod mys, najma takg,

Co by mala aj obsité okraje, ale stale ide

o pekné gesto a dobra podlozka pod mys
nie je nikdy zla. Teraz uz ale k samotne;j
karte. Ta je zabalena v antistatickom obale
a v pene pod fou je umiestnena Specialna
celokovova vystuha pozostavajlca z troch
Casti, ktor( si majitelia nielenze mozuy, ale
podl'a mfa musia nainstalovat' do pocitaca.
Podpera sa totiz pri normalnej inStalacii
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karty postara o jej udrzanie vo vodorovnej
pozicii a zabrani prilisnému klesaniu na jej
konci. To je totiz pri karte s takouto vahou,
napriek kvalitnému prevedeniu, vel'mi
vel'ké riziko. Vel'ké prehybanie som si sice
po nainstalovani karty nevsimol, no pre
dlhodobé pouZivanie a, najma, ak by sa s
pocitacom hybalo, ju urcite odporacam.

Prvé dojmy a spracovanie

MSI GeForce RTX 3080 Suprim X je jednym
slovom masivna. Dvoma slovami je
sakramentsky masivna. Uz pri Gaming

X Trio som sa chytal za hlavu, ked'Ze s
rozmermi 323 x 140 x 56 mm a vahou
1565 gramov ide o jednu z najvacsich
kariet, aké sme doposial' mali v redakcii.
Suprim X rozmer navySuje na 336 x 140

x 61 mm a vahu dviha o viac ako 300
gramov na celkovych 1882 g. UZ aspon,

Priemerné FPS v hrach - 1440P

Civilization VI Ulira 266

Civilization VI Ultra OC

Death Stranding Very High (158

Death Stranding Very High 0C
Rainbow Six Siege Ultra (346
Rainbow Six Siege Ultra OC
Shadow of the Tomb Raider High 159

Forza Horizon 4 Ultra | 181

Metro Exodus Ultra 104

Borderlande 3 Ulra 115

FarCry 5Ultra 147

Red Dead Redemption Z High 91

Red Dead Redemptlon 2 High OC _

dafam, chapete, preco som pri tejto karte
naozaj vel'kym zastancom pribalenej
podpery. Co sa vak dizajnu, materialov

a prevedenia tyka, ani tu sa nenecha
Suprim X zahanbit'. Na povrchu karty sa
nachadza minimum plastu, ktory z vel'kej
Casti nahradza braseny hlinik. Vd'aka
rozlicnym smerom brisenia povrchu
karta ziskava aj na plochej ¢asti vrchného
backplate-u trojdimenzionalny vzhl'ad,
ktorf je z boku a zo spodu eSte zosilneny
vd'aka pouzitiu mnohouholnikovych
tvarov kopirujdcich kontdry karty.

Suprim X disponuje aj RGB LED
podsvietenim, hoci nejde o prilis
prehnané riesSenie. Hraci sa mozu tesit'
na podsvietené MSI Dragon logo na
vrchnej ¢asti, Suprim ¢ast' na boku a dva
pasiky pri ventilatorach, no netakajte
ni¢ ako podsvietenie zakomponované do
samotnych ventilatorov, aké ponakajd
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niektori vyrobcovia, alebo MSI vo
svojej starsej rade Lightning kariet.

Na rozdiel od niektorych rieSeni vyrobcov
sa vsetky tri ventilatory tocia rovnakym
smerom a nijako sa neprekryvajd, ¢im
nevytvaraja virenie a turbulencie vzduchu.
\/ kone¢nom dosledku vsak, ako bude
vidno v grafoch s vysledkami, chladenie
tejto karty v MSI zvladli obstojne.

Technickeé sSpecifikacie

O chladenie sa pri MSI RTX 3080 Suprim X
stara, podobne ako pri RTX 3080 Gaming

X Trio, trojica Torx 4.0 ventilatorov, ktoré
boli so svojimi Specialnymi prepojenymi
lopatkami navrhnuté na ¢o najlepsie
vysledky pri chladeni grafickych kariet.
Totozny medzi RTX 3080 Gaming X Trio a
Suprim X je aj pouzity graficky Cip a vel'kost

Priemerné FPS v hrach - 4K

Civilization VI Ulira

Civilization Vi Ultra OC

Death Stranding Very High

Death Stranding Very High 0G
Rainbow Six Siege Ulira

Rainbow Six Siege Ultra OC
Shadow of the Tomb Ralder High
Shadow of the Tomb Raider High 0C
Forza Horizon 4 Ulira

Forza Horizon 4 Uttra OC

Metro Exodus Ulira

Metre Exodus Ultra OC
Borderlands 3 Ultra

Borderlands 3 Ultra OC

FarCry 5 Uhra

Far Cry 5 Ultra OG

Red Dead Redemption 2 High

Red Dead Redemption 2 High 0C

185

109

189

90

150

68
72
67

99

58

pamate. Coho je v3ak tento graficky ¢ip a
pamat' schopné, je iny pribeh. Na zadnej

strane grafiky je stale mozné najst' Stvoricu

video vystupov, tri DisplayPort v1.4a a
jeden HDMI 2.1, ¢o sice neohri, no malo
by postacit' aj narocnejSim pouzivatel'om.
Vec, ktora ma ale stale ohuruje, je
potreba napajat' kartu za pomaoci troch

8 PIN konektorov. Uprimn( ststrast’
majitel'om slabsich zdrojov, ked'Ze k
takejto karte a vykonnému procesoru je
odporaéany minimalne 750 W zdroj.

Osobne by som ni¢ menej ako 800 wattovy
80 Plus Gold (alebo 700 — 750 wattovy 80
Plus Platinum a vys3ie) zdroj jednoducho
neodporGcal. Najma, ak sa rozhodnete
kartu aj jemne pretaktovat' a v pocitaci
mate aj vykonny procesor. Pri skisani
toho, ¢o vSetko MSI RTX 3080 Suprim X
dokaze v spolupraci s procesorom Intel
Core i9-10900K, sa spotreba celého
systému viackrat priblizila na dosah k 700
W. A to som ani prili$ netaktoval samotny
procesor, ale venoval som sa skor karte.
Taktovanie na Suprim X je totiz neskutocne
prijemné. Samotna karta bola malokedy
obmedzena tepelnymi vysledkami, ked'ze
aj v tych najextrémnejsich chvil'ach si
drzala okolo 70 °C. A, na rozdiel od MSI
GeForce RTX 3080 Gaming X Trio, som sa
pri taktovani az tak nebal, pretoze Suprim
X dispnuje dualnym BIOSom, vd'aka
ktorému je mozné opravit' Skody, aké by
mohlo narobit' neopatrné taktovanie.

Softvér, podsvietenie
a moznosti taktovania

Nastavenie podsvietenia riesi aj pri Suprim
X stale program Mystic Light, ktory sa po
novom ukryva ako stcast' aplikacie Dragon
Center. Jeho vyhodou je prehl'adnost’

a moznost' nastavovat' RGB LED diddy

-
~

‘.')_“PR\M Y GEFORCE

nielen na samotnej karte, ale, napriklad,
aj na podporovanych RAM moduloch,
mati¢nych doskach, chladicoch &i ingch
komponentoch vybavenych LED diédami.

Druhy program, ktory k tejto karte
mozem z celého srdca odporicat’ (a ktory
mnoZzstvo I'udi pouZiva aj pri kartach
inych znaciek), je MSI Afterburner.
Afterburner zvladne vetko, ¢o by mohol
nielen zaciatoCnik, ale aj naozaj skldseny
pouzivatel' potrebovat' na prispdsobenie
a monitorovanie svojej grafickej karty. Na
domovskej karte st prehl'adne zobrazené
takty grafického Cipu a pamate, povolené
prekrocenie zakladného limitu napajania
¢i nastavenie rychlosti ventilatorov.

Monitorovanie vSetkych potrebnych (aj
menej potrebnych) faktorov, od taktov,
cez teploty, az po rychlosti ventilatorov
je naozaj jednoducho dostupné.

SUPRIM *

SUPRIM

Testovanie

Na poriadne otestovanie grafickej karty
je potrebny aj znacne rychly procesor.
Preto bola karta osadena na maticnej
doske MSI MEG 7490 Unify spolu s
procesorom Intel Core i9-10900K a 32
GB DDR4 3200 MHz RAM. Procesor

bol pocas testov pretaktovany na 5.0
GHz na v3etkych jadrach, pri RAM bol
zapnuty XMP profil pre pIné vyuzitie
3200 MHz taktov a chladenie bolo
nastavené na plny vykon pri procesore/
skrinke s automatickou krivkou pri
grafickej karte. VSetky hry boli testované
v rozliseniach 1440P a 4K a zaznamy o
FPS boli zachytené programom FRAPs.

Zhrnutie

MSI GeForce RTX 3080 Gaming X Trio

je super. Ale MSI GeForce RTX 3080

Suprim X je jednoducho ,sjuprim”. Toto
slovitko v preklade znamena ,zvrchovana,
mimoriadna, Gzasna" a kazda z definicii

na nu jednoducho sedi. Pokial' nechcete
investovat' do karty s vodnym chladenim a
na GCte sa vam len tak val'a okolo 1000 eur,
tak Suprim X je neskutocne dobra vol'ba.
Teda, az raz bude dostupna v obchodoch...

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MsI 950€

PLUSY A MINUSY:

+ (ctyhodny vykon - nemusi pasovat'
+ skvelé chladenie do kazdej skrinky
+ uzivatel'sky

priatel'sky softvér
+dualny BIOS

HODNOTENIE:

L. 0. 8.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Legion Y7405

PEKNY ALE...

Co si tu budeme nahovarat', vzdy je tam
nejakeé ale. Nez sa vSak dostaneme k

jeho podstate, dovol'te, aby som vyjadril
svoj postoj, Specialne k poslednému

radu sekcie Legion, ktorou sa Lenovo ma
dozaista pravo pysit'. Ostatne, adekvatnym
dékazom mdjho osobného nadsenia z
prace ich dizajnérov a celkovo strojov
hardvéru, nesiic spominané logo, sii v
tomto ¢asopise nedavno publikované
recenzie na Legion 5 a Legion 7. U

nich som totiZto neseril chvalou, a to

v drvivej vdcSine hodnotiacej tabul'ky,

a ak uz niekde bolo mozné vytiahnut'

ten neviditel'ny notes s kritickymi
poznamkami, tak sa to vo finale dotklo
maximalne tak menej dolezZitych alebo
rydzo subjektivnych uhlov pohl'adu. Teraz,
ked' uz mame jasne nastoleny méj pohl'ad
na vec, mdézeme sa presunit' k zaverecnej
bodke tohto roku v zmysle znacky Legion,
ktora ma vsak, nanest'astie, horkosladki
prichut'.
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Ak sa kalendarny rok 2020 v zmysle
dizajnérskych pokusov na policku s
napisom ,prenosné herné naradie’
niesol v nejakom trende, tym trendom
bolo rozhodne celkové zmenSovanie.

Zostihlit' nastroj na hranie najmodernejSich
interaktivnych diel je snom malych, ale

aj vel'kych spolocnosti, pricom znacka
Legion, pochopitel'ne, stoji v rade s

tymi najvacsimi a prave Legion Y740S

je dékazom ich snahy o prevrat.

Doba, ked' sa systém chladenia pre
vykonné grafické karty bude dat' skryt'
do dlane jednej ruky, je nam vsak stale
vzdialena, a tak pri vytvoreni extrémne
tenkého zariadenia, akym predmet
tejto recenzie dozaista je, musite
automaticky ratat' s poriadnou kopou
plnou kompromisov. ZoStihlenie na
Groven 1,7 kilogramu pri celkovych
rozmeroch 356 mm x 14,9 mm x 251,8

mm vam do rik vlozi neskutone tenky
kus plne kovového notebooku.

Ten si svojim prevedenim odnasa to
najlepsie od svojich ovel'a vykonnejsich
kolegov (5 a 7), avsak sam posiva (roven
kompaktnosti na d'alsi level. Aby ste tomu
rozumeli, v tomto pripade sa rozpravame o
15-palcovom hardvéri uréenom na hranie
hier, ktory svojimi proporciami s prehl'adom

Elegancia

Ani sam neviem, kol'kokrat som uz toto
slovicko v sQvislosti s recenzovanim
vyrobkov z tovarne Lenovo vlastne pouzil.
Avsak kombinacia Ciernej a Sedej farby
vytetovanej na hlinikovom sasi, kde sa
dizajnérom podarilo krasne vyzdvihnat'
svietiace logo na vrchnej €asti a zaroven
zanechat' stale zaujimavy systém

pantov so 180-stupfovym preklopenim

paneluy, je jednoducho ocarujdca. U tohto
konkrétneho modelu si k tomu ale eSte
pridajte jeho neuveritel'na Stihlost', aka si
vas najprv omota okolo prsta a az potom
podnieti poriadne dlhy zastup otazok.

Prvou je dostupnost' portov, a teda
konektivita. U nej treba jasne deklarovat'
snahu vyrobcu zachovat' isty Standard, aj
ked' to v tomto pripade znamena pripojit'
externy adaptér na akési dobehnutie

uz davno rozbehnutého vlaku.

Na samotnom tele laptopu najdete

dva USB 3.1 porty druhej generacie,
ktoré dizajnéri umiestnili na zadnd
stranu a hned' dva Thunderbol 3 vstupy
zasadené, naopak, po vasej I'avej ruke.
Oba je, samozrejme, mozné vyuzit'

na dobijanie elektrickej energie.

Co sa tyka pravej strany, tak tu
nachadzame 3,5 mm vstup pre
slichadla a kompletn branu na SD
karty. Prave mozZnost' integracie
pamat'ového média ja osobne
chvalim, ked'ze jednym z poslednych

trendov nie je len zostihl'ovanie, ale aj
eliminacia vstupu pre SD karty. To je v
zmysle konektivity vlastne vsetko.

V/ baleni ale na vas ¢aka spominany
adaptér, vd'aka ktorému ziskate HDMI,
VGA a d'alsi USB 3.1 vstup. Adaptér je
mala krabicka, ktora sa da povazovat'

za kompaktn(, ale ked'Ze konzument
spravidla nechce so sebou t'ahat' nic viac,
nez je len notebook samotny, jeho vyuzitie
je v praktickej forme dost' otazne.

Presufime sa teraz k patnast'palcovému
panelu s antireflexnym povrchom, ktory
vyrobca dodava vo verzii s 4K alebo

Full HD rozliSenim. Mne sa do redakcie
dostalo v Gvodzovkach len Full HD, avSak
s celkovou svietivost'ou 300 Nits, ¢o je
d'alsi z mnou preferovanych aspektov.

Na prvy pohl'ad preto displej vyzera
krasne a prehl'adne, ale treba
podotkn(t', Ze je schopny len 72 %
sRGB, takZe sotva na nie¢om takomto
mozete rozbehnat' akykol'vek graficky
projekt ¢i nieCo iné v tomto smere.

Mimochodom, 4K panel je na tom u sRGB
o nieco lepsie, ked'Ze dosahuje hranicu
stovky, a sam o sebe je schopny poniknut
svietivost' 600 Nits. V s(vislosti so
zobrazovanim je asi na mieste aj otazka
ohl'adom obnovovacej frekvencie, ved'
Legion Y740S je hernym notebookom.

Tu vas vyrobca opdt' jemne sklame,

ked'Ze v tomto smere ponika 60 Hz, a

to v oboch svojich predajnych verziach.

Pisanie je radost'

Za predpokladu, Ze dizajn radu Legion
zasluhuje priam legionarske medaily
na klope imaginarnej uniformy, tak
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podsvietenej klavesnici by sme sa mali
klanat' ako nejakému boZstvu. U Legion
Y740S mame k dispozicii kompletné
spektrum klaves vratane numerickej
Casti, ale €o je dblezitejSie, nizkoprofilové
spinace s trocha razantnejsim odporom
naplfiaji moje predstavy o dokonalosti.
Nezaznamenal som Ziadnu latenciu

ani nechcend interakciu, nech uz

som klavesy vyuZzival na hranie alebo
pisanie. V druhom pripade som pocas
intenzivneho mesacného testu vytvoril
raz som nemal pocit, Ze by mi nie¢o na
klavesnici vadilo alebo prekazalo. Medzi
jednotlivymi tlacidlami je dostatocny
rozostup, a tak ani pri dlhotrvajicich
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pracovnych vykonoch vase telo nezatne
tazit' po klasickej forme vysokého zdvihu

a SirSieho rozloZenia klaves. ESte nez
opustime sekciu priameho kontaktu vasich
rik s tymto produktom, urcite sa patri
spomenat' aj touchpad. Jeho vel'kost' je
Gmerna vel'kosti hardvéru, prsty po nom
kizu bez vyrazného zadrhavania a klasicky
ponika kompletnd podporu pre gesta.

Odd'al'oval som to ako sa len dalo, avsak
nastal ¢as pozriet' sa pod kapotu tohto
Gdajne herného notebooku. Lenovo
jednoducho do vySSie opisovanej koncepcie
nemalo ako napasovat' samostatna
grafickd kartu, ktord by ste zaroven
dokazali schladit', a tak pristlpilo na dnes

sotva popularny krok integrovanej grafiky.
Pod taktovkou procesoru i7 Comet Lake a
za asistencie 16 GB RAM mate moZnost'
pokdsit' sa rozbehn(t' sG¢asné hry len

s vel'kou vrstvou kompromisov. Jedina
Sanca, ako si zahrat' tie najmodernejSie
projekty na maximalnom nastaveni,
spociva v pripojeni sprievodného produktu
BoostStation eGPU, ktory Lenovo predstavil
ako akéhosi desktop partnera prave pre
Y740S. Bez tejto takmer pat'stoeurovej
pomoci, ktora je sama o sebe sotva
prenosng, sa dany notebook neda
kategorizovat' ako plnohodnotné gaming
naradie. Ano, zahrate si na fiom vSetky
nenarocné tituly, avsak pri cene nieco cez
1300 eur by som ja osobne skér odpordcal
investovat' radsej do Legion 5, ktory sa

za hern( masinku uz mdze povazovat,

a to bez vyraznych kompromisov.

Na zaver treba dodat', Ze vydrz batérie

tu je aj cez minimalne proporcie celého
notebooku schopna podrzat' vas na hranici
desiatich hodin pri beznom kancelarskom
procese, avsak akonahle sa dostanete

k hraniu, tato dobu musite skratit'
minimalne o polovicu, ak nie eSte viac.

Verdikt

Bez separatne predavaného eGPU
je tento herny notebook sotva
polovi¢nym produktom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1 4OOE
+dizajn - vykon
+ klavesnica - cena

+ pouzité materialy
+webova kamera

HODNOTENIE: ) B B Sk
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Genesis Thor 420RGB Keyboard

PERFEKTNA HERNA ,LOW PROFILE* KLAVESNICA OD GENESIS SO SKVELYM DIZAJNOM

Thor 420 je mechanicka herna klavesnica
od pol'skej firmy Genesis, ktora poniika
kvalitné vyhotovenie, Stylovy dizajn,

plne konfigurovatel'né RGB v ,,Low
Profile” vyhotoveni za zaujimavi cenu.

Balenie

Klavesnica prisla zabalena v
karténovej krabici. Balenie obsahovalo
len pouZzivatel'sky manual.

Dizajn a ergonomia

Dizajn je to, ¢o v tomto pripade ohdri asi
najviac. Klavesnica je stihla a elegantna,
.Low profile” klavesy a predny kryt z
braseného hlinika s ozaj oku lahodiace.
VySka klavesnice je len 24 mm a rozmery
s vel'mi kompaktné. Na druhej strane
pOsobi vel'mi robustne a pevne, jednoducho
Ziadny lacny ,plast'ak’. RGB podsvietenie
vyborny dojem eSte umocnuje.

Zo spodnej strany najdeme vyklopné
nozicky, ktoré umoznujd nastavenie
naklopenia, nachadza satu aj 6
protiSmykovych vystupkov.

Klavesnica je Cisto mechanicka, spinace
s Content Slim Blue s drahou len 2,5

mm s aktivacnym bodom len 1,2 mm a
potrebnym tlakom na stlacenie klavesy

len 45 gramov. Reakcie sG teda vel'mi
rychle. Klavesy navysSe pri stlaceni vydavaja
prijemny cvakavy zvuk. Pocet klaves je 104.

Ako uZ bolo spomenuté, podsvietenie je
plne RGB s 22 moznymi efektami, ktoré
sa dajl nastavovat' cez aplikaciu.

Klavesnica mdze svietit' aj jednou farbou
alebo vytvarat' rozne efekty. Pripustné
je aj premapovanie klaves. Pritomna

je aj LED signalizacia zapnutych klaves
typu Caps Lock, Scroll Lock a Win Lock.

Klavesnica obsahuje plny anti-
ghosting (N-Key rollover) a vd'aka

tejto funkcii je teda mozné stlatit'
hocijakd kombinaciu klaves v rovnakom
Case bez obavy, ze niektoré klavesy
nebudu zaregistrované aplikaciou.
VVhodné najma pre online hracov.

Praca na klavesnici je vyborna, s
ergonémiou sme nezaznamenali Ziadny
problém, pracuje sa s flou 0zaj vyborne.

Pouzivatel'ské dojmy

PouZivatel'ské dojmy boli po

tyzdni testovania vysoko pozitivne,
nezaznamenali sme Ziadne problémy
ani so samotnou klavesnicou, ani s
pouZivatel'skym softvérom, ktory je

jednoduchy a intuitivny. Spracovanie a
povrchova Gprava klaves je vyborna. Ked'ze
ide o minimalisticky dizajn, treba zvazit'
zakipenie podlozky. Co sa multimedialnych
klaves tyka, fungujd pomocou klavesovych
skratiek, alebo je moZné klavesy pomocou
pouzivatel'ského softvéru premapovat'.

Zaverecne hodnotenie

Genesis Thor 420 RGB je zaujimava
herna .Low Profile’ klavesnica, ktora

nas prekvapila Spickovym dizajnom a
kvalitnym spracovanim. Na hernom
stole teda hanbu urite neurobf, skor
naopak. Klavesy a spinace sd presné,
RGB dotvara dizajnov( dokonalost'. Cena
zalinajlca na 70 eurach je takisto vcelku
prijatel'na na to, ¢o klavesnica ponika.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 70€

PLUSY A MINUSY:

+technické parametre - absencia

+plne RGB opierky dlanf
podsvietenie

+ mechanické spinace

HODNOTENIE:

180,88 ¢
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GIGABYTE GeForce RTX 3060 Ti Eagle OC

HOCI JE ESTE IBA MLADA, TENTO OROL TOHO ZVLADNE POZEHNANE

Co maji najnovsia generacia Nvidia RTX
kariet a AMD RX spolo¢né? Okrem vcelku
vysokych cien, ktoré vSak ospravedInujd
Gctyhodnym vykonom, aj ich kriminalne
nizky nedostatok v skladoch a na regaloch
kamennych obchodov. Takmer vSetkym PC
nadsencom, ktori si chceli pod vianoény
stroméek zaobstarat' k novym hram aj
najnovsiu grafiku, ostali oi pre plac,
ked'ze sa ku skladovym zasobam zas

a znovu dostavaja skalperi, ktori za ne
nasledne pytajl nekrest'anské peniaze,
alebo mineri kryptomien, ktori vd'aka nim
len viac zarabaji na d'alSie karty. Co sa
teda rozhodla urobit' spolocnost' Nvidia?
Zvysit' produkciu na RTX 3070 a RTX 3080
kartach? Implementovat' systémy, ktoré
by zarucili, Ze ich karty skoncia naozaj

v rukach hracov? Nie, ani jednu z tychto
moznosti. Nvidia sa rozhodla poniknut'
d'alsi model RTX 3*** kariet zamerany
na hracov s nizsimi rozpoctami, ktory
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snad' pre minerov a skalperov nebude
.aZ" tak zaujimavy. Nuz, zhodou okolnosti
sa k nam jedna verzia karty RTX 3060 Ti
dostala, a to verzia Eagle OC od spolocnosti
Gigabyte. Horsa teda na testy, aj ked'

si nie sme v redakcii isti, ¢i a kedy si ju
budete mact' kipit' aj na Slovensku.

Po vydani kariet RTX 3000 si vel'ka ¢ast'
hracov, nadSencov aj novinarov myslela, ze
AMD, tak ako po minulé roky, nebude mat'
¢im odpovedat' na naozaj vysoky vykon a
zase raz sa budu karty Radeon predavat'
ako low a mid-tier. RX 6800 a duplom RX
6800 XT vsak naozaj prekvapili svojim
vykonom pri tradi¢nom rasterizacnom
renderovani hier a obrazov. VV Nvidia mozno
aj preto citili potrebu odpovedat' ponukou
grafickej karty, ktora zaujme prave tych
hracov, ¢o sa doposial' pri tdzbach po
lacnejsich kartach (no stale s obstojnym
vykonom) obracali na AMD. Jednu vec

GENERATION
*TOP PRODUKT *
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vSak musim povedat'. S cenou medzi

400 - 500 eur nie je Gigabyte RTX 3060

Ti Eagle OC definitivne ,lacna” karta. Za
lacné karty povazujem kasky, ktoré stoja
od 200 do 300 eur, kde spadaji niektoré
modely GTX 1650 Super ¢i Ti a RX 5500
XT/5600 XT. Trojtisicova generacia RTX
kariet vSak prinasa dostatoCne vysoky
vykon, aby sa niektorym hra¢om oplatilo
zainvestovat' aj do RTX 3060 Ti. Ako
neskdr uvidite sami v recenzii, vykon tejto
karty je rovny kartam, ktoré sa doteraz
predavali za takmer dvojnasobok jej ceny.

Obal a jeho obsah

Oproti baleniam RTX 3070 a 3080 kariet
je krabica, v ktorej je dodavana GIGABYTE
GeForce RTX 3060 Ti Eagle OC, naozaj
mala. V prevazne ciernej Skatuli s prvkami
Nvidia zelenej a s vel'kou strieborno-
modrou grafikou na prednej strane sa

GEFDRCERTX

ukryva jednoducho vyzerajica karta
chranena tradi¢ne makkou penou. Na
zadnej strane balenia sa nachadza par
zakladnych informacii o chladeni karty,
podpore RGB podsvietenia ovladatel'ného
cez aplikaciu RGB Fusion 2.0 a o portoch.
Prekvapivo sa vnatri balenia okrem karty a
pamfletu na rychlu instalaciu nenachadza
ni¢, Ziadne CD¢ko s drivermi (Co je super),
avsak ani nalepky, ktorymi by sa mohol
hrac pochvalit' na svojom pocitadi.

Prvé dojmy a spracovanie

Gigabyte so svojim novym modelovym
radom Eagle prisiel az v prvej polovici
tohto roka, a to s modelom GTX 1650. To
vSak neznameng, ze pod menom Eagle

s( dostupné len menej vykonné grafické
karty. Do rodiny ,orlov” totiz pribudli
nielen najnovsia RTX 3060 Ti, ale v ponuke
s( aj 3070, 3080 a dokonca aj 3090. Co

sa Eagle 3060 Ti tyka, dostupné s dve
verzie, zakladna 3060 Ti a 3060 Ti OC,
ktora bude priamo z vyroby pontkat' o
nieco vysSie takty. A prave OC verzia sa
dostala aj k nam. Po stranke vyzoru sa
nema Eagle za Co hanbit'. Jednoduchy
vyzor ladeny v odtiefioch Sedej dopifiaji
strieborné loga GIGABYTE, GEFORCE

RTX a modré loga EAGLE. Co ukazuje

na nizsiu cenu, je plastové prevedenie
celého krytu karty, teda aj backplate-u,

no potesi, Ze karta aspon nejaky kryt
vrchnej ¢asti ma, na rozdiel od lacnejSich
kariet minulych rokov. O chladenie sa
stara dvojica protibeznych Windforce
ventilatorov, ktoré napriek svojim mensim
rozmerom dokazu kartu bez problémov
uchladit' aj za tych najnarocnejsich
podmienok. Vd'aka kombinacii moderného
dizajnu a, hoci menej vyraznému, no stale
pritomnému, RGB LED rieSeniu sa karta
nestrati ani v prémiovejsich skrinkach

a napriek celoplastovému prevedeniu
v zlozenom pocitaci pdsobi kvalitne.

Softvér, podsvietenie
a moznosti taktovania

Gigabyte k svojim produktom na svojej
stranke bezne pon(ka viacero zaujimawvych
programov. Preto ma vcelku prekvapilo, ze
v zaloZke Support nie je okrem manualu

ni¢. A to napriek tomu, Ze je do karty
zakomponované RGB podsvietenie a aj

na samotnom baleni karty sa nachadzaji
informacie o podpore programu RGB Fusion
2.0. Aplikaciu RGB Fusion, popripade Aorus
Engine, ktory je ekvivalentom obl'ibeného
programu MSI Afterburner, je, samozrejme,
mozné stiahnut' aj priamo zo stranok
vyrobcu alebo cez Sikovny program Gigabyte
App Center a nasledne kartu ovladat,
taktovat' ¢&i monitorovat'. Vd'aka RGB Fusion
je mozné nastavit' podsvietenie nielen

na samotnej karte, ale podl'a maticnej
dosky napriklad aj na podporovanych

RAM moduloch, doskach, chladicoch &i
inych komponentoch vybavenych LED
diédami. AORUS Engine zase zvladne
vSetko, ¢o by mohol nielen zaciato¢nik,

ale aj narocnejsi pouzivatel' potrebovat’

na prispdsobenie a monitorovanie svojej
grafickej karty. Na domovskej karte sa
prehl'adne zobrazené takty grafického Cipu
a pamate, povolené prekrocenie zakladného
limitu napajania i nastavenie rychlosti
ventilatorov. Jednym klikom je dostupné
monitorovanie vSetkych potrebnych (aj
menej potrebnych) faktorov, od taktov

cez teploty az po rychlosti ventilatorov.

Testovanie
Za (celom testovania a ziskania ¢o

najlepsich vysledkov bola karta osadena na
mati¢nej doske MSI 2490 MEG Unify spolu

s procesorom Intel Core i9-10900K a 32 GB
DDR4 3200 MHz RAM. Hry boli testované
s kartou v zakladnych nastaveniach s
automatickym boost taktom. Vsetky hry
boli testované v rozliseni 1080P, 1440P

a 4K a zaznamy o FPS boli zachytené
programom FRAPs. Coma pri tejto

karte zaujalo, je dopad, aky je konecne
viditel'ny pri zapnuti funkcie DLSS. Pri
testovani v tituloch podporujacich RTX a
DLSS 2.0 boli vysledky v 4K s RTX a DLSS
ON v niektorych pripadoch lepSie ako pri
beznom RTX OFF renderovacom made.

Zhrnutie

Vianoce sa bliZia, €o poznat' nielen

na prileve nového hardvéru, ale aj na
neustalom bombardovani hra¢ov novymi
titulmi. Kto nemal Sancu zohnat' najnovsie
RTX 3070, 3080 alebo RX 6800 a 6800 XT,
by mohol teoreticky siahnut' po (o nieco)
lacnejSej RTX 3060 Ti a Gigabyte Eagle OC je
jednym z kiaskov, ktoré by sme na zaklade
vysledkov a teplét mohli odpordcat'. Za
cenu 400 - 500 eur prinasa vykaon, aky
doteraz ponukali karty RTX 2080 Super,
ktoré ¢asto stoja takmer 1000 eur. AvSak,
ak uz RTX 2070, 2080, alebo 2080 Super
mate, potom nie je upgrade nutny.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 450€

PLUSY A MINUSY:

+ nizke teploty - mohla by byt'

+ stabilné takty aj lacnejsia

+ moderny dizajn - nateraz obmedzena
+ticha aj pod zat'azou dostupnost'

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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Lenovo IdeaPad Flex 5

VIAC AKO LEN TABLET, ALE...

Notebookov s dotykovou obrazovkou je
na trhu naozaj vel'ké mnozstvo. O trochu
menej uz je takzvanych konvertibilnjch
zariadeni, ktoré mozno pouzivat' nielen

v tradiénom notebookovom formate,

ale ktorym panty dovol'ujd fungovat' aj
rezime tabletu ¢i stanu. Lenovo ma vo
svojej ponuke viacero zariadeni, z ktorych
takmer vSetky s zname pod nazvom
modelového radu Flex. Do redakcie

nam tentokrat zavital model Lenovo
IdeaPad Flex 5 - ponika to najlepsie

zo sveta tabletov, a zaroven disponuje
plnohodnotnou klavesnicou a vykonnejSim
hardvérom, aky sa normalne nachadza aj
v tych najdrahsich tabletoch. Bola vSak
nami testovana konfiguracia dostatocne
vykonna a zaujimava na to, aby sme vam
ju mohli odporucit'? To sa, samozrejme,
dozviete v recenzii nizsie.
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Niektorym I'ud'om vyhovuje pracovat' na
stolovych pocitacoch, inf sa nevedia vzdat'
mobility notebookov, d'alsi zase vyzaduja
dotykové ovladanie a jednoduchost’
tabletov. Konvertibilné zariadenia spajajd
to najlepsie zo sveta notebookov a
tabletov, no nie vzdy sa musi stret tychto
dvoch svetov skoncit' Gplne pozitivne.

Vacsia obrazovka, no
prospela by diéta

\/ dnesnej dobe je 14 palcov asi
najrozsirenejSim rozmerom notebookovych
obrazoviek na zariadeniach, pri ktorych

je mobilita naozaj délezita. Stale sa vsak

od nich vyZaduje moznost' vyuzitia aj bez
pripojenia sa na externé obrazovky. Preto
nie je prekvapenim, ze IdeaPad Flex 5 je
dostupny aj s touto uhloprieckou. Model,

ktory sme v redakcii obdrzali na testovanie,
sa moze popysit' 15,6-palcovou obrazovkou
s rozliSenim 1920 x 1080 pixelov. Drzat'
notebook takychto rozmerov v jednej ruke
a pouzivat' ho ako tablet je sice mozné,

no s vacsimi rozmermi logicky stipa aj
hmotnost'. Tam, kde beZné 13 a 14-palcové
konvertibilné notebooky vazia pod 1,5
kilogramu, sa nami testovany Flex 5 méze
pochvalit' hmotnost'ou okolo 1,8 kila.

Mozno si poviete, ze 200 ¢i 300 gramov
navyse nie je tak vel'a, no pri dlhSom
pouzivani v mode tabletu to dokaze

urobit' vel'ky rozdiel. Inak je Flex 5 celkom
podareny kisok. Hoci nejde o Gplne
prémiovy produkt, citit' z neho kvalitu, nikde
sa prilis neprehyba a vd'aka robustnym
pantom, navrhnutym na bezproblémové a
opakované otacanie o takmer 360 stuprov,

je mozné pouzivat' ho nielen ako tablet

Ci notebook, ale aj vo vSetkych moznych
polohach medzi tym. Pokial' mate silnejsie
ruky, potom vam do nich Flex 5 krasne
sadne aj na dlhé hodiny pouzivania.

A pokial' silné ruky nemate, nuz,

potom existujd dve moznosti: bud' sa
porozhliadnete po inom konvertibilnom
notebooku, alebo ich po par tyzdhoch &i
mesiacoch vd'aka Flex 5 silné mat' budete.

Ergondmiou tesne pod
prémiovym priemerom

Na prvy pohl'ad je IdeaPad Flex 5 prijemny
a jednoduchy na pouZzivanie. Ponika
vSetky moderné vymoZenosti ako
podsvieten( klavesnicu (v sluSivej bielej
farbe, ziadne vystredné RGB), ¢itacku
odtlackov prstov pre rychle prihlasovanie
sa ¢i posuvn( krytku webkamery, ktora sa
stale ¢astejSie objavuje aj na zariadeniach,
ktoré nie st urCené Specificky pre
profesionalov alebo na firemné pouZitie.

Vel'ké plus si odo mna vyslizil aj za
plnohodnotny NUM PAD, ktory je
najma pri pracovnych zalezitostiach,
ale aj pri hrani, esencialny.

Co uz nepochvalim, je rozloZenie
klavesnice, ktoré akoby ratalo s I'ud'mi
s prstami tenkymi ako ceruzky. Toto
sa tyka l'avého shiftu, tlacidla - \ | R’

- vtlateného ku klavesnici Enter a
Sipok hore +dole, ktoré sa vtesnané
do vel'kosti jedného normalneho
klavesu. Chapem, Ze s limitovanym
priestorom prichadzaji kompromisy,
ale ani po tyzdni a pol pouZivania som
si na tato klavesnicu nezvykol.

Nemdzem jej vSak upriet' celkom tichy
chod a odhliadnuc od spominanych
tlacidiel, aj prijemny pocit pri pisani. Ako
bonus, ktory som sice ja osobne nevyuZil
naplno, no niektorym pouZzivatel'om bude
urcite viac po chuti, bol pribaleny dotykovy
stylus s Wacom softvérovymi ovladacmi.

Stylusom bolo mozné ovladat' Flex
5 (najma pri citlivejsich ¢innostiach
ako kreslenie ¢i Gprava fotiek)
ovel'a jednoduchsie ako mysou

Ci dokonca prstami.

Parametre

Dost' uz ale o zovnajsku a ergonomii,
prejdime radsej k samotnym
komponentom, ktoré Flex 5 pohanaja.
Poskytnuty model nesie hrdé oznacenie
81X3003HCK a ide o takmer Gplnd Spicku,
¢o sa tohto modelového radu tyka. To
znamena procesor Intel Core i7-1065G7

PLANNING AND DESIGN OF
OUTDOOR SPACE 775
pr— A

Comet Lake (kone¢ne 10 nm architektdra)
so Styrmi jadrami a 6smimi viaknami,
pracujdcimi s 8 MB vyrovnavacej pamate
a taktami od 1,3 GHz az do 3,9 GHz Turbo
pri optimalnych podmienkach. Procesoru
sekunduje dedikovana graficka karta
Nvidia GeForce MX330 2 GB DDRS5, ¢o je v
praxi iba premenovana starsia generacia
GeForce MX250 s mierne vyS5im taktom.

Dalej sa v tomto notebooku nachadza

16 GB DDR4 3200 MHz RAM, 512 GB

M.2 PCle SSD disk a WiFi 802.11 ax, ¢ize
po novom WiFi 6 spolu s Bluetooth 5.
Dedikovana graficka karta potesi, no mam
z nej mierny pocit do vzduchu vyhodenych
penazi, elektriny a interného priestoru,
ked'Ze nové Intel Comet Lake procesory
pon(kaja na beznl pracu aj zabavu
obstojné Intel Iris Plus grafické Cipy.

Po stranke hrania necakajte ani od jedného
z grafickych rieSeni Ziadne zazraky, mozno
tak par rokov starsie hry na nizsich
nastaveniach pri FullHD rozliseni. No pre
akceleraciu naro¢nejsich pracovnych dloh je
predsa len dobry akykol'vek vykon navyse.

Okrem tychto komponentov ponika

Flex 5, samozrejme, aj rad portov,

ako dvojicu plnohodnotnych USB 3.0
konektorov, jeden USB-C, cez ktoré je
mozné zariadenie aj nabijat' (nanest'astie
nie Thunderbolt), pinohodnotny HDMI
1.4b port, 35 mm combo Jack, a

dokonca aj ¢itatku SD/MMC kariet.

Zivot s vel'kym tabletom

Lenovo IdeaPad Flex 5 som sa snazil
pouzivat' ¢o najviac, no osobne sa asi
naozaj neradim medzi I'udi, ktori by
potrebovali spajat' vSetky zariadenia do
jedného. Alebo ma mozno len Flex 5 az
tak neuchvatil. Ked' som totiz zat(zil po

vykone, sadol som za stolovy pocitac,
ked' som potreboval mobilitu, siahol
som po svojom sikromnom (staru¢kom,
no stale funkénom) Lenovo E31, a keby
som mal chut' tabletovat”, tak by som
si asi pozical iPad mladSieho brata.

Jedna vec, ¢o Flex 5 v mojich oCiach
mierne zachraruje, bola vydrz batérie,
ktora sa pri beznom pouzivani nemala
problém prehupn(t' cez 11 hodin. V
dnesnej dobe v3ak tak ¢i tak nikto nikam
necestuje a vSetci tvrdneme bud' v praci,
alebo doma, vzdy na dosah zastrcky.

Zhrnutie

Ano, IdeaPad Flex 5 si najde svoje miesto,
Ci uz pojde o zacinajdceho grafika,
niekoho, kto vo vol'nom &ase upravuje
fotky alebo len bezného firemného
pracovnika, ktory chce vel'ky notebook

s moznost'ou vyuZzivat' ho aj ako tablet.
Osobne vSak budem odporicat' skor
zariadenia s mensou uhloprieckou,
monitorom, ako zapasit' s 15,6-palcovym
zariadenim. IdeaPad Flex 5 s 15,6-palcovou
obrazovkou jednoducho neocaril a zopar
podarenych aspektov nedokazalo Gplne
vyvazit' slabsi dojem, ktory zanechal.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1039€
PLUSY A MINUSY:
+dizajn - cena
+obstojné spracovanie - vySsia hmotnost'
+ pribaleny - rozloZenie

dotykovy stylus niektorych tlacidiel

+dlha vydrz batérie

HODNOTENIE: B B Skakd
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Razer Blackwidow V3 PRO

MOJ PRVY RAZ

V case, ked' som si pripravoval tento pre
mna Specificky text s jemnou primesou
straty panenstva (ikonické zelené logo
trojice zmiji sa mi ¢o do testu dostalo

do rik v premiére), som Gplnou nahodou
narazil na filozofickl midrost' o tom, ze
aj ked' nesiihlasime s nazorom inych,
mali by sme az do smrti hajit' ich pravo
vyjadrit' svoj postoj k danej veci. PriSlo mi
to v sivislosti s recenzovanim produktu
od znacky Razer nesmierne prihodng,
ostatne, je to prave tato singapurska/
americka firma, ¢o sa musi dnes a denne
vyrovnavat' s poriadne pestrou zmesou
nazorov na ich vyrobky. Tak ako u inych

=g (W] E'_T BT | YU

Al e [F e

82 | Generation

koncernov a vyrobcov nielen hernej
elektroniky, aj oni, pochopitel'ne, maji
na desat' skalnych fanasikov rovnaky
pocet odporcov, €o samo o sebe nie je
ni¢im Sokujicim. AvSak ked'ze sa Razer
shstredi fakticky vyhradne na segment
videohier, je ta zloba predsa len o nieco
vyraznejsia, nez to je, napriklad, u Apple
alebo Samsungu. S takymto vnitornym
nastavenim som sa postavil nad novinku
z Razer sekcie bezdrdtovych klavesnic

a zacal skimat' jej celkové kvality a
nedostatky v snahe priniest' vam mozno
viac nez len bezny text plny neosobnych
PR fraz.

Vo svetle vy3Sie naznactenych faktov, kde
som s firmou Razer nemal nikdy realne
hmatatel'né skisenosti, je pochopitel'ng,
Ze som si do testu Blackwidow dotiahol aj
niekol'ko jemnych predsudkov. Nemusime
chodit' okolo horicej kase, na internete

si moZete prebehn(t' vel'ké fora plné
diskutérov s nazorom, Ze Razer sice vie,
ako sa robia dizajnovo lakavé produkty,
avsak po ukongeni zarunej doby si s nimi
mozete vypodlozit' nespevneny stdl alebo
pripadne ich pouzit' ako zarazku na dvere.
Znatna Cast' ich zakaznikov je navyse
presvedCeng, ze ide o efekt takzvanej
.krasne vyrezavanej truhlice’, ktora je
vSak pIna cervotoCov. V tomto ohl'ade
vam dnes sotva mdzem po teste ,iernej
vdovy' nejako relevantne slizit', ozvite sa
mi za dvadsat'tri mesiacov, kazdopadne
tak, ako som si za tie roky robil postupne
nazor na tol'ko spominand firmu, sa
vysledna kvalita ich najnovsej hardvérovej
hracky ukazala ako ekvivalent pre biranie
drvivej vaesiny predsudkov. Vsetky obavy
sa rozplynuli uz pri prvej synchronizacii
\/3 PRO s mojou aktualnou PC zostavou.
Najprv som sice jemne tapal, kam to
dizajnéri skryli miniatarny UBS prijimac (2,4
GHz), ktory je jednou z dvoch moznosti, ako
tento hardvér sparovat' a uviest' do chodu,

avsak stacilo si pozriet' kratky manual a uz
som prstom d'obal do malych plastovych
dvierok zo spodnej strany klavesnice.

Prisli kolotoce

Zvuk cvaknutia trojbodového prepinaca
na boku takmer plne kovového Sasi tejto
klavesnice som bral ako synonymum

pre spustenie kolotocov. Ikonické a plne
regulovatel'né podsvietenie je mozné
prepojit' s troma zariadeniami sGc¢asne,
ostatne, pomocou Bluetooth (5.0) je to

len otazka niekol'kych sekind. V3 som
takouto cestou zoznamil s niekol'kymi
mobilnymi telefénmi, ktoré miv tom

Case lezali na stole a skisal isty stupen
kancelarskeho multitasking vyuzitia
(Android isiel takmer bez problémov, u i0S
sa funkénost' klaves trochu zadrhavala).
Patentované zelené spinace klad( do
prstov minimalny odpor, ¢im sa stavajl
idedlnym nastrojom nielen na hranie,

ale aj na tradicné pisanie. Niekoho méze
sice zaskoCit' vySsT hluk pri klikani, avsak
vyrobca pondka aj svoje ZIté a ovel'a tichSie
linearne spinace, vyber a preferencie preto

ostavajd na vas. Klavesy si odliate z ABS
plastu a disponujd jemne drsnym povrchom,
ktory pri praci zabranuje nechcenému
skizavaniu. Ale ¢o je v zmysle pohodlia

v tomto pripade asi najzasadnejsie? \/
baleni na vas okrem potrebnej USB-C
kabelaze na nabijanie a série nalepiek ¢aka
aj Specialna externa podlozka pod dlane,
respektive zapastia. Kozenkové puzdro
naplnené pamat'ovou penou je podl'a mna
mozno az prehnane poddajné na tlak rak,

tie si vSak na tento druh pohodlia urtite
rady a hned' zvyknd. Pocas dlhych hodin
intenzivneho hrania alebo pisania som

sa na nu natol'ko namotal, ze som si na
konci kazdého dfa vyhradil vzdy ¢as na jej
dokladné otistenie. Asi si viete predstavit,
ako taka podlozka zbiera spotené fl'aky

a popadané tiastocky prachu, a je preto
nutné sa o nu patritne postarat'.

Cierna vdova je v zmysle ponuky klaves
takzvanou kompletnou paletou a to vratane
numerickej ¢asti, ¢o je vo vrchnej pravej
Casti doplnené multimedialnou listou. Tej
dominuje slusne spracované sekvencné
koliesko na ovladanie hlasitosti, aké som
ale ja osobne a pomocou uz spominaného
Razer softvéru okamzite dedikoval na
pos(vanie okien smerom hore a dole. Razer
Synapse 3 vam umozfuje nastavenie
makier, menit' zdanlivo nekonecnd paletu
RGB podsvietenia a, ako uvadzam vyssie,
naprogramovat' si kazdy jeden spinac
separatne. Nikto vas tu nenGti obmedzovat'
sa limitovanym poctom profiloy, a tak

si mozete pokojne vytvorit' desiatky
Specifickych sekcii pre kazdd hru separatne
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a len si medzi nimi jednoducho prechadzat'
podl'a toho, ako vam to vyhovuje.

Strucne by som sa eSte mohol opriet' 0
celkovy dizajn V3. V tomto pripade sa

rozpravame o nie prave sokujlco spracovanej

rovnej doske, z ktorej vystupuja klavesy s

dostatocnou medzerou na prienik nednovych

lGov, Co v spojeni s tmavou miestnost'ou
vytvara viac ako pdsobiv( svetelnd Sou.
Ano, ¢o do vyuzitel'nosti,ono RGB je na
konci zoznamu, avsak dnes uz sa musi
prihliadat' aj na tento aspekt, ked'ze mnohi
z vas majl svoje herné katiky prepracované
do posledného detailu a prave nie dobre
spracované podsvietenie mdze zmarit'
nejeden napadito premysleny interiér.
Tohto sa vsak ale u firmy Razer nemusime
vobec obavat', ostatne, prave na tej tol'ko
opakovanej diskotéke si tato spolocnost'
vybudovala medzinarodni slavu. Zo spodnej
strany klavesnice na vas ¢iha niekol'ko
stabilizatnych prvkov, ktorym, samozrejme,
dominuje duo nozigiek s regulovatel'nym
sklonom (6 az 9 stupriov). Celé zariadenie sa
vahou dostalo takmer na Groven jedného

a pol kilogramu, ¢im na stole dosahuje
idealnu stabilitu a neposdva sa ani pri
drsnejSom tlaku vasich rdk. U bezdrétovych
vyrobkov je na mieste, pochopitel'ne, nielen
spol'ahlivost' samotnej batérie, ale aj funkcie
zariadenia pri jej minimalnej kapacite. V3

sa v tomto pripade prepina do Setriaceho
rezimu na hranici piatich percent energie,
kedy rapidne poklesne jas RGB, ale o
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dolezitejSie, nastane takmer dvojsekundova
latencia pri stlaceni spinacu. VV tomto stave
je klavesnica fakticky uz nepouzitel'na.
Pomocou dva metre dlhého pleteného USB
kabla ste schopni ju zase naplnit' behom
dvoch hodin, avsak, samozrejme, tu zalezi
aj na skutocnosti, &i ju pofas toho budete
aktivne nad'alej pouzivat'. A ako st na tom
moje jednotlivé merania vydrze samotnej?

Ocarujice RGB

Pri kompletnom potlaceni RGB efektu
fungoval predmet recenzie takmer dvesto
hodin. Akonahle sa vSak zapli,kolotoce’ a
zatal nabeh na epilepticky zachvat, podarilo
sa mi dostat' na hranicu patnastich hodin. Tu
opat' hra vel'kd Glohu nastavenie vysky jasu,
ako aj zadefinovany profil svetelného efektu.

Kto uz niekedy videl, kol'’ko moznostivam v
tomto ohl'ade softvér od firmy Razer pontka,
urcite pochopi, preco to tu teraz nemdzeme
opisovat' v nejakych hibsich vrstvach.

Pre vas je dolezité vediet! Ze nastavenie
intenzity jasu je len jedna z mnohych
moznosti, ako si Zivotnost' batérie predizit'.

Co povedat' na zaver? Razer Blackwidow

V3 PRO sa v Ulohe bezdrétovej klavesnice
dokaze s prehl'adom postavit' akejkol'vek
konkurencii a v istych aspektoch ju pohodine
preskocit' (hlavne, €o sa tyka svetelnej Sou a
softvérovych Gprav). Cena je tu vSak mozno
nad ramec vasich predstav, o je podl'a mgjho

nazoru jedno z mala negativ tohto hardvéru.
Pocas hrania som s fnou nemal ani ten
najmensi problém a jediné, ¢o modze trocha
zamrziet', je slabsia vydrz batérie ako takej

a Casté pripajanie kablu. Kompletna paleta
klaves s vysoko kvalitnymi spinacmi a tak
trocha navykovym kolieskom s medialnou
funkciou, to vsetko vsadené do kovového
Sasi s prijemnou podloZkou pod zapdstia,
nas stavia pred jasné odpordcania smerom k
vam. Moje predsudky voci znacke Razer sa po
tomto teste rozplynuli ako para nad hrncom
a uz sa teSim, az sa mi do redakcie dostane
d'alsi z ich produktov. Mozno medzi¢asom
stihneme zbdrat' aj t( tol'ko rieSend
poruchovost' po uplynuti zaru¢nej doby.

Verdikt
Tato zmija si vas omota okolo prsta.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Razer 250€
PLUSY A MINUSY:

+ prémiova kvalita - cena

+ spinace
+ spol'ahlivost'
+ softvérova podpora

HODNOTENIE: * % % Ky

- vydrz batérie

RECENZIA

HARDWARE

MSI Immerse GH61 + MSI Immerse HSO1 Combo

SPRAVNA DVOJKA PRE KAZDY HERNY BRLOH

Kvalitné herné sliichadla tvoria spolu
so zaujimavym stojanom priam idealnu
kombinaciu pre kazdého, kto este stale
zhana headset k svojej PC zostave.

Firma Sony zacala v roku 1985 s
vyraznejSim znizovanim stavov
a s odstupom ¢asu by sme im za
to asi mali pod'akovat'. Rok na to
totiz partia ,odpadlikov’ zalozila
vlastna firmu s nazvom Micro-
Star International, ktor@ vacsinou
pozname prave pod skratku MSI.

Spolo¢nost' si za vysSe tri dekady
vybudovala stabilné miesto na trhu a
pravidelne prinasa hracom tie najlepsie
herné produkty. Medzi SirokG Skalu
produktov patria aj headsety a jeden

z nich, spolu s naozaj zaujimavym
stojanom sa nam objavil v redakcii.

Pozitivne prekvapenia na nas cakali
uz pri odbal'ovani produktu. Obsah

balenia totiz disponuje kvalitnym a
pevnym puzdrom, v ktorom najdeme
samotné slichadla, USB redukciu ale aj
d'alSiu sadu vymenitel'nych nausnikov,
tentokrat ale latkovych, nie kozenkovych.

Spominana USB redukcia pontka hracom
moznost' ovladat' hlasitost' ¢i zapinat'/
vypinat' priestorovy 7.1 zvuk a mikrofan.
Samotné zariadenie MSI Immerse GH61
s uzavreté slichadla s rozmermi 210

x 185 x 100 mm a hmotnost'ou 300 g.

Zakladny kabel s jack konektorom
na konci meria 1 m, po napojeni USB
redukcie sa kabel prediii 01,2m.
Robustna konstrukcia v sebe ukryva
40 mm menic od firmy ONKYO, ktory
vyuZziva neodymovy magnet.

Spitkovi kvalitu zvuku zabezpecuje
zabudovany zosilfovat s DAC od

ESS Technology — ESS Sabre. Aby
toho nebolo malo, slichadla sd
kompatibilné s programom od
Nahimic, ktory dokaze povysit' zazitok
z hrania eSte o Groven vyssie.

Ziadnym hernym slichadlam nesmie
chybat' ani mikrofén. Inzinieri z MSI to
vyriesili vel'mi Sikovne, pretoze mikrofon
sa manualne vysiva z konstrukcie
slichadiel a vobec tak nezavadzia,

ak ho prave hrac¢ nepouziva.

VSetky tieto marketingové reti z
predchadzajldceho odstavca sa nakoniec
naozaj osvedcili aj v praxi. Slichadla
sedia na hlave dobre a hrajd vyborne.
Priestorovy 7.1 zvuk sa dokonale
dokaze prisp6sobit' kazdému hernému
Zanru a hlavne v pripade FPS posiva
hraca do nepatrnej vyhody, ked'Ze do
detailov pocuje kazdy jeden krok.

Ostatné zanre ale nijako nezaostavali a
napriklad pri hrach s otvorenym svetom
si hraci urcite vychutnajd tie malé detaily,
ako hluk davu, Sum mora ¢i okolitd faunu.
Hudobne nas slichadla na prvy pokus

az tak neohdrili ale spravnymi zmenami
v programe Nahimic sme nakoniec
dosiahli pozadovan( kvalitu. Predsa len
s slGchadla primarne urcené a zaroven

aj nastavené na hranie. Menej naro¢nym
posluchatom ale pravdepodobne postaci
aj ,default’, ti narotnejsi sa budu
musiet' vyhrat' s nastavenim a EQ.

Dokonalym spoloc¢nikom, samozrejme
okrem samotného hraca, je pre slichadla
prave stojan s oznacenim Immerse HSO1.

Predava sa v dvoch baleniach, bud'
ako samostatny produkt alebo v tzv.
.combo’ edicii spolu s Qi nabijackou.
Stojan ma kvalitné hlinikové
spracovanie a jeho prijemny dizajn
zabezpeCuje, Ze nebude kazit' celkovy
dojem zZiadneho herného brlohu.

Samotna Qi nabijacka nie je
pevnou scast'ou stojana a teda
je mozné ju umiestnit' kamkol'vek,
kde to komu vyhovuje.

Prijemnym bonusom nabijacky je RGB
panel, ktory meni farbu podl'a toho, ¢i je
nabijacka v pohotovostnom rezime, prave
nabija, alebo zaznamenala nejakd chybu.

Verdikt

Sldchadla za svoju na prvy pohl'ad vysoka
cenu pon(kaja adekvatnu kvalitu. Skvelé
spracovanie, Spickové technolégie a
fantasticky priestorovy zvuk robia z tohto
produktu skveld vol'bu pre kazdého hraca.

Menej naro€nym posluchacom navyse
Gplne postacia aj na hudbu. Stojan
predstavuje uz len prijemny bonus
pre kazdého, kto chce mat' svoje

slichadla bezpecne odlozené.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
MSI 95 € (headset), 50€ (stojan)
PLUSY A MINUSY:
+ 5pickovy zvuk - ni¢

+ kvalitné spracovanie
+ pouzité technologie

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Samsung Odyssey G7

DOKONALOST MA MNOHO PODOB

ESte neZ sa nam do redakcie prihrnie
Zeriav, aby nasledne polozil na titanom
vystuzeny st6l predimenzovany monitor
Odyssey G9, ktory je fakticky akousi
zlGceninou dvoch dostatocne vel'kych
hernych panelov do jedného celku,
porozpravame sa dnes o jeho mensom,
ale vykonnostne vobec nie slabsom
bratrikovi. Samsung opat' nadvdzuje
na Gspech radu Odyssey a po boku
onej vel'rybej plutvy — tak som svojho
casu pomenoval ten Sialene natiahnuty
panel, umiestiuje na trh aj cenovo a
rozmerom ovel'a dostupnejsiu verziu
G7. Oba sa mdzu pochvalit' kompletne
zahnutou obrazovkou, od ktorej
najvacsi juhokorejsky konglomerat uz
v tradicnej TV forme davno upustil, a
rovnako tak si schopné konzumenta
doslova ovalit' zmesou ohurujicich
parametrov. Jedna vec je vSak hadzat'
pekne navonané PR frazy rovno do

st dovercivym zakaznikom a druha

je ich vediet' aj priamo obhajit' v praxi.
A presne na tento, ¢asto kriticky stret
predpokladov s vyslednou realitou
skisime teraz namierit' nasu zmes
skiisenosti z viac nez mesacného testu.
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VESA standard je pritomny

G7 je mozné si zaobstarat' v dvoch
vel'kostiach, a to s uhloprieckou
dvadsat'sedem alebo tridsat'dva palcov. Tu
tak vyrobca dava moznost' vam, pripadnym
zakaznikom, doplnit' si svoju hern( zostavu
0 vacsi alebo o nie¢o mensi panel, pricom
mne osobne parkovala na stole ta mensia
z pomocnych plutiev vel'ryby. Pointou
oboch variantov ale ostava ono tol'ko
proklamované zakrivenie, ktoré je schopné
vas pocas hrania vtiahnut' do diania o nieco
viac nez klasicky efekt leSenarskej dosky.

Zakrivenie 1000R je akousi parafrazou na
realne I'udské oko, ¢im sa pri sledovani
dosiahne efekt dokaonalého prepojenia
prezentovaného obsahu s vasim
zornym uhlom. Ak ste niekedy videli
predchadzajlce modely tohto radu, nech
uz iSlo priamo o naradie pre gaming
alebo pomocnikov do kancelarie, urcite
vas celkovy vysledok dizajnérov nijako
zasadne neprekvapi. Iste, m6zeme tu
badat' par vyraznych noviniek, ako je
RGB podsvietenie umiestnené v dvoch

vybeZkoch po dolnej hrane obrazovky, ale
o sa tyka spracovania plastov a proporcii
zariadenia ako takého, vsetko sa nesie

na baze kozmetickych Gprav. Osobne
som sa do Odyssey zamiloval uz na prvy
pohl'ad, respektive na prvé rozbalenie.

Objemna krabica, hutne vystuzena
polystyrénom, vam do rik vloZi pevny
kovovy stojan s triedicom kablov a
plastovou krytkou, na akej sa nachadza
odkladaci hacik pre headset. Milovnikov
ambientného podsvietenia urcite potesi
priesvitna skladacia krytka zadného
Gchytu, do ktorej pridi azGrovo modra
farba vzdy, ked' pristroj uvediete do
chodu. Z obsahu balenia nasledne treba
eSte spomen(t' pritomnost’ DisplayPort
(1.4) kablu, jedného USB kablu a dokonca
aj manualu s CD nosicom. Plastovych

puzdier a drdtikov tu preto budete mat'
dostatok na to, aby sa nejedna vrkocata
bojovnicka za ekoldgiu minimalne raz
prehodila vo svojej vyhriatej posteli.

Skrutky

Poskladat' tento monitor do plnej
prevadzky je otazka niekol'kych mindt,

aj ked' vas musim upozornit', ze
mechanizmus pripevnenia panelu k
variabilnému stojanu opat' vyuziva systém
Styroch Sraubov. Tam, kde konkurencia uz
davno presla na jednoduché zacvakavanie,
sa Samsung drzi tradi¢nych Gchytov,

¢o mo6ze niekomu robit' vrasky na Cele.
Osobne to plne chapem u G9, kde sa
skutocne rozpravame o elektronickom
monolite, ktorého pad by znamenal
fraktaru oboch vasich rik a zlomenie
stola na dve polovicky, kazdopadne, aj
tu si vyrobca poistil celistvost' klasickou

formou. Dobre, zabudnime na Sraubovaky a

pod'me sa pozriet' na dblezitejSie aspekty.

Monitor sam disponuje matnym plastom,
na akom sa neusadzaj odtlacky prstov,
¢o dozaista ocenia vSetci pripadni
zaujemcovia. Quad HD panel s rozlisenim
2560 x 1440 sa rozt'ahuje takmer az

po samotny okraj a jediné, ¢o mu v

tomto smere trocha kazi efekt celkovej
prezentacie, je ovel'a hrubsia spodna
hrana, tradi¢ne opatrena logom vyrobcu.

Stojan nesdci panel sa v praxi nesnazi
zaberat' prehnane vel'ky priestor, a preto
sa, na rozdiel od G9, nebudete musiet'
na stole nejako zasadne obmedzovat'.

Dizajnéri sa snazili skibit' dostato¢nd
stabilitu s praktickym aspektom, Co saim
vo finale, podl'a méjho nazoru, aj podarilo.
Ich Gspech pokracuje aj pri pohl'ade na
celkovd konektivitu, kde mame moznost'
pripojit' k monitoru hned' duo zariadeni
cez DisplayPort. Kazdého, kto dava
prednost' HDMI (tu sa rozpravame o 2.0),
moze na druh( stranu jemne sklamat'

| SANVIDIA | G-SYNC

len jeden jediny vstup. Inak vas zo zadnej
strany potesi mozZnost' zapojit' 35 mm
audio kabel a duo USB 3.0 vstupov.

Na biznis

Je as sa strucne pozriet' aj na
komplexnost' v zmysle manipulacie. Prvé,
¢o mna osobne zaujimalo, bola mozZnost'
ototit' G7 na vysku, respektive na biznis
Styl, ¢im sa vam aj v spojeni s prehnutym
panelom razom otvori krasne prehl'adna
stena, kam si moZete posadit' aktualne

prichadzajace maily alebo iné tabul'ky. Inak
je stojan vybaveny posuvnou zakladnou na

dostatocne Sirokd manipulaciu v zmysle
vySky, do stran alebo do uhla naklonu.

T
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Nejde tu o Ziadnu raketov( vedu, ktora

by sme museli nejako separatne pitvat,
kazdopadne, je dobré vediet', Ze monitor
za Sest' stoviek eur vam dava priestor na
idealne usadenie voti vaSmu pohodliu. Od
Gdajov o centimetroch a uhloch naklonu
sa teraz presdvame ku kvalite panelu
samotného. Rozlisenie QHD obrazovky som
uz spominal vysSie, a preto sa pripravte na
vierohodné podanie kompletnej farebnej
Skaly s tol'ko potrebnym sRGB na drovni
125 %. Kto by preto chcel svoj herny

panel vyuZit' aj na nejaké tie pracovné
Ukony v zmysle (prav fotografie alebo
videa, bude mu to dozaista umoznené.

Obrazovka vam d'alej vd'aka celoploSnému
podsvieteniu a funkcii Black Equalizer verne
prezentuje ¢asto tol'ko problematick
Ciernu farbu a s fou sa Ciastocne spaja

aj trochu slabsia podpora HDR (600).

Je preto dang, ze G7 mozete pokojne

spojit' so sledovanim akéhokol'vek
vizualneho obsahu, avsak jeho najvacsou
prednost'ou ostava hranie hier.

Ziadne reproduktory

Panel disponuje nativnou obnovovacou
frekvenciou na Grovni 240 Hz, s ¢im sa

a’
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ale logicky treba popasovat' pri samotne;j
schopnosti vasej zostavy, ako aj pri podpore
grafickych kariet (v tomto smere vyrobca
dava prednost' firme Nvidia, a aj preto
najdete na prednej hrane nalepku G-Sync).

Cela téma o namiesani desktopu idealneho
k danému modelu monitoru v sebe nesie
isté Gskalia, a preto je moZno vhodné

pred konec¢nym vyberom panelu trochu
Studovat' nazory hracov pouZzivajicich
urcité konfiguracie, inak riskujete mensie
odchylky od vysledkov proklamovanych

v recenziach. Ked' sa pozrieme na

moznosti rozhrania monitoru, urcite je
nutné spomendt' klasické kategorizovanie
herného rezimu pre jednotlivé koncepty
ako FPS, RTS alebo RPG. Kazdopadne,

kto by chcel vysledn( prezentaciu obrazu
prispbsobit' aj na sledovanie filmov alebo
pouZzivanie monitora v pracovnom procese,
najde tu hromadu pomocnikov, vratane
ochrannych filtrov pre vas cenny zrak. VV
tomto smere ale zase plati, Ze mnohé zo
skratiek sd skdr vhodné na efekt placeba
nez na ¢okol'vek vyrazne rukolapné, ale,
na druhd stranu, je vzdy lepSie mat' na
vyber z viacerych moZnosti nez, ako

sa povie, tapat' na okraji vyschnutého

jazera. Ak by som mal vylozene patrat’

po mensich negativach G7, niekoho méze
sklamat' slabé HDR, mensie pozorovacie
uhly alebo z praktického hl'adiska nie

prave dobra dostupnost' zadnej hrany

pre pripojenie kablov. Inak sa vsak
rozpravame o zariadeni s izasnou odozvou
1 ms, obnovovacou frekvenciou 240 Hz a
bezkonkurenénym dizajnom napojenym
priamo na uhrancivé zakrivenie.

Vyuzit' ho moéZete ako tvorca obsahu,
ale aj ako milovnik filmovej a hernej
kultdry, kde najviac zaujme komplexné
ponatie farieb a hlavne tej Ciernej.

Verdikt 2. cena

Monitor idealny na hranie aj
na pracovné vykony.

3. cena
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Samsung 600€ ™ §
+dizajn - bez reproduktorov -

+ spracovanie | .
+panel -
+moznosti

HODNOTENIE: ' 2 0 & & ¢ -

bezpeéne })A/ nete.sk




Pozname tvar Filmoveho Solid Snakea

Spoloénost' Sony pripravuje film, ktory
bude adaptaciou GspesSnej hernej
série Stidia Konami, Metal Gear

Solid, a my uz pozname herca, ktory
stvarni hlavni postavu Solid Snakea.

Bude nim Oscar Isaac, ktorého zrejme
vacsina pozna z poslednych troch
dielov série Star Wars. Proces pripravy
tohto filmu zacal uz davno, no konecne
vidime skutocny progres, ktorym je
obsadenie Dereka Connolyho do roly
scenaristu a usadenie Jordana
Vogt-Robertsa do rezisérskeho kresla.

Od 90. rokov minulého storotia mame
moznost' zahrat' si hry zo série
vytvorenej svetoznamym hernym
vyvojarom, Hideom Kojimom.

Séria sleduje supersSpiona Solid
Snakea v jeho celoZivotnom boji
proti chodiacim bojovym tankom,
ktoré sa nazyvajl Metal Gears a
nuklearnemu armagedonu.

Zatial' ¢o séria zacala Tom Clancyho
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>> \IYBER: Marek Zelienka

Stylom, pribeh neskér nabera

az absurdné situacie obsahujice
podld umeld inteligenciu, ¢i dokonca
duchov. Zatial' vSak nie je jasné, aké
obdobie Snakeovho Zivota bude film
zachytavat', no na zaklade Isaacovho
veku sa predpoklada, ze bude pribeh
zasadeny do obdobia niekedy okolo
Metal Gear Solid a Metal Gear Solid 2.

Aj ked' st filmové adaptacie
znamych hier vzdy vel'kym riskom,
o tom svedcia aj zatial' negativne
recenzie na novy Monster Hunter
s Milou Jovovich, Metal Gear Solid
bol titulom, od ktorého sa
ocakavala filmova adaptacia

uz dlho, a to na zaklade

pribehu, ktory hra ukazuje.

Napriek tomu, Ze Kojima

uZ nie je stcast'ou spolo€nosti
Konami, dal Vogt-Robertsovi svoje
pozehnanie a veri, Ze ako rezisér
a fanasik hernej série prinesie
perfektny filmovy zazitok.

Novy Indiana Jones bude posledny Zomrel Boba Fett
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Spekulacie kolovali, sem-tam sa niekde
nieco povedalo, no uz je to oficialne.

Vo veku 75 rokov nas opustil herec Jeremy Bulloch, ktory
stvarnil legendarneho najomného zabijaka Boba Fetta

v Star Wars, konkrétnejsie v dieloch The Empire Strikes Back
\/ poradi piaty Indiana Jones nielenZe bude poslednym dielom (Impérium vracia Gder) a Return of the Jedi (Navrat Jediho).

s Harrisonom Fordom, ktory je hlavnou postavou série

od roku 1981, no bude to taktiez Gplny koniec. Informoval o tom Daniel Logan, ktory vo filmoch

Prezidentka spolocnosti Lucasfilm, Kathleen Kennedy, teda hral jeho syna. Stalo sa to tyzden po tom, o nas
potvrdila, Ze Ford nebude nikomu predavat' Zezlo, opustil d'alsi z hercov z Gspesnej sagy,

a ani nebud( vytvarat' miesto pre pripadné spin-offy. a to David Prowse, ktory bol vo filmoch v obleku
To isté v podstate povedal producent série, Frank Marshall, Dartha Vadera. Bulloch ani netusil, Ze postava

a teda Ze je len jeden Indiana Jones, a tym je Harrison Ford. Boba Fetta sa pre fanisikov stane jednou

Je dost' moZné, Ze po vzore Marshallovho filmu, z najpopularnejsich postav celej sagy.

Logana (Hugh Jackman), ukoncia sagu Indyho smrt'ou. A tato skutocnost' eSte posilnil navrat

Film by mal prist' v roku 2022, konkrétnejsie 29. jdla. Boba Fetta v seriali Mandalorian.

....................................................................................................................
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ReZisér Batmana, Matt Reeves, ma momentalne pIné ruky prace Zrejme najvacsia streamovacia sluzba Netflix dokaze
s natacanim nového Batmana s Robertom Pattinsonom, ktory ovplyvnit' divaka natol'ko, Ze sa z danej témy niektorej
pride do kin v roku 2022. z relacii neskor stane hit.

Medzitym sa rezisér chce venovat' aj produkcii Celosvetovy Gspech zoZal serial Damsky gambit (The Queen's

nového hororu Switchboard. Ma uz za sebou nejaké to Gambit). Pocas prvych 28 dni si serial pozrelo cez 62 milionov Gctov,
strasenie vo filmoch Cloverfield a Let me in. ¢o prekonalo rekord streamovacej sluzby. Sledujeme tu pribeh

Na filme ma spolupracovat' s tvorcami série Paranormal mladého dievCat'a, ktoré v sebe najde mimoriadny talent na Sachy,
Activity. Film ma sledovat' operatorku telefénnej Gstredne no prekazkou v ceste k slave jej je zavislost'. Po vydani serialu sa

v 40. rokoch minulého storocia, ktorej jedného dna zavola celosvetovo pocet predajov tejto hry zvysil o 125% a spolognost’
sériovy vrah. Zatial' ¢o pomaly prichadza na to, o ¢o mu Goliath Games prezradila, Ze predaje ich Sachovych setov vzrastli
vlastne ide, zist'uje, Ze je zrejme d'alSou obet'ou. Film 0 viac, ako 1000% v porovnani s rovnakym obdobim minulého roka
bude produkovat' spolo¢nost' Dark Hall, ktora sa chce a pocet stiahnuti iPhonovej aplikacie Chess.com vyskocil z minima
zaoberat' predovsetkym tvorbou hororov a trilerov. na popredné priecky.

Generation | 91



RECENZIA

FILM

Ava: Bez soucitu

TOHTQROCNA EILMOVA TVORBA BOLA VPLYVOM PANDEMIE POMERNE
SLABA. ZACHRANI JU NOVY AKCNY FILM V REZII TATEA TAYLORA?

Zaciatok filmu zastihne Avu uprostred
misie - v roli osobnej Soférky a s blond
parochiou si ziska sympatie svojho ciel'a.
Zavezie ho doprostred pol'a a tam mu streli
gul'ku do hlavy. ESte pred smrt'ou sa od
neho vsak snaZi zistit', ¢im sa previnil -
zuyk, ktory Ava robi napriek tomu, Ze je to

v organizacii, ktorej je €lenkou, zakazané.
Nasledne sa odvezie do hotela; svoju

Glohu odviedla (takmer) bezchybne.

V rychlom slede prestrihov sa dozvedame
Avinu minulost' - o jej zavislosti na
alkohole a drogach, o jej delikventskej
mladosti, o prihlaseni sa do armady a
naslednom vstupe do tajnej organizacie,
ktora sa zaobera likvidaciou I'udi. Ava je v
tom, ¢o robi, dobra — dokonca by sa dalo
povedat', Ze najlepsia. To sa vdak zmeni,
ked' kolega z odboru Simon (Colin Farrell)
vyda rozkaz na jej odstranenie. Ava o tom
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vSak netusi a z blizSie nevysvetlenych
dbvodov sa vracia spat' k rodine, od
ktorej pred 6smimi rokmi usla.

Akcny trhak alebo
rodinna drama?

\/yvstava otazka, ¢im sa vlastne tento film
snazi byt'. Akénym filmom na Styl Johna
Wicka alebo rodinnou dramou? Vyzera to,
Ze oboma, no uspiet' sa mu nedari bohuzial'
ani v jednom. Po pomerne dobrom zagiatku
akcia ustlpi do Gzadia a film sa sdstredi

na vzt'ahy medzi Avou a jej matkou a
sestrou. Vykreslenie Avy ako Cloveka
hodného sicitu sa vSak nepodarilo. Divak
ma tak-nejak pocit, Ze Ava si za vSetko
moZze sama. Zo dna na den opustila svoju
rodinu a snibenca a po navrate sa citi
ublizene, pretoze jej snibenec si nasiel
nahradu — jej sestru. A Avin charakteristicky

zvyk pytat' sa svojich obeti, €o zIé urobili,
mal tieZ zrejme vyvolat' sympatie, no
pdsobi skor ako konanie psychopata,
ktory sa snazi (pomerne chabo) sam pred
sebou ospravedInit' vrazdu. ESte aj prvy
dobry skutok, ktory Ava pre svoju sestru
po 6smich rokoch urobi, pdsobi ako zifala
snaha ziskat' naspat' muza, ktorého sama
bez slova opustila. Rodinna drama je preto
prinajlepSom nezaujimava a prinajhorsom
iritujica. Clovek si takmer za¢ne priat, aby
sa postavy viac bili a menej rozpravali.

AkEné scény s vsak rovnako sklamanim.
Ava bojové umenie nepochybne ovlada
vel'mi dobre, no vyvstava otazka, Ci nie

az prili§ dobre. Ziadny muz totiz pre

Avu nepredstavuje vyzvu, vacsina pada
dole po jednom zasahu gul'kou alebo

po dobre mierenom (dere. Zda sa, ze
Ava oplyva takmer nadl'udskou silou,

aj ked' na to herecka Jessica Chastain
vObec nevyzera. Ako pozitivum vnimam
fakt, Ze Avu vidime niekol'kokrat vo
vol'nom ¢ase aj naozaj trénovat, ¢o
dodava filmu naznak realistickosti.

Ani hviezdne obsadenie
nezachranilo zly scenar

Co si budeme klamat, scenar filmu je naozaj
zly. Organizacia, ktorej si Ava a Simon clenmi,
pdsobi nesmierne amatérsky, asi tak ako deti
hrajlce sa na zloduchov v porovnani s tymi
ozajstnymi. Kritizovat' hercov za priserné
herecké vykony by bolo zrejme nemiestne
—v tomto pripade je na vine skdr scenar

a rézia. Postavy s( skratka nedostatone
vykreslené a ploché, aj ked' niektoré z nich by
mozno stali za blizSie spoznanie, napriklad
Simon. Iné st naopak vykreslené dost', no
takym spdsobom, ktory vzbudzuje skor
nesympatie. Jessica Chastain sa pritom
svojej Ulohy zhostila v ramci moZnosti dobre.

Jedinou svetlou vynimkou je postava Dukea
(John Malkovich), Avinho nadriadeného. Ten
ma napriek vsetkému Avu rad a posobi v
jej zivote ako otcovska figira. Vo filme si
zahral aj rapper Common v (lohe Avinho
byvalého, ten vSak odviedol dost' mizerny
herecky vykon. Clovek a zatne premysl‘at’
¢i ma Common v zasobe iba jeden vyraz
tvare a ton hlasu. Film ako taky posobi dost'
amatérsky a to divakov priam vyzyva k
hl'adaniu dier v zapletke alebo nelogickosti
v konani postav. A Ze ich nie je malo.

Dalo by sa povedat', Ze film v6bec negraduje
a v polovici filmu st vam takmer vSetky
postavy uz tak nesympatické, Ze vam je
jedno, ako sa film vlastne skonci. Podtitul
filmu je naozaj zvoleny vyborne, sdcit
nebudete mat' ani s Avou, ani s filmom
samotnym. Napatie sa kvdli tomuto a tiez

v dosledku toho, Ze akéné scény nie si
vobec akené, takmer (plne vytraca a vy

uz iba netrpezlivo akate na koniec. Ten

do istej miery naznacuje pokracovanie,
€o sa vsak v dosledku dost' negativneho
prijatia filmu zda nepravdepodobné.

Ava sa snazi posobit' ako
Zenska verzia Johna Wicka.
Filmu vSak chyba napdtie a
sympaticky hlavny hrdina,
ktoremu vsetko zlé prepacime.”

Natalia Belicova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2020
Tate Taylor Zaner: Akény / Triler / Drama

PLUSY A MINUSY:

+dobré herecké - zly scenar
obsadenie - nesympatické
postavy

- chybajlice napatie

HODNOTENIE: 'S Skakakd
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RECENZIA

SERIAL

Barbarians

KED SA \ SERIALOCH O GERMANOCH ZACNETE STRACAT

Priznavam sa, ze k tomuto serialu

ma viedlo jediné — dlhé ¢akanie na
vydanie novej hry Assassin’s Creed
Valhalla. Tematika Vikingov ma vzdy
fascinovala, pozrel som si azda vSetky
novodobé serialy, ktoré momentalne
streamovacie sluzby ponikaja. A ked'
som uvidel novy serial s nemeckym
nazvom ,Barbaren”, dal som sa
prehovorit' zaujimavym nahl'adovym
obrazkom. A chybu som veru nespravil.

Teda, aby som uviedol vSetko

na pravd mieru, nejde priamo o
Vikingov, ale o germanske kmene.

Tie boli pocas 9. storo¢ia Rimanmi
povazované za barbarské. A preto
hadate spravne, ked' poviete, Ze prave
preto nesie serial nazov Barbari.

\/ podstate sa vSetko toci najma okolo
troch hlavnych postav - ,takmer Rimana“
Arminiusa (Laurence Rupp), odvaznej
Thusnelde (Jeanne Goursaud) a okolo
udatného Folkwina (David Schutter). Tych
vSetkych spojuje jedno zaujimavé puto,
ktoré sa dozvieme na konci prvej ¢asti.
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Ked'ze ma serial iba sedem epizdd, nie je
namieste, aby som prezradil, o ¢o ide.

Kazda postava ma co divakovi ponaknut'.
Thusnelda je taka klasicka ,blond postava’,

ktora sa vo vikingskych serialoch vyskytuje.

V/Setci ju povazujd za oby€ajna Zenu, ktora
by sa mala vydat' a starat' sa o svojho
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manzela. Ved' 9. storotie bolo pre Zeny v
podstate no¢nou morou. Ona viak v sebe
vidi viac ako len domacu gazdinku, chce
bojovat', chce sa rozpravat' s bohmi—chce
byt' jednoducho zenou bojovnickou!
Folkwin je bojovnik duSou aj telom. Sice
nepatri medzi najvacsich obrov v kraji,

no jeho skdsenosti so sekerou ¢iinou

zbrafou sa fascinujdce. A Arminius? O fiom

sa dozviete najviac asi pocas sledovania
serialu. Ked'Zze vam nechcem nic viac
vyzradit', poviem iba to, Ze je v podstate

taky ,spravnak’, aj ked' to zo zaciatku to tak

nevyzera. A v kone¢nom désledku je serial

najma o nom a jeho ,dvojitej transformacii’.

Co by som serialu ale vytkol, je to, ze

pri sledovani som mal z niektorych
hercov zvlastny pocit. Respektive
postavy menili prudko svoje spravanie.
Napriklad taky Flokwin — pri lom som si
zo zatiatku myslel, Ze ide o dva rozdielne
charaktery. AZ po tretej ¢asti som bol
so vsetkym uz ,oboznameny' a postavy
som vedel rozoznat', respektive si ich
spojit'. Ci iglo len 0 moju nepozornost',
alebo je zaciatok serialu zmdtocne
napisany, toto rozhodnutie necham

na vas, ked' si serial pozriete.

Citit' tu nemeck tvorbu

Ked'Ze v Barbaroch najdeme takmer
Rakuska, boli tvorcovia asi limitovani
nemecky hovoriacimi krajinami. Opat' sa
chytim postavy Folkwina, ktora mi cel(
dobu pomerne vadila a viem si pre fiu
predstavit' iného herca s viac dospelejsimi
rysmi. Naopak Arminius i Thusnelda
svoje role zvladaji ukazkovo a navyse

sa do daného charakteru prosto hodia.

Ako som uz pisal vysSie, serial ma ,iba’
7 epizod. Kazda z nich ma priblizne 45
minGt. Osobne by som prijal mozno

o také dve-tri epizddy navyse. No

s tym vSak uz ni¢ nenarobime.

Avsak na to, Ze Barbari nie s
vyprodukovani ,Hollywoodom" alebo
inou spolo¢nost'ou, ktora ma roky

skdsenosti, ide o pomerne dobre zvladnuty
serial. NavySe si dovolim povedat', ze
vie konkurovat' aj tym znamejsim.

Co musim vyzdvihnGt, si zabery z
niektorych ,bitiek’, ktoré som naozaj
sledoval so zatajenym dychom. K tomu
sa pridava vyborné spravena hudba, ktora
ma do deja dokazala vtiahnut' ihned',

ako zatala hrat' - no proste PARADA!

Barbari si pre mia tohtorocné
prekvapenie Netflixu

Barbari prichadzajd s podobnym nametom
ako Vikings, Kral'ovstvo i iné obdobné
serialy, no vsadzaji na iné obdobie a najma
na in( krajinu, kde sa dej odohrava. To
tvorcom vyslo jednoducho na jednotku.
Epicka vyprava, vyborny hudobny sprievod
—to vSetko vynasa tento serial do vysin.

Co ho véak jemne zraza dole, st krivkajlce

herecké vykony niektorych postav. To sa
snad' v d'alSej sérii napravi — uvidime.

. Tri hlavné postavy, kazda z nich
ma iny charakter a aj tak ich nieco
spojuje. Barbari sii vel'kolepym
historickym serialom, ktory vsak
pokrivkava v praci s postavami.”

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2020
Barbara Eder, Stephen St. Leger Zaner: Akéni / Drama / Dobrodruzny

PLUSY A MINUSY:

+ vikingska/ - chcelo by to
germanska tematika viac ¢asti
stale funguje - niektoré herecke
+hudba vykony

HODNOTENIE: * % W kY
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RECENZIA

SERIAL
Brooklyn 99

NEOBYCAJNY POLICAJNY OKRSOK PLNY TYCH NAJSTATOCNEJS

POLICAJTOV A DETEKTIVOV — TO JE BROOKLYN 99.

Pamadtate si eSte na Policajni akadémiu?
Sibnuta komédia, ktora vo svojej dobe
chytila za srdce mnoho I'udi. A prave
namet , policajti v komedialnom prostredi”
je vd'a¢na téma napriklad v uz spominanej
Policajnej akadémii a samozrejme,
Brooklyn 99 nie je Ziadnou vynimkou.

Najlepsia policajna
komédia v hre

Vlymysleny policajny okrsok Cislo 99 v
newyorskom Brooklyne je také bezné
pracovné prostredie plné detektivov,
policajtov a zatknutych zlo€incov. V
hlavnej Glohe sa predstavuje Jake Peralta
(Andy Samberg) ako detektiv, ktorému
mozgoveé zavity pracujd tak ako nikomu
inému, no sprava sa st'a malé diet'a.

NavySe na okrsok prichadza novy

vedlci oddelenia - kapitan Holt (Andre
Braugher). Ten je presne taky, ako by ste
od 3éfa ocakavali — prisny, spravodlivy a
nepodplatitel'ny. To zo zaciatku Jakeovi
prilis nesedi, ked'Ze doposial' bol zvyknuty
na laxny pristup k praci a séfov, ktori

nad jeho spravanim iba mavnu rukou.

\/ zamestnani vsak nie je jedinym
detektivom, okolo ktorého sa serial
toCi. Stretneme tu aj detektivku
Rosu (Stephanie Beatriz), serzanta
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Terryho (Terry Crews), Amy Santiagov(
(Melissa Fumero), Ginu Linettiov(
(Chelsea Peretti) ¢i Charlesa Boyla (Joe
Lo Truglio). KaZzda zo spominanych
postav ma svojrazny charakter.

Taka Rosa je ,drsniacka’ prvého stupna,
s ktorou by ste problém mat' nechceli,
Amy je ukazkovy Sprt, ¢o pozna kazdy
jeden zakon aj odzadu, Charles je pre
zmenu obrovsky dobrak, no nemehlo
ako vysSité a Gina - ta je klasicka
sekretarka, ktora ma vsetko ,na haku’.

\/jborna dizka, ktora
zabavi kazdéeho

Kazdy diel Brooklyn 99 ma okolo dvadsat'

min(t (celd séria priblizne 13 az 22
dielov), za ktoré sa stihne udiat' kopec
veci. Nejeden detektiv vyriesi obrovsky
pripad, dokaze prekabatit' svojho sipera
¢i pomoze blizkemu kamaratovi. Dej nie
je zbyto€né natiahnuty a kazda séria
konti zaujimavy ,zauzlenim’, ktoré

nas na d'alSiu poriadne navnadi.

Herci sa v sériach extrémne nestriedaja.
Je pravda, ze sa sem-tam objavi novy
charakter alebo niektory zmizne — Ci uz
zaporny, alebo kladny — no nemusime
sa bat', Ze sa prave ten vas ihned' strati.
Jedinym problémom je asi to, Ze prvé

-

CH

série musite ako-tak ,prekusnat”,
respektive sa ich naucit' pozerat'.
Tento komedialny policajny kolotoc sa
rozbehne az na konci druhej série.

Celé to je vSak spbsobené aj akousi
zvlastnou atmosférou, ktora v podstate
vo svete nema konkurenciu. Jednoducho
Brooklyn 99 patri medzi tie najlepSie
policajné komédie, aké som kedy mohol
vidiet'. Najdeme tu zabavu, policajtov,
zloduchov - jednoducho postavy, ktoré
sa hodia nielen do ak¢ného serialu,

ale aj komédie, akou je prave tato.
Navyse musim vyzdvihndt' to, ako serial
naraba s réznymi citlivgymi témami.
Ciide o rasizmus, alebo homofébiu,
nastavuje im zrkadlo a divakovi jemne
a nevtieravo tieto témy vysvetl'uje.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2013 - 2021
D. Holland, M. McDonald, C. Zisk, ... Zaner: Komédia

PLUSY A MINUSY:

+vyborni herci - prvé série patria
+ skvely humor medzi slabsie
+ zaujimavé prostredie

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0.8 ¢

nepot
vidiet,

pretoze nase hostingy bezia bez chyb.

Webglobe
Yegon

‘ Ani neviete, Ze n4s méate

wy.sk



DAKUJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU.
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Magazin Generation je Sireny zdarma
v elektronickej verzii, avsak objednat’
si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok
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G560

PC HRACSKE REPRODUKTORY S LIGHTSYNC

Dajte hre dalsi rozmer! RGB podsvietenie LIGHTSYNC vas dostane hlbsie do akcie v mnohych oblubenych hrach.
Technoldgia LIGHTSYNC reaguje svetelnymi efektmi na vybuchy, priblizujicch sa nepriatelov, na zranenia, liecenie,...

ez

G502 HERO

SENZOR HERO 16K

MysS G502 HERO si vdaka jej dizajnu
mozete bezkonkurencéne prispdsobit.
Zdokonalte svoju hru

vdaka kalibracii povrchu podlozky,
Uprave taziska a hmotnosti mysi,

¢i rychlej zmene DPI

a 11 programovatelnym tlacidlam.
Prispdsobte si mys G502 HERO

s novym revolu¢nym

16K senzorom tak,

aby zodpovedala

presne vasim predstavam.

.\\\*\
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y G513 CARBON

'MECHANICKA RGB

Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietenad je plnym spektrom RGB

a mobzete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu stylu hry.



vasa cesta k zazitku z kavy

Kavoholik je platforma, ktora spaja kavovych majstrov s milovnikmi kavy.
Ako jedina na Slovensku ponuka komplexné sluzby zo sveta kavy.

Spolupracou s Kavoholikmi ziskate:

W Vzdy Cerstvu kavu Slovensko v srdci z vlastnej lokalnej praziarne
W Profesionalne kavovary, mlynceky a prislusenstvo
& Kavovary pre domacnost
& Moznost osobne si pozriet tovar v predvadzacom priestore
na Bajkalskej ulici v Bratislave
& Baristické skolenia
& Vyhodné partnerstvo v ramci hotelov, kaviarni a reStauracii
& Kavu prazenu srdcom pre vase chute v sieti kaviarni Slovensko v srdci

KAVOHOLIK s. r. 0. m DUbravska cesta 3 m 840 05 Bratislava m Tel: +421 919 123 123 m kavoholik@kavoholik.sk m www.kavoholik.sk



