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EDITORIAL

B naaaa pokracujeme

Nové konzoly sG a vlastne sa ni¢ nezmenilo.

S jedinou vynimkou (Demon's Souls) hrame tie isté hry,
vSetko je akurat rychlejsie

a na hrach je badat' jemny rozdiel.

Kto vSak takal zavratny posun datovany

na zaciatok novembra, ostal asi sklamany.

No nevadi. Ved' pravy next-gen pride, akurat si na neho
budeme musiet' eSte chvil'u pockat'. Zda sa, ze chybu
neurobite ani s jednou znackou a tato generacia bude
pravdepodobne vysostne iba o preferencii — ¢i vam viac
vyhovuja exkluzivity od Strnastich stadii Sony

alebo tie od 23 stadii Microsoftu.

\/ tohtomesacnom vydani Generation magazinu sa
tak docitate prave o tychto dvoch novych konzolach.
Dozviete sa, o si 0 nich myslime, aké st ich silné

a slabé stranky a ¢o od nich mézete ofakavat'.

No to nie je jediné, o v magazine najdete.
Opat' je pInych hernych a hardvérovych recenzii

a d'alSej hromady zaujimavych ¢lankov.
TakZe nevahajte a pustite sa do Citanie

Prijemné ¢itanie vam praje

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

L
KI q SI kq Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
* A3 4 GIGABYTE.  EKingston <
v hovej dimenzii! e Fractal

2 logitech CyberPower
Meshify 2 | Meshify 2 XL ) @ m.S'(v log (‘l ’y
Dakujeme za tzasnU pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDY

TEMA

PlayStation 5 vs Xbox Series X

FIGHT!

Rok 2020 by sa dal charakterizovat' ako
ekvivalent retroskopického vySetrenia v
ordinacii doktora s priezviskom Paziir, avSak
zaverom kalendara, kde uz nepomdzu ani
obrazky roztomiljch maciciek v klbku, sa
predsa len udialo nieco pozitivne a pre nas
rozhodne prospesné. Po sedemroénom
cykle nastava ¢as na vymenu domacich
hernych zariadeni a vhodenou rukavicou

sa tentokrat opat' fackuje verné duo
Microsoft a SONY. Na jednej strane mame
zapadne orientovany Xbox a na tej druhej
celosvetovo popularnu znacku PlayStation.
Oba tabory tak znova dumajd nad vecnou
dilemou dokonalosti tej ¢i onej farby a
pritom zabidaji na fakt, Ze hranie ako také
prenika cez vsetky predsudky a Zabomysie
vojny. Generation, ako technologicky
magazin s chapadlami hodenymi do
roznych sfér, teraz nechce prilievat' palenku
do uz tak rozhoreného ohia konfliktov,

a preto prichadza s ¢o najobjektivnejsim
porovnanim sicasnych kladov a zaporov
konzol Xbox Series X a PlayStation 5.
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ESte nez vSak spolocne vkrocime do tej
pomyselnej bojovej klietky a zacheme sa
fackat' ako na medzinarodnom zjazde
talianskych milencov, prosim vas o mensiu
zhovievavost' v zmysle ¢asowych odstupov.
Je totiZto dost' mozné, Ze par sicasnych
problémov ohl'adom oboch spominanych
konzol sa medzi¢asom podari odstranit'
formou klasickych update balickov a bol

by som nerad, ak by ste v takom pripade
GtoCili na podstatu textu uverejneného

v posunutych medziach vydania.

Dizajn

Zatneme skutocne z ostra. Sam som vam
pred par mesiacmi priniesol silno subjektivny
¢lanok, a teda aj nazor na finalny dizajn
platformy PlayStation 5, z ktorého ste si
mohli odniest' nasledujlce stanovisko: nepaci
sa mi to a nikdy sa mi to pacit' nebude.
L'udska dusa je vsak ako cibul'a a zdanlivo
nekonetny pocCet vrstiev jej chuti nieco
milovat' sa neda ani nahodou zadefinovat'

pod jednou Skatul'kou. Preto k dizajnu

oboch next-gen konzol teraz pristipime
Cisto pragmaticky. PlayStation 5 sa predava
v dvoch verziach, kde format s mechanikou
vazi 45 kg a meria 390 mm x 260 mm x 104
mm a takzvana digitalna verzia je o Sest'sto
gramov |'ahsia a rozmerovo o nieco stihlejsia
390 mm x 260 mm x 92 mm. Naproti tomu
stoji symetricky kvader Xbox Series X s vahou
takmer rovnakou ako ma PS5 s mechanikou
(4,45 kg) a rozmerovo 151 mm x 3017 mm x
151 mm. Z poslednych uvedenych Cisel jasne
badat' simerné linky a celkov( uhladenost'.
\/ praxi to potom vyzera nasledovne. PS5,
ako aj XSX mbZzete pomocou pribalenych
stojanov umiestnit' do horizontalnej alebo
vertikalnej polohy, avsak pri stroji s logom
spolo¢nosti SONY je nutné kalkulovat' s jeho
extravagantnymi krivkami a vyraznou vyskou,
ktora sa nehodi do v3etkych formatov
domacnosti. Jednoducho povedané, novy
Xbox je vd'aka svojej symetrii schopny
zapadn(t' kamkol'vek ovel'a lepSie neZ novy
PlayStation, a to teraz narazam vyloZene na

skladnost' a nie subjektivny nazor smerom
k dizajnu PS5. Plne si uvedomujem dévody
rozmerov jednej alebo druhej masinky, o
tom si vSak povieme v separatnej kategorii
ohl'adom chladenia. V tomto odseku

som sa snazil vas naviest' k predstave o
GCelovom dizajne, ktory v mojich ociach uz
na prvd dobrd vyhrava znacka zo Seattlu.
Ked'ze vSak chcem zachovat' objektivnost'
a dizajn je presne to, o sa v tomto

zmysle neda zmerat' Ziadnym pristrojom
na svete, nechame po vzore hokejovej
terminologie tento stav s vysledkom 1:1.

\/ykon

Sila, vwykon a schopnost' tladit' nielen vizualnu
stranku takpovediac na hranu, to je pre
spotrebitel'a casto najddlezitejSi argument
tesne pred vytiahnutim penazenky. Pri
oboch next-gen strojoch sa mézeme
dozaista rozpravat' v duchu istej spolocnej
filozofie, ked'Ze graficky procesor je vlastne
zdanlivo postaveny na podobnej architektire
a jeding, Co vycnieva, je vykon grafiky o
necelé 2 TFLOPS u XSX a 35Ghz PS5 voti
podtaktovaniu Xboxu s 38 Ghz. Ako sa to
pretavi priamo v hrach sa dozvieme az v
priebehu niekol'kych rokov, kaZzdopadne
vyvojari musia aj nad'alej produkovat' svoje
diela v akejsi spravodlivej rovine a ked'Ze

Microsoft sa rozhodol po boku XSX priniest'
aj technologicky zaostalejSiu Xbox Series

S, nebudd to mat' v tomto smere vobec
jednoduché. Obe zariadenia pritom disponuja
16 GB RAM. Ak sa na celd vec pozriem na
zaklade nejakych papierovych predpokladov,
tak Xbox Series X si so svojim rychlejsim
procesorom v spojeni s moznost'ou vyuzit'
10 GB pamate Cisto pre grafiku, a ten zvySok
nechat' menej potrebnym systémom,
moze dovolit' ovel'a viac nez PS5 s o nieco
pomalsim procesorom a rovnako o kdsok
slabSou grafikou. Tu ale opat' plati, ze az
Cas a prax ukazu, ako sa dané €isla budd
schopné pretavit' priamo do vysledného
stavu jednotlivych projektov a ¢i vébec
uvidime nejaké realne odchylky, tak ako

to mdze naznacovat' vysSie uvedena séria
Cisiel. Zaujimavost'ou je, Ze PS5 disponuje
rychlost'ou disku 55 GB/s a XSX ,len’ 25
GB/s, avsak tu si treba uvedomit' fakt, ze
pri Xboxe ide o stabiln( rychlost' a naopak
pri PlayStation v tomto smere nevieme

ni¢ na isto. Spaja sa to aj priamo s tol'ko
rieSenymi SSD diskami, o ktorych si vSak
este v tomto clanku povieme svoje. Aby
som zachoval vecnost', tak Xbox Series X je
aj cez isté nejasnosti ohl'adom diskov stale
tou rychlejSou konzolou, ktora vyvojarom
dava Sancu aktivovat' alebo deaktivovat'
multithreading podl'a potreby, a preto sa

v nasom orientacnom skore dostava Xbox
do vedenia o jeden bod voci PS, je to 1:2.

Spatna kompatibilita

Dostavame sa k mojej najobl'Gbenejsej
sekcii argumentacie, preco zacat' preferovat’
jednu vec pred druhou. Spatna kompatibilita
je pre nadchadzajlcu generaciu vobec tou
najpodstatnejSou v celej historii domacich
hernych systémov, ked'Ze takzvany Cross-
gen tu s nami mdze byt' skutocne eSte
nasledujdce tri roky, €o priamo potvrdilo aj
vedenie spolo¢nosti SONY. Paradoxne je

to vSak prave PlayStation, ktory v pripade
celej svojej dynastie hardvéru vzdy t'ahal
skor za kratsi koniec a zda sa, ze inak to
nebude ani pri PlayStation 5. Ta sice dokaze
rozbehn{t' drviva vacsinu hier z PS4 a
niektoré dokonca aj vo vylepSenej forme,

avsak tym sa akakol'vek spatna viazanost'
na ich minulé platformy konci. Na druhom
brehu stoji platforma Xbox Series X, ktora
vam ponUka obrovska kartotéku softvéru
z Xbox 360, Xbox One a prvého Xboxu,
ktor( navyse dokaze vylepsit' pomocou
vyhladenia text(r a pridania HDR. Sam
som tomu nejako nevenoval pozornost'
az do momentu, kedy som si pustil svoje
obl'Gbené projekty - Perfect Dark, Viva
Pinata a nestacil si pretierat' o€i.

Vliac nez dekadu staré videohry sa po
technickej stranke lusknutim prsta premenili
na sd¢asny Standard nezavislej scény a
otvorili tak naru¢ mladsim ro¢nikom hracov,
ktorych akési spatné doucovanie dbleZitej
gaming kultdry doteraz obchadzalo aj

na zaklade neatraktivneho vyzoru hier
samotnych. Aby toho nebolo malo, tak Xbox
Series X je schopny pomocou Specialnej
technolégie automaticky navySovat'
framerate pri Xbox One hrach bez priameho
zasahu autorov danych projektov, ¢o uz
krasne prezentovali na Stvrtej Casti série
Fallout. Microsoft ma v tomto duchu
jednoducho o kus viac kolaca, nez nam
prinasa SONY a aby toho nebolo malo, tak v
spojeni so sluzbou Game Pass nas priamo
navadzajl vratit' sa do Cias minulych, a to za
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sprievodu oku lahodiacej technickej stranky.
\/ tomto pripade je to jasny bod/gdl pre
zelené X a navySenie nasho skére na 1:3.

Gamepad

Herna konzola by sa skutocne dala prirovnat'
k dobrému jedlu, kde je nesmierne dolezité,
aby kazda z jej ingrediencii dosahovala

o najlepsej kvality, inak je vysledok pre
kupujlceho sotva atraktivny a v porovnani

s pripadnou konkurenciou moze stracat'.
Tou pomyselnou ingredienciou, ktora

zavazi viac nez iné, je rozhodne aj kategoria
ovladacov. Takzvany gamepad sa v ponimani
nezmyselnych konzolovych bitiek stal
predmetom vecnych diskusii a aj tu previada
vSeobecny nazor, ze Xbox ma koncepéne
navrch a ponlka sofistikovanejsi nastroj

na kontrolu hier. SONY si to evidentne
uvedomuje, a preto s prichodom svojej
najnovsej platformy siahli hiboko do vrecka

s napadmi a vytiahli Gplne novy ovladac

s nazvom Dualsense. Ich legendarny
Dualshock je tak minulost'ou a rovnako tak aj
jeho typicky dizajn, ktory by sa dal vyuzit' na
navrat do Cias vzniku prvého PlayStationu.
Po novom vam v rukach skonci dizajnovo
mohutnejsi kus tvrdeného plastu s funkciami
ako st adaptivne triggery a hapticka odozva,
ktorej sekunduje z minulej generacie znamy
touchpad a integrovany mikrofén priamo

do tela ovladaca (potedi moznost' ho fyzicky
zapn({t' a vypn(t'). Naproti tomu sa Xbox
nemal preo snazit', ostatne, ich ovladace

s definované ako ekvivalent nie¢oho, ¢o sa
bliZi k statusu dokonalosti, a preto sa ani
XSX gamepad neda definovat' ako studnica
plna zmien. Pri fiom nastala hlavne vgymena
smerového kriza (D-pad), ktorého formu

6 | Generation

pozname z prémiovej triedy Elite gamepadov.
Pribudlo Specialne socialne tlacidlo, ako

aj jemna Gprava povrchu zadnej Casti. Aj
nad'alej zostalo napajanie pomocou dua
tuzkovych batérii, Eo Microsoft ospravedifuje
snahou nedegradovat' svoje zariadenie
takzvanym casovym opotrebovanim
vstavaného akumulatora. Na jednu stranuich
mozeme chapat', avsak rovnako tu vyvstava
otazka, preco nerobia dve verzie zakladného
gamepadu, teda s akumulatorom, ako aj bez.

Konkurencia menom Dualsense ponika
klasicky systém nabijania cez USB-C,atos
akumulatorom v kapacite 1560 mAh, ¢o je o
jednu tretinu lepSie, nez ponikal Dualschock.
Pocas mdjho testu sa novy PlayStation
gamepad dokazal udrzat' necelych desat'
hodin, avSak nesmierne tu zalezi na
skutognosti, na akej Grovni mate zapnuté
vSetky jeho funkcie. Hapticka odozva, o je
honosny nazov pre pokroild funkciu vibracii,
funguje sice krasne, ale vyvojari sa nou

musia separatne zaoberat' a uvidime, ako

ich to bude bavit' z dlhodobého hl'adiska.
Naopak adaptivny odpor kladeny do zadnych
pacok, ktoré st tentokrat ovel'a uzivatel'sky
pristupnejsie, sa javi ako skutocny next-gen
pokrok a dovod, pre¢o by sme mali novy
ovladac od SONY brat' vazne. Xbox ma
potom vd'aka technolégii Dynamic Latency
Input rovnako vyhodu v ovel'a CastejSie
vykonavanej komunikacii medzi ovlada¢om a
konzolou, a to s ciel'om potlacit' oneskorenie
odozvy na absoldtnu nulu. Mohli by sme

tu v tomto zmysle vypisovat' argumenty

az do zblaznenia, kazdopadne vo finale by

to celé nakoniec vyznelo ako Cista remiza a
ja si osobne myslim, Ze SONY si ju v tomto
pripade zasl(zi, ked'ze konetne zacali
pracovat' na svojej Achillovej pate a prinasajd
zasadn( obrodu jedného z najdélezitejSich
prvkov hernej platformy. Dualsense padne
krasne do ruky a jeho rozloZenie tlacidiel
nepdsobi na ruky nijako negativne, a to ani pri
dlhodobom pouzivani. Skére sa meni na 2:4.

Uzivatel'skeé rozhranie

\/ kategorii menu, respektive moznosti
nastavenia a celkovej prehl'adnosti, nebude
dozaista priestor na nejakeé rozsiahle
disputy. Xbox ako znacka nechce vypadndt'
z dobre nastaveného rozhrania, a preto je
cely prechod z Xbox One na Xbox Series X/S
skor zalezitost'ou plynulosti bez tapania a
hl'adania, €o kde je po novom skryté. Ak vam
predchadzajlci systém okien vyhovoval a
nautili ste sa s nim plne kooperovat', budete

po zapnuti svojej novej domacej konzoly
takpovediac ako doma. Vel'kou vwyhodou je
tu spojenie s SSD diskom, ¢o prinasa celkov(
sviznost' menu a rychlost' adekvatnu k
slovicku ,.budicnost”. Naopak, v pripade
systému PlayStation 5 sa uz rozhodne

da hovorit' 0 zmenach, aj ked' v tomto
pripade skor vizualnych nez nejako vyrazne
funkénych. Zasadnou novinkou je oddelenie
hier od medialneho obsahu, teda aplikacii ako
takych. Do vynoveného rozhrania pribudla
moznost' zGastnit' sa Specialnych vyziev
spojenych s vasim friend listom, ako aj
hodnotiaca tabul'ka pre rozdavanie vasich
osobnych oceneni d'alsim online hracom,
nech uz st negativne alebo pozitivne.

Druha menovana funkcia je urcite prinosom,
a to hlavne na zaklade eliminacie oraz
zapasoch. Ako to bude fungovat' v praxi,
zistime az po dlh3ej dobe celosvetového
testovania (nie, nemam teraz na mysli vatové
palicky v nose), kazdopadne na papieri to znie
nateraz dozaista pekne. Ovladacie centrum
sa v zmysle pokroku da oznacit' asi za
najvyraznejsi prvok moderny, ktory konzolu
PS5 zasiahol. Autori jednotlivych hier vam
separujl obsah na dieliky tak, aby ste mali
okamzity pristup k vami vybranym ¢astiam
hier ako takych. Menu navySe umoznuje si
zadat' Specialne skratky pre vyhl'adavanie,
¢o v kombinacii s tol'ko proklamovanym
SSD diskom znamena pristup k vsetkému

a bez vyrazného ¢akania. Pri PS5 je vel'kou
vyhodou aj funkcia Remote Play, ktora

vam fakticky ponika priestor na spustenie
next-gen hier cez PS4, PC alebo mobilné
zariadenia. Tu vSak moze Xbox kontrovat' s
rovnakym principom zdiel'ania obsahu, kde
je vich pripade dokonca mozné prejst' na
xCloud stream hier, avsak pod podmienkou
dostupnosti vysoko spol‘ahlivého a rychleho

internetu. Suma sumarom, po boku
sacialnych sluzieb a celkovej palety moznosti
oboch platforiem sa duel uzivatel'skych
rozhrani pret'ahuje medzi sebou s
minimalnym rozdielom, ¢o nam vo vysledku
prinasa d'alsiu remizu a zmenu skére na 3:5.

Chladenie a hlucnost'

Obe platformy s celou filozofiou svojej
dizajnovej stranky priamo spojené s

¢o najlepsim chladenim a zvlast' pri
PlayStation 5 je to podmienené celkovou
vel'kost'ou Sasi. Preto v tomto ¢lanku

asi nebude vyrovnanejsej kategorie nez

je prave tato. Obom konzolam som dal
polas recenzovania maximalne zabrat', a

to v niekol'kych rovinach. DIhodobé hranie
technologicky narocnych titulov na Xbox
Series X striedalo rychle prepinanie menu,
zatial' ¢o teplomer nedokazal namerat'

viac nez 55 stupnov Celzia, kde sa samotné
teplo pochopitel'ne drzalo v hornej polovicke
zariadenia, kde je vystup pre vetranie. Pri
merani pohotovostného rezimu sa teplomer
zastavil na 25 stupnioch Celzia, o je urcite
prijatel'né. Pri rovnakom teste narocnejsieho
softvéru sa na PlayStation 5 hodnota
merania v plnej zat'azi zastavila na hranici 58
stupnov Celzia, Eo mdZzeme brat' ako takmer
identickd Groven tepla voci konkurencii.
Mimochodom, meranie v stave spusteného
menu bolo o nieco vysSie nez na strane
Xboxu, ale ked'ze Uplne nepoznam procesy
pozadia PS5 voci XSX, bolo by nevhodné to
brat' ako adekvatny argument a vyvodzovat'
z toho nejaké zavery. Hlu¢nost' oboch
hernych zariadeni ide ruka v ruke s nulovym
prehrievanim a v tomto smere sa mzeme
rovnako rozpravat' o vel'kom pokroku voci
minulej generacii a symbolickom podani rak.
Spomenme si na zvuk pri PlayStation 4, kde
sme sa uz pri miernej zat'azi symbolicky
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pozerali von oknom, & nam nahodou nad
domom nepristava dopravné lietadlo. 46

SSD

Dostavame sa k poslednému z mnou
vybranych nosnych bodov tohto sboja.

SSD disky sa stali symbolom prvotnej, ale 3j
pokrotilej prezentacie next-gen konzol, a to
Gplnym pravom. Minulost' sa neda zabudn(t'
a rovnako tak Sialene dlhé nahravacie

Casy pocas narocnych AAA projektov, kde
sme si mohli pokojne skocit' uvarit' kavu a
este nez sa na dne salky blysli krystaliky
vodného kamena z kanvice, napis Loading

sa len pomyselne zahrieval. Z niekol'kych
kategorii vySSie ste uz urcite vypozorovali,
ako integracia SSD pomohla pri rychlosti
menu a celkového rozbiehania vietkych
procesov v konzolach. Teraz sa preto
mozeme pozriet' na moznosti dodatocného
rozsirovania zakladu. Xbox Series X disponuje
diskom s kapacitou 1 TB, avSak realne
vyuzitel'ného miesta v fom je 802 GB.

Naopak PlayStation 5 ponUka o nie¢o mensi
disk, a to s kapacitou 825 GB pri vyuzitel'nosti
667 GB. XSX disponuje stabilnou rychlost'ou
2,5 GB/s a PS5, ako som spominal v

Uvode, uvadza 5,5 GB/s bez konkretizacie
stabilnosti. SONY zatial' nedefinovalo, aké
disky NVMe SSD vobec budd fungovat'

v zmysle dodatocného rozsirenia, ale uz
teraz je dané, ze nebude mozné rozsirovat'
pamat' priamo cez slot SSD, ked'Ze je zatial'
deaktivovany (zmenit' sa to ma v budicnosti
pomocou update bali¢ku). Nateraz je preto
nutné uspokojit' sa so zakladnym internym
diskom a ak chcete inStalovat' viacero
vel'kych projektov, pomaly ale isto si Setrit'

na drahé NVMe SSD disky. \V zmysle vysSie
rieSenej spatnej kompatibility je uz teraz
mozné pripojit' externy disk (pevny alebo SSD)
a priamo z neho spGst'at' hry z PS4 a rovnako
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tak ostatné data tejto platformy, avsak
vSetko, Co sa tyka PS5, tam zatial' nemate
ako dostat', o sa pochopitel'ne zmeni az

v budicnosti. Oproti SONY sa Microsoft
rozhodol pontknut' ovel'a elegantnejsie, aj
ked' vobec nie lacnejsie, rieSenie. RozSirenie
vnltornej pamate je v Xbox Series X/S
sprevadzané prostrednictvom Specialnej 1 TB
externej karty, ktorG jednoducho zasuniete do
Specialneho slotu na zadnej strane systému.

Podpora uloZzeného a prenasaného obsahu
je tu na kompletnej Grovni, a tak vlastne
nemusite rieSit' ni¢ iné nez samotnd cenovku.
Ale aj to len docasné, ked'ze sam Microsoft
avizuje neskorsie povolenie externych SSD
od d'alSich vyrobcov, ¢o cenov( relaciu

moze vyrazne zrazit' smerom dole. Pri
spdtnej kompatibilite je rovnako ako v PS5
dovolené uz teraz spustit' starSie hry priamo
z externého GloZiska, aj ked' vam to po
technickej stranke neprinesie uz spominané

vyhody, ako je rychlost' nacitania a podobne.
Vo finale je tak jasné, ze obe herné konzoly
maji SSD koncept sice rieSeny podobne,

ale minimalne od SONY zatial' nevieme,

ako to bude vyzerat' s podporou v zmysle
buddcich dodatocnych nakupov SSD diskov.
Microsoft naopak uz teraz pontka svoje, sice
drahé, ale okamzite vyuZitel'né riesenie. 47

Zaver

Snazil som sa, snazil, aby cely tento siboj
bol o najviac objektivny a zaroven aby

sme nemuseli vydat' jeden Specialny diel
magazinu venovany len novym konzolam.
Iste by ste vo svojich srdciach a hlavach
nasli hromadu d'alSich kategorii (launch hry,
cena, dostupnost' na trhu a tak d'alej a tak
podobne), pomocou ktorych by sa dali pridelit'
body tej Ci onej znacke, ale mdj vyber berte
ako hruby nacrt nateraz délezitych veci, aké
si pred pripadnym rozhodnutim medzi X a
PS sami poloZite. Iste, v texte vy3Sie sme
vynechali hromadu menSich aspektov, ako
je napriklad nemoznost' pripojit' starsie
periférie k PS5, ¢i komplikované spustenie
PlayStation VR, avSak osobne si nemyslim
Ze je to dovod, preco by ste si napriklad
prave tato konzolu domov nedoniesli.

Verim, Ze nas ¢aka sedem krasnych rokov
pInych hernych zaZzitkov, a to po boku znacky
PlayStation ako aj Xbox. Ostatne, hranie by
nemalo byt' nikdy podmienené fanatickym
nadsenim sGstredenym pod jednou jedinou
vlajkou. V nasom s(boji to sice dopadlo

v prospech konzoly Xbox Series X, ale v
konecnom dosledku to vSetko bude zalezat'
na hrach, aké este len pridu a aké si pones(
status exkluzivit. Tento aspekt som zamerne
do ¢lanku neintegroval, ked'Ze si v sebe

nesie obrovsky a komplikovany otaznik.

Filip Vorzacek

A 4 » [ | » '
Zostante doma, prideme aj k vam!

Bratislava Mini

Maker Faire

BVLINE

http://mfbratislava.online
4.-5. decembra 2020
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SERIAL

Zabudnite na kavu z vel'kych
hrncekov, treba ju pit's noblesou

Verime, Ze nas prvy clanok z edukacnej
série o kavovej gramotnosti vas neotravil
a ze ste v oblasti IT prezili GspesSne;jsi
mesiac ako my v gastre. A teraz uz urcite
s nedockavost'ou a samozrejme so Salkou
espressa v ruke ¢akate na novy diel
nasho kavového serialu. Ako sa hovori,
kto ¢aka, ten sa docka. Vy to St'astie
mate a opdt' sa mozete dozvediet' nieco
nové. Tentokrat si rozoberieme tému
salok a spravneho servirovania kavy.

Kava s mliekom vam farbou
moze pripoment' kakao, ale
z rovnakych salok ich nepite

Hned' na rovinu povieme, zabudnite
na hrncek, do ktorého vam v lepSom
pripade frajerka, v tom horSom stale
mama, e5te stale vari kakao.

Obrovské hrnceky, v ktorych by sa aj

ryba utopila nemaja ni¢ spolocné s
kvalitne pripravenou kavou. Existujd vsak
univerzalne pravidla, vd'aka ktorym méze
byt' pitie kavy zazitkom. Samozrejme,
Gplne najpodstatnejSie pri vybere salky
na espresso je, aby sa vam pacila. Ano,
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myslite si spravne, bude v tom urcite
hacik. Tvar, objem, farba aj material, by
predsa len mali mat' isté parametre.

Zvonceky, zvonceky...nie
vianocng, ale na dne salky

\/n(torna Cast' dokonalej salky na
espresso by mala mat' jednoznacne
zvonovity tvar. Napoj tak bude kizat'
po stene na dno, kde sa nebudd tvorit’
viry, ale extrakcia bude hladko bezat'.
\/ysledok? Pena. Dokonala crema.

To je nieco, ¢o v Salke s plochym dnom
nikdy nedosiahnete. Rovnako budete
sklamani aj v pripade, Ze budete espresso
robit' do Sirokej Salky. Pena sa roztiahne
po celej hladine a tym sa de facto rozptyli.

\/ tomto pripade neplat;,

¢im vacsie, tym lepsie

Ak si chcete kavu vychutnat', musi byt'
vel'kost' Salky prispdsobena objemu, ktory
do nej patri. To znamena pri espresse

by sa malo 30 ml napoja vtesnat' do

priestor je tam na to, aby ste si neobliali
hned' celd klavesnicu, ak nahodou
zakopnete. Rovnaké pravidlo plati

aj pre milovnikov ristretta, ktoré ma
Standardne 20 ml a Salka nan urcena by

sa pouziva klasicka espresso Salka.

Bielou salkou nic
nepokazite, z Ciernej bude
kava chutit' horkejsie

Na celkovy vnem nasho kavového pdzitku
ma vel'ky vplyv aj farba. Zo ZItej salky
budete vnimat' napoj kyslejSie, z hnedej
alebo Ciernej horkejsie. Tu by preto mali
zbystrit' milovnici robusty, pretoZe prave
tmavé salky s predurcené k umocneniu
horkej chute. Ak si vdak nechate poradit'
od nas Kavoholikov vyhnite sa im.

To, ze takmer v kazdej kaviarni servirujd
kavu prave do bielych salok nebude
nahoda. Biela je neutralna, nerozptyli
Vas chut'ovy vnem a espresso si

z nej vychutnate najlepsie.

Kameninové salky udrzia
teplotu vasho napoja, sklo
nie je nic pre fajnsmekrov

Nemenej dolezity je aj material, z
ktorého st Salky na kavu vyrobené.
|dealne espresso si vyzaduje vyborna
tepeln( stabilitu. Ano, aj preto s(
Salky v kaviariach nahrievané.

Najvhodnejsia je teda kamenina, o nieco
menej porcelan. V sklenej Salke Vam
espresso vychladne prakticky okamzite.

Midra rada na zaver pre
tych, ktori nemaja cas
a chut' citat' vSetko

Pre dokonalé espresso je najvhodnejsia
biela Gzka kameninova $alka so
zvonovitym tvarom dna. Ak sa vam
nechce hl'adat' na nete, merat' a
kontrolovat), Ci ste nasli td spravne,
najdete ich aj na webe Kavoholikov.

Pokracovanie v d'alSom cisle...

Pocita¢ Lenovo Legion Tower 7i je vytvoreny pre naroc¢nych
hracov. Je vybaveny najnovsou 10. generaciou procesorov Intel®
Core™ i9K a grafickou kartou NVIDIA® GeForce RTX™ SUPER,
ktoré spolu so 128 GB rychlou DDR4 RAM pamatou rozbehnu
aj tu najnarocnejsiu hru. Pokrocily systém chladenia Legion
Coldfront 2.0 s volitelnym chladenim tekutinou udrzi

Legion Tower 7i ladovo chladny a vdaka svojmu hernému
designu s ARGB podsvietenim si ziska srdce kazdého hraca.

Zakupite na

DATACOMP.SK

Muzi v modrom

Spoloénost Lenovo® odporu¢a Windows 10 Home.

Smarter
technology
_ forall

COREi7

Intel® Core™ i7 processor

Intel, the Intel Logo, Intel Inside, Intel Core,
and Core inside are trademarks of Intel Corporation
or its subsidiaries in the U.S. and/or other countries.

Lenovo.


https://www.kavoholik.sk
https://www.kavoholik.sk
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Honda ukazala novy Civic, zovSednel

D
o
N

Bud' ho milujete, alebo nie. Civic je posledné
tri generacie dizajnovo vel'mi Specifickjm
autom, na cestach neprehliadnutel'njm.
Ked' priSla na trh 6sma generacia, sposobila
zasllzeny rozruch a po mierne skrotenej
deviatej generacii prisla hrackarska
desiatka. Civic X bol doteraz najvijraznejsi,
podl'a mnohych nazorov zbytocne
hrackarsky. Jazda v iom vSak bola

....................................................................................................................

Volkswagen Slovakia bude vyrabat'
nasledujiice generacie modelov
Volkswagen Passat a SKODA Superb.

Pre bratislavsky zavod to znamena
zaciatok priprav integracie do vjroby

a budiice investicie v objeme priblizne
500 milionov eur. Naspat' do Bratislavy sa
tak vrati po vySe 30 rokoch Volkswagen
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vel'mi zabavna a hlavne s 1,5-litrovym
motorom aj prekvapivo svizna.

Prvé oficialne fotografie jedenastej generacie
s( tiez rozporuplné. Pre mnohych je navrat

k obycajnejsSim tvarom vitanou zmenou,

no fanGSikovia desiatej generacie sd skor
zdrzanlivi. Novy Civic zovSednel a hoci si
zachovava znaky sG¢asného modelu, uz ho

Passat, prvy model vyrabany
v bratislavskom zavode.

Obidve vozidla patria do rovnakej
produktovej rodiny. Vd'aka ich
planovanému spojeniu v jednom zavode sa
dajd vyuzit' vyznamné synergie vo vyrobe
a logistike. Komponenty nebudd musiet'

tak I'ahko od konkurencie neodliSite.
DolezitejSia vsak bude ponuka motorov,
ked'Ze hlavne ten 1,5-litrovy bol vel'mi
podareny. S rovnakym motorom vsak
firma prist' nemdze.

Mali by sme preto ocakavat' hybridné
rieSenie nielen pre bezn( verziu, ale 3j

pre Type R. Uprimne, hybridny pohon
vykonnejSim motorom pomdze, ked'ze
hlavne potas jazdy v zapchach si st¢asné
motory vsetko, len nie Gsporné.

A nakoniec difame, Ze Honda zapracuje

na ergondmii ovladania, pretoze ta

v poslednej generacii auta mala svoje rezervy.
Hlavne infotainment niekol'ko rokov
zaostaval za konkurenciou a nastavenie
klimatizacie bolo stelesnenim
komplikovanosti. Honde sa na Slovensku

s Civicom posledn( dobu vel'mi nedari

a s predajmi je d'aleko za konkurenciou.

Nie je to zIé auto, ale je bez vyraznejSich
dizajnovych zmien na trhu uz niekol'ko
rokov, takze vyraznl obmenu by potrebovala
nie v buddcom roku, ale uz teraz.

Uvidime, ako oslovi fan@Sikov s novou
generaciou svojej legendy Civic.

byt' v budicnosti dodavané do dvoch,
ale len do jedného zavodu, ¢o znizuje
naklady. Zarovert moézu byt' vozidla
zhotovované na rovnakej vyrobnej
linke a odpadaji tak dodatocné
vydavky na prestavovanie vyroby.

Presun vyroby na Slovensko nebol prijaty
pozitivne hlavne v susednej Ceskej
republike, pre ktor( je Superb vlajkovou
lod'ou ich znacky. Tam sa automobil
bude vyrabat' do roku 2023, kedy sa
vyroba presunie k nam. Vyroba Passatu
sa presunie z nemeckého Emdenu,

tam sa fabrika uz bude orientovat'
hlavne na vyrobu elektromobilov.

NavySe sa pdvodne uvazovalo o presune
vyroby do Turecka, no tam by bolo
potrebné postavit' nové vyrobné linky.
Bratislava sboj nakoniec vyhrala aj

pre mozn( optimalizaciu vyroby. Koncern
tu nebude musiet' stavat' nové vyrobné
haly, Bratislavsky podnik ma dostatocné
vyrobné kapacity pre obidva nové
modely. Firma tu pri spusteni vyroby
preinvestuje pol miliardy eur a pracu
ziska az dvetisic novych zamestnancov.

Elektricka Kona od Hyundai opat' zaujimavejsia

Hyundai prisiel na nas trh s elektrickjm
modelom Kona len pred dvoma rokmi,
teraz predstavil jeho vynoveni verziu

s krajSim dizajnom, novymi funkciami

a zaujimavym dojazdom na jedno nabitie.
Firma za dva roky sa celosvetovo predala
viac ako 120 tisic kusov, pritom viac ako
53 tisic v Europe. Hyundai vyraba elektricki
Konu v susednej Ceskej republike, o by

malo skratit' cakaciu dobu na automobily
zadané do vyroby zakaznikmi.

Novinka presla viacerymi Gpravami,
nielen po stranke dizajnu, ale aj réznych
funkcii. Predna maska je uzatvoreng,
svetla zasahuji do bokov vozidla a
dostali technolégiu MFR. Nova Kona
Electric je oproti predchadzajlcej verzii

dlhSia o 25 milimetrov. Potesi
mnozstvo novych farieb, dokopy je ich
sedemnast' s volitel'nou farbou strechy,
kde je vSak na vyber len farba Phantom
Black a Chalk White.

Za priplatok sa dodava aj 10,25-palcova
obrazovka multimedialneho systému,
ktora prinasa nové moznosti konektivity.
Zdruzuje viacero prvkov multimédii a
komfortu vratane prepojenia Bluelink,
sluzieb Hyundai LIVE Services a Apple
CarPlay ¢i Android Auto. Vd'aka
dial'kovému ovladaniu nabijania Remote
Charging mdzu vodici modelu Kona
Electric kedykol'vek spustit' ¢i zastavit'
nabijanie a sta¢i im na to iba stlacit’
tlacidlo v mobilnej aplikacii Bluelink.

Verzia s batériou o kapacite 64 kWh ma
maximalny vykon 150 kW (204 k), auto tu
zrychliz 0 na 100 km/h za 7,9 sekundy.
Zakladna verzia ma 39,2 kWh batériu,
takZe motor s vykonom 100 kW (136 k)

s flou zrychliz 0 na 100 km/h za 9,9s.
Dojazd podl'a merania WLTP je 484 km
pre 64 kWh verziu a 305 kilometrov

pre zakladna verziu.

....................................................................................................................

Segment crossoverov, alebo aj C-SUV, je
silnou doménou modelu C-HR od Toyoty.
Firma tento model zacala predavat' uz pred
Styrmi rokmi, pri€om za ten €as ziskal vel'ki
obl'ubu a len pocas pruého roka sa v Europe
predalo 120 tisic kusov. Aktualne si C-HR
moZete kipit' s dvojicou hybridnijch
motorov, 1,8-litrovym s vykonom 122 koni
a 2,0-litrovym s vjkonom 184 koni.

Nova verzia GR SPORT sa inSpirovala
vykonnymi modelmi GR a typickymi
farbami timu Toyota GAZOO Racing.
Model C-HR tak ziskal eSte zaujimavejsi
vzhl'ad exteriéru a interiéru. Uprava
prednej ¢asti modelu GR SPORT

zahffa Cierne pozadie znaku a kryty
svetlometov, Ciernu povrchov( Gpravu
strednej ¢asti naraznika a lemov

hmlovych svetiel, tmavid chrémovi
masku chladica a novy predny spojler
s agresivnejSimi tvarmi.

Na bokoch si prahové ity v ¢Ciernom
vyhotoveni Piano Black doplnené

19" zliatinovymi diskami kolies

s jedinecnym dizajnom. V zadnej casti
je Cierne oznacenie, lemy svetiel Piano
Black, prispdsobené ozdobné detaily
pod naraznikom a logo GR SPORT.
Verzia GR SPORT je k dispozicii

v siedmich exkluzivnych dvojfarebnych
vyhotoveniach vratane novej sivej
Gpravy Dynamic Gray s Ciernou strechou.

Prispdsobené pneumatiky, systém
zavesenia kolies a riadenie boli
navrhnuté tak, aby znacne zlepsili
dynamické spravanie modelu GR SPORT
pri zachovani komfortu. Predné a zadné
vinuté pruziny zavesenia s tuhsie

015 %, resp. 10 %. TImice boli vyladené

a zvysila sa sila timenia — predovsetkym
pri odskoku. Za G¢elom zvySenia tuhosti
bol z 2,0-litrovej hybridnej verzie

do 1,8-litrovej hybridnej verzie prevzaty
stabilizator s va¢sim priemerom.
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Notebook pre narocnych

Lenovo Legion 7i

Posunite zazitok z hrania hier
na vyssiu Groven s nadupanym
notebookom Lenovo Legion 7i.
Zariadenie vybavené 10. generaciou
procesorov Intel® Core™i7 umozni hrat'
aj tie narocnejsie hry s I'ahkost'ou, ktord
zaisti 8 jadier. Lenovo Legion 7i disponuje
najnovsou technologiou chladenia—ma
v sebe zabudovant 2 mm odparovaciu

sa notebook neprehreje. Kazdy notebook
Legion 7i ma v sebe podporu Dual Burn,
¢o zaisti maximalny herny zazitok vd'aka

Herna veza s maximalnym vykonom

Nova herna veza Legion Tower 7i je
skvelou vol'bou pre narocnych hracoy,
ktori chc mat' doma vysoko vykonné
zariadenie bez hluku a prehrievania sa.
Cisty nadéasovy dizajn s procesorom Intel®
Core™ K-Series 10. generacie posunie
hranie na kvalitativne vySsi herny zazitok.

Neporazitel'ny vykon
Legion Tower 7i doda vykon, pripravi

do boja a poskytne zazitky z hrania bez
prerusenia vd'aka Lenovo Vantage for
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Gaming. Ide o software, ktory sa stara o
nastavenie PC, aktualizacie, osvetlenie
zariadenia a vd'aka nemu si vie pouzivatel'
jednoducho pretaktovat' CPU, wuzit' a
posun(t' vykon pamati na vyssi level a
pretaktovat' GPU grafickych kariet NVIDIA
GeForce RTX na snimkov frekvenciu az

do 240 Hz a rozliSenie az 4K. V/ pripade
potreby si pouZivatel' vie Legion Tower

7i prepn(t' do tichého rezimu pre beznd
kancelarsku pracu. Ulozny priestor je mozné
nakonfigurovat' pod!'a potrieb az dvomi M.2
PCle x4 alebo aZ Siestimi 35" SATA HDD.

komoru a chladiace senzory, takze pri hrani

Lenovo Legion Tower 7i
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optimalizacii grafickej karty a procesora.
Bohaté Full HD rozlisenie 1920 x 1080 vnesie
pouzivatel'a do hier tak ako nikdy predtym.
240 Hz frekvencia s dobou odozvy menej
nez 1 msvas vtiahne do deja hry, a to bez
trhania a sekania obrazu. Stylovy dizajn z
kvalitného hlinika v sebe ukryva pokrocilé
technoldgie Optimus a Lenovo Vantage,
ktoré zaistia poriadny graficky vykon a tiez
dlh wydrZ batérie s kapacitou 80 Wh.

Lenovo Legion 7i je v zakladnej
vybave dostupny od 1869 €.

Revolucné kvapalinové
chladenie

Lenovo Legion Tower 7i herna veza ponika
vylepseny chladiaci systém Coldfront 2.0,
ktory zabezpeci minimum hluku, prehrievania
a maximalny vykon. Unikatne kvapalinové
chladenie rozptyli 200 W tepla, umozni

tak lepsie pridenie vzduchu a zabezpeti
komplexné fungovanie hardvéru a softvéru.
O brutalny a plynuly vwkon Legion Tower

7i sa stara procesor vybaveny 10 jadrami a
20 vlaknami a az 5,3 Ghz Turbo Boostom.

Dychberiica herna stanica

Herna stanica je Ziarivo farebna vd'aka

16 milionom farieb s ARGB ventilatorom

a systémovému osvetleniu — vsetko je

jasne vidiet' cez priehl'adny bocny panel v
robustnom brneni. Havraniu ¢iernu skrinku,
ktora je oproti minulej generacii zvatsena na
objem 34L, zdobi modré LED logo a dodava jej
majestatny a zaujimavy vzhl'ad. Zaujimavy
vzhl'ad navySe podciarkuje transparentna/
priehl'adna bocnica, kde vynikne vnitorné
RGB osvetlenie a oddelené chladenie
grafickej a procesorovej asti skrine. Herné
prisluSenstvo Legion je vyrobené tak, aby
pomohlo hracovi zvit'azit', doda legendarny
vykon, spol‘ahlivost' a estetiku v jednom.
Posunte vasen pre hranie a ponorte sa do
hrania na lepSej Grovni. Spol'ahlivy, extra
vykonny a stylovy zaroven —to je novy
Lenovo Legion Tower 7i. \/lybaveny zvonka a aj
zvn(tra, splni aj najnaroCnejSie poziadavky a
predstavy a prinesie nezabudnutel'n hracsku
skisenost'. Vitazstvo mate na dosah!

Lenovo Legion Tower 7i je
dostupny od 2289 eur.

vasa cesta k zazitku z kavy

Kavoholik je platforma, ktora spaja kavovych majstrov s milovnikmi kavy.
Ako jedina na Slovensku ponuka komplexné sluzby zo sveta kavy.
Spolupracou s Kavoholikmi ziskate:
Vzdy Cerstvu kavu Slovensko v srdci z vlastnej lokalnej praziarne

Profesionalne kavovary, mlynceky a prislusenstvo
Kavovary pre domacnost

€ ¢ ¢ ¢

Moznost osobne si pozriet tovar v predvadzacom priestore
na Bajkalskej ulici v Bratislave

Baristické skolenia

Vyhodné partnerstvo v ramci hotelov, kaviarni a restauracii

€ ¢ ¢

Kavu prazenu srdcom pre vase chute v sieti kaviarni Slovensko v srdci

KAVOHOLIK s. 1. 0. m DUbravska cesta 3 m 840 05 Bratislava m Tel: +421 919 123 123 m kavoholik@kavoholik.sk m www.kavoholik sk



Chystany a zaroven vel'mi lakavo
vyzerajici RE: Village sposobil, ze
urcita skupina hackerov sa zacala
zaujimat' o to, o Capcom este chysta.

Predsa len sme tu mali paradny remake
Resident Evil 2, o nie€o horsi remake
Resident Evil: Nemesis a v neposlednom
rade aj paradnu expanziu Iceborn

pre Monster Hunter World. A ked'Ze

to boli hackeri, navsteva oficialnych
stranok ich hlad po informaciach
rozhodne nezazehnala.

Capcom sa stal obet'ou Gtoku skupiny,
ktora ukradla neuveritel'nych vyse

400 000 zloziek dat, medzi ktorymi sa
nachadza hfba informacii o chystanych
hrach. Kym bude odhaleny cely lup, to
eSte potrva, no v doteraz zverejnenych
informaciach sa, bohuzial', nenachadza
Ziadna zmienka o sérii Dino Crisis, ¢o je
séria, ktorej navrat by som bral vSetkymi
desiatimi. Povedzme si v3ak, o
zverejnené bolo.

Resident Evil: Village by mal vyjst' niekedy
v priebehu aprila 2021. Skoda, Ze nie
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skor, pretoZe chladné zimné pocasie
panujice za oknami by pekne doplfalo
mraziv( atmosféru hry zasadenej

do zasnezeného Rumunska.

V Stadiu priprav sa ma nachadzat' d'alsi
Resident Evil a tentokrat zastupca zanru
battle royale. Zda sa, Ze Capcomto s
multiplayerovymi pokusmi nechce vzdat', a
to aj napriek nelspechu vlastne vietkych

multiplayerovych Resi hier. V priprave je
dokonca VR verzia Resident Evil 4.

Nie¢o s nazvom Reiwa ma byt' ohlasené
v maji 2021, projekt Guillotine ma

vyjst' na vsetky platformy vratane
Switchu a pre streamerov sa chysta
nova striel'acka Shield. Budci rok by
na PC mal byt' vydany Monster Hunter
Rise i Monster Hunter Stories 2.

James Bond ohlaseny

Ani len v redakcii si nepamatame, kedy sme
si mohli naposledy zahrat' hru s Jamesom
Bondom. A teraz nemyslime tituly, ktoré boli
vyvijané len kvdli nejakému filmu. Tie nikdy
za vel'a nestali. Hovorime teraz o takom
James Bond 007: Everything Or Nothing alebo
James Bond 007: Nighfire. No to s dnes

uz starinky, a preto po novom a kvalithom
Bondovi uz tazime ako budhisticky mnich

po opacnom pohlavi. Za najnovsim dielom
bude stat' stidio 10 Interactive, tvorcovia
série Hitman, ktoré hru zatial' nepomenovalo.
VSetko, o 0 nej vieme, je oznacenie Project
007 a to, Ze pribeh bude Gplne originalny a
nebude odkazovat' na Ziaden z doterajsich
filmov. Hra bude bezat' na rovnakom

engine, na ktorom beZi pripravovany Hitman
3—Glacier Engine. Titul je pripravovany

pre PC, PS5 a Xbox Series X/S.

Séria Nioh v kolekci

Caphued an PS5™

.Darksoulovka” Nioh, ktora si podmanila
hracov predovSetkym svojim krasnym
zasadenim do feudalneho Japonska, pride
na PlayStation 5 v peknej kolekcii. Ta bude
obsahovat' Nioh Remastered — Complete
Edition, Nioh 2 Remastered — Complete
Edition, a taktiez aj Nioh 2 — Complete Edition,
¢o bude edicia hry, ktora vyjde na PC

a PlayStation 4 buddci rok, presnejsie

5. februara 2021. Kolekcia bude okrem hier
obsahovat' aj vSetok doteraz dodatocne
vydany obsah a vzhl'adom na moznosti

PS5 bude t'azit' z rychleho SSD na bleskové
nacitanie dat — po smrti sa hra nacita za 5 az
6 sekind. PC verzia druhého dielu ponikne
podporu 4K rozliSenia, podporu HDR, 144 Hz
monitorov a snimkovanie obmedzené

na 120 fps. Okrem toho nebude chybat'
podpora mysi, klavesnice i ovladacov.

Cyberpunk 2077 odlozeny
3 R | 51
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Ocakavany vel'kohit od tvorcov zo Stidia
CD Projekt sa opat' omeska, tentokrat

0 21 dni. Pévodny datum, 19. november 2020,
uz neplati a namiesto toho si je treba
zapisat' novy datum 10. december 2020.
Podl'a oficialneho vyhlasenia bol za odkladom
dbvod vylepSenia hry a urcitych neduhoy,
ktoré by umoznili mat' pri vydani ¢o najviac
odladen( hru. S tym sa samozrejme neda
nesuhlasit'. Cim dékladnejSie pripravena
hra na vydanie, tym lepSie pre nas hracov.
O den neskor sa vsak k situacii vyjadril

Séf Stadia, Adam Kicinski, Ze verzie pre
PlayStation 5, XSX a PC sG uz pripravené,
no prace si eSte Ziadajl verzie pre PS4

a XONE. Tak to je ten pravy dévod?

Nech uZ je realita akakol'vek, verme, ze
tentokrat uz skutoCne ide o posledny
odklad akéného RPG Cyberpunk 2077.

....................................................................................................................

Remaster Mass Effectu

e L
. \'r o
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BioWare ohlasilo Mass Effect — Legendary
Collection. Ide o kolekciu remasterov
klasickych hier Mass Effect, Mass Effect 2

a Mass Effect 3 so vSetkymi vydanymi
singleplayerovymi expanziami a DLC obsahom.
Od remasteru Cakajte vylepSené textdry,
vysSie rozlisenia, vyssie fps, nové shadery,
vylepSené modely postav a taktiez grafické
efekty. UrCite nemoZete Cakat' podporu
multiplayeru v ME 3, ked'Ze remaster sa
zameria len na singleplayer. Mass Effect:
Legendary Edition pride na jar 2021 na PC,
Xbox One, PlayStation 4, Xbox Series X

a PlayStation 5. To vsak nie je jedina dobra
sprava. Pripravuje sa novy Mass Effect

a pracujd na nom veterani stojaci za pévodnou
sériou! Bohuzial', blizSie detaily nemame
awyzera, ze natdto hru si pockame

este niekol'ko rokov.

Novy leak informacii tentokrat neobisiel ani
Ubisoft a jeho Far Cry 6. Podl'a zverejnenych
informacii by Siesty diel popularnej akénej
série mal vyjst' o nie¢o neskor nez sa
planovalo. Pri ohlaseni hry bolo prezradené,
Ze hru si hradi zahraja presne 18. februara
2021. Tento datum ale prestal platit' vo chvilj,
ked' Ubisoft zverejnil svoje plany

pre nasledujdci fiskalny rok a FC 6 sa malo
posundt’, ¢o by znamenalo, Ze by hra nebola
dostupna skor nez v aprili 2021. Avsak
Microsoft Store Siel na to zhurta

a na svojich strankach uviedol konkrétny
datum 25. maj 2021. Ak spolocnosti nevedia,
tzv. placeholder ohranicujdci urcitd dobu,
napriklad 31. december, no 25. m3j ako
placeholder rozhodne nepdsobi. Revollcia

v trépoch tak pride asi az v maji.

Ziadne obrazky, informacie ¢i videa

o hre Elden Ring od jej ohlasenia sice ani
nahodou nedosahuji meme proporcii
takého Half-Life 3, no hraci uz zacinaja byt'
pravom nerv6zni. Temna hra vracajiica sa
ku korenom Dark Souls s mnohymi novinkami
ako jazda na koni, ktora vznikla spolupracou
dvoch legiend Hidetaka Mijizakiho a Georga
R. R. Martina (ano toho, o napisal Hru o trony),
to nemdZze dopadn(t' nijako inak nez Gzasnym
zazitkom. Otazkou vsak je, ¢i Elden Ring
stale existuje. Nast'astie, existuje a toto
potvrdenie prichadza priamo od bossa Xboxu
Phila Spencera. Ten z neznamych dévodov
navstivil From Software, kde mu bola
predvedena ukazka hry a svoje dojmy opisal
jednou vetou a prezradil, Ze Elden Ring

je ta najambicidznejsSia hra, na akej toto
Stldio doteraz pracovalo.
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Viva Pinata
ZLATO

Spoloc¢nost' RARE bude pre mia

uz navzdy ekvivalentom jedného z
najvzacnejsich kovov na tejto planéte.
Nasi stali Citatelia retro sekcie
Generation vsak urcite dobre vedia,

Ze konkrétne v zmysle tejto anglickej
spolo¢nosti myslim vyhradne na obdobie
pred odkipenim zo strany Microsoftu,
kedy zlaté logo RARE definovalo
kreativnu fziu aj po boku Nintenda.
VSetko sa raz ale skonéi a po tom,

ako zakladatelia, bratia Tim a Chris
Stamperovci, hodili takpovediac biely
uterak do ringu a isli si uzivat' zasldzeny
vyvojarsky dochodok, niekdajsi zlaty
vek skon€il, ako ked' vam v detstve
Svihli pratikom po Spinavych dlaniach.
Chcem vsak sam byt' dostatocne

férovy a objektivny a v ociach hernej
historie menej znalych Citatel'ov
nechcem vzbudzovat' dojem, Ze vSetky
nasledujice produkcie z dielne RARE sa
stali nejakym ekvivalentom katastrofy a
hanby, to by bolo zavadzajiice. Pretoze
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minimalne prvé trio videohier pre toho
€asu nastupujici a vykonny systém
Xbox 360 si nieslo nepopieratel'ny
punc zlatej éry devat'desiatych rokov.
V nasledujicom texte sa pozrieme
prave na poslednii z danej trojky s
blaznivym nazvom Viva Pifata.

Poznate rovnomenni
rozpravku?

Pribeh tejto IP sa pévodne zacal pisat'
eSte pred akviziciou zo strany Microsoftu,
¢o je mozno aj odpoved'ou na pointu
celkovej kvality. Koncept o akejsi 3D
adventare, kde sa clovek stara o zahradu
pInd ¢arovnych zvieratiek z tvrdého
papiera, ktorym miesto organov v tele
kolujd rozne sladkosti, zacal pisat' sam
Tim Stamper eSte v roku 2002, kedy po
boku d'alSich dvoch kolegov spracoval
jednoduchy prototyp na hardvér do
vrecka s nazvom Pocket PC. To vSak

Tim eSte netusil, ako to nakoniec s jeho

firmou o par rokov dopadne a Ze sa sen o
zahradkarskej fantasy simulacii nakoniec
pretavi do realneho vysledku. Preto teraz
dajme bokom histériu faktov, nechcem
vas ostatne nudit' mozno az prehnane
hibkovou analjzou predajnych zmliv
medzi RARE a MS, ovel'a atraktivnejsie
sa totizto javi prave hra samotna.

V sQvislosti s aktualne prichadzajdcimi
next-gen konzolami sa mi

naskytla moznost' zaspominat'

na tento projekt priamo pocas

testu konzoly Xbox Series X.

Overoval som si totizto schopnosti

jej unikatnej spatnej kompatibility,

kde sa vam razom otvori zdanlivo
nekonecna kniznica softvéru Citajlceho
hry od prvého Xboxu az po ten prave
odchadzajlci a asi dobre tusite, Ze medzi
podporovanou sekciou hier na Xbox 360
je aj kompletné portfélio s logom RARE.
A v ¢om spociva cela ta jedine¢nost’

hrania starSich titulov cez Xbox Series

X? Tento hardvér je schopny pomocou
automatizacie upravovat' takzvany
old-gen bez priameho zasahu autorov
diela, ¢im sa z patnast' rokov starej
videohry stava po technickej stranke plne
hratel'na zabava. Viva Pifata je cez XSX
obohatena o HDR efekt a vyhladzovanie
textdr, a to ju premeni na sdcasny
technologicky Standard nezavislej scény.

Ak vam preto prave technicky aspekt
starsich hier vzdy branil doucovat'
sa z predmetu videohernej historie,
vd'aka moznostiam spominane;j
platformy uz nebudete mat' v

tomto ohl'ade Ziadny problém.

PIné sladkych prekvapeni

Teraz, ked' sme definitivne zahodili
vSetky blokady modernych predsudkov
a mozeme zacat' konetne hrat', by bolo
vhodné vas trochu hibsie zasvatit' do
konceptu tejto netradi¢nej zabavy. Viva
Pifata je ekvivalentom ¢arovnej zahrady
plnej potencialnych zazitkov. Pomocou
pohl'adu z prvej osoby preberate Glohu
zahradkara schopného sadit', hnojit'

a zalievat', avSak miesto okopavania
repy je vasim primarnym ciel'om
vytvarat' prostredie vhodné pre Zivot a
rozmnozovanie unikatnych zvieratiek.

Asi viete, ¢o je to mexicka Pifata,

teda zvieratko z papiera naplnené
sladkost'ami, do akého deti mlatia

palicou s paskou cez oci, a v zmysle

tejto videohry sa z vol'ne visiacej nadoby
na cukrovinky stava realne zvieratko.
Zvieratko, ktoré ma svoje potreby a

aké tazi po laske svojho druhu. Vasa
zahrada je prave miestom na zalozenie
spoloCenstva tychto tvorov, avsak aby ste
ich dokazali k sebe nalakat', musite najprv
splnit' niekol'ko zasadnych podmienok.
Tie sU odlisné pre kazdé zviera a ¢im

viac ich chcete na svoj pozemok dostat’,

o to komplikovanejsie je ich splnenie.

Mo6Zeme si to celé priblizit' na
jednoduchom priklade. Jednym z
prvych tvorov, ktory sa odhodla nazriet'
za hranice vasho pozemku, je akysi
ekvivalent cervika, alebo presnejSie
povedané dazd'ovky. Tento prvy
obyvatel' zahrady nepotrebuje pre
St'astny Gsmev nic viac nez len krasnu
a vonavl zelen travicku, akonahle
mu toto zabezpecite, uz sa ich pred
vasimi o¢ami zvfta hned' niekol'ko.

Ale Co d'alej? Vhodné je vyuzit' ich radost’
na parenie a tym si navysit' populaciu.
Stadi len, aby ste zavolali jediného
remeselnika v celom lese, uja zvaného

kladivo, ktory vam za prislusnt sumu
pefazi postavi doméek pre dazd'ovky.
Vidina St'astného byvania automaticky
spusti proces parenia a eSte nez si
stihnete uvedomit', ¢o sa deje, na
zahrade vam pristane prvé babatko.

Co s nfm? MoZno to bude zniet' kruto,
ale mate moznost' ho okamzite
spenazit' alebo nim nakfmit' d'alSieho
potencialneho obyvatel'a, na strome
sediacu vranu. A tento naznak akejsi
prirodnej symbidzy je vlastne hlavnou
pointou celej hry Viva Pifata.

Previazanost'

Tak ako v skutolnej prirode, aj tu je
vSetko medzi sebou Gzko prepojené
a kazda Pinata nes(ca roztomilé
meno a dizajn podobny zvieratam
¢i hmyzu je len malym dielikom
obrovského spolocenstva.

Autorom ale iSlo logicky hlavne o
zabavnost' ako tak(, a preto vsetko to
rozmnozovanie a kup€enie s mlad'atami
zaobalili do d'alSich vrstiev interakcie,
kde pochopitel'ne nechyba ani isty
prvok nebezpecenstva. Sem tam vam
totiZto, hlavne v noci, vbehne do
zahrady nejaka ta sSkodna a je nutné ju
uvitat' ranou ryl'om rovno medzi oci.

Aj ked' to mozno z priloZzenej obrazovej
dokumentacie tak nevyzera, v tejto hre
musite neustale nieco riesit' a sotva
mate ¢as na pokojné podriemkavanie v
hojdacej sieti uviazanej medzi silnymi
kme#fmi ovocnych stromov. Cim viac
najomnikov umiestnite na vas stale sa
zvacsujlci pozemok, o to narocnejsie je
starat' sa o celé to spolocenstvo plnené
cukrikmi. Koncept vam sice pondka
pomoc v podobe niekol'kych NPC postav
v okoli, ale vsetko tu stoji zna¢né sumy
pefazi a aby ste dosiahli aspon aky

taky konsenzus medzi odpocinkom a
radost'ou z budovania, je nutné najst’
si svoj idealny postup zarobku. Ja
osobne som sa vzdy sdstredil hlavne
na mnozenie spominanych dazd'oviek
a ich nasledny predaj, avsak spenazit’
sa tu da ovel'a viac veci, o ¢om sa
urcite presvedcite priamo v hre.

Celkovo je v hre Sest'desiat unikatnych
tvorov, ktoré potrebuja Specificky
pristup k chovu, a tak vas asi neSokuje
informacia, Ze aby ste ich dostali pod
svoje starostlivé ruky vsetky a splnili aj
hromadu postrannych Gloh, je nutné si
na kompletné prejdenie vyclenit' viac nez
pat'desiat hodin Cistého Casu. Je to viak
krasny €as, ktory je sprevadzany dnes
stale prijemnou vizualnou strankou a
rovnako sympatickym audio pozadim.

Jedina vec, ¢o ma pri tomto diele
stale irituje, sG otravné minihry ako
s(cast' pariaceho sa procesu. Zo
zaciatku ich beriete ako spestrenie,
ale ak vam ich hra serviruje po
stykrat, je to uz Gplne ina pesnicka.

Zaver

alsia unikatna a originalna spomienka
na talentovand spolo¢nost' RARE

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
adventira RARE redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Hratel'nost' - Minihry
+MozZnosti

+ Grafika

+ Zvuk

HODNOTENIE:
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Generation | 19



Assassin's Creed: Valhalla

VALHALLA JE V MNOHYCH OHLADOCH NAJLEPSIM DIELOM SERIE. SKAL !

Ubisoftu sa po dlhom €ase podarilo
vytvorit' hru, ktord nie je nutné
hodnotit' len ako diel série. Titul, ktory
sa obhaji aj sam, na vlastna past'.
Nazyvajte ma skeptikom a hejterom,
ale som Gprimne prekvapeny.

Subjektivne vzaté, nie som vel'’kym
fan@sikom hernych sérii, ktoré svojou
masivnost'ou presahuja trilogie.
Podobne ako pri filmoch, aj pri hrach

sa originalita zvykne s kazdym d'alsim
dielom vytracat'. Opakujd sa herné
mechaniky, dejové zapletky... prax
skratka ukazuje, Ze menej je niekedy
viac. O to viac vsak dokaze prekvapit' — a
potesit' — pripadny opak, ktorym Valhalla
je. Pretoze, ak vydate uz dvanasty diel
nieCoho a ziskate ohlasy v superlativoch,
je to jednoducho obdivuhodné.

Prekvapujice (a paradoxné) je aj to, Ze
jeden z najlepSich dielov Assassin’s
Creed asasinov az tak vel'mi nepotrebuje
—ato nielen dejovo, ale aj z hl'adiska
hratel'nosti. ,Stealth’ je uz len preZitkom
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z ¢ias davno minulych, ¢oho dékazom

je napriklad implementacia mechaniky
najazdov, v ramci ktorych vy a vasa
vikingska particka mlaticiek vyrabujete
klastor ¢i usadlost'. Hlavny hrdina Eivor
nie je typ bojovnika, ktory sa zakrada
vo vysokej trave, a dokonca ani jeho
skryta epel' vlastne vobec nie je skryta.
On vlastne ani vébec nie je asasin a
spolupracuje s nimi len preto, lebo je to
prospesné pre jeho klan. Tiché zabijanie
od chrbta mu navyse vobec nesvedci

a hra sa vas nijako nesnazi presvedcit'
o opaku, ba naopak. HlGpa umela
inteligencia vas priam vyzyva, aby ste sa
jej postavili celom, so sekerou v ruke.

Egyptské Origins, antické Odyssey a
teraz vikingska Valhalla: kamkol'vek nas
zavedie d'alSi diel Assassin’s Creed, jedno
je isté. Kultova séria, ktora odstartovala v
roku 2007, sa v poslednych dieloch ubera
inymi, novymi smermi, ¢o sa skalnym
priaznivcom AC nemusi pozdavat'. Je

to zmena vyrazng, ktora podl'a méjho
nazoru este nie je finalna. A ani by

nemala byt' — Valhalla ma eSte na ceste
za novou identitou znacky ¢o dohanat'.
Je vdak viac neZ na spravnej ceste.

Valhalla je, pokial' ide o vydanie na
nov( generaciu konzol, debutom

série, pokracuje vsak v RPG ladeni,
ktoré do tejto akénej ,stealth’ klasiky
zaviedol egyptsky Origins. Hra vam
serviruje hned' dva otvorené svety,
skromnejsiu Skandinaviu a rozl'ahlé
Anglicko (v budicich pridavkoch aj irsko
a Francizsko), a to pocas vikingskej
invazie do Britanie v 6smom storoci.
Protagonistom je najazdnik Eivor,
bojovnik (alebo bojovnitka) Havranieho
klanu, ktory po zjednotent klanov
prvym norskym kral'om Haraldom I.
opusti rodné brehy a vyda sa so svojimi
sGkmernovcami na zapad, za vidinou
plnych truhlic bohatstva a slobody.

Preto¢me Casostroj o 1147 rokov
neskdr a ocitneme sa v koZi vyskumnice
Layly Hassan, znamej z AC Origins a

AC Odyssey, ktora ako ,protagonista

sGcasnosti’ nahradila zosnulého
Desmonda Milesa z prvych dielov. Layla
a jej tim sa snazia prist' na to, preco
svetu po druhykrat za poslednych osem
rokov hrozi zanik — a zda sa, ze kl'G¢om
ku vSetkému je prave starocia mftvy
viking Eivor, ktorého spomienky preto
Layla preziva cez animus. Premisa je
zaujimava a Ubisoft opdt' dokazal, Ze
hoci nepatri k majstrom pribehovych
rozpravani, ma aj svoje svetlé chvil'ky.

Zatial' ¢o v prvych dieloch vyvojari do deja
zakomponovali svetoznamu konspiraciu
o konci sveta v roku 2012, kedy sa koncil
enigmaticky majsky kalendar, tentoraz
Layline e-maily v osobnom pocitaci
odhalili to, Ze jednym zo zlovestnych
signalov bliziacej sa druhej apokalypsy je
aj ,smrtiaci azijsky virus’. Nejde pritom
len o narazku na sacasn pandémiu:
choroba COVID-19 sa priamo spomina

v Laylinej elektronickej koreSpondencii,
ktorQ si vymiena s rodinou.

Ide o Sikovny t'ah, ako hraca zaujat' -
nie¢o padobné, ako ked' ste sa v Black
Flag dozvedeli, Ze Abstergo ma vlastnd
videohern( diviziu a spomienky z
minulosti chce pretavit' prave do hier a
filmov. Je to drobnost', ale neocakavana
—a dobry spbsob, ako dodat' fiktivnemu

F

pribehu punc domnelej realnosti. Je totiz
dolezité, aby hra hratom davala zmysel.

Podobnosti s prechadzajdcimi dielmi
tu je, samozrejme, ovel'a viac, inak
ale Valhalla v sérii 0 asasinoch
vy¢nieva ako strom na poli.

Eivora (alebo Eivor) si mbZete polas hry
menit' podl'a svojej chuti, a to vratane
pohlavia, tetovani &i vlasov. Animus

a linia z 2020 vas povacsine nechava

v pakoji prezivat' spomienky z ¢ias
stredoveku, ktorého svet je skutocne

otvoreny a obsah az podozrivo pestry.
Misie a gameplay celkovo prekvapivo

nie s generické, aktivity v Anglicku

z Cias synov Ragnara Lothbroka sd
roznorodé a vylepSovanie vlastnej
usadlosti, prvykrat uvedené v Assassin’s
Creed Il skrze Villu Auditore, zohrava

v ramci hry naozaj vel'ka dlohu. Uz
nejde o bonusova aktivitu: prosperita
vikingskej kolonie v cudzom svete je

jednou z vasich primarnych Gloh.

Eivor totiz nie je asasin, nebojuje pre
vySSie dobro, rovnovahu ¢i akysi tajny
rad. Skratka chce, aby sa mal jeho klan
¢o najlepsie, a véetko, ¢o robi, vykonava
pre svoju adoptivnu rodinu. Zatial' o
Bayek z AC Origins bol vébec prvym
asasinom a Kassandra z Odyssey
zasa predchadzala celému mytickému
bratstvu strazcov slobody, Eivor nema
o tajny slboj asasinov a templarov
nejaky neosobny, ideologicky zaujem.

Pribehovo aj z hl'adiska hratel'nosti si
Valhalla jednoducho ,ide svoje’. Isteze,
cely ,mythos’ o tajnych spolkoch a
bojoch o nadvladu nad svetom tvori
kulisu, bez ktorej by to uz nebol
Assassin’s Creed — ale aZ tak vel'mi tdto
barlicku nepotrebuje. Atmosféra hry a
plejada aktivit pre mna boli pamatné:
misie ako ta, v ktorej som musel
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vikingskému bojovnikovi vysvetlit', Ze

za jeho migrénou stoji sekera v jeho
hlave. Tieto sice kratke, ale pomerne
originalne aktivity, casto dsmevné, si
nielen dobrym kontrastom k vaznemu
tonu hlavného deja, ale vyvolavali u mnia
pocas hrania zvedavost'. A zvedavost',
to je pri otvorenych svetoch ten najlepsi
motor, ktory hraca Zenie vpred.

Motivaciou premienat' farebné bodky
na mape na preskimané a vybrakované
miesta nie sd len nové zbrane Ci
brnenia, ale aj to, ze vas novy domoy,
dedinka Ravensthorpe, z(falo potrebuje
materialy, aby mohla expandovat'. Tato
vikingska komunita najprv zacina len
ako par stanov pri vode a je jednou

z vasich hlavnych Gloh vybudovat' z
tohto zapadakova profitujice centrum
Zivota a obchodu. Ignorovat' tato
stranku hry je ako obratit' sa chrbtom

k jednému z jej pilierov — Ravensthorpe
nie je ,bokovkou’ do poctu, ale rozsiruje
vase obzory, spristupfiuje nové
mechaniky a obohacuje vasu hru.

Aby ste vSak totiz ziskali suroviny
potrebné pre expanziu, musite rabovat'
a kradnat', akoby mal prist' Ragnarok uz
zajtra. Okrem kona mate k dispozicii aj
vlastn( lod' s posadkou, ktora ¢aka len
na to, aby zadunel vas roh vyzyvajtci
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muzov a zeny do boja. Klastory sa
plné materialov, ktoré v Ravensthorpe
zmenite na loveck( chatrg, asasinsku
kancelariu ¢i lodenicu. A ako vasa
dedina rastie, pribGdajd aj jej novi
obyvatelia, ktori vam mdzu pomaoct'.

V loveckej chatréi, napriklad, moZete
odovzdavat' ¢asti z ulovenych zvierat.

\/ kasarnach si dokazete vytvorit'
jomsvikinga, ktorého si m6Zu za peniaze
najimat’ ostatni hradi a to isté viete,
samozrejme, robit' aj vy. Bez tetovacieho
saléna zasa nedokazete upravovat'

Eivorov Ci Eivorin vyzor. Kazda budova,
ktor( postavite, pIni Specificky, potrebny
Gcel. Hodiny hrania som stravil len tym,
Ze som I0pil a pl'undroval eSte viac nez
v piratskom Black Flag. Motivacia je vo
Valhalle urcite vySsia, a to nielen pokial'
ide o gameplay prvky. Novi usadlici pre
vas znamenajl aj d'alSie Glohy, ktoré
mozete plnit', ¢ize vitany obsah navyse.

Klastory a iné usadlosti, ktoré mozete
prepadndt' a ozbijat' o vSetko cennég,
pritom tvoria len mald ¢ast' z mapy
Assassin’s Creed: Valhalla. Svet, do
ktorého vas Ubisoft laka, je vskutku
Gchvatny. Ked' sa budete prechadzat'
mociarmi, lesmi ¢i lGkami alebo liezt'
po skalach a pahorkoch, ani nebudete
mat' pocit, ze hrate Assassin’s Creed.
Ziadna trojackova ,open-world RPG' na
Styl Zaklinaca 3 by sa veru nemusela
hanbit' za takyto level dizajn.

Ak by vSak predsa len iSlo o Cistokrvné
RPG, asi by som, ¢o sa tyka vedl'ajsich
pribehovych ,misii*, namietal. Hoci

s( originalne a zapamatel'né, nie je
ich zase tol'ko a hlavne s priserne
kratke, linearne a nerozvetvené. Prave
tu vidno, ze v urcitych ohl'adoch aj
Valhalla stale balansuje na okraji RPG
Zanru, akoby nerozhodnutg, ¢i ma

naozaj opustit' korene série a Gplne
sa oddat' novému smerovaniu.

Tradi¢né vedlI'ajSie misie, sol' vsetkych
hier na hrdinov, s vo Valhalle

pritomné vo forme kratkych, povacsine
zabavnych stretnuti. NemdZete sice
¢akat' komplexné zalezitosti ako zo
Jskutofnych’ erpégéciek, no tieto

kratke grotesky pre mna aj tak boli
prijemnym prekvapenim oproti tuctovym,
nezazivnym Uloham z predchadzajicich
dielov. Zdrogovany basnik, manzelsky par,
ktorému musite poméct' s jeho sexualnou
terapiou ¢i krest'ansky mnich, ktory v
pivnici ukryva odporné, temné tajomstvo
—kazdy z tychto ,mini-questov’ vam
zaberie len par minat, no ide o nieo
autentické, ¢o vadu skisenost' ozvlastni.
Ubisoftu musim jednoducho priratat' k
dobru, ze sa vo Valhalle ¢o najviac snazil
odklonit' od svojej tradi¢nej generickosti.

Pokial' ide 0 moju pociato¢nl skeptickost'
— prave generickosti a absencii inovacii
som sa obaval najviac. Aj tu sice, pravda,
najdeme vo vysinach synchronizatné
body, ktoré odhalia prvky na mape, no
ide skdr o akdsi imidzovku série nez o
nieco nutné. Nielenze ich je malo, ale
ked'Ze mate neustale k dispozicii svoju
vranu Synin, ktoré dokaze prezriet'
okolie z vtatej perspektivy, vystacite

si. Priratajte si k vsetkym aktivitam

aj obtasné ,boss’ siboje, minihry

s kockami (ktora je, mimochodom,
prekvapivo zabavna), zapolenia v piti

z rohu ¢i siboje vo verSovani, akési
stredoveké rapové duely, a dostanete
celkom slusny repertoar zabaviek.

Valhalla je jednoducho zatial'

aky Ubisoft kedy vytvoril.

Nie vSetko vo Valhalle je vsak vhodnym
nametom pre chvalospevy skaldov.

Hru spotiatku trapili vizualne bugy,

ktoré vsak skor iritovali nez naozaj
prekazali. Pre chabd umeld inteligenciu
vsak ospravedlnenie nenachadzam

ani po prvotnych patchoch a sklamani
zostan( aj priaznivci namornych bitiek

z predchadzajdcich ¢asti — hoci, ako
vyvojari sami uvadzajq, historické
obdobie, do ktorého je Valhalla zasadena,
takymto vodnym radovankam nezelalo.
Animacie postav v cut-scénach by mohli
byt' jednoznalne uveritel'nejSie a to plati
aj pre samotné in-game pasaze. Postavy,
Zenské aj muzské, sa nes( Gplne rovnako
a vasi radovi nepriatelia skacu a lozia po
prekazkach rovnako svizne ako hociktory
asasin. NepotesSil ma ani navrat herného
obchodu a helix meny, ktor( si kupujete
za realne peniaze. Ubisoft tentoraz

predava skutocne len kozmetické prvky
a nijako vas do nakupu nen(ti, ale

idea lootboxov a podobnych prvkoch v
single-player hrach sa mi z duse protivi.

V neposlednom rade je nedopracovany
aj strom schopnosti, ktory, podobne ako
v Odyssey, funguje na baze vasej ,moci’
¢i skor ,sily’. Za kazd@ novd Groven
ziskate dva body, ktoré vSak mdzete
minGt' zvacsa len na pasivne vylepsenia,
napriklad o nieco vyssSie poskodenie. Hoci
je tento strom schopnosti réznorody

a obrovsky, len malo ,plodov’ na nom

je takych, ktoré vam do repertoara
pridajd nejaky Specialny pohyb, kombo
¢i manéver. A s tym priamo savisi

moja posledna, najvacsia vycitka.

Azda najslabsim prvkom hry ale pre
mna boli stboje. To, Ze ,stealth’ prvky
s( v tejto faze série Assassin’s Creed
uz len prezitkom, ma neprekvapuje

a neprekazalo mi to. Do popredia sa
vSak automaticky dostava klasicka
akcia. Je chvalyhodné, Zze Eivor ma k
dispozicii cely arzenal zbranfi, pricom
kazda sa vyznacuje jedine¢nym Stylom
boja, no vo svojej podstate s vSetky
s(boje priserne primitivne a vidno,

ze kvantita isla na Gkor kvality.

Montreal chcel do hry implementovat' aj
s(boje s dvomi sekerami, aj so Stitom,
aj s meCom i obojru¢nou sekerou, coho
vysledkom je sice perfektna variabilita,
ale... ide takpovediac o dvojsecn( zbran.
Pri kazdom nastroji mate k dispozicii
len dva i tri Gtoky a tak budete mat'
vel'mi rychlo pocit, Ze Eivor robi dookola
tie isté pohyby ako pri nejakej utpne;j
hack'n’slashovke. Rozumiem, Ze Eivor je
brutalny, pomerne jednoduchy bojovnik,
ktory asi nebude na bojisku tancovat'

a robit' premety ¢i piruety, ale sibojom
jednoznaé¢ne chyba ur¢ita hibka, ladnost’
a prepracovanost'. Na to, aké s v

hre db6lezité, pomerne rychlo omrzia.
Bohaté navyse nie st ani animacie
zabijania. Jedinym rieSenim je menit'
druhy zbrani, ¢o vsak nie je dvakrat
st'astnou alternativou. Ich vylepSovanie
je totiz povacsine nakladné, hlavne
teda na vyssich stuprioch. Ked' teda do
svojej obl'Gbenej sekerky zainvestujete,
logicky ju nebudete chciet' kazdd chvil'u
striedat' s oStepom &i inou zbranou.

Valhalla je pdsobiva: modely postav,
objektov, level-dizajn, soundtrack,
celkova atmosféra. Ale animacie
t'ahajd jednoznalne za kratsi koniec,
rovnako ako len priemerny dabing.

Verdikt

Valhalla obstoji nielen ako pokracovanie
série, ktora predala uz 155 miliénov koépir,
ale aj ako Gplne samostatna trojackova
hra. Pravda, s(boje krivajd na jednu
nohu a misie sq, no, stale asasinovskeé,
ale transformacia legendarnej ,stealth’
série na plnohodnotné akcné RPG je
takmer zavfSena. Vynikajlci dizajn
prostredia, skvela atmosféra a na
Ubisoft netraditne malo generickych,
jednotvarnych aktivit — je pozoruhodné,
Ze dvanasty diel série dokaze tak vel'mi
vyCnievat'. A dokonca eSte aj v dobrom'!

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akéné RPG Ubisoft Playman

PLUSY A MINUSY:

+ krasny, otvoreny - pociatocné bugy
svet stredovekého - nakupy v
Anglicka a atmosféra in-game obchode
Skandinavie za reélne peniaze

+roznorody - plytky sibojovy
arzenal zbrani systém

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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Tell Me Why

TRANSRODOVOST NIE JE NELUDSKOST

Stiidio Dontnod Entertainment ma
neuveritel'ny talent vyvolavat' vo mne
pocity melanchoélie a mrazu, ktory sa

mi premava po mojom chrbte. Neviem,
ako to robia, no ich hry ma vzdy

dostani svojou takmer az zasnenou
atmosférou ostro kontrastujlcou s
realistickym stvarnenim postav a civilngm
rozpravanim ich pribehov. Maji v sebe
nie¢o nadherne magické, nieco, o ma
okamzite zasiahne priamo do srdca a
nikdy nevymizne. Asi je to ich vynimocnou
schopnost'ou preniest' dej hry priamo

k vam, vyvolat' vo vas pocit, ze vSetky
sklamania, smatky a zrady sa tykaja
priamo vas. VSetko vyznieva tak realne,
tak prirodzene, ako by ste v tom prostredi
priamo zili a tie postavy boli priamo vy.

Tell Me Why je po stranke filmovosti a
atmosférickosti Gplne presne taka ako
ja. Miluje chladné pocasie, pocas ktorého
sa trasie od predstavy byt' niekde v teple,
zatial' ¢o za oknami poletuje sneh. Miluje
melanchéliu spojen( s tichom postav a
mikvymi pohl'admi, z ktorych je mozné
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vycitat' ich hiboké emécie. Miluje, ked' sa
modze zamysliet' nad obsahom rozvazne
hovorenych slov a premysl'at' nad ich
vahou. VSetko tu plynie tak pomaly,
skutocne ako sen. V Tell Me Why som z
tohto hl'adiska nasiel samého seba. AZ

som sa doslova prel'akol toho, ako dobre
som sa v nej citil. Z toho hl'adiska.

Zamerne zddraznujem to slovo, pretoze

ja som sa na rozdiel od Tylera, hlavnej
postavy hry, ako dievéa nenarodil.
Pripominam to len pre istotu, aby nevznikli

neopodstatnené dohady o mojom
pohlavi. Tell Me Why si skutocne zobralo
na seba vel'k( zodpovednost, ked'Ze
pustit' sa do projektu poukazujlceho na
problematiku transgenderizmu, resp.
transrodovosti, to si ziada vel'k( odvahu
a jednoznalny nazor, ktory chcete
prezentovat'. Obzvlast' ak ide o videohry,
v ktorych Zenské postavy vyrovnavajlce
sa po silovej stranke muzom vyvolavaja u
hracov Casto posmech a nepochopenie.

Zamyslite sa nad podstatou ¢loveka

ako takého. Nechcem moralizovat',

toto je predsa len recenzia na hru

a nie psychologicky rozbor dusevne
rozpoltenych I'udi, no stoji za to Sikanovat
alebo uz len z nejakého zvrateného
principu odmietat' I'udf, ktori sa rozhodli
zmenit' pohlavie? Neschopnost' otvorene
hovorit' o tychto problémoch, ¢ uz v
ramci verejnych debat alebo doma
medzi rodi¢mi a det'mi, mdze a vel'akrat
aj sposobuje pri dospievani takychto
jedincov vel'ké problémy. Depresie,
smutok, frustracia zo samého seba a z
nedostatku pochopenia okolia, mozno aj
myslienky na samovrazdu. Vazne veci,
pred ktorymi si netreba zakryvat' oci.

Tyler sa so svojim problémom vyrovnaval
vel'mi t'azko. Dnes je uz mlady muz,

no ako diet'a vlastne ani nechapal, o

sa to s nim deje. Jedného dnia, eSte

ako dievca, dostal nutkanie ostrihat'

si vlasy, iny zacal pocit'ovat' tdzbu

hrat' hokej s chlapcami na jazere.

NieCo sa jednoducho dialo a rozhodne
to nebolo ni¢ bezné. Ani neviem, ako by
to zvladol d'alej, ak by pri sebe nemal
svoju sestru Alyson, ktora uz v tak Gtlom
veku vel'mi dobre chapala, Ze inakost'
neznamena nel'udskost'. Ona vedela,
Ze Tyler je ina a Ze jej povinnost'ou jej
pomoct' v kazdom ohl'ade, aj keby mala
pre fu doslova umriet'. Tell Me Why
rozprava pribeh o hl'adani samého
seba a vyrovnavani sa s minulost'ou.

O hl'adani indicii a Criepkov, ktorymi si

musite potvrdit' urcité udalosti spred
rokov, ktoré eSte nemate celkom tak
uzavreté, aby ste sa s tou minulost'ou raz
a navzdy vyrovnali. Hra na to az na malé
detaily ide dobre a jemnymi naznakmi

a inteligentnymi dialogmi vedie vase
vnemy od tusenia az po odhalenie.

Prave dialégy a dabing postav sd na
absolltne Spickovej Grovni a vd'aka

nim hra doslova Zije. Postavy s( tak
vierohodné, Ze sa stan( vasimi skutocnym
kamaratmi a zacnete ich aZ vnimat' uz ako
I'udi, nielen ako postavy v pocitacovej hre.

Pribeh nie je vel'mi zloZity, no jeho odkaz
je vel'mi silny. Tell Me Why je skutocne
nadherny titul a z pdsobivo vykreslenej

a snehom pokrytej Aljasky sa vam
nebude chciet' ist'. MoZno sa len schdlit'
niekam do tepla pod perinu. Rozpravanie
vsak nie je bez chyb. Zaciatok mi priSiel
dost' skratkovity. Tyler sa 1G¢i so svojim
centrom, kde stravil celych 10 rokov

bez kontaktu s jeho sestrou, a vracia

sa domov, kde bez nejakého usadenia
sa, rozhliadnutia sa, oddychnutia alebo
aspon najedenia sa okamzite zacina
zist'ovat, ¢o sa v jednu osudn noc pred
mnohymi rokmi stalo. Je sice pri sestre,
hovoria o minulosti a spominajd na rézne

udalosti, no nepdsobilo to na mia vel'mi
prirodzene. Tu malo prejst' niekol'ko

dni, pocas ktorych by si uvedomil, ze je
konecne doma, pocas ktorych by mu to
vSetko malo pomaly dochadzat', doliehat'
to na neho, a vtedy by zacal konat'.

Na Tell Me Why sa mi vel'mi paci, ze

aj napriek tomu, Ze vas na zaciatku
upozorni, Zze hra bola vyvijana v spolupraci
s transgenderovou komunitou, tak
otazky problematiky transrodovosti

a vseobecne LGBTI predklada len
pozvol'na a vobec na to netladi.
Napriklad sa tu mézete rozhodn(t', Ci
nadviazete homosexualny vzt'ah so
zamestnancom obchoduy, ale nemusite.
Az sa mi chce povedat, Ze transrodovost'
tu tvori len ramec deja, no dej ako taky
sa zaobera odhal'ovanim detstva dvoch
strodencov. Nengajdete tu trapenie
hlavnej postavy, Ze je dievca a citi sa byt'
chlapcom, nengajdete tu situacie, pocas
ktorych by sa uzatvarala do seba a bala
sa o svojom probléme hovorit'. KdeZe,
od zadiatku tu Tyler uz chlapcom je a
obyvatelia miestneho malého mestecka,
ktori ju poznali, respektive ho poznajd, o
tom vel'mi dobre vedia. A to je len dobre.
Hra sa tym padom mo6ze vyhybat'
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prvoplanovym emotivnym kliSé a zaroven
sa sUstredit' na inteligentné a dospelé
pojatie tejto citlivej témy. Tvorcovia z
Dontnod Entertainment s0 jednoducho

majstrami rozpravania pribehov a citlivého

vykreslenia postav. Pocas prvej epizody
Homecoming sa zase toho vel'a nedeje

a hra sa len nechava unasat' pomalym
spoznavanim postav, no druha cast'
Family Secrets uz zaberie a postavy sa
konecne naplno otvoria. Tretia a zaroven
posledna epizdda Inheritance slizi ako
zosumarizovane vasich predchadzajicich
rozhodnuti, ktoré Gstia do jedného z
koncov. Ani jeden koniec tu vsak nie je
vyslovene zIly. Tvorcovia sa nechali pocut,
Ze to nechceli ukontit' negativne, nech

uz hrati dosiahnu akykol'vek zaver.

Pred hranim vSak treba mat' na pamati,
Ze to slovo hranie nebude tak celkom
spinat' svoj vyznam. Vyrazne vacsia
Cast' hratel'nosti tvori prechadzanie sa
po prostredi, klikanie na interaktivne
objekty a poclvanie, Co o nich postava
alebo postavy navdkol hovoria. Hadanky
spocitate doslova na prstoch jednej

ruky a navyse nie s nijako narocné.

\/ tretej kapitole sa, nast'astie, titul
nadychne a v Gplnom zavere ponikne
niekol'ko hlavolamov za sebou. Kiezby
takto vyzerala cela hra. Obcas ju
obohatia aj minihry, ktoré s v tomto
pripade s vel'kym dérazom na Cast'
.mini*, ako je napriklad chytanie ryb

na zamrznutej rieke. Nakoniec sG tu
spomienky, ktoré vyvolavate na urcitych
miestach a z ktorych sa dozvedate viac
o0 pozadi pribehu a postavach. Niekedy
musite urobit' rozhodnutie, ktorej verzii
spomienky budete verit' viac. Ako Taylor,
tak Alyson si totiz urcité situacie pamatajd
rozdielne a priklonenim sa k jednej
alebo druhej verzii méZe znamenat' bud'
posilnenie ich sGrodeneckého vzt'ahu,
alebo ich stale vdcsie odlicenie. ast'astie,
hra vyzera a znie Gzasne, ¢ize ¢innost,

ktord budete vykonavat' v drvivej vacsine,
a to pozeranie sa na cutscény, bude
vd'aka tomu bavit'. Postavy oplyvajd
nadhernou animaciou tela a mimiky
tvare, mnohé textlry maja Gzasné
detaily a pri niektorych som sa dokonca
az pozastavil a kochal sa. Excelentnd
melancholickd hudbu s prevladajacim
jemnym klavirom skomponoval skladatel'
Ryan Lott. UZ sa neviem dockat' tych
chvil', ako sa pri ceste vlakom alebo
autobusom s dazd'ovymi kvapkami
bubnujdcimi na okna a zavretymi o¢ami
pustim do poclvania jeho soundtracku.

Hoci som sa do Tell Me Why Gprimne
zamiloval a neuveritel'ne som si celd

hru uzil - podotykam, Ze ako jednu z
mala adventar takéhoto typu — tak mi
svedomie nedovoli dat' vySSie hodnotenie,
nez aké som jej nakoniec udelil. Hra
moZe mat' akokol'vek dobry pribeh,
krasny vizual ¢i nadherne vykreslené
postavy, no ked' sa jej hratel'nost'
zamerne odsunie na druh( kol'aj v
znameni plynulosti pribehu, nemézem a
nedokazem to ignorovat'. A to ani ked' ide
o Specificky Zaner videohernych filmov,

h S

- > i
Tom: cruel reminder of the limits of trus
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ktoré sa takymto sposobom stavajd k
hratel'nosti uz z principu. Pre mna ako
hraca je totiz hratel'nost' prvorada. V
kazdom pripade aj napriek tejto kritike
ide o d'alsi titul od Dontnod, ktory ma
vn(torne neopisatel'ne obohatil, za ¢o sa
mu chcem z celého srdca pod'akovat'.

Tak a teraz uz netrpezlivo ¢akam
naich d'alSie dielo s nazvom Twin
Mirror, ktoré ma byt' adventdrou
klasického strihu, ktora je inSpirovana
klasikami Beneath a Steel Sky a Space
Quest. Dontnod, som len vas!

Tell Me Why je krasne videoherné dielo,
ktoré Gspesne nadvdzuje na tradiciu
produkéne vysokokvalitnych pribehovych
hier od Dontnod Entertainment. V ramci
svojho Zanru ide o absolGtnu Spicku.
Dokonale pracuje s postavami, znamenite
rozmotava pribeh a citlivym spdsobom
hovori o tabu veciach, ktorym sa videchry
tak nejako vel'mi rady vyhybaja. Tell

Me Why zaostava len v minimalistickej
hratel'nosti, Co je vSak tradi¢né minus
vychadzajlce z podstaty samotného
Zanru. Pre fan@sikov takéhoto typu

hier, gejov, lesbicky a transrodovych

I'udi povinnost', no klasickych
adventdristov bude Tell Me Why s
najvacsou pravdepodobnost'ou nudit'.

Maros Goc¢

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
videoherny film Dontnod Ent. Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+dojemny - minimalisticka
komorny pribeh hratel'nost'

+ skvele napisané
a zahrané postavy

+ (zasna atmosféra
chladnej Aljasky

HODNOTENIE: ) B B Sk

ESET Internet Security

Legendarna bezpecnostna technolégia s nizkou zatazou
na systém a detekciou posilnenou strojovym ucenim.

Komplexna internetova ochrana pre vas pocitac s ochranou online platieb,
webovej kamery a zariadeni pripojenych v domace;j sieti.
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RECENZIA

XBOX ONE

Star Wars: Squadrons
ZA MALO PENAZI ADEKVATNA MUZIKA?

Star Wars univerzum posledné roky
neoziva len na striebornom platne. Po
ziskani licencie spolo¢nost' EA nevahala

a uz celkom pravidelne nas masiruje
novymi hrami. Po ich poslednom pocine by
si €lovek aj myslel, Ze to s touto znackou
mozno myslia aj vazne. Najnovsie tu mame
Star Wars: Squadrons, hru zameran( na
bojowych pilotov. Ako to teda dopadlo?

Predtym, ako zatnem, sa musim priznat',
Ze hoci patrim k fanasikom znacky,
nemam nabifl'ované komiksy, knihy a
ani konspiracné portaly, a dokonca sa

mi celkom pacila aj najnovsia trilogia.

Celkom kacirstvo, ze? Tiez sa nebojim
priznat', Ze aj herecké obsadenie bolo fajn.

Ak ste predychali prvy odsek a
nad'alej pokralujete v ¢itani, tak sa
spolu pod'me pozriet', ako Squadrons
zamie3al karty na poli videohier.
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Vizual

Nuz, ako to povedat' sluSne. Cakal som viac?
Nechapte ma zle, hra ako taka nevyzera

zle. No na konci generacie by si ¢lovek
myslel, Ze to bude rozhodne lepsie. Niektoré
textQry mi prili ako pozuté. Celkovo sa mi
titul vizualne zdal horsi nez Battlefront 2,

o je pomerne stara hra. Kokpit nie, ten

vyzeral fantasticky, no napriklad lietanie

vesmirom mi prislo dost' generické a fadne.

Lode zas boli ¢asto proste len ctrhc a
ctrkv. Nehovoriac o vybuchoch, ktoré

boli miestami strnulé a po chvili som aj
stratil chut' Squadrons hrat', pretoZe maji
nepriatelia vybuchovali dost' podobne.
Proste mi tam nieco chybalo a trosku mi to

SQUADRONS

kazilo dojem z hry. Musim vsak pochvalit'
cutscény, ktoré vyzerali vyborne, hoci aj
tu sa tiez naslo ¢o — to, o nepovazujem
za najlepsie rieSenie. Postavy ale boli
zaujimavé a vyborne spracované.

Audio

Zatnem teda rovno tym? Vasa postava,
ktor( si ako-tak vygenerujete, totiz skoro
vobec nerozprava. Iba obcas v kokpite

zahudi odpoved' a to je vSetko. \/ cutscénach

je ticho, je to taky d'alsi Gordon Freeman.
Preco to tak je a preco postavam, ktoré sa s

vami rozpravajd, neprekaza, ze mate nulovd
potrebu na nieco odpovedat' alebo sa zapojit'

do rozhovoruy, to nechapem. Na zaciatku

si k postave totiz vyberiete aj hlas a podl'a
vSetkého to je jedno z najzbytocnejsich
nastaveni hry. Ostatné zvuky sG na skvelgj
Grovni, rovnako ako dabing samotny.

Tu musim vyvojarov pochvalit', ale stale
plati, Ze ked' si poradili s ostatnymi, je
zahada, preo vasa postava stale mici.

Hratel'nost'

A ako sa to vlastné hra? Na vyber mate dva
hlavné rezimy - multiplayer a singleplayer.
Pocitam, ze prave prvy menovany bude
dbévodom na kdpu, hoci ani samotny

pribeh nie je na zahodenie. Povedal by
som, ze mozno skor, ako sa pustite do
bitky so skuto€nymi I'ud'mi, stoji za to

si zatrénovat' v singleplayeri, ktory vas
oboznami so zakladnymi pravidlami. Ked'ze
pocas testovania multiplayeru absolGtne
nefungoval nejaky matchmaking, budete
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SQUADRONS

sklsenosti potrebovat' ako sol'. Méze
sa stat', Zze hned' prvd hru dostanete
ako stperov absolGtnych profikov, ¢o uz
dva tyzdne nespali a len hrajd a hrajd.
Navyse, na ovladanie lodi je potrebné
zvykndt' si, no nebude to trvat' zas tak
dlho, kym sa do toho dostanete aj vy.

\/ pribehovej tasti sa pozriete na bitky, ktoré
sa odohravaji po tom, ¢o Darth Vader dal
zniCit' Alderaan. ESte zaujimavejsie je, Ze
konfliktu sa z(c¢astnite na oboch stranach
barikady. Tento unikatny pohl'ad na vec

je jednym z najvacsich plusov Star Wars:
Squadrons. Aj vd'aka tomuto t'ahu si mdZzete
precviCit' lietanie vo vsetkych ,stihackach’,
ktoré najdete v multiplayeri. Nie kazda ma
toti? tie isté funkcie. Co dodat? Squadrons
nie je hra, o ktorej sa da povedat' vel'a.
Multiplayer nie je nijako extrémne rozsiahly
a nefunguje Gplne najlepsie, singleplayer

je zas priamociary a postupne sa dost'

opakuje (ked' tak nad tym uvazujem, to aj
multiplayer). Ale to neznamena, Ze to nie

je zabava. Svajich fandsikov si najde, ja sa
vSak priznam, ze som Cakal trosku viac. Tesil
som sa na d'alSiu SW akciu, pribeh a dostal
som ho. Uplne inak, ako som ocakaval, no je
tu a je na nas, ako ho prijmeme. A Gprimne,
za ceny, za ak( sa predava, by som vlastne
ani nevahal a kapil si to. Pre tych, ¢o maja
VR set, je to priam povinnost!, pretoze

celd hra je vlastne robena akoby na to.

Verdikt

EA to posledni dobu so Star Wars vébec
nemysli zle. Teda aspon ja mam pocit,
Ze tam niekde hlboko v time je Clovek, Co
poclva komunitu a snazi sa presadit’, o
chceme. Nie vzdy to ide, ale Squadrons
je d'alsi pocin, ktory nikoho neurazi a za
peniaze, ktoré pytajd, skor len potesi.

Robert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcia Motive Studios ABC Data

PLUSY A MINUSY:

+ Star Wars hra - repetitivnost'

+ paradne kokpity - v multiplayeri chyba

+ zaujimavy matchmaking
singleplayer - zastaraly vizual

+ skvely dabing

HODNOTENIE: B B Skakd
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Call of Duty: Black Ops Cold War

NAVRAT DO MINULOSTI ALEBO POSUN VPRED?
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Nie kazda koridorova striel'acka musi
byt' automaticky zla hra. Zacal som
touto vetou, pretoze viem, ako vel'mi

sa vo svete gamingu zacal vacsinovo
demonstrovat' nazor, Zze kazda nova
hra zo série Call of Duty dominuje len
posunom v grafike. Do tohto spektra
takisto zacal spadat' aj Battlefield a
niekdajsi Medal of Honor. Asi nema
cenu tvarit' sa, ze u mia tento nazor
neprevladal, a vlastne ani nechcem, aby
ste si to mysleli. Malo to jednoduchi
pri¢inu. Gaming a hry vo vSeobecnosti
zacali napredovat' nielen graficky, ale
aj hernymi mechanikami a kopa stadii
tak stavila, napriklad, na sandboxové
hranie. Tym padom nebol priestor na
linearne striel'acky a pri sérii, ako je
Call of Duty, teda zostavali hlavne
pravoverni fandsikovia. Tym nechcem
povedat', ze by ich bolo malo, prave
naopak, len chcem objasnit' pric¢inu
globalneho hejtu voci tomuto zanru. Na
druhi stranu, kazdy jeden Zaner, ktory
sa snazil zostat' vo svojich zabehnutych
kol'ajach, bol v hernej komunite vel'akrat
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zosmiesnovany. Ale predsa neméze

mat' kazda hra svoj ekvivalent karticiek
alebo battle-royale, ved' kazdy koncept
nedokaZeme implementovat' vsade. Preto
som rad, ze po Gspesne odignorovanych
asi desiatich dieloch zo série Call of Duty
sa m6zem vratit' k tomuto gigantu, ktory
ma ako diet'a tol'ko napifal. A musim
povedat, Ze som si to naramne uzil.

Kampan je ako jazda na
kolotoci, je to super, ale
za chvil'u je po nej

Recenzia: Séria Call of Duty je tu s nami
uz neuveritel'nych sedemnast' rokov,

za dobu svojho pdsobenia dokazala na
svojom konte pokorit' hranicu patnastich
titulov a stale pokracuje. Tohtoro¢ny diel
a kampan nam prinieslo Stddio Treyarch
spolu so Stldiom Raven Software. Totiz,
Treyarch je pravym otcom minisérie
Black Ops, no podl'a uz skor uniknutych
informacii na hre pévodne pracovalo
Stadio Sledgehammer Games. Prave
vyvojari z tohto Stddia sa nedokazali

dohodn(t' so Stldiom Raven, a tak
vydavatel' Activision presunul projekt
pod kridla Treyarch, ktory uz pracoval na
pokracovani Call of Duty s rokom vydania
2021. Po tychto informaciach bolo dost'
pravdepodobné, Ze cely projekt bude
fiaskom. Ci to tak nakoniec aj nie je, méze
prezradit' kampan. Po nainstalovani Cold
War, kde separovana kampan ma okolo
60 GB na PC a spolu s High-resolution
Assets sa kapacita vysplha az na nieco
cez 110 GB, sa konecne m6zem pustit'
do hry. Jedna vec, na ktord som sa
naozaj tesil, bolo dobové zasadenie.
Osemdesiate roky, blazniva doba plna
vyzyvavych G&esov, experimentalnej
hudby, ale aj prehnanej saturacie fialovej
farby. Teda, aspon na imperialistickom
zapade, ako to bolo skutocne na

vychodnej strane berlinskeho mru, vedia

len ti, Co tam zili. OdliSnost' svetonazorov
a chamtivost' po moci doviedla zapad

a vychod az do studenej vojny. Ta

sice nie je taka viditel'na, no jedinym
otoCenim kl'G¢ika dokaze napachat'
nepredstavitel'né zlo. Aj ked' hra nebude

historicky presna a celkovy Hollywoodsky
zazitok si pyta trochu okorenit' fakty,
mne ako hracovi to nevadilo ani trochu

a, na druhej strane, nie som ziadny
historik, takZe niektoré nezrovnalosti
som si ani nemal Sancu vSimnat'.

\/ hlavnej Glohe sa zmocrujete operatora
Specialnej jednotky Black Ops. Vase
meno je Bell. Ale pozor, nie je to vase
pravé meno, iba prezyvka, meno si

totiz zvolite sami a pokojne si tam teda
mdzete ako ja napisat' to vlastné. Okrem
hrania za novacika Bella sa zmocnite aj
ostriel'aného veterana Masona, ktory
vam bude dobre znamy. Hra nezabida
na postavy, ktoré si mézete pamatat' z
predoslych Black Ops hier, no pracuje sa
tu do vel'kej miery aj s novymi. Vrat'me
sa ale k Bellovi, teda k vam. Hned'

prvou novinkou, ktora ma prekvapila

na zaciatku pribehu, bolo vypracovanie
vlastnej zlozky, kde ste si vyprofilovali
postavu. Okrem mena si zvolite napriklad
farbu pleti, miesto narodenia, pohlavie

a vojenskd minulost' (budete si vyberat'
medzi CIA, ex-KGB a MI6). Na tomto
profilovani by nebolo ni¢ zvlastne, no

v zlozke najdete eSte dva povahové

Crty. Tie vam, naopak, vedia hranie
sprijemnit' a z jedného uhl'a pohl'adu

by sa dalo povedat’, Ze az ul'ahit'. Sa

tu vlastnosti ako o polovicu kratsie
prebijanie zbrane alebo vacsia kapacita
granatov, no musim spomenat' fakt, ze
tieto vlastnosti si nemusite navolit' a do
hry sa tak moézete pustit' bez vylepseni

postavy. Hlavnou prioritou pre mna
bude teraz neprezradit' hlavné zapletky
pribehu, a preto sa budem snazit' drzat'
pri zemi. Ako som uz spomenul na
zatiatku, hra sa odohrava v blaznivych
osemdesiatkach, v medzinarodnom
konflikte nazyvanom aj studena vojna.

Misie sG rozmanité a pozriete sa do
vSetkych katov sveta od Amsterdamu
cez Ukrajinu az po Vietnam. Na
zatiatku ziskate informacie, ze
terorista globalnych rozmerov menom
Perseus je nazive, a €o je horsie, zatina
vystrkovat' rozky. Vasou primarnou
Glohou sa tak stava jeho eliminacia,
pretoze inak hrozi atémova vojna. Cela
hra tak obchadza vyber misii v menu

a vam dava moznost' vyberu misii a
vol'ného pohybu po vasej skrysi. V
jednoduchosti, dostanete tabul'u, na
ktorej budete viest' vySetrovanie s
jasnym primarnym ciel'om, no vase
zaujmy sa mozu upierat' aj inymi smermi.

Na tabuli s vySetrovanim si budete
vyberat' hlavné misie, prezerat' dokazy
aj lGstit' hadanky. Presne tak, hadanky
najdete vo forme vedl'ajSich misii, ktoré
st v hre dve, a je v podstate len na vas,
¢iich prejdete hned' na zaciatku bez
nejakého rozmyslu, alebo si nazbierate
dostatok dékazového materialu k

ich vylGsSteniu. No hra vas nenati ich
vObec prejst', ved' preto st vedl'ajsie,
no pri dizke kampani sa budete
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prichadza na rad Cistokrvna strel'ba, ktora
mi aj do istej miery pripominala ikonicka
misiu No Russian z Modern Warfare 2.
Kampan Cold War prinasa réznorodost'

a nepredvidatel'nost’, to sa musi uznat'.
No Co je hroSie, celd kampan dokazete
prejst' na pruykrat do Siestich hodin a

na druhy snad' aj do Styroch. Tu sa treba
opytat' samého seba, ¢i mi stoji za to
plnit' pInd sumu za par hodin kampane.

snazit' vyuzit' kazdy klsok obsahu.
Ale k tomu sa dostanem neskor.

USA. Prave tato oblast' vas prijemne
prekvapi ku koncu hry, pretoze sa sem
vratite hned' niekol'kokrat a zazijete aj
psychotropnu jazdu. Ak by ste predsa
len neboli rozhodnuti a zamysl'ali sa, ¢i je
Cistokrvna akcia to, o hl'adate, dockate

Hra prinasa aj inovacie v dejovej linke.

Pri Call of Duty sme boli vzdy zvyknuti na
predom napisany scenar a pri kazdom
dohrani nas ¢akal jeden a ten isty koniec. sa tu aj stealth akcie. OK, ta nedokaze
Tu uz pocas celého hrania budete mat' konkurovat' velikanom ako Splinter Cell,
viacero moznosti vyberu. Vade rozhodnutia  ale jej obfasné prestriedanie potesi. Vy
budl ¢asovo obmedzené aja len naznacim, tak mdzZete, napriklad, preZit' filmovy

Ze budl mat' dopad na pribeh. Ten je Spionazny zazitok v kozi amerického
uceleny, zodpoveda gradacii deja a ku agenta kdsok za Zeleznou oponou. Jedna
koncu dokaze prijemne prekvapit', no z misii vas dokonca prevteli do koze
obcasne sa nevyhnete ani pribehovym dvojitého agenta priamo v sidle KGB, kde
klisé. Chcem hlavne spomen(t', Ze pribeh budete mat' hned' niekol'ko rieseni ako

Krok spat’ oproti
Modern Warfare

Fandsikovia vojnovych akcii a
neporazitel'nych hrdinov si opat' pridu
na svoje. Tym chcem povedat', Zze v
prestrelkach vas hra nejak neprekvapi.
Ked'ze sa povazujem za skiseného
hraca a odrastenca prave na FPS hrach
devat'desiatych rokov, zapol som si hru
na stredn( obt'aznost’, o je tretia z
piatich. Hrou som v podstate preplaval
bez vaznejSich zasekov aj napriek tomu,
Ze na zaciatku upozarfiovala na pokro€ild
obt'aZznost'. Viem, Ze je t'azké sadit' na
zaklade mojej skisenosti, no nenahrava
tomu ani fakt, ze hru som dokazal prejst’
aj na Xboxovom gamepade. Nepriatelia
opat' neprekvitaji vysokym IQ a vase
Zivoty sa obnovia po tom, ¢o sa na
chvil'u skryjete z ich dostrelu. Arzenal
zbrani je pestry a kvalitne zodpoveda
dobe, v ktorej sa hra odohrava, no ich
autenticita tu trochu zaostava na Gkor
arkadovosti. Oproti o rok starSiemu
Modern Warfare si, napriklad, nemozete

bude sice p6sobit' linearne, no obéasne vas  dokoncit' misiu. Dostanete ciel', rieSenia
vrati do minulosti vo forme flashbackov.
Rec je hlavne o Vietname a konflikte s

a bude len na vas, ako si s tym poradite.
Obratom po dokoncent tejto misie

.
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opriet' zbran o zabranu a kazda zbran
je tak ochudobnena o spatny raz. Aj

pri vystriel'ani celého zasobnika zbran
cukne len o kisok a pri mojej deformacii
z Tarkova to bol oCividny kompromis.
Celkové zvuky zbrani mi tiez prisli
menej ostré ako v Modern Warfare.

Na osemdesiatky sa
vyborne pozera

Jednu vec by som vel'mi rad vyzdvihol —
grafiku. Viem, Ze na zaciatku recenzie som
napisal, ze Call of Duty nemusi byt' len o
posune v grafike a teraz to vyzera, Ze to
idem iba potvrdit'. Opak je pravdou. Uz
minuloro¢ny Modern Warfare ma oslovil
svojim vizualom a ja som beznadejne
patral po kadejakych zl'avach, no marne.
Pockal som si teda na Cold War a sebecky
za vidinou peknej grafiky som si tito

hru zobral pre seba na recenzovanie. A
vbbec som nezostal sklamany. Na mojom
procesore i7 a grafickej karte RTX 2070

ta hra vyzerala Gzasne. Asi nemusim
nikomu spominat’, ze hra uz od vydania
podporuje ray-tracing a aj o trosku mladsiu
technoldgiu DLSS 2.0. Pocas celej doby
hrania som nenarazil na Ziadne grafické
glitche, no prepady FPS som zazil v misii vo
Vietname na vrtul'niku. Ta je relativne na
zatiatku a ja som nedokazal po stiahnuti
hry este chvil'u vydrzat', aby sa v menu
dotiahli potrebné shaders, napriek tomu, ze
som bol upozorneny na to, Ze hra bez nich
nemusi byt' poriadne optimalizovana. Cize
pripadné prepady mozu byt' zapricinené
prave tymto a v dobe recenzovania bola
hra este viac-menej neopatchovana.
Kazdopadne, grafikou, soundtrackom a
filmovym spracovanim hra nesetri a na
kazdom rohu pontka malé detaily, ktoré
vyborne prezentujd hru vyroben( v roku
2020. Najvacsiu grafickd vierohodnost' si
zasllzia enginovo vytvorené stretnutia s
Ronaldom Reaganom alebo Gorbaovom.

Call of Duty a jeho
slavny MultiPlayer

Asi by som klamal, keby som napisal, ze
Call of Duty nie je o multiplayeri. VV podstate
nikdy neprekypoval kampanovym obsahom
a vel'a hracov sa k tejto znacke obracia
prave kvdli zazitku z hrania s kamaratmi.
Tento rok sme sa dockali solidnej, no
trosku okresanejsej formy online hrania.
Ked' vezmeme do Gvahy fakt, Ze minuly
diel nam priniesol s malym oneskorenim

aj Warzone, uvedomime si, Ze tohtorocny
diel zatial' tol'ko neponika. Ked' sme

uz pri Warzone, spomeniem len, ze Cold
War zatial' do tohto médu nijak vyrazne
nezasahuje, v tejto chvili tam najdete

len pridanych operatorov, no Coskoro sa
snad' dockame novej mapy aj kopy inych

doplnkov z osemdesiatych rokov. Klasicky
Multiplayer je oproti minuloro¢nému dielu
tiez okresanejsi. Najdeme tu len z(falo
malo map —osem. Na jednu stranu je fajn,
Ze saich rychlo naucite, no na druh( vas
rychlo omrzia. Stidio Treyarch sl'ubuje na
svoju obranu jednu z najvacsich podpdr pre
tato hru. Pre priklad uvediem, Ze uz teraz
je ohlasena legendarna mapa Nuketown
84, a v dobe, ked' Citate tdto recenziu, je uz
pravdepodobne von. Herné rezimy nie sa
nijak inovativne a najdete tu klasiky ako
Kill Confirmed, Domination alebo evergreen
Team Deathmatch. Ak ste uz po tych
rokoch znudeni z tychto klasickych modov,
jedinym t'ahakom pre vas ostava takzvany
Fireteam: Dirty Bomb. K dispozicii mate
dve vel'ké mapy, priCom jedna je zasnezena
a druha je lesna. Pre vel'kost' mapy tu
najdete aj vozidla, takze presun by nemal
byt' zdihavy a tempo hry tomu zodpoveda.
Do boja sa pGst'a desat' timov po Styroch
hracoch, ktori zoskakuji z lietadla. Hlavnou
Glohou je zbieranie uranu, ktory nasledne
vkladate do b6mb. Ak je bomba plna a
vam sa ju podari odpalit', ziskavate body.
Tim, ktory ziska najviac bodov, vyhrava.

Ak by sa vam zdalo, ze ide o hybrid
batlle-royalu, nie je to (plne tak. Tu sa
totiz po smrti vraciate spat' na bojisko a
zbrane nezbierate, beriete si tie, ktoré si
prednastavite v menu v zalozke loadout.
Loadout si mézete pamatat' uz z Modern
Warfare alebo priamo z Warzone. Ide o
prednastavené zbrane a vy si tak na kazdy
rezim dokazete pripravit' ind kombinaciu
vybavenia. Casté menenie vybavenia

by som ale odporical az skisenejsim
hracom, pretoze Casté menenie zbrani sa
nevyplaca. Hra opat' stavila na levelovanie
zbrania vam tak neostava nic¢ iné ako
pUst'at' sa do boja s jednou zbranou
dovtedy, kym na fu nedokaZzete dat' aspon
par poriadnych vylepSeni. Samozrejme,
hra vas k tomu nen(ti a pokojne mozete
hrat' kazdé kolo s inou, no vasa zbran bude
stagnovat'. Okrem levelovania zbrani sa

zvySuje aj vas level. Ten je prepojeny aj s
modom Zombies, ktory je sice novinkou
po minuloro¢nom Modern Warfare, no
novinkou v Black Ops vébec. Zombies mod
sa deli na dva rezimy, a to Die Maschine

a Dead Ops Arcade 3. Die Maschine je
klasické preZitie nepriatel'skych vin pre
Styroch hracov a hlavny déraz sa tu kladie
na spolupracu. Dead Ops Arcade 3 svojim
pohl'adom zhora skoér ako plnohodnotny
rezim pripomina odkaz na arkadové hry

a jeho jednoduchost' ma len utvrdzuje v
tom, Ze na hru stadio nedostalo vel'a casu.

Hodnotenie

Musim sa priznat', Ze som sa na nové

Call of Duty neskutocne teSil, a to hlavne
na hollywoodsky zazitok a hrdinské
prestrelky. NemdZem povedat, Ze by som
nedostal to, o som ocakaval, ved' kampan
som si neskutocne uzil, grafika ma teda
vObec neurazila a hradi pri multiplayeri

ma tiez dokazali vytocit'. Ale niektoré
nedostatky sa nedajd prehliadnut'.
Kratkost' kampane a nedostatok obsahu
mi nedovoli uznat', ze hra si zaslGzi svojich
70 €. Ak sa rozhodnete pre kipu Cold
War, na plnohodnotnost' titulu, tak ako
sme zvyknuti u Call of Duty, si budete
musiet' eSte pockat'. Ak ste ale fantsikom
série, tento diel by vam nemal chybat'.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS Treyarch, Raven SW Kon Tiki

PLUSY A MINUSY:

+rozhodnutia - kratka kampan
v kampani - zbrane pbsobia
a ich nasledky fadnejsie
+soundtrack - malo map v MP
+zasadenie do
studenej vojny

HODNOTENIE: B B Skakd
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NHL 21

STACI NAM LEN VYLEPSENY ‘BE A PRO" REZIM?

ETRIDAS NA: o:00
L. Celar

UzZ je to par rokov, odkedy recenzujem
sériu NHL. Samozrejme, predtym som
hraval mnozstvo dielov, no k hodnoteniu
som sa dostal az v roku 2016. A ak
cakate, ze aj tento rok budem vyplakavat'
nad tym, Ze novy rocnik virtualneho
hokeja neobsahuje Frostbite engine,

ste na omyle. Ja uz na to, s prepacenim,
zvysoka kaslem. Proste mi to je jedno.

Potrebuje tato generacia
konzol vobec nieco nove v NHL?

Odpoved' je jednoducha — nepotrebuje.
A ani sa tvorcom necudujem, ked'

sa pred rokom dopoculi o tom, Ze
pride nova generacia konzol, ze

do NHL 21 (a v podstate aj do 20)

prilis ¢asu neinvestovali. Namiesto
toho sa snazili do hry pridat’

nieco, ¢o by I'udi pri obrazovkach

eSte nejaky ten rocik udrzalo.

A spravnou vol'bou bola Gprava ,Be a

Pro’ reZzimu. | ked' mne, ako fan@sikovi
eurdpskeho hokeja, by sa viac pacilo
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mat' moznost' medzinarodného turnaja
a nie iba eurdpskeho Sampionatu,

kde navyse absentujd slovenské

kluby. Ak ste hravali tento mod eSte v
predchadzajdcich rocnikoch, nebudete
ni¢im prekvapeni. V podstate ide o
rovnak(d obdobu toho ,starého’ s tym
rozdielom, Ze konecne mdzeme vidiet'
animacie, davat' rozhovory ¢i rozpravat'
sa so svojim agentom ¢i Séfom, a nie

si to celé iba virtualne predstavovat'.

Nowy dych pre obl'ibeny rezim

Celé to zatne napriklad na Eurépskom
Sampionate klubov (alebo inej sat'azi,
ktor( si zvolite), kde sivas zac¢ni vSimat'
rozne kluby a ich manaZzéri. Agent vas
pocas hrania informuje o pozicii v drafte do
najlepsej st'aze sveta - NHL. Podl'a toho,
ako hrate a kol'ko bodov zaznamenate,
mate Sancu byt' na vyssich poziciach.
Pocas rozhovoru so svojim agentom mate
na vyber ré6zne odpovede, pricom kazda

z nich vam pridava na urc¢itom atrib(te
—chcete byt' hviezdou alebo obl'ibeny

medzi spoluhra¢mi? Vol'ba je na vas.
Agent pride s ponukou, Ze vasa tvar by sa
hodila na cerealie, ¢o vy na to? Dostanete
nejaké peniaze do vacku a mozete sa
pokdsit' celéemu druzstvu navysSe vybavit'
pristup k tymto dobrotam zdarma.

Tu by som sa vSak chvil'ku pristavil. Kazdou
odpoved'ou dostanete napriklad +25

bodov k ,Hviezdnemu atribatu", 25 bodov

k .Spokojnosti vedenia" a tak podobne.
Jednoducho, na vasej odpovedi zalezi.

Mne vSak pride tento systém pomerne
strohy, jednoduchy, ba priam az hldapy.

Mozno by bolo jednoduchsie, keby hrac
nevidel pocet bodov a videl len to, kde
samu ,dari’ a kde zas ide ,do minusu”.
No a ked' potom pride vstupny draft do
NHL, ¢aka vas pohovor s réznymi timami.
A tak d'alej a tak d'alej. Jednoducho sa
bavite a vyvijate si svoje vzt'ahy. V strome
skdsenosti si viete odomkn(t' aj moZnost'
odpovedat' Specialnymi odpoved'ami,
ktoré vam prines( nieCo navyse. To je
vSak hop alebo trop. Pocas hrania ako v

NHL, tak aj v ¢ase pred NHL rozdavate
rozhovory aj médiam. Tu mozete sl'bit'
r6znym novinarom, ze d'alsi zapas strelite
gol, pripadne zaznamenate body. Svojim
spoluhracom zas napriklad prisl'Gbite,

Ze pocas d'alsieho zapasu sa budete

viac vracat' do obrany. MozZete sa dostat'
aj do neprijemnej situacie — pojdete so
spoluhragmi vecer na bowlingova party,
alebo sa radSej pripravite na zapas na
100%? Rozhodnutie je vzdy len a len na vas.

Rozhovory sd super. Presne to mi v
tomto rezime chybalo. Skoda, ze ,vas
pribeh’ nie je viac ,cinematicky’, ako to
je uz dlhé roky v sérii FIFA. Na druhej
strane je aj toto krok vpred. Prekaza

mi vsak, Ze cely rezim posobi vrcholne
nedokoncenym dojmom. Animacie sd
pekné, to ano, no dabing tu nie je, ¢o na
mna ako konzumenta pdsobi naozaj zle.
Jedine, ¢o to zachranuje, je komentar
roznych osobnosti virtualneho hokeja €i
komentatorov, ktori vas vykon komentuja.
Tie sedia do hry vynikajlco. Nahovorené
odpovede hraca alebo inych postav by
rezimu jednoducho pridali na kvalite.

Je tu vobec nieco noveé?

Na prvy pohl'ad? Ani nie. Ak ste vsak hrali
predchadzajlce rocniky, vSimnete si par na
prvy pohl'ad nepatrnych, no zaujimavych
zmien. Hradi sa na I'ade hybu uveritel'nejsie
aich animacie st opat' lepSie. Dokonca aj

v scénach medzi hrou sa uz nedejd cudné
situacie, ked' hrac napriklad neprirodzene
narazal do inych hracov, pripadne sa
naozaj zvlastne tesil z danej situacie. Toto
konecne vymizlo. EA dokonca po asi troch
rokoch opravilo graficky glitch, ktory tu bol
tusim uz od NHL 16. V rezime ,Be a Pro*
sa poCas simulacie diala ¢udna vec - ak
tim napravo dal gol, tak sa rozsvietilo nie
Cislo, ale Stvorec posunuty o niekol'ko
stoviek pixelov. Tu to uz nie je. Konecne!

Grafika je sice teda v starom engine, no
hra z neho t'azi maximum a vyzera tak,

- Nedovolené branéni [4:48)

ako by mala. UrCite je Co zlepSovat' aj
nad'alej, no v momentalnej situacii je NHL
v najlepsej forme, v akej doposial' bola.

Rovnako som spokaojny aj s Ul'a UX menu.
To je sice vd'aka tomu, Ze beZi na konzole,
pomalSie a menej dynamickejsie, ale tak
to je uz dlhsiu dobu. V/yvojari z EA vedia

v NHL spravit' kazdy rok krasne menu,

na ktoré sa da pozerat' a to je plus.

A co zvysok?

Ako kazdy rok, tak aj tento toho inde vel'a
nového nie je. V podstate sa do¢kame
presne toho istého, ¢o minule. V NHL

21 hra prim najma vynovenie ,Be a Pro’
rezimu a na tom celom EA stavia.

Tento krok mi pride dost' nest'astny, no
uz sme si zvykli. Keby som cel herna
sériu a spolo€nost' EA Sports nepoznal,
povedal by som si, Ze ved' to je len DLC.
MoZno by v EA spravili lepsie, keby vydali
len jeden diel NHL a kazdy rok za mensi
poplatok vydavali rozSirenia tak, ako

to robi napriklad World of Warcraft.

Ako sa z textu vyssie da vycitat, NHL prisla
aj s jemnym vylepSenim pohybu hracov.

Ti sa konecne hybu lepSie a za celé hranie
som si nevsimol nig, ¢o by sa mi vyslovene
na vizualnej stranke hratel'nosti nepacilo.

Jediny maly problém vidim pri
spoluhracoch, ktori sa az ¢asto
neprirodzene stavajd na svoje miesta,
vrazajl do vas, jazdia za pukom, i ked' je vo
vasej zone a niekedy im skratka ,preskoci".

To je vSak chyba, ktor( si vSimam uz
dIhsi ¢as. Vel'mi dobre hodnotim aj
fakt, Ze gbly si musite zaslGzit'. Jednak
svoju postavu (ak hovorime o ,Be a Pro"
rezime) musite vylepSovat' a zaroven
goly z dial'ky nepadajd uz tak casto.
Musite preto vymysl'at', ako oklamat'
nielen obranu, ale aj brankara.

Zaverecné hodnotenie

Ako sme Cakali, NHL 21 neprinasa

ni¢ nové, teda okrem vynoveného
.pribehového rezimu’, ktory pdsobi
sterilne a aj na fom by sa eSte hodilo
zapracovat'. Skalny fandsik rozdiel uvidi
hned' v pohybe hracov a ich animaciach,
no bezny hrac si mozno ni¢ nevsimne. Ak
sa pytate, ¢i tento rocnik kapit' alebo nie,
tak moja rada je urcite ano v pripade, ak
mate radi rezim ,Be a Pro". Ak ho vébec
nehravate, o ni¢ tento rok nepridete.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Sportovy sim. EA Vancouver ABC Data

PLUSY A MINUSY:

+,Be a Pro" rezim ma - Hra p6sobi ako
konecne novy rozmer beZna aktualizacia

+0Obt'aznost' je - Spoluhrati sa
konecne rovnaké nemehla
o nieco lepSia ako minuly rok

HODNOTENIE: B B Skakd
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RECENZIA

XBOX ONE

Watch Dogs: Legion

UBISOFT, UZ NAOZAJ STACILO

Ra:ruit Bri&'ﬁ'ﬂﬁnhf 3

Nikdy som sa netajil, Ze mi open world
hry od Ubisoftu uz nejaky €as lezi hore
krkom. Neskutocna Sablonovitost',
rovnaké herné systémy a miziva droven
inovacii. Proste bez ohl'adu na to, i

ide o Assassin's Creed, Far Cry alebo
Watch Dogs, mali ste pocit, Ze hrate hru
podlI'a rovnakych pravidiel, kde jediny
rozdiel medzi tymito sériami je pohl'ad,
z ktorého hl'adite na svet a to, €i drzite
v rukach mec alebo strelnd zbran.

Napriek tomu ma Legion zaujal. A to
primarne vd'aka tomu, Ze sa vyvojari
chvalili inspiraciou Nemesis systémom
zo série Middle-Earth, ktory patri medzi
moje najobl'GbenejSie inovacie systémov
hratel'nosti v tejto generacii. Takze

do hry som sa pustil plny optimizmu.

A to bola vel'mi vel'ka chyba.

Ale pod'me postupne. Londyn, blizka
budicnost'. Vsade s( otravne znejlce
elektrické auta a polovica z nich nema
Soféra za volantom, lebo vedia jazdit'
sami. VSetko je prepojené, vsetko je
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sledované. Priam dokonalé pdsobisko
pre organizaciu DedSec, ktora sa snazi
byt' strazcom slobody v tomto svete,
ktory slobodny svet vébec nepripomina.
Do hry ste vnoreny v tom najhorsom
moznom ¢ase. Vasa hlavna postava,
ktorej meno nie je absolGtne dblezité,
sa snazi zabranit' bombovému Gtoku na
budovu Parlamentu, no ako to uz byva,

ni¢ nejde podl'a predstav a celé to skonci

tak, ze DedSec je oznaceny za pachatel'a
a organizacia s nazvom Albion je najata,
aby chranila obyvatel'ov Londyna.

Aby som nechodil okolo horlcej kase,
pribeh je jednoducho zly. Teda, nie zly,
ale absolGtne nezaujimavy. Odhliadnuc
od absoldtne nezaujimavych postav a
pribehu, ktory je z hl'adiska Struktdry
absoldtne prehl'adny a priamociary,
tak asi najvacsim problémom je

to, €o som pred vydanim titulu
povazoval za jeho najvacsiu vyhru.

A tou je fakt, Ze hra nema hlavna
postavu, ale postavy. Unikatnym

- # Show Controls

systémom Watch Dogs: Legion je totiz
moznost' regrutovat' prakticky I'ubovol'nd
postavu, ktord stretnete vo virtualnom
Londyne, pricom tento systém je celkom
prepracovany. Kedykol'vek m6zete
vytiahnut' svoj telefén a zistit' si o danom
obyvatel'ovi vSetko, ¢o potrebujete.
Dokonca viete zistit', aky je jeho postoj

k organizacii DedSec. Ak je negativny,
moZete pomocou pokrocilého profilovania
zistit', ako ho motivovat', aby sa k vam
pripojil. Ak vSak ma pozitivny postoj, tak
jediné, Co potrebujete spravit, je jedna
Jaskavost” a hned' sa k vam pripoji.

Kazdy takyto ,agent' prichadza do
timu so Specifickymi perkami, ktoré do
urcitej miery definuja styl hrania, ktory
budete pouzivat'. No napriek tomu sa
hra vyrazne priklana k stealth postupu.
S touto filozofiou s dizajnované misie
a aj prostredia, ktoré takmer vzdy
poskytujd dostatok priestoru na krytie.

Z danych informacii teda vyplyva, ze
Watch Dogs: Legion pouZiva rovnaky

pristup ako Middle-Earth séria, no v
opacnom smere — nie je cieleny na
orkov, ale priamo na hratel'né postavy.
Lenze akokol'vek boli intencie vyvojarov
Cestné a snazili sa priniest' nieco

nové, tak cely systém sa rozpada.

Odhliadnuc od faktu, Ze po tom, ako si
zvolite postavu so svojim preferovanym
Stylom hrania, nemate dévod nikdy
prepndt' na in( postavu, lebo kazda
zvladne takmer vSetko, tak tento aspekt
absoldtne zlyhava v tom, aby poskytol
to, Co dokazal Nemesis systém v Middle-
Earth - dynamickost' hratel'nosti.

Najlepsie sa totiz Gzasny Nemesis
systém prejavoval vtedy, ked' vas
prekvapil. Ked' orkovia vedeli, Ze ste sa
s nimi uz stretli, ked' vstali z ,mftvych’,
aby sa pomstili, ked' ste vtrhli do
prostredia, aby ste porazili jedného a
zrazu sa tam objavil druhy. A hlavne
kazdy z nich vyzadoval od vas — hraca,
aby ste k nemu pristupovali inak.

Kazdy mal iné slabiny a silné stranky.
LenZe Legion tak nefunguje. Mesto
je rovnako statické, rovnako statické
s( Glohy a takmer rovnaky je postup
hrou. Je to, ako keby ste Nemesis
systém vlozili do mlynceka s nazvom
LUbisoft hry v otvorenom svete’.

Dostanete nieco, ¢o je olistené o vsetko
zaujimavé a ¢o tam je len preto, aby
sme sa tvarili, ze sme sa pokasili o
nieCo nové. Lenze tam to nekondi.
Tento systém ,nekoneéného mnoZzstva
hratel'nych postav" totiZ so sebou
prinasa obrovské mnozstvo nevyhod,
ktoré palia pIné zasobniky na hraca.

\/ prvom rade tu mame technicky aspekt.

Tym, Ze kazda hlavna postava nepresla
cez mo-cap, tak z technického hl'adiska
sa zasekli niekedy v roku 2014 (a
animacie sa zasekli v tret'om Assassin’s
Creed). Proste nevyzerajd k svetu a

Bagley : both had secret plots to exploit human suffering and

Skye Larsen 1 ¥our love, your foar, your des.
- ———

FORBEC

esSte horsi je lip-sync, ktory je doslova
katastrofalny. A ak k tomu pripocitame
fakt, Ze nie kazda postava sa hodi k
hlasu, ktory k nemu vyvojari prisadili,
mame k dispozicii recept na katastrofu.
Vo vysledku si totiz tymto systémom
vyvojari pripravili obrovské mnozstvo
prace navySe a vysledok za vel'a nestoji.

Dal&im problémom je véak samotny
pribeh. To, Ze vasa postava je iba
jednou z tisicok, znamena, Ze vyvojari
na nu nemohli presunat' t'archu
pribehu. A tak to ani nespravili.

Namiesto toho je gro pribehu vioZzené
do rik generickych vedl'ajsich postav,
ktoré na Skale od strasnych po GZasné
okupujd td najhorsiu mozni poziciu —
nie sG totiz ni¢im zaujimavé. Jedinou
ako-tak zaujimavou postavou je
Bagley, umela inteligencia, ktora vas
celou hrou sprevadza. A ani ten pribeh
za vel'a nestoji. Ako som spominal
vysSie, je totalne predvidatel'ny a este
horSie na tom je, Ze je dlhy. Ked' uz sa
modlite, aby ste kone&ne boli na konci,
tak zistite, Ze vas ¢aka eSte desiatka
misii, ktoré s jedna ako druha.

A tym sa dostavame k tretiemu
problému, ktory zraza hru na kolena.
Misie. Ich dizajn nie je otrasny, ale skor
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Ceanbing Thw Awetion
HVESTGATE the Bessmant

Patrick : Mary Kellay's sat-up a fucking online markstplace for_

otravny. Je to ta najhorsia kombinacia
.chod' tam a hackni nie€o" a ,odraz viny
nepriatel'ov, pokial' sa to nehackne",
aka si viete vobec predstavit'.

A Co je eSte horsie, hlavné misie sa z
hl'adiska Struktry ni¢im neodliSujd od

bezného vyletu do zakazanej zony. Nicim.

Cakal som na moment, ked' ma
chytia bud' z pribehového hl'adiska,
alebo dizajnového, no neprisiel
pocas celej hlavnej kampane.

Ked' si napriklad zoberiete beznd hru

od Rockstaru, tak ta je skvela hlavne
preto, ze okrem otvoreného prostredia,
kde sa viete vyblbnat', pontkajd vyvojari
skvele nadizajnované misie, ktoré

sice obetujd otvorené prostredie v
prospech vacsej linearity, no v tomto
pripade je to pre dobro veci a vysledkom
je dobre namiesany koktail.

A Co je eSte horsie, hra nedokaze
nabrat' na obratkach. Nedokaze
postupne posivat' hracovi nové

a komplexnejsie prvky, ktoré

by predstavovali vyzvu, novych
nepriatel'ov, alebo zaujimav( napln.

To, ¢o robite na zaciatku, budete robit' aj
na konci. Jeding, o sa bude komplikovat,
s hackovacie minihry, ale tam to konci.

A bohuzial', zaklady hratel'nosti
skladajlce sa zo stealthu, hackovania

a manipulacie prostredim nie sa
dostatocne silng, aby dokazali na svojich
pleciach odniest' slabé aspekty hry.

A koniec-koncov, ked' tak nad tym teraz
rozmysl'am, tak systém ,hraj si za koho
chces’ celkovo viac Skodi, ako pomaha.

PretoZe jeding, ¢o robi, je to, Ze
namiesto toho, aby vyvojari dali vSetky
schopnosti jednej postave, pridali tam
XP systém a vy ste si museli vybrat'
svoju Specializaciu, tak tieto perky

iba rozdelili tisicom postav a nitia

vas hl'adat' td spravnu kombinaciu.
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Blessing Jackson

A aby som nezabudol. Ubisoft to zas
.zubisoftil" a priniesol do hry prvok,

z ktorého sa mi obracia zalGdok.

Tech Points, ktoré slGZia na upgrade
niektorych ¢asti vybavy, ku ktorej maja
pristup takmer vSetky postawvy, totiz
uzamkol za zberatel'ské predmety.

Ano, na to, aby bola vaga postava

¢o najefektivnejsia v boji, budete
potrebovat' chodit' po mape a
nezmyselne zbierat' zelené krabicky.
A tie sG iba jednou ¢ast' nekonecného
mnozstva takychto predmetov,

ktoré st rozmiestnené po mape.

Prakticky jedinym zaujimavejsim
prvkom, ktory z Legion vziSiel, je mesto
Londyn. To je spracované vel'mi pekne.
\/yvojari isli po takom style, ktory nie
je prilis vzdialeny od nasej reality, no
zaroven vidite, ze to nie je rok 2020.
Digitalne bilbordy, samojazdiace auta
a vsadepritomné drony vel'mi pekne
kontrastujd s klasickou architektGrou
jednotlivych casti Londyna.

Po technickej stranke z hry urcite
nepadnete na zadok, no nemo6zem
povedat', Ze by vyzerala zle. lyzera
akurat tak, Ze ni¢im nezaujme. Ale jednu
vec musim pochvalit'. Legion disponuje
asi najlepsimi in-game podcastmi, aké

som mal moznost' pocut' (na druhej
strane som ich v3ak vel'a nepocul).

Verdikt

Watch Dogs: Legion je hrou, ktora sa iba
tvari, Ze priniesla inovacie. Je to presne ten
isty staticky, ni¢im nezaujimavy a nudny
otvoreny svet, ktory nam uz francazsky
vydavatel' naserviroval niekol'kokrat.

Najvacsi tromf tejto hry totiz skondil
tak, Ze vyvojarom priniesol viac prace,
no v kone¢nom ddsledku jej to na
atraktivite nepridava. Ak je to teda
vasa salka kavy, nech sa paci. Ak vam
vSak takéto kisky lez( hore krkom, tak
Legion ni¢ zaujimaveé nepriniesol.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Ubisoft Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ Londyn blizkej - pribeh je nudny,
budicnosti je rovnako ako
atraktivny vSetky postavy

+ zaklady hratel'nosti - dizajn hlavnych
sU ako-tak solidne misii je ,unaveny"

- statickost' celého sveta

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Marvel's Spider-Man: Miles Morales

PAVUCI MUZ JE SPAT! TEDA, INY PAVUCI MUZ, NO AJ TO SA RATA

Next-gen je tu, PS5 a Xbox Series X/S uz
zdobia obyvacky a izby mnohych hracov,
hoci je pravda, Ze nie kazdému sa uslo.
Ja sice patrim k tym, ktori mali to St'astie
a 19. novembra im priSla PS5 domov,
zial', ked'Zze sme sa nemohli spoliehat’,
Ci sa tak stane, recenzia Spider-Man:
Miles Morales prebehla na PS4 Pro.

Ked' som kamaratovi spomenul, Ze
recenzujem nového Spider-Mana,
povedal mi, ze citi motyliky v brusku
(pozdravujem, Janci S.). Tym chcem
povedat', Ze fan(Sikov ma tato exkluzivita
dost' a niektori sQ... zaujimavr...

Ano, hra je dostupna uz nejaky ten

den, no nie kazdy po nej siahne, kym si
neprecita, pripadne nepozrie, €i to stoji
totiz za tato novinku pyta plnych 60 eur,
takZe je dobré vediet!, &i sa to oplati.

Pod'me pekne od zaciatku. Miles vystipi

z metra a ja pozeram... To hram The
Division? Neviem preco, no zasnezené
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mesto mi vel'mi pripominalo prave

tento titul. Samozrejme, s pribldajacimi
minGtami tento pocit opadol a uz som sa
dokazal plne ponorit' do hry. Dynamika jej
nechyba a o chvil'u uz bojujete ostoSest'.
To, samozrejme, neberte ako vycitku.

Ak si kladiete otazku, ako sa tvorcovia
vysporiadali s dvoma pavadimi muzmi v
jednom meste, tak jednoducho. Starého

Petra poslali na zasltizend dovolenku a
mlad'as ostal na strazi. Genialne. Komu
by to napadlo? Pod'me sa ale pozriet'
na klasické sekcie spravnej recenzie.

Vizual
Tu tvorcom nemam €o vytknat'. Spider-

Man: Miles Morales vyzera proste dobre,
mozno o malicko lepSie ako predchodca,

hoci je pravda, Ze tento pocit mdze navodit'
len to, Ze je to novinka. Na PS4 Pro je

ten rozdiel naozaj minimalny. Ako som
hovoril, PS5 mi prisla den po prejdent hry,
takze porovnavat' vel'mi nemézem.

V kaZzdom pripade, pripravte sa na
poriadnu jazdu v znamom meste s
novymi postavami a vsetko vyzera na
jednotku, hoci po The Last of Us: Part Il sa
mi vSetky mimiky tvari zdaja slabsie.

\/ tomto je Naughty Dog d'aleko pred
vSetkymi, moZno Death Stranding mu dycha
na krk. Ale nie je to ni¢, ¢o by vas malo
vizualom spokojna po vsetkych smeroch. S
grafikou vSetkého ostatného ani nehovorim,
perfektné sd hlavne obleky Spider-Mana.

Audio

Pri zvukovej ¢asti musim pochvalit' dabing.
Hlasy jednotlivych protagonistov sadli
perfektne a v podstate tu nemam €o
vytkn(t'. Obcas sa vsak miesali konverzacie
a musel som prejst' na titulky, ktoré boli
tiez dvojmo, tym padom mi niektoré
rozhovory usli, lebo sa spustilo radio,
pripadne som pocdval audio stopu a
postavy pocas toho viedli viastnl debatu.
Pochybujem vsak, ze toto niekedy niekto
opravi, takze bud'te v strehu. Zvuky

ako také st vel'mi podarené. Vsetko

znie tak, ako ste zvyknuti z pévodného
Spider-Mana, pricom tie nové, ktoré mate
vd'aka vasim schopnostiam (o ktorych si
povieme neskdr), majd svoju Specifickd
zvucku, ktora ma vzdy pohladila na dusi.

Pribeh a moznosti

Prvé, o musim hre wytknit, je jej dizka. Ano,
je to otvoreny svet s mnohymi vedl'ajSimi
aktivitami, no pokial' idete Cisto po
pribehovej linke, pripravte sa, Ze to za vikend
prejdete a to pri tom nemusite sediet' od

rana do vecera. Navyse, niektoré mini Glohy,
kde zbierate r6zne veci, ktoré vam pomozu

s vylepSeniami, sa dajd najst' az privel'mi
I'ahko, dokonca sa vel'akrat stalo, Ze som

len tak naslepo skocil do vyhradenej zény

a pristal som rovno pri tom. Musim vsak
pochvalit' samotny pribeh, ktory je aj napriek
svojej kratkosti® vel'mi ptavy a zaujimavy.

Samozrejme, klisé tam je, no to mu nijako
neskodi. Pekne to odsypa, ma to zvraty

a nelogické spravanie hrdinov, takze sa
pripravte na klasiku. Patilo sa mi aj to, Ze
vedl'ajSie aktivity, konkrétne misie, ktoré
pInite, ked' pomahate obéanom mesta,
nie sG plytké a rychle. VV drvivej vacsine
sa rozvin( a zabavia vas ako jednotlivgm
pribehom, tak aj rozmanitost'ou. A hoci
sa to vzdy zvrhne na boj s nepriatel'mi, co
iné mdzeme cakat' od ak&ného titulu?

Novy Spider-Man?

Ano. Ako sa zmenila postava, tak sa zmenila
aj vybava a schopnosti. Pozor, zaklad ostal
taky isty. Nezmenil sa sibojovy systém a
ani jednotlivé pohyby, Peter Milesa naucil
naozaj kopirovat' jeho pohyby. To vSak
neznamena, Ze vsetko ostalo rovnaké. Novy
hrdina totiz dostal dve super schopnosti.
Nejdem vam prezradzat', ktoré si to, lebo
ich objavenie je zakomponované do pribehu.
MéZem vSak povedat' (alebo napisat’), Ze
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obe menia pravidla hry — jedna pri aktivnom
boji a druha pri stealth postupe, pricom s
oboma si uzijete kopec zabavy. Od zakladov
sa zmenil aj strom schopnosti, ktoré si
viete vd'aka levelovaniu postupne otvarat',
pricom pocita s tym, Ze Miles uz toho o

boji vie dost' a sstredi sa na rozvijanie
jeho novych schopnosti. Potom si tu
.korene’ stromu, ktoré odomykate tak, Zze
plnite Glohy, ktoré vam Peter nechal, aby
vas vycvicil. Ak prejdete Glohu, odomknete
si schopnost'. Zaujimavé rieSenie, no v
konec¢nom doésledku to do hry pekne sadlo,
hoci ob¢as som to zvladol prilis rychlo a
hladko, takze som nemal pocit, Ze som si to
zaslGzil. Pokial' vSak nechcete, nemusite si
ich vSimat'. Okrem prvej, ktora je povinng,
ostatné k prejdeniu hry nepotrebujete.

Novy pavik dostal aj nové obleky a k
nim d'alSie vylepSenia a zbrane. Mam
pocit, Ze hlavne tych zbrani je menej,
ako ich bolo v pdvodnej €asti, no inak sa
mate s ¢im vyhrat' a ¢o vylepSovat'. To,
samozrejme, nebude zadarmo, takze
vedl'ajSie aktivity s v tomto pripade
povinnost'ou. Pokial' sa chcete poriadne
.nabit”, pomahajte spoluob¢anom, ktori
vas prosia o pomoc cez mobilnd aplikaciu,
¢o vytvoril vas hlavny spojenec Ganke.

Inak, ako je moZné, Ze jeden pavik pohryzie
dvoch l'udi a zrovna ti sG mladi géniovia, ¢o
si dokazu zostrojit' rozne hracky, zaroven aj
krajciri, lebo si vedia usit' oblek, a filantropi,

¢o nezistne zachranuja zivoty? Je to frajer...
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Trofe] byla ziskana! e

¥ Explodujici buldozer

Technicky stav

Viyvojarov musim zas pochvalit', Ze z PS4
Pro ,vymackli" vsetko, ¢o sa dalo. Ako
kazda hra, ani Miles Morales do obehu
neprisiel bez nejakych chyb. Vel'akrat sa
mi stalo, ze ked' som chcel otvorit' dvere,
musel som trikrat stlacit' trojuholnik a
kym Miles vst(pil, raz sa otocil okolo svojej
osi. Neviem, mozno je len povercivy, kto
vie? Alebo ked' som bojoval proti vel'kému
mnozstvu nepriatel'ov, kamera sa obcas
zblaznila, pripadne sa moja postava ocitla
niekde inde. VV kone¢nom ddsledku je ale
hra odladena vyborne. Prepady snimok
som pocitil len pri finalnom sabaoji a aj to
len asi dvakrat a na mald chvil'u. Taktiez
potesila pIna integracia Ceského jazyka,
okrem dabingu, samozrejme. Sony dodalo,

¢o sl'Gbilo. Je tu novy Spider-Man, je tu nova
generacia a mna mrzi, Ze som si tdto hru
nestihol zahrat' na PS5. Kto vie, mozno si
zo zvedavosti doklpim ten ,PS5 upgrade’,
¢i bude vbbec nejaky rozdiel v grafike.

P.S. Ten novy Peter vyzera ¢udne, vrat'te
nam spdt' toho minulého, Sony!

Verdikt

Miles Morales je (ne)plnohodnotna hra,
ktora potesi kazdého fandsika a vlastne
urcite kazdého, kto si ju kdpi. Ak ste pévodny
titul neskdsali, ni¢ sa nedeje, uzijete si to

aj tak. Pokial' nehrate len hlavni linku,
zabijete kopu hodin dobrou zabavou.

Otazka znie, ¢i to stoji za tie peniaze. Ako...
ano, je tu rozhodne ¢o robit', no pribeh je
vel'mi kratky, ¢o je Skoda, lebo je dobry.

Rébert Gabcik
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Akcné RPG Insomniac Games Sony
+ pribeh - dizka
+vizual - obasné technické
+nové schopnosti problémy
+ noveé zazitky - cena?

v starom meste
+ Ceska lokalizacia

HODNOTENIE: * % % Ky

Iron Harvest

RTS ZIJE

Zije, dycha a vynara sa z hustého

oparu spalenej nafty. / tomto navrate
ku klasickym stratégiam by nejeden
zastanca ekoldgie dostal dvojity infarkt
a samotni Grétku z krajiny troch
koruniek by prekotilo horeznacky, az

by jej vrkoce opisali dokonalii kruznicu.
Nast'astie si vSak nikto pri vyvoji prvej
videohernej adaptacie slavnej stolovej
hry Scythe nemusel zaziadat' o pridelenie
euroklasifikacie ku kazdému z tych
desiatok unikatnych mecha strojov,
ktoré v pribehu o alternativnom vyvoji
nasich realnych dejin naplifaji Glohu
pomocnika pri Zatve, ako aj obrancu
hranic. Ked' som pred niekol'kymi

rokmi zapocul famu, Ze ista nemecka
spolocnost' rozbieha projekt komplexnej
adaptacie alternativneho univerza World
of 1920+, sotva som dokazal skryjvat'
nadsenie. Tato jedinecna ilustrovana
fikcia z hlavy pol'ského umelca menom
Jakub Razalski, ktori dokonalo preslavila
vysSie spomenuta spoloc¢enska hra
Scythe, totizto dokazala navodit' takd
svojskid atmosféru spojenim tradi¢ného

folkloru Slovanov s bizarnou dieselpunk
industrializaciou, az sa prerod do
interaktivnej videohry ukazoval byt'
niec¢im viac ako potrebnym. \V tom case
sme vSak sotva tusili, kto sa vlastne

na vyvoji podiel'a a s akym konceptom
celkového prevedenia na nas nakoniec

vyrukuje. Dnes uz vieme, zZe iSlo o firmu
King Art Games, ktora nast'astie siahla
po okrajovo vyuzivanom Supliku s
napisom real-time strategy, a pomocou
Gspesnej Kickstarter kampane defacto
pomohla kazdému z milovnikov tohto
Zanru vratit' ho tam, kam patri.
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Epicka kampan

Celé to moje evidentné nadsenie, ktoré

z prvého odseku priam buble ako cesto
na kvaskovy chlieb, mézeme spojit' s
hodnotenim kampane, a teda primarnej
dejovej linky. Je to skuto€ne tak, aj v
roku 2020 sa stratégia odohravajica

v realnom ¢ase moZe stat' nadobou
plnou GZasnej hratel'nosti, kde vsak
akési druhé husle naplno hra uveritel'ny
pribeh. Autentickost' alternativneho
vyvoja nasich dejin po prvej svetovej
vojne je v tomto diele taka silna, Ze
jemne skomolené nazvy Statov ako
Rusko a Pol'sko nebrania pristupnosti

a pochopeniu zameru autorov. A o ¢o

tu teda po stranke scenara vlastne

ide? Po vel'kej vojne a tradicnom efekte
stagnacie a zbierania pozostalej municie
— (itaj Zelezny Srot — sa cela Eurdpa
zacina opat' vyzbrojovat' a kazdy ide
cestou stavania uz vyssie spomenutych
a trocha neohrabanych mecha strojov.
\/d'aka uvedenému umelcovi z Pol'ska
mali vyvojari neochvejni podporu

v oCarujlcej estetike tychto ¢asto
dvojnohych masiniek, ¢im sa o to viac
mohli sGstredit' na ich zaclenenie priamo
do strategickych moznosti na bojisku.
Uz pocas ziadania penazi cez Kickstarter
sa jednym z vel'kych lakadiel stal sl'ub
autorov v spracovani podmanivej
kampane. Pri takychto veciach sme vsak
pochopitel'ne trocha zdrzanlivi, ked'Ze
maloco povedané na kameru a d'aleko
pred finalnym dokoncenim sa v pripade
Crowdfunding platforiem aj dodrzi, a

cez to vietko, ako sa v tom case nielen
mne priam leskli o¢i od nadSenia, bolo
nutné pockat' na realny vysledok.

Na desat' skrachovanych projektov

ale zakonite musi pripadndt' aj jeden
Cisty opak a presne do tejto klasifikacie
nast'astie spadol aj Iron Harvest.

Ten totiZto prinasa zaujimavé hlavné
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postavy so silnou podporou scenara a
ten by sa nestratil ani v Ziadnej filmovej
alebo, dnes uz ovel'a popularnejsej,
serialovej adaptacii. Schvalne, skiisme
hadat', ako dlho bude Netflixu ¢i HBO
trvat, nez nam nieco takéto oznamia?
Tak ¢i onak, kvalitny pribeh si v pripade
recenzie vyzaduje aj silné utajenie a
jediné, o vam modZem pre zachovanie
plnohodnotného zazitku z hry samotnej
prezradit', je nasledujldca omrvinka.

\/ malej dedinke zacina tridsat'hodinovy
pribeh malej Anny, ktorej otec cely Zivot
a zamerne tajil svoje pévodné povolanie
a schopnosti. Vd'aka prichadzajlcej

a uz neodvratitel'nej vojne medzi
hlavnymi frakciami strednej a vychodnej
Eurdpy (Polania, Rusviet a Saxony) je
vSak toto tajomstvo odhalené v tom
najneocakavanejSom momente a z
detskych snov roztomilej Anny sa stava
facka so silou, akd dokaze vynaloZit'

len sam Zivot. Ked'Ze ale aj v hrach
nad'alej plati, Ze €o t'a nezabije, to t'a
posilni, Anna nechce zapadn(t' medzi
svoje ustrachané rovesnicky a vydava
sa tak akousi cestou boja za svoju

malebn( krajinku. Polania ostatne vyzera
presne ako Moravsky kraj, teda level
dizajn prirody nam musi byt' okamzite
povedomy, Co mozZno aj u mna z casti
prispelo k lepSiemu vnimaniu celkovej
atmosféry. Ak uz je re€ o vSeobecnej
komplexnosti, tak téma a obsah scenara
graduje v perfektnom tempe a cely

Iron Harvest je ako jeden pohlcujici a
neprerusovany zazitok, ktory si vyznavaci
RTS radi zopakujd — ale pozor, do tejto
charakteristiky aktualne nespada nie
prave dokonala technicka stranka.

Taktika nadovsetko

Od pribehu a jeho délezitej Glohy v
hratel'nosti Iron Harvest sa teraz
mobzeme pozvol'na presundt' do zakopu
a trocha si odpocinat, pripadne nacerpat’
inSpiraciu z pohybu nepriatel'skych
jednotiek. Tymto kovovym a po nafte
pachnucim mostikom sa vas snazim
pripravit' na skuto¢nost, Ze dielo
spolo¢nosti King Art Games nie je ani
nahodou nejakou jednoduchou arkadou,
kde v pocte niekol'kych vojacikov mdzete
zlikvidovat' cell armadu strojov a na
konci sa eSte delit' o nevybuchnutd
municiu. Pointou Gspechu na akejkol'vek
mape hry je vhodne zvolena stratégia,
ktora v istych momentoch vyzaduje
bohorovné vyckavanie a plazenie sa
kanalmi — opat' skor Gcelova asociacia
nez fakt. O to viac je vam po Uspesne
zvladnutej ¢asti kampane odmenou,

ak vase vojsko a technika prezije, a

to navyse s minimalnymi stratami.
Jednotky sa od seba odliSujd v tradicnom
vojenskom Zargone, aviak vd'aka
poctivosti a Gstretovosti voci zanru

RTS nam vyvojari prinasaja, napriklad,
moznost' ich okamzitej transformacie
priamo pocas boja (jednoducho staci
prevziat' konkrétny item a napriklad z
kucharov s razom lekari). Toto je ale len
maly priklad uZ spominanej komplexnosti

samotnej hry. Na dostatocné pochopenie
hibky tejto stratégie je nutné vyskasat'
si vSetky interakcie s terénom (i

rozne vzorce obsadzovania budov za
G€elom vytvarania pasci. Ak mate z
maximalnej moznej hranice vojakov
(dvesto) zaplnen( polovicku a nahodou
nadobudnete pocit, ze vam uz nemdoze
nikto zabranit' prejst' Groviiou ako n6z
maslom, nastane razom kruta realita.
Stadi len nevhodné kliknutie a nasledny
presun vacsiny rovno pred nejaky d'alsi
kracajaci bojler s logom protistrany a
vase uniformy posldzia akurat tak ako
vypchavka pre matrace chudobnych.

Vratim sa esSte kratko spat' k

zmene zacielenia jednotky. Po vami
zlikvidovanych protivnikoch zostavaja
na zemiich vlastné insignie, Co je prave
ona potrebna interakcia na prerod
beZzného vojaka v inZiniera. M6Zeme si
uviest' aj pregnantny priklad. Zacinate
ako mala skupinka odbojarov, ktori

by za normalnych okolnosti dokazali
len sotva vzdorovat' technicky lepSie
vybavenym slperom. Staci vsak par
Cisto realizovanych prepadov zo zalohy
a z outsiderov je razom nebezpecny klin
vrazeny rovno do chrbta ,sovietov".

NavySovanie poctu skromnych jednotiek
sa deje aj pomocou obsadzovania
Specifickych Gzemf, kde vam stadi
vztycit' vlajku a ¢isla na hornej, inak
celkovo pekne prehl'adnej, HUD liste
zalna rast' ako akcie zdravotnickych
firiem v roku 2020. Keby som bol plesaty
bol'Sevik a nosil kabat aZ po ¢lenky,
opakoval by som vam nieco v tom
zmysle; ucit' sa, ucit' sa a udit' sa'!

Cim skor a dokladne pochopite taktické
moznosti projektu Iron Harvest, o to
rychlejSie dostanete chut' spustit’
multiplayer rezim (momentalne tam
najdete sice len par map, ale to sa
¢oskoro zmeni) a ukazat' sGperom

z celého sveta, ako vam to ide na
pozicii vojenského generala. Aj ked'
som nasledujlci scenar nemal pocas
testovania hry ako overit', multiplayer v

tejto RTS, kde na oboch stranach stant
skdseni hradi stratégii v realnom case,
moze v budlcnosti priniest' izasné
momenty hodné eSport licencie. O

to viac sa teSim na moment, ked'
vydavatel' za¢ne chrlit' dodatoény obsah
a rozsirovat' to pomyselné javisko z
polygbnov. Vy3Sie som neraz spomenul
meno Anna, ktoré vSak neberte ako
jednu jedind dolezit( postavu v dejovej
sekcii. Ide v Gvodzovkach len o prvi z
troch hlavnych postav single zazitku a
celkovo trio nahl'adov na Specificky svet
1920+ a prave s nasledujicim postupom
¢asu ani tento Gdaj uz nebude platit'.

Zvuk hodny poklony

Spominané problémy s technickou
strankou sa, nast'astie, tykajd len
vizualnej stranky, nad ¢im sa kratko

po vydani hry da mavnut' rukou. Ovel'a
dblezitejSia ostava Cistota gameplay
formy, kde okrem uvadzaného presunu
jednotiek po rozmanitych lGkach a hajoch
Eurépy nastane priestor aj na budovanie
roznych foriem zakladni (nielen v
s(vislosti s ohromujdcou technikou
mecha strojov) a s tym spojend slast'
ohl'adom hniezdenia. Toto slovicko
mozno pre niekoho bude vyznievat' divne,
ale ak dame bokom cut scény, kde sem-
tam ruka uleti do divného uhla, tak Iron

IRON HARVEST

Harvest ma nielen nadhern( hratel'nost’
na styl Company of Heroes, ale zaroven
aj nadherny graficky art piny efektov a
oslfiujlcich explézii — deStrukcia terénu
tu obsiahla vSetko potrebné pre idealny
zazitok z boja. S tymto priamo savisi
rovnako vysoko kvalitna zvukova stranka,
nech uZ sa rozpravame o profesionalnom
dabingu alebo priam umelecky
spracovanom soundtracku. Orchestralna
hudba a univerzum 1920+ to je epicky a
neopakovatel'ny impulz plny nadsenia.

Verdikt

I[ron Harvest je zjavenim v stojatych RTS

vodach a kazdy, kto miluje taktické hry

tohto formatu, by ho nemal vynechat'.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
RTS King Art Games Redakcia
+ pribeh - cut scénky
+svet 1920+

+ grafika a zvuk
+ hratel'nost’

HODNOTENIE: YN NN N
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PGA Tour 2K21

GOLF TENTORAZ PRE VSETKYCH

™ Pavol Hirka

18TH | @

Golf je jednym zo Sportov, ktoré na
Slovensku a v okolitych krajinach
nedosahuji vel'kd popularitu, hoci

v poslednom ¢ase ziskava viac
faniasikov. Ak medzi nich patrite
(alebo ste Sportovym fandsikom vo
vSeobecnosti, ako aj moja malickost'),
novinka v podobe PGA Tour 2K21 by
nemala uniknat' vasej pozornosti. Ide
totiz o prekvapujico kvalitnd hru.

Pamdtam si na Casy, ked' som ako diet'a
pri obfasnom sledovani golfu iba kratil
hlavou, Zze koho toto moze bavit'. Z akého
dbvodu sa niekto tak dlho pozera na
partiu chlapov, ktori sa prechadzaji po
greene a ob¢as udr( palicou do lopticky,
pricom ta leti do dial'av, za ¢o si nasledne
vysliZia potlesk? Ako sa v8ak mdj
Sportovy obzor rokmi rozSiroval, prisiel
som na chut' aj golfu a uvedomil si, aky
talent potrebujete, aby ste vyvadzali veci,
ktoré doteraz robi napriklad Tiger Woods.
A hoci ma hranie ozajstného golfu

nelaka a vstavat' v noci kvoli sledovaniu
US Open nebudem, prehl'ad mam - a
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aj preto som nepohrdol prileZitost'ou
pozriet' sa na zabok PGA Tour 2K21.

Pristupné pre vSetkych

Co sa tyka golfovych videohier, s nimi to
v s(¢asnosti uz nie je tak ,horlce”. EA sa
v minulosti kazdoro¢ne vytasila titulmi
z0 série PGA Tour prave s Woodsom

v hlavnej Glohe, pricom dokazala
vyprodukovat' naozaj kvalitné golfové
simulatory. Od roku 2015 sa vsak toho
vzdala. Zezlo prebrala séria The Golf

Club, ktora sa, zda sa, konetne vyhrabala
z vod priemeru. A pritom staCilo, aby sa
vyvojarov zo Stldia HB Studios chopil
vydavatel'sky moloch 2K Sports, obalil hru
kdskom licencie PGA Tour a I'al'a ho, ako

to vySlo! Okej, samozrejme, prehanam.
PGA Tour 2K21 je v podstate uz Stvrtym
dielom zabehnutej série, ktora si ziskala
nejaké meno, az teraz vsak prenikla
hibsie do pozornosti hragskej verejnosti.

Nebudem chodit' okolo hor(icej kase.
Novinka od HB Studios ponika vyborny
a komplexny golfovy zazitok pristupny
aj pre zaliatocnikov. Zakladom je
vynikajdce ovladanie, ktoré sa vam do
krvi dostane rychlo, avsak jeho Gplne
zvladnutie potrva trochu dlhSie.

A presne tak by to v pripade Sportovych
titulov malo byt'. Odpal'ujete bud' I'avou,
alebo pravou packou, podl‘a toho, o viac
vyhovuje vam, pricom smerom k sebe

napriahnete a smerom od seba odpalite.

Minimalne na zaciatku vam urcite
pomoze aj ukazovatel', aby ste to
triafali ¢o najidealnejsie, pricom
hra kazdy vas odpal ohodnoti, aby
ste vedeli, Co treba zmenit'.

Ovladanie je komplexné, no zaroven
intuitivne. Lopticke taktiez mbozete
prihodit' nejak( td rotaciu, pripadne
fade ¢i draw. Okrem toho si musite
davat' pozor na silu a smer vetra,
pricom na ohl'ad musite brat' aj povrch,
odkial' lopti¢ku odpal'ujete. Par hodin a
budete sa citit' ako ozajstny golfista.

Skvelé aj pre novacikov

Ak ste Gplny novacik, nemusite sa
obavat', Ze by sa na vas zabudlo. Hra je
omnoho pristupnejsia ako The Golf Club
2019. Nadabovany tutorial vas nauci
zaklady vsetkého mozného, pricom titul
zaroven pon(ka mnozstvo nastaveni

v podobe r6znych pomdcok, ako vam
ul'ahdi zaciatky. Napriklad pri puttingu,
ktory je oproti minulému ro¢niku menej
o nahode, si mb6Zete nastavit', aby

(&) FLTER

Pavol Hirka

vam hra jedenkrat ukazala trajektoriu
lopticky, ked' ju trafite idealne.

Berie pri tom do Gvahy aj spominan(
rychlost' a smer vetra. Cim viac
budete PGA Tour 2K21 hrat', tym
menej pomocok budete potrebovat,
za o dostanete odmenu v podobe
vacsieho zisku skisenostnych bodov.

Je to prijemna motivacia, ak si vsak
chcete iba oddychnut' a nemate
zaujem stat' sa virtualnym profikom,
nie je problém. Hra vas do ni¢oho
nendti - napriklad v kariére sa

vas vzdy pred sezénou opyta, aki
kvalitni maja byt' vasi sGperi, a tak si
zazitok naozaj viete prispdsobit'.

Hlavnym médom v PGA Tour 2K21 je
kariéra. S vasou postavou, ktord si,
mimochodom, vizualne viete celkom
slusne prispdsobit' vasim predstavam,

=5 Flynn2o9
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sa budete usilovat' postipit' od golfovej
Skoly az na turnaje najvyssej kategorie,
aby ste sa, samozrejme, stali tym
najlep$im a vyhrali FedEx Cup. Cim

viac a lepsSie hrate, tym viac skisenosti
ziskavate a to isté sa tyka aj pefazi, za
ktoré si moZete klpit' obleCenie pre vasho
golfistu ¢i palice. Ich vyber je naozaj
vel'ky, pricom zaroven ponlkaja rozne
Statistiky @ mnozstvo moznosti Gpravy.

Zatial' to znie dobre, Co poviete? Nuz,
kariéra vsak trpi vel'kym neduhom - je
monotdnna a aj tych par postrannych
zaleZitosti rychlo omrzi. VV podstate
idete iba od turnaja k turnaju, obcas

si nieco kdpite, sem-tam podpiSete
nového sponzora, ktorého Glohy musite
splnit', a skontrolujete rivalov.

To je asi tak vSetko, necakajte ani
zlepSovanie schopnosti a podobne.
Nechapte ma zle, golf je to vel'mi
zabavny, do dokonalosti tomu vsak
chybaja prave takéto mali¢kosti.

Malé nedostatky

Chcelo by to napriklad nejaky tréning,
systém Gnavy, kedy by ste nemohli
vycestovat' na kazdy turnaj, pripadne
d'alSie vymozenosti, ktoré by vas mohli
prinGtit' skdsat' to znovu a znovu. Aj
systém rivalov znie na papieri dobre, ale
v praxi je to iba o tom, aby ste konkrétne
sUpera parkrat porazili v niekol'kych
kategoriach a potom hor sa na d'alsieho.

Ak sa povie rival, v mysli mam niekoho,
s kym neustale sperite, moZno ho
neznasate, ale respektujete, a tak nejak
si k nemu vytvorite vzt'ah. V PGA
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Tour 2K21 je to iba sthrn Gloh. Kariéra
je teda fajn, ale chyba jej pozlatko,
ktoré by udrzalo vasu pozornost'.

Ked' sa uz bavime o veciach navysSe,

je citit' aj nedostatok licencii. V tomto
pristup HB Studios a 2K tak trochu
pripomina Pro Evolution Soccer, hoci
uznavam, ze oproti minulym ro¢nikom

je to posun k lepSiemu. Celkovo sa tu
vSak nachadza iba 12 profesionalnych
hracov, z ktorych najlepsimi s svetova
trojka Justin Thomas (nachadza sa

aj na obale titulu) a osmicka Bryson
DeChambeau. Ak by ste cakali napriklad
takého Roryho Mcllroya ¢i nebodaj
legendarneho Tigera Woodsa, mate
smolu. O tom, Ze zo Zenskych hracok tu
nie je Ziadna, ani nehovorim. Licencie
sice nie sU to najdolezitejsie, ale urlite by
pomohli atmosfére a aj ta kariéra by bola
uveritel'nejSia, ak by ste mohli stperit’

s tymi najlepsimi z ozajstného golfu.

Atmosfére samotnej nepomahajd ani
malickosti, ako je napriklad naozaj
malé mnozstvo divakov ¢i opakujici
sa komentar, pri ktorom zacnete
prevracat' o¢i celkom rychlo. Ked'

mi jeden zo spolukomentatorov
tretikrat za hodinu povedal, ze

moj vykon je ,en fuego”, zacal som
kontemplovat' nad pustenim si hudby.
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Kreativite sa medze nekladi

Dobre, dobre, celkom kritizujem, ale
ked' si to tak vezmem, toto nie s az
tak signifikantné veci. Predsa len, k
¢omu by bola kariéra pIna postranného
obsahu, ked' by ste potom vybehli na
golfové ihrisko a nudili by ste sa pri zlych
mechanizmoch (Zmurk, Zmurk, FIFA)?
To v pripade PGA Tour 2K21 rozhodne
nehrozi. Pomaha tomu aj moznost'
vytvorit' si svoje vlastné ihrisko a
nadizajnovat' ho do posledného detailu,
pricom so svojim vytvorom sa mdzete
pochvalit' s ostatnymi pouZzivatel'mi.

Kreativni hraci nad tym buda urcite
slintat' a prinesie im to hodiny d'alSej
zabavy. A ak si chcete iba zahrat' nejaky
turnaj na 15 — 20 min(t, nie je problém.

\/yberiete si z ponuky a za par klikov idete

na to. Pripadne si m6Zete ponastavovat'
rézne podmienky, o z jedného ihriska
dokaze vycarovat' rézne zazitky. Ak
navyse mate k dispozicii kamaratov, na
jednej konzole si v siedmich r6znych
.modoch’ viete zahrat' az Styria, Co
plati aj vtedy, keby ste si s nimi chceli
sily zmerat' online. V pripade, Ze nikto
z vasich priatel'ov golfu neholduje,
nez(fajte, vyvojari mysleli aj na vas.
Ponlkaja moznost' pripojit' sa k d'alsim
hraom do réznych ,societies”, kde si

mozete okrem hrania dohadovat' zapasy,
pripadne aj pontknut' rozne tipy a triky.

Co sa tyka grafiky, ta zostala na
polceste. Hoci samotné prostredie
vyzera vel'mi pekne a ihriska sd
vynikajdco vymodelované podl'a
realnych predldh, problém nastava

v pripade, Ze sa pokusite pokochat'
trochu blizsie. Vtedy sa totiz zmenite
na Pana ¢asu a vratite sa do minulosti.
Neverite? Ak si v galérii vSimnete
jeden z obrazkov stromu, pochopite.

Detaily jednotlivych modelov vedl'ajsich
predmetov nie st ktovieako kvalitné a

to isté mo6zem povedat' aj o samotnych
hracov, ktori obCas vyzeraja az groteskne.
Pochvalit', naopak, musim zvuky, ktoré
znejl tak golfovo, ako by mali mat'. Za
zmienku stoji aj prijemny soundtrack

s nadychom elektroniky a popu.

Zaver

Verdikt? Nuz, ak ste fandsikom golfu,

PGA Tour 2K21 vas urcite nesklame a

ak mate kamaratov do multiplayeru,
I'utovat' nebudete. Hra je navySe celkom
pristupna a zaujat' by mohla aj novacikov.

Jedinym problémom je, Ze hlavny mod
nie je taky zabavny, ako by mohol byt
a hre by sme mohli vy¢itat' aj d'alSie
malickosti. Uvidime, i si z toho vyvojari
zober( ponaucenie — k faméznej
golfovej hre maja vel'mi blizko.

Pavol Hirka

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Sportovy sim. HB Studios Cenega

+zabavny golf - grafika
+vyborné ovladanie - opakujuci sa
+ mnoZstvo nastaveni komentar
obt'aznosti a chybajace licencie
a podmienok
polotovar
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HP Spectre x360 14

Krasne spracovany konvertibilny poéita¢
stavia na ekologicky najudrzatel'nejSom
portfoliu pocitacov od HP a je prvym
notebookom na svete, ktory pouziva
noznicovy spinaci mechanizmus
klavesnice z prirodného obnovitel'ného
materialu.

HP predstavil notebook HP Spectre
x360 14, ktory poskytuje pohodlie typické
pre 15-palcov( obrazovku v kombinacii
s mobilitou 13,5-palcového zariadenia.
Ponlka dokonalé zazitky pri surfovani
po internete, ¢itani, pisani i sledovani
obsahu. Dnes bol tieZ predstaveny
rozsireny rad notebookov HP Spectre
a ENVY, postavenych na procesoroch
Intel Core 11. generacie. Tieto modely
s vd'aka neuveritel'nému zvyseniu
vykonu a predizenej vjdrzi batérie
dokonalou vol'bou pre pracu z domova.

Spectre x360 14 je prvym notebookom
v rade Spectre x360 s displejom

50 | Generation

s pomerom stran 3:2, ktory pondka

v zvislom smere zhruba o 20 % viac
zobrazovacej plochy nez 16:9 - o je
idealne pri surfovani po internete, ¢itant
aj upravovani obsahu a rovnako pre
produktivnejsiu a efektivnejsiu pracu.

Pomer plochy obrazovky k telu
zariadenia dosahuje 90,33 % (STBR)
a presné a realistické podanie farieb
zarucuje 100 % farebna kalibracia.

Model Spectre x360 14 bol vyvinuty

a doladeny v spolupraci so spolo€nost'ou
Intel a preSiel testami potvrdzujacimi

a overujicimi, e spifia poziadavky
platformy Intel Evo, o nam zarucuje, ze
pristroj spifia hardvérové Specifikacie
Intel a kI'GCové parametre sdvisiace

s pouzivatel'skou skisenost'ou
tykajlce sa odozvy, funkcie okamzitého
prebudenia, vydrze batérie a podpory
rychleho nabijania. Spectre x360 14

je oproti minuloro¢nému modelu

Spectre X360 13 vybaveny najnovsim
procesorom Intel Core 11. generacie,
ktory prinasa zvysSenie vykonu o 34 %,
a samostatnym integrovanym
grafickym procesorom Intel Iris Xe,
ktorého vykon je vyssio 79 %.

Toto zariadenie s vydrzou batérie az

17 hodin vam bude k dispozicii v celej
domacnosti alebo kamkol'vek sa vydate.
Praca z domu vyzaduje konzistentné

a rychle pripojenie a Spectre x360

14 vam vd'aka technologii Wi-Fi 6
poskytne trikrat rychlejsie pripojenie

a podporuje aj Bluetooth 5.0.

Zariadenie podporuje tiez Thunderbolt 4
pre rychly prenos dat a odosielanie

a prijimanie vel'kych siborov, ako s
videa, fotografie a filmy, v priebehu
niekol'kych sekind.

HP Spectre x360 14 je dostupny za ceny
od 1459 eur.

Kingston ohlasil novy prirastok do svojej rodiny vSestrannyjch
USB flash diskov s dvoma rozhraniami - DataTraveler Duo,
ktory ponika maximalnu flexibilitu.

DataTraveler Duo je vybaveny dvoma USB konektormi, ktoré
fungujd so Standardnymi portami USB typu A a USB typu C.
Rozhranie USB 3.2 Gen 1 umoznuje rychly pristup k datam

a umoznuje ich jednoduchy prenos a zdiel'anie medzi pocitacmi
a mobilnymi zariadeniami. Disk s dvojakym rozhranim

je tiez idealnym rieSenim pridavného Gloziska dat

s kapacitou 32 alebo 64 GB. NepouZivané konektory

je mozné ochranit' dvojicou posuvnych krytiek.

DataTraveler Duo ma trojroc¢na zaruku s bezplatnou
technickou podporou.

..........................................................

Moto g 5G je pohanany batériou

s kapacitou 5 000 mAh, ktora vam
vydrZi na jedno nabitie viac ako dva
dni a najnovsi procesor Snapdragon

- = v

750G zvySuje energetickd Gcinnost!,

takze sa mozete pripajat' rychlost'ou
5G bez obav z vybitia batérie.

Ak potrebujete ziskat' energiu ¢o
najrychlejSie, 20W nabijanie TurboPower  cenu 299,99 eur.

Opticka mys$ Morfix je urena pre pravakov a jej citlivost'
mozZno nastavit' na Skale od 800 do 10 000 dpi.

To, €o robi Morfix vynimo&nym, najdete na l'avej stene mysi.
\/ priestore palca nie si Standardné tlacidla, ale magneticky
vymenny bo€ny panel. V baleni najdete dva vymenné
panely ovladania palcom — s tromi a deviatimi tlacidlami.
Podobne je na tom aj prava strana mysi, kde mozno

dvoma réznymi magnetickymi panelmi upravit' grip

mysSi v priestore malitka. SGc¢ast'ou balenia je aj softvér,
ktorym mozno naprogramovat' vsetkych 14 tlacidiel,

farbu podsvietenia a makra az na 168 roznych akcif.

Trust GXT 970 Morfix v predaji za maloobchodnu
cenu 47,90 eur.

..........................................................

vam umozni ziskat' 10 hodin energie
za 15 mindt nabijania. Masivny
6,7-palcovy displej MaxVision FHD+
smartfonu moto g 5G urobi vel'ky
dojem vd'aka technolégii HDR10, ktora
poskytuje Zivé a realistické farby

s vylepSenym jasom a kontrastom,
vd'aka comu vas obsah vyzera vzdy
najlepsie.

Kamerovy systém smartfonu moto g 5G
je nabity ohromujlcou zobrazovacou
technolégiou — hlavny snimac

s rozliSenim 48 MPx a technolégiou
Quad Pixel pomaha osvietit' kazda
scénu aj pri slabom osvetleni a vd'aka
ultrasirokouhlému objektivu sa toho

do zaberu zmesti 4-krat viac.

Nadupany vykon tohto telefénu je
doplneny 6 GB RAM, ¢o vam umozni
zvladnut' viac prace rychlejsie, otvarat'
viac aplikacii naraz a I'ahko medzi nimi
prepinat’. Vd'aka 128 GB vstavaného
GlozZiska mb6zete mat' v telefone

a pri sebe vietok svoj obl'Gbeny
obsah, nech ste kdekol'vek.

Moto g 5G je na Slovensku k dispozicii
za odpordc¢and maloobchodna
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TRUST DALYX 10-IN-1 USB- CADAPTER

10 PORTOV? KONECNE PORIADOK NA STOLE.

Som uz stary a ufrflany chlap. Rano
vstanem a hreSim, Ze ma boli chrbat.
Potom na WC preklinam vsetkych, ktori
nechapu, Ze toaletny papier sa dava

tak, aby sa trhal zhora a nie zospodu.
Nasledne nadavam, lebo mi hned' netecie
tepla voda. Do vyvrtky idem, ked' zistim,
Ze si musim Snurovat' topanky, pretoze
mam rozviazané snirky, takZze mi nebude
stacit' iba obuvak, no a ked' konecne
svoje uz zrana unavené telo k tej Snirke
zohnem a zistim, Ze na tej Snirke je eSte
aj uzlik, dokazem nenavidiet' tak silno,

Ze sa ten uzol niekedy rozmota aj sam.

Ale toto je recenzia hardvéru, preto
by som mal najst' nejaky osli mostik
a dostat' sa k multiportovej stanici
Trust Dalyx 10-IN-1 USB C (Boze,
ako ju nenavidim za také dlhé meno,
ktoré tu musim x-krat vypisovat').
No, takZe takto. Ja mam vel'mi rad,
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ked' veci, ktoré si kpim, funguja. A
ak funguja bez vyraznych zasahov
hned' na prvykrat tak, ako maja.

Napriklad mam rad, ked' fungujd
notebooky. Také tie kompaktné, malég,
prenosné notebooky, ktoré buchnem

do mini batohu, vopcham pod sedadlo
skdtra a idem s nimi kamkol'vek.

LENZE ! !'I Véetky takéto super prenosné
.notblciky" sa tak strasne portovo
poddimenzované, ze kamkol'vek

pridem a notebook vytiahnem,

umieram na krasu. Nie svoju, jeho.

Uz som to spominal, mam Macbook

z roku 2016 a obcas sa mi stane, ze

mam niekde nejakd prednasku, vediem
workshop, pripadne prezentujem. Aby
ste s Gzasne dokonalym, dizajnovo
bezchybnym a z neba samotnymi anjelmi
zoslanym strojom, ako je moj Macbook,

GENERATION
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boli schopni normalne, komfortne

prednasat’, potrebujete asi 27 zariadeni.

Aby ste ho mohli pouZivat' plne
beznym sp6sobom (niekde v kancelarii
s dvoma externymi monitormi), je to

o niefo lepsie, zariadeni potrebujete
uz asi len 23... Preto? No pretoze
jeding, o na bokoch vasho zariadenia

najdete, st 4 USB-C porty a 3,5 mm jack.

Potrebujete nieco iné? Nepotrebujete,
len o tom eSte neviete, ¢i ako to
nebohy Steve Jobs hovoril...

Ale aj Jobs sa sem-tam mylil a aby ste
z Macbooku alebo inych dizajnovych
kdskov vytlacili maximum, jednoducho
potrebujete nieco také, ako je Trust
Dalyx 10-IN-1 USB C adaptér. Az

ten totiZ (napriek obrovskej snahe
inZinierov z Cupertina a Johnyho Iva)
urobi z vasho Macbooku kompatibilné

zariadenie. Nedavno som recenzoval
7-portov( verziu tejto dokovacej
stanice, tak, prosim, berte tito

moju recenziu pInd vzlykov ako
doplnenie predchadzajldceho textu.

Povazujem sa za Gplne obytajného
pouzivatel'a notebooku od spolognosti
Apple. A skutocne si za ziadnych
okolnosti neviem predstavit' denno-
denné fungovanie bez dokovacej
stanice. Dalyx 10-IN-1 bude vasou
zachranou, ktorl eSte viac ocenite vtedy,
ked' uvidite, Ze nad jej vyhotovenim
niekto skutocne rozmyslal.

Ak ste zvyknuti na bezné adaptéry,
mozno vas dizajn Dalyxu prekvapi.
Namiesto mohutného, hrubého
zariadenia dostanete Stylovy a tenky
hlinikovy slizik (rozmery sd 28 x

3 x 1 cm), ktory nielenze vyborne
funguje, ale aj dobre vyzera.

Navyse si ho mézete dovybavit'
dvoma bo¢nymi stenami (s s¢ast'ou
balenia), ktoré okrem toho, Ze
zjednodusSuja pristup k portom, sldzia
aj ako stojan pod notebook. Vd'aka

tejto vychytavke sa zlepsuje pradenie
vzduchu pod vasim zariadenim a

tym sa v niektorych pripadoch moze
zlepsit' aj chladenie notebooku. Vaha
adaptéra je zanedbatel'na — 120 gramov.
Zmesti sa vam Gplne kamkol'vek.

\/ybava dokovacej stanice je, ako uz
nazov napoveda, bohata. A nie, nemusite
sa bat', Ze by tam vyrobca hodil 9 USB-A
portov a doplnil to ethernetom. Porty sd
roznorodé a snad' nikto nebude nadavat,
Ze mu chyba nejaké pripojenie, ktoré
potrebuje k beznej kancelarskej praci.

Dalyx 10 IN 1 disponuje HDMI portom,

do ktorého je mozné pripojit' aj monitor

s rozliSenim az 4K, teda Ultra HD.

Ale pozor, znamena to sice to, Zze si k
notebooku pripojite aj monitor so 4K
rozlisenim, teda 3840x2160, ale pri
tomto rozliseni je obnovovacia frekvencia
len 30 Hz. To niekomu nemusi vyhovovat'.

Nechyba ani siet'ovy port GLAN s
podporou Giga Ethernet a mnou milovana
titacka pamat'ovych kariet, ktora zvladne
SD karty aj malé microSD. USB-C porty

sG dva, oba sl oznatené pismenami

PD, takze podporuji technolégiu Power
Delivery, teda 60 W nabijanie. Zostala
nam uz len Stvorica portov USB 3.2

Gen 1 typu A, ktoré zvladnu prenosové
rychlosti az 5 Gbps. Ja si myslim, Ze tieto
parametre beznému pouzivatel'ovi Gplne
stacia, hoci urcite by sa dalo eSte nieco
doplnit', pripadne by sa jeden USB - A
port dal nahradit' nie¢im uzitocnejsim.

Samotn( dokovaciu stanicu pripojite k
notebooku Gplne jednoducho pomocou
USB-C konektora. Na operatnom systéme
Mac OS X nebol s najdenim stanice a
okamzitym sparovanim ziaden problém.
Zariadenie vsak funguje aj na operacnych
systémoch Windows a Chrome OS.

Na koniec uz vel'a kecat' nebudem.
Trust Dalyx 10 IN 1 USB C adaptér je
sakramentsky uzito¢ny kus hardvéru,
ktory vyuZijete kazdy jeden def.

Jeho cena sa pohybuje okolo 80 eur,
o je za takto kvalitne spracované a
vybavené zariadenia naozaj malo.

Ja doma vyuZivam 7-portova verziu,
ale ak by som ju nemal, idem do 10
portu. Trust je spol'ahlivy vyrobca,
ktorého kompatibilitu s Apple mam
vyskdsand, takze za mna palec hore.
Bol som nadmieru spokojny.

Brano Hujo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Trust 80€

PLUSY A MINUSY:

+ Kompaktné rozmery - Iba 30 Hz 4K
+\Vyborna rozlisenie
konektorova vybava - Chybajici 35 mm jack
- Na stole zaberie
dost' miesta

HODNOTENIE: * % % K5y
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Lamax 16

MALY VEL'KY POMOCNIK NA CESTACH

Lamax sice nepatri medzi prémiové
znacky, no vacsina ich produktov poniika
obdivuhodne dobry pomer kvalita/cena.
Do bodky to plati aj pri autokamere
Lamax T6. Ta totiz svojim pouZivatel'om
da vsetko to, €o aj ovel'a drahsie kamery,
v rozumnej kvalite a za vijborni cenu.

Balenie

Balenie je strohé, ale ponika vsetko
potrebné, ¢o budete k prevadzke
kamery potrebovat'. VV Skatuli najdete
samotn( kameru, napajaci kabel s
mini-USB konektorom, GPS drziak

na sklo s magnetickou koncovkou,
redukciu do zapal'ovaca, kabel na
prepojenie s PC, vrecko na prenos
kamery a utierku z mikroviakna.

\/lybalenie a inStalacia sd rychle a kameru
moZete prakticky hned' pouzivat'.
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Dizajn

Lamax miesto rozmerov stavil skor na
vybavenie. Subjektivne si myslime, Zze
urobil dobre. Mame radSej mensie a
kompaktné kamery, ktoré nezavadzajq,
zbytoc€ne na seba nestrhavaji
pozornost' a radsej, aj na Gkor vel'kého
displeja, pondknu rozumné funkcie.

T6 ma mierne kupolovity tvar, vpredu
samozrejme so snimacom a optikou,
vzadu s 1,5 palcovym displejom. Niekomu
mozno pride displej maly, ale verte

nam, Gplne staci. Pri Soférovani sa totiz
kamere nemate o venovat' a vietko
potrebné si m6zete nastavit' aj v aplikacii,
kde to je rychlejSie a jednoduchsie.

Dizajn na zadok neposadi, ale pri kamerach
do auta asi nehra vel'kd rolu, ako kamera
vyzera. Bocné strany kamery sl(zia

na zapinanie a konektivitu. Vl'avo je
tlacidlo na zapnutie a vypnutie kamery
+mikrofon a signalizacna LED didda,
vpravo pod krytkou zasa konektor na
napajaci kabel a slot pre mikro-SD kartu.

Tlacidla, ktorymi kameru ovladate, sa
na spodnej Casti kamery. Tu chceme
dodat’, ze vd'aka nim je mozné
kameru dobre ovladat' aj bez mobilnej
aplikacie. Casto nam Gplne stacili tieto
tlacidla a apku sme ani nezapinali.

Konstrukcia

KonstrukZne je kamera spracovana dobre.

Necakajte vsak rovnakd tuhost' ako pri
akénych kamerach. Lamax je sice na
kameru auta dost' robustny, no na tvrdsie
zaobchadzanie zabudnite. Nechceli by
sme, aby nam kamera spadla na zem.

Co nas ale vel'mi potesilo je magnetické

pripajanie kamery k drziaku. ESte stale
to totiZ nie je Gplny Standard a ked'
potrebujete kameru rychlo vybrat' z auta,
je magnetické spojenie na nezaplatenie.

Takisto ak sa ponahl'ate a nemate Cas
na minGtov( indtalaciu. Magnet nie

je prehnane silny, ale nikdy sme sa
nebali, ze by pocas jazdy mohla kamera
vypadn(t'. Drzi aj mimo cesty.

Treba tiez spomen(t’, Ze na okno sa GPS
drziak lepi pomocou 3M pasky a odlepit' ho
nie je ziadna sranda, otestované za vas...

Napajanie

Kamera sa da napajat' dvoma spésobmi,
bud' ju pripojite kablom, alebo

vyuzijete vstavani batériu. Batéria

vSak ma iba 180 mAh a vyuzijete ju

skor ako ndzové rieSenie, vydrzi
maximalne 10 — 15 mindt zaznamu.

Kabel je istejsi a vd'aka nemu mbzete
zaznam vytvarat' prakticky donekonecna.
Pripojit' ho treba do GPS drziaku.

\/d'aka tomu budete napajat' nielen
kameru, ale prave aj samotny drziak a
budete tak mat' k dispozicii viac dat.

Trocha nas zarazilo vyuZitie mini-

USB konektora, ten sme uz naozaj
davno nevideli a posobil ako zaujimavy
retro prvok. Kabel dodany v krabici

ma 3 metre, takze sa netreba bat',

Ze by nedociahol, kam treba.

Ovladanie

Ovladanie kamery uz sme v rychlosti
spomenuli. Aj tu si mdzete vybrat'. Bud'
zvolite komfortnejsi spdsob ovladania
cez mobiln( aplikaciu HQBKING, to
odpord¢ame minimalne na prvotné

LAMAX

nastavenia, alebo mozete vyuzit' tlacidla
na spodnej hrane kamery. Tie vyuZijete
najma pre rychle nastavovanie.

rukami a prstami nebud( mat' problémy.

Kamera sa s aplikaciou spaja

pomocou WiFi a prekvapilo nas, ze

pri tejto lacnejSej kamere vsetko
funguje bezproblémovo. Pocas celého
recenzovania nenastal Ziaden problém.

Menu kamery je aj v slovencine, takze

sa nemusite bat', Ze by ste nieCcomu
nerozumeli. Je to vSak natol'ko jednoduché
zariadenie, Ze aj keby slovencina nebola
s(cast'ou, nie je problém nastavit'

vSetko tak, ako potrebujete.

Funkcie a obraz

Ako sme uz napisali, Lamax ponika
skvely pomer kvality a ceny. Tato
kamera ma FullHD rozlisenie pri

30 snimkach za sekundu. Myslime
si, ze do auta viac netreba.

Uhol zaberu je 140 °, Co taktiez
plnohodnotne postacuje na to, aby ste mali
na videu prehl'ad o vSetkom podstatnom.
\Vysledné video je vo formate MP4, s
ktorym si poradi kazdy bezny prehravac
videi. MOGZete samozrejme aj robit’
fotografie. SG pomerne kvalitné, rozlienie
je 12 Mpx. Vlystupny format je JPEG.

Kvalita obrazu je vyborna. FullHD rozlisenie
1920 x 1080 zabezpedi, Ze je vidiet' vSetko,
o potrebujete. So znackami aut pred

vami nie je problém cez den ani v noci.

\/ oboch pripadoch sG dostatocne Citatel'né.
Dobre funguje aj WDR, teda Wide dynamic
range. Vd'aka tejto funkcii sa kamera

dokaze rychlo prispdsobit', ak prejdete
zo svetla do tiefa alebo naopak. Ocenite
to najma v tuneloch. Lamax T6 vyuZiva
na ukladanie zaznamu mikro-SD karty.

Ja som vyuZzival 32 GB SanDisk, ale

mozete pouzit' az 128 GB karty. Dokazete
tak nahravat' az 24-hodinovy zaznam.
Samozrejmost'ou je, ze si mozete nastavit',
¢i chcete nahravat' neprerusovany zaznam,
alebo pravidelne sa opakujace cykly.

Funkcii pontka kamera tak akurat. Za jej
kdpnu cenu je vybavenie nadStandardné.
Ved' GPS je v zakladnom baleni, priamo v
drziaku. Vd'aka GPS si po skonceni jazdy
mozete na Google Maps pozriet' vasu drahu
a aj rychlost', akou ste v danych Gsekoch
jazdili. Okrem GPS je tu vsak aj G senzor,
takze kamera dokaze sama rozpoznat'
pohyb a spusti sa, ked' ho zaregistruje.

Tu vsak musime napisat’, ze to funguje
tak vselijako. Samozrejme pri nastartovani
a pohybe auta sa kamera spusti, ale

Ze by dokazala zaznamenat', ak do vas
niekto narazi, ked' mate odstavené

auto, to posddit' nevieme. Ked' sme
testovali rozhojdanie auta, kamere sa

moc pohyb rozpoznavat' nechcelo.

Vyuzit' mdzete aj uzamknutie zaberuy,
takze ak si nejak( videosekvenciu
oznacite a zamknete, nemusite sa bat,,
Ze by ju kamera automaticky zmazala,
ak dojde miesto na nahravanie a za¢nu
sa premazavat' staré nahravky.

Zaverecné hodnotenie

Lamax T9 nas potesila. Pocas celého
testovania sme nezaznamenali jediny
problém a vyuzivali sme prakticky
vSetky funkcie, ktoré ponika.

Pre bezného pouzivatel'a je to idealna
kamera do auta. Nenarocna na nastavenie,
dostatocne stabilng, I'ahko prenosna a za
cenu, za ktord kapite pri inych kamerach
tak maximalne nahradny drziak. Ak
rozmysl'ate nad videami z vasej jazdy,

s Lamax T6 nespravite krok vedl'a.

Brano Hujo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Trust 85€

PLUSY A MINUSY:

+ Skvela cena - Slaba vydrz batérie

+Magnetickée - Mini-USB konektory
pripajanie kamery - Maly displej

+ Kvalita videa, GPS

HODNOTENIE: * % % K5y
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Lenovo IdeaPad Gaming 3

KED MIZNU HRANICE MEDZ! ,HERNYM" A, FIREMNYM"

Notebooky posledny rok ¢i pol roka
zazivaji nevidand renesanciu. Tam, kde
vyzeral byt' trend neustale klesajicich
predajov, sa zrazu ukazuje potreba a
praktickost' notebookov. Skrz situaciu,

v ktorej sa dnesny svet nachadza, je len
normalne, Ze stale viac I'udi robi z domu,
a Ze aj ti, €o by normalne nepremysl‘ali
nad hrami, maji zrazu dévod radsSej
ostat' doma a pustit' si nieco na pocitaci
ako sa ist' von socializovat'. Ked' ku

mne putoval novy notebook s menom
Lenovo IdeaPad Gaming 3, ocakaval som,
Ze pojde o lacnejsi, no stale obstojny
produkt zamerany Cisto na hracov. Hoci
vSak ma tento produkt v mene slovicko
Gaming, pri testovani ma vo viacerych
smeroch, najma pozitivne, prekvapil.

Pri prémiovych hernych znackach
notebookov si je ¢lovek vacsinu casu
naozaj vedomy, Ze ide o herny produkt
—od Sasi s mnozstvom ostrych uhlov
cez RGB podsvietenie aZz po schopnost'
vytoCit' otacky ventilatorov do hodnét,
ked' notebook znie ako malé pradové
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lietadlo. IdeaPad Gaming 3 sa vsak
rozhodol vydat' mierne odliSnym
smerom, ktory naozaj nevyzera tak zle.

Nenapadny dizajn

Osobne som pri hernych notebookoch uz
navyknuty na uritd davku extravagancie,
avsak IdeaPad Gaming 3 je mozné na prvy
a mozno aj blizs7 pohl'ad povazovat' za

obycajny pracovny ¢i kancelarsky notebook.

Nechapte ma vsak zle, tento fakt mu
nevycitam, skdr ocefujem. Som si vedomy
toho, Ze ide o takzvany entry-level,

teda lacnd moZznost' vstipit' do sveta
hernych notebookov a tomu zodpoveda
aj striedmejsi vyzor. No mozZnost' zobrat'
si na pracovny meeting notebook,

ktory nema problém spustit' ani tie
najnovsie hry (hoci, samozrejme, nie na
najvyssich detailoch), bude pre mnoho
I'udi zaujimava. Ni¢, moZno az na modré
podsvietenie klavesnice, nekrici do sveta
JAHA, SOM HRAC! 1", €0 vak urtite
oceni viacero I'udi a snad' nie len ja.

GENERATION

+TOP PRODUKT
*TIP REDAKGIE.

Obstojné prevedenie
a tradicné rozloZenie

IdeaPad Gaming 3 ponika plastové Sasi
Ciernej farby s jednoduchym striebornym
Lenovo logom v pravej spodnej ¢asti veka
aj spodného Sasi. Kvalita prevedenia je
obstojna, napriek tomu, Ze na notebooku
nie s pouZité ziadne prémiové materialy
ako zliatiny kovov ¢&i karbénové viakno.
Monitor je dokonca mozné otvorit' jednou
rukou, €o u lacnejsich notebookov nevidiet'
tak ¢asto. Po stranke rozlozenia portov

sa radi [deaPad Gaming 3 do kategorie
tradi¢nych notebookov. To znamena drvivQ
(kombo audio Jack, USB-C, USB 3.0, HDMI
port, RJ45 Etherner port a nabijanie) a
nie¢o malo, teda jeden USB 3.0 port 3j
napravo. Zadna ¢ast' Sasi, nanest'astie,
nie je ur¢ena vyduchom chladenia,
nakol'ko takmer celd dizku zadnej casti
notebooku zabera pant monitoru.

To sa vSak pri tomto notebooku neprejavilo
nijako strasne po stranke teplét, ¢o bolo

dosiahnuté hlavne zakomponovanim
menej vykonnych komponentov.

Ako-tak-uratny vykon

Ked' uz spominam vykon, tak by som

mal asi napisat', aké komponenty sa v
tomto notebooku nachadzaja alebo mézu
nachadzat'. Model, ktory sa dostal k nam
do redakcie, sa pysi menom 81Y400H6CK,
ktoré predstavuje procesor Intel Core
i5-10300H, 8 GB RAM, grafick( kartu
Nvidia GeForce GTX 1650 Ti 4 G, 512 GB
NVMe SSD disk a 1080P IPS monitor

s obnovovacou frekvenciou 120 Hz.

Dostupnych je vsak ovel'a viac variantov,
takze ak vas tieto parametre neoslovili,
sG dostupné aj kasky s Intel Core i7-
10750H, alebo AMD Ryzen 5 4600H,

alebo aj s grafickou kartou GTX 1650
bez pripony Ti. UZ z tychto parametrov
vidiet', Ze nepdjde o Ziadneho borca, o
sa stoviek FPS ¢i obrovskej produktivity
tyka. Ale aj dobre vyvazeny, hoci menej
vykonny hardvér dokaze divy a netreba
kvoli nemu brat' hypotéku na dom.

Procesor Intel Core i5-10300H je sice

uz 10. generacie, ale, nanest'astie, eSte
stale postaveny na 14 nm technolégii. To
znamena takty od zakladnych 2.5 GHz

az po 4.2 Turbo a 4.5 GHz kratkodobé
Turbo na jednom jadre. So Stvoricou
jadier a podporou hyperthreadingu

si vSak I[deaPad Gaming 3 poradi s
akoukol'vek namahavejsou pracou i
nov&imi hrami. Co by som uvital k tomuto
procesoru, by bola moznost' pripojit'
externd grafick( kartu, avSak tento model
nedisponuje Thunderbolt 3 portom.

Musim vSak povedat!, Ze vd'aka spojeniu
tohto procesoru s grafickym Cipom GTX
1650 Ti si na nom sice nezahrate tie
najnovsie hry v najvyssich nastaveniach,
ale ked' sa uspokojite s mierne znizenymi
detailmi, pobezia vam aj novsie AAA tituly
s hodnotami okolo 60 FPS. Skrz tieto
Cisla mierne nechapem zakomponovanie

Priemerné FPS v hrach (1080R, High nastavenia)

Bioshock Infinite | 225

The Witcher 3 (U

Shadow of the Tomb Ralder |57

Metro Exodus

Borderlands 3 |41

Death Stranding

Just Cause 4 |61
Fortnite
Rocket League 138

[Fd el 171

120 Hz panelu, nakol'ko tieto hodnoty

by pouzity hardvér dosahoval len v
niektorych e-sports hrach, a to tieZ len

so znizenymi detailmi, no je pravda, ze
vysokd obnovovaciu frekvenciu berd hraci
a ergo aj spolocnosti ako neoddelitel'nd

sGcast' ,hernych” pocitafov a notebookov.

Prekvapivo dlha vydrz
a jednoducha vylepsitel'nost'

Pri vahe okolo 2 kil nie je IdeaPad Gaming
3 Ziadne paperko, no vd'aka zabudovanej
70 Wh batérii je naozaj pouzitel'ny aj na
cestach. Pri plnej zat'azi sa, samozrejme,
neprehupne ani cez 2 hodiny, no pri
beZnej praci, browsovani internetu a
pUst'ani videa sa tento notebook mohol

v nasom pripade pochvalit' vydrZzou az 7
hodin a 15 minGt do Gplného vybitia.

Nie je to sice cely pracovny den, no kto
by to oc¢akaval od herného notebooku?
Co viak od hernych notebookov, a najma
od tych lacnejsich, hraci a majitelia
oCakavajd, st jednoduchsie mozZnosti
vylepSenia komponentov. Na pristup

k RAMke a diskom sice treba shat'

cely spodok sasi, avsak potom je uz
vylepSovanie naozaj jednoduché. Na
vyber s dva SO-DIMM sloty pre RAM,

Teploty a hluk (merané v °C a dBA)

Typické pouzivanie teplota CPU 42

Nérofné pouZivanie teplota CPU  EX8

Typické pouzivanie teplota CPU 39

Narotné pouFivanie teplata BPU i3

Typlcké pouZivanie hiugnost 31

Maroéné pouzivanie hluénosf

dva porty M.2 pre rychle SSD disky, z ¢oho
jeden je uz osadeny spominanym 500

GB kiskom od spolo¢nosti SK Hynix a,
dokonca, je v IdeaPad Gaming 3 miesto

aj na tradicny 2.5" disk. Pri jeho osadeni
vSak treba ozZeliet' vol'ny M.2 port, Co ale
nebude pre niektorych potencialnych
majitel'ov prekazkou, najma ak majd doma
tradicny HDD s vySSou kapacitou, alebo

az tak netazia po NVMe rychlostiach.

Testovanie

Na notebook bol nainstalovany
najnovsi Windows update (Windows
10 v2004 build 19041.572) a drivery.
Notebook bol nasledne otestovany v
hrach aj programoch a vysledky testov
si moZzete pozriet' v grafoch nizsie.

Zhrnutie

Lenovo IdeaPad Gaming 3 je Sikovny a
nie az tak maly notebook. Neexistuje
sice bez silnej konkurencie, no svojim
prevedenim, dizajnom, vykonom,
vydrzou batérie a ergondmiou si dokaze
obh§jit' svoje miesto na trhu. Po hernej
stranke je mu za tto cenu mozné

len maloco vytkn(t' a po kancelarskej
dokaze (aspon po stranke vykonu)
konkurovat' aj ovel'a drahsim kdskom.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 800€

PLUSY A MINUSY:

+obstojné prevedenie - absencia
+vyvazeny hardvér Thunderbolt 3
+dobra ergonémia - iba WiFi 5

+ striedmy dizajn
+moznosti vylepSenia

HODNOTENIE: YR NN N

Generation | 57



RECENZIA

HARDWARE

Samsung Galaxy Z Fold 2

0 SCHOD VYSSIE A NANESTASTIE AJ DRAHSIE.

Ked' som sa vam takto v Gvode tohto

n-y

Gzasného" roku (Gvodzovky tak silné,
Ze by ste ich mohli zaliat' horicou
vodou aj dvakrat po sebe) prihovaral

v shvislosti s revoluénym mobilnym
telefonom Galaxy Z Fold, spominal

som kultové fantasy univerzum Star
Trek. Prave v iom sa totiZto eSte pocas
Sest'desiatych rokov minulého storocia
zrodili mnohé vynalezy dnes uz zaradené
do bezného uzivania a fakticky prave
tam prisiel napad zacat' sofistikovani
komunikaéna technoldgiu rolovat' ako
noviny — nadnesene povedané. Iste,
Samsung v tomto smere eSte bude
potrebovat' zopar rokov bedlivého
vyvoja a nemalych investicii, ale prave
Specialna podsekcia z rodiny telefonov
Galaxy, ktora nesie pismeno Z, by sa raz
mohla postarat' o ten nezabudnutel'ny
nadych pravej budiicnosti. Dnes vas
preto vitam na poschodi ¢islo dva, kde
sa kvalita spracovania tohto skladacieho
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komunikaéného hardvéru pohla zase o
kus vyssie, ale cez to vSetko si so sebou
nezabudla zobrat' batoh plIny otaznikov
a pochopitel'ne aj istych Specifickjch
prekazok. Nechcem vsak, aby ste teraz
na zaklade mensej negacie hodili
spiatocku, ako sa povie, a s rachotom
vycavali z tohto ¢lanku bez jeho
precitania, a preto dodam, Ze v zavere
sc¢asného pandemického kalendara
som sa osobne netesil na nic iné zo
sveta mobilnych telefonov ako prave
na Samsung Galaxy Z Fold 2. Pod'me

si ho preto spolocne otvorit' a nechat'

sa opantat’ Ziarou jeho jedinecnosti.
Urcite mi odpustite ist( retrospektivnost'
a vracanie sa ku kvalitam prvej verzie
tohto Specifického pristroja, ale v zaujme
lepSieho pochopenia jeho prednost;,

ako aj negativ, je logické pripominat,

¢o vSetko sa vlastne zmenilo. Filozofiu
pokroku a akési pocivanie nazorov

platiacich zakaznikov sa v pripade tohto
dvojtisicového telefénu s ochybnym
displejom podarilo podl'a méjho nazoru
takmer do bodky naplnit'. Pointa
prenosného tabletu s vykonom za
hranicou kancelarskeho PC ur¢eného

na pracu a nejaka td interaktivnu
zabavu bola dodrzana a ¢o je dblezité,
fobie z poskodenia komplikovanej a

aj nakladnej technolégie ohybnych

displejov sa Samsungu podarilo posunat'

zase o par metrov blizsie do otvorenej
naruce spokojnejgich spotrebitel'ov. Co
sa zmenilo ako prvé? Vrchny displej.
Ten nam poriadne podrastol, a to do
krasnej vel'kosti 6,23 palca s pomerom
stran 25:9 a rozlisenim tak ostrym,

Ze by ste si on mohli brasit' pazdriky
(2260 x 816). Z povodnej vel'kosti

na hranici piatich palcov, kde vsetko

vyzeralo prehnane malé a sotva ste si na

vrchnej ¢asti telefonu dokazali vybavit'
socialne reCnenie a nejaké to klasické

sexualne harasenie v pracovnej dobe, tu
razom mame dostatocne vel'ky panel

s oznafenim Infinity O. Jeho vySku sice
pri komplexnejSom vyuzivani treba
regulovat' drzanim v oboch rukach, ale
na jednoduché realizovanie sprav alebo

zdvihnutie hovoru to je plne dostacujlce.

Ja osobne som dokazal jednou rukou
pisat' v dost' slusnom tempe a vzdy ked'
sa vyssie zjavila akakol'vek notifikacia,
stiahol som si ju pomocou druhej ruky.
VSetko je to preto o uZivatel'skom
pohodli a hlavne zvyku ako takom.

Zabudnite na stojany

Fold druhej generacie nie je ni¢im
Standardnym, a preto necakajte, ze bude
mozné ho strkat' do klasickych stojanov

[ "nmi

v aute alebo s snim pohadzovat' v
takarni u lekara, zatial' ¢o jednym ockom
meriate teplotu kazdému, €o nahlas
zakasle. Posun vo vel'kosti vonkajSieho
AMOLED displeju som neskor zacal
vnimat' aj v mozno trocha negativnej
rovine, ked' som si po celodennom
pouzivani uvedomil, ze som vlastne
telefon ako taky za cely den vébec
nepotreboval otvorit'. VSetky akdtne
dblezité veci stacilo vyriesit' takzvane
zvonka a na rezim tabletu ani neprislo.

Dobre a ¢o sa stane, ked' si samotné
telo tohto telefénu konecne otvorime?
Vykukne na nas uhlopriecka 7,6 palcov
s obnovovacou frekvenciou 120 Hz

a rozliSenim 2208 x 1768, ktora je
vd'aka svietivosti 900 nit schopna
naplnit' istd predstavu o dokonalosti.

Obrazovka zmlati aj ostré slnecné Ilce,
a preto je vhodna aj do exteriérov, kde
si vSak treba davat' pozor na pripadny
dazd' a prach. Ano, ako uz asi tusite,
absencia akychkol'vek certifikacii v
Samozrejme, Ze opat' ide o vynimocné zmysle ochrany sa nedostala ani do
dni, ale z jednej Casti si pred kpou

tohto pristroja treba rovnako polozit'
otazku; je pre mna skladaci telefon

v rozmeroch Fold 2 schopny najst' aj
praktické uplatnenie, alebo ide skor len

o0 vasen pre moderné technologie, za
ktord som ochotny vyhodit' dvetisic eur?
Za predpokladu, Ze denne vyuzivate
notebook, ktory vam nahradza kancelariu,
je ale Fold 2 prijemnou alternativou,
ktora navySe otvara vsetky oci a Usta
okolo vas, ako ked' lusknete prstom.
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druhej generacie, a preto v tomto ohl'ade
musime ddfat' a ¢akat' na trojku. O
kvalitach panelov z dielne Samsungu

sa tu d'alej nemame ddévod rozpravat,
ked'Zze by som sa zase len opakoval ako
ten zadrhnuty papagaj. Pod'me sa skor
venovat' pokroku v oblasti skladania a s
snim spojenej celej konstrukcie. Druhy
zarez do série Fold nam totizto prinasa
dokonca aj priamo integrovan( ochrannd
foliu, ktora zabrani mensim skrabancom
pri beznom pouzivani. Stredova ryha
telefonu ostala rovnako zachovana a

pri rozsvietenej obrazovke si ju ¢lovek
¢asom prestane vSimat', ked'ze sa musi
sUstredit' na tie Instagramové profesorky
preberajlce diplom z klinickej virologie.
Aj cez integrovand foliu vas vsak neminie
neustale Cistenie obrazovky, ¢i uz ju
budete aktivne otvarat' viac, alebo si
skor vystacite s vrchnym displejom.

5G je samozrejmost'

Najvacsi zasah do konstrukcie sa
dotyka priamo vnatorného Sasi celého
zariadenia. Po novom tu mame
zmen3enie medzery pri zlozenom stave,
do ktorej sa prepracuje ovel'a menej
prachu a, I'udovo povedané, bordelu,
avSak stale nemozete ocakavat', Ze ide

Ll
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o efekt kompletne preloZeného listu
papiera, ktory by nepotreboval akési
dizajnoveé skratky. Ja sam som vsak, ako
viete z prvej recenzie, nemal v tomto
smere voli mobilu Ziadne vyhrady, ked'Ze
jeho osobnost' dokazala prekryt' vsetko
uz len samotnou podstatou skladania
ako takého. Kibové otvaranie a zatvaranie
bolo kompletne vymenené a teraz uz

je mozné uhol otvorenia zastavit' v
akejkol'vek pozicii, co ma vsak aj jednu
negativnu vec, po novom uz tak mobil
neotvorite len zastréenim palca do

medzery, ako to krasne demonstroval
napriklad Flip Z. Mohli by sme teraz
diskutovat', pokojne aj pomocou vecnych
argumentov, na tému, ako dlhd Zivotnost'
vlastne ma cely ten kibovy mechanizmus
a samotna ohybna obrazovka, avsak tu
nam neostava ni¢ iné nez sa spoliehat' na
Samsung a jeho vyskum, ktory v prvom
roku zivota vasho telefénu dokonca kryje
ich vlastna poistka za cenu spolulgasti
(je to nejakych 100 Eur). Ak preto pride k
nectakanému zhodeniu telefénu na zem
alebo inému nezelanému mechanickému
zasahu, vyrobca vam dava dvanast'

mesiacov, pocas ktorych zaplatite len
zlomok realnej ceny celej obrazovky, ¢o
je podl'a m6jho nazoru super sluzba.
Zariadenie som nosil aktivne den ¢o

den viac nez dva tyzdne a vyuzival ho
nielen na pracu, ale aj na zabavu a po
intenzivnom teste by ste na tele telefonu
nenasli ziadnu zasadnl kozmetickd
vadu, az na bezné jemné Skrabance,
ktoré sa logicky vytvorili len na vrchnej
obrazovke (aj ta je samozrejme oSetrena
féliou priamo od vyroby). Cela ta porcia
strachu, ktora vam brani si Fold 2 zakapit'

na zaklade predpokladu, Ze vam padne
niekam do zachodu, preto mozno nie je
Gplne opodstatnena. Vlozit' si do jednej
ruky prvd generaciu a do druhej zase
druhl by znamenalo okamzité a citel'né
pochopenie konstrukénych zmien.

Celkovo je Fold 2 ovel'a tuhsim pristrojom
a jeho kovovy ram so z(bkovanim dava
uzivatel'ovi az podmanivy pocit luxusu,
ako keby ste drzali nieCo vzacne a
zaroven vykonné. Pokial' tato recenziu
prave ¢ita pracovnik PR oddelenia
Samsungu, pokojne mdze predchadzajlcu
vetu pouzit' ako reklamny slogan. Dost'
vsak bolo vtipkovania, je Cas pozriet'

sa na d'alSie praktické vlastnosti tejto
netradi¢nej knihy. VysSie som spominal
pracu. TG mbZete v otvorenom stave

delit' na niekol'ko okien a ked'ze je
obrazovka naozaj vel'ka, prehl'adnost'
prezentovaného videa, textu alebo
obrazkov ostava dostatocna. Ja sam som
na teleféne bezne tvoril text cez Office

a ked'ze originalne Microsoft/Samsung

aplikacie umoznuja pret'ahovat' obsah

z jednej do druhej, odpadlo otravné
kopirovanie a dvojité klikanie kade tade
po ploche. VSetko ostatné, ¢o vas pri
takzvanom multitaskingu napadne, sa tu
da realizovat, a to aj vd'aka nastaveniu

akéhokol'vek uhlu pri otvoreni. M6Zete
si vybavit' videotelefonat a zaroven
Citat' alebo sledovat' text v aplikaciach
a kto by mal mozno trocha horsi

zrak, rozhranie zobrazovania sa da
prispdsobit' aj vel'kostne, ¢im Fold 2
otvara naruc aj starsim roc¢nikom (len
tie dochodky by to asi sotva pokryli).

Apropo telefonovanie pri otvorenom
stave je teoreticky mozné, avsak vsetky
potrebné vstupy a vystupy sa nachadzajd
na vonkajsej strane, a preto ak vam
niekto bude volat' v Case, ked' je telefon
v rezime tabletu, staci ho len jednoducho
zaklapnat' a vybavit' hovor klasicky.
Rozmery aplikacii sa pri akomkol'vek
prechode z jedného rezimu do druhého
samozrejme menia a systém ich preto
musi neustale otvarat' a zatvarat', na

Co vas rovnako rad upozorni. V zmysle
nastavenia je v tejto sGvislosti mozné
povolit' a naopak zakazat' skoro vsetko,
aj ked' zase neotakavajte celoplosnd
pristupnost’, skor ¢i neskdr vam v tomto
duchu bude asi nie€o jemne prekazat'.
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Dualne reproduktory
AKG ocaria

\/{kon podporeny procesorom
Snapdragon 865+ pri operatnej pamati 12
GB naplfia bez mihnutia oka vieobecné
naroky na hranie sa, ¢i pripadne otvaranie
aplikacii v Sialenom tempe. Zamrziet'
sice moze znizenie vnatornej pamati

z pévodnych 512 GB na 256 GB, ale
ked'Ze ja osobne uz bezim striktne na
OneDrive a vietko pre interné potreby
telefonu priebezne triedim, ani v tomto
nevidim zasadny problém. Horsie to uz
je, a to nas privadza spat' k praci ako
takej, s nemoznost'ou integrovat' dve
fyzické SIM karty alebo jednu pamat'ova
kartu. Vsetko to avsak s Gspechom
vylepSuje vykon akumulatora, ktory bol
ostatne pychou uz pri prvej generacii.
Tentokrat sa rozpravame o kapacite 4500
mANh, ktora je schopna pri strednych
narokoch vydrzat' az takmer dva dni v
chode. Ja osobne som nasiel konsenzus
pri pravidelnom veternom doplfiani
energie, ale opat' treba mysliet' na to,

Ze batéria sa minie tak rychlo, ako ¢asto
budete telefon vyuZivat' v otvorenom
stave a Ci ostanete pri dodrZzani vysoke;j
obnovovacej frekvencie 120 Hz. Kto by
chcel doplnit' St'avu bezdrotovo alebo
priamo v rychlom rezime, obe varianty

s mu u tohto vyrobku umoznené.

Pomaly ale isto sa presGvame k zaveru
celého testu. Aby ste tomu rozumeli,
osobne by som o tomto hardvéri mohol
pisat' v ovel'a SirSich sdvislostiach, avsak
bolo by to podl'a m6jho nazoru Gplne
zbytocné. Fold 2 totizto v mnohom
naplifia filozofiu vlajkovych lodi série
Galaxy (kto si vSimol tej nevtieravej

a jemnej pripomienky Star Treku, ma

u mna galén dezinfekcie s prichut'ou
hrusky) a snad' jeding, ¢o tu vytré¢a hlavu
z piesku, je papierovo slabsi fotoaparat,
ktory vSak priamo v praxi realizuje
nadherné obrazky. Komin s vystupom
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na zadnej strane ostal opat' zachovany
a za jeho ochrannym sklom sa skryva
trio SoSoviek s 12 Mpx rozlisenim,

ktoré aj bez tej Specificky technickej
omacky vedia vycarovat' iskricku v oku
kazdého narocného zakaznika. Osobne
som ako ten Adonis docenil moznost'
snimania vlastnej tvare pomocou zadnej
kamery bez toho, aby som musel hadat'
poziciu tej svojej hlavicky makovicky,
stadi totizto otvorit' telefon a prepnat’
predni obrazovku do selfie rezimu a
okamzite sa vidite ako v zrkadle. Ak uz
spominam fotoaparat, tak ten vndtorny
sa konetne zaobisiel bez Skaredého
plastového vyrezu. Ide o ten vyrez, Co
som v recenzii predchadzajldceho modelu
kritizoval asi zo vsetkého najviac.

Samsung Galaxy Fold 2 mfa vo finale
opat' ocaril a ostavam nad'alej obhajcom
tejto netradicnej a stale financne
narocnej koncepcie telefénov. Pre

urcitd sortu uzivatel'ov, ktorf potrebuja
pracovat' vsade, kde to je len mozné a ¢o
nie vzdy mdzu u seba nosit' notebook,
je prave tato verzia skladacieho
hardvéru priam spasonosnag, ked'ze

im jednym t'ahom odb(ra nutnost'
nosenia klasického mobilu a zaroven

: buduje nepopieratel'ny zaujem okolia.

Jeding, Co je nutné na dosiahnutie
masového rozsirenia takto ladenych a
koncipovanych strojov, je jednoducho
vyrazné zrazenie ceny smerom dole.
Nanest'astie sa Fold 2 nepodarilo
zlacnit', ba naopak, cenovka isla este o
kus vySSie a to v baleni nenajdete ani
dokonalé bezdrotové slichadla Buds
Live, ale len klasické kablové AKG.
Pripiste si to na zoznam chrupaviek v
inak viac ako chutnom krvavom koktaile,
a to sa textu vyssie nedostala cela

ta jedinecna aura filozofie a pokroku,
ktor( pocitite jedine na vlastna kozu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 2000€

PLUSY A MINUSY:

+Vyuzitel'nost' - Absencia ochrany
+ Displeje - Cena

+\ykon

+ Dizajn

+ Batéria

HODNOTENIE: * % % KTy
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RECENZIA

HARDWARE
Lamax BFit2

FITNESS NARAMOK PRE ZACIATOCNIKOV S PREMIOVOU CENOU

-

Niektori I'udia zastavajd nazor,Sportom

k trvalej invalidite”, ini si uvedomuja, Ze
hlavne v dnesnej dobe sedawych prac a
moznosti pohybu este viac obmedzenych
pre pandémiu, je dobré utuZzovat' si zdravie
telo sprava, €o mu vyhovuje a ¢o naopak
zanedbavaja. Jednoduchym pomocnikom,
ktory spaja prijemné s uzitocnym, je fitness
naramok, no za poslednych par rokov

sa na trhu so smart hodinkami roztrhlo
vrece, a preto moze byt' t'azsie orientovat'

sa vo vsetkych parametroch, modeloch a
vychytavkach. V redakcii nam pristal jeden z
jednoduchsich, no stale schopnych kaskov od
spolocnosti Lamax s nazvom BFit2 a pretoze
som uz viac ako rok nositel'om fitness
naramkov (hoci doposial' injch znaciek),
nevahal som a pustil sa do skisania.

Dobry fitness naramok nie je nikdy zIV,

pretoZe aj tie najmenej madre kasky
ponikajd schopnosti, ktoré oslovia aj tych
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najmenej zdravo zalozenych I'udi. Na
mysli mam teraz napriklad upozornenie
na prichadzajlce hovory i spravy, vd'aka
comu netreba mat' smartfon stale vo
vrecku, ale na dosah Bluetooth pripojenia
budete stale informovani, alebo moznost'
ovladat' prehravac hudby priamo na ruke,
bez nutnosti vyt'ahovat' mobil z vrecka.

Co som si v3ak na fitness naramkoch naozaj
zamiloval, je celkovy prehl'ad a informacie,
ktoré s mi jednoducho dostupné cez
aplikaciu alebo na samotnom naramku.
Pocet krokov, ktoré som za den urobil, kalérie,
ktoré som spalil, ale aj tep Ci krvny tlak a v
neposlednom rade aj monitoring spankového
rezimu sU jednoducho informacie, bez
ktorych by som prezil, no je dobré ich mat'

a naich zaklade mozno upravovat' svoje
fungovanie. Priamo do testovania som

teda iSiel s uZ mierne ,rozmaznanou’
predstavou, zvyknuty na kdsky Xiaomi
Amazfit Cor 2 a Huawei Band 4 Pro.

Obal a jeho obsah

Balenie Lamax BFit2 svojimi malymi
rozmermi vel'mi neprekvapi. Predsa len,

ide iba o hodinky a aj moje predoslé kisky
ku mne dorazili v porovnatel'ne malych
obaloch. Karténova krabicka karténovej
farby ponitka na prednej strane jednoduchy
nakres samotnych hodiniek a zoznam
zakladnych vlastnosti na tej zadnej. Co
prijemne prekvapi, je druhy pribaleny
naramok, do ktorého je mozné prehodit’
samotné telo hodiniek. Na vyber som tak
mal slusne vyzerajlci Sedy naramok a jasne
tyrkysowy pre pripady, ked' som sa citil
odvaznejsie. Na druhd stranu ma prekvapila
absencia nabijacky hodiniek, ¢o som vSak po
kratkom prelistovani prilozeného manualu
rychlo pochopil. Tento naramok sa totiz
nenabija drotovo ako starsie hodinky, ani
bezdrotovo ako modernejSie kisky, ale ako
nabijacka funguje samotné telo hodiniek. To
po .wylipnuti” z naramku ukaze vystupok na

jednej strane fungujici ako USB konektor.
Na jednej strane mi bezdrotové nabijanie
na mojich sikromnych naramkoch celkom
vyhovuje, avsak viem ocenit', Ze BFit2 je
mozné jednoducho nabit' kdekol'vek, kde
sa nachadza jeden vol'ny USB konektor, i
uZ je to v nabijacke, potitaci, alebo rovno v
modernej zasuvke. A pri nutnosti nabijat'

ho len raz za cca 7-10 dni podl'a vyuzivania

displeja nie je tento ortiel' az taky casty.
Som vsak stale rad za druhy silikdnovy
naramok, pretoZe je naozaj mozné, ze sa
pri dlhSom vyberani a vkladani tela do
naramku tento material opotrebuje.

Prvé dojmy a spracovanie

Po stranke materialov stavili v Lamaxe
na silikdn a plasty, ¢o definitivne nie je

pri zariadeni ur¢enom pre aktivnych l'udi
zIy krok. Mozno by som uvital mierne
prémiovejsi pocit, nakol'ko nie je plast ako
plast a silikon ako silikén, avsak potesi
aspon pouzitie tvrdeného skla na vrchnom
povrchu zariadenia. Za zmienku stoji aj
systém zapinania, na ktory som si musel
chvil'ku zvykat'. Ano, systém ,prevliect’

a zacvakndt” je pritomny na mnozstve
smart hodiniek a fitness naramkov,

ale osobne stale preferujem tradicny
naramkovy Styl prevliekania s prackou.

Technické parametre

Lamax sa pri tomto naramku chvali
farebnym displejom s rozliSenim 80 x 160
pixelov, spominanou 10-dnovou vydrzou
batérie a podporou vSetkych tradi¢nych
funkcii smart naramkov. Obidve m6zem
takmer potvrdit'. Hoci pri rozliSeni displeja
nie je nad ¢im plesat’, najma preto, Ze ide
o TFT panel, na ktory je za sIne¢nych dni
t'azsie vidiet' a vydrz batérie sa pri mojom
Style pouzivania blizila skor k smym
diiom. Neohdri ani odolnost' iba IP67, Co
znamena moznost' ponorit' hodinky iba
na 30 minat do hibky maximalne 1 meter.
Iné fitness naramky uz bezne pontkajd
IP68 alebo sa rovno chvalia tym, kol'ko

atmosfér tlaku vo vode zvladnu. Co mozem
vyzdvihnat', je nizka hmotnost' naramku
(len 22 gramov), vd'aka ktorej jednoducho
zabudnete, Ze nie¢o na ruke nosite.

Vychytavky a aplikacia

Teraz uz ale k tomu najddlezitejSiemu,

teda ¢o vSetko BFit2 zvladne. Zakladné
schopnosti, teda notifikacie z mobily,
meranie tepu/rychlosti/vzdialenosti/tempa,
monitoring spanku, krokomer, vypocet
kalorii, intervalovy tréning, to vsetko BFit2
zvlada. Takisto potesi tichy budik, ktory sa
snazi nositel'a zobudit' vibraciami, presne pri
I'ahkych fazach spanku ¢i moZnost' nastavit'
si rozsvietenie displeja pri dvihnuti ruky.

Osobne som si obl'Gbil funkciu stlacenia
spusSte fotoaparatu na smartfone pri
zatraseni hodinkami, hoci treba pocitat' s
miernou dizkou odozvy. Pre selfie s mobilom
poloZzenym mimo rik je to ale skvela
funkcia. VSetky tieto aj d'alSie moznosti je
mozné nastavit' cez aplikaciu FlagFit 2.0,
ktora sa mi spomedzi novSich priselcov

na trh so smart naramkami pacila takmer
najviac. MozZno nevyzera najmodernejSie, ale
ani raz mi za pouzivanie nepadla a je naozaj
prehl'adna a jednoducha na pouZzivanie.

Ovladanie

Kameriom drazu tohto naramku je
ovladanie. Celé pozostava z jediného

tlacidla. To znamena, Ze na preklikavanie v
menu treba do tladidla kratko t'ukat' a na
potvrdenie vyberu ho treba 3 sekundy drzat'.
Pre niekoho, kto si navykol na dotykové
displeje podobnych rozmerov, alebo aspon
tlacidla schopné detegovat' pohyb doprava
a dol'ava, bol prechod na tento systém
najvacsou strast'ou celého pouzivania.

Ano, bliz&ie informacie a nastavenia si bude,
samozrejme, kazdy prezerat' cez smartfon,
no pri pouzivani sa mi nespocetnekrat
stalo, ze som v menu omylom prebehol
vol'buy, ktorG som chcel spustit' a musel
som opat' prechadzat' cely vyber odznova.

Pokial' by bol BFit2 vasim prvym naramkom,
je mozné, Ze by ste si na tento Styl ovladania
jednoducho zvykli, no prichadzajic do
testovania s predoslymi skisenost'ami je
toto jedna z veci, ktoré by mi vzdy prekazali.

Zhrnutie

Lamax BFit2 neohdril. Ale za to ani prilis
nesklamal. Pokial' hl'adate jednoduchy
naramok na zaznamenavanie informacii
ako tep, spankovy rezim, kroky a iné fitness
zaleZitosti, a planujete ich sledovat' hlavne
cez aplikaciu, bude BFit2 dobrou vol'bou.

Hoci mierne drahSou ako naozaj
zakladné naramky, ktoré tieto funkcie
ponUkajd tiez. Osobne by som vsak
odpordcal priplatit' si d'alSich 10-15 eur
za niektory z modelov ponikajdcich
ovladanie aj priamo na displeji, pontkajd
tak lepsiu ergonomiu bez smartfonu.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Lamax 32¢€

PLUSY A MINUSY:

+nizka hmotnost' - vysoka cena

+ vSetka o¢akavana - horsie viditel'ny
funkcionalita displej na sinku

+zopar bonusovych - menej sofistikované
vychytavok ovladanie naramku

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE
Asus ROG CHAKRAM

INOVATIVNA MYS S MINI JOYSTICKOM PRE NAROCNYCH

Asus uz dlhSie s jeho hernou odnozou
ROG, ¢o v skratke znamena Republic

Of Gamers, doslova valcuje trh svojimi
pocitacovymi perifériami. Venuja sa vijrobe
hraéskych mysi, klavesnic, ba dokonca

aj komponentov a mnoho d'alSich veci.

Ich meno sa za tie roky, od kedy firma
posobi, stalo symbolom a zarukou kvality.
V dnesnej recenzii sa pozrieme na ziibok
ich mysi s prémiovou cenovkou, ktora

disponuje mnozstvom zaujimavych funkcii.

Konkrétny model sa nazyva Chakram.
Balenie

Asus do balenia mysSi zakomponoval
mnozstvo zaujimavych veci, z ktorych
niektoré ma priam Sokovali. Zatial' ¢o z
vonkajsej strany ide iba o stredne vel'ka
Skatul'u, ktora, zda sa, neobsahuje nic
Specialne, vo vnuatri na vas ¢aka puzdro na
mys, akysi modul podsvietenia, nahradné
spinace, nahradny joystick, nabijacka,
pouzivatel'ska prirucka a zopar d'alSich
veci, ktoré naozaj milo prekvapia.
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Spracovanie a dizajn

Mys je spracovana vcelku zaujimavo. Ako
material bol pouzity prevazne tvrdeny
plast, na hlavnych dotykovych plochach
dokonca priehl'adny plast. Ten ale nema
kladny vplyv na podsvietenie v oblasti

dlane a taktiez na nom ostavajd odtlacky,
Co je, podl'a moéjho nazoru, neprijemné
ako na pohl'ad, tak aj na dotyk.

Inak ide o stredne vel'kG mys, ktora je
svojimi rozmermi, ktoré s 132 x 76 x 43
mm, a svojou hmotnost'ou, ktora je bez

kabla necelych 120 gramov, dokonala.
Je prispdsobena pravakom, ktorym je jej
drzanie priam poteSenim a hmotnost'
taktieZ neurazi, a aj keby hej, tak nie je
nijak nastavitel'ng, takze mate smolu.

Dizajnovo ale ide o celkom vydareny
ksok, sklame vas iba ten priehl'adny
plast na povrchu, ktory sa mozno

dal nahradit' nie¢im lepSim, to uz

ale necham na spolo¢nost'.

Softver

Softvér, ktory Asus ponudka pre toto
zariadenie a pre mnozstvo ich periférii,
sa nazyva ROG Armoury II. Ten si mozete
zadarmo stiahnut' na ich stranke a
pouzivat', ako len chcete. Pontka
moznosti naprogramovania vsetkych
tlacidiel a dokonca aj joysticku na l'avej
strane mysi. Samozrejme, moznost'ou

je spravit' si niekol'ko vlastnych profilov,
medzi ktorymi sa da vyberat' si. Dalej

s( pritomné nastavenia DPI, odozvy
tlacidiel, zrychlenia a zpomalenia, RGB
podsvietenia, réznych reZzimov svietenia,
reZzimu spanku, Gsporného rezimu,
kalibracie mysi a d'alSie zaujimavé

vychytavky, z ktorych nieco urcite vyuzijete.

Pouzivanie

S pouzivanim mysSi ROG Chakram som bol
Gplne spokojny. Jednoducho som na nej
nedokazal najst' nic zIé, ani vzhl'adom na
jej cenu. Podl'a mna ide o idealnu mys pre
naro¢nejsich i pre hratov. Coho som sa
asi najviac obaval, bola odozva v pripade
bezdrotového pripojenia. Ta bola ale v
podstate na Grovni drotovej mysi a ja som
bol milo prekvapeny. Dokonalé Omron
spinace prémiovej kvality (ako vSetko
ostatné v tomto produkte), st taktiez
milym prekvapenim. Dokonca s v baleni
dodané este d'alSie dva také spinace spolu
s kitom, aby ste siich mohli kedykol'vek
svojpomocne vymenit'.

K joysticku by som povedal tol'ko, ze je to
vel'mi prijemna a vyuzitel'na vec. Je totiz
programovatel'ny takmer akokol'vek, to
znamena, ze s nim mozete scrollovat,
chodit' v hre a v podstate robit' vSetko,

¢o si zmyslite. Ak ho ale nepotrebujete

a neplanujete vyuzivat, v baleni je nan
krytka, ¢ize si ho mbZete zakryt'. Jedinym
minusom by bolo asi len to, ze sa da mozno
az prilis I'ahko vybrat' a pri prudSom,
silnejSom a rychlejSom pohybe by vam
mohol jednoducho vypadndt', na co si treba
davat' pozor. Rad by som eSte spomenul
rychle nabijanie, pomocou ktorého za

15 min(t nabijania Gdajne ziskate az

12 hodin pouzivania. Vyrobca uvadza,

ze mys na jedno nabitie poskytne az 79
hodin vydrze. Zaujimava je aj technologia
DPI On-The-Scroll, €0 vam umoznuje
nastavit' si DPI na skrolovacom koliesku.

Zaverecné hodnotenie

VSetci asi vieme, Ze Asus je svetova Spitka
v tvoreni pocitacovych komponentov

a periférii. ROG Chakram je toho
jednoznacnym dokazom a aj ked' si
myslim, ze s podsvietenim na dlanovej
Casti by sa dalo vyhrat' trochu lepsie

a joystick by mohol drzat' pevnejsSie,
nemdzem inak nez zariadenie vrelo
odporucit'. Okrem tejto ,chybicky krasy’
a mensieho nedostatku ide o Spickovi
hern( bezdrétovd mys s ultrarychlym
nabijanim a mnohymi funkciami, ktoré
si zakaznik za jej cenu, zacinajdcu na
157 eurach, jednoznacne zaslizi.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 157€

PLUSY A MiNUSY:

+ prisluSenstvo k mysi - slabé podsvietenie
+rychle nabijanie v oblasti dlane
+ komfort pri drzani - joystick je nachylny
+joystick na vypadnutie

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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Mobvoi TicWatch C2+

PODARENY UPGRADE CENOVO DOSTUPNYCH SMART HODINIEK S ELEGANTNYM DIZAINOM

s

'm " ”- ,

B

Spolocnost' Mobvoi sa so svojimi
vyrobkami zacina pomaly, ale isto, naplno
pretlacat' aj na lokalny trh a povedomie

o stale sotva Sirokej ponuke takzvanych
chytrych hodiniek v pravidelnom tempe
obohacuje o zaujimavé kiasky. Radu
TicWatch sme sa v naSom casopise
venovali uz viackrat a ked'ze toho ¢asu
iSlo vzdy o akési prémiové modely,
respektive vlajkové lode daného
segmentu, nebude vdbec na Skodu skasit'
spravit' ten symbolicky krok smerom
nizsie. Aj ked' konkrétne a v pripade
smart hodiniek TicWatch C2+ neponiika
vyrobca zrovna l'udovi cenovku na

styl lacnych ¢inskych zariadeni za par
eur, cez to vSetko ide vo vSeobecnom
meradle o dostupny hardvér vytvoreny

za pomoci prémiovych kritérii. ESte
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nez vébec zacnem s v{pisom funkcii a
mojich celkovych dojmov v jednotlivjch
kategdriach testu, je nutné podotknat',
Ze za skratkou C2+ sa skryva hardvér
schopny takmer plnohodnotne simulovat'
zakladné, ale aj pokrocilé funkcie
moderného telefonu, respektive ide o
hodinky schopné eliminovat' vas ¢asto az
prehnany kontakt s mobilom ako takym.

4GB internej pamate

Tradicne to celé odpalime stru¢nym
popisom dizajnu a celkového dojmu uz
pri prvom nasadeni na zapastie. Ked'ze
je C2+ z takzvaného unisex konceptu,
jeho nie prave obrovské rozmery davaji
moznost' vtriet' sa do priazne obom
hlavnym pohlaviam (samozrejme, ze

nasledne aj tym stovkam d'alSich pohlavi
ktoré Gdajne existujd) a bez rozdielu
veku. Mobvoi nam prinasa tradi¢ny
cifernik v gul'atom prevedeni, ktorého
vrchna Cast' je vyslstruzena z kovu,
avsak naopak ta spodna sa z pohl'adu
materialu drzi v sekcii tvrdeného plastu.

Tu moZno nastava prvy kompromis
ovplyvneny finalnou cenovkou, ale
moZzem vas v tomto smere hned'
upokojit', ked'ze vysledny dojem z
vyrobku to nijako nekazi. Ostatne Cierna
farba je vyraznou dominantou sasi
hodiniek, a to aj v spojeni s modrastym
odtiefiom kozeného remienka.
Mimochodom, kto by chcel siahnut'

po inej farebnej verzii, vyrobca este
predava variant striebornej a zlatej, o

sG verzie asi viac vhodné pre neznejsie
pohlavie. Vel'mi ma potesil obsah
balenia, ktory okrem klasickej nabijacej
stanice formou konektora s magnetom
ponlka aj moznost' gumového remienka.
Ten je skér vhodnejsi pre Sportovo
zaloZzenych uzivatel'ov tak, aby sa pri
umyvani hodiniek alebo priamo pocas
procesu potenia nemuseli obavat' o
degradaciu koZe. A aky dojem som
nadobudol pri prvom zaklapnuti kovovej
poistky do brisenej koze? Opat' som

sa citil ako agent jej veliCenstva s
povolenim zapijat' (ano, ¢itate dobre).

Prach aj voda

SGcast'ou vybavy je v tomto svete
nesmierne potrebna certifikacia

IP68, ktora vam umoznuje sa s
hodinkami vystavovat' vplyvu prasnych

=

rediot award 2019 -
= winner E

TicWatch C
W Wear OS by Google

prostredi a rovnako tak vam dava
moznost' skoCit' s nimi do bazéna
pIného I'ubovol'nej tekutiny.

V/ySSie uvedena schopnost' akejsi
predizenej ruky k mobilnému telefénu

tu kazdopadne naraza na jednu dost'
zasadni prekazku a tou je nemoznost'
vybavovania hovorov priamo cez hodinky.

Telo zdobi dvojica fyzickych tlacidiel
a zo spodnej strany ofakavany
senzor tepu, avsak nenajdete tu
Ziadny reproduktor, cez ktory by
ste mohli uskutocnit' telefonat.

Ak je preto prave tento aspekt pre

vas u smart hodiniek zasadnym,
odporG¢am vam zamerat' svoju
pozornost' na vyssi model. Inak je
vSetko takpovediac tak ako u vlajkovych

.

lodi, snad' len s par minimalnymi
odchylkami. Displej o vel'kosti 1,3 palca
ponlka uspokojivé rozlisenie (360

na 360), ktoré je v takomto rozmere

a v spojeni s AMOLED technolégiou
vel'kou dominantou zariadenia s
opera¢nym systémom Wear OS.

Nedavno som prostrednictvom jednej
panelovej diskusie vasnivo riesil
dblezitost' integracie vykonnych Cipov
do takto limitovanych zariadeni, ako
s prave chytré hodinky a aj nad'alej
trvam na tom, Ze v zaujme stlacenia
nakladov na vyrobu smerom do suterénu
sa spolocnosti spravne orientujd

na pre mnohych mozno nevykonné
procesory. Tento postup je mozné
badat' aj u C2+ kde je integrovany
Qualcomm Snapdragon Wear 2100 s
jednym gigabajtom operacnej pamate.

Tato kombinacia je pre chod vsetkych
funkcii danych hodiniek dostacujiica a
ani po dvoch mesiacoch intenzivneho
testovania, kde som bezné pouzivanie
prekladal fitnes aplikaciami a neustalym
nakrdcanim ruky pre spustenie cifernika
som nezbadal Ziadnu ¢asov latenciu.
Pévodny model C2 z roku 2018 sa v
tomto smere da prakticky zrovnat,
avdak spominané znamienko plus
prinasa takmer polovi¢né navysenie
operacnej pamate, Co zariadeniu

ako takému dozaista prospelo.

KaZdopadne neodpori¢am instalovat'
do systému hromadu zbytocnych
aplikacii, len aby ste si skratili ¢as na
toalete, ked'ze v tomto bode sa isty
vykonnostny deficit m6Ze prejavit'
spomalenim celého rozhrania. Ak vsak
ostanete u toho najpodstatnejsieho,
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¢o vo finale je mozné u smart hodiniek
vyuzivat' dlhodobo, ziadne problémy
s rychlost'ou menu nepocitite.

Google Pay ano, ale...

Pre nas je samozrejme moznost' platenia
cez hodinky pomocou Google Pay cez
NFC stale nedostupna, kazdopadne
TicWatch C2+ ako také vam tento spdsob
mifania umoznujd (ak Zijete v krajinach,
¢o funkciu podporuja, urcite je prave toto
pre vas relevantna informacia). Ked' uz
som vysSie nacal samotné rozhranie
tohto hardvéru, tak v tom mozeme
pokracovat'. Celé menu sa ovlada
jednoducho pomocou posunu dotykom
(nastavenie je mozné vo vysoko citlivej
alebo zakladnej rovine) a kto si vyberie

pat' idealnych aplikacii pre kazdodenné
potreby, mdze si ich takpovediac
vyniest' do popredia v zrychlenej

casti menu. Inak vas tu ¢aka sdhrn
klasického softvéru s logom spolocnosti
Mobvoi, ktory sa dotyka Sportovania,
snimania funkcii tela a v neposledne;
rade vyhodnocovania pozbieranych
vysledkov. Ak by ste sa ma pytali na
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s(casny stav moznosti nastavovania
hodiniek priamo cez mobilny telefon, a
teda schopnost' aplikacie Wear OS, sotva
by som v porovnani s konkurenciou
mohol v pripade hodiniek znacky Mobvoi
skakat' dva metre do vzduchu. S@ tu
totizto obrovské limity a nedostatky,
ktoré Google akoby nechcel ani riesit'.

\/ tomto bode sa preto treba pripravit'

na nejaky ten stupen nepohodlia,
zvlast' ak si myslite, ze cez mobil sa
dokazete dostat' ku vietkym funkciam
samotnych hodiniek. Inak som bol
spokojny s dobre fungujicim meranim
tepu, zaznamenavanim spanku a

GPS lokacie. Jednoducho vsetko to, o
konzument ocakava, sa tu zhmotni
ako privesok pripnuty o vasu ruku.

Zasadnym aspektom mojej vlastnej
hodnotiacej tabul'ky je dozaista sila
akumulatora a celkova vydrz batérie.
Tu vyrobca integroval kapacitu 400
mAh, ktora vas podl'a papiera ma
podrzat' na necelé dva dni, ¢o uz tak
nie Gplne koreSponduje s realitou.

Osobne som hodinky dobijal kazdého
jeden a pol dia tak, aby sa nahodou
nestalo, ze mi nadranom zlyha budik a
ja nevstanem tam, kam mam. Nast'astie
dizka nabijania pomocou pribaleného
doku nepresiahne hodinu a pol, a tak
ma ¢lovek behom obedovej pauzy
priestor na doplnenie St'avy, zatial'

¢o sedi v pokoji za stolom. Co viac
dodat'? Vylepsena verzia TicWatch C2
so sebou priniesla sice len minimum
zmien, ale pontka overend stabilitu

a isty kus know-how z prémiovych
modelov s ovel'a vySSou cenovkou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Mobvoi 24L0€

+ Dizajn - Batéria

+ Odolnost’ - nemoznost'
+ Obsah balenia telefonovania
+ Funkcie

HODNOTENIE: * % % KTy

pretoze nase hostingy bezia bez chyb.

Webglobe
Yegon

‘ Ani neviete, Ze n4s méate

wy.sk
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Samsung Galaxy Watch 3

NOVY DIZAJN A KO?ENY’REI\/IIENOK SO SEBOU PRINIESOL OVELA \/ACéTTLAK/NA
ELEGANCIU, INAK IDE STALE O JEDNY Z NAJLEPSICH SMART HODINIEK NA SCENE.

- L ¢
> e A

Ked' som si pocas predchadzajiicej
vymeny generacii naramkovych hodiniek
od Samsungu len sotva dokazal
vSimnat' akychkol'vek zasadnych

zmien, s prichodom aktualneho

modelu s oznacenim 3 sa mi to uz

darilo ovel'a lepSie. Na test som dostal
Styridsat'pat' milimetrovi verziu, ktora
je sice oznacovana ako unisex, avsak
pre neznejsie pohlavie je tu rozmerovo o
nie¢o mensi Styridsat'jeden milimetrovy
priemer a moznost' vyberu elegantnej
bronzovej farby. \V oboch pripadoch

sa vSak rozpravame o technologicky
najmodernejSej verzii takzvanych

smart hodiniek, aké si vobec mozete
momentalne nasadit' na ruku a mna
samotného nesmierne zaujimalo, €i
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sa za dvojro¢nym odstupom medzi
minulym a sicasnym modelom skryva
adekvatny dévod na novi investiciu.

Hlavnou témou tohto tikajlceho striedania
strazi je zmena. Zadina to uZ pri samotnom
baleni, kde doteraz typické Cierne krabicky,
ktoré k hodinkam celkovo patria, a to

aj bez invencie akejkol'vek elektroniky,
razom strieda metafora na Sperk. Leskly
napis Samsung Galaxy Watch 3 je

totizto v tomto pripade umiestneny na
podlhovastej krabicke v bielom prevedeni,
ktora ma, podl'a méjho nazoru, navodit'
atmosféru, Ze si za nemall investiciu

do tychto hodiniek prinasate domov
skutocne nieo vzacne a obdivuhodné. A

s takymto nie¢im som rozhodne ochotny

| F

sGhlasit'. Dve predchadzajlce generacie
hodiniek od Samsungu sa stali pevnou
scast'ou mojho Zivota, a to hlavne vd'aka
krasnemu dizajnu a pevnej konstrukcii,
ktora v spojeni s vojenskou odolnost'ou
voci vonkajsim vplyvom tvorila vysoky
stuperl kompaktnosti. Ked' som potom po
prvykrat otvoril vysSie spomenuté balenie
od Galaxy Watch 3, moje nadSenie z tohto
radu produktov sa nijako nevytratilo.
LeSteny kovovy ram v striebornom odtieni,
z ktorého vystupuje pre tento model uz
typicka otocna luneta, sa dockal mensieho
z(zenig, ale €o je vbbec najdoleZitejSie,

tak samotné hodinky sG nielen tensie,

ale aj o patnast' percent I'ahsie nez
predchadzajici model. Tymto vsak zoznam
evidentnych noviniek este nekondi.

Konecne koza

Ak ma nie¢o na minulych modeloch
vyloZene iritovalo, tak to boli takmer vzdy
gumené remienky v baleni. Nechcem

tu samozrejme tvrdit', Ze by ich kvalita
nebola nastavena na pokrytie aspon tych
dvoch rokov pouZivania pod ochranou
spotrebitel'skej zaruky, to ani nahodovu, ale
ak uz za vyrobok tohto razenia utracam
stovky eur (v tomto pripade to je na Starte
znova cez styristo eur), tak otakavam onen
vySSie prizvukovany luxus. A ten len sotva
navodite materialom ako je guma, aviak
akonahle sa nehrdzavejica ocel' spoji s
pravou koZou, nastane (plne iny pocit z
vyrobku samotného. Spracovanie kozeného
remienku je v tomto pripade navyse
prémiovej kvality a ¢i uz samotné hodinky
mate v plane zladit' k elegantnému saku
alebo Stylovej bunde s napisom NASA, oba
varianty vam aj vd'aka tol'ko spominanému
dizajnu a kvalite materialov s prehl'adom
sadni do ndty. Nasledujlce zmeny si uz
skor kozmetického charakteru. VSimnat' si
mobzete vymeny dvoch jedinych fyzickych
tlacidiel na pravej strane hodiniek, ktoré

sa z podlhovastého tvaru transformovali
do viac klasického gul'atého formatuy,

ako aj jemného kovového hrbol'u
umiestneného medzi tymito tlacidlami.

Pri opise dizajnu sa musim, hlavne pre
menej informovanych Eitatel'ov, vratit' spat’
k otocnej lunete. Jej funkcia je v zmysle
onoho know-how hodiniek od Samsungu
vObec najzasadnejsia, ked'Ze zjednodusuje
ovladanie a zaroven pomaha upokojit'
nejeden syndrom nepokojnych prstov
—nehovorte mi, Ze som jediny, kto musi

neustale nie¢im kratit' ako prostititka s
kabelkou. Vd'aka zGbkovanému efektu a
tvrdému drazkovaniu sa pocas pohybu
lunety na sekundu premenite na ministra
zodpovedného za hmotné rezervy, ¢o si
ide zo svojho trezoru vybrat' zlaté tehlicky,
ale hlavne mézete preskakovat' cez menu
hodiniek rychlost'ou svetla a ani sa pri
tom nedotknGt' hlavnej obrazovky. V
tomto bode sa eSte stru¢ne zastavim,
ked'Ze pocas dlhoro¢ného pouzivania
minulych modelov radu Samsung Galaxy
Watch som zacal badat' efekt degradacie
pohybu samotnej lunety, ktory osobne
pripisujem dlhodobému pdsobeniu vody. Aj

ked' maja hodinky krytie IP68 (kompletna
odolnost' voci prachu a odolnost' vodi vode
do hibky jedného metra potas tridsiatich
minQt), isté veci sa na produktoch tohto
formatu prejavia az pocas dlhotrvajiceho
pouZivania. Nejde sice o nieco, o

priamo znemoznuje funkénost' hodiniek,
avsak pre mia osobne je pouZivanie
lunety alfou a omegou, a preto na jej
Ciastocné znehodnotenie musim v tomto
texte upozornit', ked'Ze si nemyslim,

Ze by sa tento mensi nedostatok s
novym modelom nakoniec vytratil.

Od dokonale pohodIného, ba az luxusného,
remienku cez neustale sa kratiacu lunetu
presunieme k d'alSej dolezitej sciastke
a tou je 1,4 palcovy Amoled displej. V
tomto ohl'ade sa nit zasadné nemeni,
ostatne pre¢o menit' nieco, ¢o je v ramci
danych moznosti takmer dokonalé?
Dotykova obrazovka je krasne ¢itatel'na
aj pod ostrymi lG¢mi sinka a akonahle

si menu interného Tizen systému
nastavite podl'a svojich predstav, displej
budete brat' ako monitor vykonného
politaca uviazaného o vase zapdstie. Aj
ked' je hlavné sklo zo série Gorilla DX+,
odpori¢am kazdému investovat' do
rovnako kvalitného ochranného sklicka,
ked'Ze sa mi za tie dIhé roky pouzivania
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smart hodiniek neraz osvedcilo branit'

sa skrabancom a nechcenym Gderom
hodiniek o ram dveri alebo o zabradlie.
Staci sa pozriet' na ond lunetu, ktora je po
viac nez dvoch rokoch aktivneho nosenia
doslova posiata Skrabancami rézneho
druhu. Nehovoriac o tom, Ze s Cistym
displejom dokazete hodinky neskdr ovel'a
lepSie predat'. Dost' vSak bolo privolavania
katastrofickych scenarov, pod'me sa eSte
na sekundu vratit' k samotnému baleniu.
Galaxy Watch 3 totizto prichadzaji s
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novym systémom nabijacej kolisky, ktora
tentokrat vyuZziva identické nabijacky ako
pri nizsom rade Galaxy Watch Active.

Pévodne som si tento fakt ani neuvedomil,
avsak stala sa mi taka vec, ze som si
zabudol nabijacku od hodiniek v kancelarii
a ked' som po celom dni dorazil domov

a hodinky hlasili takmer nulov( energiu,
marne som ich zafal strkat' do kolisky

od minulého modelu. Nast'astie moja
manzelka pouziva Watch Active, a tak

som s prekvapenim zistil, Ze jej viano¢ny
darcek spred roka sa vdanom momente
stal o to platnejSou investiciou.

Uz ste niekedy spadli
do zachodu?

Spomienkou na minulorocné sviatky, kedy
sme eSte ani len netusili, aké peklo nas v
roku 2020 vlastne ¢aka, sa teraz pozrieme
priamo na silu akumulatora. Batéria a jej
vykon je aspekt, ktory sa vyrobca radu
Galaxy Watch snazi posivat' vpred kazdym
novym modelom. Inak to nie je ani pri
tomto hardvéri, aj ked' pochopitel'ne vsetko
zavisi vyhradne na intenzite pouzivanych
aplikacii ¢i Grovne jasu obrazovky. Nabijaci
proces po maximalnu hranicu energie

vam zaberie zhruba dve hodinky ¢istého
casu, to vsetko s pouzitim originalneho
adaptéru. Pomocou funkcie PowerShare
vSak mdzete hodinky natankovat' aj
priamo cez telefon znatky Samsung, avsak
tento proces je pomerne neprakticky a
hlavne ¢asovo narocny. Batéria mi pocas
bezného dna, kedy som sa hodinku venoval
plne meranému cviceniu na cyklistickom
trenaZzéri a zvySok ¢asu prijimal telefonaty
priamo cez hodinky a stru¢ne odpovedal

na notifikacie z Facebooku a Instagramu,
hlasila nie¢o malo cez pat'desiat percent.
To znameng, Ze za urcitého predpokladu

ste schopni na jedno nabitie prezit'
necelé dva dni bez toho, aby ste museli
hodiny pripajat' na zdroj energie. Sam
som vsak vypozoroval, Ze najvacsim
zrGtom St'avy je v tomto pripade aktivne
zapnutie GPS a eliminacia automatického
jasu displeja, kde minimalne v druhom
pripade odpord¢am prejst' na regulované
osvetlenie, o vam, zvlast' pri animovanych
pozadiach hodiniek, m6ze zasadne
pomoct'. A preco mat' zapnuté GPS na
hodinkach, zatial' ¢o sedite na zachode na
najvyssom poschodi vyskovej budovy istej
nemenovanej spolo¢nosti? Nuz, Galaxy
Watch 3, tak ako aj jeho predchodcovia,
disponuja funkciou takzvanej SOS spravy,
ktora sa pri zaznamenani prudkého padu
(to vSetko vd'aka akcelerometru) postara
o0 odoslanie poslednej znamej polohy

na prislusné zachranné sluzby — len
pripominam, Ze tGto funkciu treba mat'
vopred nastaven( cez SMS sluzbu.

GPS je vSak samozrejme (zko spojené

so Sportom ako takym, ktorého
zaznamenavanie je d'alSou vel'kou
schopnost'ou Watch 3. Ako prémiovy model
inteligentnych hodiniek od Samsungu vam
investicia do tohto vyrobku dokaze zarucit'
monitorovanie snad' vsetkych znamych
Sportovych odvetvi, z ¢oho hned' sedem
rozpoznava automaticky. Nejde o ni¢
prevratné ¢i novatorské, ostatne, rovnako
to zvladal aj minuly model — plus minus
chybna zamena plavania s bicyklovanim,
ale vyvojari softvéru prepojeného na
hlavné snimace zo zadnej strany hodiniek
opat' vychytali par mich a vSetko tak bezi
ovel'a prirodzenejsie. S rovnakou vervou
ukladania a podrobného rozoberania
vasich fitness vykonov sa hodinky snaZzia
mapovat' aj d'alsi délezity aspekt nasho
zivota a tym je spanok. Samsung vo
vyhradnej spolupraci s organizaciou
National Sleep Foundation povysil
hodnotenie vasich vykonov s poslintanym
vankdSom na nov( droven a po kazdom
prebudeni vas tak, zatial' ¢o sedite na

snehovo bielom porcelane, ¢aka rozbor
spanku v neuveritel'nych podrobnostiach,
ktorym k dokonalosti chyba uz len

vizualizacia pozvol'na sa vytracajlceho sna.

Jediné, co vam to moze skazit' je situacia,
kedy si hodinky date na noc na nabijacku a
pripravite sa tak o zaujimavé informacie.

Ak mdzem v tomto smere zase raz nieco
poradit', tak je lepsSie sa naucit' nabijat'
hodinky priebezne pocas dna, zatial'

o sedite pri PC alebo prave obedujete,
ked'Ze v noci je idealne ich mat' stale na
ruke. V pripade, ak by sa vas zdravotny
stav rapidne zhorsil, signalizacia zvukom
na to moZe upozornit' vasho rodinného
prisludnika, alebo priamo vas osobne
—ak to v danej situacii bude mozné. Aj

z tohto dévodu s smart hodinky stale
vhodnym daréekom pre nasich milovanych
prarodicov/rodicov, k Comu si eSte
pripnite vySSie spomenuté odosielanie
SOS sprav pri prudkych padoch.

Zaverom som si nechal stru¢nd
charakteristiku si¢asného vykonu
najnovsieho modelu radu Galaxy Watch.
Zamerne to pisem az prehnane vecne,

ked'Ze v tomto smere sa ni¢ extra nemeni
a rychlost' odozvy na vase podnety je stale
takmer okamzita, nech uz po zariadeni
chcete otvorit' aplikaciu alebo silen
skontrolovat' aktualny ¢as. Na systém vsak
nesmiete prehnane tlacit' a snazit' sa v
rychlosti otvarat' jednu aplikaciu za druhou,
ked'Ze to mdZze viest' k spomaleniu reakcir.

Pri urcitych aplikaciach je vam navyse
nad'alej umoznené kompletne vynechat'
mobilny telefon a sam som si asto iSiel
zabehn(t' do pekarne pre Cerstvi bagetu
poclvajlc hudbu priamo cez slichadla
pripojené k hodinkam, zatial' ¢o telefén
ostal doma napojeny na nabijacke. Za
predpokladu, Ze by ste po mne chcel
jedno jediné slovicko, ktoré by najlepsie
vystihlo moznosti tohto hardvéru, tak by
to v pripade Galaxy Watch 3 bolo priam
nemozné. Ide o vysoko spol'ahlivy a
vykonny hardvér v nadhernom a hlavne
odolnom kovovom 3Sasi, ktory po novom
dostal kozeny a pohodIny remienok
priamo v baleni. Jeding, ¢o snad' moze
stale prekazat', je absencia moznosti
platenia priamo pomocou Samsung
sluzby pay, ¢o vsak blizka buddcnost'
moze eSte zmenit'. Inak ide o najlepsie
inteligentné hodinky stcasnosti,

ktorych jedinG schopn( konkurenciu
predstavuje nateraz firma Apple.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 450€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Batéria
+ KoZeny remienok

+ Funkcie

+V/ykon

+ Odolnost'

HODNOTENIE: YN NN N
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RECENZIA

HARDWARE
OnePlus 8T

WARP POHON EXISTUJE!

Vsetko je raz po pruykrat a aj ja som v
duchu tohto ¢asto vyuZivaného hesla
nemohol donekocna pred firmou OnePlus
kl'u€kovat' ako ten zbesilo utekajici zajac
pred svetlami uhanajiceho automobilu. Po
rokmi preverenych znackach konkurencie
mi tak distribator viozil do rdk najnovsi
mobilny telefon z dielne tejto nesmierne
mladej, ale o to viac ambici6znej, €inskej
spolocnosti, aby som konecne zahodil
nezdravé predsudky z nepoznaného a
okdsil pravi chut' pokroku. Slovo pokrok je
asi v tomto konkrétnom pripade priamo na
mieste, ked'Ze ak sa u telefonu so skratkou
8T da nieco vylozene vyzdvihndt', tak to

je odkaz na moje milované univerzum

Star Treku. OnePlus si v tomto pripade
jednym t'ahom omota okolo prsta znalcov
warpovej rychlosti a rovnako tak kritikov
pomalého nabijania u prenosného
hardvéru. 8T totizto vyuziva priam svetelne
rychly systém Warp Charge 65, ktory vam
batériu doplni aZ po okraj behom Sialenych
cca 35 mindt. A to je argument, ktory sa s
prehl'adom a pravom pretlacil uz do prvého
odseku tejto recenzie.

76 | Generation

Za sumu na hranici 630 Eur sa vam do
rik dostane dizajnom sympaticky mobil
s uhloprieckou 6,55 palca a rozlisenim
displeja 2400 na 1080. Tieto ¢isla hovoria
jasne hlavne v slvislosti s kvalitou
AMOLED obrazovky pri moznosti aktivnej
obnovovacej frekvencie 120 Hz, ale ovel'a
podstatnejSie pre mna bolo, Ze Citatel'nost'
a celkovy prehl'ad diania na zariadeni je
vyborny aj pod tlakom ostrych sine¢nych
[G¢ov. Na tento aspekt urcite mnohi

z vas prihliadajd a zvlast' pri vyssich

cenovkach, v takzvanej strednej triede
smart telefénov. Dobre, OnePlus vie ako
oCarit' v zmysle kvality prezentacie, avsak
ako na tom je samotny vyber materialov
a potrebné certifikacie o do ochrany
pred vonkajsimi vplyvmi? Tu uz model 8T
t'aha za trochu kratsi koniec, minimalne
u druhého menovaného bodu. Pristroj
totizto nedisponuje ziadnou formou

IP ochrany pred vodou, ako aj vy$sim
stupfiom prachu, ¢im je nutné jeho
majitel'ov vystrihat' pred akymkol'vek

nechcenym padom do pohara s pivom, €i
nebodaj iného ponorenia do akychkol'vek
tekutin. Osobne ma vsak potesil dualny
slot na SIM karty, ktory dokonca disponuje
jemnym tesnenim po okraji, ¢im sa méze
dosiahnut' aspon tiastocna regulacia
Casto nezastavitel'nej vihkosti. V duchu
pozitiv musim rovnako vyzdvihnat' kovové
Sasi kombinované so sklenenou zadnou
doskou, ktorej leskly vzhl'ad je mozné
potlacit' prilozenym gumenym puzdrom
(najdete ho priamo v zakladnom baleni).
Zariadenie sa asi najlepsSie drzi prave

v kombinacii s ochranou, kedy nehrozi,

%e by vam mohlo wykiznut' z ruky.

Gesta

Pri opise onoho puzdra musim kratko
spomenut' aj press verziu tohto telefonu,
ktora ku mne dorazila v priam GZasnom
baleni schopnom zrazit' na kolena
akdkol'vek konkurenciu. Vyrobca tu
dokonca nezabudol pribalit' aj d'alSie
dva obaly, z ktorych prave ten simulujdci
obnazZenie vnitornosti vyzera priamo

v akcii jedine¢ne a Gzasne (da sa
pochopitel'ne dokapit' separatne, ak by
ste mali zaujem). OnePlus 8T prichadza

na nas trh v konfiguracii s 8 GB operatnou
pamat'ou, GloZiskom 128 GB a procesorom
Qualcomm Snapdragon 865 (7nm+). Po
stranke softvéru sa tu rozpravame o
Androide 11 s nadstavbou na operacny
systém Oxygen 11, a tak, ak si to celé date
do jednej roviny, je vam jasné, ze ide o
vykonnostne dostatocné Zelezo schopné

zmysl' aJuceho konzumenta. Mohli by sme
sa tu teraz spolocne rozpravat' o vsetkych
tych zaujimavych moznostiach, ktoré prave
nadstavba Oxygen spristupnuje, ale za
mna asi najviac zaujala akasi ¢ierna skrinka
telefénu, o vyrobca oznadil nazvom
Insight. Uzivatel' tak pomocou jednoduchej
grafickej linky sleduje celodenné mapovanie
pouzivania jeho telefonu a ma prehl'ad o
jeho kompletnej vyuzitel'nosti v danej dobe.
Pre jedného mozno nezaujimava hlipost’,
avsak ma to svoje pozitiva, hlavne pri
zhodnoteni svojej zavislosti na mobile ako
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pritomny a funguje rovnako dobre. Filozofia

tak mladej spolo¢nosti, akou OnePlus je,
musi logicky prinasat' svieze napady a
zaujimavé rieSenia v ¢asto skostnatenych
sekciach notoricky znamych postupov. V
tejto stvislosti sa mi preto pacil napriklad
sposob prepojenia hore uvedeného
odomknutia so spustenim rychleho
menu. Jednoducho, ak podrzite prst na
obrazovke o nieco dlhsie, nez je potrebné,
automaticky sa vam spusti vyber skratiek
vedacich k vami zvolenym aplikaciam.

Jednou z nich by mohol byt' aj takzvany
Zen rezim. V tomto pripade ide o aplikaciu
vhodnd na potlacanie ¢oraz vacsieho
vplyvu mobilného telefénu na ¢loveka
ako takého a ak sa niekedy pristihnete pri
tom, ako ste v takzvanom automatickom
zombie moduse a presivate obrazovkou
bez toho, aby ste si vobec stihli tam
prezentovany obsah prezriet', prave Zen
modus by mohol byt' prijemnou cestou k
relaxu a vymaneniu sa z danej zavislosti.
A podobnych aplikacii tu najdeme hned'
niekol'ko, kde sa znacna Cast' z nich snazi
uzivatel'ovi poméct', nech uz parkuje
auto a ma slabl orientacn pamat', alebo
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si len nevie dostatocne efektne zoradit'
ikonky v menu, respektive separovat'
odpad od délezitych nastrojov. OnePlus

8T, ako prvy telefén od tohto sedem rokov

existujlceho ¢inskeho vyrobcu, sa pre
mna stal dozaista ekvivalentom knihy

plnej neotrenych napadov a moje prvotné

Stitenie sa nie¢oho nového nakoniec

skontilo v prachu nelogickych predsudkov.

VV6bec najvacsie prednosti 8T vidim

v prémiovych materialoch, AMOLED
displeji, reproduktoroch s Cistym
zvukom, dostatocnom vykone — vyuzit'
ho mdZzete na multimedialnu zabavy,
ako aj zakladné pracovné Gkony, ale
hlavne v batérii s kapacitou 4500 mAh.

Ta vas s prehl'adom podrzi celé dva

dni (pocas plného vyuzivania) a ¢o

je najpodstatnejsie, pomocou sci-fi
systému nabijania cez 65W si d'alSich
Styridsat'osem hodin zabezpecite uz po
35 minGtach. V tejto sdvislosti sa stalo
pre mna Gplne fascinujicim sledovat'
rast desatinnych Cisiel stavu nabitia,

ako keby iSlo o sekundova rucicku na
hodinkach. Zariadenie d'alej samozrejme

disponuje celou Skalou moznosti modernej
konektivity a prepojenia (5G, Bluetooth,
NFC, Wi-Fi 6 a podobe), a tak jedinou jeho
nedostatkovou zlozkou ostava absencia IP
ochrany a priemerna kvalita fotoaparatu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
OnePlus 650€

PLUSY A MINUSY:

+ Batéria a jej nabijanie - Fotoaparat

+ Displej - Absencia IP ochrany
+ OxygenOS 11

+ Pouzité materialy

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

3DSimo

UMENIE PRE VVSETKYCH

Opat' sa vam tu budem trocha spovedat'.
Znova sa tu obnazim, aj ked' pre kazdého,
kto pravidelne ¢ita moje ¢lanky, sa mozno vo
finale nebude jednat' o nejaké bombastické
odhalenie, kazdopadne nepisem o tom
zase nejako €asto. Sam sa sotva mozem
definovat' ako zru¢ny ¢lovek, ¢o si pomocou
nite na cistenie zubov dokaze ustrikovat'
vianocny bio sveter aj s navodom na

pranie a susenie. Ked' mi date nakreslit'
kona stojaceho pri stodole, vznikne z toho
rekonstrukcia ukrizovania JeziSa Krista v
kombinacii s vySetrenim konskej prostaty.
Jednoducho nespadam do tej pozehnanej
vetvy rodinnych talentov v zmysle umenia
vyjadreného perom, Stetcom, hlinou alebo
¢imkol'vek, €im sa to umelci minulosti

a dneska ohanaj. Isto, som si schopny
vymenit' prasknutd pneumatiku na aute,
ak si to okolnosti vyZaduijd, ale sotva by
som vam z nej vedel vyrezat' pomdcku pre
bezdetné mamicky — napriklad zarazku za
dvere, alebo do nej ihlou vSit' konSpiracni
tedriu o mizndcich muzskych ponozkach.
Naopak taky mgj brat, ten sa Zivi ako grafik a
momentalne napriklad tvori tie neskutocne
iritujce reklamy o tancujci Skreckoch

vo fusakliach, ktorych by ste po piatom
opakovani na ziadost' mojej malej dcérky

najradsej pretiahli murarskou lopatou. On
je ta typicka vetva umeleckého talentu, ¢o
sa nezastavila pred hradbou rozsypanych
pismeniek a isla este d'alej. Ja, naopak,
milujem a viem tvorit' nieco savislé a vecné
pomocou klavesnice alebo hlinenej tabul'ky
- zaleZi od aktualneho kalendara, ¢o by sa
dalo oznacit' za umenie, ak by som mozno
tak ¢asto nepisal o modernych vysavacoch
alebo robotickych umyvacoch okien.
Kazdopadne, aj ked' testujem elektrické
kolobezky a nasledne sa vam snazim ich
kvalitu a pripadnii nekvalitu reprodukovat'
¢o najzaujimavejSou skladbou textu, ide mi
predovsetkym o istd formu uhranutia vas,
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Citatel'ov. Tym sa konecne dostavame

k tol'ko potrebnej pointe v Givodnom odseku
na test Gspesného ¢eského vyrobku

z hlavy Davida Paskevica, ktory sa dozaista
rovnako profiluje ako umelec. Nespada vsak
do tej predpojatej Skatul'ky muzov

v bielych plast'och s baretom na hlave

a so zasychajicou paletou farieb v ruke, on
je, rovnako ako ja, skér umelcom pracujicim
s chut'ou pomahat'. Predstavte si ho

ako vynalezcu zatvoreného v zaprasenej
garazi, ktory tGzi po tom pomoct' I'ud'om
zjednodusit' ich bezny Zivot a v rovnakej
miere im zaroven dat' Sancu objavit'

v sebe toho neprebudeného majstra.

- S T
=
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3DSimo, pdvodne hlavne pero na tlacenie
plastovych produktov, sa za vyraznej
pomoci zahrani¢nych Startovacich
platforiem formatu Kickstarter podarilo
spominanému umelcovi z garaze
premenit' az do takej formy, ze dnes ide

o plnohodnotny a multifunkény nastroj

so Sirokou Skalou vyuzitia. Pointa o
vytvarani ¢ohokol'vek z taveného plastu
formatu PLA, ABS, PETG a podobne sa
razom transformovala do konceptu
vymenitel'nych adaptérov, ktoré vam
dokazu uSetrit' miesto v Supliku s
naradim, a to zasadnym spdsobom. Dnes
je totizto mozné k zakladnej verzii tohto
zaujimavého produktu dokapit' napriklad
elektronicky skrutkovac so Sirokou Skalou
nadstavcov, vitaciu hlavicu alebo dokonca
priamociaru pilku schopn( pracovat' nielen
s hrubymi drevenymi doskami. Pytate sa,
preco by ste potrebovali prave nieco takéto,
ak vam doma uz zavadzajd Standardni
zastupcovia podobného naradia? Vtip je
prave v tom, Ze nikto nikoho nen(ti vlastnit
kompletnd vybavu série 3DSimo, avsak
cez to vSetko tu mate moznost' ziskat'
miniatdrne verzie Standardne vel'kych

vitaciek a pilok, ktorymi dokazete nielen
opravovat' jemnejSie veci, ale zaroven aj

v rovnakom duchu realizovat' to svoje
osobné umenie. Pocas testu som rezanie
spominanou pilkou vyuzil len na overenie
vykonu tohto separatne predavaného
pomocnika, ale musim uznat', ze sila je

tu dostato¢na na manipulaciu nielen

so spominanym drevom, ale pokojne 3j
plastom, ¢i dokonca hlinikom . O to viac

je dolezité si uvedomit', ze pracovat' s
tymto naradim neznamena hrat' sa na
Boba stavitel'a, tu si pri zlej a nedbalej
manipulacii m6Zete pokojne urezat'
koncek prsta, ¢im by ste si celd svoju
modern( socializaciu s telefonom v ruke
poriadne skomplikovali. Cena jednotlivych
a dodatocne predavanych nastavcov

sa pohybuje na hranici tridsiatich eur a
nemusite sa obavat', samotnou kdpou toho
ziskate eSte ovel'a viac. Napriklad k takej
vitactke st dodavané aj vysoko kvalitné
vrtaky a brisne hlavice, ktorymi je mozné
vytvarat' €okol'vek priamo do skla. MdZzete
si tak zobrat' pohar na pivo a vybrasit' don
narodeninovy napis pre svojho blizkeho
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MultiPro

alebo dokonca tvorit' obrazky priamo na
sklenené fl'asky. VSetky potrebné nastavce
s( sGcast'ou danej ,DLC" expanzie a jediné,
¢o vam pri takejto praci vysoko odporicam,
je nasadit' si kvalitny respirator, aby ste
nahodou nevdychli skleneny prach. Ono
podcefovat' bezpecnost' pri praci by sa
nemalo nikdy a nikde. Dobre, je vam teda

jasné, ze 3DSimo je predizena ruka kazdého
domaceho kutila, ktorému ¢as straveny v
jeho pracovni ubieha diametralne odliSnym
sposobom nez kazdému, o uz je zaradeny
do korporacného Gtlaku s kravatou na

krku. Pod'me v3ak teraz spravit' krok

spat' a zamerajme sa skor na spominanu
hlavna myslienku celého tohto pristroja.

Hracky

Investiciou do akéhosi Startovacieho

balitka si domov dotiahnete kvalitny
prenosny kufrik na zips, v ktorom na vas
¢aka samotné telo 3DSimo so Stvoricou
nastavcov, aktivnym adaptérom, tubou

cinu na letovanie a dostatocnou porciou
takzvaného filamentu (plastové struny) na
prvotn( sebarealizaciu. Okrem nastavcu
uréeného na zahrievanie a tvarovanie plastu
tu rovnako mdzeme najst' duo akychsiihiel
ur€enych na spajkovanie alebo vypal'ovanie
(koza, drevo) a jednu stredne vel'k( strunovid
pilku na rezanie polystyrénu a podobnych
Struktdr. VSetko pekne Ghl'adne zabalené

a pripravené na transport. Tento zaklad
vam dostacuje na vSetko potrebné v zmysle
vyuzivania hlavnych funkcii vyrobku a ja
osobne som sa uz kratko po rozbaleni
okamzite pustil do tvorby prvych plastovych
hraciek z mojej novootvorenej tovarne.

Ako totalny laik som pochopitel'ne vébec
netusil, Co to znamena tvorit' s 3D perom na
baze tavenia nejakej plastovej naplne, ked'ze
moje jediné skdsenosti sa v tomto smere
dotykali klasickych a stale predrazenych

3D tlagiarni, pomocou ktorych si Howard

Wolowitz zadovazil pist'alku. Zrazu som
tak mal v ruke nie¢o nepoznané a dozaista
aj jedinetné. Akonahle pero pripojite do
elektrickej siete (nie, nefunguje to na baze
nabijania), zistite, Ze by to mozno chcelo
ovel'a dlhsi kabel samotného adaptéru.

Musel som si totizto v tomto pripade
zrealizovat' improvizovan( dielfiu rovno
uprostred obyvacej izby a dodatotne
manipulovat' s nabytkom, o je vsak

asi skdr len moj osobny problém. Menu
pristroja zobrazované na malom LCD displeji
obsahuje, pre menej jazykovo zdatnych, aj
lokalizaciu do ¢eského jazyka a dokonca tu
okrem moZzno trocha zbyto¢ného navodu
najdete aj minihru na styl arkadového
bludiska. UZ od prvého spustenia 3DSimo
sa pri vol'be hlavice na tlacenie ozve klasicky
zvuk tociaceho vetraku. Ten sa stara o
dostatocné chladenie prednej ¢asti, cez
ktor( lezie von roztaveny plast a zarucuje
vam, Ze ani po hodinach tvorenia vam z
koncekov prstov nezalne zliezat' zhorena
koZa. A o prvé nakoniec vyliezlo z mdjho
vyrobného pasu? Spravil som mald macicku,
maly poharik, mala klietku. \VSetko item pre
babiky mojej milovanej dcérky, ktora ma pri
tvoreni, zatial' ¢o som si hryzol do jazyka,
sledovala s neuveritel'nym zapalom. Trvalo
niekol'ko dni snahy premenit' filament na
cokol'vek uzitotné, az som sa rozhodol
prejst' k rydzo umeleckej sfére a zacal som
pracovat' na Specialnom strome Zivota a
smrti—moj vlastny magnum opus, a to
bez pouzitia jediného pismenka. Nebudem
vas tu teraz nudit' podrobnost'ami, ostatne
prilozena fotodokumentacia hovori sama
za seba a este nez sa zatnete smiat’,
odkazujem vas na prvy odsek tohto textu,
zatial' ¢o pozvol'na prejdem k podstate.

Podpora

Praca s tymto 3D perom sa jednoducho deli
do dvoch rovin. Jedna spociva v moznosti
opravit' zlomené plastové diely ¢ohokol'vek
v domacnosti a druha, naopak, otvara
naru¢ vsetkym tym skrytym umelcom

bez baretu. Strojcovia vam k nakupu
pribalia aj poriadne hrubd knihu pInd
skutognych Sablén na desiatky projektov,
pomocou ktorych sa mézete naudit' s
perom pracovat' a zaroven si vyrobit'

niekol'ko uzito€nych predmetov do bytu
lomeno domu. Variabilita funkénosti je tu
navyse tak Siroka, ze za predpokladu, ak
vas 3DSimo pohlti tak ako mna, dokazete
si pri nom vypestovat' navyk na pach
roztopeného filamentu — ako by povedal
Dusan, mne to neSkodi, mne to robi dobre.

Uzivatel'ské rozhranie vam navyse dava
priestor na nastavenie rychlosti podavania
naplne, &im si pri komplikovanejsich
projektoch moéZete dovolit' vytvarat'
sofistikované detaily priamo vo vzduchu a
takzvane bez prerusenia. Nieco také vsak
dokazu len vysoko skiseni profesionali,
medzi ktorych sa ja osobne samozrejme
neradim a nikdy radit' nebudem. Délezitym
argumentom tu ostava stupen zabavnosti
a minimum frustracie. Niekto by po
prezreti mojej tvorby, ale aj tvorby ovel'a
zdatnejSich umelcov, mohol tvrdit'; Ze

ide o sotva atraktivne predmety, avsak

na pochopenie sily a magie, aka sa

spaja s tvorenim prostrednictvom tohto
praktického hardvéru, potrebujete viac nez
len sledovanie obrazkov alebo pripadne
videi. Mimochodom, 3DSimo je rozhodne
vhodnym darc¢ekom aj pre najmensich.
ESte neZ s penou u pusy zacnete vytacat'
Cislo na socialku, mam v tomto pripade

na mysli verziu Basic 2, ktora disponuje
bezpec¢nou Groviou pracovnej teploty (65
stupnov), Specialnym druhom filamentu

a bezdrétovym chodom. Idealna vec pre
minimalne osemrocného potomka, ktory

v sebe mdZe lusknutim prsta objavit'
lasku k umeniu a tvorbe vlastnych hraciek.

Navyse mozno sdcasne aj vecny argument
do hadky na tému; preco mi ta hracku
nekdpite? Kde ste schopni pohotovo
reagovat' s vetou; A ved' naco synak, vsak
si ju vyrob. Vyrabat' si svoje vlastné veci,
opravovat' ich, menit' Struktdru, toto vSetko
je len zlomok na zozname schopnosti pera
3DSimo. Pocas viac nez dvoch mesiacov
intenzivneho spoluZitia s nim, som v

sebe sice neobjavil ¢insku napodobeninu
Michelangela, ¢o ale vo finale nijako
nedegradovalo moju chut' tvorit' a
realizovat' vlastné, ¢asto spontanne,
projekty. Tak silno som tvoril, az sa mi
podarilo nechtiac otestovat' aj zakaznicky
servis vyrobcu. Bola to konkrétne nedel'a
vecCer, kedy som bez akejkol'vek nadeje

na skord reakciu odoslal formou mailu
popis daného problému a zacal sa venovat'
pisaniu d'alSej recenzie v poradi. Behom
desiatich min(t som bol kontaktovany,
najprv kolegom samotného autora
myslienky 3DSimo a nasledne priamo
strojcom tohto zariadenia, a eSte nez by
ste stihli aj s prizvukom Inda povedat'; ako
vam moézem pomoct'?, cely problém bol
vyrieSeny k mojej nesmiernej spokojnosti.

Som rad, Ze vam tdto GZasn( skdsenost'
ohl'adom reklamacie m6zem symbolicky
nahriat' a pripnt' k textu vyssie, ked'ze

to predstavuje moju vlastnl zaverecn(
bodku za jednym jedine¢nym zariadenim
uréenym pre kazdého, kto sa chce nielen
hrat', ale kto chce pri hrani aj realne tvorit'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Conquest 110€
PLUSY A MINUSY:

+Funkéné 3D pero - nic¢

+ MozZnost' rozsirovania
+ Pristupnost' rozhrania
+ Zakaznicka podpora

HODNOTENIE:

L. 0. 8.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

MSI GeForce RTX 3080 Gaming X Trio

KRAL JE MRTVY, NECH ZIJE NOVY KRAL

Nova generacia grafickych kariet od Nvidie je
konetne tu. S nepredstavitel'nym vjkonom.
V novom Sate. A tentokrat s prijatel'n(ejs)
ou cenou. Toto vSetko s fakty. Takisto ako
je fakt, Ze majitelia prvej generacie RTX
kariet maji byt' z coho smutni, pokial' do
svojich kariet investovali za posledného
polroka namiesto toho, aby pockali na
prichod novej ponuky od Nvidie. Odhliadnuc
vSak od toho, ako sa mozu citit' niektori
hraci, ktori investovali do novej karty aj

viac ako tisic eur, aby nasledne zistili, ze
podobny vykon ich mohol stat' polovicu,

je as pozriet' sa na zGibok prvej karte,
ktora sa k nam do redakcie dostala. MSI
GeForce RTX 3080 Gaming X Trio je na
papieri takmer vSetko, po com moze srdce
hraca tazit', no ako vzdy, riadime sa heslom
doveruj, ale preveruj, a preto som tito
kartu poriadne potrapil za ten kriminalne
kratky €as, ktory bola redakcii k dispozicii.

Nvidia s prvou generaciou RTX kariet
sl'ubovala vel'kd revolGciu na poli
samotného zobrazovania hier a toho,
ako siich budd moct' hradi uzivat'.

A hoci sa revoldcia nie tak celkom konala,
nemozno predoslym RTX kartam upriet'ich

82 | Generation

naozaj masivny vykon (pri mastnej cene),
ktory Cerveny tim iba t'azko dobieha. St

to dva roky, odkedy sa do slovnika hracov
usadili frazy ako Ray Tracing, DLSS &i Tensor
jadra, a hoci je prechod hier na Ray Tracing
technolégiu pomalsi, ako vel'a hracov a urcite
aj Nvidia zamestnancov dufalo, niektoré
vyhody RTX kariet je mozné uplatnit' aj pri
tradi¢nom rasterizovanom vykres|'ovani hier.

Co je to vlastne Ray
Tracing a DLSS

Mozno uz nie je také potrebné opakovat'

to, ako pri recenziach prvej generacie RTX
kariet, ale opakovanie je matka madrosti

a so znizenymi cenami RTX 3XXX kariet

si ich budd moct' dovolit' aj I'udia, ktorych
doteraz Ray Tracing nezaujimal. Takze v
skratke — od potiatku zobrazovania obrazov
na digitalnych obrazovkach bola pouzivana
technolégia menom rasterizacia. V\yhodou

rasterizovaného obrazu je bleskova rychlost,

s akou dokazu aj menej vykonné grafické

karty spracovavat' mapy 3D modelov a chrlit'

2D obrazy v realnom ¢ase, ¢im vytvaraja
dojem plynulého obrazu. Rasterizacia
ma ale mnoZstvo nevyhod ako nutnost'

pouzivat' Specialne mapy na osvetlenie a iné

GENERATION
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triky, aby vyzeral vysledny obraz ako-tak k
svetu. Tento Styl zobrazenia definitivne nie
je mftvy a to dosvedCuje aj mnozstvo hier,
ktoré napriek pouZivaniu kompromisov v
podani rasterizacie, vyzeraja neskutocne
dobre. Na scénu ale nastupuje Ray Tracing.
Respektive, Ray Tracing ako technolégia
existuje uz tiez peknych par rokov a je
jednym zo zakladnych kameriov nielen
animovanych filmov, ale aj vel'kej ¢asti CGl
efektov v modernych filmoch. Vd'aka Ray
Tracing technolégii vyzerajd ohromné bitky
v SCI-FI filmoch tak realisticky a akéné
scény mozu byt' o tol'ko pohlcujicejSie. Ray
Tracing namiesto spracovania 3D modelu,
separatnej mapy osvetlenia a d'alSich

map s tiefmi, farbami a inymi doplnkami
jednoducho vezme scénu a v redlnom ase
vypocita, ako sa od vSetkych 3D modelov
odrazia lice zo vSetkych zdrojov svetla.
\lysledné obrazy sG ovel'a realistickejSie,
tiene tmavsie, sinko jasnejsie. Problém,
ktorému Ray Tracing doteraz Celil, bol
nedostatocny vykon grafickych kariet, ktoré
jednoducho neboli schopné spracovavat'
taky pocet snimok a pracovat' tak rychlo,
aby bol vysledok hratel'ny. Pri praci na
filmoch nie je dIhSi ¢as vytvorenia jedného
snimku taky problematicky, no pri hre ich

Priemerné FPS v hrach - 1440P

Civilization VI Ultra 255

Civilization VI Ultra OC  PLr 8

Death Stranding Very High 158
Death Stranding Very High 0C
Rainbow Six Siege Ultra 346
Rainbow Six Siege Ultra OC
Shadow of the Tomb Raider High 159
Shadow of the Tomb Raider High OC
Forza Horizon 4 Ultra 181

Forza Horizon 4 Ultra 0C - L

Matra Exodus Ultra 103

Metra Exodus Ultra 0C  glorg

Borderlands 3 Ultra 116
Borderlands 3 Ultra OC
FarCry 5Ultra 148

Far Cry 5 Ultra OC

treba stabilne minimalne 24 alebo eSte
viac za sekundu. Hlavne vd'aka pokrokom,
ktoré sa Nvidii podarili pri architektare
novych grafickych jadier, sG RTX karty
takym vel'kym posunom a vyzera to tak,
ze 3j buddcnost'ou hier. Druhym vel'kym
WOW faktorom RTX kariet je DLSS,

teda Deep Learning Super Sampling.

Této technolégiaje vd'aka programovému
je hra zobrazovana, bez toho, aby musela
v tomto rozliSeni nativne pracovat'. Po
lopate povedané, si RTX karty schopné
pozriet' sa na obraz v rozliseni, povedzme,
1920 x 1080 pixelov, zvacsit' ho na 2K,
alebo 4K, Co je 4 x, respektive 8 x vacsi
obraz a matematicky vypocitat' rozlozenie
pixelov a upravit' snimky v realnom ¢ase
tak, Ze sa k nativnemu 2K a 4K rozliSeniu
kvalitou naozaj priblizuja. Dost' vSak uz o
technolégiach, hor' sa na samotn( kartu.

Obal a jeho obsah

Tak, ako aj iné prémiové karty od spolo¢nosti
MSI, je aj MSI GeForce RTX 3080 Gaming

X Trio dodavana v rozmernejsej a kvalitne
vyzerajlcej krabici. \V baleni sa hned'
navrchu nachadza tenka ochrana v podobe
makkej peny, v ktorej je osadena papierova
zlozka, obsahujlca par brozdrok ako
napriklad manual, komiksovo spracovany
navod na instalaciu ¢i nalepku. Pod touto
penou sa nachadza uz samotna karta,
zabalena v antistatickom obale, a vedl'a nej
je umiestnena sSpecialna kovova vystuha,
ktord mdzu spolu s kartou majitelia
nainstalovat' do pocitaca. Ta by sa mala
postarat' o udrzanie karty vo vodorovnej

| ﬂ\

pozicii a zabranit' prilisSnému klesaniu

na jej konci, €o pri karte s takouto vahou
bude asi nutnost'. VVel'ké prehybanie

SOM Si Sice po nainétalovanf samotnej

Ci tak testoval vo zvislej polohe, no pre
dlhodobé pouzivanie ju urcite odpordcam.

Prvé dojmy a spracovanie

Karta MSI GeForce RTX 3080 Gaming X Trio
sa, ako uz koniec jej mena napoveda, méze
pochvalit' chladenim trojicou ventilatorov.
Osadené ventilatory sa tentokrat volajd

Torx 4.0 a so svojimi prepojenymi lopatkami
boli Specialne navrhnuté na o najlepsie
vysledky pri chladeni grafickych kariet. Na
rozdiel od niektorych rieSeni od vyrobcov
sa vSetky tri ventilatory tocia rovnakym
smerom a nijako sa neprekryvaja, ¢im
nevytvarajl virenie a turbulencie vzduchu.
\/ konetnom désledku vsak, ako bude
vidno v grafoch s vysledkami, chladenie
tejto karty v MSI zvladli obstojne. Karta sa
moze pochvalit' aj prémiovo vyzerajdcim
backplateom (ktory je podl'a informacii od
MSI vyrobeny z materialu menom grafén)

a RGB podsvietenim na boku, spodku a
vrchnej hrane karty, ¢im vynikne nielen

pri inStalacii vo vertikalnom slote, ale aj

pri tradi¢nom horizontalnom osadeni. VV
minulosti som parkrat kartam vytykal, ze
nemajl podsvietené aj pismenka GEFORCE
RTX umiestnené na karte, no medzicasom
som bol pouceny, Ze Nvidia nepovoli na
tychto logach ind farbu podsvietenia ako
zelend. Rozmery a vaha tejto karty, 328 x
140 x 56 pri 1565 gramoch, st porovnatel'né
s prémiovymi kiskami predoslej generacie,
a treba preto mysliet' na to, Ze na niektorych
maticnych doskach bude karta prekryvat'
nizSie PCle sloty. Na(ne)st'astie, netreba
mysliet' na vel'kost' tejto grafickej karty pri
pouziti v reZime SLI, pretoZe t(to moznost'
Nvidia nadobro opustila ako pri 3080, tak

aj pri 3070. Ako posledn( radu by som
mozno este odporGcal instalovat' tito
kartu radSej iba do mati¢nych dosiek, ktoré
disponuj vystuzenymi PCle x16 slotmi.

Technickeé Specifikacie

Co oproti predos$lej generacii pontika RTX
3080 a Specificky tento model? Nebudem

Priemerné FPS v hrach - 4K

Civllization VI Ultra 185

Chvilizatlon VI Ultra OC

Death Stranding Very High 109
Death Stranding Very High OC
Rainbow Six Siege Ultra 187
Rainbow Six Slege Ultra OC
Shadow of the Tomb Ralder High 90
Shadow of the Tomb Ralder High 0C
Forza Horizon 4 Ultra 148

Forza Horizon 4 Ultra OC

Metro Exodus Ultra 67

Metro Exodus Ultra OC
Borderlands 3 Ultra 67

Borderlands 3 Ultra 0C 0]

Far Cry 5Ultra 98

Far Cry 5 Ultra OC
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tato kartu porovnavat' s nejakou oby€ajnou
RTX 2080 alebo 2080 Super. Nie... Pod'me si
ju porovnat' rovno s RTX 2080 Ti, doterajsim
kral'om v hrach. Tam, kde karty RTX 2080 Ti
eSte aj teraz iba zacinaji s cenou okolo 1100
eur, prichadza RTX 3080 za ,smiesnych”

700 eur. Co teda zakladné parametre?

Pocet CUDA jadier: RTX 2080
Ti— 4352, RTX 3080 — 8704.
Boost clock: RTX 2080 Ti — 1545 MHz, RTX
3080 — 1815 MHz (tato verzia karty).
Pamat": RTX 2080 Ti— 11 GB, 14 Gbps, RTX
3080 —iba 10 GB, ale s 19 Gbps rychlost'ou.
Pocet Tensor a RT jadier: RTX 2080
Ti—544/68, RTX 3080 - 272/68.

Preco o tol'ko nizsi pocet Tensor jadier? Lebo
ide o kremik na novej, 8 nm architektare,
ktory je 2,7-krat rychlejsi ako pri RTX 2080
Ti. Dost' bolo ale porovnavania. Co pontka
MSI GeForce RTX 3080 Gaming X Trio
celkovo a na ¢o sa musia hrati pripravit?

Na zadnej strane grafiky je mozné najst'
Stvoricu video vystupov, tri DisplayPort v1.4a
a jeden HDMI 2.1, €o sice neohri, no malo
by to postacit' aj naro¢nejSim pouzivatel'om.
Co na druht stranu oh(ri, je potreba napajat’
kartu za pomoci troch 8 PIN konektorov.

RIP majitelia slabSich zdrojov, ked'Ze k
takejto karte a vykonnému procesoru

by som ni¢ menej ako 800-wattovy 80
Plus Gold (alebo 700 — 750-wattovy 80
Plus Platinum a vySsie) zdroj jednoducho
neodpordcal. Najma ak sa rozhodnete
kartu aj jemne pretaktovat'. A s taktovanim
by MSI GeForce RTX 3080 Gaming X Trio
nemala mat' prilis vel'ky problém, oproti
niektorym kdskom vybavenym menej
kvalitnymi napajacimi kaskadami, ked'ze
13-fazovy systém a kvalitné komponenty
na tejto karte si poradia aj s agresivnejsimi
taktami bez toho, aby vam padali hry alebo
rovno cely potitac. Jedina chyba, ktord som
pri prémiovej(Sej) karte naozaj necakal,

je absencia dualneho BIOSu, takze ak to
nahodou prezeniete, kartu potlacite do prilis
vel'kych taktov a nebude sa vam nasledne
darit' nastartovat' nou pocita¢, nepomdze
prepnutie do zalozného BIOSu a bude ju
treba reklamovat' u predajcu/vyrobcu.

Softvér, podsvietenie
a moznosti taktovania

Nastavenie podsvietenia riesi stale
program Mystic Light, no ten sa po novom
ukryva ako scast' aplikacie Dragon

Teploty a hluk (merané v °C a dBA)

Stock 19715 MHz teplota &7

Stock 1915 MHz hluénast |47

Fe I‘I“E[IUHII _
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Center. Jeho vyhodou je prehl'adnost'

a moznost' nastavovat' RGB LED diody
nielen na samotnej karte, ale, napriklad,

aj na podporovanych RAM moduloch,
matic¢nych doskach, chladi¢och ¢i inych
komponentoch vybavenych LED diédami.
Druhy program, ktory k tejto karte mézem z
celého srdca odporacat' (a ktory mnozstvo
I'udi pouziva aj pri kartach inych znaciek),

je MSI Afterburner. Afterburner zvladne
vSetko, ¢o by mohol nielen zaciatocnik, ale
aj naozaj skiseny pouZivatel' potrebovat'
pre prispdsobenie a monitorovanie svojej
grafickej karty. Na domovej karte st
prehl'adne zobrazené takty grafického Cipu
a pamate, povolené prekrocenie zakladného
limitu napajania ¢i nastavenie rychlosti
ventilatorov. Monitorovanie vsetkych
potrebnych (aj menej potrebnych) faktorov
od taktov cez teploty az po rychlosti
ventilatorov je naozaj jednoducho dostupné.

Testovanie

Pre poriadne otestovanie grafickej karty je
potrebny aj znacne rychly procesor. Preto
bola karta osadena na maticnej doske
MSI MEG Z490 Unify spolu s procesorom
Intel Core i9-10900K a 32 GB DDR4 3200
MHz RAM. Procesor bol pretaktovany

na 5.0 GHz na vSetkych jadrach, pri RAM
bol zapnuty XMP profil pre pIné vyuZitie
3200 MHz taktov a chladenie bolo
nastavené na plny vykon pri procesore/
skrinke s automatickou krivkou pri
grafickej karte. Vsetky hry boli testované
v rozliSeniach 1440P a 4K a zaznamy o
FPS boli zachytené programom FRAPs.

Zhrnutie

Priznajte sa, kto si v poslednych par
mesiacoch kapil novi RTX 2070 Super ¢i
2080 Super kartu? Ako zle vam prislo z
grafov, ktoré Nvidia ukazala pri predstaveni
novej generacie? Teda, hlavne z cien,

za ktoré budd RTX 3070, 3080 a 3090
ponGkané? Ano, stale to nie je maly peniaz.
No za cenu okolo 700 eur (ked' sU teda
tieto karty naskladnené v obchodoch)

je vykon, aky MSI GeForce RTX 3080
Gaming X Trio ponika, naozaj skvely.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Msl 730€
PLUSY A MINUSY:
+ Gctyhodny vykon - nemusi pasovat'

+ postacujlce chladenie
+ uzivatel'sky
priatel'sky softvér

do kazdej skrinky

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0.8 ¢

RECENZIA

HARDWARE
Fractal Design Meshify 2 XL

PAR KROCIKOV OD DOKONALOST!

Winter is coming alias zima prichadza. V
nocnych hodinach uz teploty na niektorych
miestach beZne atakujd minusové

teploty a preto je peknou metaforou, ze

sa mdzeme pozriet' na nové produkty od
spolocnosti, ktora sa v logu pysi snehovou
vlockou. Uz podl'a mena samotnej recenzie
budd pozornejsi Citatelia vediet', Ze ide

o znacku Fractal Design a ako horiice
(studené) novinky k nam do redakcie
zavitali dve skrinky z vynoveného radu
Meshify. Obe stale zachovavaja tradiciu
Fractal Design skriniek, no zaroven
prinasaja aj viacero vylepSeni a uz na

prvy pohl'ad sl'ubujd byt' monstrami,

¢o sa prietoku vzduchu tyka. Ako prvej
sme sa na zabok pozreli vacsej z tjchto
skriniek — Fractal Design Meshify 2 XL.

Meno Svédskej znacky Fractal Design
sa stale najviac spomina v sdvislosti
s poCitacovymi komponentmi, ktoré
spajajd funkénost' s nenapadnost'ou

a jednoduchost' pouzivania s
kvalitnymi materialmi.

\/ poslednych rokov sice Fractal skrinky do
svojich radov privitali aj vystrednejSie kisky
plné RGB LED pasikov a podsvietenych
ventilatorov, avsak ja si pod pojmom
Fractal Design predstavujem rozmerné
skrinky, ktoré pojmu takmer akykol'vek
hardvér, je v nich jednoduché skladat'
pocitac a ponlkajd vel'a vychytavok, ktoré
ul'ahc¢ia majitel'om zivot nielen na zaciatkuy,
ale aj pocas dlhych rokoch pouZzivania.

Tento rok sme uz mali moznost' v podobe
skrinky Define 7 testovat' ukazku toho,
akym smerom sa planuja vo Fractal
Design v najblizSich rokoch uberat,

preto nie je Ziadnym prekvapenim, Ze
verzie Meshify 2 a 2 XL sG postavené na
rovnakom zaklade ako Define 7 a 7 XL.
Staci vsak vymenit' par dielov na skrinke a
predavat' ju ako vynoveny modelovy rad?

+TOP PRODUKT

TP REDAKGIE.

Obal a jeho obsah

Kto by to bol ¢akal, Ze obal jednej z
najvacsich politacovych skriniek na trhu
bude naozaj masivny, vsakze? Kartonova
krabica, ktorej zovnajSok ukazuje vyzor

v zloZenej forme na prednej strane a
takzvany ,exploded view' na zadnej, ma
prekvapenim pri preberani skrinky od
kuriéra bola asi 20 cm vel'ka diera v

boku krabice prave na strane, na ktorej

sa nachadza bocnica z temperovaného
skla, skrinka vsak, nast'astie, neutrpela
Ziadnu ujmu. Vnatri Skatule je uz samotna
skrinka, chranena z celnych stran tvrdsim
polystyrénom, a karténova krabicka s
prislusenstvom z jedného boku. Stale by
som uvital, ak by vo Fractale minuli par
centov navysSe a do krabice dali polystyrén
alebo penu na bok so sklenenym bokom,
no skrinka v kazdom pripade prezila

aj menej slusné zaobchadzanie pri
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preprave. \/ baleni sa nachadza aj prva
Skatul'ka s prislusenstvom, ktora oproti
Define 7 skrinkam neukryva nahradné
panely, ale len brozdrku a dva drziaky
na disky. Druha krabicka s tradicnym
skrinkovym prislusenstvom je schovana
priamo v skrinke a pontka naozaj
Gctyhodné mnoZstvo skrutiek — 48x

M3, 20x 6-32, 5x diStancné skrutky, 4x
PSU, 36x 3.5 HDD - a tiez pomdcok —
36x antivibracné podlozky pre HDD, 8
st'ahovacich pasok a Specialnu pomécku
na instalaciu distancnych skrutiek.

Prvé dojmy a spracovanie

Neviem, ¢i by som Meshify 2 XL radil eSte
medzi full-tower skrinky alebo ¢i nema
blizSie k serverom. VV kazdom pripade sa
po jej vybaleni, podobne ako pri Define

7, naskyta pohl'ad na masivny monolit,
ktorého rozmery a vaha prezradzajq, ze
nejde o Ziaden lacny ¢i nekvalitny Spas pre
pouZzivatel'ov planujicich pouZivat' slabsie
procesory a len jednu graficka kartu.

Meshify 2 XL je skrinka, ktora na
pracovnom stole zaberie naozaj vel'a
miesta a mam tusenie, Ze sa pod niektoré
stoly ani nezmesti. Pravdou v3ak je,

Ze vd'aka inteligentnému vnatornému
rozvrhnutiu je jednou z najlepSich skriniek,
aké som v poslednych rokoch videl.

Vizual a material

Striedmy a neokazaly dizajn je nie€o, ¢im
je vacsina skriniek od Fractalu znama a
Meshify 2 XL nie je vynimkou. AZ natol'ko,
Ze zatial' dostupné farby pre tto skrinku
s Cierna s priehl'adnou sklenenou
boCnicou a ¢ierna s menej priehl'adnou
sklenenou bocnicou. Zo vsetkych skriniek,
ktoré s v ponuke tejto spolo¢nosti, je
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len malé percento v inej farbe ako Ciernej
Ci bielej a takmer bez vynimiek sa drzia

osvedceného receptu jednoduchého kvadra.

Co v&ak Fractal Design neponiika v

ramci extravagantného dizajnu, o to viac
vynahradza na poli vnitorného rozlozenia,
kvalitného prevedenia a modularnosti.
Kovové Sasi je na rozdiel od niektorych
lacnejsich modelov od konkurencie pevné
aj bez nainstalovanych bocnic ¢ vrchného
panelu a na celej skrinke sa mi nepodarilo
najst' ani jednu ostra hranu. Meshify 2 XL,
podobne ako predoslé modely od Fractalu,
pon(ka stale nadmieru dobr( ochranu
proti prachu, ¢o znamena odnimatel'né
filtre nielen na Cele skrinky, ale aj po

celej dizke vrchnej a spodnej casti.

Rozvrhnutie

\/nGtorné rozlozenie Meshify 2 XL kopiruje
to, Co sme uz mali moznost' vyskdsat' s
Define 7, no odstranuje viacero mali¢kosti,

ktoré mi mierne prekazali. Tunel ukryvajaci
zdroj a vacsinu kablov je kryty spredu

a plastovym pasikom aj zozadu, prava
strana skrinky je stale perfektne rieseng,
takZe svojou modularnost'ou oslovi ako
milovnikov zakazkového vodného chladenia,
tak aj tych, ¢o potrebujd do skrinky napratat'
mnozstvo diskov a vedia oZeliet' priestor
pre rezervoar chladiaceho roztoku. Na
otvaranie bocnic ¢i odnimanie vrchného a
predného panelu netreba Ziaden skrutkovac
¢i iné nastroje, ako to bolo aj pri Define 7,
ale za vSetkym stoja zacvakavacie plastové
Gchyty a magnety. Asi najviac ma potesili
priedusné a otvaratel'né predné dvierka
skryvajdce prachovy filter, no Meshify 2

XL toho ukryva viac. Po stranke pozicii pre
disky je v zakladnom rozloZeni, v akom je
skrinka dodavana, mozné osadit' dvojicu
2,5-palcovych diskov a 4 3,5/2,5-palcovych
diskov. Po presunuti par vnatornych

priecok toto ¢islo stlpne o d'alSie dve
pozicie vd'aka prilozenému prislusenstvu,
no celkovo sa do Meshify 2 XL zmesti az
teoretickych 16 3,5-palcovych diskov, ¢o z
tejto skrinky robf zaujimava vol'bu napriklad
pre NAS server pre naro¢n domacnost' ¢i
mensiu firmu. Kto v8ak nepotrebuje tol'ko
GloZiska, no chce chladit' vykonny hardveér,
bude urcite vd'acny za vel'kd podporu
chladenia, ktora predstavuje az 480mm
radiatory vo vrchnej aj prednej casti a
dokonca 280mm kasky v spodnej ¢asti.
Skrinka je od vyrobcu dodavana s trojicou
140mm Dynamic X2 GP-14 ventilatorov
umiestnenych v konfiguracii 2x intake
vpredu a jeden exhaust vzadu, ¢o by malo
postacit' na beznd prevadzku, no je mi jasné,
ze potencialni majitelia tejto skrinky do

nej urcite dokdpia d'alSie kdsky, pripadne
ich mozno vymenia za RGB modely.

Vychytavky

Ako som uz spominal, Meshify 2 XL
ponlka zakomponovanie prednych

dvierok, ktoré sa v dnesnej dobe uz

tak Casto nevidia. Pri Define 7 bolo

toto rieSenie rychlo vysvetlené jednou
5,25 poziciou pre interné DVD/BluRay
mechaniky, ktoré niektori I'udia stale
vyuZzivaja, no pri Meshify 2 XL ide Cisto o
jednoduchy pristup k prachovému filtru.

Dalsi bonus, na ktory si uz fanasikovia
Fractal Design mohli zvyknat!, je
zabudovany ovladat ventilatorov, do
ktorého sa da zapojit' az 9 ventilatorov

(6x 3PIN + 3x PWM) rozmiestnenych po
celej skrinke a ktoré sa dajd nasledne
ovladat' cez PWM konektor pripojeny do
maticnej dosky. Stale totiz neexistuje vel'a
mati¢nych dosiek, ktoré by az 9 ventilatorov
podporovali bez d'alsich investicii, pricom
moznost' jednym kliknutim zmenit'
skrinku z tichého spolo¢nika na maximalne
monstrum na poli odstrafovania tepla
bola pri pouzivani naozaj prijemna.
Ovladac je napajany SATA konektorom a
nie MOLEXom, ako to byva pri lacnejsich
skrinkach, a zvladne napajat' ventilatory

s celkovym vykonom az 30W, ¢o by

malo postacit' aj tym najnarocnejsSim
majitel'om. A v neposlednom rade Meshify
2 XL podporuje aj moznost' nainstalovat'
jednu grafickd kartu vertikalne, vd'aka
¢omu nebude vidno iba nudna vrchnd
Cast', ale priamo chladic s ventilatormi a
podsvietenim.

Moznosti chladenia
a testovanie

Pri testovani modelu Define 7 som pisal,
ze do spravnej skrinky sa nemoze iba
zmestit' tona komponentov, ale mala by
byt' schopna ich aj uchladit'. Pri danom
modelovom rade to vSak pre pouZitie
temperovaného skla aj na prednom cele
nebolo také slavne a horsi (hoci stale nie
tragicky) prietok vzduchu som spominal
aj v recenzii. Preto ma vel'mi potesilo, ze
Meshify 2 XL sa, podobne ako predoslé
Meshify skrinky, drzala toho, v com je
najlepsia a kvalita ¢i kvantita
prietoku vzduchu isli ovel'a
vyssie. Po osadeni skrinky
konfiguraciou i5-9600K s
280 mm AIO chladi¢om,
32GB RAM a RTX 2080 sa
v zakladnom nastaveni,
v akom je dodavana z
vyroby, pohybovali teploty
komponentov len par

stupnov (2-3°C) nad teplotou miestnosti.
Pod zat'aZzou syntetickymi benchmarkmi
sli teploty, samozrejme, vyssie, no

oproti Define 7 boli nizSie 0 6-9°C, ¢o pri
dlhodobom pouZzivani méZe znamenat'
rozdiel medzi upecenym hardvérom a
rokmi bezproblémového pouZzivania. O
dobrom prietoku vzduchu asi hovori najviac
fakt, Ze po otvoreni prednych dvierok
klesli teploty iba 0 2°C, pricom v pripade
Define 7 to bolo az 0 10 stupriov Celzia.

Zhrnutie

Meshify 2 XL je monstrum. Nielen po
stranke rozmerov a miesta na hardvér
od vymyslu sveta, no aj ¢o sa prietoku
vzduchu tyka. To, €o sa mi na Define

7 pacilo, je aj v tejto skrinke, pricom
vSetky nedostatky, ktoré som Define 7
vytykal, boli odstranené. Je mijasné, ze
niektori hraci davajd prednost' efektnému
sklenenému prevedeniu zo vSetkych
stran, no drzat' vykonny hardvér v
nepriedusnom akvariu moze skondit'
iba zle. Meshify 2 XL sice nie je malou
investiciou, no pokial' si ju uz raz kipite,
verim, Ze sa v nej prestrieda mnozstvo
mati¢nych dosiek, grafickych kariet a
d'alSich komponentov pred tym, ako ju
budete musiet' vymenit' za novsi kdsok.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:

Fractal Design 180€

PLUSY A MINUSY:

+ striedmy dizajn - vySSia cena
+ skvely prietok

vzduchu
+zabudovany ovladac

ventilatorov

HODNOTENIE:

L. 0. 8.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE
MSi Cubi 5

GAMECUBE?

Prepadla ma mensia vina nostalgie. Do
nosa mi udrel pach vianoénych kolacikov
a fialova farba razom vytladila ciernu z
prvej pozicie mojich milovanych odtiefov.
Co myslite, Ze mohlo u mia tento nahly
stav zmien sposobit? Ak tipujete akitny
pripad nadoru na mozgy, tak ste trochu
mimo. Spominany naval spomienok na
symetrickd fialovi kocku menom Nintendo
GameCube vo mne totiz rozdichal prave
kompaktny PC stroj s nazvom Cubi 5. Dva
zdanlivo nesivisiace hardvérové produkty,
ktoré od seba navyse deli ¢asové rozpitie
dvadsiatich rokov, a ja sa usmievam

ako sIniecko na hnoji. Touto pre niekoho
dozaista banalnou historkou sa snazim
jednak udupat' Gvod do inak tradicne
podaného textu, ale hlavne vas pripravit' na
bliziace sa viano¢né sviatky, ked' som aj ja
sam pred devatnastimi rokmi rozbal'oval
ond nezabudnutel'nd fialovd kocku s
nevidanym vijkonom.
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Nie, pochopitel'ne sa MSi so svojim
konceptom Cubi nesnazi uctit' pamiatku
komercne nelGspesnej hernej platformy, ale
sk(8a tiastotne a nepriamo napodobnit’
jej eleganciu a kompaktnost'. Cubi 5

mi do redakcie dorazila (budem tejto
sympatickej a nenapadnej slecne tykat',

ak dovolite) ako reprezentantka vyrazne
zmenSenej kategodrie midi-tower, teda
pocitacovych skriniek, aké si bezne
mozete pomylit' s nadobou na cukriky.
Napokon s hmotnost'ou na hranici 0,55
kg a rozmermi 124 mm x 54 mm x 124
mm sa teraz skuto€ne rozpravame o

malej ¢iernej kraske, ktora sa pomocou
predpripravenych VESA atrib(tov dokaze
takzvane prisat' aj na zadn( Cast' vasho
monitora. Ako taky ekvivalent vykonného
parazita, ktorého by ste si chceli doniest’
z dovolenky na Ziariacich kremikovych
ostrovoch. Kompaktné prenosné PC,
ktoré vam serviruje vSetky sicasné
najmodernejSie vstupy, a to vratane
Specialneho spinaca na polmetrovom
kabli. Ten ma zjednodusit' zapinanie
zariadenia v pripade, ak ho mate ulozené
v nedostupnej ¢asti vasho pracoviska.

Mala a vykonna kocka

Definovat' Cubi 5 ako rydzu kancelarsku
pomocku by voti jej potencialu nebolo
vobec fér, predsa len, mne do rik pristala
so slusnym vybavenim v podobe Intel Core
i5 (Comet Lake), integrovanou grafikou Intel
UHD, operaZnou pamat'ou 8 GB a s SSD 256
GB. Maly gulas Cisiel s dostatotnou oporou
aj na komplexnejsie pracovné tkony,

to vsetko s moznost'ou dodatocného
rozSirovania kapacity cez pristupny slot
SO-DIMM. K testu som preto pristipil s
adekvatnym ocakavanim a fakticky aj tento
text, ktory sa vam teraz leskne v o¢nych
bul'vach, vznikal pomocou Cubi 5. Rychlost'
reakcii v spojeni s minimalnou latenciou pri
viacnasobnych procesoch, ¢ize spustenim
niekol'kych délezitych programov stcasne,
bola podl'a méjho nazoru na pomery
nie¢oho tak skladného maximalne
dostacujlca. NavysSe, v sG¢asnosti sa cena

tejto konfiguracie pohybuje na hranici
600 eur, ¢im ju automaticky mézeme
porovnavat' aj s tradi¢ne obrovskymi
rarohami (¢itaj ako Desktop), o ktoré
dnes aj denne zakopavame pridfzajac
sa svojich naskrobenych kravat.

Pod'me sa teraz spolo¢ne naklonit' nad
zadn( stranu Cubi 5. V ponuke je naozaj
poriadne pestra paleta vstupov, kde mna
osobne prekvapil stale ¢oraz potrebnejsi
Display port, ako aj Stvorita nadielka USB
3.2 (d'alSie dva najdete v predajnej ¢asti).

Okrem toho vam je k dispozicii HDMI

s trocha flzatejSim 1.4 a konektor pre
ethernetovy kabel. Za predpokladu, Ze do
Cubi 5 budete chciet' pripajat' schopnejsi,
nie prave kancelarsky monitor, urcite bude
lepSie na zaklade starsieho HDMI vyuzit'
Display port, z ktorého bezproblémovo

ziskate 4K rozlisenie. S vy55im vykonom
usadenym v takto kompaktnom, pine
plastovom Sasi sa spaja niekol'ko
zasadnych otazok vo veci chladenia. Sam
som sa pocas testu obaval prehrievania a
hlavne extrémneho hluku v snahe schladit'
ta potencialnu panvicu na vyprazanie
kancelarskych krys, ale vo finale sa nic
také neudialo. Cubi si dokazala aj pri plnom
vyt'azeni zachovat' prijatel'n Groven
takzvaného spoteného Cela a na stole som
jej nezné stonanie vobec neregistroval,
prakticky sa stratilo v ozvene freneticky
znejlcej mechanickej klavesnice.

Zvlast' vstup na
sluchadla a mikrofon

Pri svojej praci, ked' sa mi na stole
neustale striedajd vykonnostne rozlicné
zostavy, som si na tato roztomild mald
kocku zvykol rychlejSie nez by ste boli
povedali. Dokonca to prebiehalo az tak
hladko, Zze som Gplne zabudol na fakt,
Ze nie je moja a az na postrcenie zo
strany distribdtora som sa musel so
smitkom v tvari zacat' s Cubi 5 IGgit'.

Iste, ak si zoberieme stale pocetné portfdlio
konkurencnych mini PC a budeme vyhradne
sledovat' krivku cenovej relacie, mnohym

z nas moze prist' prave tento vyrobok od
MSi ako mierne nadhodnoteny. Avsak ja
osobne nevidim doévod, preco si tych zopar
desiatok eur nepriplatit’, obzvlast' ak sa mi
na stole ocitne takto vyladeny spolo¢nik

do kazdodennej pracovnej (ne)pohody.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Msl 650€

+ Skladnost' - Cena

+ Chladenie - Starsie HDMI
+Vykon

+ Moznosti pripojenia

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE
Logitech G PRO X Superlight

ZATVORTE SI OKNO

Nerobim si srandu, okamzite si
zatvorte okno, inak vam mys za 150

eur vyleti von a uz ju nikdy neuvidite.
Svajtiarska tovaren na profesionalne
herné naradie totiZto aktualne opat'
posiva hranice a svoj komplexny v{jvoj
v oblasti eSportu vyuZiva na zostrojenie
G PRO X Superlight. Fakticky ide o
d'alsi z planovanych skokov vpred, kde
v tomto pripade nahradzajia Gspesny

a niekol'ko rokov starj model Logitech
G Pro Wireless. Novinka samotna je
vSak hned' o celjch sedemnast' gramov
I'ahsSia, a to nie je vébec prvy a posledny
dovod, preco by ste mali zacat' uvazovat'
o sice trocha vyssej, ale adekvatnej
investicii. Logitech uz dlhy ¢as Gzko
spolupracuje s poprednymi timami zo
sveta profesionalneho elektronického
Sportu, a tak maji takzvane z prvej
ruky reakcie tych najpovolanejsich

a zaroven si vidiet' aj v zmysle PR.
Mohli by sme sa tu dohadovat' na
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tému, kde kon¢€i Gcelova reklama a
zacina kvalita produktu samotného,
avsak u firmy formatu Logitech je ta
komplexnost' a spol'ahlivost' za tie
roky ich posobenia na trhu dostatocne
preverena, a tak verim, Ze za vSetkymi
mojimi nasledujicimi riadkami
nebude nikto hl'adat' Ziadne Sialené
marketingové sprisahanie, ale rydzu
podstatu kvality produktu samotného.
Mimochodom; uz ste si zatvorili to okno?

Strojcovia novinky z hernej sekcie

G pokracuji na vine eliminovania
zbytocnych a otravnych prekazok — o je
u profesionalov v oblasti elektronického
naradia plne ocakavané. G PRO X
Superlight je aj z tohto dévodu orezana
takpovediac na kost', ale len do Grovne
toho najpotrebnejSieho pre hranie ako
také. Uz pri prvom rozbaleni a uchopeni
mysky do ruky dostanete pocit, ako
keby iSlo o nejakd reklamn( atrapu

GENERATION
*TOP PRODUKT *

*TIP REDAKCIE

idealnu do vykladu obchodov a nie na
hranie samotné, avsak tento pocit je
priamo spojeny s Sialene nizkou vahou.
Sest'desiattri gramov, tol'ko ukazuje
rucicka na mojej digitalnej vahe a aj ked'
tu pochopitel'ne mame na scéne niekol'ko
podobne vaziacich mysi, dobre viete, Ze
ide o takzvané Honeycomb koncepcie a
navyse Casto aj s pripnutym kablom. G
PRO X Superlight je vSak v zmysle dizajnu
plne uzatvorenym naradim, ktoré sa

aj cez spominanl gramaz moze pysit'
kompletnym bezdrétovym chodom, a

to s batériou schopnou vas podrzat'
Sialenych sedemdesiat hodin v jednom
kuse. Na trhu sa v priebehu budiceho
roku 2021 objavia dve farebné verzie,

a to Cierna po boku ovel'a vyraznejsej
bielej, z toho, ako vidite, mne do rik
pristal prvy farebny a mézem povedat’,
Ze 3j o nieCo sympatickejSie pdsobiaci
variant. Ak ste niekedy drzali, alebo

len videli obrazok vyssie spominaného

predchodcu tejto mysi, ur€ite vam
vrchna cast' u G PRO X Superlight pride
povedoma. Nachadzame tu fakticky
totozné rozmiestnenie spinacov, ako

aj plne odl'ahcené rolovacie koliesko s
pogumovanim a jediné, Co sa vytratilo,
je podsvietenie loga na zadku a rovnako
aj indikator stavu batérie. Akonahle
vsak zariadenie hodime takzvane na
chrbat, zacn( sa diat' vel'ké veci.

Krasne to klze

Prvé, to vam udrie do o¢i, je odstranenie
Grovne DPI a rovnako tak navysenie
rozmerov teflénovych podloZiek. Mys$
tak na podloZke krasne kize a aj ked' z
pochopitel'nych dévodov nedokazem
nejako exaktne zmerat', ¢i je schopna
kizat' o nieto viac nez predchodca, nikdy
nezaskodi mat' dané plochy vo va¢som

rozmere. Mimochodom, spolo¢nost’
Logitech sa zaujima aj o sGcasny
nelichotivy stav ohl'adom ekolégie, a
preto tento hardvér tituluje slovnym
spojenim; bez uhlikovej stopy. Na
vyrobu preto boli pouzité, z ekologického
hl'adiska, vhodné materialy a samotny
proces vyroby by mal vy&arovat' dsmev
na tvari kazdej jednej Grétky.

Dobre, toto je vSak téma pramalo
zaujimava pre drviv( vacésinu koncovych
zakaznikov, aj ked' podstatu podobnych
procesov vyroby samozrejme plne
schval'ujem a davam vsetky palce, aj tie
na nohach, hore. Presufime sa teraz k
obsahu balenia ako takého. Okrem mysky
s vahou namocenej hrste peria tam
nachadzame dostatocne dih( kabelaz
(zastarané micro USB je asi I'ahSie nez
USB-C), manual, vymenné teflonové
koliesko, USB kI'G€ pre prepojenie s PC

aj s tradicnym nadstavcom, Specialna
handri¢ka na Cistenie a jedno malé vel'ké
prekvapenie. Logitech vam pomocou
Specialnych pogumovanych nalepiek dava

moznost' vylepsit' si produkt aj po stranke
dokonalého drzania. Tieto separatne
plochy maja zlepSit' pril'navost' a zabranit'
pripadnému kizaniu u vihkych rak. Osobne
som ich nemal dévod vdbec aplikovat,
ked'Ze myS samotna sa mi priamo v praxi
predviedla ako isty ekvivalent dokonalosti,

W ¥

a to vo vSetkych smeroch. Povrchova
koncepcia tu nie je prvym ani poslednym
vysledkom vyssie spominanej spoluprace
medzi profesionalmi v oblasti eSportu a
firmou Logitech. Aj ked' sa pochopitel'ne
nikdy neda zavd'acit' kazdému jednému
hracovi na celom svete, som presvedceny
o0 tom, Ze prave tato mys je celkovym
spracovanim schopna uspokojit' drviv(
vatsinu z nich. Rozpravat' sa o nejakom
dizajne asi nema vbbec cenu. Tento
produkt spada do rydzo neutralnej
kategorie a pokojne ho moZe do dlane
zobrat' aj I'avak, ktory si vsak bude
musiet' nejaky ¢as zvykat' na dve tlacidla
umiestnené na I'avej strane. Vel'kost'ou
591 cm x 12,42 cm x 4,96 sa naplnila
kategoria strednej triedy bez akejkol'vek
primesi nepotrebnej extravagantnosti.
\/Setky nastavenia profilov sa automaticky
prestvajl priamo do prostredia softvéru
G HUB, ktory si po stranke komplexnosti a
spol'ahlivosti aj nad'alej dava konkurenciu
k ranajkam, obedu a vlastne aj k veceri.
Nastolena symetria vyzera aj cez hradbu
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neutralnosti pekne a v mojej stredne
vel'kej dlani sa myska usadila ako za
chladnickou plnou chutnych syrov. Ak sa
pozriem na spol'ahlivost' HERO senzoru
(ten tu ide uz na trocha Sialend hranicu

2 600), ktory Logitech pochopitel'ne
vklada do vsetkych svojich G mySiek, tak
mi na jazyku visi nieCo ako; bezchybna
dokonalost' a pevna opora aj pri tych
najhektickejsich situaciach priamo v
ostrom boji — jednoducho nulova latencia.
Alebo mate pocit, ze by tie slavne mena
elektronického Sportu vyt'ahovali z batohu
Logitech mySi len preto, aby boli zamerne
znevyhodnent, ale cez to vietko dobre
plateni za nedspech? Nemyslim si. Stale
sa sice najde sorta hracov, ktora bude
skalopevne tvrdit', Ze Ziadna kablova mys
nemd&ze byt' nikdy porazena bezdrétovou
verziou, ale nast'astie sa tieto predsudky
uz pomaly ale isto vytlacané na

okraj. Jedina nevyhoda v pripade pine
profesionalneho naradia méze tkviet' vo

|

-
_—
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vydrzi batérie samotnej, ale prave u G PRO
X Superlight sa v tomto duchu nemate
preco obavat'. Spominanych 70 hodin

je Gdaj, ktory sa mne osobne podarilo

eSte o nejaky ten kdsok prekonat', a to
som testoval mys$ sdvisle v kombinacii

s kancelarskym a hernym vyuzitim.

Zaslazi si medailu

Za situacie, pri ktorej by som chcel byt'
prehnane kriticky, by som mohol vytiahnut'
absolltne nepodstatnd absenciu nabijania
cez USB-C, avdak nieto tak banalne nemam
dovod urobit'. G PRO X Superlight je v
kone¢nom dbsledku stc¢asny technologicky
zazrak, ktory jeho strojcovia pripravili pre
hracov, €o to so svojim umenim myslia
skutotne vazne a tomu logicky odpoveda aj
pre niekoho moZno trochu vyssia cenovka.

Hold, len aj tu plati, Ze za profesionalne
naradie je nutné priplacat' a je Gplne
jedno, ¢i vypadlo z dodavky s logom
Logitechu alebo jeho konkurencie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 150€
+Vaha - Ni¢

+ Materialy

+HERO senzor

+ Spol'ahlivost'
+ Batéria

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢

RECENZIA

HARDWARE

Genesis Rhod 500 RGB

NIZKA CENA NEMUSI VZDY ZNAMENAT NIZSIU KVALITU

Kazdy, kto vlastni pocitac, potrebuje aj
funkénd klavesnicu, na ktorej by mohol
pisat'. PouZivatelia notebookov majd
mensiu vyhodu, pretoZe u nich je tato
periféria implementovana priamo v
zariadeni. Aj tak sa ale najdu I'udia,

ktori preferuji ,,poriadnu” dedikovani
klavesnicu, pretoZe ich spracovanie byva
kvalitnejsie a zakaznik si ma moZnost'
vybrat' z mnozstva modelov od mnozstva
vyrobcov. V dnesnej recenzii sa pozrieme
na zdbok jednej z klavesnic od Genesisu,
presnejSie na model Rhod 500 RGB.

Balenie a prvy dojem

Balenie ma ani zvndtra, ani z vonkajsej
strany ni¢im neprekvapilo. Jednoducha
krabica s logom firmy, obrazkom produktu a
struénymi Specifikaciami skryva vo svojom
vn(tri pouzivatel'skd priru¢ku a samotn(
klavesnicu. Ta ma na prvy pohl'ad dizajnom
vel'mi neokdzlila, avsak o sa tyka stlacania
klavesov, bol som milo prekvapeny. Rad

by som vyzdvihol aj jej spracovanie.

Dizajn a spracovanie

Ako som uz vySsie spominal, dizajn
klavesnica ma vel'mi neocaril. To vSak
netreba brat' ako negativum, je to iba
mbj osobny nazor. Netvrdim, Ze produkt
je Skaredy, prave naopak, ide o vel'mi
elegantne pdsobiacu hernd klavesnicu.

Okrem toho, viac ako dizajn by mala
kazdého hraca zaujimat' funkénost' a
kvalita spracovania. Co sa tyka materialov
pouzitych na vyrobu, v Genesis stavili
na kvalitny hlinik, ktory pdsobi naozaj
odolnym dojmom. Pouzivatel' sa tak
nemusi bat' viditel'ného opotrebovania
povrchu a ani nachylnosti na zlomenie.
Pouzity material ale pridal klavesnici na
hmotnosti, ide totiz 0 631 gramov, Co je
dost', ale nie je to ni¢ prevratné, ked'ze
ju budeme aj tak vSetci mat' polozen(
na stole. Vyrobcov musim pochvalit' aj
za latkou pokryty kabel dlhy 1,8 metra.

Pouzivanie

S pouZivanim klavesnice som bol
maximalne spokojny. Obl'Gbil som si
klavesy s vysokym profilom, ktoré vSak
nie s mechanické, ale klasické, teda
membranové. Osobne to ako minus
neberiem, ¢i uz vzhl'adom na cenu,

alebo na komfort a hluk pri stlacant.
Klavesnica je vel'mi ticha, a teda nevznika
moznost', Ze by vas hluk tlacidiel mohol
nejako vyruSovat'. Nie je ale uréena

pre narocnejsich hracov, ktori si na
mechanickych spinacoch potrpia, pretoze
membranové klavesy majd podstatne
vySSiu dobu odozvy, v tomto model
konkrétne az 8 ms. TaktieZ maja nizsiu
uvadzani zivotnost', a to 10 miliénov
stlaCeni. Aktivacna sila klaves je 55 g a

aktivacny bod je 2,5 mm. K podsvieteniu
by som rad dodal, ze produkt vam pride

v zakladnom nastaveni, ktoré robi efekt
vinenia v smere od stlaceného tlacidla.
Plusom je anti-ghosting pre 19 klavesov,
ktory nenaro¢nych hracov naozaj potesi, a
Windows key lock tlacidlo, ktoré uzamkne
Windows tlacidlo, aby ste ho nedopatrenim
nestlatili po¢as hrania. Na zaver este
spomeniem softvér, pomocou ktorého sa
dajd programovat' klavesy, zaznamenavat'
makra a prirad'ovat' rézne funkcie.

Zaverecné hodnotenie

S touto klavesnicou som bol naozaj
spokojny. Za priblizne 23 eur si mdzete
zadovazit' slusna hernd klavesnicu s
odolnym telom, ktor( od nizsej triedy
oddel'uje komfort a obstojny dizajn.

Dokonca ju to zarad'uje ku strednej
triede. Pre narocnejsich hracov by
mohla byt' hlavnym minusom absencia
mechanickych spinacov, v Genesis totiz
radsSej stavili na starsie technologie, no
docielili tym nizSie hodnoty hluku.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Genesis 23€

+ prijemné - absencia
stlacanie tlacidiel mechanickych

+cena Jswitchov"

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢

Generation | 93



Monster Hunter znovu posunuty

ORIgRR 2t =i

Zuycajne, ked' poCujeme o posune
filmu, prichadza sklamanie, pretoze
to v 99 % byva odklad. V tomto pripade

bol film ale posunuty na skorsi termin.

Film Monster Hunter napisany,
produkovany a rezirovany Paulom
W.S. Andersonom, ktory je zalozeny
na rovnomennej a najispesnejsej
videohernej sci-fi sérii spolofnosti
Capcom.

V hlavnej Glohe velitel'a elitnej
armadnej jednotky bude hviezda
d'alSej GspesSnej hernej série Capcomu,
Resident evil, a nie je to nikto iny,

ako Milla Jovovich. Spolu s jednotkou
spadni do portalu, ktory ich prenesie
do iného sveta obyvaného priserami.

Miestny lovec (Tony Jaa) poskytne
pomoc stratenym vojakom pri hl'adani
cesty spat' domov. Pévodne mal film

naplanovan( premiéru 4. septembra 2020,

no bola posunuta na 23. april 2021.
Kvoli koronavirusovej pandémii bol
vSak presunuty, no nie oddialeny, ako
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>> \IYBER: Marek Zelienka

99 % filmov, ale na skorsi datum
30. decembra 2020. Nedavno sa
konal d'alsi posun a opat' na skorsi
termin, ¢o znamena, ze film bude
mat' premiéru na tohtoroc¢ny prvy
sviatok vianocny, 25. decembra.

Spolognost' Sony Pictures Releasing,
ktora sa podujala na distribaciu filmu
pod znackou Screen Gems, oficialne
prelozila premiéru na rovnaky den,
ako Wonder Woman 1984, s tym
rozdielom, Ze Monster Hunter

mieri len na platna kin.

Monster Hunter o¢akava Gspech
hlavne na azijskom trhu a zatial' o
filmy, ktoré vychadzajd vo vianotnom
obdobi, zarabaja slusné peniaze, je
otazne, ¢i Monster Hunter je prave
priklad sviato¢nej premiéry. Ked'ze
bola premiéra posunuta uz trikrat,
Clovek sa v datumoch strati

a, samozrejme, d'alSie zarobky moze
ovplyvnit' konkurencia v podobe
Wonder Woman 1984, snimky

u ktorej sa otakava Uspech.

Seceneran

Predator 5 realitou

- -
/ LN e A0 b

\jvoj d'alSej filmovej adaptacie kultového Predatora sa zacal
pod zastitou Stidii 20th Century Fox a Disney s rezisérom filmu
10 Cloverfield Lane, Danom Trachtenbergom. Fox spustilo sériu
Predator filmov v roku 1987 s Arnoldom Schwarzeneggerom a
Carlom Waethersom v hlavnych rolach a v réZii Johna McTiernana.
Dalej do série pribudli 3 pokratovania a spin-offy a 2 crossovery
s VVotrelcom. Posledné filmy nezarobili tol'ko, kol'ko sa otakavalo,
a tak bola budlcnost' znacky nejasna. Podl'a serveru Deadline
20th Century Fox a Disney najali Trachtenberga, aby reZiroval
Predatora 5. Trachtenberg sa preslavil filmom 10 Cloverfield lane
a jeho najnovsi potin bola rézia pilotnej epizddy pre serial

The Boys od Amazon Prime Video. Zda sa, Ze sa aj napriek
neuzavretému ukonceniu posledného dielu bude jednat’

o restart série a inSpiraciu si bude brat' prave z prvych filmov.

SULCIE

Rezisér James Gunn stale pracuje na svojej verzii Jednotky
samovrahov a nedavno sa na jeho instagramovom Gcte objavila
fotka, na ktorej pozuje v bare so Silvestrom Stallonom.

\/ popise fotky bolo uvedené, Ze spolupracu s hercom miluje

a ze tomu pri natacani Jednotky samovrahov 2 tomu nie je
inak. Rezisér Strazcov galaxie tak rozsiruje uz aj tak rozsiahle
obsadenie o d'alSiu hviezdu po boku Margot Robbie, Idrisa Elbu,
Johna Cenu... Sam Gunn prezradil, ze tento film bude eSte
rozsiahlejsi, ako boli Strazcovia galaxie. Stallone sa tak

stava d'alsim hercom, ktory sa objavi ako v Marvelovskom
filme (Strazcovia galaxie 2), tak aj v snimku od DC comics.
Sam Stallone reagoval na Gunnov post a uviedol, Ze praca

s ,neuveritel'nym" Gunnom na jeho ,ohromujicom" filme
spravili jeho rok 2020 ,GZasnym".

Novy diel filmovej série od spolo¢nosti Hasbro, Transformers,
ziskal reZiséra, a to Stephena Capla Jr., ktory naposledy reZiroval
snimku Creed 2. Sériu zacal Stephen Spielberg spolu s Michaelom
Bayom prvym filmom, ktory bol hit. Bay mal v plane 5 filmov, ktoré
zarobili viac, ako 4 miliardy dolarov, no po klesajicom zaujme
prisiel po piatom filme reboot v podobe filmu Bumblebee

z roku 2018. Na zaciatku tohoto roku bolo zname, ze Paramount
a Hasbro planuja reboot a stidio zacalo planovat' hned' niekol'ko
live-action filmov. Prvy z nich by mal uzriet' svetlo sveta

v lete 2022, no zatial' nemame Ziadne informacie, kto si

vo filme zahra. Podl'a serveru Deadline obsadil Stephen Caple Jr.
rezisérsku stolicku po jeho poslednom Gspechu s filmom

Creed 2, ktory ziskal dobré hodnotenia a zarobil vySe 200 miliénov
dolarov celosvetovo.

Konecne mame nejakeé spravy ohl'adom pokracovania Deadpoola.

Po dvoch rokoch, kedy sme nevedeli, aka bude Deadpoolova budiicnost’,
mame potvrdeny treti film. Od odk(penia 20th Century Fox a ziskania
prav na vsetkych X-menov boli dohady, ¢o bude s Deadpoolom.
Nakoniec sa dospelo k zaveru, ze Deadpool ostane takym, aky je

a nebude sa zatial' snazit' zaclenit' do MCU (Marvel Cinematic Universe).
Spolo¢nost' Marvel by rada ziskala vietkych Xmenov, restartovala

ich pribehy, a zaclenila ich do d'alSich faz MCU. Hlavna rola sa
samozrejme nemeni, nakol'ko si asi nikto nevie predstavit' Deadpoola
bez Ryana Reynoldsa, ktory si postavu, takpovediac, priviastnil.

Druhé pokracovanie vsak nenapise Paul Wernick a Rhett Reese,

ale Wendy Molyneux a Lizzie Molyneux-Logelin, ktoré si v podstate
vybral samotny Reynolds. Okrem scenaristov sa zrejme nevrati ani
rezisér, David Leitch, ktory je momentalne vyt'azeny ingmi projektmi.
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RECENZIA

SERIAL

The Boys 2. séria

KTO Z KOHO

Po Gspechu, aky dosiahla Gvodna séria
The Boys, bolo jasné, Ze sa ¢oskoro
dockame pokracovania. Druha séria bola
sice ohlasena uz pred premiérou tej prvej,
nebolo by to vSak po pruykrat, kedy by sa
pre nedostatok zaujmu serial proste zrusil.
Sacasna zdravotna situacia vo svete tieZ
hrozila moznym zdrzanim, nast'astie sa
vsak Ziadne drastické posuny neudiali a
prvé tri Casti druhej série sme si mohli
pozriet' uz na zaciatku septembra na
Amazon Prime. Dokazali The Boys naplnit'
vel'ké ocakavania svojich fanisikov? Docka
sa druha séria rovnakej lasky ako ta prva?

Chlapcov nachadzame v takom istom
stave, v akom sme ich nechali. Bojovnici
proti superhrdinom sa stale skryvaja,
superhrdinovia s stale nedotknutel'ni

a ni¢ nenaznacuje, Ze by sa veci mali
zlepsit'. Priam naopak. Okrem vSemocnej
spolognosti Vought, ktora ma prsty takmer
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vo vSetkom, sa na scénu dostavajl aj d'alsi
hraci. Svoje zaujmy sa snazi presadit'
spolocenstvo Church of the Collective,
proti Vought zbroji kongresmanka Victoria
Neumanova (Claudia Doumitova) a nasmu
Hughiemu (Jack Quaid), na ktorom sa
zalina prejavovat' neustaly stres a tlak

zo strany Butchera (Karl Urban), k pohode
nepomaha ani fakt, Ze sa na obzore
objavila nova superhrdinka Stormfront
(Ava Cashova). Ta sa stava tffiom v oku

aj samotného Homelandera (Antony
Starr), lebo sa ako jedina v jeho okoli
neboji otvorene podryvat' jeho autoritu.

Slow rock

Uvodna scéna otvara sériu v $tyle, na ktory
sme zvyknuti. Nejaka ta krvava akcia proti
superteroristom s podmazom od The
Rolling Stones predsa nikdy ni¢ nepokazila.
\/yber skladieb je ako vzdy perfektny.

Hudba hra prominentn rolu v rozpravani
pribehu a dodava The Boys osobity

Sarm. Hlavne pre postavu Hughieho je
déleZitou sGcast'ou rozvoja charakteru.
Uvidime vacsiu davku flashbackov, vd'aka
ktorym odhalime trochu viac o minulosti
Frenchieho. Starlight (Erin Moriartyova)
dostane poriadnu osobnost', ktora jej
podl'a mna v prvej sérii vcelku chybala.
Dokonca sa dostaneme blizSie aj k
samotnému Homelanderovi. Asi najviac
divakov potesi CastejSia pritomnost' Black
Noira (Nathan Mitchell), ktory sa behom
druhej série dockal vacsej dolezitosti.

Celkovo je druha séria viacej zamerana
na postavy, preto mdze posobit' oproti
prvej trochu pomalSim dojmom. Cesty z
bodu A do bodu B alebo na prvy pohl'ad
trivialne rozhovory uberajd na dynamike.
Serial je kl'udnejsi a aj vyhrotené situacie
pdsobia oproti tym v prvej sérii omnoho

viac pod kontrolou. Miestami sa zda, akoby
sa inak aktivna patica hrdinov stavala

len pasivnym pozorovatel'om a namiesto
akcie skor len ¢akajd na prilezitost,

kus informacie alebo nahodn( stopu,
ktora im pomdze posun(t' sa d'alej.

F*ck Fresca

Sekta/spolok/cirkev Church of the
Collective nie je v seriali Gplnou novinkou.
Objavila sa uz v starSich ¢astiach, je

to vsak len v druhej sérii, kedy naozaj
nabrala na relevantnosti. Akoby jedna
nedotknutel'na spolocnost' nebola az-az.
Okrem takého vSeobecného rozsirovania
svojej sféry vplyvu sice zatial' nepreukazala
Ziadne specialne ambicie, je to vsak sila,
s ktorou treba do budicna rozhodne
pocitat'. Obzvlast' vel'ky pozor si musi
Clovek davat' v pritomnosti napoju Fresca,
ktory sa stal hlavnym symbolom Church
of the Collective. Zatial' sice nevieme,
¢im si zaslGzila Fresca takdto Specialnu
pozornost', objavuje sa vsak v tol'kych
scénach, ze by som sa ani nedivil, keby
sa tento sladeny drink stal hlavnym
zaporakom. Je vidno, ze autori serialu
mieria na vySSi pocet sérii, z Coho sa ja
osobne vel'mi teSim, a snazia sa adekvatne
si pripravit' podu. Clovek si ani nevie
vybrat', koho skér neznasat' a mnoZzstvo
I'udi, ktorym sa da verit', sa rapidne
znizuje. Motivacie jednotlivych postav
nam byvajl ukryté ¢asto az do poslednej
chvile a serial tym padom nema nadzu
na prekvapenia. Vyzera to tak, Ze cely
svet The Boys je pIny hajzlov a fanatikov
a jediny spdsob, ako v fiom prezit', je
zalozit' si svoj vlastny fanaticky spolok.

Kto je silnejsi?

rozpocCtu, vd'aka comu vidime o nie€o viac
superhrdinovskych schopnosti. Tie —alebo
skdr ich interpretacia — s vsak problémom,
ktory mi dost' vyrazne vadil. Po prvej sérii
som ostal so zvlastnym pocitom, Ze napriek
mnozstvu superhrdinov v seriali vlastne
netusim, aki silni v skuto€nosti sd. A
nemyslim tym nejaky rebricek najsilnejsich

superhrdinov vo vesmire, kvéli ktorému by
sa na Comic-Cone strhla bitka. Myslim tym
Gplne zakladné veci ako nepriestrelnost,
sila, rychlost’. Tazko je posadit' vaznost'
situacie, ked' ani neviem, ako sd chlapci
ohrozeni. Niekedy to posobi, ako keby serial
zamerne zanedbal tento aspekt a mohol tak
menit' silu hrdinov tak, ako si to to situacia
vyZzaduje. Aj ked' je v druhej sérii mnozstvo
dobrych akénych scén, urcite by neuskodilo,
keby sme lepsie chapali, proti Comu stojime.

.Girls get it done”

Druha séria si dala obzvlast' zalezat' na
Zenskych postavach. Viac ¢asu travime s
diev¢atami, ¢i uz dobrymi alebo zlymi, a nas
chlaptensky spolok by sa mohol ¢oskoro
premenovat' na The Girls. Serial nepodI'ahol
modernému trendu obostavat' cely film
okolo pohlavia hlavnej postavy a zabudnat'
pri tom na pribeh. Popri ocividnych
parddiach na tento typ produkcie si

The Boys nechal ¢as aj na vytvorenie
skutocne zaujimavych, kvalitne napisanych
a prirodzene pdsobiacich Zenskych
hrdiniek. \Vd'aka nim sme zazili aj jeden z
najvdcsich momentov katarzie vo vel'mi
silnej finalnej ¢asti. Druha séria The Boys

posobi trochu ako opatovny vyvar toho

istého ¢ajového vrecka. Vsetky spravne
chute s tam, je vSak vo vSeobecnosti
trochu slabsi a o nie€o viac vodnaty.
Osladenie v podobe vacsieho dérazu na
postavy a budovanie realistického sveta
vSak prinieslo aj nové chute. Priznam sa,
Ze som osobne ocakaval viac toho, ¢o v
predoslych ¢astiach fungovalo tak dobre.
Viac gerilovej vojny proti superhrdinom,
Spionaze, prekonavania problémov s
jednotlivymi superschopnost'ami, ako
sme mohli vidiet' na zaciatku prvej série
v pripade Priehl'adného (Alex Hassell).
Napriek mojim vyhradam, ktoré zvacsa
pramenia z porovnavanie s prvou sériou,
palicu nad The Boys nelamem. Aj slabsia
druha séria je stale vel'mi dobra a The
Boys sa ako celok sa stali jednym z
mojich najobl'GbenejSich serialov vobec.

.Druha séria The Boys je zamerana
na rozvoj charakterov a vystavbu
realistického dystopického sveta
superhrdinov. Obsahuje vSetky
silné aspekty prvej, avsak v
miernejsej podobe, co spomal‘uje
tempo serialu. Hudba, postavy a
pribeh si vyborné a serial sa aj
napriek slabsej druhej sérii dokazal
udrzat' vysoko nad priemerom."

Jakub Mrazik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2020

P. Sgriccia, B. Silva, F. E.O. Toye, ... Zaner: Akeni / Komedie / Krimi

PLUSY A MINUSY:

+svet - PomalSie tempo
+ postavy - Nejasné
+hudba superschopnosti

HODNOTENIE: * % W K Ty
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DAKUJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU.

Objednaijte si este dnes

(s

viastny vytlacok}

T Magazin Generation je Sireny zdarma . yoe ,
ENERAT, ’G v elektronickej verzii, aviak objednat’ vasa cesta k zazitku z kaVy

- si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok
alebo predplatné na adrese

2
a

: o
f.. h.tblade ®

Kavoholik je platforma, ktora spaja kavovych majstrov s milovnikmi kavy.
Ako jedina na Slovensku ponuka komplexné sluzby zo sveta kavy.
Spolupracou s Kavoholikmi ziskate:
Vzdy Cerstvu kavu Slovensko v srdci z vlastnej lokalnej praziarne

Profesionalne kavovary, mlynceky a prislusenstvo
Kavovary pre domacnost

€ ¢ ¢ ¢

Moznost osobne si pozriet tovar v predvadzacom priestore

https://shop.generation.sk
(cena wytlacku od 3,50€ s DPH)

Aktualne vydanie v elektronickej podobe,
rovnako ako aj archiv_starsich Cisiel pre vas
je k dispozicii na vol'né stiahnutie na hlavnej
stranke magazinu na adrese

www.generation.sk

Iné ako tu uvadzané zdroje nie su sluzby
prevadzkované vydavatel'om.

na Bajkalskej ulici v Bratislave
& Baristické skolenia
¥ Vyhodné partnerstvo v ramci hotelov, kaviarni a reStauracii
& Kavu prazenu srdcom pre vase chute v sieti kaviarni Slovensko v srdci
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PRODUKCIA A DISTRIBUCIA

Digitalno-lifestylovy magazin Generation je Sireny
bezplatne iba v elektronickej podobe prostrednictvom
internetu, ale objednat' si mozete aj fyzicky vytlacok.
Printovi verziu si mozete zakapit' iba na adrese
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Iné zdroje nie st st sluzby prevadzkované vydavatel'om.

DOLEZITE UPOZORNENIE

VsSetky texty a layout st chranené autorskym pravom a sa
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clanov a textov dodanych redakecii tret'ou stranou. Za obsah
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zastupcovia/agentiry. Ziadna ¢ast' magazinu nesmie byt'
reprodukovana Gplne alebo s¢asti bez pisomného sthlasu
redakcie/vydavatel'a. VSetky autorské prava sa vyhradené.
VSetky informacie publikované v ¢lankoch sa aktualne k
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