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Q SLOVENSKO V SRDCI

Na&erpajte legendarnu energiu s kdvou = 4
Slovensko v srdci — Janosik

Sedite cely den pri pocitac¢i a dochadza vam energia? Mame pre vas rieSenie.
Je nim espresso kava Slovensko v srdci Janosik — legendarna energia.
Kupite ju v eshope na www.kavoholik.sk.

Ako bonus automaticky ziskate zlavu vo vyske 10 % na dalsi nakup.

V ponuke mame vyhodné 360 g balenie alebo 1 kg rodinné balenie.
KUpou navyse podporite lokalneho slovenského vyrobcu,
ktory kavu prazi srdcom pre vase chute.
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Janosik/legendarna energia

V kave Janosik dominuje brazilska arabika Santos so svojou
charakteristickou chutou horkej cokolady. Pri tmavsom prazeni
vystupuju na povrch aj tony mandli v pozadi' s trochou amaretta.
Harmadniu doladuje robusta so svojimi orieskovymi téonmi.
Jdanosik mad vyraznu a plnu chut charakteristickG najmd pre kdvy
z juznych krajin Eurdpy. Je idedina pre kombindciu s mliekom
alebo len tak na prebudenie a prvy ranny dsmev na vasej tvari.

Janosik je idedlny na pripravu espressa v pdkovom
aj automatickom kavovare, kdvy v moka konvicke,
ale aj ako zalievand kava.

ZloZenie: 90 % arabika/ 10 % robusta




EDITORIAL

M peir Dje tu!

Nové konzoly prichadzajd. UZ je to nevyhnutné.

Po niekol'komesacnej marketingovej masazi, niekol'kych
skvelych a inych menej skvelych ohlaseniach sa
konecne dotkame vydania hardvéru, na ktorom sa
pravdepodobne budeme hrat' najblizsie roky.

Konci sa tak obdobie roznych Spekulacii, ktoré sice bolo zabavné,
no na strane druhej prinieslo to najhorsie z fanboyov, ¢o sa z nich
dostat' mdze. Ako to uz byva tradiciou, obdobie pred uvedenim
konzol je tym najhordim bojiskom, kde sd urazky a primitivnost'
beZznym javom a mam pocit, Ze s narastajlcou popularitou
socialnych médif je to ¢oraz horsie. A najhorsie na tom

je, ze teraz s vlastne obe konzoly viac-menej vyrovnané

a situacia nie je taka jednostranna, ako naposledy.

Ale bohuzial' tak to proste je. UZ sme si zvykli, Ze za klavesnicou s
vSetci hrdinovia a plati to aj v hernom priemysle. Hadam sa v3ak
veci upokoja, hlavy sa schladia a prejdeme k tomu, na ¢om
skutotne zaleZi. K uzivaniu hier.

Nakol'ko sme v3ak herna redakcia, tak nas nové konzoly

zaujimat' uréite budd. Mdzete ocakavat' rézne ¢lanky, nazory,
recenzie a vSetky dolezité informacie, ktoré potrebujete,

aby ste sa rozhodli, ktora konzola je pre vas ta prava.

ESte predtym si vSak uZite tohtomesacné vydanie Generation,
do ktorého sme opat' dostali haldu novych ¢lankov a recenzii.

Prijemné itanie

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE:  RKingston ¢ Fractal

@ msis logitech Ca CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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>> \IYBER: Mat(s Paculik

Hyundai ukazal ostry hatchback i20 N

Az Sest' jedinecnych farieb, dynamicky
vzhl'ad a poriadna davka vijkonu za rozumnii
cenu v kompaktnej vel'kosti. Hyundai

i20 N je Gplne novym zastupcom ostrjch
hatchbackov, v tomto pripade inSpirovany
raly vozidlom i20 WRC. Nie je teda vhodnou
vol'bou pre pokojné presiivanie sa s det'mi
po meste. Toto auto je sice kompaktné, ale

o to viac prekvapi, ked' poriadne zosliapnete
pedal plynu.

Uplne novy Hyundai i20 N sa svojim
dizajnom dri firemnej politiky a dopifia
najpredavanejsi hothatch na slovenskom
trhu, model i30 N. Vo vntri najdete moderny
dizajn s digitalnym pristrojovym Stitom,
vel'kym 10,25-palcovym infotainmentom

s podporou Apple CarPlay a Android Auto.
Svoj novy automobil budete mat' pod
dohl'adom aj vd'aka svojmu smartfonu s
aplikaciou Bluelink.

Autu samozrejme nechybaja vSetky
moderné bezpecnostné prvky a systémy

s komplexnym oznacenim Hyundai
SmartSense, vd'aka comu spliia vetky
potrebné normy. Automobil v pripade potreby
sam zabrzdi, ked'Ze sleduje vozidla pred
sebou, udrzi vas v jazdnom pruhu, monitoruje
mftvy uhol a rozpozna aj dopravné

znacky. Auto dostalo vel'ké 18" disky

kolies z I'ahkych zliatin upevnené piatimi
skrutkami a Specialne pneumatiky Pirelli.

S vykonom 204 koni a krtiacim momentom
az 275 Nm je novy Hyundai i20 N stale
dobrou vol'bou pre zakaznika hl'adajiceho
skutocne Zivé auto. Zrychlenie z0 na 100
km/h za 6,7 sekundy mdZe autu zavidiet'
mnoho vyrazne drahSich modelov.
Nechyba tu ani modifikovana 6-stupriova
manualna prevodovka, zosilnena tak,

aby zvladla vysoky krtiaci moment.
Najdete tu aj funkciu automatického
prispdsobenia otacok pri prerad'ovant.

....................................................................................................................

Uvedenie na trh sice bude az na budiici
rok, no Renault uz teraz ukazal jeho
predstavu elektrizacie legendarneho
Mégane. Obl'ibeny univerzalny model
tu je s nami dlhé roky a zjavne sa stane
premostenim zo spal‘ovacich motorov
k tym elektrickym. Malé dostupné
elektromobily si sice lacné, no bezny
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¢lovek potrebuje plnohodnotni nahradu
za svoj Sikovny hatchback.

Auto bude postavené na novej podvozkovej
platforme CMF-EV, ktora ma byt' zakladom
pre celd sériu novych elektromobilov.

Jej hlavnou vyhodou je nizka podlaha
vyplnena batériami, kde vyrobca sl'ubuje

vysku len 11 centimetrov. Aky bude
dojazd? Vraj az 450 kilometrov na jedno
nabitie 60 kWh batérie, ¢o znie vel'mi
zaujimavo. Motor ma pritom slusné
parametre — vykon 160 kW (217 koni)

a kratiaci moment 300 Nm. Z 0 na 100
km/h zrychli za menej ako osem sekdnd.

Novy Mégan sa vSak vzhl'adom predsa
len zmeni, menia sa totiZ aj potreby
jeho ciel'ovej skupiny. Podobnou cestou
ide aj Citroén s (plne novou generaciou
modelu Cs. Ci sa pri tomto koncepte
dockame aj klasickych spal'ovacich
motorov je vel'mi otazne, no otazna je aj
cena. Mégane bol vzdy dobrou vol'bou
pre rodiny a v pouzitel'nej vybave nestal
viac ako 15 tisic eur. Bez poriadne;j
Statnej dotacie bude verzia s poriadnym
dojazdom urcite vyrazne drahsia.

Elektromobily urcené pre bezného
spotrebitel'a Cakaja t'azké chvile, kedy
sa bude obrazne povedané lamat'
chlieb. Eurépska (nia vyrobcov za malo
Gsporné motory vysoko penalizuje, no
batérie st stale drahé a cesta z tohto
zatarovaného kruhu je vel'mi pomala.



Chcete lacny elektromobil? Skiiste Daciu

Jej presné oznacenie je Dacia Spring a

ma byt' cenovo skutocne dostupnym
elektromobilom. Dacia sice dlhé roky bola
povaZovana za druhotriednu znacku, no
posledné obdobie zacina napredovat'. Bude
to mat' samozrejme t'azké, jej meno nikoho
neohiiri a s ohl'adom na starSiu ponuku po
nej siahali zvdc¢$a menej majetni zakaznici.

....................................................................................................................

Pritom pomer ceny a vykonu nikdy
nebol zly, akurat ten vonkajsi vzhl'ad
a vnatorny komfort oslovil len menej

narocného Soféra. Nova lacna elektricka

Dacia sa v tomto smere Ciastocne
zmenila, ved' uz na prvy pohl'ad vyzera
vyrazne krajSie a za jej interiér sa
tlovek konecne nebude musiet' hanbit'.

Nas pohl'ad na papmobil uz nikdy nebude
rovnaky po tom, ako sme hrali dokonaly
Serious Sam 4. PapeZ FrantiSek vSak
nedostal obrovského bojového robota, v
ktorom by rozsieval dobro a pokoruy, ale
Gsporny a k Zivotnému prostrediu Setrny
vodikovy automobil podivného vzhl'adu. Jeho
novy automobil je zaloZeny na vodikovej

Toyote Mirai, samozrejme upraveny, s
vijSkou az 2,7 metra. Dovodom je Specidlna
¢ast' s bezpecnostnjm presklenim, aby bol
chraneny pred fanatikmi, no zarover ho
mohli obdivovat' veriaci.

Vozidlo ma sl@zit' hlavne na kratSie
trasy, no aj tak je jeho dojazd 500

Spring je autom do mesta, pripadne
pre dojazd z okrajovych Casti mesta.

Do vnitra sa pohodine zmestia Styri
osoby, od kufra ale vel'a neCakajte.
Rovnako musite byt' skromnejsi pri
vykone, 33 kW motor vel'a zabavy
nepontkne. Maximalna rychlost'

je tu obmedzena na 125 km/h, ¢o
vyuzijete hlavne na obchvatoch. Autu
najlepsie svedcia mestské zapchy, kde
nepotrebujete poriadnu akceleraciu.

Aj preto je tu udavany dojazd

az 300 km, ktory pri kombinovanej
premavke klesa len na nieco

cez 200 km. V zakladnej cene budete
auto nabijat' len pomaly s vykonom
7,4 kW, za priplatok nabijete batériu
na 80 percent jej kapacity za neceld
hodinu. Auto si ale hned' neklGpime,
Dacia ho chce otestovat' v tvrdej
skaske zdiel'anych a pracovnych
automobilov. NavySe, ak sa cenu
podari stiahnut' pod hranicu 15 tisic
eur, mbZe to byt' zaujimavé mestské
auto, v rodine samozrejme to druhé.

kilometrov vel'mi slusny. Pri svojej
prevadzke neprodukuje ziadne
splodiny, len ¢ist vodu.

Papez toto auto dostal do daru

od zboru japonskych katolickych
biskupov a zastupcov Toyoty. VV tomto
aute nenajdete ziadne batérie, ale
palivové ¢lanky. Tie vd'aka reakcii
vodika a kyslika produkujd elektrickd
energiu, ktora nasledne rozhybe
auto s vykonom az 114 kW.

Papamobil sa mdze javit' ako nudné
Specifické auto, no jeho histéria je
vel'mi zaujimava. Ako Gplne prvé

sa oznacuje Mercedes z roku 1930,
ktoré dostal do daru papez Pius XI.
Auto to bolo na svoju dobu Gzasné,
vel'ké, luxusné a predstavovalo presny
opak toho, ¢o si¢asna novinka.

\/ skutocnosti vsak kazdy papamobil
stravil vacsinu svojho ¢asu v garazi,
zmena nastala az po roku 1978. Po
atentate na Jana Pavla Il. tu pribudlo
nepriestrelné sklo. To je viak teraz na
Gstupe, ked'Ze s(casny papez Frantisek
chce byt' blizSie k svojim veriacim.
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SERIAL

Kava, neoddelitel'na slcast' nasho zivota

VYDAJTE SA NA CESTU K ZAZITKU Z KAVY A STANTE SA KAVOHOLIKOM

Hovori sa, Ze najt'azsie je vZdy zacat'.
Ak dostanete zadanie zaujat' niekoho
z IT oblasti kavou, tak tou najvacsou
vyzvou je zrazu samotny text. Dondtit'
IT-Ckara citat' blog o kave je ako chciet'
od Kavoholika, aby si pri vijbere nového
pocitaca nastudoval jeho parametre.

A to napriek tomu, Ze to prevedenie v
zlatom, mu fakt ladi k tym jeho smart
hodinkam. No ale pod'me radsej k
veci. Energiu potrebuje kazdy a najst'
ju na dne Salky so stopou hnedastého
akvarelu je rozhodne idealny spdsob.

Arabika vs. robusta, alebo
ako si spravne vybrat'

Arabika verzus robusta, alebo inak
povedané jemnost' verzus sila. Je teda
jasné, ze ak si chcete spravne vybrat',
musite vediet', ¢o od kavy ocakavate.

Chcete potesit' svoje zmysly a dat' si nieco,
¢o vami nestrasie hned' pri prvom dsku,
alebo prave naopak. Ak sa chcete citit' ako
Pepek namornik po tom, ¢o si dal Spenat,
urcite na obale hl'adajte nazov 100 %
robusta. Vlastne nehl'adajte. Pridajte sa ku
Kavoholikom a objednajte si z ich eshopu
hned' Batoritku. Ano, dobre lovite v pamati.
Je to kava pomenovana po tej xantipe z
Cachtického hradu a tak ako ona chcela byt'
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vefne mlada, tak sa po tejto kave vy budete
citit' hrieSne vitalni. Mimochodom chuti

po horkej ¢okolade, ¢erstvom chlebe a ak
ste machri budete citit' aj susené slivky.

Robusta vas zarucene preberie

Robusta inak obsahuje niekol'’konasobne
viac kofeinu, chut'ovo je viac horka az
prikra, extrémne vyrazna zemita. Idealne
je preto investovat' do espresso kavovaruy,
pretoze pripravu alternativami vam
vel'mi neradime. Konkrétne teda myslime
napriklad V60 alebo aeropress, ale tym sa
budeme zaoberat' v niektorom z d'alsich
Cisel. Vzhl'adom na iny spdsob extrakcie by
ste do Salky dostali sice eSte vacsiu davku
kofeinu, no bolo by to horké. Rozumej
protivné. Ale kl'ud. Mame pre vas dobra
spravu. Kavovary kipite u nas tiez. Staci
par klikov na www.kavoholik.sk

a uz aj u vas zvoni kuriér s balikom.

Cize robusty sa vzdat' nemusite.

Arabika aj pre slabsSie povahy

NezablUdajme ale ani na slabsie povahy,
ktorym uz pohl'ad na energet'ak v
chladnicke spdsobuje slabsi srdcovy
infarkt. A presne pre nich Etiépcania
kedysi vel'mi davno vypestovali kavovnik
arabsky, z ktorého my vieme uprazit'

fantastickd arabiku. Kava z Cistej
arabiky je jemna, s dlhou dochut'ou.

\/ preklade, este tak hodinku ,po” si
spomeniete na td lahodnl chut' a mate
chut' na d'alSiu. Smelo do toho.

Neobsahuje totiz vel'ké mnozstvo kofeiny,
preto sa da pit' CastejSie a aj vo vacsom
mnoZstve. Chut'ovo je skor ovocng, pri
urcitych stupfioch prazenia az vyrazne.
Rozumej s vyraznejSou aciditou. Urcite
vSak pohladi Vase zmysly. No a opat' Sup
Sup do eshopu Kavoholikov. Tentokrat
hl'adajte Stefanika, ktory vas doslova
prevedie chut'ami celého sveta od Kene,
cez Ugandu, Tanzaniu, Braziliu, Peru,
Guatemalu, Etiopiu, Nikaraguu, Panamu,
Kolumbiu, Mexiko, Kostariku az po Kubu.

Zmes ako kompromis

Ako sa viak hovori, sto I'udi, sto chuti, a
preto tu mame espresso zmesi. \/lyvazeny
pomer indickej monzinovej robusty a
arabiky najdete v kave pomenovanej

po ikonickej mize L'udovita Stdra —
Ostrollckej. Zmes Styroch druhov arabik
a robusty najdete v espresso zmesi Star,
ktory vas uz po jednej Salke dostane do
stavu mentalnej obnovy. No a ked' teda
ni¢ z toho vam ni¢ nehovori, vyskisajte
Janosika - legendarnu energiu.

V zvySovani kavovej
gramotnosti pokracujeme
aj nabudice

Tak to je tak asi vSetko, ¢o sme chceli
takto na Gvod povedat' o kave. Ak chcete
s nami drzat' tempo nebudeme vam
moct' v kazdom d'alSom ¢lanku opakovat',
ako chuti robusta a ¢im je od nej odlisna
arabika. Opakovanie je sice matka
mudrosti, ale naco dookola hovorit' o tom,
¢o uz viete. TakZe pamatajte, robusta vas
preberie, arabika potesi zmysly, v zmesi
najdete kompromis. No a nabuddce vas
nauc¢ime nieCo o pdvode kavovnikov a
vplyve nadmorskej vySky na mnozstvo
kofeinu v zrnkach. Prijemny zazitok z pitia
kavy, pridajte sa ku Kavoholikom a vel'mi
to s tym sedenim pred PC neprehanajte.

Pokracovanie v d'alSom cisle...


http://www.kavoholik.sk

ESET Internet Security

Legendarna bezpecnostna technolégia s nizkou zatazou
na systém a detekciou posilnenou strojovym ucenim.

Komplexna internetova ochrana pre vas pocitac s ochranou online platieb,
webovej kamery a zariadeni pripojenych v domace;j sieti.

UZIVAJTE SI BEZPECNEJSIE
TECHNOLOGIE™ WWW.ESET.SK
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Intel zacina mat' vel'ky problem

o S

Je to viac ako 10 rokov, kedy bolo
naposledy AMD na vrchole. Vo
Sturtok nam vsak predstavili nové
procesory a podl'a vSetkého po dlhych
rokoch zosadia Intel z tronu.

Ak so mnou niekto nesihlasi, tak sd

to bud' len skeptici, ktori si pockaji na
oficialne benchmarky a real world testy
alebo Intel fanboys, ktori si nevidia d'alej
od nosa. Svet PC je momentalne hore
nohami a to musi vidiet' naozaj kazdy.

AMD to nemalo I'ahké. Dosiahli vrchol

a urobili to, ¢o zabije kazda firmu, ktora
toto spravi. Podali si ruky a uZivali si to.
Toto je d6vod, preco nVidia je tam kde je.

Oni totiz nikdy neprestali napredovat’,
inovovat', pos(vat' svoje vlastné hranice

a podl'a vietkého, ani po predstaveni RTX
3XXX nejavia znamky Gnavy, ¢i spokojnosti
so sebou. Na druhej strane, AMD prestali
inovovat' a dostali sa do bodu, kedy im
redlne hrozil krach a Gpadok do zabudnutia.

Intel medzitym predstavil svoje rady i3,
i5ai7, na ktoré AMD nemalo odpoved'.
Chvil'u to vyzeralo, Ze vlastne ani odpoved'
nehl'adajd a len tapajd v tme. Nast'astie sa
vSak spamatali. Preco nast'astie? Nie preto,
Zeby som Intelu nefandil. Naopak, odviedli
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ZE

kus poctivej roboty, aj ked' je pravda, ze
s ich vwyrobnymi procesmi a technolégiou
sa to poslednd dobu dost' zle t'aha. Jo to
preto, ze ak niekto nema konkurenciu,
tak ho nemusi zaujimat' pokrok (teda iba
ak nie ste nVidia). Konkurencia posiva
hranice a mat' len jedného vyrobcu
procesorov by mohlo byt' vel'mi zlé.

.Restrukturalizacia® v AMD dopadla na
vybornd. Zahodili vSetko, ¢o dovtedy vedeli

a zacali odznova, ale Ze (plne od nuly.
Ubehol nejaky ¢as a priSla odpoved', ktora
bola zo zatiatku vlazne prijata. RYZEN.
Prva generacia nebola bezchybna a ani
najlepsia, o viak ukazala, bolo, Ze AMD
nekonci a ma vel'ké plany dopredu. Takmer
vSetci boli skepticki. Neskdr sa ukazalo,

Ze sa toho asi netreba az tak bat'.

Firma drela den, noc a som na 100%
presvedceny, ze si zobrali za vzor




prave nVidiu. Paralelne totiZ pracovali
na aktualnej a aj budicej generacii
procesorov, ¢o sa ukazalo ako dokonaly
t'ah. Ziskali tym relativne viac ¢asu

na vyladenie chyb a zlepSeni vykonu.
Druha generacia ZEN +(toto uznavam,
Ze pokazili, mohli proste ist' 1,2,3...) uz
bola vel'mi sludna a tretia je vynikajdca.

Ich 7 nm proces je navySe od konkurencie
vel'mi efektivny voci spotrebe energie a
dnes, v dobe, kedy sa hl'adi na uhlikova
stopu, je toto jednym z vybornych bonusov
(ak neratame aj Gcty za elektrinu).

V/ Sturtok sme sa dozvedeli, ze ZEN

3 bude tiez pouzivat' 7 nm proces
vyroby, no napriek tomu dokazali z
Cipu vymacknut' vySsi vykon a zaroven
zachovat' spotrebu energie.

Mal som pocit, Ze Harry Potter sa asi po
Skole zamestnal tam. Navyse vypoculi

hlas I'udu. AMD so sériou RYZEN je lepSia
vol'ba na multijadrové aplikacie. Pokial'

ale islo o aplikacie pouzivajace hlavne
jedno jadro, tam zaostaval. Karta sa teraz
obracia. Prestali delit' CACHE a kazdé jadro
ma teraz pristup k celku, o znamena, ze

ZEN 3 predbehne Intel aj v tomto smere.
Den pred ohlasenim napisal popredny
predstavitel' spolotnosti Intel, Ze gaming
jeich démenou. Nie som siisty, ale asi
vedel, Ze to vyhlasenie nebude platit' dlho.

Len namiesto toho, aby iSiel nieco robit’,
potreboval sa pripomenat'. UrCite poznate
ta frazu: . Kto musi stale opakovat', ze

je kral', nie je skutocnym kral'om.” Taky
mam z Intelu teraz pocit. Vyzeraja, akoby
aj oni zacali tapat' v kruhu s malymi
odbockami, zatial' <o AMD nam uz stihlo
povedat', Ze na ZEN 4 sa intenzivne uz
teraz pracuje a mal by dosiahnut'5 nm
proces vyroby. Toto je to, o Ccom hovorim.

Do AMD prisli spravni l'udia v spravny ¢as
a ja, dlhodoby uZivatel' Intelu, sklanam
pomyselny klob(k a d'akujem, Ze robia,
o robia. VEera som Svagrovi skladal PC a

"IN T R i

CERTIRR TR

ked'Ze mal obmedzeny rozpoclet, necakali
sme na vydanie ZEN 3 a kdpili sme AMD
RYZEN 5 3600. M&Zem povedat, Ze po
otestovani hier to bola urcite dobra vol'ba.

Rébert Gabcik
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\/yskum skodliveho kodu je ako skladanie
puzzle, robime opak programovania

Vyskumnici Skodlivého kédu sa snazia
pochopit' Gtoénikov a fungovanie

ich zbrani. Aby boli Gspesni, tyZzdne

¢i mesiace analyzuji do detailu

rézne druhy Skodlivého kodu. Ako

to v praxi vyzera a €o robia pocas
beZného pracovného dna, vysvetl'uje
Robert Lipovsky, senior analytik
Skodlivého kodu v spolo¢nosti ESET.

\/ rozhovore sa docitate:

» Ako vyzera praca vyskumnika
Skodlivého kodu?
» Co je to reverzné inZinierstvo
a ako prebieha?
» Ako sa da porozumiet' Skodlivému kodu?
» Preco je analyza Skodlivého
kodu uzitotna?
» Pre koho je tento typ vyskumu vhodny?
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Co si mam predstavit' pod pracou
vyskumnika Skodlivého kddu?
Ako vyzera jeho praca?

Ako napoveda uz nazov, ide o vyskum
Skodlivého kodu. Misia ESETu je chranit'
I'udi a nasou Glohou v ramci tejto misie je

porozumiet' Skodlivému kodu, Cize virusom,

trojskym koriom a tak d'alej. Ide o vyskum
v pravom slova zmysle. My sa nevenujeme
detekcii. Venujeme sa tomu, ¢o Skodlivy
kdd robi — prostrednictvom takzvaného
reverzného inzinierstva. Robime detailné
analyzy a snazime sa pochopit' ako kad
funguje, ako rozmysl'al Gtocnik alebo o

¢o mu islo. Chceme pochopit' Gtocnikov
aich nastroje, alebo zbrane ak chcete.
Castokrat je to aj o hl'adanf kontextu.
Nepozerame sa len na samotny kod,

ale aj na metadata: kam sa Skodlivy kad

pripajal, na aky server, kde sa servery
nachadzaju. Je to ako skladanie puzzle.

Co si mam pod tym v3ak predstavit?

Reverzné inZinierstvo je v principe
opak programovania. Kym programator
ma nejak( Specifikaciu a pise podl'a

nej kad, ,reverzeri' sa pozerajd na
existujlci program, ktory napisal

niekto iny, ni¢ o Aiom nevedia a snazia
sa zistit', ako funguje a o robi.

Mam si to predstavit' tak, Ze vyskumnik
pride do prace, otvori pocitac¢ a ma na fiom
dvesto riadkov kodu, priom v nich hl'ada
nejakeé vzorce? Nieco, ako v Matrixe?

Da sa to predstavit' aj takto. Analyza
prebieha dvoma zakladnymi formami:



statickou a dynamickou. Staticka znamena,
Ze sa pozeram na kod a iba ho ¢itam,
nespustim ho. Na zaciatku prebehne

nieco ako preklad. Program je v strojovom
jazyku, teda nejaké jednotky a nuly &i
prikazy, ktorym rozumie procesor. To sa

da prelozit' pomocou tzv. disassembleru
do jazyka, ktory je ¢itatel'ny analytikom.

Da sa ist' aj o (roven vySSie a pomocou
dekompilatora ho pretransformovat'

do nietoho, ¢o je uz vel'mi podobné

aj zdrojovému koédu a beznym
programovacim jazykom, ako napriklad
C++ Cize s tam takéto medzikroky a
my sa nepozerame len na jednotky a
nuly, ale uz na instrukcie a prikazy a tie
si prechadzame. Potom uZ len zaleZi od
toho, do akej hibk\/ chcemeist'. Ak sd
tam statisice riadkov, nema zmysel, aby
sme isli do GpIného detailu a stravili nad
tym pol roka. Reverzer sa s(stredi iba
na podstatné ¢asti, pretoze niektoré veci
sa opakuji a dobre pozname, ¢o robia.

Co je spominana dynamicka analyza?

Ta spociva v tom, Ze sa program spusti

v Specialnom rezime, tzv. debuggeri, v
ktorom program krokujeme. To znamena,
Ze t'ukam do klavesnice a postupujem
prikaz po prikaze, pricom vidim, ako sa
program vykonava. To pomaha, pretoze za
behu sledujeme, ako program robi svoju
robotu, €o vyznamne pomaha pri analyze.
Potom treba uz len vel'a ¢asu a skdsenosti
a prideme na to, ¢o dany program robi.

DalSou predstavou mdze byt ze si
vyskumnik sadne za pocitac a v redlnom
Case sleduje nejaky hackersky tok,
ktorému sa snazi zabranit', pripadne zistit',
kto je Gtocnik. Je to realne?

SMART 5

\ malom mnoZstve pripadov sme aj

pri prebiehajicom Gtoku a vidime ho
takpovediac nazivo, ¢o trosku pripomina
popisand situaciu. Nasa analyza vsak
Standardne prebieha v pokaji a offline
rezime na zariadenf analytika. Situacia,
kedy sa ,nieco deje’, znamena, ze u
klienta sa skodlivy kad stale deteguje.
Vtedy si m&zeme nastavit' napriklad
upozornenia a sledujeme, i sa kad
nejako meni alebo vyvija, pripadne
objavit' d'alSie ,dieliky puzzle’. To je
pre nas vyskumnikov to zaujimaveé.

Nasi kolegovia plnia aj Glohu SOC
(Security Operation Center) a robia
security monitoring. Oni sa sGstredia
prave na udalosti, ktoré sa aktualne dejd
u pouzivatel'a a vedia nejako zasiahnut'.
Toto ale nie je primarna Gloha méjho
timu.

=
=
e
i

\ly sa teda snazite len zanalyzovat'
Skodlivy koéd a pochopit' ho.

Ano. Zabudol som viak spomen(t’ este
jednu délezitd cast' prace vyskumnika.
Aby sme nieto analyzovali, musime
najskor vediet', Co by to malo byt'.
Musime identifikovat, ¢o by stalo za
to, aby sme sa na to vébec pozreli.

A nato treba vel'a skisenosti. Snazime

sa preto z nasich I'udi vychovat' ,malware
hunterov’ (po slovensky ,lovci Skadlivého
kodu’). To je schopnost' identifikovat' to
zaujimavé, €o stoji za nasu pozornost'. Toto
je tiez vel'mi podstatna Cast' nasej prace.

Ako to funguje?

V prvej linii sd kolegovia z detekcie.

Ich prioritou je, aby nase produkty
chranili nasich zakaznikov, teda aby
detegovali Skodlivy kod. My mame,

da sa povedat, ,luxus’, Ze mézeme
nasmu vyskumu venovat' ovel'a viac
Casu. Vel'ka cast' detekcie sa vykonava
automaticky. Ak sa vzorky vyhodnocuja
manualne, stravia nad tym detekéni
inZinieri radovo mindty na jednu vec.

My sa dokazeme na vzorku pozerat'

v priemere tyzdne. Ked' je to nieco
jednoduchsie, tak je to v dhoch. Vyplyva
to z podstaty nasej prace: robime vyskum
a snazime sa zistit' nieco nové. Drviva

mozno s drobnymi variaciami.

Ak strelim od boku, ide 0 98 %. Nas
zaujimajd prave tie zvySné 2 % —my
hl'adame v podstate ihlu v kope sena. To, ¢o
je nové, alebo svojim spdsobom zaujimavé
z technického pohl'adu, pripadne z pohl'adu
ciel'ov.
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Na o je dobré pochopit' fungovanie
Skodlivého koédu, najma pokial' ide o takéto
vzacne pripady?

Najprv treba povedat', ze aj toho nového
Skodlivého kodu je vel'mi vel'a. Ak
odhliadneme od znamych vzoriek, ktoré
sa opakuj(, tak nase systémy evidujd
okolo 300-tisic novych unikatnych
Skodlivych siborov denne. To zahfia aj
tie spominané variacie. Ale spat' k otazke.
Vysledky nadej prace pouzivame na
zlepSenie nasich produktov. Na to, aby sme
chranili nasich zakaznikov, potrebujeme
pochopit!, ako Skodlivy kod funguje a byt'
o krok pred Gtocnikmi. Druhou vecou je,
Ze nase vysledky publikujeme aj verejne
a snazime sa tak vzdelavat' jednak
odbornikov, ale aj Sirok( verejnost'.

Povedali sme si, ako tato praca vyzera.
Ked' sa vsak povie slovo vyskumnik,
alebo fyzika. Ako sa clovek vobec dostane
k vyskumnikovi Skodlivého kodu?

Programovanie samé o sebe je zaujimava
disciplina a reverzné inZinierstvo je
minimalne pre nas este zaujimavejsie.
Robi to menej I'udi, je to Gzka Specializacia
a je to naozaj zaujimaveé pre tych, ktori
radi veci rozoberajl a snazia sa zistit,
ako veci funguja. Cize idealne pre I'udi,
ktori ako deti radi rozoberali hracky J.
Tato zvedavost' sa da vyuzit' na nieco
pozitivne. My sa snazime pochopit', ako
funguja zbrane Gtocnikov a vd'aka tomu
vieme ochranit' potencialne obete.

Ma takyto vyskumnik dobré
moznosti uplatnit' sa?

U nas v ESETe s moznosti vyskumnikov
naozaj Siroké. V ramci nasho technického
oddelenia je mnozstvo rozmanitych Gloh
a kazdy si najde to, co ho zaujima. My

sa snazime podporovat' I'udi v tom, aby
robili naozaj to, ¢o ich bavi. Ci uz ide o
rozne platformy, programovacie jazyky,
alebo povahu prace. Napriklad, ¢i niekoho
bavi viac analyzovat, ako nas, alebo byt'
blizsie k tym realnym Gtokom a robit'
incident response, pripadne vylepsovat'
detekciu. Tych moZnosti je vel'a.

Aké zrucnosti s potrebné na tento
druh prace? Spomenul si zvedavost'.

Zvedavost' je asi jeden zo zakladnych
soft skillov. Dal$im je tiZba neustale sa
ucit', aj ked' to znie ako klisé, ale u nas to
naozaj plati. Samotné IT sa vyvija vel'mi
rychlo, ale u nas to plati dvojnasobne.
My sa s Gtocnikmi vlastne hrame na
macku a mys. Snazime sa pochopit' ako

funguje malvér, aké techniky vyuzivaja
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Gtoc¢nici. Naopak, Gtocnici vymysl'ajd stale
noveé techniky, aby obisli nasu detekciu

a aby sa im (tok podaril. To znamena,

Ze sa vyskumnik nebude nudit', no
vyzaduje si to neustale vzdelavanie.

Co sa tyka hard skillov, zakladny jazyk,

v ktorom fungujeme, je assembly. To

je ten medzikrok medzi klasickymi
programovacimi jazykmi a jednotkami

a nulami. Assembly jazyk sa uci aj na
niektorych vysokych Skolach, avsak je urcite
menej rozsireny ako napriklad Java, ¢i G+

Clovek nemusT byt' $pitkovy programator,
toto nie je nasa Uloha, ale samozrejme
poznanie kazdého programovacieho jazyka
je vyhodou, pretoze tak clovek vie pochopit’
fungovanie programov. Tiez si reverzeri’
programujd rézne pomocné skripty.

Kde sa moZzu tieto veci potencialni
reverzeri naucit?

Ui sa to na technickych Skolach, aj ked'

si Studenti musia vybrat' Specializaciy,
ktora tieto predmety zahfia. V dnesnej
dobe internetu sa to vdak da naucit' aj
samostGdiom. Clovek sa neméze spoliehat'
na to, Ze mu vSetko da Skola. Tak i tak sa
bude musiet' vel'a veci doutit' sam. Mame
to St'astie, Ze je dnes dostupné obrovské
mnozstvo kvalitného materialu. Treba mat'
len zaujem, chut' a ngjst' si na to cas.

Spolupracuje v tomto smere
ESET so Skolami?

Ako som spomenul skola da len nejaké
zaklady. DIhodoby problém nasich
technickych 5kal je, ze nepripravuja
dostatocne I'udi do praxe, aj ked' sa to
pomaly zlepSuje. Aj preto spolupracujeme
so Skolami a snazime sa do vyucby vniest'

viac praktickych veci. Takto si zaroven
vychovavame potencialnych Sikovnych
talentovanych I'udi. Jednak vedieme
bakalarske a diplomové prace, ale podiel'ame
sa aj na vyucbe vlastnych predmetoy,
napriklad u¢ime zaklady reverzného
inZinierstva. Ten sa slstred'uje prave na

to, o Com sme sa doteraz rozpravali. Vel'a
nasich kolegov s absolventi prave tohto
predmetu, patrili medzi najsikovnejSich a
bavilo ich to. No nie je to jediny spdsob, ako
sa ku nam dostat’. Casto k nam prichadzaj(
aj I'udia cez klasicky pracovny inzerat.

K zavere mozno trochu filozoficka
otazka. Dokaze skodlivy kod vyskumnika
fascinovat', ked' je napisany dobre?

Urcite sa veci, ktoré s obdivuhodne
pokrocilé a technicky vel'mi vyspelé a

tie nas samozrejme zaujma, hoci sG

ich ciele Skodlivé. K takymto pripadom
patrili napriklad atoky na Ukrajine, ktoré
sposobili vypadky elektriny v krajine.
Pouzili pri nich aj zbran najvacsieho kalibru,
akd sme kedy analyzovali, Industroyer.

Takéto veci vedia byt' vel'mi zaujimavé.

Spominal si, ze s Gto¢nikmi hrame hru
na macku a mys, pricom obe strany

sa snazia zdokonalit'. Da sa teda
povedat', Ze sa rokmi Skodlivy kod stava
sofistikovanejSim a komplikovanejsim
a mozno to aj vam trva dlhsie?

Neviem, Ci to trva dlhSie, pretoze aj nase
vrstvy ochrany a detekéné technolégie

sa vyvijajd. Urcite vSak plati, Ze je vyvoj
badatel'ny na oboch stranach —tak na
strane ochrany, ako aj na strane Gtocnikov.

Viac zaujimavosti zo sveta internetovej
bepecCnosti najdete na vzdelavacom
webe www.bezpecnenanete.sk.



http://www.bezpecnenanete.sk
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Marvel's Avengers sklamanim

Vel'kolepé pripravy, bombastické streamy,
namet, ktory bol doslova stavkou na istotu

a predsa tvorcom ostali len odi pre plac.
Rec je o live-service hre Avengers od Square
Enix, ktora mala fungovat' dihé roky, zabavat'
hracov neustalym prisunom nového

obsahu a generovat' spolocnosti miliony

a miliény dolarov. Realita je ale ind, Avengers
je skdr nez novym Fortnite len kopiou
nepodareného Anthemu. V st¢asnosti hru
denne hrava len 1000 az 1500 I'udi a kazdym
driom sa pocet o nie¢o zmensSuje. Situacia

je dokonca tak zla, Ze hragi maji problém

s matchmakingom, nakol'ko si nevedia

najst' spravnych spoluhracov. Vyvojari

sa momentalne snazia zvratit' zlé ¢isla
ohlaseniami o pripravach bohatého end-
game obsahu a naclvanim komunitnych rad,
o do hry pridat, o vylepsit' a ¢o zmenit'.

PayDay 3 stale vo wvoji

Kedysi patrila séria PayDay medzi
vykladné skrine multiplayerového hrania.
Hradi si hry uZivali, tvorcom sa darilo, v3etko
nasvedCovalo o sl'ubnej budicnosti. Od
vydania druhého dielu v roku 2013 uz ubehlo
sedem rokov a po tret'om diely nie je ani
chyru ani slychu, a podl'a vsetkého hra ani
tak skoro nevyjde. Na zaklade najnovsich
sprav sice PayDay 3 zruseny nebol, no

vyvoj prebieha vel'mi pomaly. Tvorcovia

sa stale nachadzaja len v projektovej faze,
¢o znamena, Ze prebiehajd diskusie ako

hra bude vyzerat', aky bude mat' dizajn

a podobne. Nateraz ale aspon vieme, ze

hra pobeZi na Unreal Engine namiesto ich
vlastného Diesel Engine 2.0, ktory podporoval
PayDay 2. Stddio Overkill nezaZivalo po
vydani PayDay 2 dvakrat St'astné obdobie,
no podl'a v3etkého s uz zo zlého vonku.
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Temny pribeh kral'a Artusa

'y

Na Kickstarteri sa po case opit' objavila
zaujimava hra. Ide o King Arthur: Knight's
Tale, ktori vyvijaja tvorcovia série Victor
Vran. King Arthur: Knight's Tale bude
takticka stratégia s polickami na mape

a t'ahovym sdbojovym systémom. V hre

sa chopime 30 hratel'nych postav, ktoré
budd méct' mat' jedno z piatich povolani a
vyuzivat' mnozstvo rozli¢nych schopnosti ¢i
magickych predmetov. Cast' hratel'nosti bude
zamerana na manazovanie legendarnych
rytierov okrihleho stola, ktorych budeme
vysielat' na Specialne misie. Hra ma

byt' nel'Gtostna, nakol'ko smrt' postavy
bude znamenat' jej smrt' definitivnu.
Zaujimavost'ou je, Ze tito rytieri budd mat'
vykreslené charaktery a ak nebudd sahlasit’
s vasimi rozhodnutiami, mézu od ,stola’
odist', &i dokonca sa obratit' proti vam.

Pokracovanie The Outer Worlds

RPG hit The Outer Worlds od Obsidian
Entertainment ani nestihol vychladnat'
na nasich harddiskoch a uz wyvojari
spustili pripravu pokracovania, ktoré

je momentalne v predpripravnej faze.

Obsidian druhy diel oficialne neohlasil,

tato informaciu prezradil len insider Daniel

Ahmad na svojom Twitteri. Ak sa tieto
spravy ukazu ako pravdivé, Obsidian tak
bude vyvijat' rovno Styri hry sicasne.

Totizto taktieZ stale pracuje na vylepSovani

svojej multiplayerovky Grounded,
pripravuje ,The Elder Scrolls killer" Avowed
a zaroven k tomu vyvija tajomny projekt
.Missouri’. Uvidime, ako to tvorcovia
nakoniec zvladnu, isté ale teraz je, ze
milovnici role-playing Zanru sa maju totiz
na co tesit'. Pévodné The Outer Worlds uz

je mozné najst' aj na Steame a GOG-u.

Pad Crucible od Amazonu

Crucible je d'alSim dokazom, Ze vel'ka
spolocnost' stojaca za hrou automaticky
neznamena aj priliv oceanu penazi.
Amazon nadobro rusi svoju hru a aj plany

na jej podporu v buddcnosti. Dévodom

pre takyto nahly trpky koniec je nezaujem
hracov. To, Ze hratska obec ukazala Crucible
prostrednik sa ukazalo uz v maji, kedy hra
zazila prudky pokles hracov a tvorcovia ju boli
n{teni pozastavit' s ciel'om opravit' chyby

a hru vylepsit'. Napokon druhykrat uz ani
nestihla vyjst'. Amazon nast'astie ale aspon
ponika hratom vratenie penazi za naklpené
in-game veci. Spolocnost' sa buddci rok
chysta vydat' d'alSiu hru, MMO menom New
World, a my budeme pozorne sledovat,,

ako dopadne. Pripadny d'alsi nedspech

by uz pre Amazon mohol znamenat'
definitivny koniec s vel'kymi hrami.

Croteam odkiipeny
THE

T {p}r!h@ S

Chorvatske stiidio Croteam, ktoré je zname
predovsetkym svojou zbesilou akénou
sériou Serious Sam i filozofickou nadherou
The Talos Principle, bolo odkiipené
spolocnost'ou Devolver Digital. Spolo¢nost’
vyhlasilo, Ze Croteam bude mat' aj nad'alej
slobodu pri vytvarani svojich hier a bez
okolkov spomina novych Serious Samov

i The Talos Principle 2. Prave druha
menovana hra bola ohlasena este v roku
2016 a tak mozu byt' tie slova potvrdenim,
Ze vyvoj hry sa nast'astie nezastavil.
Croteam len nedavno vydalo Serious Sam 4
na PC a hra nasledkom svojich pochybnych
kvalit medzi hra¢mi prilis nehviezdi.

Kritici odsadili jej slabsi level dizajn,

Ziadne posunutie hratel'nosti a zbyto¢nu
pribehovost' v podobe prestrihovych

scén narGsajlcich plynulost' striel'ania.



Fire Emblem prwykrat na zapade

-

Nintendo ohlasilo, Ze vyda po pruykrat

na zapade dnes uz kultovi stratégiu Fire
Emblem: Shadow Dragon & the Blade

of Light. Ide o prvy diel slavnej série,

ktora nabrala druhy dych a dostala sa do
povedomia verejnosti predovsetkym vd'aka
svojmu trinastemu dielu Fire Emblem
Awakening, ktory vySiel v roku 2012 na
Nintendo 3DS. Prvy diel vySiel v roku 1990 a
jeho vydanie na zapade bude doprevadzat'
aj anglicka lokalizacia a zberatel'ska

edicia hry. Titul vyjde aj v eShope a bude
stat' 5,99 dolarov (cena pre EU trh eSte
nebola stanovend). Hra bude nasledovat'
trend kolekcie Super Mario 3D All-Stars

a bude dostupna len na obmedzeny

¢as - od 4. decembra 2020 do 31. marca
2021. Fire Emblem: Shadow Dragon

& the Blade of Light rozpovie pribeh o
Marthovi a jeho boji proti Madeusovi.

Xbox konecne po slovensky

Bethesda sabotovala Rune 2

il

Nie, Ze by sme Bethesdu povazovali

za etalon spravodlivosti, ved' spomente si
na Fallout 76 a Howardovu hlasku

.16 times the detail”, no aby sa pokiisila
o sabotaz konkurencnej hry, to by sme

o nej urcite nepovedali. Bethesda totizto
podl'a slov byvalého Stddia Human Head
Studios hadzala polena po nohy vyvojarom
pracujdcim na Rune 2, ktory Bethesda
povazovala za konkurenciu jej viastnej
série The Elder Scrolls. Pre¢o to Human
Head Studios tvrdi? Po tom, ako bolo Stddio
zatvorené, vzala vsetkych zamestnancov
pod svoje kridla Bethesda a pomenovala
ich Roundhouse Studios. Problém nastal,
ked' vydavatel' Rune 2, Ragnarok Games,
poziadal o vydanie zdrojovych kédov

Rune 2. Bethesda ich vSak odmietla vydat'.
Rune 2 napokon dokoncuje Studio 369,

no cela kauza tym zd'aleka nekondi.

Mass Effect sa blizi

Ghost of Tsushima 2 vo wjvoji?

Len pre poriadok, pokracovanie GZasnej
PS4 exkluzivity nebolo ohlasené.
Internetom ale zacali rychlo kolovat'
tedrie o novej hre Stadia Sucker Punch,
ktora by podl'a indicii mala poukazovat'
prave na nieco spolo¢né s Ghost of
Tsushima. Sucker Punch totiz na

svojich strankach zverejnilo pracovné
inzeraty na pozicie Narrative Writer

a Associate Outsource Artist, pricom
dodava, Ze vyhodou pre potencialneho
uchadzaca bude znalost' japonskej
kultary. Sucker Punch a japonska
kultdra? Nuz, nevyzera, Ze by sa chystalo
pokracovanie inFamous, ¢o myslite?
Tvorcovia s vel'kou pravdepodobnost'ou
pracujld na nie¢om slvisiacom s Ghost of
Tsushima. Bude to priame pokracovanie
alebo d'alSia expanzia? Inzeraty totizto
spominaja tvorbu pohlcujiceho pribehu.

Nova hra od tvorcov BioShock

Aj vy citite kdesi vo vniitri ten blaZeny
pocit, ked' mdzete nejaki aplikaciu
pouzivat' pekne krasne v nasej I'ubozvucnej
slovencine? Ak ste majitel'om rodiny Xbox
One, uz si mozete uzivat' rozhranie v
nasom spevavom jazyku. Microsoft totiz
vydal novy patch, ktory okrem urcitych
Gprav vo vzhl'ade pridava aj podporu
jazykov — slovenciny, ¢estiny, mad'arciny

a gréctiny. Dobrou spravou taktiez? je, ze
novy patch zjednocuje dashboardy naprie¢
konzolami Xbox a teda slovencina bude
pritomna aj na konzolach Xbox Series X.
Za seba poviem, ze ak mam moznost'
pouZzivat' aplikacie v slovencine, tak ich v
slovencine aj vyuZivam. Z tohto by si mohli
vziat' priklad vSetky ostatné produkty ako
napriklad Steam alebo GOG. Ved' nas jazyk
je tak krasny, preco nan nebyt' hrdy?

Ohlasenie Gidajného remasteru Mass
Effectu je doslova na spadnutie. O novy
rozruch naprie¢ internetom sa postarala
korejska ratingova spolocnost’, ktora na
svojich strankach uviedla rating pre hru
Mass Effect: Legendary Edition. Ak hra
dostane rating, v skutonosti to znamena,
Ze je jej existencia potvrdena na 99 %.
Famy doteraz hovorili o vylepSenej verzii
celej trilégie, no nemdzem si pomoct,
nazov Mass Effect: Legendary Edition
podl'a m6jho nazoru evokuje skér len

jeden diel a to samozrejme hned' ten prvy.

Planuje teda Bioware vydavat' remastery
postupne a nie naraz v spolocnej trilogii?
Na tato otazku vie odpovedat' len samotné
Bioware. Nemust ale trvat' dlho, kym sa
hra odhali. Oficialny den Mass Effectu, teda
7. november, uz pomaly klope na dvere.

Nie, nebude to BioShock, no bude to nieco
podobne zaujimavé a dokonca je to uz dlho
vo wyvoji. Rec je o prvej hre stldia Ghost
Story Games, ktoré tvoria zamestnanci
byvalého Irrational Games, vratane

Kena Levina. Informacie opat' cerpame z
inzeratu, ktory bol zverejneny na oficialnych
strankach Stddia. Ten laka uchadzacov

na pracu na ,mmersive sci-fi RPG", ktoré
sa nachadza v pokrocilom Stadiu vyvoja.
Bude Ken so svojim timom pokracovat' v
tradicii hratel'nosti ,shockovych’ hier, ktory
zvel'adil v System Shock 2 a d'alej zGzitkoval
vo svojej sérii BioShock? Od posledného
BioShock: Infinite uz uplynulo takmer 8
rokov a hraci st po takom type hry uz
poriadne hladni. Ken mdZe svojou novou
hrou zaplnit' dieru v trhu, ¢im by sa mohol
po dlihych rokoch opat' dostat' na vysinie.
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RECENZIA

RETRO

Street Fighter

NEKONECNY KOLOBEH

Boli ¢asy, kedy mala kazda jedna minca
svoj jedinecny pribeh. Vyt'ahovali sme
ich z vrecka s roznym amyslom, ale len
maloco nas dokazalo tak vzrusit', ako
ked' sa ten zibkovany kus kovu vybral
strmhlavo dole po neviditel'nej horskej
drahe. Kotil'ala sa pevne usadena medzi
dvoma kol'ajnicami, robila premety,
vyberala ostré zakruty, aby nakoniec s
rachotom spadla medzi stovky, ba az
tisice svojich sputnikov. Minca v mojich
rukach, a pre mia osobne, znamenala

v obdobi ranného detstva metaforu
hodni kl'Gca k fantastickym zazitkom.
ESte dnes sa vidim, ako stojim v starej
drevenej maringotke osadenej na
vysokych gumenych kolesach, pévodne z
Gplne iného vozidla, a zatial' ¢o sa moje
Spinavé biele tenisky noria do lepkavého
linolea s pravidelne nudnym vzorom,
prvy z mnohych kovovych kl'Géov uz

leti po tej imaginarnej horskej drahe.
Ten kI'G¢ bol schopny otvarat' brany k
rozliénym zazitkom, ale len zopar z nich
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ma dnes naozaj chyti za srdce. Jednym
z nich je spomienka na zoznamenie
sa so sériou Street Fighter, ktora toho
casu definovala zaner bojovych hier.

Po sludnom Gspechu prvej ¢asti znacky
Street Fighter (1987) videla spolo¢nost'
Capcom obrovsky potencial vo fakticky
neexistujicom zanre bojovych 2D arkad
a aj ked' jednotka ponutkala fakticky

len dve postavy a jednu arénu, bola
schopna spojit' do jedného ringu dvoch
skuto¢nych hracov. Duo realnych
bojovnikov stalo bok po boku pri vel'kej
drevenej krabici s blikajdcou obrazovkou
a pomocou obrovskej paky sa snazili
oklamat' sGpera a naloZit' mu poriadne
na zadok. Do priameho nasledovnika
vSak uz bolo nutné priniest' ovel'a
vacsiu komplexnost' a hlavne skutogna
osobitost' jednotlivych hrdinov, ktorych
by bolo moZné od seba odligit' mimo
vizualnej stranky aj na zaklade stylu ich
boja. Vysledok snahy dua dizajnérov,

kde hlavne Akira Yasuda spada este
dnes medzi dizajnérske superhviezdy
nielen v Japonsku, ma prepadol o tri roky
neskdr od svojho vydania, kedy som
prskal na desat' svietok zastrcenych do
piskdtovej torty. ESte dnes si spominam,
ako som po Skole letel do tej oSarpanej
drevenej bady a s jazykom privretym
medzi zubami lovil nasetrené mince z
vrecka nohavic. Aj ked' som nie vzdy

po svojom boku nasiel déstojného
s(pera, plne mi dostacovala vyzva v
podobe pribehovej linky hry samotnej.

Fight!

Za predpokladu, Ze som vyuzitie minci
pomenoval ako nekonecny kolobeh, tak
moznost' uzivat' si dejovd linku u Street
Fighter Il nema od toho rovnako prilis
d'aleko. Dvanast' hratel'nych postav,
kde aZ na par vynimiek takmer kazda
reprezentovala inG krajinu, sa rozhodlo
vyrazit' na cestu okolo sveta a miesto



fotenia turistickych atrakcii sa prihlasili
do turnaja o najlepSieho pouli¢cného
bojovnika vsetkych Cias. Neviem ako by
som vam lepSie opisal Ziaru v mojich
otiach, ked' som po pomerne nulovom
obsahu v prvej Casti série Street Fighter
mal zrazu moZnost' volit' v takom
obrovskom mnozstve charakterov a
rovnako tak si uzivat' jedinecnost' ich
domackych prostredi. Ak sa s niec¢im
autori tejto legendarnej znacky vyhrali,
tak to boli animacie pocas boja, a to ako u
postav, tak aj u originalne spracovaného
okolia. Cereéni¢kou na, v tomto pripade,
virtualnej torte sa stali zabavné minihry
zasadené medzi jednotlivé siboje.

Kto by predsa netGzil holymi rukami a
nohami rozkopat' nalestené osobné auto
tak, Ze by ho nedokazali dat' dohrami
ani ruski paseraci? Mimochodom tieto
spestrenia sa v zmysle celej série SF
stali istou tradiciou, ktorej sa Capcom
nevzdal do dnednych dni, ¢o je dozaista
super. Pre¢ vSak od hulakajiceho
alarmu rozbitych aut spat' k vyberu
hrdinov. K dispozicii vam je vskutku
vyvazena porcia postaviciek a aj ked'
vam to mozno dnes bude zniet' hllpo,
tak invencia v podobe prvej zenskej
bojovnictky sa stala rovnako prelomovou
inSpiraciou pre mnohé iné hry s zanrovym
presahom. Chun-Li, ¢inska agentka
interpolu, ako odbornicka na bojové
umenie pritiahla pred automaty obrovské
mnozstvo Zenskych hracok a pomohla
spopularizovat' videohry v dovtedy skor
okrajovom svete neznejsieho pohlavia.
Mimochodom, poCet predanych verzii
hry Street Fighter Il na konzolu Super
Nintendo Entertainment System
presiahol hranicu Siestich milionov a na
dlhy ¢as sa stal vobec najdspesnejsou
znackou japonského Capcomu. Bol to
krasny priklad padneho preklenutia
svetov klasickych a fakticky aj
nepraktickych automatov na jedno
pouzitie so svetom domacich hernych
zariadeni, ktorym v devat'desiatych
rokoch kral'ovala spolo¢nost' Nintendo.

Okrem uZ spominanej a pévabnej Chun-
Li ste si mohli skasit' dnes rovnako
notoricky zname mena ako Riu a Ken,
Giule Ci Zangief. Posledny menovany
stvarfioval zastupcu Sovietov, ¢o so
sebou nieslo hned' niekol'ko vtipnych
stereotypov, aviak aj ked' sa na obsah
hry pozeram este dnes, nevidim v tom
ni¢ trapne alebo snad' Gcelové, autori
jednoducho chceli, aby ich dielo bolo
jedinecné a nesnazili sa zo ziadneho
naroda robit' srandu na Gkor toho
druhého, naopak zobrali za hrst' fantazie
a vysledok je preto schopny obstavat'

aj dnes, tri dekady od svojho vydania.
Kazdy jeden bojovnik si so sebou niesol

L
£inh) LI

svoj vlastny list, nazvime to, trikov,
ktoré v zmysle ovladania vsadzali

na kombinaciu smerovych a akénych
tlacidiel. Ak ste Street Fighter Il hrali
priamo na automate s tradi¢nou formou
pakového ovladania, bolo pre vas ovel'a
jednoduchSie spravit' aj komplikované
Gtoky, avsak s prechodom na gamepad,
ktory u SNES konzole mohol poniknut'
tak maximalne smerovy kriz, sme sa
museli ucit' Gplne nové postupy ako
realizovat' jednotlivé triky. Nast'astie do
bolo v ¢ase, kedy sa hranie jednej hry

v celoro¢nom cykle nebralo ako nieco
Sialené, ale skdr prirodzené, ked'ze hier
nebolo tol'ko a navyse boli drahé ako
transplantacia sedacieho nervu. Casom
sa totizto stratili vSetky maringotky

s automatmi a prechod na konzoly sa
zdal byt' jedinym rieSenim ako ukojit'
tdZzbu po poriadnej interaktivnej zabave.
Presne tak som sa v tych jedinecnych
devat'desiatych rokoch dostal k, v tomto
vreci plnom pismeniek, niekol'kokrat
spominanej platforme SNES.

Zatial' o tu pri d'obani do klavesnice
Gpenlivo potlatam nostalgicky plac,
spominam si eSte na d'alSie prednosti
samotného predmetu tejto retro recenzie.
Druhy Street Fighter sa nielen Ze krasne
hral a rovnako tak dobre vyzeral, ale on
sa, svete div sa, aj nadherne pocdval.
Ikonicka intro melédia dnes notoricky
znamej skladby vo mne spdst'a d'alSiu
lavinu lepkavych spomienok a kto nezazil
td dobu, kedy sme vo dvojici nocovali v
pritmi zaprasenej CRT obrazovky, nemdze
pochopit' moje pocity. Bolo pocut' len
typické praskanie ovladaca a sem tam
nejaka nadavka na adresu protivnika.
Ano, akonahle vas prestalo zabavat' lietat'
kade tade po svete a bojovat' proti NPC
postavam, zacali ste mat' chut' ponizit' ¢o
najvacsi pocet kamaratov a prave Street

Fighter Il vam pomocou multiplayeru v
tomto smere podaval pomocna ruku.
Jeden na jedného, vas obl'Gbeny bojovnik
a tizba vysypat' vSetko, Co viete, rovno
na hlavu protistrany. Nie, nesnazim sa
tu teraz glorifikovat' nic, Co by si to vo
finale nezasl(zZilo, ked'Ze legenda SF
Zije dodnes ako turnajova hra a sam
Capcom povysil jej komplexnost' na
realnu formu zarobku. V Japonsku sa
roky hra profesionalna liga v toho ¢asu
aktualnej ¢asti série a jej G¢astnici,
ktori by svojim vekom sotva prekrocili
hranicu pre obc&iansky preukaz, zarabajd
horibilné sumy. Street Fighter je pre
mnohych Zivotny styl a ak ste to

eSte z textu vySSie nepochopili, je to
precedens pre ddlezitost' zachovania 2D
konceptu. Ziadna z doteraz vydanych
Casti série sa nevzdala platformového
posunu z jednej strany do druhej a
jediné, Co preslo evoliciou, je grafika

a animacie postav samotnych. VSetko
ostatné sa drZi tej aury jedinecnosti,
ktor( nastavila druha €ast'.

Verdikt

Projekt, s ktorym sa zacali
pisat' dejiny bojovych hier.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Fighting game Capcom Redakcia
+ Grafika - Ni¢

+ Zvuk

+ Bojovnici

+ Komplexnost'

+ Multiplayer

HODNOTENIE: * W W NN
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Crash Bandicoot: It's About Time

A ZE TEDA BOLO NA CASE...

Pisal sa rok 1996 a vtedy este nie tak
slavne Stidio Naughty Dog vydalo
ploSinovku s roztomilou zmutovanou
vacicou. Vtedy sa este nevedelo, Ze Crash
Bandicoot bude taky hit, hoci hratel'nost'
a grafika Zmykajiica z PS1 vSetko, ¢o sa
dalo, naznacovali, Ze to bude stat' za to.

Dnes je to uz viac ako 24 rokov od
vydania prvej ¢asti, pri ktorej to,
samozrejme, neostalo. Pokracovania
prislia minimalne prvé dve stali za to.
Hoci m6j osobny rebricek je rovnaky, v
akom poradi vysli, najospevovanejsia je
pre mAa trojka s podtitulom Warped.

Chapem aj preco, bola rychla, I'ahka a
moznosti vylepSenia postavy posunuli
tato skakacku zas o nieco d'alej. Ked'
tak nad tym uvazujem, nie som vlastne
jediny, pre koho bola poslednym dobrym
titulom série (Crash Team Racing

18 | Generation

vynechame, ked'ze nejde o plosinovku,
hoci hra samotna je perfektna).

Stiidio Toys for Bob, ktoré ma na svedomi
remake Spyra a priamo sa podiel'alo aj

na remaku pévodnych troch dielov, teraz
dostalo za Glohu vytvorit' pokracovanie
originalnej trilogie s nazvom It’s About
Time. Vzhl'adom na obrovska fan@sikovskd
zakladnu znacky je jasné, ze to urtite
nebola I'ahka Gloha, my sa preto v tejto
recenzii pozrieme, ako im to islo. Sam som
vel'ky fandsik znacky, vSetky tri pdvodné
Casti som preSiel niekol'kokrat ako v
originalnom kabate, tak aj raz v tom novom.

Grafika a muzika

Neviem, ako som si predstavoval hry pred
skoro Stvrt'storo¢im, no jedno viem isto
—nikdy som ani nesnival, Ze Crash méze
takto vyzerat'. Ano, aj remake N. Sane

Trilogy je Gzasny a popravde, mne sa ten
novy zda eSte o nieco krajsi. Je postaveny
na Unreal Engine 4, no dovod, preco sa

mi zda lep8i, je jasny. Nové levely, nové
mechanizmy, nové vsetko. Kloblk dole
pred vyvojarmi, nasli presne ten spravny
kompromis, ako zachovat' dusu minulosti
a zaroven ju ukazat' v aktualnom Sate.
Crash 4 doslova zmyka farby z vasho
televizora v kazdom jednom leveli a je
radost' sa na to divat'. Bez servitky mézem
povedat, Ze ide o najkrajsiu plosinovku,
¢o som videl za dlhd dobu. Na PS4 Pro s
nastavenim na 4K beZala krasne plynule,
hadam len s jednym kratkym zavahanim.

Pocas hrania som nenarazil ani na nejaké
vyznamné bugy alebo chyby. Za zmienku
asi stoji len to, Ze pocas jedného Smyku
som nemohol preskocit' jeden kamen,
pretoZe ma vzdy zachytila textdra za nim,
z ¢oho plynula moja smrt'. To by bolo v



pohode, lenZe ja som potreboval prejst’

k checkpointu bez smrti, Co znamenalo
reStartovat' Groven. Mimochodom, to
trvalo skoro 40 sekind, ¢o povazujem za
vel'mi dlhy ¢as. Hudba klasicky nesklamala.
Pdvodné tony tieZ presli svojou modernou
obmenou, ktora sadla ako rit' na Serbel’,
pricom vSetky, ktoré prisli ako novinky,
potesili tym, ako vyborne vykresl'ujd
atmosféru, ktora sa momentalne premieta.
Zvukové efekty, samozrejme, nezaostavajd,
z toho vyplyva symbidza zvladnuta

na jednotku. Navyse, dabing postav je
roztomily a vyborne zvladnuty. TroSku
zamrzi Gplna absencia Ceskej lokalizacie,
ktora by sa do hry tohto typu urcite

hodila. Zial', asi eSte nie sme dostato¢ne
vel'ky trh, aby to Activision zaujimalo.
Potesili by pritom aspon ¢eské titulky.

Skakanie a umieranie

Séria Crash patri jednoznacne ku
skakackam, v ktorych musite vel'a veci
trafit' s absoldtnou presnost'ou — a Stvorka
sa tomu tiez nevyhla. Nepovazujem to

za zIé, len mi to uz nepride ako hra aj

pre tych mensich. Viem, Ze Crash nikdy
nebol a ani nebude pre najmensich, no
toto, ¢o prislo, potrapi aj tych najviac
hardcore hracov. Pripravte sa na to, ze
budete umierat' a umierat'. Casto. Niekedy
furt. VV niektorych bonusowych kolach
dokonca viac ako v tych beznych. Naozaj,
mal som pocit, Ze ¢im som d'alej v hre,

tak s bonusové kola stavané tak, Zze na
100% ich prejde len majster, ktory ma cas
si natrénovat' cely postup a obetovat'
tomu aj celé hodiny. Aby som mohol tdto
recenziu odovzdat' skor ako po mesiaci,
som sa rozhodol tieto bonusové levely
radsSej neskor vynechat', resp. len prefréat’
s nie osInivym poctom krabic,jabTEok (ano,
viem, Ze to nie sU jablka, no tato recenzia
je pisana fantsikom Maxihry, takze vSetky
mena budu odtial') alebo Zivotov. Aj siboje
s bossmi vam vycaria vrasky na tvari.

Najskér vam daja Sancu, aby ste prisli na
to, ako ich porazit', no ked' uz to budete
vediet', roztocia to tak, ze nebudete vediet',
kde vam stoji hlava. Budete utekat', skakat/,
plazit' sa, totit' sa, ale hlavne umierat'

a umierat'. Nast'astie, ked' zomriete,
pokralujete tam, kde ste skonili. Ano,
vyvojari mali tol'ko sdcitu, Ze nedoplnili

protivnikovi zdravie, takze ak ma posledn(
palicku v healthbare a vy to pokazite, nic
z|é sa nestane. Poviete si, Ze to je pre deti?
Skidste na jedenkrat porazit' poslednych
troch bossov a potom mi nieCo povedzte.
Taka mala drobnost' je vyber obt'aznosti.
NieZeby ste mali na vyber, aka bude hra
t'azka, to si vyhod'te z hlavy. MdZete si
vSak zvolit' dvomi modmi. Retro je to

isté, ako bolo kedysi. Zbierate Zivoty a

ked' sa minG, GAME OVER a idete level
odznova. Moderny je milosrdnejsi.

Mate neobmedzeny pocet Zivotov a

ked' zomriete, idete od posledného
checkpointu, aj keby ste to opakovali
1000x. Aspon nieco pre menej zdatnych.

Nieco staré a nieco novée

Kazdé pokracovanie musi mat' dve veci.
Prvou je zachovanie toho dobrého a
znameho. Druhou je pridanie nového a
dobrého. Vel'a pokraovani ma problém,
Ze minimalne jedno z toho nie je dodrzané
a potom cely vysledok vel'mi kolise. Ono
ked' si vezmeme, aky priepastny rozdiel
bol medzi prvou a druhou ¢ast'ou,
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mo6zeme vyhlasit', Ze sa vyvojari nebali
experimentovat'. V trojke to uz bolo
vel'mi podobné ako v druhej ¢asti, len
pridali upgrady. Crash Bandicoot: It's
About Time by som zasadil niekde medzi
jednotku a dvojku. Ale doslova. Vlastne
to je nie¢o medzi 2 a 3, ale 2 je vlastne
1a3je 2. Neviem, Ci si rozumieme, ale
tak to je. Sttdio zobralo v3etko, ¢o bolo
treba z prvych troch dielov a zaroven
pridalo nové upgrady. Postavy, niektoré
prostredia, pribeh. To véetko sedi a doplfia
povodn trojku. Prostredia, upgrady a
d'alSie postavy si ta druha vec, ktora
robi to pokracovanie — ¢o je teda nové?

Levely, pochopitel'ne. Nebudete sa tdlat'
po starych mapach a hrat' to isté dookola.
Variacia prostredi je tu neskutocna a
niekedy kratite hlavou nad tym, komu

toto mohlo napadndt'? Nebojte sa, pre
nostalgikov s tu nachystané aj krajinky,
ktorych typy sme videli uz predtym a aj

v niektorych novsich objavite aspekty

z pdvodnej trojky. Fantazii vSak medze
kladené neboli a okrem priamej linky s tu
rozne vedl'ajsie Grovne, do ktorych mozete
(nemusite) nazriet'. Pozor, jednotlivé kola
s( oproti zauzivanej praxi mimoriadne
dlhé a to hovorim o drvivej vaésine z nich!
Pre celistvost' pribehu to odporaé¢am a
hlavne tak mate moznost' vyskdsat' aj

iné postavy, ako st Crash a Coco. A ak
prejdete urcité levely bez smrti do urcitého
bodu, m6zete ziskat' videokazetu, ktora
vam odomkne ,Flashback’. Potom sa vam
objavi video s televizorom na mape, kde

si ju mozete prehrat'. V podstate vam to
odkrgva minulost', konkrétne rok 1996

a to, ako doktor Cortex trénoval Crasha.
Pozor, niektoré levely si mimoriadne t'azké
a splnit'ich na 100% bude pekna vyzva.
Umbakarna alebo tiez maska Aku-Aku.
Vedeli ste o tom, Ze nie je jedina? Som za to
rad. A hoci v leveloch opdt' zbierate ,gemy’,
nie je to uZ primarnou zalezitost'ou. Tu
vam slGzia uz len na ziskavanie trofeji a
tiez odomykanie skinov na vase postavy.
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Nie je to vSak povinné, takze aj ked'
prejdete level s odretymi usami a rozbitou
jednou krabicou, stale sa to pocita. O ¢o

tu teda ide? Tentokrat je vasou Glohou
zbierat' masky. Nemyslim Aku-Aku na
vasu ochranu. Myslim iné. Tie, s ktorych
pomocou zachranite svet. Nast'astie, st len
Styri a nie je problém ich najst', hra potita s
tym, Ze sa k nim jednoducho prepracujete.

Najvacsia zabava vsak zacina pri vyuZzivani
masiek samotnych. Kazda ma ind
schopnost' jedna na chvil'u zastavuje cas,
druha obracia gravitaciu, tretia je z temnej
hmoty, takze ked' sa roztoite, rozbijete

aj veci, ktoré by inak nesli, pripadne d'alej
doskocite, a posledna meni dimenzie.
\/yzera to ako riadny mis-mas, no vSetko
je davkované postupne a da sa na to
pomerne rychlo zvykn{t'. Netreba sa toho
bat', ja som mal tiez obavy, ked' som videl
trailer, no ukazalo sa, Ze ide pomerne o
trivialnu vec, priom problém vam méze
obcas spbsobit' asi len obracanie dimenzii.
Chce to vsak iba prax, ktor( ziskate hranim.

P.S.: Hoci je hra mimoriadne obsiahla,
cell ju budete moct' prejst' v obratene;j
dimenzii. To len keby ste sa nudili a
nechceli to hrat' dvakrat rovnako.

Uz bolo na case

Na poriadne pokracovanie Crasha som
Cakal viac ako 15 rokov. Samozrejme,
remaky ma potesili, no stale to bolo

nie¢o, ¢o uz som hral. Cakanie je viak na
konci. Poriadne a priame pokracovanie
série, na ktorej som vyrastal a ktord som
zboZnoval. 15 rokov je vel'mi dlha doba

a ked' bol oznameny It’s About Time, bol
som st'astny, no mal som aj obavy. Obavy,
Ze ked' to nerobi Naughty Dog, bude to
nezmysel a vykradacka starej dobrej
série. Malokedy v Zivote je ¢lovek rad, Zze
sa mylil, no ja som rad, Ze to tak bolo v
tomto pripade. Pokracovanie Crasha je
vSetko, ¢o si fan(sik mdze priat'. Poriadne
uletené a veselé farbami aj pribehom.
Crash 4 je tu a Ze uz bolo na Case...

Verdikt

Fanasik, nefanasik, mlady alebo

stary. Vykaslite sa na vsetky FPS s
ultrarealistickou grafikou. Vypnite
Fortnajty a Worzouny, pretoze skutocna
vyzva je tu. Nové pokracovanie Crasha
presk(sa vase reflexy v aspektoch,

o ktorych ste nevedeli. To vietko
zabalené do nadhernych animacii

a Gzasnych lokalit. Toto je hra, na
ktor( sa tak dlho ¢akalo a Ze sa tak
podari, to som teda necakal.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Plosinovka Toys for Bob Kon-Tiki

PLUSY A MINUSY:

+ (zasne - obcas je to t'azké
prepracované - ale fakt ozaj t'azke
prostredia - chyba CZ lokalizacia

+dlhé levely

+vel'a levelov
+znovuhratel'nost’

HODNOTENIE:
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RECENZIA

XBOX ONE
FIFA 21

ALEBO AKO SA Z FUTBALU STAVA SIMULATOR SPRINTOVANIA PO KRIDLE

Sportova jesef je tento rok naozaj
atypicka. Okrem toho, Ze vo svete
sarapati nebezpecny virus, ktory
skomplikoval hadam vsetky Sportové
zapolenia a sezony, sa vyvojari
pripravujd aj na prechod na nové
konzoly. Preto voci takymto titulom,
ktoré mi pristani recenzovanie,
pristupujem s jemnou davkou
ostrazitosti - a napriklad v pripade FIFA
21 sa mi tato ostrazitost' oplatila.

Na zacliatok opat' zdéraznim, Ze FIFA 21
je tak trochu ina hra ako jej naprotivok
v podobe eFootball PES. Futbalova
séria od EA Sports je viac ,flashy”, doraz
kladie na dobr( prezentaciu a paradicky,
kopu réznorodého obsahu, menej vsak
na realistickost' samotného Sportu.
Futbal je totiZz opat' raz robotickejsi.
Ano, opit' to vie byt obcas celkom
zabava, ano, pozera sa na to opat’
dobre, ¢o vsak z toho, ked' popri hrani
mate pocit déja vu, Ze toto absolvujete

22 | Generation

rok ¢o rok? ,Dvadsat'jednotka” totiz
znovu raz neprinasa ziadne vel'ké
hratel'nostné zmeny a bori sa stale
s rovnakymi problémami, hoci za par
veci si pochvalu urtite zasl(zi.

Okrem klasiky v podobe obycajnych
zapasov, kariéry, manazérskeho madu
i online zapoleni tu opat' mame aj
rezim Volta, ktory sa v sérii s fanfarami
objavil minuly rok, aby sa z neho v
podstate stal chudobnejsi bracek, o
ktorého ¢asto zakopnete iba v pripade
hrania s kamaratmi. Tvorcovia sice
tvrdia, Ze sa tento pouliény futbal
dockal aj hratel'nostnych zmien, mne
sa to vsak nezda. Aj ten pribeh je tu len
preto, aby sa nepovedalo a previedol
vas zakladmi rezimu (hoci na zaver sa

objavi aj niekol'ko legendarnych hracov).

Moznost' zahrat' si odl'ahceny futbal
3v3, 4v4 i futsal rozhodne nie je na
zahodenie a urtite vas to na isty ¢as
zabavi, v kone¢nom désledku sa viak

aj tak vratite k beznému futbalu, ktory
ma vacsiu trvanlivost' a variabilitu.

VlylepSeny manazérsky mod

Hraci minulé roky ¢asto kritizovali
manazérsky mod, ktory bol v podstate
.broken”. Tento rok sa tvorcovia pochlapili
a hoci na prvy pohl'ad méze vyzerat'
rovnako, konecne priniesol aspon

nejaké zmeny. V prvom rade sa tesim z
navratu moznosti naskocit' do zapasu
pocas jeho simulovania, pricom popri
tom mdzete napriklad robit' zmeny v
zostave a davat' taktické pokyny. Cela
simulacia je navyse v podobnom 2D
kolieskovom rezime, aky mozno poznate
zo série Football Manager. Samozrejme,
s touto stalicou na poli futbalovych
manazérov sa komplexnost'ou rovnat'
nemdoze, ide vSak o spravny krok vpred.

Nie je to vSak jedina novinka v tomto
obl'lbenom méde. TeSit' sa mézeme na



novy systém tréningov, ktoré sd o Cosi
rozumnejsie ako v minulych dieloch a
zaroven aj intuitivnejsie. Nejde uz iba o
navolenie piatich hracov a individualneho
tréningu pre kazdého z nich. Potesila
ma aj vynovena mladeznicka akadémia,
kde mézete mladikom napriklad aj
urCovat', na ¢o sa pri svojom vyvoji

majd zamerat', resp. na akd poziciu.

Aby som nezabudol, k tomu vsetkému

si treba pripocitat' aj novinku v podobe
.Sharpness”, Cize stav hraca, ako

je pripraveny na zapas. Cim vy&siu
pripravenost' ma, tym lepsie vykony bude
podavat'. Vd'aka tejto zmene teoreticky
musite predsa len o €osi viac rotovat'
zostavu, aby ste potom nest'astnou
zhodou okolnosti nemuseli do zapasu
postavit' nepripravenych lavickovych
hracov. Musim sa vsak priznat', Ze nejde
az o tak vel'ky zasah do taktiky a az
také zmeny v mojom 5Style hrania oproti
predchadzajicim dielom nepriniesla.

Nie vSetko je ruzove

Samozrejme, nemdzem iba chvalit',
opat' sa tu najdu aj veci, ktoré maja
d'aleko do idealu. Systém moralky je
primitivne jednoduchy a viete ho obabrat'
opakovanim spravnych odpovedi na
tlacovkach, aj tie tréningy sa nakoniec
zunujl a budete na ne radSej posielat’
iba rezervnych hracov, ked'Ze tak
mdzete zvySovat' ich pripravenost' a
nebudete uberat' z kondicie zakladnej
zostavy. K tomu vsetkému musite plnit'
aj rozne Ulohy. Niektoré si logické,

pri inych si zas poklepkate na celo.
PreCo mam kupovat' troch hracov z
Latinskej Ameriky, ked' sa to do mojej
koncepcie vébec nehodi, a preco je

tato Gloha hodnotena ako kriticka?

No a zatial' ¢o manazérsky moéd
celkom chvalim (ak si odmyslime
posledny odsek), ten kariérny je nic

moc. Nedockal sa ziadneho extra
vylepSenia a ak ocakavate nieco ako
pribeh Alexa Huntera, Zial', ni¢ také
nebude. MozZnost' vypracovat' sa z nuly
na absoldtnu svetovd hviezdu stale nie
je na zahodenie a novacikov isto pobavi,
trocha pozlatka tam predsa len chyba a
ked' si tento mod porovnam napriklad s
prezentaciou a moznost'ami v NBA 2K,
tak EA zaostava. Teda, odhliadnuc od
mikrotransakcii, ktoré sa do tohto médu
vo FIFA eSte nedostali, ¢o kvitujem.

VSade samé karticky

Najvacsim t'ahakom je pravdepodobne
opat' kartickovy mod Ultimate Team,
ktory EA zaraba t'azké peniaze a
mnozstvo I'udi sa tesi prave na neho.
V tomto multiplayerovom made si
skladate svoj fantasy tim z karticiek,
ktoré si mdZete zaklpit' ako za hernd
menu, tak aj za realne peniaze.

Ak sa rozhodnete investovat' vlastné
zdroje (¢o vam neodporic¢am), budete
mat' vel'kd vyhodu, v kone¢nom désledku
sa vsak rozhoduje na ihrisku a tam je to

z vel'kej tasti o schopnostiach toho, kto
tych hracov ovlada. Inak je to aj tento
rok okrem malych zmien klasika. Vidno
v8ak, ze Co sa tyka aktualizovanosti
obsahu, na Ultimate Team si davaja
vyvojari najvacsi pozor. Kazda chvil'u
vychadzaja novi hraci, mézete plnit'
rozne d'alSie Glohy za rozlicné odmeny

a ponorit' sa do stalic v podobe madov
ako Squad Battles, kde sa postavite
zostavam inych hracov, ligovych Seasons
¢i hlavolamovych skladani r6znorodych
zostav. Ako vravim, obsahu je tu habadej
a zabavit' sa, resp. byt konkurencie
schopnym viete byt' aj ako ,no money
spent” hrag, len sa pripravte, ze obcas
narazite na niekoho, kto ma hiboko do
vrecka a poriadne vam to znechuti.

Futbal nie je futbalom

Pod'me sa vSak povenovat' samotnému
futbalu. Novacikovia a futbalom
nedotknuti I'udia budd asi spokojni, ale
my, Co tento Sport sledujeme bezne,
trochu ohfiame nosom. PretoZe hoci

aj konkurencia v podobe eFootball

PES ma svoje muchy, v kone¢nom
dosledku sa futbalu celkom podoba.
FIFA je jednoducho arkada, kde je
najvacsou devizou rychlost' a plati to

uz dlhé roky. Ak majd vasi kridelnici a
Gtocnici v nohach dynamit, skérovanie
nebude problémom. Mnozstvo gélov
jednoducho pada tak, ze rychle kridlo
preSprintuje do Gniku, pricom v tandeme
ma kolegu a pred sebou maximalne
jedného obrancu, pripadne iba brankara.
Casto to tak konti strelou do prazdnej
brany ¢i obstrelenim goélmana.

Najvacsim problémom je umela (ne)
inteligencia, ktor( pocitite najma pri
obrane. Vasi obrancovia totiz maja
napriklad vo vlastnej Sestnastke problém
pokryvat' Gtocnikov a to isté sa tyka aj
branenia striel z druhej viny. Pri Gtoku
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pocitacového slpera zo strany som
Casto vedel, ako to dopadne - brankar
po strele alebo centri vyrazi loptu,
ktora padne priamo na nohu sGpera

aj napriek tomu, Ze okolo neho stoja
traja moji obrancovia. Mimoriadne
silnou zbrafou s( aj prihravky do behu
cez stred obrany a celkovo protiGtoky.
Ziadne tiki-taka kombinacie ¢i chytra
taktika tak nie s potrebné.

Al sa prekl'uckuje az
do stredu Zeme

Dal$ou novinkou je zvy&enie frekvencie
toho, ako Al vyuziva kl'u¢kovanie. Na
nizsich obt'aznostiach je to znesitel'né,
triky a kl'ucky sd predsa stcast'ou
futbalu, skdste si vSak zahrat' zapas na
najt'azsich proti nejakému vyberu, kde
je aj Neymar ¢i Messi, a zblaznite sa. To
sQvisi aj celkovo s t'azSim branenim, na
ktoré si musi ¢lovek jednoducho zvyknat'
(a preto aj moje gameplay video vyzera
tak, ako vyzera - prepacte), a tym, ze
obrancovia sG menej obratni a vsimavi.
Nepozdava sa mi ani kolizny systém,
ktory aj napriek sl'ubovanym zmenam
nepdsobi realisticky a rozhodcovia podl'a
mna posudzujd zakroky nahodne. Celkovo
mam pocit, akoby sa tvorcovia rozhodli
pridat' do hry prvky z Volty a ,zakenit"”
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ju. Ano, FIFA sa takymto smerom
vydala uz pred istym ¢asom, to vsak
neznamena, ze sa mi to musi Gplne pacit'.

Co sa tyka audiovizualneho spracovania,
tu sa st'azovat' nemoézem. FIFA vZdy
stavala na prezentacii a ta je znovu vel'mi
dobrd, v pripade samotnych zapasov

az s televiznym ,feelingom”. Grafika

je pekna, animacie verné a celkova
atmosféra na Stadione je podobna realite,
minimalne tej, aki sme mali, ked' boli
divaci este na Stadiénoch. Zial', tento rok

sme prisli o komentatorské duo Martin
Tyler a Alan Smith, ktori tak koncia po
viac ako 15 rokov. Namiesto nich sa
hlavnym parom Derek Rae a Lee Dixon.

ZAVER

FIFA 21 je d'alSim nemastnym-neslanym
rocnikom legendarnej futbalovej série.
Nie je to Gplna katastrofa ako v pripade
NBA 2K, novacikovia sa st'azovat'
nebudd, tych ostatnych vsak nic extra
necaka. Vyzera to tak (a nie je to asi

ani neocakavané), ze vsetci vyvojari
Sportovych titulov o¢akavajd prichod
novej generacie konzol, kde by to

mobhli rozbalit' naplno. Nuz, uvidime,

o prinesie next-gen FIFA 21.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Simulator futbalu EA Vancouver EA

PLUSY A MINUSY:

+ Mnozstvo obsahu - Nefutbalovy futbal
+Zmeny - Malo zmien
v manazérskom v hratel'nosti
mode - Obrana a umela

+ Vie to byt' zabavné inteligencia

HODNOTENIE: ) B B Sk




Kingdoms of Amalur: Re-Reckoning
SVET AMALURU OPAT RAZ POTREBUJE ZACHRANU

Kingdoms Of Amalur vySiel pévodne

v roku 2012. O remaster verzii sa sice
hovorilo uz nejaki dobu, svetlo sveta
uzrela az o celych 8 rokoch neskér. Toto

z vel'kej casti prehliadnuté RPG si vSak
vasu pozornost' zasl@zilo ako pred rokmi,
tak aj teraz. Ak ste teda jeden z mnohych,
ktori originalnu hru prehliadli, urcite by
ste si ju tentokrat nemali nechat' ujst'.

\/ kazdej generacii hier sa vzdy najde
zopar kiskov, ktoré z nejakého dévodu aj
napriek ich kvalitam ostan( prehliadnuté
a nedostand sa do pozornosti masy
hracov tak, ako by si to zaslzili.

Jednoznacne medzi ne patri aj Kingdoms
of Amalur, na ktory si dodnes pamatam
eSte z Cias PS3 a ako ma vtedy vel'mi
prijemne ocaril vSetkym, ¢o v tej dobe
na trh RPG titulov priniesol. Neopicil

sa za ni¢im inym, priniesol Gplne novy,
zaujimavy a prepracovany svet s kopou
vlastnych mechanizmov a vymyslov,
ktoré ste nikde nevideli, neskutoCne
chytl'avy a zabavny bojovy systém a
celkov( prepracovanost'. No aj napriek
tomu sa nedostal do povedomia tak,
ako by si zaslGzil. Preslo vdak osem
rokov a ak ste tiez jeden z tych, ktori ho
vtedy prehliadli, mate moZnost' svoju
chybu napravit' v eSte lepSom Style.

Remaster s nazvom Re-Reckoning
prinasa vsetko, ¢o ste mohli zazit' v

povodnej hre, vyborne prepracované
do moderného dizajnu, ktory je krasne
plynuly, hra sa skvelo, no zaroven
zanechava vsetko tak skvelé, ako

to bolo a nebolo to treba menit'.

Hoci originalny titul na tom bol po
technickej stranke vynikajdco, nova verzia
par poslednych chybiciek Gplne odstranila
a do rik sa vam tak dostane hra v

stave, ktory jej mdze zavidiet' vacsina
vel'kych AAA vydavatel'stiev. Ak by ste
nahodou chceli pouzit' argument, ze iné
hry s ovel'a vacsie a komplikovanejSie,
neuspeli by ste ani v tomto smere.

Amalur ponika doslova enormné
mnozstvo obsahu. Samému mi trvalo
hru prejst' 96 hodin a to som ani
zd'aleka nerobil vSetko. Inak by sa to
vel'mi jednoducho natiahlo, nebojim
sa povedat, aj k 200 hodinam.

Svet je obrovsky a ponika naozaj
Sialené mnoZzstvo pribehov, questov i
postrannych @loh. Aj samotna hlavna
pribehova linia sa deli na niekol'ko main
questov, ktoré sa nakoniec stretn( v

jednom a sama o sebe trva desiatky hodin.

To ale nie je vSetko. Okrem pbvodnej hry
StGdio nezabudlo aj na vSetok obsah,
ktory dostala po vydani a v Re-Reckoning,
samozrejme, najdete Gplne vSetko, ¢o by
ste mohli ¢akat'. Dve pomerne vel'ké DLC

rozsirenia, niekol'ko zbrani, mini questov
a kopec iného obsahu — remastrovana
verzia je naozaj vsetko pod jednou
strechou, no v novom baleni a kabate.

S pozitivami vsak stale nekoncime.
Remastrované verzie dnes l'udia berd

s kvapkou podozrievavosti. Clovek totiz
niekedy nevie, ¢o vo finale Cakat', ked'ze uz
neraz sa stalo, Ze to boli naozaj katastrofy.
V tomto pripade sa ale nemate ¢oho bat'.
Samozrejme, titul po grafickej stranke
vyzera trosku starsie, no ked' vam to
neprekaza, bezi krasne plynulo a hra sa
perfektne. Ziadne neprijemné problémy,
mate plynulé a stabilne FPS, Ziadne
padanie a nepodarilo sa mi natrafit' ani

na ziadny bug. Naozaj vel'mi prijemny
zazitok skombinovania skvelého kiska,
ktory vyborne bezi a perfektne sa hra.

Zaver

Ak ste nahodou nad kdpou rozmysl'ali,
tak ani nemusite d'alej ¢itat'. Bezte a
kupujte. Toto je urcite jedno z RPG, ktoré
by ste mali vo svojej zbierke mat' a zazit'.

Krasne prepracovany napadity svet,
vyborny akény bojovy systém, neskutocné
mnozstvo obsahu a v neposlednom rade
perfektné technické spracovane vytvaraji
kombinaciu, ktora bola skvela v roku 2012
a dnes je eSte lepSia. Jediné negativum

s snad' otravné loadingy a ich mnozstvo,
no popri vSetkych ostatnych veciach je to
naozaj nieco, €o sa titulu vzhl'adom na jeho
vek da odpustit'. Prajem vam prijemne
straveny ¢as v kral'ovstvach Amaluru!

Richard Mako
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG THQ Nordic Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ napadity svet - loadingy
+inovativne
mechanizmy
+ bojovy systém
+ mnozstvo obsahu
+ technické spracovanie

HODNOTENIE: * % % K Y
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Battletoads

BATTLETOADS JE UKRICANA ZLATANINA OTRAVNYCH MINIHIER A NESURODE) HRATEL'NOSTI

Niezeby som niekedy patril medzi
skalnych fanasikov legendarnej série
Battletoads, no vzdy som vnimal a
uznaval jej kvality. A taktiez som vel'mi
dobre vedel, preco sa medzi hraémi
stala doslova kultovou. Bolo to hlavne
pre znamenite vyvazené spojenie
nel'Gtostnej obt'aznosti, zabavnych
bitiek a originalnych napadov srsiacich
z kazdého levelu. Navyse to nikdy
neboli nejako extra dlhé hry, Cize
vd'aka svojmu tempu rjchlo odsypali
bez toho, aby po ¢ase zacali nudit'.

Restart Battletoads po 26 rokoch od
vydania posledného titulu meni mnoho
a taktiez mnoho nového prinasa. Ak ste
fanGsikom tejto série, Battletoads tu
budete t'azko spoznavat'. Hoci sa hra
snazi priniest' roznorodd hratel'nost,
ktora bola typicka pre predchadzajice
diely, tento restart tlaci na pilu az
vel'mi, o mu dost' Skodi. AZ privel'mi
totiz .chce’. A nejde len o tieto tony

minihier, o ktorych si urcite eSte povieme
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nizsie, ale hlavne o ten humor a celkovo
charaktery danych bojovych ropuch,
ktoré jednoducho p6sobia otravne uz od
prvych sekdnd, ako sa zjavia na scéne.
Je Battletoads zla hra? Nie, to urcite nie.

Zla hra vyzera inak. Zla hra vas totiz nudi,

obsahuje mnoho dizajnovych chyb a je
bezducha. Battletoads je totiz v prvom
rade nekonzistentny titul, do ktorého sa
tvorcovia snazili priniest' tol'ko blaznivého
obsahu, az zabudli na vkusn( mieru.

Z toho dovodu sa vam tu stane, Zze v




jednej sekunde bojujete proti inak krasne
animovanym nepriatel'om a v druhej
hrate kamen-papier-noznice (nazvané
TOAD SHAMBO!) so zvySnymi dvoma
ropuchami, pripadne rieSite do beat'em
up sa Gplne nehodiace puzzle, ktoré by
ste hl'adali skor v Laytonovi. Pri zlej hre
stale zivate, pri Battletoads sa, naopak,
neustale Skrabete na hlave. A nie z
dbvodu, ze ste si vlasy neumyli uz tyzden.

Rozpatitost' je to najvhodnejSie slovo,
ktorym by som opisal restart Battletoads.
Rozpatity je pribeh, rozpacité sd postavy
a rozpacité je takmer aj vSetko ostatné.
Hoci teda okrem hudby. Ta sa zvacsa
nesie v heavy metalovom 5tyle, ¢o

vel'mi dobre rozpumpuje krv v zilach.

Dej je neuveritel'ne hlGpy a podany tak
chaoticky, az sa cely ¢as budete sami
seba pytat', preCo vlastne robite, o robite.
Charaktery utrpeli zmenu zo sem a tam
hlaskujlcich postav na pubertalne a
neustale sa pred ostatnymi vyt'ahujace
potvory, ktoré hovoria rychlost'ou sto slov
za sekundu. Typické postavy - hromotik

s laskavym srdcom, vyziabnuty Zabiak,
ktorého najviac pocut', a prirodzeny

vodca stojaci tak na pomedzi. Celé to
pripomina skor epizédu blaznivej situacnej
komédie nevalnej kvality nez hru. A ¢o je
najdolezitejsim prvkom takejto komédie?
No predsa humor! A ten tu je v drvivej
vacsine Gplne strasny. Bud' pondka uz
stokrat videné a poCuté pointy, alebo

na druhej strane vtipy, ktorym ste sa
naposledy smiali, ked' ste dostali pruykrat
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policiu, respektive pruykrat menstruaciu.
\/ scénach postavy skacu, hulakaja,

robia grimasy, podpichuji sa, bachajd

si hlavy o zem, kvicia ako Sialené a vy

len mi¢ky sedite a s hlavou podoprenou
o ruku sa citite trapne aj za tych, ktori

pri vas v tej chvili ani nie si. Cire zlo'!

NavySe, keby sa aspon dalo vobec na
o pozerat'. Cely graficky Styl mi pride
vel'mi nestrody. Uvodny level obsahuje
zaujimavy zjemnujaci filter a umne
vyuzitG hibku pol'a, no iné Grovne
vyzeraj(, ako keby boli vystrihnuté zo
serialu Powerpuff Girls ¢i zo starych
Flintstonovcov. Najhorsie vyzeraja
prestrihové scény, ktoré posobia dost'
lacno. Neponlkajd ziadne grafické

efekty ako samotné levely a postavy
s navyse obtiahnuté nevkusnou
Ciernou liniou, ¢o vytvara skutocne
zvlastny kontrast so zvyskom hry.
Kontrast v negativnom zmysle slova.

Ako som uz spominal, hratel'nost' je

tu nekonzistentna. Az teraz si vsak
uvedomujem, aké slabé a ni¢ nehovoriace
slovo som vlastne povedal. LepSie by
bolo skor povedat', Ze tvorcovia nad
dizajnom vel'mi nepremyslali, jednoducho
do hry hodili vSetko, ¢o im prave zislo

na um. Napriklad po Gvodnom leveli
plnom akcie sa zrazu dostavate do

dlhej pasaze QTE eventov sdvisiacich s
beZnou pracou tychto bojovych ropach.

Tie sa totiz budd musiet' zamestnat' v
normalnej praci, no namiesto obycajnej
scény zobrazujlcej ich znudenie si td
nudu budete musiet' prezit' pekne s nimi.
Jeden je masér, druhy Gctovnik a treti robi
tiez nieCo podobné. Hra vam tak ukaze,
akeé tlacidla mate stlacat, pricom vy ich
stlacate, no nie ako ropucha, ale ako blba
opica. Ze som humor oznacil za tire zlo?
Och, beriem spat'. AZ toto je Cire zlo!
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Hra takto kaskuje beat'em up hratel'nost'
prakticky neustale. Niezeby vam neustale
pontkala posun v dizajne jednotlivych
Grovni, ona radSej bude trhat' vo vas z
bojoch napumpovany adrenalin takymito
nezmyslami. Napriklad minihry ako
hadzanie lopticiek z dlane do dlane az
smerom do branky, pripadne fotenie
mobilom ¢arodejnice s absoldtne mimo
a vobec nerozumiem, ¢o nieco také

robi v skrolovacej bojovke, tobdz v hre
Battletoads. Séria predtym neobsahovala
takéto veci, na ¢o mala DOBRY dévod.

Pacili sa mi vsak samotné bitky, ktoré
tvoria vacsinu prvej polovice titulu. Sa
zabavné, majl spad, typov nepriatel'ov
je obrovské mnoZzstvo a kazdy jeden

ma svoje unikatne schopnosti, ktoré
prezentujd excelentnymi animaciami.

S ropuchami mézete robit' rozne triky,
vyuZzivat' Specialne schopnosti, ¢i dokonca
zuvackami zalepit' protivnika a pol'ahky
do dorazit'. Protivnici sd vSak vel'mi odolni
a musite ich poriadne napumpovat'.
Niekedy sa toho na obrazovke deje

az tol'ko, ze nebudete vediet', ktora z
postav je vasa. Mozete si nastavit' tri
druhy obt'aznosti, ktoré odrazaja HP
nepriatel'ov, ich silu a podobne, Cize
kazdy by mal byt' spokojny. Ono sama
hra je pomerne t'azka uz na stredné
nastavenie, obzvlast' ak vam po bojovom
poli spolovice tvorenom vodou pobehuja
panaci vysielajice elektrické vyboje.

TaktieZ som si vel'mi uzival Grovne s
dopravnymi prostriedkami. Budete tu
musiet' absolvovat' dIhé a narocné pasaze
na vznasadlach, ktoré majd naozaj vel'mi
pekny dizajn a dokonale preveria vas
postreh pri vyhybani sa prekazkam. Tym
teraz myslim samotné levely. Paradna
bola v podstate aj cela tretia kapitola,
ktora sa hlavne zameriavala na vesmirne
s(boje v top-down perspektive, ked' sa
inSpirovala starymi klasikami zanru ako
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Super Spy Hunter, Blade Buster alebo The
Guardian Legend. Povedal by som, Ze to je
Gplne to najlepsie, ¢o ,Battletoads 2020°
pon(ka. Miesa sa tu extrémna rychlost’,
extrémna hustota 100 projektilov na 1
pixel a extrémna obt'aznost'. VV druhej
polovici hry klasické beat'em up Gseky v
podstate vymizn( a nahradia ich levely v
Style plosinoviek. Tie s(, bohuzial', dost'
fadne a nie prilis objavné, Cize absenciu
skakacich pasazi pocas bitkarskych
levelov v Ziadnom pripade nenahradzujd.
Dizajn plosinoviek ako Mario, Donkey
Kong alebo Crash Bandicoot je na
neporovnatel'ne vyssej Grovni. Cela hra
vam, mimochodom, nezaberie vel'a, na
strednd obt'aznost' také 3 az 4 hodiny.

Battletoads sa da obstojne hrat' aj
pomocou mysi a klavesnice, dokonca
som tak presiel celt hru a som rad,

ze to myska prezila. Idealne je to,
samozrejme, na gamepade, ¢o vlastne
odpor(caj aj tvorcovia. Titul pondka
hru pre jedného hraca a kooperaciu, hoci
len lokalnu. Vel'mi sa ¢udujem, aky je
doévod, Ze kooperacna hra v roku 2020

neumoziuje multiplayer online spdsobom.

Nebyt' Saskujacich roptch, scenara
napisaného pubertalnymi vyrastkami

a nepreberného mnoZzstva nudnych a
zbytocnych minihier, na Battletoads

by som nazeral ako na poriadnu trefu
do tierneho. Ak by otravné puzzle v
tradi€nych beat'em up leveloch nahradili
poriadné ploSinovkové Gseky, ak by sa
ropuchy nesnazili svojimi trapnymi vtipmi
zaujat' za kazd@ cenu a humor by nebol
vtieravy, ale skdr prirodzeny a nenasilny
ako v Paper Mario: The Origami King, ak
by tvorcovia vyhodili vSetky minihry a
trebars ich ani nenahradzovali ni¢im, a
ak by plosinovkové levely mali omnoho
lepsi dizajn, Battletoads by bola pecka.

Inak, hra si tie 3 udelené body nezaslizi.
Ak by sa dalo, udelil by som 2,5.

AZ privel'mi prehnana ,over the top’
Saskaren, ktora aj napriek tonam
minihier pdsobi plytSie neZ romantické
knihy od Danielle Steelovej. Po stranke
humoru tento reboot legendarnej

série Battletoads ocenia tak nanajvys
pubertiaci, pre ktorych je vrchol komédie
Scary Movie, a po stranke hratel'nosti
oslovi hlavne tych s rozdvojenou
osobnost'ou, ak nie s viac osobnost'ami.
Navrat k bojovym ropucham po 26
rokoch je poriadne rozpacity.

Maros Goc¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Beat'em up Dlala Stud., Rare Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+nadupané akéné - humor az privel'mi

sekvencie tlaci na pilu
+vyborné pasaze - nekonzistentny
na vozidlach vizualny styl
+ heavy metalovy - nekonzistentna
soundtrack hratel'nost’

HODNOTENIE: * % WY
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"Slichadla Creative SXFI Gamer su skvelymi hernymi sldchadlami nielen pre pocitac,

ale aj pre kanzoly ako Xbox, Playstation alebo Nintendo Switch. Za svoju cenu, 130 edur,

ponuknu spickovy zvuk a mikrofén spolu s vyladenym softvérom. Okrem toho je vel'kou

pridanou hodnotou technologia SXFI umoznujdca prispésobenie konkrétnemu tvaru

ucha. Ak hl'adate kvalitny headset a cenovka vas nezruinuje, rozhodne SXFI Gamer
zvazte”




Call of Duty: Black Ops Cold War

VIKEND PLNY LEVELOVANIA V BETE

Call of Duty je nieco ako nabozenstvo.
Hoci nejde o titul, ktory stal pri zrode
FPS Zanru, je tu s nami uz naozaj dlho
- neuveritel'njch sedemnast' rokov.
Preto je na mieste, aby som sa opat’ na
tdto sériu zacal pozerat' s reSpektom

a dal bokom nasilu vStepované nareky
hracov, ktori vidia kazdy rok len ti istl
hru s novym vizualnym kabatom. Do
vydania najnovsieho dielu s podnazvom
Black Ops Cold War ostava uz len
mesiac a mne sa podarilo zahrat' si
multiplayerovi betu. Aké si moje dojmy?

Od 8. do 12 oktdbra som mal cely vikend
a trosku viac na to, aby som si poriadne
uzil nové Call of Duty. Ak sledujete nas
portal aj na Facebooku, tak ste mali
moznost' zhruba pred troma tyzdnhami
vidiet' nas stream na alfu, ktord sme
hrali s kolegom Janom. V podstate uz tu
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sme mali moznost' zahrat' si pomerne
dost' obsahu z multiplayeru. Treba to
vSak pochopit' spravne, pretoZze sme
skasali len hru pre viacerych hracov a
ostatné prvky, ako st napriklad kampan
alebo zombie méd, sa nam zatial
neukazali. Tak Co priniesla beta nové?

Alfa bola pristupna len pre hracov PS4
a to pre vSetkych zadarmo bez ohl'adu
na to, ¢i ste si nové CoD predobjednali,
alebo si ho ani neplanujete kapit'.

Beta az tak benevolentna nie je. Od
Stvrtku do nedele si ju uzili len hraci
PS4 a z toho prvé dva dni len ti, ¢o si ju
predobjednali. Budici vikend uz bude
pristupna vSetkym, tak na to myslite,
ak si chcete hru sami vyskasat'.

Co vam teda ponGkne, ak sa ju
rozhodnete skisit'? Samozrejme,

hodiny zabavy a k tomu pat' hratel'nych
rezimov — Combined Arms: Domination,
Combined Arms: Assault, VIP Escort,
Domination a Team Deathmatch.

Rezim Combined Arms: Domination
nie je ni¢, Co by ste nepoznali z inych
multiplayerovych striel'aciek. Na mape
s( tri alebo pat' bodov (podl'a vel'kosti
mapy), ktoré musite obsadzovat', priCom
ak sa vam to podari, tak sa vasmu timu
postupom ¢asu pripocitava skére.

Cim viac bodov budete mat' obsadenych,
tym rychlejSie narasta. Zvit'azi tim, ktory
prvy dosiahne skore Styristo. Tento
rezim sa hra v dvanast'¢lennych timoch
a zajazdite si tu aj na roznej technike,
ktorl tato doba ponuka. Striedaja
sa tu tri mapy Armada, Crossroads a

Cartel. Combined Arms: Assault je dost'



podobny rezim, no s tym rozdielom, Ze v
jeden moment nebudete Gtocit' na viac
bodov. Zatina sa jednym neutralnym
bodom v strede mapy na zaciatku

hry. Tim, ktory prvy obsadi tento bod,
aktivuje d'alsi, ktory sa bude nachadzat'
bliz8ie k nepriatel'skej zakladni.

Vyhrava tim, ktory ziska vsetky body na
svoju stranu, no ak to skonci remizou,
nasleduje rozstrel. Ten sa sklada z
obsadenia jedného bodu a tim, ktory

ho ziska, prvy vyhrava. Tento rezim sa
opat' hra v dvanast'¢lennych timoch na
rovnakych mapach s pomocou vozidiel.

Team Deathmatch zrejme nemusim
nijak rozvijat', len spomeniem, ze
spolu s normalnym Domination sa
bojuje na mapach ako Miami, Satellite,
Moscow a Cartel, z ¢oho prvé tri s

mi najviac sympatické. Domination je
v podstate taky isty ako ten, o som
popisoval vySSie, len s tym rozdielom,
Ze sa hra na mensich mapach bez
vozidiel a len na skdre dvesto.

VIP Escort som si nechal na koniec.
Viete preCo? Pretoze ma bavil najviac
a diametralne sa odliSoval od toho,
¢o robi z Call of Duty tak rychlu akciu.
Hra sa Sest' na Sest', jeden tim ma
za (lohu odviest' VIP k vychodu.

Hra spravi z jedného nahodného hraca
VIP a ten uz nad'alej nedisponuje
svojim vybavenim, ale len pistol'ou,
dvomi granatmi, dvomi dymovymi
granatmi a dvomi perkami.

Na mape s dva vychody a vasou dlohou
je za kazd( cenu doviest' Zzivého VIP k
jednému z nich. No a druha strana ma
za Ulohu, samozrejme, presny opak.

Tu sa hra na styri vit'azné kold, pricom
jedno trva dve a pol minaty. Musim
povedat', Ze aj z Call of Duty sa razom

SCORESTREAKS

stala taktickejSia hra, v ktorej ste prestali
iba behat' a do vSetkého striel'at'.

Na rozdiel od alfy sme v bete mali
konecne aj moznost' levelovania, a to aj

v pripade zbrani. Tieto mechanizmy s
sice prebraté z Modern Warfare, je vSak
fajn, Ze sa tvorcovia rozhodli pokracovat'
v tomto Style. TakZe ak si budete chciet'
zahrat' s AK47, vedzte, Ze najprv na to
budete musiet' mat' dostatocny level a az
potom si ho budete méct' zobrat' do ruky.

No eSte chvil'u vam potrva, kym si nan
date vylepSenia, pretoze kazda zbran
ma vlastny level a nevsimol som si, ze
by mi hra dala nieco zadarmo. Ked' som
hral s puskou XM4, levelovala sa mi len
ta a pistol' na opasku nezaznamenala
nijaky narast skdsenostnych bodov.

\/ hre si budete moct' opat' nastavit'
vlastné kombinacie zbrani a ja sa uz
nemdzem dockat', ked' vo Warzone
vytiahnem moj arzenal. :D Mapy s
rozmanité. Moscow ponika mestsk(
akciu v sovietskom zvaze, Satellite
vas zoberie do srdca piste, na mape

il:I.‘ W
Crossroads sa zas budete brodit' v
snehu a Cartel vas zavedie do dZungli.

Mapa Armada ma prekvapila asi najviac,
pretoZe Sest'desiat percent z nej bolo
pokrytych vodou a vy ste sa hocikedy
mohli ocitndt' v nej, no plavanie nebol
Ziadny problém. Tu ma naozaj hnevali
ozbrojené lode, ktoré v rukach jedného
timu dokazali vyrazne zneprijemnit'
hru nepriatel'om. Na vyber mate aj
desiatich operatorov, ale to zatial
nehra Ziadnu rolu a napriklad ¢len
skupiny CIA maohol byt' pokojne ako

na strane USA, tak na strane Ruska.

Ide zatial' len o betu a preto sa netreba
spoliehat’, Ze v3etko ostane v takom
stave, ako to pozname teraz. No jednu
vec chcem aj tak vytknat'. Neviem, ¢i je to
eSte nedoladenou optimalizaciou, alebo
uz je PS4 Pro slaba na nové hry, no modlil
som sa, aby mi moja konzola nezhorela. A
to mi grafika neprisla nejaka excelentna.
Bohuzial', s tymto problémom bojoval

uz Modern Warfare a ja sa bojim, Ze pre
plnohodnotny zazitok budeme musiet'
siahnut' po next-gen konzole alebo po PC.

V par veciach viak chcem aj tak
vyvojarov pochvalit'. Paci sa mi dobové
zasadenie a vSetky malickosti okolo
toho. Pozitivhe ma prekvapil napriklad
soundtrack v menu, ked' sa spustila
poriadna retro-disko vypal'ovacka.

Mapu Miami s atmosférou osemdesiatok
som si tiez vel'mi uzival. Niektoré

veci s, samozrejme, prestrelené a
vymozenosti ako auti¢cko na ovladanie,
ktoré predbehne lietadlo, by sme vtedy
len t'azko hl'adali, ale treba mat' stale na
rozume, ze ide len o hru. Tento vikend

je d'alSia beta a ja tam urcite nebudem
chybat' tak ddfam, Ze sa tam stretneme.

L'ubos Duraj
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Baldur's Gate 3

NASLEDOVNIK KULTOVE) HRY V PREDBEZNOM PRISTUPE

Konecne. Den, na ktory kopa faniasikov
Forgotten Realms a Specialne
videohernej adaptacie tohto sveta
Cakala. Prichadza Baldur's Gate 3.
Teda, v okliestenej verzii a od inych
vyvojarov, ale ber to Cert. Ten den je tu!

Tak dlho sme na to cakali

Uz odvtedy, ked' som po desiatykrat
dokoncil fenomenalny pribeh Baldur's
Gate 2, som cakal na poriadne
pokratovanie. Neverwinter Nights, jeho
druhé pokracovanie ¢i lcewind Dale boli
sice fajn, no nebolo to pravé orechové.

Teda, dobre, Icewind Dale 2 bolo vyborné

RPG, no stale mi na nom nieco chybalo.
Az potom, ked' sa konecne znacka
Baldur's Gate dostala do rik Larian

Studios, som si povedal, ze toto bude ono.

UpUGtavka, ktora sa na internete
objavila, nam ukazovala obrovsk

lod" lllithidov, ktori napadli Baldurovu
branu. Hrozostrasny korab epicky lietal
nad mestom a nicil vSetko mozné.
Povedal som si, Ze to bude bomba.

Preslo par mesiacov a na svetlo sveta

vysla informacia, Ze treti diel série
Baldur's Gate bude v predbeznom
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pristupe. Ach, upokojoval som sa, ved'
to bude v poriadku. Larian Studios
svojimi hrami dokazali, ze majd na

to spravit' vyborné RPG. A preco by
sa im to nemalo podarit' aj teraz?

Pribeh je zaujimawy, no tlaci
nas neprijemnym sposobom

Ako vSetci vieme, predbezny pristup
znamena to, ze vyvojari nam daja
Jtakmer’ dokonceny titul, ktory je

hratel'ny, no obsahuje chyby a niektoré
¢asti hry mozu byt' casom zmenené i
doplnené. A inak to nie je ani tu. Teda,
s cenovkou to podl'a méjho usidenia
trosku prehnali — 60 eur za to, Ze im
budeme pomahat' s dokonéenim, je
pomerne vel'a. No na druhej strane ide
o kultovd znacku, tak tych par ,euro
penazi’ za to mézeme obetovat'.

Hned' po Gvodnych animaciach sa
dostavame priamo do hry — tak ako




trailer kedysi sl'uboval, na lod' lllithidov
zvan( Nautiloid. Samozrejme, vasa
postava nevie, ako sa tam objavila, no to
ani zo zadiatku nie je dolezité. Dolezité
je odtial' ¢im skor vypadnat', lebo vam
ide o Zivot. A tak sa vyberate na svoje
prvé vel'ké dobrodruzstvo. Najdete par
part'akov s rovnakym problémom ako
mate vy — mate v hlave cervika Illithidov.

A ¢o to pre vas znamena? Ze sa skor i
neskoér na jedného z nich premenite. A
to pre mna bolo najvaésim problémom
hry. Autori tym totiz vytvorili akasi
neviditel'nd Glohu, ktora vas sice zenie
dopredu, ale zaroven na vas akymsi
spdsobom tlaci. A vy neviete, ¢i sa mate
ponahl'at' ku koncu, alebo si pribeh
uzivat' a plnit' vedl'ajSie Glohy.

Pomdzete nevinnym l'ud'om? Alebo

na nich kaslete, pretoze sa Coskoro
mdzete premenit' na priseru, ktora ich
roztrha na marne kdsky? A myslim

si, ze tento problém v plnej verzii

na 100% ostane, pretoze v podstate

ide o hlavn( zapletku. Ano, mozeme
namietat', Ze obdoba takejto zapletky
bola aj Baldur's Gate 2, no tam bola
spravena inym sposobom, zacala na
vas tlatit' az kdesi za polovicou hry a,
navyse, az vtedy, ked' ste vyhody daného
problému zacali pocas hrania vyuZzivat'.

Tvorba postav na jednotku

\/ybornym spbsobom je spravena aj
tvorba postav. Svojho hrdinu ¢i hrdinku
si viete vyladit' do najmensich detailov.
Vel'mi sa mi paci, Ze uz v predbeznom
pristupe je kopa postav a mnozstvo
editacie jednotlivych aspektov hrdinu.
Ja som si, ako inak, vytvoril hned' prv(
postavu Temného elfa. Trocha ma
prekvapilo, ze uz (ako bolo zvykom v
predchadzajicich Baldur's Gate tituloch)
si nevyberam svoje presvedcenie na

zaciatku, ale tvorim si ho pocas hry
pomocou roznych odpovedi. Vyberiete

si Temného elfa? Potom mate na vyber
aj mnozstvo odpovedi, ktoré ina rasa
nema. Vel'mi dobre je taktiez spracovana
interakcia prostredia s vasim vyberom.
Mne sa podarilo hned' na zaciatku

ako Temnému elfovi pohybovat' bez
problémov po tabore Goblinov, pretoze
ide o podradn( rasu, ktora Drowov
Jrespektuje’ (respektive sa ich boji). To
mi vSak prinieslo aj iné starosti v podobe
toho, Ze som sa nedostatocne ,vylevelil*
a v konecnom ddsledku som bol pomerne
slaby a sklsenosti musel zhanat' inde.

Dal$ou kapitolou samou o sebe je
obt'aZznost' predbezného pristupu,
ktora je stanovena na Normal. V
kone¢nom désledku je to zamerne,
pretoze ak by bola moznost' zvolit'

si I'ahkd, hru by ste prebehli za par
hodin. Mne opakujice sa sboje, bugy
a iné okolnosti darovali moznost'
hrat' cela ¢ast', ktora bola aktualne
dostupna, ¢ize priblizne 23 hodin.

A to som mal cely ¢as pocit, Ze

iba bojujem. Chybalo mi nieco ako

v predchadzajlcich hrach — par
jednoduchych sibojov na zaciatok

a také to nenarocné blidenie,
objavovanie mnozstva novych miest
s malym pribehom a nie nutnost'ou
sbojov. Mal som jednoducho pocit,
Ze tie striehnu na kazdom kroku.

Postavy sl napisané a vytvorené
vyborne. Niektoré vas budu
ohromovat' svojim sarmom, iné
vtipom, d'alSie vam zas budd liezt' na
nervy svojou emotivnou povahou.

MoZete s nimi viest' mnoZzstvo dialégov

a pomahat'im na ich ceste ku St'astiu.
Rovnako nie kazda bude s vami sthlasit' v
tom, Co robite, preto sa bude aj vas vzt'ah

s nimi vyvijat'. TaktieZ sa k vam z ¢asu na
Cas prida externa postava, ktord mozete
aj ovladat'. Ku mne sa napriklad pridal
jeden Druid, ktory bol omnoho silnejsi a
proti extrémnej presile mi hravo pomohol.

V/ konecnom dosledku je to
stale len predbezny pristup

Prave pri vy$Sie spominanom sdboji

s extrémnou presilou som narazil na
mnozstvo bugov. Pri jednom z nich sa
pri siboji do mna pustil cely hrad. Na
tom by nebolo ni¢ zvlastne (ved' som
tam narobil pomerne vel'ky bordel), no
obt'aznost' bola naozaj extrémna. A tak
som po par ,save-load’ pokusoch zistil,
Ze sa cely systém da urcitym spdsobom
rozklGskovat'. A to tak, Ze sa snazite
odchytit' si jednotlivych nepriatel'ov
separatne (nieco ako v Baldur's

Gate 2, kde bojujete po jednotlivych
miestnostiach). Problém vSak bol ten, Ze
nie vzdy to vyslo. Ciilo o chybu z jednej
alebo druhej strany, to skuto¢ne netusim.

Pocas hrania som narazil aj na mnozstvo
grafickych chyb. Polas rozpravania sa
napriklad postavam neotvarali Gsta a

len nemo pozerali, preskakovali z miesta
na miesto, alebo jednoducho bola cela
scéna pocas rozhovoru vystredné ¢udna.
Rovnako sa mi stalo, Ze sa mi nahrala
cela mapa bez nepriatel'ov. A ja som

po nej zmateny pol hodinu pobehoval

a premysl'al, ¢o to ma, dosl'aka, byt'?!
Nast'astie, vyriesilo to nasledne padnutie
hry a jej opatovné spustenie. Nuz, to

je jednoducho predbeZny pristup.

Hra momentalne ponidka iba jednu
hlavna pribehovd linku. Na miesto, kam
smerujete, sa viete dostat' réznymi
cestami, no vo verzii, ktord som mal
moznost' skdsit', vas tvorcovia zastavia
s tym, Ze tato Cast' je eSte nedokoncena
a ani ta jedina linka nie je hotova.

Dostanete sa jednoducho na miesto, kde
predbezny pristup konci. Vyskoci na vas
vtipné video autorov prezlecenych do
brnenia, ktori vam hovoria o tom, Ze ste
sa prave dostali na koniec momentalnej
verzie a ze na nej pracujd d'alej. Ide

o mily a zaroven vtipny doplnok.

\/yvojari z Larian Studios majd pred
sebou eSte dlhd cestu, no ak saim
podari opravit' chyby, pridaja d'alsi
obsah, ktory sl'ubuja a nebodaj pridaja
esSte aj nejaké rozsirenie, pojde o
vyborného pokracovatel'a Baldur's
Gate série. A jaim v tom drzim palce,
pretoze uz teraz hra vyzera vyborne!

Lubomir Celar
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RECENZIA

SWITCH

Super Mario 3D All-Stars

KTO SFUKNE 35 SVIECOK?

Postava Super Mario lemuje vacsiu cast'
mojich stale bohatych spomienok na
detstvo a nemenej aj proces dospievania.
Verim, Ze po boku kvalitného psychologa,
vzdelaného v umeni hypnézy, by sa

tieto spomienky dali eSte o riadny

kus prehlbit', aviak, uz tak by to bolo
zbytocné, ked'Ze onen ikonicky instalatér
s talianskymi korefimi ostane pre mna
uz navzdy synonymom pohody a ni¢im
nerusenej zabavy. Po jeho boku som
presiel otravnym procesom Skolskej
socializacie a akonahle som zamaval

na rozlicku vSetkym tym oSarpanym
budovam plnym stratenych deciek, moje
prvé myslienky zabldili zase spat' k
videohernej kultdre. Hram, a zvlast'
produkcii spolo¢nosti Nintendo, vlastne
dnes vd'acim za fakt, Ze sa zo mna stal
publicista na r6znych Grovniach a rovnako
tak som vd'acny za casta prilezitost'
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spominat' prostrednictvom pismen v
mnou publikovanych retro ¢lankoch. Dnes
sa viak spolocne vratime do minulosti v
Gplne inom rozpolozeni, ked'Zze nedavno
nam na scénu dorazila zhmotnena
Spekulacia - ako som si to interne
pomenoval, a to exkluzivne na Nintendo
Switch. Skutocnost', Ze popularna
japonska spolocnost' Nintendo pripravuje
navrat pre mnohé svoje ikonické
produkcie nad nami poletovala davno
pred tym, neZ vdbec prislo na odhalenie
Super Mario 3D All-Stars, avSak vSetko sa
v tomto pripade Gcelovo tajilo hlavne na
zaklade neuveritel'ného vyrocia existencie
samotnej série Super Mario Bros. Pretoze
to bola prave tato herna legenda, ktora
nedavno sfikla tridsat'pat' sviecok na
poriadne sladkej torte a pre nas, jej
milovnikov, to znamenalo jeden poriadne
st'avnaty darcek.

Nintendo nam do Ghl'adne zabaleného
balicka strcilo trio vybranych projektov
zo série dobrodruzstiev ich maskota
Super Maria. Ked' sa letmo pozrieme
na skutocnost', Ze regularnych 2D alebo
3D hopsaciek s jeho menom sa za

ten dlhy €as urodilo viac nez dvadsat',
a to tam zamerne neratam nejaké
vacsie alebo mensie odbocky, tak sa
producenti projektu Super Mario 3D
All-Stars sotva mohli zavd'adit' Gplne
vSetkym hracom po celom svete. Z
mdjho pohl'adu vsak vyber ako taky
dopadol naramne dobre. Ostatne, hned'
prvou hrou v tejto lakavej bonboniére
je kultovy Super Mario 64, ktory mal
svoju premiéru e5te v roku 1996. V tom
¢ase, a po boku prichadzajlcej konzole
Nintendo 64, znamenal tento prerod
klasickej ploSinovky z druhého rozmeru
na treti nie€o unikatne a Specialne, s



¢im sa legendarny dizajnér a vizionar
Shigeru Miyamoto dokazal popasovat'
so ct'ou. Nielen Ze hratel'nost' ako taka
tymto vyraznym technickym skokom
neutrpela ani jeden zasadny Sram, ale,
naopak, sa z pomerne priamociarej 2D
hry razom stalo neuveritel'ne komplexné
divadlo. Aj ked' sa z dlhodobého
hl'adiska spominana konzola neda
ozna(it' za suverénneho vit'aza danej
éry domaceho hardvéru ako takého,
ostala po nej poriadne tu¢na nadielka
dnes uz kultovych znaciek a prave Super
Mario 64 do tejto definicie plne zapada.
\/ pripade novej verzie pre Switch sa
vam hra po technickej stranke jemne
zaostri, a to v rozliSeni 720p, nech uz sa
rozpravame o handheld rezime alebo
hrani priamo na televiznej obrazovke.
Osobne som tlto konkrétnu cast' presSiel
tol'kokrat, Ze by ste si mozno mysleli,
ako na fu pocas testu hodim jeden
mohutny bobok, avsak opak je pravdou.

Legendy nestarni

Super Mario 64 je dodnes materialom
vhodnym do tych vysSie spominanych
Skolskych lavic, ked'Ze po stranke
komplexnosti ponika neskutocné
mnozstvo variacii ako sa realizovat' a
zaroven nestratit' kontakt s mozZnost'ami
hry samotnej. Hlavnym dejiskom je

v tomto pripade kral'ovsky zamok
unesenej princeznej Peach, po ktorom

s rozosiate ¢arovné obrazy ako ista
metafora prechodu do inych svetov. Vich
Gtrobach sa skryva dovedna 120 zlatych
hviezditiek, ktorych ziskanie podlieha
vasej tizbe rozlGstit' niekol'ko zahadnych
tajomstiev, ale hlavne motivacii objavit'
vSetko skryté a prekonat' kazda prekazku
v komplexnom level dizajne. Apropo,
dizajn samotnych levelov je o to viac
carovny, ked'ze nikoho nendti ostavat'

v danej Grovni dlhsSie, nez je v zmysle
dejovej linky nutné, ale akonahle sa

niekomu konkrétna Groven zapaci, mbéze
v nej zotrvat' a patrat' po stratenych
hviezdach aj niekol'ko hodin - to je

genialne majstrovstvo Shigeru Miyamota.

Obsah z roku 1996 sa s obsahom v tom
aktualnom kalendari nijako nezraza a
ak sa nieco realne upravovalo, tak jedine
schéma ovladania, ktord vyvojari musel
jemne uspdsobit' sG¢asnym potrebam

a majitel'om konzole Switch. Osobne

si sice myslim, Ze prave hra takéhoto
formatu by si zaslGzila o trochu viac
invencie a mozno aj nejaky ten doteraz
nepublikovany bonus, ale napriek tomu
vSetkénmu ide o dostojné pripomenutie
si legendarnej, ba priam ikonickej 3D
plosinovky sasnej sorte konzumentov.

Druhou znackou v tejto vyrocnej kolekcii
je projekt Super Mario Sunshine. Jeho
debut priSiel v roku 2002 a fakticky

iSlo o priameho nasledovnika série po
vyssie rieSenom dieli Super Mario 64.
Ako aj v jeho pripade, tak aj v pripade
podtitulu Sunshine sa vydanim tejto
plosinovky snaZzilo Nintendo vyrazne
podporit' predajnost’ ich novej generacie
hardvéru s originalnym nazvom, ale

aj dizajnom, teda systému Nintendo
GameCube. Fialovomodra kocka, rovnako
ako svojho ¢asu Nintendo 64, zasiahla aj
do mojho zivota a dodnes si spominam
na to zalostne malé mnozstvo titulov,
ktoré sme v prvom roku jeho existencie
museli s tymto hardvérom pretrpiet'. V
jeho zavere vSak prisiel prave novy diel
Super Maria a ¢lovek ako po Gdere facky
zabudol na vSetko negativne. Tam, kde
sa mozog Miyamota pri tvorbe Maria 64
len zahrieval a hl'adal idealne spojnice
medzi 2D a 3D svetom, uz o Sest' rokov
neskoér naplno chrlil nekonvencné
napady, z ktorych sa v tomto zanre
sotva bojaschopnej konkurencii ani

len nesnivalo. A o Com Ze ten poriadne
slnecny privlastok vlastne pojednava?
Super Mario Sunshine je pribehom jednej
nepodarenej dovolenky, kde sa Mario
chysta absolvovat' mesiac ni¢nerobenia
na tropickom ostrove Delfino, ale eSte
nez lietadlo aerolinii spolo¢nosti Toad
s.r.0. posadi kolesa do hortceho piesku,
na obzore je jedna vel'ka ekologicka
katastrofa. Ako to uz tak byva, jedinym
hrdinom v okoli je prave nas skiseny
inStalatér a ked'Zze na vyrieSenie
problémov uz davno nestaci skocit' na
hlavu korytnacke alebo chytit' za chvost
drzého draka v pokrocilom Stadiu obezity,
hlavnou pointou ako zacat' postupnd
likvidaciu vsetkych prekazok okolo seba
je v tomto pripade vodna pumpa.

Potrebujem vyt'ahat' zumpu

Pomocou naberania kristal'ovo Cistej
vodicky a jej aplikovania na znecistené
plochy ostrova sa hra¢ snazi vyriesit'
mnohé puzzle hadanky, ako aj odstranit’
vSetky vrstvy agresivnych nepriatel'ov.
V istom momente si m6zeme vSimnat'
priklon k filozofii, akd Miyamoto pouZil
uz v predchadzajicom dieli série, cez

to vSetko sa v5ak Sunshine stal tffiom

v oku pre mnohych hracov po celom
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svete. Problémom sa totizto stala ¢asto
chaoticka kamera a nie vzdy dokonalo
fungujice zameriavanie ciel'ov, na ktoré
smerujete prady vody. S tymto vam ani
nova verzia v kolekcii Super Mario 3D
All-Stars nijako zasadne nepomoze a
jedina Sanca, ako sa s danym dielom ¢o

najlepsie zzit', je venovat' mu dlhé hodiny

hrania a neodbiehat' od neho po kratke;j
vine akejkol'vek frustracie. Bola by to
totizto vel'ka chyba, ked'Ze tak ako Super

Mario 64, aj Super Mario Sunshine dokaze

vasu mysel' opantat' obrovskou porciou
magickych napadov a Cistokrvnej zabavy.

Po technickej stranke sa ostrov

Delfino roztiahol do plne Sirokouhlého
obrazu, kde v handheld rezime bezi

na 720p a, naopak, v doku po pripojeni
k televizoru dokaze zo seba dostat'
1080p. Na stc¢asné pomery hra sice
vykazuje stale nepopieratel'ny zub
¢asu, ale ak sa dokazete nad tento fakt
povzniest, odmenou vam bude viac nez
dvadsat' hodin prijemnych zazitkov.

Zaverelnou, ale konceptne asi
najambiciéznejSou bodkou ostava

dnes trinast' rokov stary Super Mario
Galaxy. V zmysle autorského timu sa

tu pomaly ale isto meni garnitdra a
Shigeru Miyamoto prechadza, tak ako u
Sunshine, naplno do pozicie producenta
a hlavnou postavou na rezisérskej a
dizajnérskej stolicke sa definitivne
stava Yoshiaki Koizumi. Jeho schopnost'
uvazovat' v spravnom Super Mario
Style Nintendo odobrilo prilezitost'ou
vytvorit' v poradi uz druhého Maria pre
ich fenomenalne Gspesn( platformu
Wii a dnes uz vieme, Ze sa to nakoniec
skutocne podarilo. Instalatér zahodil
pozemsk( gravitaciu za hlavu a pomocou
¢arovnych kristal'ov zamieril rovno

do vesmiru. Tu vSak v sdvislosti so
samotnou kolekciou Super Mario 3D
All-Stars nastava mensi rozpor, ked'ze

36 | Generation

konzola Wii bola cela vyhradne postavena
na systéme pohybového ovladania a to
uz pri softvéri pre Switch nepodlieha
nejakym striktnym regulaciam. Ano, aj

tu sa sice najdu hry, ktoré mozete, ale

aj nemusite riadit' pomocou motion
funkcii, ale je ich tak malo, Ze s( sotva
schopné definovat' systém ako taky.

S navratom Super Mario Galaxy vsak
prichadza niekol'ko zmien. Vyuzitim
dotykovej obrazovky systému Switch sa
simuluje efekt mierenia lomené akcie

a ak hrate v doku alebo v takzvanom
stolnom rezime, mate moznost'
pohybového ovladania priamo cez
Joy-Con pad alebo bez pohybového
prostrednictvom Pro Controlleru. Viyber
je plne na vas a po tom, ako som sam
otestoval vSetky dostupné varianty,
musim povedat', Ze ani v tomto pripade
sa nie je ¢oho vyloZzene obavat'. V
zmysle technickej stranky navyse hra
beZi v prenosom moduse na 720p a na
TV s 1080p, ¢im sa dostavame k Gplne
poslednému bodu tohto textu. Bude sa
niest' v jemne negativnom duchu, ked'ze
spolo¢nost' Nintendo sa pre vytvorenie

kolekcie Super Mario 3D All-Stars
rozhodla urobit' dva podivné kroky.

Prvym je vyuzitie interného emulatora,
pomocou ktorého celé trio Super Mario
hier rozbehli, ¢im sa vyhli akejkol'vek
snahe priniest' na trh plnohodnotny
remake. Druhym, eSte podivnejsim
rozhodnutim, je pristlpit' k silne
limitovanej forme distribGcie. Hra ako
taka, a je jedno, ¢i myslime jej digitalnu
alebo fyzickd formu, bude realne
dostupna od datumu vydania do 31. 3.
2021. Po tomto datume uz ju v Ziadnej
oficialnej forme nezoZeniete, a preto sa
nie je comu ¢udovat', Zze Nintendo svojim
rozhodnutim opat' popudilo ¢ast' svojich
podporovatel'ov, a vlastne nielen nich.

Cez to vSetko by si vSak nikto z majitel'ov
systému Switch nemal nechat' ujst’
prilezitost' vlastnit' toto trio legendarnych
3D plosinoviek, ked'ze vyznam ich

odkazu ako aj kvalita samotna
pretrvavaji viac nez len par mesiacov,
pocas ktorych sa budd predavat'.

Verdikt

Slavnostna kolekcia s minimom
inovacie, ktorej obsahova forma
vsak prevalcuje vSetko negativne.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:

3D plosinovka Nintendo Conquest

PLUSY A MINUSY:

+3legendarne - ide 0 emulaciu
hry v jednom - distribu¢ny model
+ separatny
soundtrackgenialny
level dizajn
+ hratel'nost’

HODNOTENIE: * % % Ky




Tennis World Tour 2

GAME, SET A SMUTNY SKREC

Predstavte si, Ze by jedno Sthdio vytvorilo
novy diel série FIFA, aby nasledne o

par mesiacov prislo aj s pokracovanim
eFootball PES. Zvlastne, ¢o poviete?
Nieco takéto sa vSak naozaj stalo v
tenisovom svete a vznikol z toho Tennis
World Tour 2. A dopadlo to teda vselijak.

Samozrejme, nie je to Gplne rovnaka
situacia. Aby som vas uviedol do
problematiky - australske Stdio Big
Ant Studios nas v januari potesilo
vel'mi slusnym tenisom v podobe AO
Tennis 2, ktory po vSetkych strankach
vylepSil svojho predchodcu. No a v
septembri zas vySiel Tennis World Tour
2, d'alSie pokracovanie, od rovnakého
vyvojara a s totoznym vydavatel'om.

No a po dékladnom otestovani novinky
moZem povedat', Ze ide o jeden krok
vpred a viacero krokov spat'.

Tennis World Tour bol mimoriadne
mizernym kdskom, ktory vySiel v

nedokoncenej podobe, ani samotny tenis
nebol nejaky extra dobry a celkovo tak
I'utujem, Ze som pri hre musel stravit'
niekol'ko hodin. Pamatam si, ako ani
par tyzdnov po vydani nebol v titule
dostupny multiplayer! V tomto smere
je na tom dvojka omnoho lepsie, ¢o je

aj zasluhou toho, Ze sériu prebrali novi
vyvojari. Pozitivny posun je v niektorych
aspektoch dokonca vidiet' nielen oproti
prvému dielu, aj oproti AO Tennis 2.

Prekvapujico dobry zaklad

Tvorcovia totiz tentokrat stavili na novy
mechanizmus - Gdery a servis musite
casovat' ako v realnom tenise. Ak trafite
idedlny moment, (der poleti priblizne na
miesto, kam ste mierili, a zaroven bude
tvrdy a rychly (teda, v ramci moznosti
schopnosti vasho hraca). Cim vyssia
obt'aznost', tym je okno perfektného
¢asovania mensie. Tenis je vd'aka tomu
rychly a svizny a dovolim si povedat',

Ze od dbéb Top Spin 4 asi to najlepsie, ¢o

sme v tomto ohl'ade mali moZnost' si
zahrat'. Ano, trvalo to dobré dve hodiny,
kym som si na to zvykol a hodna chvil'u
som dokonca aj nadaval, to je vSak dan
za zmenu, za spartansky tutorial a za
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to, ze v kariére zatinate s ozajstnym
nimandom s mizernymi Statistikami.
Ked' som si vSak potom zapol exhibi¢ny
zapas v koZi Rogera Federera, bol som
naozaj vel'mi prijemne prekvapeny.
Minimalne pocas prvych zapoleni to
malo poriadne grady a na najt'azsej
obt'aznosti to aj dalo riadne zabrat'.

Zial', ¢oskoro som si zatal uvedomovat',
Ze loptitka je asi trochu prirychla,
niektoré Gdery by si zaslGzili vyladenie
(slice ja na niz8ich az strednych
obt'aZnostiach prilis silna zbran) a

eso by som netrafil, ani keby na tom
zavisel moj Zivot, na o sa st'azujl aj
hraci na férach. Zamrzi to najma preto,
lebo taky Rafael Nadal nema problém
proti vam nas(kat' aj dve za sebou.

Zbytocné karticky
a rozpacité licencie

Vel'kou novinkou s( karticky, ktoré si
moZzete kupovat' za peniaze zarobené v hre,
Cize (zatial') nejde o Ziadne mikrotransakcie.
Tieto karty majua limitovany pocet

pouziti a pocas zapasu nimi mbzete
ovplyvnit' vase €i slperove Statistiky. Uz

na papieri to znie zvlastne a v praxi sa
ukazalo, Ze je to naozaj zbytoéna vec.

Jednotlivé bonusy/postihy s totiz na
vel'mi nizkej Grovni, aby nieco ovplyvnili

3j na najt'azsej obt'aznosti, takze som

ich v podstate ¢oskoro zacal ignorovat'.
Celkovo nevidim zmysel, aby zapasy
ovplyvnoval d'alsi takyto faktor. Ide o
Sportovd simulaciu, v ktorej chcem, aby
najviac zalezalo na mojich schopnostiach.
Karty na mna teda posobia ako novinka,
ktora v Tennis World Tour 2 je, aby tam bola
aspoi nejaka novinka. Co sa tyka licenci,
tu je to tak fifty-fifty. Tentokrat chvalim
nachadza sa tu 27 tenistov (a medzi nimi
hviezdy ako uz spominany Federer, Nadal,
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Dominic Thiem & Alexander Zverev) a

10 tenistiek na Cele s Ash Bartyovou €i
Petrou Kvitovou. Je tu v5ak jeden hacik.
Kto je, prosim pekne, zodpovedny za to,
ako vyzeraj(? VVSetci totiz pdsobia vel'mi
roboticky, ba az umelo, a o tom, ako hrozne
vyzerajld zenské modely, ani nehovorim.

\ hre sa, Zial', nenachadza ani skvely
editor a komunitné moznosti vytvarania
hracov, ktoré som vychvalil pri AO Tennis
2, takZe novi tenisti mézu pribudnat’
akurat tak prostrednictvom updatov €i
DLC. Apropo, DLC. V Tennis World Tour

2 sa nenachadza ani jeden licencovany
turnaj. Autori ponkajd moznost' ziskat'
licencovany Roland Garros... avsak za
peniaze prostrednictvom tzv. ,Annual
Passu”. Skvela stratégia, len ¢o je pravda.

Tenis Sity horiicou ihlou

Problémom Tennis World Tour 2 je, Ze
vyznieva, akoby bol ity hordcou ihlou.
Akoby si vydavatel' zrazu uvedomil, ze
on ma vlastne aj d'alSiu tenisovid hru a
bola by Skoda, ak by ju nestihol vydat'
pred Roland Garros. Pozrel sa, koho tym

moze poverit, a uvedomil si, Ze vsak

td ma vyvojarov AO Tennis 2, ti hadam
daco zblchajd, ved' uz majd skisenosti
a hotovy zaklad. MoZno aj preto hra stoji
iba 40 eur. A neobsahuje malickosti, pri
ktorych nerozumiete, preco tam nie sq,
ked'Ze v spominanom predchadzajlicom
tenisovom titule od rovnakych tvorcov
boli Gplne v poriadku. Ide napriklad o
nemoznost' nastavit' si dizku zapasov
aich obt'aznost' pred jednotlivymi
turnajmi. Dizku si zvolite na zaciatku
sezOny a obt'aznost' az priamo v zapase,
pricom az do nejakého Stvrtého patchu
ste ju vzdy museli nastavit' nanovo,

lebo po skonceni alebo po odchode do
menu sa zresetovala na normalnu. Ano,
malickosti, ale pre€o tam vobec sa?

K dispozicii mate niekol'ko médov -
exhibiciu, vyuku, turnaj ¢i multiplayer,
ktory som, zial', nemohol vyskasat,
pretoZe som ani raz nenasiel sGpera.
Hlavnym modom je opat' kariéra a ta

nie je ni¢ extra. Zacinate klasicky ako
mizerny hrac na leveli 1 so slabymi
schopnost'ami a pokiSate sa prebit' az na
vrchol. Cim viac hrate, tym viac dostanete
skdsenostnych bodov, zvysSujete svoju
Groven, ¢im sa vylepSujete, sem-

tam si s ciel'om ziskat' zatrénujete a
mozno date Sancu aj nejakej charite i
exhibi¢tnému zapasu. Problém je, Zze dIhé
hodiny to nie je nejaka vel'ka zabava,
ked'Ze vaSe schopnosti sG obmedzené

a aj ten tenis tak vyzera. Rozumiem,

Ze aj v skuto€nosti hra¢ zo 100. miesta
rebricka nehra ako Novak Djokovi¢, ale
to ani nechcem. Lebo na zaciatku to
vyzerga, ako by ste boli amatér a verte
mi, ze rozdiel medzi amatérom a hracom
aj z konca prvej stovky je obrovsky.

Zabugovana novinka

Opat' sa taktiez nevyhnem porovnaniu
s AO Tennis 2, ale inak to jednoducho




nejde. Kariéra totiz vlastne ponika este
o Cosi orezanejsi zazitok. Nenajdete tu
napriklad ziadne tlacovky a chyba aj
moznost' simulovat' zapas po setoch s
moznost'ou naskotit' do neho v pripade
nepriaznivého vyvoja, pricom spominana
nemoznost' zvolit' si obt'aznost' a

dizku zapasov som spominal uz vyésie.
Chyba mi tu jednoducho nejaky posun
vpred. Co takto moznost' vytvorit' si
rivalitu s nejakym siperom? A kde je
Davis Cup a Fed Cup? A preco tu nie s(
podrobnejSie Statistiky vasich sperov?

Jedinou novinkou hodnou povSimnutia
sU tzv. vyzvy, ktoré mdzete pocas zapasu
plnit' a dostanete za ne peniazky. Za

tie si nasledne mézete kapit' oblecenie

Ci tenisové vybavenie, karticky, alebo aj
vstup na d'alsi turnaj. Ide o Glohy v Style
.nezahrajte do konca setu nevyndtend
chybu”, ,zahrajte pofas tohto gemu
desat' sliceovanych Gderov” a podobne.

Nie je to zly napad a ak budete mat'
St'astie, mozete si vd'aka tomu zarobit'
ovel'a viac ako za vyhru v danom zapase,
ako vSak hovorim, musite mat' st'astie.
Obcas sa totiz vyzvy zabugovali a ja

som napriklad musel trafit' eso pocas
stperovho podania, o bolo nemozné uz
len z toho hl'adiska, ze som to nevedel
urobit' ani pocas vlastného. Taktiez by
som sa chcel vyvojarov opytat', ako mam
zahrat' 16 vit'aznych Gderov za sebou,
ked' vediem 5:3 v rozhodujlicom sete.

A ¢im viac budete postupovat' kariérou,
tym viac si budete vdimat' aj mensie
nedostatky v samotnom tenise. Animacie
niektorych Gderov pésobia sem-tam
vel'mi zvlastne, fyzika top spinov je
niekedy podozriva, umela inteligencia

ma obcas problém trafit' aspon 50%
prvého podania, hra na sieti je oproti

AO Tennis 2 krkolomna a vas hrac z

¢asu na as nezareaguje na loptickuy,
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ktora presvist'ala popri fiom, hoci vy

ste zareagovat' stihli. A ked' si to tak
vymenovavam, je toho celkom dost'.
Dobrou spravou vsak je, Ze ide o veci,
ktoré vyvojari mézu opravit' aj patchami.

Mizerna atmosféra a grafika

Vel'mi sa nevyznamenala ani atmosféra
hry. Ked' nastupujete na kurty jedného

zo Styroch grandslamov, necitite sa
napriklad vébec Specialne. Zatial' ¢o AO
Tennis 2 ponikal aj mali¢kosti ako hod
mincou o tom, kto bude podavat' ako

prvy a podobne, tu sa po naditani zapasu
jednoducho rovno vrhnete do toho. Vsetko
vratane menu, prostredia a tenistov
vyzera sterilne a chyba aj komentar.
Downgradu sa dokonca dockali aj
Statistiky po konci zapasu, ktoré s vel'mi
strohé. Ano, nejde o to najddlezitejsie
(pamatam si napriklad na komentar Johna
McEnroea z jednotky, ktory po chvili zacal
liezt' na nervy), ale zazitok to predsa

len ovplyvnuje. Mrzi ma to najma preto,
ze v tomto tvorcovia akoby urobili krok
spat'. No a povedzte mi, ta grafika ma ¢o
znamenat'? Hra vyzera eSte horsie ako AO

Tennis 2. Ako som uz spominal, modely
hracov sd vel'mi zvlastne a pdsobia

skor ako exponaty z Mzea voskovych
figurin Madame Tussaud, pricom ovel'a
lepSie na tom nie je ani prostredie.
Jednotlivé povrchy vel'a detailov nepobrali,
animacie s oblas celkom drevené a
chcel by som sa opytat', koho napad bol
ten vel'mi zvlastny Gsmev, ktory maja
tenisti po zahrati dobrého Gderu. Je totiz
hnusny. Celkovo nevidno Ziaden posun
nielen oproti AO Tennis 2, ale ani Tennis
World Tour. Pocas recenzovania ma
taktiez trapil jeden zvlastny technicky
problém - vSetky cutscény a spomalené
zabery nesmierne sekali. Pomohla iba
reinstalacia hry pred kazdym spustenim.
Samotné zapasy ¢i menu v3ak isli Gplne
plynulo a bez problémov. Cudné.

Zaver

Co dodat' na zaver? Tennis World Tour

2 je rozporuplna hra. Na strane jednej
ponlka celkom dobry tenis s obstojnymi
licenciami, na druhej zas len malo
noviniek, horsiu grafiku a mnoZstvo
malych a zbytocnych chyb. Ak uz vlastnite
AOQ Tennis 2, o ni¢ neprichadzate.
Pripadne si pockajte na zl'avy a na to,

¢i hru tvorcovia vyladia patchami, ktoré
urcite potrebuje. Inak ruky prec.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Sportovy sim. Big Ant Studios Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Tenis ma vel'mi - Technické
dobré zaklady spracovanie
+ Licencie hracov - Malé chyby

v samotnom tenise
- Slaba atmosféra

+ Zaujimavy
systém vyziev

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Nioh 2: The Tengu's Disciple

OBSTOJITE AKO SAMURA]J VV DALSE) VYZVE?

e

Kol'ko utrpenia este zvladnu uniest' hraci,
ktorych posobisko je hlavne v souls-like
tituloch? Nad touto otazkou sa urcite
zamysl'alo nejedno stddio. Pokojne si to
rozoberme na drobné. Vzdy, ked' vyjde
nejaka nova hra z tohto zanru, na strane
fandsikov sa strhna diskusie o tom, Ze
prave v nej mate moznost' narazit' na toho
najt'azsieho bossa. A tato formulka sa tijka
aj vSetkych DLC. Vyvojari z Team Ninja o
tom vedia tiez svoje. Uz prvym dielom Nioh
dokazali hracom, Ze ich kisky nikomu nic
zadarmo nedaruji a ako Stidio si zaslazia
svoje miesto v sieni vel'kych vyvojarov
hier. Druhy diel nam ich snahu len potvrdil
a teraz k nemu dostavame aj prvé DLC

s nazvom The Tengu's Disciple. Ide vSak

o plnohodnotny pridavok, alebo sme sa
dockali len par levelov? Odpovede na vSetky
tieto otazky najdete v recenzii nizsie.

Hned' na Gvod upozornim, Ze v tomto texte

sa budem venovat' vyhradne DLC, nie aj
samotnému druhému dielu. V The Tengu's
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Disciple sa vydame do obdobia, ktora sa
odohrava este pred dejom Nioh 2, pretoze
udalosti po nom sU v podstate obsiahnuté
v prvej Casti. KonkrétnejSie ide o koniec
obdobia Heian v roku 1185. Po dokonceni
pdvodnej hry vstupujete do regionu Yashima
a hra vas rovno upozornuje na odpordcany
level 120, Co by v tom pripade nemal byt' az
taky problém. Vydavate sa do prvej lokality,
kde si cestu budete musiet' presekat' cez
trosky potopenych lodi. VV Japonsku prave
z(ri obCianska vojna, v ktorej proti sebe
bojujd klany Taira a Minamoto. Zni¢ené
lode s( teda pozostatky z vojny a jednou

z vasich Gloh bude hlavne nespadnat' do
vody. Samozrejme, nebude to jediné Gskalie,
resp. lepSie povedané nebezpetenstvo,
ktoré znamena smrt'. Hned' zo zaciatku

sa budete stretavat' so starymi znamymi
tvarami, no nepotrva to dlho a narazite na
nové a este ohavnejsie stvorenia. Urcite
musim spomen(t' obrovskych krabov,
ktorych budete stretavat' pomerne ¢asto

a doteraz neviem, kde majd predok a kde

zadok. Niektori nepriatelia sa dokonca
budl podobat' na tych z pévodnej hry,
opica Enki tam ma tiez svojho nevlastného
brata, no nenechajte sa oklamat'.

Vid'aka DLC si pricuchnete aj k novému
typu zbrane. Jej nazov je Splitstaff a ti viac
zainteresovani do hier od Team Ninja urcite
najdu podobnost' so zbranou Lunar Staff
zo série Ninja Gaiden. Ide o palicu, ktora
sa vSak moze rozlozit' na dva jednorucné
palcaty a z vas sa tak opat' stane
nezastavitel'ny hrdina rozbijajici vsetko,
¢o mu stoji v ceste. Zbran je zaloZena na
magic statoch rovnako ako Switchglaive,
preto som s fou nemal problém zacat'
takmer okamzite, ked'Ze Switchglaive som
pouzival asi od polovice pdvodnej hry.
Nechyba ani kopa nového brnenia a setov.

Datadisk pon(ka celkovo desat' misii, z ¢oho
len dve sa pribehové. Mozno preto som sa
v perexe nacrtol otazku, ¢i nejde len o par
levelov. Ano aj nie. Ak totiz ideme patrat’



po pribehu a nezaujimajd nas vedl'ajsie
aktivity, vel'a muziky nedostaneme. Cakaji
na nas iba piati bossovia, novi nepriatelia,
kopa nového brnenia a novy typ zbrane.
Nemd6zem to vsak odpisat' hned' takto
prvoplanovo. Uz Nioh 2 p6sobil ako vec,
ktora sa musi grindovat'. Uz tam sme
mali moznost' hrat' dookola recyklované
levely a obtas sme museli zabit' toho
istého bossa znova. Bohuzial', Nioh 2
taky je a ciel'ova skupina na to musi byt'
nastavena. Preto ponika aj New game +.
Spolu s novym DLC obsahom sa zazitok z
NG+ prehibi — prichadza nova obt'aznost’
Dream of the Demon, ¢o je ekvivalent k
NG+, pricom vyskoli aj tych najlepsich
souls hracov. Obsahuje viac nepriatel'ov,
ktori bud( silnejsi a bojachtivejsi. Tato
obt'aznost' sa odrazi aj na bossoch, no viete
si predstavit', ako asi bude prebiehat' boj
s bossom, ktory pdsobi ako na drogach.

Vratim sa eSte k misiam. Zhruba v polovici
prvej vas caka siboj s mnichom menom
Benkei. Po fiom pride prijemné prekvapenie
a vy sa stretnete so samurajom Minamotom
na Yoshitsune, ktory je realnou postavou so
zakladmi v historii. Prave on zdiel'a rovnaky
osud ako vy, a teda Ze je bytost' medzi
¢lovekom a yokai démonom. Na konci prvej
misie na vas opat' caka prekvapenie. Nejde o
nie¢o necakané, ale skor o nieco, s ¢im sme
uz raz bojovali. Ak ste poctivo presli prvy

Nioh a pamatate si eSte na bossa Umi-
bozzu, budete celkom prijemne prekvapeny
z d'alSej recyklacie. A hoci sa dostanete

do arény s pompéznejsimi kontGrami, no
stale som sa nemohol zbavit' pocitu, Ze

som si tym uz raz v minulosti presiel. V
druhej misii sa vydate do bani a nasledne do
pril'ahlych lesov. Tu vam véak uz o hlavnom
antagonistovi napisat' viac nemézem,
pretoze by to mohlo pokazit' celkovy dojem
z hry. No a tym sa nasa cesta za poznanim
akosi konci. Ako som uz spominal, pribeh nie
je problém prejst' za pat' hodin a neostava
vam nic ing, ako pustit' sa do 6smich

vedl'ajsich misii, pripadne si celd jazdu
zopakovat' odznova na vy$Sej obt'aznosti.

Hodnotenie: DLC The Tengu's Disciple u

mna vel'ky Gspech nezoZalo. Hoci si tento
pridavok viete zaobstarat' uz za necelych

10 eur, jeho prejdenie vam bude trvat' iba
priblizne 5 hodin. Hovorim o hlavnom deji,
je mijasné, ze pri preskimavani a ziskavani
kazdej malickosti to bude na dlhsie. Nie som
vSak vel'kym zastancom recyklovaného
obsahu, preto ma kratka hratel'nost' trochu
zaskocila. Zatial' je to prvé DLC z troch,
pricom dafam, Ze zvySné prines( viac
obsahu, viac démonov z japonského folkloru
a viac napadov. Ak ste vak hracom, ktory
Nioh 2 dokazal hrat' viac ako 100 hodin a
stale mu bolo malo, toto DLC si urcite kapte.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcné RPG Team Ninja Sony

PLUSY A MINUSY:

+ par zaujimavych - iba dve hlavné misie
nepriatel'ov - jeden z bossov prisSiel
+novy NG+ pre z prvého dielu
extra narocnych - opakujice sa Grovne
+novy typ zbrane

HODNOTENIE: * % K STTY
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Age of Empires lll: Definitive Edition

POSLEDNA ZASTAVKA PRED CAKANIM NA STVRTY DIEL JE KONECNE TU.

Tretie pokracovanie Gspesnej a popularnej
série Age of Empires sa pri svojom
vydani nestretlo s takym prijatim ako
predchadzajice diely. Hradi boli rozdeleni
na dva tabory, pricom prevladal ten
kritickejsi. Napriek tomu postupom ¢asu,
aj vd'aka vydaniu Complete Edition a
Gstupu tohto typu strategickych hier,
treti diel postupne u mnohych hracov
rovnako nadobudol kultovy status.

Tri roky od ohlasenia sme ¢akali na
vydanie Definitive Edition, ktorému

sa nevyhli dvaja predchodcovia.

Zmenam sa nevyhla
hratel'nost’, kampane
a pribudli aj nové herné rezimy

Sam sa radim medzi hracov, ktori treti
diel hned' nezavrhli. Naopak, akceptoval
som zmeny a novinky, ktoré priniesol, a s
chut'ou som sa k nemu vracal. OZivenie
v podobe Definitive Edition ma potesilo
najma preto, lebo podobné priamociare
a nevemi komplikované RTS uz dnes
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sa zameriava bud' vyhradne na boj, alebo
na budovanie, a to ¢asto do komplexnej
miery. Séria Age of Empires bola vzdy mix
oboch kategbrii, navyse vel'mi pristupna.

Pokial' ste treti diel nikdy nehrali, az tak vel'a
sa oproti predchodcom nezmenilo. Hra sa
stale drzi klasického scenara. Najprv vel'a
t'azit' suroviny, popritom rozsirovat' svoju
zakladriu a postupne budovat' lacnejsie
jednotky. Po upgrade do d'alSich ¢asovych
dob spristupnit' nové vylepsenia a vd'aka
nim vybudovat' armadu, ktorou zdolate
protivnika. Treti diel tento postup obohatil

o hlavné mestd, vd'aka ktorym si do svojich
kolonii mozete posielat’ posily. Nimi mozu
byt' napriklad dvaja pracovnici, ktori posilnia
vasu ekonomiku v zaciatku hry, cez urcity
pocCet jazdcov na koni alebo tovaren na
vyrobu kanénov v poslednej faze. O aka
zasielku vasu domovinu poZiadate, to zalezi
len na vas, pretoze kazd( jednu si vyberate
v podobe karticiek do svojho balicka. Tento
jednoduchy systém bol zabavny najma
vd'aka tomu, ze nové karty ste odomykali
hranim za jednotlivé civilizacie. Aby sa

vSak v definitivnej edicii vyhlo neférovym
zapasom, v hre pre viacerych hracov s(
vSetky karty odomknuté od zaciatku.
Kontroverzné rozhodnutie, no podl'a mna
pochopitel'né, pretoZze mnozstvo hracov
by si proti veteranom ani neskrtlo.

Dostupnych frakcif je tentokrat Sestnast),
pricom nové st dve - Svédsko a Inkovia.
Rozdiely medzi jednotlivymi civilizaciami je
dost' vel'ky na to, aby ste nemali vzdy pocit,
Ze hrate dookola to isté len s par odlisSnymi
jednotkami. Najvacsi rozdiel poznate pri
prechode k Cne, Indii alebo Japonsku,
pretoZe mnozstvo procesov funguje Gplne
inak. Spomen(t' musim este kontroverziu
spojen( s druhym datadiskom The War
Chiefs. /\yvojari sa na definitivnej edicii
rozhodli spolupracovat' so zastupcami
potomkov pdvodnych obyvatel'ov Severnej
Ameriky, na ¢o vas aj upozornia pri prvom
spustent. Upravené tak boli rézne nazvy,
historické nepresnosti, ale aj budovy Ci
herné obdobia. Colonial Age je tak po novom
Commerce Age a Plantation zas Estate.
Chapem zmeny, ktoré sa vyvojari snazili



dosiahnut' pri opravovani mien Ci jazykov,
no to, Ze existovali plantaze, je fakt. Hra
obsahuje vsetky kampane z pévodnej

hry a dvoch datadiskov. To znamena

skoro tridsat' hodin hrania deviatich

aktov, pokial' sa date na vyzvu zdolat' ich
na najvyssom stupni obt'aznosti, o by
som vam aj odporacal, pretoze tak je to
najvacsia zabava. Novinkami sG historické
bitky, ¢o st v podstate vel'ké scenare s
viacerymi Glohami (na spominanej najvyssej
obt'aZnosti vedia potrapit’) a casové vyzvy
The Art of War, v ktorych ziskavate medaile
podl'a toho, ako rychlo ich spinite.

Najma s historickymi bitkami som stravil
vel'a ¢asu a niektoré s az prekvapivo
napadité. Napriklad pomahat' etiopske;j
kral'ovnej odrazit' (toky Adalského
sultanatu, ktory sa v podstate sklada

z neustalych sdbojov. Pomedzi tie

sa snazite oslobodit' d'alSie a d'alSie
etiopske kmene a postupne sa dostat’
az pred brany nepriatel'a. Asi nemusim
hovorit', ako nakazlivé tie scenare st a
uz vobec nie to, ako pri nich plynie ¢as.

Vel'mi ma potesila moznost' Gpravy herného
rozhrania. Ul je mozné modifikovat' a v
porovnani s pdvodnou verziou ide o vyrazné
vylepsSenie, vd'aka comu uvidite omnoho
viac akcie. Obrovské tabule, ktoré zakryvaja
tretinu spodnej ¢asti obrazovky, s vecou

minulosti a som rad, ze sa tak stalo aj

v tomto pripade. Hru vSak sprevadza aj
nepekné mnozstvo bugov a glitchov, pricom
niektoré si pomerne zavazné. Pravidelne
sa mi poCas kampane stavalo, ze sa
jednotky doslova zasekli v textre budovy
alebo sa nejakym magickym spdsobom
teleportovali na vyvysen( plochu, z ktorej
nebolo cesty naspat'. Ked' sa vam to stane s
pribehovou postavou, ktori musite dostat'
na urcité miesto a nevsimnete si to hned',
je toradost' ina. Je to smatok. Podobne
klzelny vie byt' aj pohyb lodi, ak mate

plavia vSetkymi smermi. V druhom akte
hlavnej kampane sa mi zas niekol'kokrat
stalo, Ze sa nespustila cutscéna a jedinou
moznost'ou, ako pokraovat', bolo ju
kompletne preskotit'. Casté ukladanie je v
strategickom zanri samozrejmost'ou, no v
tomto pripade plati pravidlo dvojnasobne.

Dalsim problémom vie byt' umela
inteligencia protivnikov. Niektoré misie
v kampani sa zdaju prili$ jednoduché

a v mapach, ktoré vyzadujd presun cez
more alebo rieku, Al zlyhava kompletne.
ESte horsie je to v pripade dlhSich

hier na vel'kych mapach, kde prestava
fungovat' pathfinding a jednotky sd
schopné zasekavat' sa o budovy, stromy,
pripadne svojich spolubojovnikov.

\/ pripade, ak hrate 6smi rozdeleni do dvoch
timov, hromadny Gtok sa méze zmenit'

na (plné Sialenstvo. Oproti bugom ide o
naroCnejsi problém na rieSenie, no popri
podpore, ktor( dostava najma druhy diel
série, verim, ze sa nan vyvojari pozrd.

Vizual dostal
upgrade, ako sa patri

Som az prekvapeny, ako dobre Definitive
Edition vyzera. Kvalita textdr a ani
mnozstvo detailov, samozrejme, nie s na
Grovni dnesného standardu, hoci rozdiel
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oproti pévodnej verzii je dost' vel'ky a
rozne efekty vybuchov, dymu, hmly a
odrazov vo vode budia vyborny dojem.
Prerobené bolo aj nasvietenie a tiene,
ktoré pdsobia omnoho realistickejsie.

Hra po novom nativne podporuje Sirokouhlé
rozliSenia bez rozt'ahovania Ul a to az

do 4K. Horsie je to s animaciami, ktoré
zostali nezmenené a uz v €ase vydania

boli vel'mi jednoduché. Najhorsie je to

v cutscénach kampane, kde postavy

iba mavaji rukami a kyvajd hlavou.

Vel'a hracov vsak hlasi technické problémy
a framedropy, ¢o pri takomto titule urcite
nie je akceptovatel'né a ocakaval by

som rieSenie v day-one update, ked'ze
som najprv hral recenzentska verziu.

\/Simol som si aj obfasné trhanie obrazu,
ked' snimky obrazovky padli az k dvadsiatke.
Skdsal som hru presivat' medzi pevnym
diskom a SSD, ¢o nemalo Ziadny dopad na
vykon, takze je to len na vyvojaroch, aby

titul dodato¢ne lepSie optimalizovali.

\/ Case, ked' povodna verzia vysla,
obsahovala mnozstvo fyzikalnych
efektov, ktoré boli pouzité aj ako promo
materialy. Delové gule odhadzovali
vojakov na metre, nicili stromy a vo vode
Spliechali na vSetky strany. Budovy a lode
sa rozpadavali na kusy, ked' boli ni¢ené.
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Dnes sice tieto efekty neohdria, no stale
vyzeraj prekvapivo dobre. Hudbu série
Age of Empires som vzdy radil k jednej

z najobl'ibenejsich a hoci sa prerobené
skladby z tretieho dielu dockali najmensich

zmien, soundtrack je jednoducho perfektny.

Hlavna melddia v menu vam bude znama
z Age of Empires II, no aj tak ma svojho
vlastného ducha modernejsej doby.
Dabing ob¢as pdsobi az smieSne, najma
pri vyraznych akcentoch, ale mne to nijak
neprekazalo. Zvuky kanénov, strel'by

a bojovej vravy s vyborné a dotvarajd

uz tak paradnu vizualnu atmosféru.

Verdikt

Age of Empires ll: Definitive Edition hodnotim
vel'mi dobre s najviac prizmarenym okom
ako viem a ukazovakom zdvihnutym

vel'mi vysoko. Pod bugmi, glitchmi a s nimi
spojenymi problémami sa skryva navykova
RTS s vel'kym mnozstvom obsahu. Vyriesit'
technické nedostatky je mozné updatom,
na com by vyvojari mali pracovat' hned'
teraz. Na to, Ze ide 0 kombinaciu remaku

a remasteru titulu z roku 2005, vyzera

hra vel'mi dobre a eSte lepSie znie. Ked'
priratate desiatky hodin obsahu, ¢i uz v
kampaniach, scenaroch, vyzvach alebo
multiplayeri, nemdZete ako fandsik stratégii
spravit' s definitivnou ediciou chybu.
Navyse, ak mate na PC Game Pass, ni¢

vam nebrani ju vyskdsat' hned' teraz.

Juraj Vlha
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Real-time stratégia Forgotten Empires Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ prekvapivo dobré - technické problémy,

audiovizualne bugy, glitche
spracovanie - Al

+vel'ké mnozstvo
obsahu

HODNOTENIE: * % % Ky
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>> \/YBER: Stanislav Jakibek

OnePlus 8T

Warp Charge 65 je najpokrocilejSie riesenie
nabijania spolo¢nosti OnePlus vdbec, ktoré
ponika celodenny vykon za iba 15 min(t.
Vlyuziva technoldgiu nabijania dvoch
batérii na rychle doplnenie vel'kej celkovej
kapacity 4 500 mAh a Gplné nabitie za
normalneho pouzivania trva iba 39 min(t,
takze noc¢né nabijanie je minulost'ou.
OnePlus 8T je vybaveny 12 teplotnymi
senzormi, spolu s extra Sifrovacim

Cipom v adaptéri a kabli, aby udrziaval
nabijaciu teplotu na pohodInej Grovni pri
prevadzke pri Spickovom vykone 65W.

OnePlus 8T je vybaveny robustnou

a vSestrannou kamerovou sdpravou -
systém Styroch kamier obsahuje

hlavny fotoaparat s rozlisenim 48 MP

s optickou stabilizaciou obrazu,

16 MP a vyhradenymi makro

a tiernobielymi objektivmi. 123-stupnovy
ultrasirokouhly objektiv OnePlus

8T poskytuje novl perspektivu pre

Prémiovy smartfon obsahuje nové vypoctovy vykon d'alej dopina dualny kompoziciu snimok, takze pouzivatelia
ultra-rychle nabijanie Warp Charge 65, rezim NSA + SA 5G a podpora Wi-Fi 6 moZu s istotou snimat' rozsiahle krajiny,
$pickovy 120Hz Fluid displej pre rychlejSie a spol'ahlivejSie datové rozsiahlu architektdru a d'alSie Sirokouhlé
a OxygenO0S 11. rychlosti. Vd'aka az 256 GB flash objekty v plnom zobrazeni.

pamati UFS 3.1 poskytuje OnePlus Nielen, Ze je OnePlus 8T prvym
OnePlus 8T je vybaveny vlajkovou 8T rychlejsi a stabilnejsi vykon. zariadenim OnePlus, ktoré prichadza
lod'ou mobilnej platformy Qualcomm s najnovsou verziou operatného
Snapdragon 865 5G so systémom Fluid AMOLED displej OnePlus 8T systému OnePlus, OxygenOS 11, hned'
Snapdragon X55 5G Modem-RF, ktory s frekvenciou 120 Hz je prvym po vybaleni z krabice - je to tiez prvy
umoziuje ohromujlce multigigabitové plochym 120 Hz displejom, ktory kedy globalny smartfén, ktory spolocnost’
pripojenie 5G, fotografovanie v ziskal hodnotenie A+ od spolocnosti Google nevyraba, s novym Android 11.
profesionalnej kvalite rychlost'ou DisplayMate. Flexibilny displej FHD+ 2.5D
Gigapixel, hranie na pracovnej ploche s ma tiez Spictkovy jas az 1 100 nitov, vd'aka ~ OnePlus 8T je k dispozicii za
ultra realistickou grafikou a intuitivne Comu poskytuje jasnejsi obraz aj pri maloobchodnd predajni cenu 629 EUR
zazitky z umelej inteligencie. Vynikajdci ostrom sine¢nom svetle. (128 GB), resp. 719 EUR (256 GB).

....................................................................................................................

Creative Technology oznamil vydanie Creative Pebble V3,
najnovsieho prirastku do popularnej série stolnych
reproduktorov Pebble.

Tieto USB-C reproduktory si zachovavajd rovnaky elegantny
a minimalisticky dizajn s na mieru vyladenymi 2,25" menic¢mi.
V pripade potreby méZe byt' aj vazne nahlas. Ak je zapojeny
do 10W USB-C portu, USB-C napajacieho adaptéra alebo

5V 2A USB-A napdajacieho adaptéra, poskytuje zvuk, ktory je
0 50% hlasnejsi nez povodny Pebble.

S pripojenim Bluetooth 5.0 ako aj 3,5 mm jackom tvoria
reproduktory Pebble V3 idealne rieSenie pre pracu,
ucenie sa a hranie z domu.

Creative Pebble V3 je k dispozicii za 37,99 EUR na Creative.com.
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Logitech MX Anywhere 3

Logitech predstavil nové bezdrétové kompaktné mysi s nizkym
profilom — MX Anywhere 3 a MX Anywhere 3 for Mac.

Urcené sa pre naro¢nych tvorcov obsahu, vyvojarov

a pre vsetkych, ¢o chcl vykon, mobilitu a komfort
véade, kde potrebuji pracovat'. My$ dokaze snimat'
polohu prakticky na I'ubovol'nom povrchu, vratane skla.
Mys MX Anywhere 3 komunikuje bezdrotovo

do vzdialenosti az 10 metrov a je vybavena USB-C
konektorom na rychle nabijanie. Pri plnom nabiti
vydrzi az 70 dni prevadzky (len minGtové rychle
dobijanie postaci az na tri hodiny prace).

MysSi MX Anywhere 3 a MX Anywhere 3 for Mac
sU k dispozicii za 92,99 EUR.

SSD disky SAT5200, navrhnuté konkrétne pre systémy
Synology, dokazu zabezpecit' konzistentne vysoky a
spol'ahlivy vjkon cez 58 000 nahodnych zapisov IOPS 4K.

Bezpelny zapis dat na disk zabezpelujd obvody
komplexnej ochrany dat a ochrany pred vypadkom
napajania. Integracia so systémom Synology DSM pridava
lepSiu analyzu zivotnosti a prehl'ad o SSD disku. Disky
radu SAT5200 sG dimenzované na 1,3 DWPD pri podnikovej
pracovnej zat'azi JESD291A a st urcené k nasadeniu

so zmieSanym vyuzitim.

Disky Synology 3,84 TB SAT5200 budd ¢oskoro dostupné
prostrednictvom partnerskych a distribuc¢nych sieti
spolotnosti Synology.

SanDisk Extreme a Extr_eme PRO

[

% A

SanDisk Extreme PRO Setri €as pri ukladani a prenose
dat pomocou vysoko vykonnej technoldgie NVMe.

Ponlka rychlost' ¢itania 2 000 MB/s a rychlost' zapisu

az 2 000 MB/s. SanDisk Extreme prinasa vykon technologie
NVMe a rychlost' ¢itania az 1 050 MB/s a rychlost' zapisu
az 1 000 MB/s. Disky st schopné odolat' padu az z dvoch
metrov a spThajU normy IP55. Disk tak zvladne akékol'vek
dobrodruzstvo. Celokovové hlinikové Sasi a silikonovy ram
ponlkajd dodatocn( ochranu dat a komfortné pouzivanie.

SanDisk Extreme je dostupny v kapacitach 500 GBa 1 TB
(139 resp. 239 USD na WDStore). SanDisk Extreme PRO
v kapacite 1 TB bude v predaji pred vianocami

(299 USD na WDStore).

moto g 5G plus prinasa silu technoldgie 5G do rik
vdacSiemu poctu I'udi a okrem ultrarjjchleho pripojenia
tento smartfon ponika Spickové funkcie, ktoré si pre vas
najdolezitejsie.

Pretoze ¢oraz viac zakaznikov vyhl'adava vysokokvalitné
systémy fotoaparatov na snimanie neuveritel'nych
fotografii, moto g 5G plus prave to ponika vd'aka vobec
prvému dualnemu selfie fotoaparatu od spolocnosti
Motorola a vynikajdcemu systému Styroch fotoaparatov.
Hlavny 48 MPx snimac disponuje technolégiou, vd'aka
ktorej kazdy zaber zaziari aj pri slabom osvetleni.

moto g 5G plus so 6 GB RAM a 128 GB
GloZiskom je k dispozicii v cene 359 EUR.
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Natec Falcon

ERGONOMICKA BEZDROTOVA MYS, KTORA SA VAM ZAPACI

Spolocnost' Natec sa uz dlhsie zaobera
vyrobou vselijakych pocitacovych
periférii a doplnkov, v éom si celkom
Gspesni. Najviac sa asi zaoberaji
mysami a klavesnicami. Ich produkty
byvaja vcelku kvalitné a s prevazne
low-budget, ¢iZe si ich mdze dovolit'
ktokol'vek. V dnesnej recenzii sa pozrieme
na ich novi bezdrotovi kancelarsku
mys Falcon, ktora zapada do strednej
cenovej kategorie a mala by ponikat'
nieco viac, ako bezné, lacné mysky.

Balenie

Falcon prisiel v beznej malej krabicke v,
pre ich spolo¢nost' typickej, modro-ciernej
farbe. Na Skatuli mame pristup k stru¢nym
Specifikaciam a popisu produktu, ako aj k
obrazku a logu spolo€nosti. V jej vnatri sa

nachadza maly USB prijimac, nabijaci kabel,

pouzivatel'ska prirucka a samozrejme mys.
Spracovanie a dizajn

Produkt je vzhl'adom k jeho vel'kosti dost'
I'ahky. Konkrétne rozmery sG 119 x 77 x

47 mm a jeho ergonomicky vzhl'ad naozaj
prijemne sadne do ruky. Z obrazkov je
jasne vydedukovatel'né, Ze ide o mys pre
pravakov. Boky zariadenia si pogumované,
¢o zabranuje Smykaniu v ruke, ¢o je urtite
plus pre I'udi, ktori pri pocitaci presedia
dlhé hodiny. Dizajn mySi pdsobi naozaj
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prémiovo a materialy svojou kvalitou
celkom prekvapia. Natec stavil na tvrdeny
matny plast a elegantny ergonomicky
dizajn, ktory vam do ruky vel'mi dobre
sadne a nenamaha zbytocne zapastie.

Pouzivanie

Vel'kou vyhodou tejto mysky je, Ze ju
mobZete pripojit' az na tri zariadenia
naraz, a to pomocou malého 2,4 GHz

USB prijimaca dodavaného v baleni

a Bluetoothu 5.0. Potom si uz len
tlacidlom na spodku zariadenia prepinate,
ktoré zariadenie budete pouZivat'.

Dal$ou technolégiou, ktorou produkt
disponuje, je tzv. SilentClick. To v

skratke znamena, Ze mate takmer Gplne
odhlu¢nené hlavné tlacidla mysi. Nevravim,
Ze by mi tato technolégia vyslovene vadila,
no nezda sa mi nijak vel'mi uzitocna. Skor
mam pocit, ze sa to odzrkadlilo na tom,
ako sa tlacidla stlacaja. Mam pocit, ze

ako pravé, tak i I'avé tlacidlo s celkom
pevné a stlacajl sa tazsie, ako som cakal.

Pre niekoho to mozno nie je nevyhodou,
no osobne by som uvital asi produkt

bez takejto technolégie. Na druhd

stranu chapem, Ze ide o kancelarsku
mys a tam mo6ze mat' tato technologia
omnoho vacsi vyznam. Mys prichadza so
Siestimi tlacidlami a boénym skrolovacim

kolieskom, ktoré asi vyuZije poriadne len
malokto, ale dobre. Ocenujem tlacidlo na
prispdsobenie citlivosti, €0 znamena, Ze si
moZete prepinat' medzi hned' az piatimi
profilmi v rozmedzi od 800 do 3200 DPI.

Spomendt' musim, Ze Falcon ma 500
mAh batériu, ktora vam zabezpeti dlhé
hodiny pouzivania. Vyhodou je tlacidlo
na zapinanie a vypinanie zariadenia

a absencia Standardnych, tuzkovych
batérif, CiZe pri pouzivani produktu
nemusite ni¢ rieSit' a pri vybiti proste
mys pripojite kablom do pocitaca.

Zaverecné hodnotenie

Natec Falcon je mysS, ktora sice ma svoje
muchy, no aj tak si myslim, Ze ide o
obstojn{ kancelarsku mys nadpriemernej
kvality spracovania a 5tylového dizajnu.

Za cenu priblizne 35 eur si tak
mozete dopriat' bezdrétova mys od
rozrastajlcej sa pol'skej firmy.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Natec 35€

+dizajn - tvrdost' tlacidiel
+ ergonomickost'
+ spracivanie tela

HODNOTENIE: * % % K Y
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OMEN Mindframe Prime

SLUCHADLA, KTORE NECHAJU VASE USI CHLADNE

Historia znacky sa zacala pisat' v roku
1991 este pod nazvom VoodooPC. Herné
prislusenstvo sa vsak medzi¢asom stalo
trendovym a na tito vinu zareagovala aj
firma HP. V roku 2006 sa rozhodla odkapit'
znacku VoodooPC, ¢im zacala novi etapu
vyvoja hernych periférii. O 10 rokov neskor
spojila vSetky svoje herné zariadenia

pod znacku OMEN, ktora zahfna herné
notebooky, PC, monitory a v neposlednom
rade herné prislusenstvo vratane
headsetov a mysi. Na nasledujicich
riadkoch vam priblizime slichadla s
modelovym oznacenim Mindframe Prime.

Dizajn a vlastnosti

Tieto herné slichadla s z napohl'ad
odolného plastu. Na test sme ich dostali
v bielo-Ciernom prevedeni. Rozmery sl

202 x 217 x 91 mm. Spdsob nastavenia
nahlavnika je originalny a ¢asto nevidany —
pomocou pruzin, ktoré sa samé prisposobia
vasej hlave. Nahlavnik aj uzavreté nausniky
s rozmerom 40 mm a neodymovymi
magnetmi s z pohodIinej peny.

Mikrofon je tieneny voci hluku z okolia,
ma frekvenciu 100 Hz az 10 000 Hz,
impedanciu 3300 chmov a citlivost' 39
dB. Potlalenie hluku je zabezpetené
dualnymi mikroféonmi. Frekvencie st 15

- 22 000 Hz, citlivost' 95 dB a impedancia
32 ohmouv. Slichadla sa pripajajd cez USB
kabel, ktorého dizka je 200 mm. Kabel je
vedeny jednostranne — do jednej musle.

\/ySSia hmotnost' slichadiel, ktora je
530 g, je vyvazena vynimocnou funkciou
chladenia, ktoré je nastavitel'né v

Styroch Grovniach. Uz sa vam nestane,
Ze savam pri dlhom hranf spotia usi.

Pomocou Sikovného softvéru OMEN
Command Center si nastavite hlasitosti
slichadiel a mikrofénu, pripadne zapnete
7.1 Surround Sound, potlacanie hluku

a ekvalizér. Ide o 10-kanalovy ekvalizér
s prednastavenymi a, samozrejme, aj s
pouZzivatel'skymi profilmi. Podsvietenie
je nastavitel'né v palete 16,8 miliona
farieb a roznych efektov. Nastaveni

je niekol'ko, napriklad podl'a hudby.
Mikrofon je primerane citlivy a po
zodvihnuti sa automaticky deaktivuje.

Pouzivanie

Otestovali sme hru Halo Reach, kde je
priestorova orientacia ddlezita, pricom
sklamani sme neboli. Nepriatel'ov je
mozné identifikovat' eSte predtym, ako

ich uvidite. SilnejSie basy tu pridu vhod,
poCujete krasne vybuchy. Potesi aj koliesko
priamo na slichadlach na nastavenie
hlasitosti. Podanie hudby je dobré, chyba
viac vy5ok a basy m6zu niekomu pripadat’
prebudené, zatial' o iny to oceni.

Zaver

Sldchadla OMEN Mindframe Prime slazili
dobre. Nase ocakavania nenaplnili Gplne,
v kazdom pripade sa vsak statocne
popasovali s vyzvami, ktoré sme pre

nich pripravili. Pre bezného hraca maja
uspokojivé parametre aj schopnosti.
Celkovo neprekvapili, ale ani nesklamali.
Podanie hudby je dobré a nezistili

sme ziadne zasadné nedostatky.

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
HP 149€
PLUSY A MINUSY:
+ chladenie - hmotnost'
+ podsvietenie - plastové prevedenie
+ mikrofén - cena

HODNOTENIE: * % K STTY
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QUNO Cooling Stand Trust GXT 1125

VYBORNY POMOCNIK NIELEN VV DOBE HOME OFFICE

Pred par mesiacmi, ked' sa v mojej
praci rozhodlo, Ze dlhsi ¢as budeme
pracovat' z domu, som stal pred
vel'kou dilemou. Ako si zariadit' svoju

docasni domacu kancelariu a €o vSetko

k tomu potrebujem. Zacinal som vo
svojom hernom kitiku, z ktorého som
sa pomerne rychlo presunul do inej

izby. Ved' pre dobrii pracu potrebujem
pokoj, ale najma efektivne pracovné
prostredie. Zapojil som teda notebook
do externého monitoru a notebook som
si t'arbavo polozil na parapet okna, ktory
sa dotyka stola. Ddvod bol prosty — chcel
som, aby sa dobre vetral. No nieco mi
chybalo. A prave to bola dostatocne
kvalitna podlozka pod notebook.

QUNO ponika pomerne
kvalitna konstrukciu

Prvé, ¢o ma na produkte zaujalo, bola jeho
konstrukcia. NeCakajte ziadne dizajnové
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prvky a zlozité skladanie. \ podstate je
.stavba’ vel'mi jednoducha, a to je spravne.
Ved' nepotrebujem pri takej jednoduchej
veci stravit' hodinu len skladanim, nie?

NavysSe, Castokrat prave tie zlozitejSie
konstrukcie takychto veci s kazovejsie.
Uhol naklonenia si mdZete vybrat' z
celkovych piatich réznych poloh. Mne
vyhovovala ta stredna, no pokial' sa
vyberiete do extrému, o stabilizaciu sa
postara dvojica stipikov driacich laptop.

Zato kvalita konStrukcie mi pride vyborna.
Kostra podlozky je z hlinika a je dostatocne
vel'kd, aby ste na Au posadili aj vacsi
notebook. Navyse, s mensim notebookom
to nevyzera vobec zle, a tak je len na vas,
akd masinku mate. Ocenujem najma to,

Ze na konstrukcii nie je ni¢ pogumované.
TotiZto spolo¢nost' Trust pogumovany
povrch vel'mi obl'ubuje a niet sa ¢o divit',
ved' vyzera vel'mi dobre. Problém vSak

nastane po par rokoch, ked' povrch nahloda
zub Casu a zacne byt' neprijemne lepkavy.

Modré chladenie v podani
piatich ventilatorov

O chladenie sa stara celkovo 5
ventilatorov, ktoré s navySe podsvietené.
Podsvietenie vSak pocas dna nevidiet'

a v noci si ho aj tak prilis nevSimnete.

No dizajn je dizajn a v dnesnej dobe

si na podsvietenie vel'a I'udi potrpi.

ma 130 mm, mensie po okrajoch podlozky
a majd 50 mm. VSetky ventilatory tak
vas notebook schladia pomerne rychlo.

Ich hlu¢nost' je podl'a papiera 45

dB a pocas testovania sa na tejto
Grovni aj pohybovala. Mera¢ hluku
ukazoval priemerne hodnotu 42 (cca.
40— 45 dB), ktora aj sedela s popisom



vyrobcu. Problém v3ak je, Ze prave
tato hranica uz dosahuje Groven, ktor(
si vSimnete. Teda, ak mate na hlave
slichadla, ni¢ nepocujete. Nuz, ale
ked' chcete mat' chladny notebook,
musite strpiet' jemny hluk.

Chladiacu podlozku vSak nemusite
mat' zapnutl bez prestavky. Vzadu
ma samostatny gombik, ktory slizi na
zapnutie a vypnutie ventilatorov.

Ide o vynikajlcu vec, pretoze niekedy
sa mi stalo, Ze som jednoducho chladit'
nepotreboval a hluk ma obt'aZzoval.

Chladenie som teda otestoval tak,
Ze som pocitacu poriadne zavaril.
Spustil som dvojicu programov,
ktoré procesor vyt'azili na 100 %.

A tak som sledoval, ¢o sa bude diat'.
Teplota procesoru pri spustenej
podloZke sa pohybovala niekde na
Grovni 60 — 65 stupriov Celzia.

No nad 70°C vystlpila pocas testovania
iba parkrat. Pri nespustenych
ventilatoroch bola priemerna teplota o
5°C vySSia a teploty nad 70°C boli bezné.
Svoj (cel pre narotnejsiu programatorsk
pracu na notebooku teda podlozka splnila.

Zvladne QUNO ochladit'
aj notebook, na ktorom
hrame videohry?

Samozrejme som sa pozrel aj na tento
vel'mi dolezity aspekt. Ved' vel'a I'udi si
tieto podlozky kupuje prave pre to, aby
ich stroje tak nepiekli pri hrant hier. Na

notebook, ktory rovnako na podlozke
sedel dobre ako ten mensi. Hoc ten
mensi sa mi na nej paci o ¢osi viac.

Ako prvi som na notebooku spustil
hru Pure Farming 2018 vo Full HD
rozliseni na externom monitore. Pocas
spustenia hry som pustil aj podloZku

a sledoval teploty procesoru. Tie sa
pohybovali na Skale od 50 do 53°C. Po
vypnuti ventilatorov som zaznamenal
zvySenie teploty na skalu 77 az 82°C,
¢o je pomerne vel'ky rozdiel. Znova som
zapol ventilatory a teplota klesla na 61
az 75°C. Teplota povrchu notebooku
na najteplejSom mieste bola 40°C.

Ako druhy titul som spustil MMORPG Guild
Wars 2. Rovnako ako pri predchadzajlcej
hre aj tu som pri spusteni nechal pusteny
ventilator. Teplota bola priemerne 71°C
(66 — 74°C). Po prvom vypnuti sa teplota
zacala pohybovat' na priemernej teplote
75°C (72 -80°C), po d'alSom zapnuti na
73°C (69 -76°C) a po poslednom vypnuti
bola priemerna teplota 77°C (71 -80°C).

Z oboch testovani je teda zrejmé, ze
chladiaca podlozka svoj Gcel pini i ked'

je tu jedno vel'ké varovanie. Nevypinajte
podlozku, ked' viete, Ze ju budete
potrebovat, pretoZe spatné schladenie
zaberie dIhsi ¢as. Samozrejme, musime
brat' do Gvahy aj to, Ze ak stroj bezi dlhSie,
teploty p6jdu neustale o osi vyssie.

Samostatné spist'anie
a absencia viacero USB portov
Vedl'a gombiku sa nachadza USB

napajanie. To si napojite do USB svojho
notebooku a hotovo. Skoda, Ze vyrobca

neprihodil do podlozky aj par USB portov,
do ktorych by som si mohol napojit'
napriklad takd mys ¢i klavesnicu.

S tym savisi aj drziak na mobil. Ide o
praktickd vec, pretoZze nemusim vecne
zist'ovat, kde ten prekliaty mobil mam.
Avsak, ide iba o kus tvrdeného plastu, ktory
sa do konstrukcie zasunie. NeCakajte tak
Ziadne nabijanie, Co je naozaj Skoda.

Zaverecné hodnotenie

QUNO Cooling Stand je skvely pomocnik

k notebooku, ktory mi sprijemnil
pracovné prostredie a pomohol mi pri
hrani hier. Momentalne si ani neviem
predstavit', Zze by som tato podlozku
nemal, pretoze notebook na nej perfektne
drzi, je v lepSej a najma vyssej polohe.

Chladenie skvelo zvladne vyt'azenie
procesora na 100 % a teploty o nieco zrazi.
Ak vahate, ¢i si zakdpit' chladiacu podlozku,
nevahajte a po tejto urcite siahnite. Hoci

je cena o cosi vyssia ako u konkurencie,

je konstrukéne lepSie spracovana

ako tie lacnejsie a svoj Gcel pIni.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 47,90€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné spracovanie - zbytocné podsvietenie
+V jednoduchosti - smiesny stojan

je krasa na mobil (hoci
+ samostatny gombik je prakticky)
na zapinanie - pomerne hlu¢ny

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

OMEN Vector Mouse

HERNA MYS PRE KAZDEHO

Historia znacky sa zacala pisat' v roku
1991 este pod nazvom VoodooPC. Herné
prislusenstvo sa vSak medzicasom stalo
trendovym a na tato vinu zareagovala
aj firma HP. V roku 2006 sa rozhodla
odkpit' VoodooPC a o 10 rokov neskar
spojila vSetky svoje herné zariadenia
pod znacku OMEN, ktora zahfna

herné notebooky, PC, monitory a v
neposlednom rade herné prislusenstvo
vratane headsetov a mysi. Mys OMEN
Vector Mouse je to, €o nas zaujima.

Dizajn

Dizajn je typicky herny s vystupujicou
¢ast'ou pre dlan a je uréeny pre pravakov.
lavaci majd, bohuzial', smolu. MyS ma
hmotnost' 121 gramov, so zavaziami

145 gramov a rozmery s 128 x 74,5 x 41
mm. Obsahuje 6 plne programovatel'nych
tlacidiel — typické koliesko, prepinac na
DPI rozlisenie, dve klasické tlacidla a dve
bocné tlacidla. V Gtrobach mysi najdete
pat' 5g zavazi. Toto je uzito¢na vlastnost'
pre hracov, ktori si radi prispésobia

mys podl'a svojich preferencii. Pouzité
s laserové OMEN RADAR 3 senzory s
nastavitel'nym rozlisenim 50-16 000

DPI, s akceleraciou 50 g a s polling rate
az 1 000 Hz. Logo a koliesko si m6Zete
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*TOP PRODUKT *
TIP REDAKCIE

nastavit' na jednu z 16,8 miliona farieb
RGB LED podsvietenia. V hlavnych
tlacidlach sa pouzité Omron spinace so
Zivotnost'ou 50 miliénov stlaceni. Mys$ sa
pripaja cez dvojmetrovy USB kabel, ktory
je vinuty, I'ahko sa podda a je odolny.

Softver

Microsoft Store pondka na stiahnutie
softvér OMEN Command Center, ktory
ma nespocetne vel'a nastaveni. Napriklad
je to podsvietenie I'ubovol'nou farbou

¢i uz postupnou zmenou, blikanim

alebo zmenou farieb, a to v réznych
rychlostiach a intenzite. Dalej tu najdeme
moznost' pridelit' kazdému tlacidlu
I'ubovol'nd funkciu a dostupné s aj
makra. Nastavenia tiez zahffiajd rychlost'
reakcie, pripadne reakciu, do akej vysky
po zdvihnuti ma eSte mys reagovat'. Tiez
je mozné manualne pridelit' DPI tlagidlu
az osem manualnych rozliseni DPI.

Hranie

Herna mys je ako stvorena pre FPS,
preto sme tento kGsok otestovali v Doom
Eternal, najnovSom pokracovani znamej
série Doom, v ktorej je rychla akcia a
reakcia podmienkou prezitia. Mys sedi

®
&

o ;
vy

v ruke naozaj dobre, Comu pomaha aj
pogumovanie bocnych stran. Reakcie si
okamzité a kurzor presny. Najviac nam
vyhovovalo vSetkych pat' zavazi, ktoré
navysili celkovd hmotnost' 0 25g. Bez
nich je mys I'ahka a nehra sa s fou tak
dobre. Pri najnizSom nastaveni reakcii
na zdvihnutie mysi bolo zdvihnutie

bez odozvy a kurzor ostal na mieste.
Odpori¢ame aj kvalitnd hernd podloZzku,
s ktorou sa zazitok eSte umocni.

Zaver

OMEN Vector Mouse vo svojej kategorii
naplnila nase otakavania a mézeme ju
odporacat'. Hranie s fou je pohoding,
dobre sedi v ruke a umocnuje zazitok.
Skvely softvér, ktory ma mnozstvo
nastaveni, vam ponikne vel'a moznosti
pre ¢o najlepsie prispdsobenie vasim
potrebam. Mys neprekvapila, ale naozaj
potesila. Co viac si od nej mézeme priat’?

Pavol Kosik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
HP 35€

PLUSY A MINUSY:

+moznosti OMEN - len pre pravakov
Command Center

+ DPl az do 16 000

+ zavazia

HODNOTENIE: * % % KX
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RECENZIA

HARDWARE

MSi GL75 Leopard 10SDR

VEL'KY ELEGAN

V €asoch, ked' sme eSte mohli spokojne
vysedavat' po terasach v kaviariach s
pivom v ruke a debatovat' o filozofii bytia
pod patronatom feministicky zmyslI'ajicich
vyrobcov zubnych kefiek, teda pred

dvoma tyzdnami, mi jeden z mojich dvoch
kamaratov polozZil pomerne vecni otazku.
Chcel vediet, drziac v druhej ruke toho
€asu aktualne €islo ¢asopisu Generation,
ako sa v tom hardvérom chaose dokazem
orientovat' aj po tych dlhych rokoch
pisania. Zatial' €0 nam ¢asnicka priniesla
druhé kolo a zo stola zotrela cerstvo
nakvapkani miazgu z borovice tyciacej

sa nad nami, som sa zamyslel ako grécky
filozof a utrel si penu z Gst so slovami ,ja ti
vlastne vobec netusim”. A je to naozaj tak.

Cim viac hardvéru sa mi dostava do rik,

0 to vacsi gulas zlozeny zo spomienok

nan sa mi premiesava v Gtrobach pomaly
starnlceho tela. Na strane jednej mi to
neraz komplikuje pripravy na kazdy ¢lanok
separatne, ked'ze som nateny listovat'

v nekonefnom archive a overovat' si, ¢i som
nahodou v minulosti netestoval predchodcu
alebo dokonca priamu konkurenciu daného
vyrobku, ale na tej druhej to zase spdsobuje
aj opacny efekt, ktory nazyvam precitnutim
zo sna. Nie je totiz ni€ lepSie, neZ dostat’

do ruky novinku, ktora na vas zapbsobi

ako facka mokrou handrou. A presne to sa
mi stalo kratko po rozbaleni krabice

od notebooku znacky MSi.
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Zatial' ¢o si predstavujete, ako ma
imaginarna elektronika mlati po hube,

ja si pripravim jeden sofistikovany a
trocha starecky osli mostik. GL75 s
podtitulom Leopard je po vSetkych tych
ultra cool vyrobkoch opat' solidnym kusom
herného potitaca nielen na doma, ktory

sa ani nesnazi predstierat’, Ze prinasa
nieco extravagantné, co tu eSte nebolo.
Nemyslim to, samozrejme, v nejakej
negativnej note, ba naopak, tento prenosny
a vykonom dostacujlci nastroj na moderné
hranie, ako aj pracu vas neotravuije, ci
presnejsie nevyrusuje absoldtne nic¢im. Uz
po jeho rozbaleni zistite, Ze ide o vel'kého
(obrazovka ma 17,3 palcov) elegana a
zatial' ¢o sa Startujd procesy pri prvom
spusteni Windows 10, zamilujete sa bez
rozdielu vlastného pohlavia. Leopard na
mna vybafol v zakladnej konfiguracii s
Core i7 procesorom desiatej generacie

a s nazvime to uspokojivou grafickou
kartou NVIDIA GeForce GTX 1660 Ti. Onen
spominany dizajn je ako teply ¢aj na
vymrznutej verande plnej snehu, ked'Ze sa
tu rozpravame o istej forme decentnosti. V/
zatvorenom stave samotného zariadenia
vas zrak updta maximalne tak logo vyrobcu
s podsvietenim, ktoré je umiestnené

na vrchnej strane, inak sa akakol'vek
identifikacia obmedzi na jemné detaily
skryté do zahybov a vyGsteni vykonného
chladenia. Co sa tyka pouzitych materialov,
tak tu ideme na vine kombinacie chladného
kovu s tvrdenym plastom, kde kov najdete
priamo na kryte notebooku a okolo
klavesnice, respektive touchpadu. Ten

z vas, kto je priam alergicky na umeld
hmotu, tak nebude mat' Ziadny problém,
ked'Ze Casti urcené pre dotyk id( plne na
kovovej linke a samotny vyrobok posobi aj
s primesou plastu dostatocne luxusne.
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Celé Sasi je odolné a znesie
ostrejsie zaobchadzanie

Keby som si sam v sG¢asnosti vyberal
nov( masinu do svojej stajne, prave

tento sympaticky stroj by rozhodne bol
vysoko na zozname. Dizajnom samotné
sympatie ale s urCitost'ou nekoncia, ked'ze
staci len odklopit' hlavné veko (bohuZzial',
to nedokazete jednou rukou) a zbadat'
napis SteelSeries. Tato znama danska
tovaren na herny hardvér nam uz roky
dokazuje, Ze je pravom Spickou na vrchole
jednej poriadne preplnenej pyramidy a
inak to nie je ani v spojeni s integrovanou
klaviatGrou u MSi GL75 Leopard 10SDR. Na
zaklade celkovych rozmerov notebooku sa
podarilo zachovat' numerickl ¢ast', ktora je
umiestnena uz tradi¢ne na pravej strane,
nanest'astie, prave tam dizajnéri zasadili

aj pripojku pre nabijacku, ¢o povazujem za
pekné diletantstvo a jedno z mala negativ
tohto vyrobku (kedy uz konecne vsetci
pochopiga, Ze pripajanie na akumulator
nepatri na pravd ani I'av( stranu laptopu).
Spat' vsak k nizkoprofilovym spinacom,

na ktoré ma SteelSeries cit ako malokto
iny. Test som tradi¢ne rozdelil do dvoch
rovin, kde na jednej strane iSlo o Cistokrvné
hranie a na tej druhej stala tradi¢na tvorba

textu. V pripade sekcie pre gaming sa
nemame o ¢om rozpravat' ked'Ze reakcie
na tlak prstov nevykazovali ani jednu
jedind vadu a ak by vam nie¢o mohlo
vyloZene prekazat', tak je to, pochopitel'ne,
samotna vyska klavesov. Co sa tyjka
pisania a s nim spojeného rozlozenia
znakov, ani tu nebolo nutné hl'adat' svoju
rezervn( gilotinu, ked'Ze jemnost' tlaku

v kombinacii s vel'kost'ou a rozlozenim
tlacidiel sadli v mojom pripade ako zadok

na misu a preto bolo pre mna priam
radostné tvorit' pod pulzujicim ¢ervenym
svetlom vychadzajdcim zospodu.

O par centimetrov smerom hore, pod
drobnohl'adom tenkého ramovania

po stranach, troni matny IPS panel so
zakladnym Full HD rozliSenim. Medzi
jeho najvacsie prednosti patri vysoka
obnovovacia frekvencia (144 Hz) a
obstojna svietivost' na hranici 300 Nits.

Vedel by som si predstavit' este o kus
vyraznejsiu prezentaciu po obrazovej
stranke, ale v3etko je skor o zvyku, ostatne
v Case, ked' som recenzoval tohto nového
leoparda, som dennodenne pozeral do
4K monitora z takej blizkosti, Ze by si
jeden myslel, Ze ho olizujem. Na margo
rozlisenia by sme tu mohli viest' obSirne
debaty, avsak pri tych sedemnastich
palcoch este nie je nutné skakat' hned'
na QHD a nebodaj pozadovat' priamo
ono spominané 4K — kone¢na cena
zariadenia by sa zbyto€ne navysila.

Jedno vyrazné negativum pri IPS
obrazovke som vSak vypozoroval. Pri
nastaveni nizSieho jasu je badat' zvysené
preblikavanie obrazu a kazdy, kto je na
tento aspekt citlivejsi, méze ¢asom
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zaznamenat' pekné bolenie hlavy. Ale
opakujem, ide o kombinaciu nizkeho
jasu a senzitivnosti spotrebitel'a.

Novinka z dielne MSi prichadza s
predinstalovanym softvérom Dragon
Center, ktory zastreSuje hlavné, ale aj
vedl'ajsie funkcie hardvéru ako takého.
Pomocou tohto rozhrania mate moznost'
prepinat' medzi vykonnostnymi profilmi,
pripadne aj zasahovat' do taktovacej
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frekvencie. Procesor Comet Lake je sice
eSte ekvivalentom diet'at'a s mliekom

na brade, ale v moZnostiach dokaze s
prehl'adom potesit' aj narocnych jedincov.
Ked' uz spominam nejakd naro¢nost', tak
na trh sa dodavaja rézne konfiguracie
tohto herného notebooku a kto by si chcel
priplatit' za RTX, bude mu to umoZznené.

Ja som sa musel popasovat' s uz vyssie
uvedenou kartou NVIDIA GeForce GTX
1660 Ti a patri sa povedat, Ze som

pri sibeznom recenzovani hier ako

Age of Empires IlI: Definitive Edition Ci
Mafia: Definitive Edition nemal problém
rozbehn(t' ich na piné detaily s nejakym
tym dodatocnym kompromisom. V spojeni
s integrovanym SSD diskom pri kapacite
256 GB a operacnou pamat'ou 16 GB DDR4
by na to snad' ani nebol nejaky dévod.
Kratko eSte k moznostiam spominaného
dratieho centra. Pomocou jednoduchych
prikazov je mozné redukovat' vykon voci
stavu batérie (za predpokladu, Ze ste mimo
elektrickej siete), uréovat' intenzitu inak
celkovo vyborného chladenia, pripadne
sledovat' podrobné Statistiky v realnom
¢ase. O tom, ako spol'ahlivy je Dragon
Center, vedieme diskusie u piva uz dlhsie a
hoci by som si vedel predstavit' nieco ovel'a
sofistikovanejSie, stale ide o dostacujlce
vysledky. Hold, nikto dokonaly z neba eSte
nespadol a aj MSi po stranke softvéru
stale potrebuje ¢as na td prav( evol(ciu.

UZ nahryznuta téma chladenia sa spaja s
dobre znamym oznacenim Cooler Boost,
kde v tomto pripade ide o dve od seba
nezavislé chladiace cesty, ktoré redukujd
teplotu procesora a grafiky. Celkovy sposob
odvodu hordceho vzduchu pomocou zadnej
hrany zariadenia vidim ako dostacujlci,

ale kto by mal pocit, Ze uz mu laptop
pripal'uje stehna, mdze pokojne siahnut' po
n(dzovej brzde v zmysle turbo tlacidla od
ventilatorov alebo nacat' korenie na pecené
kurca.

Na zaver som si nechal opis vydrze batérie,
ako aj spomienku na ddlezité vstupy.
Akumulator vas pocas hrania so strednym
jasom monitora dokaze podrzat' nieo malo
cez tri hodinky a pri plnom kancelarskom
vyuziti ste schopny tento (daj navysit' o
d'alSie dve hodiny. Ide teda o Standardné
Casy, ktoré st na pomery takto vel'kého
prenosného pocitaca ocakavané a bezné.

V/ ponuke konektivity moZno trocha

zamrzi absencia Thunderbolt 3, ale zase

to statocne zachranuje Citacka kariet,

USB 3.2 druhej generacie a integrovana
webova kamera s trocha nizSim rozlisenim
720p. VSetko ostatné, o by ste chceli do
pristroja stréit', je vam k dispozicii, a to
vratane mini DisplayPortu. Vrat'me sa

eSte spat' do Gvodu tohto textu, kde som
spominal Coraz Castejsi problém vyznat'

sa v hardvéri ako takom. V pripade MSi
GL75 Leopard 10SDR som si stopercentne
isty, Zze ak sa eSte niekedy v buddcnosti
zase raz ocitnem na terase nejakej tej
reStauracie a dokazem si cez protichemicky
oblek naliat' pivo aspon do ucha, spomienky
na v tomto texte prepierany notebook
nebude lemovat' zacinajlica sklerdza.

Verdikt

Viac ako solidny nastroj na hry, ktory sa
nesnazi predstierat’, Ze spadol z vesmiru.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MSI 1 500€

PLUSY A MINUSY:

+ Osobnost' - Pomala citacka
+\V/ykon kariet

+ Chladenie - \/stup pre adaptér
+|PS panel je zo strany

HODNOTENIE: * % % Ky



RECENZIA

HARDWARE
Trust Hyke

ENERGIA NA CESTY

Externa nabijacka do koca aj do voza
s vel'mi Gzkou ciel'ovou skupinou a
zaujimavou pridanou hodnotou.

Znacka TRUST je uz takmer Styri
dekady zarukou kvality za rozumn(
cenu. Najroznejsie periférie, prevazne k
mobilom a PC, zdobia inventar nejedného
technologického nadsenca ¢i bezného
uzivatel'a. Do portfélia firmy spadajd

aj rozne kategorie nabijacich zariadeni,
medzi ktoré patria aj externé nabijacky.
Jednou z noviniek je aj odolna TRUST
Hyke, podl'a vyrobcu pevna, vodoodolna
nabijatka s kapacitou az 10 000 mAh.

Nabijacka pdsobi uz na prvy pohl'ad
vel'mi mohutne, no je o nieco I'ahsia,
nez sme ocakavali. Pevné materialy
pouzité pri vyrobe zabezpeCuja vysok
odolnost' zariadenia. Sam vyrobca
udava stupen krytia IP67, co znamena,
Ze nabijacka je odolna voti prachu

a nebezpecnému zachadzaniu.

Takisto je odolna voci ponoreniu do vody
do 30 mindt a hibky jedného metra.
Zariadenie disponuje patkom, ktorym je
mozné pripevnit' nabijacku k batohu, na
opasok a podobne. Baterka umiestnena
v hornej Casti je uz len prijemny bonus,
avsak baterky v sti¢asnych telefénoch

Celkovo tak model Hyke spifia vietky

predpoklady turistickej externej
nabijacky, o ktorej Zivotnost' sa nemusite
bat', ked'Ze vydrzi naozaj vel'a.

Principy ovladania zariadenia sd

vel'mi jednoduché, ale vzhl'adom

na mimoriadne odoln( a pevnl
konsStrukciu sa nabijactka pouziva trochu
t'azkopadne. Na stlacanie tlacidla je
potrebny pevny stisk a davka energie.

Pri samotnom nabijani by to nebol

az taky problém, ked'Ze nabijanie

sa splst'a automaticky po spojeni's
telefonom. Zapnutie baterky si ale
vyZzaduje dlhSie podrzanie tlacidla a

to by niekomu mohlo prekazat'. Stav
zostatkovej energie zariadenia indikujd
Styri diddy, ktoré sa zapinaja ako pri
nabijani, tak aj pri pouzivani baterky.

Kapacita zariadenia v podobe udavanych
10 000 mAh vyzera byt' trochu
zavadzajlca. Nabijanie sme testovali

na dvoch telefénoch, konkrétne iPhone
11 a Huawei P20 Lite a prenosnej

hernej konzole Nintendo Switch Lite.
Telefény disponuj kapacitou 3110

resp. 3000 mAh, konzola 3570 mAh.

Po nabiti oboch telefénov nam ale podl'a
diod ostalo uz len maximalne 25 % energie

a ked' sme s tym eSte skisili nabit' konzoly,

tak sme sa dostali na priblizne 30 % batérie.

Realna kapacita externej nabijacky sa tak
pohybuje niekde medzi 7 000 — 8 000 mAh.

Rychlost' nabijania bola uspokojiva. Vsetky
tri testované zariadenia sme najprv vybili
na 5 % a nasledne nabili do plna. Kazdé
jedno zariadenie sa nabilo na pInd kapacitu
batérie za takmer identicky ¢as ako pri
pouziti originalneho adaptéra. Telefony
mali pInd kapacitu za neceld hodinu a

pol a konzola za dve hodiny. Nabijacka
ponltka moznost' nabit' dve zariadenia
naraz. Otestovali sme to na spominanych
teleféonoch a doba nabitia z 5 % na pind
kapacitu sa predizila o priblizne 20 minit.

Najvacsim kamenom Grazu je v
pripade tohto produktu urcite cena. Za
podobn(, ba dokonca niZsiu cenu sa
na trhu nachadzaji externé nabijacky
s d'aleko va¢sSou kapacitou. Firma
Trust tak tymto produktom zacielila
na vel'mi Gzku skupinu potencialnych
zakaznikov, ktori potrebujd vyslovene
odoln( nabijacku do kazdej situacie.

Zaverecné hodnotenie

Tentokrat sme sa vynimocne od znacky
Trust nedockali ich povestného pomeru
cena/vykon. Externa nabijatka s
modelovym oznacenim Hyke sice exceluje
v odolnosti a rychlosti nabijania, ale
negativa majd v tomto pripade o ¢osi
navrch. Prehnana cena a relativne nizka
kapacita zariadenia, ktora navyse ani
nespifia hodnoty udavané vyrobcom, vrhaji
na produkt vel'mi zlé svetlo. Trust Hyke
tak ostava napospas vel'mi Gzkej ciel'ovej
skupine potencialnych zakaznikov.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Phoenix Communication 50€

PLUSY A MINUSY:

+odolnost' (IP67) - cena
+ rychlost' nabijania - kapacita

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

HARDWARE

WD Black P10 3TB

IDEALNY ASISTENT PRE XBOX GAME PASS

Externé disky pre konzoly si
momentalne pre mnohych hracov
spasenim. Dizajnéri konzol si totiz

asi neuvedomili, ako rychlo narasti
poziadavky hier na pevné disky, preto je
500GB v zakladnom modeli Xbox One v
dnesnej dobe katastrofalne malo. Teda
za predpokladu, Ze nepatrite k hracom,
ktori maji v konzole nainstalované

2-3 hry. \ tom pripade ste asi oke;j.

A hlavne pri Xboxe je to vel'ka vyzva,
pretoZze Microsoft pontka predplatena
sluzbu Xbox Game Pass, v ktorej
hra¢om dava pristup k viac ako 200
hram. Ak chcete sluzbu vyuzivat'
naplno, tak k tomu urcite potrebujete
aj solidnu kapacitu disku.

A presne preto je tu séria diskov
Western Digital Black P10. Disky, ktoré
nielen dobre posldzia, ale dokonca

aj ulahodia oku. Do redakcie sa nam
dostala konkrétne 3TB verzia, ktora je
tym pravym orechovym pre tych, ktorf
hl'adaji spdsob, ako si do svojej konzoly
nainstalovat' vacsie mnozstvo hier.

Vzhl'ad a dizajn

\/ zasade ide 0 2,5” externy pevny disk, no
uz pri vybaleni zistite, Ze nejde o nejaky
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.len aby sa nepovedalo’ disk. Prekvapi
vas kvalitné spracovanie. Jeho rozmery
navyse zabezpecujd, Ze ho pri konzole
I'ahko schovate a to, Ze ho pohodine
prenesiete ku kamoSovej konzole.

Asi najvacsie vit'azstvo je, Ze disk
nepotrebuje Ziadne externé napajanie. S
konzolou je prepojeny cez USB 3.2 — Micro
USB-B kabel, ktory sa v baleni nachadza,
a to je vSetko, Co k disku potrebujete.

Dizajnovo tieZ s konzolou skvele
ladi, &i uz vlastnite biely Xbox One
S, alebo gierny Xbox One X.

A aby som nezabudol, k disku je
pribaleny aj dvojmesacny kéd na
predplatné Xbox Game Pass Ultimate,
ktory este zvySuje jeho hodnotu.

Metodika testovania

Ked'Ze ide o externy disk urceny primarne
pre konzolu (hoci sa da pouZivat' gj
Standardne), tak nas vel'mi nezaujimajd
syntetické benchmarky. Skoér sme sa preto
zamerali na realny prinos tohto externého
disku. Teda okrem faktu, ze vam poskytuje
zvySend kapacitu. Preto sme ho podraobili
testu dizky nahravacich obrazoviek,
ked'Ze to je €ast' hier, ktora je pri tychto

konzolach tffiom v oku. Test fungoval
nasledovne. K dispozicii sme mali Styri
GloZné priestory na konzole Xbox One X.

Konkrétne iSlo o interny disk konzoly s
kapacitou 1TB, externy disk Seagate Game
Drive Hub s kapacitou 8TB, NVMe SSD
disk Western Digital ulozeny do externého
boxu s kapacitou 1TB a spominany

3TB disk Western Digital P10 3TB.

Najprv sme vsetky testované hry presunuli
na jeden disk, vybrali si level, ktory sme
chceli naditat’, a potom sme odmerali

Cas trvania nahravacej obrazovky.

Tento proces sme pri kazdej hre
zopakovali trikrat, aby sme sa vyhli
odchylkam. Vysledny ¢as je priemerom
troch nameranych ¢asov. Nasledne sme
vSetky testované hry presunuli na d'alsi
testovany disk a proces opakovali.

Testované hry

Halo 5: Guardians — 1. misia

Gears 5- 1. akt, 1. misia

Control — nacitanie z menu do prostredia
expanzie The Foundation

Metro Exodus — level \Volha

Doom Eternal — level Exultia

Titanfall 2 — Misia BT7274
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Vysledky testovania

Ako mézete vidiet' na vysledkoch
sami, suverénne vyhrava SSD disk, ¢o
neprekvapi asi nikoho. Faktom vSak
zostava, ze hry dizajnované pre Xbox
One ho nedokazu vyuzit' naplno.

Aj napriek tomu, Ze sa nahravacie
¢asy vyrazne skracuja, tak je zrejmé,
Ze disk by teoreticky dokazal
produkovat' ovel'a lepSie vysledky a
je obmedzeny samotnou konzolou.

AZ na jednu vynimku (Control) sa viak
hned' za nim nachadza testovany
disk, ktory relativne pohodlne poraza
aj 8TB Seagate a aj interny disk.

Tym padom nielenZe poskytuje ovel'a
vacsiu kapacitu ako napriklad interny
disk, ale je aj rychlejsi, ¢o vyuzijete pri
hrach, pri ktorych presedite minGty
sledovanim nahravacich obrazoviek.
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Asi najukazkovejsim prikladom je
Metro Exodus, ktory ma drasticky
dlhé nahravacie obrazovky. Zatial'
¢o priinternom disku presedite pri
nahravacej obrazovke vyse 3 a pol
minaty, tak pri WD Black je to o viac
ako minGtu menej. A to sa rata.

Co viak cena? Ta je celkom priazniva.
Samozrejme, najdete aj lacnejsie

disky, o tom nepochybujem, no WD
Black ponika aj solidne rychlosti.
Navyse, ako som spominal vySsie —
dvojmesacné ¢lenstvo Xbox Game Pass
Ultimate vam uSetri peniaze na tomto
fronte a tym padom si od ceny disku
mdzete odpocitat' niekol'ko eur.

A ak naslednu planujete kipu Xbox Series
X, tak sa nemate ¢oho obavat'. Microsoft
totiz umozni hranie hier z Xbox One, Xbox
360 a Xbox aj z takychto externych diskov
a mozete si byt' isty, Ze ta konzola vyuzije
rychlosti disku lepSie ako Xbox One.

"
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Verdikt

WD Black P10 3TB je idealnym spolo¢nikom
pre vsetkych, ktorym sa traditna kapacita
konzol vyrazne mali, o sa tyka hlavne
predplatitel'ov sluzby Xbox Game Pass.
Ponuka solidnu kapacitu za priaznivd cenu
a pomdze aj s rychlost'ou nahravania hier.
A ako bonus bude dizajnovo skvele ladit' s
vadou s¢asnou a aj budlicou konzolou.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Western Digital 120€

+dizajn - nic
+ bez potreby

externého napajania
+solidne rychlosti

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE
HP Omen 15

SPICKOVY HERNY NOTEBOOK OD HP

Spolocnost' HP navrhla pre rok 2020
15-palcové herné notebooky Omen s
novym sviezim dizajnom s mensim
pddorysom a novym logom. Agresivne uhly
sh pre¢, v mode je minimalisticka estetika.

Balenie

Notebook prisSiel zabaleny v dizajnovo
zaujimavej krabici, v ktorej sa sice
nenachadzalo ziadne Specialne
prislusenstvo okrem 200W nabijacky,
vSetko bolo ale pekne a kvalitne
zabalené. Od herného notebooku v tejto
cenovej kategorii by sme ale predsa len
oCakavali nejakd zaujimavost' — potesil
by napriklad kupén k nejakej hre.

HW Parametre
HW parametre sd vel'mi zaujimavé, ide
sa o variant s Intel procesorom a Nvidia

grafickou kartou. Procesor je Intel Core i7
10750H desiatej generacie, ktory disponuje
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Siestimi jadrami a dvanastimi vliaknami.
Procesor podl'a intelu boostuje az 5GHz na
jednom jadre, realne sme tato frekvenciu
zaznamenali len na par sek(nd pri teste
jedného jadra v teste Cinebench, ide teda
viac o marketingovy t'ah ako realitu.

Notebook je d'alej vybaveny 16GB
DDR4, s frekvenciou 2933MHz.

Ulozny priestor je rie$eny jednym
vel'mi rychlym 512GB NVMe SSD
diskom. Chyba nam ale vacsie Glozisko,
chcelo by to aspon 2TB HDD disk.

Graficka karta je typ od spolocnosti Nvidia
—RTX2060 so 6GB pamadte. Graficky vykon
pre Full HD rozliSenie je teda dostatocny.
Graficka karta navyse podporuje aj
technolégie DLSS a Raytracing, mala by
teda do buddcna zvladnut' aj narocnejsie
hry. Notebook je vybaveny 15,6-palcovym
IPS displejom s Full HD rozlienim 1920 x

1080 a obnovovacou frekvenciou az 144Hz.

Pozorovacie uhly st skvelé, takisto vernost'
farieb displeja je na vybornej Grovni. Na
hranie je dnes predsa len patnast' palcov
uz pomerne malo, da sa na to ale zvyknat'.
Zamrzi absencia G-Sync alebo Freesync.

Klavesnica disponuje efektnym RGB
podsvietenim a zvyraznenymi klavesmi
WSAD. Naviac je aj programovatel'na a
podporuje anti-ghosting technologiu,
teda aj pri stlaceni viacerych klavesov
s¢asne zaznamena kazdy vas povel.
Nedostatkom je absencia numericke;j
Casti, ale je to predsa len v prvom

rade herny nastroj, takze satodas
prizmuarenym okom ospravedInit'.

Co sa zvukovej stranky tyka, notebook
disponuje technoldgiou HP Audio Boost
a zvuk z dielne Bang & Olufsen, zvukovy
prejav je vcelku presny a Cisty, prekvapivo
disponuje aj nejakou tou basovou
zlozkou. Samozrejme, s klasickymi
reproduktormi 2.1 to nie je porovnatel'né
ani vzdialene, na 15-palcovy notebook

je ale zvukovy prejav prijemny.

Slusne prepracované je aj chladenie Omen
Tempest Cooling, ktoré funguje dobre a nie
je otravne hlu¢né ani pri maximalnej zat'azi.
Samozrejme, pri extrémnom teste Prime95
ho uz bolo pocut' pomerne dost', realne ale
takéto situacie pri hrach asi nezazijete.

Konektivita je Standardna, notebook
je vybaveny 1x Mini DisplayPortom,
1x HDMI 2.0 portom, 3x USB 3.1,
1x1xRJ-45, 1x USB Thunderbolt 3 Typ
Ca 3,5 mm Audio Jack konektor.

Batéria je 709Wh Sest'¢lankova a
priemerna vydrz pri surfovani bola

nieco vySe Sest' hodin, pri hrani to

bolo nieco okolo dvoch hodin. Vysoka
vydrZ batérie ale nie je prioritou tohto
zariadenia. Hodnoty sG preto v poriadku.

Za pozornost' este stoji aplikacia Omen
Command Center. Obsahuje viacero
optimalizacii — napriklad Network booster.
Jedna sa o ,zosilfoval’ siete, ktory znizuje
latencie presunutim siet'ovych prenosov
hier do prvej linie. Zaujimava je aj funkcia
Dual Force, ktora rozdel'uje siet'ové prenosy



do dvoch pradov Gdajov — hry smeruje cez
LAN pripojenie a ostatné prenosy potom
cez Wifi. Daldia funkcia je Performance
Control, ktora zvysi otacky ventilatorov

a umozni tak lepsi vykon a chladenie
notebooku. Funkcia Lightning potom sldzi
na nastavenie podsvietenia klavesnice.

Dizajn a ergonomia

Dizajn je hranaty, jednoduchy a zaroven
Stylovy a moderny, ak by sme ho mali
zhrn(t' jednym slovom, ide o Cisty
minimalizmus. Na zadnej strane sa
nachadza pekné farebné logo Omen.
Spracovanie je precizne, notebook je
vyrobeny z kovového ramu a tvrdeného
plastu s makcéenou povrchovou Gpravou.
RGB podsvietenie klavesnice je dnes

uz takmer standard, minimalne pri
hernych notebookoch. Hmotnost'

celého zariadenia je 2,46kg. Touchpad

je dostatocne vel'ky a presny, na hry ale
v podstate nepouzitel'ny, mys je na hry
jednoducho nevyhnutna. MoZno by bolo
na zamyslenie pre vyrobcov pondkat' ako
pridan hodnotu nejakd pekn@ hernd mys.

Testy vykonu

Notebook je vybaveny vykonnym
procesorom Intel Core i7 10750H desiatej
generacie. Oproti predchadzajlcej generacii
sG zlepSenia len kozmetické, v podstate ide
len o vySSi boost a optimalizacie vyrobného
procesu. V/ teste Cinebench R20 dosahuje

v multicore vykon 2763 bodov, single core
vykon je 449 bodov. Konkurencia od AMD
je ale dnes uz o nie€o d'alej aj v mobilnom
sektore. V teste Prime 95 sa priemerna
teplota po pol hodine testu pohybovala
okolo 80 stupriov, €o je vel'mi dobra
hodnota. Co sa vykonu procesoru tyka,
nedostatok ho zrejme nebude, konkurencia
ale pontka dnes uz vykonnejsie rieSenia,

napriklad 4800H alebo 4900H. Vykon
pamat'ového systému je slusny, 2x 8GB
DDR4 na frekvencii 2933MHz je v laptopoch
skdr nadpriemer. Mozné je to vidiet' gj

na benchmarkoch v aplikacii Aida6s,
hodnoty ¢itania a zapisu s na tom vel'mi
dobre. Takisto latencia je vyborna.

Hracov bude asi najviac zaujimat' graficky
vykon. RTX 2060 v mobilnej verzii sl'ubuje
zaujimavy vykon, ktory by mohol byt'

vo Full HD rozliseni dostatoctny aj pre
najnarocnejsie hry. Testovali sme dve
vel'mi naro¢né hry, prva bola hra Red
Dead Redemption 2, kde na najvyssich
nastaveniach dosahovala graficka karta
priemernych 57 FPS, ¢o je pekna hodnota.
Minimalna hodnota FPS bola na hodnote
46, Co je takisto slusné. Druha hra bola
Control, kde pri maximalnych nastaveniach
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s vypnutym raytracingom a DLSS boli
priemerné FPS 52, minimalne spadli na
hodnotu 37. Pri zapnutom Raytracingu
na medium a zapnutom DLSS FPS
dosahovali okolo 40 FPS, minimalne FPS
padali niekedy k tridsiatim. Teda eSte
stale vcelku pouzitel'né. Notebook sa
teda neboji ani narocnych hier, zahrate
siich v podstate na najvyssie nastavenia
s rozumnymi FPS. Trocha nam chybala
pritomnost' technologie G-Sync alebo
Freesync, herny dojem by bol o dost' lepsi.

Zaverecné hodnotenie

HP vynovenym radom Omen zaujalo.
Dizajn sa pomerne vyrazne zmenil,

ide cestou minimalizmu, ktora ale

nijako nevadi, naopak, pdsobi to dobre.
Hardvérovo je notebook vyskladany

dobre, predava sa za cenu okolo 1500 eur.
Da sa kdpit' aj model s konkuren¢nymi
procesormi od AMD, ktoré st vykonnejSie,
za priplatok je mozné dostat' aj vykonnejsiu
grafickd kartu RTX 2070. Celkovo notebook
hodnotime pozitivne, parametrovo aj
vybavou ide o vyvazené zariadenie.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
HP 1 500€

PLUSY A MINUSY:

+ minimalisticky dizajn - absencia numerickej
+144Hz displej klavesnice
+vyvazena HW - alternativa od AMD
konfiguracia ponUka vykonnejsie
procesory

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

ASUS Vivobook S15

STYLOVY ULTRABOOK ZA DOBRU CENU

Segment pracovnych notebookov patri
medzi najpopularnejsie. Zariadenia

tohto segmentu sa vyznacuji prémiovou
konstrukciou, vysokou vydrzou batérie a
rychlymi nizkoodberovymi procesormi.
Cena najlepsich modelov sa bez problémov
vy3plha do niekol'kych tisic eur. Co ak
chcete zariadenie s rozumnym pomerom
ceny a vjkonu v business triede? Tak

pre vas to moze byt' aj Vivobook S15.

S prichodom novych Intel procesorov 10.
generacie sme sa dockali aj o¢akavanej
triedy nizkodoberovych procesorov s TDP
okolo 15 W, ktoré by mali nahradit' tie z
8. generacie. Aktualny refresh modelov
Vivobook poskytuje aj nové spomenuté
procesory i5 alebo i7 10. generacie.
Balenie Vivobook S15 tvori Standardna
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recyklovatel'na karténova Skatul'a,
v ktorej najdeme okrem samotného
notebooku len 45 W nabijacku.

Na prvy pohl'ad ma oslovila neStandardna
farba veka, v nasom pripade akysi odtien
tyrkysovej, no v predaji je aj ruzovolerveny
variant. Celé telo je kovové a ako uz stranka
vyrobcu prezradza — snazi sa odlisit'.
Rozmery tela pri zavretom veku sd 35,98
x2338x 1,61 cmavaha je len 18 kg.

Konektorov( vybavu tvori 2 x USB 3.2
Gen 1 port (jeden typ-A a jeden typ-C), 2
x USB 2.0 port, 1 x HDMI port, 1 x combo
3,5 mm jack, 1 x ¢itacka microSD kariet
a napajaci konektor. Je trochu na Skodu,
Ze vyrobca stale pouZziva zastaraly typ
konektora namiesto pribalenia USB-C

GENERATICN
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nabijacky. Jednou z oblasti, ktorej

sa vyrobca primarne venoval, bolo
zmenSenie ramcekov okolo displeja.
Tato technoldgiu nazval NanoEdge.
Mala by zvysit' pomer tela k displeju a
zaroven zmenSit' celkovd hrabku veka.

Podl'a mna st ramceky aj tak dost' vel'ké,
primarne brada pod obrazovkou. Vo
vrchnej strane nechyba HD webkamera s
mikrofonom. Displej ma sice 15,6 * a FullHD
rozliSenie, no, nanest'astie, je v nami
testovanom modeli osadeny panel typu TN.

Niekto by mohol o¢akavat' vyrazne
zhorsené vlastnosti, avsak tento panel ma
priemerné zobrazenie farieb rovnako ako
pozorovacie uhly. Maximalny jas panela

je na papieri 250 nitov. Pocas testovania



bol pre mna displej na priamom sInku
t'azsie citatel'ny. Pod displejom sidli
klavesnica so zvlastne zvyraznenym
klavesom Enter, ktory je v reflexnej zelene;j.
Jednotlivé klavesy maja 1,4 mm zdvih
klaves a dobré rozmiestnenie od seba.

Na klavesnici sa pise vcelku pohodine

a rychlo. Ani pri Vivobooku S15 Asus
nezabudol na ich d'alSiu vychytavku
ErgoLift, ktora zdvihne Cast' tela pri displeji
o0 par stupnov, ¢im nakloni klavesnicu

k uzivatel'ovi a zlepsi mu pohodlie pri
pisani. Klavesnica je aj pIne podsvietena.

Touchpad pod klavesnicou je sice
dostatocne vel'ky, s prijemnou povrchovou
Gpravou a dobrym snimanim, no jeho
celkovy dojem kazi dvojica pravého

a l'avého tlacidla mysi, ktora vydava
neprijemny plastovy zvuk. Samozrejme,
vyrobca nezabudol implementovat'
klasické gesta pre ovladanie webu.

Nesmieme zabudndt' ani na reproduktory.
Vedl'a klavesnice dokonca najdeme logo
Harman a Kardon. Testovanie sice potvrdilo
sl'uby vyrobcu o dobrom priestorovom
efekte, avSak chybajlca basova zlozka
pokazila celkovy dojem. Maximalna
hlasitost' dostacuje na ozvucenie

stredne vel'kej izby. Reproduktory ani

pri 100 % hlasitosti negeneruja Ziadne
neprijemné vrnenie alebo iné neduhy.

Pod kapotou najdeme Stvorjadrovy
procesor Intel Core i5-10210U s
podporou HyperThreadingu spolu s 8 GB
operatnej pamdte RAM. O zobrazovanie
sa stara integrovany graficky adaptér
Intel UHD Graphics. Nesmieme
zabudn(t' ani na ukladaci priestor,

ktory predstavuje 512 GB PCle SSD.

Notebook zvlada bezné Gkony ako Citanie
e-mailov, surfovanie na webe alebo
sledovanie videi v 4K na YouTube na
jednotku. Trochu som sa spociatku obaval

“ 1| C: 9% (42/476GIB) -
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4 Read [MB/s]
wn | 1776.00
am | 1483.23
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kapacity operacnej pamadte, nakoniec
vSak nespdsobovala Ziadne spomalenie
systému. Na integrovanej grafickej karte
si novsie hry pravdepodobne nezahrate,
rovnako ani komfortne nebudete
upravovat' videa. Operatna pamat' je
uzivatel'sky nevymenitel'na, ¢o znamena,
Ze vel'kost' RAM si musite premysliet' uz
pocas nakupu. SSD disk je vel'mi rychly,
na ploche sa ocitnete behom niekol'kych
sekdnd. Ani pocas pIného vyt'azenia sa
procesor nepodtaktovaval a prekvapivo
nebolo vyrazne pocut' ani ventilator.

Batéria s kapacitou 50 Wh sa sprvu mdze
zdat' mala, no vzhl'adom na Gsporny
procesor a integrovan( grafiku je viac

MBS s
Write [MB/s]

943.53
769.26

111.14

336.73

nez dostatocna. Pri strednom jase a
prehliadani webu mi batéria vydrzala skoro
8 hodin. Vyrobca deklaruje nabitie z 0 na
60 % za menej ako 50 mindt. S nabijanim
som mal trochu problém, pretoZe napajaci
adaptér bol pocas nabijania vyslovene
vriaci, o rozhodne nie je dobré znamenie.

Zaverecnée hodnotenie

ASUS Vivobook S15 je aj napriek
vSetkym minusom dobrym notebookom,
minimalne za cenu 799 €. Poskytne
ohromnu vydrz batérie, dobr( klavesnicu
a viac nez dostacujici vykon. Osobne by
som ocenil nabijanie pomocou USB-C

a aj nejaké lepsie formy autentizacie

ako napriklad ¢itacku odtlackov prstov
alebo aspon Windows Hello.

Na bezné (kony je tento ultrabook skvelou
vol'bou pre menej naro¢ného uzivatel'a.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 799€

PLUSY A MINUSY:

+ konstrukcia - bez USB-C nabijacky

+ klavesnica - TN panel

+vydrz batérie - prehrievanie
+vykon nabijacky

+ tichy chod - slabSie reproduktory

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
Logitech G733

MODRA JE DOBRA

Svajtiarska spoloénost' Logitech by

za dobu svojej existencie potrebovala
poriadne vel'a parov rik, aby spocitala
vSetky tie herné ale aj mimo game scénu
zadefinované naradia, ktoré sa nam

v istych obmenach poval'uji roky po
dome a skor ¢i neskor ich menime za
nové verzie - €i uz ide o poruchu alebo
osobny rozmar. Prave t4, pre niekoho
pravidelna, pre iného nahodna vymena sa
nedavno udiala na akejsi modrej vine, kde
spominany vyrobca zobral krasny azirovy
odtieni a nim vylepsil svoje uz vydané,
alebo este len prichadzajice periférie.

My sa dnes spolocne porozpravame
fakticky o jedinej novinke z tohto modrého
Logitech obdobia, a to o dizajnovo
zaujimavom a bezdrétovom headsete
G733. Schvalne, ¢o vam napadne ako

prvé, ked' si ho prezriete bez akéhokol'vek
dodatoéného citania podrobného popisu?

\Verim, Ze mnohym z vas teraz v duchu
prebehli fotografie slavnych, ale mozno
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aj menej popularnych streamerov, ktori
Casto svoje telo vystavujd pohl'adom
miliénov inych, len aby sa mohli pochvalit',
¢o nové z rige hier chcl prejst’, alebo
kol'ko kil majonézového salatu si dokazu
nasypat' do trenirok. Prave pre nich je
priam povinnost'ou blikat' ako vianocny
stromcek a vyzerat' prinajmensom ako-
tak odlisne od kolegov, s ¢im im pomaha
cela té plejéda RGB prvkov integrované

Nechcem teraz pochopitel'ne tvrdit' nieco
také, ako Ze Logitech vytvoril cely koncept
G733 vyhradne pre zakaznikov, €o aktivne
riesia stream, alebo to prinajmensom
majl v plane, kazdopadne filozofia a
dizajn tychto klapiek na usi, ako to ja

rad nazyvam, je silne inSpirovana online
svetom zdiel'ania zaZitkov z hier a veci

s tym spojenych. Preto G733 uZ na prvy
dojem vyzera ako nieco svieze a vhodné
vystavovania, ostatne, nechcem sa tu pred
vami hrat' na nejakého kata scasnych

TP REDAKEIE

trendov, od takéhoto stanoviska mam
vel'mi d'aleko, ked'Ze aj mne samotnému
sa sllchadla zapacili uz na prvé nasadenie.

Tazko povedat', do akej miery za to moze
prave ona farba vyvolavajdca spomienky
na sviezi ocean — mimochodom, ta paleta
pouzitych farieb je tu ovel'a pestrejsia a
modra je len jedna zo Styroch, kazdopadne
svojsky dizajn celého headsetu tu ide ruka
v ruke s jeho nizkou vahou, ako aj, vo svetle
textu vyssie, trocha skromnejsich svetielok.

Decentne RGB

Pocas pisania tohto, ale aj inych textov som
headset aktivne vyuzival na bezny prenos
zvukov z PC, ¢o pramenilo nielen zo zameru
odhalit' slabiny technickej stranky, ale
hlavne aj dlhodobého dopadu na usi a hlavu
celkovo. V tychto dvoch bodoch novinka
Logitechu obstala na vyborng, a to aj
vd'aka svojej celkovej vahe, ked'Ze headset
ma gramaz nastaven( na (zasnych 278



gramov, Co je nieCo priam predurcené na
minimalizovanie zat'aZe pre nasu zivotom
skGsana hlavu a nemenej slobodny krk.
Ak skocite na oficialnu stranku vyrobcu,
tak ten tento fakt prirovnava k vahe
dvoch mensich cheeseburgerov, ¢o vsak
ja osobne neberiem ako adekvatnu

mieru a len pre vasu predstavivost'

vam prinasam adekvatny protipriklad

v zmysle 139 Pokémon kariet. VSak

sa vam to teraz priam zobrazilo pred
ofami ako Zivé? No, a zatial' o si v mysli
dokoncite Gvodni skladbu z animovaného
serialu o loveni vreckowych priseriek,

ja pozvol'na prejdem k charakteristike
elastického popruhu — Pokémon!

Ten je mozné regulovat' manualnym
odopnutim, ale ¢o je eSte neobvyklejsie,

tak do predaja pride aj pat' odlisnych
farebnych variant pre lepSie vyjadrenie
osobnosti kazdého jedného z vas. Samotn(
estetiku teraz dajme bokom a slstred'me
sa hlavne na funkénost' takto vymenitel'nej
sGciastky u herného headsetu
(mimochodom, cena jedného sa bude
pohybovat' na hranici desiatich dolarov).

Scenar, kde sa vam tento popruh po rokoch
pouzivania vyt'aha, je skér nerealny, a

tak akykol'vek nakup ide v tomto duchu

na Gcet vasej chuti vylepsit' zakladn(
verziu slichadiel. ESte nez prejdem na
opis d'alsich délezitych ¢asti, tak je nutné
spomendt', Ze popruhy nie s pri tomto
produkte jedinou vymenitel'nou Cast'ou.

Dal3ou je séria penovych krytiek na
odnimatel'ny mikrofén, ktoré v zmysle
socialnej extravagancie idd eSte o kus
d'alej. Pred Gstami sa vam tak moze
mihn{t' malé srdiecko, hviezdicka,
pripadne slavny palec namiereny smerom,
aky vam bude najviac vyhovovat'. Cena
ostava rovnaka ako u vySSie opisanych

KEEP PLAYING

popruhov a nikto sa jej vlastne nemusi
vobec chytat', ked'Ze ide len o kozmetické
doplnky, bez ktorych vyrobok funguje
rovnako ako s nimi. Za predpokladu,

Ze by ste po mne chceli vybrat' jedno
najvacsie prekvapenie, ktoré som pocas
rozbal'ovania a testovania tychto klapiek

na usi zazil, ukazal by som prstom na RGB.

Rumunska diskotéka je v tomto prevedeni
naozaj skromnej povahy, ¢o mne osobne
zaroven sadlo. Tych viac nez Sestnast’
milionov farieb sa musi zmestit' do dvoch
tenkych a sotva Sest' centimetrov dlhych
liniek, ¢o v akcii vyzera decentne a zaroven
Stylovo. Niekedy je hold menej viac a nikto
nechce vyzerat' ako reklamny patac na
bordel niekde na okraji Dunajskej Stredy.

Asj ste aj bez mdjho konkrétneho rozboru
pouzitych materialov pochopili, ze v tomto
pripade ide vSetko na baze spevneného
plastu. G733 preto neobsahuje ani kisok
kovu, &im mu jednak bolo umoznené
dostat' sa na Groven, pre headset,
nesmierne nizkej vahy, ale zaroven si tym
otvoril branu k potencionalnej kritike.

Ja som kritik, aspon to mam napisané

na hrnéeku, a z tohto pohl'adu nevidim v
kompletnom plastovom prevedeni ziadny
problém. Jediné, ¢o ma musi zaujimat’,

je celkova odolnost' pri nesetrnom

zaobchadzani - slichadla hadZzeme ¢asto
o stdl s vacsou razanciou, nez si zasl(zia,
a rovnako tak sledujem akdsi konzistenciu
mechanickych &asti pri nastavovani.

U Logitechu sme si v minulosti museli
zvykat' na podivné vizganie, ako td
sekundu pred zabuchnutim hrdzavych
dveri na Moskvici, ¢o pri cenovkach
Standardne nad sto eur nebudi dvakrat
dobry dojem, kaZzdopadne, dnes uz to,
nast'astie, davno neplati a ani predmet
tejto recenzie pri opakovanom skdsani
ohybnosti tento fakt nijako nezmenil.

Ono zase jeding, ¢o tu je aktivne v
pohybe, je duo kibov za vysunutymi
musl'ami, ktoré navyse idd len v jednom
smere. Je to sice mierne podivné, zvlast'
v sGcasnom trende dizajnu hernych
headsetov, ak sa klapky na usi nedajd
vyvratit' do 180 stupriového uhla, ale
osobne v tom nevidim az taky problém.

Ak som si chcel slichadla dat' mimo
usi, jednoducho som siich hodil
priamo na hlavu a vd'aka ich nizkej
vahe tam nielen pekne drzali, ale
hlavne ma nijako neobt'azovali a to
je vo finale to najdoleZitejSie.
Celkovl pohodInost' pri dlhodobom

pouZzivani zarucuje aj duo textilnych
nausnikov s pamat'ovou penou, ktoré
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mi materialom evokovali akysi Sportovy
dres, ¢o je zase d'alia Ciarka na zozname
necakanych prekvapeni. Aby som vas
d'alej nenudil, tak pouzité materialy mozno
nie Gplne spadajd do prémiovej kategédrie
a pri cene okolo stotridsat' eur sa tejto
skutofnosti mozZe niekto okamzite chytit',
avsak, to neznamenag, ze vysledny dojem

a pocit z ich pouzivania by bol nejakym
sklamanim. Za mna tomu tak urcite nie je.

GHUB

Samozrejmost'ou je podpora dnes uz
takmer dokonalého Logitech G HUB
softvéru, vd'aka ktorému si mdzete pustit'
efekt blikajacich kolotocov alebo, a to je
ovel'a podstatnejsie, nastavovat' Blue
Voice, DTS a prikazové funkcie pre jedno z
troch tlacidiel umiestnenych na I'avej musli.

Ked'Ze je G733 bezdrétovym headsetom,
urcite vas bude zaujimat' jeho podpora
patentovanej Logitech technologie
Lightspeed Wireless, ktora zamedzuje
prehnanej latencii prenosu zvuku a
ostatnym problémom tohto druhu.

Staci len pomocou pribaleného USB kl'Gca
sparovat' zariadenie s PC alebo konzolou
PlayStation 4 (sorry Xbox One) a nechat'
sa unasat' na dokonalom prenose hudby
a celkového zvuku z videohier, to vsetko
az do vzdialenosti dvadsiatich metrov.
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Na jedno nabitie vam headset dokaze
fungovat' takmer jeden cely def —raz sa
mi podarilo dostat' na hranicu 22 hodin

(je dolezité, ze ide o merany Usek so
zapnutym RGB, inak sa dostanete pokojne
aj cez jeden den), kde jeho nabijanie
zaruCuje USB-C vstup umiestneny
rovnako na l'avej strane zariadenia.

Niekto by od recenzie na herny

doéraz kladeny na kvalitu zvuku, ale
mna uz tak trocha nudi opakovat'
sa ako verklik s tou istou frazou.

Logitech si uz roky ide zaru€enou
cestou spol'ahlivosti a kvality, kde G733
nijako nepodlieza nastaveny trend a
pomocou podpory priestorového zvuku
vam v Specifickych modernych hrach
naopak podava pomocna ruku. Navyse
komplexnost' softvéru G HUB je tak
jedinetna, Ze je schopna uspokaojit'
rydzich audiofilov, ako aj menej naroZnych
uzivatel'ov. Jedinou negativnou
poznamkou by som mohol ¢astovat'

mozno trocha slabsiu kvalitu mikrofénu

v zakladnom nastaveni (v tomto pripade

je odnimatel'ny), ktora moji spoluhraci v
Call of Duty: Warzane oznacili ako plochd a
nevyrazn(. Avsak, aj tento atrib(t je mozné
pomocou softvéru dostat' o Groven vyssie.

Verdikt

G733 je sviezi vietor v segmente

hernych headsetov, ktory zaujme
dizajnom, nizkou vahou a navyse ponika
nadstandardnd kvalitu po stranke zvuku.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 130€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+vaha

+ spol'ahlivost'
+GHUB

- plast m6ze odradzat'

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

Niceboy Oryx K300X

MECHANICKA KLAVESNICA NIZSE) STREDNE] TRIEDY

Hadam nemusim hovorit!, Ze klavesnica
je spolo€ne s mySou najdolezitejSim
prisludenstvom k potitacu. Co sa tyka
klavesnic, pozname viacero druhov a
rozdeleni. M6Zeme mat' bezdrdtové
alebo kablové, ba dokonca aj mechanické,
membranoveé ¢i magnetické. Taktiez

si vdcsinou moézeme vybrat', €i ich
preferujeme s integrovanym numpadom
alebo bez neho. V tejto recenzii sa
pozrieme na ziibok modelu Oryx

K300X od spolocnosti Niceboy.

Prvy dojem

Hned' po rozbalenf Skatule mi klavesnica
udrela do odi, tak som sa ju rozhodol
vybalit' a podrobnejsie prezriet'. UZ pri

jej zodvihnuti som si vsimol jej vyssiu
hmotnost', ktora sa zda byt' blizko tej, akd

majd vacsie modely s numerickym blokom.

\/yrobca uvadza pribliznd hmotnost'

600 plus minus 50 gramov, €o je podl'a
mna vzhl'adom na jej rozmery, ktoré sa
presne 355 x 135 x 20 mm, proste vel'a.

Dizajn a spracovanie

Niceboy pri vyrobe K300X odviedol celkom
dobr( pracu. Vo firme stavili na tvrdé
materialy, Co ma za dosledok uz vyssie
spominany problém s hmotnost'ou.
Nast'astie vSak nemate pocit, Ze ide o
nekvalitne odvedend robotu a je citit', ze

produkt psobi aspon trochu prémiovo.
Tomu nahrava aj dizajn a vysoky profil
klavesov, ktory v kontraste s farebnym
podsvietenim vyzera v tme vel'mi dobre.

Pouzivanie

Musim priznat', Ze viac preferujem
klavesnice s numerickym blokom, no
prispdsobil som sa a tento model pre
mna spociatku vobec nebol sklamanim.

Klavesnica vyzerala super, disponovala
odolnymi snimac¢mi OUTEMU

Blue, viacerymi nastaveniami RGB
podsvietenia, funkciou anti-ghosting
az pre 26 klavesov, Winlock tlacidlom,
multimedialnymi klavesmi a prakticky
vSetkym, o si viete predstavit'.

Preto nerozumiem, preco vyrobcovi
unikol taky podstatny fakt, ako je
hlu¢nost' stlacania. Ta je jednoducho
hrozna a pri kazdom stlaceni ako
vam, tak aj kazdému vo vasom
SirSom okoli spésobi neprijemny
zvuk v podobe hlasného kliknutia.

Toto povazujem za jednoznacne najhorsiu
vlastnost' recenzovaného produktu

a pevne verim, ze s tym spolo¢nost'
Niceboy nie¢o do budicna spravi. Inak

je mdj celkovy dojem z pouZivania
obstojny a nemam viac €o vytknat'.

Zaverecné hodnotenie

K300X je klavesnica z modelového radu
Oryx, ide teda o novy rad produktov od
spolo¢nosti Niceboy, ktoré st uréené
predovsetkym pre hracov. VV cene
pohybujlcej sa okolo 39 eur najdete
urcite ako lepsie, tak aj horsie klavesnice,
ktorych je omnoho viac. Vyrobcovi by
som v budlcnosti odporical poutit' sa

z vlastnych chyb a brat' trochu ohl'ad

aj na zvuk, ktory klavesy vydavaja.

Inak ide o obstojnd klavesnicu niz3ej
strednej triedy, na ktord mdzete pokojne
pri vybere nového kiska mrknat'.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Niceboy 39€

PLUSY A MINUSY:

+ podsvietenie - hluk klavesov
+ kompaktnost' - hmotnost'

HODNOTENIE: ) B B Skakd
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RECENZIA

HARDWARE

ASUS ROG STRIX SCOPE

STYLOVA KLAVESNICA PRE KAZDEHO FANUSIKA ROG

—
e .

ASUS ROG STRIX SCOPE je herna
mechanicka klavesnica, ktora je v
ponuke so Sirokou Skalou spinacov
vyhradne znacky Cherry MX. K dispozicii
st linearne spinace Red, Black a

Silent Red; hmatové Brown a Blue; a

na zaver Specialne Speed Silver. Do
redakcie sa nam prisiel predstavit'
model s ¢ervenymi spina¢mi, ktory

sme podrobili dokladnym testom.

Obal a jeho obsah

Pekne ozdobena Skatul'a, informujdca o
vlastnostiach a funkcionalite klavesnice,
obsahuje samotnd ASUS ROG STRIX
SCOPE, produktovd dokumentaciu,
nastroj na vyt'ahovanie klobGcikov
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spinacov (keycap puller), dodato¢né
strieborné klob(ciky spinacov (keycapy)
pre klavesy WASD, a nalepku ROG
gaming. Ako sme uz pri ASUSe zvyknuti,
balenie produktu je pekné a na
pouzivatel'a zanechava dobry dojem.

Prvé dojmy a spracovanie

Prvé pot'azkanie klavesnice v nas budi
dojem robustnosti, ktory je kombinaciou
nasledovnych faktorov: samotna vaha
klavesnice — 1 070 gramov, vrchna ¢ast'
vyrobena z vel'mi pekne opracovaného
hlinika a spodna ¢ast' z tvrdého plastu.
Atypickou Crtou tejto klavesnice je na
prvy pohl'ad do oci bijdce obrovské
tlacidlo CTRL a malé tlacidlo Windowsovej

funkcie ,Start’, umiestnené vl'avo dole.
ASUS vyborne premyslel dizajn kablovych
kanalikov na spodnej ¢asti klavesnice,
ktoré opletany kabel nasmeruji do

l'avej alebo pravej strany, o moze byt'

v pripadoch, ked' pouZivatel' preferuje
vyvedenie kabla do strany, uzitocné.

Dojmom kvalitného tovarenského
spracovania pdsobia aj klobaciky
spinacov — keycapy. Pouzity font je
typicky agresivny, na aky sme uz
zvyknuti z produktov divizie ROG.

Softvér a pouzivanie

Standardnym ovladacim softvérom pre
produkty ASUS, ¢i uz divizie TUF, alebo
ROG, je uz dobre znamy ROG ARMOURY Il.
Ten pon(ka bohaté moznosti nastavenia
osvetlenia klavesnice, synchronizacie
osvetlenia s inymi produktami ASUS
prostrednictvom AuraSync, vytvarania a
modifikovania pouzivatel'skych profilov,
makier, a taktiez hracieho modu -
deaktivacia tlatidla Start a klavesovych
skratiek ALT + TAB a ALT + Fa4.

Klavesnica ma zabudovant pamat' na 6
pouzivatel'skych profilov a 5 vlastnych
schém, ¢o sa hodi hlavne pri pripojeni



k inému pocitacu. Samozrejmost'ou
je aj Anti-Ghosting a N-Key Rollover,
ktoré zarucujl zaregistrovanie
kazdého aktivovania klavesu bez
ohl'adu na rychlost' stlagenia.

ASUS je znamy mnoZzstvom svetelnych
efektov, vd'aka ktorym ich produkty
vyzerajd vzdy dobre. Nadhernym
detailom je podsvietené RGB logo
Republic of Gamers, umiestnené v
pravom hornom rohu klavesnice,
hned' vedl'a malych bielych kontroliek
CapsLock, NumLock, atd'.

Jedina vec, ktord moZzeme (alebo skor
musime) vytknGt' podsvieteniu je, ze
klavesy, ktoré majd dva riadky (napriklad
rad tlacidiel s pismenami s makcéenmi

a dizhami... vid' foto), si nerovnomerne
podsvietené — horny rad svieti jasne a
intenzivne, spodny rad Gplne slabo.

Rovnaka vec nas sklamala aj na
nedavno testovanej ASUS TUF K7,
kde pre nevhodné umiestnenie
LED didédy na vrchnej Casti snimaca
bolo osvetlenie nerovnomerné.

ASUS ROG STRIX SCOPE nesklamala ani v
dlhodobom narofnom teste pohodlia pri
kancelarskej praci i pri hrani pocitacovych
hier, avsak k eSte vacsiemu pohodliu

by urcite prispela opierka na zapastia.

Vel'mi praktickou funkciou, ktora
zvySuje (roven pouzitel'nosti
klavesnice, st klavesy F5 az F12, ktoré
po pridrzani tlacidla ,Fn" sliZia ako
multimedialne ovladace na zvySovanie
Ci znizovanie hlasitosti, prepinanie

e

medzi prave prehravanymi piesfiami,
atd'. Skvelou vecou je taktiez ,Fn

lock", ktory sa aktivuje stlacenim
kombinacie klavesov ,Fn"a ,Ins", a
pouzivatel' m6ze ovladat' multimedialne
klavesy priamo, bez drzania ,Fn".

Unikatnou funkciou tejto klavesnice je
tzv. ,stealth mode", ktory po stlageni
tlac¢idla F12 okamzite stimi zvuk,
zminimalizuje vSetky otvorené okng, a na
monitore sa teda objavi pracovna plocha
pocitaca, narazili sme vsak na jeden
nedostatok. V pripade, ak ma pouzivatel'

stimeny zvuk tlatidlom ,mute" a aktivuje
dany stealth mode, vSetky okna sa mu
sice zminimalizujd, avsak zvuk neostane
stimeny, ale vrati sa na pdvodna
hodnotu, aka bola nastavena pred
stimenim. Na otazku, aka je uzito¢nost'
Ci vyuZzitel'nost' takejto funkcie, si uz
odpoved' musi kazdy najst' sam.

Zhrnutie

ASUS ROG STRIX SCOPE je vyborna
mechanicka klavesnica, pondkana
so vsetkymi obl'dbenymi druhmi
spinacov znacky Cherry MX.

Dizajnovo sa skvelo hodi na stol
kazdého fanasika divizie Republic
of Gamers a perfektne ladi k
ostatnym produktom ROG.

K funkcionalite nemame ziadne
vyhrady, pohodlie by mohlo byt' eSte
umocnené opierkou na zapastia, ktora
sa k tejto klavesnici Zial' nedodava.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 150€

PLUSY A MINUSY:

+ spinace Cherry MX - s opierkou na

+ kvalita tovarenského zapastia by
vypracovania mohol byt' komfort

+ podsvietené logo pouZzivania este lepsi
na prednej strane

HODNOTENIE: * % % K Y

Generation | 69



RECENZIA

HARDWARE

Niceboy ORYX M666 Daemon

AKO PIERKO

Ked' sa pozrieme na portfdlio hernych
produktov od ceskej spolocnosti Niceboy,
sotva sa nam podari napocitat' celkovo
viac nez dvadsat' vyrobkov cielenych

na gaming. Je to jednak z dévodu len
nedavneho rozbehnutia snahy spolo¢nosti
preniknat' do tohto dnes uz nesmierne
popularneho spotrebitel'ského segmentuy,
ale aj preto, ze firma Niceboy spada do
kategorie takzvaného mladého vina, co
potrebuje dozriet'. Cez to vSetko si vSak
ten rohaty panacik v ich logu uz neraz
dokazal najst' cestu do sidc zakaznikov
po celom svete a ostatne aj nasledujiica
recenzia na najnovsiu hernd mys M666
Daemon je toho Ziarivym dokazom.

Dizajnérsky ,honeycomb’ styl spracovania
celého Sasi tejto mysi (kompletne deravé
telo s vysokou priepustnost'ou vzduchu

a svetla) vo mne osobne automaticky
spustiisté psychologické bloky. Aj ked' sam
nemam realne diagnostikovany ziadny
stupen arachnofébie, predstava o tom, ako
si v mojom hernom naradi buduje skupinka
pavicikov buddcu kol6niu a zatial' ¢o im
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alisny bytovy maklér v podobe bzutiaceho
komara ukazuje zadny dvorcek, ja sa zo sna
strhavam spoteny a s vyoranym vyrazom v
tvari kontrolujem, ¢i z vndtra mysi na stole
nevychadza slaby prid svetla — sen o tom,
ako si maly pavik Jozko ide naliat' teplého
mliecka, aby sa mu pod dokonalo vyhriatou

perinkou lepSie mrvili tie nechutné nozicky.
Aby ste lepsie prenikli do pre vas mozno
zmatocného textu vyssie, tak testovanie
podobnych hardvérovych konceptov vo
mne v pripade M666 Daemon len utvrdilo
moju averziu voci dierkovanému napadu
ako takému, nie vsak voci celkovej kvalite




samotného vyrobku. Dajme teda teraz
bokom fdbie, oznatme to spolocne za
zabavn( historku z méjho nie vzdy
dokonalého Zivota a pod'me sa pozriet,
¢o toto herné naradie vlastne dokaze.

Okrem skutocnosti, ze aj vd'aka
deravému konceptu ide o extrémne
I'ahky produkt (66 gramov a d'alSie
potvrdenie Gcelového PR diabolskej
filozofie firmy Niceboy), sa hra¢ moze
spol'ahndt' na, po stranke kvality, slusny
senzor Pixart 3330, ktory by sme nasli aj
u vyrobkov od d'alSich svetovo znamych
spolocnosti s ovel'a dlhsou tradiciou.

Pocas dlhodobého testu ma v tomto

smere snimac umiestneny do priesvitného

tela zariadenia nijako nesklamal a ani
pri vypatych situaciach, napriklad pocas
nadavania pri Call of Duty: Warzone,
som svoju neschopnost' nemal preo
zvalit' na nedokonald mys. Apropo, ked'
uz spominam ono na prvy pohl'ad jasne
badatel'né dierkovanie celého povrchu,
tak aj ked' M666 Daemon nedisponuje
podporou takzvanej rumunskej diskotéky,
teda pulzujicich RGB efektov, malé
svetielko tu predsa len najdete.

Ide o Specialnu diddu umiestnen( v pravej
prednej ¢asti, ktora ma svojou farbou

s prehl'adom informovat' o aktualne
zvolenegj citlivosti DPI (osem rezimov),

ale zaroven ma slGzit' na zasadenie
semiacka pochybnosti ohl'adom uz
spomenutej skupinky pavikov, ¢o si pod
Ziarou Led svetla uZiva rodinnd pohodu.

Pomocou spravy zariadenia cez softvér s
oznacenim ORYX mate moznost' si nielen
navolit' vasu idealnu farbu pre dany typ
DPI Grovne, ale zaroven aj priradit' vas
Specialny zoznam prikazov ku kazdému
zo Siestich tlacidiel na mysi. Mimochodom
vol'bu aktualneho DPI vykonate
tradicnym tlacidlom usadenym len necely
centimeter pod rolovacim kolieskom.

Ticho

Softvérova opora funguje obstojne a

je dokonca prelozena nielen do Ceskej,
ale aj slovenskej verzie. Potesi rovnako
skutonost, Ze vd'aka integrovanej
pamati s tridsat'dva bitovym procesorom
si mys dokaZze udrzat' vase schémy
profilov bez toho, aby ste ich museli
neustale ladit' priamo cez PC.

Pocas recenzovania akejkol'vek mysi
venujem vzdy vacsiu pozornost'
kvalite spracovania spinacov, ktoré s
len tenkou ¢iarou medzi spokojnym
Gsmevom a otravnym posielanim
vyrobku na reklamaciu. Niceboy je v

tomto ohl'ade skutocne ,Nice’, ked'ze

sa do Gtrob svojej novinky rozhodol
integrovat' vysoko kvalitné spinace
znacky Omron, ktoré jednak prezija aj
agresivnejsi styl hrania — nemyslim
teraz situaciu, ked' od nervov vyhodite
mys aj s klavesnicou cez zatvorené okno
na Siestom podlazi, ale ktoré hlavne
dokazu registrovat' v€as vase zamery,

a to bez akejkol'vek citel'nej latencie.

NavysSe celkova hlu¢nost' onoho
povestného zvuku cvakania je tak
minimalna, Zze akonahle si stiahnete
volume na svojom headsete Co i len na
polovicu, nie je moZné, aby ste tohto
deravého démona poculi zavyjat' —
ano, mam rad farbisté prirovnania.

ESte neZ sa pustim do zaverecného
shrnu mojich poznatkov, je na case
spomen(t' aj isté negativne aspekty.
Nemusite sa obavat', pseudo strach z
neexistujacej rodinky pavicikov, ktorym
by robilo nesmiernu radost' udomacnit'

sa v priestrannom doméeku s popisnym
Cislom M666, tam pochopitel'ne zahrhat'
nebudem — ostatne iSlo z vacsej ¢asti len o

plastovym povrchom mysi samotnej.

Malokedy sa mi stava, a to uz som
tychto produktov vystriedal na tony,

Ze mi je nejaky hardvér nesympaticky
na dotyk. V tomto pripade sa to vsak
skutocne udialo. Tento démon, nech uz
je I'ahky a vo sfére cenovo nizSej triedy
hernych zariadeni akokol'vek vy€nieva,
ma svojim povrchom vobec neohdril.

Tazko povedat' do akej miery sa dizajnéri

snazili eliminovat' spotené dlane vyberom
zrovna tohto druhu materialu, ale osobne
som si musel neskdr nasadit' svoju herna

rukavicku, aby som test zvladol bez husacej
koZe —ano, presne to vo mne povrch M666
splst'al. Som ochotny pripustit', Ze opat'
mohlo ist' zase len 0o moje subjektivne
pocity, ked'ze pocas unboxingu na kameru
som rozhodne ni¢ také neregistroval,

ale kazdopadne nevidim ddvod, preco

by som vas o nich nemal informovat'.

Druhym a o nieCo menej zavaznym
problémom sa mbze zdat' USB kabel.
Ten je sice pleteny a dokonca ma
pozlateny konektor (je toho dost' na
zubn( nahradu?), avSak pocas hrania

sa mi niekol'kokrat stalo, ze som ho
musel neustale usmernovat' bokom tak,
aby neprekazal drahe pohybu mysky.
Dovodom je jeho celkova tuhost' a nie
prave idealna poddajnost’, kde by som
preto prijal napriklad rieSenie formatu
od konkurencnej firmy Cooler Master,
ktory pri jednom zo svojich modelov
siahol po akejsi ultra I'ahuckej Snirke do
topanok a nie hrubom prebale kabelaze.

Verdikt

Lahucka a cez to vSetko spol'ahliva
herna mys, ktora sa vo svojej
cenovej relacii rozhodne vyplati.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Niceboy 38€

+Vaha - Kabel

+ Spinace - Povrchova Gprava
+ Softveér

+Cena

HODNOTENIE: * % % K Y
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Gigabyte G34WQC

ULTRASIROKY, ULTRARYCHLY, AVSAK NIE ULTRADRAHY

Trh s monitormi je ponukou naozaj

bohaty. Takmer by sa dalo povedat, ze je
az preplneny moznost'ami. Ci uz ratate
rozpocet na novy monitor v desiatkach

eur, stovkach alebo, nedajboze, tisickach,
produktov je v kazdej kategorii naozaj
vel'a. Preto je aj t'azsSie na tomto trhu
prerazit', najma pokial' sa neradite

medzi ustalenych hracov, alebo nie ste
ultraprémiova znacka zamerana na jediny
segment trhu. Monitorom od spolo¢nosti
Gigabyte aj ich prémiovému brandu

Aorus sa to vsak, podl'a méjho nazoruy, za
posledny rok ¢i dva podarilo. Ako prvé prisli
drahsie a prémiovymi funkciami nabité
modely znacky Aorus, avSak tie v poslednej
dobe nasleduji stale viac cenovo dostupné,
no stale vijkonné kisky s logom Gigabyte.

Doposial' sme mali moZnost' pozriet' sa
na dvojicu hernych Gigabyte monitorov,
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jeden s 27-palcovou obrazovkou a druhy
ponukali zakriveny displej s 2K rozlisenim
a vysokou obnovovaciou frekvenciou a
hoci som si ich nadmieru pochval'oval,

¢o sa pouzitel'nosti a ceny tyka, nieco
malé im stale chybalo. To v5ak planoval
zmenit' najnovsi Gigabyte monitor, ktory
sa u nas v redakcii objavil a ktory som
poslednych par tyzdrov testoval. Podobne
ako pri predoslych modeloch sa moze
jeho meno na prvy pohl'ad zdat' matdce,
avsak nazvy monitorov sa v poslednej
dobe vcelku zoStandardizovali. Oznacenie
G34WQC preto skisenejsim zaujemcom
povie o tomto monitore takmer vSetko
najddlezitejSie. Prvé pismenko, teda G,
odkazuje na segment produktu, ktorym
je Gaming. Cisla v nazve predstavuji
uhlopriecku, Cize 34 palcov, pismenko W
znamena Widescreen, teda Sirokouhly.

~ TIP REDAKCIE

A nakoniec spojenie QC znamena Quad-
HD, teda 2K rozliSenie a C ako curved,
teda zaobleny panel. Zbytok vlastnosti
monitoru, ktoré z neho robia naozaj
zaujimavy herny kisok, vsak, samozrejme,
rozoberiem aj v recenzii nizsie.

Obal a jeho obsah

Monitory s napriek svojim rozmerom
rozmermi a va¢simi obrazovkami jednymi z
najkrehkejsich potitacovych komponentov.
Preto ich treba pri prenasani z obchodu
alebo priamo vyroby dostatocne chranit'

a je fajn vidiet', Ze na to v Gigabyte stale
myslia aj pri ,lacnejSich” produktoch. Aj
tentokrat ma krabica, v ktorej sa ukryval
34-palcovy zakriveny monitor, vcelku
prekvapila svojimi ,kompaktnejsimi”
rozmermi. Samozrejme, nedalo sa o



nej povedat, Ze by bola mala, no oproti
niektorym baleniam 27 az 32-palcovych
monitorov bola minimalne uzsia. Po
otvoreni obalu ma privital tradi¢ny sendvic
z polystyrénu, v ktorom bol bezpe¢ne
uloZeny monitor, spodna cast' podstavca
a aj hlavny mechanizmus stojanu.

\/ baleni sa eSte nachadzajl aj vsetky
potrebné kable. Mierne ma prekvapila
absencia USB kablu na prepojenie s
pocitacom, nakol'ko na tdto vlastnost'
som si pri testovani Aorus a aj predoslych
Gigabyte monitorov naozaj rychlo zvykol,
avsak tomu sa budem venovat' neskor.

Zakladneé parametre
a ergonomia

Po stranke ergonémie ponika G32QC
vySkov( nastavitel'nost' 100 mm a
naklon -5 ° az+20 °. Moznost' otocit'
obrazovku na stojato, rovnako ako

aj pri inych zakrivenych monitoroch,
absentuje. Zakrivenie, ktoré Gigabyte
G34WQC ponika, je 1500R, ¢o by malo
znamenat' perfektnd ergonémiu pri
sledovani zo vzdialenosti cca 1,5 metra.

Osobne som si vdak navykol sedavat'

od monitora vo vzdialenosti okolo

pol metra aZz meter a nezachytil som
akékol'vek znamky nepohaodlia. Po stranke
pripojitel'nosti sa na spodnej strane
nachadza 3,5 mm combo audio jack, dva
HDMI 2.0 a dvojica DisplayPort 1.4 portov.
USB na prepojenie s poc¢itatom a USB hub,
ktory zvykol byt' na Aorus aj na niektorych
Gigabyte monitoroch, tu vSak absentuje,

takze cez monitor nemozno pripajat’

¢i nabijat' Ziadne zariadenia cez USB.
Taktiez nebude mozné updatovat' firmvér
monitoru, ktorym niekedy spolocnosti
pridavaja rozsirent funkcionalitu.

Co ma véak najviac mrzi, je, skrz absenciu
USB prepojenia, nemoznost' nastavovat'
monitor priamo z pocitaca cez aplikaciu
0SD Sidekick. Pravdou vsak je, Ze menu
nastaveni priamo na monitore je stale
prehl'adné a aj jeho ovladanie cez joystick
na zadnej strane je vcelku pouZzivatel'sky
privetivé. Posledna vec, ktord v ramci
ergondmie musim spomendt’, je LED
indikator bielej farby, ktory svieti

priamo dole na pravej strane monitora.
Ten sa, na rozdiel od LED svetielok na

Aorus monitoroch, neda softvérovo
vypn(t, najma v noci a blikajdci pri
vypnutom pocitaci bol vcelku rusivy.

Je miv3ak jasné, ze nie kazdy pouzivatel'
musi byt' tak citlivy na rusivé elementy
ako ja a v mojom pripade tento
.problém” vyriesil kisok strategicky
umiestnenej elektrikarskej pasky.

BlizSie parametre
a funkcionalita

Parametrami je monitor G34WQC naozaj
zaujimavy, teda aspon pre hracov a
pouzivatel'ov, ktori si nepotrpia na farebne
najvernejsie alebo najjasnejSie zobrazenie.
G34WQC ponika panel vyrobeny na VA
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(Vertical Alignement) technologii, ktora
viac-menej spaja to najlepsSie zo sveta
rychlych TN panelov a farebne vernych

IPS modelov. Rozlisenim ide sice o QHD,
respektive 2K, avSak treba mysliet' na to,
Ze tradi¢nych 2560 x 1440 pixelov mozno
najst' na normalnych monitoroch. Toto je
Sirokouhly ksok, a aj preto sa tu mozu
hradi tesit' na rozlisenie az 3440 x 1440
pixelov. PotesT tieZ avizovana 1 ms odozva,
obnovovacia frekvencia 144 Hz a podpora
AMD FreeSync Premium Pro, ¢o znamena
aj automatickd kompatibilitu s G-Syncom
na Nvidia grafickych kartach. Gigabyte pri
tomto monitore uvadza pokrytie farebnych
spektier DCI-P3 a sRGB na hodnotach

90 % a 120 %, avsak, ked'ze ide o VA

panel, nie je farebna vernost' Gplne
Spickova a pre profesionalnu pracu by

som tento monitor stale neodporacal.

Taktiez ani certifikacia VESA Display
HDR400 neznamena az tak vel'a, ked'ze
je maximalny jas monitora udavany na
hodnote 350 cd/m2. Pri tomto monitore
mierne potesia aj zabudované 2x2 W
reproduktory, ¢o pri hernych kiskoch

nie je az také bezné. Je pravda, ze na
normalne reproduktory alebo kvalitnejsie
slichadla nemaji a ich zvuk je vcelku
plechovy, bez silnejsich basov.

Na zaver musim spomen(t' este mala
chybicku krasy, ktord som si vsimol uz

pri modeli G32QC, a to svetlejSie ,fl'aky”

vo vrchnej ¢asti panelu. Tie st vSak stale
viditel'né iba pri maximalnom jase a len na
Cisto Ciernom pozadi. Nuz, ide predsa len
o VA panel, ktory je na takéto veci, najma
pozerani filmov, hrani hier ¢i normalnom
fungovani sd takmer nepostrehnutel'né.

Stale ,.iba” AMD FreeSync

Rovnaka ako pri predoslych monitoroch
som si aj pri G32QC musel odskdsat,

¢i podpora AMD FreeSync technologie
znamena aj podporu G-Syncu, alebo nie.
Pre vysvetlenie, FreeSync ako softvérové
rieSenie pracuje na odstraneni takzvaného
screen tearingu, teda trhaniu obrazu v
hrach. Grafické karty spracovavajl obrazy s
rozdielnou G¢innost'ou a rychlost'ou, ktora
sa nemusi vzdy vyrovnat' obnovovacej
frekvencii monitoru, a vysledkom moze
byt' pri rychlej zmene pohl'adu, napriklad,
zobrazenie polovice snimky z novej scény
v hornej polovici monitora a predoslej

v spodnej. Problémom doteraz bolo, Ze
hlavni hrati na poli grafickych kariet, AMD
aj NVIDIA, prisli s vlastnymi rieSeniami
tohto problému, ktoré vSak dlho neboli
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kompatibilné. Pre to si museli hradi
snaziaci sa predist' screen tearingu dlhé
roky vyberat' monitor podl'a znacky
grafickej karty. NVIDIA minuly roka ohlasila,
ze G-Sync funkcionalita na vSetkych novych
GTX a RTX kartach bude kompatibilna

s vybranymi monitormi disponujacimi
FreeSyncom. A dobrou spravou pre
vSetkych majitel'ov novsich grafickych
kariet od spolo¢nosti Nvidia a potencialnych
majitel'ov tohto monitora je, ze G34WQC
automaticky podporuje aj G-Sync.

Zhrnutie

Ked' som len prednedavnom testoval
monitor G32QC, stal 400 eur a mohol

som mu vytkn(t' len par veci. G32QC

vSak cenou klesol 0 40— 60 eur a jeho
cenov( kateg6riu nateraz vyplnil model
G34WQC. A aj tomuto modelu mézem
vytknGt' iba mali¢kosti. Nejde o najziarivejsi
monitor s tymi najlepsimi farbami ani
najlepSou obnovovaciou frekvenciou.

Avsak v Sirokouhlom formate a s tak
vel'kou uhloprieckou pri cene iba 400
eur ide napriek vietkym malickostiam
o0 jeden z najlepsich produktov, ¢o

sa pomeru cena/vykon tyka.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 400€

PLUSY A MINUSY:

+ Sirokouhly pomer - iba VA panel

stran 21:9 - absencia USB
+1 ms odozva prepojenia a HUBu
+ 1500R zakrivenie

panelu

HODNOTENIE: * % % Ky



RECENZIA

HARDWARE

Trust Fyber10

UZ ZIADNE ZBYTOCNE KABLE

Spoloc¢nost' Trust je na trhu uz 37 rokov.
V zaciatkoch sa venovali iba importu
vypoctovej techniky do Eurdpy, ale

od roku 1985 zacali vyrabat' vlastné
produkty. Firma si dlhodobo budovala
imidz produktami priemernej kvality za
vel'mi zaujimavé ceny. Portfélio firmy
obsahuje vSemozné prislusenstvo od
zakladnych USB kablov, cez periférie k
mobilom a PC, aZ po herné stoly a stolicky.
Jednou z kategorii sil aj bezdrotové
nabijacky na mobily a konkrétny model
Fyber10 sme mali moznost' otestovat'.

Hned' v Gvode sa obal produktu snazi
prezentovat' az o 40 % rychlejsie nabijanie.
Balenie ale aj napriek tomu neobsahuje
Ziadny adaptér a rychlost' nabijania tak
bude zavisiet' od toho, ¢co mate prave

doma. Samotna nabijacia podlozka

ale pdsobi prijemne, je 55 mm vysoka,
vazi len 65 g a je potiahnuta jemnou
elegantnou latkou, ktora pripomina
pot'ah na gauci. Dokonale sa tak hodi ako
dizajnovy doplnok do bytu ¢i kancelarie.
Casté prenasanie ale pre relativne
krehk{ konstrukciu neodporic¢ame.

InStalacia zariadenia je naozaj jednoducha.

Zapojit' do elektrickej siete a poloZit'
akykol'vek kompatibilny telefon. Zaciatky
testovania sa javili trochu t'azkopadne,
pretoze nabijacka nereagovala spravne

a bolo nutné telefon nastavovat' do
idealnej polohy. Neskér, po asi troch —
Styroch pokusoch, uz ale zacalo zariadenie
reagovat' spravne a nabijanie sa spustilo
ihned' po kontakte s telefonom.

Testovanie prebehlo za pouzitia telefonu
iPhone 11 a troch réznych adaptérov.

Pre lepSie porovnanie sme zmerali aj ¢as
nabijania pri klasickom kabli. Telefon sme
vzdy nabijali az vtedy, ked' stav batérie
klesol na 5 %. Prvy sa na rad dostal 10 W
adaptér od znacky Apple a tu sme hned'
narazili na mensi problém. Zariadenie
totiZ podporuje pri Apple produktoch
maximalne 7,5 W a teda sme ani nemali
moznost' vyuzit' kapacitu adaptéra
naplno. Telefén sa nam podarilo nabit'

za priblizne 3 a pol hodiny. Nasledoval
adaptér znatky Samsung o prikone 35 W,
ktorému nabitie trvalo dlhych 7 hodin.

Pri tret'om pokuse sme sa rozhodli pre
trochu odlisny pristup a pouZzili sme
externd nabijacku Trust Hyke. Viysledok
bol podobny ako pri prvom testovanom
adaptéri a telefon sa plne nabil za asi 3 a
pol hodiny. Nakoniec sme este otestovali
stary dobry kabel, ktory dokazal nabit'
telefon za hodinu a pol a nateraz ostava
neprekonany, ¢o sa rychlosti tyka.
Fanasikovia rychleho nabijania tak asi
vel'mi spokojni nebudd, tf €o preferuja
pohodlie by si ale urcite prisli na svoje.

Zaverecné hodnotenie

Spolo¢nost' Trust nesklamala a opat'

raz priniesla produkt so zaujimavym
pomerom ceny a kvality. Bezdrbtova
nabijactka s modelovym oznacenim
Fyber10 potesila pohodinost'ou nabijania,
dizajnom a rozmermi. Treba ale
podotkn(t', Ze hlavne rychlost' nabijania
a absencia adaptéra v baleni radia toto
zariadenie do Sedého priemeru.

Ondrej Ondo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Phoenix Communication 25€

PLUSY A MINUSY:

+ pohodlie nabijania - rychlost' nabijania
+rozmery a vaha - absencia adaptéra
+dizajn

HODNOTENIE:

* K KT
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Motorola Moto G Pro

HERNY MOBIL PRE MENEJ NAROCNYCH

Spolocnost' vznikla v roku 1928 pod

nazvom Galvin Manufacturing Corporation.

Takmer 20 rokov po zaloZeni zmenila
svoj nazov na dnes uz vel'mi popularny
pojem Motorola. Pocas svojej dlhej a
bohatej historie priniesla na trh napriklad
prvy skutocne bezdrétovy telefon
Motorola DynaTAC, ale aj iné popularne
modely, ako boli vécka Motorola StarTAC,
Motorola V60 a A760. Prelomovym bol
pre firmu predovsetkym rok 2004, ked'

na trh prisiel vyklapaci model Motorola
Razr. Nova kapitola znacky sa zacala
pisat' po akvizicii korporaciou Lenovo

v roku 2014. \/ aktualnej ponuke sa
nachadzaji renomovany rad Razr

so sklapatel'nym displejom a rady
Motorola E, Moto One, Moto E a Moto G.
Predstavitel'om posledného menovaného
je aj testovany model Moto G Pro.

Telo

Plastové telo robustnej a pevnej
konstrukcie s rozmermi 1586 x 75,8 x 9,2
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mm a hmotnost'ou 192g pdsobi naozaj
mohutne. VV zadnej €asti sa nachadza
Citacka odtlackov prstov, ktora je presna,
ak ste presny i vy, a relativne rychla.
Dalej je tam trojica HDR fotoaparatov,
jeden snimac s rozlisenim 48 MPx (f/1.7),
d'alst Macro Vision (f/2.2) 16 MPx, ultra-
Siroky so zornym uhol 117° (f/2.2),
laserové automatické zaostrovanie a
neodmyslitel'ny blesk. Zadna strana ma
pekné modré prevedenie s prechodom do
tmavsej modrej. Na I'avej bocnej strane
je suplik na SIM kartu. Telefén je Hybrid
Dual SIM, €o v praxi znamena pouZzitie
bud' dvoch Nano SIM kariet, alebo SIM
karty a pamat'ovej karty MicroSDXC.

Na pravej strane sa nachadza ovladanie
hlasitosti a tlagidlo ON/OFF. Rovnako ako
v hornej, tak aj v spodnej Casti telefonu
sa nachadzaj( stereo reproduktory.

Ten na vrchu ale nema viditel'nd cast',

je totiz skryty. Reproduktory majd

menej kvalitny prejav a to aj pri video
hovoroch, hudbe a pocdvani hovoreného

slova. Je tam tendencia prebudenia
zvuku hlavne pri vy$Sej hlasitosti.

Na spodnej €asti takisto najdete nabijaci
USB Type-C 2.0 konektor, 3,5mm jack

a dotykové pero. Po vybrati pera sa
automaticky spusti aplikacia na poznamky.
Zaujimava vlastnost', ale nie je to nig,

bez ¢oho by beZny pouZivatel' nedokazal
fungovat'. Telefon ma certifikat IP53, co
znamena odolnost' vodi striekajlcej vode.

Telefon podporuje NFC (Near Field
Communication), ktoré by nemalo v
dnesnej dobe chybat' v ziadnom telefone.
Umoznuje platit' mobilom a rychlo sa
spojit' s kompatibilnymi zariadeniami,

¢o sme otestovali na Bluetooth
slichadlach a fungovalo to bezchybne.

Moto G Pro podporuje technologiu
VOLTE (Voice over LTE), ktora umoznuje
prenos hovorov prostrednictvom

LTE (4G) siete. Nepotrebujete Ziadnu
externd aplikaciu a vyrazne to zlepsi
kvalitu hovoru a rychlost' spojenia.

Displej

Displej ma vel'kost' 6,4 palca, ma rozlisenie
1080 x 2300 pixelov a nezabera cell
predn( stranu. V I'avej hornej Casti najdete
priestrel na selfie kameru (Sirokouhla, 16
MPx, f/2.0). Priestrel nie je dokonaly, tieri
okolo kamery totiz zasahuje do displeja.
Displej pontka vyborny jas, ktory ocenite
hlavne pri slne¢nom pocasi, ked' je obraz
pri maximalnom jase perfektne viditel'ny.

Fotoaparaty a fotenie

Fotografie sG priemerné, chybajd im
detaily a je na nich viditel'ny Sum. No¢né
videnie je zaujimava a do urcitej miery aj
funkéna zalezitost'. Nie je to fotomobil,
ale na bezné fotenie to postaci. Predna
kamera takisto nepresahuje priemerna
kvalitu, ale na jednoduché selfie alebo
video hovory sa to da pouzit'.

Procesor

Srdcom je procesor Qualcomm SDM665
Snapdragon 665, ktory je postaveny



na 11nm technologii. Ide o starsi

typ procesora, ktory vsak poskytuje
dostatocny vykon na pracu i zabavu. Je
osemjadrovy s frekvenciami 4x2,0 GHz

a 4x1,8 GHz a grafickym Cipom Adreno
610. Telefén obsahuje 4GB RAM a 128GB
odkladacieho priestoru. Obidve hodnoty
s( v strednej triede dnes uz Standardom.

S procesorom priamo sdvisia hry.
Otestovali sme Asphalt 9 Legends,

kde sa prejavil nizsi vykon procesora —
framerate bol premenlivy a ¢asto klesal
pod Groven, ked' titul nebol plynuly.

Call of Duty Online bezalo bez problémov,
framerate bol dostacujci a stabilny. Za
uzitocnd povazujeme aplikaciu Motorola
GameTime, umoznuje totiz nastavit'
nerusenie pri hrani a rychle spdst'anie
dvoch prednastavenych aplikacir.

Bateéria

Batéria ma kapacitu 4000 mAh a je typu
Li-Pol. Ma vybornd vydrz, pricom jej rychle
nabijanie je zabezpectené 15W nabijackou
TurboPower — na poloviénd kapacitu sa

nabije za 40 mindt, na pInd za rovnych 100.

Realna vydrz je den a pol pri Standardnej
zat'azi, ako s emaily, ¢itanie sprav,
pozeranie serialov a hranie hier. VeCer
sme mali mobil na 100% a rano po
Siestich hodinach sme pri no¢nom
rezime nasli batériu nabitd na 100%.

Pri maximalnej snahe a pouZzivani
klesa kapacita batéria iba vel'mi
pomaly, €o je poteSujlca sprava.

Operacny systém

0S je vo verzii Android One, ¢o znamena
ziadne predinstalované aplikacie,

svizny chod a vybornd vydrz batérie.
Prostredie je spart'anské, ale posobi Cisto
a Ghl'adne. NeruSia vas aplikacie, ktoré
nikdy nepotrebujete a nepouzijete.

Moto Akcie

Moto Akcie sd tu s nami uz dlho, ale
napriek tomu stoja za samostatn(
kapitolu. UzZitoCna a navykova je moznost'
ovladania. Ako prvé spomeniem ovladanie
gestami, ked' potiahnutie zo spodne;j

Casti displeja vas dostane na (vodnua
obrazovku, pri kratSom potiahnuti na
zoznam spustenych aplikacii a potiahnutim
z pravej strany je zase vratenie spat'. Je
tu aj klasicky dolny panel, po vyskasani
gest sa k nemu vsak uz nevratite.

Celkovo ide o uzito¢nd funkciu. Moto
Akcie umoznuja réznymi spdsobmi

spustit' rozlicné funkcie. TG sa tie
najzaujimavejsie: rychla snimka, rychly
pristup k baterke, snimka obrazovky
tromi prstami, nerusenie po otacani.

Zaver

Tento predstavitel' strednej triedy
neprekvapil, ale ani nesklamal. Za
svoje peniaze dostanete primerany
vykon, vyborny displej so skvelym
jasom €i vynikajdcu vydrz batérie. NFC
sice povazujeme za Standard, napriek
tomu vsak v tejto triede eSte niekedy
chyba. Stylus je zaujimava hracka,

len je diskutabilné, ¢i ma pri tomto
teleféne vyznam. Svojich zakaznikov
s primeranymi o¢akavaniami si vsak
Motorola Moto G Pro urcite najde.

Pavol Kosik
Zapozical: Cena s DPH:
Motorola 259€
+NFC - reproduktory
+jas displeja
+vydrz batérie
+stylus
+VOLTE

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE
MSI GeForce RTX 3080 Gaming X Trio

KRAL JE MRTVY, NECH ZIJE NOVY KRAL

Nova generacia grafickych
kariet od Nvidie je konecne tu. S
nepredstavitel'nym vjkonom. \V novom

Sate. A tentokrat s prijatel'n(ejs)ou cenou.

Toto vSetko si fakty. Takisto ako je fakt,
Ze majitelia prvej generacie RTX kariet

maji byt' z €oho smutni, pokial' do svojich

kariet investovali za posledného polroka
namiesto toho, aby pockali na prichod
novej ponuky od Nvidie. Odhliadnuc
vSak od toho, ako sa mézu citit' niektori
hraci, ktori investovali do novej karty aj
viac ako tisic eur, aby nasledne zistili, ze
podobny vykon ich mohol stat' polovicu,
je €as pozriet' sa na zibok prvej karte,
ktora sa k nam do redakcie dostala. MSI
GeForce RTX 3080 Gaming X Trio je na
papieri takmer vsetko, po com moze
srdce hraca tazit', no ako vzdy, riadime
sa heslom ddveruj, ale preveruj, a preto
som tato kartu poriadne potrapil za ten
kriminalne kratky cas, ktory bola redakcii
k dispozicii.
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Nvidia s prvou generaciou RTX kariet
sl'ubovala vel'kd revollciu na poli
samotného zobrazovania hier a toho,

ako si ich budd moct' hradi uzivat'. A

hoci sa revoldcia nie tak celkom konala,
nemozno predoslym RTX kartam upriet'ich
naozaj masivny vykon (pri mastnej cene),
ktory Cerveny tim iba t'azko dobieha.

S( to dva roky, odkedy sa do slovnika
hracov usadili frazy ako Ray Tracing, DLSS
¢i Tensor jadra, a hoci je prechod hier na
Ray Tracing technoldgiu pomalsi, ako vel'a
hracov a urcite aj Nvidia zamestnancov
ddfalo, niektoré vyhody RTX kariet

je mozné uplatnit' aj pri tradicnom
rasterizovanom vykresl'ovani hier.

Co je to vlastne Ray
Tracing a DLSS

Mozno uZ nie je také potrebné opakovat'
to, ako pri recenziach prvej generacie RTX

GENERATION
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kariet, ale opakovanie je matka madrosti

a so znizenymi cenami RTX 3XXX kariet

si ich budd moct' dovolit' aj I'udia, ktorych
doteraz Ray Tracing nezaujimal. Takze

v skratke — od pociatku zobrazovania
obrazov na digitalnych obrazovkach bola
pouzivana technolégia menom rasterizacia.

\/yhodou rasterizovaného obrazu je
bleskova rychlost', s akou dokazu aj menej
vykonné grafické karty spracovavat' mapy
3D modelov a chrlit' 2D obrazy v redlnom
Case, ¢im vytvaraji dojem plynulého
obrazu. Rasterizacia ma ale mnozstvo
nevyhod ako nutnost' pouzivat' Specialne
mapy na osvetlenie a iné triky, aby

vyzeral vysledny obraz ako-tak k svetu.

Tento Styl zobrazenia definitivne nie je
mftvy a to dosvedcCuje aj mnozstvo hier,
ktoré napriek pouzivaniu kompromisov v
podani rasterizacie, vyzeraja neskutocne
dobre. Na scénu ale nastupuje Ray Tracing.



Respektive, Ray Tracing ako technolégia
existuje uz tiez peknych par rokov a je
jednym zo zakladnych kamenov nielen
animovanych filmov, ale aj vel'kej ¢asti CGl
efektov v modernych filmoch. Vd'aka Ray
Tracing technoldgii vyzerajd ohromné bitky
v SCI-FI filmoch tak realisticky a ak¢né
scény mdzu byt' o tol'ko pohlcujicejSie.

Ray Tracing namiesto spracovania 3D
modelu, separatnej mapy osvetlenia a
d'alSich map s tiermi, farbami a ingmi
doplnkami jednoducho vezme scénu a v
realnom case vypocita, ako sa od vSetkych
3D modelov odrazia lG¢e zo vSetkych
zdrojov svetla. Vysledné obrazy si ovel'a
realistickejSie, tiene tmavsie, sinko jasnejsie.

Problém, ktorému Ray Tracing doteraz
celil, bol nedostatocny vykon grafickych
kariet, ktoré jednoducho neboli schopné
spracovavat' taky pocet snimok a pracovat'
tak rychlo, aby bol vysledok hratel'ny. Pri
praci na filmoch nie je dIhsi ¢as vytvorenia
jedného snimku taky problematicky,

no pri hre ich treba stabilne minimalne

24 alebo este viac za sekundu.

Hlavne vd'aka pokrokom, ktoré sa Nvidii
podarili pri architektdre novych grafickych
jadier, s RTX karty takym vel'kym posunom
a vyzera to tak, Ze aj buddcnost'ou hier.
Druhym vel'kym WOW faktorom RTX kariet
je DLSS, teda Deep Learning Super Sampling.

Tato technoldgia je vd'aka programovému
uceniu schopna zvacsit' rozlisenie, v ktorom
je hra zobrazovana, bez toho, aby musela

v tomto rozliseni nativne pracovat'. Po
lopate povedané, si RTX karty schopné
pozriet' sa na obraz v rozliSeni, povedzme,
1920 x 1080 pixelov, zvacsit' ho na 2K,
obraz a matematicky vypocitat' rozlozenie
pixelov a upravit' snimky v realnom case
tak, Zze sa k nativnemu 2K a 4K rozliseniu

kvalitou naozaj priblizujd. Dost' vsak uz o
technolégiach, hor' sa na samotna kartu.

Obal a jeho obsah

Tak, ako aj iné prémiové karty od spolo¢nosti
MSI, je aj MSI GeForce RTX 3080 Gaming

X Trio dodavana v rozmernejSej a kvalitne
vyzerajlacej krabici. \/ baleni sa hned'
navrchu nachadza tenka ochrana v podobe
makkej peny, v ktorej je osadena papierova
zlozka, obsahujlca par brozdrok ako
napriklad manual, komiksovo spracovany
navod na instalaciu ¢i nalepku. Pod touto
penou sa nachadza uz samotna karta,
zabalena v antistatickom obale, a vedl'a nej
je umiestnena Specialna kovova vystuha,
ktord mdzu spolu s kartou majitelia
nainstalovat' do pocitaca. Ta by sa mala
postarat' o udrzanie karty vo vodorovnej
pozicii a zabranit' prilisnému klesaniu

na jej konci, ¢o pri karte s takouto vahou
bude asi nutnost'. Vel'ké prehybanie

som si sice po nainstalovani samotnej

GEFDQRLE RTX
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Ci tak testoval vo zvislej polohe, no pre
dlhodobé pouZivanie ju urcite odpordc¢am.

Prvé dojmy a spracovanie

Karta MSI GeForce RTX 3080 Gaming X Trio
sa, ako uz koniec jej mena napoveda, moze
pochvalit' chladenim trojicou ventilatorov.
Osadené ventilatory sa tentokrat volajd Torx
4.0 a so svojimi prepojenymi lopatkami boli
Specialne navrhnuté na ¢o najlepsie vysledky
pri chladenti grafickych kariet. Na rozdiel od
niektorych rieSeni od vyrobcov sa vSetky

tri ventilatory tocia rovnakym smerom a
nijako sa neprekryvajd, ¢im nevytvarajd
virenie a turbulencie vzduchu. VV kone¢nom
dosledku vsak, ako bude vidno v grafoch

s vysledkami, chladenie tejto karty v MSI
zvladli obstojne. Karta sa m6ze pochvalit' aj
prémiovo vyzerajdcim backplateom (ktory je
podl'a informacii od MSI vyrobeny z materialu
menom grafén) a RGB podsvietenim na bokuy,
spodku a vrchnej hrane karty, ¢im vynikne
nielen pri inStalacii vo vertikalnom slote, ale
aj pri tradicnom horizontalnom osadeni. V
minulosti som parkrat kartam vytykal, Ze
nemajl podsvietené aj pismenka GEFORCE
RTX umiestnené na karte, no medzi¢asom
som bol pouceny, Ze Nvidia nepovoli na
tychto logach inG farbu podsvietenia ako
zelend. Rozmery a vaha tejto karty, 328 x
140 x 56 pri 1565 gramoch, st porovnatel'né
s prémiovymi kiskami predoslej generacie,
a treba preto mysliet' na to, Ze na niektorych
mati¢nych doskach bude karta prekryvat'
nizsie PCle sloty. Na(ne)st'astie, netreba
mysliet' na vel'kost' tejto grafickej karty pri
pouziti v rezime SLI, pretoze tGto moznost'
Nvidia nadobro opustila ako pri 3080, tak

aj pri 3070. Ako posledn( radu by som
moZzno eSte odpor(cal instalovat' tdto

kartu radSej iba do mati¢nych dosiek, ktoré
disponujd vystuzenymi PCle x16 slotmi.
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Technickeé sSpecifikacie

Co oproti predoslej generacii pontika RTX
3080 a Specificky tento model? Nebudem
tato kartu porovnavat' s nejakou obycajnou
RTX 2080 alebo 2080 Super. Nie... Pod'me si
ju porovnat' rovno s RTX 2080 Ti, doterajsim
kral'om v hrach. Tam, kde karty RTX 2080 Ti
eSte aj teraz iba za¢inajd s cenou okolo 1100
eur, prichadza RTX 3080 za ,smiesnych”

700 eur. Co teda zakladné parametre?

Pocet CUDA jadier: RTX 2080
Ti— 4352, RTX 3080 — 8704,

Boost clock: RTX 2080 Ti — 1545 MHz, RTX
3080 - 1815 MHz (tato verzia karty).

Pamat": RTX 2080 Ti— 11 GB, 14 Gbps, RTX
3080—-iba 10 GB, ale s 19
Gbps rychlost'ou.

Pocet Tensor a RT jadier: RTX 2080
Ti—544/68, RTX 3080 — 272/68.

Preco o tol'ko nizsi pocet Tensor jadier? Lebo
ide o kremik na novej, 8 nm architektdre,
ktory je 2,7-krat rychlejsi ako pri RTX 2080

Ti. Dost" bolo ale porovnavania. Co pontka
MSI GeForce RTX 3080 Gaming X Trio celkovo
a na ¢o sa musia hraci pripravit? Na zadnej
strane grafiky je mozné najst' Stvoricu video
vystupov, tri DisplayPort v1.4a a jeden

HDMI 2.1, €o sice neoh(ri, no malo by to
postacit' aj narocnejsim pouzivatel'om.

Co na druht stranu oh(ri, je potreba napajat’
kartu za pomoci troch 8 PIN konektorov. RIP
majitelia slabsich zdrojov, ked'Ze k takejto
karte a vykonnému procesoru by som nic
menej ako 800-wattovy 80 Plus Gold (alebo
700 - 750-wattovy 80 Plus Platinum a vyssie)
zdroj jednoducho neodporical. Najma ak sa
rozhodnete kartu aj jemne pretaktovat'. A s
taktovanim by MSI GeForce RTX 3080 Gaming

80 | Generation

X Trio nemala mat' prilis vel'ky problem,
oproti niektorym kiskom vybavenym menej
kvalitnymi napajacimi kaskadami, ked'ze
13-fazovy systém a kvalitné komponenty
na tejto karte si poradia aj s agresivnejsimi
taktami bez toho, aby vam padali hry alebo
rovno cely pocitac. Jedina chyba, ktord som
pri prémiovej(Sej) karte naozaj neCakal,

je absencia dualneho BIOSu, takze ak to
nahodou prezeniete, kartu potlacite do prilis
vel'kych taktov a nebude sa vam nasledne
darit' nastartovat' nou pocita¢, nepomoze
prepnutie do zalozného BIOSu a bude ju
treba reklamovat' u predajcu/vyrobcu.

Softvér, podsvietenie
a moznosti taktovania

Nastavenie podsvietenia riesi stale program
Mystic Light, no ten sa po novom ukryva
ako slcast' aplikacie Dragon Center. Jeho
vyhodou je prehl'adnost' a moznost'
nastavovat' RGB LED diody nielen na
samotnej karte, ale, napriklad, aj na
podporovanych RAM moduloch, mati¢nych
doskach, chladi¢och ¢iinych komponentoch
vybavenych LED diédami. Druhy program,
ktory k tejto karte m6Zem z celého srdca
odpordcat’ (a ktory mnozstvo I'udi pouziva aj
pri kartach inych znaciek), je MSI Afterburner.

Afterburner zvladne vsetko, ¢o by mohol
nielen zaciatonik, ale aj naozaj skiseny
pouzivatel' potrebovat' pre prispdsobenie
a monitorovanie svojej grafickej karty. Na
domovej karte st prehl'adne zobrazené
takty grafického Cipu a pamate, povolené
prekrocenie zakladného limitu napajania
¢i nastavenie rychlosti ventilatorov.

Monitorovanie vSetkych potrebnych (aj
menej potrebnych) faktorov od taktov
cez teploty az po rychlosti ventilatorov
je naozaj jednoducho dostupné.

Testovanie

Pre poriadne otestovanie grafickej karty je
potrebny aj znacne rychly procesor. Preto
bola karta osadena na maticnej doske MSI
MEG Z490 Unify spolu s procesorom Intel
Core i9-10900K a 32 GB DDR4 3200 MHz
RAM. Procesor bol pretaktovany na 5.0 GHz
na vsetkych jadrach, pri RAM bol zapnuty
XMP profil pre plné vyuZitie 3200 MHz taktov
a chladenie bolo nastavené na pIny vykon pri
procesore/skrinke s automatickou krivkou
pri grafickej karte. VVSetky hry boli testované
v rozliSeniach 1080P, 1440P a 4K a zaznamy
0 FPS boli zachytené programom FRAPs.

Zhrnutie

Priznajte sa, kto si v poslednych par
mesiacoch kapil nov( RTX 2070 Super Ci
2080 Super kartu? Ako zle vam prislo z
grafov, ktoré Nvidia ukazala pri predstaveni
novej generacie? Teda, hlavne z cien,

za ktoré budd RTX 3070, 3080 a 3090
poniikané? Ano, stale to nie je maly peniaz.

No za cenu okolo 700 eur (ked' sU teda
tieto karty naskladnené v obchodoch)
je vykon, aky MSI GeForce RTX 3080
Gaming X Trio ponika, naozaj skvely.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Msl 730€
PLUSY A MINUSY:
+ (ctyhodny vykon - nemusi pasovat'
+ postacujlce do kazdej skrinky
chladenie

+ uZivatel'sky
priatel'sky softvér

HODNOTENIE: 'S B e e ¢



PLnk ==

AX1500 WI-FI 6 ROUTER

Nové EXO routery DIR-X1560 a DIR-X1860
s podporou standardu Wi-Fi 6

amazon alexa
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HARDWARE

ASUS ZenBook Flip S - UX371E

PAPIER PRELOZIME POZDLZNE
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Ked' sa Intel nedavno postauvil pred
symbolicky recnicky pult akcie Architecture
Day, sotva by mu drviva vacsina z nas bola
ochotna déverovat' na sto percent. Ich nie
prave idealny technologicky prechod zo
14nm na 10nm ¢ipy jednoducho dvihal
varovny prst a kazdy sledoval, ako sa opat'
pokdsi vySplhat' na tron déveryhodnosti

a hlavne akym sp6sobom bude chciet'
opat' infiltrovat' penazenky platiacich
zakaznikov. Jeho az chorobné trvanie na
postupnom vyvoji 14nm so sebou prinieslo
akysi efekt puntickarstva, ked' sa do
produktov razom dostalo neuveritel'nych
desat' jadier a z pévodne planovanych
styroch sa razom stalo nieco nevidané.

Sacasna doba si vsak ziada viac nez len
preSl'apovanie na mieste a od stlpnutia
na povrch zl'adovateného procesoru Ice
Lake sa aktualne dostavame do sféry
jedenastej generacie Intel Core Tiger Lake,
ktory je sG€ast'ou aj nového ZenBook Flip
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S od spolognosti Asus. A ked'ze spominany
procesor dokazal opat' postrcit' Intel spat' na
vyslnie hlavne vd'aka integrovanému GPU
so zakladom v grafickej architektdre Intel
Xe, bol som sam zvedavy, aky efekt ofarenia
si na mna vsetky tie vySSie vymenované
nitky osudu v sQvislosti s UX371 nachystali.

Spolo¢nost' ASUS si tu stihla pripisat'
menSie prvenstvo, ked'Ze ich novinka

sa ako jedna z prvych pysi prave
nalepkou Tiger Lake. MRAa vsak,
samozrejme, viac nez nejaké papierové
predpoklady zaujimal celkovy vysledok
prace dizajnérov a inzinierov, ktori do
vyroby tohto praktického notebooku
investovali nemalé Gsilie. Ak ste nikdy o
sérii ZenBook nemali moznost' pocut' v
nejakych hibsich Specifikaciach, tak ide o
prenosny pocitac cieleny na kompaktnost'
spojend s biznis sférou, ktora vasu ruku
nezat'azuje prehnanou vahou, pricom
ponlka vysoky vykon a nepopieratel'nd
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eleganciu. S dodatkom Flip vam vak
ASUS ponuka este o nieco viac, ako ked'
si do toho sladkého kolaca hryznete
dva razy po sebe a Gplne zabudnete, Ze
vam na stole chladne Salka Cokolady —
samotny notebook mdZete s pomocou
Specialnych pantov rychlo premenit'

na akysi tablet. Staci len prevratit' jeho
trinast'palcovl obrazovku, ako keby ste
sa ju snazili vypatit' z tela pristroja, a v
rukach vam ako po mavnuti ¢arovného
pritika ostane nie¢o malo cez kilogram
vaziaci zosit s poriadnym vykonom.

Filozofia tohto hardvéru je teda jasne

dana a hoci sa to prostrednictvom textu
ako takého vysvetl'uje trocha neprakticky,
stali len letmy dotyk hlinikovej zliatiny, ¢o
definuje takmer celé Sasi stroja, a okamzite
vo vas exploduje pocit luxusu a istej
vynimocnosti. Dizajnérom sa aj nad'alej
paci ten pre sériu ZenBook typicky vybrus
kruhového tvaru, ktory sa v kombinacii



so slne€nymi lGEmi stara o efektné
podciarknutie celkového vyzoru zariadenia.

Dotyk jedinecnosti

Predpokladam, Ze ste to aj na zaklade
uvedenej premeny z notebooku na tablet
pochopili, tak ¢i onak tento 13,3-palcovy
OLED displej je plne dotykowy a v
momente, ked' prevratite vrchna cast'
maximalne dozadu (ja to volam efekt pusy
bozkavajlcej vlastny zadok, ale vyrobca
pouziva trocha sofistikovanejsi termin a
samotné panty oznacuje ako ErgolLift so
Zivotnost'ou dvadsiatich tisicov otvoreni

a zatvoreni), systém vypne podporu
klavesnice a cely pocitac je mozné ovladat'
uz len dotykom prsta. Jeding, o mi v tomto
smere asi prekazalo, bola skuto¢nost',

Ze po prevrateni sa obe strany nespojili
nejakym systémom magnetu a medzi
obrazovkou a telom tak ostavala ista
medzera. Ak autorom iSlo 0 navodenie
pocitu drzania realnej knihy, tak sa im
vopred ospravedIfiujem. Pytate sa, kedy
nieco také vyuZijete a je vébec podobna
funkcia rentabilna pre vase pracovné
alebo socialne potreby? Na tieto otazky si,
pochopitel'ne, musite odpovedat' uz sami,
v kazdom pripade ja som rezim tabletu
volil v momente, ked' som si pustil na inak
nadherne svetlom 4K paneli nejaké to
video alebo v situacii, ked' bolo jasné, Zze uz
nemusim pisat' hromady textu a jeding,
¢o potrebujem, je ten spasonosny dotyk
prsta. Obrazovka je schopna spracovat'
desat' dotykov stasne a disponuje aj
moznost'ou pouzivania Specialnych
elektronickych ceruziek s podporou
Windows Ink Workspace. Ona posobiva
svetlost' tu pracuje s Gdajom 500 nit, co
znamenag, ze ked' si notebook posadite na
kolena v akomkol'vek interiéri, nebudete
mat' problém s prehl'adnost'ou udalosti na
obrazovke. \/ exteriéroch je vSak mozné,
Ze trocha ostrejSie sinecné Ii¢e sa mdzu
postarat' o Ciastocnl dezorientaciu v
prehl'adnosti, avsak v takychto situaciach

ma uz kazdy jeden z nas v zalohe par
trikov, ako si vediet' pomact'. Co viak
v tomto pripade v svislosti s OLED
panelom priam exceluje, to s vyborné
pozorovacie uhly, krasne vyobrazenie
Ciernej a dokonca kompletné, viac nez
stopercentné pokrytie RGB (DCI-P3).

U prenosného potitaca tohto razenia je
fyzicka klavesnica alfou a omegou a ak
pozorne Citate moje hardvérové okienka,
tak vam uZ je jasné, ze prave na klavesy
som doslova pes. K testu som preto
pristUpil klasicky a meral efekt pohodlia

s dlhodobym dopadom na akékol'vek
anomalie pri tvorbe textu. Klavesnica
samotna je v tomto pripade opat' krasne
rozliata az po okraj Sasi a z tej plejady
notebookov, ktoré sa mi v redakcii objavili
za posledné mesiace, sa ASUS opat' Splha
na najvyssie priecky hodnotenia. Pri rade
ZenBook sme vsak na tieto prednosti

uz zvyknuti a pisat' obsiahle litanie
pomocou nizkoprofilovych spinacov v
tomto prevedeni je opat' radost' sama o
sebe. Svalova pamat' sa v mojom pripade
stihla adaptovat' az necakane rychlo a ak
to celé dam do nejakého priemeru, tak z
mesacného testu intenzivneho pisania

a webovych aktivit som sa musel redlne
opravovat' maximalne do desat'krat bez
toho, aby bola chyba priamo na mojej
strane. A to je (daj, ktory asi nepotrebuje
d'alsi komentar. Z priloZzenej obrazkovej
dokumentacie ste dozaista rychlo pochopili,

Ze pri rozmeroch samotného zariadenia
nemohla ponuka klavesov zahrn(t' gj
numericky blok. Ten vSak vyrobca, v

tejto triede opat' klasicky, aplikoval do
touchpadu. Aktivacia kalkulacky umne
spojenej s moznost'ou zadavat' ¢isla
pomocou dotyku si sice vyZaduje trocha
praxe, ked'ze reakcia nie je vzdy dokonalg,
ale ked' si na svoj novy pocitac zvyknete,
stane sa pre vas aj tento aspekt rutinou.
A ako je na tom paleta podporovanych
gest o do samotného touchpadu? VSetky
Standardné ,zaklinadla’, ako st posun
dvoma prstami a listovanie do I'avej alebo
pravej strany, sd tu plne k dispozicii.

Slabsia webova kamera

Tenké ramovanie okolo panelu skryva

aj webov( kamerku s trocha slabsim
rozliSenim 720p, ktora dokaZze pristroj
odomkn(t' pomocou snimania vasej

tvare. Na jednej strane by tu asi bol
priestor na kritiku, avsak samotny prenos
cez Facebook, Skype alebo iné podoby
streamu sa Casto degraduje nizkou kvalitou
internetu a vo finale je tak Gplne jedno,

ako ostro vasa tvar vyzera. Ostatne, v tejto
nel'ahkej dobe mame viac ako inokedy
moznost' sledovat' cel( ta paletu webowych
kamier u nasich kolegov a rodinnych
prislusnikov a vzdy je dolezZitejSie, aby
snimany objekt nesedel pred odostretym
oknom, o ktoré sa opiera sinko, nez ¢i
mame krasne ostré ryhy okolo o¢f. Co sa
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tyka kvality prenosu zvukuy, tak tu mame
moznost' naplno docenit' duo mikrofénov
s ciel'om eliminovat' neziaduce okolité
ruchy a musim povedat', Ze saim to

vo finale aj dari — za hlavou vam vsak,
samozrejme, nemdze behat' vysavat
alebo hstka roz8antenych deciek. Navyse,
ASUS si uz roky ide licenciu podpisanua
spolo¢nost'ou Harman Kardon, ktora je
schopna aj v triede nesmierne tenkych
laptopov zarutit' slusnd zvukov( kulisu.
Komu by ale vykon reproduktorov nestacil,
moZe siahnut' po pripojeni headsetu,
avsak v tomto prevedeni len cez USB
vstup. Na pravej strane najdete USB 3.2 a
na tej I'avej HDMI 2.0, to vSetko hned' po
boku dua Thunderbolt 4 s USB-C. To je, o
sa tyka fyzickej konektivity, vsetko a asi
vam nemusim nijako prizvukovat', Ze pri
celkovej vySke zariadenia na hranici pol
centimetra (v zatvorenom stave), by ste
sotva mohli oCakavat' nieco viac. \/yrobca
tu cielene podporoval prave spominan(
novinku v zmysle portov Thunderbolt, ktoré
VO svojej stvrtej generacii tlacia vykon
prenosu a jeho moznosti zase o kus vyssie.

Aako je na tom chladenie, ktoré pri opise
tak rad prepajam s vydrzou batérie?
VSetko sa sstredi na zadn( hranu
pristroja, kde najdete duo prieduchov
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na privod a odvod vzduchu. Pri praci v
chladnych podmienkach a pri klasicky
otvorenom vzorci, teda nie v rezime

tabletu, sa teply vzduch odraza od

spodnej casti obrazovky smerom ku
klavesnici, ¢o mdzete dozaista ocenit' a
uzit' si tak ekologické ohrievanie rak.

Naopak, pri spominanom preklopeni
displeja a prechodu na tablet je plne na vas,
ako pristroj natocite, ked'Ze obrazovka sa

vzdy vykalibruje vasim smerom a ak budete

chciet' nechat' pradit' vzduch smerom k
vam alebo naopak, vol'ba je na vas. Hluk
ventilatora pri plnom vyt'azeni rozhodne
nespOsobi ziadny neviditel'ny prst
nasmerovany k vasmu stolu v kaviarni (hoci
dnes uZ je toto asi skor nerealna predstava)
a tie najvyssie teplotné body sa dizajnérom
podarilo upratat' mimo dotykovych ploch.

Apropo, ASUS vam pomocou
pouzivatel'ského rozhrania umoznuje
regulovat' vykon sigasne s rezimom
chladenia tak, aby pri praktickom
vyuzivani zariadenia nedochadzalo k
nejakym nezelanym zlyhaniam systému.
Pri hodnotiacom bode akumulatora sa
vyvojari snazili dostat' v rebricku plnom
konkurencie ¢o najvyssie a podl'a mojho
nazoru sa im to nakoniec aj podarilo.

Samozrejme, nemodZete tu ocakavat'
celodenné vyt'aZenie pristroja s jednym
jedinym nabijacim cyklom, v kazdom
pripade aj pri intenzivnom vyuZzivani a
praci na nom sa pokojne prehupnete cez
osem hodin. Nabijanie pomocou USB-C je
v pripade tejto triedy potom jasne dané.

Na posledny odsek som si Setril stru¢ny
opis vykonného motora. Novy ZenBook
Flip S UX371 by sa v tomto prevedeni dal
titulovat' ako poriadne silna multitasking
bestia, ktora na zaklade nového procesora
Tiger Lake (Intel Core i7-1165G7, 16 GB
ram a 1TB SSD) jedenastej generacie
dokaze podporit' vase naroky. Oproti
predchadzajlcemu procesoru tu moéZzeme
hovorit' o razantnom skoku vpred najma
v sekcii extrémne kompaktnych zariadeni
a ak potrebujete oporu do kazdodenného
fungovania, rad ZenBook Flip S aj v
kombinacii s Tiger Lake je pre vas priam
idealnou vol'bou. K tomu vSetkému si
pridajte elegantny dizajn spojeny s vahou
na hranici jedného kilogramu, funkciu
tabletu, perfektna klavesnicu, vysokd
vydrz batérie, nadherny 4K OLED displej,
odolné kovové 3asi a nezabudnutel'ny
pocit luxusu uz na prvé zoznamenie sa.

Verdikt

Spojenie elegancie a vykonu s
praktickou paletou plnou funkcii.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
1 500€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Slabsia web kamera
+ Displej - Chyba klasicky

+ Klavesnica vstup pre audio

+ Batéria

+ Vykon

HODNOTENIE: * % % Ky




RECENZIA

HARDWARE

MEG Infinite X 10SE

FOR TRUE GAMING

VSetky vel'ké nadnarodné spolo¢nosti
sicasnosti, zaoberajlice sa kompletnou
produkciou pocitacového hardvéry, sa
dnes denne musia obracat' kazdym
jednym smerom, kde sedi onen
potencionalny zakaznik. UZ davno totizto
neplati, Zze konzument si kvalitu vzdy
najde, a to aj bez akychkol'vek pomdcok
a indicii. Dnes, naopak, podobné firmy
musia lovit', aby sami nezomreli od
hladu. Do tejto mojej, mozno trocha
neortodoxnej, klasifikacie spada aj
znama taiwanska znacka Micro-Star
International, ktori asi lepSie spoznate
pod skratkou MSi. Tato notoricky
znama firma uz viac nez tri dekady chrli
zo svojich tovarni vjrobky z réznych
kategorii od notebookov cez desktopy
az po Specifické komponenty, ako s
zakladné dosky a grafické karty. VSetko
toto, opatrené jemne agresivnym logom
MSi, dozaista registrujete aj vo vasom
okoli a ak, navyse, spadate do sorty

milovnikov herného naradia s minimom
kompromisov, prave pre vas tu dnes
mame vlajkovi lod' v zmysle série MEG.

Za celym nazvom MSI MEG Infinite X
10SE sa ukryva akasi zazratna skrina
plna poriadneho vykonu, ktorej opisom
to celé teraz m6zeme vlastne odpalit'. Ak
spadate do sorty takzvanych dobovych
archivarov elektroniky rézneho druhu,
urcite vam v tomto pripade neunikne
dizajnova podobnost' s dva roky starym
modelom Infinite X. Po rozbaleni sa totiz,
¢o do samotného Sasi, na mia usmievala
rovnaka skrinka s minimalnou, ba az
Ziadnou vrstvou odlisnosti. Ostro rezany
dizajn tohto desktopu sa snazi navodit'
dojem futuristického zazemia, ¢o sa mu

z mdjho pohl'adu rozhodne dari. Pocas
rozbal'ovania som sa navyse nemusel
trapit' s opatrnym vyberanim tejto bestie,
ked'Ze, rovnako ako ostatné modely,

aj ten najnovsi disponuje Specialnym

Gchytom na zadnej hrane priamo z
vrchu. Ide o ricku urc¢end na transport
celého zariadenia a ak ste to eSte z
prilozenych fotografii nevypozorovali,

v tomto pripade je cela filozofia
samotného pocitaca priamo cielena na
eSport alebo minimalne hracov, o to s
ich kariérou Coby poloprofesionalneho
Sportovca myslia smrtel'ne vazne.
Dvanast' kilogramov vaziaca skrifia plna
modernych komponentov sa pomocou
spominaného Gchytu bezproblémovo
prenasa a ak budete chciet' tento stroj
zobrat' kamkol'vek so sebou, odporiéame
na prepravu osobné vozidlo, ked'Ze,
napriklad, v takej elektricke nikdy neviete,
kto vam, takpovediac, nakasle na zakladnua
dosku — pochopite v poslednom odstavci.
Balenie v sebe, okrem nezaujimavej
dokumentacie a nejakych tych Sraubov,
ukryva aj Specialnu bo¢na stenu
vyhotoven( z tvrdeného skla, ktora slazi
vyhradne na vizualne nahliadnutie
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neustale rieSenej rumunskej diskotéky.
Integrovana RGB linka sa v tomto smere
deli na tri spolo¢ne prepojené sekcie. Tou
prvou je aktivne chladenie umiestnené
pod mriezkovan( strechu na vrchnej
strane a zamerne tu pouzivam slovicko
strecha, ked'Ze po stranke dizajnu sa

tu rozpravame o vyrazne skosenom
tvare, ktory sa v plynulom tempe tiahne
az do prednej Casti celého desktopu.

V pripade, ak ste u hernych pocitacov
zvyknuti na nudné a plne symetrické
krabice s jednou di6dou indikujlcou stav
zapnutia a vypnutia pristroja, MSi vas so
svojim radom MEG asi poriadne zaujme,
ostatne, Celu celého PC dominuje akysi
plastovy krystal dstiaci do hlavného

priamo do strojovne tohto PC. Ak si

teda potrpite na dokonalo zladeny

herny katik a chcete, aby integrované
RGB prvky pulzovali v rytme farieb celej
vasdej miestnosti, ur€ite si Standardna
plechov( stenu jednoducho odstranite
hned' pri prvom rozbaleni a vymenite

ju za spominané priehl'adné sklo.
Mimochodom, tento Gkon dokaze vykonat'
aj GpIny technicky antitalent, ktorému sa
doma poval'uje obycajny skrutkovag, a
jeho schopnost' Gchopu prekona prvaka
na zakladnej Skole s pastelkou v ruke.

Oficialny partner ESL

\ratim sa eSte v kratkosti k opisu
samotnej skrinky. PouZité materialy pine
koreSpondujd so standardnou kvalitou
produktov od MSi a ani pri dlhodobom
testovani, do ktorého spadal transport
medzi Stadiom, kde nahravam videa, a
mojou kancelariou, som nevypozoroval
Ziadne nedostatky — cez to vSetko si

ale treba uvedomit', Ze prenasat' takto
komplexny desktop kade-tade po meste
nie je Gplne bezna vec, ak, pochopitel'ne,
neletite na nejakd exkluzivnu LAN

akciu k panovi Romerovi. V tomto bode
mbzeme spravit' mensi osli mostik a po
tom, ako sme pocitat pomyselne zapojili
do elektrickej siete, zaat' opis mnou
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tlacidla v cervenom prevedeni. Vrstvenie
vSak ani zd'aleka eSte nekonci a predna
strana je preto rozdelena do dvoch ¢asti,
kde ta vacsia simuluje efekt briseného
kovu s vyraznym logom vyrobcu na
spodnej strane a, naopak, ta mensia zase
lesklG potitacovl dosku napojend na RGB
okruh —za (plnej tmy sa cez dierkovanie
na spodnej hrane premietajd na stél
efektné Stvorceky roznych vel'kosti.

V/ tejto casti, mimochodom, najdete
zvukoveé vstupy zvlast' pre slichadla

a extra pre mikrofon a trojicu USB,
kam spada jeden Type-C a duo Type-A
(3.2). Celo preto po stranke dizajnu
mozeme zhodnotit' ako posobivé a

v zmysle praktickej funkénosti ako




uspokojujice, aj ked' osobne by som si
prial o jeden USB vstup naviac —tych
jednoducho nikdy nebude dost'.

Po otocent pristroja o stoosemdesiat
stupfiov sa vam naskytne uz o nie€o
menej zaujimavy pohl'ad na Standardné
rozlozenie vstupov pre vykonnd grafickd
kartu NVIDIA GeForce RTX 2080 Super,
¢o znamena jedno HDMI a hned' trojicu
DisplayPortov, ktoré s(, s ohl'adom

na nizke a vertikalne uloZenie karty,
usadené na pravej dolnej strane.

Vrch preto lemuje d'alSia porcia USB a
rovnako tak po jednom vstupe pre uz
spominané HDMI a DisplayPort. Spésobov,
ako fyzicky prepojit' tento konkrétny
desktop s ¢imkol'vek vam napadne, je
tu teda pozehnane, a to som sa este
nedostal k potvrdeniu Wi-Fi ax modulu,
Bluetooth 5.1, GLAN a tak d'alej.

Pri cene prekracujicej hranicu dvoch tisic
eur si jednoducho kupujete komplexny
nastroj na spustenie najmodernejsich
videohier sG¢asnosti s minimom
kompromisov a kazdy, kto nema bunky
potrebné na poskladanie si vlastného

desktopu, m6Ze tento proces prenechat’
odbornikom na slovo vzatym. To som
vSak zase jemne vybehol zo zavedenych
kol'aji tohto textu, ked'Ze je Cas sa
trocha ochladit' — pri tej cenovej relacii to
mozno mnohi z vas bud( potrebovat'.

Je Cas sa opriet' 0 extra tiché chladenie
oznacované ako Silent Storm Cooling 3,
ktoré pracuje na baze vopred trasovanych
pradov vzduchu, kde sa kazdy doélezity
komponent zvlast' docka Setrného
ovievania. CPU je v tomto pripade dokonca
poistené vodnym chladenim a aj ked' by
som si mozno v celej zostave predstavoval
nieco iné nez osemjadrovy Intel Core

i7, procesor desiatej generacie sa vo
finale ukazal byt', pre mnou recenzované
hry sG¢asnosti, ako dostatoc¢nym
spolo¢nikom. Ked' sa pritom pozrieme

na celd filozofiu samotného radu MEG

a zvlast' jeho nemalé cielenie na eSport,
sotva sd moje vyhrady opravnené. NVIDIA
GeForce RTX 2080 Super je vzhl'adom na
vykon nespochybnitel'ngym argumentom
schopnym pokryt' dnes tol'ko ocakavany
Ray-tracing lomeno VR, ktory mézeme
doplnit' 0 32 GB operalnej pamadte a

tol'ko potrebny 1 TB SSD disk (okrem
to je vam k dispozicii 2 TB HDD).

Dracia jaskyna

Pomocou dobre znamej aplikacie Dragon
Center mate k dispozicii komplexny
nastroj na nastavenie vykonu samotného
PC, ako aj tol'ko (ne)potrebnych RGB liniek,
kde v druhom pripade mate moznost'
vyberat' z desiatky zaujimavych efektov, a
to vSetko za sprievodu milionov farebnych
odtiefov. Kapitolou samou o sebe je
potom dozaista prispdsobovanie vykonu
na baze vami volenych profilov, kde si

pre jednu hru mozete behom sekundy
zvolit' Specialne namiesany koktail vasich
potrieb. Ak by som mal mat' nejaké
Specialne vyhrady, hlavne s ohl'adom na
softvér u konkurencnych spolocnost;,

tak Dragon Center m6Ze pdsobit' jemne
toporne a, navyse, jeho spol'ahlivost' nie je
vzdy stopercentna. Na niekoho méze po
integrovani priehl'adného skla asi trocha
negativne zap0Osobit' aj mensi tlak na td
celoplosnd svetelnt diskotéku, ked'ze
tento desktop to v tomto smere vyloZene
neprehana. Asi najzasadnejsi problém
som vSak objavil v medzere medzi
turdenym sklom a celou tou vystavnou
skrifiou pInou pulzujicich saciastok.
Dizajnérom sa evidentne zapacilo past'at’
dovn(tra vSadepritomny prach, ked'ze
samotna stena neprilieha k ramu skrine

a po okrajoch je dostatok priestoru na
nast'ahovanie celej rodinky pavikov aj s
babkou a dedkom. Avsak toto sd asi sotva
padne argumenty, s ktorymi by sa niekto
mohol vydat' do boja za odvravanie od
kapy inak nesmierne vykonného nastroja
na hry, ktory vam spolo¢nost' MSi v novom
MEG Infinite X pontka. Samotny desktop
je navyse pristupny d'alsim Upravam a
pre budlcnost' preto méze poslizit' ako
nadstavba pre ocakavany upgrade.

Verdikt

Kazdy, kto nema odvahu si poskladat'
vlastny desktop, sa tu moze spol'ahn(t’
na skdsené ruky popularnej spolo¢nosti
MSi a vo vysledku nebude I'utovat'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MSI 2 200€

PLUSY A MINUSY:

+vykon - sklo nedolieha
+dizajn - nie vzdy spol'ahlivy
+ spbsob chladenia software

+ priestor na upgrade

HODNOTENIE: * % % K Y
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Snyder Cut pri

Snyderova verzia Ligy Spravodlivjch pridava medzi postavy
filmu Jokera. Jokera nebude hrat' nikto iny, ako Jared

Leto, ktory si postavu zahral v Jednotke samovrahov, ¢im
prekonal ,rekord” v DC filmoch a bude prvym hercom, ktory
stvarnil Jokera vo viac ako jednom filme (samozrejme do
tohto vyberu neratame Marka Hamila, ktorj nadaboval
Jokera vo viacerijch animovanych adaptaciach).

Leto sa z(c¢astnil nata¢ania dodatognych zaberov spolu s
ostatnymi hercami. Samotny Leto povedal, Ze na to, kol'ko
zaberov s Jokerom pre Jednotku samovrahov natocili, len
percento sa dostalo do filmu. Snad' to nebude rovnako aj v
tomto filme a herec bude mat' vaési priestor na zviditel'nenie
svojej postavy. Kto sledoval pozorne, v novom traileri na
Snyder Cut bol Easter egg, kde hned' na zaciatku preletela
znicenym mestom Jokerova karta. Joker vSak nebude
jedinou postavou, ktora do filmu pribudne. Niektori mozno
postrehli, Ze sa v potitulkovej scéne Ligy spravodlivych ocitol
Deathstroke, ktorého stvarnil Joe Manganiello. Podl'a portalu
Collider, Manganiello bude tocit' novy material do filmu.

Zack Snyder teda zrejme do filmu pridava d'alsi konflikt.
Nevieme presne, ako dlho a ako délezit( rolu Deathstroke

vo filme bude mat', no rozmanitost' postav nabera obratky.
Po oznameni navratu Affleckovho Batmana pre The Flash

je celkom potesujlce, Ze sa aj Leto vrati spat' do svojej DC
roly. Snyder Cut (konecne!) vyjde v roku 2021 ako 4-dielna
miniséria s dizkou po jednej hodine na HBO MAX.
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Kedy skonci Rychlo a zbesilo?
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Stidio Universal Pictures prezradza budiicnost' znacky
Rychlo a zbesilo.

Séria uz deviatich filmov skon¢i dvojdielnym finale, ktoré sa
vrati rezirovat' Justin Lin, ktory reziroval piaty a Siesty diel
série. VVin Diesel okrem roly herca zacal podporovat' filmy
ako producent od piateho dielu a filmy sd zakazdym vysoko
zarobkové. Bude viak znamenat' ukoncenie sagy aj ukoncenie
znacky? Spolo¢nost' Universal uz teraz experimentuje

so znatkou pri spinoffe Hobbs & Shaw a animovanom
seriali na Netflixe s nazvom Fast & Furious: Spy Racers,
ktory produkuje Tim Hendrick (Avatar: Posledny vladca
vetra). Deviate Rychlo a zbesilo bolo kv6li koronavirusovej
epidémii odlozené z tohoto roku na 28. maj 2021.

..........................................................

Rodina Adamsovcov ako serial?

Tim Burton upriamuje svoju pozornost' na hrané live-action
filmy. Tentokrat vSak planuje nieco, co sam nevytvoril. Planuje
natacat' live-action serial zaloZeny na rodine Adamsovcov.

Po tom, €o priniesol Beetlejuica, strasidelného klauna,
ktorého vytvoril karikaturista Charles Addams v roku
1938, strasil z televiznych obrazoviek od roku 1988

a planuje strasit' v pokracovani s Michaelom Keatonom
a Winonou Ryder v hlavnych rolach, ktoré je naplanované
na budaci rok. Rezisér ma na seriali spolupracovat'

s tvorcami serialu Smallville, Alfredom Goughom

a Milesom Millarom. Momentalne je otazkou, kde

serial pobezi, no spolo¢nost' Netflix figuruje

na vrchole zoznamu.

Adam Sandler vo vesmire!

Adam Sandler sa postupne zviditel'fiuje! Po jeho Gspechu
na Netflixe s filmami VraZda na jachte (Murder Mystery)
s Jennifer Aniston priSiel so snimkom Hubieho Halloween.

V d'alSom snimku chce zamierit' vySSie a tak zavita dokonca do
vesmiru. Nepdjde vSak o nejakd Sialend komédiu, ale o seriéznu
dramu zasaden( do prostredia vesmiru, ktor( bude rezirovat'
tvorca Gspesnej minisérie od HBO, Cernobylu, Johan Reck. Pribeh

je zaloZeny na novele ¢eského spisovatel'a Jaroslava Kalfara, The
Spaceman of Bohemia. Sandler bude mat' ako astronaut vyslany do
vesmiru za Ulohu ziskat' starodavny .prach’ na okraji galaxie. Potas
cesty k nemu zagne hovorit' neznamy hlas a ponikne mu riesenie
pre jeho ¢oraz viac sa rozpadajlci pozemsky zivot. Co sa viak udeje,
ked' zisti, Ze hlas patri stvoreniu, ktoré sa schovava na jeho lodi?

..........................................................
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Po pokusoch priniest' Strazcom vesmiru slavu sme skongili
s jednym filmom a mnoZstvom sl'ubov, €o ale nezastavilo
spolocnosti Hasbro a eOne v snahe pokracovat'.

Zrejme najznamejsia spolocnost' na vyrobu hraciek najala tvorcu
serialov The End Of The F---ing World a | Am Not Okay With

This, Jonathana Entwistla, ktory im ma poméct' priniest' nové
filmy a serial. Aj napriek krkolomnej histarii znacky, hlavne na
platnach kin, Hasbro planuje budicnost' pre tinedzerov, ktori sa
stand ,farebnymi* superhrdinami bojujdcimi s mimozemskymi
netvormi. Entwistle prezradil serveru The Hollywood Reporter:
e to jedinetna prilezitost' priniest' novej aj stalej generacii
novych Strazcov vesmiru. Do budlcnosti prinesieme dej

a ducha, vd'aka ktorym bola tato znacka Gspesna. *
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FILM

Lekcie z lasky

DOKUMENT LEKCIE Z LASKY NAM UKAZUJE, ZE NA TO, ABY SME ZOBRALI

SVOJ ZIVOT DO VLASTNYCH RUK, NIKDY NIE JE PRILIS NESKORO

Film z dielne pol'skych rezisérok
Matgorzaty Goliszewskej a Katarzyny
Mateja otvara tematiku nielen domaceho
nasilia, ale aj psychického tyrania. V tomto
pripade vsak vyvstava d'alSia otazka -
mam pravo odist', ak som pred oltarom
vyslovila tie magické slova ,,v dobrom aj v
zlom"? Dokaze Jola prekonat' svoj strach

a oprostit' sa od spolocenskych noriem?

Jola je obytajna zena. Jola zbozfuje spey,
rada tancuje a prilezitostne pise basne.
Jola veri, ze zena ma byt' upravena a
elegantne, Zensky obleCena za kazdych
okolnosti. Jola rada duma nad zivotom
spolu so svojimi kamaratkami, ktoré
povacsine zdiel'ajd podobny osud ako ona.
Jola Zila so svojim manzelom Styridsat'pat’
rokov a vychovala Sest' deti. Jolu tiez
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manzel bije a psychicky ju tyra. AZ sa po
rokoch rozhodne odist'. Nahl'ad do Jolinho
manzelského Zivota sa nam naskytne iba
na par minGt. Takmer hned' na zaciatku
filmu si Jola zbali kufre a odchadza z
dedinky v Taliansku, kde byvala so svojim
manzelom, a zacina novy Zivot v Pol'sku.
Konelne sa zatina venovat' sama sebe

— zapiSe sa na stkromné hodiny spevu

a navstevuje aj kurz spolo¢enského
tanca. Tam sa spozna s Wojtekom,
sympatickym starsim panom. Ich vzt'ah
sa prehlbuje a je jasné, ze Wojtek je
pravym opakom jej manzela — je k Jole
nezny, sklada jej komplimenty, Zartuje

s nou. Po Case padne otazka rozvodu a
spolo¢ného byvania. No Jola vaha. ,Ako
by manzel znasal rozvod? Chcel by sa

mi pomstit'? Stoji za to rozvadzat' sa v

dbéchodkovom veku? Kol'ko ¢asu mi eSte
zostava?' Tieto a iné otazky vyvstavajd
Jole v mysli a tak sa rozhodne po roku
vratit' do dediny, z ktorej odisla. Skromne
si prisla vypytat' od svojich deti nielen
radu, ale aj povolenie opustit' ich otca.

V dobrom aj v zlom

Ked'Ze sama pochadza z rozvedenej
rodiny, mlada a naivna si sl'Gbila, Ze

s muzom, ktorého si vezme, zostane
navzdy. V dobrom aj v zlom. No nikto jej
nepovedal, Ze toho zlého bude tak vel'a
a toho dobrého tak malo. Podnet, ktory
Jolu konecne printil po tol'kych rokoch
manzela opustit, nam film neukaze. A
mozno Ziadny jeden konkrétny dévod
neexistuje — mozno toho Jola mala iba



dost' a rozhodla sa vziat' svoj zivot do
vlastnych rak. Uz totiz nie je najmladsia a
film tak otvara aj problematiku vzt'ahov v
starobe, vychovy deti, ale aj generacnych
rozdielov. Jolin osud sa totiz opakuje
stale znovu a znovu — v jej dcére, jej
kamaratkach, v tisickach inych Zien, ktoré
Celia domacemu nasiliu. No nie vSetky
majl dostatok odvahy a energie zacinat'
nové zZivoty aj vzhl'adom na pokrocily vek,
financna situaciu alebo presvedcenie,

Ze manzelstvo mo6ze rozdelit' iba Boh a
treba v iom zotrvat' v dobrom aj v zlom.

Esteticky zazitok po
vSetkych strankach

Napriek nepochybne vaznej téme sa film
vobec nenesie v negativnom duchu. Ako
uz bolo spomenuté, Jolin byvaly manzel sa
vo filme objavuje iba na chvil'u, prvykrat ho
dokonca ani nevidime, iba poCujeme. Ako

keby sa nam film snazil ukazat', ze on -
Bogdan — uZ nie je podstatny a je doslova
mimo obraz. Dokument sa s(stred'uje

skor na aktivnu snahu o novy zadiatok
a o lepsi zivot, aj ked' je obcas pretkany
pochybnost'ami a obavami. Postavy
vSak medzi sebou Zartujd a pomocou
humoru sa snazia vyrovnat' s osudom.

Jola a Wojtek s sice déchodcovia, no to
im nebrani kipit' si balony a na lavicke
v parku skdsat' vdychovat' hélium. Na
Jolu sa naviac vyborne pozera a treba
uznat', Ze aj ako Sest'desiatnicka je
stale vel'mi Sarmantna a sympaticka.
\/yborna praca s kamerou a dobry vyber
hudby tak dotvarajd vel'mi prijemny a
esteticky zazitok, ktory — ako si mozno
na konci filmu poviete — trval prilis
kratko. Tento dokument predstavuje

prijemny oddych od hollywoodskych
blockbusterov a akénych filmov o
superhrdinoch. Ak mate chut' pozriet'

si pre zmenu film o oby€ajnych I'ud'och
a jednej obycajnej Zene, ktory je naviac
vel'mi esteticky, prijemne a inteligentne
spracovany, dajte tomuto dokumentu z
dielne nasich pol'skych susedov Sancu.

.Film Lekcie z lasky je nieco ako
autenticka prechadzka beznymi
diami hlavnej postavy. Je Gprimny,
na nic sa nehra, no napriek tomu
dokaze divakovi poskytnit' novy
sposob nazerania na svet."

Natalia Belicova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2019
M. Goliszewska, K. Mateja Zaner: dokumentarny film

PLUSY A MINUSY:

+téma domaceho - nic
nasilia

+ estetické
spracovanie

+humor

HODNOTENIE: * % % Ky
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FILM

The Babysitter: Killer Queen

TAKUTO OPATROVATEL'KU BY NIKTO Z NAS NECHCEL. ALEBO...?

Mnohi fandsikovia hororovych komédii
iste poznaj film Chava na zabiti (The
Babysitter), ktory vysiel v roku 2017.
Rezisér McG si pre nas tento rok pripravil
jeho pokracovanie s podnazvom Killer
Queen. Ako to uz byva, pokracovania
(pomerne) Gspesnych filmov to vébec
nemaji I'ahké a zvycajne sa Gspechu
svojho predchodcu nedockaja.

Bude to tak aj v tomto pripade?

Dej sa odohrava po dvoch rokoch od toho,
ako v prvej Casti hlavny hrdina Cole zisti, Ze
jeho opatrovatel'ka je ¢lenkou satanistickej
sekty. Teraz v3ak uz Cole navstevuje
stredn Skolu a snazi sa vyrovnat's
udalost'ami spred dvoch rokov. Vobec

mu to neul'ah¢uja jeho rodicia, ktori mu
prinajlepSom neveria a prinajhorSom sa

ho snazia zavriet' na psychiatriu. Sikana

zo strany spoluziakov tomu tieZ vobec
nepomaha. Cole je totiz stale tym istym
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utiahnutym intelektualom, no teraz sio
nom naviac vSetci myslia, Ze je blazon.
Jeho jedinym spojencom je jeho kamaratka
a susedka Melanie, ktora mu ako jedina
veri a podporuje ho. Aby Cole priSiel nainé
mysSlienky, Melanie ho pozve na party pri
jazere a on, sice neochotne, ale shlasi.
VSetko vyzera takmer idylicky, vo vzduchu
visi prisl'ub zbliZzenia sa s atraktivnou
Melanie, do ktorej je Cole (ako inak)
platonicky zal'Gbeny. Ten vSak este nevie,
Ze to, ¢o sa mu pred dvoma rokmi prihodilo,
vObec nie je uzavreté a ¢aka ho doslova
pekelnych najblizSich par hodin. Démoni

z prvého filmu s totiz spat' a chcd Colea.
PresnejSie, potrebuja jeho krv, aby mohli
vykonat' satanisticky ritual, ktory im ma
vratit' straten( silu. Do toho sa pripletie
Coleova nova spoluziatka Phoebe, d'alSia
podivinka, ktora ma evidentne nieco za
lubom. Podari sa dvojici uniknt' pred
démonmi alebo ich dokonca porazit?

Zabavna oddychovka
s retro nadychom

The Babysitter sa rozhodne neberie vazne
a ani divaci by nemali. Pre mnohych tento
film zostane prinajlepSom béckovou
komédiou, no urcitej skupine I'udi ma ¢o
pontknut'. Humor tu vcelku funguje — nad
bizarnost'ou a uletenost'ou niektorych
scén sa tlovek musi zasmiat' a oziveni
démoni s telami americkych pubert'akov
hlaskujd vcelku slusne. Samozrejme, aj tu
najdeme klisé, ktorym sa previni takmer
dostavajl originalny zvrat a film si teda
Gspesne ut'ahuje z nielen hororovych
trépov. Ozvlastnuja ho prestrihy s
nadychom osemdesiatych rokov a tlto
atmosféru vnasajd do celého filmu. O
level vysSie film dvihajd aj nespoletné
popkultarne narazky ¢i uz na videohry typu
Fortnite a Halo, alebo na diela klasickej



literatGry. Aj kvoli spominanym narazkam,
ktoré sa niektorym divakom zdali zastaralé,
sa na film zniesla vina kritiky. Ci to bol
zamer reziséra, alebo iba zle zvolené
ciel'ové publikum, nie je jasné. Niektoré
detaily filmu ako napriklad uz spominané
prestrihy a vloZky s retro nadychom,
popkultdrne narazky a trochu zvlastny
modny vkus hlavného hrdinu ukazuja, ze
pokojne mohol byt' reZisérov zamer vniest'

do filmu atmosféru starych hororovych
filmov a jeho ciel'ovou skupinou teda nie sG
iba s(¢asni tinedzeri, ale aj starSie rocniky.
Nesm( chybat' ani krvavé scény, pri ktorych
budd lietat' vntornosti a vybuchovat'
lebky. Nemusite sa vSak bat', takéto

scény sU dostatocne bizarné a naopak
nedostatocne realistické, aby sa vam z nich
zdvihol zalGdok. V skutoCnosti aj vzhl'adom
na povahu filmu vyznievajd skor smiesne.

Koho tu uvidime?

Co sa tyka hereckého obsadenia, v hlavnyjch
Glohach tu uvidime Judah Lewisa (Cole)

a Emily Alyn Lind (Melanie). Ich nova
spoluziacku Phoebe si zahrala Jenna
Ortega, ktora sa objavila napriklad v druhej
sérii serialu You po boku herca Penna
Badgleyho. Vo filme si zahrali aj spevacka
a herecka Bella Thorne a Samara Weaving,
hviezda prvého filmu The Babysitter. Ta
sa vSak tentokrat objavila iba kratko a aj
to na konci, o tiez prispieva k nizSiemu
hodnoteniu — Emily Lind bohuzial' v

Glohe hlavnej zaporacky nebola vel'mi
presvedciva a s vykonom Samary Weaving
sa to neda ani porovnat'. Pravdepodobne
aj z tohto d6évodu tato komédia bohuzial'
nedosahuje kvality pévodného filmu.

Aky je teda rozsudok? Ak hl'adate zabavnua
oddychovku na sobotny vecer, mate radi
hororové komédie a ani slashery vam
nevadia, The Babysitter: Killer Queen je
rozhodne tou spravnou vol'bou. Pri tomto
filme rozmysl'at' netreba, dokonca by bolo
asi lepSie, aby ste sa o to ani nepokasali.
Prilis rozoberat' zapletku a hl'adat' v

nej diery by bolo skoér na Skodu. Ak teda
thzite po inteligentnejSej zabave, ktora

aj trochu dokaZze potrapit' vaSe mozgové
bunky, radSej siahnite po nie¢om inom

.The Babysitter: Killer Queen je
prijemna oddychovka, pri ktorej
sa zabavite, no je potrebné brat'
ju s vel'kou davkou nadhl'adu.”

Natalia Belicova

ZAKLADNE INFO:

RézZia: Rok vydania: 2020
McG Zaner: hororova komédia

PLUSY A MINUSY:

+humorna - nie kazdému sadne
oddychovka - krvavé scény

+ popkultirne narazky - jednoduchost'

+ originalne

spracovanie

HODNOTENIE: ) B B Sk
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Mulan

DOKAZALA NOVA DISNEYOVKA NAPLNIT OCAKAVANIA?

B

Mulan je d'alsim z rady filmov, ktoré

sa museli sklonit' pred momentalnou
situaciou vo svete, no Stidio Disney to
nakoniec vyrieSilo Salaminsky. Miesto
toho, aby znova odsunulo datum premiéry,
rozhodlo sa uviest' tento titul za prémiovy
poplatok v ramci svojej streamovacej
platformy Disney+. Naprazdno pritom
neobisli ani krajiny, v ktorych je tato sluzba
nedostupna, a Mulan sa tak dockala aspon
limitovaného uvedenia v znovuotvorenych
kinach. \ynimku netvorilo ani Slovensko

¢i susedné Cesko, kde si mohli divaci
vychutnat' hrani verziu tejto slavnej
animovanej snimky na vel'kom platne.

Na Gvod mensie historické okienko. V roku
1994 si odbila kinopremiéru hrana Kniha
dzungli a hoci nebola ani zd'aleka prva,
tentokrat islo o priame prepracovanie
Disneyho animovanej adaptacie. O dva
roky neskér nasledovalo 101 dalmatincov,
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nasledne i jeho pokracovanie, no to bolo
na dlIhsi ¢as vSetko — aspon ¢o sa tyka
premiér v multiplexoch. Zmena nastala
az v roku 2010 a obrovsky Uspech hranej
Alice v krajine zazrakov zrejme zasadil
Cervika do hlav zastupcom Stadia. Niet
divuy, Ze po neskorsej a nemenej Gspesnej
VlIadkyni zla (priamo vychadzajlcej zo
znamej Sipovej Ruzenky) sa hrané remaky
zacali len tak sypat'. Rekordnym rokom
bol ten vlanajsi, ktory sice predznamenalo
sklamanie menom Dumbo, no miliardové
hity Aladdin a Levi kral' to dokazali
dokonale vyvazit'. Nie¢o podobné sa
pritom ¢akalo aj od Mulan, ktorej mal
zariadit' vel'ka Cast' zarobkov neustale
rastdci Cinsky trh. Vzhl'adom k popularite
tejto legendy a hviezdnemu domacemu
obsadeniu, kde st pritomné i také mena
ako Donnie Yen, Jet Li a Li Long, sa zdalo
takmer nemozné, aby film nenaplnil tdto
métu. Lenze stalo sa... a korunu vsetkému

nasadili recenzie ¢inskych divakov, ktoré
neboli ani zd'aleka tak spokojné, ako by
sa takalo. | navzdory tomu vSak nejde o
nevydarent adaptaciu. Viacero aspektov
je totiz zvladnutych a tvorcovia pristupujd
k latke s urcitou viziou — no je tu hned'
niekol'ko nezanedbatel'nych ,ale’.

\/ prvom rade je pritom potrebné pochvalit'
autorov za to, ze nejde o remake 1:1.
Hlavna dejova kostra je, samozrejme,
zachovang, no scenaristi, ku ktorym patria
i Rick Jaffa a Amanda Silver (Zrodenie
planéty opic, Jursky svet), tentokrat
d'aleko viac vychadzaji z povodnej balady
a nielen z animovaného predobrazu.
Zmien je naozaj dostatok — obzvlast'

na rozdiel od remakeu Levieho kral'a,

kde sa dokonca vyskytovali aj identické
zabery. Uplne vynechané boli muzikalové
Cisla, romanticka linia bola eSte viac
potlacend, ubudlo i na humore. K tomu



treba pripocitat' aj mnozstvo pribehovych
Uprav vratane zakomponovania

novych postav ¢ prepracovania tych
starsich, a to aj charakteru Mulan.

Ani zaver nema identické vyznenie

a podl'a vsetkého bol ciel'om o nieco
dospelejsi, respektive realistickejsi
pristup. Hoci naozaj len o trochu...

Ni¢ z toho vsak nie je principialne na Skodu
a casto ide o zmeny k lepSiemu - lenze iba
na papieri. Aby totiz dokonale fungovali,
tvorcovia ich musia vediet' aj funkcne
zapracovat' do filmu a to sa im vzdy nedari.
Hraného spracovania sa chopila Niki

Caro, rezisérka ocefiovanej snimky Pan
vel'ryb. Ak sa Mulan nieco neda upierat’,
tak je to ista vizualna podmanivost'. Nejde
neobdivovat' viaceré zabery i estetiku
vybranych scén, a to bez toho, aby sa do
popredia tlatili digitalne triky. Z tohto
pohl'adu je az paradoxné, ako komorne film
miestami pdsabi. Na to, ze by malo ist' o
rodinnejsie ponatd vojnovd zalezitost', je v
nej az netakane malo komparzistov, a to aj
mimo dejovo opodstatnenych momentov.
Upozadenie viacerych kl'G¢ovych aspektov
originalu ma zase za nasledok zakonitd
stratu jeho ¢ara a hravosti. Dejova kostra je
sice aj po novom funkéna — i ked' v nieCom
inak — ale postrada skratka ist( sviezost'

a miestami pdsobi az prili$ jednoducho.
Potrebny zavan sviezosti sa snazi navodit'
aspon akéna stranka, I'ahko okorenena o
prvky silne Specifického wuxia Zanru. Sama

0 sebe pritom posobi efektne a obecne sa
da pochvalit' aj viac nez slusna choreografia
sbojov. Skoda len zbytotne rychleho
strihu a priaznivcov azijskej tvorby asi
nepotesi, ze Mulan uz nemusi prechadzat'
Ziadnym tréningom, aby sa z nej stala
skutofna hrdinka. No a nadseni nebudd
zrejme ani ti, ktori si chc@ uzit' skutocné
taktizovanie na bojovom poli — skér naopak.

Hrana Mulan je celkom zaujimavym filmom.
\/ zasade ide o profesionalne zvladnuta
zalezitost' a niet divuy, Ze ju poniektori
povazujl za jednu z najlepSich hranych
adaptacii klasickych disneyoviek. Rovnako
sa vak nemozno ¢udovat' ani tym, ktori

jej nevedia prist' na meno, pricom do

tejto skupiny moZno zaratat' aj mnohych
skalnych fandsikov originalu. A to je vlastne

najvacsi paradox nového spracovania — ze
ovel'a pozitivnejsie ho asi budd prijimat’

ti, o s animovanou verziou neprisli do
styku. TaktieZ je otazne, i vobec dokaze

v tomto podani skutocne oslovit' detské
publikum a je asi zbyto¢né polemizovat'
nad tym, €i to Disney takto chcel. Vysledny
produkt pritom neponika malo a hlavna
predstavitel'ka v podani Yifei Liu si dokaze
rychlo ziskat' divacke sympatie. Vzhl'adom
k vydarenej marketingovej kampani sa
vSak ¢akalo predsa len trochu viac.

PS: Vo filme ma cameo i pdvodna dabérka
animovanej Mulan, herecka Ming-Na Wen.

»Hrana Mulan sice neponika malo,
ale zd'aleka najviac asi potesi
tych, ktori nikdy neprisli do styku s
originalnou animovanou verziou"

Martin Cernicky

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2020
Zaner: Dobrodruzny/Rodinny/Akény

PLUSY A MINUSY:

+ Viacero zmien, - Chyba hravost'
i smerom a Caro originalu
k pbvodnej balade - Scenar by mohol

+ Prijemny vizual byt' aj komplexnejsi
a vyprava

HODNOTENIE: * % % Ky

Rézia:
Niki Caro
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RECENZIA

KNIHA

Kral'ovstvo

DOKAZE CLOVEK BEZ MIHNUTIA ZABIT, ABY OCHRANIL RODINU?

Jo Nesbo si zase raz na chvil'u oddychol
od inSpektora Harryho Hola a prekvapil
romanom Kral'ovstvo, ktorého hlavnjmi
postavami si dvaja bratia Opgardovci.

Cas od ¢asu je kazdy z nas postaveny
pred t'azk(d vol'bu. No niektori musia
Celit' supert'azkej, aj takej, v ktorej ide
o zivot. Dokaze ¢lovek bez mihnutia
oka chladnokrvne zabijat', aby ochranil
seba a svojich blizkych? Ked'Ze sa
jedna o Nesbovku, je zrejmé, ze ano.
Bez vrazd sa to nezaobide. Pribeh
rodiny a uzavretého mestecka vystaval
dokonale a s pribGdajacimi stranami
vel'kolepo zbural vietky prvotné kladné
ildzie o hlavnych protagonistoch.

Bratia Opgardovci vyrastli na rodinnom
statku vysoko v norskych horach. Ich
puto je vel'mi silné, uz od detstva sa
jeden o druhého starali a boli na seba
vel'mi naviazani. Starsi Roy Zije v
rodnom mestecku cely Zivot a mladsi
Carl sa vracia z Ameriky, kde vystudoval
a isty ¢as zil, s planom postavit'
luxusny horsky hotel. Neprichadza
sam. OZenil sa s architektkou Shannon.
Ich vzt'ah vyzera naoko idealny,

no nie je vietko zlato, €o sa blysti.
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Obyvatelia mesta st voci odvaznym
investicnym planom skepticki. Carl je
skvely re¢nik a manipulator a postupne
ich zlaka na vidinu zbohatnutia.
NadsSenie rastie, idyla je dokonala.
Mate pocit, ze piSem o rozpravkovom
kral'ovstve dvoch Svarnych princov?
Hned' uvediem veci na prava mieru.

Po prichode Carla za¢ina minulost'
rozprestierat' zatuchnuty cierny

plast'. Davno pochované tajomstva
vstavajl z hrobov. Detstvo sdrodencov
totiz nebolo vobec idylické.

\/ zabudnutom horskom kraji, kde liSky
davaja dobrl noc, je, zda sa, zneuzivanie
detf a mladistvych pribuznymi normalna
vec. Katastrofa. VSetci sa tvaria, ze

sa ni¢ nedeje, tu privrie oi matka,

tam otec, inde sused. Ani rodina
Opgardovcov nie je svata. Nesbo

nas vracia do minulosti, kedy Zivot
bratov vobec nebol zavideniahodny.
Mladenci si vydychnu, az ked' sa rodicia
zr(tia do priepasti blizko domu.

Havarie s v nebezpecnych Gsekoch
relativne bezné, preto sa nik
nepozastavuje nad tym, ze by nieco
smrdelo. Ba, predsa len sa jeden
nasiel. Miestny Serif Sigmund Olsen.
\/yrieSenia pripadu sa nedozil a v jeho
Sl'apajach pokracuje v sG¢asnosti syn
Kurt. Royovi a Carlovi zacina byt' teplo
nielen z vynarajlcich sa problémov

s novovznikajacim hotelom.

Ustrednym motivom je siirodenecka
laska, ktora ide aj cez mftvoly. Jeden
chrani druhého a nehl'adia napravo ani
nal'avo. Royov pocit zodpovednosti a
jeho vzt'ah k bratovi je Casom vystaveny
vel'kej skdske. Zisti, Ze Carl nie je az
taky Cestny a Gprimny. Skdér naopak,
vit'azi u neho chamtivost' a zrada.
Pomalé tempo pribehu umoznuje
naplno precitit' vSetky poetické opisy,
rivalitu, staré smatky, nest'astia a
vzt'ahy medzi pribddajdcimi postavami.
Pat'stoSest'desiatsedem stran sa zda
dost' vel'a. Vébec ni¢ by sa azda nestalo,
keby dvesto ¢i tristo redaktor vyhodil.
LenZe Nesbo dokaze aj nudu namal'ovat'

pestrymi farbami, a tak komentar o
skresani poCtu stran berte s rezervou.

Necakajte klasickd kriminalku, je to
skor rodinna drama. VySetrovatelia

s sGcast'ou pribehu, no stoja akoby v
pozadi a nejako sa nevedia rozhybat'.
Kurt Olsen je lovec, striehne, nuchg,
Caka na svoju prilezitost'. Lenze stale
je to slabota oproti akénosti Holeho
timu. S rastdcim poCtom mftvol sice
stlpa aj napatie, ale aj tak mozete
chvil'ami nadobldat' pocit, Ze Nesbo
dostatoéne nevyuzil svoj potencial
krimi autora. Vypatych situacii aj
temnoty byva ovel'a viac v pribehoch s
fenomenalnym Harrym. Dominantna je
otazka hanby, viny a pomsty. Ako d'aleko
je Clovek ochotny zajst' vo svojom
strachu a z lasky k bliznemu? Autor
dobre pokryl témy ako vplyv génov,
otazky moralky, sebakontroly, fatalnych
rozhodnuti a sirodeneckého puta. V
pribehu sa striedajd dve ¢asové roviny
a Nesbo pomalym tempom davkuje,

¢o sa v skuto¢nosti naozaj stalo.
Konanie bratov je v istych situaciach
pochopitel'ng, v inych neodpustitel'né
a hrozné. Zaver mi zanechal v Gstach
trpkd pachut'. Po tom vSetkom, ¢o

sa odohralo, mi skutok a bezcitnost'
jedného z bratov zobrali vietky ilGzie.

Kral'ovstvo je pIné zakrut ako cesta pod
Opgardovskym statkom. Volant treba
drzat' pevne v rukach a davat' pozor

na vsetky prekazky a znacky, ktoré vas
doved( do ciel'a. Urlite sa najdu Citatelia,
ktorym bude par kilometrov navyse
chybat'. Lebo Nesba nikdy nie je dost'.

lvana Zacharova
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+ pisatel'sky styl - vpomalé tempo deja
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Jo Nesbo
Kral'ovstvo

- absencia dobrého
vySetrovatel'a



RECENZIA

KNIHA

Talent na smrt'

ZAHL'ADI SATI DO OCI A VIE, KEDY A AKO ZOMRIES

M. J ARUIDGE

TALENT
NA SMRT

i

Gt prolaliad ool

M. J. Arlidgeho poznaji slovenski Citatelia
z mnohych romanov, kde riesi pripady
vysSetrovatel'ka Helen Graceova

(Kto sa boji, nech nejde do lesa, Hra

na macku a mys, Na koho to slovo
padne...) Talent na smrt' je samostatny
roman s novymi postavami.

Muz sa usmieval, v ociach
mu hrali iskricky dobrej
nalady, no Kassie zrazu
zmeravela. Dufala, ze v
jeho tvari najde laskavost,
mozno rozvaznost'
Uvidela vsak smrt'.

Kassie nie je obycajna tinedzerka. Stadf,
ak sa niekomu zahl'adi do oc¢i a hned'
vie, kedy a ako dotycna osoba zomrie.
Je to dar alebo prekliatie? Ak by ste sa

takymto nie¢im chceli Zivit', povedali by
ste si, Ze dar. No Kassie ma Gplne opacny
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nazor. Nezvy¢ajna schopnost ju ni¢i. Cim
bolestivejsia smrt', tym intenzivnejsie

ju citi. Nik jej neveri, matka je z nej na
nervy a oporu, ktord mala v starej mame
stratila, ked'ze starka trpi demenciou a
vnucku vnima len vo svetlych okamihoch.
Dievca preto chodi so sklonenou hlavou
a sklopenym zrakom. Nepohrdne ani
drogami. Jedného dfa pri naraze do
muza na ulici nechtiac zdvihne zrak a
zasiahne ju ,(der’ v podobe zableskov
krutej smrti, ktora hrozi neznamemu.

\/ dosledku vel'kého Soku sa na neho
vrhne a snazi sa mu povedat', ¢o videla.
Muz ujde a dievCat'a sa ujme forenzny
psychiater Adam Brandt. Ten uz videl

a pocul vselico, no Kassiin pribeh mu
neda spavat'. Hoci jej neveri, nemoze s
istotou povedat', Ze klame. Ked' vyjde
najavo, ze muz zomrel naozaj tak, ako

to pacientka opisala, je znepokojeny.
Zhodou okolnosti sa jej opat' prihodi
stretnutie s cudzou Zenou a vizia je navlas
rovnaka a do bodky sa splni. Spolu sa
zamotajl do vySetrovania brutalnych, ba
az prisernych vrazd. Hlavnou podozrivou
sa stava prave tinedzerka s pochybnou
povest'ou. Kopiace sa vrazdy vyvolavaja
enormny tlak na vySetrovatel'ku Gabrielle
Grayov( a jej tim. Policajtka zacne
postupne vidiet' spojitost' s vrazdami
nielen s Kassie ale aj s Adamom.

Gabrielle mimovol'ne prudko
vydychla. V kufri lezal niekto
zabaleny do plastovej
plachty, ale bolo t'azke
nazvat' obet' clovekom.

Boli to skor jeho zvysky.
Dejova linka je rozsirena aj o skromny
Zivot forenzného psycholéga. Brandt s
manzelkou tiZobne ocakavajl prvé diet'a.
Prave Faith je t§, ktora je naklonena
verit' Kassie jej tvrdenia. Adam sa,
naopak, citi ako na vazkach, uz nevie,

kde je sever a jeho Zivot a manzelstvo
sa rozpada zasiahnuté tragickymi

udalost'ami. A hned' sa pristavim a
rovno napisem, Ze tato dejovd linku
si autor mohol pokojne odpustit’,
nechat' veci plynGat' inym spdsobom a
nehrat' zbytocne na city Citatel'ov.

Ked'Ze sa jedna o mysteriozny triler,
Citatel' vie, do ¢oho ide. Realisti mozno
budu pocit'ovat’ mierne rozpaky z Kasiinej
schopnosti predpovedat' smrt' a difat', Zze
sa to nejako utrasie a vysvetli ne¢akanym
ale realnym spdsobom. Ja som stavila

na drogy a klamstvo. Nestalo sa.

V/ytkla by som neuveritel'nost' niektorych
situacii a to nemam na mysli iba
spominan( superschopnost'. Hlavni
protagonisti sa nikdy dostatocne
nesnazili obet' varovat'. Opakujem
slovitko dostatocne. Taktiez zmysluplne
nespolupracovali s policiou. To boli
momenty, kedy som citila roz€arovanie.
Ale aj tak m6zem smelo napisat, ze
kniha sa ¢itala jednym dychom.

Psychologicky triler je pochmarny, brutalny
a atmosféra husta. Posledna scéna
mucenia je az nechutne detailna. Hlavna
hrdinku si obl'Gbite a budete s fiou scitit'.
Musi byt' hrozné celé dni sa topit' v smrti.

A ak ste jej v Gvode schopnost' vidiet'
smrt' zavideli, na konci si vydychnete,
Ze danajsky dar schytal niekto iny.
Kniha je plna emacif a situacii, ktoré
by som v tomto Zanri necakala.

Kto ma rad mysteridzne pribehy,
ten si pride na svoje.

Katarina Huzvarova
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+jednoduchy styl - postavy sa casto
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- zbytogné citové
+ charakteristika vydieranie v jednej
postav z dejovych liniek
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DAKUJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU.
Objednajte si este dnes

viastny vytlacok}

Magazin Generation je Sireny zdarma
v elektronickej verzii, avsak objednat’
si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok
alebo predplatné na adrese

https://shop.generation.sk
(cena wytlacku od 3,50€ s DPH)

Aktualne vydanie v elektronickej podobe,
rovnako ako aj archiv_starsich Cisiel pre vas
je k dispozicii na vol'né stiahnutie na hlavnej
stranke magazinu na adrese

www.generation.sk

Iné ako tu uvadzané zdroje nie su sluzby
prevadzkované vydavatel'om.
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Titulka
Crash Bandicoot: It's About Time
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G502 HERO

ZOR HERO 16K

Mys G502 HERO si vdaka jej dizajnu
mozete bezkonkurencne prisposobit.
Zdokonalte svoju hru

vdaka kalibracii povrchu podlozky,
Uprave taziska a hmotnosti mysi,

Ci rychlej zmene DPI

a 11 programovatelnym tlacidlam.
Prisp6sobte si mys G502 HERO
s novym revolu¢nym

16K senzorom tak,

aby zodpovedala

presne vasim predstavam.
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Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietena je plnym spektrom RGB

a moézete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu Stylu hry.




Q SLOVENSKO V SRDCI

Na&erpajte legendarnu energiu s kdvou = 4
Slovensko v srdci — Janosik

Sedite cely den pri pocitac¢i a dochadza vam energia? Mame pre vas rieSenie.
Je nim espresso kava Slovensko v srdci Janosik — legendarna energia.
Kupite ju v eshope na www.kavoholik.sk.

Ako bonus automaticky ziskate zlavu vo vyske 10 % na dalsi nakup.

V ponuke mame vyhodné 360 g balenie alebo 1 kg rodinné balenie.
KUpou navyse podporite lokalneho slovenského vyrobcu,
ktory kavu prazi srdcom pre vase chute.
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Janosik/legendarna energia

V kave Janosik dominuje brazilska arabika Santos so svojou
charakteristickou chutou horkej cokolady. Pri tmavsom prazeni
vystupuju na povrch aj tony mandli v pozadi' s trochou amaretta.
Harmadniu doladuje robusta so svojimi orieskovymi téonmi.
Jdanosik mad vyraznu a plnu chut charakteristickG najmd pre kdvy
z juznych krajin Eurdpy. Je idedina pre kombindciu s mliekom
alebo len tak na prebudenie a prvy ranny dsmev na vasej tvari.

Janosik je idedlny na pripravu espressa v pdkovom
aj automatickom kavovare, kdvy v moka konvicke,
ale aj ako zalievand kava.

ZloZenie: 90 % arabika/ 10 % robusta




