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EDITORIAL

B Nova konzolova generacia s tym najhorsim

\/ zasade plati, ze ¢im sU vyrobcovia konzol k sebe
blizSie z hl'adiska kvality pontkaného produktu, tak
tym horsi st fanboyovia oboch taborov. Pretoze...

tak to proste je. MinulQ generaciu to neplatilo, pretoze
ponuka Sony bola objektivne atraktivnejSia a o tom
sa nebude hadat' asi nikto. Xbox boys tak boli ultra
defenzivni a Sony boys sa zase nemali dévod hadat'.

Archer AX10

Teraz je to v3ak (plne inak. Microsoft totiz objektivne
dobehol Sony, disponuje takmer dvojnasobnym
poctom internych Stadii a ma vykonnejSiu konzolu
za rovnakd cenu. A to vzbudzuje v oboch taboroch

to Gplne najhorsie. A to je dost' smutné.

Znamena to totiz, Ze diskurz na internete je ako minové
pole, kde nemd&zete skonStatovat' ani objektivny fakt
bez toho, aby ste nedostali nalepku. Bohuzial'.

Ainak to v najblizsich mesiacoch ani nebude.

\/Setky karty s vyloZené na stole a uz netrpezlivo
oCakavame vydanie oboch konzol a popri

nadseni sa budeme potykat' aj s idiotmi.

PRIF

Co nam jeseii chysta?

Nech uz jesen prinesie akukolvek zivotnu

KaZdopadne aj v tychto naroZnych casoch je tu web
Gamesite.sk, s ktorym aktivne spolupracujeme. TeSime
sa, ze vas aj v novej generacii konzol budeme maoct'
zasobovat' informaciami a za¢neme pravdepodobne
recenziami novych konzol. Momentalne vsak pokracujeme
v kazdomesacnej naloZi recenzii a zaujimavych ¢lankov.
Herna jesen sa medzitym totiZ zacala a samozrejme

to znamena vel'a vel'a informacii. Tak Citajte.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

situdaciu, so silnou a stabilnou Wi-Fi sietou

vas ni¢ neprekvapi!

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE.  RKingston ¢ Fractal

@ msis logitech (1 CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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>> \IYBER: Mat(s Paculik

Aj Volkswagen ma svoje elektrické SUV

Elektrické automobily uz nie si len
zabavkou pre Gzku skupinu zakaznikov,
o ¢om aktualne sved¢i ich 20-percentny
podiel na vsSetkych predajoch. Nie je preto
prekvapenim, Ze aj Volkswagen uvadza
na trh nové auto zo svojho elektrického
portfolia. Model s oznacenim 1D.4 je
technologicky pribuzny len nedavno

....................................................................................................................

Jedinecna farba, dynamicky vzhl'ad a
poriadna davka vykonu za rozumnii
cenu. Aj po vyse dvoch rokov od uvedenia
na trh je Hyundai i30 N na Slovensku
stale vel'mi obl'Gbeny, ved' po€as prwjch
Siestich mesiacov tohto roka sa séria

i30 N radila medzi jednotku na nasom
trhu. Ujrazne tak prekonal modely ako
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predstavenej Skode Enyagq a je elektrickou
alternativou jedného z najiispesnejsich
modelov Volkswagenu — modelu Tiguan.

Podl'a slov vyrobcu ma byt' ID.4
vSestrannym automobilom s vel'kym
vntornym priestorom a neprehliadnu-
tel'nym dizajnom. Na Slovensku sa

Renault Megane RS, Ford Focus ST, Civic
Type R. V Eurdpe si za cely ¢as predaja
kapilo auto uz vyse 25 tisic zakaznikov.

Vlynoveny Hyundai i30 N presiel
dizajnovymi Gpravami zameranymi
nielen na osvieZenie vzhl'adu, ale aj
na zvySenie vykonu. Po prvy raz je

bude predavat' vo vybave 1st edition
za predpokladan( cenu 47 800

eur. Nebude tu chybat' dvojzonova
klimatizacia, navigacia, clvacia
kamera a mnozstvo bezpe¢nostnych
systémov, vratane udrzania v jazdnom
pruhu a nidzového brzdenia.

Na zaciatku bude dostupny motor

s vykonom 204 koni, ¢o je

s ohl'adom na rozmery a hmotnost'
auta stale dostacujica hodnota.
Zrychlenie na stovku za 85 sekundy je
vSak s ohl'adom na cenu len priemerna
hodnota a maximalna rychlost'
obmedzena na 160 km/h nebude
prekazat' asi len pri rodinnej jazde.

Zaujimavejsi je ale dojazd na jedno
nabitie, ktory je vd'aka 77 kWh batérii
ukrytej v podlahe az 520 kilometrov.

\/ pripade vyuZitia rychlonabijacky s
vykonom 125 kW si pocas polhodinovej
prestavky na kavu zvySite dojazd o vySe
300 kilometrov, takZe s autom pohodine
a bez zbyto¢ného zdrzania zvladnete

aj cestu do obl'ilbeného Chorvatska.

dostupny aj s 8-stupfovou mokrou
dvojspojkovou prevodovkou N DCT,
ktora poskytuje radenie pactkamia
prinasa tri nové funkcie N performance
pre Sportovejsi pocit z jazdy.

Auto dostalo nové 19-palcové kované
disky kolies z 'ahkych zliatin a odl'ahcené
sedadla N Light Seats. Zaujimavost'ou

je, ze vSetky Styri disky sG oproti diskom
minulej generacie I'ahSie o vyse

14 kilogramov, na sedadlach firma
uSetrila d'alSie dva kilogramy.

Najdblezitejsi je, samozrejme, motor,
presnejsie 2-litrovy prepifiany benzinovy
motor spojeny so 6-stupriovou
manualnou prevodovkou, alebo, po prvy
raz, aj s novou 8-stupriovou mokrou
dvojspojkovou prevodovkou N DCT.

Pri vykone 250 koni a kr(itiacom momente
az 353 Nm je novy Hyundai i30 N stale
dobrou vol'bou pre zakaznika, ktory

hl'ada skutone Zivé auto. Dostupna

je viak aj verzia Performance Package

s vykonom az 280 konf a zrychlenim

z nuly na 100 km/h za 5,9 sekundy.

Peugeot ukazal svoje najrychlejSie auto

Bolo len otazkou €asu, kedy Peugeot
predstavi Sportovi verziu vlajkovej
lode, vynoveného modelu 508
najnovsej generacie. Toto auto si
Specialnu verziu doslova pyta vd'aka
jedine€énému agresivnemu dizajnu.
Najnovsie sa tak na trh dostane verzia
s oznacenim Peugeot Sport Engineered

a bude zaroven najvykonnejSim
sériovo vyrabanym autom znacky.

S ohl'adom na sG¢éasné trendy si pod
kapotou nenajdete klasicky benzinovy
motor, auto ziska td spravnu silu z plug-
in hybrid rieSenia. To v sebe kombinuje
1,6-litrovy benzinovy Stvorvalec s dvojicou

elektromotorov. Zakladny benzinovy
PureTech 200 poskytne slusny zaklad
v podobe 147 kW/200 koni, doplneny
o dvojicu elektromotorov. Silnejsi, s
vykonom 113 konf, nasiel svoje vzadu,
vpredu je verzia s vgkonom 110 koni.

Pohon vsetkych Styroch kolies, 8-stupnova
automaticka prevodovka a celkovy

vykon 360 koni pri 520 Nm. Vd'aka tejto
kombinacii dokaze auto zrychlit' na 100
km/h za 5,2 sekundy, no maximalnu
rychlost' vyrobca umelo obmedzil na 250
km/h. Peugeot 508 je v tejto Specialnej
verzii skutocne Zivy, ¢o je s ohl'adom

na sGcasné trendy poteSenie pre

vSetkych automobilovych nadSencov.

Netreba vSak zabidat', ze pIny vykon

je mozny len s nabitou batériou. Jej
kapacita je 11,5 kWh a maximalny
dojazd na Cisto elektricky pohon je

len nieco cez 40 kilometrov. V/ realnej
prevadzke to bude, samozrejme, zalezat'
od stylu jazdy, podl'a testov WLPT je v
pripade hybridného pohonu hodnota
emisii len 49 gramov CO2/km.

....................................................................................................................

A

0d zaciatku krizy sa trh s automobilmi
stale nedokazal spamatat' a hoci
prepad nie je extrémny, ¢asto sa
pohybuje v desiatkach percent.

V auguste sa stale prejavil vplyv
dovoleniek a urcita opatrnost' pri
nakupe firemnych automobilov,

ked'ze mnozstvo firiem ma stale

problém prezit' a investicie do
drahej vybavy radsSej odklada.

AV auguste sa v Eurdpe predalo
skoro 900 tisic automobilov,
predaj na Slovensku z toho tvoril
len 0,7 percenta. Predaje aut na
Slovensku tak v porovnani

s predchadzajicim rokom poklesli
o skoro 40 percent, kvoli comu
sme skoncili na skaro Gplnom
konci rebricka krajin Eurdpy.

Celoeurdpska Statistika je vsak aj pri
slabsich predajoch vel'mi zaujimava

a ukazuje smerovanie celého trhu.
Najviac sa sice stale darilo benzinovym
motorom (49 percentny podiel), no
rozdiel medzi naftovymi motormi a
tymi aspon Ciastocne elektrifikovanymi
sa postupne zmensuje. No aj ked'

je 21 percent pri elektrine krasne

Cislo, treba si uvedomit', ¢o vSetko

do tejto kategorie spada.

Nie sG to totiz len plne elektrické auta,
ale aj plug-in hybridy, klasické hybridy a
po novom aj mild-hybridy, o ktorych sme
pisali v minulom ¢isle a k tym klasickym
maja vel'mi d'aleko. Najpredavanejsim
autom v Europe bol za mesiac august
Volkswagen Golf, ktory si kapilo vyse

22 tisic zakaznikov. Za nim skoncil
Renault Clio a Peugeot 208, teda
dvojica Sikovnych kompaktnych a
hlavne peknych aut do mesta.
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TRENDX

Pripravme sa na budiicnost,
mozno budicnost' prace

Co nam chysta tohtorotna jesen? To

je zatial' vo hviezdach, ale vzhl'adom

k aktualnemu vyvoju sa zda, Ze nas
pandémia koronavirusu len tak neopusti.
Dafajme, Ze nas to nezasiahne viac,

nez len opét' povinnymi riskami a
tlakom na pobyt €o najvacsieho poctu
zamestnancov v domacej kancelarii.

Praca z domova ako
nowy standard?

Na rozne alternativy prace z domova

je potrebné sa pripravit', lebo vel'a
zamestnancov sa do svojich kancelarii
len tak nevrati a vel'a spolo¢nosti sa
"Ofisov" zbavila nadobro. Koronavirova
pandémia je sice negativna zaleZitost' ale
niektoré pozitiva predsa len mala. Okrem
toho, Ze mohli rodicia travit' viac ¢asu so
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svojimi det'mi, sa vo vel'kom ukazalo, Ze
vzdialena praca je funkény model. (Co malo
negativny vplyv okrem iného na vyrobcov
luxusnych oblekov, ale to uz je iny pribeh.)

Samozrejme nie vsetky prace je mozné
vykonavat' z pohodlia domacej kancelarie,
ale pokial' si dokazete predstavit', Zze

by ste svoju poziciu boli schopni aspon
CiastoCne vykonavat' z domova, potom

je vel'mi pravdepodobné, Ze vas o to

vas nadriadeny skor alebo neskor
poziada, pokial' uz tak neurobil.

Na budiicnost' vas
pripravi Wi-Fi 6

Poriadnu Wi-Fi tak nemusite mat' len
Vo svojej praci, ale aj doma. A ked' uz
budete u inovacii, rozhodne uz chod'te

rovno do Wi-Fi 6, teda najnovsieho
Standardu Wi-Fi 802.11ax, ktory vam
prinesie rychlejsie pripojenie vd'aka

vySSej datovej priepustnosti a minimalne
oneskorenie (latenciu). Tym vam zaroven

uSetri pripadné vrasky v situaciach, ked'
rozhodne nechcete, aby vam vypadol
obraz alebo zvuk a stratili ste Co i len
na chvil'u kontakt so Séfom alebo
potencialnym délezitym klientom.

Anglicky hovoriaci vymysleli vcelku
prihodny vyraz "future-proof", teda
"odolny voci budicnosti" alebo jednym
slovom "buddcnostivzdorny". V oblasti
Wi-Fi by sa takto dal definovat' prave
vySSie spominany standard Wi-Fi 6.

A prave zariadenie s Wi-Fi6 ma v
ponuke aj vyrobca siet'ovych zariadeni

Archer-AX50

TP-Link, ktory je dlhodobo na Spicke
vyvoja v tomto segmente. Pri inovacii
svojho domaceho hardvéru na Gcely
Spickového home office moZzete volit' z
dvoch moZznosti. Tou prvou je vymena
existujlceho routera za rychlejsi, druhou
je pouzitie mesh systému, zostaveného z
rovnocennych pristupovych bodov (AP).

V pripade prvej alternativy mézeme z
ponuky TP-Linku zvolit' napriklad model
Archer AX50, technologickd novinku, ktora
svojimi rychlostnymi parametrami (az 3
000 Mb/s) zasadne prevysuje schopnosti

V/d'aka technol6gii OFDM je kapacita
pripojenia Stvornasobna a sdcasny
bezproblémovy prenos je tak mozny na
eSte viac koncovych zariadeni. Prave
videochaty a konferencie ul'ahti tiez
extrémne nizka odozva (latencia) a
technoldgia formovania li¢a Beamforming.

Mesh systém Deco pre stabilny
signal v celej domacnosti

Ak sa rozhodnete pre alternativu mesh
systému, urcite venujte svoju pozornost'
sérii Deco, ktorou TP-Link oznacuje
vSetky svoje mesh systémy. Tie sa

v priebehu dvoch rokov na trhu stali
ovel'a dostupnejsie a kazdy si moze
vybrat' systém podl'a vlastnych potrieb.
Mesh systém pomocou niekol'kych
jednotiek vytvori spol'ahlivd Wi-Fi

siet' v kazdom kite domacnosti.

\/yhodou je, Ze sa nejedna len o jeden
centralny router, ale o dve a viac
plnohodnotné a rovnocenné jednotky, ktoré
zabezpedia stabilny signal na celej ploche

s plynulym prechodom medzi nimi. S mesh
systémami budete mat' celd domacnost'

pokryt( raz Wi-Fi siet'ou s jednym SSID
(ak chcete nazvom siete), takze mozete
so smartphonom v ruke prechadzat'
medzi miestnost'ami a pri tom napriklad
volat' cez internet alebo st'ahovat' data.
VSetky modely Deco je mozné I'ahko
nastavit' a ovladat' mobilnou aplikaciou,
ktora je dostupna v Cestine i slovencine.

V mesh systémoch série Deco uz

najdete aj modely podporujice vysSie
spominany standard AX, napriklad
modely Deco X20 nebo Deco X60. Svoj
kus spol'ahlivej prace najma pre Gcely
domacej kancelarie ale odvedu aj niektoré
z doterajsich rieSeni podporujcich
predchadzajlci Standard AC (802.11ac).

Stalicou medzi tymito mesh systémami je

Deco M5 s tromi jednotkami, ktory pokryje
Wi-Fi signalom plochu az 510 m2, s dvoma
jednotkami tak zvladne pokryt' 350 m2.

Model Deco M5 poskytuje rychle a
stabilné pripojenie s rychlost'ou az

/_\‘/

S

Deco M5

1267 Mb/s a funguje s akymkol'vek
poskytovatel'om internetového pripojenia
(ISP) aj modemom. Jeho nastavenie
zvladne prostrednictvom mobilnej
aplikacie kazdy uzivatel', pohyb v

aplikacii je intuitivny a jednoduchy.

SGcast'ou Deco M5 je tiez balik
bezpecnostnych funkcii TP-Link
HomeCare ™, ktory bol vyvinuty v
spolupraci s firmou Trend Micro™ a
ktorého slcast'ou je okrem iného aj
antivirusové rieSenie a riadenie kvality
sluzieb QoS. Pokrocila rodiovska kontrola
tak dokaze obmedzit' ¢as traveny online

a blokovat' nevhodny obsah vd'aka
Specifickym profilom, ktoré mozno vytvorit'
individualne pre kazdého clena rodiny.
Spominany integrovany antivirus potom
pomaha chranit' proti webovym strankam
so Skodlivym obsahom aj platobné
transakcie uskutocfované na internete.

Vrcholom pred prichodom Standardu AX
bola sada Deco M9 Plus, ktora vd'aka
Standardu AC2200 dosahuje maximalnu
rychlost' prenosu dat az 2 134 Mb/s (z toho
v pasme 2,4 GHz 400 Mb/s a vo zdvojenom
5GHz frekvennom pasme dvakrat 867
Mb/s). Tri jednotky v zakladnom baleni
pokryjd plochu 600 metrov Stvorcovych.
Pre simultanne pripojenie viacerych
zariadeni sldZi technolégia MU-MIMO. Sada
Deco M9 Plus zvlada prevadzku i u vel'mi
zat'azenych sieti, takZe pri podnikovej
konferencii nebudete musiet' diet'at'u vo
vedl'ajSej miestnosti blokovat' jeho on-line
hru. Vd'aka Sifrovaniu WPA3 sa navyse
nemusite obavat' o bezpecie firemnych dat,
Co iba nahrava pohodinej praci z domova.

Najdete si chvil'ku, pozrite sa na svoje
aktualne hardware vybavenie v podobe
Wi-Fi routerov a povedzte si:,Je nasa
domacnost' pripravena na buddcnost'?”’

www.budtepripraveni.cz.

T—

~——

Deco P9
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TRENDl

Philips 5400 LatteGo

Novy plnoautomaticky kavovar zo
série Philips 5400 s LatteGo pripravuje
v domacom prostredi kavu ako z
kaviarne stlacenim jediného tlacidla.

Vd'aka intuitivnemu digitalnemu displeju
a revolu¢nému mlie¢nemu systému
LatteGo plnoautomaticky kavovar Philips
5400 meni kavové zrnka na kavovy napoj
jednoduchsie ako kedykol'vek predtym.
Vyberiete si z 12 lahodnych kavovych
napojov z Cerstvej kavy a prispésobite
siich presne podl'a vasej chuti.

Bratislava, SLOVENSKO — Roval Philips,
celosvetovy lider v domacich spotrebicoch,
dnes uviedol na trh novy plnoautomaticky
kavovar — sériu 5400 s LatteGo.

Kavovar pripravuje roznorodé druhy
lahodnej kavy, ponika jednoduchy zazitok
z pouzivania, priom rychlost' ¢istenia
mliecneho systému LatteGo dosahuje iba
15 sek{nd. Séria Philips 5400 s LatteGo
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ponlka 12 prispdsobitel'nych kavovych
variantov z Cerstvych zfn, od espressa

do nadychaného kapucina a prinasa

vam priamo domov obl'Gbend Cerstvl
zrnkov( kavu ako z kaviarne bez nutnosti
pouzitia komplikovaného kavovaru.

Marta Kaczmarczyk-Peersman: .V
spolocnosti Philips chapeme, aka je
dolezita prva ranna kava. Rovnako
vieme, Ze dokonala kava vyzera pre
kazdého inak, a prave preto sme
vyvinuli sériu Philips 5400 s LatteGo.

Nielen Ze pripravuje lahodn( kavu ako

z kaviarne a vie sa prispdsobit' chutiam
vSetkych kavovych nadSencov, ale
intuitivny digitalny displej tento kavovar
robi jednoduchym na pouzitie. S mliecnym
systémom doteraz najrychlejSim v Cisteni
je naozaj jednoduché pouzivat' kavovar
od pripravy az po Cistenie, takze v3etko,
o potrebujete urobit' vy, je len si vybrat’,
na akej kave si prave chcete pochutnat'’

Kvalitna kava s perfektnou
penou a chut'ou

Mlie€ny systém LatteGo pridava na vrch
vasej kavy hodvabne hladkd penu. V
napenovacej komore sa mieSa mlieko so
vzduchom vysokou rychlost'ou, aby sa pri
spravnej teplote a bez striekania na vasu

Salku kavy dostala krémova vrstva mliecnej
peny. Trvanlivé, 100 % keramické mlynceky

rozomeld Cerstvé kavové zrna a dopraji
vam ten najlepsi zazitok z kavy. Systém

Aroma Extract vytvara dokonald rovnovahu
medzi teplotou varenia a extrakciou arémy.

R6zne typy kavowych
napojov prispésobené
vasim jedinecnym chutiam
a preferenciam

Philips 5400 pon(ka 12 vynikajacich

kav z Cerstvych zfn. MdZete si vytvorit'
Styri pouzivatel'ské profily, do ktorych

si mozete ulozit' svoje preferencie,

ako je sila, teplota, objem napoja a
mnozstvo mlieka. Okrem toho funkcia
pridania davky navySe umoziuje
posilnit' napoj a pridat' vyraznejsiu chut'
vtedy, ked' to najviac potrebujete.

Bezproblémova
pouzivatel'ska skisenost'

Intuitivny displej Philips 5400 je
navrhnuty na jednoduché pouZitie a
umoznuje I'ahko vyberat' a prisp6sobovat'
si kavu. MlieCny systém LatteGo sa
I'ahko €isti do 15 sekind. Len s dvoma
Cast'ami a bez skrytych hadiciek mozete
mlieny systém LatteGo jednoducho
oplachnut' pod kohatikom alebo vloZit'
do umyvacky riadu. Jedinecny filter
AquaClean zaist'uje, aby ste si mohli
pripravit' az 5 000 salok bez nutnosti
odvapnovania, zatial' ¢o odnimatel'na
varna jednotka umoznuje dékladné
vycistenie vnitorného mechanizmu.

Navrhnuté s ohl'adom

na vas zivotny styl

Séria Philips 5400 s prvotriednym a
elegantnym dizajnom LatteGo robi z
kavovaru stylovy a elegantny doplnok

do kazdej kuchyne tak, aby sa vasa
kava dostala do centra pozornosti!

TRENDl

Gigabyte predstavil nové kompaktneé
pocitace z radu Brix Pro

Kompaktné pocitace (a teraz myslime
naozaj kompaktné kisky) maja svoje
miesto nielen na pracovnych stoloch

vo firmach, ale aj v obyvackach,
pracovniach a dokonca aj v izbach
hracov. Maly pocitac je mozné zlozit'

si aj svojpomocne, no jeho rozmery

budi kvoli rozmerom Standardnych
komponentov vzdy o Cosi vacsie, ako ked'
sa nejaka spolo¢nost' rozhodne zlozit'
ho na mieru. Jednou z tychto spolo¢nosti
je aj Gigabyte a predstavenie ich nového
prirastku do rodiny Brix zariadeni

sme si pozreli na online seminari.

Modelovy rad Brix a Brix Pro zariadeni

je tu uz nejaky ten rok a za ten cas si

tieto pocitace ziskali viacerych fandsikov.
\V/d'aka pouzitiu komponentov Specificky
dizajnovanych pre kompaktné rozmery je
mozné do naozaj malych krabiciek ukryt'
prekvapivo vykonny hardvér. A s prichodom
Thunderbolt 3/4 a PCle Gen 4 rozhrani uz
davajl tieto pocitace zmysel aj hracom.

Brix a Brix Pro zariadenia sa radia medzi
tzv. ,barebone’ potitace, o znameng,
Ze tieto zariadenia si dodavané bez
RAM a (Glozného priestoru, aviak so
vSetkym ostatnym, Co je potrebné na
fungovanie. Nové modely Brix Pro sa

. L4

skladaji z kovového Sasi, v ktorom sa
ukryvaja najnovsie Tiger Lake procesory
od spolocnosti Intel s integrovanou
grafickou kartou Intel Xe (v buddcnosti,
samozrejme, pridu aj modely s procesormi
AMD Ryzen). Intel Xe €ip bude, samozrejme,
dostupny iba na modeloch s i5ai7
procesormi, no komu by nestacil ani tento
integrovany vykon, méZe cez Thunderbolt
4.0 konektor jednoducho pripojit' externa
grafickd kartu. Alebo rychle dlozisko.

Alebo az 8K displej. Po stranke RAM a
Glozného priestoru maja potencialni
zakaznici dostupné dva SO-DIMM sloty
schopné pojat' az 64 GB 3200Mhz RAM
a dva M.2 sloty. Dobrou spravou je, ze
Intel Tiger Lake uZ podporuje PCle Gen
4, o znameng, ze do jedného M.2 slotu
je mozné osadit' aj najnovsie SSD disky
schopné rychlosti az 5000 MB/s.

Brix Pro sa m6ze pochvalit' aj najnovsim
WiFi standardom, teda WiFi 6 AX a
Bluetooth 5.1, vd'aka ¢omu ani nebude
nutné ho pripajat' na drétovy internet.
Ten je vSak, samozrejme, tiez dostupny,
a to cez dvojicu LAN portov na zadnej
strane, z ktorych jeden ponika tradiéné
Gigabit rychlosti, no druhy je uz 2,5G.

A €o sa portov tyka, tych ma napriek

malym rozmerom novy Brix Pro naozaj
nedirekom. Stvorici USB 3.2 Typ A portov
na prednej strane sekunduje d'alsi

par USB 3.2 Gen 2 Typ Av spojeni s
Thunderbolt 4.0/USB-C konektorom na
tej zadnej. Vpredu sa eSte nachadzajd
dva 35 jack konektory pre mikrofon a
slichadla a zadnej ¢asti dominuje Stvorica
plnohodnotnych HDMI 2.0 konektorov,
ktoré s schopné pohanat' az Styri 4K
displeje s obnovovacou frekvenciou
60Hz. \/ neposlednom rade sa na zadnej
strane nachadzaji eSte konektory pre
anténu WiFi/Bluetooth, ktor( je mozné
vd'aka magnetom v anténe a kovovom
sasi uchytit' na samotné zariadenie.

To mdZe byt' jednoducho poloZené na

stole, avSak vd'aka dodavanému stojanu
moZe tronit' na stole ¢&i policke aj vo

zvislej polohe. A kto by chcel Brix Pro

ukryt' o najviac, méZe ho vd'aka podpore
Standardného VESA uchytenia nainstalovat'
aj na monitor, stenu ¢i televizor.

Noveé Gigabyte Brix Pro by mali
byt' dostupné uz v nasledujicich
mesiacoch a my sa, samozrejme,
teSime na ich testovanie.

Daniel Paulini
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Final Fantasy XVI - Romantiku strieda temnota

Je to neuveritel'né, no Square Enix
skutoéne ohlasilo Final Fantasy XVI,
a to pocas konferencie Sony, na ktorej
spolocnost' odhalila ceny a datumy
vydania dvoch verzii PlayStation 5.

Par dni pred udalost'ou pozval jeden z
rezisérov Square Enix vsetkych hracov,
aby si nezabudli zapndt' stream, no
predpokladalo sa, Ze je to pre ohlasenie

druhého dielu remaku Final Fantasy VII.

Teraz uz vieme, Ze to bolo kvdli
Final Fantasy XVI, ktorou cela
konferencia aj odstartovala.

Aka bude Sestnasta posledna fantazia?
NuZz, prvé dojmy boli rozpacité.

Ani nie tak z hl'adiska sklamania

ako skdr z pocitu netradi¢nosti.

Final Fantasy XVI totiz posobi tak,

ako keby chcelo priniest' dospel
fantasy zasaden( do chladného,
eurdpsky ladeného prostredia.

Zachytili sme aj slova fanasikov
prirovnavajice hru k Hram o trony.
Na takéto vyjadrenia je skutocne
eSte vel'mi skoro, no ked' sa tak
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zamyslime, moZno s{ pravdivejSie,
nez by sme si mozno chceli priznat'.

Predvedené video, spajajlce
prestrihové scény a priamu
hratel'nost’, naznacilo pritomnost'
chocobov, znamych monstier ako
Marlbora, Toramu alebo goblinov,
navrat vyvolavacich kdziel v epickej
Skale a mytus krystalov ovladajdcich
jednotlivé prirodné elementy sveta.
Podl'a traileru bude Final Fantasy
XVI mixovat' surovost' Final Fantasy
Type-0, pribehovost' Final Fantasy XIl,
dizajn Final Fantasy XIV a ak¢nost'
Final Fantasy XV. A to neznie zle.

O deji a postavach sa zatial' vel'mi
vel'a nevie. Pozname len meno
hlavnej postavy, ktorym bude isty
Joshua. Prekvapivo sa v predvedenych
stbojoch Joshua vzdy pred monstrami
ocitol sam. ESte sa nikdy nestalo,

aby v hlavnej hre série bojovala proti
nepriatel'om len jedna postava.

Samotny sibojovy systém pokracuje v
evollcii nacatej v 15tke a zdokonalenej
v remaku 7¢ky, pri€om tentokrat uz

budd mat' siboje vazne blizsie k
Bayonette alebo Devil May Cry, nez
ku klasickym dielom Final Fantasy.

Ddfame, Ze Square eSte nehodilo
t'ahové saboje, respektive systém
ATB, v ramci tejto série na smetisko
dejin. To by bola Skoda.

Podl'a vsetkého tu vel'kd Glohu opat'
zohrajl vyvolavacie kizla, nazvané
Eikony. Vlastne to ani nebudd

klzla, skér schopnost' uréitych
postav premenit' sa na jednu z
tradi¢nych majestatnych bytosti.

Vo videu sme mohli zahliadnut'
Shivu, Titana, Phoenixa a Ifrita.

\/ podstate aj samotné logo hry
zobrazuje Phoenixa a Ifrita bojujlcich
proti sebe, a to znamena, Ze ich

rola v pribehu bude po mnohych
rokoch asi opat' vyznamna.

Final Fantasy XVI bolo planované

pre PlayStation 5. Existujd ale indicie,
Ze hra sa po nejakom Case ukaze

aj na inych platformach, minimalne
na PC. Ukazka totiz bezala na PC.

RE8 mozno aj nasiicasné konzoly Microsoft kipil Bethesdu

Capcom pocas konferencie na Tokyo Game
Show 2020 ohlasil, ze hl'ada spbsoby,

ako by mohol dostat' chystany Resident
Evil: Village aj na PlayStation 4 a Xbox
One. Pévodne bola totiz hra ohlasena len
na PC, PlayStation 5 a Xbox Series XS,

a to pre technickd narocnost'. Tvorcovia
posunuli hru oproti predchadzajdcemu
Resident Evil 7: Biohazard poriadne vpred,
hlavne ¢o sa tyka text(r a nasvietenia, a
preto o sG¢asnej generacii uz neuvazovali.
Nazor uz ale zmenili a radi by tak videli
hru aj na sG¢asnych platformach, hoci,
ako sa aj sami vyjadrili, ni¢ nesl'ubujd.

V poradi 6smy diel hlavnej série sa
presunie do zlovestnej dedinky kdesi v
Eurdpe, ktora bude plna temnych bytosti
ako s( vlkolaci, upiri a rézni démoni.

Hra vyjde v priebehu buddceho roka.

0 (dajnej novej hre zo sveta Harryho
Pottera sme vas uz informovali v jednom

z minulych vytlackov a teraz sme radi, ze

sa nase informacie ukazali ako pravdivé.
Pocas konferencie Sony bolo ohlasené,

Ze st(dio Avalanche, ktoré stoji napriklad

za hrou Toy Story 3, pripravuje akcné RPG
Hogwarts Legacy. Nebude to teda priamo
hra o Harrym Potterovi, no bude obsahovat'
typické ¢ary-mary univerza Wizarding World,
zname z knih a filmov od J.K. Rowlingovej.
Hogwarts Legacy pondkne otvoreny svet
pozostavajlci zo skoly Rokfort a pril'ahlych
oblasti ako je dedinka Rokuville alebo aj
Zakazany les. \/ hre budeme Studentmi
magie a budeme sa utit' kazlit', vyrabat'
elixiry, &i krotit' magické bytosti. Vel'ka dlohu
by tu mal zohrat' systém morality. Hogwarts
Legacy vyjde na PC, PS4, PS5, XONE a XSX|S.

0 jeden z najvacsich sokov (nielen) tohto
roku sa postaral Microsoft, ktory odkapil
spolocnost' Zenimax. Pod Zenimax
okrem inych Stdii patri aj Bethesda, ¢o
znamena, ze Microsoft sa tymto stava
vlastnikom legendarnych hernych znaciek
ako Fallout, The Elder Scrolls alebo Doom.
Znamena to, Ze sa buddce hry tychto
znaciek automaticky stant exkluzivitou
Xbox Series X|S? Nuz, nie je to také Gplne
jednoznacné. Od spolo¢nosti sme poculi,
Ze to bude zalezat' od samotnych hier.

Da sa predpokladat’, Ze skutocné t'ahaky
ako Starfield ¢i d'alsi Doom bude chciet'
Microsoft podrzat' na svojej platforme. A
niet sa ¢o Cudovat', Zenimax odkapili za
7,5 miliardy dolarov. MinGt' tol'ké peniaze,
aby ste hry nasledne vydavali aj na taky
PlayStation, sa javi nepravdepodobné.

Ubisoft napokon po mnohych leaknutych
informaciach oficialne ohlasil remake
klasickej akénej hry Prince of Persia: Sands
of Time z roku 2003. Hru pripravuje indicka
pobocka Ubisoft Mumbai & Pune a jej ciel'om
je vydat' ju 21. januara na PC, PlayStation

4, PlayStation 5, Xbox One a Xbox Series
X1S. Nebudeme klamat', predvedeny

trailer nas vel'mi nepresvedtil. Hra zatial'
vyzera ako ranna PS4 hra so strnulymi
vyrazmi na tvarach postav a nechrabanymi
animaciami, ¢o rozhodne nie je to, €o by
fantSikovia legendarneho dielu ¢akali 17
rokov po vydani povodnej hry. Pochopitel'ne
sme si slabé kvality nevsimli len my, ale
prakticky vsetci, a tak internet pomaly
zaplavovali meme obrazky. Do vydania

je vsak stale kopec Casu, takze nakoniec

z toho moze byt' dostojna prerabka.

God of War: Ragnarok

).

Buddci rok sa budd diat' veci. Dojde totiz

na Gplné predstavenie pokracovania zatial'
posledného God of War z PlayStation 4, v
ktorom sa Kratos vydal na cestu severského
Germana. Aj ked' nepozname oficialny
nazov hry, slovo Ragnardk objavujlce sa
poCas ohlasenia dava jasne najavo, Ze
I'adové plane za polarnym kruhom este
neopustime. O hre sa vlastne nevie ni¢, no
spominané slovo mdZe napovedat', Ze to
nebude Ziadna prechadzka ruzovym sadom,
cez ktory preteka rieka z ¢okolady. Ragnarok
je totiz nazov bojov medzi pohanskymi
bohmi, ktoré spdsobia koniec sveta a
nasledne zaponu zrodenie (plne nového.
Ze by sa snad' Kratos zicastnil tejto
legendarnej vojny? Nechajme sa prekvapit'.
\VSetky potrebné informacie nam Stadio

SIE Santa Monica prezradi az buddci rok.

Udajny remaster povodnej trildgie Mass
Effect bol vraj posunuty na buddci rok, a

to z dévodu zvySenia kvality produktu.
Famy nemame radi, ked'Ze povedat' si
moze hocikto Cokol'vek a hned' je z toho
bombasticka sprava na styri strany. O
remasteri série Mass Effect sa vSak Suska
uz vel'midlho, a to z réznych nezavislych
zdrojov. NavySe, po vel'kom fiasku s Anthem
v sG¢asnosti BioWare potrebuje vel'ky
predajny hit ako sol'. Poriadny remaster ich
najslavnejSich modernych hier sa zda ako
to najpovolanejsie. Pbvodne mala hra byt'
ohlasena uz skor a vyjst' mala v oktobri,

no BioWare nakoniec usidilo, Ze kvality
nezodpovedajd poZzadovanym Standardom
a vyhradilo si dodato¢ny €as na vylepsenie.
Remaster je stale v teoretickej rovine, no N7
Day sa bliZi a s nim moZno aj ohlasenie.
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RETRO
Sonic the Hedgehog

DRZY JEZKO
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Je pre mna dnes nesmierne narocné vzit'
sa do retro ¢lanku o takzvanej druhej
strane barikady zaciatkov vobec prvej
hernej vojny nasej historie. Zacnime preto
kratkou retrospektivou, ktora pre mnohych
bude skér zopakovanim hrubych faktov,
ale ak sa medzi vami najde co i jeden, kto
za vyrazom ,,Console Wars” (v preklade
.vojna konzol”) nevidi ni¢ konkrétne,

budi nasledujice vety stat' za to.

Japonsku. Konzola Nintendo Entertainment  duo Super Mario a Luigi vyskakovalo z
System, alias NES, bola predlzenou cerealii, animovanych serialov a napisov
miechou zaprasenych CRT televizorov a na postel'nom povleceni. Kde vSak nie je

Pisal sa rok 1990 a takzvana gaming
kultdra zazivala istd formu renesancie.
Pad spolocnosti Atari na tvrdd zem

reality konzumného nezaujmu sa vo

svetle pokrokovych technolégii pozvol'na
transformoval do novych prilezitosti ako
sa zabavit' bez toho, aby ste museli hadzat'
kovové mince do drevenych krabic s jednou
jedinou videohrou. Na scéne ziarilo logo
spolo¢nosti Nintendo, ktorej kult osobnosti
definoval viano¢né nakupy drvivej vacsiny
deti na Gzemi US a samozrejme aj v
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konkurencia, sotva m6ze naplno prepuknt'
dlhodoba spokojnost' samotnych hracov
av case, kedy sa Nintendo pripravovalo
na oCakavané vydanie hry Super Mario
Bros. 3, urcenej pre ich Startujici systém
Super Nintendo, tak mu na domacej
scéne zacina jemne komplikovat' zisky
firma SEGA. Ich 16-bitova odpoved' na
rovnako vykonné Nintendo dostava
oznacenie Genesis (pre nas platil nazov
Mega Drive) a jediné, ¢o mu chyba k Gplnej
kompletnosti, je plnohodnotny maskot.
Postavicka, ktora by definovala istd formu
odlisnosti od konkurencie a zaroven by
bola schopna ocarit' minimalne rovnako
ako inStalatér v ervenych montérkach.
Jednoducho charakter, aky si SEGA moze
hrdo vylepit' na obaly od hier a konzol bez
patosu a trapnosti. Takéto a im podobné
vety sa toho ¢asu nahrnuli pred kancelariu
dizajnéra s menom Hirokazu Yasuhara a
jeho Glohou bolo doslova vysediet' maskota,
ktorého dnes pozname pod menom
Sonic. Mimochodom, dnes uz viac nez
pat'desiatro¢ny Hirokazu sa davno po tom
stal platnym ¢lenom timu Naughty Dog,
kde mimo iného pomahal tvorit' série Jak
and Daxter a Uncharted: Drake's Fortune.

Tam, kde Nintendo cielilo na pefiazenky
rodiCov svojich ratolesti, sa SEGA snazila
prenikndt' do vysSieho vekového priemeru,
¢im sa portfélio ich softvéru dalo oznacit'
za ovel'a dospelejSie a rovnako tak
krvavejsie (neskor im to prinieslo niekol'ko
sGdnych procesov a zarodky dnes uz
notoricky znamych a fakticky nevzdelanych
odporcov videohernej kultary). Mega Drive
preto potreboval hrdinu, ¢o nie je prave
model dobraka s misou plnou cukrikov a
hravych ténov, a tak zrod drzého jezka,

¢o sa usmieva tak nejako neGprimne,

trval dIhSie nez zrod jeho prvej videohry.

Ano, je to tak. 2D ploginovka Sonic the
Hedgehog , ktorej vydanie sa datuje na
tvorila bez finalizacie samotnej hlavnej
postavy. Najprv bolo totizto nutné najst'
onen recept na konkurencieschopnd
hratel'nost’, ktora by dokazala hrdo
s(perit' s toho ¢asu uz celosvetovo
popularnou sériou Super Mario Bros.

Muselo to byt' hravé, nenarocné na
ovladanie, graficky originalne a zaroven
chytl'avo zabavné. Splnit' aspon ¢ast' tychto
Specifickych bodov na zozname poziadaviek
vedenia sa ujal programator a dizajnérska
legenda Yuji Naka, ktorého by ste dnes nasli
pracovat' u gigantickej korporacie Square
Enix. S odstupom toho kvanta zoZltnutych
kalendarov sa jeho praca zda byt' o to viac
komplikovanejsia, zvlast' ak si uvedomime
komplexnost' a genialitu hier z hlavy Shigeru
Miyamota, vedicej osobnosti firmy Nintendo
a dnednej dizajnérskej superstar. Yuji Naka
sa vSak evidentne nezl'akol a pondknutd
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sancu na presadenie svojho mena vyuzil
maximalne, ako sa len dalo. Primarny napad
na zasadenie semiacka koncepcie prvej hry
s modrym jezkom pritom Yuji objavil pocas
navstevy zabavného parku. Prave tam
pozoroval spletité drahy rolujdcich vozikov
pIné pistiacich deti a dospelych, ¢im sa mu
v hlave zrodil onen napad previest' koncept
horskej drahy do interaktivnej podoby.

Rozobrana atrakcia

Sonic the Hedgehog ponikal Sest' dizajnom
odlisnych Grovni, ktorych Gstrednou linkou
bola akasi rozlozena horska draha. Autori

si pri jej tvorbe skutofne naprojektovali
akdsi obdobu atrakcie plnej slutiek a
vertikalnych kruZnic s previsom, ktoré v3ak
rozsekali na niekol'ko mensich casti tak, aby
ich nasledne zapasovali do spominanych
levelov. ESte nez bolo isté, Ze po takejto
drahe bude behat' nejaky jezko, dizajnéri
dobre vedeli, Ze hlavny hrdina musi byt'
nesmierne rychly a to az do momentu, kedy

AV
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hrac samotny nespravi nejak( chybu. A tu
vznikla vobec najzasadnejsia odlisnost' od
Super Maria, ktorého hratel'nost' spocivala
v postupnom ukrajovani z map a vyuzivani
okolitych predmetov. V pripade Sonica vsak
ide o freneticky beh s ob&asnou dilemou
privol'be idealnej trasy a samozrejme
navykom okolo zbierania zlatych krizkov
—asi jediny zasadny moment, kedy

autori pozerali cez rameno konkurencie.
Prestafime sa uz tvarit', Ze ikonicky modry
jezko neexistuje a pod'me si jeho iritujdci

GSkl'abok zapasovat' do celku hry samotnej.

Co na tom, ze povodné napady na hlavna
postavu pocitali s obéznou pandou, ktora
sa kotdl'a po drahe ako nemotorna gul'a.
Historia je dana a finalizacia produktu
nast'astie vypl'ula Sonica a nikoho iného.
Ak sa pozrieme na samotny dizajn tejto
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dnes uZ rovnako kultovej postavicky, ktora
si dokonca nedavno vyslzila aj vcelku
obstojnd filmov( adaptaciu (produkcia
sama o sebe nebola sice bez problémoy, ale
vysledok dozaista stoji za zmienku), tak jej
vyzor je stelesnenim doby, v ktorej vznikla.

Sonic vyzera ako protiklad tol'ko
spominaného Taliana s vecne optimistickym
vyrazom v tvari. Jeho rotujdce bodliaky

na chrbte sa behom stotiny zmenia na
nezastavitel'na pilu smrti a vSetko ostatné
v hracoch evokuje chut' nechat' ho bezat',
¢o najdlhsie sa len da. Proklamovany a
drzy Gsmev bude uz navzdy pripominat' v
istom momente dost' Gto¢n( sériu reklam,
ktoré SEGA nasadila na Gzemi USA s
ciel'om zosmiesnit' Ghlavného konkurenta
a Styloveé cervené topanky, aké si dnes
mozete zaklpit' aj s logom znameho

vyrobcu tenisiek, sa stali symbolom
nezastavitel'nej energie. Co tym chcem
povedat? Sonic a jeho kohorta — zamerne
som nespominal obdobu konkurencie pre
Bowsera, teda Saleného doktora Robotnika
(vo filme ho slusne stvarnil Jim gumova
tvar Carrey), sa vo svetle ¢asu dokazali
presadit' rovnako tak ako sam Super Mario.

Dokazali to aj cez fakt, Ze SEGA nakoniec
celd ta niekol'kogeneracnd vojnu s
Nintendom prehrala a bola ndtena
prestat' produkovat' vlastny hardvér

a uchylit' sa vyhradne k softvéru.

\/ dobe, kedy sa Sonic pret'ahoval s Mariom
0 zlaté mince a krizky, som bol prave na
strane milovnika talianskej kuchyne a jediny
kontakt so zakopom opatrenym vlajlcou
zastavou firmy SEGA spocival v moznosti
zajst' si zahrat' ku kamaratovi zo skoly.

A viete, Co je na tomto celom zaujimavé?
Pocas hrania Sonica som nemal vobec
potrebu niekomu vysvetl'ovat, ako je
Mario lepSi nez nejaky jezko a ako je ta
Ciona spolocnost' zaujimavejsia nez

ina. Jednoducho som objavil d'alSiu a po
stranke hratel'nosti rozhodne originalnu
znatku, a preto som sa k nej rad vracal
vzdy, akonahle to bolo mozné.

Dnes uz sme v drvivej vacsine spotrebitelia,
o s( schopni prijat' do svojho srdca vsetko
bez rozdielu pdvodu vzniku daného softvéru
— plus minus nejaky ten mierny konzolovy
rasizmus, avsak v dobe, kedy zdrila
spominana ,vojna konzol", sa na zapade, aj
pod silnym vplyvom PR, zasadzovala do hlav
deti a dospievajlcich GCelova segregacia
hardvéru s ciel'om vyssich ziskov.

Bez tejto skutocnosti, ak by jedna firma

netdZila rozdrvit' td druh(, by v3ak sotva
mohol vznikn(t' hrdina formatu Sonica.

Verdikt

Legendarny jezko, behajici po rozbitej
horskej drahe, ostane uz navzdy
sGCast'ou dospievania mnohych z nas.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Plosinovka SEGA Redakcia
+ Netradi¢ny - ni¢

level dizajn

+ Hlavna postava
+ Grafika a zvuk
+ Hratel'nost'

+ Narocnost'

HODNOTENIE: * NN NN

a
nepot
vidiet,

pretoze nase hostingy bezia bez chyb.

Webglobe
Yegon

‘ Ani neviete, Ze n4s méate

wy.sk



Microsoft Flight Simulator

HRA ROKA NIELEN PRE MILOVNIKOV SIMULATOROV A LIETANIA

Len tak vzlietnut' do oblakov a prevetrat'
si hlavu. Vybrat' si akékol'vek letisko
ako Startovaciu ¢€i ciel'ovii destinaciu,
zdvihnat' do oblakov obrovsky

Boeing a letiet'. To vSetko bolo zatial'
mozné len v predpotopnej grafike

spred niekol'kych rokov. Ale teraz

sa to vSetko zmenilo. Sny sa stavaja
skutocnost'oy, je rok 2020 a prichadza
najnovsi Microsoft Flight Simulator.

Dockali sme sa!

Dlho-predlho sme museli cakat', kym
sa nieto podobné udialo. Microsoft
Flight Simulator (MFS 2020) do roku
2007 vychadzal pravidelne, respektive
pri starsich verziach sme sa dockali
vsakovakych rozsireni. No prave X
verzia bola jednou z poslednych, ktoré
mnohi hraci hravali doposial'. Strnast’
rokov stara videohra ponikala uz
oklieStené moznosti ako po vizualnej
stranke, tak aj po hernej. | tak sa naslo
mnozstvo hracov, ktori na nu nedali
dopustit’. No je rok 2020 a uz by sa
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patrilo vymysliet' nieo nové a lepsie.
Microsoft preto pred par rokmi zobral
tdto vyzvu vazne a prave vd'aka tomu tu
dnes mame najnovsiu verziu. VVd'aka!

Instalacia ma
takmer rozplakala

Ako uZ napoveda nazov, hned' vieme,
kto ma titul na svedomi. A insStalacia
prebieha, ako inak, priamo z obchodu
Microsoft Store. S touto distrib(ciou
mam uz nejaky ten piatok problém,
pretoze vzdy sa nieCo pokazi.

Neviem, Ci za to mOZe ta osoba medzi
klavesnicou a stolickou, pripadne

niekto iny, no takmer polovica hier z
tohto obchodu vykazuje pri instalacii
aklsi anomaliu. No a MFS 2020 nebol
vynimkou. Kto by to povedal, ze po
vlozeni kédu do obchodu budem musiet'
reStartovat' pocitac. Nemal som rovno
defragmentovat' disk a spustit' pre
istotu aj Scandisk? No, Zarty bokom,
troSku som toho pretrpel, no konecne sa

CONTINUE CLIMB TO DESIGNATED CRUISE
ALTITUDE

« FOLLOW ON-SCREEN WAYPOINTS TO

vSetko spustilo.InStalacia vam z disku
odhryzne viac ako 120 GB. Tie sa po
spusteni hry zaén pomaly st'ahovat’
a tento ¢as mdzete vyuzit' napriklad
na spravenie si kavy, dlhsi ¢as na
toalete a precitanie si par ¢asopisov.
Ano, moja internetova linka zvladne
kopec dat za sekundu, no MFS 2020
inStaluje Gdaje do hry po roznych
Castiach a tak to trva relativne dlho.

Konecne som v hre!

Trvalo to, no do hry sa mi konecne
podarilo dostat'. Prvé, o ma zarazilo,
bola nedmerna takacia doba. Priznam sa,
Microsoft Flight Simulator som instaloval
na pevny disk, nie na SSD, takZe tito
Skolacku chybu radsej neurobte.

Je to naozaj rozdiel a nahravanie

vam vie poriadne natiahnut' ¢as.

Ako novacik som najprv skasil,
samozrejme, tréning. Ten obsahuje osem
roznych casti od ucenia sa ovladania
stroja aZz po samostatny let. Nepodcente

to! UZ len samostatny let je pomerne
naroc¢ny a na klavesnici si budete lamat'
prsty. Ak mate profesionalne nastroje na
virtualne lietanie, ako je napriklad Alpha
Flight Controls spolo¢ne s Logitech G
Saitek Pro, pojde vam to jednoduchsie.

Ovladanie je naozaj komplexné a
lietadlo vam ni¢ nedaruje. Stlacite
tlacidlo na otocenie lietadla o trochu
dIhSie, ako by ste mali, a narobite

si kopec problémov. Pri lietani aj vo
virtualnom svete platia zakony fyziky
a tak si vzdy dvakrat rozmyslite, €i

si tréning radSej nezopakujete.

Gamepad je mojou zachranou

Ked'Ze ovladanie na klavesnici je
krkolomné a profesionalne nastroje na
ovladanie simulatorov nemam, skasil
som do pocitaca zapojit' gamepad. A
.Cuduj sa svetu’, ono sa to zrazu ovlada
jednoducho! Ovladanie cez gamepad

je oproti klavesnici jednoduché, ba
priam az arkadové. Ked' na klavesnici
stlacite tlacidlo prilis pridlho, celé
lietadlo sa vam zacne tocit'.

Vyrovnavanie je potom priserna otrava a
musite v podstate t'ukat' do jednotlivych
klavesov a hrat' ako na klaviry. Naopak,
ovladanie gamepadom je az malinou. Na
druhej stranu som mal ob¢as pocit, ako
by to bolo az prili$ zjednoduSené. Ale
teraz ruku na srdce, ked' chcete vydat'
takdto hru na konzolu, musite ovladanie
zjednodusit' tak, aby hraci pri televiznych
obrazovkach nedostavali infarkty a
nerozbijali svoje drahocenné konzoly.

Kombinacia klavesnica, mys a gamepad
je asi najvhodnejsim ovladanim pre
obyZajného ¢loveka, akym som ja.
Lietadlo ovladate packami, niektorymi
gombikmi a veci, ako st komunikacia

s vezami, brzdenie, pridavanie otacok

motora a d'alSie zas klavesnicou a mySou.

Cely svet na dlani

Po absolvovani vsetkych tréningovych
postupov sa mdzete vydat' do realneho
sveta. ESte raz prizvukujem, davajte

si vel'ky pozor na to, aby ste vietky
tréningové misie zvladli. Tie absolvujete
v lietadla Cessna, ktoré je jednoduché a
zakladné. V podstate je to taky zaklad,
ktory na pilotovanie potrebujete. V
kabine vidite vSetky potrebné (daje, ako
s aktualna vyska, rychlost' otacania
vrtule, kompas, radio a d'alSie.

Proste vSetko to, o potrebujete a
vystalite si s tym. V momente, ked' vSak
zvolite iné (¢o i len o trosku zloZitejsie)

ATC

LIFT OFF
a
O TASE OFF, PRESS (L)

lietadlo, pripravte sa na naloz novych
ovladacich prvkov. Ci uz mapu, ktora
vam pomoze orientovat' sa, alebo
vylepseny radar. To vSetko so sebou
nesie kopec starosti, ale aj radosti.
Pocas pilotovania mdzete zapnat' Al
rezim, ktory za vas bude pilotovat'. To je
vsak nuda a je vhodny len vtedy, ked' si
potrebujete odskocit' na toaletu, spravit'
snimku obrazovky Ci obdivovat' okolie.

Ta nekonecna sloboda

Najviac sa mi paci rezim ,World Map”.
Tu uvidite celG mapu sveta s takmer
kazdym letiskom, ktoré existuje. Letisko
Vajnory, KosSice, Piest'any, letisko v
Bratislave ¢i dokonca letisko Malacky.
VSetko tu je! Vy silen zvolite, odkial
chcete letiet' a kam, akym strojom a

hor sa letiet'. No to nie je vsetko.

Viete si tu nastavit' ,multiplayer’ a tak
uvidite inych hracov, pripadne si nastavit'
si ,air-traffic’ podl'a skutocnych Gdajov,
ktoré s momentalne k dispozicii. A to
je teda nie¢o! Rovnako viete nastavit'

aj aktualne pocasie €i ¢as letu. Chcete
vyskagat' turbulencie? Ziaden problém,
je tu barka! Cas a pocasie sa totiz
odvijajl od dat, ktoré sa k dispozicii, a ak
si chcete zalietat' pri zapade sinka, ale
je noc, musite sa trosku vratit' v ¢ase.

Dalej tu najdeme rezim Courch-level,
v ktorom zbierate body v réznych
aktivitach a pretekate sa s najlepsimi
pilotmi sveta. Je to vSak pomerne
narocny rezim, takze pozor na to.

Alebo tu najdete uz vyssie spominany
tréning vasich schopnosti viest' lietadlo
¢i obchod s doplnkami do hry. To si
tvorcovia mohli odpustit' a za pInG sumu
nam dat' vetko. No na druhej strane je
v hre tol'ko obsahu, Ze ak ho budete mat'
opozerany, d'alsi si isto radi dokdpite.

Obt'aznost’ nas
mozno prekvapi

Hra je v podstate naroc¢na na hardvér.
Potitac ,kari ako divy’ a s GTX 2070
spologne so Sest'jadrovym procesorom
Ryzen 5 3600 som si mohol dovolit'
najvyssie detaily vo Full HD rozliSen’.
LepSie s uz len ,ultra’. Aj tu mi sem-
tam FPS padli pod 30, hoci sa to stalo
nalita vsetko, ¢o potrebuje a ide o nieco
lepSie. Samozrejme, mOZete si dat' detaily
aj na nizsiu Groven, no to by som si
Microsoft Flight Simulator nevychutnal
tak, ako by som chcel. Samozrejme,
vel'kd Glohu v tom celom zohrala aj moja
prvotna chyba —instalacia na HDD.

Zaverecné hodnotenie

Na novy Microsoft Flight Simulator
som Cakal dlhé roky. Konecne mozem
obdivovat' detailny svet z oblakov a
virtualne vzlietat' ¢i pristavat' na tych
najlepsich strojoch a najznamejsich
letiskach sveta. A to vSetko v najkrajsej
moznej grafike, akd momentalne
mo6Zeme mat'. S par minusmi, nad
ktorymi iba mavnem rukou, je MFS
2020 pre mfa momentalne hrou

roku — prepac, The Last of Us II.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
letecky simulator Microsoft Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+nadherna grafika - nekonecne dlhé
+ kopec strojov nahravania
na lietanie - obrovska masa
+moznost' ovladania Gdajov na disku
cez gamepad - inStalacia cez
Microsoft Store

L. 8. 8.0.8 ¢

HODNOTENIE:
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Crusader Kings 3

TOTO JE STREDOVEK, NA KTORY SME CAKALI

Kral' je mftvy, nech Zije kral'! Jeden

z najvacsich hracov na poli stratégii
Paradox po 6smich rokoch prichadza
s novym dielom série Crusader Kings,
ktora pini fantazie I'udi milujicich
stredovek a role-play. Crusader
Kings 3 je unikatna hra a prvy titul
od Civilization VI, ktory ma dokazal k
monitoru prikovat' na desiatky hodin.

Zatnem vel'mi kliSéovito, ale na Crusader
Kings 3 som sa naozaj tesil. Uz niekol'ko
rokov ma bavi pisat' vlastné pribehy v
Civilization a medzi moje obl'ibené hry
patri aj tak trochu béckova séria The Guild,
kde sa zhostite Zivota obycajného cloveka v
stredoveku a intrigujete, prepracovavate sa
po spolo¢enskom rebricku a zabezpecujete
¢o najlepsi Zivot pre vasu rodinu a jej
pokracovanie. A ak si to tak vezmeme, tak
pokracovanie dnes uz kultovej stratégie

od Paradoxu je vlastne akymsi mixom
tychto dvoch hier. Na steroidoch. Okej, okej,
pod'me pekne poporiadku. Crusader Kings 3
je jednoducho (no nie jednoducha) stratégia
a RPG v jednom, v ktorej je vaSou Glohou
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zabezpecenie prezitia vasho rodu. A ¢o
budete robit', aby ste to dosiahli, je uz len a
len na vas. Na vyber mate dve Startovacie
doby — roky 867 a 1066 — a mnozstvo
historickych kniezat, kral'ov a podobnych
dolezitych muzov, ktori si mysleli, Zze maja
moc. Ti, samozrejme, eSte nevedeli, ze
saraz v ,reimaginacii’ historie stretnd

s Pavlom II. Sialenym, ktorého jedingm
ciel'om bolo rozosievat' svar a chaos po
celej Glohe v Glohe moravského Kniezat'a

Vratislava Il. Pardon, nechal som sa uniest'.

Ucesane rozhranie

\/ kazdom pripade, zvolite si svoju
zatiatocnu poziciu (niektoré sd t'azsie,
niektoré I'ahsie), nastavite obt'aznost',
rozne podmienky a idete na to. Treti diel
je 0 poznanie pristupnejsi ako dvojka, ale
aj tak vam najskdr odpordcam vyskasat'
si tutorial, ktory vas prevedie situaciou

v irsku a vysvetli aspof tie najnutnejsie
zaklady. A na rozdiel od toho v dvojke vas
aj Cosi nauci. No a nechcem vam radit'
prilis, ale potom by som skdsil jeden

zo Siestich prednastavenych scenarov
a s nim spojenym Startovacie body.

Ucit' sa a zvykat' si vlastne budete Gvodné
hodiny a hodiny, takze sa potom nel'akajte,
ked' na vas obcas vyskoci nejaka ta
tabul'ka s dobre mienenou radou. Verte mi,
aj napriek tomu, Ze mam z druhého dielu
Cosi odohrang, pomohli. Crusader Kings

3 je naozaj komplexny titul, do ktorého
Gplne preniknete az po dlhom case. Je

to vsak jednoduchsie aj vd'aka vyborne
upravenému rozhraniu, hoci, samozrejme,
zablldit' v jednotlivych tabul'kach a
zoznamoch mdZete aj tak a kym objavite
vSetky taktiky a kombinacie moznosti,

ako dosiahnut' ciel', tak to potrva.

Stredoveké pieskovisko

Paradox nam opat' ponika obrovské
pieskovisko, kde je len a len na vas (uz
sa opakujem, viem), €o s nim urobite.
Nemate pred sebou Ziadnu pribehov(
kampan, kde by malo byt' vasim
ciel'om ovladnutie sveta alebo nieco

podobné. Ked' som si napriklad vybral uz
spominaného Vratislava, rozhodol som
sa, ze by som chcel ovladnut' Mad'arsko
a zabranit' sformovaniu Uhorska.

Preco? Nuz, pretoze m6zem. A aj sa mi
to podarilo. Sice az o sto rokov neskor,

s tretim potomkom a potom, ako som
vit'azoslavne vpadol do konfliktu dvoch
vyCerpanych susedov, ale podarilo.
Takychto ciel'ov si viete stanovit' mnoho
a podporuja tak vel'ka znovuhratel'nost'.

A tak hrate, starate sa o armadu,
vyberate si rytierov, radite sa s koncilom,
dojednavate manzelstva, kujete pikle

na papeza, planujete budice vojny,
snazite sa zbavit' nepohodinych

¢lenov rodiny, rozdel'ujete tituly, a,
samozrejme, ¢o je najdolezZitejSie, davate
si pozor, aby po vas mal kto dedit'.

VVasim najvacsim nepriatel'om je smrt' a
ak vas prekvapi v momente, ked' budete
bez nasledovnika, nasleduje koniec hry.
A do toho sem-tam rieSite nahodné
udalosti, v ktorych mate ¢asto moznost'
vol'by a Sancu na prijemné bonusy.

Stane sa z vas Sialenec?

A ked'Ze je Crusader Kings 3 do vel'kej
miery RPG, délezitym prvkom s osobnosti
a Statistiky jednotlivych postav. Kazda ma
svoje osobnostné ¢rty s kladmi a zapormi
a zaroven aj statistiky, ktoré ovplyviujd

to, v com ste dobry a v ¢om nie. K tomu sa
viaze aj tzv. Zivotny styl - vybrat' si mdzete

z diplomacie, vojny, vladarstva, intrigovania,
a ucenia sa. Kazdy z nich pondka tri stromy
osobitnych perkov, ktoré vam poskytna
gpecifické bonusy. Cim dlhsie hrate,

tym viac siich mdzete odomknat'. Ide o
jednoduchy a funkZny systém, ktorému
viete prispdsobit' vas herny styl, pripadne
opacne. Co sa tyka vasich deti, tie po vas
dedia nielen zaklad schopnosti, nejaké tie
osobnostné crty, ale aj vzhl'ad. Novinkou

je aj tzv. systém stresu. Ten je naviazany
na vyssie spomenuté osobnostné Crty.

Ak sa vasej postave stane nieco, resp.
urobi nieco, ¢o sa napriklad prieti jej
presvedceniu, zvysi sa Uroven jej stresu a
ak si na to nedate pozor, mézete skoncit'

s nejakou zavislost'ou, ba dokonca aj ako
Sialenec. Samozrejme, uz sa nasli hradi,

ktorf to dokazali vyuzit' vo svoj prospech.
Jeden z nich napriklad zo svojej postavy po
100 hernych rokoch urobil vystresovaného
kanibala, ktory uvaznil papeza a potom
ho... zjedol. A stres bol zrazu fuc.

Vojny s neuspokojujlcim
koncom

Délezitym prvkom s aj vojny, ktoré v3ak,
samozrejme, nemdzete vyhlasovat' jedna
radost'. Najskdr si na ne musite najst'
(alebo vyfabrikovat') zamienku - predsa len,
ste Pavol Il. §ialen\7, nie Pavol Il. Anarchista
- poriadne si to naplanovat, najat' armadu
Ci uistit' sa, aby vas niekto pocas t'azenia
nebodol do chrbta, ked'Ze na viacerych
frontoch sa bojuje t'azko. A potom pride
malé sklamanie. Najvacsim neduhom
Crusader Kings 3 s totiz samotné bitky.
Tie viete ovplyvnit' iba predtym, ako za¢nd,
a tym, Ze tasom poslete posily. Ano, aj v
realnom Zivote je dolezity vyber velitel'a,
konkrétnych jednotiek a toho, ktoré poslete
kam, boje vSak ¢asto rozhodovali chytré
taktické rozhodnutia priamo pocas nich... a
toho sa tu, Zial', nedockame. Ktovie, mozno
v nejakom DLC?
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Vel'kou stcast'ou komunity a druhého

dielu boli aj mody, pricom inak to nie je

ani v trojke. Uz teraz si na strankach
Paradoxu a na Steam Workshope mozete
stiahnut' stovky réznych Gprav, ktorymi

sa da prispdsobit' herny zazitok. Okrem
kozmetickych Gprav sa Sikovni tvorcovia
venujd aj malym zmenam hratel'nosti, ako je
napriklad prispdsobenie umelej inteligencie
¢i vylepSenie genetiky. A to najlepsie nas
este ¢aka, ked' sa dockame lahodok ako
napriklad Gpravy v Style Hier o trony. Verim,
Ze kreativita I'udi nas nesklame ani tentoraz.

Generation

Ako to bude s DLC?

Co sa tyka technickej stranky, pochvalim
najma vel'mi pekny a stredoveko
znejlci soundtrack (duh). Aj cela hra
pbsobi oproti predchodcovi o dost'
krajSie a detailnejsie - samozrejme,
viem, Ze je tam rozdiel 6smich rokov.

Graficky to sice nie je ziadne terno a
nemusite sa bat', ze by vase karty dostali
zabrat', ale v pripade takéhoto typu hry je to
zbytocné riesit'. Titul mi fical plynulo a bez

problémov aj na priemernej zostave, takze
sa urCite nemdzem st'azovat'. Novinkou

v trojke s animované portréty, ktoré sa
celkom podarené a dokresl'ujd charakter
jednotlivych postav. Tieto portréty sa,
samozrejme, menia nielen ¢asom, ale aj
okolnost'ami - ak napriklad dostanete
nejakd naozaj nepeknd chorobu, verte

mi, Ze na portrét nebude pekny pohl'ad.

Takéto detaily ocenujem. Do budlcnosti
som zvedavy najma na to, ako bude
Paradox hru podporovat'. Ako vydavatel'
je znamy svojou agresivnou taktikou
vydavania ohromného mnoZzstva DLC -
druhy diel Crusader Kings ich napriklad
dostal az 15, niektoré boli poriadne kvalitné,
iné zas podl'a hracov obsahovali veci,
ktoré mali byt' uz v zakladnej hre. Musim
vsak povedat), e trojka sa mi na zaciatku
zda byt' o dost' kompletnejsim kiskom,
ako bol jej predchodca, a pravdepodobne
ide o najkomplexnejsi zakladny titul

od Paradoxu, aky som mal ¢est' hrat'.

A za to patri vyvojarom uznanie.

Zaver

Crusader Kings 3 je fascinujlca hra, ktorej
ak date Sancu, dokaze vas pohltit' na
desiatky hodin. V pripade, Ze mate v sebe
Coilen kiasok fantazie a kreativity, bude
kazda hra unikatna a plna tony moznosti,
ako si to ozvlastnit'. A ak sa vam zda,

Ze to s tymi superlativmi prehanam (je

0 mne zname, Ze rad hyperbolizujem),
nuz... lysk(sSajte a presvedcte sa sami..

Pavol Hirka

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Stratégia / RPG Paradox Dev. Stud. Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ (zasné a komplexné - neprepracované boje
moznosti - nechavanie
+ navykova hratel'nost' priestoru na DLC
+intuitivnejsie
pouZzivatel'ské
rozhranie
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RECENZIA

XBOX ONE

Tony Hawk's Pro Skater 1 + 2

SKVELY NAVRAT DO NAJLEPSE) FORMY

Ked' som pred par tyzdnami usilovne
skidsal demoverziu remasteru
prvych dvoch dielov Tony Hawk's

Pro Skater, v zavere som uviedol, ze
plna verzia by mohla byt' splnenim
snov fanasikov série. No a pozrime
sa. Nemylil som sa. Tony Hawk's Pro
Skater 1 + 2 sa jednoducho podaril.

Doby masivnej popularity skejterov sa
davno prec a ani na videohernej scéne
to uz nie je to, o byvalo. Kde si ¢asy,
ked' Neversoft rok ¢o rok chrlil nové diely
série Tony Hawk, pricom kazdy z nich
posUval latku kvality vySSie a vyssie?

Tituly, ktoré sa dnes uz legendarne a
ovplyvnili tisicky tinedzerov, z ktorych
sa mnoho vydalo na skejterskd drahu...
a mnoho zacalo pocdvat' punkrock
(mna nevynimajdc). Nuz, ale stacilo.
Skoda plakat' za dobami minulymi,
treba sa tesit' z toho, ¢o mame. A
zhodou nahod je to remaster prvych
dvoch dielov Pro Skater v krasnom

a modernom baleni. K remakom a
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remasterom sa obvykle staviam s
miernou skepsou. Nie je ni¢ jednoduchSie,
ako dat' na starosti nejakému

mensiemu stadiu znamu znacku,

nech ju preoblecd do novej grafiky,

capni k nazvu ¢arovné dve pismenka

HD a Sup ju na regaly obchodov.

Rovnako to v roku 2012 urobil prave
vydavatel'sky gigant Activision, ktory
poveril Stidio Robomodo, aby spojilo
prvé tri Casti série THPS do jedného
celku a s faceliftom ich poslalo do
digitalnych obchodov. Tony Hawk's
Pro Skater HD sice nebol katastrofou,
takisto vSak nemézeme hovorit' ani o
zazraku a v Gstach fan@sSikov zanechal
vd'aka spackanej fyzike horka pachut'.

Lahddka pre nostalgikov

Mam pre vas dobra spravu. THPS 1+ 2

je Gplne iné kava. Keby som chcel byt'
pateticky, povedal by som, Ze s laskou

a nehou pripravena, ale nebudem.
Activision tentoraz poveril vyvojom Stldio

Vicarious Visions, ktoré ma na svojom
konte napriklad skvely remaster Crash
Bandicoot N. Sane Trilogy a pracovalo
aj na portoch réznych dielov série Tony
Hawk (predovsetkym na handheldy).

Okrem toho sa im podarilo ziskat'
zdrojovy koéd pdvodnych hier a
dielo konzultovali aj s byvalymi
vyvojarmi z Neverso