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SAMSUNG

EDITORIAL

Ked' sa zruSila tohtoro¢na E3, tak z mojej strany prevazoval
skdr pozitivny nazor, ze tato vystava je ,prezitkom doby"

a v dobe internetu, streamovania a socialnych sieti

nie je vobec potrebna.

Galaxy Note20 Ultra 5G e T

Teraz, niekol'ko mesiacov po ohlaseni jej zruSenia a po ,hernom
lete" si uz nie som taky isty. Ano, absencia E3 nam zabezpecila
rozhodenie hernych udalosti po celom roku, no chaos, ktory
okolo toho panoval ma uz asi v polovici prestal bavit'.

Odhliadnuc od faktu, Ze Microsoft a Sony sa trapne
predchadzaja v tom, kto ohlasi cenu konzol ako posledny, tak
tych podujati bolo fakt az prilis vel'a. A hlavne to bol chaos.
Viete. Na E3 viete — teraz ma prezentaciu ten, teraz onen.
\/ tomto roku to vsak bolo. Teraz ma prezentaciu Microsoft, ale
| nieco si nechal aj na august, no to bolo nakoniec presunuté
na september. Hej a Ubisoft rozdelil svoju prezentaciu
na 2 samostatné udalosti, pricom jedna je v jali a druha
1 v septembri. A do toho nejaka Future Games Show a rézne
7 mensie podujatia...no proste bordel.

Chyba mi ta priamociarost'. Ta jednoduchost'. Ta prehl'adnost'.
A gj ked' netvrdim, Ze E3 sa musi vratit' (kI'udne nech ho nahradi
ina show pod inym nazvom), tak po tomto vycerpavajdcom
lete by som bol celkom rad, ak by sme sa v budicom roku
dockali nejakého centralizovaného podujatia.

\/Setko podstatné si o hernom lete ste mohli sledovat' postupom
leta v magazine Generation a toto vydanie nie je vynimkou.
Opadt' je pIné recenzii, noviniek a zaujimavych ¢lankov.
Centralizovane. A v jednom magazine. Tak, ako to ma byt'.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
Predstavujeme novu G IGABYTE ' Krielggl‘s:nt(a"e] $ FfCICI'CIl

generdciu vrcholného modelu

radu Galaxy Note20 v spojeni -0 .

so smart hodinkami Galaxy Watch3 % mS’ locitech <1 CyberPower
a sluchadlami Galaxy Buds Live. hnd

Objavte prepojeny Samsung ekosystem,
teraz v unikdtnej bronzovej farbe.

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDX

Autokamery a ako nam
kazdodenne pomahaja

Kedysi sme sa stretavali s otazkou,
preco si zaobstaravat' do auta ,,Ciernu
skrinku” alebo teda autokameru.
Dopravna situacia na slovenskych
cestach je uz dostatocnou odpoved'ou a
okrem toho sa autokamery technologicky
vyznamne vyvinuli a prinasaji sériu
uzitocnych funkcii. Dnes teda nie je
otazkou preco, ale akd kameru si vybrat,
aby vyhovovala prave vasim potrebam.
Navyse je teraz idealny cas zaobstarat'
si ju vzhl'adom k letnym akénym cenam
a obdobiu letného cestovania.

material, bude itatel'ny a relevantny v
pripade dopravnej nehody. Ak budete
chciet' v zazname vidiet' aj polohu, zvol'te
si model s GPS modulom. Pri zak{peni

autokamery s GPS si overte, i je vybavena

aj databazou rychlostnych radarov, na
ktoré bude autokamera upozorfovat' a
meranie rychlosti vas uz nikdy nezaskoci.

Medzi d'alSie rozhodovacie faktory moze
patrit' aj spdsob ovladania autokamery —
teda tlacidla priamo na kamere alebo cez
aplikaciu v mobilnom telefone. Kazdému

takZe s( schopné vyhoviet' SirSiemu
spektru zakaznikov a ich potrebam.

Zatneme ,klasikou" teda Standardna
kamera s displejom pre umiestnenie na
predné sklo — monitoruje dianie pred
autom a ma najvacsie zastlpenie na
trhu. Kamery sa mozu lisit' vel'kost'ou,
kvalitou spracovania a funkciami navyse.
S{ pondkané ako s prisavkou na sklo,
tak aj s obojstrannou lepiacou paskou
pre stabilnejsiu a pevnejsiu fixaciu (obraz
sa tak netrasie). Napr.: LAMAX T6 GPS
WiFi, TrueCam H5 WiFi, LAMAX C9 GPS

automaticky prepne na zadnd autokameru
a hned' vidite, kam clvate. Niektori tdto
zadn{ kameru vyuzivaja aj pre kontrolu

dodavkach. Napr.: TrueCam M7 GPS Dual

Pomerne novou kategoriou s
.bezdisplejovky". Najvacsou vyhodou je
ich maly rozmer a teda nenapadnost'.
V/d'aka absencii displeja im nemuselo byt'
uberané na kvalite zaznamu a vybavenosti,
takze ziskate nadupan( autokameru,

o ktorej vak nikto netusi. Ovladajd

sa vacsinou cez aplikaciu v mobilnom
teleféne, ktory sa ku kamere pripojuje
cez Wi-Fi. Napr.: TrueCam H7 GPS 2.5K

Zrkadlové kamery s jedny z
najvychytanejsich autokamier na
trhu, ked'Ze zvladaja funkciu ako
zrkadla, tak prednej aj zadnej kamery
zaroven. Vac¢sinou maja vsetky
zakladné aj doplnkové funkcie a napr.
pri modeli od znacky LAMAX mysleli
aj na bezpetnost' priich ovladani.

Aby ste pri Soférovani nemusel

davat' ruky prec z volantu, staci dat'
autokamere hlasovy pokyn a ona vykona
pozadovany Gkon — napr. spravi fotografiu,
uzamkne natacané video apod. Pretoze

tieto kamery vyzeraja ako klasické
zrkadlo, tak ani nelakaja pripadnych
zlodejov. Napr.: LAMAX S9 Dual GPS

Slovnicek pojmov

Aby ste sa rychlo vyznali v najcastejsich
funkciach a vlastnostiach autokamier,
tu je ich stru¢ny prehl'ad

G-senzor: G-Senzor zaznamenava smer
vasej jazdy v trojrozmernom priestore.
DokaZze tak rozpoznat' nahly naraz a
automaticky uzamknat' aktualny zaber
proti prepisaniu zaznamom v slucke.

Detekcia pohybu: Kedykol'vek snimac
zaregistruje pohyb, autokamera zatne
automaticky nahravat' vsetko dianie pred
autom aj v dobe vasej nepritomnosti.

Zaznam do slucky: Akonahle déjde
k zaplneniu pamate, kamera zacne

automaticky premazavat' najstarsie zabery.

Nie je teda potrebné sibory premazavat'
ruc¢ne, autokamera sa o vsetko postara.

Ochrana zaznamu: Aby vam zaznam do
slu¢ky nepremazal délezity zaber, staci
stlacit' jedno tlacidlo a aktualny zaznam je
automaticky ochraneny proti prepisaniu.

Casozberné video: Umozfiuje vytvarat'
video pomocou snimok v intervale
0.25,0.5s5a1s. Pritrvalom napajani
umoznuje dlhodobo monitorovat'
dianie okolo zaparkovaného vozidla.

Parkovaci méd: \/d'aka parkovaciemu
modu moze byt' vozidlo ponechané

na mieste (vacsinu kamier je pritom
nutné mat' neustale pripojené k
napajaniu). Ak nastane situacia, ze

do vozidla narazi iné alebo ho vandali
ponicia, autokamera automaticky spusti
nahravanie a vd'aka G-senzor budete
mat' cely incident nielenze zaznamenany,
ale i uzamknuty proti prepisaniu.

LDWS ,Lane Departure Warning
System": Tato funkcia Vas upozorni,
kedykol'vek zatnete neplanovane
vybocovat' z jazdného pruhu
(mikrospanok, iné nepozornosti).

FCWS ,,Forward Collision Warning
Systém": Tato funkcia deteguje
rychlo bliZiaci sa objekt a varuje
pred ¢elnym stretom.

WDR ,Wide Dynamic Range": Funkcia
Siroky dynamicky rozsah pomaha
kamere vyrovnat' ostry kontrast
svetla a tiena, Co zaisti jasné zabery,
aj ked' prave vychadzate z tunela.

moZze vyhovovat' nieCo iné. Potom uz sa tu
funkcionality, ktoré prinasaja nie€o navyse
alebo mo6zu sprijemnit' jazdu, ako napriklad

CPL a UV filter: Tieto filtre chrania objektiv
a zaist'uja eSte vyssiu kvalitu obrazu. CPL

Ako sa teda postavit' k vyberu?
Potom tu mame tzv. dualne autokamery.

Pri rozhodovani o novej autokamere je
potrebné sa zamerat' na hlavné vlastnosti.
Najdolezitejsia je kvalita obrazu, ktora
ovplyviuje rozlisenie snimacieho cipu,
minimalne Full HD a viac, d'alej potom
optika, konkrétne jej svetelnost', kedy nizsie
tislo je lepSie. Dal$im faktorom je uhol
zaberu, idealny je okolo 150°, pri vySSom
uhle je potom zaber skresleny. Tym si
zaistite, Ze obraz, a teda natoceny dékazny
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ovladanie hlasom, CPL filtre pre zlepSenie
viditel'nosti, superkondenzator namiesto
batérie, parkovaci mad, spracovanie
obrazu s protisvetlom, varovanie pri
opusteni jazdného pruhu apod.

Aké si typy kamier?

\/yvoj autokamier prebehol ako v oblasti
funkcii a vlastnosti, tak aj v ich prevedeni,

Oproti klasickym prednym autokameram
ich vwhoda spociva v moznosti strazit'

si zadn( Cast' svojho automobilu, a mat'
tak pripadny dékaz pri naraze zozadu.

Dalou vyhodou je, Ze pri parkovani
budete mat' prehl'ad, ako d'aleko a kam
mozete s automobilom zaclvat'. Ak
kameru napojite priamo na clvacie svetlo,
tak pri zaradeni spiatocky sa displej

filter zaisti odstranenie neprijemnych
odrazov svetla a odleskov celného
skla auta. UV filter v pripade potreby
zaisti vacsiu zivost' a sytost' farieb.

Superkondenzator: Superkondenzator
lepSie zvlada zmeny tepl6t, je spol'ahlivejsi,
bezpelnejsi a vydrzi nasobne dlhsie.

Pre svoju prevadzku potrebuje byt'
neustale pripojeny k nabijaniu, ¢o je

u autokamery samozrejmost'.

Generation | 5


https://cerne-skrinky.heureka.cz/lamax-t6-gps-wifi/
https://cerne-skrinky.heureka.cz/lamax-t6-gps-wifi/
https://cerne-skrinky.heureka.cz/truecam-h5-wifi/
https://cerne-skrinky.heureka.cz/lamax-c9-gps/
https://cerne-skrinky.heureka.cz/truecam-m7-gps-dual/
https://cerne-skrinky.heureka.cz/truecam-h7-gps-2_5k/
https://cerne-skrinky.heureka.cz/lamax-s9-dual-gps/

TRENDY

TEMA

Je mild hybrid riesenim vysokych emisii aut?

VYROBCOVIA KONECNE NASLI DOSTUPNE RIESENIE PRE ZNIZENIE EMISII,

Acceleration

Under acceleration, MHSG supports the engine with 4 to 12 kW of power.

Casy obrovskych motorov s este vi¢sou
spotrebou a emisiami, ktoré nikto neriesil,
sl davno prec. Nast'astie. Europska dinia ma
negativny nazor na spal‘ovacie motory a hoci
tento pristup méze pdsobit' obmedzuijiico,
tak jej mozeme len a len d'akovat'. Nase
Zivotné prostredie si totiz ni¢ime ¢im

d'alej tym viac a jednym z vyznamnych
prvkov nicenia je aj osobna doprava.

Tvrdé limity sa fandsikom klasickych aut
vel'mi nepacia, no pri neustalom naraste
poctu automobilov sa hlavne v mestach
vyrazne zhorsuje aj kvalita ovzdusia.
Celkové dopady na nase zdravie s
nezanedbatel'né a ked'Ze sa nechceme
vzdat' pohodIinosti v podobe automobilu,
tak sa automobil musi prispdsobit'
novym nariadeniam Eurdpskej nie.

Tvrdé limity
Limity pri emisiach sG nastavené dost' tvrdo,
pravdou vSak je, Ze automobilky mali dost'

¢asu sa im prispdsobit'. Tie menej zdatné nas
trh postupne opst'ajd, prikladom je Lada,
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obl'Gbena hadam jedine pri milovnikoch
komunistického rezimu. Tieto auta s
vysokou spotrebou a emisiami ako spred
desiatich rokov na nas trh jednoducho
nepatria, ked'Ze zdravie spolo¢nosti

ma prednost' pred nezodpovednost'ou
jednotlivca. Na druhd stranu si vsak

idle or ac

automobilky nemézu dovolit' Gplne prejst’
na hybridné a elektrické modely, na to nie
sU pripravené ich fabriky, dodavatelia a
hlavne ani zakaznici. Cena za Plug-in hybrid
a pIna elektriku je stale vel'mi vysoka, pre
mnohych je navyse stale nedostupny aj
klasicky hybrid. A ked'Ze zniZovanie objemu

emisii uz nie je rieSenim, museli vyrobcovia
ngjst'inG cestu, ako nad nimi vyhrat'.

Toto rieSenie navySe nemohlo byt' cenovo
narocné, ked'ze jeho ciel'om st cenovo
dostupné modely aut. Pri nich si vyrobcovia
totiz nemdZzu dovolit' zvySovat' cenu kvdli
emisnym pokutam. Mild hybrid toto vSetko
spifia, je lacny na implementaciu, nezabera
vel'a miesta a hlavne v meste dokaze aj
realne znizit' spotrebu. Samotny koncept
mild hybridu vSak nie je Gplnou novinkou.
Prvé sériovo vyrabané auta prisli na trhu uz
minulé tisicrocie, presnejSie to bola napriklad
Honda Insight. Toto rieSenie je efektivitou
blizke k micro hybridu, oznacovaného aj

ako start-stop systém. V tomto pripade ale
batéria nepomahala motoru, len znizovala
emisie pri kratkodobom stati. Dnes je beznou
vybavou automobilov a jeho absencia je skdr
vynimkou. Start-stop systém vsak prinasa
len mald Gsporu, pri jazde dokonca ziadnu,
takZe z hl'adiska testovania produkcie emisi
automobilkam vel'mi nepomohol. Mild hybrid
je samozrejme konstrukéne narocnejsi, no
zaroven je jednoduchsie ho implementovat'
v porovnani s klasickym hybridnym rieSenim.
\/ sG¢asnej ponuke ho najdete u mnohych
vyrobcov, napriklad Ford, Hyundai ho

ponika aj pri modeli i30, Volkswagen ho
dava aj do obl'ibeného Golfu a dokonca

ho najdete aj pri zakladnych Fiatoch.

Ako funguje mild hybrid

Mild hybrid je zalozeny na samostatnej
48 voltovej technoldgii so Startérom,
generatorom a kapacitne nevel'kej
batérii. Ako sme uz spominali, na
rozdiel od plnohodnotného hybridu,
toto rieSenie nedokaze samostatne

Extended start-stop

Recuperation

B T T e PP
- !

-
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rozhybat' automabil, je len doplnkom
spal'ovacieho motora. Tym odpada aj
nutnost' externého nabijania, batéria sa
dobija hlavne rekuperaciou a brzdenim.

Dostupna elektricka energia sa nasledne
pouziva v niektorych situaciach, hlavne pri
rozjazde. Ako ukazka nam posldzi systém
pouzity pri modeli Hyundai Tucson, ktory
mal mild hybrid na vybranych trhoch uz
pred dvomi rokmi, dokonca v spojeni s
dieselovym motorom. Pocas beznej jazdy
(aj v meste) funguje spal'ovaci motor Gplne
normalne. Zmena nastava pri brzdeni a
znizovani rychlosti, kedy systém automaticky
vyhodnocuje moznost' vypnutia motora.
VSetky elektrické systémy maja k dispozicii
nielen zakladn( batériu, ale v pripade
potreby aj 48 voltov(, ktora toho zvladne
vyrazne viac. Auto tak zniZuje produkciu
emisii nielen pocas statia na Cervend, ale
uz pred prichodom k semaforu. Rychlejsi
je aj nasledny Start motora, Hyundai
uvadza zrychlenie 0 0,2 sekundy, Co sa sice

Under deceleration between 30 and 0 km/h
and with the clutch disengaged the engine is switched off completely.

nemusi zdat' extrémne vel'a, no v pripade
Startovania sa hodi kazdy zlomok sekundy.
Tucson s mild hybrid systémom ma 0,44
kWh batériu, ta, pokial' je dostatone nabita,
pomaha aj pri rozjazde a akceleracii. Hlavne
v pripade rozjazdu pomaha systém citel'ne
znizovat' emisie (az 0 11 percent), ked'ze
prave vtedy byva spotreba paliva vel'mi
vysoka. Samozrejme tu neCakajte vtlacenie
do sedaciek, Hyundai uvadza 4 az 12 kW
dodatocného elektrického vykonu. Systém
batériu dobija pri konstantnej rychlosti,
pripadne pri brzdeni. Presné chovanie

mild hybrid systému sa liSi od vyrobcu k
vyrobcovi a dokonca aj od modelu k modelu.
Napriklad niektoré modely Audi vypinaja
motor okamzite, akonahle vodi¢ da nohu

z plynuy, dokonca aj pri rychlostiach az do
160 kilometrov za hodinu. V zavislosti

od vybavy dokazu auta sledovat' pohyb
vpredu a v zapche nastartuja motor hned',
ako sa pohne auto stojace pred vami.

Matas Paculik
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TRENDX

Jesen v podobe herne;j sily Legion od Lenova

Silny hrac v kompaktnom prevedeni

intel)

Sila sa uz davno nerovna vel'kosti.
Predstavte si, Ze mozZete vlastnit'
neuveritel'ne vjkonné zariadenie
ukryté v kompaktnom prevedeni,
ktoré sa po pripojeni externej grafickej
karty stane hra¢skym notebookom a
vy si ho mozZete preniest' kdekol'vek
so sebou. Stelesnenim spominanych
vlastnosti je herny ultrabook Lenovo
Legion Y740s dostupny v 15-palcovej
verzii s nadupanymi funkciami.

tych najlepsich a najvykonnejsich
funkcii si tak mdzete zahrat' najnovsie
aj graficky najnarocnejsie hry.

Chladenie, ktoré vas nesklame

Legion Y740s je prvy herny notebook
Legion s technolégiou Vapor Chamber.
Tento herny notebook je vynimocne tichy a
disponuje vylepSenym systémom Styroch

Kombinaciou vybornych vlastnosti
notebooku, ktoré ocenia vasnivi hraci

a I'ahkosti, ktorou disponuje ultrabook

sa nam podarilo vytvorit' jedinecné
zariadenie, ktoré kombinuje vysoky vykon
s I'ahkym hlinikovym prevedenim. S
mobilnym zariadenim pre hracov Legion
Y740s si mozete vybrat' spomedzi troch
typov vybornych procesorov: procesor typu
Intel® Core™ 10. generacie i9, i7 alebo i5.

Po pripojeni externej grafickej karty (eGPU
- karta sa nachadza v Legion Booststation,
ktora sa predava samostatne) sa z

I'ahko prenosného ultrabooku stava
plnohodnotné herné zariadenie. Silnému
procesoru a kvalitnej externej grafike

pri vykone sekundujd 16 GB alebo 32 GB
pamat' RAM a (loZisko s vel'kost'ou 256
GB, 512 GB alebo 1 TB. Vd'aka spojeniu
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ventilatorov s 57 polymérovymi lopatkami,
ktoré zaru€uja tichy chod a stabilitu.
Pocas hrania vas ni¢ nebude vyruSovat'.

P6sobivy a I'ahky

S hmotnost'ou len 1,7 kg a hribkou len
14,9 mm bol Legion Y740s s hlintkovym
Sasi vytvoreny tak, aby poskytoval I'ahka
prenosnost’, nech uz idete kamkol'vek.

Toto vynimocné zariadenie je vybavené
pdsobivym displejom s rozlienim UHD
(3840 x 2160) (vo verzii s procesorom
i9) s jasom na Grovni 600 nitov alebo s
rozliSenim FHD (1920 x 1080) s jasom
na Grovni 300 nitov. Vd'aka tomu si
mozete vychutnat' ostrejsi a jasnejsi
obraz pocitacovej hry s vylepSenymi
farbamia s vysokym kontrastom.
Navyse, k atraktivnemu, I'ahkému Sasi
a kvalitnému displeju sa skvelo hodi

aj klavesnica s bielym podsvietenim.
Herny ultrabook Legion Y740s je
dostupny v Sedej farbe, ktora na
hlinikovom materiali krasne vynika.

Vyberte si grafiku podlI‘a
vlastného gusta

Pripojte Legion Y740s k dokovacej stanici
Lenovo eGPU s externou grafickou

kartou cez kabel Thunderbolt™ 3 a

uzite si grafiku s Groviou stolového
pocitaca na vynikajice hranie hier

a vytvaranie obsahu. Nechybajd ani
moznosti ako rozsiritel'né dlozisko a
d'alSie porty, teda vsetko, ¢o potrebujete
na najkvalitnejsie hranie hier.

UZivajte si skvele vyladeny
zvuk aj dlhi vydrz batérie

Vynikajdci herny zazitok vzdy
sprevadza aj kvalitne spracované
audio, ktoré je sGcast'ou vsetkych
hier. UZite si zvukova kulisu, ktora
vas vtiahne priamo do hry, a to vd'aka
dvojitému systému reproduktorov
Dolby Atmos®, ktoré st prispdsobené
prave pre hernych fajnsmekrov.

A nemusite sa trapit' ani s neustalym
hl'adanim zastrcky ¢i hranim hier
pocas cestovania. So Stvorélankovou
kvalitnou batériou, ktora pontka
vykon 60 Wh sa mo6Zzete hrat' az 8
hodin. Cesta vo vlaku ¢i kratenie chvil'
medzi prednaskami tak mozu byt'
ovel'a znesitel'nejSie a zabavnejsie.

VVybaveny zvnitra,
doplneny zvonka

Legion Y740s pracuje s operacnym
systémom Windows 10 Pro a disponuje
bohatou vybavou predinstalovanych
softvérov, ako napriklad Lenovo
VVantage, kde najdete uzitoc¢né
informacie a odporicania na zaklade
vasho zariadenia a spésobu, akym ho
pouzivate. Nechyba ani kombo McAfee™
AntiVirus a Lenovo Antivirus Plus, ako
aj inteligentny softvér PC Manager.

Herné zariadenie vybavené kvalitnymi
doplnkami a prisluSenstvom dokaze
splnit' vSetko, po com vase hracske
srdce tdzi. K zariadeniu Legion Y740s sa
skvelo hodi Stylova herna mys Legion
M500 RGB, kvalitné herné slichadla s
priestorovym zvukom Lenovo Legion
H500 Pro 7.1, ktoré vyuZijete na cestach
alebo v inych verejnych priestoroch i
Legion BoostStation, zariadenie, ktoré
vylepSuje graficky zazitok z kazdej hry.

Zabudnite na t'azkeé a vel'ké
zariadenie pre hracov, novy
herny, I'ahky ultrabook
Legion Y740s si zamilujete.
Je vytvoreny pre vasnivych
hracov, ktori chci od svojho
notebooku viac ako vykon,
je tu pre tych, ktori si chca
uzivat' hranie v pohybe,

na cestach, jednoducho
kdekol'vek na svete.

Herny zazitok na vynikajiicej Grovni

Ponorte sa do hry a posuiite vasu vasen
pre hranie na d'alsi level. So zariadenim
Legion Tower 5i sa mozete spol'ahnit'
na maximalne kvalitny herny zazitok,

a to vd'aka vynikajicim procesorom
Intel®Core™ a najmodernejsej

grafickej karte NVIDIA®GeForce®.

Toto neprekonatel'né kombo je
pripravené dosiahnut' vysok(
snimkov( frekvenciu aj pri rozliseni
4K, pricom zariadenie zostava chladné
a tiché. Okrem atraktivnej vybavy

vo vnitri, pontka Legion Tower 5i
pGtavy dizajn s modro podsvietenym
LED logom, so Sasi v tajomnej farbe
Phantom Black a s volitel'nymi
priehl'adnymi bo¢nymi panelmi.

Tento zaujimavy prvok pomoéZze vyniknat'
vzhl'adu vnatornych komponentov,
ktoré s pred nasim zrakom bezne
ukryté. Pripravte sa na Stylovy, vykonny,
jednoducho maximalny herny zazitok

Zvuk, ktory pocitite

Predstavujeme vam herné slichadla
Legion H500, vd'aka ktorym

zazijete jedinecné momenty pocas
hrania a ponorite sa do sveta
zvukov, ktoré mozete citit'.

Dokonaly tvar a I'ahka, no odolna
konstrukcia pontkajd nekonetné
pohodlie, takZe sa pri hrani budete
citit' prijemne a uvol'nene.

Aj ti najnarocnejsi hradi sa
mozu tesit' na prvotriedny
zvuk, na Spickovy zat'ahovaci
mikrofon s potlacenim
Sumu a prednastavené
zvukové profily.

Vstlpte do sveta hudby,
ténov a zvukov na
skutocne profesionalnej
Grovni. Jednodielny
nahlavnik z usl'achtilej
ocele je doplneny o
robustny a odolny

dizajn s estetikou
typickou pre herny

rad Legion. Vytvorte

si aj vy dokonalé

hracske podmienky

plné priestorového zvuku
so Spickovymi sldchadlami
Legion H500 kedykol'vek

a kdekol'vek. www.lenovo.sk.
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Vydanie jednej z najocakavanejsich hier
tohto roka je uz na spadnutie. Aby sme
sebe, ale hlavne vam skratili cakanie,
rozhodli sme sa pripravit' €lanok so
vSetkymi podstatnymi informaciami o
pripravovanom remaku. Pévodna ceska
legenda, ktora svojho €asu rozvirila
herné vody nielen u nas, ale aj po celom
svete, dostane svoju vynoveni verziu uz
25. septembra. Pévodnid Mafiu dodnes
hravaja tisice I'udi po celom svete a
americki vyvojari z Hangar 13 Games
majid na pleciach nel'ahké bremeno a
povinnost' nesklamat' rozmaznanych
fanasikov. Z hry sme zatial' videli len
upitavku, ktord neskor nasledovala
ukazka hratel'nosti. Ta nam priblizila
misiu ,,Vylet do pFirody”, mechanizmy,
zmeny prostredia, nové animacie a
zvuky a mnozstvo d'alSich veci. Pod'me
si teda zhrnat', co o titule zatial' s
istotou vieme, aké naznaky sa objavili
a v o difame, Ze by sa mohlo objavit".

Herné mechanizmy:

Zberatel'ské predmety:
Ako sme si mohli vSimndt' v uz
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spomenutej kratkej ukazke, Tommy
hned' na zaciatku (skor ako odhali
mFftvolu v kamidne) zodvihne po ceste
krabicku od cigariet. Je teda jasné,

Ze tento element je, ako niektoré
d'alSie, prebraty z Mafie IIl.

Za mna urcite zaujimava moznost', ako
rozsiahlemu Lost Heaven vdychnut'
viac zivota. V pdvodnej hre bolo totiz
mesto prakticky mrtve. V remaku

by sa nam mal (nejakym spésobom)
rozsirit' aj pribeh a tiez maja pribudnat’
postranné misie. Dafam, Ze mesto
dostane vyuzitie, ako sa patri na
dneSn( modernd dobu. Zberatel'skych
predmetov by malo byt' podl'a vSetkého
viac druhov. V traileri sa tieZ objavila
karticka s postavou Lea Galanteho.

Striel'anie:

Dalsi mechanizmus, ktory pochadza z
tretej Mafie. Ked'ze Mafia: Definitive
Edition je postavena na engine z tretieho
dielu, niektoré mechanizmy ¢i animacie
zostali prakticky totozné. Jednym z nich
je aj striel'anie, ktoré je postavené na
modeli ,cover and shoot’, aky pozname

z Mafie lll. K striel'aniu neodmyslitel'ne
patri aj prebijanie zbrani. Nielen nasi
Sikovni fanasikovia, ale aj my sme si
vsimli ,zjednodusené’ prebijanie.

V pbvodnej Mafii nas uz v tutoriali
upozornoval tajomny hlas, Ze si mame
davat' pozor na naboje. Pri prebijani
poloprazdneho zasobnika zvysné
naboje totiz nenavratne upadli do
zabudnutia, Co sa vsak v remaku
zrejme zmeni. To nas privadza k d'alSej
otazke, ¢i bude v hre tutorial, pripadne
ak bude, akych zmien sa docka.

Boj:

Pdvodny sibojovy systém v Mafia: The
City of Lost Heaven bol, povedzme si na
rovinu, dost' mizerny. VV dobe, ked' bola
hra aktualna, mohol byt' sice dostacujici,
ale dnes by to uz bolo naozaj malo.
Preto je fajn, ze aj tu doSlo k vyraznym
zmenam. UtrZok z boja sme mobhli
vidiet' v upGtavke, kde sa mihol zaber

z misie ,Radsi si zvykej'. Je vidiet, Ze
sibojovy systém dostane masivne
zmeny a vyzera to tak, Ze bude ladeny
skor na styl Mafie 2, ¢o by mohlo byt'

naozaj fajn, hoci animacie pohybov
pri boji st opat' prevzaté z Mafie lll.

Destrukcia okolia:

Hratel'nost' nam ukazuje aj vcelku
rozsiahlu deStrukciu okolia. TG mozno
badat' pri prestrelke v Pepeho restauracii (v
traileri), alebo pocas prestrelky v misii ,\/ylet
do pfirody’, kde sme videli vybuchujlce
sudy, polamané dosky na drevenom plote,
ktoré znicili gul'ky, alebo rozstriel'ané
debny. Toto vSetko st pekné detaily, ktoré
ak sa dostan( do finalnej podoby hry, urcite
budl pekne dotvarat' moderny vizual.

Ukazovatele:

Moderna doba, moderné problémy.
Pbévodna Mafia bola hra zo starej

gkoly ako bi¢. Ziadne moderné pruky ¢i
zvyraznenia, kam ist' a o urobit', sme v
nej nenasli. To bude, pravdepodobne, uz
tiez minulost'ou, o je aj zmena, ktora
ma znepokojila. Trochu sa bojim, aby
nou Mafia nestratila svoje ¢aro. Nuz,
dafajme aspon, ze novodobé prvky sa
budd dat' v nastaveniach vypnat'.

Ostatné zmeny:

Pozmenena topografia

a ,rozsirenie" mesta:

0d oficialneho odhalenia mapy vieme,

Ze oproti pévodnej hre mesto nenabralo
na vel'kosti, no aj tak bude svojim
spésobom ,vacsie’. Topografia mesta ma
byt' pozmeneng, Lost Heaven dostane
viac postrannych uliciek, viac vyskovych
budov a celkovo bude ,hustejsie’. Okrem
rozSirenej premavky a poctu chodcov sa
nam zhutni a prestrelkam ¢i nahanackam
s policiou to prida novy rozmer. Okrem
toho bude Lost Heaven bez natitavacich
obrazoviek a pristupné ihned' od zaciatku.
Daldou zaujimavou novinkou s aj nové
miesta, ktoré nam lepsie odkryjd vyhl'ad
na niektoré jeho casti, ktorymi sme sa
predtym nemali moZnost' pokochat'.

Novy engine nam svojou dohl'adnost'ou
umozni krasne vyhl'ady a autori sa

to nebali vyuzit'. Mesto sa docka aj
d'alSich zmien, minimalne urcite vieme,
Ze Salieriho bar bude premiestneny. Je
mozné, ze podobnych drobnych Gprav
bude v meste viac. Podl'a zverejneného
nahl'adu na mapu si mézeme tiez
vSimnat, Ze sa presunulo aj letisko,
ktoré bude bliZzSie k mestskej ¢asti a
dostalo ,logickejSiu’ polohu. K zmenam
doSlo aj v elektrickovej trati, ktora po
novom vedie aj popri nemocnici.

Vozidla:

Vozidla v Mafii boli vzdy samostatna
kapitola a inak to nebude ani v Mafia:
Definitive Edition. UZ vieme, Ze v hre
zostala auto encyklopédia a par modelov
sme uvideli aj v traileri i v gameplayi.
Okrem starych a znamych dobovych
vozidiel je Sanca, ze pribudn( aj Gplne
nové. A s istotou m6zeme povedat, ze v
sérii sa po prvykrat objavia aj motocykle.
Najskdr to naznacoval trailer a neskoér

sa tato informacia potvrdila aj v ukazke
hratel'nosti, kde mézeme vidiet' Tommyho,
ako v jednom zabere fréi na motorke. Opat'

mobzeme len hadat', ak( Glohu motorky
eSte zohrajl a i sa objavia aj v pretekoch,
pripadne dostand preteky vlastné.

Zmeny dennej doby:

Zaujimava informacia, ktora ako aj
vdcsina ostatnych, pochadza z oficialneho
blogu 2K. Autori sice neprezradili ni¢ na
rovinu, ale hovoria o zmenach dennej
doby a jej vplyve na premavku. Po
zapade sInka bude premavka minimalna
a z chodnikov sa vytratia chodci. No¢né
mesto bude temnejSie a poulicné nedny
lepSie zvyraznia jeho atmosféru. ,Kazda
Stvrt' ma odlisnd atmosféru, ktora

bude osobitna v zavislosti od dennej
doby.” Samozrejme, ni¢ to nehovori

o plynulej zmene ¢asu v hre na styl

GTA, ale tento detail by v dnesnej
modernej dobe hadam nemal chybat'.

Upravv pribehu a pozmenené misie:

To, ze remake Mafie prinesie Gplne odlisna
sklsenost' a zazitok, nam nehovoria

len nové animacie, zvuky €i graficky
kabat. Autori sa tieZ venovali drobnym
Gpravam i rozSireniam pribehu a
jednotlivych postav. Konkrétne bola rec o
Tommyho partnerke Sare, ktora si podl'a
Rovnako mézeme takat' viac detailov

aj o inych postavach (Sam, Paulie,...).
Podl'a zverejneného gameplay videa

si m6zeme vSimnat' aj trochu odlisny
priebeh misie, ktory sa sice meni len

v detailoch, ale predsa. To je pre mna
pekna mali¢kost', ktora urcite dobre

ozivi zazitok a jednotlivé leveli budd
pOsobit' osobitejSim dojmom. Zmeny je
vidiet' aj v ukazke z prestrihovej scény,
kde sa stretava Tommy s detektivom
Normanom. V tej pévodnej Tommy

sedi v bare a detektiv prichadza za nim
(.Detektive Normane, mlzu si prisedout?’),
v prerobenej verzii je to naopak. Moze

to byt' drobny, ni¢ neznamenajdci detail,
ale mozno tym autori naozaj nieco
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zamysl'aja. Z blogového prispevku

tiez pozname d'alSiu zasadnd zmenu.
Lokality niektorych misii maja byt'
pozmenené kvoli lepSej roznorodosti pri
hrani. V pdvodnej hre boli trasy k réznym
pribehovym misiam prakticky totozné

a autori sa v remaku snazia tomuto
stereotypu vyhnat'. Ktoré misie buda
presunuté a kam, to zatial' netusime.

HustejSia premavka, I'ud a vylepsena Al:
Ni¢ prekvapujice, ale urcite je na mieste
spomen(t' to. Mesto sa docka hustejsej
a inteligentnejSej premavky, ktora bude
prislichat' si¢asnym trendom. To isté
mobzeme ocakavat' aj od policie ¢i spravania
nepriatel'ov. Difajme len, Ze policajti
budu inteligentnejsi ako v Mafii 3. Ale

aby som tretiemu dielu Gplne nekrivdil,
musim povedat', Ze tato vlastnost' nebola
ich doménou ani v jednej Casti. HustejSia
premavka bude aj na chodnikoch, takisto
I'udia bud( rozmanitejsi a buda lepsie
reagovat' na to, ¢o sa okolo nich deje.

Novy dabing a herci:

Pdvodny anglicky dabing Mafie bude
prekopany od zakladov, comu v niektorych
pripadoch prislichajd aj rapidne zmeny
niektorych tvari. Vyber hercov vsak vyzera
byt' naozaj fajn a u nas najviac ovplyvni
to, ako si postavy obl'Gbime, novy cesky
dabing. NajdbleZitejsie vsak je, Ze s istotou
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vieme, Ze hlavn{ postavu Tommyho Angela
opat' stvarni Marek Vasut, Paulieho hlas
tiez zostane bezo zmeny a postavu si zasa
strihne Petr Rychly. Zial', legendarneho
hlasu Dona Salieriho v podobe Antonina
Molcika sa uz nedoctkame. Tentokrat

sa tejto Glohy ujme Marcel Vasinka.

Spekulacie:

Spristupneny pretekarsky okruh:
Dostavame sa do zaveru a s nim nesmieme
zabudn(t' ani na Spekulacie, resp. len také
nase malé tizby. Fakt, Ze mesto obsahuje

svoj vlastny pretekarsky okruh, ktory

bol nakoniec urceny len na jednu jedina
misiu, si priam pyta, aby sa v hre objavila
moznost' zapretekat' si kedykol'vek.
Napokon, toto bol zamer uz v pévodnych
planoch tvorby hry. Budeme difat', ze
tento napad bude napokon zrealizovany.

V/yuzitie vodnej plochy:

Moja sikromna Spekulacia (¢i skor tajné
prianie), ktora nevychadza absolitne z
ni€oho. M6Zeme sa opriet' len o to, ze
¢Iny sa uz objavili v Mafii 3. Urcite by
bolo super, keby rozsiahla vodna plocha
dostala v remaku Mafie lepSie vyuzitie
okrem jednej misie na parniku. Moznost'
vidiet' Lost Heaven z perspektivy lode i
¢Inu by mohlo byt' skutocne zaujimaveé.

S prianiami vsak radSej opatrne. NieZzeby
som chcel robit' rozsudky dopredu, ale
americki tvorcovia so sériou Mafia uz
zatocili po svojom, ked' nam priniesli
odflaknutd tretiu cast'. Motanie
medovych motGzov okolo (st maja
teda dobre nacvitené, preto vo svojom
zaujme radsSej krot'me svoje vasne a
radosti. Len ticho difajme, Ze vietko
dopadne naozaj dobre. Mafia: Definitive
Edition vychadza 25. septembra na
platformy PC, PS4 a Xbox One.

Martin Racz
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Baldur's Gate lll vyjde v septembri!

Baldur's Gate - 1998, Baldur's Gate:
Tales of the Sword Coast - 1999,
Baldur's Gate Il: Shadows of Amn - 2000,
Baldur's Gate II: Throne of Bhaal - 2001
a Baldur's Gate Il - 2020.

Takyto priepastny rozdiel oddel'uje
star( legendarnu RPG sériu Baldur's
Gate v ¢asoch, kedy zazivala najvacsiu
slavu a dnes, kedy handheld rozbehne
Crysis a ostava len niekol'ko mesiacov
do vydania PlayStation 5. Dnes to

= o o
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uz konecne vieme povedat' s Gplnou
istotou, Ze novy Baldur's Gate vyjde
presne 19 rokov od vydania posledného
zaseku, expanzie v ktorej definitivne
skonal Bhaal. Tak ¢o, citite sa uz stari?

Aj ked' Baldur's Gate Ill vyjde 30.
septembra 2020, nebude to riadne
vydanie ale ,len” Early Access (d'alej

iba EA) verzia, ktora potrva niekol'ko
mesiacov. Tento spdsob je pre vyvoj hier
od Larian Studios uz typicky, nakol'ko

AN COMBAT
iy

pred vydanim si tymto programom
preslo aj Divinity: Original Sin a Divinity:
Original Sin Il. Podl'a informacii, ktoré sa
k nam dostali, m6Zem povedat', Ze EA
verzie oboch Original Sin boli oproti EA
verzii Baldur's Gate lll hotové miniatary.

Od 30. septembra si budeme moct'
zahrat' cely prvy akt Baldur's Gate a
vyskdsat' 5 hernych postav. Vel'mi
zaujimavé je priame porovnanie EA
programu tejto hry s ich Divinity: Original
Sin Il. Zatial' €o Original Sin Il ponukol
pocas EA len 22 sibojov, Baldur's Gate
[ll'ich bude mat' 88. Polet postav v
Divinity bol 142, v tejto ich bude takmer
600. A napriklad pocet riadkov dialégov
v Original Sin Il bol 17 600, v tret'om
Baldur's Gate ich bude takmer 46 000.
Je teda isté, Zze EA Baldur's Gate Il

nam vydrzi niekol'ko peknych hodin.

Mimochodom, ten Gvodny odstavec je
mierne zavadzajlci. Jeden Baldur's Gate
[l sme tu uz totiz mali a bolo to Baldur's
Gate lll: The Black Hound od pbévodnych
vyvojarov z Black Isle, a teda na novy
Baldur's Gate v skutoCnosti ne¢akame
19 rokov. Bohuzial' zIa financna
situacia spolo¢nosti Interplay prindtila
zastavit' prace a Black Isle rozpustit'.
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WW?2 v podani Hatred

Zachcelo sa tvorcom Hatred d'alSej
kontroverzie? Stidio Destructive Creations je
zname tijm, Ze si rado do svojich hier vybera
témy, ktoré si v spolocnosti skor tabu.
Hatred bol simulator psychopatického vraha
a v IS Defense ste striel'ali moslimskych
teroristov snaziacich sa dostat' do Eurdpy.
AZich tretia hra, stratégia Ancestors:

Legacy, sa niesla na mainstreamovej

vine bez prvoplanovej snahy Sokovat'. Ich
nova hra nazvana zatial' len MW sa bude
odohravat' pocas 2. svetovej vojny na
vychodnom fronte. Nie je znamy Zaner,
datum vydania a ani ni¢ iné podstatné, ¢ize
zatial' si musime vystatit' s nametom. Mézu
Gdajné prepojenia vyvojarov na pol'skd
neonacistick( scénu a ich nova hra zasadena
do 2. svetovej vojny opdt' vyvolat' rozruch?
Vo vzduchu uz zaciname citit' barku.

Halo Infinite odlozené

Kauza okolo najnovsieho dielu Halo
neuticha. Po nemastnom a neslanom videu,
ktoré bolo na mile vzdialené o¢akavanému
next-gen vizualy, sa Microsoft rozhodol hru
odlozZit' na budiici rok z dévodu vypilovania
hry na Groven, ktora by sa stretavala s ich
vytycenou viziou. Halo Infinite tak nebude
launch titulom novej kanzoly Xbox Series X.
O hre sme sa taktiez dozvedeli niekol'ko
novych detailov. Halo Infinite nebude

open world, ale dizajn sa bude niest' v style
otvorenych prostredi, aké sme videli
napriklad v takom Metro: Exodus.
Multiplayer bude Gplne free-to-play a nebude
obsahovat' Ziadne lootboxy. Z technickej
stranky sme sa dozvedeli, Ze mod Arena

v Halo Infinite pobezi na 120 fps. Nakoniec
sa eSte objavili famy, Ze hra by napokon
nemusela na Xbox One vébec wyjst'.

Batman je mrtwy

——

—

\/ znameni ocakavania vel'kého ohlasenia
pokracovania Batman: Arkham Knight sme
ostali vSetci sledujiici streamu v rozpakoch,
nakol'ko namiesto hry s Batmanom bol
ohlaseny kooperacny titul Gotham Knights.
V/ tejto hre bude Batman uz po smrtia

okovy jeho sluzby verejnosti si nasadi
Stvorica hrdinov — Batgirl, Robin, Red Hood a
Nightwing, ktori budd namiesto netopierieho
muZa ochrafovat' Gotham pred silami

zla. Hra bude koncipovana ako akéné RPG
umoznujlce hracom formovat' postavy
podl'a svojich preferencii a bude hratel'na
sblo aj v kooperacii. | ked' ma hra Gotham
Knights vo svojom logu zakomponované logo
Batmana, s Arkham sériou od Rocksteady
nebude mat' ni¢ spolo¢né. Bude to
samostatny titul neprepojeny s udalost'ami
a postavami z predchadzajlcich hier.

....................................................................................................................

Pocas streamu, na ktorom bol predstaveny
Gotham Knights od Warner Bros., bol
odprezentovany aj pruy trailer na hru
Suicide Squad: Kill the Justice League od
Rocksteady Studios. Na rozdiel od Gotham
Knights bude Suicide Squad priamym
pokracovanim Arkham série a nebude to
akiné RPG ale klasicka akéna adventdra

na styl Batmanov. Hra sa bude dat' hrat'
solo aj v kooperacii a hratel'né postavy tu
budd Harley Quinn, King Shark, Deadshot

a Captain Boomerang, ktoré sa spolo¢nymi
silami postavia zlému Brainiacovi. Vo videu
bol ukazany aj zIly Superman. Zaujimavost'ou
s6lo hrania bude moZnost' prepinania medzi
postavami v realnom case na spdsob Final
Fantasy VIl Remake, pricom ostatné bude
ovladat' umela inteligencia. Hra vyjde v roku
2020 na PC, PlayStation 5 a Xbox Series X.

Najnovsie Call of Duty bude reStartom
podsérie Black Ops a bude niest' privlastok
Cold War. \/ hre sa teda pozrieme na udalosti,
ktoré sa odohrali pocas studenej vojny, vojny
medzi Zapadom a komunistickym blokom.
Hra eSte nebola oficialne ohlasena, nakol'ko
k tomu dojde o par dni (24. august v Case
pisania textu) a tak prvé podrobnosti 0 novom
Call of Duty sa dozviete az v novom Cisle
buddci mesiac. Zatial' bol zverejneny len
artwork, ktory sa pravdepodobne dostane

aj na boxy. Ten prekvapil, nakol'ko sa

nesie vo farebnom duchu, obsahuje kolaz
vystrizkov z novin a réznych letakov
opisujlcich rozne Gspechy oboch rezimov.
Pracujd na nej dve Stadia, Raven a

Trevarch, stihne vyjst' eSte tento rok. Inak,
tak sa sam seba pytam, dostaneme sa

v hre aj do byvalého Ceskoslovenska?

Po The Legend of Zelda: Breath of the Wild,
Tokyo Mirage Session #FE, Donkey Kong
Country: Tropical Freeze, New Super Luigi U,
¢i New Super Mario Bros. U, prichadza z Wii U
na Nintendo Switch aj zaujimava stratégia
Pikmin 3. Ta tu ponesie nazov Pikmin 3
Deluxe, pod ktorym priniesie pévodn( hru,
vSetok vydany DLC obsah, a nast'astie aj
nové elementy. VV Deluxe verzii budeme
moct' hrat' koopera¢ny mod s dvomi hracmi
na tej istej konzole, hra prinesie Gplne

novy prolog a epilég s postavami z Pikmin

a Pikmin 2, hranie bude intuitivnejSie

vd'aka novym QoL vylepSeniam ako nové
vyvazenie nepriatel'ov, vylepSeny lock
systém, rézne mody naronosti, napovedy
a o kazdej jednej priserke z hry si budeme
moct' precitat' v Piklopedii. Pikmin 3 Deluxe
vyjde 30. oktébra na Nintendo Switch.
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Beneath a Steel Sky

ZABAVNA, NO AZ PRILIS PRIAMOCIARA ADVENTURA

Mesto Union City je masivna metropola
zaloZzena na t'azkom a Spinavom
priemysle. Kvéli tomu, Ze je situované
uprostred piste, posobi ako oaza
uprostred nicoho, a jeho masivne steny
oddel'ujice nehostinni krajinu od Gstrob
mesta dodavaja Union City punc ikony.
Nie je to obycajné mesto, je to mesto
kontrolované umelou inteligenciou
zvanou LINC, ktora dohliada takmer

na vSetky aspekty jeho fungovania.
Policia, spravy, verejny zivot, LINC je
napojeny na vSetko. Mesto ma navyse
jednu zvlastnost'. Ti najchudobnejsi
obyvajl najvyssie poschodia a ti
najbohatsi tie najspodnejsie.

\/ kontraste s ruchom vel'komesta
pOsobi The Gap, miesto d'aleko od Union
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City, ako miesto kde chcete v pokoji
Zit' a v pokoji umriet'. Nie je sice vel'mi
privetivé pre zivot a ani hygienické, ale
aspon tam mate od vSetkého pokoj.

A to vie aj Robert Foster, hlavny hrdina
hry, ktory sa sice narodil v Union City,
ale kvéli zvlastnym udalostiam mnoho
rokov prezil prave v ,Diere’. Postupom
rokov, kedy sa naudil v tejto pustatine
Zit', si vytvoril svojho robotického
kamarata menom Joey, ktory ho odvtedy
sprevadza pri kazdej prilezitosti.

Jedného dna osadu, ktora Fostera
vychovala, prepadla vojenska policia
Union City, ktora ho aj pred o¢ami jej
obyvatel'ov uniesla. Predtym, nez ale v
Union City pristan(, dojde v Specialnej

helikoptére k poruche a nasledne
posadka tvoriaca Gnoscov a Fostera
pada na vrchol jednej z budov.

Niektori policajti sG mftvi, ini prezili, no
najdolezitejsie je, Ze Robert okamzite
vzal nohy na plecia a utekal kade
I'ahsie. Jeho Glohou je zistit', preco bol
uneseny zo svojho domova, ¢o to boli
za chlapi v naleStenych uniformach a
hlavne dostat' sa pre¢ z mesta domov.

Beneath a Steel Sky je prijemna
adventira, ktora sa vyhyba klisé
spojenym s blaznivymi kombinaciami
veci a preto nestraca na tempe. To je
ale zaroven aj jej minus, nakol'ko pri
jej hrani mate pocit, Ze vSetko bolo ako
keby dopredu narafi¢ené a to az prilis

okato. V hre v drvivej vacsine stretnete
len také postavy, ktoré vam nejako
priamo, ¢i nepriamo, pomozu ist' vpred,
ako keby tam na vas uz cakali a ¢akali
len na to. Dostanete sa len do takych
prostredi, v ktorych musite nieco spravit'.

Z toho d6vodu p6sobi hra trochu
uponahl'ane. Ako inak si vysvetlit'
obrovitansku plochu, na ktorej sa
rozlieha Union City, ked' vy z nej
uvidite len nejaké to 1 percento? A to
je Skoda, nakol'ko Union City je vskutku
zaujimavé miesto, ktoré by rozhodne
bolo hodné poriadneho prieskumu.

Namet hry je inak super. Pribeh, aj
ked' nie vel'mi objavny, drzi v napati
a rozhodne vyvolava ten pocit z
neznameho prostredia, v ktorom
ste sa nedobrovol'ne ocitli a sirne
potrebujete najst' cestu prec.

Hratel'nost' je typicka pre zaner
point-and-click adventdra. Presne
ako to bolo v predchadzajicej hre
Revolution Software, Lure of the
Temptress, aj v tejto nachadzate
predmety a pouZzivate ich na uréenych
miestach a takto pokracujete d'alej.

Nast'astie hra vac¢sinou pontka situacie,
ktoré vyriesite logickym spdsobom. Viete,
situacie ako ta, ked' potrebujete ist'
niekam dole, no schody nie s po ruke av
inventari mate len lano. Niekedy musite
komunikovat' s postavami tym spravnym
spbsobom, aby ste sa dostali d'alej.

Ako napriklad v pripade, ked' sa chcete
dostat' do ambulancie a Al v podobe
hologramovej hlavy vasu postavu vzdy
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odbije. Ak sa k nej prihovori Joey, veci
hned' naber( ten spravny spad.

Hra vsak bohuzial' v niektorych
pripadoch nie je vobec fér. Nielen Ze
sa tu niekedy nachadza az prehnane
prisny pixel hunting, kedy musite
kurzorom trafit' presne na dany pixel,
aby vam hra ukazala ze s danou
vecou moze byt' vykonana nejaka
interakcia, ale v niekol'kych pripadoch
vyslovene klame, respektive zlomysel'ne
zavadza, aby vas zmiatla, a vy ste
nemohli logicky pokracovat' d'alej.

Napriklad, a to prosim nebude spoiler,

to vas len uSetrim trapenia, stojite pred
drevenymi vratami, o ktorych postava
povie, ze st zamknuté majlc obycajny
old-school zamok. Viete, ako ich otvorite?
ID kartou, ktor( ste dovtedy striktne
pouzivali na ¢itackach inych dvier.

Niekedy sa hra sprava Gplne zvlastne

a pustivas dopredu len ked' spravite
nieco, ¢o s danou situaciou, ktora by vas
inak posunula dopredu, vobec nesvisi.
Ste v bare a na délezitom mieste hra
kapela. Ta kapela ale odtial' nikdy
neodide, az pokym sa nez(castnite
absoldtne zvlastneho sddu, ktory s
kapelou samozrejme nema, a ani s nikym
v bare, ni¢ spolo¢né. A vlastne ani s
pribehom, ¢i hlavnymi postavami vdbec.
Az ked' sa ten sid odohra, tak kapela
zrazu zmizne a vymozete pokracovat'
d'alej. To nema ziadnu logiku. Takychto
pripadov je tu nast'astie malo.

Celkovo je hra samozrejme vo vel'kej
miere zamerana na dialogy a tie sd tu
fakt vyborné. S napisané inteligentne,

no zaroven vel'mi vtipne. Hlavne
rozhovory medzi Fosterom a Joeym
st k popukaniu, nakol'ko ti dvaja si
ni¢ nedarujd a radi sa doberajd.

Takych scén mohlo byt' aj viac. Vlastne,
pocas celej hry som mal ako keby pocit, ze
Joey nie je vyuzity naplno. Nakol'ko Joey
ma zaklad v Cipe, méze byt' vsunuty do
akéhokol'vek robota, a to si doslova pyta
rozne blaznivé kombinacie, no bohuzial
k nicomu takému nedojde. Niekol'ko jeho
premien nastane, no chcelo by toho viac.
Joey ¢asto na dIhé pasaze z hry zmizne
a ked' si to zratam, Joey zasiahne priamo
do deja len parkrat, ¢o je naozaj Skoda.

Musim vyzdvihn(t' atmosféru Beneath

a Steel Sky. Grafika je krasna a pésobi
tak ako ma, a teda evokuje industrialne
ladené mesto. Hudba je (plne paradna. Aj
napriek tomu, ze hra pontka mix post-
apo a cyberpunku, hudba nep6sobi ani
post-apokalypticky ani futuristicky. Je
Casto veselého razenia, plna hopsavych
melddif a zaujimavych motivov.

Verdikt

Beneath a Steel Sky je pekna hra, no citit'
z nej, ze tvorcovia mali ambicidéznejSie
plany, ktoré sa nakoniec nepodarilo
naplnit'. Adventdra nast'astie nehadze
polena pod nohy a netrapi nezmyselnymi
kombinaciami veci, hoci na druhej

strane posobi trochu uponahl'ane.

Mesto Union City bolo treba vyuzit'
lepSie! Po Lure of the Temptress
priniesil tvorcovia opat' d'alSiu dobrd

hru, no eSte to stale nie je také, ¢o by

ma prinGtilo skakat' az po plafén.

Vie sa, Ze hlavny mozog tychto hier
menom Charles Cecil uz pracuje na
novej adventlre odohravajlcej sa v
Parizi a Ze sa jej dej ma tocit' okolo
templarov, tak snad' tato hra konecne
bude tou, ktora Revolution Software
vystreli az do adventlrového neba.
Suma sumarum, Beneath a Steel Sky je
zabavna hra, ale zase ni¢ vynimocné.

Maros Goc¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
point-and-click Revolution Soft. Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ pekny namet - hra az privel'mi
+atmosféra hry posobi naraficene
+zvacsa logické - nevyuzity svet pribeh
hadanky - robot Joey mohol
+hudba mat' viac priestoru
- obasny pixelhunting

HODNOTENIE: B B Skakd
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Resident Evil

STVORITEL ZANRU

Koncepcia survival hororu, tak ako ho
pozname dnes, vd'aci v mnohych veciach
znacke Resident Evil, teda slavnemu
univerzu s presahom do filmovej a
celkovo spotrebitel'skej sféry — nehovorte
mi, Ze som jediny, ¢o ma slipy so
znakom Umbrella Corporation!? To, akou
prelomovou videohrou sa Resident Evil
ukazal byt', sme vsak zistili az dlhy cas
po roku 1996, kedy aj pod patronatom
exkluzivity systému PlayStation dorazil
na trh ako jedno vel'ké zjavenie. Prinasal
totizto chut' milovat' kult zombie a

Co je dolezitejSie, mnohych z mojej
generacie naviedol na ranni tvorbu
reziséra Georga Romera, strojcu slavnych
filmov ako Night of the Living Dead a
Dawn of the Dead. Romero vzal temny
folklor pochadzajiici z ostrova Haiti a
prehol ho takpovediac cez filmarske
koleno, aby zapadol do jeho vlastného
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vnimania Zivych mftvych. Koncom
osemdesiatych rokov vsak kult zombie
uz z filmovych platen netiahol, bol
celkovo na Gstupe a ak dnes poviem, Ze
to bola prave invencia Shinjiho Mikamiho,
ktora nielen vo mne zapalila iskierku
nadsenia do milovnikov Cerstvej mozgy
korovej, nebudem d'aleko od pravdy.

Dost' vSak bolo filmového okienka,
pod'me sa venovat' tej esencii T virusu,
ktory sa v kvapdckovej forme vznasa
vSade okolo nas ako kruté memento
sGtasnej celosvetovej situacie. Ze
netusite, ¢o je to T virus? Nieco ako
virtualna obdoba Covid-19, len s tym
rozdielom, Ze miesto vysokej horicky
a zahlienenia vas ¢aka prerod do
kracajlcej mrtvoly s chut'ou na slizké
bio mozgy s bezlepkovou prilohou.
Presne do takejto apokalypsy prichadza

aj zachranna jednotka policajnej zlozky
S.T.AR.S., ktora ma za ciel' vypatrat' v
akcii stratend skupinku kolegov. Prvé
stopy ich privadzaja na okraj mestecka
Midwester v oblasti Raccoon City, kde v
tajomnom lese objavia torzo spadnutého
vrtul'nika hl'adaného timu Bravo a

eSte nez sa sami stihnd zorientovat',
napadne ich svorka zombie psov s
vyrazom poist'ovacich agentov.

Tim Alpha pochopitel'ne zoberie nohy
na ramena a uteka do prvej budovy, ¢o
im padne do cesty, netusiac, ze tam
vacsina z nich zahynie krutou smrt'ou,
aj ked' nadej zomiera posledna a jej
sila koniec koncov spociva priamo vo
vasich schopnostiach. Kazda z dvoch
hratel'nych postav, teda Chris Redfield
a Jill Valentine, sa totizto po prejdeni
celej hry (prehl'adani opustenej vily

a jej pril'ahlého okolia) docka Styroch
odlisnych koncov, ktoré od seba odlisuji
scenare okolo Gmrtia jednotlivych
Clenov. Plati tu poucka, ze ¢im viac I'udi
sa vam podari zachranit', o to zelensie
Cisla vas vo finalnej Statistike cakaja.

Pevné zaklady

Dnes uz notoricky zname duo Chris
Redfield a Jill Valentine, ktoré sa s
celou, nateraz osemdielnou sagou,
pevne spaja, pondkalo uz v prvej
¢asti isté vyhody a nevyhody.

Kto si vybral krasnu Jill, dostal vyhodu
vo vel'kosti inventara, ako aj jeho
vybavenia a zaroven razantnejsi dopad
v zmysle palebnej sily. Jej odolnost'

pri poskodeni vsak mala ovel'a nizsi
prah nez u svalnatého kolegu Chrisa,
ktory toho v teréne jednoducho

mohol schytat' o poznanie viac.

Tam, kde si Jill bola schopna do vrecka
ulozit' az osem predmetov, sa naopak
jej kolega nedokazal dostat' cez Sest'
poloziek, ¢ize kazdy jeden mal svoje pre
aj proti a ak sa vam po prvom prejdeni
Resident Evil dostatone dostal pod

kozu, tazili ste cez to vSetko vyskasat'
nielen oba hlavné charaktery, ale aj vidiet'
kompletn( ponuku rozliénych zakonéeni.
Vrat'me sa eSte spat' do procesu vyvoja
tejto znacky, ktory Ciastocne formovala

aj stroskotana vizia spolo¢ného hardvéru
firiem SONY a Nintendo. Pévodny
koncept hry z produkcie spolo¢nosti
Capcom sa totizto zacal vyvijat' este na
Super Nintendo Entertainment System,

a to v roku 1993, kedy pochopitel'ne aj
na zaklade vykonu druhej regularnej
konzoly od Nintenda nemohlo ist' o nieco
technologicky Ci koncep&ne prevratné.
Resident Evil si tak pri produkcii razil
cestu komplikovanym terénom a zazil
niekol'ko restartov, az nakoniec dospel
do podoby, akd pozname dnes.

3D modely postav pohybujice sa po
statickom pozadi s automatickou
kamerou, ktora sa prepne vzdy v
momente, kedy je postava mimo zaber.
Dovtedy sme ni¢ takto zaujimavé nemali
sancu v interaktivnej forme zazit' a ¢o
viac, to v zanre hororu, kde nevidiet'
takpovediac pred seba a orientovat' sa
len podl'a zvukov, znamenalo priam
mraziv( atmosféru. Mrazenie a strach
ale v tejto sdvislosti nepramenili len

z bezprostredného nebezpecenstva,
ale rovnako tak v taktike spojenej

s vySSie opisanym inventarom.

Obmedzeny priestor vo vreckach bol
priamo spojeny s minimom municie,
ktor( ste mohli najst' v teréne a tak hrac
neustale kalkuloval a snazil sa ostat'
krok pred nebezpecenstvom. Lahko sa
vsak povie a ovel'a horSie aj vykona
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a sam si spominam, ze uz pri prvych
pokusoch ako preniknat' do hratel'nosti
tejto ikony som mal obrovské problémy
pochopit', preto jednoducho nemo6zem
ukladat' svoju poziciu aj bez vlastnictva
klasickej pasky do pisacieho stroja.

Jedine prave tam sa totizto dal vykonat'
tradicny save a ak ste v momente
najvacsej krizy dobehli do bezpecia

s minimom energie a tazili to celé
zakontit' slastnym poistenim celej

tej mornej snahy, bez prislusnej
atramentovej pasky ste nemali ako.

Frustrujace? UrcCite, ale v pochopeni
kontextu zrodu survival hororu doélezity
aspekt a v ponuke tejto hry zd'aleka
nie prvy a posledny. Naboje a save

s jedna vec, ale d'alSim atribdtom

sa stali nie prave jednoduché puzzle,
hadanky. Prvy Resident Evil bol, tak
ako aj d'alSie dve regularne casti

tejto série, primarne postaveny na
narocnych rébusoch, kde vyrieSenie danej
prekazky samo o sebe neznamenalo
tuhé premysl'anie, ale skor vlastnictvo
vSetkého potrebného materialu.

Level dizajn zaloZeny na rozl'ahlom
pozemku okolo domu a samozrejme

aj priamo v nom bol preSpikovany
zamknutymi dverami, tajnymi vchodmi
a tajomnymi mechanizmami, ku ktorym
neexistoval komplexny manual. VSetko
si tak hra¢ musel postupne roztriedit' a

najdené predmety priradit' k danej oblasti,

kde sa nachadzalo ich jediné vyuZitie.

Dnes vam toto celé mozno znie zasa
ako beZna prax, avsak v roku 1996,
teda v roku vydania tejto znacky,
Ziadne Standardy pre koncept survival
horor neexistovali a Capcom sa tak
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pravom moze pysit' statusom praotca
tohto Zanru. O to dblezitejSie je, Ze pre
samotn( sériu Resident Evil sa vietky
tie napady stali behom na dlha trat'

a vlastne aj do nedavneho obrodenia

s unikatnou siedmou cast'ou, ktora
premenila pohl'ad kamery na FPS, nas
to ¢aro spomienok na zaciatky dokazalo
bavit' ako v devat'desiatych rokoch.

Mozgy a hlad

Zaverelny part tejto retro spomienky
som sa rozhodol venovat' vsetkym tym
tisickam Zivych mrtvych, z ktorych sa
postupom Casu stali skér kamaratske
kulisy, nez realne nebezpecenstvo.

Pri prvom prechadzani sa zombie javi
ako hrani¢né zlo, ktoré vas pomocou
uhryznutia posle na onen svet (technicky
sa z vas rovnako stane zombie,

takZe kolobeh pokracuje), avsak ¢im
viac opakovaného hrania, o to viac
kamaratstva medzi zivym a mfrtvym.

Za tie roky sa prvy diel série Resident
Evil dockal obrovského poctu portov,
remasterov a dokonca v jednom pripade
aj regularneho remake spracovania

s GZasnym vizualnym posunom (islo

o verziu pre Nintendo GameCube).

Zvykli sme si tak opakovane prijimat'
pozvanku do oblasti Raccoon City a
kl'u¢kovat' medzi hundrajdcou masou
hnijiceho masa ako pri automobilovych
pretekoch. Nebolo uz nutné plytvat'
municiou a mierit' na hlavu zombie,
stacilo ju jednoducho obehndt' a
vSetky usetrené naboje si nechat' na
jednotlivych bossov, ktorych som v
texte vyssie zamerne neopisoval.

Dévod? Verim, Ze si tento ¢lanok moze
najst' cestu ¢oilen k jednému z vas, kto
este prvy diel kultovej sagy Resident
Evil nemal moznost' vysk{sat' a aj voci
nemu citim povinnost' zachovat' istd
mieru tajomstva, ktoré ho po boku
vyssie vymenovanych skutocnosti
nauci milovat' samotna legendu.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Survival horor Capcom Redakcia

+ Unikatna kamera - Ni¢
+ Naro¢nost'

+ Survival prvky

+ Atmosféra

+ Znovuhratel'nost'

HODNOTENIE: * NN NN

PLUSY A MINUSY:
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Marvel's Avengers

DUCHOVNY NASLEDOVNIK MARVEL:

Aj ked' kl'Gce k pristupu do BETA
testovania Marvel's Avengers k nam
dorazili na posledni chvil'y, stihli sme z
hry €o-to vyskisat' a priniest' vam nase
prvé dojmy. Marvel's Avengers si akymsi
duchovnym nastupcom Marvel: Ultimate
Alliance, ¢i budd vsak aj Gctyhodnym
nositel'om mena, to sa uvidi. Hra sa
nesie vo vel'mi podobnom duchu ako v
spominanom Ultimate Alliance, v kazdej
misii vas umiestni do oklieSteného
prostredia a jej priebeh je teda striktne
linearny. Po spusteni hry vas uvedie do
pribehu a vy prejdete prvé misie v sélo
prevedeni. Naucite sa principy, spoznate
herné mechanizmy a ihned' vas nadchne

rychla akéna hratel'nost' a zabavné siboje.

Zarodky pribehu...

Adrenalinovy Gvod v misii na moste, ktorej
Gtrzky sme videli aj v prvych ukazkach,
nas vrha priamo do deja. Nasim hlavnym
nepriatel'om sa v Marvel's Avengers stava
kriminalna skupina A.l.M. (Advanced

Idea Mechanics), ktora — uz klasicky
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Lsuperhrdinovsky’ — terorizuje mesto.
A.l.M. moZete poznat' z komiksov a v
MCU debutovala vo filme Iron Man 3. Ide o

skupinu, ktora podlieha organizacii HYDRA.

Tym, ktori s zbehli, urcite nemusim
vysvetl'ovat'. Ked'Zze som hru skdsal na
PC, v skupine ostriel'anych bojovnikov

ULTIMATE ALLIANCE PRICHADZA

so zlom z celého vesmiru chyba postava
Spider-Man. Ta bude, ako to zatial' vyzera,
len exkluzivne pre PlayStation. Namiesto
toho nam okrem starych znamych hrdinov
ako je Hulk, Iron Man, Black Widow, Thor

¢i Captain America tato skupinu ozivuje
neopozerany charakter Kamala Khan,

znama ako Ms. Marvel. Postava, ktord
nepozname z filmového univerza, a ktora
sa po prvy raz objavila v komiksoch Captain
Marvel v roku 2013. Mlada 16-ro¢na
fandsSicka zdruzenia Avengers je energicka
sle¢na dodavajlca pribehu naozaj

dobr( St'avu a mAa bavila od zatiatku.
Mimochodom, Kamala Khan je tiez prvou
moslimskou predstavitel'kou v Marvel
univerze a je v poradi uz Stvrtou postavou
Marvel komiksov, ktora dostala prezyvku
Ms. Marvel. Ak si myslite, ze na Hawkeyea
som zabudol, tak nie, ale v hre sa zatial'
nenachadza. Lukostrelec ma prist' do hry
neskor, ako ,odmena’ za mikrotransakcie.
Postupne ma do hry prichadzat' s
updatami aj d'alsi (aj pribehovy) obsah.

Hratel'nost'...

Ak ste dafali v open-world na styl Batman:
Arkham City alebo Spider-Man, uz z Gvodu
vam je jasné, ze sa tak nestalo. Misie sa
nes( v duchu linearnych arovni, v ktorych
dostanete zakazdym (alebo sa to aspon
zatial' tak ¢rta) podobné zadanie. Ziskajte
dolezitl saciastku, ubrante toto Gzemie
pred invaziou nepriatel'ova podobne.
Niektoré levely s obsSirnejsie a niektoré
Gplne kratucké. Stdiac podl'a toho, Ze

po kazdom z nich som dostal moznost'
ohodnotenia Grovne hviezdami od jednej
po pat', nie st eSte dokoncené a budd
nakoniec rozsiahlejSie. Priinych zasa
vidiet', Ze tak budt zrejme vyzerat' aj vo
finalnej podobe. Pocas vasho postupu
réznorodymi prostrediami mdzete aj
zbierat' vybavenie a rézne predmety.

Niektoré pasaze st naozaj narocné a
urite sa vam budd hodit' nejaki Zivi
spoluhradi. Hra sa da hrat' sice aj s6lo, ale
Al spolubojovnici tomu prilis nedavaja.
Castoich nezaujima, ze lezite zraneni na
zemi a nechajd vas jednoducho zomriet',
Kooperacia moze byt' v poCte Styroch
hracov. Ked' hrate s partiou kamaratov, tak
aj hra sa automaticky stava zabavnejsou a
prechod Grovhami je pri dobrej spolupraci
jednoduchsi. Mne vsak chybala lepsia
prepojenost' jednotlivych postav pri
sUbojoch. Akasi hibsia spolupraca.
orientované samé na seba, a tak nie ste
priamo schopni pomahat' spoluhra¢om,
napriklad tym, Ze ich pocas boja oZivite.
Pocas prierezu hrou si budete svoju
postavu (alebo postavy) neustale
vylepsovat'. Tu najdete lepSie rukavice
alebo iné brnenie, tam zas kus materialu.
Herné prvky st povedomé z inych hier, ak
hravate Casto, urcite v Marvel's Avengers
spozorujete niektoré elementy, ktoré

si pamatate odinakial'. Model lietania s
Iron Manom je ako vytrhnuty z Anthem

a svoju inspiraciu tu zohralo aj Destiny

Ci dokonca Fortnite. No, ¢o si budeme
navravat', Marvel's Avengers nie je
Ziadny ,trendsetter’, ktory to tu prisiel
rozbdrat'. Je to len d'alSia looter-shooter-
fighter-battlepass-mictrotransaction
hra. Aj napriek tomu viem, Ze svoje
miesto na trhu si urcite najde.

\/ykon hry zatial'
nie je oslnivy...

Graficka stranka hry je, povedzme si na
rovinu, Gplne priemerna. Cim nechcem
povedat, Ze je zIa, to nie, ale ¢akal by som
mozno o trosku viac detailov. Iste, chapem,
Ze to je prepojené s plynulost'ou hry, ktora
je alfou a omegou pri rychlych sbojoch,
ale aj tak. Ked'ze hra je v beta faze,

urcite eSte nebudem vynasat' definitivne
rozsudky a pockam si na finalnu verziu.
Grafika je eSte v stave, ked' obsahuje
glitche a niektoré text(ry sa nacitavajd
dlhsie alebo sG v horsej kvalite. igkon hry
je tiez zatial' nedoladeny a okrem toho,

Ze mi parkrat spadla, st v nej zretel'né

aj poklesy snimkovania. Nedoladenost'
vykonu vidno aj pri zmene rozlisenia. U
mna napriklad vo Full HD hra podavala
takmer rovnaké vysledky ako v 2K — teda
okolo 60 FPS s miernymi prepadmi, kde-tu
aj na 45 snimkoch za sekundu. Pri 2160p
uz boli poklesy rapidne a pri masivnejsich
s(bojoch a zvatsenom mnozstve efektov
FPS padali aj na 30. Zazraky teda zatial'
neocakavajte, ale ja difam, ze ked' uz hra
ponika uzavreté misie a neprilis dych
vyrazajucu grafiku, prinesie do budicna
aspon poriadne vyladeny vykon. Hru

som testoval na i5-9600K, 16 GB RAM

a RX'5700 XT a bezala z m2.5SD.

Mikrotransakcie...

Ak ma uZz troSku poznate, urcite viete,

Ze nie som fandSikom tychto mizernych
nakupov v hrach. Neviem sa s tym zmierit'
a aj v pripade Avengerov mi to robi vrasky.

Nast'astie, model je spracovany aspon ako-
tak s rozumom a hra z vas net'aha peniaze
Uplne ocividne. K dispozicii pri hrani je
akasi obdoba battle passu, aky pozname

z klasickych hier pre viacerych hracov

ako je Fortnite. Aj tu si pocas priebehu
odomykate nové vzhl'ady a vselijaké iné
drobnosti — napriklad emotikony. Skiny
viete ziskat' aj beznymi metddami, ak
zbierate peniaze hranim. Ti netrpezlivi

z vas si mozu priplatit', ale hranie im to
neul'ahdi, ide Cisto iba o kozmetické zmeny.

\/ budicnosti urcite treba ratat' aj s tym, ze
budd niektoré exkluzivne a len za peniaze.
Pritomnost' mikrotransakcii v modernych
tituloch nie je ni¢ prekvapivé, ale ¢o ma

vie najviac pohorsit' je, Ze hra niekedy aj
napriek faktu, Ze sG v nej mozné nakupy,
stoji eSte aj vel'a pefazi. Za Marvel's
Avengers zaplatite aktualne v predpredaji
bezmala 60 € a za Deluxe ediciu skoro 80
€. Co si 0 tom pomyslite, necham na vas.
Ak sa rozhodnete priplatit' si za Deluxe,
dostanete za odmenu skorSi pristup

— 72 hodin pred oficialnym vydanim.

Tiez exkluzivny Obsidian outfit pack a
nakoniec 1-mesacny pristup do Marvel
Unlimited, €o je sluzba, ktora pontka online
pristup k viac ako 25 000 komiksom.

Verdikt

Marvel's Avengers po niekol'kych dhoch
stravenym v BETA testovani vo mne
zanechali (aj napriek mozno zdanlivej
skepse) celkom dobry dojem. Efektné rychle
sUboje podporené kooperaciou hre naozaj
pristan( a celé je to doplnené I'ahkymi RPG
prvkami. Hra v tejto faze eSte obsahuje aj
dost' chyb &i grafickych, alebo inych a vykon
hry je tiez nestabilny vzhl'adom na nevel'ké
hardvérové poziadavky. Ale inak sa ¢rta
celkom slusne a ked' do 4. septembra eSte
vybrdsi ostré hrany, nieco z nej snad' bude.

Martin Racz
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Beyond Blue

KRATKY VYLET POD MORSKU HLADINU

Beyond Blue je simulator potapania,
ktory je inSpirovany dokumentarnou
sériou Blue Planet od BBC. Ocefiovana
dokumentarna séria, ktorej hlavnou

tvarou je legendarny David Attenborough,

patri medzi jedny z najfamdznejSich
vobec. Ako si so stvarnenim podmorske;j
fauny poradila Beyond Blue?

Ak hl'adate vytrhnutie z kazdodenného
sveta plného starosti a povinnosti,

ste na spravnom mieste. Navlecte si
gumené mundary, skontrolujte tlak

vo vzduchovej nadobe a nezabudnite
preverit' aj tesnost' celého zariadenia.
\/lydame sa totiz spolo¢ne preskimat'
najtemnejsie hibiny oceanu. V Beyond
Blue sa prevtelime do postavy Zzenskej
protagonistky, podmorskej Lary Croft
alebo vlastnym menom Mirai. Morska
biologitka a potapacka, ktora svoj

Zivot zasvatila vel'rybam vas prevedie
neprilis dlhym, ale o to fascinujlcejsSim
pribehom, ktory vam da viac, ako by ste
mozno ¢akali. Hra hned' od zaciatku
dava najavo svoju serioznost', ale nie
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privel'mi silend, a tak sa nemusite bat',
Ze by vas hra utrapila hned' na zaciatku.
Beyond Blue sa neboji poukazat' aj na
chilostivé problémy spojené s 'udskou
pritomnost'ou na nasej planéte a
pripomenie vam, Ze tu nie sme sami.

To je dobre, pretoZe mam pocit, Ze dnes
to treba pripominat’ ¢oraz Castejsie.

Ocean totiz nie je len pohlcujica
Sira temnota, ktora skryva nemenej
tajomstiev ako samotny vesmir.
Ocean to si statisice Zivych bytostf,
ktoré si zija svoje skromné Zivoty

v jeho tmavych zakutiach.

Skryva v sebe dennodenny boj o Zivot,
nepoznané tajomstva, ale aj nevidany
oddych a krasu vyrazajacu dych. To
vSetko budete citit' na vlastnej kozi,

ked' sa spolu s Mirai ponorite pod
hladinu. Hra je zamerana na skiimanie
podmorského sveta a jeho zivota. Aj ked'

paleta zivoichov mohla byt' rozsiahlejsia,

vzhl'adom na to, Ze ide o mensiindie
titul, da sa to odpustit'. Levely sa

O Distressed Coral

postavené tak, Ze vy v tele vedkyne

a hlavnej postavy dokumentarneho
timu budete skiimat' r6zne miesta
oceanskeho dna a vysielat' live streamy
pre fan@sSikov. Pocas toho komunikujete
so svojimi spolupracovnikmi,

Andrém a Irinou, ktori vam pocas
ponorov budid davat' instrukcie.

Samozrejme, ,small talky’ s nimi ¢o-to
o nich aj prezradia a vel'mi nendtene sa

tak stavate sdcast'ou nielen ich pribehu.

Budete skiimat' Zivocichy, odoberat'
vzorky a dozviete sa nieco malo aj o
hlavnej protagonistke a jej sGkromnom
Zivote. Aj ked' pribeh a celkovo hra je
zamerana hlavne na vel'ryby, respektive
konkrétne na Vorvana tuponosého
alebo Sperm whale, dostanete sa

aj k objavovaniu inych druhov.

Kratke misie s rozdelené na rozne
pasaze. \/zdy zatinate vo svojej
ponorke, kde musite absolvovat'
povinné telefonaty s vasimi
spolupracovnikmi, aby ste sa mohli

v pribehu posundt' d'alej a odomkla

sa moznost' opatovného potapania.
Pocas telefonickych rozhovorov vam
hra pontkne aj dialoégové vol'by, ¢o je
prijemné rozptylenie, ale nezda sa, ze
by mali akykol'vek vplyv. Na ponorke
okrem skimania beznych predmetov,
ktoré sa poval'ujd v kajute, mozete
nazriet' aj do systému, kde sa vam
ukladaja vsetky data z preskiimanych
ZivoCichov. Nechyba ani detailné
prehliadanie a priblizovanie jednotlivych
morskych priger. Skoda viak, ze ked' uz
sa Beyond Blue snazi byt' edukativne
zamerana hra, absentujd v nej takmer
akekol'vek informacie o jednotlivych
rybach. Je super, Ze najdete druhové
zaradenie a latinsky nazov, ale akykol'vek
popis chyba, a to je vel'ka Skoda.

Ciasto¢ne vam to vynahradia
dokumentarne klipy, ktoré maja dizku
priblizne dve a pol minGty a dokopy si
ich m6zete odomknat' 18. Nakoniec

si po dohrani kampane spristupnite
celkom slusny dokumentarny film. Sa to
vystrihnuté scény zo serialovej predlohy.
Beyond Blue sa totiz nielen inSpiruje
serialom Blue Planet, ale na tvorbe

hry spolupracovali aj jeho tvorcovia.
Cinnosti pod hladinou si sice vcelku
monotonne, ale ten relax je naozaj
neopisatel'ny. Beyond Blue je trocha ina
ako bezné hry, to ste si uz asi vsimli.

Nedockate sa tu ziadnej akcie, len

si pridete oddychnut', vychutnat'
rozmanitost' oceanskeho dna a mozno
sa nieco nové dozvediet'. Ani pri skimani
réznych druhov zralokov sa nemusite
bat'. Aj ked' hratel'nosti chyba urcita
.akénost", prekvapivo napinavy, hoci
kratucky pribeh vam to vynahradi. CelQ
hru budete mat' dohrana priblizne za
dve hodiny. Po dohrani sa vam odomkne
eSte moznost' vol'ného plavania po
svete a vy si mozete dokoncit' zbierku

zivocCichov, ktoré vam v inventari
chybaja. Otvorenost' prostredi je celkom
solidna na to, ze ide o mensi projekt.
Samozrejme, na nejaky openworld tu
nemodzeme ani pomysliet'. Prostredia
s vsak vcelku rozmanité a ako som uz
spominal, budete siich moct' vychutnat'
po svojom, ked' dokoncite pribehovi
zlozku, ¢i uz date prednost' tomu, len
tak plavat' a obzerat' si okolie alebo
budete pokracovat' v odhal'ovani fauny.

Aj ked' vizual vas zo stolicky nevytrhne,
grafika je pekne spracovana a vykon
hry je stabilny. VSetko prislicha
privetivej cenovke, necelych 17€. Ak

sa aj rozhodnete hru ihned' nekdpit',
urcite mdze byt' zaujimavym Glovkom
v pripadnom vypredaji, pretoze aj ked'
neponlkne nejaké extrémne mnoZstvo
obsahu alebo stovky hodin hratel'nosti,
rozhodne by nemala mindt' vasu
pozornost', hlavne ak ste fanGsikmi
oceanskeho sveta. PoCas hrania sa vam
tieZ odomykajd songy, ktoré vam budd
hrat' v pozadi pocas vasho pobytu na
kajute modernej ponorky. Tych je len
niekol'ko, ale opat' je to pekny detail,

ange Roughy

ktory dotvara dobry dojem. \V/ playliste
si potom, samozrejme, mdZete vybrat'
z jednotlivych skladieb, pripadne si
konkrétnu aj pustit'. Beyond Blue je
hra vylucne pre jedného hraca a ziadne
multiplayerové prvky v nej nehl'adajte.

Nenajdete v nej, panboh zaplat', ani
mikrotransakcie, takze sa nemusite
obavat, Ze by ste utratili viac ako pri

kape hry. Pachvalit' tiez musim dobry
vyber hlasov a kvalitny dabing, ktory
podciarkuje dobré prevedenie celého
titulu. Keby som chcel nasilu kritizovat,
urcite by sa toho naslo viac, ale vzhl'adom
k dobre nastavenej cenovke a tomu, Ze
ide o mensi projekt, by to nebolo fér.

Verdikt

Beyond Blue je prijemna oddychova
jednohubka, zabalena v peknom
grafickom kabate a k tomu za dobri
cenu. Troska zamrzi mensie mnozstvo
obsahu, hlavne z pohl'adu informacii o
prostredi a zivoCichoch. Naopak potesi
dobre napisanym pribehom, ktory je sice
kratky, ale prinati vas zamysliet' sa. Nie je
to hra pre kazdého, ale ak ste fan@sikmi
modrého sveta, rozhodne jej klpu
neol'utujete. Ak nie hned', urcite na fiu
nezabudnite o par mesiacov vo vypredaji.

Martin Racz
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Simulacia E-Line Media E-Line Media
PLUSY A MINUSY:
+cena - takmer Ziadne
+ pribeh informacie
+namet o0 zZivocichoch

+dabing - kratke
- monoténne ¢innosti

HODNOTENIE: B B Skakd
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RECENZIA

XBOX ONE

Destroy All Humans

DESTROY ALL HUMANS! JE DOBRYM REMASTROM, ALE TROCHU ZBYTOCNOU HROU

Invazia mimozemst'anov na Zem je hned'
zabavnejsia, ak sa na celi vec pozerate
.2 druhej strany” vesmirnej barikady.
Takéto zazitky zvyknd nabrat' Gplne
novy rozmer, ak nie ste vy ten zdeseny
pozemst'an, ale maly Sedy muzicek,
ktory ho nahana s analnou sondou.

Mix UFO, 50. rokov minulého

storocia, naivne oddanych a

prehnane patriotickych Ameri¢anov

a vsadepritomnej antikomunistickej
propagandy, to je DNA ako vysita pre

hru s odl'ahéenou atmosférou a suchym
humorom. Necudo, Ze mnohi dnesni hradi
spominajd na sériu Destroy All Humans
ako na klasiku. Byt' rytierom v Ziarivej
zbroji je jedna vec, no vzit' sa do koze
u¢ebnicového ,emzaka’ s deStruktivnymi
sklonmi, to je zazitok, na ktory sa, najmad
v detstve, nezabida.
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Prvy a druhy diel série preto vySli vo
vylepSenej edicii aj na generaciu konzol
Xbox One a PS4. Najnovsim prirastkom
do tejto intergalaktickej rodinky vsak

nie je plnohodnotny treti diel, ktory by
vSetkych potesil viac, ale mierne zbytocny
remaster jednotky. Vizualne je sice tato
verzia na Uplne novej (rovni vd'aka
Unreal Enginu 4 a hratel'nost' je ovel'a
privetivejSia, no po porte starych dielov
na sGcasné platrformy mi cely zivotny
cyklus prvej hry pride ako nafiknuty.
Mame tu pévodné casti na PS2 a stary
Xbox, potom vylepsené verzie na PS4

a Xbox One s rozliSenim FullHD a
trofejami a aby toho nebolo malo, teraz aj
remaster. Tri verzie jednej a tej istej hry z
roku 2005, pricom ta posledna sa predava
za skutotne nadcenenych 40 eur v
pripade konzol a 30 eur pre PC. Nostalgiu
mam rad, ale nie az tak.

Na druhej strane je pravdou, Ze prave
tato najnovsia verzia je ako stvorena
pre vSetkych hracov, ktorych po roku
2005 Destroy All Humans! obislo.

Povedzme si totiz Gprimne, Ze vacsine

z nas sa jednoducho nechce hrat' staré
hry. Ja sa, napriklad, snazim vzdy potladit'
nutkanie spustit' Mass Effect alebo po
50-krat prejst' Mafiu. Ked' si predstavim,
kol'ko novych, neprejdenych alebo vébec
nehranych titulov mi chyta prah v hernej
kniznici, celkom to funguje ako ,repelent’
proti takymto pochabym napadom.

Navrat strateného obsahu

Destroy All Humans! z roku 2020 sa

verne drzi predlohy, je vSak obohateny aj
0 obsah, ktory sa pred 15 rokmi k hra¢om
nedostal. PredovSetkym vSak ide o posun

vpred v pripade hernych mechanik,
ovladania a najma audiovizualov.

Koniec koncov, je to remaster a nie
remake, takze uz nazov nam hovorf,

Ze napevno mozeme ocakavat' len
graficky skok. Ten sa stadiu Black
Forest Games (Giana Sisters: Twisted
Dreams) podaril na vybornd. Amerika
50. rokov ma v jeho podani osobitny
umelecky styl, pady a vybuchy budov s
efektné a nasilné G4mrtia primitivnych
pozemst'anov kruté, ale farebné.

Presne tak, ako ma retro-parodia na
invaziu z 50. rokov vyzerat'! VylepSené
je aj ovladanie, takze to, ¢o ste mozno
roky odkladali s odévodnenim "dobré, ale
staré", si koneCne mozete vychutnat' v

rezime 2020. Samozrejme, s filtrom 1950.

Hlavnym (anti)hrdinom je Crypto-137,
presnejsie, d'alsi klon furonskej armady.
Ten predchadzajici s oznacenim

136 stroskotal na Zemi a jednou z
vasich mnohych Gloh bude dostat' sa
k nemu. Pribeh sa v3ak to¢i najma
okolo dobytia Zeme a s tym spojenej
Zatvy l'udskej DNA. Preco vyspelejsich
a inteligentnejsich emzakov zaujima
nas zaostaly geneticky kod, pytate
sa? Nuz, furonské impérium na nasu
planétu uz raz v minulosti zavitalo

a hoci vam to hra nepovie priamo, je
zjavné, ze mali Sedi muzickovia, ehm,
splodili s pozems&t'ankami deti.

My sme vlastne ich potomkami a v nasej
DNA sa nachadza aj malé mnozstvo
furonskej genetiky. A prave ta mali-
vel'ki dobyvatelia potrebujd: neustalym
klonovanim sa totiz sami dohnali na
pokraj zahuby, pretoze im prestali rast'
pohlavné organy. V I'udskej genetike sa
vSak ukryva pévodna verzia ich DNA,
eSte nepoznacena a nezni¢ena masovou
replikaciou. Pripravte sa teda na

zbieranie I'udskych mozgov, ktoré budete
nasilim ziskavat' od neochotnych darcov.

Nieco si oblieklo
mojho manzela!

Ako spravny mimozemst'an najprv
pristanete na odl'ahlej farme s

kravami, ktoré najprv identifikujete ako
dominantnd formu zivota na Zemi. Hoci
sa budete takpovediac snazit' nespravit'
kruhy do obilia, nakoniec sa dostanete
do ostrého konfliktu s vidlakmi a neskér
aj so supertajnou vladnou agentdrou
Majestic. Okrem anihiliovania vojakov a
(ozbrojenych) civilistov ¢i nicenia miest
z lietajlceho taniera budete vyuzivat'

aj maskovacie taktiky: holograficka
podoba ¢loveka vam zaruci, Ze vas
nepriatelia nechajd na pokoji, no pozor na
agentov Majesticu —ich rusicky dokazu
s vasou kamuflaZou zatotit' skor, nez
poviete: ,Neprichadzame v mieri".

Uloh\/, ktoré dostavate od vasho
nadriadeného, Poxa, st jednoduché
a zvylajne zo zatiatku zahfhajd
tichd infiltraciu a neskér vyastia do

plnohodnotného ,Dha nezavislosti."
Bohuzial', lietanie vo vesmirnej lodi

bolo pre mna sklamanim a neponutkalo
takmer Ziadnu diverzitu. Zatial' ¢o Crypto
je schopny aspori nejakej variability pri
odstrafovani nepriatel'ov, nehovoriac

o tom, ze miestami si pozemné boje
skuto¢ne adrenalinové a vel'kolepé, jeho
lietajaci tanier omrzi vel'mi rychlo. Na
vybuchy budov sa vSak dobre pozera

a je pravda, Ze ni¢ vo vesmire nepovie
~,mimozemska invazia’ jasnejSie nez
mesto v troskach a jeho obyvatelia

na popol. Lietanie v tanieri v3ak nie je
takym po6zitkom, na aky som sa tesil:
lod' totiz lieta len po pomyselnych
vertikalnych a horizontalnych ¢iarach,
takZe zabudnite na vol'nost' pohybu

Ci divoké manévre vo vzduchu.

\ kone¢nom dbsledku mi tak bola

milSia prestrelka v uliciach a nekonecny
prival vojakov, ktori vas sice prevysujd
takmer o meter, no technologicky vam
nesiahajl ani po kolena. Svoju druhovi
nadradenost' im navySe mdzete neustale
dokazovat' tym, Ze ich budete silou
mysle katapultovat' do mora, hadzat'

na budovy alebo, naopak, telepaticky po
nich budete vrhat' vybudné sudy, krabice
a vSetko, Co najdete v bezprostrednej
blizkosti; vratane inych I'udi.

A aj ked' plati, Ze jeden je pre vas len
otravnym mravcom, ktorého I'ahko
.zasliapnete’ elektro-blasterom alebo
zmenite na popol disintegratorom,

ked' stojite proti celému ,mravenisku’,

je to vyzva. Vas furonsky arzenal je

vSak pomerne bohaty: Zap-0-Matic
vysiela ret'azové blesky, spominany
disintegracny IG¢ premienia nepriatel'ov
na kdpku kosti a ionovy detonator sldzi
ako granatomet. Pozemské objekty
navyse mdzete premienat' na municiu a
ked' sa ocitnete pod prilis vel'kym tlakom,
jetpack vas vzdy verne doruci do bezpetia
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najblizsej strechy. Odtial' ste uz len krocik
k tomu, aby ste niekomu oskenovali
mozog, aktivovali holografickd kamuflaz
.HoloBob" a stratili sa v dave. Inteligencia
NPC je prakticky nulova: aj keby ste boli
jedinou babkou v celom meste, ktora
nevzala pri mimozemskej agresii nohy

na ramenag, nikomu to nepride ¢udné.
Destroy All Humans'! robi svojmu menu
Cest', a to je skratka jednoduchSie, ak
nam hra pristdi inteligenciu opice.

Tragikomicka analna
sonda: Tragicka pre nich,
komicka pre vas

Minimalne, ba takmer ziadne vyuzitie
som nasiel pre analnu sondu, ktorou
dokazete jedinym ,vystrelom’ extrahovat'
mozog dotyCnej osoby cez jej konelnik.
Znie to sice vel'mi... zaujimavo, je to
vsak zbran neprakticka a jej pouzitie

je pri dynamickych bojoch s hordami
nepriatel'ov pocitovo mimoriadne
zdlhavé. Asi ako ked' zidete z dial'nice
na pol'nd cestu a mate dojem, ze

idete tak pomaly, az stojite.

Utok analnou sondou sprevadza chytanie
sa za zadok a utekanie, az pokial

nest'astnej obeti nepraskne hlava. Pojem
Jtragikomédia' prave ziskal novy rozmer.

Destroy All Humans! je hrou skrz-
naskrz oddychovou. Jednotlivé misie
vas zavedu do niekol'kych réznych
lokalit v USA vratane svetoznamej
Oblasti 51. Na uz navstivenych mapych
budete moct' pInit' rézne ¢asové vyzvy
a zbierat' mimozemské sondy.

Okrem s(bojov je dominantnym prvkom
atmosféra 50. rokov plna strachu
Ameri¢anov pred komunistickou hrozbou.
V/Setky vase Gspechy a neGspechy buda
teda pozemst'ania vo svojej nevedomosti
pripisovat' prave vychodnému bloku,
ktory predsa mbze za vsetko.

Ked' na seba v jednej misii vezmete
podobu mestského starostu a
dostanete za Glohu upokojit' miestnych
obyvatel'ov a presvedcit' ich, ze im
Ziadna kozmicka zloba nehrozij,

stali vSetko zvalit' na komunistov.
Inokedy zasa budete musiet' uniest'
televizneho a radiového modetatora,
aby ,kryl" vasu mimozemska invaziu.
Ak vam totiz z éteru povedia, ze vojna
svetov pod vasimi oknami je sposob,
akym mierumilovni extraterestriali
zdravia susedov, asi to bude pravda.

A nezabldajme na Majestic, supertajnd

vladnu agentdru pInd muzov v Cier...
tmavom. Ti vas majd prekuknutych,
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ale plati to aj opacne. Postupne sa
dozviete, ze sleduja vlastné ciele,
ktorym, prirodzene, musite zabranit'.

Tato atmosféra plna absurdnosti,
paranoje a parodie na americky
patriotizmus funguje vyborne, az je
Skoda, Ze sa jej v hrach nedostava viac
priestoru. \/ Destroy All Humans! je,
nast'astie, vsadepritomna. Vtipné sa
snazia byt' aj dialégy Crypta a Poxa, no
povacsine ide o sileny, nie prilis dévtipny
humor, ktory je skor trapny nez zabavny.
Kedysi to mozno fungovalo, ale dnes...
no, to je hold dan za to, ze vyvojari
ponechali va¢sinu veci v hre ,po starom".

Osobne by som uvital vacsie zmeny, na
strane druhej nie som zarytym fandsikom
pbvodnych hier. Va¢sej pozornosti sa
mohlo dostat' aj vyvazenej obtiaznosti,
ktora je spociatku nizka, no v neskorsich
fazach hry frustrujico narocna. Absencia
poriadneho systému ukladania hry ma
iritovala tiez. Ak totiz nesplnite nejakd
dobrovol'nd Glohu, za ktord dostanete
bonusové body pre vylepSenie vasich
zbrani ¢i lietajlceho taniera, a budete sa
chciet' vratit' k poslednému ¢ekpointu,
mate spolu. Manualne ho nacitat'
neviete a budete sa musiet' nechat'
zabit'... alebo restartovat' celd misiu.

Pred 15 rokmi by som sa pri

takejto myslienke povazoval za
rozmaznaného... ale dnes s
poziadavky jednoducho narocnejsie.

Skok pri obtiaznost' a nedotiahnuty
systém nacitavania a ukladania
sejvov nie sU pritom jedinymi
nedostatkami. NPC postavam moZzete
¢itat’' myslienky, po chvil'ke vsak
postrehnete, Ze sa zvykn( opakovat'.

Modely postav s navyse tak vel'mi
recyklovang, ze aj mnozstvo dabérov

v Skyrime pri nich pdsobi ako hotova
armada. Ked' sme uz mali okrem
povodnej a vylepSenej verzie dostat'
esSte aj remaster TEJ ISTEJ hry, budiz,
ale nech je to stopercentné. Nech

je to naozaj, naozaj moderné. Bez
toho totiz trochu nerozumiem tomu,
preco sme nedostali radSej zbrusu
novy diel Destroy All Humans!, ktory
by uz za tych 30 i 40 eur aj stal.

Verdikt

Remaster Destroy All Humans! je
verny povodnej predlohe v dobrom
aj zlom. Opat' tak zaZijete atmosféru
starych UFO filmov 50. rokov, v
ktorych mimozemst'ania Cipuja I'udi,
kontrolujd mysle a unasajd kravy.
To je nieco, ¢o sa dnes nevidi, no

ma to aj svoje opodstatnenie.

Humor v hre je povacsine zastarany

a hoci herné mechaniky a vizual
takpovediac presli tisie svetelnych rokov,
viaceré prvky pdsobia nedotiahnuto.
Hold, toto je hra z inych ¢ias a dobre
demonstruje, ako sa za poslednych 15
rokov herny priemysel zmenil. Tato

séria nepotrebuje d'alSie nostalgické
obhliadnutie sa ponad rameno,

ale plnohodnotny novy diel.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akéna adventira THQ Comgad

PLUSY A MINUSY:

+vylepSena - cena by mala byt'
hratel'nost' nizsia
+vyborné vizualne - frustrujdca
efekty a animacie obtiaZnost' v druhej
+dynamické polovici hry
a zabavné siboje

HODNOTENIE: * % WY

(® progamingshop.sk

cheemd\/0je ﬁtaré

: . A ';‘XBOXONE >/ NlNTl NDO

NA KAZDEJ PREDAJNI
@ progamingshop.sk

o




Horizon Zero Dawn Complete Edition

ROBOTICKA APOKALYPSA DORAZILA NA PC

Horizon Zero Dawn dorazil na

PS4 uprostred generacie konzoly

a hra sa ryjchlo stala jednou z
najvplyvnejsich tejto éry. Teraz si ju
kone€ne mozu zahrat' aj PC hraci.

Uz reakcie z roku 2017 svedcia o tom,
Ze Horizon Zero Dawn je kvalitné
open-world dobrodruzstvo. Sam

som pri jej vydani stravil s hrou

vySe 100 hodin napriek tomu, ze

sa da prejst' uz za par desiatok.

Prichod na PC sprevadzali zvycajné
obavy konzolovych portov.

Ako hra vlastne pobezi? Bude
primerane naro¢na na hardvér?

Pride na PC s bugmi, alebo si dajd vyvojari
zalezat' na tom, aby nam priniesli svoj
vytvor v tej najlepsej kvalite? Posledné
dni som mal moznost' vratit' sa do sveta
HZD a na tieto otazky najst' odpoved'.
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Dinosaury budicnosti

Rozl'ahly otvoreny svet je to prvé, ¢im

sa Horizon snazi zaujat'. VV Gvodnych
hodinach sa pohybujete v ,malom’
uzavretom Gdoli, no pravy (Zas prichadza
v momente, ked' sa jeho brany otvoria a
vy mate na dosah cely herny svet. Husté
lesy, hory, nebezpecné rieky i viac pusté
kraje pripominajlce past', kazdy kdsok
ma svoje Caro. Vyvojari si oCividne dali
zaleZat' na detailoch a oblasti funguja
ako jeden vel'ky organicky celok, ktory
laka na prieskum. O to viac, Ze v divoCine
vidite ruiny l'udskej civilizacie. Sem-

tam s to vel'ké Zelezné kostry stavieb,
inokedy natrafite na ¢iasto¢ne zachované
budovy a snazite sa odhalit' tajomstva,
ktoré skryvajd vo svojich Gtrobach.

Tento novy svet vSak uz davno nepatri
I'ud'om. Vladu nad nim prebrali
mechanicki obri, ktori pripominaja

dinosaurov a iné divoké zvierata. Spolu s
detailnym svetom sG najvacsim lakadlom
hry a poteSenim pre oko. M6Zete ich
lovit' pre potrebné suroviny a obcas budd
oni lovit' vas, aby nebolo odhal'ovanie
tajomstiev sveta také jednoduché.

Inokedy zas budete z dial'ky sledovat’,
ako kracajd v prirode, do ktorej tieto
mechanické obludy az pridobre zapadaja.
\/d'aka detailnému dizajnu a spracovaniu
modelov je aj toto pozorovanie zazitok

a dodava to celému svetu Zivot.

Pribehovo vam Horizon poskytne
zabavu na par desiatok hodin. V role
Aloy, ktora hl'ada odpoved' na to, kto

s( jej rodicia, sa postavite mnohym
prekazkam, priCom nepriatel'ska

kopa Zeleza nebude vzdy ten najvacsi
problém. Konflikt medzi naboZensky
zaloZzenymi kmenmi a I'ud'mi, ktori sa
neboja vykopavat' prekliate relikvie I'udi

minulosti, aby dosiahli pokrok, je jedna z
hlavnych veci, na ktord sa titul zameria.

Aloy ako hlavna postava je sice
zaujimava, no nie vzdy mi Gplne sedeli
jej rozhodnutia. Okrem spoznavania
histérie herného sveta ma najviac
bavili osudy vedl'ajSich postav, a to
nielen tych, ktoré stretnete v hlavnej
pribehovej linii. Vel'a skvelych postav
je aj v divotine a ak neplnite vSetky
vedl'ajsie Glohy, moZno ich nestretnete.
Ciel' za spoznanim minulosti vas zavedie
do viacerych neprijemnych situacii, kde
budete bojovat' nielen o svoje prezitie.

Je fascinujlce, kol'ko prace si tvorcovia
dali s vytvorenim sveta nielen z vizualnej,
ale aj z pribehovej stranky. Toto je pre
mna najvacsie plus celej hry a dévod,
preco sa k nej viem hocikedy vratit'. Je to
otvoreny svet a ako kazdy titul zanru, aj tu
zbierate desiatky az stovky predmetov a
mapu mate po chvili pInd stoviek malych
ikoniek, ktoré by ste najradsej vymazali

z existencie. Ni¢ nie je zbyto¢nost' a
vSetko vam postupne odkryva malé kdsky
pribehu. Aj staré hrnceky €i zvlastne
mechanické kvety majd svoj Gcel a
dotvaraja perfektnl post-apo atmosféru.
Obcas je az skl'u¢ujdce pocavat' nahravky
I'udi, ktori sa ratili do zahuby popri tom,
ako sa vy prechadzate krasnou prirodou.
Apokalypticky scenar spred 3 rokov
rezonuje teraz este viac vd'aka tomu, v
akej situacii sa momentalne nachadzame.

Tu vidiet' prvé pozitiva PC portu. UZ je to
nejaky ten rok, ¢o som hral Horizon Zero
Dawn na PS4 a mam klasicka prvd verziu
konzoly. PC spracovanie je teda pastva
pre ocCi. Svet pdsobi eSte otvorenejSie

nez kedykol'vek predtym, a to nielen
vd'aka tomu, Ze d'aleké objekty nemam
skryté pod pohodlinou hmlou, aby sa Setril
vykon stroja. No netreba pozerat' az tak
dod'aleka. Samotné postavy a objekty

v blizkosti hraca s menej rozmazanég,
ostrejSie. Vidiet' to najviac pri dialégoch

s postavami alebo pri malych stavbach,
ktoré st v kazdom obydli I'udi. UZ pbévodna
hra mala dobré grafické spracovanie

a tak to teraz nie je nejaky dplne novy
super zazitok. Uprace to vSak zopar
nedostatkov, ktoré boli na PS4 a Horizon
sa tak nemusi hanbit'a méze sa smelo
postavit' modernym open world hram.

Daldie vyhody PC portu citit' v sibojoch.
Prostrednictvom Aloy sa mlatite s
robotmi a inymi I'ud'mi bud' zblizka

s ostepom, alebo pouzivate niektord

z mnohych zbrani na dial'ku.

Prave ten boj na dial'ku je o nieco
intenzivnejsi vd'aka pouZitiu klavesnice

a mysi. Sice som pri hrani na PS4 nemal
vel'ké problémy ani pri striel'ani Sipov bez
pouZzitia automatického mierenia (da sa
zazitok moct' si presne zamierit' na urcité
Casti robotickych tiel. VV boji je prave toto
doélezité. Nerozhoduja tu iba silné zbrane
a Groven postavy, ale aj Sikovnost' hraca a
rychle reflexy. Ludia sice podl'ahn( kazdej

zbrani rychlo, pri boji s mechanickymi
potvorami hruba sila nepomdze. Je
potrebné vyuzit' slabiny kazdého stroja

a obcas si to vyzaduje vel'mi presné
mierenie a kombinaciu specifickych zbrani.

Ked' stroje zlyhaja

Prechod z konzoly na PC vsak nie je
jednoznacna vyhra a titul je sprevadzany,
ako uZ je pri portoch klasikou, technickymi
problémami. Tu musim dodat, Ze hru
som prvykrat mohol zapnGt' par dni

pred vydanim. | ked' bola k dispozicii
informacii o tom, Ze vydavatel' a vyvojari
vnimaja rézne technické neprijemnosti,
ktoré skori hraci zazivali, a mali by byt'
opravené v Day One patchi. Pre mfa Day
One patch nezmenil ni¢ okrem toho, Ze
som nanovo st'ahoval desiatky GB dat.

Najvacsi problém, ktory som mal a tieto
dni stale pretrvava, je stabilita hry. FPS,
ovladanie, plynulost’, to v3etko bolo
relativne fajn. Je vdak vel'mi t'azké uzit' si
super prostredie, zabavne boje a vZit' sa
do pribehu, ked' vam titul kazdd hodinu
zamrzne a spadne. Najprv som si myslel,
Ze to je vyt'aZzenim hardvéru, no i ked' som
vypol nahravanie zaznamu z hry a vsetky
aplikacie na pozadi, ni¢ sa nezmenilo.

A to ani po vel'kom sl'ubovanom patchi.
Mal som mozno jeden den, ked' som bez
prerusenia vedel hrat' aj dve-tri hodiny.
Inokedy mi Horizon padal kazd( hodinu,
takmer presne na minGtu. Hra sa uklada
automaticky, no neraz sa stalo, Ze aj tak
som prisiel o herny postup - celkovo je to
neprijemné a kazi to zazitok. Horizon Zero
Dawn si zaklada na Spickovej prezentacii
a chce hracov vtiahnut' do svojho sveta

a nepustit’. Co sa aj dari, ale nie, ked' hra
stale pada. Napriek tomu, Zze som videl,
ako majl I'udia problémy s FPS a celkovou
plynulost'ou hry, toto ma, nast'astie, z
vatsej miery obislo, hoci nie Gplne. Toto
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je vsak vel'mi subjektivny pohl'ad a sice
mi to zazitok neskazilo, cakal by som, ze
PS4 hra z roku 2017 pobeZi o nieco lepsie.

Sekanie rusilo pri niektorych custscénach,
ktoré sa niekedy aj na sekundu

zasekli. Nebola to kazda cutscéna,
niektoré detailné isli bez problémov

a potom bezny rozhovor v dedine
sprevadzalo obasné zasekavanie.

Ked' hru spustite prvykrat, mdze jej
Start trvat' desiatky minat. Dévodom

je, Ze sainterne ,spoznava’ s vasim
hardvérom a nastavuje vSetko preto,
aby fungovala ¢o najlepSie. Mne takto
nabehli grafické nastavenia na Grovni
High a mal som okolo 50-60 FPS s
rozlisenim 1080p. Pre modernych high-
end hracov Ziadna vyhra, no oproti konzole
vyrazné zlepsenie. Chvil'u som sa hral s
nastaveniami a stavali sa mi veci, Ze hra
mala stabilnejsie a vySSie FPS na Ultra
nez na High, o naznacuje, ze na pozadi
nemusi fungovat' vSetko Gplne najlepSie.

Trochu sklamanim bolo, Ze snimky obcas
spadli aj pod tych 50 za sekundu a tocili
sa okolo 40 az 45. VVacsinou to bolo iba na
chvil'u, no ked' sa to nahodne stalo v boji,
bolo to rusivé. Pre porovnanie, Horizon
som hral na PC s GTX 1070 8GB, mierne
pretaktovanym i7 6700K a 16GB RAM.
Hra navyse bezala z M.2 SSD disku.
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Zhrnutie

Horizon Zero Dawn je skvely kdsok, €i

uz tdzite vidiet' v obrovskom mnoZzstve
open world hier nieco jedinetné, alebo
mate radi post-apo pribehy s nadychom
sci-fi. Detailny svet a nepriatelia hraca
vtiahnu a pribeh prepleteny s minulost'ou
tamojsieho sveta zas udrzi a nepusti az
do konca. Sprevadzané to je rychlymi
stbojmi, ktoré najprv pdsobia jednoducho,
avsak rychlo naberd na komplexnosti

a dajd zabrat' aj skisenym hracom.

Lovit' gigantické plechové monstra nie

je hracka. PC port posiva titul v tychto
smeroch d'alej, no zaroven ju tiahne k
zemi technickymi problémami. Tazko si

novi hraci moézu vychutnat' skimanie
Zeleznych ruin a intenzivne narocné
sUboje v divocine, ked' nikdy neviete, Ci

pri d'alSom kroku hra nezamrzne. Kipit'

si ju momentalne je hazard, ked'Zze vam
moze ist' bez problémov, ale mbzete byt'
aj v situacii, ze po par hodinach bude
nehratel'na. Ide o titul z roku 2017 a
vyvijany pre stary hardvér, moderné PC by
s nou preto nemali mat' takéto problémy.
Keby vSetko fungovalo perfektne, bez
zavahania by som nemal problém dat'
pIny pocet bodov ako definitivnej verzii,
ako si uzit' Horizon Zero Dawn. Z herného
hl'adiska si to jednoznacne zaslizi. Z toho
technického je to vdak sklamanie, pricom
som mal St'astie, ze my ide relativne
dobre. Ostava len difat', ze technicky stav
sa toskoro zlepsSi vd'aka novym patchom,
hlavne ked' si vydavatel' pyta pIn( cenu.

Peter Bagoria

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akéné RPG Guerrilla Games Sony

PLUSY A MINUSY:

+ detailny - technicky stav
postapokalypticky moze spbsobit’,
svet Ze saneda hrat'

+ dizajn robotickych - nestabilna hra, ¢asto
nepriatel'ov sa zasekne a spadne

+ zaujimavy pribeh - trhané cut-scény
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TONY HAWK'S PRO SKATER 1 +2

TONY HAWK'S PRO SKATER 1 + 2 PRINASA SKEJTERSKE LEGENDY V MODERNOM HAVE

Je to mozné? Nesniva sa mi to?
Naozaj po dlhej dobe dostaneme
kvalitny titul zo série Tony Hawk's?
Vyzera to tak, Ze ano. Remake prvych
dvoch dielov s nazvom Tony Hawk's
Pro Skater 1 + 2 v deme, ktoré je k
dispozicii pre , predobjednavatel'ov”,
ukazuje, ze nas caka skvela zabava.
Ale pod'me pekne po poriadku.

ﬁaS\/, ked' hraci s tizbou ocakavali
novy diel skejterskych sérii a aj
vd'aka nim mnozstvo tinedzerov
tdZzilo napodobnit' legendy tohto
Sportu, s uz davno minulost'ou.

Posledny diel série Skate vySiel pred
desiatimi rokmi, nepodarok v podobe Tony
Hawk's Pro Skater 5 zas pred piatimi.

Zda sa vsak, Zze v poslednej dobe
zazivajl hry z prostredia skejterov
aklsi renesanciu. Na Steame sa
napriklad zjavili realistickeé tituly ako
Skater XL ¢i Session, ktoré si ziskali
pozornost' hra¢skej verejnosti.

Na vine remasterov, remakov a
nostalgie sa pok{sa opat' zviezt'
aj Activision... a my sa v tomto
pripade rozhodne nest'azujeme.

Zatial' ¢o po ohlaseni Tony Hawk's

Pro Skater 1+ 2 som bol jemne
skepticky, predsa len, odkedy sa o

sériu nestara Neversoft, je to jeden
podpriemerny kldsok za druhym, po
vyskdSani dema sa moja viera v kvalitny
remake obratila o 180 stupriov. 360,

ak sa volate Andrea VereSova.

Niekol'ko noviniek

Vlyzera to jednoducho tak, ze novinka
z dielne Stidia Vicarious Visions

da zabudn(t' na vel'mi priemerny
Pro Skater HD. Hoci ide ,iba" o
prepracovanie prvych dvoch dielov,
doc¢kame sa aj malych zmien.

Uz v deme si tak m6zeme vyskasat'
mechanizmy, ktoré sa objaviliaz v
neskorsich Castiach, ako st napriklad
revert, spine transfer ¢i wall plant.
Samozrejmost'ou je moderna grafika.

\/yvojari sa vsak nepoksili vymysl'at'
novinky — koncept zostava rovnaky, ako
bol aj v pévodnych hrach. Vrhnete sa
do arkadovej dvojminGtovej ,session’,
pricom pocas nej budete okrem
robenia trikov pInit' mnozstvo Gloh.

\/ deme, ktoré sa rovnako ako ochutnavka
THPS odohrava v sklade, s tieto

Glohy vypnuté, to vsak neprekaza. Na
zoznamenie sa s tym, ako sa tvorcovia
popasovali s prevedenim legendy do
moderného havu, to bohato staci.

Obl'Gbeny soundtrack
a hratel'nost'

Ak ste jednotku a dvojku hrali, ovladanie
sa vam po chvili dostane do krvi. Tento
pocit umocni aj fakt, Ze gamepady

s dnes predsa len pohodinejsie

ako pred dvadsiatimi rokmi.

Vlychutnavate si tak klasickd hratel'nost’
za zvukov punkrockového soundtrackuy,

PREVIEW

XBOX ONE

ktory by v plnej hre mal kombinovat'
povodné a nejaké tie nové skladby.
FanasSikov urcite potesi, ze sa podarilo
zabezpeit' licenciu aj na legendarneho
Supermana od kapely Goldfinger, ja
som bol nabudeny aj z Afraid of Heights
od mojich obl'Gbencov Billy Talent.

Nebudem vam klamat', prvé mindty sa
niesli v znameni blazeného Gsmevu

a radostného konstatovania, ze THPS
1+ 2 to ma nasliapnuté dobre.

Uz nostalgické intro poriadne navnadi,
aby ste sa nasledne pustili do
arkadového THPS, ako si ho pamatate.
Bude vas to jednoducho t'ahat’, aby ste
tie dve minGtky dali aspon eSte raz a
dosiahli o ¢osi vyssie skare. PotesT aj
spominana novinka v podobe revertu,
vd'aka ktorému moZete po vertikalnom
triku na rampe prejst' do manualu

a ret'azit' kombo jedna radost'.

Pochvalit' musim aj grafickd stranku.
Titul vyzera na Xbox One X vel'mi
pekne, framerate je stabilny a za
niekol'ko desiatok mindt hrania som
nezaznamenal Ziadne bugy ¢i padania.
Samozrejme, v pripade plnej verzie,
kde uz pribudn( aj Glohy a d'alSie veci,
to moze byt' inak, technickd stranku
vSak zatial' musim pochvalit'.

A to vlastne plati aj pre hru vseobecne.
TeSim sa na pIna verziu, ktora

vyzera ako splnenie sna vsetkych
fanaSikov série Tony Hawk's.

Pavol Hirka

Generation | 33



Death Stranding

KLENOT PLAYSTATIONU ZAVITAL NA PC A JA SOM NADSENIM CELE NOCI NESPAL

Namahavym a t'azkym krokom sa
trmacam mesacnou, spustoSenou
krajinou. Tempo mam pomalé, utrapeng,
osamelé, smutné, bezradné... Presne
ako dnesny svet. Som na to sam. Drzim
v rukach vsetko a zaroven ni¢, snazim
sa udrzat' vodu v roztvorenej dlani, ale
ona mi unika pomedzi prsty. Neviem, ¢o
si pocat!, citim zdfalstvo, no vytrvalost'
ma neopdst'a. Som na to len ja, ja to
mam vsetko v rukach. Osud l'udstva

je na mojich pleciach. Nesiem ho na
chrbte osarpanou krajinou, holymi
planami, kde ani zivacika v nedohl'adne.
Nesiem na pleciach vSetko, je to moj
osud, moje poslanie, som totiz jediny,
som unikatny. Som posol. Tich{, na oko
pokojna krajinu brazdi len svist'anie
vetra, no za oponou pokory drieme
zlovestné ticho. Pocujem kamenistd
podstielku, ako mi Skripe pod nohami,

a vnimam len vlastny zrychleny dych.
Naklad je t'azky a terén nemilosrdny, ale
svoju pracu musim dokoncit' stoj co stoj.
Dycham pravidelne, poc¢ivam Skripot
kamenistej pody a poryvy vetra mi bicuja
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skidsend tvar. Vietor sa pomaly, ba az
kradmo zdviha a v dial'ke mierne zavija.

Ale ja tomu neprikladam prilisna
pozornost', snazim sa drzat' dobré tempo
a udrzat' balans na nerovnom povrchu.
Narazim na koryto Sirokej rieky, ticho

Sepoce a jemnucko oblizuje vystupujice
kamene. Nie je privel'mi hlboka, ale

prad je silny a ja v duchu prepocitavam
svoje moznosti. V tom zrazu obd'alec,
sotva par desiatok krokov, nieco pretina
celG Sirku koryta. Nie. To sa mi mari, to
nemoze byt'... A predsa. Je to rebrik. Ako

to? Som tu predsa len ja, toto je moja
praca, nikto iny to nedokaze urobit', tak
ako? Necham myslienky myslienkami,
pretoze ma z nich vytrhlo nieco iné. Nieco
ovel'a ddlezitejsie, nie€o nebezpecnejsie.
Vietor sa opdt' zdvihol a moje zmysly
eSte vacsmi zbystrili. Podhodil som si
nel'ahké bremeno na chrbte a zrychlil
krok. To nie je dobré znamenie, musim
pridat' do kroku, kym sa nerozprsi,

kym nepridu. Zrychlim tempo a opat’
sledujem len svoj dych a vrzgot terénu.
Tentokrat vSak uz po ocku sledujem
spravanie vetra. Nepochybne silnie a ja
eSte pridam do kroku. Kym nepridu, kym
sa nerozprsi. Kym nepridu oni, prizraky.
Kracam tak rychlo, Zze ma zacinaja palit'
holenné kosti, svaly st v jednom ohni,
ale pokracujem, hoci ma t'azi nel'udsky
vel'ké bremeno. M§j dych je uz taky
rychly, Ze za¢inam pomaly pachtit’, srdce
pumpuje na plné obratky, az poCujem, ako
mi bdsi v uSiach. Vietor sa opat' zdvihol,
uz fical zretel'ne a neomylne, ked' som
zacitil, ako mi popred nos presvist'ala
prva kvapka ¢asodazd'a. Okamzite si
nat'ahujem kapucfiu na Specialnom
overale a uz viem, ze ma necaka nic¢
dobré. Opat' zrychlim, az takmer bezim,
snazim sa sledovat' dych, ale telo ma
zacina zradzat, zat'az je privel'ka a tempo
prirychle. Uz sa zretel'ne rozprsalo, ¢o
znamena istl nevyhnutnost'. Bojujem

s vlastnou vytrvalost'ou z celych sil, ale
nestali to. Nestiham a oni si idd pre
mna. Pocitil som zlovestny chlad a vlasy
na zatylku sa mi neprijemne zjezili.
Hrtan mi zviera neviditel'né chapadlo a
lapam po dychu. Srdce bdsi, tentokrat
podporené adrenalinom a strachom z
nevyhnutného. Uzkost' ma paralyzovala
a Sepot temnoty je stale hlasnejsi.
Blizia sa. Prizraky. Smrt'. Priliv smrti.

Neistota...
Zmateni? To je v poriadku, aj ja som bol.

Zmatenost' patri k tomuto svojraznemu
dielu tak nejak od zaciatku. UZ pri prvych

v

3 .

nahl'adoch na Death Stranding v roku
2016 sa pocity mnohych fanasikov
nedali opisat' inak ako zmadtené.

Prvé hodiny sa teda tieZ bud( niest'

v podobnom duchu. Nielen pribeh,

ale aj nezname pojmy vam bude hra
predostierat' ako hotov( zaleZitost' a
vSetko sa to deje akosi in medias res.
Avsak tento styl rozpravania pribehu, ked'
vas autori hodia rovno do hlbokej vody,
je zaroven aj dobrym magnetom - celé
univerzum si vas ihned' podmani a vy

ho budete chciet' poznat' dopodrobna.
Ani neviem, ¢i vas mam zamestnavat'
podrobnost'ami, ked'ze sme vam priniesli
recenziu Death Stranding, eSte ked' bola
exkluzivne pre PlayStation a vy, ak ste ju
Citali, uz urcite poznate pozadie a princip
hratel'nosti. Aj toto bol dévod, preco

som mal pred recenzovanim PC verzie
absoldtny reSpekt. V prvom rade iSlo o
to, ako na mna hra zap6sobi. Celosvetovo
uznavany ,majsterstik’ sa mi predsa
bude musiet' pacit', alebo nie? Co ak ma
jednoducho nebude bavit’? Co ak celé roky
hrania povrchnych titulov zanechali vo
mne takd hibok( stopu, Ze uz nedokazem
docenit' skuto¢n( kvalitu? Bude to naozaj
skutocna kvalita, alebo len precefiovany

titul od uznavaného tvorcu? Zazival
som podobn( neistotu, ako ked' som
prvykrat vykrocil do neznameho sveta
plného nastrah. A teraz odpovede
nielen na moje otazky. Ano — hra ma
naozaj bavila. Ano — Death Stranding je
absolGtny unikat aj navzdory vsetkym
superlativom, ktoré ste o hre doteraz
¢itali alebo poculi. Ano — tento titul si
jednoducho naozaj treba vyskisat', aby
ste zistili, ¢i to bude nieco pre vas.

Casodazd', prizraky, deti
z polomftvych matiek
a filmowy pribeh...

Death Stranding kladie maximalny
dbéraz na rozpravanie pribehu ihned'

od zatiatku. Takisto ihned' od zaciatku
spozorujete typicky rukopis Hidea
Kodzimu. Perfektny dojem umocnuja

aj kvalitni herci, originalny, no pritom
absolGtne uveritel'ny svet a dlhé
prestrihové scény, za ktoré by sa nemusel
hanbit' ani Netflix. Death Stranding vas
ponori do sveta, ktory je kombinaciou
sci-fi, mysteriézneho a hororového
zanru, no nechyba mu ani akcia a silné
tézy, ktoré sa neboja zajst' az do GplInej
hibky. Do podstaty nas samotnych,
nasho bytia. Toto vsetko navyse obal'uje
do zaujimavého otvoreného sveta

a celd myslienku zl'ahka dochucuje
originalnou hratel'nost'ou a online
prepojenim medzi jednotlivymi hracmi.

KodzZima vymyslel svet, v ktorom I'udska
rasa bojuje nielen s existen¢nymi
problémami, ale trapi ju aj izolacia

od okolitého sveta. Svet tam vonku
totiz uz nepatri I'ud'om, ale ovladli ho
iné stvorenia. Prizraky, duse alebo v
miestnej terminolégii VV, ktoré uviazli
medzi dvoma svetmi, sG postrachom
vSetkého zivého a vSetko, ¢o stretnd,
budi chciet' stiahnut' ,na druh
stranu’. Jednou z nadeji I'udstva, v
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tomto pripade konkrétne Ameriky

— pretoze ako v kazdom americkom
.bécku’, aj tu svet rovna sa Amerika —
ste vy ako nosic. Ludia sG roztriesteni
na réznych miestach a von uz od
strachu ani nevychadzajd. Niektori
dokonca nevedia, ¢i tam vonku okrem
nich eSte niekto prezil. Ludia ako vy,
dorucovatelia, st jedina nadej vd'aka
tomu, Zze majl jedinetnl schopnost'
tvory tam vonku ,vycitit” a ubranit' sa,
aby ich polapili. Na vas teda bude, aby
ste tymito nebezpednymi miestami
putovali a dorucovali materialy,
vybavenie a informacie. Aby ste davali
l'ud'om nadej a povedali im, Ze tu eSte
niekto je. Povedali im, Ze sa treba
spojit' a bojovat' o prezitie druhu.

V putovanivam pomahaja nielen vase
ojedinelé zmysly, ale aj vase BB, Cize
Bridge Baby, ktoré v ceskom preklade
hry dostalo z nejakého dévodu skratku
PP. Nenarodené diet'a vyhaté z tela
takmer mftvej matky a umiestnené do
Specialneho prenosného inkubatora
vam zaisti lepSie prepojenie medzi
svetom Zivych a mrtvych. PP totiz
majl schopnost' detegovat' prizraky

v okoli a v¢as vas upozornit' na
bliziace sa nebezpetenstvo. Morbidne,
fascinujlce a tiez znepokojujice, ¢o
vSetko sa skryva v Kodzimovej hlave.

A tak putujete svetom (zdanlivo) osamely,
¢Thate na riziko a bojujete s ¢asodazd'om.
Svet naruseny na dimenzionalnej Grovni
je zmietany privalmi ¢asodazd'a, ktory na
¢o siahne, to poznamena zubom ¢asu. Vy
sa sice chranite Specialnym overalom, ale
vas material a vybavenie, ktoré nesiete,
podlieha jeho poSkodeniu. Kontajnery

s( sice uspdsobené, aby nieco vydrzali

aj za nepriaznivého pocasia, ale ¢as

bude vasim sGperom. Naklad sa pocas
moknutia opotrebovava a ak sa budete
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svetom tllat' pridlho, mdze sa stat', Ze sa
Gplne znehodnoti a vy pdjdete zbytocne.

Uznavam, ze ked' sa to tak vezme, pdsobi
to naozaj obylajne a vy si ihned' poviete
.ano, ved' to je ten walking simulator, o
ktorom vsetci rozpravaja’. Ale verte ¢i
nie, nie je to tak. Iste, budete vel'a kracat'
svetom a podstata vsetkého je vlastne
dorucovanie, ale hra vam postupne
odkryva omnoho rozsiahlejsi koncept,
ktory je pocas vasho postupu stale
zabavnejsi.
Nenechajte
sa preto

po

par hodinach odradit' a pockajte si, kym
sa vam Death Stranding ukaze naozaj.
Postupne sa tieZ dostavate aj k zbraniam
a sGbojom s d'alSim nepriatel'om,

ktory vonku ¢iha — lovcami kuriérov.

Len doplnim, Ze hratel'nost' tiez vel'mi
dobre scel'uje aj systém prepojenia

s ostatnymi kuriérmi, takZze na mape
pocas vasho putovania mézete vidiet'
stopy, ktoré tam zanechali ostatni.
Kde-tu sa objavi dobre ulozeny rebrik
alebo lano, ktoré vam pomoze zdolat'
nel'ahky terén. Rovnako aj vy, pokial'

si ul'ahcite priechod t'azko pristupnym
miestom, tak m6Zete pomdct' druhym,
ktori p6jdu vo vasich Sl'apajach. Tieto
pomdcky si m6Zete navzajom ohodnotit'
lajkami, ktoré zbierate aj pocas prierezu
hrou a potom vam zvysujd skdsenost,
Groven a tak podobne. Paciky teda
dostavate aj od NPC postay, slazia

ako vase hodnotenie a postupne si

tak vo svete zvySujete reputaciu.

Putovanie po svete si
postupne ul'ahcujete
napriklad vyrobou zbrani
Ci ziskanim vozidiel

a ako sa ucite princip a vstrebavate
rozsiahle mnoZstvo moznosti, stava sa
aj hra naozaj zabavnou a navykovou.
Pribehovych ¢i gameplay elementov je
tu eSte ovel'a viac a neustale pribidaja.
Postupne obnovujete spustosené
miesta a krajina sa vyrazne meni. Vase
putovanie po svete dostava s postupom
¢asu Gplne iny rozmer. Dokazete sa
pohybovat' rychlejsie a ako davate
dokopy svet, dostavate sa aj k roznym
vylepseniam. Staviate cesty, mosty

a rozne d'alSie budovy, ktoré sa tiez
spristupnené ostatnym hracom.

Okrem krasneho grafického spracovania,
navykovej hratel'nosti a dokonalych
hereckych vykonov podporenych
prepracovanym scenarom si budete

v hre uzivat' aj famdzny soundtrack.
Hudobna a zvukova kulisa posdva toto
dielo este o krocik dopredu. Dobry vyber
zvukov a hudby dodava td spravnu
atmosféru nielen sibojom. Pocas vasich
prvych vyprav temnym svetom vam
urcite neraz sposobia zimomriavky.

Ten pocit, ked' som sa prvy raz plizil cez
Gzemie VV, zostane vo mne este dlho.

4K a 60 fps Decima
enginu pristane...

Ked'ze Death Stranding sa (mozno trocha
netakane) dostal aj na PC, prinasame vam
teda dojmy z hrania z kresla za stolom.
\/d'aka privetivym poziadavkam na vykon
zariadenia nebudete mat' s hranim
problém ani na starsich zostavach.
V/ykon je dobre vyvazeny a stabilny a
pocas mojho hrania som nezaznamenal
Ziadne problémy. Svoju Glohu pri tom
urcite zohral aj fakt, ze pdvodne bol titul
navrhnuty na 7-ro¢ny hardvér, ktorym
disponuje zakladna PS4. Jeding, ¢o sa
mohlo pri prechode platformami pokazit',
je nedoladenie technickej stranky, ale,
nast'astie, k nicomu takému nedoslo.

Hru sme mali moznost' odskidsat' na
roznych zostavach, respektive dvoch
konkurenénych grafickych kartach AMD
RX 5700 XT a NVIDIA RTX 2070. Na AMD
sa Death Stranding nedala zahanbit' a
bezala krasne. VV priemere dosahovala
120 snimok za sekundu pri najvysSom
nastaveni. To je naozaj famazny vysledok
a opat' to vyzdvihuje dobré spracovanie
portu. Aby som tieto informacie doplnil,
eSte spomeniem, Ze tento vysledok
prislichal FullHD rozliseniu. Na vyssich
rozliSeniach tak potom priemer FPS iSiel
podl'a priamej Gmernosti smerom nadol,
ale vysledky boli stale viac ako uspokaojivé.
\/ 2K rozliseni hra dosahovala v priemere
100 fps a najvacsi skok som zaznamenal
pri 4K, kde bol prepad naozaj markantny.
2160p tak prinieslo u mAa vysledok pri

najvyssom grafickom nastavent nie€o
okolo 50 snimok za sekundu, ¢o vsak je
stale bravdrne. ESte upresnim, Ze tieto
hodnoty som dosiahol na i5-9600K so 16
GB operatnej pamate. Vlysledky s teda
naozaj dobré, ale treba spomendt, ze
tomu dopomaha aj to, ze prechod medzi
zariadeniami nie je po grafickej stranke az
taky vyrazny. Hoci rozdiel tu, pravdaze, je
a uz len moznost' uzit' si hru v 120 fps je
naozaj zazitok. Ale napriek tomu musim
povedat, Ze PC verzia Death Stranding
ma este rezervy a najviac sa to podpisalo
na niz3ej kvalite vody a tieflov. Medzi
tymi oproti PS4 Pro verzii nie je prakticky
ziadny rozdiel. Tu dostand do buddcna
urcite priestor aj nejaké fanisikovské
modifikacie. Hlavnymi lakadlami, preco

si hru skdsit' na PC, je okrem vyhod,
ako je lepSie snimkovanie a moznost'
ultra Sirokouhlého rozlisenia, aj funkcia
DLSS 2.0, ktord podporuja exkluzivne
NVIDIA RTX karty. Tejto funkcionalite
sme venovali cely samostatny ¢lanok, na
ktory by ste urcite mali upriamit' svoju
pozornost', najma ak ste v zelenom time.

PC verzia Death Stranding priniesla so
sebou nielen grafické vylepSenia. Jednou
z noviniek je aj pridanie fotomadu, ktory
ponlkne oddych od nebezpetného sveta a
dovoli vam nerusene si vychutnat' vizual.
Prinasa rozsiahle mnoZstvo nastaveni,
ponikne regulovanie ohniskove;j
vzdialenosti, rozne filtre, m6zZete zmenit'
poziciu, v ktorej Sam stoji, ako sa tvari,
menit' vlastnosti objektivu ¢i clonu. Je
toho naozaj dost' a ak vas fotenie bavi,
urcite tu stravite mnozstvo casu.

Ovladanie, ktoré bolo pévodne ladené na
konzoly, je tiez dobre pretransformované
pre klavesnicu a mys, ale hra, samozrejme,
podporuje aj gamepady. Ovladanie je
dobré a I'ahko si nafi privyknete. Ziadne
kfCovité prechytavanie klaves, ktoré by
boli nelogicky umiestnenég, sa nekona a
ovladanie je nastavené vel'mi prirodzene.

Samozrejme, ni¢ vam nebrani v tom,
aby ste si ho prestavili podl'a seba.

Death Stranding vo vysledku svojim
prechodom na PC nesklamal, prave
naopak, vel'mi milo prekvapil. Pribeh,
ktory bravirne vyrozpraval na PlayStation,
uz iny nebude, ale to najdélezitejSie,

teda technickd stranku, zvladol na
vybornd. Hoci s drobnymi chybickami,
akymi mbZu byt' niektoré slabsie textdry
i chudobnejsia ponuka grafickych
nastaveni. Spociatku som saperil 3j s
neprehl'adnost'ou niektorych menu, ale na
to sa da ¢asom zvyknat'. Ako vzdy, chyby
sa hl'adat' dajd a kto chce, najde siich
dostatok, aby hru zhodil. Mfa vsak oslovila
svojou originalitou, pribehom &i filmovymi
prvkami, a ked' som presiel dlh&im
rozjazdom, stala sa aj naozaj navykova.

Verdikt

Po znechuteni a skepse, ktoré vo mne
zanechalo posledné recenzovanie, musim
skonstatovat', ze Death Stranding ma
obklopil skuto¢nym nadsenim. Dal

mi nadej, Zze nielen v hernom biznise,

ale aj vo svete este existuje skutotna
poctivost', tvorivost' a snaha prinasat'
svoj original, nielen prevzati a zauzivand
schému. Nech je tento klenot mementom
pre tych, ktori na to uz zabudli.

Martin Racz
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Systém Strand Kojima Produc. NVIDIA/SONY

PLUSY A MINUSY:

+ filmové spracovanie - grafické nastavenia
+ originalne prvky mohli byt' bohatsie
+ podrobne

premyslené

univerzum
+audiovizualny zazitok

HODNOTENIE: S 0 & & ¢
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RECENZIA

SWITCH

Paper Mario: The Origami King

PAPER MARIO: THE ORIGAMI KING JE DALSIA UZASNA PECKA OD NINTENDA

" AR W T

Long as we've got you here, Mario...

‘You agree that Goombas are the

strongest minions, right?

Kde bolo, tam bolo, bola raz jedna
krajina s vel'kym hradom, postavickami
vystrihnutymi z papiera a vel'kym zljm
MaroSom, ktory musel vykradnit' Gvod
svojej vlastnej recenzie na Trine 4: The
Nightmare Prince, aby vdbec vedel, ako
zacat' so svojou najnovSou recenziou.
Ah, ten nedostatok inSpiracie! Krajina
je to krasna - pIna zelene, vtacikov a
carovnych bytosti. Okrem obyvatel'ov
rozliénych tvarov a vel'kosti v nej

Zija aj dvaja instalatéri (o ktorych ste
uz, mimochodom, mozno poculi) -
Mario a Luigi. Prave oni prichadzaji

vo svojej najnovsej hre na pozvanie
princeznej Peach na Origami festival,
kde sa zacne to najblaznivejsie
dobrodruzstvo ich Zivotov.

Paper Mario: The Origami King sice
mozno na prvy pohl'ad nepdsobi tak
megalomansky a vyhypovane ako novy
Super Mario alebo nova Zelda, predsa len
séria Paper Mario u nas az taka znama
nie je, no svojimi kvalitami sa k nim urcite
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priblizuje. Tato hra je jednoducho d'alSia
pecka, kvoli ktorej by ste si Nintendo
Switch mali zadovazit'. Ak vas doteraz

nepresvedcil dlhy katalog fantastickych
exkluzivit tejto hybridnej konzoly, The
Origami King uz jednoducho musi.

Nie je to sice najlepsi diel zo
série (ten titul si stale drzi Paper
Mario: The Thousand-Year Door
z Gamecube), no rozhodne je
jeden z tych najvydarenejsich.

Hlavna zapletku ma na svedomi zla
postavitka Olly, vyskladana z origami.
Napadla Origami Festival a rozhodla
sa premenit' celd papierov( krajinu
na krajinu z origami. Predsa len, ¢o

je to uz za Groven, byt' vystrihnuty z
papiera, ze? Taky ,podmaterial*! To
origami, to je uz iné kaficko. Ollyho
priam fasistické tendencie pretvorit'
ostatnych na svoj obraz mu pomaha
uskutocnit' cela plejada posluhovacov,
ktori postupnym hadzanim bezbrannych

obyvatel'ov do Specialneho stroja
pomaly vyrabajd celd armadu origami
zombikov. Nuz, nevyzera to ruzovo.

Nast'astie je tu stale Mario, ktory, aj
ked' najprv uneseny, nakoniec berie

do ruky svoje t'azkotonazne drevené
kladivo a zacina nim bachat' vsade,
kam sa len pozrie. Tu krabica, vyskoci
z nej minca, tam origami Goomba,
vybuchne st'a tromba, hentam zasa
Toad, zmeni sa na harmoniku. Vidite, a
taky pekny rym to mohol byt'. Ale je to
pravda, ak buchnete kladivom po hlave
nejakému dobrakovi, ktory vam chce
len nieco povedat' alebo vam za nieco
pod'akovat', pokrci sa ako harmonika.
Ha-ha-ha, a mdzete ho udierat'
dookola a dookola a stale sa pokrci
ako nejaky papier. Ved' ale vlastne...

Hratel'nost' hry tkvie vo vas samotnych.

Aky osviezujlci je ten pocit, ked' hra
nechava vsetko na vas a nestara sa o

to, Ci zabldite. Cela krajina je rozdelena

do niekol'kych ¢asti a kazda z nich je
svojim spdsobom otvorené prostredie
prepchané tajomstvami, rébusmi,
originalnymi prvkami, truhlicami, mincami
a pred origami armadou poskryvanymi
Toadmi (mimochodom, Toad — mala
roztomila hubovita bytost' s ¢ervenou
hlavi¢kou), ktorych mozete, ako inak,
Gderom kladiva, zachranovat'.

Nie je to otvoreny svet, no kazdé z
prostredi ma (Zasne vystavany otvoreny
level design pIny tajomnych zakuti a
miest, ktoré je radost' objavovat'. Skvely
dizajn je predovSetkym Gzasny v tom, Ze
vzdy viete, kam mate ist', ked'ze ddlezité
miesta uvidite uz z dial'ky, a teda nemate
vObec problém pustit' sa do poriadneho
dobrodruZstva na vlastnd past'. Ako ale
spravne dobrodruzstvo, aj toto ma pre
hraca pripravené vsade ¢ihajice hrozby!

Ci uz ide o diery, ktoré niekedy moZete,

a niekedy musite zakryvat' konfetami,
alebo clenov origami ,klubu®, musite mat'
oci na stopkach, inak bude zle a Mario
pride o svoje Zivoty. Ak spadnete do diery,
ubudne vam len par HP a teleportujete
sa hned' na miesto, odkial' ste padli, no
ak pridete o vSetky Zivoty v sibojoch,
nastava koniec hry. Aj ked' Zanrovo ide o
akeénd adventldru mixnutd s plosinovkou,
s(bojovy systém akoby z oka vypadol
japonskému RPG, no o sibojoch az
neskor, lebo s natol'ko Specifické,

Ze si zasl(Zia detailné rozpitvanie.

Hravy dizajn grafiky, animacii postav

a fenomenalnej hudby pomaha
udrziavat' 100 % radost' pocas celej hry.
Teda vlastne, na td radost' ma vplyv
predovSetkym nadherny humor, ktorym
séria boduje uz

This is the only rusty orange

pipe 've ever seen. What's up
with that, Mario? You know
anything about pipes?

od prvého dielu. Aj tu si drzi vysokd
Groven, je neuveritel'ne rozkosny, az by
ste tie postavy na obrazovke chceli od
St'astia zjest', no niekedy je aj prijemne
Stipl'avo dvojzmyselny (dospeli si pridu
na svoje). Hra je dlha niekol'ko desiatok
hodin, Cize netreba Cakat', Zze budete
pukat' od smiechu kazdych desat'
seknd alebo Ze kazda jedna humorna
situacia zaboduje, no z celkového
hl'adiska je tu humor na jednotku.

Hlavnou Glohou Maria je dostat' sa

do zamku, v ktorom zIy Olly drzi ako
rukojemnicku princezn( Peach. No
tento fazaty inStalatér musi odviazat'
stuhy z roznych koncin sveta, aby sa do
nich zabaleny zamok mohol konecne
nadychnut'. Na konci kazdého prostredia

¢aka Gzasny sboj s bossom,
ziskanie novej schopnosti a
otvorenie novej lokality. Hra ale
nie je Gplne linearna. Ak budete
davat' dostato¢ny pozor na veci
okolo vas, budete zachranovat'
Gbohych obyvatel'ov a budete

pedantne skiimat' prostredie, otvori
sa vam hned' niekol'ko ciest, ktorymi
mozno pokracovat'. Napriklad som sa
v jednej ¢asti hry mohol vyblaznit' v
lunaparku, d'alej pokracovat' na plti
po pride rieky alebo sa vratit' celou
cestou spat' do dedinky Toad Town,
kde sa vratil kapitan, ku ktorému som
sa mohol pridat' v plavbe po oceane.

Okrem zachranovania liSiacky
poschovavanych miestnych obyvatel'ov,
sUbojov, rieSenia miestnych problémov,
prechadzania dungeonov, ktoré obcas
pripomend Zeldu, a zbierania minci Ci
konfiet hra ponaka aj plejadu minihier.
Niektoré si zahrate v ramci pribehu,

iné len ako vol'nocasovd aktivitu, ak ju
najdete. Spominal som pred chvil'ou
ocean - ked' ho budete na lodi brazdit',
nezabudnite sa hned' vydat' vl'avo,

kde narazite na ostrov v tvare arény.
Tam na vas caka program v podobe
tvrdych stbojov v ringu. Niekedy ich
ale budete musiet' absolvovat' povinne,
ako napriklad taky splav cez pereje.

Ja, hrac absoldtne milujaci minihry
vSeobecne, som tu bol ako vo vytrzenf.

Zl'avy! No kto by nemal rad zl'avy? Tato
hra obsahuje GZasny systém oznameni,
ktoré vas okrem inych veci upozornia

o tom, ze miestne obchody akurat
ponikajd zl'avy, a to niekedy az do vySky
80 %! Preto nieco také pekné neobsahujd
aj iné hry? Minci budete mat' sice kopec
a ani predmety, ktoré si mdzete kapit',
nie st nejako prilis drahé, no zl'avy sa
zl'avy, a to sa taktiez rata. Kapit' si,
mimochodom, m6Zete zbrane, veci, ktoré
vam doplnia Zivoty alebo predmety, ktoré
vam dajd urcita vwhodu v bojoch ako
vyssie HP a podobne. V tomto sa hra
dotyka elementov role-playing zanru.

Ked' uz som pri zbraniach, Mario vyuZziva
dva zakladné druhy zbrani - kladivo a
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jeho topanky. Aj ked' tie ma od zaciatku
svoje, mdzete mu kdpit' aj ich lepsie
verzie, (¢innejsie v ramci Gtokov, no tie
majd uz urcith zivotnost' a nakoniec

sa rozpadnd. Okrem toho m6zete
vyuzivat' tradi¢ny boost kvetom, ktory
umozni hadzat' ohnivé gul'ky alebo aj
chvost, ktorym Mario oplyval uz v Super
Mario Bros. 3. Po ruke je taktieZ dost'
vhodné mat' zelend hubicku, ktora vas
okamZite automaticky ozivi, ked' v boji
skonate. Hlavne pri sibojoch s bossmi
je pravdepodobnost' Gmrtia najvyssia.

Myslim si, Ze teraz je uz ¢as spomenat'
s(bojovy systém. Ten sa odohrava v
samostatnych arénach a je t'ahovy s
puzzleoidnym zakladom. PodlaZie je
kruhovitého tvaru a je rozdelené do
Styroch postupne sa zmensujdcich
kruhov rozdelenych na niekol'ko ¢asti
kolmymi Gseckami. To umoznuje

hracovi posavat' jednotlivé ¢asti kruhov
alebo samotné kruhy horizontalne a
vertikalne tak, aby si ¢o najlepsie rozlozil
nepriatel'ov vzhl'adom na dosah svojich
zbrani. Topanky totiz mézete vyuzivat'
len na Gtok po priamke a kladivo zase
zasiahne Stvorcovd Cast' vo vel'kosti 2x2.
Treba ale taktieZ brat' na zretel' fakt, Ze
je to celé obmedzené ¢asom, ¢im vas hra
nati premyslat' a reagovat' okamzite.

\/ ¢om je to ale dobré? V prvom rade

e LA
(M ESHPES

ﬂ Guard Plus

| bet you can hardly contain

yourself when you see a pipe

that inviting, huh?

musim povedat Ze techtle-mechtle s
pos(vanim policok robit' nemusite, ak
nechcete, no to sa vam potom siboje
jednak predizia, a jednak budete v Gtoku
menej efektivni. TotiZto, ak si nepriatel'ov
rozloZite tak, aby vam vysli po priamke
alebo do Stvorca, ziskate urcity nasobok
zakladnej hodnoty, ktor( by ste
protivnikovi utfzili nez aby ste ho trafili
bez zoradenia. TaktieZ takto po bojoch
ziskate viac penazi a, ¢o je dblezitejSie,
mdzete trafit' viac nepriatel'ov naraz,
¢im ich zneSkodnite rychlejsie. Tento
systém je sam o sebe Gplne unikatny a

The Super Marino
Ancient vessel of the legendary
Khap'taan Teeowed!
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zabavny, hlavne ak Celite vyzve, lenze
si nie som isty, ¢i je vyuzity v spravnej
hre. Stboje na t'ahy sa totiz doménou
taktickych stratégii alebo t'ahovych
RPG, ktoré vam za vynalozené Usilie v
bojoch pondknu vzdy nejakd odmenu v
podobe lootu, novych zbrani ¢i brneni.
Ked'Ze tato hra nie je RPG, neziskavate
tu ni¢ okrem urc¢itého mnozstva minci
v zavislosti od vasho pocinania.

A to teda nie je ni¢ moc. Uprimne? Nestoji
to za to Usilie pGst'at’ sa do sbojov,

nech uz je aj tento systém sebalepsi,
pretoze za takychto podmienok len
zdrzujl a nebavia. Ak by ale hra bola

RPG ako prvé diely série Paper Mario,

to by uz Gplne menilo situaciu, lenze
realita je taka, Ze to RPG nie je a Ze sa
sGbojom budete chciet' skér vyhybat'.

Tento mdj vnatorny postreh mi potvrdila
aj situacia, ked' som prvykrat zistil, ze
po zosilnen’ (rozumej: ak sa Mariovi
permanentne zvysi polet zivotov) uz
mozete urcitych nepriatel'ov rozprasit'
na oblacik po buchnutim kladivom
priamo v prostredi hry bez nutnosti
splst'ania arény a t'ahového systému.

Vtedy zrazu hra nabrala novy rozmer,
stala sa dynamickejSou a prijemnejSou
na hranie. Cim viac zivotov budete

mat', tym viac druhov nepriatel'ov
budete moct' znicit' takto priamo
jednym buchnutim. Uz to zrazu bola
typicka svieza ,mariovka’ a nie ten
divny mix adventlry a t'ahovky.

Proti sibojom ako takym nemam,
samozrejme, ni¢. Systém je sam o
sebe zabavny a originalny. To sa
prejavi hlavne pocas boss fightov,
ktoré na jednotlivych polickach arény
okrem iného obsahuji aj Sipky.

Tam musite Sipky natocit' tak, aby

sa Mario vydal v ich smere — cestou
napriklad pozbieral pohadzané veci ako
list s hintami ako na daného bossa alebo
srdietka so Zivotmi, a dostal sa az na

dosah bossa, aby mu mohol dat' poza usi.

Castokrat to ale nie je také jednoznacné,
pretoZe musite vyuzivat' Specialne
schopnosti ziskané od predchadzajdcich
bossov. Tie, mimochodom, ziskava

vasa partnerka Olivia, o ktorej eSte
nebola rec. Jeden z bossov dokaze
vyk(zlit' obrovské tsunami, pred ktorym
sa zachranite len vtedy, ak vyuzijete
schopnosti zemského elementala, ktory
vysunie Cast' zeme do vysky a voda

vas obide. Na to, aby ste to ale spravili,
musite sledovat' pohyby daného bossa,
¢i sa uz k Gtoku nahodou neschyl'uje

a potom nastavit' Sipky v aréne tak,

aby ste sa dostali k Specialnemu

znaku umoznujldcemu vyuzit' dand
schopnost'. Znie to zloZito, lebo to zlozité
aj je, no zaroven je to aj originalne.

Na cestach stretnete mnoho postav,
niektoré sa k vam pridaja, niektoré len
tak stoja a robia si to svoje. Obl'bil
som si pana Bob-omba, ktory je tak
trocha lezérny, no zaroven usilovny

v hl'adani pravdy o samom sebe. Tie
postavy, ktoré sa k vam v pribehu
pridajd, sa pocas bojov ocitnd v aréne

Actions

L] Hms Hems

Eoots
‘l_‘-_

Shiny Iron Boots

Standoard boots.
Great for jumping
on basic enamias.

= Help ésalui Action
s vami a sami od seba mo6zu niekedy aj
zaltocit' a tymto vam pomoct'. Vasim
partnerom od zaciatku hry nie je Luigi,
ktory sa vybral zachranit' princezna
na vlastna past', ale je nim Olivia,
lietajace origami dievca, paradoxne
sestrou zIého origamiho Ollyho.

Olivia je, samozrejme, vtipna a svojim
spdsobom mila, no zaroven je na
druhej strane aj neuveritel'ne otravna.
Dokaze dookola hovorit' o kazdej vedi,
ktor( najdete, aZ to ide ¢loveku na
nervy. Vel'mi ¢asto zasahuje do hry
tym, Ze Maria nGtene zastavi a povie
mu jednu, dve (plne zbytotné vety,
bez ktorych by hra nemala ani o Stipku
pbvabu menej, no aj tak ich povie.

Tym zbytocne kaskuje hratel'nost’,
odobera vam Maria z ovladania a brzdi
dynamiku hry. Niekedy sa stoj ¢o

stoj snazi hracovi poradit' aj pri tych
najtrivialnejsich veciach, a to vtedy uz
budete hl'adat' svoju gumipusku, aby
ste jej trafili orechom do zubov. Menej
je niekedy viac a v pripade Olivie by to
urcite platilo. Kde bolo, tam bolo, bola

What a great deal! We get rid of an
enemy and get confetti to boot. And
when they explode, it's like a party!

) Cheep Cheep
Cheep Cheep ‘

+@ select Enemy @ Change View @ Confirm -

raz jedna spolocnost' menom Nintendo,
ktora na svoju konzolu Nintendo Switch
chrlila jednu exkluzivnu bombu za
druhou. Medzi také sa okamzite zaradil
aj Paper Mario: The Origami King, o
ktorom sa vel'kému zlému MaroSovi tak
dobre pisalo. Z nedostatku inSpiracie
ale musel v Gvode vykradnt' jednu

zo svojich predoslych recenzii, z ¢oho
teda vel'kd radost' nemal. Z ¢oho ale
radost' mal, je, Ze na rozdiel od neho
tvorcovia Paper Mario: The Origami King
Ziadnym nedostatkom inSpiracie pri
tvorbe svojej hry ani nahodou netrpeli!

Najnovsi diel Paper Mario je krasnou
a srdecnou adventdrou, ktora
ponika takmer vSetko to, €o od
obdobnej hry ¢akam, t.j. skvely pocit
zo skimania kazdého pnika a krika
a nezny, laskavy humor, ktory vam
vykdzli Siroky dsmev na perach.

The Origami King je krasnou poctou
videohram ako takym, pri ktorej sa
budete citit' skutocne fajn, lebo v sebe
budete pocit'ovat' ti neopakovatel'nd
radost' z hrania, ktori mozete zazit'
len pri tych pravych videohrach. A
presne to je aj jej hlavnym ciel'om. Ma
svoje muchy, no celkovo je to d'alsi
skvely zarez pre Nintendo Switch!.

Maros Go&
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Akcéna adventira Intelligent Sys. Nintendo

PLUSY A MINUSY:

+ krasny artstyl - je tu sGbojovy
a vesely soundtrack systém spravne?
+ laskavy humor - Olivia je Casto
+slusny level dizajn otravna
+zaujimavy - mohlo byt' o nieo
sUbojovy systém narocnejsie

HODNOTENIE: * % % K5y
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ASUS ROG Zephyrus Duo 15

Ultratenky herny notebook

so zabudovanym druhim displejom

pre pohodinejsi a rychlejsi multitasking,
hranie, tvorbu obsahu a d'alSie vyuzitie.
ROG ScreenPad Plus sa pri otvoreni veka
nadvihne pod uhlom 13° pre pohodiné
pouzivanie.

Tento plynuly pohyb je precizne
navrhnuty pomocou Specialneho

pantu, ktory zabranuje aj pripadnému
poskodeniu. 14,1-palcovy panel
notebooku ROG Zephyrus Duo 15 je
najvacsi sekundarny displej, aky sa kedy
objavil vo vybave herného notebooku.

IPS panel pontka Siroké pozorovacie uhly
po celej Sirke displeja a rozliSenie 3840

x 1100 pixelov. ScreenPad Plus ponika
Siroké moznosti vyuzitia — pouZivatelia
mozu napriklad naplno vyuzivat'
primarny displej na hranie ¢i sledovanie
filmu a socialne siete a d'alSie aktivity
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kontrolovat' pomocou sekundarneho
displeja.

ROG Zephyrus Duo 15 ponika vol'bu
medzi rychlym 300 Hz/3 ms hernym
panelom a 4K UHD displejom. Hraci
e-Sportov mdzu vd'aka 300 Hz displeju
ziskat' vyraznl kompetitivnu vywhodu
—rychle siboje pdsobia neuveritel'ne
plynulo a 3 ms doba odozvy zabezpecuje
ostré vizualy pre presné zameranie
protivnika. 4K UHD displej je vol'bou pre
pouzivatel'ov, ktori preferujd vysoké
rozlisenie a ponlka neuveritel'né vizualy
s maximalnym dérazom na detaily.

Obe konfiguracie vyuzivaja technolégiu
NVIDIA G-SYNC pre synchronizaciu
grafickej karty s displejom, €o eliminuje
vizualne nedostatky, ako je trhanie
obrazu a znizuje lag. Exkluzivna ROG
funkcia takisto umoznuje prepinat’
grafickd kartu medzi rezimami G-SYNC
a Optimus pre plynulejSie hranie alebo

dihgiu vydrz batérie. Spickovy displej
vyzaduje Spickova grafickd kartu. NVIDIA
GeForce RTX 2080 SUPER s frekvenciou
az 1330 MHz v rezime Turbo sa stara o
to, aby bolo vSetko rychle a plynulé.

Procesor az do 8-jadrového/16-
vlaknového Intel Core i9 10. generacie
dosahuje frekvenciu az 5,3 GHz pre jedno
jadro. Dopifia ho aZz 48 GB RAM typu
DDR4-3200. Dva disky typu NVM Express
PCle x4 SSD v zapojeni RAID 0 ponutkaja
vysokorychlostné dlozisko s kapacitou
az do 2 TB a USB-C s Thunderbolt

3 prinasa vsestrannd konektivitu a
umoznuje pripojenie externého GloZiska
s prenosovymi rychlost'ami az 40 Gbps i
externych displejov s rozlisenim az 8K.

ROG Zephyrus Duo 15 pontka 90 Wh
batériu, vysoky vykon a prémiové funkcie
v tenkom kovovom tele s hribkou

iba 20,9 mm a hmotnost'ou 2,4 kg.

WD My Passport SSD

Novy externy disk My Passport SSD znacky WD od Western
Digital je uréeny pre vSetkych zakaznikov, ktori potrebuji
zvysit' svoju produktivitu a chranit' svoj drahocenny digitalny
obsah bez toho, aby museli robit' kompromisy medzi

kvalitou a atraktivnym vzhl'adom pouzivaného produktu.

Logitech G PRO X LIGHTSPEED

Logitech G poniika ocefiovany hraésky headset PRO X
navrhnuty s pomocou najlepsich svetovijch profesionalnych
e-Sportovcov v bezdrotovej LIGHTSPEED verzii.

Slichadla PRO X LIGHTSPEED, vytvorené na zaklade

obl'Gbenych hernych sldchadiel PRO X, vynikajd

Novy externy disk WD My Passport SSD ma kapacitu az 2 TB.
Disk v stihlom vyhotoveni v kompaktnom kovovom tvare
ponilka bleskovid rychlost' prenosu dat vd'aka pouzitej
technoldgii NVMe. Na disk My Passport SSD sa poskytuje
pat'rotna obmedzena zaruka. V sG¢asnosti sa ponika

s kapacitami 500 GB a 1 TB v sivej farbe.

kvalitou pouzitych materialov, pokrocilou komunikaciou,
preciznym zvukom, viac nez 20-hodinovou vydrzou
batérie a pripojenim pomocou 2,4 GHz technologie
LIGHTSPEED s dosahom az 12 metrov. SU tieZ vybavené
akustickymi meni¢mi PRO-G s priemerom 50 mm s
Cistym profesionalnym zvukom a priestorovym zvukom

DTS 7.1 pre lepSiu orientaciu v hernom prostredr.

Odpor(cana koncova cena sa zacina na 159 EUR za 500 GB
a 260 EUR za 1 TB.

Logitech G predstavuje pretekarsky
volant Logitech G923 s pedalmi. Ide o
vel'mi vykonni hracsku perifériu, ktora  zazitok a obsahuje novy Spickovy

G923 bol navrhnuty s ciel'om
dosiahnut' maximalne realny

poniika revoluény zazitok z jazdy v
pretekarskych simulatoroch.

systém spdtnej odozvy TRUEFORCE,
ktory spolupracuje s fyzikalnym a

Logitech G PRO X LIGHTSPEED s k dispozicii za 199 EUR.

zvukovym hernym enginom, aby
hracom sprostredkoval mimoriadne
verny pocit skutocnych pretekov.

TRUEFORCE je Spitkova proprietarna
technologia spatnej odozvy, ktora
prinasa revoldciu v moznostiach
pretekarskych hier. Vyuzitie hernej
fyziky a zvuku v realnom case
umoznuje hracom viac nez kedykol'vek
predtym vnimat' veci ako je rev motora,
trakcia pneumatik, terén trate a
spdtna odozva volantu. Technologia
TRUEFORCE komunikuje priamo s
hernymi enginmi a spracovava data

az 4000krat za sekundu, aby zvysila
autenticitu herného prostredia a
vsetkych detailov podporovanych hier.

Logitech G923, navrhnuty pre moderné
pretekarske simulatory, sa moze
pochvalit' bridsenym kovovym volantom
s kozenym pot'ahom pre maximalne
pohodlie hraca a prepracovanymi
nablyskanymi pedalmi. Logitech

G923 spolupracuje s PC, Xbox One
a PlayStation 4. Bude kompatibilny
aj s Xbox Series X a PlayStation 5.
Volant je k dispozicii za 399 EUR.
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RECENZIA

HARDWARE
Motorola Moto G Pro

LACNY STYLUS, KTORYM VYNIKNETE

Spolocnost' Motorola, ktorej materska
spolocnost' je v slicasnosti Lenovo,

patri k najvacsim vyrobcom mobilnych
telefonov na svete. Poniikaji smartfony

s €o najmodernejSimi funkciami, a preto
st u I'udi ich produkty vel'mi obl'ibené.
Kazdorocne pridu na trh s nejakjm novym
kidskom, ktory I'udi doslova nadchne. V
dnesnej recenzii sa pozrieme na skvely
stylus smartfon strednej triedy. Ocari

svojimi funkciami, fotoaparatom a vydrzou.

Prvy dojem

Hned' na zaciatok by som rad podotkol,

Ze smartfén pésobi na prvy pohl'ad vel'mi
elegantne a kvalitne, rovnako tak p6sobi
aj v ruke. Jednoducho mate pocit, ze drzite
.nieco viac’. Netrvalo dlho, kym som si
vsimol stylus v pravej spodnej polovici
produktu. Ten sa mi taktieZ zda celkom
kvalitny a pekne spracovany, nemam
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mu ¢o vytkndt'. Ide o vel'mi uzito¢n( vec,
ktora by sa mohla vyuzivat' ¢astejSie.

Spracovanie a dizajn

Ako som uz spominal, cely smartfon pdsobi
tak trochu prémiovo, €o je jednoznacne
plus. Telo je tvorené hlintkom a vyrobca
dokonca uvadza, ze je vodoodolné.

Celkovo sa mi kvalita spracovania paci,
ocenujem Citacku odtlackov prstov s

logom spolo¢nosti na zadnom kryte.

Za mensiu neprijemnost’ by sa dalo
povazovat' to, Ze fotoaparaty mierne
vyticajld zo zadnej Casti smartfonu,
ale to, myslim, nie je ni¢, ¢o by sa
dalo povazovat' za vel'ké minus.

Motorola v pripade tohto modelu stavila
na oblé hrany a vacsiu hribku, ¢o ma za
dosledok naozaj prijemné drzanie v ruke

GENERATION
*TOP PRODUKT *

*TIP REDAKCIE

Tie s presne 158,55 x 758 x 9,2 mm.
Hmotnost' aj napriek takejto vel'kosti
nedosahuje ani 200 gramov a navyse
pri drzani produktu nemate pocit, akoby
vam mal z ruky kazdd chvil'u vypadnat'.

Moto G Pro by som z hl'adiska dizajnu

a pouzitych materialov oznacil za

vel'mi vydareny a pekny telefon. K
dispozicii je iba v jednej farbe, konkrétne
v Mystic Indigo, teda v istom odtieni
modrej, ktora vyzera naozaj skvelo.

Displej a zvuk

Spolo¢nost' do tohto hlinikového tela
osadila 6,4-palcovy displej Max Vision.
Panel spada pod technologiu IPS, ktora
sa stara o vyrazné farby. Z hl'adiska typu
ide o FullHD+displej s 2300 x 1080 px
rozliSenim a presnejSie 399 ppi. Pomer
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Emergency call  Vislon settings

stran je priblizne 19:9, o je trochu
nezvycajny pomer, ktory sa v dnesnej
dobe vyskytuje ¢oraz viac pri smartfonoch
s vyrezom. Zamrzelo ma jedine to, Ze
okolo predného fotoaparatu je mierne
stmaveny displej, o niekedy dost' vidiet'.

0 zvuk sa, na moje vel'ké prekvapenie,
starajl dva reproduktory, ktoré vam
dopraja stereo audio. V tejto cenovej
kategorii je to vel'ky nezvyk. St dokonca
eSte aj vyladené technologiou Dolby.

Zvuk je tak v konetnom dbsledku
vel'mi Cisty, dostatocne ,hlucny’ a
kvalitny, €o je obrovské plus.

Bateria

0O to, aby ste sa na G Pro mohli pozerat'
cely def, pokojne aj dva, sa stara az 4000
mAh batéria. Ak by nahodou nastala
situacia, Ze je telefon takmer vybity a vy
s nim potrebujete niekam ist, mdzete si
ho na chvil'u zapojit' do rychlonabijacky
s vykonom az 18 W, disponujlcej
technoldgiou TurboPower, a v okamihu
sa vam nabije aj na pol dha pouzivania.

\/ykon

Celé zariadenie beZi na operatnom
systéme Android One uloZzenom na 128
GB GloZisku, rozsiritel'nom o SD kartu. O
plynuly chod systému sa stara procesor
od spolo¢nosti Qualcomm. Hovorime
konkrétne o modeli Snapdragon 665,
ktory sice nepatri k tym najvykonnejsim,
ale na bezné pouzivanie (dokonca aj hry)
postaci Gplne bohato. RAM pamate s
vel'kost'ou 4 GB tiez nie sU na zahodenie.

@

Fotoaparat

Teraz prichadzame k tej ¢asti recenzie,
ktora vas ako Citatel'ov zaujima asi najviac.
Zatneme teda zadnymi fotoaparatmi.
Primarny ma 48 MPx snimac (f/1,7) a
disponuje technolégiou QuadPixel. Dalej
tam najdeme 2 MPx makroobjektiv
(f/2,2) na detailne vykreslené makro
snimky — minimalna vzdialenost'
zaostrenia st iba 2 cm. Poslednou je

16 MPx ak¢na kamera (f/2,2) taktiez s
QuadPixel technologiou. Dokaze natacat'
ultrasiroké video so zornym uhlom az 117
stupfov. K dispozicii mate vd'aka tejto
kamere spomalené video, ¢asozberné
video a niekol'ko d'alSich funkcii, ktoré
mozno niektori z vas uvitajd. Zadny
fotoaparat musim zhodnotit' po mensom
otestovani ako vysoko nadpriemerny v
ramci strednej triedy a jednoznacne ide

o0 jeden z najkvalitnejsich fotoaparatov (v
telefénoch) s cenovkou do 300 eur. Vytknat'
nemo6zem ani absenciu 4K videa, pretoze
mame k dispozicii UHD video na 30 FPS a
FullHD az na 120 snimkov za sekundu.

Co sa tyka predného fotoaparatu a
kamery, tak ta dokaze natacat' maximalne
FullHD na 30 snimkov za sekundu.
Fotoaparat ma pritom rozlisenie 16

MPx (f/2,0) a foti naozaj krasne.

Dojmy z pouzivania

Teleféon som mal moznost' pouZivat'
priblizne tyzden. Za ten ¢as som si na
neho zvykol a vyzdvihnat' musim hlavne
ovladanie gestami. Trvalo mi asi den,
kym som sa do toho dostal, no potom uz
bolo ovladanie tohto smartfénu zabavou.

Hi there

Ziadne zbyto¢né tlagidla na spodnej casti
obrazovky, staci vam naucit' sa zopar
gest a vsetko je hned' jednoduchsie.
Telefén, samozrejme, beZi Gplne svizne
a jeho displej je naozaj ocarujici. Dalsim
vel'kym plusom je spracovanie stylusu

a aplikacii k nemu. V. momente, ked'
vytiahnete stylus zo zariadenia, sa vam
na boku displeja objavi panel, v ktorom
mate hned' niekol'ko aplikacii. Medzi
nimi je aj taky jednoduchy skicar, ktory
dokonale slGzi na kreslenie, zapisovanie
a v podstate Cokol'vek, ¢o si zmyslite.

Zaverecné hodnotenie

Z dielne Motoroly opat' vysiel vydareny
klsok, ktorému sa potesi kazdy, kto nechce
utracat' za telefon privel'ké peniaze, a
pritom chce mat' ,nieco viac.” Moto G Pro
vas vyjde necelych 300 eur, €o je skvela
cenovka na to, ¢o zariadenie v konecnom
dobsledku dokaze. Dostane sa vam
skvelého fotoaparatu, prémiového dizajnu
a skvelého ovladania, ktoré neol'utujete.
Ja musim telefén jednoznacne odporacat’,
pretoZe mu nemam ¢o vytknQt'.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Motorola 299€

+dizajn - tmavsi displej okolo
+ stylus pero predného

+ fotoaparat fotoaparatu

+gesta
+ stereo zvuk

HODNOTENIE: YR NN N
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RECENZIA

HARDWARE

Logitech G PRO X Lightspeed

POPROSIM TIE VEL'KE NOZNICE

Je vSetko, co sa deje okolo nas, len

nahoda, alebo dokonalo premyslené PR
stvoritel'a, respektive ako ho ja nazjvam,
pana osudu? Tato otazku si dnes denne
kladd mnohi a inak tomu na par sekind
nebolo v mojom pripade ani pri nedavno
predstavenom hernom headsete od
spolocnosti Logitech s nazvom G PRO

X Lightspeed. Mame totizto len rok od
uvedenia na trh fakticky identického
produktu s kddovym oznacenim G PRO X,
ktory som v tom case a v testoch vynasal
doslova do nebies (ja viem, tej nabozenskej
tematiky by asi stacilo, zvlast' z mojich
pohanskych Gst to vyznieva dost' smiesne)
a uz tu mame zrazu priameho nastupcu?

Ak ste dostatone zorientovani v hernom
hardvéri a obzvlast' sledujete produkty
SvajCiarskej spolotnosti Logitech, je vam
urcite jasné, o ten privliastok Lightspeed
vlastne znamena. V/yrobca v tomto pripade
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jednoducho zobral onen mnou ceneny
zaklad, ¢o je sam o sebe nesmierne kvalitny
herny headset vyrobeny z prémiovych
materialov a tvarovany do krasneho

retro stylu, aby mu, trochu zvelicene
povedané, odstrihol pupocna Sndru.

Z kablom napajaného G PRO X sa tak
stava plne bezdrdtové zariadenie,
ktoré je schopné vam pridat' o kus
viac slobody a nalozit' za lyZicu
konformnosti a pocitu luxusu.

Tu by som sa vsak rad zastavil, ked'ze
filozofia tohto zariadenia cieli dost' vyrazne
na svet elektronického Sportu (staci sa
ostatne pozriet' na obal, kde najdete
vel'avravné eSport insignie), a tak je uz
teraz jasné, ze kazdému, kto to s hranim
mysli skutocne vazne a chce definitivne
prekonat' strach z bezdrotovej technologie,
ktora by ho mohla v kritickom momente

maximalneho vykonu zradit', by mohol
dodatok v zmysle technolégie Lightspeed
tomuto procesu vyrazne napomoct'.

A co ta sranda sto;ji?

Dvanast' metrov bezdrétového dosahu a
dvadsat' hodin vydrze v plnom zat'azeni,
to je argument, ktory m6Ze presvedcit'
beZzného domaceho pouzivatel'a baziaceho
po kvalite a bez negativneho dopadu

na stav usi (kvalitu musli sme uz riesili

v pévodnom teste a v tomto smere

sa ni¢ nezmenilo, rovnako ako ani pri
polstrovani okolo zahlavnej ¢asti).

Horsie to uz ale m6ze byt' pri cenovke,
ktora atakuje hranicu dvoch stoviek eur.
Logitech sice prichadza s prémiovymi
materialmi a celkovym pocitom odolného
headsetu z kovu, ktory mdzete pokojne
hodit' o stdl bez toho, aby ste sa bali

poskodenia, avsak samotnu cenu sa pred
konzumentom nesnazi obhgjit' ni¢im
navyse. Iste, nenajdete tu ziadne otravné
RGB prvky, ktoré by celkovy dizajn (pocta
vlajkovej lodi konkurenéného Hyperx?)

len skazili, ale ak sa pozrieme napriet
s¢asnou ponukou identického hardvéru s
rovnakou finalnou cenou, iné firmy lakajd
zakaznika na nové technolégie. Nech uz ide
o chladenie usi alebo pripadne snimanie
pohybu hlavy. V mnohom preto rozhoduja
sympatie a laska na prvy pohl'ad.

Spol'ahlivost' po
stranke softveru

Nabijanie sa vykonava pomocou USB-C
rozhrania, ktorého kabel je, samozrejme,
sG¢ast'ou balenia — rovnako tak sada
nahradnych nausnikov. Opat' sa budem
opakovat', minimalne vo svetle rok starej
recenzie na Standardn verziu G PRO X,
ale po stranke dizajnu ako aj vybranych
materialov sa v tomto pripade Logitech
takpovediac trafil do Cierneho a vytvoril
nadcasovy vyrobok, ktory sa nemusite
bat' z dlhej chvile ukazovat' navstevam
alebo pouZzivat' pri verejnych podujatiach.

Intuitivne ovladanie pomocou tlacidiel
umiestnenych kompletne a len na I'avej
musle napomaha lepSej orientacii uz pri
zoznamovani sa s tymto zariadenim,

a rovnako tak kvitujem vynechanie
Casto zbytocného BT parovania na Gkor
spol'ahlivého prenosu zvuku a hlasu.

G PRO X sa totizto v bezdrétovom stave
prepaja pomocou klasického USB kl'Gca,

a to na baze 2,4 GHz. Vd'aka tomu vam

je poskytnuta takmer nulova latencia a
status spol'ahlivosti okamzite rastie do
nebies (zase sme pritom nadpozemskom

spodobaovani). Asi najvacsie negativum

vSak ostava v nie prave idealnom snimani
zvuku prostrednictvom mikrofénu —
miestami dost' kovové echo a neprirodzeny
tén. V tomto bode sa konecna cena za
headset snazi skryt' do temnych katov,

len aby ju nikto nekonfrontoval s tvrdou
realitou konkurencnych produktov.

Zariadenie vydrzi necelych
20 hodin pIneho zat'azenia

Je vsak dost' podstatné, na akom zariadeni
tento headset pouzivate a ako vel'a sa
vam chce hrat' s nastavenim cez aplikaciu.
Pri konzole PlayStation 4 je na zaklade
absencie dodatofného softvéru jasne
dané, ze mikrofén nemate ako priamo
upravovat' a ladit' podl'a svojich predstav,
¢o vSak nutne neznamena slepd ulicku.

Headset ma totizto svoju internd pamat'
a ak mate moznost' prostrednictvom

PC zadat' headsetu svoje predstavy o
kvalite snimania, mozete si ich fakticky
preniest' aj do konzoly. Ide vSak o
pouzivatel'sky dost' neprakticky proces,
ktory nie kazdy bude ochotny absolvovat'.
Dobre vieme, ako je herna komunita
Casto leniva, ¢o si budeme hovorit'.

Mikrofon je mozné odpojit’, cim
vam v ruke ostanu dizajnéersky
nadherné sluchadla

Aby to zaverom celé nevyznelo nejako
negativne a jednostranne, hlavne a

len na adresu vasho hlasu Siriaceho sa
éterom po celom svete, tak mikrofén skor
nezapada do zvysku tohto prémiového
headsetu (pri konzolach a bez dodatoc¢nej
regulacie), a preto na jeho nie prave idealne
kvality budete skér ¢i neskor upozorneni.
Priestorovy zvuk 7.1 a vSeobecné moznosti
aplikacie G HUB vam ale daja jasne pocitit',

Ze sa pred vami Logitech snazil rozprestriet'
nekonecn( Skalu cesticiek, ktorymi sa
vybrat'— BLUE VO!CE je samozrejmost'ou,
dokonca aj pre tych menej zru¢nych.

\ menu G HUB moZzete najst'
prednastavené profily, kde je napriklad
simulacia kvality mikrofénu pri streame
alebo priama moZnost' nahravania vasich
vlastnych stop — a kariéra v Podcaste mdze
zalat'. Zaverom e5te strune k obsahu
inak tradic¢ne vzdy pekného balenia.

Okrem spominanych nahradnych
musiel', ako aj nabijacieho kabla, tu
najdete kvalitné textilné vrecsko, ktoré
moze pokojne poslizit' aj na susenie
roznorodej sorty bylin — tu uz necham
naplno pracovat' vasu predstavivost'.

\/ pripade, Ze prave patrate po novom
hernom bezdrétovom headsete vyrobenom
z prémiovych materialov, ktory vas
uspokoji ako po stranke dizajnu, tak aj
komfortu pocas dlhodobého uzivania, ste
na spravnej adrese. Idealne by vSak bolo,
keby ste preferovali skor pouzivanie na
stolnom potitaci alebo notebooku, inak
riskujete nejaké tie akoze vtipné poznamky
na adresu svojho skresleného hlasu.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 200€

+Dizajn a spracovanie - Cena

+ Softvér - Nastavovanie

+ Kvalita zvuku u konzol

+\lysoka vydrz batérie

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE
Logitech G923

PRETEKAR, TEN TVRDY PEDAL MA

Ak sa v hernom hardvéri za posledné
roky vyloZzene stracate, segment
pretekarskeho naradia by pre vas mohol
byt' takou malou oazou pokoja a kl'udu.
Nechcem samozrejme tvrdit', Ze ani

v tejto sfére sa rozne firmy nesnazia
vyprodukovat' ¢oraz viac hmotnych,

ale aj nehmotnych asistentov, avSak

u tych najvdcsich spolocnosti, kam
pochopitel'ne spada aj Svajciarsky
Logitech, je ¢o do pretekania vSetko
jasne dané. Ich portfélio profesionalneho
pretekarskeho naradia a Specialne séria
volantov z hernej sekcie G prichadza

s dostato¢nym ¢asovym odstupom s
ciel'om posunit' technické novinky o
riadny kus vpred a zaroven nevymahat'
od skalnych fanasikov spaleného
virtudlneho asfaltu vel'ké sumy penazi
nejako prilis ¢asto. G923 je presne ten
pripad, kedy nam je podsunuty fakticky
novy volant, ako inak opét' vyrobeny

z prémiovych materialov a po novom
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aj s implementovanou technologiou
TRUEFORCE. O nej, ale aj o d'alSich
zaujimavych novinkach spojenych s G923,
si povieme viac v nasledujicom texte.

Casy, kedy sa herné periférie od seba
odlidovali len po¢tom blikajdcich diéd, st
minulost'ou. Nech uz spadate do kategorie
nadsencov amatérov alebo vrcholovych
Sportovcov, pocas elektronickych pretekov
chcete v rukach drzat' naradie hodné
kazdého jedného minutého eura, ktoré
vam dokaze napomoct' k dosiahnutiu

tych najlepSich vysledkov. Tu prichadza
na scénu vyssie spominana technologia
TRUEFORCE, ktorej najvdcSou devizou

je simulacia spravania sa automobilu
priamo na trati. Ide o spatnt vazbu
previazand s fyzikalnym, ale aj zvukovym
enginom samotnych videohier, ¢im sa
hrac uz kratko po uchopeni volantu

stava sUcast'ou diania na obrazovke/
obrazovkach pred nim. Pomocou dua

GENERATION
*TOP PRODUKT =

* TIP REDAKGIE

motorov zabudovanych v hlavnej ¢asti
tohto hardvéru mozete vnimat' vsetky
odchylky od beZzného spravania sa vozidla,
kam spada klasicka strata kontaktu

stopy s vozovkou, ako aj zacinajlce
pretacanie kolies. ESte nez sa pozrieme
hibSie na paletu toho, ¢o tento volant
vlastne dokaze pontknut' koncovému
zakaznikovi, je urcite nutné si ozrejmit’
par zasadnych faktov. G923 v cene
necelych Styristo eur si nekupujete, ak

to s virtualnym pretekanim nemyslite
trocha vaznejsie. Volant vam sice aj vd'aka
variabilnému nastaveniu mechanickych
Gchytov umoznuje upevnit' ho pokojne

aj o kuchynsky stél, avsak pocit z reality
prezivanej v uhanajlicom automobile

si dokazete sotva sprijemnit' tam,

kde vas otec prave vytapa slaninu v
pdt'desiatlitrovom hrnci. Podobné vyrobky
tasto doplnaji uz vopred naplanované
Playseat sady, teda pretekarske kresla

so Specialnymi stojanmi, do ktorych sa

volant a jeho pedale umiestfuja ako

ista Ceresnicka na torte. Nechcem teraz
samozrejme nikoho, kto nieco takéto
priamo nevlastni, odradzat' od kipy, avsak
ten najsilnejsi zazitok z realnej simulacie
v podobe virtualnych pretekov si vyZzaduje
viac nezZ len volant a pedale — délezity

je hlavne posed a pozicia celého tela.
Kdpou G923 tak spravite prvy, ale zd'aleka
nie posledny krok spravnym smerom.

Pat' rokov odstupu

Teraz, ked' uz pomaly zametaj( trat'

po predchadzajlcich pretekoch - od
uvedenia G29 uplynula uz pat'ro¢nica,
pod'me sa spoloCne pozriet' na samotné
balenie. Okrem hlavnej ¢asti, teda volantu
samotného, v iom mozeme najst' 3j
pedale s kompletnou ponukou funkcii
(plyn, brzda, spojka), kde Specialne brzda
prinasa progresivnu zmenu v podobe
pruziny s ovel'a va¢sou citlivost'ou na
dotyk a prirodzenejsim chodom priamo
v akcii. Jej nastavenie je pochopitel'ne
ovel'a tvrdsie, ostatne tak ako to uz u
pretekarskych vozidiel byva, a celokovové
spracovanie samotnych pedalov, ktoré
doplifia zakladfa z tvrdého plastu, dava
ovel'a vacsi pocit reality, nez by ste
mozno z prilozenych obrazkov mohli
badat'. Vel'mi sa mi pacila moznost'
vystreit' akési bezpetnostné ihlicky pod
prednou hranou pedalov, ktoré vam

e

umoznia instalaciu aj na koberci bez toho,

aby ste pri agresivnejSej jazde posivali
nabytok kade tade po izbe (nejedna sa
sice o novinku, ale cez to vSetko tento

prvok musim spomen(t'). Konkrétne

tato pomocka je uréena prave pre ta
sortu zaciato€nikov, ktorym sa este
doma nepoval'uje realny pretekarsky
kokpit, avSak nebrani im to v tom, aby si
volant aj s pedalmi nemohli vyskisat' a
otestovat'. Ked' uz som spominal spojku,
ta doznala jednej z najvyznamnejsich
zmien oproti minulému modelu.

Tentokrat je totiZto dvojita spojka
plne programovatel'na a umoznuje

pretekarom ovel'a plynulejSie manévre
na trati bez prebyto¢ného dymu zo
spalenych pneumatik a s dostato¢nou
trakciou — d'alSie policko pre skutocnych
milovnikov pretekarskych simulacit.

Mimochodom Logitech pochopitel'ne
nad'alej predava separatne aj riadiacu
paku, ktor( si jednoducho prepojite s G923
pre eSte intenzivnejsi zazitok pri hrani,
respektive pocas jazdy na vybranych
automobiloch. Material samotného
volantu je briseny kov obaleny do
koZeného pot'ahu, ktory aj bez pripojenia
do konzoly alebo stolného potitaca dava
okamzite isty punc luxusu, staci sa ho

len dotknat'. Akonahle dojde k prvému
elektrickému impulzu do zariadenia, G923
sa v sekunde nakalibruje bez akejkol'vek
nutnosti Specialnych Gkonov zo strany
vas hracov a usmeje sa na vas pomocou

informacného Led panelu umiestneného
nad stredovy Sraub volantu.

Do redakcie sa nam dostala verzia

pre konzolu znacky Xbox (okrem sicasnej
Xbox One podpory sa v budicnosti
produkt bude dat' jednoducho zapojit'
aj do next-gen systému Xbox Series X),
s ¢im sa logicky spaja aj niekol'ko
typickych ovladacich prvkov spojenych
s touto platformou (najviac potesi
zachovanie plne programovatel'ného
oto¢ného kolieska). Do predaja sa ale
samozrejme dostala aj upravena verzia
pre PlayStation, kam si opat' mozete
zaradit' sG¢asn( Stvrtd generaciu, ako
aj prichadzajlcu piatu. Obe konzolové
varianty sd plne kompatibilné so
stolnymi pocitacmi, a tak si konzument
vlastniaci jednu alebo druht platformu
jednoducho vyberie t(, na ktorej,

mimo PC, najradsej zavodi.

Pokial' by sme si teraz vedl'a seba
postavili pat' rokov star( verziu G29 a
nov( G923, po stranke dizajnu by bolo
len sotva badat' nejaké rozdiely, to
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najpodstatnejSie v zmysle zmien sa preto
spaja s uz spominanou technolégiou

TRUEFORCE a vyrobca evidentne usidil, ze

dizajn starého modelu je stale dostatocne
atraktivny a nepotrebuje vyrazné Gpravy.
Osobne s tymto rozhodnutim musim len
sGhlasit', ked'ze G923 dokaze okolo seba
suverénne rozprestriet' nezamenitel'nd
pretekarsku auru, ktora nestraca na

vyraze ani v roku 2020. Staci sa len nechat

naplno strhndt' virtualnym sdperenim s
¢asom, alebo realnymi protihracmi, a na
obdivovanie onoho kormidla vo vasich
rukach razom zabudnete. V zmysle
technologie tlatiacej na to pomyselné

stredové koleso sa rozpravame o nie prave

najmodernejSom systéme ozubeného
vodica, ktory bol uz stc¢ast'ou minulej
generacie, ale dokazal sa zachovat' aj v
tejto novej. Cez ista mieru archaického
vnimania sGcasnej ponuky podobnych
vyrobkov dokaze tento spdsob simulacie
odporu navodit' dostatocne silny efekt.
Pochopitel'ne, ak by sme chceli G923
postavit' do zastupu s ovel'a drahsou
konkurenciou, jej vnltornosti by sa
mohli trocha zacervenat', avsak osobne
si dovolim tvrdit', Ze aj pre maximalne
skdsenych pretekarov nemoéze nieco
podobné znamenat' nejakd zasadn(
prekazku, preco by si to nemohli priamo
na trati poriadne uzit'. V tomto smere to
celé asi najviac pocitite pri prehadzovani
prevodov z nizsich stupfov na silnejSie,
kde je citel'ne poznat, aka ,ruka’ to
vlastne zviera strednd os volantu.

Vibracie st dolezite
Nikto nechce tvrdit', Ze starsia verzia

G29 nepontkala podobnd alebo rovnakd
odozvu na stav vozovky a jednotlivych
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kolies iducich po nich, avsak prichod
TRUEFORCE ide v tomto smere este
d'alej. Okrem citel'ného ¢itania povrchu
asfaltu a terénu celkovo (kamienky,
hrbole, obrubniky) sa po novom pridavaja
aj vibracie napojené na kolesa a terén

s nimi spojeny. Dost' t'azko sa nieCo
podobné opisuje, ked'Ze tu opat' plati; ze
ak si to nevysk{sate doslova na vlastné
ruky, sotva to budete vediet' docenit'.

Musim vsak sam uznat, Ze pocit z
jazdy je oproti starSej generacii ovel'a
prirodzenejsi a aj ked' sam nespadam do
kategorie nejakych dokonalych pilotov
formule jedna, ktori bez mihnutia oka
preletia stokilometrovou rychlost'ou
okolo bieloruského predavaca vonaviek
do auta a eSte nez sa usadi prach

im bude na spatnom zrkadle visiet'
karikatara Lukasenka s povrazom na
krku, hlavnd prednost' G923 som si bol
schopny uzit' viac nez dost'. Nanest'astie
nateraz jedinou kolekciou hier, ktoré
tato funkciu momentalne podporujd, je
simulacia Assetto Corsa, GRID a Gran
Turismo Sport, ¢o sa ale do budicna
urcite zmeni. Ten pocit z kopirovania
trate a vibrujlcej karosérie bol totizto
viac nez len nejaky marketingovy t'ahak,
¢o je asi najlepsia reklama na produkt
samotny a vyrobcovia jednotlivych

sérii, ako napriklad Dirt, Project CARS a
Forza Motorsport, si ho urcite nebud
chciet' nechat' ujst'. VV texte vysSie som
zamerne nespomenul devat'stostupfova
rotaciu volantu, ktora je vsak v tejto
cenovej relacii samozrejmost'ou, ako aj
kratiaci moment na hranici 2,7 Nm.

Ovel'a dblezitejSie je, a to teraz apelujem
na vas potencionalnych nakupcov, za

akych podmienok uvazujete o kipe
pretekarskeho volantu Logitech G923. Ak
ste doteraz nevlastnili Ziadny podobny
nastroj na simulovanie jazdy v aute
prostrednictvom videohry, ste silnym
adeptom na podobni investiciu.

\V/yrobca totizto zobral rokmi preverend
kvalitu z predchadzajdceho modelu a
obohatil ju o vylepsené pedale a novinku
v podobe technolégie schopnej preniest’
vas priamo do dejiska pretekov. V
takomto pripade je investicia na hranici
Styroch stoviek eur adekvatna a plne ju
schval'ujem. Kto z vas vsak uz doma ma
G29 a od nového modelu ¢akal podstatne
viac, aspon zmenu vndtornosti a pripadne
dizajnu, mal by si pred samotnou

kGpou vSetko dobre premysliet'.

Uvedomujem si totizto, ze TRUEFORCE
a jeho sila sa z opisu len t'azko dokazuje
a nie kazdy mdze byt' nadseny z
realnych vibracii nesdcich sa napriec
volantom samotnym. Mame tu preto
niekol'ko premennych a ich selekciou

by ste sa mali dopatrat' k finalnemu
rozhodnutiu, ¢i ano alebo nie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Logitech 4L00€

+ Dizajn - Minimum zmien

+ Materialy oproti G29

+ TRUEFORCE - Badatel'né

+ Programovatel'né prehadzovanie
tlacidla prevodov

HODNOTENIE: * % % KTy
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WD Black SN750 1TB NVMe m.2 SSD

STALE EXTREMNE RYCHLY, NO TERAZ A) O COSI ,CHLADNEJSI"
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0d cias prvych SSD diskov uz presla
nejaka ta doba. Rovnako tak od dias,

ked' boli predstavené prvé SSD disky

od spolocnosti WD. Tato spolocnost'
dlho nezverejiovala Ziadne rieSenie s
naozaj vysokymi rychlost'ami ¢itania a
zapisu, no to sa zmenilo s prichodom
modelu Black SN750. Vyskisali sme

si ho uz minuly rok a naozaj sme si ho
pochval'ovali, nielen po stranke vysokych
rychlosti, no aj vd'aka pomeru cena/vykon.
Tentokrat k nam do redakcie dorazila
verzia s pasivnym chladi¢om, a pretoze v
testovacom pocitaci stale disponujeme
zakladnou verziou disku SN750, pustil
som sa nielen do tradi¢ného testovania
diskuy, ale aj do porovnania oboch verzii.

WD Black M.2 SSD-¢ka uz pon(kli dve
predchadzajlce generacie, no prva nebola
nijako ohurujlica a druha sklamala hlavne
tych najnarocnejsich pouzivatel'ov,

ktori sa stale museli spoliehat' na disky
od Samsungu alebo Intelu. Mensim
problémom tiez bolo, Ze obe doterajsie
generacie neboli nijako viditel'ne odlisené
menom, predavali sa stale pod nazvom
WD Black, a to aj sG¢asne, hoci obe verzie
ponikali odlisné rychlosti. S prichodom
SN750 sa toto vsetko zmenilo, takze
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pC SN750 NvMe™ SSD
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Specifické meno, nie iba ,Black SSD” €i
.Blue SSD" maju aj lacnejSie modely.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Balenie WD Black SN750 preslo oproti
predoslym rokom drastickou premenou.

Po farebnej stranke ostala zachovana
prevazne Cierna farba, no dizajn obalu,

v ktorej zakaznici tento disk obdrzia,
vsadza ovel'a viac na efektny, a pritom
jednoduchy dizajn. Pri predoslych WD Black
SSD-c¢kach bol dizajn skér jednoduchy,

BLAGH

Western Digital.
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bez nejakej efektnosti. Ciernu krabicku v
matnej farbe zdobi obrazok disku a ¢ierne
pismeng, ktoré s itatel'né len vd'aka
tomu, ze sU z lesklého materialu. Tie
najddlezitejsSie informacie o rychlostiach
a kapacite sG v bielom prevedent, ¢o
kvitujeme, pretoze dizajn niekedy prevazi
nad Gcelom. Tentokrat testovany model
pon(kal 1 TB kapacitu a prevedenie s
pasivnym chladi¢om, dizajnovanym
spolo¢nost'ou EKWB. Tato je u nadSencov
vel'mi reSpektovana na poli zakazkového
chladenia procesorov a grafickych kariet.

Komponenty disku
a avizovane parametre

Format tohto disku je, tak ako pri predoslych
modeloch, M.2 2280, ¢o znamena, Ze by

a na takmer vietky mati¢né dosky. WD
ponika dostupn( kapacitu 250 GB, 500 GB,
1TB a po novom aj 2 TB kdsky, ktoré sa
vSak, ako je to bezné aj pri inych vyrobcoch,
bud( odliSovat' v rychlostiach a Zivotnosti.
Rozhranie PCle 3.0 x4 NVMe a architektira
3D TLC NAND FLASH je rovnaka pri vSetkych
kapacitach, no odlisnosti sa najdu aj v rychlej
vyrovnavacej kapacite s architektdrou SLC,
ktorej ,kvality’ nam vsak zastupcovia WD
nechceli prezradit'. Potesi vsak napriklad
sprava, ze WD pri SN750 diskoch pouzil
ovladac vyvinuty priamo spolocnost'ou a
nepouziva viac produkty spolocnosti ako
napriklad Marvell. Samozrejme, ovladace
znatky Marvell nie st vobec zlé, no pokial'
ma firma moznost' nadizajnovat' si vlastny
produkt s tym, Ze ovlada parametre kazdého
jedného kamponentu, budd vysledky lepsie,
ako keby prispdsobovala pamate ovladacom
od iného vyrobcu. Pri 1 TB verzii udava WD
rychlost' ¢itania az 3470 MB/s a zapisu

az 3000 MB/s, zivotnost' minimalne 600
TBW (zapisanych terabajtov) a 1,75 milibna
hodin MTTF (priemerny ¢as do zlyhania).

Pre zaujimavost', pri 250 GB modeli s{

tieto gisla 3100 MB/s, 1600 MB/s a 200
TBW. Verzia s 500 GB zvladne az 3470
MB/s, 2600 MB/s a 300 TBW, a napokon

2 TB model mierne znizuje rychlosti oproti

1 TB kapacite na 3400 MB/s, 2900MB/s,

no zvysuje TBW az na hodnotu 1200.

Nizke teploty = vysokeé rychlosti

Teplo, ktoré disk vydava, méze mat'
negativny dopad na prenosové rychlosti
aj zivotnost'. lysoké prevadzkové

teploty totiz maji vplyv na kazdy jeden
pocitacovy komponent, SSD disky
nevynimajldc. Samozrejme, SSD-cka nie
s{ ziaden procesor ani graficka karta,
takze netreba oCakavat' kisky s aktivnym
(hoci aj také sme uz testovali) alebo rovno
vodnym chladenim. AvSak stale ide o

elektronické zariadenie a najmd v zle
vetranych skrinkach a pri vel'kej zat'azi
mozu rychlosti stdpat' a priblizovat' sa

k nebezpetnym hodnotam. Preto aby
tasom nedoslo ku poskodeniu, je vel'a SSD
diskov predavanych s pasivnymi chladi¢mi,
ktoré pomahajd najma pri narazovom
zat'aZeni a vyrovnavajl teploty celého
komponentu. Dobry pasivny chladic je vsak
dolezity aj pri dlhodobej zat'azi, pretoze
SSD disky, skladajice sa v miliénov buniek,
do ktorych st zapisované jednotky a nuly,
najlepSie pracujd v urc¢itom rozmedzi
tepl6t. A aj tomu by prave pasivny chladi¢
mal pomahat'. Teraz ale eSte otazka, i je
potrebné kupovat' disk s chladicom, ked'ze
drviva vacsina modernych maticnych
dosiek pondka aspon jeden pasivny chladic,
integrovany do samotnej pozicie na M.2
disky. Pri testovani som preto vyskasal

aj to, aky dopad pri dlhom vyt'aZzovani
malo na produkt vyuZivanie bez chladica,

s chladicom z maticnej dosky a na zaver

aj s pasivnym chladi¢ priamo od WD.

Softvér

WD k tymto diskom ponuka eSte jeden mensi
bonus v podani softvéru s nazvom Western
Digital SSD Dashboard. Ide o program,
ktorého vel'kost' pri st'ahovani ma celkom
prekvapila hodnotou 212 MB, no ponika dost'
Siroké spektrum funkcionality. WD k radu
SN750 diskov ponika akusi verziu herného
maodu, kedy je SSD neustale pripravené
zapisovat' ¢i Citat' data a pri neCinnosti sa

© WD_BLACK
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Western Digital

neuklada do nizkoenergetického rezimu.

\/ Dashboard-e je tieZ mozné prezriet' si
historiu vyuzitia zariadenia, aktualizovat'
firmvér, skontrolovat' Zivotnost' disku,
S.M.A.R.T diagnostiku ¢&i jednoducho cely

disk vymazat'. Pravdou sice je, Ze vyhodu
herného rezimu som si pri beZnom pouzivani
vdbec nevSimol, no moznosti kontroly a
spravy disku sd z mojej strany stale vitané.

Testovanie

Disk bol pred testovanim defragmentovany
a naformatovany. Testovanie zvladli
programy ATTO, Anvil's Storage Utilities,
CrystalDiskMark a AS SSD. Pocas celého
testovania aj bezného pouzivania bola
zaznamenavana teplota disku, a td

si tiez moOzete prezriet' v prilozenom

grafe. Syntetické testy boli opakované
10-krat a vysledok je ich priemer.

Zhrnutie

Tak ako pred rokom, je aj teraz WD Black
SN750 naozaj schopny kisok. UzZ sa sice
vykonom nezaradil medzi Gplna Spickuy,
ktorej teraz kral'uja PCle 4.0 kompatibilné
kisky, no stale je na pomyselnom tréne
pri pouziti na starsich AMD doskach alebo
aj novych Inteloch. Pribaleny chladic je
dizajnovo podareny a v pripade, Ze vasa
mati¢na doska integrovanym chladicom
nedisponuje, pride naozaj vhod. Avsak
pokial' na doske mate chladi¢ M.2 diskov,
bude Gplne v poriadku siahnut' po verzii
bez chladica a uSetrit' zopar eur.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
wD 195€

PLUSY A MINUSY:

+ rychlosti - mierne vyssia cena
Gplnej Spicky

+dobra cena za
vykon a kapacitu

+5-rocna zaruka

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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MSI GS66 Stealth

VYSOKY VYKON, VYSOKA CENA, VEL'KY POTENCIAL, ALE...

Herny notebook uz davno nemusi byt'
hruby ako stredoveké almanachy, ani
nemusi vazit' tol'ko, ¢o mala chladnicka.
Vd'aka posunom na poli technologii, €i uz
ide o vjkonnejsie, no na energiu menej
narocné komponenty, miniaturizaciu inych
shciastok, ¢i prechod od plastovych Sasi

k naozaj odolnym kovovym zliatinam,
prémiové herné notebooky dokazu
uspokojit' aj tych najnarocnejsich
pouzivatel'ov. Teda az na ceny, nakol'ko
tie si pri naozaj top kiskoch vzdy
astronomické. Spolo¢nost' MSI si po dobre
adresovane;j kritike pri modeli GS65 vzala
viacero veci k srdcu a novy model GS66
prinasa rad vylepseni. A ked'Ze sa u nas

v redakcii prave tento model, dokonca v
jednej z najuyssich konfiguracii zastavil,
nevahal som a pustil som sa do jeho
testovania.
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Modely z MSI radu Stealth vzdy vynikali
medzi konkuren¢nymi vyrobkami.
Respektive, ako ich meno uz napoveda,
vynikali svojim nevynikanim. Stealth je
totiz utajenie, a hoci vzdy islo o herne
zamerané kdsky, ¢asto nebol problém ich
ukryt' medzi kancelarsky vyzerajdcimi
zariadeniami. To vSak vobec nemusi byt'
zI&, nakol'ko nie kazdy potrebuje do celého
sveta kricat', akym vel'kym hracom je.

300 Hz obrazovky ako
novy high-end standard

Nie som si Gplne isty, preco sa monitory
s 240 a 300 Hz obnovovacou frekvenciou
objavujl CastejSie v notebookoch ako

pri stolnych pocitacoch, no branit' saim
urtite nebudem. Tam, kde v minulosti
stadili 120 & 144 Hz monitory je dnes

GENERATION
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240 a 300 Hz novym standardom. AvSak
na to, aby bol takto rychly monitor aj
plne vyuzity, treba naozaj vysoky vykon,
menej narocnd hru alebo najlepsie
kombinaciu oboch tychto faktorov.
Predsa len aj na stolovych pocitacoch
majd karty ako RTX 2080, 2080 Super (i
2080 Ti problém presiahnut' 200 snimok
za sekundu pri graficky narocnejsich
tituloch. Pre hry ako CS:GO, Trackmania
Ciiné, kde na kazdom FPS zalezi, bude
rychly monitor v spojeni s dobrou
grafikou a procesorom darom z nebies.

Tenky a prijemny na pouzivanie

GS66 Stealth sa radi medzi tensie
notebooky, no neda sa o nom povedat’,
Ze by bol kompaktny alebo I'ahky. S
15.6-palcovou obrazovkou a hribkou 2

cm bude pasovat' do kazdého batohu,
no vaha nie€o cez dva kilogramy bude
pri dlhSom noseni naozaj citel'na. To je
vSak dan za vykonné komponenty, ich
masivne chladenie, obrovskd 99.9 Wh
batériu a prémiovy pocit, ktory GS66
Stealth sprostredkovava. Klavesnica je
na tomto notebooku naozaj prijemna
na pouZzivanie, teda aspon, ¢o sa pocitu
pri pisani tyka. O trochu horSie je na
tom ergonémia zo stranky rozlozenia
klavesov, ktora je zamerana hlavne na
hracov, a preto napriklad vel'ké tlacidlo
CTRL v I'avom spodnom rohu posunulo
medzernik viac doprava a pravé tlacidla
CTRL a FN natislo k sebe. Pri pouzivani
mi mierne prekazal aj jednoriadkovy
Enter a vel'kym ¢iernym bodom, najma
pri 15.6-palcovych zariadeniach je aj
absencia numerickej klavesnice. Je vsak
pravda, Ze vd'aka jej odstraneniu mozu
byt' tlacidla o nieco vacsie ako tradi¢ne

a pri hrani ¢i pisani tohto textu na GS66
Stealth som bol schopny pozorovat' menej
preklepov ako na inych notebookoch. A
¢o sa mierne odliSného rozlozenia tyka,
po dvoch tyZzdnoch testovania som si nan
uz takmer kompletne zvykol a myslim, Ze
s navyknutim nan nebudd mat' problém
ani potencialni buddci majitelia. Co sa

ale MSI podarilo naozaj na jednotku, aj s
povestnou hviezdickou, je touchpad. Ten
sice nema dedikované tlacidla pravého

a l'avého kliknutia, avsak je Siroky az

14 cm a vysoky 6.5 cm. Ano, nie jeto
Ziadny priamy konkurent zariadeni od
spolo¢nosti s ovocim, ale oproti tradi¢nym
touchpadom na hernych notebookoch

je to naozaj prijemna zmena. Touchpad
perfektne zaznamenaval vSetky pohyby
a dotyky, samozrejme, az na dotyky a
pohyby na samotnych krajoch dotykovej
plochy a pristihol som sa, Ze na nom
ovel'a CastejSie pouzivam gesta viacerych

prstov, nakol'ko fungovali zakazdym a
poclitat ich vzdy spravne detegoval.

Moderna konektivita ano,
mudre rozlozenie uz nie

Ked' sa pred par rokmi na trhu objavili
notebooky, ktoré konecne inteligentne
presunuli vacsinu vel'kych a najviac
pouzivanych konektorov do zadnej ¢asti
notebooku, moje srdce plesalo St'astim.
Je totiz naozaj neprijemné snazit' sa
uzivat' si na notebooku nejakad hru s
limitovanym priestorom na stole, i uz
doma alebo na LAN party, neustale narazat'
do konektoru mysi, nabijacieho adaptéru
¢i iného zariadenia. Vel'a spolo¢nosti
aspon presunie tieto porty na l'ava stranu
(ospravedIfiujem sa vsetkym l'avakom,

no ste v mensine), no kvéli chladeniu

a rozlozeniu inych komponentov sa
jednoducho aj na pravej strane notebookov
¢asto nejaké konektory najdu. Pri GS66
Stealth s( to, nanest'astie, porty, do
ktorych sa pripinajd vacsinou rozmernejsie
kable. Nal'avo sa teda nachadza konektor
napajania, Thunderbolt 3 konektor, HDMI
2.0a USB 3.1 Gen2 Typ A. Na pravej
(podl'a mna dolezitejsej strane) je kombo
audio konektor, USB-C, d'alSie dva USB
3.1 Gen 2 Typ A a na zaver plnohodnotny
RJ45 konektor pre 2.5Gb Killer Ethernet.
Kto vlastni kvalitnejsie slichadla, najma
tie cez celé usi znaciek ako Sennheiser

¢i Audio-Technica vie, Ze ich konektory

s vzdy masivne. Nehovoriac o LAN
kabloch ¢i nutnosti pripojit' nejaky USB
kl'a¢ a mysS zaroven. A zazitok z hrania

je instatne horsi. Na zariadeni tiez
absentuje akakol'vek ¢itacka SD kariet

a prekvapivo na nom nie je ani slot na
kensington zamok, samozrejmost'ou

je vsak najnovsia bezdrétova
komunikacia za pomoci WiFi 6 AX.

Generation | 55



To naozaj najlepsie od
Nvidie a to najlepsie, co
ma v ponuke Intel

GS66 Stealth je dostupny v rade konfiguracii,
s grafickymi kartami Nvidia RTX od 2060
Super az po 2080 Super (vSetky s Max-Q
dizajnom), avSak v kazdom je procesor
Intel Core i9. Nami testovana konfiguracia
sa mohla pochvalit' 32 GB RAM, grafickou
kartou RTX 2080 Super Max-Q a na zaver
aj procesorom Intel Core i9-10980HK s
d6smimi jadrami a Sestnastimi viaknami.
Papierovo je tato konfiguracia naozaj
nadupang, nakol'ko zatial' nie s vykonnejSie
mobilné grafické karty, ako RTX 2080 Super
(hoci Max-Q) a 32 GB RAM by nemalo byt'
limitom ani pri tych najnovsich, ¢i najmenej
optimalizovanych hrach. Kde sa nachadza
mensi kamen Grazu, je procesor. Hoci sa
uz pysi menom v tvare desiatej generacie,
ide o d'alSi s refreshov 14 nm architektdry.
Iba podotknem, Ze ta prisla s procesormi
radu Skylake v roku 2015. Preto je sice
naozaj Gctyhodné, Ze sa inzinierom z Intelu
podarilo vyrobit' mobilny 8-jadrovy procesor
s 16. vlaknami a aj jeho takty nie s vobec
zIé. Intel udava zakladny takt 2.4 GHz a
TurboBoost az 5.3 GHz, ¢o sa naozaj zapaci
mnohym hracom, avsak toto s papierové
¢isla. Pri normalnom pouzivani v redlnom
svete je mozné otakavat' Turbo takty pri
vyuZivani jedného jadra skdr na hodnotach
od 4.4 do 4.9 GHz. A pri zat'aZeni vSetkych
jadier sa takt procesora hybe v okoli 3.7
GHz. Tieto isla nie sa prilis tragické a

na mabilné procesory stale dobré, avsak
plny potencial tohto notebooku by bol
vyuzity skor v hrubSom notebooku s este
agresivnejSim chladenim. Preto sa mi
osobne tato konfiguracia s RTX 2080 Super
ai9 procesorom prilis nepacila a ovel'a

viac by som si vedel predstavit' lacnejsii7,
schopny vyuzit' svoj potencial naplno.
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Bleskurychly displej, farebna
klavesnica a fajn zvuk

Zrak, hmat a sluch st naozaj ddlezité
schopnosti, ktorymi l'udia disponuja. Pre
poteSenie zraku MSI v tomto notebook
pon(ka monitor s 300 Hz obnovovacou
frekvenciou. Matny IPS panel s oznacenim
B156HAN12.0 od spolo¢nosti AU Optronics
pontka okrem 300 Hz frekvencie, rozlisenie
1920x1080 pixelov, kontrast 1500:1 a
maximalny jas na hodnotach okolo 310
nitov. 100 % pokrytie sRGB spektra je fajn,
hoci profesionalov neohri, no stale ide o
IPS panel, takze farby st oproti TN a VA
panelom vzdy o jednu Groven vysSSie. Pri 300
Hz obnovovacej frekvencii a silnej grafickej
karte nie je synchronizacia snimok az taka
dolezita, takze absencia G-Syncu sice mierne
zamrzi, no nie je Ziadnym koncom sveta.

Na druhej strane by sa koniec sveta mozno
dal dobre animovat' na klavesnici, ktorou
GS66 Stealth disponuje a ktord som uz
mierne spominal. Nie, nie je natol'ko zI3, ze
by kvéli nej mal nejaky svet skoncit', prave
naopak, odhliadnuc od mierne netradi¢ného
rozloZenia bolo jej pouZivanie nadmieru
prijemné. Ale ide o klavesnicu pohananu
Steelseries softvérom, vd'aka ktorému je
mozné nastavit' podsvietenie kazdého
jedného tlacidla. A kto by sa teda vel'mi
nudil, by s fou zvladol moZno aj animovat'
nejaké zaujimavé video. Do tretice vSetko
dobré, pre sluch v MSI do GS66 Stealth
osadili reproduktory, ktoré nehrajd priamo
dole, do stola alebo néh, na ktorych je
notebook polozeny, ale zvuk vypast'ajd cez
Skary na vrchnej asti. Ich umiestnenie v
prednej Casti notebooku viak nie je Gplne
najst'astnejSie, pretoze pri mojom testovani
a najma hrani FPS hier moja dlan ¢asto
blokovala I'avy reproduktor, nakol'ko som
mal prsty polozené na klavesoch WASD.

Softvér a bonusovy softvéer

Pocitace a notebooky od réznych vyrobcov
Casto pon(kajd programy, vd'aka ktorym
sa dajl nastavit' alebo prispdsobit' podl'a
vlastnych predstav. MSI s modelom GS66
ponika svoj MSI Dragon Center, v ktorom
sa daji nastavovat' nielen prvky ako
Groven vykonu a rychlost' ventilatorov,

ale aj monitorovat' stav systému, menit'
nastavenia obrazovky a nastavovat'
zalohovanie. Nachadza sa v iom aj

Mystic Light, Cize moZnost' nastavovat'
RGB podsvietenie pripojenych zariadeni
kompatibilnych s tymto programom.

No na prispdsobenie klavesnice si treba
spustit' program Steelseries Engine 3.

Ten vSak neposlizi iba na nastavenie
podsvietenia klavesnice, no je v iom mozné
vytvarat' a upravovat' makro prikazy.

Testovanie

MSI GS66 Stealth si v mojich rukach presiel
ako testovanim pri hrach, tak aj v par
profesionalnych programoch a programoch
urcenych na produktivitu. Spojenie iSny

a RTX 2080 Super Max-Q je naozaj vel'mi
zaujimava vol'ba, hoci procesor zo seba
nebol schopny vydat' svoj plny potencial.
Vlysledky testov ako po stranke vykonu,
tak schopnosti chladenia a hluku, si
mozete prezriet' v grafoch nizsie.

Zhrnutie

MSI GS66 Stealth je top. Nielen, ¢o

sa tyka komponentov a ceny, ale aj

po stranke prémiového a kvalitného
spracovania. Jedinych par chybiciek,

ktoré som si na tomto notebooku

pocas jeho testovania vsimol, je menej
tradicné rozlozenie klavesnice, horsie
umiestnené porty na pravej strane a
Skary reproduktorov. Mierne smutny
pocit mam aj z pouzitia silného procesora
a jeho nasledného nevyuzitia na 100

%. Ale monitor s 300 Hz frekvenciou,
silnou grafikou, prijemnou klavesnicou

a, na herné notebooky obrovskym s
touchpadom, z GS66 Stealth robia napriek
prémiovej cene stale zaujimava vol'bu.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MsI 3700€

PLUSY A MINUSY:

+ skvely a vel'ky - nevyuzity procesor

touchpad - netradicné
+ obstojna wdrz batérie rozlozenie klavesnice
+ kvalitné - porty zavadzajlce

celokovové telo na pravej strane

HODNOTENIE: * % % Ky

Niceboy ORYX X300

HERNE SLUCHADLA OKOLO 40 EUR S PRIESTOROVYM ZVUKOM

Novinkou na trhu je podznacka ORYX
spolocnosti Niceboy. Poniikne r6zne
pocitacové periférie, medzi ktoré patria
klavesnice, mysi a slichadla. ORYX sa
orientuje primarne na herné prislusenstvo.
K nam do redakcie dorazili sldchadla ORYX
X300 predstavujice jeden zo zakladnych
modelov vijrobcu. Castokrat aj najnizsi
model produktového portfdlia dokaze
prekvapit', preto sa pod'me spolocne

na nové sliichadla X300 pozriet'.

Balenie tvori Cierno-Cervena papierova
Skatul'a posiata grafikou v podobe
obrazkov a vselijakych technickych
Gdajov. V jej Gtrobach najdeme okrem
samotnych slichadiel aj manual

a redukciu z jacku pre slichadla a
mikrofon na jeden 4-pdlovy jack.

Slachadla maja celoplastovi konstrukciu
s Cierno-Cervenym motivom. S{

I'ahké, vazia len 300 gramov. Hlavovy
most je plne nastavitel'ny do vysky a
maximalny rozstup plne dostacuje pre
kazdého. Nausniky a hlavovy most sa
opatrené penou a umelou koZenkou.

Po nasadeni s slichadla pohodIné a
vd'aka dostatoénému pritlaku dobre
drzia na hlave. Na I'avom nausniku je
okrem mikrofonu umiestnené aj koliesko
hlasitosti. Ani pri dlhSom noseni sa mi

v slichadlach nepotili usi, co hodnotim

vzhl'adom na koZenkové nausniky ako
vel'ké plus. ORYX X300 vyuzivajd pre
pripojenie k pocitacu dvojicu 3,5 mm
jack konektorov, pricom jeden z nich je
pre slichadla a druhy pre mikrofén.

Okrem dvoch spomenutych jackov je
vyvedeny eSte USB port sldziaci na
napajanie Cerveného podsvietenia
na bokoch musli. Kabel meria 2
metre a je po celej dizke opleteny.

Prejdime vSak k tomu najpodstatnejSiemu,
a teda zvuku. Zvuk sprostredkovava
dvojica meni¢ov s priemerom 40 mm.
Celkovo je zvuk trochu potlaceny,

akoby mu nieto zavadzalo.

Basy sice nad vySkami a stredmi
prevladaja, ako deklaruje vyrobca,
no sG plytké. Spomenuté stredy a
vySky sU slabsie a poCas poclavania
hudby pocut' neprijemné sykavky.

Ked'Ze sG slichadla herné a dokonca
maj virtualny 7.1 zvuk, rozhodol som sa
ho otestovat' v CS:GO. Kroky nepriatel'ov
mozno zretel'ne rozlisit' v dial'ke, no
zblizka sa zvuk do seba zlieva a len t'azko
urcit' smer, odkial' nepriatel' prichadza.

Nanest'astie sllchadla neprichadzajd
so ziadnym softvérom, a tak je nutné si
stiahnut' nejaky ekvalizér pre pripadné
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Gpravy. Mikrofon sidli na I'avej musli a je ho
mozné vertikalne otacat'. Zvuk mikrofénu
je celkom dobry, verne zachytava hlas

a v pozadi pocut' len jemny Sum.

Zaverecné hodnotenie

Slichadla ORYC X300 sa u nas predavajl
za cenu okolo 40 eur. Pri tomto rozpocte
najdete viacero bojovnikov sGt'aziacich o
priazen budlceho kupca, ako napriklad
Hyper X Stinger alebo Trust GXT414.

Uprimne si myslim, Ze X300 mdzu

len t'azko konkurovat' spomenutym
modelom vzhl'adom na slabsiu kvalitu
reprodukcie zvuku a navyse aj absencii
softvéru. Na druhej strane maja X300
vybornd ergondmiu a konstrukciu a
vyzdvihnat' musim aj dobry mikrofén.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
progamingshop LOE

PLUSY A MINUSY:

+ konsStrukcia - bez softvéru
+ergondmia - z|a kvalita zvuku
+ mikrofén

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Chytra ziarovka Tapo L510E

CARUJEM

Vo svete, kde umela inteligencia
zacina prenikat' do pre fu atypickych
produktov kazdodenného a bezného
vyuzivania, je Ziarovka sama o sebe
zdanlivou banalitou, avSak cez to vSetko
je pre isty druh domacnosti nesmierne
délezitym pomocnikom. Dajme teraz
bokom predstavu, ze Zziarovku nam duo
mien Joseph Swan a Thomas Edison
prinieslo primarne ako zdroj svetla

a pod'me sa pozriet' na jej sicasni
moderni podobu v rukach skisenych
spolocnosti. Firma Tp-link je presne
tym Ziarivym prikladom urcitej snahy

o pouzivatel'ski jednoduchost' a hoci v
ich portféliu najdeme rézne vyrobky, v
pripade takzvanych chytrych Ziaroviek
s oznacenim Tapo im definicia o
Gstretovosti padne asi najlepsie.

Tvarom klasicka Led Ziarovka so zavitom
vas na prvy pohl'ad méZe pekne zmiast'.
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Ak by ste ju totiz niekomu vlozili do
rik bez prislusného vysvetlenia, o o
ide, sotva by v nej dotycny nasiel viac
nez len normalnu a oby&ajna Ziarovku.
Ide vSak o pomocnika do domacnosti,
ktory zvlada mnoho veci naraz a

nevyzaduje extra zaobchadzanie.
Jednoducho ju zasraubujete do zdroja,
stiahnete si prislusn( aplikaciu Tapo
a za par seklnd prepojite s vasou
Wi-Fi siet'ou. To je vSetko. Nasledne
sa vam otvori skala rézneho vyuZitia,

kam spada monitorovanie spotreby
elektrickej energie, hlasové ovladanie
(Google Assistant, Amazon Alexa),
¢asovac zapnutia a vypnutia, pripadne
len prosta regulacia svietivosti.

V/Setky tieto Gkony je mozné
vykonavat' priamo doma alebo
kdekol'vek s pripojenim na internet.

Asi najvac¢sou devizou, ak neratam
cenu za jednotku, ktora sa momentalne
pohybuje na hranici jednej desiatky eur,
je absolGtna sloboda a odrezanie sa

od d'alSich pridavnych Hub zariadenf.

\/ jednoduchosti je krasa a prave Tapo
L510E je toho idealnym prikladom.

\/d'aka spominanej a bez problémov
fungujlcej aplikacii si mdZete po
dome rozloZzit' I'ubovol'né mnozstvo
Ziaroviek a vSetky spravovat' len
obyc¢ajnym dotknutim prsta.

Predstavte si situaciu, ked' letite
na dovolenku, pricom vas dom

ostava nestrazeny a tak trocha
ohrozeny pripadnymi zlodejmi. Je
preto priam idealne vyuZit' moznost'
automatického zadania ¢asovych
okien, ked' sa maja jednotlivé Ziarovky
aktivovat' a potom zase vypnat'.

Ak by v tomto momente niekto sledoval
vas dom, stadilen, aby ste jednotlivé
zapnutia a vypnutia definovali v
nepravidelnom cykle. Pripadny zlodej
tak nema Sancu identifikovat', ¢i ste
skutotne doma, alebo leZite v nemocnici.

V/ tejto situacii si vzdy spomeniem na
kultovy vianocny film s istym chlapcom,
ktory moju predstavu aj s pomocou
hromady d'alSich predmetov, ako boli
elektricky vlacik ¢i papierova podobizen
slavneho basketbalistu, doviedol na Gplne
nov( Groven. Kevin vsak musel byt' doma
a vy v podobnych situaciach, naopak,
nemusite. VV tom je obrovska vyhoda.

Ziarovku som testoval nieto cez dva
tyzdne v obyvacej izbe. Jej sparovanie

s telefénom prebehlo bez prekazok,
stacilo len zapndt' vypinac a vsetko
ostatné sa uz udialo automaticky.
Svietivost' u Tapo L510 je na baze 60W
a s pomocou jednoduchej stupnice

v aplikacii si mézete najst' tl svoju
idealnu kulisu pre jednotlivé ¢innosti.

Niekto si napriklad rad pri filme necha
jemny pas svetla nad hlavou, aby v
pripade nahleho odchodu na toaletu
nezakopol malitkom do hrany stola -
existuje horsia bolest? Iny zas preferuje
Citanie knihy pri agresivnom osvetleni.

Podstatné je to, Ze kazdy jeden

z nich si v spominanej aplikacii

moZe navolit' nekone¢né mnoZstvo
profilov a prepinat' medzi nimi podl'a
uvazenia (aplikacia zdruzuje aj d'alSie
zariadenia, kam spadajd napriklad
zasuvky a kamery od Tp-link).

\/ menu softvéru najdete dokonca funkciu
sledovania vychodu a zapadu sinka, ¢o sa
v istych podmienkach sice mdze dost' bit'
s nejakou realnou vyuZzitel'nost'ou, ale aj
tak ide o zaujimava vol'bu nastavenia.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Tp-link 10€
+ Bez pridavnych - Ni¢
zariadeni
+ Jednoducha
inStalacia

+ Moznosti nastavenia

HODNOTENIE: YN NN N
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MSI All-in-One Pro 24X

VSETKO V JEDNOM

ot Ui s e s st sl
o o gtk

Koncept akéhosi elektronického balicku,
kde si zakaznik kupuje monitor zlic¢eny
s desktopom, nie je v dnesnej dobe
samozrejme ni¢im objavnym. Ostatne
takto rieSené PC sa hojne uchytili eSte v
roku 1980, kedy bolo bezné kombinovat'
tradi¢ny stolny pocitac s obrazovkou,
alebo, ako v pripade herne orientovanych
znaciek Atari a Commodore, spojit'
zakladni dosku s klavesnicou. Dévody
by ste na takéto kroky mohli hl'adat' v
snahe o minimalizovanie kabelaze a
samozrejme aj celkové usetrenie miesta.
Tieto argumenty platili zaciatkom
osemdesiatych rokov a platia rovnako

aj dnes, zvlast' s prihliadnutim na

..... v

ovel'a vaési pocet zamestnancov v
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priemernej korporacnej spolocnosti,
kde st vSetci nasekani na seba ako

v palete s drevom a kazdy potrebuje
spol'ahlivé PC a €o najviac priestoru
sa len da. Presne pre tento segment
aktualne prisiel aj MSI s novou verziou
spominaného bali¢ku All-in-One, na
ktory sa teraz spolo¢ne pozrieme.

ESte nez vobec zatneme, ujasnime si
par marketingom hnanych viet, ktoré
sa v s(vislosti s predmetom testu
spajajd. Za oznafenim Pro 24X 10M
mdzete hl'adat' idealny nastroj pre
nakup do firiem rézneho ranku, ktorym
je pondknutych viac nez pat' Specificky
odlisnych variant ¢o do vysledného

vykonu. Z mojho pohl'adu sa vsak tento
kompaktny pocitac da pochopitel'ne
dostatocne docenit' aj v beZnej
domacnosti, kde hra vel'k( podstatu to
slovitko ,bezna’. Ak hl'adate nastroj na
spustenie uzivatel'skych programov a
potrebujete pomocnika na prehl'adavanie
internetu ¢i pripadne jednoduchsie
arkady spustené vo vol'nejsej chvil'ke,
nevidim ddvod, preCo by vam MSI s
tymto vyrobkom nemal padnat' do oka.

Mne rozhodne uz po vybaleni padol —
nast'astie nie na zem, a akonahle som
pomocou jednej skrutky zloZil jeho
kovovy stojan a usadil si hotovy vyrobok
na stdl, akési prvotné sympatie sa nedali

prehliadnut'. Rozmerom obrazovky ide o
24 palcovy matny IPS Panel, pochopitel'ne
s, v tejto mierke dostatotnym, rozliSenim
Full HD, ktory na bezné kancelarske
Gkony s istotou dostacuje. Samotny
stojan je v tvare V a, ked'Ze ide o vyrobok
vhodny do kancelarskych koji, urcite
potesi aj moznost' uchytenia na stenu.

Zatial' ¢o do inak tenkého tela
pristroja pripajate klavesnicu a mys,
urcite si vSimnete dostato¢ného
mnozstva USB vstupov, ktoré
dizajnéri umiestnili z boku, ako aj zo
zadnej strany monitora/pocitaca.

\/ tomto smere mozno trocha zamrzi
pritomnost' starSieho USB 2.0, avsak tu
sa rozpravame len o dvoch vstupoch,
ked'Ze d'alSia Stvorka uz podporuje USB
3.2. prvej generacie (vylozene len USB-C
tu nenajdete). Okrem vymenovanych
slotov sa urcite patri spomenat' aj HDMI,
2x LAN, priestor pre SSD a klasicky
3,5mm Jack. Ked' uz som nahryzol

onen dizajn, tak samotné zariadenie, ¢o
fakticky spada pod proporcie bezného
monitoru, sa rovnako moze zaradit' medzi
pozitiva a minimalne ja to tak vnimam.

Pro 24X je to totizto tenky takmer
bezramikovy panel, ktory vo svojej
dolnej tretine nabera na hrabke —
prave tu sd umiestnené potrebné

PC komponenty, aby to celé zakoncil
rovnako tenkym stojanom, ktory vam
nechava dostatok miesta pre poloZenie
klavesnice, o najblizsie potrebujete.

Ked' uz sa tak spolo¢ne kritime okolo
prvotnych dojmov, tak akonahle som
tato praktickd masinku uviedol do
chodu tlacidlom na l'avej hrane, oh(ril
mna priam kryStalicky ¢isty obraz.

Na tento aspekt som pri testovani
zobrazovacej techniky vzdy extra
kriticky, a preto davam smerom k MSI
zdvihnuty palec, ked'Ze na monitor sa
krasne pozerg, nielen ked' je vypnuty, ale
aj naopak. Ked'ze v3ak plati, Specialne

v roku 2020, Ze nic¢ nie je dokonalé,

pri cenovke pohybujicej sa na hranici
jednej tisicky eur by som tak trochu
ocakaval pritomnost' webovej kamery.

Zvlast' ak sa vratim k celkovej filozofii
tohto zariadenia orientovaného na pracu
za stolom, kde je moderna komunikacia
priam alfou a omegou. Pochopitel'ne,
vstavana kamera priamo do horného
ramu by narusila jeho celkové proporcie,
ale dnes uZ dobre vieme, Ze existuje
niekol'ko spdsobov ako kameru skryt'

za zadn( hranu a kedykol'vek ju zase
vytiahnut'. V tomto bode teda naopak
prichadza sklamanie, ktoré prameni prave
z cenovej relacie vyrobku ako takého.

Mimochodom, veci, o tam chybaja, tak
troch napomohli aj k celkovo slusnej
vahe zariadenia, ktora sa pohybuje
tesne nad Styrmi kilogramami, o
umoznuje jednoduchd manipulaciu, ako
aj pohodIny prenos, kam potrebujete.

Zohrejem si ruky

Pristroj som nechal bezat' pod
zat'azovym testom zloZenym z chodu
viacerych narocnejsich programov
orientovanych nielen na tvorbu textu a
sledoval, ako sa zatina takpovediac potit'.
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Odvod prebytocného tepla umiestnili
strojcovia pod spodn( hranu obrazovky,
¢o ma isté vyhody, ale aj nevyhody. V
chladnejSom pocasi si viem predstavit'
situaciu, kde si posuniete klavesnicu
blizSie pod ventilator za Gcelom
prijemného ovievania teplym vzduchom
a premenite menSie negativum v opak.

Tento proces vsak v letnych dioch asi
sotva niekoho potesi, a preto je nutné na
Gkor prebytkov tepla jemne kalkulovat' s
vyuzitim priestoru okolo Pro 24x. Celkovo
s vSak moje dojmy zo zvladnutia aj
narocnejsich procesov na priemerne;j
vine a nikto nemd&ze ocakavat ze si

na takto postavenom zaklade mozete
uzivat' neviem aky vypoctovy luxus.
Opakujem; ide o produkt idealny do
kancelarie a domacnosti na bezné tkony.

S takouto charakteristikou by sa mala
spajat' aj uzivatel'ska pristupnost' v
zmysle nastavenia, ¢o tu mbéze jemne
haprovat'. Samozrejme, ze kazdy z vas
dobre chape, ako funguje Windows a jeho
rozhranie, ja skér narazam na kompletnd
absenciu rozhrania samotného panelu,
ku ktorému by ste na jeho tele len

marne hl'adali Specialne tlacidla.

Ziadna vol'ba mimo W10 vas tu naozaj
necaka. V zaujme lepSej konzistentnosti
textu a jeho pochopenia som vyssie
nacaty zoznam prepojeni trocha osekal.

Zamerne som vynechal parovanie cez
bezdroétovi siet' ako aj Bluetooth 5.1, Co v
mojom pripade znamenalo dve neustale
vyt'azené cesty ako prijimat’ internet,
alebo prenasat' stbory z telefénu priamo
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do PC. Je to vtipny paradox hovorit' o PC,
ked' rozmerovo vlastne opisujem klasicky
monitor. Tak ¢i onak, jeho sicast'ou je

aj duo reproduktorov (2,5W), o ktorych
kvalite asi nebude nutné vypisovat'
nejaké blizSie litanie. /\yrobca ich tam
dal, len aby bolo mozné si zaskrtnat'
minimalne naroky na poskytovanie
zvuku a ak chcete do usi tlacit', v

zmysle prevedenia, nieCo skuto¢ne
I'ubozvucné, urcite odpordcam pripojit'
klasické alebo bezdrétové slichadla.

Aj ked' vyber materialov pouzitych na
produkciu All-in-One Pro 24X je az na
samotny stojan vyhradne zo sveta
plastu, tmavostrieborny odtien celého
vyrobku p6sobi navonok skor chladnejs

m

I}.‘J

3

dojmom. Pri intenzivnom vykone sa
zahrievanie Siri po rame monitora a
hluk ventilatora je mozné oznacit' za
postrehnutel'ny, ale nie otravny, ¢lovek
sa cez to vietko zahrabe do prace, Ze
nakoniec nema byt' ako vyruSovany.

Bolo by neférové tvrdit', Ze v danej
cenovej kategorii vam nemame

dbévod odporGcat' inG znacku zo sveta
tychto fazii monitorov a desktopov,
ked'Ze by islo o loZ. Kazda jedna
znama spolo¢nost' zaoberajlca sa
produkciou takéhoto hardvéru ma
svoju vlastnd koncepciu a MSI aktualne
prinasa svoj vlastny prispevok do inak
bohatého celosvetového portfélia.

U All-in-One Pro 24X by som sam osobne
privital napravu niekol'kych mensich
prekazok - absencia nastaveni priamo

na paneli, chyba web kamera, ani jedno
klasické USB-C a zopar d'alsich mensich
chrupaviek v inak chutnom kancelarskom
koktaile. VV pripade, ak by cena za
aklkol'vek z tych pocetnych konfiguracii
All-in-One Pro 24X klesla aspon o
dvadsat' percent, celkové hodnotenie

by bolo eSte o kus pozitivnejsie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MsI 900€

PLUSY A MINUSY:

+VSetko v jednom - Chyba web kamera
+ Krasny IPS panel - Cena
+ Moznosti pripojenia - Ziadne nastavenie
+\Viac miesta na panelu

stole a pod stolom

HODNOTENIE:

* & * Y

Spoloénost Lenovo® odporu¢a Windows 10 Home.

Smarter
technology
for all
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Zakupite na

DATACOMP.SK

Muzi v modrom

Telo notebooku s procesorom Intel® Core™ i7 skryva vysoky vykon a skvelu grafiku
a len ¢akaju na svoju prilezitost predviest sa. Notebook je navrhnuty pre hracov,
ktori chcu vykonné mobilné zariadenie pre hranie hier. Legion Y740s ma precizne
spracovanie Sasi zo 100 % hlinika, ktoré je prekvapivo tenké a pdsobivo lahkeé.
Tento herny notebook disponuje az 15,6“ 4K Dolby Vision™ HDR displejom

a prinasa dychberuce zobrazenie.

© 6O O

Prekvapivo Skvely
tenky displej

GORE 17

Intel® Core™ i7 processor
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Aorus Z490 Master

KED SA SPOJA FRAZY "OVERKILL" A "ROZUMNA CENA"

Hoci nie s procesory Intel 10tej generacie
Ziadnou vel'kou revoliciou, jedno im
nemozno upriet'. Stale, najma pri vyssich
modeloch, poniikaji slusny vikon. No
mozno prave preto, Ze Intel uz dlho
nepriniesol evoliciu architektiry svojich
desktopovych procesorov, st stale viac

a viac dolezité kvalitné maticné dosky,
schopné napajat' aj monstra (monstra

uz viac po stranke odberu elektriny

nez monstr6zneho vykonu) ako Intel

Core i9-10900K. Kto chce potlacit' tento
procesor naozaj na hranicu jeho moznosti
a schopnosti si jednoducho nevystaci s
lacnou 200 eurovou Z490 doskou. Preto
sme radi, Ze ku nam do redakcie zavitala
doska Aorus Z490 Master, ktora si, aspon
podl'a informacii na papieri, dava bezné
i5ky a i7ky na ranajky a i9nu berie ako
prisl'ub zabavy a nie ako vyzvu.
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Aorus Z490 Master nie je prvou doskou
urenou pre procesory Intel 10. generéacie,
ktora u nas v redakcii pristala, no patri jej
prvenstvo, ¢o sa tyka high-end modelov.
Je ale fajn, ze sme mali najprv moznost'
skasit' lacnejSie modely, dokonca aj s
chipsetom bez podpory taktovania a teraz
teda vieme, o mozno od tejto platformy
otakavat'. Samozrejme, privel'ké rozdiely
aj oproti predoslym generaciam tu
nebudd, ale vzdy je lepSie mat' prehl'ad.

Obal a jeho obsah

Krabica z doskou Aorus 2490 Master nijako
nevykracuje z tradi¢ného Aorus styly, ¢o

je len fajn. Vel'ké orlie logo a kombinacia
Cierneho obalu so striebornym a
oranzovym pismom stale vyzera dobre. Co
takmer okamzite napoveda o potencialnom

kvalitnom prevedeni dosky a jej zameranie
na high-end zostavy, je vaha krabice.

Bude to zniet' vtipne, no kedysi davno sa
dalo zistit', ¢i je po€itacovy zdroj kvalitny
len na zaklade jeho vahy. Nieto podobné
je mozné aj pri mati¢nych doskach, hoci
vynimky samozrejme potvrdzujd pravidlo.
Lacné dosky vSak ¢asto pozostavajl len z
tensieho PCB, malych pasivnych chladiov
na komponentoch napajania a celkovo
majl menej komponentov. Na druhej
strane drahSie a kvalitnejSie dosky, po
stranke chladicov, casto odhadzujd zabrany
a zakryvaj( aj predn(, ¢i dokonca zadn(
stranu do slusivych kovovych krytov.

Dals7 indikator ceny/kvality dosky je
prislusenstvo, ktoré je s fou dodavané.
Lacné dosky? To je vacsinou zopar
brozZarok, par SATA kablov, mozno skrutky
pre M.2 SSD a sem tam nalepka s logom
spolocnosti. Na tomto nie je nic zlé, predsa
len, ked' je rozpocCet limitovany, naco
budem priplacat' za veci, ktoré nevyuzijem.
Pri Aorus Z490 Master sa vSak v baleni
nachadza nielen vSetko tradicné, teda
Stvorica SATA kablov, brozirky a cela sada
nalepiek, ale potesi dvojica tepelnych
Cidiel, dva predlZovacie kable ku RGB LED
komponentom, WiFi anténa, G-Connector
a navyse aj Cidlo na detekciu zvuku, ktoré
je mozné instalovat' do vnatra skrinky.

Prvé dojmy a spracovanie

Aorus Z490 Master vyzera na prvy pohl'ad
naozaj dobre. V minulosti v Gigabyte
skasali rézne pristupy, Ci uz iSlo o biele
dosky ako napriklad Aorus Z270X Gaming
7, alebo Cierne Z390 Ultra. Kombinacia
striebornej a Ciernej vdak doske naozaj
pristane. Z490 Master ponika vcelku
hrubé a pevné PCB, ked'Zze ide 0 6
vrstvové prevedenie, vd'aka ktorému by
sa mali navzajom komponenty menej
ovplyviovat' a ktoré by tiez malo pomoct'
s potencialne vys3imi teplotami pri
taktovani vykonnejSich procesorov. Je
skvelé vidiet', Ze pasivne chladi¢e na VRM
a komponentoch napajania maja tenké
rebrovanie, ktoré dokaze ovel'a rychlejsie
odovzdavat' teplo zo zat'aZzovanych
komponentov, avsak celkovy dojem

mi mierne pokazil pohl'ad na krikl'avo

ruzov( tepelnd podlozku, ktora zarucuje
prechod tepla zo samotného napajania
do chladicov. Nie je sice viditel'na len

tak jednoducho a po nainstalovani do
pocitaca (plus po osadeni chladi¢a) Sanca,
Ze ju niekto uvidi, klesa takmer na nulu.

Avsak je prekvapivé, Ze ked' uz je samotna
doska tak prepracovang, nesiahli v tovarni
po Sedych, alebo ¢iernych podlozkach.
RGB podsvietenie je pri drahych doskach
jednoducho nutnost' a na Z490 Master

sa o to starajd dve zony, jedna na chladici

chipsetu a druha na kryte zadného panelu.

A ked' uz spominam zadny panel, ten
ponlka nielen desiatku USB portov (4x
USB 2.0, 2x USB 3.2 Gen1, 3x USB 3.2 Gen
2Typ Aajeden USB 3.2 Gen 2 Typ C) ale
aj vystupy pre antény WiFi 6 (AX), tlacidla
Clear CMQS a Q-Flash Plus, pozlatené
audio konektory a SPDIF, HDMI port

a na zaver ethernet port s rychlost'ou
2.5G. Tu mierne zamrzi, ze na lacnejsich
doskach je uz ¢asto vidiet' dvojicu LAN
portov, respektive na niektorych drahsich
klskoch uz 5G konektor, avSak Aorus
2490 Master disponuje spominanou WiFi
AX, vd'aka ¢omu nie je druhy ethernet
tak potrebny. Kryt zadného panelu je
samozrejme integrovany na doske.

Rozvrhnutie dosky
a interné konektory

\/ Gigabyte spevnené PCle sloty nazyvaja
*Ultra Durable PCle Armor” a v tomto
prevedeni s vSetky tri. Doska nedisponuje
Ziadnymi PCle x1 slotmi, ¢o by mohlo
chybat' niektorym zaujemcom so starSim
prislusenstvom, ako zvukovymi, ¢i inymi
rozsirujacimi kartami. PCle porty na doske
funguja v rezime x16, X8, x4, no v pripade

zapojenia viacerych grafickych kariet klesa
priepustnost’ vrchného slotu na x8. Dobrou
spravou do budlcnosti je, ze tato doska

je pripravena na PCle Gen 4.0, hoci tato
funkcionalitu zatial' Intel procesory nemaja.

S nadchadzajicou generaciou Rocket
Lake procesorov by vSak mala prist' a

byt' kompatibilna so 2490 doskami. Na
doske sa d'alej nachadza trojica M.2
(NVMe PCle 3.0 x4) slotov prekrytych
pasivnymi chladi¢mi, hoci ku spodnym
dvom sa da dostat' iba ak na doske nie

je prave nainstalovana ziadna graficka,
¢iina karta v PCle slotoch. Konektorov
chladenia sa na doske nachadza akuratne
mnozstvo, 1x 4-pin pre CPU, jeden 4-pin
pre pumpu vodného chladenia, Styri 4-pin
pre beZné ventilatory a dvojica hybridnych
system fan/water pump konektorov.

RGB konektory sU tieZ v dostato¢nom
mnozstve, ktoré predstavuje dvojica
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tradi¢nych RGB LED konektorov a dva
ARGB vystupy. Zvukovy kodek na 2490
Master je moderny Realtek ALC1200-

VB, ktorému vsak sekunduje eSte ESS
ES9118EQ DAC, vd'aka comu si zvuk z tejto
dosky uzijd aj naozaj naro¢ni pouzivatelia.
Na doske sa na zaver nachadza Sestica
SATA 6Gb/s konektorov, dva interné

USB 2.0 porty, USB 3.2 Gen 1, USB-C
konektor, TPM, 2x Thunderbolt add-in card
konektor a konektor pre detekciu zvuku.

Napajanie a VRM

Prémiové Aorus dosky boli pri svojom
prichode niekol'ko rokov dozadu spajané
s menej kvalitnymi rieSeniami napajania,
avsak to sa uz davno zmenilo.

\/ dnesnej dobe sa prave Aorus dosky
berd ako ukazka kvalitného napajania
a inak tomu nie je ani so Z490 Master.
14 fazové digital PWM riesenie je
ovladané ¢ipom Intersil ISL6929. VSetky
fazy s( sice zdvojené, avsak ‘power
stage" Intersil ISL99390, hodnoteny

na 90A pre CPU a jeden 50A Vishay
SIC651A stage pre GPU, s viac ako
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dostatoné aj pre to najextrémnejsie
taktovanie. Pre porovnanie, minuloro¢né
Z390 dosky ponikali iba 60A napajaci
stage. O napajanie procesoru a dosky
sa stara tradicny 24-PIN konektor a
dvojica 8-PINov, ktoré s po novom
tienené, vd'aka comu by pri pouziti
kvalitného zdroju nemalo dochadzat'

k takmer ziadnemu ruseniu signalu.

Robustné rieSenie napajania je este
doplnené uz spominanymi pasivnymi
chladi¢mi, vd'aka ktorym teploty VRM
nikdy nepresiahli, ba sa ani nepriblizili ku
nebeznym ¢islam, a to ako pri normalnom
pouzivani, tak pocas stres-testovania

s pretaktovanym procesorom.

Taktovanie

Dosky pre Intel procesory s chipsetom
zalinajlcim na pismenko Z znamenaj(

pre nadSencov jednu vec. Odomknuté
moznosti taktovania. Tak je to aj pri Z490
Master a ja som sa s radost'ou pustil do
skdsania, ¢o procesor i9-10900K zvladne.
Intel eSte minuly rok opustil pouzivanie
termalnej pasty a procesory pajkuje priamo

k vrchnému krytu, ¢o znamena o nie¢o
lepSiu vymenu tepla a nizsie teploty. Pri
testovani procesoru i9-9900K to vsak s
taktovanim nedopadlo tak dobre, ked'ze

sa mi ho podarilo dostat' len na hranicu 5
GHz (5.0 GHz na vSetkych jadrach pri 1.32V
@94°C). Prii9-10900K sa mi vSak darilo
lepsSie, ked'Ze uz na lacnejSej doske sa mi
ho podarilo stabilne udrzat' na 5.2GHz

pri 1.35V a 87°C. S Aorus Z490 Master

som si trafal a ddfal trdfat' v eSte lepsSie
vysledky a doska nakoniec nesklamala. Pri
1.37V bol procesor stabilne pretaktovany
na 5.3GHz na vsetkych jadrach a teploty
staplilen o dva stupne, na 89°C. A komu
by sa nechcelo zabavat' sa s taktovanim,
tomu by mal stacit' aj boost takt 4.9GHz na
vsetkych jadrach pri dostato¢nom chladeni.

Zhrnutie

Osobne som asi nikdy necakal, ze
cenovku 400 eur za mati¢na dosku
budem povaZzovat' za ‘rozumnd
cenu”. Aorus Z490 Master je viak
neskutocCne kvalitna a funkcionalitou
preplnena doska, ktora s procesorom
i9-10900K tvori nebezpecné kombo.

Nebezpetné nielen pre penazenky, ale aj
pre protivnikov v hrach, ¢i profesionalnu
pracu. Ano, 400 eur nie je ziaden maly
peniaz a st dosky, ktoré pontkajd

90% funkcionality o sto, i viac eur
lacnejSie. Avsak, ako celkovému baliku,
nie je Z490 Master ¢o vytknat'.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 350€
PLUSY A MINUSY:
+ Dizajn - Ni¢

+ Bohata funkcionalita

+ Kvalitné napajanie

+ Tepelné sondy
priamo v baleni

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢

Genesis Thor 300 TKL RGB

HERNA KLAVESNICA STREDNE] TRIEDY

Genesis sa uz dlhé roky venuje vjrobe
vSetkych druhov pocitacovych dopinkov
a periférii. Aj ked' je tato spolocnost' na
svete len od roku 2011, zarad'uje sa k
tym poprednejSim — hlavne v jej rodisku
(Pol'sku), na Slovensku a tak trocha aj

v Cesku & injch Statoch, kde postupne
nabera na popularite a dozveda sa o
nej €oraz viac I'udi. Ich produkty maja
spravidla nizSiu cenovku, obstojné
spracovanie a nadpriemern kvalitu.

V dnesnej recenzii sa pozrieme na ich
herni klavesnicu z modelového radu
Thor, presnejsie Thor 300 TKL RGB.

Balenie

Klavesnica mi prisla v beznej
obdfénikovej krabici, kde bola
umiestnena spolu s pouZzivatel'skou
priruckou. Celkovy dojem z balenia
nebol ni¢im zvlastny. Jednoducho,
Genesis ani neprekvapil, ani neurazil.

Spracovanie a dizajn

Thor 300 je, podl'a mdjho nazoru, z
hl'adiska spracovania a pouzitych
materialov vel'mi vydarena klavesnica.
V/ ruke mate pocit, Ze je takmer
neznicitel'na, a ked' je polozenag, vyzera
celkom odolne. To isté by som rad
povedal aj o klavesoch, no zdajd sa mi
mierne rozkyvané. Na vyrobu tohto

produktu vyuZzil Genesis najma ABS

plast a na telo hlinik, o sa razantne
odzrkadlilo na hmotnosti, ktora dosahuje
takmer 700 gramov. Na tak mald
klavesnicu ide teda o celkom t'azky kisok,
Co ale vobec nevadi, predsa len je takmer
stale poloZena na stole pri pocitaci.

Vel'mi ma ale potesili a zaroven prekvapili
zarezy po bokoch a uprostred zadne;j
strany zariadenia. SG urcené pre kabel,
ktory tak moZzete viest' po spodnej

strane klavesnice a nasledne ho vyviest'
danou priehlbinkou pre¢, vd'aka comu
vam takmer nikdy nebude prekazat'.

Spoloc¢nost' sa s dizajnom klavesnice
vel'mi nevyhrala a stavila na klasicky
dizajn — vyzera ako takmer kazda
mechanicka klavesnica na trhu.
Oceriujem vsak na nej jej jednoduchost,
kompaktnost' a aj povrch klavesov,
ktory je matny, ¢o v kone¢nom dbsledku
spolu s podsvietenim vyzera dobre.

Pouzivanie

Z pouzivania klavesnice mam celkom
zmieSané dojmy. Klavesy funguja v
poriadku, ocenit' musim vysoko odolné
spinace Outemu Red, ktorych vydrz

je Gdajne az 50 miliénov stlaceni.
Samozrejme, nechyba technolégia
anti-ghosting, €o je vlastne moznost'
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produktu zaznamenavat' neobmedzené
mnozstvo stla¢enych klavesov naraz.
Celkova sila potrebna na aktivaciu
klavesu az na doraz je zhruba 45
gramov, Co vam asi ni¢ nehovort,

ale v kratkosti ide o celkom makké
klavesy, na ktorych je jedna obrovska
nevyhoda — zaciatok aktivacného

pol'a, od ktorého zatina klavesnica
snimat' stlacené tlacidlo, je iba 2 mm,

v dosledku ¢oho sa mi ¢asto stavalo,

Zze som mal niektor( klavesu stlacend,
a ani som o tom nevedel. To mi vel'mi
vadilo a povazoval by som to asi aj za td
najvacsiu nevyhodu tohto zariadenia.

Prijemnym prekvapenim je funkcia
Windows Key Lock, vd'aka ktorej si
mobzete uzamkn(t' tlacidlo Start.

Zaverecne hodnotenie

Genesis Thor 300 TKL RGB by som

ohodnotil v porovnani so vsetkymi

ostatnymi klavesnicami v podobnej
cenovej hladine ako Gplny priemer.
Dizajn je stereotypny, nedovolim

si ale povedat, Ze je zly.

Omnoho viac by ma vsak zaujala zmena
a nejaky vacsi krok vpred od Genesisu z
hl'adiska dizajnu. Spracovanie je podl'a
mna nadpriemerné, vadi mi akurat
absencia numpadu, bez ktorého je zivot

tak trochu t'azsi, ale je to len vec zvyku.

Z hl'adiska funkcnosti a dojmov
z pouzivania ide podl'a mna o
priemer v danej cenovke, ktora je,
mimochodom, priblizne 35 eur.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 35€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita spracovania - absencia numpadu
+ odolné spinace - neprijemné stlacanie
+mnozstvo

multimedialnych

klaves

HODNOTENIE: B B Skakd
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MSI MEG Z490 Unify

SILNA VYKONOM, STRIEDMA VYZOROM

Nova, uz desiata generacia desktopovych
procesorov Core, ktoré spolocnost' Intel
priniesla ako odpoved' na AMD Ryzen
tretej generacie je stale postavena

na 14 nm architektire, avsak zvysené
vykony tychto procesorov, ako aj
podpora novych technoldgii vyistila do
nového socketu s oznacenim LGA1200 a
Cipsetov Z490 a B460. To, samozrejme,
znamenalo prichod novych mati¢nych
dosiek, ktorych sa nam uz v redakcii
niekol'ko zastavilo. Zblizka sme sa uz
mohli pozriet' na cenovo vyhodnejsie
kidsky MSI B460 a Z490 Tomahawk i
prémiove;jsi model Aorus Z490 Master.
Teraz je na case pozriet' sa na d'alSiu,
mierne drahsiu, no o tol'ko vjkonnejsSiu
dosku, opat' od spolocnosti MSI.

Rovnako ako pri testovani maticnej
dosky asi ¢lanok zaénem jednou vel'kou
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Zivotnou pravdou. Pri skladani pocitacov

je podl'a mna (aj mnohych d'alSich,

ovel'a renomovanejsich PC nadSencov)
najddlezitejSia rovnovaha medzi vsetkymi
komponentmi. Pri kiipe 600 eurového
procesora nebudem kupovat' 100 eurov(
dosku, ktora by ho brzdila. Rovnako ako
netreba Setrit' na zdroji, GloZnom priestore
¢i RAM-kach. Nevyvazené zostavy st jedno
z najtastejsich a najhorsich faux-pas vo
svete skladania pocitatov. Samozrejme,

3j relativne lacné dosky s v dnednej dobe
schopné postarat' sa o vykonné procesory,
no pokial' si zaujemcovia trochu priplatia,
Casto dostan( lepSiu funkcionalitu a vacsie
zaruky fungovania aj niekol'ko rokov po
zaruke. /yber a vol'bu dosiek u mna najviac

ovplyviuje kvalita napajania a funkcionalita

samotnej dosky a ked'Ze na Cipsete Z490
je mozné Intel procesory s priponou K aj
taktovat', st tieto faktory naozaj dolezité.

Obal a jeho obsah

MEG Z490 Unify dorazila v Cierno-
¢iernom obale zdobenom iba zobrazenim
samotnej dosky a svetlejSimi napismi
prezradzajicimi, ¢o sa v baleni nachadza.
\nGtri krabice sa nachadzaji nielen
vSetky dblezité nalezitosti, ale aj tie
menej dolezité. UZ podl'a prisluSenstva
pribaleného k doske je mozné uhadnut’
jej cenov( kategoriu a pri Unify sa toho
ukryvalo naozaj poZzehnane. Manual a
DVD so softvérom, par MSI brozarok a
nalepky na identifikaciu kablov sG len
zatiatok. Dalej sii v balenf Styri SATA kable,
dve miniatdrne skrutky na uchytenie

M.2 SSD diskov, tri interné predl|zovacie
kable a na zaver aj WiFi anténa, vd'aka
ktorej sa pri MEG Z490 Unify nemusite
spoliehat' iba na kablové pripojenie.

Prvé dojmy a spracovanie

6-vrstvové PCB dosky je naozaj pevné

a jeho predn( stranu zdobia detaily

v striebornej farbe ¢i uz ide o chladic
Cipsetu s vel'kym napisom Unify, alebo
chladenie VRM prepojené s krytom
zadného panelu, na ktorom sa nachadza
MSI drak a logo samotnej spolognosti.

Kryt zadného panelu sa mi najprv zdal
privel'’ky, no po chvil'ke Studovania sa
ukazalo, Ze cely funguje ako pasivny
chladi¢ na komponenty napajania a ze
sa v nom nachadza aj maly ventilator,
ktory t'aha studeny vzduch cez otvory
na zadnom panely a fika ich nielen cez
rebrovanie chladica, ale aj na ostatné
komponenty nachadzajice sa v blizkosti
socketu procesora. Jedna vec, ¢o ma vcelku
prekvapila uz pri Studovani reklamnych
materialov je fakt, Ze sa v MSI rozhodli
tato dosku neosadit' RGB podsvietenim.

Koncovky pre RGB a aRGB konektory inych
komponentov sa na doske, samozrejme,
nachadzajd, no jediné svetielko, ktoré

si na samotnej doske potencialni

majitelia uzija, je cerveny displej DEBUG
indikatora. Mne osobne na tejto doske
RGB podsvietenie absoldtne nechyba, no
treba na to mysliet' pri jej potencialnom
vybere. Pohl'ad na zadny panel dosky

potesT aj tych narocnejsich pouzivatel'ov,
nakol'ko sa na fiom nachadza osem USB
portov (2 x USB 2.0, 2 x USB 3.2 Gen2 Typ
A, 3xUSB 3.2 Gen1 Typ Aa USB 3.2 Gen
2x2 Typ (), PS/2 kombo, audio panel a
2.5G LAN port a konektory pre antény
WiFi 6 AX bezdrétového pripojenia. Na
paneli sa tentokrat nenachadzajd okrem
USB-C konektora ziadne porty s video
vystupom, ¢o mdze chybat' v pripade
problémov s grafickou kartou, avsak
verim, ze vacsina l'udi, ktori si Z490
Unify kapia, nebudd mat' vel'ké problémy
s kGpou nejakej funkénej grafiky.

Rozvrhnutie dosky
a interné konektory

\/ baleni dosky sice absentujd SLI mostiky,
no Z490 Unify by si mala poradit' nielen

s grafickymi kartami od AMD v reZime
Crossfire, ale aj v spominanom SLI,
uréenom pre karty od Nvidia. PoteSi

tiez, ze v spevnenom "PCle Steel Armor”
prevedenti, s( vSetky x16 sloty (16/0/4,
8/8/4) a plastové s iba x1 sloty, ktoré
ale aj tak nie s nikdy vyuZzivané na

komponenty iné ako zvykové karty,

Ci capture karty na zaznamenavanie

videa a audia. Zaujimavost'ou PCle

x16 slotov je ich potencialna podpora
Standardu PCle 4.0, hoci to pri procesoroch

desiatej generacie zatial' nie je mozné.
Avsak jedenasta generacia Intel Core
procesorov by uz snad' mala byt' na 10 nm
architektdre a mala by podporovat' ako
tento isty socket/cipset, tak aj PCle 4.0.

Dalej sa na doske nachadza trojica

M.2 slotov s podporou NVMe diskov,
ktoré pojm( maximalne M.2 22110,
respektive 2280 disky. VSetky disponujl
aj vcelku robustnymi pasivnymi
chladi¢mi. Konektorov chladenia je

tak akurat, 1x 4-pin pre CPU, jeden
4-pin pre pumpu vodného chladenia

a 6 x 4-pin pre bezné ventilatory.

Kde s@ inZinieri v MSI stale naozaj Stedry,
je nadielka RGB LED konektorov. Pretoze
aj ked' samotna doska nema ziadne
podsvietenie, je len dobré, Ze MSI ponika
moznost' vysvietit' si systém tak ¢i tak.
Na Z490 Unify sa preto nachadza par
aRGB konektorov, jeden tradicny 3-PIN
pre RGB a na zaver aj Specialny Corsair
RGB konektor. O zvuk sa pri Unify stara
kodek Realtek ALC1200 v spojeni s
DAC-om ESS SABRE 9018Q2C, vd'aka
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¢omu si majitelia tejto dosky uzija naozaj
kvalitny zvuk, vd'aka Ccomu nebude treba
investovat' do samostatnej zvykovej karty.

Napajanie a VRM

Nakol'ko ide o dosku cenovo zaradend
do vy5Sieho segmentu, zmenou oproti uz
testovanym MAG Tommahawk doskam,
je vylepsenie systému napajania na

16+1 konfiguraciu napajant cez 8+8PIN
konektory. Cely systém predstavuje
osem primarnych faz ISL99390
zdvojenych cez ISL6617A. PWM ovladac
procesoru s oznacenim ISL69269 je
rovnako od spolo¢nosti Intersil.

Mosfety na tejto doske majd menovity
vykon 90A, ¢o je na poli mati¢nych dosiek
nadstandard a tento vykon by mal stacit'
aj na agresivnejsie taktovanie. VRM a celé
napajanie procesoru si vd'aka robustnému
chladeniu drzalo prijemné teploty aj pocas
taktovania a syntetického vyt'aZzovania

procesoru, za ¢o MSI patri vel'ky palec hore.

UEFI a taktovanie

MSI to so svojim UEFI vie a vzdy, ked' som
na doskach od tejto spolo¢nosti potreboval
menit' nastavenia na tejto drovni alebo
priamo pretaktovat' procesor, nemal som
Ziadne obavy, Ze by som sa stratil alebo
nevedel najst' hl'adand moznost'. Inak

to nie je ani pri doske Z490 Tomahawk.

70 | Generation

Nastavenie zakladnych alebo aj krajne
Specifickych veci zaberie len par sekind

a uZivatel'ské rozhranie je celkovo vel'mi
prijemné. Co sa taktovania tyka, dosku

som testoval s procesorom Intel i9-10900K
a podarilo sa mi ho stabilne pretaktovat'

na 5.2 GHz na vsetkych jadrach pri voltazi
1.38V. Co sa napajania tyka, teploty

VRM a inych komponentov sa ani pocas
taktovania nedostali cez 80 stupnov, no
treba mysliet' na to, Ze v skrinkach s horsim
prietokom vzduchu alebo vacsich taktoch,
by sa mohli dostat' aj na horsie hodnoty.

Zhrnutie

MSI 2490 Unify je nadmieru zaujimava
doska. Hoci osobne nemam vel'a
pozitivnych slov na procesory, ktoré

je do nej mozné osadit' sa samotna
doska naozaj vydarila. Mierne
kontroverznym rozhodnutim, ked'

na dosku v MSI nenainstalovali

Ziadne RGB podsvietenie a moze tak
niektorych kupcov odradit', pontka stale
vel'mi pestra funkcionalitu, kvalitné
napajanie a dizajn, ktory aj bez svetielok
zapadne do takmer kazdej skrinky.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Msl 270€
PLUSY A MINUSY:
+dizajn - absencia RGB LED
+ WiFi 6 AX podsvietenia dosky

+ kvalitné napajanie
+vSetka potrebna
funkcionalita

HODNOTENIE:

L. 8.8.8.8.¢
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ASUS ROG STRIX XG438Q

HERNY MONITOR TAK TROCHU INAK

REPUBLIC OF
GCAMERS

Ked' som si pred patnastimi rokmi kupoval
24-palcovy LCD displej, bol to luxus. Boli

aj taki, €o ofi prevracali. Vtedy na stoloch
stali objemné CRT 4:3 monitory. Vacsinou.
A nie je tomu tak davno, ked' sme i na "27-
ku" pozerali ako na vel'mi vel'ky monitor

- ktory je dnes uz pomaly Standardom.
V/yrobcovia posledné roky experimentuji

a investujd do vyvoja a to je len dobre.
Dockali sme sa tak ultrawide monitorov s
filmovym pomerom stran 21:9 o vel'kosti
az 35 palcov. A z roka na rok sa objavuji
d'alSie novinky. Nechybaji super ultrawide
- monztrozne, zakrivenég, 43 a dokonca aj
49-palcové panely, ktoré bez problému
nahradia dva monitory vedI'a seba.

Dnes sa pozrieme na celkom vynimo¢na
anomaliu. 43-palcovy displej s pomerom
stran 16:9, teda na prvy pohl'ad televizor.

Jeto tv?

Ma to dialkac, aj reproduktory, ale nie,
nie je. Mimochodom, reproduktory maja
slusny zvuk. Tento monitor narozdiel
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od TV totiZzto nema tuner, vstavany
operacny systém, ziadne smart aplikacie
ani menu s TV nastaveniami. XG438Q
vSak ma rozliSenie 3840 x 2160 bodov,
pouziva VA panel, ma certifikaciu HDR60O,
podporuje FreeSync 2 a hlavne ma 120
Hz. Pravda, na trhu st aj TV ktoré tiez
vedia freesync/gsync a aj 120 Hz. Rozdiel
je hlavne v tom Co som uviedol predtym.
Nehovoriac o nizkej odozve ¢i pritomnosti
DisplayPortu v prospech monitora.

Specifikacie, dizajn,
ergonomia, menu

Monitor ponika slusna konektivitu - 1x
DisplayPort 1.4 a 3 x HDMI 2.0 umiestnené
s¢asti vzadu aj na boku pre I'ahsT pristup.
PoteSia aj dva USB sloty vo verzii 3.0,
triapolmilimetrovy mini-jack konektor na
slichadla ¢i PC audio vstup. DisplayPort

aj HDMI podporuja variabilny refresh

rate na AMD kartach, s nVidiou iba cez
DisplayPort. Monitor vyzera spredu ako
lacnejsia TV a to vd'aka Sirokému ramceku,

AMDD "--:.a
RADEON

FreeSync2 HDR

no ROG logo a hlavne neobvykly stojan
tento dojem trocha vylepsujd. Zadna
strana ma vydarenejsi dizajn s peknym
StruktGrovany plastom a s Aura Sync

RGB ROG projektorom ktory sa zapaja do
gpecialneho slotu. Skoda len, e dozadu sa
nik nepozera ale tak aspon to vie svietit'
na stdl. Monitor sa da upevnit' aj na stenu,
Ci zavesit' na drziak systémom uchytania
VESA 100x100mm, no treba mat' na zreteli
hmotnost' 15 kilogramov... Kensington
zamok naznaCuje vyuZzitie tohto zariadenia
nielen doma. Vel'mi kvitujem pribalené
dial'kové ovladanie. Pred tymto monitorom
sa sedi skor d'alej a vetné nat'ahovanie

sa po tlacidlach by asi nikoho neoslovilo.

Menu na ASUS-och je vydarené a nie
je tomu inak ani v tomto pripade. Ma
logické usporiadanie a rozhodne v niom
nebudete tapat'. Ovladanie cez joystick
je pohodIné no s dial'kovym ovladacom
toide aj s vyloZenymi nohami. No a
kto to radSej s myskou, ide to aj cez

PC aplikaciu ASUS DisplayWidget.

Test v praxi

Na rovinu, toto nie je monitor na vas
kancelarsky stdl. Napriek tomu som ho
testoval tymto spésobom a pohl'ad to
bol trochu komicky. Monitor bol totiz
takmer nalepeny na stene a ja som s
gamepadom sedel pol metra od stola.
Iste, pri hrani s klavesnicou a mysSou
to bolo o nieco blizSie k obrazovke

a to uz fakt nebolo komfortné.

Pri mensich vzdialenostiach sa totizto
prejavili neduhy VA panelu atov

podobe horsich pozorovacich uhlov
(nekonzistentnost' farieb a kontrastu).

Pri takej uhlopriecke jednoducho treba
pocitat' s optimalnou pozorovacou
vzdialenost'ou 1,5 metra a viac, potom bol
obraz vyrazne lepsi. Prekvapilo ma, ze aj
4k rozlisenie je len tak tak dostacujlce,
jednoducho 102 PPI predstavuje

hustotu bodov len 0 12% vyssiu ako
pri fullHD monitore s uhloprieckou

raster samozrejme zjemnuje.

XG438Q prekvapil aj geometriou matrice
displeja. Nejde totiZ o najbeznejsi "RGB
stripe" displej ale BGR (blue-green-red)
verziu. O dévode by sa dalo polemizovat,
moze to byt' cena ale aj nieco iné.
Kazdopadne, Windows vel'mi nepotita

s tymto typom panelov a poznat' to

na malych a jemnych textoch, ktoré
vyzerajl rozmazane a neostro. Obzvlast'
s defaultne zapnutou funkciou Cleartype,
ktora ma na starosti zahladzovanie
textov. Je na mieru usita RGB schéme,
nie BGR. Svojskym rieSenim by bolo
otocenie monitora dole hlavou a rotacia
celej plochy. Vysk@sané a funk&né.

Zrazu na stole mate RGB monitor.
Avsak, toto sa neda urobit' pri hrani

na konzolach - no na druht stranu,
tam vas zasa nepotrapi zle Citatel'ny
text. Je preto délezité si urcit' vyuzitie
- bud' PC alebo konzola. Alebo monitor
otacat' o0 180 stupriov na VESA stojane,
ktory isto nebude z tych najlacnejsich.
Podtrhnuté, pociarknuté, ako monitor
k PC by som tento ASUS nevolil.

Tato masinka je tu kazdopadne pre
hracov, na strih videa i grafiku ani
nahodou. Obrovska obrazovka dokaze
do hrania vtiahnut' v sekunde a o to
podl'a mna Slo. Musim uznat', Ze takyto
kontrast som na monitore eSte nevidel.
Vlyzera to tak, Ze proklamovana hodnota
4000:1 nebude d'aleko od skutognosti.
Samozrejme, vel'kd zasluhu na tom ma
pouzity VA panel, ktory vie mimoriadne
hibokd Ciernu a ani na to nepotrebuje
miestne stmievanie (local dimming).

To sice monitor ma ale len v podobe
6smich zvislych zon, ¢o je taka povinna
jazda pre udelenie certifikacie HDR600
a vyssSie. Za idealnych okolnosti vsak

i 8 zon dokaze navysit' uz tak vysoky
kontrast, no dokaze aj narobit' galibu.
Krizovy scenar - tmava scéna a do toho
biele titulky. Vysledkom je do oci bijdce
zosvetlenie ¢asti obrazovky kde sa titulky
a to v celej vyske obrazovky. A nepomoze
ani znizit' jas titulkov na minimum ani
zmena farby na tmavsiu. Je mozné,

ze tasom to ASUS fixne firmwarom,
niektori vyrobcovia televizorov si s
tymto fenoménom uz poradili.

\ratim sa ale k superlativom. HDR 600
je skuto€ne vyrazne lepsie ako HDR

400, na ktorom fungujem kazdy den.
Zablesky, pochodne Ci ziara reflektorov
s na tomto monitore podané vel'mi
realisticky. V kombinacii s takmer
dokonalou ¢iernou tento ASUS vycari
vel'mi presvedcivé obrazy. Napriklad v
The Last Of Us Part Il, v ¢asti, kde Ellie
navstivi tmavé, opustené akvarium, som
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si uvedomil o kol'ko lepsi je VA panel

z pohl'adu prezentacie vizie autora. Aj
napriek tomu, Ze som hral v Gplne temnej
miestnosti, neobt'azoval ma ziaden "light
bleeding”, "IPS glow" a iné technologické
nedostatky, ktoré sa tak okato prejavujd
prave v tme a kazia celkovy dojem. Local
dimming ma vyhodu aj v tom, Ze vie
celkovo zniZovat' jas na celej obrazovke,
podobne, ako to vedia televizory funkciou
dynamicky kontrast. | vd'aka tomu Cierna
pripominala giernu. To je nieco, ¢o bezny
monitor nerobi a ak aj ano, nefunguje

to tak dobre, v HDR uZz vobec nie.

Vd'aka pouzitému panelu som si mohol
dokonale vychutnat' temné scenérie

s mnozstvom nepatrnych detailov
akoby som pozeral cez okno, nie do
monitora. Na druhi stranu, v lokacii

s detskymi preliezkami bola scéna
krasne preziarena slne¢nym svetlom

s nadhernymi, zivymi farbami. O nieco
lepSie to bude len na OLED TV no
rozhodne nie s takou svietivost'ou.

Na PC som otestoval G-Sync, ktory
fungoval bez problémov. HDR fungovalo
taktiez bez zavahania, Skoda len, ze

v HDR sa v menu da vybrat' len méd
ASUS Cinema HDR, ASUS Gaming HDR
alebo Freesync 2 HDR, ktory je aktivny
len s kartami od AMD. Prvé dva mody
sa lisia mierne odliSnym kontrastom a
jasom, oba vsak trpia neduhom "white
clipping" teda stratou detailov vo vel'mi
jasnych oblastiach obrazu. Aby som
vylQcil softvérovy problém, porovnal som
rovnaké scény v PC hre aj na konzole

na ASUSe a LG 27UK650 ktory ma HDR
400 certifikaciu. Porovnanie jasne
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ukazalo, Ze ASUS v prvych dvoch HDR
maddoch trochu tlaci na pilu a ziadnym
laborovanim v OS ¢i v hre som nedosiahol
Ziadaného efektu. Na LG monitore

white clipping takmer neexistoval.

Zial', v HDR sa v menu monitora neda
upravit' vébec ni¢, spominany Freesync

2 HDR som ale nemal moznost'
vysk(sat'. Nepaci sa mi byt' odkazany

na prednastavené profily bez akejkol'vek
moznosti ladenia. Samozrejme, ide o
subjektivny dojem pedantného uzivatel'a
a vacsine uzivatel'ov bude vyhovovat'
jednoduchost':) O HDR som sa rozpisal
nadmieru, no tento monitor si to zasliZi,
je to funkcia ktora obsahu doda vyrazne
atraktivnejsiu podobu a ASUS XG438Q

to proste vie. Aj obsah v SDR vyzera
vyborne. Je treba pocitat' s tym, ze VA

panel je trochu slimak a obcas sa objavi
neostrost', no nik netvrdi Ze ciel'ovou
skupinou sa hraci e-Sportov. Na druht
stranu, prave v SDR modoch si mozte
aktivovat' dodatocné funkcie ako Shadow
Boost ¢i Overdrive v piatich Grovniach.

Vel'ka chvala za dobre fungujdcu
implementaciu PbP a PiP. Do monitora
som zapojil dva PC a konzolu, vsetko
nabehlo na prvy pokus, monitor

dokaze usporiadat' plochy v réznych
kombinaciach a dokonca kazdému vstupu
priradit' farebny profil (samozrejme len
simulovany). Pochopitel'né obmedzenie je
60 Hz, Ziadne HDR ¢i Freesync/G-Sync.

Zaverecné hodnotenie

Tento produkt je uréeny pre vel'mi
Specifickd ciel'ovd skupinu. Vel'kost'
43 palcov je lakava, no len v pripade,
ze mate dost' miesta. Parametrovo
ide o vel'mi slusny hardvér pre
konzumné hranie. Panel dokaze
vykazlit' krasne farebné scény piné
svetla ale aj temné, dramatické vyjavy.
HDR 600, Freesync/G-Sync a 120 Hz,
to s silné tromfy. Otazne je, kto je
ochotny siahnut' hibSie do vrecka.

Roland Dvorsky
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:

Asus 1 200€

PLUSY A MINUSY:

+ Fantasticky kontrast - BGR usporiadanie
a hlboka cierna pixelov

+ Farby - Vlyzaruje teplo

+HDR600 - Pozorovacie uhly

+ Dynamicky dimming

HODNOTENIE: * % % Ky

Genesis Xenon 800

ULTRALAHKA MODULARNA HERNA MYS

Pre kazdého hraca je mys jednym z
najddlezitejSich prvkov vybavy. Ked'ze
tato cast' pouzivatel'ov travi vel'a casu
za svojim strojom, je ddlezité si vybrat'
spravnu mys. V ramci svojho portfolia
poniika spolo¢nost' Genesis skutocne
mnoho modelov hernych periférii, pricom
kazdy z nich je nie¢im zaujimavy. Dnes
vam prinaSame recenziu na hernd mys
Xenon 800, ktorej hlavnym t'ahakom je
senzor PMW3389 a moznost' upravovat'
hmotnost' s pomocou zavazi. Pod'me sa
na tohto hlodavca spolocne pozriet'.

V snahe odlisit' sa od konkurencie
sa vyrobcovia nesnazia upltat' len
atraktivnou cenou, ale aj nejakym
originalnym prvkom. V pripade Xenon
800 je to vel'mi zaujimavy dizajn tela

mysi, ktory je perforovany Sest'uholnikmi.

Pytate sa preco? Vyrobca pondka
jednoduchi odpoved' — vaha. Genesis
prezentuje Xenon 800 ako najl'ahsSiu mys
na trhu, pricom vazi len 58 gramov.

\/ baleni okrem samotnej mysi najdeme
aj nahradny (neperforovany) kryt,
nahradné pojazdy, tri nahradné Ciapocky
DPI tlacidla, zavazia a, samozrejme,
manual. Ako sme spomenuli, perforované
telo mysi upGta budiceho kupca hned'

po vybaleni. Vrchny kryt je odnimatel'ny
(2 vymenitel'ny) a pod nim najdeme
priehradku na umiestnenie zavazi.
Osadit' m6Zeme 12 zavazi, pricom kazdé
z nich vazi nieto vyse gramu. Pri pouZziti
vSetkych vzrastie hmotnost' mysi o

20 gramov na celkovych 78 gramov,

o ju stale robi relativne I'ahkou.

Dvojicu hlavnych tlacidiel pohanajd
spinate Omron so zivotnost'ou az
20 miliénov stlaceni. Medzi nimi
najdeme koliesko mysi spolu s DPI
prepinacom. Tlacidla krok spat' a
dopredu st umiestnené Standardne
na I'avom boku mysi. Zospodu je
okrem senzora umiestneny prepinac
polling rate (125, 500, T000Hz).

Z hl'adiska komfortu sedi mys v ruke
perfektne a ani pri dlhSom pouzivani
sa neSmyka z ruky. My$ ma obojrucny
tvar, teda je vhodna pre pravakov aj
I'avakov. Boky Xenon 800 su tvarované,
aby palec sedel na bo¢nych tlacidlach.
Ak by vam nevyhovoval perforovany
vzor, mbzete vymenit' vrchna

krytku za td z celistvého plastu.

Hned' po prvom pripojeni sa mys
rozoziari, ked'Zze obsahuje niekol'ko z6n
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RGB podsvietenia. Mys vsak primarne
nepredava podsvietenie, ale senzor.
\/yrobca osadil Xenon 800 senzorom
PixArt PMW3389 s rozlisenim od 200
do 16000DP! s krokom kazdych 100DPI.
PMW3389 nie je ziadnym novacikom,
najdete ho aj v srdci mysi ako Pulsefire
Pro od HyperX alebo MM710 od
CoolerMasteru. Senzor je vel'mi presny,
nevynechava a zachytava pohyby

len par milimetrov nad podlozkou.
Celkovo sme s nim pocas hrania
nezaznamenali Ziadne problémy.

\/yrobca poskytuje k tejto mysi aj softvér.
Bohuzial', vyrobca stale nevytvoril Ziadne
centrum zdruzujlce softvér svojich
produktov, preto sme stale ndteni
stiahnut' si d'alSiu osobitnG aplikaciu.

V nej najdeme moznost' premapovania
vSetkych tlacidiel spolu s priradenim

a vytvaranim makier, konfiguraciu

DPI profilov, zmenu podsvietenia
alebo pokrocilé nastavenia, medzi
ktoré patri napriklad Gprava vysky
snimania senzora od podlozky.

Zaverecné hodnotenie

Najvyssi model mysi, ktorym spolocnost’
Genesis obohatila svoje portfélio, sa
predviedol v tom najlepsom svetle.
Xenon 800 ponikne vyborny senzor,
nizku vahu a dobrd konStrukciu, Cize
pevny zaklad. Nesmieme zabudnat'

ani na t'ahaky v podobe regulacie
hmotnosti pomocou zavazi, ale aj bohaté
prislusenstvo v baleni. Nakupom tohto
modelu urcite neurabite krok ved!'a.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Genesis 45€
PLUSY A MINUSY:

+senzor - nic¢

+ konStrukcia
+regulacia hmotnosti
+spinate Omron

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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MSI MAG B460 Tomahawk

LEPSIA AKO LACNE Z490 DOSKY

Sice to tak moze casto vyzerat' a tieZz som
dlho trpel takym dojmom, no pravdou

na extrémny vykon. Vac¢sina hernych
nadsencov nie je ochotna stravit' hodiny
skdsanim réznych ¢asovani na RAMkach
a zniZovani voltaZe na CPU pre lepsie
teploty. A definitivne je skor pravidiom,
Ze maloktory hrac disponuje bezodnou
penazenkou, ktora by mu povol'ovala
nakupovat' tie najdrahsie a najvykonnejsie
komponenty. To je ale vSetko Gplne v
poriadku, pretoze obstojné komponenty a
takmer cell zabavu, sa da uzit' aj s ovel'a
mensim rozpoc¢tom. Toho d6kazom si aj
dosky s chipsetom Intel B460 a jej prvy
zastupca, ktory sa dostavil ku nam do
redakcie, MSI MAG B460 Tomahawk.
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Do testovania tejto dosky som sa pustil
okamZite po odskdSani jej drahSieho a uz aj
na taktovanie zameraného brata s menom
MAG Z490 Tomahawk. Vd'aka tomu som
mal stale v mysli vsetky schopnosti a
funkcionalitu, ktora je dostupna za cca 200
eur a mohol som sa pustit' do odhal'ovania
toho, preto B460 stoji o tretinu menej. Tak
ako som ale napisal pri Z490 Tomahawk, to
najddlezitejSie, na ¢o pri skladani politaca
treba mysliet! je rovnovaha. Preto som
sice tto dosku testoval s procesorom

Intel Core i9-10900K, ale v Zivote by som

ju ku nej neodporacal. Chipset B460 totiz,
narozdiel od Z-kovych dosiek, nepodporuje
manualne taktovanie procesorov (pomimo
Inte Turbo Boost-u), a preto sa ku B460
doskam hodia procesory bez K a KF pripon.
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Obal a jeho obsah

Balenie B460 Tomahawk je takmer totozné
s jej Tomahawk a Mortar sGrodencami.
Tmavému obalu stale dominuje vel'ky
nazov produktu a obrazok Tomahawk
rakety. Nakol'ko ide o dosku z lacnejSej ¢asti
spektra, vn(tri krabice toho vel'a navyse
necakajte. Dvojica SATA kablov, brozarky,
CDcko s drivermy a nalepka s logom MSI
draka je, okrem samotnej dosky asi vsetko.

Od produktu zameraného na hracov s
mensim rozpoctom to vSak nie je nic¢
prekvapivé. Vel'ky palec hore si vSak

do MSI zaslGzia za fakt, Ze aj lacnejsSia
doska stale pontka kryt zadného panelu
zakomponovany do samotnej dosky.

Prvé dojmy a spracovanie

Ked' som si vedl'a seba prezeral obal
B460 a Z490 Tomahawk dosiek, behalo mi
po mysli, Ze sG naozaj takmer identické.
To je pri baleniach produktov z rovnake;j
modelovej rady vcelku bezné. Co ma

vSak prekvapilo viac, bol takmer identicky
vzhl'ad aj pri porovnani samotnych dosiek.
A teraz nemam na mysli iba farebnd
schému, Ci chladie VRM a chipsetu, ale aj
celkové rozloZenie oboch dosiek. Ano, sG
na nich malé odlisnosti, ako 8+4PIN CPU
napajanie na Z490 a iba 8PIN na B460,

¢i pasivne chladic¢e na oboch poziciach
pre M.2 na Z490 a iba jeden na B460.

Pokial' by ale ¢lovek nevedel, kam

presne pozerat', st obe dosky takmer
nerozlisitel'né. To je vSak, aspon pri

B460 Tomahawk, dobra sprava. PCB
dosky je stale pevné, hoci o Cosi tensie, a
jeho predna stranu stale zdobia detaily

v striebornej farbe, ¢i uz ide o chladic
Cipsetu s vel'kym napisom Tomahawk,
alebo chladenie VRM prepojené s krytom
zadného panelu, na ktorom sa nachadza
MAG logo. Aj lacné dosky musia v dnesnej
dobe stale disponovat' RGB podsvietenim
a tu sa RGB LEDky nachadzaja v okoli
Cipsetu. Na zadnom paneli dosky tentokrat
najdete 7 USB portov (2x USB 2.0, 4x

USB 3.2 Gen1 a USB 3.2 Gen Typ (), PS/2
kombo, HDMI a Display port, audio panel a
POZOR, stale tu je aj dvojica 1G a 2.5G LAN
portov (!). Pri 140 eurovej doske vcelku
necakana, no stale vitana funkcionalita.

Rozvrhnutie dosky
a interné konektory

\/ spevnenom *PCle Steel Armor"” prevedeni
je iba vrchni PCle Gen 3.0 slot, no to je

v dnesnej dobe, ked' sa SLI a Crossfire

uz netesia takej vel'kej obl'ube, Gplne
pochopitel'né. Na doske potesi dvojica

M.2 slotov s podporou NVMe diskov,
ktoré pojm( maximalne M.2 22110,
respektive 2280 disky, no pasivny chladic
sa nachadza len na vrchnej pozicii. Ani
tie najvykonnejsie PCle Gen 3 disky

vsak nemavaja prilis vel'ké problémy

s teplotami. Konektorov chladenia je

tak akurat, 1x 4-pin pre CPU, jeden

4-pin pre pumpu vodného chladenia

a 6 4-pinov pre bezné ventilatory.

RGB konektorov si vsak aj na B460 uzijd
potencialny majitelia dosyta, nakol'ko
rovnako ako pri Z490 Tomahawk, aj tu

sa na doske nachadza nielen dvojica
tradi¢nych RGB LED konektorov, ale aj dva
RAINBOW, teda JRGB1 konektorov pre
ARGB komponenty. Zvukovy kodek na B460
Tomahawk je moderny Realtek ALC1200,

¢o je oproti minulosti vel'ké vylepSenie. Na
doske sa tiez nachadza Sestica SATA 6Gb/s
konektorov, dva interné USB 2.0 porty, USB
3.0 konektor a na svoje si pridu aj majitelia
novsich skriniek s USB-C na prednom
paneli. Ponuku internych konektorov

zavfsi tradicna zmes TPM Module, Chassis
Intrusion, Serial Port, ¢i TBT konektoru.

Napajanie a VRM

MSI pri tejto doske vsadilo na lacny, no
stale obstojny systém napajania 12+1+1,
ktory je napajany cez 8 konektor. B460
chipset nie je ureny na taktovanie, ale
napajanie dosky bohato stacilo aj na turbo
boost pri i9-10900K, o nedokaze Gplne
kazda entry-level doska, dokonca ani s
2490 chipsetom. Navyse, Tomahawk dosky
disponujd vcelku rozmernymi pasivnymi
chladi¢mi na VRMkach, ¢o pomdze s
dlhodobym fungovanim pod zat'aZou. To
len ukazuje, ze keby neboli v Intel-i tak
zaseknuti v minulosti, mohli pondkat'
moznosti manualneho taktovania aj na
niektorych B460 doskach. Co sa vak da
narobit', Intel bude Intelom. Aj napriek
limitaciam chipsetu je B460 Tomahawk
jednoducho naozaj schopna doska.

Zhrnutie

MSI stale dokazuje, ze s radou Tomahawk
to vie. Za nie tak vel'ky peniaz pontka
naozaj bohatd funkcionalitu, obstojné
prevedenie a pokoj mysle, Ze tato doska
si dokaze poradit' aj s procesormi, ktoré
st mimo jej cenového spektra. \V spojeni s
i5-10600, alebo i7-10700 urcite ponikne
vel'a zabavy na dIha dobu a verime, Ze si
vd'aka svojim schopnostiam najde svoju
cenu do nejedného herného stroja.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
MSI 135€
PLUSY A MINUSY:
+Cena - Ni¢
+ Dizajn

+ Bohata funkcionalita
+ Nadpriemerny pocet
internych konektorov

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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RECENZIA

HARDWARE
ASUS ZenBook 14 - UX425

TENKY AZ HRIECH

Casom, kedy sa firmy po celom svete
snazili zmensit' mobilny telefon na vel'kost'
mexickej fazule, uz davno odzvonilo a
trend stencovania a minimalizovania
vel'kosti elektroniky preto musel prejst’' do
nového segmentu. V pripade prenosnych
pocitacov to vSak pochopitel'ne neméze
vrcholit' u nejakej bizarne miniatirnej
skladacky, ked'ze v tomto pripade je viac
nez v nejakom telefone nutné zachovat'
uzivatel'sky komfort a idealny pristup k
vacsine funkcif klasického notebooku.
Existuje ale jedna Specificka kategoria
ultrabookov, kde prevlada symbidza
kompaktnosti a uZivatel'ského luxusu.

U znacky ASUS to je suverénne ich rad
ZenBook, ktory prichadza aktualne na
scénu ako isty zdroj proporcnych rekordov.
Nam sa do redakcie usla strnast'palcova
verzia tohto krasavca uréeného nielen pre
biznis na cestach a nebyt' jeho papierového
prebalu, kuriér by nam ho mohol pokojne
popodstréit' pod dverami, tak tenky
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pristroj to totizto je. ESte neZ sa spolocne,
samozrejme aj po vaSom boku, pustime
do hodnotenia, musim sa vam trocha
zdoverit'. Pre znacku ZenBook mam isti
slabost', ked'Ze sam, a to plati nielen pre
osobné potreby, ale aj pre tie pracovné,
uz roky vyuzivam jeho predchadzajicu
verziu a som maximalne spokojny.

Zatnime rovno u vysky zariadenia, ktora
sa v tomto pripade mo6ze pysit' priam
Sialenym (dajom 1.39 cm. V/yska hodna
vanilkovej oblatky pre diabetikov sama o
sebe nemusi samozrejme znamenat' nic,
ak by pristroj nebol v zmysle prepojenia
s d'alSimi zariadeniami vybaveny na

viac nez len bezné pouZzivanie. Okrem
otakavanych USB-C vstupov s podporou
Thunderbolt 3 tu totiZzto najdete aj USB-A
a dokonca regularne HDMI. Dizajnérom
preto neslo o trhanie nejakych tabuliek
na (kor uzivatel'skych narokov a vsetko
to, o by mal mat' takto Stylizovany

pracovny notebook, novy ZenBook
maximalne napliia. Mohli by ste sice
namietat' u absencie klasického vstupu
pre jack konektor, ale ten ASUS zachranuje
pomocou USB redukcie (3,5 mm), ktord
najdete aj priamo v baleni. Akési ohlrenie
rozmermi vsak nekonci len u vysky

plne kovového, a teda aj odolného Sasi,
ostatne staci len jemne zatlacit' na hranu
obrazovky displeja a behom sekundy
mate pred sebou takmer bezramikovy
NanoEdge IPS panel s 88% prevahou v
hornej ¢asti. Aj cez takto suverénny pomer
sa podarilo vtesnat' do hornej casti 3D
kameru s IR funkciou a snimanim zvuku,
vd'aka ¢omu sa automaticky zatlacilo aj
na bezpe&nost' pri pouzivani a zaroven

v tomto texte uz neraz spomenutd
uzivatel'sk( pristupnost'. Kamera
funguje vyborne aj v slabo osvetlenych
miestnostiach, kedy sa vyhodnotenie
obrysov tvare udeje doslova behom
lusknutia dvoch prstov. Tu mozno trocha

zamrzi absencia snimaca odtlacku, ale
zase to asi netreba prehanat', nepanikarit'
a spol'ahn(t' sa na detekciu tvare
kombinovani s tradi¢nym zaheslovanim.

Prémiovy pocit

Zaujimavost'ou je, Ze aj cez pritomnost'
onoho patentovaného zdvihu zadnej strany
pristroja (takzvany Ergolift), kedy sa hrana
pantu oprie o povrch tak, aby sa vytvorila
lepSia medzera pre chladenie, nejde oproti
minulému radu o tak razantny zdvih.
Pritom na vyslednd schopnost' odvadzania
tepla to nema Ziadny zasadny vplyv, ked'ze
ani pri plnom zat'azeni (sledovani filmov
a hrania sa stredne naro€ného titulu)
nedoslo k vyraznému navyseniu teploty,

a teda ani hluku. Jeding, o mdze v istej
situacii vystapit', je trocha nest'astné
odvadzanie horlceho vzduchu tesne popri
spodnej hrane obrazovky. Pri dlhodobom
chode, a zvlast' ak si zapnete pripadne
nejakd videohru, sa tak prave tato cast'
vie silnejSie zohriat' a vSimnete si to az

pri zatvoreni pocitaca a jeho naslednom
prenose. Novy ZenBook svojou filozofiou
ale sotva cieli na gaming segment, a preto
som sa ho po tejto stranke ani nesnazil
nejako vyrazne konfrontovat', na to ma
ASUS svoju bohato zasoben( sekciu ROG.
ZenBook spada skor do akejsi beznej
dennej premavky, kde si jeho uZivatel
mobze pokryvat' kancelarske vyuzitie s
ob&asnym odskokom k zabave v podobe
Netflixu. Na tento scenar je vybaveny
priam dokonalou batériou, ktora sa na
60% dobije uz behom jednej hodinky, a to
navyse prostrednictvom USB-C vstupu
(d'alsia novinka). Akonahle akumulator
naplnite takpovediac az po okraj, zaberie
vam to zhruba dve hodiny, je tu tabul'kovy

predpoklad dosiahnutia takmer 22 hodin
chodu. Treba si vSak nastavit' jas inak
prijemne matného displeja na polovi¢na
Groven a neprehanat' to s poctom
rozbehnutych aplikacii. Ked' si vsak
uvedomim, ako som dodnes spokojny

s vydrzou batérie u starsieho modelu,

jej navysenie sa v tomto bode javi ako
bonus, ktory si aj na zaklade vyrazného
zrazenia proporcii zasldzi respekt a

nie kritiku. Pocas niekol'ko tyzdnového
testu som ¢oraz viac nadobudol dojmu,
Ze v ruke prenasam len nie¢o malo cez
jeden kilogram vaziacu knihu v luxusnom
baleni. Prehodit' si tento notebook z ruky
do ruky je tak prosté ako zlizat' kopcek
zmrzliny, a to vSetko s pocitom vlastnictva
prémiového produktu. Ak sa ale pozrieme

na cenov( relaciu, nech uz je re¢ 0 13 alebo
14 palcovej verzii, tak d'alSi zasek do série
ZenBook sa ani nahodou nesnazi nikoho

z pripadnych zaujemcov zruinovat'. Cena
sa pohybuje tesne nad hranicou tisic

eur, €o aj pri nizsej konfiguracii pomaha
odlisit' sa od konkurencie. Je to jednoducho
od spolo¢nosti ASUS férova cenovka.

Procesor znacky Intel
Ice Lake Core i7

Presunime sa teraz k opisu kvality
dotykovych casti. Ked'ze spominany IPS

s Full HD rozlisenim neponika Ziadny
variant dotykového ovladania (u takejto
vel'kosti by som to nepovaZoval za Ziadny
problém), v tomto smere sa preto budeme
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sGstredit' na klavesnicu ako aj proporcne
dost' vel'ky touchpad. Na klavesy Specialne
si ja, ako inak, davam pocas vytvarania
dojmov vel'ky pozor. Ak si zoberieme
segment akychsi biznis notebookov, tak
klavesnica je u nich pri kazdodennom
uzivani zat'azovana zo vsetkého najviac.
Ticha a presna. Takto stroho by som
jednou vetou bol schopny zvladnut' opis
jednej z najlepsich klavesnic, aka sa mi v
zmysle ultrabookov dostala pod prstiky.

Frenetické t'ukanie do par milimetrov
vysokého profilu nevytvara okolo vas auru
rodinky d'atl'ov zavislych na amfetamine,
ba naopak, ide skor o jemne Sepkajdceho
spolocnika na cesty. Ak si sadnete do
preplneného metra na ceste z prace

alebo spat' a rozhodnete sa nahnat' uz
tak drahocenny €as, nikto naokolo vobec
nepostrehne, Ze prave pisete ako Sialenec.

om sa navySe podarilo vyuzit'
celkov( Sirku plochy ZenBooku a klavesy
sU tak dostatocne vel'ké aj s istym
rozostupom, aby nedochadzalo k chybnym
Gderom ani pri rozmerom vacsich rukach.
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\/ tomto smere nemam klavesnici ¢o
vytknat', rovnako tak ani klasicky bielemu
podsvieteniu s troma stuprfiami intenzity.
Co sa tyka uz vyssie spominaného
touchpaduy, tak tu sa intenzita pozitivnej
nalady nijako nevytraca. Rychlost'
snimania pohybu prsta je Gzasna a
rovnako tak potesi integracia numerickej
¢asti pomocou LED podsvietenia (vel'mi
prakticka vec, ktor by vyrobcovia mali
davat' uz Standardne do vsetkych
laptopov). Touchpad dokaze eliminovat'
nechceny dotyk vasej dlane a vd'aka
svojmu hladkému povrchu sa interakcia
s nim stava prijemnym zazitkom.

Zaujimavost'ou je distriblcia tohto
ZenBooku v dvoch verziach, ¢o do
samotného IPS panelu. Obe NanoEdge
varianty pontkajd Full HD rozliSenie avsak
jeden s jasom 300 nits a druhy naopak

az 400 nits s TW. Prave druha a v zmysle
technolégie urcite modernejSia verzia sa
stara o ovel'a lepsiu vysledn( kapacitu
akumulatora. Okrem odberu je prave tento
variant vhodny aj do ovel'a svetlejsich
podmienok, zvlast' vonku na priamom

sinku. V tomto texte uz neraz zaznelo
slovicko konektivita. Vd'aka podpore
technolégie Thunderbolt sa pomocou dua
USB-C vstupov mdze vas maly ultrabook
spojit' s 4K obrazovkami a rovnako tak

aj prenasat' data v rychlosti 40gbps (o
rychlom nabijani uz bola rec). Kto by eSte
dnes potreboval zastr¢it' microSD kartu, na
bocnej hrane tohto pristroja mu to bude
umoznené. ASUS navyse aj nad'alej ponika
certifikaciu zvuku pod hlavickou Harman
Kardon, €o je uz pojem sam o sebe a pri
takto malej elektronike zaroven aj unikat.

Toto vSetko s menSie alebo vacsie

Criepky zasadené do poriadne hutnej
palety moznosti, z ktorych som pocas
recenzovania nového zastupcu sekcie
ZenBook mal moznost' ¢erpat' a vo

finale nebyt' ani nahodou sklamany.

Moje pévodné predpoklady sa ukazali

byt' ako pravdivé a aj v pripade akéhosi
technologického upgradu nestraca
ZenBook na svojej charakteristickej kvalite.
Kto z vas potrebuje vykonnostne spol'ahlivy
a maximalne kompaktny notebook do ruky,
ktory disponuje obrovskou vydrzou batérie
a prémiovym nadychom, nech nevaha.

Verdikt

Co vietko ma potesilo, by sa sotva
stalo do jedného riadku.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:
Zi€ Cena s DPH:
1 100€

+ Dizajn - Ni¢
+ Kompaktnost'

+ Klavesnica

+ Batéria

+Cena

HODNOTENIE:




RECENZIA

HARDWARE

ASUS TUF K7 gaming keyboard

TO NAJLEPSIE Z KLAVESNIC DIVIZIE TUF GAMING

ASUS TUF K7 je vlajkovou lod'ou medzi
klavesnicami divizie TUF Gaming. Je
navrhnuta tak, aby splfiala poziadavky
narocnych hracov, ¢o zabezpecuja
pouzité opticko-mechanické spinace,
vrchna cast' klavesnice vyrobena z
leteckého hlinika, odolnost' voci prachu a
vode ¢i magneticka opierka na zapastia.

Obal a jeho obsah

Balenie klavesnice tvori dizajnova
Ciernosiva skatul'a s okienkom, cez
ktoré moze pouzivatel' vyskisat' pocit
aktivacie snimacov. Krabica je, ako sme
si uz zvykli, plna informacii o produkte. V
jej vnitri sa okrem klavesnice nachadza
uz len magneticky pripajatel'na dlafova
opierka a produktova dokumentacia.
Zaujimavé je, ze ASUS nepribalil aj
nastroj na vyt'ahovanie klobdcikov
spinacov, tzv. keycap puller.

Prvé dojmy a spracovanie

Kvalita tovarenského vypracovania a
pouzité materialy sa na prvy pohl'ad
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vynikajdce. Vrchna strana klavesnice
je vyrobena z hlinika takej kvality,
aka sa pouziva v leteckom priemysle;
spodna Cast' je z odolného plastu.

Vel'mi chvalime pribalent opierku na
zapastia, ktora sa ku klavesnici pripaja
vel'mi elegantne — magneticky. Jej
koZenkovy povrch je na dotyk vel'mi
prijemny a vndtorna vyplh je prijemne
makka, pricom pdsobi vel'mi pohodline.
Vizualny prejav klavesnice podciarkuje
prémiovost' tohto produktu, a to najma
pri zapnutom osvetleni klavesnice, ktoré
sa ovlada cez softvér ROG Armoury Il a
podporuje aj funkciu ASUS AuraSync.

Klobuciky spinacov, keycapy, st na pocit
a aj na pohl'ad tiez kvalitne vyrobeng,
no pre LED di6du, ktora je umiestnena
na hornej strane spina¢a a ma na
starosti podsvietenie, je podsvietenie
sice pekné a relativne rovnomerné,
avsak na dvojriadkovych klavesoch
(napr. Y/Z, tlatidla s pismenami s
dizfiom a makcefom, atd'... vid' foto)

je svetlo v spodnom riadku viditel'ne

*TOP PRODUKT
. TIP REDAKGIE

TUF GAMING Sy ged

menej intenzivne. Chvalime dobré
umiestnenie indikatorov CAPS LOCK,
Num Lock, a d'alsich, ktoré najdeme
hned' nad tlacidlami Sipok a sd vel'mi
dobre viditel'né aj z polohy, ked' je
pouzivatel' oprety o stolicku a nie je
nahnuty priamo nad klavesnicou.

Softvér a pouzivanie

ASUS TUF K7 je v predaji v dvoch
variantoch — so spina¢mi hmatovymi
a linearnymi. Opticko-mechanické
snimace majd garantovand funk&nost'
100 milionov kliknuti (€o je dvojnasobok
oproti oby¢ajnym mechanickym
spinacom) a fungujd nasledovne:
kazdy snimac vrha 1a¢ infracerveného
svetla, stlacenie klavesy spdsobuje
vychylenie lG¢ov a dochadza tak

k okamzitej aktivacii tlacidla.

ASUS sa pysi, ze takéto aktivovanie
spinaca trva len 0,2 ms a je teda
rychlejSie ako Zmurknutie oka.

Samozrejmost'ou je aj AntiGhosting, ktory

zabezpeluje zaregistrovanie stlacenia

kazdého jedného tlacidla bez ohl'adu

na to, ako rychlo sd stlacané. Hmatové
snimace sl pocitovo podobné ako
napriklad ,klikacie® Cherry MX Blue, maja
taktilnG odozvu so zretel'nym kliknutim
po zatlaceni. Potrebna sila na ich
aktivaciu je 50 g, zdvih klavesov je 3,55
mm a vyska aktivacného bodu je 1,5 mm.

Linearne snimace sa pocitovo daj
prirovnat' k Cherry MX Red, pricom ich
aktivacna sila je 47 g, zdvih klavesov

3 mm a vyska aktivatného bodu je 1,5
mm, rovnako ako to je pri hmatovych.
Nami testovana verzia bola vybavena
hmatovymi spina¢mi. V porovnani s
klavesnicou vybavenou linearnymi Cherry
MX Red bola ASUS TUF K7 s hmatovymi
spina¢mi znatel'ne hlu¢nejsia, ¢o je
vSak pre taktilné spinace typické, preto
toto nepovazujeme za nedostatok.

Hracli ocenia najma naozaj bleskovo
rychlu odozvu, funkciu zamknutia
neziadanych klavesovych funkcii pocas
hrania (Alt + TAB, Alt + F4, tlacidlo Start vo
Windowse) ¢i moznost' vytvarat' si makra
v softvéri ROG Armoury II. Klavesnica
disponuje vnltornou pamat'ou na

n' MI <11 » g
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zachovanie profilov, €o je vyuZitel'né
hlavne pre pouzivatel'ov, ktori ju planuja
pouZzivat' na viacerych zariadeniach.

ASUS nezabudol ani na multimedialne
ovladanie, po pridrzani funkéného
tlacidla ,FN" ma preto pouzivatel'
moznost' ovladat' hlasitost', prepinat’
pouzivatel'ské profily ¢i menit'
intenzitu a méd podsvietenia.

Softvér ROG Armoury Il je dnes uz
vel'mi znamy a typicky pre produkty
ASUS ROG a TUF, pricom ponuka Siroké
moznosti prispdsobitel'nosti klavesnice.
TeSia nas vel'mi bohaté moznosti
nastavenia osvetlenia klavesnice a
synchronizacia s inymi produktami
ASUS prostrednictvom AuraSync.

Po dlhom a intenzivnom testovani
klavesnice v hrach m6zeme
skonsStatovat', ze ASUS TUF K7 je
vydareny produkt, ktory zvlada svoju
Glohu vynikajdco. Spinace sa rychle
a prijemné a pohodlie pontkané
magnetickou opierkou zapastia je
vel'mi navykové. Samotna opierka
ma pri prudsich pohyboch zapastia
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tendenciu poslvat' sa mierne do
strany, obt'azujlce to vsak nie je.
Pocas kancelarskej prace by sme
uprednostnili radSej linearne spinace,
avsak taktilné spinace majd obrovsk
zakladnu fandsikov a kazdy pouzivatel'
ma iné preferencie. Navyse, nemozeme
povedat, Ze by sa na taktilnych pisalo
vyslovene zle, resp. nepohodine.

\/ neposlednom rade treba pochvalit'
spifianie normy IP56, klavesnica je teda
odolna voci prachu a vode. Na zaver
jedna zaujimavost' — doska ploSnych
spojov je nanesena nanocasticami,
ktoré zabranujd oxidacii vnatornych
kovovych ¢asti klavesnice, €o prispieva k
vel'mi dlhej zivotnosti tohto produktu.

Zhrnutie

ASUS TUF K7 je klavesnica, ktora
bude na kazdom stole s pocitatom
nielen ovladacim prvkom, ale aj vel'mi
peknou ozdobou. Vyrobné postupy
zarucuja vel'mi dobr@ odolnost'

a dlha Zivotnost' produktu.

K prvotriednemu komfortu pri pouzivani
v nemalej miere prispieva magneticka
opierka na zapdstia, bez ktorej si

pracu na klavesnici uz ani nevieme
predstavit'. Pomer cena/vykon je

pri tomto produkte vel'mi dobry.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 140€

PLUSY A MiNUSY:

+ predpoklad na - magneticka opierka
vel'mi dlha na zapastia ma
Zivotnost' produktu tendenciu hybat'

+vyvazeny design sado stran

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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Gigabyte B550 Vision D

CHUTOVKA PRE PROFESIONALOV
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Takmer si uz nepamatam, kedy som mal
moznost' testovat' mati¢nd dosku, ktora

by nebola vyslovene zamerana na hracov.
V jednom smere to dava zmysel, ked'ze

na hernych a najma prémiovych hernych
doskach sa casto objavuji tie najnovsie
technoldgie a najsilnejSie komponenty.

No vel'kd ¢ast' pocitacovych pouzivatel'ov
tvori skupina I'udi, ktori si mozno z ¢asu na
€as nieco aj zahraj, avSak desktop je pre
nich hlavne nastrojom pre tvorbu obsahu
alebo pomécka na vykon prace. Spolo¢nosti
vyrabajiice pocitacovy hardvér na nich
nezabiidajd, no dosky pre profesionalov
byvajd ¢asto mierne ,,oklieStené” o tie
najzaujimavejsie moznosti a schopnosti.
Teraz k nam ale dorazil kiisok s menom
Gigabyte B550 Vision D, ktory tieto
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myty rica a v takmer kazdom aspekte
ponika to najnovsie a najlepsie bez
toho, aby Slo o typicky herny produkt.

Za nazvom Vision D sa ukryva meno
Designare, ktoré uz v minulosti Gigabyte
pouzil pri svojich profesionalnejsie
ladenych doskach. Cim sa viak moze
odlisit' profi mati¢na doska od tej hracskej?
Okrem vzhl'adu to bude najviac viditel'né
a citel'né v tom, na ktoré technologie a
funkcionalitu sa pri jej dizajnovani kladol
najvacsi déraz. Na B550 Vision D teda
netreba hl'adat' Ziadne efektné RGB LED
podsvietenie, tlacidla na jednoduché
pretaktovanie ¢i d'alSie malic¢kosti uréené
na zlepSenie hernych zazitkov. Nie,
maticna doska B550 Vision D ponika

jednoduchy dizajn, no je absolGtne nabita
technoldgiami, ktoré zjednodusia zivot
kazdého narotného pouzivatel'a.

Obal a jeho obsah

Gigabyte B550 Vision D je doska
Standardného formatu ATX, a preto jej
balenie neprekvapi Ziadnymi extrémnymi
rozmermi. Cim prekvapi, teda aspon

v porovnani s beznymi Gigabyte a

Aorus doskam, je farba balenia, ktora

je takmer Cisto biela, zdobena zlatym
pismom a dizajnovymi prvkami.

Vnatri kartonu je samotna doska, pod
ktorou sa v samostatnych prieCinkoch
nachadzajd nielen brozdrky, inStala¢né
CD s drivermi a Stvorica SATA kablov,

ale aj dve tepelné ¢idla, anténa na

WiFi pripojenie, Gigabyte G-Connector

na jednoduché pripojenie predného
panelu pocitacovych skriniek a na zaver

aj jeden predlZzovaci RGB kablik. Kryt
zadného panelu sa v baleni s doplnkami
nenachadza, pretoZe je uz takmer tradicne
integrovany na samotnej doske.

Prvé dojmy a spracovanie

B550 Vision D je naozaj zavanom
Cerstvého dizajnu, ked'ze poslednych
par desiatok dosiek, ktoré mi presli pod
ruky, boli vzdy ladené do tmavych ténov,
s niekol'kymi vynimkami, kde prevazovali
agresivne farby ako ¢ervena alebo

ZIta. Biele prvky na Ciernom podklade
vyzerajl naozaj dobre, aZ profesionalne,
Co je vlastne pointa celej dosky.

PCB dosky je na prvy pohl'ad kvalitné,
bez vel'kého prehybania a potesi aj
masivny a zaujimavy chladi¢ napajania,
ktory je sice v metalickej striebornej
farbe a nie biely, no do celkovej farebnej
schémy a konceptu vd'aka svojmu
tvaru a umiestneniu dobre pasuje.

Mozno by som ocenil, keby boli biele aj
pasivne chladi¢e na dvoch M.2 a vSetkych
RAM poziciach, avsak to je naozaj malicka
vycitka. Na celej prednej strane dosky sa
nachadzajd iba dve vel'ké loga, ktorymi
s( Gigabyte (na chladici ¢ipsetu) a VISION
(na kryte zadného panelu). No d'alSie
malé napisy sl viac-menej viditel'né na
celom komponente. Zaujimavost'ou,
ktorou sa Vision D mdze pochvalit', je
odnimatel'na plastova krytka v hornej
I'avej Casti, po ktorej instalacii je menej
viditel'ny 8PIN napajaci konektor .

Aj vd'aka tomu vyzera tato doska po
instalacii do skrinky naozaj ¢isto.

Blizsi pohl'ad na
rozvrhnutie dosky

Ryzen procesory tretej generacie sd
naozaj vykonné, najma tie z vyssich
radov ako Ryzen 7 a9, ale s ich vykonom
stGpajl aj potreby napajania a kvality
komponentov. Tam, kde po minulé

roky stacilo spolo¢nostiam davat'

na dosky pre AMD procesory menej

ako 10 napajacich faz, uz prichadzajd
klsky s 12, 14 &i 16-timi fazami.

B550 Vision D sa radi medzi 14-fazové
modely, respektive medzi 12+2 kisky,
kde je 12 faz urCenych pre napajanie
procesoru a dve pre Cipset, integrovany
graficky ¢ip, RAM-ky a iné komponenty.
Ked'Ze ide o0 dosku s B550 &ipsetom,
potencialni majitelia sa mozu tesit' na
najnovsie vychytavky v podani PCle Stvrtej
generacie. To by malo byt' zaujimavé
nielen po stranke extrémne rychleho
M.2 (loziska, ale PCle Gen 4 by mal byt'
Standardom, na ktorom budd fungovat'
najnovsie grafické karty od spolo¢nosti

vISION

Nvidia. Treba si ale davat' pozor na podporu
PCle Gen 4, pretoze je odomknuta iba

pri pouziti Ryzen 3xxx procesorov z radu
Matisse bez integrovanej grafickej karty.
Ryzen procesory 3200G a 3400G sice

maji meno zacinajlce trojkou, avsak ide o
predo$ld architektlru nazyvan( Picasso,
a preto pod fou funguje iba PCle Gen 3.
Vision D ponuka tri plnohodnotné PCle x16
sloty, z ktorych dva vrchné sd vybavené
kovovymi vystuhami. PCle sloty tu funguja
na rychlostiach x16/x8/ x4 (x8/x8/ x4 pri
zapojeni kariet do viacerych slotov).

Co sa M.2 slotov tyka, vrchny je integrovany
do CPU a pri pouZiti spravneho procesoru
ponika az PCle 4.0 x4 rychlosti, zatial'

Co spodny je prepojeny s Cipsetom a
funguje stale maximalne na PCle 3.0

x4. Potesi tieZ vacsia podpora RAM-

iek, ked'Ze Vision D pojme az 128 GB
pamati, a to az s taktom 5400 MHz a,
ako je to uz pri AMD samozrejmost'ou,

aj s podporou funkcionality ECC. B550
Vision D sa eSte m6ze pochvalit' Realtek
ALC1220-VB HD audio kodekom

a Intel AX20 WiFi 6 AX Cipom.

DalSie interné
a externé konektory

Zadny panel s konektormi pondka video
vystup v podani HDMI 2.1 a jeden video
vstup cez DisplayPort 1.4 konektor, az
10 USB portov (2x USB 2.0, 4 x USB 3.2
Gen1a2xUSB 3.2 Gen 2 adva USB-C/
Thunderbolt 3). Ang, &itate spravne, dva
USB-C konektory na zadnej strane s
plnohodnotné Thunderbolt 3 konektory.

Stal sa zazrak a na mati¢nej doske od
AMD sa nachadza Intel Ridge Thunderbolt
3 ovladag, vd'aka ktorému je mozné
pripgjat' k pocitacu nielen extrémne rychle
GloZiska, ale aj d'alSie 4K a 5K displeje

Ci externé grafické karty. Jeden z USB

2.0 konektorov je Specialne uréeny na
moznost' updatovat' BIOS bez pritomnosti
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procesora. Dalej sa na paneli nachadza
dvojica konektorov pre anténu WIFI a BT,
tradicna ponuka audio konektorov a dvojica
gigabit LAN portov. To ma mierne zamrzelo,
lebo dosky v podobnej cenovej kategorii
ako Vision D uz vagsinou pontkajd 2,5

G LAN, a nie obyc¢ajny 1 G. Pri vyuZziti

oboch a s priratanim WiFi 6 by vsak mala
drdtova a bezdrétova konektivita stadit'

aj mierne narocnejsim pouzivatel'om.

Vo vnltrematicnej dosky sa nachadza
Stvorica SATA 6 Gb/s konektorov, dvojica
M.2 pozicii, jeden USB 3.2, dva USB 2.0
interné konektory a 7 konektorov pre
ventilatory (CPU FAN, CPU OPT a 5x
normalny 4-PIN FAN header). Na zaver

sa na doske nachadzajd dva ARGB a dva
tradicné RGB konektory. Asi jeding, ¢o

mi v B550 Vision D po stranke internych
konektorov chyba, je interny USB-C
konektor, ktory by som na doske videl ovel'a
radSej ako oba druhy RGB konektorov.
Predsa len, uz je rok 2020 a vacsina novych
skriniek, aj tych kompaktnych, pontka

na prednom paneli USB-C konektor.
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BIOS a testovanie

Na BIOS, respektive UEFI od spolocnosti
Gigabyte, sa niektorT I'udia este stale
st'azujl a ja sa s tymto nazorom stale
osobne nestotoZzfujem. Ano, niektoré
spolo¢nosti mozno pondkajd mierne
intuitivnejSie prostredie, no je to viac
menej iba o sile zvyku. BIOS pri Vision

D je rovnako ako fyzicky dizajn inych
Gigabyte/Aorus dosiek odliSny, Cize
moZete otakavat' vel'a bielej farby.

No pri taktovani, ale aj beznom pouZzivani
som sa stale necitil strateny a navigacia
spolu s ponukou moznosti mi bola v drvivej
vacsine pripadov napomocna, namiesto
toho, aby som na fiu nadaval. Vision D
som nainstaloval do skrinky Fractal Design
S2 Vision (haha, podobné men4, kol'ko
zabavy), zapol som XMP profil pre RAM-ky
a procesor Ryzen 7 3700X pretaktoval na
4,1 GHz na vsetkych jadrach. Sparovany

s grafickou kartou RTX 2080 by takyto
stroj postacil nielen profesionalom, ale

aj mnozstvu hracov, no osobne by som

k tejto doske odporacal skor procesory
Ryzen 7 3900X alebo dokonca Ryzen

9 3950X spolu s jednou Nvidia Quadro
¢i viacerymi AMD Firepro grafickymi
kartami. Na toto je, jednoducho, doska
Gigabyte B500 Vision D ako stvorena.

Masivny vykon v neokazalom dizajne,
vd'aka ktorému bude kazda Gloha splnena
nacas a mozno este skor. Pocas testovania
si doska bez problémov poradila ako so
syntetickymi benchmarkami, tak s hrami
aj beznou kancelarskou pracou. Teploty
VRM nikdy nepresiahli alebo sa dokonca
ani nepriblizili k nebezpetnym hodnotam,
a to ani pri pretaktovani vsetkych jadier

a syntetickej zat'azi. Vd'aka tomu by,
podl'a mna, nemal byt' problém nechat'
Vision D beZat' a pracovat' aj 24/7.

Zhrnutie

Konecne doska, ktora nepotrebuje
blikat' vSetkymi farbami dihy na to,

aby zaujala. Nechapte ma zle, sam som
hrac a dokaZzem ocenit' ako vystrednejsi
dizajn, tak vychytavky zamerané na
hracov, avsak Gigabyte B550 Vision D je
takmer dokonalou doskou pre pracovné
stanice narocnejsich pouzivatel'ov.

Svoju mierne vyssiu cenu dobre
kompenzuje bohatou vybavou a az na
zopar malickosti ju m6Zzeme naozaj
odpordcat' vsetkym profesionalom.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 250€

PLUSY A MINUSY:

+ obstojné napajanie - absencia interného

+ profesionalny dizajn USB-C konektora

+ dvojica M.2 slotov - iba 1 gigabit LAN
(jeden PCle Gen 4)

+ WiFi AX(6) a BT 5.0

HODNOTENIE: * % % Ky

1 CREATIVE®

LIVE! CAM
SYNC 1080P movmea

SIROKOUHLA WEBOVA KAMERA
FULL HD S DVOMI ZABUDOVANYMI
MIKROFONMI

Zvyste kvalitu online stretnuti pouzitim webovej kamery
Creative Live! Cam Sync 1080p, ktora poskytuje video
Full HD pri 30 snimkach za sekundu, takze sa mdzete
prezentovat profesiondlne s prirodzenou Cdistotou v
flubovolnom prostredi, doma alebo v kancelarii. Live!
Cam Sync 1080p je kompatibilnd s UVC a vacsinou
rozSirenych videokonferencnych aplikacii, lahko sa
pouziva a rychlo nastavuje, takze mézete byt neustéle
pripraveni na online schédze a videohovory, a to aj na
poslednu chvilu!

SPOLUPRACUJE S

PC
MAC

1080p 720p Q e
30 FPS 30 FPS /\ u
77°

WIDE VIEWING DUAL BUILT-IN
ANGLE MIC

O B 5

UNIVERSAL TRIPOD
MOUNTING CLIP

1080P /30 FPS T720P /30 FPS PLUG-AND-PLAY

(UVC COMPLIANT)

HORIZONTAL / PRIVACY
VERTICAL ORIENTATION LENS CAP

© 2020 Creative Labs Pte. Ltd. All rights reserved. creative.com
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Asi kazdy fanasik DC Comics si nemohol
nechat' ujst' zrejme najvacsiu udalost'
roku 2020 od DC, a to DC FanDome.

Na paneloch sme sa mohli dozvediet'
mnoho o pripravovanych projektoch od
spolocnosti DC Comics. Hlavnymi témami
boli filmy a okrem nich boli predstavené
2 hry zo sveta DC, a to Gotham Knights
(2021) a Suicide Squad: Kill The Justice
League (2022). Co by som k tomu mohal
napisat' aby sa to voslo na jednu stranu?

Suicide Squad: Kill The Justice League
bude co-op hra, kde sa vZijete do
jedného zo Styroch hrdinov (Harley
Quin, Captain Boomerang, Deadshot
alebo King Shark) a budete bojovat' proti
Brainiacovi a zlému Supermanovi.

Gotham Knights bude zasadena

do sveta, kde Batman zomrel a vy
bojujete proti zlo€inu za Batgirl, Robina,
Nightwinga, ¢i Red Hooda. Ben Affleck
si okrem Justice League Snyder Cutu
oblecie kostym netopiera aj pre nového
Flasha a bude emo¢nym jadrom
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Zhrnutie DC FanDomu

>> \IYBER: Marek Zelienka

pribehu. Film The Flash (3.6.2022) ma
taktiez zjednotit' cely DC Multiverse

a je isté, ze v nom uvidime viac ako
jedného Batmana. Justice League
Snyder Cut (2021) dostal skvely trailer,
ukazal nam Darkseida, Steppenwolfa,
Paradémonov, Supermana v ¢iernom
kostyme a potvrdenie, Ze to nebude
4-hodinovy film, ale 4-dielna miniséria.

Novy The Batman (21.10.2021)

nam ukazal temny trailer a Roberta
Pattinsona v inom svetle a kostyme,
ktory mu navrhovali cez rok. Novy
Suicide Squad (6.8.2021) , o ktorom
rezisér James Gunn tvrdi, Ze bude
.Hrdinov" v tomto filme uvidime

viac ako 16. Film bude navazovat'
viac na svoje komiksové korene, nez
na filmového predchodcu. Wonder
Woman 1984 (2.10.2021) sa ukazala

v novom traileri spolu so zaporackou
Cheetah. Black Adam je naplanovany na
22.12.2021, Aquaman 2 na 19.12.2022
a Shazam 2 na 4.11.2022. Zial' ziadny
z tychto troch nedostal trailer.
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Film Gucci piny hviezd

7 P

4

Ak ste nepoculi o filme s nazvom Gucci, tak davajte pozor.
Film bude reZirovat' Ridley Scott, hned' potom, ¢o dokon¢i
jeho terajsi projekt The Last Duel.

Po tom, ¢o Stddio MGM ziskalo prava na sfilmovanie pribehu
Maurizia Gucciho, zakladatel'a znacky Gucci, zaloZzeného

na knihe The House of Gucci: A Sensational Story of Murder,
Madness, Glamour and Greed od Sary Gay Forden. Hlavn( rolu
manzelky Gucciho, Patrizie Reggani, ktora bola usvedéena

z naplanovania Gucciho vrazdy v roku 1995 kvéli jeho nevere,
odsldena na 29 rokov vo vazeni a prepustena po 18 rokoch
v roku 2016, si zahra spevacka a herecka Lady Gaga. Okrem
nej si vo filme zahraji oscarové hviezdy ako Adam Driver,
Jared Leto, Robert De Niro a Al Pacino. Datum premiéry

je momentalne naplanovany na 21. november 2021.

Spolocnost' vyrabajiica alkoholické napoje Diageo, ktora
kapila tequilovii spolocnost' Georga Clooneyho v roku 2017
odkupuje aj znacku Aviation Gin, ktorej tvarou

a spoluvlastnikom je Ryan Reynolds.

Herec odkapil spolo¢nost' v roku 2018 a odvtedy bol tvarou
znatky v mnohych reklamach a dokonca prehral s ginom

aj jednu scénku z filmu Buried. Podl'a serveru Deadline,
Reynolds predava Aviation Gin spolognosti Diageo

za 335 milionov dolarov na ruku + na zaklade predaja mu
bude v nasledujicich desiatich rokoch vyplatenych d'alSich
275 miliénov dolarov, o Cini celkova Ciastku 610 miliGnov dolarov.
Je to menej neZ predaj alkoholovej znacky ktor( viastnila ina
celebrita, konkrétne George Clooney. Ten svoju spolocnost'
Casamigos Tequila predal za neceld 1 miliardu dolarov.

Del Torov Pinochio obsa

I

dzuje roly

Tento animovany muzikal od reZiséra prevazne hororov,
Guillerma Del Tora, pridava do zoznamu aj oscarovych hercov,
a to do roli Geppetta, Curcka a V/ily.

Spolognost' Netflix oznamila hercov, ktori si zahraja

v pripravovanom stop-motion animovanom muzikali Pinocchio.
Buda to Cate Blanchett, Tilda Swinton, Christoph Waltz

a mnoho d'alSich talentovanych hercov. Tento projekt bude
trochu iny ako pripravuje stadio Disney, ktoré chysta hrany
film reZirovany Robertom Zemeckisom s moznym Tomom
Hanksom v jednej z roli. Del Toro je vSak veteran animakov

a ma na svojom konte Kocura v ¢izmach a Kung-Fu Pandu

3. Gregory Mann si zahra Pinocchia, Ewan McGregor Cvrcka,
David Bradley Gepetta, Tilda Swinton Vilu a Christoph Waltz
Lidiaka a Kocra. DalSie roly zatial' zname nie sd.

Jeden z najikonickejsich hororov vSetkych Cias, Exorcista

z roku 1973, dostane reboot, ktory je planovany na rok 2021.
Original bol nominovany na 10 cien akadémie,
vratane tej za najlepSiu snimku, a dokonca dve z nich
vyhral. Od tej doby pribudlo do série par filmov, ktoré
vsak nemali takd St'avu ako original a tak sa mnohi
pytajd, ¢ije reboot potrebny. Aj ked' druhy film

The Exorcist Il: Heretic z roku 1977 Gspech mal,

na predchodcu sa nedot'ahoval. O 13 rokov neskor
priSiel do kin treti film Exorcista Ill. ktory taktiez vel'a
slavy nezozal. Od roku 2000 pribudli d'alSie 2
pokracovania, z ktorych obe boli prepadakmi

aj v oCiach kritikov aj v ociach divakov. Mozno

nastal ¢as na oZivenie tejto hororovej série.
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FILM

Tenet

NAJAMBICIOZNEJSI KINOFILM ROKU?

Tenet. Ni¢ nehovoriaci palindrom (zozadu

aj spredu sa totiz ¢ita rovnako), ktory

si zvolil za nazov svojho nového filmu
Christopher Nolan, musel asi vyloZzene
potesit' marketingové oddelenie Warner
Bros. Pictures. Nepochybne najambicioznejsi
blockbuster tohtorocnej oslabenej sezony
vzbudzoval nemalé ocakavania divakov,

no podarilo sa mu ich aj naplnit?

Hollywood patril kedysi celebritam, na

ktoré chodili davy v hifoch. Toto uz dnes

ani zd'aleka neplati, no stale sa najdu herci
uzivajlci si hviezdnejsi status, akokol'vek
nie sG automatickou garanciou vel'kého
hitu. U reZisérov je to v tomto smere eSte
horsie, no pokial' sa da o niekom povedat, ze
patri do tejto skupiny, bude to nepochybne
Christopher Nolan. Ten je totiz skutocnou
rezisérskou celebritou a i vd'aka mimoriadne
Uspesnej batmanovskej trilogii ma u

Stldia vol'né ruky. Len malokomu by totiz
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producenti vynahradili obrovské miliony na
Gplne nov( a casom neoverend znacku.

Tenet pritom nie je Ziadnou t'aZkotonaznou
dramou, ale klasickym Spionaznym
thrillerom, ¢o by mohlo samo o sebe
signalizovat' ist( stavku na istotu. AZ na to,
Ze tohto klasického tu nie je az tak vel'a a
jeho hrdinovia sa snazia zabranit' vypuknutiu
nuklearnej vojny odlisSnymi dejovymi
kl'u¢kami ako ich Zanrovi kolegovia typu
Jamesa Bonda ¢i Ethana Hunta. Christopher
Nolan ako scenarista totiz vel'mi rychlo
nastavuje pravidla fiktivneho sveta, kde ¢as
nemusi plyndt' podl'a znamych pravidiel a
nachadzanych inverzne fungujicich
predmetov. Predstavte si napriklad gul'ku,
ktorQ vlastne nevystrelite z piStole a miesto
toho ju do nej chytate. No a toto je eSte

tym normalnejsim a I'ahsie stravitel'nym
aspektom Nolanovho nového sveta.

Celkovo plati, Ze rozoberat' podrobnejsie

dej asi nema cenu. Zapletka je v zasade
Standardna a hoci sama o sebe funkena,
vyraznejsiu dieru do sveta by neurobila.
Délezité je hlavne to, o sa odohrava na jej
pozadi a akymi rafinovanymi spdsobmi sa
postva dej. No a v tomto smere tentoraz
Nolan predsa len trochu narazil. Nikdy sice
nenakrical vylozene jednoduché filmy a s
problematikou ¢asu sa pohraval nejedenkrat
(za vSetky pripady staci spomen(t' Pociatok
Ci predchadzajici Dunkirk s jeho novatorskou
Struktdrou), no az v tomto pripade sa mu
podarilo prekrotit' istd pomyselnd hranicu.

Ak ste nahodou patrili k tym, ktori
potrebovali Studovat' rézne diagramy pre
dokladné pochopenie jeho predoslych diel,
tu vam spatne nemusi ani toto stacit' na
bezproblémov( orientaciu. Nie je pritom
vobec t'azké chapat', preco sa veci dejd, ako
sa dejd, no diabol sa skryva v detailoch.

! Foongy
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Dékladne rozkl'uckovat' vyznam jednotlivych
scén a to, ¢i vsetko dava dokonaly zmysel,

je totiz viac nez narocnou Glohovu, pri ktorej
sa nejednej osobe zavaria mozgové zavity.
Realne je to naozaj nestihatel'né a film sa
akoby az prilis spolieha na d'alSie projekcie,
kde do seba (takmer) vSetko zaklapne. Tie
predsa len trochu vypol a o nieco viac nasaval
samotn( atmosféru - lenZe Tenet nieCo
také neumoznuje a prinasa iba konstantne
vycerpavajlci zazitok, kde moze byt' kazda
chvil'ka nepozornosti tvrdo potrestana.

Da sa, samozrejme, oponovat' tym, Ze Nolan
to chcel nakrdtit' presne takymto spésobom v
snahe nepodcenovat' svojho fanisika. Tenet
je Gmyselne t'azky film na sledovanie a tento
dojem pomaha mimo iné navodzovat' gj
hudba, o ktor( sa postaral Svédsky skladatel'

Ludwig Goransson (Oscar za Black Panthera).
Ta je v snahe imitovat' tradi¢ny zimmerovsky
Styl obcas az fyzicky neprijemnou kakoféniou
—iked' to paradoxne neznamena, Zze

neplni svoj Gcel a Ze nie je zaujimava.

Za zmienku stoja aj akéné scény, ktoré

sU technicky precizne, no snimané, tak

ako aj zvySok filmu, trochu odt'azitym, az
dokumentarnym spdsobom. Co ma za
nasledok i fakt, ze neposobia az tak efektne
ako v asi najviac tematicky spriaznenom
Potiatku — akokol'vek sa v nich papierovo
dejd GZasné veci a nestranny pozorovatel'
musi iba obdivovat' ich originalitu a

Sikovné vyuzivanie praktickych efektov.

No i bez ohl'adu na spomenuté plati, ze
odignorovat' Tenet by bola zrejme chyba.
Obzvlast' z toho pohl'aduy, ako chudobna

je aktualna sezdna, kde sa odsiiva jeden
potencialny hit za druhym, a v ktorej Tenet
aktualne svieti ako robustny majak pri

mori. Skoda len tradi¢nych nolanovskych
nedostatkov ako prilisna chladnost' -
vybudovat' si vzt'ah k niekomu, kto je cely
Cas oznacovany ako protagonista, je tentoraz
eSte t'azsie ako obvykle. Zamrzi aj to, Ze
Zenské postavy Nolanovi stale prilis nejda.

Celkovy dojem je vSak i napriek vyssie
spomenutym vyhradam pozitivny, comu
vlastne napomaha aj Gplny zaver, kde sa
vd'aka postave Roberta Pattinsona (spolu
so zloduchom Kennethom Branaghom
najvyraznejsi herec filmu) konecne dostavia
aké-také emacie. Jedenasty celovecerny
film znameho britského reziséra to skratka
nebude mat' u kazdého jednoduché a na
prvé pozretie sa na rozdiel od jeho starsich
kaskov nejavi ako zasah do Cierneho. O to
viac vSak mdZze potencialne dozriet' neskér.

.1enet je bezposporu
najoriginalnejsim blockbusterom
roka a uz len z toho pohl'adu

ma zmysel ho vidiet'. Tentokrat
vsak Nolanovi predsa len trochu
podrazaji nohy prehnané ambicie,

respektive horsia zrozumitel'nost'.

Martin Cernicky
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2020

Christopher Nolan Zaner: Akény / Drama / Sci-fi

PLUSY A MINUSY:

+ Originalne - Na prvykrat sa
a technicky precizne neda ani zd'aleka
spracovanie podchytit' vietko
+ Rafinovane
vyskladany scenar
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Fatima
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Rezisér, scenarista a kameraman Marco
Pontecorvo (Pa-ra-da, Game of Thrones) nie
je ziadnym novacikom v oblasti historickych
dram. Za kamerou stal napriklad pri tvorbe
dobrodruzného filmu Posledna légia (The
Last Legion) a historického serialu Rim
(Rome), ktory v rokoch 2006 a 2007 vyhral
cenu Emmy v siedmich kategoriach. Ako
rezisér debutoval filmom Pa-ra-da v

roku 2008, za ktory bol nominovany na
ocenenia Strieborna stuha a Donatellov
David v kategorii najlepsi debutujci

rezisér a ziskal ocenenie ,,Cultural Bridge”
na Medzinarodnom filmovom festivale

v Dubaji. Jeho filmové spracovanie

zjavenia Panny Marie vo Fatime malo
slovenski premiéru 13.8.2020. Ako sa

teda popasoval s touto naro¢nou témou?

Ldcia dos Santosova (Stephanie Gilova) je

desat'ro¢né dievca zijlce v roku 1917 vo
Fatime, v centre Portugalska. Ako vacsina
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deti, aj Lacia pomaha svojim rodicom na

ich skromnom hospodarstve. Kazdy den
pasie stado oviec, ktoré je hlavne teraz, v
¢ase vojny, vel'mi dblezité pre ich rodinny
rozpocet. Spolocnost' jej obCas robia jej
bratranec Francisco Marto (Jorge Lamelas)
a sesternica Jacinta Martoova (Alejandra
Howardova), ktori si mladsi a nemajd

tol'ko povinnosti ako Lcia. Ich Zivot sa
necakane zmeni, ked' sa im v jedno poludnie
zjavi mlada Zena s prosbou, aby sa modlili
za hriesnikov a koniec vojny. \/Setky tri

deti v Zene ihned' spoznajd Pannu Mariu,
JeZiSovu matku. Pre Liciu to v5ak nie je prvé
zjavenie. V minulosti totiz uz videla anjela.

Material pre knihu

Okrem dejovej linky v roku 1917 sa vo
filme nachadzaj aj scény umiestnené
do doby nie tak davno minulej, kedy uz
staruckd rehol'na sestru Laciu (Sonia

Bragaova) pride navstivit' profesor Nichols
(Harvey Keitel) pisuci knihu o fatimskom
zjaveni. Prisl'ub konfrontacie neveriaceho
¢loveka s osobou, ktora na vlastné oi
videla zjavenie, vsak ostava len malo
naplneny. Scény obsahujd par zaujimavych
vymen nazorov, ale s( prilis kratke a v
ramci filmu je ich aZ Zalostne malo. Je v
nich citit' nevyuzity potencial a vo filme
pdsobia ako aperitiv pred vecerou, ktora
sa nikdy neudeje. Bolo by dobré, keby bolo
rozhovorom medzi profesorom a sestrou
Ldciou venovanych viacej minat. Vo forme,
v akej s(, by sa mohli kl'udne vystrihnat' a
divak by bohuzial' o nic dolezité neprisiel.
V kozi pastierky

Takmer cely film je zamerany na Ldciu.
Len malokedy sa stava, ze kamera je

niekde inde ako samotna hlavvné hrdinka.
To, €o vidi Llcia, vidi aj divak. Co Licia

nevie, 3j divakovi zvacsa byva ukryté.
Marco Pontecorvo ocividne chcel, aby

sme sa €o najviac vcitili do koze mladej
pastierky. Z tohto kreativneho rozhodnutia
vSak paradoxne plynie zaroven najvacsie
plus aj najvacsie minus celého filmu.

Ked'Ze vidime vSetko ako Licia, divak

nema najmensie pochybnosti o zjaveniach,
ktorych je hlavna hrdinka svedkom. Tym
padom ma pri kazdom spochybneni jej
pravdovravnosti inymi postavami chut'
vyskacit' zo stolicky a kricat": ,,Ale ona hovori
pravdu!” VSetky nepravosti, ktoré jej okolie
pripravuje, sU skrz platno priamo prenasané
na divaka a pred hlasnym hromzenim

ma zastavil len fakt, Ze takmer polovicu
osadenstva saly tvorili mnisky. Pocit I'Gtosti
voCi hlavnej hrdinke bol sice v tomto filme
Gplne namieste, trochu ma vsak sklamalo,
Ze to bol prakticky jediny pocit, ktory mi
poskytol. Film nast'astie skoncil v pravom

Case na to, aby ma neustale zhorSovanie
Laciinej situacie nezacalo nudit'.

.Je t'azké pochopit' to pre
niekoho, kto nie je veriaci."

Tato replika sestry Licie sa dokonale hodi na
popisanie celej Fatimy. Sposob, akym je film
natoceny, stavia na predpoklade, ze divak veri
v zjavenie Panny Marie alebo aspon pripst'a,
Ze je to mozZné. Fatima nenechava priestor
na polemiku o tom, ¢o vlastne deti videli.
Nezameriava sa na otazky, Ci to skutocne bol
zazrak, &i si niekto urobil z deti srandu, alebo
to bol len ich vymysel. Film berie zjavenie ako
fakt. Tym zo svojho potencionalneho publika
podl'a mna efektivne odstranil vietkych
neveriacich I'udi, €o mi pride ako vel'ka Skoda.
Pri zvoleni jemnejSieho pristupu by si mohol
Fatimu uZit' ako ¢lovek veriaci, tak aj clovek
neveriaci a nie¢o nové sa dozvediet'. Neviem
si predstavit' pozerat' dvojhodinovy film

natoceny podl'a skutocnej udalosti, ktord

za skutonl nepovazujem. Tento titul musi
mat' pre ateistu asi tak( déveryhodnost' ako
v pripade béckovych hororov. Pri ponechani
priestoru na pochybnosti behom filmu by

K Fatime nezachovavam silne pozitivne, ale
ani negativne emacie. Dej sa todi vyluéne
okolo Ldcie, jej zazZitku so zjaveniami a
naslednému zapasu s okolim. Vzhl'adom
na to, Ze je natoceny podl'a vypovedi
svedkov vratane samotnej sestry Llcie,
ma dobra informacnl hodnotu pre I'udi,
ktorych zaujima fatimskeé zjavenie.
Spracovanim by som ho bohuzial' zaradil
len medzi lepSi priemer. OdporG¢am teda
Fatimu? Zalezi na tom komu. Je to film
silne orientovany na veriace publikum.
Tazko povedat!, ¢i by si ho dokazal uzit' aj
ateista. Mia osobne trochu sklamal, ale
napriek tomu som rad, Ze som ho videl.

.Fatima je pribeh o malej pastierke,
ktora sa snazi vsetkym vysvetlit'
nevysvetlitel'né. Jej strasti a Gtrapy
prezijete spolu s nou a blizSie sa
dozviete o fatimskom zjaveni.

Film je vSak silne orientovany na
veriace publikum, ak ste ateista,
pravdepodobne si ho neuzijete. "

Jakub Mrazik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2020

Marco Pontecorvo Zaner: Drama

PLUSY A MINUSY:

+zzitie sa s hlavnou - len pre veriacich
postavou - mala emocna
+informacna hodnota rozmanitost'
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DOKUMENTARNY SERIAL PRE VSETKYCH HRACOV VIDEOHIER
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Poznate dobre historiu videohier? Ked'
sa tito otazku opytate bezného hraca
videohier, urcite zavaha. Ak sa to vSak
opytate zarytého fanisika, jeho odpoved'
bude jednoznatna - ,,Ano! . Ved' ak je
vas konicek skuto¢ne vasim koni¢kom,
treba poznat' nielen dnesn situaciu,

ale aj celd historiu, ktora tento fenomén
doviedla az tam, kde sa momentalne
nachadza. A Ze zaciatky byvaji extrémne
t'azké, to vam snad' vraviet' nemusim...

Od pociatku az takmer
po siicasnost'

Momentalne ma serial High Score na
Netflixe celkovo Sest' dielov. Tie id{ po
poradi reSpektujic historiu a ¢as. Prvé
Casti sa zaoberajd takmer pravekom
videohier. Uvidite tu napriklad hardvérové
skvosty ako prvé herné automaty, domacu
zabavu menom Atari, SEGU ¢&i Nintendo
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Entertainment System (znamy aj ako NES).
No nieibato! Dozvieme sa, ako to v zakulisi
tychto spolocnosti fungovalo. Bude vel'mi
zaujimaveé sledovat' vyvoj spolo¢nosti
Nintendo v Spojenych Statoch. Ved' z malého

trpaslika, ktory nemohol vtedy gigantovi ako
Atari konkurovat', sa stal obrovsky hrac. A
dokazal videoherna krizu, ktora vtedy v USA
panovala zatiatkom osemdesiatych rokoy,
hravo prekonat'. Tu vSak prichadzame na

NETFLIX

jeden z mala problémov tohto serialu. Teda,
najma pre nas Eurépanov. Ked'Ze je High
Score urceny pre americky trh, zaobera sa
najma Spojenymi Statmi. Sem-tam sa tu
mihne Japonsko, no Gplne sa zablda na
Eurdpu. UrCite by bolo zaujimavé sledovat’
napriklad taky britsky ZX Spectrum ¢i jeho
klony, ktoré vznikali vo vwychodnom bloku.
Mozno sa vsak uz pripravuji d'alSie Casti
venované prave inym platformam, ktovie?
Na druhd stranu hry a konzoly, ktoré

sa v seriali prezentujd, boli zname aj u
nas. Teda, najma v zapadnom svete. V
byvalom Ceskoslovensku sme si museli
vystacit' s Didaktikom ¢i inymi smieSnymi
napodobeniami. Ti bohatsT sice mali
pristup k Atari, Amige &i ZX Spectru, no
nebolo ich mnoho a ich herné pdsobenie
bolo aj tak obmedzené rezimom.

Tieto osobnosti
musite spoznat'

High Score nie je iba suchym konstatovanim,
kedy aka hra vysla a kto ju vyrobil, ale
stretneme tu aj hrbu hosti. A prave to je
na tejto relacii fenomenalne. Vedeli ste, ze
Nintendo malo zamestnancov, takzvanych
hernych poradcov? Ti pracovali na horGcej
linke, kde im denne volalo viac ako 50 az
100 I'udi (kazdému). Okrem toho museli
poznat' kazdy kat vSetkych videohier

a mali z toho dokonca testy ! A to bolo
teda nieco! Dnes by sme tiito poziciu uz
darmo hl'adali, no pretransformovala sa
do ,community manazérov". Alebo vedeli
ste, Ze Nintendo vyhralo spor s obrovskou
filmovou spolo¢nost'ou Universal Studios
o to, &i je Donkey Kong vykradnutim King
Konga, kde ich zastupoval pravnik menom
Kirby? A vSetci dobre vieme, ako sa potom
vola znama postava z Nintendo sveta.

V/ relacii je aj kopa d'alsich zaujimavych hosti,
ktori by vam ani nenapadli. Napriklad dnes
uz dospely Jeff Hansen, ktory ako desat'rocny
vyhral Nintendo Sampionat v roku 1990.

Dnes uz 40-ro¢ny muz v relacii spomina na
staré ¢asy a na ociach mu vidiet', ako by to
prezival opdt' znova. Celé je to doplnené o
dobové zabery nahrané na VHS kazety, ¢o
dodava serialu neopisatel'ni atmosféru.

RPG hry zacinali na papieri

Pamatate si eSte na staré dobré Dungeons
& Dragons? Teda, u nas to bola skor ceska
alternativa Draci Doupé. Prave vd'aka tymto
hram na hrdinov, ktoré sa hrali len pomocou
papieru, kocky, pera a vasej predstavivosti,

tu mame dnesSné RPG hry ako Dragon Age,
Mass Effect ¢i World of Warcraft. Teda,
predtym sme si museli vychutnat' aj textové
adventdry, ktoré sa neskdr pretransformovali
do spominanych hier na hrdinov.

Prave tomuto sa venuje napriklad treti diel
serialu. Stretneme tu osobnosti ako Roberta
Williams, ktora ma na svedomi vynikajdce hry
ako Kings' Quest, Phantasmagoria, Wizard
and the Princess ¢i napriklad Shivers. Richard
Garriot, tvorca fenomenalnej séria Ultima,
nam porozprava zaujimavosti o tom, ako

mal v Sestnastich sen o preneseni hry hranej
na papieri priamo do poclitacov. A tém je tu
eSte viac. Vojna konzol, 3D striel'acky, online
hranie, bojové hry - kazdy si pride na svoje.

NETFLIX

NETFLIX

Pixelova nadhera
vsade navokol

Serial je sprevadzany vybornym pixelartovym
vizualom. Osobne pixelart milujem a k

High Score sa hodi. Zatiatok serialu zacina
navyse znamenitym Gvodnym videom,

ktoré si zapamatate a na kazdé d'alsie

sa budete nesmierne tesit'. Rovnako aj
infografika je tu v spominanom style.

Ci uz mena, alebo ,rekonstrukcie” situacii,
vSetko je vyborne spracované. Taktiez
musim pochvalit' aj kameru a jednotlivé
zabery. Tie sd citlivo vyberané a kazdy
jeden detail je spracovany na jednotku.

Toto bezpodmienecne
musite vidiet'

High Score je povinnou jazdou pre kazdého
hraca a fandsika videohier. MnoZstvo
informacii, z ktorych budete niektoré
mozno poznat, no niektoré z nich budd
pre vas novinkou. Serial nie je dihy a tak

ho dokazete pozriet' za par vecerov.

.Serial High Score vas vyborne
oboznami s historiou videohier,
doplni medzery vo "videohernom
vzdelani" a najma prinesie
dostatocnl zabavu na viac vecerov.
Ak by ste si ako fansik mali vybrat'
jeden serial ¢i film o videohrach,

bol by to bez pochyb tento."

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2020
W. Acks, S. LaCroix, F. Costrel, M. Wood Zaner: Dokumentarni

PLUSY A MINUSY:

+ téma videohier - zameranie
+ svizné casti len na USA
+ pixelartovy vizual
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KNIHA

Obeta

VSETCI VRAHOVIA NIE SU PSYCHOPATI A VSETCI PSYCHOPATI NIE SU VRAHOVIA

ELLISON:
COOPEROVA

Neurobiologicke Narodného centra

FBI pre analyzu trestnych €inov Sayer
Altairovej je prideleny novy pripad,

hoci sa eSte stale zotavuje zo zranenia
utfzeného v nedavnom vySetrovani.
Utrpela v iom nielen povest' FBI ale

aj ta jej. Zda sa, Ze nad vySetrovacim
Gradom sa st'ahuji mracna. To vSak
teraz treba hodit' za hlavu a venovat' sa
morbidnemu nalezu v horskej jaskyni.

Ellison Cooperova vie, o com pise. Ziskala
doktorat z antropoldgie, pricom sa
Specializovala na archeolégiu, kultdrnu
neurovedu a staroveké nabozenstva.
Pracovala ako vySetrovatel'ka vrazd vo
Washingtone, D.C. a je dokonca ¢lenkou
federalneho kynologického patracieho

a zachranného Gtvaru K9. Nie raz si
podala ruku so zlo¢inom. TakZe, ak by
sa zdalo, Ze je v pribehu €osi pritiahnuté
za vlasy, zivotopis autorky je zarukou,
Ze sa to tak ozaj mohlo stat'.

Agent FBI Maxwell Cho si so svojim
stoparskym psom uziva ticho a pakoj
Shenandoahskych hér. Sutka Kona v sebe
nezaprie vycvik a instinkt policajného psa
a vynucha jaskynu pInd kosti. Narychlo
sa podari zostavit' vySetrovaci tim na
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Cele s agentkou Savyer. Zistia, Ze kostrové
pozostatky majd minimalne dvadsat'
rokov a tela mladych Zien najdené spolu
s nimi nanajvys niekol'ko tyzdrov. Na
jednom z tiel je slinami napisany napis
Pom6zte nam. Cell situaciu skomplikuje
aj informacia o dvadsat' rokov stratenej
miestnej tinedZzerke. Mohla by byt'

tieZ jednou z obeti. Prekvapenia pri
vySetrovani rast ako huby po dazdi.
Najdena DNA naznacuje, ze so smrt'ou
Zien ma nieco spolocné d'alSia nezvestna,
ktord nedavno uniesli spolu s malou
dcérkou. Cely tim usilovne pracuje na
odhaleni sQvislosti medzi kostrovymi
nalezmi a cerstvymi vrazdami. Cas ich
nelprosne tlaci. Mladej matke s dcérou
ide o Zivot. Vrah vSak neustale sabotuje
ich pracu a Gtoci na ¢lenov timu.

Sayer sa popri vySetrovani vrazd venuje
vyskumu mozgov sériovych vrahov ale tiez
psychopatov bez kriminalnej minulosti.
Vedie s nimi anonymné rozhovory a patra,
¢o mbze viest' k spusteniu spachania
zlotinu. VSetci vrahovia nie st psychopati
a vetci psychopati nie sd vrahovia. O
pokojny spanok ju obera subjekt 037,
anonymny respondent s psychopatickymi
sklonmi, ktory sa jej dostava az pod kozu.
Necakane sa jej od neho dostane pomoci,
no je za tym zjavny osobny prospech. So
Sayer ma totiz vlastny zlovestny plan.

Obeta je vybornym kriminalnym pribehom.
V istych okamihoch nadobida aZ hororové
rozmery. Cita sa I'ahko, ale s poriadnou
davkou napatia. Autorka vyborne strieda
dialég s akciou. Kapitoly, v ktorych

sme svedkami patrania, sa prelinajd s
kapitolami odohravajicimi sa v ,brlohu’
psychopatického pachatel'a. Uvaznené
Zeny sU vystavené vel'kému psychickému
aj fyzickému tlaku. Je az nepredstavitel'né,
na aké dno svojich sil dokaze siahnut'
Elovek v extrémnych situaciach. Co véetko
sme ochotni urobit' pre zachranu milovanej
osoby. Skryva sa netvor v kazdom z nas a
¢aka, kedy dostane impulz, aby sa mohol
prejavit' sa v tej najhrézostrasnejsej
podobe? Sayerin vyskum je vel'mi
zaujimavy, lakalo ma dozvediet' sa o fhiom
viac.

Musim vyzdvihn(t' aj postavy, ktoré
autorka v romane ozivila. SU naozaj
sympatické a pripominajd mi protagonistov
zo serialu Kosti na motivy knih Kathy
Reichsovej o Temperance Brennanovej
alebo z Myslienok vraha. Hlavna hrdinka je
vel'mi l'udska, inteligentna a odvazna. Aj jej
osobny zivot sa javi zaujimavo. Na dolapeni
vraha s nou spolupracuje agent Ezra, ktory
v predoSlom pripade prisiel o obe nohy.
Jeho majstrovské zru¢nosti pri praci s
politatmi s neocenitel'nym prispevkom k
odhaleniu pachatel'ov. Pipper je strazkyna
narodného parku, ktora svoj zivot zasvdtila
prirode a jej ochrane. Sympaticka Dana ma
forenzn{ antropolégiu v mali¢ku. Spolu so
Sayer si ¢o — to preskakali uz v minulosti a
nejedna horlca chvil'a ich ¢aka aj teraz.

M6zem vas ubezpecit', Ze nuda nehrozi
a autorka vam neda vydychnut' v Ziadnej
kapitole. /yborne vymyslena zapletka
vtiahne Citatel'a do deja a nepusti.
Budete premysl'at' a uvazovat), a aj ked'
si dokazete spravne tipnat' pachatel'a,
rozlGsknutie pripadu prekvapi. Do deja je
umne zakomponovana grécka mytologia.
Atoje iba jeden z bonusov. Dal3imi si
informacie o Stanfordskom experimente,
kratky test na odhalenie pravdepodobnosti
psychopatie, geneticky chimérizmus

a vel'a d'alSich informacii. Mam rada
kriminalky s pridanou hodnotou.

Ak sa pustite do Obety,
urcite neol'utujete. VVerim,

Ze sa dockame d'alsich _
pribehov z pera talentovanej
autorky, akou Ellison
Cooperova bezpochyby je.

lvana Zacharova

ZAKLADNE INFO:

Ellison Cooperova Rok vydania: 2020
Obeta Zaner: beletria, krimi, detektivky
PLUSY A MINUSY:
+napatie, tempo - nic¢

+ postavy (vyborna
charakteristika)

+ skvela zapletka

+ krimi. prax autorky
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\/ bezpecnom tkryte

V HRE NA VRAZDU UCINKUJU VSETCI

V'BEZPE(':NOM

JKRY TE

V hre
na vrazdu
ucinkuja
vietei

" Rachel Abbottova

Originalny nazov knihy znie The murder
game a dokonalo vystihuje dej. Partia
dospelijch I'udi na navsteve v luxusnom
dome je hostitel'om doniitena zahrat'
sa hru, pri ktorej ma byt' odhaleny
pachatel' vraZdy, ktora sa stala noc
pred svadobnjm obradom. Napinavy
krimi thrillerj si pochval'uje aj d'alSia
Gspesna majsterka kriminalok Angela
Marsonsova. ,Ma to spad, je to
fascinujice citanie. Absoliitne Gzasné.”

Lucas sa zeni. Na svadbu si do luxusného
sidla pri mori pozyva partiu kamaratov

z detstva spolu s partnerkami. Mattova
manzelka Jemma sa so vsetkymi vidi
prvy raz. Najviac ju zaskodi utiahnuta

a ticha Zenichova sestra Alex.

VSetci akoby okolo nej chodili po Spitkach
a opytat' sa na blizsie informacie o nej

je tabu. Je to ocividne téma, o ktorej sa
nehovori. Tusime, Ze sa mladej Zzene v
minulosti stalo nieCo hrozné, nieco, ¢o jej
zobralo chut' do Zivota. Evidentne dokaze
komunikovat' len so svojim bratom.
Hradby, ktoré okolo seba postavila na
ochranu pred spomienkami na minulost’,
sa v spolo¢nosti davnych znamych
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ocitli pod Gtokom. Jemma je z celej
situacie nesvoja a nic blizSie nedokaze
vyzvediet' ani od manzela. V podstate
sa jej cela spolonost' zda akasi divna.
Nestihne sa ani poriadne poobzerat',
kam sa to dostala, ked' dojde k tragédii.

.Bol to niekto z tychto I'udi, Matt. Som
si tym celkom ista,” zaSepkam. Zatvari
sa zdesene, akoby mi neveril. Ale niekto
ma pocul. Niekto vie, Ze mam pravdu.
Citim to vo vzduchu. A teraz sa ku mne
ten pocit priblizuje ako Cierny tien,

aby ma zahalil, obkl'G¢il a zadusil.

Presne po roku sa vSetci znova stretavajd
v Lucasovomn dome na oslavu vyrotia. Co
idd oslavovat? Svadbu, ktora sa nekonala
alebo smrt', ku ktorej pred nou doSlo?
Lucas im predostrie svoj morbidny plan.
Musia hrat' hru, ktord pre nich vymyslel.
Dostali kostymy, pridelil im roly a kto
odmietne, bude znasat' nasledky. Vie, ako
don(tit' hrat' tych, ¢o sa vzpierajd. Kazdy
z partie ma informacie, o ktoré sa musi
podelit' a otazky, ktoré treba zodpovedat'.
Hra na vrazdu sa moze zacat'. Coskoro
bude zrejmé, Ze nik nebol celkom Gprimny,
Co sa udalosti z tragického veclera tyka.

Napinavy dej sledujeme z pohl'adu
Jemmy a mladomanzelky Niny. Tret'ou
rozpravacskou perspektivou s Alexine
myslienky. Striedanie rozpravaéskych
rovin pontka detailnejsie vykreslenie
charakterov jednotlivych protagonistov

a eSte viac skomplikuje rozlGsknutie
tragického pripadu. Zaujimavé je, ze nik
okrem Jemmy sa Lucasovi nevzoprie.
Pravdepodobne vie o nich dost' na to,
aby im znicil Zivoty, preto bez vyhrad
shlasia s celou tou maskaradou. Z hry
niet Gniku. VSetci majd tajomstva, ktoré by
nemali uzriet' svetlo sveta. Ked' sa do hry
zamieSa inspektorka Stephanie Kingova,
hraci na Sachovnici sa konecne rozhybu.

LJezZisi, to je fakt sialené. UZ som
pocul o l'ud'och, ktori prestierajd pre
drahého zosnulého, ale menovka na
stole mi pripada trochu morbidna.”

Spolu s patranim po vrahovi sme
svedkami eSte jednej patracskej akcie.

RECENZIA

KNIHA

Jemmino manzelstvo je po minulorocnej
inkriminovanej svadbe v troskach (ani to
Lucasovo a Ninino nie je na tom lepSie).

Presne rok od svadobného dna ich
zacalo unasat' opacnymi smermi

a zrazu nemajl nijaky zachytny bod.
Aj ked' odmieta hrat' Sialend hru,
napokon v nej vidi svoju Sancu. Mozno
prave teraz pride na to, preco sa jej
muz za rok tak vel'mi zmenil.

Prefo sa z veselého, milujdceho
partnera stal cudzinec.

Pripravte sa na vynikajlci ponor do
I'udskej psychiky. Nebudete vediet',

komu modZzete verit' a kto klame, az sa
prasi. Informacie prichadzaji po malych
davkach, aby sme ich mohli désledne
spracovat' a uvazovat' spolu s postavami.
Fanasikovia psychologickych thrillerov si
pridu na svoje. Autorka nam naoko dovoli
uhadnut, ¢o sa stalo. Ale to len preto,
aby nas vo finale poriadne prekvapila.

Ziarlivost' a zavist' dokazu
narobit' poriadnu sarapatu

v kazdom vzt'ahu a smuatok
moze cloveka otravit'. Ak

ho v sebe zivime pridlho, _
stane sa temnym a t'azkym.
Rachel Abbottova nam to
jasne demonstruje svojim
romanom. VVychutnajte si hru
plnd temnych tajomstiev, __
napatia a vzrusenia. Pomalsi
rozbeh prvych kapitol
vynahradia d'alsie, v ktorych
je kriminalna zapletka

pekne vyfabulovana.

lvana Zacharova

ZAKLADNE INFO:

Rachel Abbottova Rok vydania: 2020
\/ bezpetnom dkryte Zaner. beletria, krimi, detektivky

PLUSY A MINUSY:

+ psychologické - slabsia uveritel'nost'
pozadie - malo vyt'azena
+dobra zapletka téma
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