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EDITORIAL

| Cely svet je na kolenach a herny priemysel sa raduje

Ono to sice nie je az tak divné, ked' sa nad tym zamyslite.
No predsa je to zvlastne, ked' si uvedomite, ze siasna
pandémia koronavirusu zabezpecuje rekordné zisky

pre herné spolocnosti. Je z toho taky pocit...ze na jednej
strane vidite, o robi tato pandémia s ekonomikami

po celom svete, no a hned' za tym vidite Bobbyho Koticka
ako sa Grinchovsky usmieva, pretoze deti sedia doma

a hrajd Call of Duty.

\/ysledkom korony je to, Ze namiesto prudkého poklesu
predaja konzol sa ich predaje nec¢akanym spdsobom zvysili
(vzhl'adom na to, Ze sa kondi generacia) a hlavne tato
pandémia obratila na hlavu vsetky marketingové plany
tykajlce sa novych konzol. AZ to chvil'u vyzera, Ze ak by sa
nové konzoly odloZili na buddci rok, tak asi by sa nic
zvlastne nestalo.

LenZe na to by museli Sony a Microsoft ,zmurkn(t"

ako prvy a to sa nestane. Microsoft konzolu nedoloZi

lebo Sony a Sony konzolu neodloZi lebo Microsoft.

Je doslova fascinujlce, ako sa tieto spoloZnosti snazia jedna
druh( prekabatit' a posGvaja dblezité ohlasenia tykajlce sa
novych konzol, aby mohli reagovat' na konkurenta. Da sa
povedat, Ze takyto ,standoff" sme tu eSte nemali a vyzera
to tak, Ze v auguste sa dockame d'alSieho kola.

Jan patril Sony, jal zase Xboxu. A preto si mézete v tomto
vydani precitat' okrem iného aj to, ako dopadla prezentacia
ich hier a na ¢o sa v podani Xboxu mozeme tesit".

A o mesiac tu budeme zas a opat' s ¢erstvymi novinkami.
Dovtedy si vsak vychutnajte sicasné vydanie magazinu
Generation a zostante nam verni.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE:  RKingston ¢ Fractal

% msi logitech (= CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDY

TEMA

Xbox Games Showcase

MICROSOFT MI NEDAL ZIADNY DOVOD, ABY SOM CHCEL XBOX

SERIES X. GAME PASS VSAK VYRAZA DYCH

LOAL D
INFINITE

Stratégia Microsoftu
v plnej parade

Podobne ako po ukazke hier pre
PlayStation 5, tak aj tu som ocakaval,

Ze si nazor na Xbox Games Showcase
necham vel'mi odlezat'. Ale nakoniec to
v6ébec nebolo potrebné. Preto podobnosti
s podujatim PlayStation 5 bolo tak

vel'a, ze sa hodnotenie Xbox Games
Showcase takpovediac vali z mojich Gst.

Ak si dobre spominate, tak PlayStation
5 Showcase som dal znamku 6/10. To
bolo nalepiek ,Xbox fanboy’. Hovorim
to tak, ako to vidim. Snazim sa byt'
objektivny a to, Ze som niekomu siahol
na jeho ,mantru’, ma uz z novinarskeho
hl'adiska zaujimat' nemusi. Preto
musim skonstatovat', Ze Xbox Games
Showcase bol prakticky rovnaky

ako ten od Sony...Cize tak 6/10.

BohuZial', ani jedna spolo¢nost' mi nedala

ddvod, preco by som mal ich konzolu
chciet' hned' pri vydani. VSetko, o som
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videl, boli sl'uby, aké buda hry GZasné, no
bez realnych datumov vydania. ,Launch
okno’ oboch konzol dostane jednu vel'kd
hru, no potom sa bude spoliehat' na
tasové exkluzivity, aby vyplnili prazdno,
pokial' pride prva varka hier od vlastnych
stadit. Ci je to okej, to necham na vas,
faktom vSak pre mfa zostava, zZe jediny
ddvod, preco ist' do jednej z novych
konzo,! je hranie tych istych hier, no vo
vyssej kvalite a s lepSim snimkovanim.

Je to dost' smutné, no je to tak.
Pod'me si vSak rozobrat' Xbox Games
Showcase bez porovnavania so Sony.

Musim priznat', Ze som bol dost'
sklamany z Halo Infinite. Z vizualu

hry sa uz robia memes a je zrejmé, ze
hra bola chystana este na Xbox One

a nejde o nativnu Xbox Series X hru.

Po stranke hratel'nosti som celkom
nadseny zo zmien, ktoré Stdio 343
Industries spravilo, a momentalne sa
modlim, aby bud' hru odloZili, alebo aby
boli pravdivé informacie z poslednych

hodin, Ze islo o stary ,build" hry a
vysledok bude vyzerat' ovel'a lepSie.
Naivny nie som — takto predstavené tituly
vyzeraji malokedy pri vydani lepSie, no
hodnotenie si necham az na potom.

Vel'mi sa mi pacilo, Ze Microsoft konecne
ukazal, Ze nové stadia nenakupoval
nadarmo a ohlasil rovno 10 hier od
svojich first-party Stadif, ktoré budd
navzdy uzamknuté do Xbox ekosystému.

Okrem Halo Infinite tu mame State

of Decay 3, Forzu Motorsport, Fable,
Avowed, As Dusk Falls, Everwild, Tell Me
Why, Grounded a Psychonauts 2. Dobrou
spravou pre fandsikov Xboxu je, Ze
Microsoft ani zd'aleka nevylerpal vietky
svoje naboje a eSte stale mu ostali v
.rezerve’ hry od Initiative, novi Gearsovia,
Age Of Empires IV, nova RPG hra od inXile,
Forza Horizon, Hellblade I, Project Mara a
mozno som na niektoré d'alSie zabudol.

Problémom vsak je... nedostatok
zaberov z hrania. Rozumiem tomu,



Ze je COVID-19 a ze vsetky tradi¢né
plany isli hore kominom, no je smutné,
ked' pocas hodinovej Sou vidime jeden
az dve Gseky z hrania hier. Je zrejmé,

Ze Xbox bude v novej generacii RPG
.powerhouse,” no CGl trailery, bohuzial',
nepostacujd. Jediné, ¢o Microsoft ukazal,
je fakt, ze re€i typu ,Xbox has no games’
mozu kone¢ne umriet'a mozeme

ich pochovat' 10 metrov pod zem.

Dal&im obrovskym problémom je
nedostatok informacii o datumoch
vydania. Vieme, Ze Halo Infinite pride

s Xbox Series X, a vieme aj to, ze
Psychonauts bol odlozeny na 2021.

To je vSak z hl'adiska first-party hier
Microsoftu vSetko. Nevieme, kedy
mozeme ocCakavat' Avowed od Obsidianu,
nevieme, kedy m6Zzeme ocakavat' Fable
a ani Everwild. Ja viem, Ze Microsoft sa
snazil ukazat', Ze konecne ma hry, no
trochu viac transparentnosti by urcite
nezaskodilo. A najviac ma sklamala
Gplna absencia Hellblade II. Ni¢ v zlom,
Ninja Theory, ale nemam zaujem pozerat'
fotky z vyletu na Islande pocas toho,

ako mame sledovat' ohlasenia hier!

TaktieZ je zrejmé, Ze toto nie je prvotne
planovana podoba Sou (k tomu sa eSte
dostaneme). Opat' do toho budem
musiet' zatiahnut' aj Sony. Totizto,

obe spolocnosti si Gdajne odlozili ¢ast'
svojich ohlaseni planovanych na hlavné
podujatia na neskér. A dévodom je ich (uz
trochu trapne) odkladanie ohlasenia cien

a datumov vydania svojich novych konzol.

Sony Gdajne na svoju augustovl show
planuje ukazat' Silent Hill a pokracovanie
God of War a myslim si, ze Microsoft
odloZil ukazku z hrania Hellblade Il a
nov({ hru od Initiative. LepSie sa buduje
hype k vydaniu novej konzoly, ked'
ukazete d'alSie nové hry. Problémom
vsak je, Ze to kompletne zmenilo dojem
z tych sacasnych. Uprimne? Microsoft

neukazal jediny dévod, preco by si

mal ¢lovek zaobstarat' Xbox Series

X —minimalne pocas prvych mesiacov.
A mam pocit, ze to bol scasti aj ciel".
Pri sledovani jeho stratégie je zrejmé,
Ze spolo¢nost' sa davno odpdtala od
naviazania na konkrétny kus hardvéru
a pre mna Xbox Series X predstavuje
idealny a pohodIny spdsob, ako si
vychutnat' next-gen hry za cenu, ktorej
sa PC hranie ani zd'aleka nepriblizuje.

Kam sa stratégia presunula?
Odpoved' je jasna — Game Pass. Uz
teraz je Game Pass jednoznacne
najlepsou sluzbou predplatného na
trhu. Je Sialené, ¢o Microsoft za 10
alebo 15 eur mesacne ponika.

A ked' si predstavim, ze v najblizsich
mesiacoch pribudni do sluzby Halo
Infinite, The Medium, Microsoft Flight
Simulator, Grounded, Tell me Why,
vSetky expanzie Destiny 2 (zakladna
hra je free-to-play), Psychonauts 2 av
priebehu najblizsich rokov tam uvidime
Forzu, State of Decay 3, Fable, Avowed,
As Dusk Falls, Everwild, Stalkera 2,

Hellblade Il a mnoho d'alSich third-party
hier... nuz, tak vtedy si uvedomim, preco
pre mna stratégia Microsoftu funguje.

Cela Sou sa mala premenovat' z Xbox
Games Showcase na Xbox Game Pass
Showcase! Pretoze o tom to aj bolo.
O tom na aké kvantum hier sa mozu
hraci, ktori majd predplatné Xbox
Game Pass, tesit'. Doslova to bola
hodinova reklama na tto sluzbu.

V/ysledkom je, Ze obe konferencie boli LEN
OKEJ. To je presne to slovo. Ked' ¢lovek
nemal Ziadne otakavania, tak asi nebol
sklamany, no ak sme ¢akali kanonadu
zaberov z hrania, datumov vydania a
d'alSich podrobnosti, nedockali sme sa.
Ani jedna spolo¢nost' ma nepresvedcila,
ze by som mal netrpezlivo ocakavat'

na datumy vydania konzol a okamzite
siich predobjednavat’. Microsoft ma
ale ukecal, Ze to so sluzbou Game

Pass mysli skuto¢ne vazne. A ¢i mi
bude docCasne stacit' hrat'ich first-
party hry na scasnej konzole, alebo
kvoli vyssiemu framerate prejdem na
next-gen, to je isto moja vol'ba.

A hlavne... Ani jedna spolofnost' nemala
tak(d dobrd Sou, aby presvedcila o
prebehnuti ,tych z druhého tabora’. Obe
herné predstavenia si hrabkali na svojom
piesocku. Zda sa, ze budicu generaciu
rozhodn( hraci, ktorym sd exkluzivity
ukradnuté. Vasi obycajni ,FIFA guys,” .Call
of Duty guys” a ,NHL guys.” Jednoducho
bezni hraci multiplatformovych hier. Ti
sa ale rozhodujd primarne na zaklade
ceny. Preto budu oci celého herného
priemyslu v auguste na oboch konzolach.

Microsoftu teda odkazujem, Ze som
urcite ¢akal viac. Nie viac hier, ale

skor viac hodnotnych informacii.

Dominik Farkas
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TRENDX

Canon EOS R5, R6 a RF

Novinky Canon EOS R5 a EOS R6 sii
prvymi plnoformatovymi bezzrkadlovkami
spolo¢nosti Canon vybavenymi pat'osovou
stabilizaciou obrazu priamo v tele pristroja
(IBIS), ktori méZzu vyuzit' pouZivatelia
vsetkych typov objektivov. Stabilizacia
IBIS spolupracuje so stabiliza¢nym
systémom objektivov RF tak, Ze objektiv

a snimac spolocne vyrovnavaji vybocenie
a stapanie, koriguja horizontalny a
vertikalny posun a klopenie. Tento
inteligentny stabilizacny systém dokaze
korigovat' neuveritel'njch 8 expozi¢nych
hodnét - najlepsi vykon stabilizacie
obrazu na svete — a umoziuje tak novi
aroven kreativity pri fotografovani z

ruky alebo natacania videi bez stativu.

Spolo¢nost' Canon okrem dvoch novych
bezzrkadloviek uviedla na trh Styri nové
objektivy RF a dva telekonvertory — RF 85
mm F2 MACRO IS STM, RF 600 mm F11

IS STM, RF 800 mm F11 IS STM, RF 100-
500 mm F4.5-7.1L IS USM, telekonvertor
RF 1.4x a telekonvertor RF 2x.

Vel'ky priemer bajonetu RF zabezpecCuje,
Ze svetlo dopada na cel( plochu snimaca
vratane rohov, a to aj pri jeho pohybe
vplyvom internej stabilizacie obrazu.
Priemer 54mm umoZziuje konstruovat'
objektivy RF s vacsim obrazovym kruhom,
pri stabilizacii. To znamena, ze niektoré
objektivy bez vlastnej stabilizacie, napr.

" Najlginnejsia stabilizacia obrazu na svete o cca 8,0 expozi¢nych hodnét
Medzi vietkymi digitalnymi fotoaparatmi s vymennymi objektivmi. Udaj k 9. jilu 2020 (vyjskum spolo¢nosti Canon). Podl'a $tandardu CIPA, 80 expozi¢nych
hodnbét s objektivom RF 24-105mm F4 L IS USM pri ohniskovej vzdialenosti 105 mm. Podl'a datumu snimania mdze byt' potreba aktualizovat' softvér

objektivu. Schopnosti stabilizacie obrazu pri pristroji EOS R6 si totozné s EOS R5.

2Najrychlejsie automatické ostrenie na svete 0,05 s

RF 85mm F1.2L USM alebo RF 28-70mm
F2L USM, m6zu rovnako dosiahnut'
stabilizaciu az o 8 expozitnych hodnét’.

PouZivatelia objektivov EF zaznamenajd
zvySenie vykonu stabilizacie, pretoze
stabilizatny systém v tele spolupracuje so
stabilizovanymi objektivmi EF. Z pat'osovej
stabilizacie obrazu v tele pristrojov EOS R5

a EOS R6 budl mat' Gzitok aj pouzivatelia
nestabilizovanych objektivov EF.

Jadrom pristrojov EOS R5a EOS R6 je
obrazovy procesor DIGIC X — teda ten
isty ako v pripade najvysSieho modelu
zrkadloviek EOS-1D X Mark Ill. Procesor
podporuje technoldgiu automatického
ostrenia novej generacie so zdvojenymi
bodmi Dual Pixel CMOS AF II, ktora sa
vyznactuje bezkonkurenénou rychlost'ou
a spol'ahlivost'ou. Najrychlejsi systém
automatického ostrenia na svete dokaze
zaostrit' rychlost'ou 0,05 sekundy?.

EOS R5 dokaze zaostrit' pri hodnote -6
EV a EOS R6 je prvy pristroj EQS, ktory
dosahuje minimalne hodnoty EV pre
automatické ostrenie -6,5%. Precizne
automatické zaostrovanie je G¢inné

aj pri nizkej hladine osvetlenia a pri
vysokych svetelnych kontrastoch.

EOS R5 - bez kompromisov
(cena: 4499 EUR, predaj:
koniec jala 2020)

EOS R5 predstavuje nevidany vyvojovy
skok bezzrkadlovych technologii a
ponika najvyssie rozlisenie zo vietkych
pristrojov radu EOS®. Procesor DIGIC X,
snimac typu CMOS a objektivy RF zvySujl
kvalitu obrazu po vSetkych strankach a

Medzi digitalnymi bezzrkadlovymi fotoaparatmi s vymennymi objektivmi vyuZivajacimi plnoformatovy obrazovy snimac 35 mm s automatickym
zaostrovanim na baze detekcie fazového posunu v rovine obrazu a automatickym zaostrovanim na baze detekcie kontrastu. Schopnosti automatického
ostrenia pri pristroji EOS R6 si totozné s EOS R, EOS RP a EOS R5. Na trhu od 9. jdla 2020. (Podl'a vysledkov vyskumu spolocnosti Canon). Vypocitané
podl'a vyslednej rychlosti automatického ostrenia, merané v silade s pravidlami CIPA. (Hodnoty sa mézu liSit' podl'a fotografickych podmienok a

Gzitkového objektivu.) Interna metéda merania.
[Podmienky merania]
Jas pre ostrenie: EV 12 (izbova teplota, ISO 100)
Fotograficky rezim: M

Pouzity objektiv: RF24-105mm F4L IS USM (ohniskova vzdialenost' 24mm),
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umoznujd dosiahnut' rozliSenie cez 45
miliénov bodov. Pokrytie automatického
ostrenia az 100% plochy snimku® s 5940
volitel'nymi bodmi zaostrenia a rozsahom
citlivosti 1ISO 100-51200 zabezpecuje
maximalnu ostrost' objektu aj za extrémne
nizkej Grovne osvetlenia. VV horcikovom
tele izolovanom proti vlihkosti a prachu

st umiestnené dva sloty na pamat'ové
karty (CFexpress a SD UHS II).

Profesionali m6zu filmovat' v internom
rozliseni 8K RAW s 12-bitovou farebnou
hibkou s vyuZitim pinej &irky snimata a
dosahovat' skutocne kinematografickd
kvalitu s priebeznym automatickym
ostrenim so sledovanim oci a tvare.
EOS R5 tiez nastavuje nova latku pre
tych, ktori filmujd v rozliseni 4K.

Zaznamenava 4K DCI (plny format) a 4K
UHD pri snimkovej frekvencii az 120P
(11988 sn./s) v kvalite 4: 2: 2 s 10-bitovou
farebnou hibkou. Vysledkom sd plynulé
spomalené zabery vo vysokom rozliseni s
plnym vykonom automatického ostrenia.
PouZivatelia, ktori hl'adajd najvyssiu
kvalitu 4K, mozu vyuzit' rezim 4K HQ, ktory
vykres|'uje neuveritel'ne jemné detaily

pri snimkovej frekvencii az 30p internym
prevzorkovanim zo zaznamu v 8K.

Na zaklade poziadaviek zakaznikov sa
do pristroja EOS R5 vracia multifunkcny
ovladac, no zaroven zostava moznost'
ostrit' prostrednictvom vyklopného
dotykového displeja s uhloprieckou 3,2

palca a rozlisenim 2,1 miliéna bodov.
Podporovany je aj rezim Dual Pixel RAW,
ktory umoZnuje upravovat' ostrost' a
kontrast pozadia a osvetlenia v pripade
portrétov aj po nasnimani a rozsiruje
tak tvorivé moznosti. Elektronicky
hl'adacik (EVF) s uhloprieckou 0,5 palca
ma obnovovaciu frekvenciu 120 sn./s a
rozlisenie 5,76 miliona bodov. Poskytuje
Gplne realisticky pohl'ad na svet
porovnatel'ny s optickym hl'adacikom.

EOS R6 - dokonalost'
vo vSetkych smeroch
(cena: 2699 EUR, predaj:
koniec augusta 2020)

Fotoaparat EOS R6, rovnako ako EOS
R5, ponika Gzasné schopnosti systému

EOS R a dava fotografom moznost' tvorit'
dokonale ostré snimky a videa priamo z
ruky. VWykonny, vsestranny plnoformatovy
pristroj sa vyznacuje Spickovou
rychlost'ou vo svojej triede. Zd'aleka
presahuje poziadavky fotoamatérov

a poloprofesionalov véetkych Zanrov.
Sportovi a wildlife fotografi mozu pristroj
s doverou pouzit' na zachytenie rychlej
akcie s moznost'ou sekvencného
snimania 20 sn./s, vol'by z 6072 bodov pre
automatické zaostrovanie a s rezimom
automatického ostrenia so sledovanim
objektu. Snimac typu CMOS s rozlisenim
20,1 miliéna bodov zdiel'a mnoho
technol6gii a charakteristik sa snimacom
pouzitym v pristroji EOS-1D X Mark IlI.
Ponuka rozsah citlivosti ISO 100-102400
s automatickym nastavenim a umoznuje

Fotografovanie statickych snimok pomocou tlacidla spiste,

Sposob ostrenia: jednobodové automatickeé (stred)

ReZim automatického ostrenia: jednorazové

3 Prvy fotoaparat EOS s minimalnou expozi¢nou hodnotou pre automatické ostrenie EV -6,5
Zo véetkych digitalnych fotoaparatov Canon s vymennymi objektivmi. Udaj k 9. jlu 2020 (vyskum spolo¢nosti Canon). Podl'a $tandardu spolognosti

Canon.

“Pri robeni statickych snimok, s objektivom so svetelnost'ou f/1.2, jednorazové automatické ostrenie na stred, pri 23 ° C, 15O 100. Okrem objektivov RF s
povrchovou Gpravou pre zjemnenie oblasti mimo hibky ostrosti (Defocus Smoothing).
5 Doteraz najvyssie rozligenie v pripade fotoaparatov rady EQS

Zo véetkych digitalnych fotoaparatov Canon s vymennymi objektivmi. Udaj k 9. jilu 2020 (podI'a vijskumu spolo¢nosti Canon). Podl'a testov spolo¢nosti
Canon vykonanych v sdlade s pravidlami CIPA odpovedajicim norme ISO 12233.

® Horizontalne 100% x vertikalne: 100% (maximum priblizne). Oblast' automatického zaostrenia.
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tak pouzivatel'om ziskat' ¢isty obraz aj v
najnarocnejsich svetelnych podmienkach,
napriklad pri svadbach a inych udalostiach
v interiéri, s vysokou mierou flexibility

a Sirokymi moZnost'ami vol'by.

Inovativny pristroj EOS R6 vychadza v
Ustrety tvorcom obsahu, ktori potrebuja
vyhoviet' silnejicemu dopytu po
kvalitnych statickych snimkach a videu.
Dokaze filmovat' v rozliseni 4K UHD so
snimkovou frekvenciou az 59,94 sn./s,
¢o dosahuje prevzorkovanim z 5.1K.

Umoznuje tvorit' spomalené zabery

v rozliseni Full HD pri11988sn./s s
podporou automatického ostrenia. Pri
filmovani moZno pouzit' pruhovany
raster (funkcia "zebra") ako voditko pre
Gpravu expozicie. Tato funkcia je obzvlast'
uzito¢na za podmienok, pri ktorych
zvycajne vznikaja prepaly. Elektronicky
hl'adacik s uhloprieckou 0,5" s rozlisenim
3,69 miliona bodov pracuje s vysokou

obnovovacou frekvenciou 120 sn./s.

Dosahuje vd'aka tomu Gplne minimalne
oneskorenie pri zobrazovani scény, a je
preto idealny pre fotografovanie Sportu.

\/yklopny a oto¢ny LCD displej s
uhloprieckou 3" s rozliSenim 1,62
miliéna bodov podporuje kreativne
fotografovanie z nezvycajnych

uhlov. Dva sloty na pamat'ové karty
umoznuja vlozit' 2 karty SD UHS Il a
zapisovat' na obe sGfasne s moZnost'ou
odlisného formatu na kazdej z nich.

RF 100-500mm F4.5-7.1L
IS USM (cena: 3099 EUR,
predaj: september 2020)

Kompaktny a vSestranny telezoom série

L so Sirokym rozsahom ohniskovych
vzdialenosti, vynikajdcou optickou kvalitou,
stabilizaciou obrazu o 5 expozi¢nych
hodnét, rychlym automatickym
zaostrovanim Dual Nano USM, utesnenim
proti prachu a vihkosti a ovladacim
prstencom pre vySSiu efektivitu prace.

RF 600mm F11 ISSTM

a RF 800mm F11ISSTM
(cena: 799 EUR / 1049 EUR,
predaj: koniec jila 2020)

Najl'ahsie objektivy s automatickym
zaostrovanim na svete s ohniskovou
vzdialenost'ou 600 mm’, respektive
800 mm8. Pomocou tychto objektivov s
vel'mi dlhou ohniskovou vzdialenost'ou,
plne automatickym zaostrovanim® a

Camnz

RF 100-500mm F4.5-7.1L IS USM (3099¢€)

7 Medzi objektivmi s automatickym zaostrovanim vratane ohniskovej vzdialenosti 600 mm pre fotoaparaty s vymennymi objektivmi. Od jina 2020. Podl'a

vysledkov vyskumu spolo¢nosti Canon.

8 Medzi objektivmi s automatickym zaostrovanim vratane ohniskovej vzdialenosti 800 mm pre fotoaparaty s vymennymi objektivmi. Od jina 2020. Podl'a

vysledkov vyskumu spolocnosti Canon.

° Pri pouziti s telekonvertorom alebo bez nich je oblast' automatického ostrenia obmedzena horizontalne na cca 40% a vertikalne na cca 60% obrazovej plochy.

8 | Generation



RF 600mm F11 IS STM (799€)

Caiminm

stabilizaciou obrazu mézu fotografi
zhotovovat' mimoriadne ostré
snimky na vel'kd vzdialenost'.

\/ spojeni s novymi telekonvertormi

RF — s oznacenim EXTENDER RF 1.4x a
EXTENDER RF 2x — dosahujd objektivy
ohniskové vzdialenosti extrémnych
1200 mm (RF 600mm F11 IS STM),
respektive 1600 mm (RF 800mm F11 IS
STM). To fotografom dava este vacsiu
flexibilitu a tvorivé moznosti pri zachovani
funkcie automatického ostrenia. S
preto idealnou vol'bou pre cely rad
fotografickych zamerov — fotografovanie
zvierat, leteckej techniky a Mesiaca.

RF 85mm F2 MACRO
IS STM (cena: 699 EUR,
predaj: oktober 2020)

Nevyhnutné vybavenie fotografov,
ktori prechadzajd na systém EOS R a
chcl fotografovat' dokonalé portréty
alebo miniatirne detaily. Tento
svetelny portrétovy objektiv napino
vyuziva moznosti systému. Ponika
stabilizaciu obrazu az o 5 expozi¢nych
hodnét (alebo 8 expozi¢nych hodnot
pri uziti s pristrojmi EOS R5/EQS R6) a
makrofotografické schopnosti — o s
dve jedinecné vlastnosti, ktoré neponika
Ziaden d'alSi objektiv na trhu.

EXTENDER RF 1.4x

a EXTENDER RF 2x (cena:
599 EUR / 749 EUR, predaj:
koniec jala 2020)

Dva vysoko vykonné a odolné
telekonvertory s novou optickou
konsStrukciou rozSirujd schopnosti dnes
uvedenych objektivov RF 100-500mm

RF 85mm F2 MACRO IS STM (699€)

F4,5-7,1L 1S USM, RF 600mm F11 1S

STM a RF 800mm F11 IS STM. Oba
telekonvertory umoznuji fotografom
predizit' ohniskovi vzdialenost'
kompatibilnych objektivov pri zachovani
obrazovej kvality a rychlosti systému RF.

O spolocnosti

Canon Europe je zastUpenie japonskej
spolo¢nosti Canon Inc., globalneho
poskytovatel'a technoldgii a sluzieb

z oblasti spracovania obrazu. Canon
Europe pdsobi v 120 krajinach, v
ktorych zamestnava 18 tisic I'udi. Na
celkovych celosvetovych prijmoch
spolo¢nosti sa Canon Europe podiel'a
priblizne jednou Stvrtinou.

Spolo¢nost' Canon, Inc. bola zalozena v
roku 1937. Od tej doby vd'aka neustalym
inovaciam svojich produktov a rieseni
stoji v oblasti spracovania obrazu na
svetovej Spicke. Canon obohacuje Zivoty
beZnych I'udi i firiem prostrednictvom
inovacii v mnohych segmentoch - od
fotoaparatov cez komeréné tlaciarne

d
y 14x |
T

EXTENDER RF 1.4x (599€)

RF 800mm F11 IS STM (1049¢€)

a firemné konzultacné sluzby az
po zdravotnicke technologie.

Podnikova filozofia spolo¢nosti Canon
nesie nazov Kyosei, Co najlepsie vystihuje
preklad ,Spolocne Zit' a pracovat' pre
vSeobecné blaho". Spolo¢nost' Canon
Europe sa usiluje v ramci regionu EMEA
(Eurdpa, Stredny vychod a Afrika) o
udrzatel'ny rast podnikania so zameranim
na znizovanie vlastného dopadu na
zivotneé prostredie. Taktiez dba na

to, aby aj jej zakaznici pri vyuzivani
produktov a sluzieb Canon minimalizovali
mnozstvo produkovaného odpadu.

DalSie informacie o spolo¢nosti Canon

Europe a Canon SK s k dispozicii na www.
canon-europe.com a www.canon.sk.

ix .

|

LT

EXTENDER RF 2x (749€)
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TRENDY

TEMA

Hl'adali sme dostupné hybridné automobily

Fiat 500

R - -

'lf F"'
1.3

Hon za ¢o najmensimi emisiami pripravil
pre motoristov novi nastrahu v podobe
hybridnych motorov. Z pévodne okrajovej
zalezitosti sa stava bezna cast' cennikov
novych automobilov. Pom6Zeme vam

sa zorientovat' v aktualnej ponuke
hybridnych aut s cenou do 30 tisic eur.

Naco je nam
elektrina v motore?

\/ nasom vybere sa budeme venovat'
vyhradne zakladnym hybridnym
automobilom, ktoré nevyzaduja klasické
nabijanie batérie. Tato zakladna
moznost' elektrického pohonu je vhodna
hlavne do mesta a aktualne je uz dobre
rozsirena a hlavne cenovo dostupna.
Necakajte tu vsak nejaké vel'ké zazraky,
je to jednoducho elektrické minimum, s
ktorym mate zaroven najmenej starosti.

\/Setky tieto auta potrebuji klasické
palivo, no zaroven maja mensi
akumulator, ktory im pomaha pri
rozjazdoch a pomalych jazdach hlavne v
kolénach, ¢i pri kratkodobom narazovom
zvySeni vykonu. Nabijat' ich nemusite,
podl'a typu konsStrukcie sa batéria dobija
pri brzdeni, alebo aj s pomocou motora.
Cenovo dostupné kompaktné hybridy
nikdy neboli o zazitku zo Sportovej jazdy,
ale o nahanani o najnizsej spotreby.

Pri tych Gplne najlacnejsich sa mozete
stretn(t' s oznacenim Mild-hybrid,

¢o je zjednodusene povedané len
pokrocilejsi systém Start-stop. Vo

10 | Generation

svojej podstate pomaha pri rozbehu
a akceleracii, ale zaroven nedokaze
auto samostatne rozhybat' na dlhsiu
vzdialenost'. Aj napriek tomu je tu
meratel'na dspora emisii a spotreby,

hlavne pri ¢astych rozjazdoch v kolénach.

Pre vyrobcu je vyhodou jednoducha
konStrukcia s minimom Uprav, ktora sa
zbytocne nezvySuje vyrobné naklady.

Oproti tomu klasicky hybrid je na celd
konstrukciu vyrazne narocnejsi a
napriklad pri Honde funguje spal'ovaci
motor pri jazde v meste len ako
generator elektrickej energie.

Pozreli sme sa na aktualnu ponuku
cenovo dostupnych automobilov
s hybridnymi motormi a vybrali

tie, ktoré nas zaujali a s cenou sa
zmestili pod hranicu 30 tisic eur.

Fiat 500

Maly a cenovo dostupny Fiat 500

je stale vel'mi obl'Gbenym autom a
zaroven ukazkou toho, ¢o ponika Mild-
hybrid riesenie. Na rozdiel od zvysnych
modelov v nasom vybere totiz funguje
odlisne, kedy elektrina pomaha len

pri Startovani a rozbehu auta. Batéria
ma vyrazne mensiu kapacitu a auto
nedokaze akcelerovat' a pohybovat' sa
bez vyuZitia benzinového motora. Aj
napriek tomu vyrobca sl'ubuje vyrazn(
Gsporu pri spotrebe benzinu, hlavne pri
jazde v meste. Na dial'nici a mimo mesta
s pouzitym Mlld-hybridom neusSetrite.

Samotné auto je sice vo svete extrémne
obl'Gbené a kvoli malym rozmerom ako
stvorené do mesta, no za konkurenciou
zaostava pri vybave a hlavne bezpecnosti.

Zaujimavost'ou je, Ze za hybridn( verziu
zaplatite menej, ako za Cistokrvny
benzin. Zakladnu verziu ale vel'mi
neodpord¢ame, zaujimava je az vybava
Star za 13 530 eur. Fiat predava v Mild-
hybrid verzii aj stale obl'iben( Pandu,
pri nej ale netreba zabudat', ze pri NCAP
testoch nedopadla Gplne najlepsie.

+ cena, rozmery vhodné hlavne do mesta
- Gplne zakladné hybridné rieSenie,

malo bezpecnostnych funkcii
Cena od: 10 990 eur

Toyota Yaris



Toyota Yaris

Malé Sikovné auto do mesta, ktoré je

na trhu uz od roku 1999. Za tie roky si
ziskalo hlavne srdcia Zien, stali sa pocas
jazdy pozriet' na vodica. Vd'aka malym
rozmerom sa s nim vyborne parkuje aj na
preplnenom parkovisku pred skélkou, Ci
nakupnymi centrami. Ako druhé auto do
rodiny je skvelou vol'bou, aj ked' nie Gplne
najlacnejSou. V zakladnej vybave s litrovym
spal'ovacim motorom stoji 12 490 eur, o
nie je Uplne najvhodnejsia vol'ba. Firma
si za novl generaciu auta pyta prehnane
vel'a penazi, v hybridnej verzii dokonca

az 16 490 pri Gplne zakladnej vybave.

Na rozdiel od predchadzajlicej generacie
ma zakladna vybava hybridnej verzie
automatickd klimatizaciu, USB pripojenie,
nechyba aj Bluetooth ¢i 7-palcova
obrazovka s podporou Android Auto a Apple
CarPlay. Aj pri najnizsej cene dostanete
auto s mnozstvom bezpecnostnych prvkov
ako je predkolizny systém s detekciou
chodcov a cyklistov, systém upozornenia
pred opustenim jazdného pruhu,
automatické prepinanie dial'kovych svetiel,
Ci detekcia Gnavy vodica. Hybridny Yaris v
plnej vybave stoji v akcii rovnych 20 tisic
eur, ¢o je na malé mestské auto odvazna
cena. K comu nevieme zaujat' postoj je
dizajn novej generacie. Ta predchadzajica
bola podl'a nasho nazoru vel'mi podarena,
na novd sme si eSte nezvykli.

+ skvely kompakt do mesta,
bezpetnostné funkcie

- na ¢asté dihé cesty nevhodné, cena

Cena od: 16 490 eur

Ford Puma

Stara Puma z prelomu tisicroci, to bolo
dizajnovo netradi¢né auto, zaujimavé aj v
dnesnej dobe. Moderna Puma sice patri do
odlisnej kategorie aut, no svojej predlohe sa
Uplne nevzdialila, ale ju dokonale vylepsila.

Moderna Puma je skutocne krasne

auto, ktoré dokaze pritiahnut' pohl'ady.

Zo Sportového kupé sa stal mestsky

mix S rozumnymi rozmermi, prijemnym
posedom a mnozstvom modernych
funkcii. 48 VV Mild-hybrid s ozna¢enim
mEHV nema kapacitu dostato¢nd na
niekol'ko kilometrovy elektricky pohyb, ale
je skdr zaujimavym doplnkom Gsporného
benzinového motora. Uvadzacie ceny na
nov(a Pumu sa vel'mi zaujimavé, First
Edition sa da kdpit' uz za 18 990 eur v
pouzitel'nej vybave a so zakladnym 125k
mEHV motorom. Nechybaji tu 17-palcové
disky z I'ahkej zliatiny, funkcia udrziavania
v jazdnych pruhoch, rozpoznavanie
dopravnych znaciek, s tu LED svetl3, Ci
bezdrbtové nabijanie smartfonu. Nam sa
pati vybava ST-Line so 155k motorom, za
ktord si vyrobca pyta necelych 25 tisic eur.

Vel'ky 12,3-palcovy digitalny pristrojovy
panel je tu jednoducho krasny. Ford
pouziva mHEV riesenie aj d'alSich
modeloch, napriklad obl'Gbeny Focus

si mozete kipit' uz za 19890 eur.

+ krasny dizajn, funkcie, dobry motor
- len zakladny hybridny systém
Cena od: 18 990 eur

Honda Jazz

Legendarna Honda Jazz sa v novej
generacii stala vyhradne hybridnym autom,
bez moznosti kipy klasickej benzinovej
verzie. S ohl'adom na komplexnost'
pouzitého riesSenia je to rozumny krok,
ktorého nasledkom je vsak necakane
vysoka cena. Elektromotor tu totiz nie

je len ako doplnkové rieSenie, je tym
hlavnym. Benzinovy funguje ako generator
elektriny pocas beznej jazdy a prebytocna
elektrina sa uklada do batérii. V Cisto
elektrickom rezime dokaZe automobil
prejst' az tri kilometre. Rezim spal'ovacieho
motora sa pouZiva hlavne na dial'nici pri
ustalenej jazde vysSimi rychlost'ami.

Honda Jazz je skvelou vol'bou pre mestské
a primestské jazdenie, ale nebali by sme
sa s nim absolvovat' 3j dIhsie trasy.
Interiér je totiz ako vzdy priestranny

s adekvatnym 300-litrovym kufrom.
Honda sa tu konecne zbavila zastaralych
rucickovych budikov, pristrojova doska
je plne digitalna. Nechybajd vSemozné
bezpetnostné funkcie vratane Citania
dopravnych znatiek, autonémneho
brzdenia, udrziavania vozidla v jazdnom
pruhu a rezimu jazdy v dopravnych

Honda Jazz

Toyota Corolla
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Volkswagen Golf

zapchach. Novy Jazz je uz Gplne iné auto,
ako sme ho poznali. Technologicky je z
ponuky firmy vlastne najdokonalejSie a
konecne uz dokaze cez Specialnu aplikaciu
komunikovat' aj so smartfénom.

+ dizajn, technoldgie, vnitorny priestor
- cena
Cena od: 19 590 eur

Toyota Corolla

Corolla na nasom trhu po rokoch nahradila
obl'Gbeny Auris a vd'aka futuristickému
dizajnu je jasné, ze toto je moderné

auto vybavené vietkymi modernymi
vymozenost'ami. V zakladnej verzii s
benzinovym motorom si vyrobca za

pyta 15990 eur, priplatok za hybridnd
verziu tato cenu navysi na 19 990 eur.
Rovnako ako v pripade modelu Yaris, aj
Corolla ma v zakladnej verzii skoro vSetky
bezpefnostné vymoZenosti, teda udrzi
vozidlo v jazdnom pruhu, zobrazi vam
dopravné znacky a v meste zabrani stretu
s nepozornym chodcom, ¢i cyklistom. Nam
sa paci vybava Comfort s balikom Tech,
kedy sa cena zvySi na priblizne 22 500 eur

fan)

a ak by ste chceli aj o nie¢o vykonnejsi
motor (184 koni je pre dynamickl jazdu
super), pripravte si minimalne 25 tisic eur.

Prave tato vykonnejsia verzia je prijemnou
zmenou, ked'ze zakladny hybrid je
skutofne vhodny len do mesta a na
dlhsie trasy len pre nenarocného Soféra.
Najvacsiu pochvalu si zasl(izi zmena
interiéru, ten z predchadzajlcej generacie
uz nep6saobi vel'mi moderne. Novinka

vo verzii s plne digitalnym tachometrom
sice pripomina Hondu Civic, no celkovo je
pocit z interiéru a aj exteriéru vynikajdci.
K dispozicii st d'alSie dve verzie auta,
sedan a kombi, po ktorom pravdepodobne
siahnu hlavne rodiny s det'mi.

+ v kombi verzii skvelé rodinné
auto, krasny dizajn

- hatchback s malym kufrom

Cena od: 19 990 eur

Volkswagen Golf
Do kategorie hybridov uz m6zeme zaradit'

aj obl'Gbeny Golf, dostupny vo verzii s
motormi eTSI. Chvalime, Ze sa tu vyrobca

Hyundai Kona Hybrid
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nepok(sa zaujat' pri tych Gplne najmenej
vykonnych, tym patri zasliZene miesto len
pri zakladnej vybave. eTSl je takzvany Mild-
hybrid, teda pomocné rieSenie s mensou
kapacitou batérie. V pripade litrového
motoru je vykon pouzitel'nych 110 konf,

no pre vacsiu zabavu, alebo jazdu s plne
nalozenym autom odpordc¢ame priplatit’

si za 150 k verziu, ktora je ale dostupna

az od drahSej vybavy Style pri cene
presahujlcej 26 tisic eur. Samotné auto

je asi zbytofné popisovat', ved' je to jeden
z najpredavanejsich modelov na svete,
teSiaci sa vel'kej obl'ube aj na Slovensku.

\/ najnovsej generacii mu nechyba
prijemne agresivny dizajn, moderné
technologie a ako sme uz spominali,

aj vysoka cena. Volkswagen ma ale
odlisny pristup a uz v zaklade pontka
to, €o vacsina konkurencie za priplatok.
Preto tu najdete aj v najlacnejsej vybave
vSetky potrebné bezpecnostné funkcie
vratane automatického brzdenia a
udrziavania vozidla v jazdnom pruhu.
Nechybajd LED svetlomety, no celkovy
pocit kazia malé kolesa s ocel'ovymi
diskami. Aj preto odpora¢ame vybavu
Life, pri ktorej firma zacina ponikat'

aj spominany Mild-hybrid motor.

+ bohata vybava, digitalny

pristrojovy panel v zaklade
- len Mild-hybrid, cena
Cena od: 22 680 eur

Toyota CH-R

Sac¢asna ponuka Toyoty je dizajnovo
jedinecna, no aktualna verzia modelu CH-R
by si zaslUzila vyraznejsi facelift. V tomto
aute na cestach vidime prevazne vel'a I'udi
v starSom veku. Je to obl'ibené mestské
SUV s prijemne vysokym posedom,
pon(kajacim dobry prehl'ad o situacii

pred vami. Pozor by si ale mali dat' rodiny
s mensimi det'mi, ked'ze zadna Cast' nie

je vel'mi presvetlena a kvoli nest'astne



Kia Niro Hybrid

A A

tvarovanym dveram je z okna slaby vyhl'ad.
Malé deti tak na cestu nemusia vdbec
vidiet', o znamena vel'k( nudu na dlhsich
cestach. Rodiny s det'mi mdZe odradit'

aj maly kufor s objemom len 377 litrov
(358 pre vykonnejsiu hybridna verziu).

Toyota aj tu pouzila svoje osvedcené
rieSenie s e-CVT prevodovkou, na ktorej
prejav si budete chvil'u zvykat'. Dojazd
na Cisto elektricky pohon je maximalne
dva kilometre, takze svoje vyuzitie

urcite najde hlavne v dopravnej zapche.
Pomo6ze aj pri akceleracii na dial'nici alebo
jazde do kopca, kde pomaha klasickému
spal'ovaciemu motoru. Toyota pre tento
rok uz vel'mi nepocita s Cisto benzinovou
verziou, v ponuke je, no len so slabym 1,2
litrovym motorom v dvoch najlacnejSich
vybavach. Cena by mohla byt' mensia,

za zakladna hybridnd verziu si totiz
firma pyta vyse 23 tisic eur. Chyba tu
vsak plne digitalna pristrojova doska,
vSetky pokrocilé bezpecnostné funkcie
sU nast'astie aj v zakladnej vybave.

+ netradi¢ny dizajn, farebné verzie
- klaustrofébia na zadnych sedadlach
Cena od: 23 090 eur

Hyundai Kona Hybrid

Kombinacia 1,6 litrového benzinového
motora a 33 kW elektromotora je pre
kompaktné SUV skvelou vol'bou, teda
pokial' nebudete na cestach cakat' zazraky
a nejak extrémne dynamicka jazdu. Aj
tomuto autu najlepsSie svedci mesto,

s obgasnymi vyletmi po dial'niciach a

v pripade potreby si poradi aj s trosku
horsim terénom. Vykon 141 koni slusne
rozhybe aj plne naloZené auto. V zakladnej
(a teda dost' chudobnej) vybave s litrovym
motorom je cena zaujimavych 14 590 eur,
pre hybridn( verziu si musite priplatit’
skoro 9 000 eur. Kym pri malych autach
typu Yaris je priplatok za elektriku zbytocne
vysoky, tak tu za svoje peniaze dostanete

skoro Gplne odliSné auto. S ohl'adom

na funkcie a vybavu ale odporacame pri
hybride siahnut' po verzii Style (25 990
eur), ktora je krasna nielen zvonka, ale aj
zvnutra (chvalime vel'ky 10,25-palcovy
infotainment). Ma plnohodnotné LED
svetla a mnozstvo bezpec¢nostnych
funkcii. Zakladna Family vybava vam
nezobrazi dopravné znacky, nezabrzdi ak
vam do cesty vojde nepozornych chodec
a chyba tu aj adaptivny tempomat. Na
rozdiel od vacsiny konkurencie ma Kona
dvojspojkov( Sest'stupnova prevodovku
DCT s moZnost'ou manualneho radenia.

+ pekny dizajn, prijemny

interiér, pouzitel'ny vykon
- od zakladnej vybavy sme cakali viac
Cena od: 23 490 eur

Kia Niro Hybrid

Dizajnovo podareny mix medzi beznym
automobilom a SUV, ktory je v skutocnosti
prekvapivo kompaktny a bez problémov

s nim zaparkujete aj pred preplnenou
Skdlkou. Jeho kufor pritom nie je zbytocne
maly, s objemom 410 litrov zvladne aj vylet
do obl'Gbeného Chorvatska. Samozrejme
to nie je limuzina na dlhé trate, jeho
hlavnym ciel'om je pohodIna jazda v meste,
kde ma hybridny pohon vel'a vyhod. Pod
kapotou najdete 1,6 litrovy Stvorvalec

s vykonom 105 koni a elektromotor

s vykonom 44 koni, pri prevodovke

vyrobca pouzil dvojspojkovy automat.

Pri jazde sl'ubuje vyrobca spotrebu pri
hranici styroch litrov, ¢o mdZete realne
dosiahnut' hlavne pri jazde v meste.

Cena pre zakladn(, aviak dost' bohat
vybavu s oznacenim Silver je 23 690 eur,

no aj v tej plnej sa s cenou nedostanete
nad hranicu 30 tisic. Odpordc¢ame priplatit’
si aspon za stredn( vybavu Gold (cena 26
190 eur), pri ktorej uz nechybaja pokrocilé
bezpetnostné funkcie vratane automaticke;
jazdy v dopravnych zapchach, ¢i asistent

Hyundai lonic Hybrid

na predchadzanie ¢elnym zrazkam. Firma
ma v ponuke aj Plug-in hybrid verziu v
cene od 31 890 eur a plne elektrickd, na
ktor( si pripravte minimalne 36 490 eur.

+ Sikovné mestské a rodinné auto,
dobra vybava zakladnej verzie

- vy$sia spotreba na dial'nici

Cena od: 23 690 eur

Hyundai lonic Hybrid

Rodina automabilov lonic vznikla prave
za (¢elom propagacie elektromobility,
preto tu nenajdete Cisto benzinovy alebo
naftovy pohon. Vyrobca ponlka tri verzie
tohto auta — hybrid, Plug-in hybrid a ¢isto
elektrickd. Do nasho cenového limitu

sa vosla len ta zakladna hybridna, na
ktor( potrebujete necelych 24 tisic eur.
Aj tu odpora¢ame priplatit' sa za drahsiu
vybavu s oznacenim Style. Stoji presne 27
990 eur a navysSe tu dostanete poriadne
17-palcové kolesa, plnohodnotné LED
svetlomety, monitorovanie mrtveho

uhla, systém sledovania dopravnych
znaciek, adaptivny tempomat, Ci

vel'ky, 10,25-palcovy infotainment.

\/ cene len mierne presahujicej hranicu
30 tisic eur je dostupna aj Plug-in hybrid
verzia s vyrazne vac¢sou kapacitou
akumulatora a nutnost'ou nabijania. Na
pInG kapacitu batérie totiz prejde vySe 50
kilometrov, ¢o je optimalne rieSenie pokial'
sa denne pohybuje v zapchach vel'’komesta.
A ked' nahodou batériu vybijete skoro
Gplne, tak sa obrazne premeni na klasicky
hybrid. Teda sa ¢iastocne nabija pri
rekuperacii a pomaha pri predbiehani,
stGpani do kopca a akceleracii.
+ optimalne auto do mesta, stale pekny
dizajn
- cena mohla byt' nizsia
Cena od: 23 840 eur

Matuas Paculik
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Konci PlayStation 4 prave vcas?

DOCHADZA NAM KYSLIK

V nedavnom Speciale venovanom
finalnym Specifikaciam next-gen
konzole PlayStation 5 som pred vami
rozprestrel akési virtualne platno plné
mojich vlastnych zazitkov z detstva.
Spolocne sme sa tak mohli pozriet'

na vyvoj hernej kultlry vSeobecne a
prejst' si dnes uz neexistujiice pravidla
tradi¢ného cyklu Zivota jednej hracej
platformy. Bola totiZto doba, kedy sa
domace gaming zariadenia, ¢o do biznis
modelu, podobali jedno na druhé a ako
spoloc¢ne prichadzali medzi zakaznikov
preferujicich ta ¢i ond znacku, tak
ruka v ruke, a po presne definovanom
obdobi, skakali bez nejakyjch vycitiek
do cerstvo vykopaného hrobu. Ako

ale dobre viete, dnesna doba, a zvlast'
specificky komplikovana sicasnost',
sa len sotva da zaradit' pod nejaky
Standard, a tak ako mame v roku 2020
mesiac ¢o mesiac nad ¢im uvaZovat'
(Casto tvarou tvar voci drsnej realite
socialneho bytia), prezivame rovnako
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unikatnu vymenu strazi. €i uz Xbox
alebo PlayStation (Nintendo je v tomto
definitivne Gplne odtrhnuté a ide si ako
inak nez svojou cestou), obe tieto znacky
koncom aktualneho kalendarneho roka
prinesid na scénu regularny next-gen, a
preto je z mdjho pohl'adu dnes idealny
¢as polozit' si oni obligatnu otazku a
trochu sa zamysliet'. Nakol'ko je prechod
k silnejSim a technicky zdatnejSim
masinam nutny a vo svetle dvoch
nedavno vydanych PlayStation exkluzivit
aj potrebny? Nemal by cely herny trh
skor spomalit' a prestat' produkovat'
akychsi pozieracov ¢asu (myslené

prehnane dlhé hry) a naopak sa sistredit'

v rovnakej miere na kratkodobé, ale o
to viac intenzivnejsie a menej technicky
narocné zazitky? Kam toto vSetko celé
smeruje? Dobre, tych otazok je ako
vidite podstatne viac a nez zajdeme
tam, odkial' uz nebude mozné navratu,
radsej rovno zacnime. Spominany Xbox
Series X od Microsoftu vSak tentoraz

vynechame a spolocne sa pozrieme
vyloZene do tabora spolo¢nosti SONY,
ktory pouzijem ako modelovy priklad.

S rokom 2020 sa spaja vypustenie
jednej z najvacsich exkluzivit pre pomaly
zhasinajlcu sviecku PS4. Projekt The
Last of Us Part Il znamenal isty prelom
a to hned' z mnohych uhlov pohl'aduy,
ked'Zze v Naughty Dog pristpili na
skibenie drsného scenara so sGcasnymi
potrebami okolo ochrany a propagacie
mensinovych skupin. Nech uz mate na
LGBT prvky akykol'vek nazor, je scestné
mysliet' si, Ze autori druhého dielu TLoU
potrebovali naplnit' takzvané kvoty pre
potreby zamorskych organizacii a na
Gkor toho ohli aj celd dejovd linku. Ich
ciel'om bol prave naopak akysi virtualny
varovny prst, ktory sa snazili upriamit'
na nasich, ¢asto nie prave empatickych,
spoluobcanov a pripomendt' im, Ze nech
uz ste taki alebo onaki, pri dodrziavani
istej formy I'udskosti mate pravo na zZivot



a na vlastné socializovanie sa v fiom.
Aky iny nastroj mohli pouzit' ako kl'G¢ k
tomuto celému, nez prave popularnych
hrdinov z hry, ktorej sa v prvom diely
predali miliony po celom svete? Toto

celé provokovanie, pre niekoho vacsie

a pre iného mensie, vsak je len jednym
nosnym pilierom vyssSie uvedeného
prelomu. Ten druhy sa priamo dotyka
technickej stranky hry ako takej, ktora

z konzole PlayStation 4 t'azi maximum
jej vykonu a podl'a méjho nazoru
prekracuje tien akychkol'vek o¢akavani.
Pocas testovania The Last of Us Part I
sa redakEna PlayStation 4 v PRO verzii
spravala nonstop ako dopravné lietadlo
v pozicii odletu z letiska. Hluk ventilatora
bol tak intenzivny, az som po istom

¢ase usidil, ze bude lepsie si narazit'

na hlavu headset aj s vedrom a zvuk

tak vnimat' priamo, nez aby mi ho kazil
nejaky vysavac utrhnuty z ret'aze. Tento
priklad je samozrejme jemne scestny,
lebo dobre vieme, ako zle je rieSena
architektira chladenia danej platformy a
rovnako tak treba prihliadnut' na zbernicu
prachu, ktora sa v tomto hardvéri napini
skor, nez by ste ¢akali. Samotny hluk ale,
minimalne ¢o do tohto ¢lanku, berme skor
ako symptém stcasnych potrieb hernych
konzumentov, ktori sa po niekol'korocnej
masazi od PR profesionalov nedokazu
zmierit' so Ziadnou vyraznou trhlinou

na nimi vysnivanom zazitku a je dplne
jedno, ¢i sa hlavny hrdina radSej bozkava
s rovnakym pohlavim, alebo sa jeho nohy
neprirodzene prepadavaji pod zem.
Oboje je zrazu nepripustné a v niekol'kych
pripadoch sa dokonca tresta vyhrazanim
sa smrt'ou. Aj taky mdze byt' dnesny
svet hier a I'udi, Co sa okolo nich kratia.

Kysliku je dost'
Na uz v Gvode nastolen( otazku,

nakol'ko je prichod piatej generacie
znacky PlayStation 5 nutny, dokazem

osobne odpovedat' len ciastocne. Ak
trend produkcie AAA hier pbjde aj
nad'alej a cez vSetky finantné negativa
a naroky kladené na hlavu jej tvorcov
cestou do len zdanlivo nekonecného
kopca, prirodzeny upgrade na nové
Zelezo je samozrejme nutny. Len tak sa
v budlcnosti m6zeme dockat' d'alsich
pokraovani dnes uz megalomansky
pojatych znaciek ako Grand Theft Auto,
The Witcher ¢i prave The Last of Us.

Naroky rastl a vnatornosti hernych
zariadeni sa musia v duchu pokroku
obmienat’, ale ten vrchol krivky raz
dosiahne hranu, kedy ocakavam akysi
bod zlomu a stratu podstatnych
ddévodov, preco vlastne dnes hrame

hry v ponimani zmyslu toho slova. Nie
som samozrejme tak naivny, aby som
onen presah od robenia hier zo srdca k
masovej produkcii pre zisk nevidel v praxi
uz davno, avsak paradoxne sme to prave
my, kto urcuje, ¢o je popularne a ¢o sa
predava a vobec si to pri tom vsetkom
prskani v internetovych diskusiach
neuvedomujeme. Vd'aka nezavislej scéne
mame este nadej, Ze ta krivka nepride tak

skoro, ale o to viac je z m6jho pohl'adu
znepokojujlce, ak silna ¢ast' platiacich
zakaznikov nakupuje radSej len z nejake;j
zotrvacnosti a pod PR dekou, nez na
zaklade vlastného instinktu. Takze ano,
nastup PS5 je vo svetle technickych
potrieb produkcii titulov ako The Last of
Us Part Il nutny a pochopitel'ny, avsak
ako sa povie, pre jednu kvetinu sinko
nevychadza a ak by cela ta masinéria
trocha spomalila a nechala hovorit'
kreativitu spojent s rozumom, mozno by
sme uz dnes nemuseli riesit' nic take, ako
je console wars. Zbozné prianie, ja viem.

Tou druhou vel'kou znackou, ktora

je zaroven aj zaveretnou bodkou za
exkluzivitami vytvorenymi na systéme
PlayStation 4, je dozaista Ghost of
Tsushima. Novinka z dielne Sucker
Punch uzZ sice nedisponuje takou
mierou kontroverznosti ako tol'ko
proklamovany a v médiach prepierany
TLoU?2, ale pre potreby tohto textu je
rovnako vyuZzitel'na. Na jednej strane
tu mame histériou odobreny pribeh o
vdbec prvej invazii Mongolov na (zemie
Japonska a na tej druhej zase nie prave
presvedcivl technick(d stranku.

Ano, to, ¢o autorom série Infamous a
Sly Cooper nemdzem upriet', je akési
dodrZanie pocty pre filmovy odkaz
samotného majstra Kurosawu, kde
pomocou dynamickej prirody a efektu
pocasia aj v spojeni s Ciernobielym
filtrom dokazali priniest' osobitd art
cestu jedného samuraja. Avsak pribeh
vyvoja hry je vtomto smere opat' trocha
paradoxom, ked'Ze naroky na jej vykon
ani zd'aleka nedosahuja také potreby,
s akymi pracovali v 5tddiu Naughty
Dog. Pritom druha hra je proporcne
ovel'a rozsiahlejSia, ostatne u Ghost
of Tsushima ide o sandbox. Ciel'om
navodenia dostatocnej kvality sa tak
stala Groven textdr u hlavnych postav
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(ani tu to ale nie je tak detailné ako

v pripade TLoU2) a vSetko ostatné

zhltlo spominané pocasie ¢i HDR efekt.
Nebudem teraz riesit' kvalitu hratel'nosti
u oboch tychto projektov, ale skor sa
vratim k Gvodu a vyslovenym otazkam.

Prave projekt Ghost of Tsushima by
bez akychkol'vek problémov mohol
prist' na PlayStation 4 eSte v polovicke
jeho existencnej linky a nikto by to
nepovazoval za nejaky extrémny
zazrak. Naopak druhé The Last of Us
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je priam ukazkovym vysledkom tvrdej
snahy o vyzmykanie kompletného
potencialu Zzeleza, na akom bezi. Mame
tu tak samozrejme Uspech u milovnikov
grafickych orgii a véetkého s tym
spojeného a v pripade ostrova Tsushima
nie prave presvedcivy graficky vizual,
ktory zachranuja art filtre a poletujice
kvietky. Obe hry od kritikov, ale aj laickej
verejnosti, obdrzali vysoké znamky a
obe sa viac nez slusne predavajd, avsak
jedna by pokojne mohla dostat' d'alsi
diel bez toho, aby bolo nutné menit'

Zelezo a druha by svojou filozofiou sotva
dokazala zopakovat' to isté a navyse
eSte vo vacSom na starej generacii.

Neista budicnost'

Pocas toho, ako som recenzoval pribeh
samuraja Jina a jeho brutalne sekanie do
srdca invazie nepriatel'ského naroda, som
si neraz povedal; tu chyba jedna vrstva
efektov, nie? Tu st animacie na (rovni éry
PlayStation 3, umela inteligencia je hlipa
a tak d'alej a tak podobne. Ale vo finale
som sa vlastne bavil tak ako u vyssie
spominaného post-apokalyptického a
takmer dokonalého The Last of Us.

A to je presne ten ddvod, preco
nedokazem suverénne povedat, ze
prichod next-gen platforiem je nutnym
vyslobodenim a jedinou zachranou
budicnosti videohernej kultdry. Pisem
to aj cez fakt, Ze milujem kazdy jeden
novy hardvér a jeho SpecifickG aromu len
kratko po tom, ¢o ho vybalite a najradse;j
by som hned' pobozkal manual (zdravim
kapitana). Vsetko to jednoducho kon¢i

u softvéru a ten rozdiel medzi stropom
formatu The Last of Us Part Il a po
stranke intenzivneho zazitku nejake;j
rovnako kvalitnej indie hry je dnes uz
tak maly, ze po zisteni, kol'ko stal vyvoj
jednej a naopak kol'ko tej druhej (Casu

aj penazi), sa musite nad budicnost'ou
zacat' ovel'a viac zamysl'at' a to nielen

s ruzovymi okuliarmi na nose.

Filip Vorzacek
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Ceny hier sa zvysia.

4 2 28 5 R EL

Viem, toto nebude obl'Gbeny nazor, ale
som presvedceny, Ze to priemyslu len
prospeje a zaroven nikomu neublizi.

Informacia, ktora posledné dni koluje na
internete, rozdelila hernd komunitu na
dve Casti. Prva (zaroven drviva vacsina)
financne citlivych I'udi sa na smrt' urazila,
Ze novy Crash bude drahsi o 10 eur.
Druha (kam patrim aj ja) to bud' nejako
odignorovala, alebo sa aj potesila.

Mnoho l'udi z prvej skupiny si totiz
neuvedomuje, Ze zdrazenie vo
vSeobecnosti neznamena zdrazenie
vsetkych hier ako takych.

Pojde prevazne o AAA i AA tituly,
na ktorych sa pracuje tisice hodin a
dlhé roky, kym pridu na svet a uzijd
si kritiku I'udi, ktorf ju ani nehrali.

Nie, teraz nehovorim len o The Last
of Us I, takze moralisti m6zu zaliezt'
naspat', odkial' prave vystrcili hlavy.
Toto sa deje bezne, ale najviac je to
vzdy pri exkluzivitach — len aby bola
vojna. Hold, niektori I'udia proste
musia svoje komplexy dat' najavo...
ale neodbo¢ujme od témy. Ano Crash

v Va

ma stat' 70 eur. A? Na internete sa

uz teraz da kapit' za menej, ako byva
normalna cena, a navyse ma obsahovat'
100 levelov a nové mechanizmy.

Uvedomuja si ti kydaci hnoja v
komentaroch, Ze to je viac Grovni, ako
mali prvé 3 ¢asti dokopy? Dostanete viac
za viac penazi, ¢o je podl'a mna Gplne fér.
Taktiez to plati aj pri vel'kych a novych
IP, ktoré stoja mnohych vyvojarov okrem
poslednych sil aj duSevné zdravie.

Cena hier sa nezmenila za poslednych
minimalne 15 rokov, ¢o to viac-menej
aktivne sledujem. O kol'ko sa za

ten cas zvySili platy? LenZe I'udia si
neuvedomujd, Ze sa zmenil aj zivotny
Styl, ktory ich stoji viac a viac pefazi a
teraz neostava nic iné, len si vybrat'.

P6jdem zbytocne na kavu do nakupného
centra, kde stoji 3 eurd, alebo si ju dam
doma, kde ma vyjde na 30 centov?

Blby priklad, no schvalne, pred tym,

ako sa pdjdete od jedu roztrhnat' kvéli
10 euram, zamyslite sa, za €o vsetko

ste pocas poslednych tyzdnov Gplne
zbytocne vyhodili peniaze. Potom sa
mozeme rozpravat'. Druha a vel'mi

No bolo na case...

podstatna vec - kto vam kaze kupovat'
hru v den, ked' vyjde? Ked' uz vas to tak
trapi, pockajte si na zl'avu, popripade o
par mesiacov bude stat' ovel'a menej,
tak o ¢o ide? Ahaaaa, Standardy...

Ak chcem mat' vSetko hned', no rozdiel 10
eur mi spdsobi vredy na zaltdku, tak to
znamena, Ze nielenze by som si ju nemal
kupovat' za 70 eur, ale ani za 60 eur.

Mal by som pockat' a kipit' neskér

v zl'ave, pripadne z druhej ruky.
Pozriet' sa vSak na seba sebakriticky
je t'azké a priznat' si, Ze na nie€o
proste nemam a este verejne...

Hold, to robia vSetci, ktori sa st'azujq,
vSak dobre, nie kazdy zaraba 1000
eur, lenZe potom sa aj tak spravam

a nenadavam na Stadio, ktoré proste
chce zarobit' a po patnastich rokoch
zdvihne cenu o necelych 17%.

Inflacia (kto nevie, ¢o to je, tak Google,
zaujimavé citanie, preco nemat'
peniaze v ponozke doma alebo na
Gcte v banke) sa pohybuje na Grovni
4% rofne. Za 15 rokov to znameng, Ze
v roku 2005 bola hra o 43% drahsia,
ako teraz po novom bude len stat'.

Sach-mat vietkym pokrytcom a
vel'kohubym hnojarom v komentaroch.
A to hovorim o obdobi patnastich
rokov, ked' viem, Ze nové hry stali 60
eur. Kol'ko dozadu tak stali, to presne
neviem a zist'ovat' nejdem, myslim,

Ze kazdy si nazor na to urobi.

Samozrejme, o¢akavam, ze sa do mna
zas pustia vSetci, tak poviem aj tol'ko,
Ze za tento ¢lanok som nic¢ nedostal.

\/ Gamesite som eSte nezarobil ani cent,
robim to zadarmo a rad. Mier vSetkym,
ktorym tento ¢lanok nasiel pokoj v srdci
a prestane ich trapit' blbych 10 eur.

Ano, viem, Ze sa najdu Stidia, ktoré budd
pytat' tieto peniaze aj za recyklovany
odpad, no to je znamenie vietkym
I'ud'om, aby prestali tie ich braky kupovat'
a peniaze dali tam, kde si to zasl(zia.

Rébert Gabcik
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Acer ukazal svoje najnovsie vyrobky

&

007 medzi technikou

Mo6Zete sa medzi sebou hadat' do krvi o
tom, ktora hardvérova znacka v sicasnosti
dokaze udavat' takzvane trend, avsak
opat' to skonci prevahou ¢asto osobnych
preferencii zaloZenymi na obrovskom
mnozstve vedl'ajsich faktorov. Sam som
svojho ¢asu uvazoval, preco som tak
intenzivne prit'ahovany viac k jednej firme
nez k tej druhej a opat' to skoncilo u onoho
viackrat spominaného podprahového
vnimania produktov z réznych sfér, kam
nemusi nutne spadat' prave portfélio
Acer. Paradoxne som vsak tato taiwanskd
spolognost' za posledn( dekadu vnimal

v zmysle produkcie herného, ale aj
takzvaného pracovného hardvéru ako
firmu s raketovym progresom. Nebudem
vam tu nic tajit, v Case, ked' som este

ako maly pisal tak maximalne sprejom

na garaz u nas za domom, sa mi parkrat
podarilo zaznamenat' v tej dobe aktualne
letaky na notebooky znacky Acer a aj ked'
som sa odmala povazoval za jedinca, o je
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schopny docenit' akykol'vek dizajn a istd
urbanistickd formu punkového umenia
(citite ten pach zasychajlcej farby?),
prenosné pocitace od Aceru mi neprisli
nijako sympatické ani zaujimavé. Roky
vSak plynuli, hlape napisy na garazach
prerastol zeleny mach a aj méj nazor na
aktualnu produkciu spominanej znacky sa
obratil doslova o stoosemdesiat stupriov.
Posledné Styri roky som totizto priam
fascinovany jedine¢nost'ou dizajnu u drvivej
logo, ktoré vam musia kamarati uznat'

aj pri partii v scrabble. Progres, v zmysle
Cistych linii a minimalizmu podporeného
spravnym vyberom materialov, som si
interne zacal spodobovat' s filmovou
sériou 0 agentovi jej velicenstvaa v
duchu ocakavania akéhosi vrcholu
s(casného predstavitel'a 007 som preto
s radost'ou prijal pozvanie na prezentaciu
najnovsich vyrobkov firmy Acer, ktoré

by svojou eleganciou dokonalo pasovali
aj do Spionaznej vybavy Jamesa Bonda.
Dost' viak bolo bizarnych spodobnent,

radsej sa pod'te prostrednictvom mojich
dojmov pozriet' na budicnost' vypoctovej
techniky v podani spolo€nosti Acer.

Clovek sa u¢i kazdy den

Ako zastupca médii by som pochopitel'ne
mal mat' ovel'a SirSi rozhl'ad, a to hned' v
roznych sférach. Preto mi nemajte za zlé,
ak som doteraz o vyraze ,brunch’, na ktory
mnia Acer pozval, pocul len pramalo a nikdy
ma nenapadlo patrat' po vysvetleni. Som
hold typ na desat' deko vlasského salatu

a tri rozky. Clovek sa vak skuto¢ne ugf
kazdy jeden deni a v sQvislosti s prijemnou
atmosférou istého prazského podniku som
pochopil jedno. MdZete sa na vsetky tie
svetové naboZenstva hnevat' akokol'vek
silno, avSak vd'aka viere si dnes aj ¢lovek
milujaci dlhy spanok mdze dopriat' ranajky
a obed v jednom bez toho, aby vyzeral

ako nejaky poval'ac a potencionalny

opilec. Akonahle som si naplnil zalidok,
nastal ¢as pozriet' sa na spominan(

sériu noviniek z réznych sfér vypocltovej



techniky a premiérovo dokonca razantnejsi
vstup spolocnosti Acer do nabytkarskeho
biznisu. Bude vam to mozno zniet' divne,
avsak prave na herné kreslo Predator
Gaming Chair x OSIM som sa v s(vislosti

s prezentovanymi novinkami z hernej
sekcie tesil asi zo vSetkého najviac. V
poslednej dobe totiZzto mojimi rukami
preslo vacsie mnozstvo takto zameranych
pomocnikov pre nase unavené pozadia

a prave integracia overenej masaznej
technolégie OSIM V-Hand by mohla
napravit' nejedno stresom pokritené

telo nas dennodenne skasanych hracov.
Acer pochopitel'ne uz davno vyrobil

kreslo z radu Predator, avsak v pripade
spominanej novinky sa rozpravame o
ekvivalente kapitanskeho kresla, aké by sa
pokojne uzivilo aj na palube vesmirneho
korabu USS Enterprise (NCC-1701-D) a
tentokrat aj s interaktivnym panelom

pre regulaciu masaze krasne skrytym do
pravej opierky. Nanest'astie som vsak
opat' raz dostal kopanec do miesku,
ked'Ze na prazskej prezentacii sa mnou
ospevované kreslo nakoniec neabjavilo.
Teda nejaké tie stolicky, ako vidite z
prilozenych fotografii, tam boli a sadnat’
sme si ako novinari pochopitel'ne mohli
(teraz ma napada, bola tam vdbec toaleta?),
ale na omakanie Predator Gaming Chair

x OSIM si osobne budem musiet' pockat'
az do ostrého testu. Nechame vsak teraz
sedenie sedenim a posunieme sa k uz

tak Sirokému portfaliu produktov Aceru
na aktualny a sG¢asne aj buddci rok.

ConceptD

ConceptD je presne tou reprezentacnou
vzorkou pokrokového myslenia Aceru,
ktory sa dokaze adaptovat' na flexibilné
premysl'anie vlastnych zakaznikov.
Fakticky sa tu rozpravame o prenosnom
pocitaci (nech uz ide o klasicky notebook
alebo desktop), ktorého vykon je schopny
uspokojit' unikatnu sortu umelecky
zalozenych uZivatel'ov. Primarne stoji v
strede tvorca akéhokol'vek digitalneho
obsahu a je jedno, ¢i prave kresli ruzové

prasiatko Pepu, alebo dotvara reprodukciu
Hviezdnej Noci od Van Ghoga. Pévodné
verzie ConceptD by sa v zmysle pouzitych
komponentov dali prirovnat' k hernej sekcii
Predator (v istych bodoch z nej priamo
vychadzali), avsak s aktualnou ponukou
novej generacie a magickou ¢islovkou 7

sa uz mbézeme rozpravat' o samostatnej a
jedinecnej architektire. Uz ¢oskoro si tak
umelci z celého sveta budd moct' zakapit'
ConceptD 7 Ezel a ConceptD 700, kde jeden
reprezentuje rydzo prenosny notebook s
oto¢nym systémom dotykovej obrazovky
a integracie pera, a naopak druhy akdsi
klasickd formu stolného potitaca v
krasnom dizajne. Venujme sa teraz skdr
tej kompaktnejSej a prenosnej verzii.

Odlisnosti by sme u skratky Ezel a Ezel

Pro (liSia sa kvalitou displeja, vykonom

a technoldgiou snimania pera) nasli
pochopitel'ne vel'a, ale najviac tu vyskakuje
akasi transparentnost' prezentacie prac
pomocou variabilnej obrazovky. Ta je
schopna sa preklopit' na styl tabletu

okolo svojej osi a o telo zbytku pristroja

je uchytena pomocou magnetov. Tento
prvok umozni o¢ny kontakt viacerych I'udi
sklanajlc sa nad pristrojom a zvlast' ak

si zoberieme sGc¢asny trend moderného
vysedavania v kaviarni a zdiel'ania napadov
naprie¢ celym spektrom kolegov. V
sQvislosti so sG¢asnou a stale neprijemnou
situaciou okolo celosvetovej pandémie si

Acer pri tvorbe nového hardvéru dal za ciel'
naplnit' Standardy akéhosi neSkodného
pomocnika, a preto je aj rad Ezel opatreny
antibakterialnym povrchom a ked'ze

ide o duo kompletne bielych zariadeni,
Gprava povrchu presla takzvanym
vrstvenim, aby biela ostala bielou aj po
rokoch aktivneho pouzivania. Nemusite
sa teda obavat' zazltnutia ani zazratia
Spiny, ktora by nesla jednoducho utriet'.

Gaming

Od naradia prinaleZiaceho priamo
animatorom a kreativnym tvorcom obsahu,

Co nas tak Casto v éteri biCuje v tej ¢i onej
forme, sa teraz mézeme presundt' k rydzo
hernej sekcii. Tu ma Acer rozbehnutych
hned' niekol'ko zavedenych podznaciek

a aj ked' sa v pripade aktualnych

noviniek nemo6zeme, na rozdiel od

vyssie opisaného ConceptD, rozpravat'

o nejakych zasadnych zmenach, bolo by
trestuhodné sféru gaming vynechat' Gplne.

Ostatne aj pre budlce mesiace majd
znacky ako Predator, Triton, Orion a
Nitro Co to poniknut', uz len v zmysle
vymeny najnovsich procesorov a
grafickych kariet (napriklad procesory
desiatej generacie Intel Core).

Par malickosti som vSak mohol zbadat' 3j
na vlastné oci, kde asi najviac zarezonoval
presun napajania elektrickej energie (u
notebookov samozrejme) z bo¢nej strany
na hornd hranu pristrojov. VV tomto pripade
dizajnéri spolo¢nosti Acer dokazujd, ze
reflektovat' na komunitu a ich Zelania im
nie je vdbec cudzie a vSetky negativne
reakcie na ich hardvér si berG poctivo k
srdcu a pre buddcnost' chcl prinasat’

¢o najdokonalejSie zariadenia tak, ako

to vidi platiaci zakaznik. Okrem toho
musime vyzdvihn{t' jemne modifikovan(
verziu Helios 700, co je legendarny herny
notebook s vysuvnou klavesnicou pre
idealne chladenie a s vymenitel'nymi
klavesmi, ktoré v pripade délezitych
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tlacidiel pouzivajl snimanie tlaku pomocou
laseru. Za nim sa tiahne rovnako upraveny
Helios 300 a Triton 300 (vedl'a seba na
nerozoznanie), ktorych obrazovky servirujd
nadstandardnych 240 Hz, ¢o je pre sféru
gamingu priam rajskou manou. Fakticky
kazdy jeden platiaci zakaznik, ktory

ide do nakupu hernej masinky s istym
rozpoCtom, ma u Aceru vzdy Sancu vybrat'
si pre neho to idealne. Kto nema hlboko

do kapsy a chce aby mu doma steny
osvetl'oval extrémne vykonny desktop,
moZe potom investovat' do futuristickej
bestie Orion 9000 s dvoma RTX 2080Ti

a vodnym chladenim. K tejto zostave si
nasledne vybrat' monitor X25 s asi totalne
nevyuzitel'nou frekvenciou 360 Hz a
zakoncit' to vyberom originalnej klavesnice
a mysky od rovnakého vyrobcu. Na nejaké
komplexné hodnotenia si z mojej strany
budete musiet' pockat' az do momentu,
kedy mi vysmiaty kuriér zazvoni u dveri

aj s krabicou s napisom Acer, ale do tej
doby vam uz vopred mozem garantovat),
ze Uroven vyhotovenia a kvality

pouzitych materialov nijako neupada,

ba naopak. VSetky novinky prichadzajd

na nas trh prave v tychto droch.

ENDURO

Nastal ¢as trocha pritvrdit', ako sa povie,
ked'Ze v pripade Gplne nového radu
prenosnych zariadeni série ENDURO sa
mobzeme doslova rozpravat' o extréme za
kazdého pocasia. Acer sa rozhodol priviest'
na trh dve verzie tohto vysoko odolného
notebooku, kde N7 je urceny skor pre
zachranarov a celkovo I'udi vykonavajacich
pracu v nebezpecnom a ¢asto Spinavom
prostredi, a naopak N3 ide skér skibenim
slusného vojenského krytia so zachovanim
akychsi modernych narokov. Je tomu
naozaj tak, ked'ze ak sa pozriete na N7,
tak to je pocitac hodny Glohy vo filme s
agentom 007, ktory mdze pokojne zvadzat'
Miss Moneypenny pomocou faceboo

ku, zatial' ¢o v plnom dazdi vyskoti z
prave horiaceho lietadla. Ide o kufrik
schopny pojat' pady na zem, prezit'
vysokeé ako aj nizke teploty, fungovat'
plynulo bicovany dazd'om a tak d'alej

a tak podobne. ENDURO N7 je totizto
certifikovanym MIL-STD 810G vyrobkom
a to z neho robi nieco unikatne.

Na akcii v Prahe sme, aj vd'aka Ceskej
pobocke Aceru, maohli tento skvost zobrat'
do rik a hodit' ho kolegovi na nohu (just
joke) a musim sam uznat', Ze ak by som

pri svojej Castej schopnosti hodit' svoj
pracovny notebook aspon parkrat do roka o
zem raz uvazoval o investicii do ultimatnej
formy prenosného hardvéru, N7 by bol
urtite na prvom mieste mojho vyberu.
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Z komercEného pohl'adu vSak ide skor o
vybavenie urcené pre profesionalov, ako
uvadzam vysSie, a sam Acer v tomto smere
spolieha skor na (spech predaja N3, ktory
disponuje rovnako certifikatom IP53 a je
rovnako schopny vydrzat' silné narazy.

NavysSe vd'aka unikatnemu chladeniu
(ventilator Aquafan) dokaze vypudit'
z tela akakol'vek vihkost'. Spolo¢nym
menovatel'om oboch je samozrejme
aj vysoky stupen bezpetnosti (TPM
2.0), celodenna vydrz batérie av
neposlednom rade vysoky vykon. O
cenach zatial' nevieme ni¢ konkrétne.

Swift

Na samotny zaver (nie, to svoje

vytGzené kreslo som nakoniec nenasiel

ani na zachode) som si nechal sekciu
Chromebookov, ktora je pre firmu Acer
nesmierne vyznamnou a stale v nej vidia
obrovsky potencial. Boli to totizto prave
oni, ktori v roku 2011 priniesli na trh vébec
jeden z prvych prenosnych pocitacov
beziacich na operatnom systéme Chrome.
Dnes uz je z pdvodnej myslienky klasického

Chromebooku dost' veci pozmenenych,
kazdopadne aj nad'alej ide o maximalne
kompaktny hardvér uréeny do Skolskych
lavic, ale aj za pracovné dosky rozneho
zamerania. Novinku s oznaCenim Spin
13 som si tak mohol nedavno osobne
.zlomit"” o koleno a docenit' unikatnost'
QHD dotykového displeja s, pre pracu
praktickym, pomerom stran 3:2.

Uz na prvy pohl'ad ma rovnako zaujala
celkova vaha inak odolného hlinikového
tela, ale hlavne integracia vykonného

Intel Core i5 procesoru 6smej generacie, Ci
podpora integrovaného dotykového pera. O
nejakej antibakterialnej povrchovej Gprave
sa potom d'alej rozpravat' asi nemusime.

Ako ste mali moznost' vycitat' z textu
vySSie, firma Acer chce aj v nasledujicich
dvanastich mesiacoch zasobovat'
najnarocnejSie potreby spotrebitel'ov v
oblasti vypoctovej techniky, ale aj mimo
nej. A z toho, o som mal moznost'
aktualne len letmo ochutnat' z ich
kuchyne, tak je zase raz o Co stat'.

Filip Vorzacek
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Kamery, bezpecnost' a Cloud Recording

Videozaznam bezpectnostné kamery
zvycajne ukladaji na pamat'ovi kartu,
ktora je vloZena priamo do kamery,

bud' ako nekoneéni slu¢ku (nekoneény
zaznam, ktory sa neustale prepisuje),
alebo ako kratke klipy zachytavajiice
kazdy pohyb pred objektivom. Z pohl'adu
bezpecnosti je vSak najuyhodnejsi
priamy zaznam do cloudu, tz. Cloud
Recording. Preco prave Cloud?

Co sa moze pokazit'...

Pamadt'ové karty z dlhodobého hl'adiska
nie sG tym najvhodnejSim médiom pre
zaznam, pretoze sa ich pamat'ové bunky
neustalym prepisovanim opotreblvaja.
Pri beznom nasadeni vo fotoaparate, v
smartfone, alebo v akénej kamere vydrzi
jedna karticka pokojne niekol'ko rokov, no
v pripade bezpecnostnej kamery sa video
vo vysokom rozliseni pri 30fps zapisuje
na td istd pamat'ov( kartu prakticky
neustale, takZe sa bunky opotreblvaja
ovel'a rychlejSie. Mohlo by sa I'ahko

stat', Ze karta vypovie sluzbu v tom
najhorSom momente a vy nebudete mat'
zaznamenané prave to najdoélezitejSie.

Zlodej sa vsak iste bude snazit' znicit'
vSetky stopy a karticka v kamere
pre neho nebude Ziadnou vel'kou
prekazkou. Ked' vdak budete mat'

video uloZené na cloudovom disku
.nainternete", budete mat' svoju
bezpecn( dobre chranent zalohu.

Tarify pre Cloud Recording

Nové domace bezpetnostné kamery D-Link

podporuja sluzbu Cloud Recording a pre
kazdého pontkaja bezplatny program
FREE pre max. 3 kamery s archivaciou
zaznamov na 1 den (neobmedzeny
priestor). To zvy&ajne postacuje, pretoze
v pripade potreby si video z kamery viete
do 24 hodin od zaznamu l'ahko stiahnut'
do mobilu. V pripade, Ze chcete viac,
mozete si za 2,49€ mesacne aktivovat'
program BASIC, pri ktorom kazdé video
ostava archivované po dobu 7 dni, alebo
za 4,99€ program PREMIUM s archivom na
14 dni pre az 5 kamier, pripadne program
PRO pre max. 10 kamier s archivom az
na 30 dni za 9,99 mesatne. Tieto sluzby
ponudka D-Link aj za zvyhodnené ro¢né
predplatné s tarifom od 24,99€ do 99,99€
(pri kazdom tarife ro¢na Gspora 16%).

Pokial' vam staci 1-dfovy archiv pre max. 3
kamery D-Link, mdZete vyuZivat' tarif FREE
Uplne bez obmedzeni a zadarmo. Zo strany
D-Linku je to smerom k zakaznikom vel'mi
Gstretovy krok, pretoZe cloudové sluzby
byvaja obvykle spoplatnené, obzvlast'
pokial' ide o archivaciu vel'kych objemov

dat ako je video z kamery. Ich servery s(
navySe umiestnené v Europe (Nemecko),
kde platia prisne predpisy o ochrane
osobnych Gdajov a GDPR. Zabezpecenie
je tu preto na Spickovej Grovni.

.-'l' AP HS W

Lyocghe Assistant

Jedna aplikacia na vSetko
Na pristup, obsluhu a nastavovanie

vSetkych smart zariadeni D-Link vo vasej
domacnosti budete pouzivat' len jednu
vel'mi intuitivnu aplikaciu — mydlink. Vas
digitalny Zivot sa tym zjednodusi, pretoze
cely systém je navrhnuty s ohl'adom na
pouZzivatel'ov, ktori nepotrebujd Ziadne
vynimocné znalosti alebo technické
zrucnosti. S jej pomocou ziskate vo
svojom smartfone okamzity pristup ku
svojim kameram a cloudovym sluzbam
alebo zaznamom Cloud Recording.

TIP NA ZAVER: Pre lokalny zaznam odporicame
volit' vZzdy kartu s vacsou kapacitou, pretoZe
napr. pri 16 GB karte znamena 1 TB dat viac
nez 62 dplnych prepisanie karty, zatial' ¢o pri
256 GB karty su to len 4 prepisy. Pouzivajte
kvalitné SD karty renomovanych vyrobcov,
ktoré su priamo urcené pre kamerové
systémy (oznacované napr. ako Endurance
alebo Extreme). SU prispésobené pre casté
prepisovanie a ponukaju rozsireny rozsah
prevadzkovych teplét, takze ich spol'ahlivost'
je zaistena aj pri pouziti v kamerach vonku.

Viac informacii o Cloud Recordinku a kamerach
D-Link na stranke https://eu.dlink.com/cz/cs/

Generation | 21



TRENDl

Cool hracky na leto

Slnecna sezona je v plnom priide. Pre
vsetkych €o si chcil leto vychutnat' pinymi
diskami a najma Stylovo, sme pripravili
niekol'ko tipov na letné vychytavky,

ktoré vam v tom rady pomozu.

LAMAX Sounder2

LAMAX Electronics prichadza natrh s
modelom LAMAX Sounder2. Ide o d'alsi zo
série prenosnych Bluetooth reproduktorov,
ktorymi je znacka preslavena. Aj tento
reprak sa opdt' prezentuje vo vlajkovych
farbach svojej znacky, teda tyrkysovej a
Ciernej. O bezchybny bezdrdtovy prenos
hudby sa stara technologia Bluetooth 5.0.
Kompaktny reproduktor s rozmermi 180
X 75 x 75 mm a hmotnost'ou 600 gramov
je vybaveny dvojicou menicov s celkovym
vykonom 30 W. Samozrejmost'ou je
podpora technoldgie True Wireless Stereo
(TWS), vd'aka ktorej mozno prepojit' d'alsi
reproduktor do stereofonnej zostavy, a
celkovy vykon tak eSte znasobit'. Na jedno
nabitie vydri az 12 hodin. Cena: 49,99€

Bose SoundSport Free

Aktivny pohyb je pre mnoho I'udi
neodmyslitel'ne spojeny s hudbou. Spravne
zvoleny playlist pomaha totiz prekonat'
vyCerpanie a takmer kazdého motivuje
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k vy$Sim vykonom. Bose SoundSport
Free st bezdrétové a pohodIné slichadla
legendarneho vyrobcu, ktoré vydrzia hrat'
na jedno nabitie 5,5 hodiny, drZia pevne

v uSiach a odolavaji vode i potu. Ich
plzdro obsahuje dobijaciu batériu, ktora
poskytuje energiu na dve d'alSie nabitia,
teda na d'alSich vySe 10 hodin pocdvania.
Zaich zvuk ruci uz nazov samotné znacky
s tym, Ze mnoho recenzii vyzdvihuje ich
zvukoveé vlastnosti ako najlepsie v kategorii
Sportovych slichadiel vobec. Cena: 159€

Kingston karty Canvas Plus

OEEm

Ked' sa niekoho spytate, aky majetok by
zachranil zo svojho horiaceho domu, jednou
z najcastejSich odpovedi je — fotoalbum,
pocitac alebo nejaké (lozné zariadenia s
osobnymi datami. Je to dokonca ¢astejSia
odpoved', ako uchranit' cenné Sperky.
Fotografie zachytavaja dblezité spomienky
nasich Zivotov — dnes uz namiesto
filmového pasu na mald pamat'ové
karticku. Aka zvolit? My odporicame
nejakého lepSieho vyrobcu, napr. Kingston,
ktory ma aktualny modelovy rad CANVAS
rozdeleny na tri zakladné rady (fo
formatoch SD alebo microSD) - SELECT
Plus pre napr. smartfony, tablety alebo
mibilné aplikacie, Go! Plus primarne pre
akéné kamery a REACT Plus pre aplikacie
zamerané na vysoky vykon — napr. 4K a
8K video. BTW, ak potrebujete pamat'ov
kartu do kamery do auta, alebo domacej
bezpetnostnej kamery, pouZite karty radu
HIGH ENDURANCE, ktoré st uréené na
Casté prepisovanie.

Cena: podl'a kapacity a modelu

Jedna nabijacka na vSetko

V/Setky tieto gadgety potrebuji nejakd
energiu. Nosit' so sebou niekol'ko
nabijaciek, aby ste siich mohli cez noc
rychlo dobit' nie je prave najst'astnejsie
rieSenie, ale ked' mate jednu, ktora ma
dostatok energie a dobije naraz az 5
zariadeni. Nabijacia stanica ADATA
CU0480QC je vybavena piatimi USB portami,
z toho jeden je typu USB-A s podporou
Quick Charge 3.0, tri st Standardné USB-A
a jeden je dokonca USB Type-C. Nabijacia
stanica dokaze inteligentne rozpoznat,
kol'ko zariadeni je prave nabijanych, takze
zvoli optimalny nabijaci prad. Informacna
LED diéda umozni sledovat' priebeh
nabijania. Cena je vel'mi prijemna: 19,99€

Stara dobra klasika

A este nieto na cesty. Ano, zabijat' ¢as
pocas dlhych presunov na cestach mozete
aj hranim na mobile, no ¢o tak skdsit' nieco
.staré"? \V ostatnych rokoch sa doslova
roztrhlo vrece s réznymi retro hernymi
konzolami, do ktorych mozete nahrat'
desat'tisice legendarnych starych hier.
Starsi si zaspominajd na herné pecky
svojej mladosti, mladsi si vysk(saja na

Co ti starci stale spominajd. Pomocou
roznych emulatorov si mozete bezne
zahrat' hry napr. zo starého Gameboy,
Atari, Commodore, NES, SNES, ale aj PSP
alebo PSX (PlayStation 1), N64, Dreamcast
a d'aldich. Vo vrecku mbZete mat' aj 40
retro hernych konzoli s 20K hrami na

malej microSD karte a s tym sa uz da nieco
podniknat'.

Cena: zakladné konzoly s asi 200 hrami
kipite uz za 10-15€, kvalitnejsie retro
konzoly s vyssim vykonom cca za 50-200€.
Ak chcete usetrit', vdcsina emulatorov sa da
nainstalovat' aj do nejakého starsieho
Android telefonu.



Pomahame Vasej skole, aby sa mohla
sustredit len na vzdelanie.

Dobry kamerovy systém vie viac, nez len
zaznamenat udalost. ZvySuje mozZnosti prevencie
a umoziuje ucinnu kontrolu rizikovych situdcii.
Zaobstaranim novych IP-kamier Axis radu M

v kombinacii so systémom AXIS Camera Station,
vytvorite vysoko efektivne HDTV videodohladové
rieSenie za dostupnu cenu.

Jednoducha instalacia, intuitivne ovladanie

a vysoka kvalita video zaznamu z kamerového
systému od Axis, Vam doda jednoznacné dokazy
v pripade incidentu.

MozZnosti rozsirenia a integracie aj s dalSimi
systémami na kontrolu vstupov, poZiarnu
signalizaciu, Skolského rozhlasu a celkové
zatlenenie do Skolského intranetu, Vam umoznia
vyrazne skratit reakénu dobu pre pripad
neoCakavanej situacie.

Pomocou pristupu cez mobilny telefon alebo
tablet, viete v kazdom okamihu, o sa deje a
mozete sa tak plne sustredit na to, Co je dolezZité.

Bud'te o krok vpred s technoldgiami Axis.
Viac na www.axis.com/education

AXIS a

COMMUNICATIONS
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Microsoft predstavil hry pre Xbox Series X

Vel'ka konferencia Microsoftu bola
teasovana uz niekol'ko tjzdnov a sl'ubovala
priblizne hodinu trvajiicu prezentaciu,
pocas ktorej budii predstavené zname, no i
dovtedy neohlasené tituly pre Xbox Series X.
Microsoft napokon poniikol jednu zo svojich
lepsich relacii. Nebolo to vSak bez chyb.

Hier bolo sice dostatok, no len priamych
gameplay zaberov bolo ako Safranu.
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Zatiatok patril Halo Infinite, ktory predviedol
svoj prvy gameplay vébec. Hra negativne
prekvapila sterilne pésobiacim svetom

a celkovo nevalnou grafickou strankou.
Po konferencii tvorcovia napokon priznali,
Ze predstaveny bol starsi build PC verzie
a ze s priblizujacim sa datumom vydania
grafika naberie na kvalite. Herne ma ist'

0 najotvorenejsi a najvacsi diel. Celkovo
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bolo predstavenych 10 hier od first-party
Stadii. Po rozpacitom Halo Infinite
nasledovalo ohlasenie State of Decay 3

a Forza Motorsport, ktoré ukazali len CGI
videa. Nasledne sa pripomenul nadherne
vyzerajlci Everwild od Rare. Iba cutscény
predstavil aj Tell Me Why od Dontnod

a Hellblade 2 sa taktiez zmohol len na par
sek(nd z cutscén. Prekvapenim bolo
ohlasenie S.T.A.L.K.E.R. 2, ktory bude
¢asovo exkluzivny pre Xbox RPG hraci
mohli byt' za prezentaciu vd'acni, ked'ze
celkovo boli ohlasené tri nové RPG hry.

The Outer Worlds od Obsidian dostane
vel'kd expanziu Peril on Gorgon,
predstavené bolo aj Gplne nové RPG

od rovnakych tvorcov s nazvom Avowed,
ktoré podl'a vietkého bude hra na styl
Skyrimu a pre MMO hracov bola ohlasena
hra Phantasy Star Online 2: New Genesis.
Na Xbox sa po prvykrat dostane

aj Dragon Quest XI. Zaver patril

dvom hram. The Medium predstavil
gameplay pozostavajaci z fixnych kamier
a atmosférou Silent Hill a posledna
mindta sa niesla v znameni ohlasenia
restartu série Fable s nazvom Fable.



Remaster Shin Megami Tensei 3
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Atlus necakane potesil vSetkych fanisikov
starej RPG série Shin Megami Tensei, ked'ze
ohlasil HD remaster kultovej hry Shin
Megami Tensei lll: Nocturne, ktora svojho
€asu u nas vysla pod nazvom Shin Megami
Tensei lll: Lucifer's Call. Remaster prinesie
vylepSend grafiku a taktiez gameplay
obohateny o nové prvky. Tieto prvky vsak
nebud( Ziadnou novinkou, teda maximalne
tak na polovicu. Péjde o vylepSenia, ktoré
priniesla verzia Maniax Chronicle v roku
2008, no ked'ze ta sa svojho Casu nikdy
nedostala za hranice Japonska, budeme

ich moct' prvykrat zazit' az v tejto remas-
terovanej verzii. Shin Megami Tensei 3:
Nocturne HD Remaster vyjde buddci rok
na Nintendo Switch a PlayStation 4. Atlus
taktiez ohlasil, ze Shin Megami Tensei

V pre Nintendo Switch vyjde v 2021.

Skull & Bones restartovany

Piratska hra od Ubisoftu, ktora bola
ohlasena pred niekol'kijmi rokmi, je podl'a
vSetkého v problémoch. Pod!'a reportu
webu VGC bol vyvoj reStartovany, pretoze
koncept hry nezapadal do st¢asného
portfélia hier od Ubisoftu. Po novom ma
na hre pracovat' Ubisoft Singapur a ma ist'
o0 plne multiplayerovd hru kompletne bez
singleplayerovej kampane. Nova verzia

ma t'azit' zo Stylu Xbox hitu Sea of Thieves
a svoje si ma vziat' aj z Fortnite, pricom

je dokonca mozné, Ze bude free to play s
mikrotransakciami, live service elementami
a podobnymi prvkami, ktoré sa v sG¢asnosti
tak radi sGc¢ast'ou hier. Dockame sa raz
tejto hry alebo nakoniec skon¢i ako iné
podobné hry, po ktorych ostali len nazvy,

z ktorych nebolo nikdy mozné odhalit',

o sa za nimi v skutocnosti skryvalo?

Eiyuden od tvorcov Suikoden
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Priamo od tvorcov legendarnej série Suikoden
prichadza Gplne nové taktické RPG nazvané
Eiyuden Chronicle: Hundred Heroes.
Ked'Ze prava na Suikoden vlastni Konami,
tvorcovia sa rozhodli ist' svojou viastnou
cestou duchovného nastupcu, pre ktorého
zaloZia zbierku na Kickstarteri. Eiyuden
Chronicle je o vojne a o sto bojovnikoch,
ktori majd na fu rézne pohl'ady. Tvorcovia
sl'ubuj(, Ze kazda z postav bude mat' svoj
vlastny jedinecny charakter a schopnosti.
Budeme moct' mat' vlastnd zakladnu, ktora
sa bude o dané charaktery rozsirovat' a
tie budu taktiez slGzit' ako miestni kovadi,
kuchari a podobne. Tvorcovia hovoria
o hre ako o 6de na klasické JRPG hry
z PSOne. Cakajte t'ahové siiboje, 2,5D
grafiku a pixelové postavy. Zakladnym
ciel'om bude prekonat' 500 000 dolarov.

....................................................................................................................

Square Enix prekvapilo ohlasenim novej
plosinovky nazvanej Balan Wonderworld.
Ta sa bude odohravat' v ¢arovnom svete
plnom zvlastnych postaviciek a bizarnych
prostredi a hlavnymi postavami tu bude
chlapec Leo a dievéa Emma, ktori sa pokisia
vniest' do tohto groteskného sveta opat'

raz St'astie a lasku. Gro hratel'nosti bude
okrem tradi¢ného skakania po réznych
objektoch stavat' aj na kostymoch. Tie budd
Emme a Leovi prepozitiavat' Specialne
schopnosti (napr. zastavenie ¢asu alebo
chddza po vzduchu), ktoré bud( potrebovat'
pri prekonavani enviromentalnych prekazok.
Tvorcovia uvadzajd, ze hra ponikne az vySe
80 roznych kostymov. Ak pdjde vsetko
podl'a planu, hra vyjde na PC, PS4, PS5,
XONE, Xbox Series X a Nintendo Switch
zaCiatkom bud(ceho roka.

Psychonauts 2 odlozeny

—

Pokracovanie excelentnej akcnej adventiiry
od legendarneho Tima Schafera bolo
odlozené na budiici rok. Tato Xbox
exkluzivita je vo vyvoji uz nejaky ¢as a teraz

je uzzname, ze nejaky piatok este stale bude.

Dévod odkladu nepozname, no ddfajme, ze
vyvoj hry nie je v problémoch, ked'ze hra
mala pévodne wyjst' v r. 2019 a bola odlozena
na rok 2020 a teraz sa historia opakuje.
Psychonauts 2 bude priame pokraovanie
VR titulu Psychonauts in Rhombus of

Ruin z roku 2017 a bude sledovat' osud
psychonauta Raza, ktorého mentalne
schopnosti Psi mu opat' raz pom6zu zachra-
nit' den. Psychonauts 2 to uz od svojho
vzniku nema na ruziach ustlané, pretoze Tim
Schafer musel najprv vyzbierat' dostato¢né
mnozstvo penazi cez Fig. V/ produkcii sa

hra nachadza uz celych 5 rokov.

Nepresvedcivé vysledky hranosti Pagan
Online prindtili tvorcov konat' razantnym
sposobom. Toto akéné online RPG, ktoré
vyslo priblizne pred rokom, zhadzuje
privlastok online, a stava sa plnohodnotnou
single-player hrou. Hre sa po vydani
podarilo ziskat' pomerne slusny pocet
hrajdcich hracov, no nezadrzatel'ny trend
vSeobecného poklesu zaujmu don(tili
tvorcov zaujat' bolestivé stanovisko.

Cely prerod sa udeje 4. augusta, kedy budd
vypnuté aj servery, a v ten isty den tvorcovia
vydaja patch, ktory z hry spravi novy herny
zazitok. Ako hra bude vyzerat', kol'ko bude
stat', ako sa bude hrat', a vébec, ¢i si eSte
ponecha p6vodny nazov, to zistime
pravdepodobne az vtedy. Hraci svoju
nespokojnost' vo¢i zmenam vyjadrujd
bombardovanim hodnotenia hry na Steame.
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Metroid PRIME

VESMIR SI ZIADAL TRETI ROZMER

Ak by sme v retro sekcii nasho magazinu
spravili mensiu inventdru, ¢o do poctu
zasahov od jednej konkrétnej spolocnosti
by zatial' na celej ¢iare vyhralo Stidio
Rareware. To vsak neznamena3, Zze
historia okolo hardvéru znacky Nintendo
nema este d'al$ie ¢asto vyuzivané a
verejnost'ou milované timy, kam zvlast'
v pripade unikatnej konzole GameCube
spada stadio Retro z Texasu. Ich
najvyznamnejsSim prinosom je dozaista
prerod legendarneho univerza Metroid

z druhého rozmeru na treti, ¢im bolo
zasadené ono povestné semienko kultu
Zijaceho dodnes. Prave vd'aka nim sa tak
v roku 2002 odstartovala nova trilogia

s podtitulom Prime, ktora si z pévodnej
hry (pisal sa rok 1986) zobrala Gstredny
motiv, hlavnd hrdinku a par nepriatel'ov.
Zrodila sa trojrozmerna micanliva
Samus Aran, byvala vojacka galaktickej
federacie, a jej charizmaticky sexepil

sa pri love vesmirnych piratov stal len
jednou z vel'kého poctu nesmierne
dolezitych zbrani.
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Dozaista by ma dnes zaujimalo, akd
vyrazn( Glohu v pédvodnych planoch
zohral scenar vyuzitia konceptu TPS,
teda kamery z tretej osoby, ked'Ze séria
Prime nakoniec skoncila vo forme FPS.
Neberte to ako nejaké negativum, ked'ze
Ustrednou zbrafiou hlavnej hrdinky,
okrem uz spominanej sexy postavy, je jej
Specialny skafander zvany Power Suit aj
s plazmovou zbrafou umiestnenou do
oblasti ruky. A ked'ze sa tu rozpravame
o d'alekej buddcnosti pInej sci-fi
technoldgie, kompletna ikonografia a
HUD rozhranie krasne zapadlo do dizajnu
ochrannej prilby, ktor( sledujete takmer
po cely ¢as hrania. Zamerne pisem
takmer, ked'Ze strom vyvoja schopnosti
hlavnej hrdinky umoznuje, aj v spojeni s
uvedenym oblekom, Specialne zmensSenie
do tvaru lopty, ¢im sa pochopitel'ne
kamera musi automaticky vzdialit'. Tieto
prvky hratel'nosti sG uz priamo napojené
na nenarofné puzzle momentky, ktorych
si v sérii Prime uZijete viac nez dost'.

Pre pamatnikov poévodnej 2D verzie by

sa teraz hodilo pripomendt' zaveretna
scénu jednotky, kde sa Samus Aran
odhali len v spodnej bielizni a aj na td
dobu iSlo o nieCo vzruSujlce a nevidané.

Vyvojari nielenze krasne premostili medzi
hlavnymi piliermi prvych dielov tejto IP po
technickej stranke, ale zaroven dokazali
viac nez logicky vysvetlit' dévod, preco je
zrazu hlavna hrdinka takpovediac slaba
ako Caj a preco sa aj po jej boku musite
postupne prepracovat' k vlastnictvu
vSetkych skisenosti a schopnosti. Pribeh
totizto zacina zachytenim nejasného
signalu z piratskej vesmirnej lode, na
ktor( sa Samus aj so svojim plavidlom
prihrnie ako vel'ka voda a eSte nezZ si
stihne uvedomit', do akej Slamastiky

sa vlastne vrhla, stretava kybernetickd
Gpravu jedného z jej Ghlavnych
nepriatel'ov menom Meta Ridley. Utek

sa podari len s odretymi usami a navyse
s poskodenym oblekom, €o je onen osli
mostik na stratu ddlezitych schopnosti.
N{dzové pristatie nasledne presunie
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hracov na tajomnu planétu Talon 1V,
ktorého povrch skryva odkazy na davno
neexistujlcu civilizaciu Chozo. Cim hibsie
hlavna postava patra, o to viac dékazov

o nekalych planoch vesmirnych piratov
na Gzemi Talon IV nachadza a rovnako
tak musi Celit' nebezpecenstvu rozneho
druhu. Na jednej strane s( to prave
vecne pritomni vesmirni kriminalnici

a na tej druhej zase ¢asto smrtiace
environmentalne podmienky. Ak by som
to celé mal po stranke hratel'nosti nejako
zosumarizovat', tak Samus je ako kovova
gul'a hodena do komplikovaného bludiska
s Clenitym terénom, ktorej sa snazi
ublizit' nielen nehostinna planéta, ale

aj v tomto texte uz vel'akrat spomenuti
pirati. Ta zabavna nit', ¢o vSetky tieto
veci prepaja, je potom priam zavisla na
postupnom vylepSovani jej taktickych
schopnosti a podrobnom skimani terénu.

Hudba z inej planéty

Nielen soundtrack, ale aj kvalita efektov
v pozadi navodzuje Gzasnl atmosféru,
ktora v spojeni s detailnou grafikou
(myslené na pomery hardvéru v roku

2002) len umocnovala skutonost', Ze sa
prechadzate po povrchu neprebadanych
planét a palubach vesmirnych koranov.
Na margo zvuku treba urcite uviest,,

Ze za hudbou do celej série Prime, ale

aj hromady d'alSich exkluzivit z dielne
Nintenda, stoji slavny skladatel' Kenji
Yamamoto. Jeho meno by ste nasli aj
pod regularnym tretim dielom série,
ktory vySiel v devat'desiatomstvrtom na
Super Nintendo Entertainment System.
Kenji mal tak idealne predpoklady

ako uchopit' Specifické tény celej tejto
znacky a aj po prelome tisicrocia ich
preniest' do modernej podoby.

Nintendo GameCube bol v generacii
svojho komeréne neGspeSného siboju

s PlayStation 2 po stranke vykonu o par
krokov napred a aj vd'aka tomu sme

sa prave v tejto konkrétnej hre mohli
dockat' nadhernych efektov. Za vsetky
uvediem neustale rosenie prilby hlavnej
hrdinky, alebo priamy vplyv pocasia na
ono zaoblené sklo skafandra. Toto je
len par inovacii, ktoré pomahali dotvorit'
cel( skladacku originalnej aury akénej
adventlrky Metroid Prime. Ostatne sam

vel'ky Shigeru Miyamoto inicioval finalnu
peciatku na schvaleni dokoncenia hry ako
takej a eSte v roku 2000 sa stal hlavnym
producentom, ked'Zze okamzite vedel, Ze
praca stddia Retro sa premeni na nieco
unikatne a pomoéze to pri predaji novej
platformy firmy, ktord sam reprezentuje.

Dodnes bolo vytvorenych celkovo desat'
pribehov zo série Metroid a prave na

ten s poradovou Cislovkou jedenast' sa
aktualne ¢aka zo vSetkého najviac. Ide
totizto o Stvrty radovy diel série Prime,
ktory po jednom nitenom restarte opat'
vznika priamo u pdvodnych autorov.
Retro Studios tak exkluzivne pre
Nintendo Switch skdsi dokoncit' akdsi
tetralégiu vlastnej vizie a ak vSetko pdjde
konecne podl'a planu, vydanie by mohlo
nastat' v priebehu nasledujacich dvoch
rokov. Tento retro text som sa aj preto
snazil formulovat' ako istd formu lakadla
pre kazdého, kto sa doteraz sérii Prime
vyhybal. Ak ste to robili nevedomky,
alebo naopak ste mali pocit, ze na
zaklade bariéry ohl'adom veku série, a
teda istym limitom v technickej stranke,
by vas tato znatka nemala ¢im zaujat',
urcite to treba napravit'. VV roku 2009
totizto vysla kompilacia Metroid Prime:
Trilogy (toho ¢asu na Nintendo Wii a o
Sest' rokov neskor v digitalnej podobe na
WiiU), ktora uz tak ocarujlcu technickd
stranku celej série povysila zase o schod
vySsie a vd'aka pohybovému ovladaniu
ju vlastne spravila eSte zabavnejsou.

Herna histéria venujlica sa zanru sci-

fi a konkrétne vesmiru sa sice moze
pochvalit' pestrou ponukou rézne
kvalitnych diel, ale len malo z nich je
hodnych postavit' sa celu k sérii Metroid
Prime. Ide o ekvivalent vybuSnej zmesi
tvorenej navykovou hratel'nost'ou,
Specifickou atmosférou, ocarujicou
hudbou a v neposlednom rade grafikou
s vysokym zmyslom pre detail.

asné vesmirne dobrodruzstvo.
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Donkey Kong Country 2: Diddy's Kong Quest

PRVY A POSLEDNY TABOR

V roku 1996 som sa ziicastnil svojho
prvého a zaroven posledného letného
tabora. Mal som vtedy dvanast' rokov
a moje premysl'anie o diani naokolo
bolo silno zdeformované ré6znymi
naivnymi faktormi. Hoci si dnes len
t'azko vybavujem detaily toho celého
pobytu a okolnosti ako také, jedno viem
naisto — bola to pre mna trpkosladka
skisenost'. Na jednej strane som

sa hneval na rodicov, ktori sa ma
evidentne potrebovali zbavit' a uzivat'
si par tyzdnov pokoja, ale zaroven som
Coby silny introvert musel tolerovat'
spanie na izbe s d'alSimi kompletne
cudzimi vrstovnikmi. Cez td hrubd
stenu zaslzenych spomienok sa este
dnes vidim, ako stojim pri telefonnom
automate a snazim sa neidspesne
dovolat' mamicke a oteckovi, zatial'
€o si v hlave pripravujem krizovy a,
pochopitel'ne, vymysleny scenar,
ktory by ma z toho pekla dostal prec.
Nepodarilo sa a ako dni plynuli d'alej,
ta skrupina nasrdenosti sa coraz viac
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menila na apatické zmierenie sa so
stavom danej situacie. Za stenou dnes
uz vyblednutych spomienok, ktoré
nedokaze ozivit' ani par skuto¢nych
fotografii komunistickej chaty zasadenej
niekde do aleje z borovic, vSak predsa

len vnimam par silnych impulzov. Na
tabore som sa okrem iného stihol raz
pobit, iSlo o par faciek vyvolanych
nemiestnou poznamkou o mojej vahe
(vtedy som bol nieco ako prenosny sidok
na gin), ale ¢o je dolezitejSie, nasiel som




si tam dvoch kamaratov. Spolo¢ne sme
chodievali vysedavat' na deku k bazénu,
kde mi jeden z nich prostrednictvom
volkmenu prehraval pesnicku GoldenEye
od Tiny Turner bez toho, aby som vtedy
€o i len tusil dve zasadné veci spojené

s nim a s videohernou kultdrou. O Styri
roky neskar totiz samotna bondovka s
Pierceom Brosnanom obdrzala kultovi
hernd adaptaciu od Rareware, v nasej
retro sekcii sa uz, samozrejme, stihla
objavit', ale ¢o je pre lokalne vnimanie
toho casu dolezitejsie, z toho kamarata,
€o mi s takou radost'ou narazil slichadla
na hlavy, sa o par rokov neskor vyliahol
najispesnejsi sit'aziaci kultovej

relacie Level majstrov. Aj vd'aka tymto
aspektom som tie dva tyzdne Gtrap
nakoniec ako tak prezil a ak s moje
vlastné spomienky v tomto pripade
deravé ako Svajciarsky syr, tak samotny
odchod z tabora lezi predo mnou, aj

v mojom pokrocilom veku, stale ako
socha vytesana z I'adu. Vidim mamu

a otca, ako stoja pred striebornym
autom. Ozlomkrky k nim beZim a po
sérii nadSenych vykrikov a nejakého
toho objatia sa s rachotom hrniem na
zadni sedacku, zatial' o otec strka

mdj kufor trpkych zazitkov do zadnej
casti auta. ESte nez sa vSak stihnem
zorientovat' a uvedomit' si, ze peklo
poslednych dni je definitivne za mnou,
zrakom zachytavam typicky papierovy
prebal od hry na Super Nintendo a
nasledna vel'kost' méjho Gzasu je v
ponimani matematickej terminologie
nad akymkol'vek zmeratel'nym limitom.
Donkey Kong Country 2: Diddy's Kong
Quest bola moja tisicSilingova odmena
za vytrvalost' (na vSetky tie telefonaty

a prosby sa razom zabudlo) a tatko
presne vedel, po ¢om t{zim bez toho,
aby som mu to musel povedat'. Dévod,
preco vam v tomto texte viac nez inokedy
vykladam znova a zase karty z mojho
pohnutého detstva, ma v pripade tohto
retro ¢lanku svoje padne odévodnenie.
Nez sa vsak k nemu dostaneme, pod'me
si kone¢ne zaspominat' na d'alsi
prispevok do zlatého fondu klasickych
ploSinoviek z devat'desiatych rokov.

Séria Country, ktorej prva cast'
odstartovala ovel'a komplexnejsie
univerzum mapujice zivot rodiny dnes
uz nesmierne popularnych opiciakov,

i
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sa pre Rareware stala najziskovejsim
produktom dekady. Druhy diel bol v prvej
Sestke najpredavanejsich titulov na
Super Nintendo Entertainment System,
a tak si asi viete predstavit', s akou
radost'ou sa spolo¢nost' Nintendo aj
d'alej vrhala do akejkol'vek spoluprace

s anglickym Stddiom, dnesnym Rare.
Diddy Kong a jeho kamaratka Dixie Kong
sa v tejto konkrétnej ¢asti vydavaji na
zachranu samotného Donkey Konga,
ktorého uvaznil notoricky manipulator
a Ghlavny nepriatel' celej rodiny, King K.
Rool. Hnacim motorom tu, pochopitel'ne,
ostava prvok kooperacie, ktory u SNES
umoznoval druhy vstup pre gamepad.
Spolo¢né putovanie za zachranou
opiciaka v ¢ervenej kravate ste si preto
mohli uZivat' po boku skuto¢ného
spoluhraca, ako aj v kompletnej s6lo
jazde bez toho, aby ste museli nieco
nastavovat'. Jednoducho stacilo pripojit'
ovladac a vrazit' ho do rik komukol'vek,
kto sa prave nachadzal vo vasom okali.
Strucne si teraz otvorme malé technické
okienko, na ktoré sa vSak v dolezZitej
miere viaze prave hratel'nost'. Donkey
Kong Country 2 pouzival, rovnako ako
jeho predchodca, Silicon Graphics efekt,
teda akési predpripravené 3D obrazky,
do ktorych sa premietal tradi¢ny 2D
pohyb zl'ava doprava a hore alebo

dole. Caro SGI spotivalo vo vytvarani
idealnej atmosféry, a to v pripade tejto
znactky znamenalo presdvanie sa po
takzvanom ostrove krokodilov plnom
clenitého terénu. Jednotlivych levelov
by ste tu nasli cez pat'desiat, ale ovel'a
ddlezitejSie bolo ich rozdelenie do
6smich sekcii, teda akychsi separatne
Zijacich prostredi. V kazdom tomto
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samostatnom mikrosvete sa skryvali
Specialne predmety na prekonavanie
komplikovanych partov, ktoré menili
hlavnych hrdinov na zvierata. \V tomto
bode je Uplne badat', ako sa autorské
zoskupenie okolo zlatého loga Rareware
doslova utrhlo z ret'aze a vybuchlo v
extaze plnej napadov. Nie nadarmo je
prave cela séria Country pasovana za
strop zabavnosti v druhom rozmere.

Kazdy ma co ponaknut'

Diddy Kong je schopny G(totit' s pomocou
mlynského kola, teda pouziva vahu
vlastného tela, a nijako inak na tom nie
je ani Dixie Kong, ktora zase vyuZziva
svoje husté vlasy. Toto je vsak len jedna
Cast' rozdielov. Jeden je rychlejsi, iny
zase dokaze vyuZzivat' gravitaciu, a tak
d'alej. Paradoxom je vSak aj moznost'
kombinovania hlavnych hrdinov, kde
jeden vyskoci na hlavu tomu druhému,
pricom ten ho nasledne pouzije ako
projektil a vrhne ho smerom na slpera.

Tento postup likvidacie prekazok je vsak
podmieneny inteligentnou analyzou
samotnej prekazky, na ktord svojho
kolegu alebo kolegyniu hodite, a teda
urcite sa musite vyvarovat' pouzitiu
takejto metddy v pripade, ak sa vam
pod nohy pripletie nieco s vlastnou
ochranou. To nas zase dostava spat’
k tej pestrosti samotnych Grovni,
ktoré sd plné roznych barliciek, vd'aka
¢omu mdzete slperov skolit' eSte
skor, nez sa k nim vobec priblizite.

Ked'Ze je vsak zomieranie v tomto
pripade viac neZ pravidelné, vyvojari
rovnako efektne vyuzili samotny fakt, ze
po Urovniach sa premavate vo dvojici.
Ak teda jeden z hlavného dua zomrie,
zatial' sa ni¢ nedeje — druhy moze
pokratovat' d'alej a snazit' sa neskor
objavit' Specialny sud, v ktorom uz ¢aka
oziveny kolega. Tento efekt privadza do
hratel'nosti krasnu plynulost' a zaroven
aj taktiku pocas skiimania terénu.

Ten vas (aj vd'aka zbieraniu bananov,
Specialnych pismen, minci ¢i balénov)
povodi po vSetkych podlaziach a ked'ze
terén je skuto€ne pIny bonusov, odhalit'
vSetky skryté tajomstva je otazkou
tretieho az Stvrtého prejdenia celej hry.

Druhy diel Donkey Kong Country je
rozhodne o kus t'azsi nez jednotka, a to
hlavne vd'aka ovel'a komplikovanejsim
postupom pocas ¢asovania pohybu.
Dobra svalova pamat' je v tomto pripade
jasne vyhodou, ale aj tento aspekt si
vyzaduje znalost' pohybu a samotnej
interakcie, ktora sa pri tomto formate
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level dizajnu z roku 1995 da pasovat'
za nieCo jedinetné a unikatne. Aby tej
komplikovanosti nebolo malo, tak na
konci kazdého z tej osmicky separatne
fungujlcich svetov vas ¢aka obrovsky
boss, ktory je rozmerovo porovnatel'ny
s rannou stolicou King Konga. Navzdy
mi utkvie v pamati monstru6zna osa
vznasajlca sa len milimetre od mojich
krehkych opiciek, zatial' ¢o som planoval
podliezt' jej obrie a smrtel'né Zihadlo.

\lysvetl'ovat' mladSej generacii, ako

sa u hier umieralo na takzvané dva
dotyky, je vec na dlh( trat', v kazdom
pripade prave tento projekt je idealnym
modelovym prikladom. Apropo, ak uz
som v s(vislosti s pachom medu nacrtol
zvuk, tak sekcia hudby a zvukovych
efektov je rovnako silnym pilierom
opory ku kvalite hry. UZ len Gvodna
znelka v gradujicom tempe ma zase
vracia spat' do minulosti a do dna, kedy
som s nadsSenim vybehol z nasho auta
talianskej vyroby a letel sa posadit'
pred maly a zapraseny CRT televizor.

V tejto sQvislosti, a zvlast' ak ste
precitali Gvodny odsek samotného
retro ¢lanku, vam dlhujem ond pointu
a vyvrcholenie. Text, ¢o ste si precitali
vyssie, je silno pod vplyvom smutnych
udalosti mojich poslednych dni, kedy
som musel odprevadit' viastného otca
do jeho zaveretného levelu. Cloveka,
¢o ma ochranoval od méjho prvého
nadychu az do jeho posledného, si

preto budem navzdy pamatat' ako
starostlivého patrona, ktory ma
podporoval v mojich konictkoch a vd'aka
komu sa vam dnes prihovaram tymto
textom. Podporoval vo mne okrem
iného lasku k interaktivnej kultdre a
zato si zaslGzi moju nekonecn( vd'aku.

Verim, Ze aj vo vasom okoli mate
minimalne jednu takto nastavena
osobu, vd'aka ktorej si raz rovnako
spomeniete na Cokol'vek z retro sekcie
svojho dospievania. Zivot je totiZ, aj
cez skutocnost' ako trapne to mozno
znie, naozaj bonboniérou plnou
roznych chuti, ktoré vam len malokedy
sadni bez akychkol'vek vyhrad.

Verdikt

Originalna a jedinecna
ploSinovka plna prekvapeni.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozical:
Plosinovka Rareware Redakcia
PLUSY A MINUSY:

+ Level dizajn - Ni¢

+ Kooperacia
+ Grafika a zvuk
+ Hratel'nost'
+ Obt'aznost'
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Deadly Premonition 2:

JAPONSKY TWIN PEAKS POKRACUJE

V roku 2010 sa toho na hernej scéne
udialo, pochopitel'ne, obrovské
mnozstvo, avSak s tymto dnes uz od
sinka vyblednutym kalendarom sa v
mojom pripade spaja len jedno jediné
dielo. Uhrancivo (ne)dokonaly survival
horor Deadly Premonition z dielne
japonskej spoloc¢nosti Access Games
vtrhol na scénu ako ziariaca hviezda
plna neocakavanej originality a nie
vSetci sa dokazali pozerat' na jej horiaci

chvost dost' dlho, aby nakoniec pochopili

samotni podstatu. Aj z tohto dévodu
najdete projekt Deadly Premonition

v Guinnessovej knihe rekordov pod
kolénkou hra s najva¢sim nepomerom v
hodnotent kritikov. Nasli sa totiz média
a stranky, ktoré Zivotné dielo vyvojara
menom Hidetaka Suehiro zostrelili

s bizarne nizkou znamkou, rovnako

tak sa vSak nasli kolegovia, ktorym
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nerobilo problém udelit' maximalny
pocet percent. Pochopitel'ne, a nemoze
za to len reakcia odbornej verejnosti,
pocas kratkej doby sa profil Deadly
Premonition premenil na regularny kult
aj s dostatocnym publikom bazZiacim
po priamom pokracovani. Ja spadam
prave do tejto skupiny konzumentov

a musim sa vam hned' takto na Gvod
priznat', Ze po ohlaseni podtitulu A
Blessing in Disguise som neudrzal svoje
slzné kanaliky na uzde. AzZ takto silna
moze byt' laska k nejakej videohre.

Mnohych mozno status exkluzivity pre
Nintendo Switch prekvapil, ale z pohl'adu
producentov z Rising Star Games to celé
dava obrovsky zmysel. Je to prave tato
platforma, ktora je dostato¢ne popularna
ako na Zapade, tak, samozrejme, aj

na domacej pdde, aby sa akykol'vek

A Blessing in Disguise

Pl

investi¢ny plan dokazal pokryt' eSte skor,
nez pride pripadny port inym smerom.
Tak ¢i onak, Deadly Premonition 2
prichadza ako regularny sequel a hoci
pre mia bude v nasledujicom texte
nesmierne naro¢né vas zasvatit' do

jeho obsahu tak, aby som neporusil ani
jeden bod pomerne obsiahleho embarga,
pokdsim sa o to zo vsetkych sil.

Spomienky na mestecko Greenvale,
v ktorom sa odohraval cely dej

prvej ¢asti, si hlavny hrdina Francis
York Morgan nestihne ani poriadne
vychutnat' v dokonalej samote a uz
mu na dvere jeho bostonského bytu
bachajd jemné hanky kolegyne z FBI.

PiSe sa rok 2019 a York (ako by urcite
sam chcel, aby som ho volal) je stary
Sedivy pan, ktory vyzera, Ze ma



minimalne vaznu poruchu stravovania
a niekol'ko psychickych ochoreni. Na
vrazdy v Greenvale nikdy nezabudol,
avsak spominana dvojica - agentka
Aaliyah Davis a agent Simon Jones

- k jeho prahu prichadza na zaklade
Gplne iného pripadu. Svojho byvalého
kolegu totiz podozrievajd z manipulacie
okolo dékazového materialu, ako aj
Gmyselného zatajovania informacii
sQvisiacich s ich aktualnym pripadom.

Stary dobry Zac

Diskusia medzi kolegami je ako virtualna
vstupenka na cestu do minulosti.

\/d'aka nej sa pomocou systému

kapitol presunieme do fiktivneho
mestecka Le Carré, ktoré je zasadené

do prostredia Statu New Orleans.

Ak sme teda v minulej ¢asti mali
moznost' Cerpat' z folkloru uprsaného
Statu Washington, tak v pripade
Deadly Premonition 2: A Blessing in
Disguise sa presivame na nové pole
napadov. A kto iny by ich vo svetle
minulosti tejto znacky mal realizovat'

nez sam Swery65, CiZze v tomto texte

uz spomenuty Hidetaka Suehiro.
Malomesto Le Carré navstivil York
kratko po pripade v Greenvale, pricom
povodne si tam len chcel jednoducho
oddychnut' a relaxovat' pri piti dokonalej
kavy a jedeni este dokonalejSich
pokrmov. Ale ako to uZ tak byva, osud
mu priamo pod jeho FBI preukaz

podsunul d'alSiu zahadn( vrazdu, ktorej
nitky o necelych desat' rokov neskér
zviazu jeho meno s uz spomenutym
vysetrovanim, tentoraz v Case jeho
doéchodku. Preco tak komplikovane?

Pretoze celé univerzum Deadly
Premonition sa snazi aj nad'alej vzdat'
hold legendarnej tvorbe Davida Lyncha
a aj z tohto d6vodu sa pripravte na
skutocnost', Ze cela mapa v tejto
komplexnej survival horor adventdrke je
plna bizarnosti a lepkavej hratel'nosti.

Ak sme teda v roku 2010 definovali
zrod DP ako nieco kompletne mimo
akejkol'vek skatul'ky, tak ani v
tomto pripade sa ni¢ nezmenilo.

Humor, hnus,
skateboard a Statistiky

V rukach mate Gplnd vol'nost' v pomerne
rozl'ahlej oblasti, ktora sa sklada z
centra mestecka s par rusnejsimi
ulicami, ale hlavne z obrovského

kusu prirody naokolo. Clenitost'

terénu je sice minimalna, avsak cez

to vSetko sa svalstvo na nohach
hlavného hrdinu len tak nezastavi.

Na rozdiel od prvej ¢asti nas totiz
tentokrat odstrihli od jazdenia na
motorovych vozidlach a nechali nam

len dreven( dosku s kolieskami. York to
vSak berie s jeho klasickym nadhl'adom
a z tejto negativnej veci spravi hned'
niekol'ko pozitiv. Pomocou jazdy na
skateboarde mate totiz ovel'a lepsi
prehl'ad o kompletnej interakcii. Navyse
je to jednoducho zabava letiet' cez park
a v plnej rychlosti striel'at' agresivne
veveritky rovno medzi o¢i. Ano, toto je
len jedna z mnohych minihier, ktoré si
uzijete pocas pracovnej dovolenky v
tajomnom mestecku Le Carré, ovladanom
bohatou rodinou s logom vazky v erbe.
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Deadly Premonition 2 je o vySetrovani a
zbierani dokazov o nechutnych zloginoch,
ktoré v historii tol'ko spominaného mesta

vytvorili akdsi socialnu sedimentaciu
zakorenen( v tamojSich obyvatel'och.
Aby to vSak bola dostatocna sranda, na
jeden hororovy part pripadne cela kopa
humornych situacii, pricom genialna
na tom celom je skutoCnost', Ze cela ta
zabava je vlastne zastupcom survival
elementov. Jest', spat'a umyvat' sa uz

nie je len nejakou nudnou povinnost'ou.

Switch je malym ihriskom?

Nové DP som testoval prevazne v
handheld rezime, kde kvalita technickej
stranky isla o nejaké to percento dole.
Celkovo sa u hrania mimo doku asi
najviac poskodi rychlost' snimkovania,
¢im sa nam pri spomenutej jazde

na skateboarde vytvara mensie
negativum. Mapa je viak v zmysle
nejakych NPC postav dost' prazdna

aj pri hrani v doku. Na jednu stranu

sa to da vysvetlit' oblast'ou ako takou
(jednoducho malomesto s pachom
hnoja), ale dévod strohého level dizajnu
prameni logicky prave v slabSom
vykane konzoly Nintendo Switch.
Autori sa vas v5ak snazia zamestnavat'
desiatkami postrannych misii tak, aby
ste nemysleli na to negativne a skor

sa sUstredili primarne na hratel'nost'.

\/ tomto smere je uz vsetko viac ako
nadstandardné. York sa lusknutim
prsta premeni na hrdinu zo série
Resident Evil a pomocou Specialnej
zbrane likviduje hnusné prisery a este
hnusnejsich bossov, a to vsetko aby
prigiel na kib zahadam skrytym za
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tabul'ou Le Carré. Cim viac sa za¢nete
ponarat' do kvalitne poskladaného
scenara, o to viac zabudnete na nejaké
technické limity platformy. Obrovsky
palec si suverénne zasl(zi cely ansambel
dabingovych hercov, ked'ze vsetky
doblezité dialdgy tu sd sprevadzané
realnym hlasom, ¢o nesmierne

pomaha atmosfére tohto diela.

Odkazov na filmova kultdru tu
opat' najdete viac nez dost'

Asivam nemusim vysvetl'ovat' t(
mieru zodpovednosti, ¢o pada na hlavy
vyvojarov pri tvorbe pokracovania
akehokol'vek kultového diela. Deadly
Premonition si dodnes nesie obrovsky
kus jedinecnosti a od dvojky sme preto
Ziadali minimalne rovnakd porciu
kvality. Po prejdeni A Blessing in
Disguise sa, nast'astie, moje potreby
ako milovnika prvej ¢asti naplnili az

po samotny okraj, a hoci by som si hru
ako takd vedel predstavit' s hutnejSim
grafickym obsahom, vSetko ostatné
Archaicka grafika z pévodného DP sa
sice obliekla do ovel'a modernejSieho
kabata, ale aj z nej tu ostal kisok
vibrujlcej struny s tdnom nostalgie.
Progres pouzivanych predmetov sa
dockal ovel'a lepSej komplexnosti a
navyse aj s primesou realnej histérie
oblasti, kde sa dej odohrava.

zZa predpokladu, ak pre svoj Switch
hl'adate nieco jedinecné, schopné
obsiahnut' aj desiatku zanrovych
charakteristik, a zaroven ste milovnikom
tajomnych pribehov, odpori¢am vam
investovat' do Deadly Premonition 2:
A Blessing in Disguise, ale eSte skor
si nezabudn(t' prejst' The Director's
Cut predchadzajlcej Casti. Pre
pochopenie komplexnej dejovej

linky je to dost' dolezité a navyse

tak (za predpokladu vasej doterajsej
neznalosti tohto univerza) ziskate
vstupenku do jedinecnej hernej série.

Verdikt

Pre mnohych kolegov rozporuplné sisto,
pre mna vsak opat' vel'ka pochdt'ka.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Survival horor TOYBOX Inc. Redakcia
PLUSY A MINUSY:

+ Pribeh

+ Atmosféra a la Lynch
+ Soundtrack

+ Minihry
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- Obcasné technické
problémy
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SpongeBob SquarePants: Battle for

Bikini Bottom -

ARE YOU READY, KIDS?

Remaster sem, HD remake tam. SG¢asna
doba praje vyhrabavaniu starjch hernych
kaskov zo zahrobia, ktoré vyvojari casto
iba obleci do krajsieho, nového havuy,
postaraji sa, aby fungovali na dnesnych
strojoch, a hor sa zarabat' na nostalgie
chtivych hracoch. Obcas to vyjde a
vysledok je obdivuhodny (Command

& Conquer Remastered), obcas sa iba
smutne pousmejete (Sniper Elite V2
Remastered). Ak chcete vediet', ako
dopadlo prerobenie dobrodruzstiev naivnej
a ukecanej Zltej morskej hubky v Sortkach
s podtitulom Rehydrated, ¢itajte d'ale;j.

Titul Battle for Bikini Bottom vySiel
povodne v roku 2003 a hoci od recenzentov
schytaval v podstate iba priemerné
hodnotenia, u mnohych hracov titul
nadobudol aj vd'aka nostalgii az kultovy
status. Hra t'azila najma z licencie, skvele
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Rehydrated

spracovanej serialovej atmosféry, a z
pohodovej hratel'nosti, pod povrchom
sa vSak skryvala v podstate obycajna a z
radu ni¢im nevytfcajlca 3D ploSinovka.

Bol som preto celkom zvedavy, o sa
pol'skym vyvojarom z Purple Lamp
Studios podari z predlohy vykazlit', a tak
nejak som difal, Ze sa vylepSeni docka
nielen graficky kabatik tituly, ale (aspon
v niektorych ohl'adoch) aj samotna
hratel'nost'. Ale pekne poporiadku.

Farebné a vtipné
dobrodruzstvo

Ako som uz spomenul, SpongeBob
SquarePants: Battle for Bikini Bottom —
Rehydrated (pre dobro nas vSetkych budem
pouZivat' iba nazov remasteru) sa pysi
licenciou popularneho animaku. Zhostite

sa Glohy trojice postav - vysmiateho
SpongeBoba, ruzovej a mierne prihliplej
hviezdovky Patricka, ktory je jeho najlepsim
priatel'om, a antropomorfickej vevericky
Sandy. Spolo¢nymi silami sa budete snazit'
zastavit' besnenie vrazednych robotov,

za ktorym stoji zlomysel'ny Plankton, o
¢om vedia uz od zaciatku vSetci okrem
naivného SpongeBoba. Nebudem klamat',
pribeh tu je v podstate len na to, aby
prepajal vtipné cutscény do nie¢oho
zmysluplného, a neakajte od neho

nejaki hibku ¢i posolstvo. Kto by vak
Cakal nie¢o podobné od licencovaného
titulu zameraného na deti, Ze.

PoteSujlcou spravou je, ze nemusite byt'
fanasikom serialu, aby ste si uZili skveld
atmosféru. Rehydrated je nadherne
farebna a vtipna hra, v ktorej sa budete
citit', akoby ste boli priamo v podmorskom



meste Bikini Bottom. V/yvojari si za grafické
stvarnenie remasteru zaslizia vel'kd
pochvalu, oproti originalu je totiz omnoho
jasnejsi a verejnejsi svojej serialovej
predlohe. To, samozrejme, svisi aj s
moznost'ami, ktoré tu pred sedemnastimi
rokmi neboli, ak si to vSak porovnate

s pdvodnou hrou, uvidite to mnozstvo
detailov, na ktoré sa tvorcovia zamerali,
pricom niektoré levely s jednoducho ovel'a
krajsie. Do tohto jednoducho iSlo srdiecko
a takto by mali vyzerat' vSetky remastery.

Rozmanitost' nadovsetko

Rehydrated je teda klasicka ploSinovka ,se
vSim vsudy”. Dockate sa tak kopy skakania,
zbierania r6znych typov predmetov,
vyuzivania schopnosti troch hratel'nych
postav, a aj jednoduchého bojovania.

To vSetko v rozmanitom podmorskom
prostredi sveta SpongeBoba, ktoré sa
sklada z deviatich celkom rozsiahlych
levelov a troch siibojov s bossmi. Urovne
s celkom rozmanité a kazda je v podstate
zasadena do Gplne iného prostredia.
Pochvalim 3aj ich rozsiahlost', hoci obcasny
backtracking bol trochu otravny a niektoré
dizajnové rozhodnutia by uz dnes asi
nepresli. Cela hra vam zaberie priblizne 10
az 12 hodin plus par d'alSich, ak sa budete
usilovat' ziskat' vSetko, ¢o sa da - je to
vSak tak trochu grind, ktory odpordcam
najma masochistom. Levely si odomykate
prostrednictvom zlatych obracaciek (fakt je
toich nazov). Tie s umiestnené - a ¢asto
aj poskryvané - na ro6znych miestach v
samotnych Grovniach. Ziskat' ich moZete aj
u Patricka vymenou za jeho ponozky, ktoré
najdete, a u pana Kraba, kde ich dostanete
za farebné vecicky (ano, naozaj sa tak
volaja), ktoré sd hlavnym platidlom hry a v
roznych variantoch ich budete nachadzat'
Gplne vsade. Vlypadavajl aj z nepriatel'ov,
ktorych je niekol'ko typov. Zo zaciatku vam
mozno obcas budd robit' problémy, asom
sa vSak naucite figle a z boja sa tak az na
isté vynimky stane iba rutinna zaleZitost'.

\/Setky tri hratel'né postavy maja rozne
schopnosti, ktorym si prispdsobené
jednotlivé levely. Ked' pocas hrania
natrafite na autobusovi zastavku, viete,

Ze je tas na zmenu postavy. SpongeBob

je taky univerzal, Patrick je silnejsi a

po nepriatel'och méze vrhat' napriklad
melény, zatial' o Sandy je mrstna a jej
hlavnou zbranou je laso, ktorym sa obratne
pohybuje medzi budovami a dokaze nim na
mensiu dial'ku zlikvidovat' aj nepriatel'ov.
Dizajn jednotlivych Grovni je prispdsobeny
konkrétnym postavam, nemusite sa

teda bat', Ze by niektora z nich nedostala
Sancu zaziarit'. Problémy vSak majd
vdcésinou iba jedno rieSenie a na nejaké
myslenie ,outside the box" zabudnite.

\/ roku 2003 by to nebol problém, dnes
uz sa nad tym mozno zamyslite.

Prichadzajici stereotyp

Preco teda pri hodnoteni svietia iba tri
hviezdicky? Nuz... Rehydrated je krasna hra
a remeselne je zvladnuta vyborne, rovnako
ako original je vSak z hratel'nostného
hl'adiska iba priemerna. Je zabavna a
budete sa tesit' na otvorenie nového

levelu, s postupom ¢asu vsak zacne aj
vd'aka nemastnému-neslanému boju
zalne nastupovat' stereotyp. V niektorych
Grovniach, ktoré ma az tak nechytili, som si
dokonca uvedomoval, Ze robim stale to isté
dookola a uz ma to az tak nebavi. Ku cti
hre sl(zi, Ze ob¢as do mixu hodi osvieZenie
v podobe ,kizatkovej" tasti, pripadne
vyborného snového levelu, ktory je poriadne
rozmanity. Na druhej strane, siboje s
bossmi sa prili$ jednoduché a je ich malo.

Z tejto stranky jednoducho SpongeBob
nebol ternom uz v roku 2013 a nie je ani
teraz, hoci vzhl'adom na stav zanru 3D
ploSinoviek a na to, Ze ide primarne o hru
zameran( na deti, mu to asi kopa hracov
odpusti. Ruka v rukave s tymito vecami
idG aj niektoré mechanizmy, ktoré sd v
dnesnej dobe jednoducho zastarané.

UZ spomenuté vracanie sa v leveloch je
niekedy naozaj otravné a neprehl'adné,
kamera dokaZze obcas spdsobit' nervy a
stratu Zivota, a aj skoky si sem-tam o
odhade, nie o vaSom hra¢skom umeni. A
minimalne na posledné dve veci sa vyvojari
mohli aspon trochu pozriet' a upravit' ich.

Multiplayerové sklamanie,
technicka parada

\/yvojari lakali aj na novinku v podani
multiplayeru, v tomto pripade vSak ide
o trpké sklamanie. Dockali sme sa totiz
iba akejsi kooperativnej rubacky, kde sa

spolocne s vasim part'akom snazite prebit'
arénami plnymi nepriatel'ov az do konca.
Chvil'u to mdZe byt' zabava, je vSak Skoda,
Ze toto je jedina hratel'nostna novinka.
Rozhodne tu bol potencial na nieco hibsie.
Hadam jedinym pozitivom tohto médu je
fakt, Ze si mdézete vybrat' z viacerych postav
ako v kampani. Po technickej stranke
mozeme byt' spokojni. Aj na celkom
priemernom stroji hra bezala Gplne plynulo
a wyhli sa jej aj bugy, padania hry a podobné
nedostatky. Ako sme uz spomenuli, grafika
je vel'mi pekng, farebna a poriadne detailna,
Co eSte viac ocenite, ak Rehydrated
porovnate s pdvodnym titulom. Ak by som
predsa len mal ¢osi vytknat', boli by to
chybajlce nastavenia grafiky v PC verzii, ¢o
by dnes uz malo byt' naozaj Standardom.
Dabing je, samozrejme, opat' fantasticky,

a to aj vd'aka niekol'kym hercom, ktori

si zopakovali svoje Glohy zo serialu.

Zaver

Rehydrated je v kone¢nom dosledku vel'mi
prijemna ploSinovka, ktora vas, pripadné aj
vase ratolesti na tych desat' hodin zabavi.
Ked' ju vSak prejdete, uvedomite si, ze
toho bolo tak akurat a aj napriek I'Gbivému
vizualu hra ukazuje svoj vek. Farebné
dobrodruzstvo rozpravajlcej Spongie

teda odporicam, hoci s niekol'kymi ale.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
3D Plosinovka Purple Lamp Stud. THQ Nordic

PLUSY A MINUSY:

+ krasna grafika - stereotyp
+roznorodé prostredie - kvalita Grovni kolise
+vyborne prenesena -z Casu na ¢as
atmosféra serialu neprehl'adna kamera
- multiplayer

HODNOTENIE: * % K STTY

Generation | 37



Ghost of Tsushima

GHOST OF TSUSHIMA — NIE THE LAST OF US Il — JE GRANDIOZNOU ROZLUCKOU GENERACIE PS4

Je to hra? Je to umelecké dielo?
Nie, je to Ghost of Tsushima, to
najlepsie z oboch svetov.

Ked' sa nad tym zamyslite, je to az
mierne poetické — Ze generacia skvelych
exkluzivit pre PS4 sa na konci svojho
cyklu vracia do Japonska, ,rodnej hrudy’
konzoly PlayStation a spolo¢nosti Sony.

Z hl'adiska natasovania vydania mal
vsak ,Duch z Cusimy’ v mojich ociach
jednoducho smolu. Hra vychadza 17. jdla,
teda uz necely mesiac po tom, ¢o sa na
trhu objavil pre mnohych najocakavanejsi
titul roka: The Last of Us: Part II. Dve
vel'ké exkluzivity v tesnom zavese pre
nas mozu byt' pred¢asnymi hernymi
Vianocami, no neviem, neviem, ¢i sa na
to rovnako pozerajl aj vyvojari zo stadia
Sucker Punch (séria inFamous).
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Ghost of Tsushima ma v tomto ohl'ade
handikep. Hracov sa snazi zaujat' z
pozicie outsidera, novacika, zatial' ¢o The
Last of Us ma uz za sebou mimoriadne
Gspesny prvy diel. Aj napriek oCividnym
kvalitam GoT, ktoré sme videli uz v
predchadzajlcich upatavkach, nie

také t'azké tato novinku prehliadnut’,
nehovoriac o tom, Ze rozpocCet niekedy
jednoducho nepusti. Nie kazdy si méze —
alebo chce — dovolit' dve hry v horizonte
jedného mesiaca za dokopy vyse sto eur.

Potom tu mame ten vel'ky tief, ktory
TLoU Il vrha. Necudo, Ze pre tisice
priaznivcov modrého tabora je prave tato
hra ,poslednou vel'kou exkluzivitou pre
PS4, Otazkou teda zostava, i Tsushima
dokaze hracov opantat' natol'ko, aby
.zabudli" na The Last of Us a pri spievani
labutej piesne zablidili myslienkami

skor do feudalneho Japonska nez post-
apokalyptickych Spojenych Statov.

Posledny samuraj, ktory si
poradi aj bez Toma Cruisa

Sucker Punch sa pri tvorbe svojej doteraz
najambiciéznejsej hry inSpiroval starymi
samurajskymi filmami o japonskych
hrdinoch, ktori ochranovali slabSich,
nebali sa pre svoju Cest' riskovat' Zivot

a majstrovsky vladli umeniu meca.
Myslienka osamelého samuraja, ktory
na svojom vernom konovi cvala lesom,
len aby sa vzapati tryskom vrhol na
skupinu banditov, je vsadepritomna.

Na rozdiel od Delsina z inFAMOUS
Second Son vsak Jin Sakai nie je Ziadnym
.superhrdinom’. Aby ste ¢asté boje s
mongolskymi hordami ustali, budete

sa musiet' spol'ahn(t' na svoje reflexy



a pozorne sledovat' nepriatel'ov, ktori
budi takmer vzdy v pocetnej presile.

Na Zivot osamelého vlka si radsSej
zvykajte: zatial' ¢o svorky Mongolov,
ktorych invazivna armada znicila vas
domov, ostrov Tsushima, hliadkuja
takmer na kazdom centimetri, vy si
budete musiet' vystacit' len s umom,
arzenalom zbrani a vernou katanou.
Postupne tak v8ak budete budovat'
svoju vlastni legendu posledného
samuraja.. a obavaného ,Ducha Cudimy’.

Bud' budete precizni
a rychli, alebo mittvi

Cesta meca v Ghost of Tsushima je
jednoducha na pochopenie, no pomerne
naro¢na na majstrovské zvladnutie. Ako
virtualny samuraj, ktory namiesto katany
v rukach zviera ovladag, si nebudete
musiet' pamatat' zlozité kombinacie
trojuholnikov, Stvorcov a krazkov, ale
budete sa musiet' naucit' pohotovo
reagovat'. Vacsinu sibojov — a to najma
v samurajskych ,boss’ dueloch — vyhrate
najma vd'aka schopnosti odrazit'

nepriatel'ov Gtok a okamZite zasadit'
ten svoj. Ak vSak nebudete displinovani
a nebudete pozorne sledovat' reakcie
nepriatel'ov, nahodné stlacanie tlacidiel
vas rychlo posle na hanbu k predkom.

Sklsenejsi oponenti sa vasim vypadom
brania napriklad stitmi a hoci neustale
blSenie a dotieranie dokaze zlomit'

nepriatel'ovu obranu, zriedkakedy si
budete moct' taklto agresivnu taktiku
dovolit'. Ak si chcete strety s oponentmi
skutocne vychutnat', musite sa naucit'
discipline... takmer ako pravy bojovnik.

Navyse, nie vsetky Gtoky sa dajd vykryt'.
Odrazat' sipy ¢i vypady kopijou sa sice
naucite pomerne rychlo, no odkotdl'at’
sa pri hromadnom ataku do bezpetia a
prehodnotit' postup je solidnou taktikou.
Raznym seknutim zo Sprintu sa rychlo
zbavite otravnych lukostrelcov v pozadi
a zvySok je uz na vaSom uvazent.

Skupiny Mongolov, vasich Ghlavnych
nepriatel'ov, ktorych vedie neGprosny
general Khotun Khan (Patrick Gallagher),

sG tasto zloZené z viacerych druhov
jednotiek: od zakladnych Sermiarov

az po statnych obrov, ktorych Gdery
nedokazete blokovat'. Aby ste teda pocas
s(bojov dosiahli maximalnu efektivitu,
nebudete musiet' len kombinovat'

Gtoky, parirovat' a uhybat' sa, ale
adaptivne menit' Sermiarske techniky.

Na zaciatku mate k dispozicii len jednu,
no Jin je mimoriadne ucenlivy a postupne
si osvojite viaceré bojové postoje. Do
istej miery s vSetky univerzalne, no
skuto€ne vynikn( az pri sGperoch, proti
ktorym si uréené. Ziadny z nich nie je vo
svojej podstate silnejsi nez ten druhy:
zaleZi len na tom, ako ich pouZijete.

Napriek koSatosti technik a
prepracovanosti si siboje drzia dynamiku
a s( plynulé. Kedykol'vek si budete

moct' pomoéct' napriklad dymovnicou,
ktora zahali vas Gstup alebo d'alsi (tok,
¢i dykami ,kunai’, ktorymi omracite
nepriatel'ov a nechate ich odokrytych

a zranitel'nych. Jin sa totiz vel'mi

rychlo nauci, ze lepSie je radsej trochu
podvadzat' a Zit' nez napochodovatel'
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do mongolskej pevnosti a ddfat', Zze
jej posadka bude mat' zly den.

To, ako budete pristupovat' k jednotlivym
misiam €i oslobodzovaniu dediniek spod
mongolskej nadvlady, je povdcsine na
vas, no ako samuraj musite v prvom
rade mysliet' na Zivoty zajatcov. Tie sa
ale razom ocitna v ohrozenfi, ak vtrhnete
medzi palisady hlavnou branou.

Jinovo dobrodruzstvo nie je len o boji za
slobodu, ale aj osobnej transformacii.
Zalinate ako Cestny samuraj, lipndci

na kodexe bojovnika — pozriet' sa
nepriatel'ovi do o¢i, kym ho zbavite
hlavy a Zivota. Postupne vSak budete
musiet' medzi svoje taktiky zahrnat'

aj klam a Gtoky z tiefiov ¢i dial'ky.

Ci uz vstapite na bojisko hlavnou branou
ako samuraj, alebo si radSej najdete dieru
v plote a budete skakat' po strechach ako
nindza, Ghost of Tsushima jez hl'adiska
hratel'nosti vel'mi uspokojivou hrou.

Ak nemate trpezlivost' na postupné
vyradzovanie nepriatel'ov z prevadzky
prostrednictvom bojového ,tanto’
noza, jednoducho zosadnite z koha

a ak vam to situacia dovoli, vyzvite
posadku Mongolov k sboju jeden na
jedného. Alebo m6zete naklusat' do
obsadenej dediny na koni, plynule z
neho zoskocit' na nepriatel'a a vrhnat'
sa na zaskocen( presilu hlava-nehlava.

Aj strielanie lukom z vysokej travy je
alternativa, rovnako ako kombinacia
tychto postupov. Hra vam vo vacsine
pripadov nechava vol'nd ruku, aby ste
sami praktizovali Styl boja, aky vam
najviac vyhovuje. Vynimkou st len

uz spominané duely so Specialnymi
protivnikmi, v ktorych vam néz ani
luk nepomd&zu. Ide o efektné siboje
jeden na jedného, narocnejsie nez
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bezné Sarvatky s Mongolmi. Kym sa
takpovediac ,zladite’ so svojou katanou,
bud( trochu neprijemné, no ak Ghost

of Tsushima dokaze nieCo poriadne,

tak jednoznacne vas odmenit' pocitom
dobre vykonanej prace — ak sa tak da
sekanie a bodanie nepriatel'ov nazvat'.

Kazdl odomknut( schopnost' a objaven(
techniku navySe Jin okomentuje, ¢o
posilni vas dojem, Ze sa nevyskytla len
tak, ale vasa postava sa ju nautila, tak
ako v skuto€nom Zivote, pozorovanim
a cvicenim. Niekedy, ked' splInite Glohu,
¢as v hre sa o nieCo posunie a vy
pristihnite Jina, ako oddychuje v trave,
oprety o svojho kona. Inokedy zasa
dialégy v hre reagujd na to, v akom
poradi pInite vedl'ajsie misie. Nejde o
ni¢ prevratné, ale prave takéto detaily
zvykn{ — aspon v mojich ociach —
odliSovat' dobré hry od tych vybornych.

Japonsky Zaklinac?
Osamely Sermiar na koni, ktory nestrpi

krivdu na bezbrannych a tvarou v
tvar Celi vojne. Tento opis sa hodi

ako na Jina, tak aj na hrdinu inej hry,
Geralta z Rivie. Paralela so Zaklina¢om
je sice neimyselna, no zjavng, a to
nielen v pripade hlavnych postav.

Dychberice vizualy prostredia hry Ghost
of Tsushima mi nadovsetko evokuj
krasu, na akd si spominam v Zaklinacovi
3. Zapady a vychody sinka, barky aj jasné
noci, nech sa uz nachadzte v ktorejkol'vek
casti Tsushimy, nebudete schopni
odtrhn(t' oci od okolitého prostredia.
Ostrov je popretkavany likami s
vysokou travou, lesmi s padajdcim listim,
riekami, vodopadmi, poliami, plazami a
dtesmi. Uprimne si nepaméatam, ktora
hra ma od roku 2015, kedy Zaklinat

3 vySiel, vizualne viac oCarila.

Tsushima ma vsak aj svoju temnd
stranku, ktora pripomina vojnou zmietané
Severné kral'ovstva od Sapkowského a
CD Projektu RED. Na tomto kasku zeme
sa krasa ukryva v rozl'ahlych poliach
zaliatych zapadom sinka a aj vo vypalene;j
dedine, ktorou klusom prechadzate

pocas divokej barky. Atmosféra hry je
neskutocna, bez ohl'adu na to, kde ste

a Co robite. Padajdce listy, svetlusky v
noci, hejna vtakov, kidle vran — ¢asticové
efekty sl povySené na umelecké dielo,
ktoré v kombinacii s harmonickym

a dynamickym soundtrackom, ktory
reaguje na to, o prave robite, vyvolavaja
nezabudnutel'ny a jedinecny dojem.

Cest' hre robia aj animacie. Jin si bude
pridrziavat' mec na opasku, aby mu

pri behu neprekazal, a ked' budete
cvalat' alebo kracat' cez pampovda travu,
natiahne dlan, aby ju citil na vlastnej
kozi. Po val'ani sa v blate budete Spinavi
a ked' skocite do potoka, zasa mokri.

Atmosféru hry dotvara plejada
netypickych aktivit, ktoré vsak do hry
vyborne zapadajd. Kedykol'vek si pocas



jazdy na koni ¢i prechadzke mézete
vytiahnut' pistalu a zanotit' melodiu,
ktorou poteSite bohov a zmenite
pocasie. V Ghost of Tsushima nie je

ni¢ len pre efekt. Rozjimanie v horkych
pramenoch vam trvalo zvySi zdravie

a minihra so sekanim bambusu zasa
vase odhodlanie, ktoré vyuZzivate nielen
na lieCenie, ale aj Specialne, smrtiace
Gtoky. Pomodlenim sa pri oltaroch,
ktoré vsak nie je I'ahké najst’, ziskate
amulety a talizmany, a skladanie poézie
.haiku’ vas zasa odmeni kozmetickym
doplnkom v podobe Celenky.

remeselnici, ktori vam, vymenou za
suroviny ako bambus, drevo, zlato

¢i ocel' vylepsia vase vybavenie

alebo zvysia kapacitu municie. Jin je
vylepSitel'ny a upravitel'ny od vrchu

az po spodok: outfity skladajdce

sa z helmy, masky a Siat dokazete
vzajomne kombinovat' a zbieranie
rastlin vam zasa spristupnuje moznost'
alternativnych farebnych odtieriov.

Tsushima je plna moznosti, Gloh

a vedl'ajsich aktivit, ktoré vas
zamestnajd na desiatky hodin.
Niektoré opakujice sa mechaniky vsak,
bohuzZial', rychlo omrzia, ako napriklad

hl'adanie lis¢ich nor a s tym spojené
sledovanie zvierat'a az ku svatyni.

Uvital by som tieZ, keby autormi tak
vel'mi avizované objavovanie bolo viac
odmenujlce a o nie€o vzrusujlcejsie.
Vyvojari viackrat zdéraznovali, aka je
exploracia délezita a Ze radSej pbjdu
cestou mensej, ale ,pInsej" mapy.
Nehovorim, Ze Tsushima je ,prazdna"
alebo ze by v nej nebolo ¢o nachadzat'.
Casto najdete len tak, zni¢oho nic,
prostych I'udi, ktori potrebujd vasu pomoc
—rybarov, mnichov a inych, pre ktorych
je samuraj stelesnenim spravodlivosti
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a sily. Privol'nej jazde Tsushimou mi
vSak akosi chybali tie drobné pribehy,
odkazy a narazky, ktoré clovek nasiel

len tak, absoldtne necakane. Svet Red
Dead Redemption 2 to, napriklad, zvladal
bravidrne. Bol sice masivny, no sicasne
plny zaujimavosti. Tsushima je taktiez
obrovska, no ak jej nieco chyba, tak urcite
tie malé ¢repinky zaujimavosti, miesta,
ktoré hovoria pribehy samy o sebe.

Otvorenému, rozl'ahlému svetu
jednoducho Skatul'kovanie v podobe
repertoara tych istych ¢innosti nesvedci
a nezaskodilo by, keby vyvojari niektoré
veci len tak pohodili v prirode. Spontanne,
tak, aby ste museli naklonit' hlavu

blizSie k televizoru, ¢i dobre vidite.

Kostry uprostred lesa? V takejto polohe?
Co sa tu asi stalo? Pre¢o? Nuz, takéto
otazky sa v Ghost of Tsushima zrejme
pocas jazdy lesom pytate nebudete. A
to je Skoda. Tsushima je fantasticka,
nadherna a grandidzna, ale st¢asne aj
trochu sterilna a po par hodinach vas
uz, okrem panoramy, neprekvapi. Jin
sice nie je bohvieako vyraznou hlavnou
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postavou, no oproti ostatnym stale
exceluje. Hre jednoznacne chybaja silng,
zapamadtatel'né charaktery. MoZno to
tak autori zamysl'ali a ide o povestnu
japonskd odmeranost', no vSetky dialogy
a spravanie hrdinov je akési odt'azité,
nie prilis uveritel'né a chladné.

Pribehova hra by vas mala k postavam a
ich motivom priblizit' ¢o najviac, aby ste
si mohli vybrat, ktoré budete nenavidiet',
ktoré milovat' a ktoré vam budu
I'ahostajné. Ghost of Tsushima v tomto
smere kolise na jednej vine. Raz lepsie,
raz horsSie, je tam nejaka dynamika,

no ziadny vyrazny posun. Ked' sa vam
po prvych hodinach najviac pozdava
hlavna zaporna postava v podani herca
Patricka Gallaghera, nieco je asi zle.

Ale to ni¢ nemeni na tom, Ze
budete chciet' vykopndt' ten jeho
mongolsky zadok z Tsushimy tak
d'aleko, ako sa len bude dat'!

Verdikt

Ghost of Tsushima v sebe kombinuje to
najlepsie z filmov a videohier,a to len s
minimalnymi chybami ¢i nedostatkami.
Titul ,hra roku 2020" odrazu pre The
Last of Us Il uz nie je taky isty...

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Sucker Punch Sony

PLUSY A MINUSY:

+vizualne orgie - mierne ,sterilny" svet

+napinave, - opakujice sa modely
prepracované NPC a zvierat
a dynamické siboje - miestami

+ adaptivny, vkusny neposlusna kamera
soundtrack

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Beyond a Steel Sky

BEYOND A STEEL SKY JE NAJLEPSOU HROU REVOLUTION SOFTWARE OD CIAS BROKEN SWORD ||

Hoci sme si uz vSetci dobrych 26 rokov
od vydania kultovej kyberpunkovej
adventiry Beneath a Steel Sky mysieli,
Ze je mesto Union City po porazeni
umelej inteligencie LINC kompletne
zbavené zakerného kybernetického
zla, vzostupu novej hrozby nakoniec
nezabranil ani vsetkych slovami
zotierajici robot Joey. Ten bol na konci
pévodného dobrodruzstva dosadeny na
miesto zosadenej umelej inteligencie,
aby priniesol mestu rozkvet a lesk a
nasmeroval ho tym spravnym smerom.
Ak sa v pokracovani Beyond a Steel
Sky dostanete priamo do mesta,
zistite, Ze sa tak sice stalo, hoci...

No pod'me pekne poporiadku.

Robert Foster, hlavny hrdina Beneath

a Steel Sky, zil celych 10 rokov od
zachrany Union City v pohodli svojho

42 | Generation

pastneho domova nazvaného Gap, az
kym jeho a ostatnych obyvatel'ov tejto
nehostinnej oblasti d'aleko za marmi
pretechnizovaného mesta nevystrasil
Gnos miestneho chlapca Mila. Den sa zdal
krasny, bol ¢as rybarcenia, no z jazera
namiesto statnych ryb vySiel obrovsky
stroj, ktory ako keby vedel, Ze pred

nim stoji chlapec, a vel'kym chapadlom
ho v sekunde vtiahol do svojich Gtrob

a rychlost'ou blesku unikol za vel'ké
piesotné duny. Foster nevahal a okamzite
vyrazil za Gnoscami, v tej chvili eSte
nevediac, Zze ho osud opat' raz privedie

k spominanému osudovému mestu.

Ak ste hrali pévodny titul z roku

1994, zistite, Zze mesto sa zmenilo na
nepoznanie. Joey svoju novd Glohu vzal
smrtel'ne vazne a z industrialne ladeného
mesta vytvoril technicky vyspell mikro-

civilizaciu s rozvinutymi pravidlami,
umelou inteligenciou, zakonmi, a
technickymi vymoZenost'ami. Nebol by
to ale Joey, ak by z toho nechcel vyt'azit'
(hlavne pre seba) €o najviac, a tak sa
sam pasoval za Boha, za spasitel'a a
zachrancu miestnych l'udi. A t7 ho zacali
ako Boha aj uctievat'. Joey si tdto rolu
vskutku (akoby aj nie) vychutnaval, a
ako budete mat' moznost' zistit', aj stale
vychutnava. Prirodzene, hadam ste si
nemysleli, Ze tvorcovia na drzého robota
zabudli. S Joeym tu opat' spojite svoje
sily a znova budete svedkami (Zasného
podpichovania medzi nim a Fosterom.

Oproti Beneath a Steel Sky je
komunikacia hlavnych predstavitel'ov v
Beyond a Steel Sky omnoho bohatsia,
vtipnejSia (a to az tak, Ze sa budete

za brucho chytat') a celkovo lepsie



napisana. Dialégy medzi Joeym a
Robertom patria medzi to najlepsie, ¢o
hra z tohto hl'adiska pon(ka, a nové
(vyborné) postavy im v tomto paradne
sekunduja. Spomeniem napriklad
trocha metrosexualne pdsobiaceho a
podozrievavého mentora Ministerstva
blahobytu Alonsa, ktorého scény budete
priam hltat'. Pasaz, v ktorej Alonso
vypocilva Fostera ohl'adom detailov
Zivota istého iného muza, o ktorom
Foster predstiera, Ze on je tym muzom,
pricom Alonso tusi, Ze Foster klame, no
aj napriek tomu sa s nim rozhodne hrat'
jeho ,hru’, je jedna z najlepSich vobec.

Ako to bolo aj v predchadzajice;j
adventdre, aj v tejto je skor menej
postav (hoci stale viac nez v Beneath

a Steel Sky), s ktorymi moZete priamo
interagovat, no na druhej strane majd
hibSie prepracované charaktery. Najdete
tu robotov - sluhov, z ktorych napriklad
jeden miluje umenie a dava to patricne
najavo, namysleného basnika, ktory

je hlavnou atrakcie vel'kej udalosti
Aspiration Day a ktorého basne vyuzijete
nie prave najcistejSim spdsobom, a
napriklad aj jedného muza, ktory vo
Fosterovi jeho fobiu z dotykania sa
skenerov vlastnou dlanou este viac
prehibi (jedna z najprekvapivejsich

scén v Beyond a Steel Sky).

Ak si Union City pamatate ako
industrialne ladené mesto pIné Spiny,
strojov a hrdze, tak teraz ho ani
nespoznate. VSetko je Cisté, doslova
sterilne ¢isté. Po naznaku nejakého
zlocinu, krivd a nepravosti nie je ani
stopy. Namiesto Joeyho tu vSak teraz
vladne Council (Rada), a ta dohliada
na to, aby boli vSetky ulice upratané a
nablyskané, vSetci obyvatelia spokojnf,
a aby mali vSetci Gsmev na tvarach.
Najdblezitejsi zakon? Dodrziavat'
pravidla, neustale sa usmievat' a mat'

stale dobr( naladu. Ak to splnite,
ako ob¢an budete dostavat' body a
postupovat' tak v rebritku ob&anov
vysSie a vyssSie. Teda, v pripade tejto
hry, respektive série, je to nizsie a
nizsie. V Union City totiz ti najvyssie
postaveni byvaja v tych najnizsich
poschodiach a vsetka odnoz a
neprispdsobivi na samom vrchu.

Musim povedat, Ze samotna
napln a nalada mesta nie je prave
z tych najoriginalnejsich. Miest, v
ktorych sa vSetci tvaria spokojne a
St'astne, no napokon vysvitne, Ze
to az tak prirodzena a nenasilna
spokojnost' nie je, bolo uz kopec.

Asi najznamejsSie je Columbia z BioShock
Infinite, kde pod rdskom nabozensky
zalozenej spolo¢nosti dochadzalo k
vel'kej korupcii a zlo¢inom. Nehovorim,
Ze v pripade Union City to bude také

ako v tret'om BioShocku, no uz po par
mindtach si uvedomite, Ze tato St'astna
spolo¢nost' musi mat' v nie¢om Sramy,
to povestné ,ale’. Nové Union City nie

je vobec zlé, ved' aj keby, v jednej Casti

sa dostanete aj na samy vrch, kde je to
stale také, aké si to pamatate (Spinavé
a hrdzavé), takze kazdy si tu najde

to svoje, no sG¢asna podoba mesta

je na mdj vkus az privel'mi sterilna.

Ta az nezdrava Cistota prostredia mi
pripominala svet vykresleny v State of
Mind, ¢o, bohuzial', pochvala nie je.

Postupom pribehu sa vam bude
otvarat' stale viac lokalit, pricom

do uz spristupnenych sa budete
moct' 'ubovol'ne vratit'. Vlastne aj
budete musiet', ked'ze Fosterov osud
nakoniec skrizia aj také postavy,
navokol ktorych ste predtym mozno
len presli, alebo rozhovor s nimi

vam ,nedal’ eSte ni¢ konkrétne.

Preto hra celkovo pdsobi aj napriek
mohutnej vel'kosti mesta dost' komorne
a Casté navStevovanie tych istych
prostredi vo vas bude vyvolavat' domacky
pocit. S rovnakym Stylom pracoval aj
Beneath a Steel Sky, ktory na pomerne
malej ploche zloZenej z malého mnozstva
obrazoviek dokazal vyrozpravat' cely de;.

Pociato¢nou Glohou Roberta Fostera je
najst' Mila, no zisteniami a spoznavanim
miestnych zvyklosti si uvedomi, Ze tak
jednoducha Gloha to nebude. Rozhodne
to neboli obycajni Gnoscovia, to musela
byt' dobre organizovana skupina,

ktora vedela, preco robi to, ¢o robi.

VySetrovanim sa Robertovi (a teda

aj vam, hra¢om) za¢ne pomaly
odmotavat' klbko zastierania, klamstiev
a hmlistych vyjadreni. Pribeh je
vynikajdci a preto viac urcite nepoviem.
A uz ani o postavach. Povedzme si
teraz radsej nieco o hratel'nosti.

Dizajnér a rezisér Charles Cecil pévodny
Beneath a Steel Sky nepojal ako
nejako obzvlast' t'azkd adventdru,
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ktora by frustrovala nezmyselnymi
kombinaciami predmetov. Hadanky

tam boli v drvivej vacsine zalozené na
logickych sivislostiach a rovnako je to

aj v Beyond a Steel Sky. Obt'aznost' je

tu vo vSeobecnosti nastavena prijemne,
nepotrebuje trapit' hldpymi kombinaciami
veci v inventari a radSej preveruje dovtip
hraca realistickejSimi situaciami.

To na Beyond a Steel Sky vel'mi
obdivujem a paci sa mi taky pristup,
hoci adventdrni harcovnici mézu obcas
zacat' pocit'ovat' nedostatok skutocnej
vyzvy. A ja sGhlasim. Hra mohla byt' o
nieco t'azsia, ked'ze vSetky rébusové
situacie v prvych hodinach pésobia
stale ako vyukové, ako keby vam hra
vel'mi neverila a bala sa pontknut' nieco
zlozitejsie. S priblizujdcim sa koncom,
nast'astie, obt'aznost' prituhne a objavia
sa aj komplexnejsie situacie, u ktorych
musite umne oslovit' viacerych I'udi

a vykonat' viacero veci, aby vietko do
seba patri¢ne zapadlo a vam sa podarilo
prekonat' Slamastiku (napriklad ako
zamotana situacia okolo priepustky na
miestny galavecer), no takéto ,zakysové’
situacie sa mohli objavit' uz skér.

Ked' uZz som spomenul inventar, ten

tu na prekvapenie az tak vel'mi ¢asto
vyuzivat' nebudete. Teda na pomery
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adventdrneho Zanru. Inventar sice stale
mate, no vel'a veci do neho nenazbierate
a ani nebude tym hlavnym prostriedkom
pri prekonavani prekazok. Hratel'nost'

je tu totiz zamerana hlavne na vas
nelegalne upraveny skener, ktorym sa
budete moéct' nahackovat' do mnohych
zariadeni beZiacich na umelej inteligencii
MINOS. Ak sa do takéhoto zariadenia
dostanete, budete vediet' posivanim a
vymienianim logickych blokov ovplyvnit'
ich pbvodné funkcie a zmenit' takich
celkovi funkénost'. Napriklad mozete
preprogramovat' vodovodny kohuatik

tak, aby sa po jeho aktivovani spustil
bidet v zachode. Nejde o Ziadne narocné
programovanie, len o posQvanie a
spajanie roznych blokov, no funguje

to paradne! Na druhej strane rovno
upozornim, Ze hackovanie tu nepontka
tol'ko neobmedzenych moznosti ako
napriklad v takom Watch Dogs. Je to
predsa len klasicka adventdra (hoci sa
neovlada klikmi mysou, ale ako bezné
third-person hry) a tie byvavajd linearne
s moznost'ou interakcie zvac¢sa spojenou
len s pribehovym postupom vpred. To
zasa neznamena, ze vasa kreativita bude
striktne obmedzena. Objektov, do ktorych
sa mozete nahackovat', je pomerne
dost', a tak vasa fantazia urcite nebude
limitovana. Len radSej neoCakavajte,

Ze si l'ubovol'ne hacknete miestny
transportny systém a prindtite nejaka
kapsulu, aby sa aj s 'ud'mi v nej zratila.
Alebo Ze robota naprogramujete tak,

aby niekoho zhodil z rimsy. To ur€ite nie.
Takéto veci tu robit' rozhodne nemdzete.

Co ma viak potas recenzovania
zaskotilo v negativnom zmysle najviac,
je poCetnost' bugov. Hra mi parkrat
padla, niekedy som kvdli bugu musel
nacitat' predchadzajlci save, postavy sa
o0 seba zasekavali, alebo som nemohol
vziat' jeden urcity predmet. Mal som
sice od tvorcov k dispozicii zoznam
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znamych bugov, ktoré budl opravené v
prvom patchi, no ja som ich zazil urcite
viac nez len tie, ¢o boli vymenované v
dokumente - napriklad ¢udné spravanie
sa postavy po vypnuti skenera. Preto
si myslim, Ze jeden patch urcite stacit'
nebude. Pozitivnou spravou je, ze
vsetky bugy, na ktoré som narazil, sa
daja bez problémov opravit'. Dizajn

hry ako taky, nast'astie, chybny nie je,
ato je pre mna to najdolezitejsie.

S negativami vsak budem pokracovat', 3j
o sa tyka audiovizualneho spracovania.
Grafika ma pekny cel shade styl a do

hry pasuje, no z nejakého zvlastneho
dévodu pdsobi mierne rozmazane, a to

aj ked' mate Skalovanie rozlisenia na
100%. Titulu by urcite prospeli vyraznejsie

textdry, ked'Ze tie, o ma, nie s Ziadna
slava. To ma mozno pricinu v tom, Ze
bola vyvijana a vydana najprv na Apple
Arcade, no rozhodne by to nemalo byt'
ospravedInenie sG¢asného stavu. Chyba
taktiez moznost' nastavenia klaves.
Grafickych nastaveni je tu vSak pomerne

dost', ¢o chvalim, a nechyba ani moznost'

vypnutia hintov. To vam urcite radim.
Hudobne je hra pomerne nevyrazna.
Pévodny titul bodoval vyraznymi
veselymi melédiami, no v Beyond a Steel
Sky je hudba ¢isto orchestralna, vel'mi
vazna a navysSe hra len sporadicky. Nie
je zIa, len je o dost' ing, nez by ste, ak
ste fan@sSikmi povodnej hry, akali.

Pred hranim Beyond a Steel Sky
rozhodne odporic¢am najprv dohrat'

Beneath a Steel Sky. Teda priam
prikazujem! NielenZe vam toto
pokracovanie da takto iny rozmer,
akoby ste do hry sko€ili bez vedomosti
0 Beneath a Steel Sky, ale taktiez vam
neuniknd rézne brilantné narazky na
predchodcu, ktorych tu je poZzehnane.

Beneath a Steel Sky méZete ziskat'

na GOG Uplne zdarma, CiZe nie je Co
riesit'. Beyond a Steel Sky je prava
adventlra zo starej Skoly s napinavym
pribehom a vybornymi postavami,

a zaroven lepSia hra nez Beneath a
Steel Sky. Dakujem ti za fiu, Cecil!

Mimochodom 1: V tejto hre mdzete,
ak si nedate pozor, aj umriet'.

Mimochodom 2: Hra ponika niekol'ko
koncov v zavislosti od vasho pocinania.
Takéto kritické miesta ale hra lisiacky
skryva a neda vam o nich vediet'.

Maros Goc¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:

3D adventdra Revolution Soft. Revolution Soft.

PLUSY A MINUSY:

+vynikajaci pribeh - kopec bugov
+ skvele napisané - technicky stav
a zahrané postavy - nevyrazna hudba
+ excelentné dialogy - mohlo to byt'
medzi Joeym o nieco t'azsie
a Robertom

HODNOTENIE: * % % K Y
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Mortal Kombat 11 Aftermath

PODAVAM TI TVOJU RUKU NA ZNAK PRIATELSTVA

Po recenzovani povodného MK11 som po dIh3ej dobe, o som MK11 nehral, som Sheevy, ktora mi prisla strasne nemotorna
necakal, Ze eSte niekedy budem pisat' zo zatiatku dostaval pekne na prdel. Cesta a akoby nereagovala na moje povely, takze
clanok o tejto hre. Ddvod je ten, Ze moja rozhodne neviedla znizenim obt'aznosti, som dospel k momentu, kedy som uz
pracovna napli mi vel'mi nedovol'uje takZe neostavalo nic iné, len sa do toho neriesil kombinacie a proste skdsil staré
pisat' novinky a ja som necakal nejaké znova dostat' a to sa viac-menej podarilo. dobré — stlacaj vsetko naraz a vyhras... ano,
pokracovanie. Stoji ale za to? (40€) Musim sa ale pozastavit' nad postavou pomohlo to a bol som prekvapeny, aka je

Uprimne, naozaj ma prekvapilo, kol'ko stoji
toto pribehové rozsirenie. Neviem si ani
predstavit', ¢o Stadio viedlo k tejto cenovke,
zvlast' v dobe krizy. Je to ale tu a musime sa
s tym nejako popasovat', tak sa pozrime na
to, ¢o za spominané peniaze dostaneme.

Nové postavy, novy pribeh... Teda nie vel'a
novych postav a uz vobec nie Gplne novy
pribeh. Skor je to taky doplnok. Z vizualneho
hl'adiska, ktorému sa venujem pravidelne
ako prvému, m6zem povedat' len tol'ko, Ze
sa skoro ni¢ nezmenilo — o samozrejme
nemo6zem povazovat' za minus, nakol'ko
hra vyzera skvele. Cut scény s plynulé a na
PS4 Pro vo Full HD prejdete celym DLC bez
jediného zavahania (teda ak neratame to
vase). Sbojovy systém ostal zachovany, no
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tato postava v rezime ,netusim ¢o stlacam’
agilna! S ostatnymi som taky problém
nemal, takze tu tiez vsetko na vybornd.

Co ale samotny pribeh? Lebo o
tom to vlastne celé je, nie?

Ano. Tak ako original hry, tak aj rozsirenie
funguje na principe filmu, do ktorého hrac
vstupuje len ako (castnik bojov za rozlicné
postavy, ktoré sa v danom filme ,,povadili.
Funguje to plynule a nelogicky, Cize o zabavu
je postarané. Zvlast' som sa zasmial, ked'
som ukoncil nejaky sboj BRUTALITOU a moj
protivnik rozsekany na kasu lezal po celej
miestnosti, zatial' ¢o moja postava povedala:
.Tvoje rany sa zahoja." Zmysel pre humor

tu nechyba. Vratim sa spat' k pribehu, ktory

zacina prakticky okamzite po tom, ¢o konci
MK11. Z miesta mimo ¢asu prichadzajd
traja bojovnici — Fujin (Raiderov brasko —
boh vetra), Nightwolf (domorody American)
a Shang Tsung (Carodej). Zvlast' posledny
menovany je asi najmenej obl'ibena postava
v pribehu. Chce zachranit' ¢as a nikto ho
nema rad. Ked' poviem nikto, tak nikto,

ani jeho spojenci. Vazne, kazda scéna, kde
stretnete nové postavy zatina -, Tento tu €o
hl'ada? Zabite ho!"... ehm... ok, o tak trosku
fantazie? Nevadi, zvyknete si. Kazdopadne,
po ich prichode sa dozviete, Ze sa niekto
musi vratit' v case, aby Kronike zobral

korunu ¢asu pred jej zni¢enim. Dohodn( sa,
kedy a kto p6jde a do akého ¢asu. Niekde
sa stala chyba, ako vZdy, a oni sa dostand
do obdobia, kde majd vel'mi malo ¢asu na
to, aby korunu ziskali. Pochopitel'ne...

Dalej ale prezradzat' nejdem, spomeniem len
tol'ko, Ze ako aj zakladna hra, aj tu o¢akavajte
napatie, akciu, dejové zvraty a cely tento
balitek ma dizku nie¢o medzi 3-4 hodinami,
¢o je celkom slusné. Okrem samotného
rozsirenia pribehu tu najdeme aj tri nové
hratel'né postavy a 4 nové prostredia.

Jednu postavu som uz spominal, Sheeva —

Stvorruka kral'ovna Shokanov, Fujin — Boh
vetra a Robocop. Posledny menovany je tam
skdr len do poctu. Ak vas trapilo ovladanie
Sheevy, tak tu to je 2x horsie. Mal som pocit,
Ze ta postava tam je len preto, Ze musi.

Do hry tiez prisla novinka v podobe
Friendship — Co je presny opak Fatalit,

Cize svojho protivnika nenasekate na
drobné ale rozosmejete a samozrejme,
nesmie chybat' ddha! Zaujimavy pristup a
absolGtne som to necakal v takto krvavej
hre, no urcite sa najdu I'udia, ktori to
ocenia, respektive sa im to bude pacit'.

\/ kone¢nom désledku ide o vel'mi podarené
rozsirenie po takmer vsetkych strankach.
Jeding, ¢o mi kole o€, je cena, ktorej absoldtne
nerozumiem a verim tomu, ze nie som
jediny. Nemam problém so zdraZzovanim

hier, no toto je trosku cez. lysvetl'ujem si

to tym, ze asi mali herci vysoké honorare...

Verdikt

Mortal Kombat 11 Aftermath je vwyborné
a zabavné rozsSirenie, ktoré skvele dopTﬁa
pdvodn( hru az mate na konci pocit, ze
az teraz je kompletna. Navyse ma dva
rozne konce, takze si ho mdZete zahrat'
znova. Co véak zamrzi je prestrelena cena
a to sa zrejme odrazi aj na predajoch.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Boj NetherRealm Stud. Cenega

PLUSY A MINUSY:

+vizual - niekedy Sheeva

+ brutalnost' / nereagovala
priatel'stva na povely

+ pribeh - cena

+ postavy

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

XBOX ONE
F1 2020

LEPSIA AKO TA SKUTOCNA

V poslednom obdobi sa nemdzem dondtit'
sledovat' Formulu 1. A to ju sledujem

od roku 1997. Neviem, i je to nudou

na okruhoch alebo dominanciou

Mercedesu, alebo jednoducho faktom, ze
tato sezona sa kvoli COVID-19 nezacala
tak, ako mala. Faktom ale je, Ze cely
koloto¢ ma uzZ net'ah3, tak ako to bolo
este mozno 5 - 6 rokov dozadu.

Paradoxom celej tejto situacie je, Ze zatial' ¢o
zaujem o realnu Formulu 1 u mna rapidne
upada, tak zaujem o ta virtualnu

u mna kazdym rokom narasta.

Mozno mam v sebe nejakd prazdnu dieru

s napisom Formula 1, ktor( potrebujem
naplnit’, a ked' mi to nedoda realny kolotog,
tak jednoducho si svoju zabavu najdem

s gamepadom v ruke. Alebo je to jednoducho
preto, Ze kvalita F1 hier od britského Stidia
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Codemasters sa kazdym rokom zwySuje.
Alebo je to kombinacia jedného a druhého.

To druhé je vSak pravdou, ktora v poslednych
rokoch plati. Pamatam si, ked' vysla

F1 2015 a Codemasters presli na novy engine.

Obrovskd kopu zaujimawych ,ficuriek”
nechali vSetky podstatné vlastnosti série
napospas osudu, lebo jednoducho ich nestihli
zapracovat' do nového enginu. Odvtedy

vSak séria kazdoro€ne robi kroky vpred

a prinasa nové a zabavnejsie prvky a F1
2020 je d'alsim vrcholom, vd'aka ktorému
okamzite zabudnete na predchadzajici diel.

Anejde iba o kozmetické zmeny.
Samozrejme, piloti sa popresavali, timy
pomenili nazvy a to vSetko sa odrazilo
na aktualizovanych sdpiskach. Sportové
pravidla sa az tak nezmenili, a preto

az tak nepocitite, Ze hrate nova hru.
VSetko pod kapotou je vSak nové.

Asi najdolezitejSou zmenou v F1 2020

je nepochybne Gplne novy herny mad

s nazvom My Team. Ten vam totiz
umozni vytvorit' si 11. tim Startového
pol'a, najat' vasho spolujazdcu a pokisat’
sa prerazit' ,medzi dospelymi." A prave
prepracovanost' tohto rezimu je najvacsim
vit'azstvom nového rocnika pretekania

sa na tych istych okruhoch dookola.

Podobne ako v manazérskych rezimoch inych
Sportovych hier, aj tu mate na starosti nie

iba jazdenie, ale aj vSetky Cinnosti slvisiace s
fungovanim timu. Ano, na zatiatku dostanete
solidny budget, no ten musite rozdelit'

medzi jedného zo Stvorice dodavatel'ov
motorov a taktieZ musite zaplatit' svojho
timového kolegu. A, samozrejme, vam



musi nieco zostat' aj na fungovanie timu.
Na starosti mate Gplne v3etko od vyberu
sponzorov cez alokaciu financnych zdrojov
do jednotlivych oblasti timu az po zameranie
sa pri vyvoji monopostu. Nikto vam neda
ni¢ zadarmo. Peniaze od sponzorov si do
vel'kej miery podmienené plneni vopred
stanovenych ciel'ov, R&D body sliZiace

na vyvoj monopostu si zas musite poctivo
vyjazdit' pocas piatkovych tréningov
plnenim jednotlivych dloh od vasho timu.

A aby toho nebolo malo, k dispozicii mate
aj kompletny kalendar a vy urlujete,

comu sa pocas dni medzi pretekmi bude
vas tim venovat'. Pocet dni je vel'mi
obmedzeny a vy musite starostlivo zvazit',
do ¢oho investovat' a do ¢oho nie. Body

sa vsak rozdavajl az v nedel'y, Cize aj

za predpoklady, Ze svoj tim manazujete
dobre, tak bez dobrej jazdy v nedel'u a

pocas kvalifikacie sa Gspech jednoducho
nedostavi. Ak vam vsak tato manazérska
pozicia nevyhovuje, stale existuje klasicka
kariéra, kde ste Cisto v pozicii jazdca a snazite
sa dosiahnut' vrchol v podabe ziskania

titulu svetového Sampidéna. Akurat to bude
bez prepracovanych vedl'ajsich prvkov.

Ked' sme sa uz dotkli R&D systému. Ten sa
oproti minulym ro¢nikom nezmenil prakticky
vobec. K dispozicii mate Sest' druhov
tréningov a za splnenie kazdého dostavate
R&D body navyse, ktoré mozete investovat'
do vylepSovania monopostu. K dispozicii
mate Styri segmenty, ktoré mozete zlepSovat'
(aerodynamika, motor, Sasi a vydrz) a vietko
je plne vo vasich rukach. Zaujimava situacia
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vSak prichadza koncom sezdny, ked' sa
.akoze' idd menit' pravidla a sdciastky, do
ktorych ste investovali ¢as a body, méZzu

prist' navnivog, a tak musite pristdpit' k ich
ochrane. Je to skvelo prepracovany systém,
ktory vam dava obrovské mnozstvo flexibility,
a v kombinacii so spominanym modom
kariéry je spravne komplexny bez toho, aby
vam prerastol cez hlavu. Len keby uz konetne
priniesli trochu variability do tréningov.

A ked' sme eSte pri kariére, tak sa trochu
povenujem Uprave vasej hernej identity.
PretoZe nakol'ko budete jedenastym timom
F1, tak logicky si musite navrhnat' identitu
timu. Systém Gprav monopostu, kombinéz,
timového loga a farieb je skutocne skvely,
aj ked' GpIne na zadok z neho nepadnete.
Plne v3ak postacuje potrebam, ktoré sa

od hry vyZadované. Okay. Kampan je teda
zvladnuta skvelo. LenZe to je iba jedna
Cast' hry. Druhou, omnoho dolezitejSou

je samotné jazdenie. Tam vsak ziadne
obavy nepanujd a ani nepanovali, pretoze
jazdny model malo Codemasters v malicku
uz niekol'ko poslednych rokov a plati to

aj v F12020. Opat' si vSak musim trochu
post'azovat' na umeld inteligenciu, ktora je
obcas ako keby slepa a nevidi vas, aj keby vas
vidiet' mala. A v momente, ked' dostanete
napomenutie od komisarov za kontakt,
ktory ste nezavinili, pretoze do vas zozadu
naparal Max Verstappen, tak pochopite,

o com hovorim. Jemného zjednodusenia
sa dockal systém ERS, ktory teraz mdZzete
vypustit',boost” tlacidlom ako za Cias
KERSu. Inak je to ale totozny zazitok, kde
hraja najdblezitejSiu Glohu vasa pamat’,
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ktora si dokonale pamata kazdy kisok trate,
manazovanie vsetkych dostupnych zdrojov
od spominaného ERS cez pneumatiky a
palivo az po spdsob pristupu k jazde. Totizto
pocas dlihych pretekov jednoducho nemézete
cely Cas tlacit' na pilu. Pocas pretekov
musite vediet', kedy je ¢as Setrit' pneumatiky
a d'alSie ¢asti monopostu a kedy je tzv.
Hammer time. Teda, za predpokladu, Ze si
nenastavite naroc¢nost' na Easy a nenadelite
vSetkym protivnikom 4 sekundy na kolo.

Aj v d'alSich Castiach je F1 2020 skvela.
Okrem klasickych pretekov a sdt'azeniu

o Co najlepsi ¢as vas takajd aj vopred
nachystané Sampionaty a herné mady, ktoré
vas zabavia v pripade, Ze vas kariéra omrzi.
A ak ste odvazni, tak urcite date Sancu aj
multiplayeru, ktory pontka nehodnotené a
hodnotené preteky, systém vlastnych lig a,
samozrejme, aj moznost' sledovat' preteky
ostatnych. Prakticky je tu vSetko, na €o si pri
slovnom spojeni Oficialna F1 hra pomyslite.

To znamena, Ze aj nové okruhy vo
Vietnamskom Hanoji a Holandskom
Zandvoorte. Je vSak zaujimavé, ze na tychto
okruhoch sa mozete previest' napriek tomu,
ze v realnom kalendari sa kvoli pandémii
COVID-19 nenachadzaja. Uz klasikou v F1
hrach sa legendarne monoposty historie
tohto Sportu a v tomto roku sa nes

hlavne v znameni 7-nasobného majstra
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sveta, Michaela Schumachera. Najdete
tu tak jeho Jordan, Benneton a Ferrari.

Po technickej stranke asi neexistuja voci hre
Ziadne vyhrady. Hra znie a vyzera skvelo

a obzvlast' skvelo vyzera pocas dazd'a

a premenlivych podmienok, kedy vam
pocasie spravi zo Zivota peklo, no na druhej
strane sa odmeni nadhernym vizualom.
Spracovanie taktiez ziari pocas nocnych
pretekov, ktoré sa konajd niekol'kokrat v
roku. Prakticky jediné, co by som wvytkol
tomuto aspektu hry, si komentatori, ktori
by nutne potrebovali nové hlasky a hlavne

trochu stdnosti. Mat' za sebou preteky, kde
ste sa z 13. miesta na Starte prepracovali

k celkovému vit'azstvu a oni za ,jazdca
dna’ oznacia pilota, ktory skoncil na piatom
mieste, to je trochu mimo. Urcite to vSak
nepatri ku kl'G¢ovym aspektom hry, a preto
z toho nebudeme robit' vel'kd dramu.

Verdikt

Opat' jeden krok vpred. Sérii F1 od
Codemasters sa kazdym rokom dari pridavat'
nové a zaujimavé prvky, ktoré sériu neustale
posUvajd vpred. Zopar drobnosti by sa

opat' naslo, no s tistym svedomim mdzem
vyhlasit', Ze ide asi o najlepSiu licencovana F1
hru v hist6rii videohier. A uz teraz sa neviem
dockat' s ¢im pridu vyvojari nabuduce.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
pretekarska hra Codemasters Comgad

PLUSY A MINUSY:

+skvely méd MyTeam - protivnici sd
+ prepracované obcas slepi

online moznosti - tréningové mody
+vizual za dazd'a by bolo fajn osviezit'

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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Creative Aurvana Trio Wireless

Creative 0znamilo uvedenie Creative
Aurvana Trio Wireless, najnovsi prirastok
do dobre prijatej série slichadiel Aurvana.
S hybridnjm systémom trojitého menica
moZzu Aurvana Trio Wireless upitat'
posluchacov kristal'ovo €istym zvukom
kedykol'vek a kdekol'vek.

Skladajd sa z dvoch presne vyvazenych
menicov pre detailné stredy a vysky

a z menica z biocelulézy pre vykonné,
ale Cisté basy, ktoré zachytia kazdy
maly detail a vdychnu novy zivot
kazdému hudobnému zanru.
Pripojenim cez Bluetooth 5.0

.............................................................................

R Ll il e T e e

Logitech ohlasil nové prirastky do svojho
prémiového radu Master — mys Logitech
MX Master 3 for Mac a klavesnicu Logitech
MX Keys for Mac, ktoré si optimalizované
pre Mac a narocnych pouzivatel'ov
produktov Apple.

Najobl'ibenejsia profesionalna mys
a klavesnica spolocnosti Logitech s
ponlkané vo farebnom prevedeni
Space Gray a boli prispdsobené

tak, aby ¢o najlepsie dopifali
ekosystém Apple a ul'ahdili pracu
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>> \/YBER: Stanislav Jakibek

prostrednictvom kodekov aptX Low
Latency, aptX HD a AAC mdzu posluchaci
ocakavat' ¢isty zvuk prakticky

bez oneskorenia.

Aurvana Trio Wireless sU vybavené
vstavanym mikrofonom s technologiou
Qualcomm cVc 8.0, ktora umoznuje
lepSie snimanie hlasu pocas telefonickych
hovorov, takze si pouzivatelia mézu
vychutnat' kristal'ovo €isty zvuk

pri konferenénych hovoroch v praci
alebo s priatel'mi cez video hovory.

DalZou prednost'ou je viacbodové
pripojenie, ktoré umoznuje sparovat'
Aurvana Trio Wireless s dvoma
zariadeniami sdcasne.

\/ neposlednom rade je tu aj vynikajaca
vydrZ batérie, vd'aka ktorej Aurvana Trio
Wireless vydrzi az 20 hodin na jedno
nabitie, a udrzi zvukovy rytmus cely
den bez straty jediného taktu.

Aurvana Trio Wireless st dostupné
za 99,99 EUR.

.......................................

milibnom digitalnych tvorcov
pracujdcich na Macoch a iPadoch.

Specifické profily mysi MX Master 3
for Mac optimalizujd pracu

s aplikaciami Adobe, Google
Chrome alebo Safari a pondkajd aj
d'alSie moznosti prispésobenia.

Batéria vydrzi az 70 dni prevadzky

a da sa dobfijat' aj poas pouzivania
mysi. Senzor Darkfield s rozliSenim
4000 dpi umoznuje pracovat' prakticky
na akomkol'vek povrchu vratane skla
a triafat' sa vzdy do spravneho pixelu,
napriklad pri tvorbe detailnych grafik
v Photoshope. Klavesnica MX Keys
for Mac ma firmware optimalizovany
pre systémy Mac, je vybavena
nabijacim kablom s USB-C konektorom
a umoznuje jednoduché prepinanie
medzi MacBook, iPad alebo iPhone.

Obe novinky bud( k dispozicii

od augusta. Odporic¢ané maloobchodné
ceny s 109 EUR za mys MX Master 3
for Mac a 109 EUR za klavesnicu

MX Keys for Mac.



Creative BT-W3

v

Creative oznamil vydanie svojho najnovsieho zvukového
adaptéra BT-W3, ktory vyuziva pripojenie Bluetooth 5.0.

Kontrolné svetlo a tlacidlo vyberu kodeka sa kl'G¢oveé funkcie,
vd'aka ktorym Creative BT-W3 skutocne vynika z davu.
Pouzivatelia si mdzu bez namahy prepinat’ a vyberat' najvhodnejsi
kodek pre rézne pripady pouzitia kedykol'vek a kdekol'vek.

Zatial' ¢o aptX HD je idealny pre p6zitok z hudby, aptX LL
ponlka dokonaly zazitok z filmov a hrania s oneskorenim
iba 40 ms. S tymito uzivatel'sky privetivymi funkciami je
Creative BT-W3 idealne Bluetooth plug-and-play zvukové
rieSenie pre pouZivatel'ov PS4, Nintendo Switch, PC a Mac.

K dispozicii je za 39,99 EUR.

..........................................................

Logitech G PRO X LIGHTSPEED

Logitech G prichadza s novym bezdrétovym
hraéskym headsetom Logitech G PRO X
LIGHTSPEED. Tieto sliichadla pridavaji k
predchadzajiicemu ocefiovanému modelu

PRO X, vytvorenému podl'a naroénych
poziadaviek svetovej elity profesionalnych
e-Sportovcov, Spickovi bezdrétovi
technoldgiu LIGHTSPEED.

s rTITENY
AT Y Y el
LLETEE

Klavesy GXT 877 Scarr maji pri idere rychlost' reakcie iba 1 ms
a st dimenzované na 50 milionov Gderov.

Funkéné klavesy sekundujd aj ako multimedialne
tlatidla. Klavesnica ma 7 rezimov RGB podsvietenia,
medzi ktorymi si mozno I'ubovol'ne vyberat' a vtmavej
miestnosti tak vytvorit' prijemné herné prostredie.

Gamingovi nadSenci ocenia aj vybavenie pokrocilym anti-
ghostingom s funkciou N-key rollover. Ta umoznuje stlacit' naraz

pouzivanych klavesov, a to 4 smerové a klavesy WASD. Prakticky
je tieZ rezim, pri ktorom sa deaktivuje tlacidlo Windows.

Trust GXT 877 Scarr je k dispozicii za 59 EUR.

..........................................................

Slachadla PRO X LIGHTSPEED,
vytvorené na zaklade obl'benych
hernych sldchadiel PRO X, vynikaja
kvalitou pouzitych materialov,
pokrocilou kamunikaciou, preciznym
zvukom, viac nez 20-hodinovou
vydrzou batérie a Gplnou slobodou
bezdrdtového pripojenia pomocou
2,4 GHz technolbgie LIGHTSPEED

Nové slichadla majd I'ahkd
konstrukciu s pohodinym polstrovanim
z pamat'ovej peny na prijemny
mnohohodinovy hracsky tréning
alebo sGt'aze a st tieZz vybavené
pokrocilym softvérom Blue VO !CE,
vd'aka ktorému dosahujd dobrd
zrozumitel'nost' hlasu a vysoko
kvalitnd komunikaciu pri hrani

alebo streamovani, akustickymi
meni¢mi PRO-G s priemerom 50 mm
s Cistym profesionalnym zvukom a
priestorovym zvukom DTS 7.1 pre
lepSiu orientaciu v hernom prostredi.

Bezdroétovy hracsky headset
Logitech G PRO X LIGHTSPEED
by mal byt' k dispozicii v auguste
za odporGc¢and maloobchodn(
cenu 199¢€.
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RECENZIA

HARDWARE
Mamibot Mopa 580

AKO V AMERICKOM FILME

Toto si uz nedokazes obhajit' ziadnou
vtipnou historkou z vlastného Zivota,
vravelo mi moje druhé ja, zatial' ¢o som
na otazku distribitora ,.a nechcete
zrecenzovat' nas novy mop?” prikyvoval
ako ten pes v aute, ¢o ma namiesto krku
kovovii pruzinku. S totiz veci, na aké
neviem povedat' ono nemenej magické
slovicko nie, a takisto sa povazujem za
cloveka, ¢o sa dokaze tzv. vykecat' zo
vsetkého. V pripade elektrického mopu
od spolocnosti Mamibot, ktory je zaroven
multifunkénym naradim na Cistenie a
voskovanie tvrdych podlah, som sa pri
skladbe madjho klasického Gvodu do
diskusie skutocne zapotil, ale nakoniec
mi to celé docvaklo. Ved' kol'kokrat sme
este ako deti ¢i dospievajlici jedinci pri
sledovani zamorskej filmovej a serialovej
produkcie Zasli nad tou jedinecnou
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technikou Zapadu. Kol'kokrat sme si
predstavovali, Ze v sobotu nemusime
kl'acat' na kolenach s handrou v ruke a
Cistit' zaschnuté blato s otlackom vlastnych
topanok, ktoré nas rodicia pod hrozbou
krutého trestu predsa len dondtili vycistit?
Ze ani raz? Neverim, ved' aj majster Miyagi
svojho ¢asu tvrdil: Wax on, wax off.

Zatial' Co budete teraz premysl'at' nad
kultovym filmom The Karate Kid a
premietat’ si, ¢i tam niekto behal s mopom,
ja zatial' pozvol'na prejdem k meritu testu
Mamibot Mopa 580. Ako som uviedol
vysSie, ide o elektrického pomocnika do
domacnosti, ktory dokaze skibit' tri ¢asto
vyuzivané funkcie, do ktorych spada
umyvanie, leStenie a voskovanie. Najvacsia
prednost' mopu spociva v ekologickom
Setreni vodou (bezne miniem na jeden

byt vedro pIné vody so saponatom),

ked'Ze nadobka o objeme 300 mililitrov

mi nakoniec bohato vystacila. Ale kto

si potrpi aj na komplexnejsiu Gpravu
drevenych parkiet, prave spominané
leStenie a voskovanie sa pre neho moze
stat' istou formou obsesie. Samotny opis
procesu Cistenia si vSak teraz na moment
zametieme pod koberec a p6jdeme sa
spolocne pozriet' na obsah balenia.

Kompletne bez kablov

Americka spolocnost' Mamibot sa po
stranke akejsi Stedrosti opdt' vyznamenala
(u nich sme na to uz vlastne zvyknuti),
ked'Ze do krabice vloZila umne poskladany
pristroj (konstrukcia je z drsného hlinika a
bieleho plastu, jej zloZenie je jednoduché
ako scenar k vyssie spomenutému filmu),
dve lestiace a dve umyvacie handry,
akumulator, Specialny pripravok na
umyvanie a rovnako jeden na voskovanie.
Ak by som chcel byt' mozno prehnane




kriticky, tak ja by som prihodil eSte jeden
nahradny adaptér, ked'Ze samotny pristroj
dokaZze na jedno nabitie fungovat' len

nie¢o malo cez tridsat' mindt, ¢o je u

Kto by vSak chcel samotnd investiciu
rozSirit', tak slot na batérie funguje na
jednoduchej vwmene kus za kus a zo
zahraniCia je mozné objednat' aj nahradné
akumulatory. Mimochodom, doba nabijania
atakuje hranicu dvoch hodin, ¢o je rovnako
menSie negativum, zvlast' ak chcete mat'
akékol'vek upratovanie ¢o najskdr za sebou.

Pod'me teraz priamo do akcie. V pripade,
ak sa rozhodnete zvolit' umyvanie, tak

vstupny otvor pre nalievanie do nadrzky
je pomerne Gzky, pricom kazdému, komu

sa tras( ruky, odpor(¢am poZiadat' o
pomoc najblizSiu osobu z okolia (v baleni
je eSte odmerka s presnou ikonografiou
hladiny nadrzky). Samotné Cistenie je

uz vsak vec viac ako jednoducha. Na
ovladaci pohananom dvoma alkalickymi
batériami (trocha ¢udné, ¢o?) najdete len
dve tlacidla - jedno sl(Zi na aplikovanie
vody, druhé klasicky na zapnutie alebo
vypnutie pristroja. Aktivacia trysky s
vodou spusti dostatocne Siroky prid
vami namiesaného pripravku (pomer so
saponatom je uz vec Gsudku) a nasledne
stadi trocha zatlacit' a prejst' mlacku
rotujdcimi kefami. Otacky sa pohybuja

na hranici 250 za mindtu a to vsetko pri
hluku okolo 60 decibelov. Osobne som
Cakal, Ze pristroj tohto formatu bude ovel'a
hlu¢nejsi, takze som bol v tomto smere
prijemne prekvapeny. Menej uz potesila
dizka samotnej teleskopickej tyce, ktora
ma ntila hrbit' sa ako stard babku (mam
skoro dva metre), ked'Ze celkova dizka
zariadenia je na hranici 113 centimetrov.
Neviem teraz, kto je tu diskriminovany,

Ci vel'ké slecny alebo vel'ki muzi, v
kazdom pripade citim zavan momentalne
obl'ibeného socialneho kritizovania, a tak
si tiez prihodim svoje polienko do ohAa.

Staci len postrcit!

Mopa 580 s prehl'adom a za par sekind
vycistil aj zaschnutl Spinu okolo
vchodowvych dveri a ak si predstavim,
kol'kokrat by som ju musel drhnat'
pomocou klasického mopu a kol'ko vody by
som na tento proces obetoval, tak v tomto

-
k

bode Mamibot poraza zavedené konvencie
I'avou zadnou. Umyvanie, ale aj leStenie sa
skutocne hlavnymi prednost'oami pristroja
ako takého, aviak pocas prekonavania
terénu treba pamatat' na par ddlezitych
veci. Rota¢na hlava vam sice dokaze
posvietit' aj v tmavych kitoch domu (to
vSetko pomocou malého Led pasu na
prednej hrane), pristroj vsak nedokaze
vliezt' do uzsich a nizkych priestorov, kam
problémov. Rovnako si treba uvedomit’,

Ze samotné Cistiace utierky, ktoré sa na
rotacné motory pripeviiuji pomocou
suchého zipsu, nevydrzia vecne a skor

¢i neskdr ich budete musiet' vymenit'.
Pochopitel'ne, daji sa prat' ru¢ne a zbavit'
nahromadenych necistét, ale prave tymto
spbsobom sa po istom ¢ase opotrebujd.

Investicia do Mamibot Mopa 580 sa
momentalne pohybuje na hranici 130 eur,
o je adekvatna cenovka za jeho sluzby a
obsah balenia. Ide o vhodného pomocnika
na umyvanie, leStenie a voskovanie tvrdych
povrchov s par mensimi prekazkami.

Tou prvou je nutnost' dokdpit' druhy
adaptér, ked'Ze jeden s kapacitou 2 200
mAh je skutocne malo na jednorazové
upratovanie. Tou druhou je celkova

dizka teleskopickej tyce. Pre vy&sich
pouzivatel'ov ide o rydze nepohodlie, to

je tak trocha paradoxom, ked'ze samotny
pristroj bol vyrobeny na zjednodusenie
inak otravnych procesov Cistenia domu.

Verdikt

\/yborné vysledky v oblasti Cistenia
kazi hlavne slaba vydrz batérie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Mamibot 130€

PLUSY A MINUSY:

+ Cisti, le&ti, voskuje - Slaba batéria
+ Obsah balenia - Pre mensich l'udi
+Setrenie vody

HODNOTENIE: * % K STTY
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HARDWARE

Xiaomi Redmi Note 9 Pro

ZELENA ALEBO MODRA?

g =
o

A T
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V zmysle zaujimavych mobilnych telefonov,

€o do pouzitych technologii siicasnosti
(ohybné obrazovky ma uz prestali tol'ko

fascinovat’), je pre mna testovanie vlajkovej

lode série Redmi Note od Xiaomi istym
krokom spat' k normalu. NepiSem to za
Gcelom nejakého zhadzovania samotného
produktu, ale skor ako Ziadany navrat do

v W
¥ 4
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normalu, a to hlavne v zmysle pomeru
medzi cenou a vykonom. Aj ked' sa oproti
poslednému modelu findlna cenovka
trocha nafiikla, ostatne zdrazuje sa dnes
a denne, tak vo finale tu stale obstoji ono
tvrdenie, Ze Xiaomi je aj nad'alej jedna z
poslednych a spol'ahlivych spolocnosti,
ktora vas nenecha priplacat' si stovky

’;: v& ..-' )

eur len za samotné logo. Pod'me sa teraz
spolocne pozriet', co moZete ocakavat'

od tejto smartphone novinky z dielne
popularneho ¢inskeho vyrobcu.

Redmi Note 9 Pro
vas oberie 0 300 eur

Navrat do strednej triedy som dprimne
Cakal o dost' horsi, ale mozno je to skor
skutocnost'ou, Ze sa mi prave portfélio
znatky Xiaomi v testoch doteraz vyhybalo.

Tak ¢i onak, Redmi Note 9 Pro sa po
stranke dizajnu a celkového spracovania
v zmysle materialov da pokojne definovat'
ako uspokajivy a s istym prekvapenim

na chvoste. Na test som totizto obdrzal
jasne definovan( zelen( farbu pre

zadny kryt, ktora sa vsak po rozbaleni
ukazala skor ako modra. Iste, ide tu len



o detail a moZno moju vlastn( a zatial'
nediagnostikovan( farboslepost, ale
mal som potrebu sa s vami o fiu podelit'.
Ked' som si totizto neskor prezeral aj
oficialne promo fotografie, ta ista verzia
tohto telefonu vyzerala o dost' inak

nez v skuto€nosti. Za to sa ale nijako
nestriel'a, ostatne, ¢i uz ide o modrg,
alebo zelend, obe tomuto hardvéru
sluSia a pasujd, nech uz sa telefon prave
leskne vo vasich rukach, alebo naopak so
strachom vo vasich ociach pada k zemi.
Tu sa chytim evidentnej skutognosti,
ktora spociva v nulovej tolerancii vplyvu
prachu a vody na zariadenie. Chce to
bud' poriadne puzdro (jedno je sicast'ou
balenia), alebo obrovské St'astie.

Fotoaparat by
potreboval priklepniit?

\/aha zariadenia sa zastavila na cifre
209 gramov, ¢o je z modjho pohl'adu

na samotn vel'kost' telefonu idealna
vaha pre pocit, ze drzim v ruke nieco,
¢o by nemalo letiet' k zemi. Paradoxne
som v Case testu Redmi Note zaroven
recenzoval aj Galaxy S20 ultra, ktory to
v nejakom nepodstatnom porovnani
prestrelil o par gramov a milimetrov.

Ked' som si v8ak oba tieto cenovo
nesmierne rozdielne vyrobky vloZzil

do oboch rik, jazycek istoty lepSieho
drzania a manipulacie sa naklonil skor
na stranu Xiaomi. To sd vsak opdt' dost'
subjektivne veci s ohl'adom na odlisné
proporcie rik a mozno aj sklsenosti
ohl'adom manipulacie s takymito
vel'kymi telefonmi. Vycavajme preto z
tejto slepej ulicky a vrat'me sa k tomu

podstatnejSiemu. Z vrchnej strany totizto
dominuje krasny IPS panel vo vel'kosti 6,67
palca s hrubsim ramikom okolo obvodu

a naopak na spodnej strane 64 Mpx
fotoaparat v efekte, ktory ja s obl'ubou
nazyvam poklopom od kanalu, ¢o niekto
zabudol zavriet'. Samozrejme, nemam

v plane vas teraz zat'azovat' diskusiou

o trende vystupujdcich hran Sosoviek,
avSak to musim minimalne spomen(t'.

4K ano, ale len ak
sa vam netrasu ruky

Hlavna obrazovka v rozliseni Full HD Plus
(2400 x 1080) ma v ramci svojej triedy
schopnost' pekného jasu a podanie celej
palety farieb nenesie Ziadne vyrazné
vykyvy, ktoré by vam mali prekazat'.
Akonahle sa mi do rak oprelo ostré sinko,
orientacia v menu znacne utrpela, ale nie je
to nic fatalne, rovnako ako absencia dnes
pre mobilné zariadenia ¢asto zbytotne
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proklamovanych vysokych hertzov. Apropo
vykon je presne ta kategoria, ktorl sa teraz
hodi nacat'. Snapdragon v kombinacii s 6
GB RAM definujem ako slusne upraven(
drahu pre plynulQ prevadzku s moznym
problémom v momente, kedy toho v pocte
operacii nalozite telefonu az cez prilis.
Predstavte si situaciu, kedy vam do ruky
vlozim telefén s viac nez dvojnasobnou
operacnou pamat'ou a zaroven vas
necham pracovat' aj s Redmi Note. Je
pochopitel'né, Ze ten rozdiel v rychlosti
vam udrie rovno do zubov, avsak akonahle
by ste mali k dispozicii iba predmet tejto
recenzie, rozhodne by ste si nest'azovali

na jeho nedostato¢ny vjkon. Uplne
bezproblémovo som stihal editovat' ¢lanky
aj v jednom z mojich redakénych systémov
a zaroven si na pozadi prehraval hudbu.

Reproduktor spada
skor do priemeru

Z toho som bol d'alej pomerne nadseny?
Rozhodne z interaktivneho tlacidla pre
snimanie odtlac¢kov prstov. To dizajnéri
umiestnili na prava hranu telefénu

a rychlost' reakcie jeho odomknutia

je nadpriemerna (porovnatel'na
napriklad s Galaxy Flip Z), ostatne

nie som zrovna fandsikom odtlackov

na obrazovke, Ccomu sa vsak dnes u
prémiovych telefonov asi nevyhneme.

Dalou vel'kou vyhodou je rozhodne
objemna batéria s kapacitou 5020 mAh,
ktora vas pokojne aj pri vyraznejSom
vyt'azeni podrZi celé dva dni. Osobne
beriem s Gsmevom vsetko, ¢o je v zmysle
akumulatora nad dvadsat'Styri hodin, takze
si asi viete predstavit' moju spokojnost'.
Kto by vSak predsa len neustale prebiehal
od jednej nabijacky k druhej a nevydrzal
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u jednej dlhsie nez dvadsat' minat', urcite
oceni rychlejSie nasavanie St'avy (30 W).

Cim viac svetla, tym
viac iskriCiek v o€iach

Samotna bodka za recenziou sa bude
snazit' zatlacit' ten pomyselny poklop

alias vy&nievajci hrb pIny Sosoviek.
Dominantou tu je 64 Mpx fotoaparat od
spolonosti, ktord som v tomto texte

uz vyssie spominal a ktory dokaze s
prehl'adom pokryt' vSeobecné naroky na
stredn( triedu. Cez den dostavate fotky piné
detailov a priemerne vykreslenych farieb a
¢im viac sa zotmieva, o to skor prichadza
staré dobré rozostrenie. Neodpor(¢am sa
pok{sat' o nejaké priblizovanie, ked'ze tu

uz si Redmi Note musi pomdct' softvérom

a vysledok je nevalnej kvality. VSeobecne
zase plati ono odveké a nadnesené pravidlo,

Ze za krasneho pocasia spravi prijemne
pdsobiacu fotografiu aj rusky zemiak, avsak
tento €insky vam navySe ponika dokonca
prednd 16 Mpx SoSovku s opadt' slusnou
schopnost'ou pokryt' vase socialne vylevy.

Spolognost' Xiaomi to ma celkovo vSetko
pekne vyvazené. ESte neZ som sa vObec
pustil do recenzovania Redmi Note 9

Pro, rychlo som si prebehol ich jednotlivé
produkty mobilnych telefénov a usidil, ze
nech uz chcete investovat' do prémiovych
modelov, alebo ostat' v takzvanom
strednom prdde, na oboch tychto cestach
je mozné stretndt' uspokojiva kvalitu a
prave Note 9 Pro je toho dékazom. Ponika
vysokd vydrz batérie, pdsobivy IPS displej,
krasne fotografie (podl'a podmienok) a
decentny dizajn. Zamrzi snad' jedine nulovy
stupen ochrany a absencia stabilizacie

4K videi. Preto ak momentalne hl'adate
nie€o spol'ahlivé so Standardnou vybavou,
nevidim ddvod, preco by ste si zo zoznamu
pripadnych nakupov mali vyhodit' tito
novinku od znacky Xiaomi. Jeho cena

je totizto maximalne adekvatna.

Verdikt
Idealny zastupca pomeru cena/vykon.
Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Xiaomi 300€

+IPS displej - Ziadny stupefi
+ Batéria ochrany

+ Citatka odtlatkov - 4K videa bez
+ Dizajn stabilizacie

HODNOTENIE: * % % Ky



RECENZIA

HARDWARE

Trust Urban EXPO10

KOLISKA, Z KTORE) SVOJ TELEFON VYBERIETE VZDY DOBITY

5y

CHARGING
ERDICATOR LED

O

MICRD-LI5B
CABLE INCLUDED

V modernej dobe, ked' je bezdrotové
nabijanie Qi v prémiovych produktoch uz
takmer standardom, prinasa spolocnost'
na trh svoju nabijacku EXPO10. Novinka
podporuje Qi verziu 1.2.4, ¢ize rychle
bezdrdtové dobijanie telefonov, a to s
vykonom do 10W. Tento nabijaci stojan
zavital do nasej redakcie a my sme
nasim telefonom dopriali, nech si v hiom
trocha oddychnu a dobija baterky.

Obal a jeho obsah

Nabijacka prichadza zabalena v
jednoduchej papierovej skatuli,
na ktorej je napisané vsetko
podstatné o tomto produkte.

VnGtri sa nachadza samotna nabijacka,
micro USB kabel dlhy jeden meter, a
produktova dokumentacia. Balenie
pOsobi priemernym dojmom.

Prvé dojmy a spracovanie

Dizajn nabijacky je minimalisticky. Na
prednej strane sa nachadza nabijacia
plocha, na ktorej najdeme logo spolocnosti
s oznacenim Qi, a plosinku s LED didédou.
Noha, na ktorej nabijacka stoji, obsahuje

FAST CHARGE
[PHONE / SAMSUNE

€

micro USB port, pricom na dolnej strane
konstrukcie st Styri protiSmykové gumové
podloZky. Celé telo nabijacky je vyrobené

z tvrdého matného plastu, ktory sice
nepdsobi tak prémiovo ako napriklad
nabijacky Baseus ¢i Mcdodo, v tejto cenovej
kategorii je to vSak Gplne v poriadku.

Pouzivanie

EXPO10 je konstruovana tak, ze ma
zabudované dve nabijacie cievky, aby
pouzivatel' mohol telefon umiestnit’
horizontalne i vertikalne, a nabijal sa tak
v oboch polohach. Podpora rychleho
nabijania do 10W pre Samsung a do 7,5W
pre iPhone je uzitocna, pricom EXPO10
automaticky zapina najrychlejsi mozny
rezim na nabijanie konkrétneho telefonu.

Vel'mi nas potesil aj d'alsi maly detail.
Nabijacka ma aj tzv. Nocny mod, ked'
sa po 20 sekundach automaticky
vypne LED didda, aby nevyrusovala
svojim pulzovanim alebo svietenim.

Pochvalit' m6zeme aj bezpetnostnd funkciu
tejto nabijacky - detekciu nepoznanych
objektov, ktora zabranuje neziadanému
zapnutiu nabijacky v pritomnosti cudzieho

predmetu na nabijacej ploche. Taktiez
chrani pred prehriatim, skratovanim,
prebitim (priliSné nabitie akumulatora
telefénu), ¢&i nadmernym pradom. Treba
podotkn(t', Ze stojan je neohybny a
hoci je nabijacka sklonena vo vel'mi
dobrom uhle, niekomu mozno bude
chybat' moznost' nastavit' uhol.

Zhrnutie

EXPO10 je vybornou vol'bou pre ['udi
bezdr6tové nabijanie. Spracovanie je na
dobrej Grovni, funkcionalita je vynikajca,
a pomer cena (25 eur) a vwykon potesi tiez.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 25€

PLUSY A MINUSY:

+ podpora rychleho - nemoznost'
nabijania nastavit' sklonu
(Samsung 10W,

Apple iPhone 7,5W)

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE
TP - Link 4G Mobile Wi-Fi

SIETOVY PAVUK DO VRECKA

Aké visledky by sme asi dostali $peciaine ~ MoZnost' zdiel'at' pamat'ovi (maji v portfdliu aj niekol'ko bizarnych
z mojej osobnej Statistiky nadavok, kartu s kapacitou 32 GB jezkov s obrovskym mnoZstvom antén),
ktoré som za cely svoj zivot adresoval sa rozhodla pritlacit' aj na segment

ku vSetkym Wi-Fi rozbo¢ovacom, ¢o mi Cinska spolo¢nost' TP — Link, ktora sa prenosnych Wi-Fi rozboCovacov, coho
skrizili cestu pri roznych prileZitostiach? mimo iného Specializuje aj na produkciu vysledkom je kompaktna ¢ierna skrinka
Tie cisla by sa dozaista dali prirovnat' uzivatel'sky variabilnych routerov s oznacenim M7350. Jej primarnou

k poctu farebnych odtieriov na bohato
zdobenom tureckom koberci. Skuto¢nost'
je hold taka, ze prave tieto pomocné
masinky na Sirenie bezdrétového
internetu, si vacsina z nas casto berie do
Gst, a aj ked' v drvivej vdcsSine pripadov
vlastne nemozu za nic, berieme ich ako
pesiakov v boji so zIfm pripojenim. Prvy
skutocny IP router pritom vznikol v rukach
vyskumnicky menom Virginia Strazisar a
to sa pisal rok 1975, Cize ak pred vas dnes
poloZim, tak trocha symbolicky, jednu z
jeho modernych a bezdrétovych evolicii,
mozete si byt' viac ako isty, Ze cesta
tohto progresu sa nerodila na zaklade
nejakej nekontrolovatel'nej nahody.
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schopnost'ou je pontknut' 4G siet'
Cerpan( z klasickej SIM karty, ku ktorej
je mozné pripojit' az 15 chobotov.

Predstavujem si to ako scénu zo slavneho
animovaného filmu o neposlusnom levicati,
ked' sa skupinka vysmadnutych slonicat
primota ku jazierku striebristo Cistej

vody, aby ukojili svoje primarne tazby. V
pripade predmetu tejto recenzie ide asi
skor o ekvivalent patnastich priatel'ov

bez dat, ktory sa na vas prisaju ako
hladna skupinka komarov, Co saje a saje,
az vam mesacné vyctovanie da facku
zrovnatel'na nahnevanou partnerkou

po poriadnom flame. Spolo¢nym
menovatel'om tu ale ostava dostatocna
spol'ahlivost' a ta je v pripade produktu
TP — Link maximalne dodrzana.

Hranica 25 metrov
stabilného signalu

Zabudnite vSak teraz na moje farbisté
prirovnania a pod'me sa struéne pozriet'

na samotné balenie. Za sumu prijatel'nych
sto eur, dostanete miniatdrnu zakladnu s
prislusenstvom v podobe jedného kablu
pre nabijanie (opdt' musim vyjadrit' moje
sklamanie nad absenciou USB-C vstupu, ale
to uz je mdj vecny boj s veternymi mlynmi),
ako aj dua adaptérov pre rozne vel'kosti

SIM kariet. Nech uZ teda disponujete
akokol'vek starym mobilnym telefénom,
nebudete musiet' siahnut' po nozniciach a
zahrat' sa na nekvalifikovaného chirurga.

Na jedno nabitie vam pristroj poskytne
viac nez desat' hodin chodu, ¢o som
otestoval viackrat po sebe a cifra ako
taka sa vo finale zhodovala s oficialnym
Gdajom od vyrobcu (dokonca ho o hodinku
predbehla). Ovel'a dblezitejsi aspekt
testu ale visel nad chut'ou spol'ahndt’ sa
pocas prenosu dat aj pri maximalnom
pocte pripojenych Gc¢astnikov, alebo
zariadeni. Tu som rovnako nemusel krivit'
tvar od sklamania, ked'Ze pristroj bezi aj
na menej vyuzivanom pasme 5GHz.

Moznost' menit' typ sieti
od 2G cez 3G az po 4G

Dal3ou zaujimavou pomocnou
rukou je maly Oled displej, cez
ktory si jednak nastavujete vsetky
potrebné Gdaje, ale hlavne cez
neho cerpate dolezité informacie o
stave zariadenia a chodu siete.

Pomocou funkénej aplikacie od vyrobcu,
je mozné navyse definovat' obmedzenia
prenosu (ekvivalent dlane drviacej

haf otravnych komarov) a zakrocit' v
momente, ked' by vas chcel niekto z okolia
troska zneuzit'. Mobilny Wi-Fi router od
TP - Link je tak idealnym pomocnikom

na cesty, nech uz sa vyberiete na

vylety, alebo musite zorganizovat'
improvizovany miting v teréne.

Jeho dostatocne silna batéria vas podrzi
viac nez desat' hodin a kompaktné rozmery
vam nestiahnu nohavice ani pri beznom
prenose vo vrecku. \/d'aka podpore LTE je
prenos dat dokonca mozné vytiahnut' az
na rychlost' 150 Mbps a celkové nastavenie
pristroja je uzivatel'sky maximalne
pristupné (pomocou spominanej

aplikacie je to otazka par sekdnd).

Verdikt

Spol'ahlivy a hlavne funkény Wi-Fi
router do vrecka, ktory posdva hranice
svojho segmentu zase o kus d'alej.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TP -Link 100€

PLUSY A MINUSY:

+ Kompaktnost' - Ni¢
+ Spol'ahlivost'
+ Batéria
+ Jednoduché
rozhranie

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Lamax Soul1

DIZAJNOVY REPRODUKTOR DO DOMACNOQSTI

Spolo¢nost' Lamax asi vel'a z vas pozna.
Ide o vyrobcu Bluetooth reproduktorov,
kamier, slichadiel a inej drobnej
elektroniky, ktord mozno aj vy mate
doma. Ak nie, urcite ich produkty aspoi
obcas vidite v meste alebo niekde

inde, ¢o len zodpoveda o tom, Ze ide o
znamu spoloc¢nost’, ktorej sa dari. V tejto
recenzii sa pozrieme na ich bezdrétovy
reproduktor, ktory je ur€eny prevazne
do interiéru a ma oznacene Soul1.

Balenie

Reproduktor prisiel v dizajnovej
Skatuli, na ktorej som typicky nasiel
obrazok produktu, logo, kratke
Specifikacie a nazov spolocnosti. Viac
zaujimavé je vsak vn(tro Skatule.

Tam som nasiel dva kable, pouZzivatel'sky
manual, textilné puzdro produktu a,
samozrejme, samotny reproduktor.

Spracovanie a dizajn

Na zaciatku som spomenul, Ze Soul1

je ur€eny prevazne do interiéru, Comu
zodpoveda aj jeho dizajn. Na rozdiel od
inych reproduktorov, ktoré spolo¢nost'
vyraba, ma specificky, elegantny a tak
trochu prémiovy dizajn, ktory sa da I'ahko
zaspinit' alebo poskriabat'. Treba si preto
nan davat' pozor. Drevena predna strana
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vyzera naozaj super a vd'aka svojmu retro
dizajnu tak pasuje do kazdého interiéru.

Reproduktor, jeho dizajn a spracovanie sa
mi vel'mi pacili a nemal som im ¢o vytknat,
ak teda neratame textilné bocné strany,
ktoré boli vel'mi nachylné na zaspinenie.

Pouzivanie

Soul1 hra vel'mi dobre. VV podstate
vSetko, ¢o si o fiom na stranke vyrobcu
precitate, je pravda, a po jeho vyskdsani
ostanete prijemne prekvapeny. /lysoky
vykon 35 wattov tvoreny aktivnym
subwooferom a dvoma reproduktormi
sa postara o prijemné basy, prenikajlce
vysky a trochu aj stredy.

Co sa tyka dizky pouzivania, jeho 4400
mAh batéria sa postara o 12 hodin hrania
na priemernej hlasitosti, pricom ak
zostane viac ako 10 mindt nepripojeny,
automaticky sa vypne. Ako na svojej
stranke spomenul vjrobca, dizka nabfjania
je priblizne 3 hodiny. Reproduktor

je vybaveny technolégiou TWS (True
Wireless Stereo), ktora vam umozni
spojit' az dva reproduktory Soul1 naraz a
docielit' tak eSte lepsi zvukovy zazitok.

Pripojenie mobilu k reproduktoru je
naozaj svizné, za Co vyrobca vd'aci
najma bezdrétovej technoldgii Bluetooth

4.2, ktora ma dosah az do 10 metrov.
Prekvapenim (teda aspor pre mna)
bolo, Ze Soul1 ma v sebe zabudovany

mikrofén, a teda mozete cez neho volat'.

Zaujat' by vas mohla aj jeho hmotnost',
ktora je prekvapivo nizka v porovnani
s ostatnymi modelmi od Lamaxu.

Vazi totiz iba 1,39 kg, pricom jeho
rozmery sd 240 x 130 x 80 mm.

Zaverecnée hodnotenie

Reproduktorom Lamax Soul1 som bol
prijemne prekvapeny. Spolo¢nost' odviedla
skvel( pracu s retro dizajnom, ktory pdsobi
naozaj super, a taktiez sa celkom vyhrala
aj so zvukom, ktory sice za td cenu mohol
byt' o Cosi lepsi, no snad' sa vyrobca

pouci a do budlcna na tom popracuije.

Tento Bluetooth reproduktor si mézete
zaobstarat' aj vy, a to za cenu 79,90 eur
na oficialnej stranke spoloc¢nosti. Ja ho
vrelo odpord¢am kazdému, komu zalezi
na dizajne a zvuk mdze ist' mierne

(ale len vel'mi mierne) stranou.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Lamax 80€
PLUSY A MINUSY:

+dizajn - zvuk

+ spracovanie

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

Genesis Xenon 220

MYS, KTORA NEKLIKA

Aj keby mi podI'a nazvu nebolo jasné, ze
mys Xenon 220 je siirodenec 770, ku ktorej
som robila recenziu pred par mesiacmi, tak
by som si ich spojila dokopy podlI‘a dizajnu.
Nechcem ich privel'mi porovnavat', pretoze
770 je mys na najvySSom mieste v sérii
Xenon a ma trochu iné zameranie, a 220 sa
na nu podoba skor len z hl'adiska vyzoru.

Dizajn

Telo mysi je dIhé, s bo¢nou liStou na l'avej
strane a s tlacidlami pozdiz hran. Mys
ma prevazne matny povrch s vynimkou
stredovych tlacidiel. Kym ju pripojite k
PC, vyzera pomerne nenapadne, potom
sa vsak rozsvieti v celej svojej krase. RGB
podsvietenie je uz u mysi naozaj vel'mi
rozsirené a zrejme aj vyhl'adavané, pricom
v pripade Xenon 220 funguje s Prismo
efektami po celej dizke mysi, nielen pod
tlacidlami. VV pripade, Ze sa s profilmi
podsvietenia trochu pohrate, viete si
nastavit' vel'mi pekné slabsie meniace sa
podsvietenie, ale aj poriadnu diskotéku.

Pohodlnost'

Dizka a tvar Xenon 220 spdsobujd, ze
drzanie mysi nie je az tak pohodIné,

ako by mohlo byt'. Mne nevyhovovala
predizena zadna ¢ast', do mojej ruky je
mys, zjednoduSene povedané, prilis vel'ka.
Tiez mi trochu prekazalo rozmiestnenie

tlacidiel po oboch stranach, lebo som

mala tendencie klikat' na ne aj vtedy, ked'
som nechcela. Chapem, ze ak chce niekto
vyrobit' dobre prispdsobitel'nd mys, tak je
dostatok tlacidiel kI'G¢ovy a miesto na mysi
je obmedzené. Ja vSak bezne k praci a hre
tol'ko tlagidiel nepotrebujem, takze by som
si vybrala skor ,starsieho brata’ Xenon
770, na ktorom sa dali vymienat' plochy
(poprosim odkaz na recenziu https://
gamesite.zoznam.sk/hw/recenzie/38551-
recenzia-genesis-boron-500-xx|-vanad-
300-a-xenon-770-skvele-trio ) . Ak v3ak
pouzivate vSetky tlacidla, ktoré mys
ponuka, asi to pre vas nebude problém.

/ykon

Konecne sa dostavame k hlavnej vyhode
tejto mysi. Xenon 220 je navrhnuta tak,
aby pri stlaceni klaves nevydavala zvuk, a
pri praci a hrani tak nikoho nevyrusujete
klikanim. Na zvuk (respektive jeho
absenciu) som si zvykla vel'mi rychlo, lebo
pocitovo je stlaCenie to isté ako beZne.
Zaujimaveé vsak je, Zze timenie zvuku plati
len pre spinace pod hlavnymi tlacidlami,
ak vsak stlacate koliesko alebo niektoré z

ostatnych tlacidiel, tie vydavajd bezny zvuk.

Ak sa teda myS prezentuje ako ticha, mam
z tohto tvrdenia zmiesané pocity. Mys ma
spodné plochy z teflénu, a pekne sa Smyka
na réznych povrchoch. Nie je t'azka a aj pri
dvihani sa s fiou da rychlo manipulovat',

Verdikt

Uprimne, pripada mi zvlastne stale
hodnotit' veci na 4 hviezdicky z piatich.
Mys Xenon 220 je vSak presne taka. Jej
hlavna vyhoda je Gplne tiché stlacanie
hlavnych tlacidiel, vel'mi pekné RGB
podsvietenie a dizajn, ktory umoziuje
tomuto podsvieteniu vynikndt'. Hlavny
minus vidim v dost' dlhom tele, ktoré moze
bvt' pri pouzivani nepohodiné — najma ak
mate mensie ruky. Pre plynulé prepinanie
profilov s podsvietenim a rozdielnym
rozliSenim, a pre to, Ze obsahuje viacero
tlacidiel, ju odpord¢am najma tym,

ktori sa radi pohrajd s nastaveniami

a prispdsobia si mys pre seba.

Zuzana Tarajova

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 14€

+ RGB podsvietenie - Uchop mbze byt'
+ Prismo efekt nepohodIiny
+ 7 nastavitel'nych

tlacidiel

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Lamax S9 Dual

KED VASE AUTO POTREBUJE PREDNU AJ ZADNU KAMERU

Neraz sa stava, Ze pri cestovani autom
zachyti kamera v aute ddlezitd situaciu.
Havaria, ktora nemusi byt' spésobena
vasim pric¢inenim, ,t'ukanec” na
parkovisku a nasledny Gtek pachatel'a,
¢i jednoducho si chcete pomact' pri
parkovani. MnoZstvo aut uz parkovaciu
kameru ma od vyroby, ¢o vSak v pripade,
Ze mate starsie auto, alebo ste si za
tdto vymozenost' nepriplatili? Vtedy
prichadza na rad kipa parkovacej kamery.
A jednou takou je aj Lamax S9 Dual.

Aj predna, aj zadna kamera
—to sa len tak nevidi!

Ked' som pred par rokmi bol na vylete
na Floride, prenajali sme si auto, ktoré
malo clvaciu kameru. Verte Ci nie, mne,
vtedy ako nie prilis skdsenému vodicovi,
tato kamera pri parkovani mnohokrat
pomohla. Od tej doby som vzdy tak
tajne ddfal, Ze d'alSie auto, ktoré budem
vlastnit', tito parkovaciu kameru bude
mat'. Co viak ¢ert nechcel, d'alie auto ju
nemalo. A tak som hl'adal moznosti, ako
nieco takéto dostat' do auta. Na trhu je
mnozstvo moznosti. Od vyrezavania dier
do karosérie, kde vam kameru namontujq,
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az po vymenu osvetlenia poznavacej
znacky, ktoré clvaciu kameru obsahuje.
\/Setky tieto rieSenia s{ vSak pre bezného
Cloveka o nie¢o komplikovanejsie. Teda,
nehovorim, ze by som nevedel vymenit'
osvetlenie poznavacej znacky, ale nieco
elegantnejsie by urcite prislo vhod.

A prave vtedy sa nam do redakcie dostala
kamera Lamax S9 Dual. Jednoduché
rieSenie so zaujimavym sl'ubovanym
vysledkom. Ako to ale vyzeralo v praxi?

Balenie je pomerne bohaté

Balenie je naozaj Stedré a obsahuje
samotnl kameru vo forme spatného
zrkadielka, clvaciu kameru s dostatocne
dlhym kablom, GPS modul, gumene
Gchytky, USB na Citanie SD kariet a eSte par
drobnosti ako, napriklad, Gchytky kablu ¢i
nastroj na otvaranie plastov vo vnatri auta.

Skoda len, Ze chyba MicroSD karta, a tak
si ju musite zohnat' vo vlastnej rézii.
Mimochodom, Lamax S9 Dual potrebuje
dostatocne rychlu MicroSD kartu.
Akonahle tam vloZite nieco pomalsie,
kamera vam povie, Ze mate smolu. A

ani sa necudujem, ukladat' dvojicu Full
HD zaznamov v ¢ase nie je sranda.

InsStalacia kamery je pomerne nenarocna,
no ak mate hrubsSie spatné zrkadlo

ako ja, zo zatiatku sa trosku natrapite.
Konstrukcia vak sedi celkom dobre. Co
ma vSak pocas jazdy vel'mi rozrusovalo,
boli jemné vibracie spatného zrkadla

pri vysSich rychlostiach. Tie, musim
povedat’, sG vel'mi neprijemné a vodi¢a
pri jazde vyrusujd. Mozno to bola len
chyba v uchyteni kamery, no pri instalacii
som postupoval podl'a navodu.

Dalgou vecou, ktora ma ihned'
znepokojovala, bola kamera, ktora vyCnieva
na l'avej strane zrkadla. Ta sa vysunie tak,
aby nezasahovala do pévodného zrkadla,
no jemne sa niektorym vodi¢om mdZze
dotykat' ich zorného pol'a. A to je pomerne
nebezpecné. Nastavenie sedacky a mensia
Gprava samotnej kamery pomdze.

Lamax S9 Dual obsahuje aj cGvaciu kameru.
Ta sa inStaluje pod plasty v aute a budete
na pracu potrebovat' trosku zru¢nosti a
nervov. Balenie obsahuje malé ,dlato’ na
tieto plasty a to vam relativne pomdze.



Zadna kamera sa lepi na sklo, a tak sa

pripravte, Ze zaznam a premietanie kamery

mozZe byt' jemne skreslené. Pri parkovani

si aj tak budete musiet' davat' pozor na to,

¢o robite. Nast'astie, ja mam parkovacie
senzory! VWWhodou vsak je to, Ze pri jazde

vidite SPZ-ky aut. A tak mate pri pripadnej

nehode eso v rukave. Poist'ovne totizto

zaznam z kamery vel'akrat ber( do Gvahy

a nie je nic lepsie ako nieco takéto mat'.

\ystup z kamery je
vel'mi kvalitny

Pocas testovania kamery som si
vSimol, Ze zaznam je vel'mi kvalitny v
maximalnom Full HD rozliseni pri 30
snimkach za sekundu. Ci uz spatne;
kamery alebo prednej. Ako si vSak
mozete vSimnat, na testovacom
videu je na zazname jemny filter.

To je spbsobené tym, Ze som si nevsimol
ochrannd féliu na kamere. Odhliadnuc od
tohto faktu je aj napriek tejto chybicke
krasy zaznam vel'mi kvalitny, Citatel'nost’
poznavacich znatiek vynikajaca. A ako
som spominal uz vyssie, pri zazname
vam vie tato kamera vel'mi pomdct'.

Bez displeju v aute je to
skvela alternativa

Predstavte si situaciu, Ze mate starsie
auto, ktoré nema na palubnej doske
displej. A teda, neviete si jednoducho
namontovat' kameru. \V tomto momente
sa javi Lamax S9 Dual ako vynikajica
alternativa a ona fou aj v podstate je.

Ak vSak mate v aute viacero elektroniky
ako multifunkény displej s radiom

a navigaciou, klimatizaciu a d'alSie
dolezité ,prkotiny’, tak potom d'alSia
elektronika vo forme spatného zrkadla so
zabudovanym displejom by vam mohla
sposobit' bolehlav. Totizto, starat' sa o
viacero zariadeni sa podpise na vasej

schopnosti Soférovat' a vnimat' okolie
na 100 %. A to je pre vSetkych Gcastnikov
premavky dost' problém. Zo zaciatku sa
budete ucit' ako kameru ovladat', mne sa
dokonca pri jazde dala do akéhosi rezimu,
ktory som nevedel prebudit’. A tak som
musel difat!, Ze naozaj nataca. Kamera
obsahuje aj hlasové moznosti ovladania,
ktoré si fajn. Ja ich vsak vyuzivam len
malokedy, a to nielen pri kamere, ale

aj pri akomkol'vek inom zariadeni.

Mimochodom, kamera obsahuje databazu
radarov v Eurdpe a upozorni vas na ne. A
tak sa moZete tesit' tomu, Ze vas pri rychlej
jazde nenamerajd. Ak chcete pocut' tajny
trik — nejazdite nad ramec maximalnej
rychlosti. VV pripade, Ze radi riskujete,

tato databaza radarov isto pride vhod.

\/ysledky z jazdy si viete pomocou
mobilnej aplikacie pozriet' ihned', a tak
nemusite neustale vyberat' MicroSD kartu
a presivat' sibory hore-dole. Ide, podl'a
mMia, o vyborné riesenie. Co by som este
vypichol, je to, Ze Lamax S9 Dual obsahuje

L
i

dvojicu skvelych funkcii: nekone¢ni

slucku ukladania zaberov a uzamknutie
zaberov. Ak potrebujete sdrne nejaky zaber
uzamkn(t', tak bud' stlacite tlacidlo, alebo
to jednoducho kamere poviete hlasovym
ovladanim. A to je naozaj vec, ktor( by

som od kamery Cakal, Ze bude mat'.

Zaverecné hodnotenie

Z kamery Lamax S9 Dual mam
zmiesané pocity. Na jednej strane sa
nam predstavuje elegantné rieSenie v
podobe spatného zrkadla s moznost'ou
mat' aj zadn{ kameru a GPS modul, na
druhej strane vidim r6zne problémy.
Jemné vibracie, vy&nievanie kamery a
d'alSia elektronika v aute vam mézu
spbsobit' najma zo zaciatku problémy.
Ak si na to vsetko zvyknete, dostanete
za pomerne slusny peniaz nielen
predn(, ale aj zadnG kameru do auta.

InsStalacia je pomerne jednoducha a zvladne
ju kazdy, Co i len trosku zru¢nejsi clovek.
Nemate €as, peniaze alebo jednoducho
nervy na klasickd parkovaciu kameru?

Tak vam odporGéam siahnut' po tejto.

Ak to je vSak naopak, potom sa predsa

len zamyslite nad inou moZznost'ou.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lamax 199,90€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné spracovanie - kamera moze
+moznost' zavesit' vysSim vodi¢om
na zrkadlo zavadzat' vo vyhl'ade
+ elegantna moznost' - slabo citatel'ny
chvacej kamery displej na sinku

HODNOTENIE: * % K STTY

Generation | 65



RECENZIA

HARDWARE
Sound Blaster X3

NA ZVUKU ZALEZI GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

Pojem externa zvukova karta moéze byt' pre  Zacnime od toho najatraktivnejsieho, vyrobku automaticky robi unikat a

vas aj dnes vel'kou neznamou, kazdopadne, Co tento pristroj vlastne dokaze. Za medznik. Sound Blaster X3 je totizto
neexistuje fundovanejsia spolo¢nost' nez oznacenim X3 sa skryva podpora prvou externou zvukovou kartou, ktora
prave Creative Technology so sidlom v technoldgie Super X-Fl, ¢o by samo o ma moznost' servirovat' Gzasne Cisty
Singapure, ktora by vas aktualne mohlado  sebe zase nebolo nejakym Sokujicim priestorovy zvuk prostrednictvom

celej veci viac nez len povrchne zasvatit'. faktom, avsak Super X-Fl je dnes zosiliovaca D/A. Pytate sa, pri Com
Ostatne, prave tato znacka je na scéne vyhradnym Standardom klasickych a kde nieco takého vyuZzijete? Tu je
virtualneho zvuku od pociatkov masovej a nie externych kariet, ¢o z tohto vyuzitel'nost' sice viazana na pripojenie

vyroby stolnych pocitacov a existuje teda
uz 38 rokov. Od cias ich prvej 8 bit karty I— H
(ta bola, zhodou okolnosti, aj vobec prvou =

zvukovou kartou pouzitou v PC) pretieklo
nasimi zvukovodmi nemalo tonov a
desiatky rokov ich poctivej prace dnes
asi najlepsie zastreSuje notoricky zname
logo Sound Blaster. Pod tymto pojmom si
mozete predstavit' cell rodinu zvukowych
kariet rézneho druhu a zamerania, z

€oho jedna z tych najnovsich spada pod
uz spomenuty externy hardvér. Sound
Blaster X3 vSak nie je len tak obycajnou
.zvukovkou”, o €om sa vas pokisim
presvedcit' v nasledujicom texte.
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kvalitnych slachadiel, reproduktorov
alebo, v pripade videohier, kvalitného
headsetu, avsak ak dokazete vytvorit'
prave takéto combo, razom sa sledovanie
filmu a hry stava Sialene intenzivhym
zazitkom. Ak v akejkol'vek reklame
vyrobca tejto karty tvrdi, Ze vd'aka jeho
produktu vas doslova posadi do centra
diania a budete sa citit' ako v kine pri
Starte dopravného lietadla, tak mu to
moZete pokojne verit'. Je to skutone tak.

Aby bolo mozné naplno ochutnat'
vSetky tie sladké plody zvukovej

palety X3, je nutné si do pripojeného
zariadenia nainstalovat' jednu z
oficialnych aplikacii vyrobcu. Vd'aka nej
sa vam budd automaticky st'ahovat'
vSetky balitky vylepSeni, ale o je
dolezitejsie, po vytvoreni osobného
profilu sa z tejto zvukovej karty razom
stava vas nerozlu¢ny kamarat.

Nastavit', vypnat', zapndt' a prepndt’
sa tu da vsetko, o vas len napadne

a eSte nieco naviac. Sam som sa tej
Skale moznosti cudoval, a to s Gstami
otvorenymi dokoran. Spolo¢nost'
Creative Technology je jednoducho
takym silnym pojmom plnym skisenosti,
Ze ani po stranke softvéru nechc(
zakaznika nechat' tapat' v Sedej zéne
nevedomia. Pre uZivatel'ov, Co cielia
na online gaming segment, nemam
lepSie odporicania a v pripade, Ze si
chcete doma vytvorit' najdokonalejsiu
zvukovi kulisu, ktora vam vase herné

zazitky pozdvihne na nova Groven a
zaroven vam bude schopna pomahat'
pri akénych multiplayer projektoch,
tych 100 eur za X3 berte ako bagatel'.

Ak by som mal nejako stru¢ne

opisat' dizajn u X3, tak tu dominuje
minimalizmus s modernou eleganciou.
Fakticky ide o maly Stvorec s oblymi
hranami po obvode, ktorému kral'uje
interaktivne koliesko v strede. Nim si
moZete jednak regulovat' hlasitost'
zvuku, ale rovnako tak jednoducho
prepinat' medzi tromi hlavnymi
rezimami (hra, film, hudba). Toto
vSetko zvladnete aj bez spominanej
inStalacie dodatocného softvéru, ktory
vSak ponika ovel'a hibSiu Skalu Gprav.
VV6bec najkrajsim efektom dizajnu je
kombinacia kruhového LED svetla s
hlinikovym vybrusom hrany kolieska.

Nech sa uZ na pristroj pozriete v
Gplnej tme alebo za asistencie ostrych
slne¢nych lGcov, X3 vyzera vzdy
jednoducho krasne. Kazdy jeden vyssie
spomenuty modus sa odliSuje svojou
farbou a jeding, ¢o by som mozno
dizajnérom trocha vytkol, je trojica
prehnane vel'kych tlagidiel umiestnenych
pod spominané koliesko, ktoré mohli
byt' pokojne posunuté na dolng, uz tak
dostatocne vysokd hranu zariadenia.
Ide v8ak skér len o mensi detail.

Z prednej strany je mozné pripojit'
separatne externy mikrofén, ako

aj slichadla a, naopak, z tej zadnej
ukojit' vsetkych milovnikov klasického
analégového prepojenia. Primarne

sa totizto X3 paruje pomocou
prilozeného USB-C kabla, ktory mdzete
strcit' ako do PC, tak aj do konzol
PlayStation 4 a Nintendo Switch.

Xbox One ma v tomto pripade smolu.
Aby som zachoval faktickd Gplnost,
tak karta ako taka sa méze sparovat'
so zariadenim aj pomocou Bluetooth,
¢o ma vyuzitel'nost' pri prenose vasich
obl'benych profilov zo zariadenia na
zariadenie (zahffa aj Android a i0S).

ESte pred spustenim testu na tdto
novinku z dielne Sound Blaster som
nemal zZiadne vel'ké o¢akavania.

AvSak tato externa karta sa ukazala
byt' dokonalym naradim pre
vasnivych milovnikov zvuku, ako

aj beznych konzumentov, ktorych
by nejaké podrobné regulovanie
nastaveni prilis otravovalo.

Za predpokladu, Ze vas externé
zvukové karty doteraz skér obchadzali,
ale viete si aj vo svetle tohto textu
predstavit' ich vyuzitie, nakup X3

vam jednoznacne odporicam.

Verdikt

Dokonala externa karta pre kazdého,
kto sa rad necha unasat' priestorovym
zvukom najvyssej kvality.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Sound Blaster 100€

PLUSY A MINUSY:

+ autenticky zvuk - bez podpory

+ Siroka skala Xbox One
nastaveni

+dizajn

+ jednoducha obsluha

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE
ASUS Dual GeForce RTX 2070 SUPER EVO 8GB GDDR6

GEFORCE RTX 2070 SUPER JE V PREVEDENU 0D ASUS STALE
SKVELOU VOL'BOU PRE NAROCNEHO HRACA.

Skvela graficka karta urcena pre je totiz na takej Grovni, Ze sa sboj z krok, ked'ze firma prisla s vel'mi
narocnejsieho hraca pocitacovych hier. poctu snimok za sekundu presunul k odvaznou cenou a minimom hier,

Ma dostatok vykonu pre mnoho hier tomu, ako dokazu zobrazit' moderné hry. ktoré by dokazali nové moznosti kariet
aj v 4K rozliSeni a vel'a pokrociljch aj redlne vyuzit'. Hradi si tak museli
grafickych funkcii na cele s ray tracingom.  V tomto smere je Nvidia priekopnikom, pockat' na prvé viditel'né vylepSenia
Bonusom je vynikajica konstrukcia ktorému mohol raytracing zlomit' vaz. a stale nie je pravidlom, ze aj kazda

s tichym a Géinnym chladenim. \/ skutoCnosti to bol vel'mi riskantny nova hra ich vébec podporuje. V

Pisat' o rok starom GPU je tak trochu
neobvyklé, no s ohl'adom na sc¢asny
stav trhu a vyvoj moznosti tychto Cipov
vSak stale dava zmysel. Po prvy krat
sme videli modely RTX 2060, 2070 a 2080
Super zaciatkom jila v roku 2019, teda
priblizne tristvrte roka po uvedeni prvych
kariet prelomovej série GeForce RTX.

Ak by sme sa posunuli o dekadu dozadu,
bola by situacia Gplne odliSna. No

séria RTX grafickych kariet je stale v
podstate bezkonkuren¢na v mnohych
pohl'adoch, teda presnejsie v pohl'adoch
na obrazovky monitora. Ich hruby vykon
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Deliver Us The Moon 3840x2160 Performance

Rary Trasparsg, WWIDLA DUSE Perlormaance Miode, /-5

nasej recenzii sa preto nepozrieme

len na samotnd kartu a jej vykon v
hrach, ale vel'ka ¢ast' bude venovana
moznostiam a funkciam, ktoré ponuaka.

Dokonala karta

Nami testovana karta patri k tomu
lepsiemu, ¢o ma Asus v ponuke. Uprimne,
pri tejto investicii by sme urcite siahli

po takomto modeli, nakol'ko referencny
dizajn je sice G€inny, no opozerany a nie
vel'mi zaujimavy. V skrinke si pripravte
vol'né dva sloty, ¢o je uz dlh dobu
Standardom. Samotné rozmery PCB nie
st prehnanég, aj ked' urcite nie najmensie.
Do nasej stredne vel'kej skrinky sme vSak
kartu vmestili bez najmensich problémov.

Pouzity chladit je dostatocne masivny,
prikryty plastovym krytom a vybaveny
dvojicou Specialnych ventilatorov. Asus
ich dizajn oznacuje ako Axial-tech
ventilatory, ktoré vd'aka vadcsej ploche
lopatiek a ich Specifickému tvaru dokazu
efektivnejSie smerovat' prdd vzduchu
na rebra pasivnej ¢asti chladicu. Kovova
¢ast' so Siestimi masivnymi heat-pipe
trubicami ma vel'ka plochu, vacsiu,

ak( poskytuje vacsina konkurencie.

Samozrejmost'ou je Oplne ticha prevadzka,
pokial' teplota jadra nedosiahne 55
stupnov. AZ po tejto hranici sa zapinajd
samotné ventilatory, samozrejme s
automaticky ovladanou rychlost'ou
otacok. Tu nemame ¢o vytknat', vyrobca
sa s chladenim popasoval ukazkovo

a karta bola vel'mi ticha aj pocas
niekol'kohodinového testovania. Teploty
sa pritom vySplhali na priblizne 74
stupnov pocas hrania graficky naroZnych
hier v 4K rozliSeni a pri praci v systéme
boli ventilatory vypnuté. Karta je teda
lepSia, ako referencné rieSenie od Nvidie.

Firma pri jej vyrobe pouZiva technolégiu
Auto-Extreme, €o je vlastne pokrotily

VEGH RAM. W

automatizovany vyrobny proces s
kompletnym spajkovanim v jedinom
kroku. Znizuje sa tak tepelné namahanie
sGciastok a odstranuje nutnost' pouzitia
drsnych ¢istiacich chemikalii. To ma

za nasledok mensi dopad na zivotné
prostredie a nizsiu spotrebu elektrickej
energie. Kazdy jeden kus karty prechadza
Specialne navrhnutym 144 hodinovym
overovacim programom, pri ktorom je
karta testovana pocas realnej prevadzky.
Testujl sa vSetky jej parametre pri
najobl'Gbenejsich hrach ako je Fortnite

¢i Overwatch a nechyba ani poriadna

zat'az v teste 3DMark. GeForce RTX 2070
Super je zalozena rovnakom generacii
GPU ako RTX 2070 — Turing. Rozdiely tu
samozrejme s{, ¢i uz z pohl'adu poctu
CUDA jadier (2560 namiesto 2304), SM
jendotiek (40 namiesto 36), vySSi je pocet
texturovacich jednotiek, L1 vyrovnavacia
pamat', vysSie sl pracovné frekvencie

a bohuZzial' aj naroky na energiu. Zo
zdroja preto potrebuje dvojicu kablov,
jeden 8-pin a jeden 6-pin. \/yrobca
odpordca kvalitny 650-wattovy zdroj.

Osem gigabajtov rychlej GDDR6 pamate
staci aj pre hranie v 4K rozliseni, no
maximom je az 7680 x 4320 bodov.
Obrazové vystupy sG tu Styri, jeden
HDMI verzie 2.0b a trojica DisplayPort
vo verzii 1.4, Priinych kartach mozete
najst' aj doplnkovy USB Type-C konektor,
nam ale vobec nechybal. Cela zadna
strana karty je spevnena kovovou
platfou, ktora zabranuje poSkodeniu
PCB pod hmotnost'ou samotnej karty
(ako sme uZ spominali, samotny
chladi¢ je pomerne masivny).

Ku karte si urcite nainstalujte doplnkovy
softvér GPU Tweak Il, ktory najdete na
strankach vyrobcu. Nie je to sice nutné
a karta funguje bez problémov aj len s
ovlada¢mi. No aplikacia vam umozni
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jednoduché pretaktovanie, presnejsie
zvySenie pracovnych frekvencii jadra,
pamati a aj Gpravu napatia. Zaroven mate
k dispozicii monitorovanie a detailn(
Gpravu spravania sa ventilatorov. V
zakladnom rezime (tu oznaceny ako
Gaming Mode) pracuje jadro na frekvencii

1605 Mhz, respektive 1770 MHz pre Boost.

OC rezim zvysuje frekvencie na 1635
MHz, respektive na 1800 Mhz pre Boost.

Je Raytracing uz wyuzitel'ny?

Revolu¢né novinky pre hracov
pocitacovych hier prichadzajd len raz
za niekol'ko rokov. V roku 2001 sme
sa po prvy krat mohli kochat' nad
realisticky stvarnenou vodou vd'aka
Pixel shaderom, ¢o bol prvy vyrazny
posun od rozmazanych kociek. O
necelych Sest' rokov neskor prisla
najvacsia revoldlcia, vd'aka ktorej
nas dnes hry trapia hroznymi HDR
efektami, ale aj teSia dokonalejsou
vodou, realnejsSie spracovanym
povrchom a réznymi efektami.

Poslednd vyznamn( zmenu sme zazili
pred desiatimi rokmi a odvtedy nam

hry pontkaji len detailnejsie objekty,
vysSSie rozliSenia a komplexnejSie scény.
Vd'aka Gspesnej optimalizacii sa ¢ast'
povodne exkluzivnych technologii
nakoniec dostala aj do smartfénov a
tabletov. Prave preto si dnes mézeme

skratit' nudna cestu autobusom hranim
graficky peknych hier — kedysi

rémiové grafické Cipy za stovky eur

sa stali akladom pre dnesnd mobilna
technolégiu.Dokonalé odrazy svetla,
skutone posobiace tiene a svet, ktory
konecne nep6sobi umelo. Na ray tracing
v hrach sme ¢akali desiatky rokov a na
jeho masivne rozsirenie si eSte nejaky
¢as potkame. Musime byt' Gprimni

a preto nasa kritika smeruje k Nvidii,
ktora by mala vo svojom t'aZeni za
lepSou a lepSou grafikou v hrach este
pritvrdit'. Dostupné tituly s podporou
ray tracingu sa stale ratajd len na
desiatky, navySe uz sme v dobe, ked' tdto
jedinecnost' ukradnd nové generacie
hernych konzol od Microsoftu a Sony.

Ak si vSak spustite aspon jednu z
podporovanych hier, tak uznate, ze ste
svoje peniaze investovali dobre. GeForce
RTX karty sG pre ray tracing priamo
navrhnuté a ich Cip obsahuje Specialnu
cast', urCend na novy druh vypoctov. Tie
s vel'mi narocné, ked'ze pre kazdy I1a¢
svetla musia spravne urcit' jeho chovanie
na konkrétnom povrchu. ZjednoduSene,
Glohou je spravne zobrazit' odrazy
svetla na dreve, vode, skle, Ci kove.

Aké hry si teda mdzete na svojej RTX
karte zahrat' s ray tracingom? Medzi tie
prvé patri dnes uz legendarne Metro
Exodus a Shadow of the Tomb Raider.

Metro: Last Light

Nk Hhe AF-
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Tieto dve hry nam ukazali moznosti
vylepSenia grafiky a boli vlastne jedinym
dévodom pre kipu prvej generacie RTX
kariet. Za ten ¢as nam pribudol skvely
Battlefield V, CoD: Modern Warfare,
Control, ¢i pre pamatnikov dokonaly
Quake Il RTX. Rozdiely v grafike si
moZete pozriet' na fotografiach nizsie a
treba uznat', Ze ray tracing za to stoji.

DLSS 2.0

Tensor jadra v RTX grafickych Cipoch
maja univerzalne vyuzitie, napriklad aj
pre vyhadzovanie hran vyuzivajice umeld
inteligenciu a strojové ucenie. Nvidia
aktualne pouziva uz druhl generaciu
svojej technologie s oznacenim DLSS
(Deep Learning Super Sampling). Jej
podstatou je praca s obrazom v nizSom
rozliseni ako je hracom zvolené, o samé
o0 sebe zvysi snimkovaciu frekvenciu.

Chybajice data doplni graficka karta
s pomocou umelej inteligencie,
vyuZzivajlce Tensor jadra v grafickych
Cipoch kariet GeForce RTX. Vysledok
by mal byt' teda rychlejsi, v kvalite
bliZziacej sa zvolenému rozlieniu.

Predstavy Nvidie sG v tomto smere
teda zaujimavé hlavne pre majitel'ov
zakladnych kariet série RTX, ktorych
vykon je v 4K rozliSeni nedostatocny.
V realite by tak aj zakladna GeForce
RTX 2060 mohla pri niektorych

hrach s ray tracingom zvladnut'
vyssie, ako len Full HD rozlienie.

Pri prvej implementacii sa Nvidia ucila
za pochodu, takze vysledky neboli

vzdy Gplne dokonalé. Mohla za to
nutnost' trénovania modelov pre kazdd
konkrétnu hru, bez ¢oho niekedy nevideli
hraci na obrazovke, to otakavali.

Bez rieSenia v podobe univerzalneho
modelu schopného pracovat's
akoukol'vek hrou by sa Nvidia s
technoldgiou DLSS nikam neposunula.

\/ druhej generacii sa zmenil princip
fungovania, ked'ze karta uz nepracuje len
s jednou snimkou, ale analyzuje hned'
niekol'ko snimok za sebou. To ma poméct'
odstranit' zobrazovaniu artefaktov a
vylepSit' obraz lepSou ostrost'ou.

Model pre pouzitie v hrach je uz z

vel'kej Casti univerzalny a na vyber si

tri rezimy fungovania zamerané na
kvalitu a rychlost', kedy dokaze zvysit'
kvalitu z Full HD rozliSenia az na 4K.
Bohuzial', samotn( technolégiu nemozno
pouzit' v kazdej jednej hre, musi ju

tam implementovat' samotny vyvojar.
Zoznam hier tak nie je vel'ky, pocita sa



na desiatky a postupne rastie. D6vodov
pre nutnost' implementacie je hned'
niekol'ko, ¢i uz nutnost' pracovania s
pohybovymi vektormi, alebo pristup

k viacerym snimkam sd¢asne.

Stale v8ak ostava otazka, ¢i pouzit'
technoldgiu DLSS alebo si len jednoducho
zvysit' rozlisenie. Nvidia totiz tvrdi,

Ze v niektorych pripadoch by mal byt'
vysledok s pouzitim DLSS lepsi, ako
nastavenie ciel'ového rozlisenia.

Bude tak zalezat' od konkrétnej hry
a samotného hraca, o uprednostni.
Pri nasich testoch s GeForce RTX
2070 Super vSak pouzitie DLSS v
niektorych pripadoch znamenalo
rozdiel medzi hrou na hranici
plynulosti a hrou Gplne plynulou.

Pomoze aj pri enkodovani

SGcasna generacia RTX kariet ide vyrazne
d'alej, ako len k vyS8im hodnotam fps.
Okrem uZ spominaného vylepSovania
grafiky a znizovania narokov na
vypoctovy vykon s moznosti novej
architektdry pripravené pomaoct' aj
tvorcom obsahu, & uz tym, ktori tvoria

v 3D programoch, alebo tym, ktori sa
hrajd, kym sa ostatni na nich pozeraja.

Prepracovany enkodér obrazu je v
zasade o komprimacii obrazu. Cim
vacsie je rozliSenie obrazu, tym

vdcSie st naroky na kompresiu pre
dosiahnutie poZzadovanej kvality a
vel'kosti. To isté plati pre pocet snimok
za sekundu. A kym si chvil'kové znizenie
kvality obrazu v zapale sledovania

hry divak mozno ani nevSimne,

tak pravidelné sekundové znizenie
hodnoty fps uz predstavuje problém.

Cela séria RTX 20 je vybavena
rovnakym enkodérom NvEnc v jeho
Siestej generacii, podporujlceho
8K rozliSenie pri 30 snimkach za
sekundu. Je samostatnou ¢ast'ou,
nezavislou od zvysku architektdry.

Je preto jedno, i je graficka karta
vyt'azena len na desatinu vykonu,
alebo na 90 percent. Enkédovanie
bude vZdy plynulé a najslabsim
miestom sa tak stava rychlost' vasho
disku a internetového pripojenia.

VlylepSena verzia enkodéru ma vyznam
aj v porovnani s predchadzajlcou
generaciou. Pri rovnakom datovom
toku totiz dokaze vytvorit' vyssiu
kvalitu obrazu a zat'az procesoru

pre enkddovanie je len na drovni 1,5
percenta. Pritom Cisto softvérové

Bioshock Infinite
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enkddovanie pri hrani hier spotrebuje
az tretinu vykonu beZného procesora.

Od hraca je potrebné len to, aby v
nastaveniach svojej aplikacie zvolil
spravny enkodér. Napriklad pre OBS
Studio treba v ¢asti ,Output” vybrat'
pri poloZzkach ,Encoder" moznost'
.Hardware (NVENC)". Samozrejme
si treba skontrolovat' aj hodnoty
pre rozlisenie, fps a Bitrate.

Enkodér ma svoje dodatotné nastavenia,
pricom Nvidia odpordca pre karty série
RTX 20 zmenit' nastavenie z ,Max
Quality” na ,Quality", nakol'ko samotné
Gpravy ktoré pouziva Nvidia s( lepSie
ako tie, ktoré ponika OBS Studio.

Oplati sa kipit?

Najlacnejdia GeForce RTX 2070 Super
stoji nieco cez 520 eur, o je v sGfasnej
dobe zaujimava cena. Nami testovany
Asus je drahsi, zaslizene. Jeho cena je
mierne nad hranicou 600 eur, pricom za
svoje peniaze dostanete nielen vel'mi
dobre zvladnuty chladic, ale aj zaruku
bezproblémového fungovania. Firma
si totiz dava zalezat' na vystupnej
kontrole kvality a karty aj adekvatne
zat'aZuje pred zabalenim do krabice.

Urcite je lepSou vol'bou ako modely
RTX 2070 a 2080 z predchadzajlcej
generacie, ktoré je vsak uz skoro nemozné
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kdpit'. Z pohl'adu narocnejsieho hraca
je optimalnym rieSenim, ked'ze ma
dostatok vykonu, aby zvladla mnozstvo
modernych hier aj v 4K rozliseni.

\/ tomto smere je teda lepSou vol'bou v
porovnani s RTX 2060, ktora je len takou
malou ochutnavkou ray tracing moznosti.

Pre majitel'ov kariet série GTX 1070
a slabsich je stale dobrou vol'boy,
ten narast vykonu nie je vobec maly
a hlavne v 4K rozliseni m6ze byt'
rozdielom medzi tym, €i si hru uZijete
na plnych detailoch, alebo nie.

Skoda, ze Nvidia sa viacej nesnazi v
propagovani ray tracingu, lebo pocet
dostupnych hier je maly aj skoro dva
roky po uvedeni prvej RTX karty. Uvidime,
ako sa situacia zmeni po prichode

novej generacie hernych konzol.

Matas Paculik

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 599€

PLUSY A MINUSY:

+ stale vysoky vykon - cena
+tiché a Gcinné
chladenie
+ mnozstvo funkcit
+ dobry softvér

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

TP-Link Archer AX10

NEXT-GEN ROUTER

Mame tu pre vas novinku v oblasti
siet'ovych zariadeni, kde sa firma tp-

link nechce rozhodne nechat' zahanbit'
konkurenciouy, a tak, hlavne v zmysle
podpory standardu 802.11ax (rozhranie
Wi-Fi 6), prinasa na trh cenovo dostupny
router novej generacie. Je to paradox. V
Case, ked' sa aj nas magazin plini lankami
okolo regularneho prichodu hernych next-
gen konzol, sa teraz spolo¢ne povenujeme
podobnej vymene straZzi, ale tentokrat
pojde o tii €asto preklinani krabicku s
anténami, ¢o tak s obl'ubou skryvame kade
tade po dome. Aj ked' vSetky tie novinky

z kategorie routerov a uz spomenutych
Standardov m6zu bezného konzumenta
tak trocha miast’, ciel'om predajcov je
zasa len posunit' prenosovi rychlost' na
vyssiu Groven a rovnako tak zabezpecit'
dostatoc¢ni stabilitu a bezpecnost' pre
bezdrdtové prepojenie. Nie, od nastupu
Wi-Fi 6 nemusite automaticky ocakavat'
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nejaki ,,cyber sodomiu”, ktorou skolite
krdel' kacic na dva kilometre. Podstatou
zmenou, okrem uz proklamovanej
rychlosti a stability, je snaha o zniZenie
pret'aZenia siete, a tak pochopitel'ne

aj lepsej uzivatel'skej komfortnosti. V
nasledujicom texte sa tak spolocne
zameriame prave na kvalitu produktu
AX10, ktory okrem svojich schopnosti
moze zaujat' aj viyslednou cenovkou.

Zariadenie pracuje na baze dvoch pasiem,
teda 2,4 GHz a 5 GHz, kde to nizZsie je
schopné dosahovat' hranicu prenosu
300 Mb za sekundu a, naopak, to vyssie
az Gzasnych 1200 Mb. Treba si vsak pri
takejto kalkulacii uvedomit', Ze vsetko
zatina u vasho lokalneho poskytovatel'a
internetu a ak ten (nebudeme menovat',
ale mame ich na Slovensku zopar, o

by si zaslazili hibkovd dariova kontrolu)
nedokaze zabezpecit' eurdpsky Standard,

nepomd&ze vam ani router za tisic eur.
NavysSe je tu eSte jedna mala chrupavka,
a to v sQvislosti so Sirenim samotného
signalu, kde pri 5 GHz pasme treba ratat'
s ovel'a mensim presahom cez steny a
fyzické predmety. Casy, ked' napriklad
mobilny telefon dokazal mimo tradicnej
funkcie tak maximalne zatict' klinec na
stavbe, sG uz davno minulost'ou a dnes
uz vyrobcovia bezne integrujd vykonné
CPU aj do chladnicky. VV pripade nami
testovaného routera je to konkrétne

1,5 GHz Triple-Core Cip, vd'aka cComu je
cely ten zvazok procesov ovel'a rychlejsi
a bez vyrazného oneskorenia.

\/Setky posledné produkty firmy tp-link,

a ze uz sa miich par na stole zjavilo, ma
vzdy dokazu udivit' svojou jednoduchou
insStalaciou, ako aj naslednou uzivatel'skou
obsluhou. Tato firma to ma v zmysle
pomoci pre technicky menej zdatnych



konzumentov naozaj vymyslené viac ako
dobre, ostatne aj keby ste sa nechceli
zaoberat' st'ahovanim inak prehl'adne;j
aplikacie, router samotny staci len
pomocou prostého navodu zapojit' do
modemu a vSetko ostatné vycitat' z
prilozenej karticky (nazov siete, heslo). Kto
vSak potrebuje trocha toho dobrodruZstva,
siahne urcite po spomenutom softvéri
uréenom pre i0S a Android zariadenia.

Akonahle si vytvorite svoj Specialny (cet,
mobZzete menit' nastavenia routera od
menej zlozitych az po tie narocnejsie a
rovnako tak sledovat' pocet pripojenych
pristrojov a prenesenych dat. VV tomto
smere nemam d'alej ¢o hodnotit', ked'ze
vSetko funguje tak, ako ma, a jeding,

¢o vas mdze pripadne na par mindt
zamestnat', je prave ono vytvaranie (ctu,
za predpokladu, ze ho uz, samozrejme,
davno nemate z inych dévodov. Aplikacia

TP-Link Tether, tak ako aj vo svojej starsej
verzii, umoziuje regulaciu prijimanych

dat pre rodicov, ktorym by vadilo, Zze ich
potomkovia vysedavajd az prehnane

dlho pri konkrétnom zariadeni. Tato
malickost' m6ze do rodiny priniest’ isty
druh regulacie, ale aj hadok (poznam z
vlastnych skdsenosti), avsak je urtite dobré
ju mat' po ruke ako pripadna formu trestu.

3 roky zaruka

Prejdime teraz svizne do sféry dizajnu.
Opat' si spomeniem na moj nedavny
Special okolo herného zariadenia
PlayStation 5, ktorého verejnost' Casto
prirovnava k routerom. Co do vjzoru viak
Archer AX10 ide cestou jednoduchych

linii doplnenych o pismeno X. Mala ¢ierna
krabicka s lesklym povrchom ma na zadnej
strane Stvoricu variabilne nastavitel'nych
antén, ako aj paticu fyzickych vstupov

(jeden WAN a styri LAN). Vd'aka podpore
technologie OFDMA mdzete do routera
realne pripojit' viacero zariadeni s¢asne

a nebat' sa nijakych technickych

problémov a pripadnych obmedzeni. Ide
preto o idealneho pomocnika do beznej
domacnosti, ako aj napriklad medzi
skupinku podnajomnikov obl'ubujacich
hranie na konzolach rézneho druhu. Archer
im dava priestor na Cerpanie dat nezavisle
na sebe a, ako som povedal, bez straty
pohodlia. Mam rad minimalisticky, ba ¢asto
az nenapadny dizajn a v tomto duchu

som bol s tymto konkrétnym vyrobkom
Cokolada so Sesticou svetlenych indikatorov
na prednej hrane a absenciou USB vstupu.

Zaverom snad' len zhrnutie testu v
prostredi, kde som tento router pripagjil.
ISlo o dvojpodlazny rodinny dom s
pomerne vel'kou zahradou a pivnicou.
Archer tu nahradil zakladny produkt
istej nemenovanej spolo¢nosti, ktorého
schopnosti by tamojsi obyvatelia
oznacili slovickom nepublikovatel'nym
pred dvadsiatou druhou hodinou. Po
jednoduchej instalacii sa podl'a o¢akavania
sila signalu rapidne zvysila a tentokrat
bola razom pokryta aj oblast' okolo
domu, vratane utopenej pivnice.

V istych vzdialenych miestach sice bolo
badat' pokles, ale voci spominanému
predchodcovi stale iSlo o uspokojivy
vysledok. Tu hlavny problém savisel s uz
spominanim pasmom 5 GHz, ktoré sa cez
finale tak kvalita prenosu, samozrejme,
degradovala. Pokial' teda aktualne patrate
po idealnom a spol'ahlivom nastroji

na bezdrétové Sirenie internetu pre
bezné vyuZitie, Archer AX10 je pre vas
jasnou vol'bou a za istych podmienok ide
zaroven o masinku schopn( uspokajit' gj
naroCnejsich uzivatel'ov. Jeho vysledna
cena je pritom zanedbatel'nou poloZzkou.

Verdikt

Spol'ahlivy diler internetu do kazdej,
aj trocha narocnej domacnosti.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TP -Link 80€
+Wi-Fi6 - dosah
+dizajn

+ jednoducha instalacia

+aplikacia

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

MSI MAG Z490 Tomahawk

VYKONNY ZAKLAD PRE SETRNEJSICH NADSENCOV

GENERATION

+TOP PRODUKT

~ TIP REDAKCIE

Spolocnost' Intel vydala novi generaciu
desktopovych procesorov desiatej
generacie a hoci ide stale o kremik na 14
nm architektire, jeho zvysené vyjkony a
podpora novych technoldgii vyastila aj do
nového socketu s oznac¢enim LGA1200.
To, samozrejme, znamena aj nutnost'
novych matic¢nych dosiek, ktorjch sa nam
v redakcii zopar zbehlo. Prvou, na ktori
sme sa pozreli, je model z radu Tomahawk
s Cipsetom Z490 od spolocnosti MSI.
Skisenejsi skladatelia pocitacov uz mozno
podl'a mena Tomahawk budi tusit, Ze ide
o dosku z raduy, ktory sa snazi poniknut'
vSetko potrebné tomu najsirSiemu
spektru hracov. Mala by zvladnut'
obstojne obsl@zit' aj tie najvjkonnejsie
procesory a pritom sa pri jej kiipe netreba
obavat' bankrotu. Ako sa nam MSI MAG
2490 Tomahawk pacila a ako obstala v
testovani? To si, samozrejme, precitate v
recenzii nizsie.
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Rovnovaha medzi vsetkymi
komponentami v pocitaci je, podl'a mna,
to najdoleZitejsie, na Co pri skladani treba
mysliet'. Kupovat' 600 eurovy procesor

a osadit' ho na 100 eurov( dosku, ktora
by brzdila jeho schopnosti, je jedno z
najhorsich a prekvapivo ¢astych faux-pas.

Ale je pravda, Ze aj relativne lacné dosky
s v dnesnej dobe schopné postarat' sa aj
o tie najvykonnejsie procesory. Minimalne
v zakladnych nastaveniach. VVyber a
vol'bu dosiek, aspofi u mna, teda uz

tol'ko neovplyviuje vykon komponentov
na doske, ale hlavne kvalita napajania

a funkcionalita samotnej dosky.

Cipset 7490 véak povol'uje Intel procesory
s priponou K aj taktovat' a nakol'ko

sme mali ku testovaniu tejto dosky

aj spominany procesor i9-10900K,

pocas testovania som skdsal nielen

bezné takty a vykon, ale aj celkové
moznosti, kam az sa mi (bezpecne)
podari tento procesor potladit'.

Obal a jeho obsah

Balenie Tomahawk produktov za
poslednych par rokov nepreslo vel'kymi
zmenami. Tmavému obalu stale dominuje
vel'ky nazov produktu a obrazok Tomahawk
rakety. Vnatri krabice sa nachadzaja
vSetky ddlezité nalezitosti, no vel'a
navyse toho necakajte. Dvojica SATA
kablov, skrutka pre M.2 SSD, brozdrky,
CD¢ko s drivermi a nalepka s logom MSI
draka je okrem samotnej dosky asi tak
vSetko. Od produktu zameraného na
hra¢ov s mensim rozpoctom to vsak nie
je nic prekvapivé. Potesi vsak, Ze kryt
zadného panelu je uz, podobne ako na
starsich, no prémiovejSich modeloch,
zakomponovany do samotnej dosky.



Prvé dojmy a spracovanie

PCB dosky je pevné a jeho predna
stranu zdobia detaily v striebornej farbe,
Ciuz ide o chladit Cipsetu s vel'kym
napisom Tomahawk, ¢i chladenie

VVRM prepojené s krytom zadného
panelu, na ktorom sa nachadza MAG
logo. Doska v dnesnej dobe musi
disponovat' aj RGB podsvietenim,

ktoré sa nachadza v okoli Cipsetu.

RGB LEDky sice nie sG nutnost', no je
ich pekné mat', hoci ich umiestnenie pri
osadeni rozmernejsej grafickej karty do
vrchného slotu trochu straca zmysel.
Pohl'ad na zadny panel dosky potesi aj
tych narocnejsich pouzivatel'ov a mdze
navodit' dojem, ze Z490 Tomahawk
nepatri medzi lacnejsie modely.

Tu sa totiz nachadza az 8 USB portov
(2xUSB 2.0, 4 x USB 3.2 Gen1, USB 3.2
Gen2 Typ A a USB 3.2 Gen 2 x 2 20 Gbps),
PS/2 kombo, HDMI a Display port, audio
panel a dvojica LAN portov (1G a 2.5 G).

Rozvrhnutie dosky
a interné konektory

\/ baleni dosky absentujd SLI mostiky a
na doske samotnej je v spevnenom ‘PCle
Steel Armor” prevedeni iba najvrchnejsi
PCle Gen 3.0 slot. To uz dopredu indikuje,
Ze tato doska si s dvoma grafickymi
kartami neporadi len tak I'ahko.

Dobrou spravou ale je, Ze chyba iba
podpora SLI pre karty znacky Nvidia,
CrossfireX, ktorym disponujd AMD
grafické karty, je plne podporovany.
Na doske potesi dvojica M.2 slotov s
podporou NVMe diskov, ktoré pojmu
maximalne M.2 22110, respektive

2280 disky, oba disponujdce aj vcelku
robustnymi pasivnymi chladi¢mi.
Konektorov chladenia je tak akurat,

1 x 4-pin pre CPU, jeden 4-pin pre
pumpu vodného chladenia a 6 4-pinov
pre bezné ventilatory. Kde sa mi ale
zda, Ze sa inzinierom v MSl usypalo

z ruky, je pocet RGB konektorov.

Na doske sa totiz nachadza nielen
dvojica tradi¢nych RGB LED konektorov,
ale aj dva RAINBOW, teda JRGB1
konektorov pre ARGB komponenty.

Aj na ovel'a drahSich modeloch je

stale bezné vidiet' iba po jednom z
kazdého konektoru, no st'azovat' sa

na takyto dizajn urite nebudem.

A dobrou spravou je aj zakomponovanie
novsieho a kvalitnejSieho zvukového
kodeku Realtek ALC1200-VD1, ¢o je oproti
staru¢kému ALC892, ktorym disponovali
starSie Tomahawk dosky, naozaj krok
vpred. Na doske sa tiez nachadza
Sestica SATA 6 Gb/s konektorov, dva
interné USB 2.0 porty, USB 3.0 konektor
a na svoje si pridu aj majitelia novsich
skriniek s USB-C na prednom paneli.
Ponuku internych konektorov zavfsi
tradicna zmes TPM Module, Chassis
Intrusion, Serial Port, ¢i RTD3 konektoru.

Napajanie a VRM

MSI pri tejto doske vsadilo na
lacnejsi, no stale obstojny systém
napajania 12+1+1, ktory je
napajany cez 8+ 4PIN konektory.

Mosfety na tejto doske majd menovity
vykon 55 A, ¢o je mierny nadpriemer,
hoci naro¢nejsim zakaznikom buda,
samozrejme, vyhovovat' skor dosky s
16 fazami a mosfetmi s menovitym

vykonom 60A.Pre bezné taktovanie by to
véak malo stacit'. Co je ale pri dlhodobom
taktovani dolezité, je schopnost' dosky
uchladit' svoje komponenty napajania.
Pri Tomahawk by tomu, nast'astie, mali
pomahat' vcelku rozmerné pasivne
chladi¢e na VRMkach a na teploty som
sa pozrel pri taktovani v odstavci nizsie.

UEFI a taktovanie

MSI to so svojim UEFI vie a vzdy ked'
som na doskach od tejto spolonosti
potreboval menit' nastavenia na tejto
Grovni alebo priamo pretaktovat'
procesor, nemal som Ziadne obavy,
Ze by som sa stratil, alebo nevedel
najst' hl'adand moznost'.

Inak to nie je ani pri doske 2490
Tomahawk. Nastavenie zakladnych,
alebo aj krajne Specifickych veci
zaberie len par sekdnd a uzivatel'ské
rozhranie je celkovo vel'mi prijemné.

Co sa taktovania tyka, dosku som
testoval s procesorom Intel i9-10900K a
podarilo sa mi ho stabilne pretaktovat'
na 5.2 GHz na vSetkych jadrach pri
voltazi 1,36 v. Co sa napajania tyka,
teploty VRM a inych komponentov sa
ani pocas taktovania nedostali cez

80 stupnov, no treba mysliet' na to,

ze v skrinkach s horsim prietokom

mohli dostat' aj na horsie hodnoty.
Zhrnutie

MSI sa s radom Tomahawk vcelku dari.
Uz v minulosti sme si ho v redakcii
obl'Gbili za vel'mi dobry pomer ceny

a vykonu a ani doska MAG Z490
Tomahawk v tomto nesklamala.

Mozno by som ju neodpordcal priamo

s procesorom i9-10900K, ale skor s
K-ckovymi i7/i5kami desiatej generacie.
Celkova funkcionalita, ponuka konektorov
a jednoduché UEFI z Z490 Tomahawk vsak
robi vel'mi dobr( vol'bu pre zacinajdcich,
ale aj skdsenejSich fantsikov pocitacov.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
MSI 190€

PLUSY A MINUSY:

+cena - iba priemerné
+dizajn napajanie
+ vSetka potrebna

funkcionalita

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

Lenovo LEGION 5i

SPLNENY SEN BEZNEHO HRACA

Lenovo mi svojou radou Legion robi
radost'. Naozaj ju mam rad. Chvalil som uz
predchadzajice stroje série Y, ktoré som
mal k dispozicii a ani najnovsi Legion 5i mi
moju obl'ubu tychto strojov nijak nepokazil.

Recenzentom prejde za rok rukami
mnoho masin, hernych, kancelarskych,
Jifestylovych’, ale len maloktory
notebook vam sadne hned' na prvid
dobra. Vagsinou si k sebe chvil'u
hl'adame cestu, zoznamujeme sa a az
po par dnoch sme kamosi. S Lenovo
Legion 5i to bolo iné. Od zatiatku akoby
sa vratil stary kamos, ktorého ste dlho
nevideli a sadli ste si spolu na pivo.

Viete, Ze sa mate fakt radi, Ze mate par

trecich pléch, ktorym sa radsSej vyhnete,
nech je pohoda, jednoducho je vam dobre
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a ni¢im si to nekazite. Tak som sa citil
hned' potom, ako som Legion 5i vybalil
zo Skatule a prvykrat som ho spustil.

Dizajn a konstrukcia

Dizajnovo vychadza Lenovo Legion 5i z
predchadzajlcich modelov Y740, resp.
Y540. Ma striedmy dizajn, ktory nekrici
z 20 kilometrov: ,Hej, ja som herny
kolotog, zasvietim ti vSetkymi farbami,
lebo taka je moda, kamo." Mne to takto
maximalne vyhovuje, ale pochopim, Ze
mladsSej generacii mdZe pripadat' nudne.

Legion 5i sa nehra na to, Ze ide o TOP
model, je to stroj, do ktorého Lenovo za
pomerne slusné peniaze vloZilo vel'mi
dobré vnitro. Nuz a aby tie peniaze, o
ktoré je 5i lacnejsi ako predchadzajice

triedy, niekde uSetrili, uberalo sa na
Sasi. Ale opat' s rozvahou a striedmo.
Hracom, ktori potrebujd, aby notebook
zvladal hry, to bude jedno. A I'udia, ktori
chcq, aby ich notebook reprezentoval, si
predpokladam radu Legion nekupuja.

Ale nebojte sa, hanbit' sa rozhodne
nebudete. Povrch je krasne matny (dost'
chyta prach) a gierna farba, ktor( Lenovo
nazyva Phantom Black sa podarila, k
notebooku pasuje. Na veku si aj dve loga,
dolu nad zakladfnou Lenovo a na opacnej
strane hore zasa Legion, to zvladne menit
farby, takze ti, ktori potrebujd ziarit' buda
spokojni. V zakladnom prevedeni vsak
obe loga pdsobia absolldtne nerusivo, sd
minimalistické a svieZe. Ak mate radi
ostrejSie tvary, budete spokojni. Hrany

aj prechody s rezané ostro a agresivne,



snad' len vrchol veka displeja je mierne
do obldka. Ako vravim, nie je to kraska,
ktorou sa da chvalit' vo vycackanych
officoch a hipsterskych kaviarfach,

ale svojich fandsikov si najde.

Vel'mi ma poteSilo, Ze sa neuberalo z
kvality pantov, tie s opat' posunuté
par centimetrov od zadného okraja
zakladne, aby sa dal displej vyklopit'

az do 180 stupnov. Prakticky vyznam
toho sice nevidim, ale nemusim vidiet'
zmysel vo vSetkom. KaZzdopadne panty
st masivne a drzia veko naozaj silno.
Displej sa vam nepohne, ani keby ste

s notebookom Sprintovali 100 metrov.
Predpokladam, Ze to s 3-kilogramovym
hebedom robit' nebudete, ale mozete si
byt' isti, Ze vam obrazovka nebude lietat'
ani pri pisani na nestabilnej podloZke.

Konstrukcia je robustna, o starSom
modeli som napisal, Ze je to mastodont
a ani teraz nemam ddvod mysliet' si
nieco iné, hoci oproti predchadzajicej
generacii je tato o nie¢o mensSia. Na vahe
sa to vSak prilis neprejavilo, stale sa

to takmer tri kila poctivého notebooku,
takze ak ho chcete prenasat' kazdy

den, radSej si predplat'te masaze.

Displej

Displeje na Legionoch s samostatna
kapitola. Ide vSak vzdy o kvalitu a som
rad, ze sa tu nesetrilo. Stale je tu sice
otrasne vel'ky ramik okolo displeja, takze
sa par centimetrov okolo obrazovky
musite pozerat' na nevzhl'adny plast,
ale to je len mala chybicka na krase.

Mal som k dispozicii vySSiu verziu Legionu
5i so 17-palcovym displejom a ak chcete
notebook naozaj na hranie, odpordcam
vam siahnut' po tejto verzii. Displej je

Potvrdil to kazdy, kto sa na notebook
pozeral. Ja som ho mal umiestneny pod

el
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23 palcovymi externymi monitormi a ten

rozdiel objektivne vidiet' prilis nebolo.

Funkcne je displej vyborny. Vd'akabohu je
matny a ani cez klasicky jasny letny den
som nemal vel'ké problémy s tym, Ze by
som na nom zle videl. Pozorovacie uhly
s vyborné a hoci oproti Y740 sérii klesol
pocet nitov z 500 na 300, jas bol stale
nadpriemerny. Akurat v noci sa mi zdalo,
Ze uz notebook neziaril tak ako jeho starsi
strodenec, ¢o som vsak skdr ocenil.

Vel'mi, ale naozaj vel'mi kvitujem, ze
obnovovacia frekvencia ostala na 144 Hz.
Pri hrani to je balzam na dusu a ak hrate
FPS, ¢i nebodaj kompetitivne FPS, tak 144
Hz je nutnost', ktora vas aspon trochu
udrziv hre. Mne sa uz po vrateni Y740
zdali vsetky hry akési t'azkopadnejsie

a mam pocit, ze ked' odovzdam tato

144 Hz krasku, zasa to bude t'azké.

Rozhranie a komunikacia
Legiony s(, ¢o sa komunikagného

rozhrania tyka, pomerne Stedré a tato
ich vlastnost' ostala zachovana. Ono je
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pravda, Ze by sa asi t'azko obhajovalo,
keby ste do toho vel'rybieho tela
nedokazali zapracovat' ¢o najviac portov.

Lenovo vyuziva pre portovi vybavu
zadn( aj obe boc¢né hrany. Vzadu
najdete HDMI vstup, 2 x USB A 3.1
Gen 1, jeden USB-C vstup, LAN (RJ-
45), a zamykaci slot Kensington.

\/pravo z pohl'adu pred klavesnicou je
d'alSi USB 3.1 Gen 1 a ¢uduj sa svete, aj
Citacka kariet, ktora mna vzdy potesi,
pretoze je to slot, ktory chyba takmer
na vsetkych modernych notebookoch,
hoci je t'azké pochopit' preco. Vl'avo je
potom esSte d'alsi A-ckovy USB vstup

a 3,5 mm jack pre audiovstupy.

Spomen(t' chcem aj to, Ze je v notebooku
zabudovana Bluetooth technol6gia vo
verzii 5.0 a ak vas zaujima WiFi, poteSite
sa, je tu WiFi 6 802.11AX (2x2).

Klavesnica a touchpad

S klavesnicou som v Legionoch vzdy
bojoval a v Y740 som ju dost' kritizoval,
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pretoze som si na fu absolGtne nezvykol.
\/ 5i verzii sa dotkala poriadneho
prekopania, no do Standardne;j

klavesnice jej stale nieco chyba.

Je to vsak uz o dost' lepSie. Napriklad
Sipky sa konecne presunuli a nie si
pod numerickou klavesnicou, ¢o bol
dizajnovy prvok, ktory som Gprimne
nechapal a netusim, komu napadol.
Teraz s klasicky pod Enterom a
Shiftom a je okolo nich priestor.

Potom je tu vsak stale tvar a vel'kost'
klaves. Klavesy s( totiz o nieco mensie,
ako je taky bezny Standard a maja trochu
zvlastny tvar. Nie s to Stvorce, ale spodna
tast' je mierne predizena. Kombinacia toho
sposobuje, ze sa mi dost' ¢asto stavalo, ze
som stlacil dva klavesy naraz, respektive
som pri pisani stlacal klavesy, ktoré som
nechcel. Som si Gplne isty, Ze po dlhSom
Case by som si na to bol zvykol a nevadilo
by mi to, no teraz, ked' som pravidelne
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prechadzal medzi Magic keyboard a touto,
to bolo t'azké. Nie je to vSak nieco, Co by
mi vyrazne kazilo dojem z notebooku.

Touchpad som kritizoval uz minule a
ked'Zze sa zmenil len naozaj nepatrne,
budem v tom pokracovat'. Je to totalny
priemer. NavysSe je prilis maly a na
zakladni pod obrovskou klavesnicou

je utopeny a strateny. Hlu¢ny je tiez
dost'. Osobne pouZivam touchpady

na notebookoch beZne, dokonca mam
kGpeny aj externy, ale tu som radsej
pouzival mys. Mam rad svoje nervy.

Hardvér a vykon

To podstatné je, ako to uz pri notebookoch
byva, schované pod kapotou. Je treba
povedat', Ze aby sa Lenovo zmestilo

do cenovky pod 1400 eur, bolo jasné,

Ze sa budd musiet' robit' kompromisy.
Nemal'ujme si vSetko naruzovo. Legion

5i je herny stroj, kto vsak pozna, aké

s( ceny spickovych hernych zariadeni,
bude okamzite Sipit', Ze by museli byt'
v Lenove vel'ki kizelnici, aby tam za
tie peniaze dali TOP komponenty.

Mam vsak dobrd spravu, nie je to

tu vobec zIé. Prave naopak, Lenovo
dokazalo, ze kazlit' vie a predovsetkym
Vo vy5Sej verzii tohto stroja, ktord som
mal k dispozicii a ktora stoji 1399 eur,
to dokazali zahrat' naozaj skvele.

Mozno uz ste narazili na to, Ze existuje
Legion 5 a Legion 5i. 5i je 0znagenie
notebookov s procesorom od Intelu.
Legion 5 ma zabudovany procesor AMD.
Ja som mal k dispozicii intelacky stroj a
hoci na Intel sa v poslednej dobe znasa
za ich procesory dost' kritiky, ja by som
bol zhovievavejsi. Notebook je pohanany
novuckym procesorom Intel Core i7
10750H, ktory v ramci notebookov urcenych
na hranie patri k tomu najvykonnejsiemu,
¢o moOzete najst'. 6 fyzickych jadier a
technolégia Thermal Velocity Boost sa
postarajl o to, aby ste nemali problémy
ani s najmodernejSimi hrami. Nepatrim
medzi hracov, ktori musia mat' vsetko

v ultradetailoch, ale mam rad kvalitnd
grafiku a plynuly pohyb a pri hrani som
ani raz nenarazil na najmensi problém.

Aj graficka karta je vyborna. Je tu sice
vyuzita minuloro¢na NVIDIA GeForce

RTX 2060 so 6 GB RAM, ale verte mi,

Gplne postacuje na to, aby ste si dopriali
vynikajdci herny zazitok. A ak si skutocne
na grafiku potrpite, tak uz z nazvu karty,
kde sa skvejd pismenka RTX vidite, Ze karta
zvlada ja podl'a méjho nazoru prehypovany
Ray tracing. SInecné svetlo a tiene si tak
uZijete rovnako ako v realite. Ci je to naozaj
také nutné ponecham nezodpovedané...

\/ mojej konfiguracii bol umiestneny 1
TB SSD disk od Samsungu a svoju Glohu
zvladal na vyborn(. Vsetky operacie
boli rychle a plynulé a notebook bol



pouzitel'ny do par sekind po Starte.
Samozrejme, bude to vyzerat' inak po
roku pouzivania, ale SSD je SSD.

Pri vykone je potrebné spomen(t' aj
chladenie. Pri hernych notebookoch je to
totiZ naozaj podstatny parameter. Ked' sa
pozriem do marketingovych prospektov,
vidim, Ze je vyuzita technologia Coldfront
2.0, ktora pomocou dvojkanalového
tepelného mechanizmu, ventilatorov so
67 lopatkami a polymérom potiahnutymi
medenymi rdrkami odvadza teplo z
notebooku pre¢. Prevedené do I'udskej
reCi, huci to neskutocne. Legiony hucali
vzdy a treba s tym poditat’. Samozrejme
je tu aj funkcia Q Control, pomocou ktorej
viete regulovat' teplotné rezimy na Quiet,
Balance a Performance, ale pri graficky
naroc¢nych hrach si bud'te isti, Ze ked' sa
tych 67 lopatiek roztodi, bude mat' proti

tomu protivetru problém pristavat' lietadlo.

Vydrz

Herny stroj je herny stroj, ani sebelepsia
baterka vam ho pri 10-hodinovom hrani
v chode neudrZi. Tieto mamuty, ktoré uz
z dial'ky reva vykon, vykon, vykon, vam
zhltn( aj batériu, ktora by inak mohla
dva dni napajat' celé malé mesto.

\/ Legione 5i je sice vyuzita robustna
80 Wh batéria a vyrobca uvadza, ze
vydrzi az takmer 8 hodin, ale to by
vedl'a nej muselo behat' aj 10 Skreckov
v kruhu a pomahat' vyrabat' elektrinu.

Ja som sa dostal, pri vjraznom
obmedzovani, na nejakych 5 a pol
hodiny. Ak som sa neobmedzoval a hral

bez kompromisov, ratajte tak s 3 a pol
hodinami maximalne, a to eSte musia
byt' mesiac a planéty v dobrej polohe.

Audio

Pamdtam sa, ako ma v Legione Y740
prekvapil zabudovany subwoofer.
Jasné, nebol to zazitok, ako so sUpravou
za 3000 eur, ale ten zvuk bol naozaj
dobry. V Legione 5i subwoofer chyba.
S tu dva 2W repraky od Harman
Kardon a technoldgia Dolby Atmos.

Aj tak ma vSak zvuk notebooku celkom
bavil. Som zvyknuty hravat' so slichadlami,
ale pri recenzovani samozrejme hravam

aj bez nich a Legion 5i nedopadol vébec

zle. Vlastne ma celkom prekvapil. Rad
testujem zvuk na hre Bioshock, pretoze
mam rad ta podmanivd atmosféru jeho

soundtracku a toto Lenovo obstalo.
Bal som sa aj bez slichadiel.

Aj filmy sa dali pozerat' Gplne v
pohode, beZny, nenarocny pouzivatel
nebude mat' Ziaden problém.

Akurat hudbu by som asi skisil pocavat'
inak. Basy aj vySky boli ploché ako zem
podl'a zastancov plochej zeme. Herna
hudba je ok, spev o poznanie horsi.

Zaverecné hodnotenie

Ak nepotrebujete vyzerat' ako pozér, ktory
sa rad prezentuje najnovsimi technolégiami
a vsetkym rozprava ¢o vsetko ma
natlacené pod kapotou alebo mate
obmedzeny rozpocet, ale chcete si zahrat'
vSetky najnovsie hry na vel'mi slusnych
detailoch, Legion 5i je skvela vol'ba.

Ano, da sa kritizovat' za urcité veci,
graficka karta by mohla byt' lepsia,
ale nech sa tvarite akokol'vek, ono to
naozaj na pohodové hranie staci.

A ¢o viac chcete? Toto je notebook
pre obycajnych hracov, ktori nechodia
plevelit' diskusie na internete

svojimi hldpymi nazormi na to, o

je poriadny pocitac a o nie.

Braro Hujo

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1399€

PLUSY A MINUSY:

+Pomer cena/ - Klavesnica
vikon je skvely a touchpad
+ Ray tracing - Kratka vydrz
+ Nowvy procesor batérie
od Intelu - Vaha

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Natec Euphonie Wirelles Ergonomical Mouse

SLUSNE VYBAVENA ERGONOMICKA BEZDROTOVA MYS OD NASICH SEVERNYCH SUSEDQV

Balenie je jednoduché — mys prisla
zabalena v c¢ierno-modrej krabici, kde
zaroven najdete pouzivatel'sky manual
a kabel na nabijanie. Ziadne nahradné
tlacidla ani nalepky sme nenasli.

Dizajn a ergonomia

Ked'Ze ide o ergonomickd mys, patri k

nej, samozrejme, nesymetricky dizajn.
Konstrukcia je naklonena v 57-stupfiovom
uhle a ma zabezpeit' prirodzend polohu
rik pocas prace i znizovat' napatie svalov
a tlak na zapastie. Mys je urfena len

pre pravakov, I'avaci majd smolu. To je
jednoducho dan za ergonomické tvarovanie,
pri ktorom nie je mozné urobit' univerzalny
dizajn. lyrobena je z obycajnych plastov,
zmak&eny povrch maja len 4 tlagidla.

Pouzité materialy sG ale prijemné,
licovanie nie je sice Gplne dokonalé, ale
ni¢ nevfzga a na pohl'ad to vyzera dobre.

Pouzivatel'ské dojmy

S0 dva sp6soby, ktorymi je mozné
pripojit' mys k PC, a to cez Bluetooth
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5.0 alebo cez Wifi na 2,4 GHz. V
spodnej asti je nano prijimac USB,
ktory je mozZné pouzit' na sparovanie s
akymkol'vek PC alebo notebookom.

\/ hornej Casti mysi je zaujimava fi¢dra,
ktor( na myskach casto nevidiet,

a uz vbbec nie v tejto kategorii —
ukazuje informaciu o stave batérie,
type pripojenia a takisto DPI.

Mys je vybavena deviatimi tla¢idlami,
z ktorych je az 5 programovatel'nych.

Opticky senzor ma rozliSenie 2400 DPI,
o je v tejto kategorii dostatocné. Batéria
je integrovana a ma kapacitu 500 mAh.

\lybija sa pomerne rychlo, mys bola
v priemere pouzivana 2-3 hodiny
denne a vydrzala asi tyzden.

Potas 8-hodinového pouzivania,
napriklad v praci, ju budete musiet'
nabijat' asi kazdé 3 dni. Co sa
pouzivania tyka, ergonémia a
vyvazenie sl na vybornej Grovni a na
mys sa da zvyknat' vel'mi rychlo.

Zaverecné hodnotenie

\/ Pol'sku sa mys predava za 120 ZL,
o je priblizne 28 eur, a to je skvela
cena. Ergonomickych mysi na trhu
prilis vel'a nie je, a uz rozhodne nie v
tejto cenovej kategorii. Spracovanie a
pouzité materialy sG na dobrej Grovni,
prijemny bonus je OLED informacny
displej. Za vyhodu povaZzujeme aj
integrovan( batériu, zanika teda
nutnost' mat' vzdy po ruke baterky. Nas
tato mys vel'mi prijemne prekvapila

a rozhodne ju mdézeme odporudit'.

Viliam Valent
Zapozical: Cena s DPH:
Natec 28€
+Cena - nic
+ Ergonomia

a spracovanie
+ Informacny
OLED displej

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

Creative BT-W3

UZITOCNY POMOCNIK NA PRENOS ZVUKU

Spolocnost' Creative je uz na trhu vel'mi
dlho. Potvrdzuje to aj fakt, Ze patri k
jednym z najvacsich a najaspesnejsich
vyrobcov drobnej elektroniky na svete.
Produkuje vsetko - sliichadla, mysky,
ale aj rozne doplnky. V tejto recenzii

si povieme nieco o bezdrétovom

audio prenosniku BT-WS3, ktory som
otestoval na konzole Playstation 4.

Balenie a prvy dojem

\/ baleni som nasiel pouZzivatel'ska
prirucku a tri ¢asti, z ktorych sa sklada
toto zariadenie, ¢ize bezdrbtovy
prenosnik zvuku z mikrofénu,
redukciu z USB-C do USB-A a
samotné zariadenie. VSetko to prislo v
kompaktnej bielo-oranzovej krabicke.

Co to vlastne je?

Prvy pohl'ad na produkt bol mierne
matdci. Spociatku som mal problém
pochopit', ako to vlastne celé funguje a
¢o to dokaze. Utelom tohto doplnku je
prenos zvuku zo zariadenia do vasich
bezdrétovych slichadiel. Celé zariadenie

jednoducho napojite do konzoly alebo
pocitaca, zapnete ho pomocou tlacidla
umiestneného na hlavnom komponente
a zaCnete s procesom parovania. To

je pomerne jednoduché. Vsetko, ¢o
musite spravit', je po zapnuti podrzat'
tlacidlo na zariadeni, aby ste zacali
proces parovania, a prakticky to isté
spravit' aj na vasich slichadlach.

Produkt som skdsal na PlayStation 4,
ktord som sparoval s bezdrbtovymi
slichadlami Marshall Major Il Bluetooth.
Prepojenie prebehlo (na moje prekvapenie)
celkom rychlo a ani neviem ako, ale

zrazu som pocul zvuk z konzoly v mojich
slichadlach, ktoré predtym PS4 so

svojim vstavanym Bluetooth nevidela.

Co sa tyka vyhotovenia, spolo¢nost’
Creative odviedla skveld pracu. Stavila
totiz na o najkompaktnejsi dizajn a
vyuZzitie materialov, ktoré s ako-tak tvrdé,
pouzivatel' ma preto pocit, Ze zariadenie
nemoze rozbit' alebo inak poskodit'.

Musim eSte podotkn(t', ze v BT-W3
mate na vyber zo Styroch prijimacich

kodekov — konkrétne ide o aptX LL
(Low-Latency), aptX HD, aptX a SBC.
Kodek SBC mdzeme najst' takmer u
vSetkych zariadeni. Kodeky aptX sa
kvalitnejSie a pontkaji viac variantov.

AptX LL disponuje hlavne kratkou dobou
prenosu skomprimovanych audio stop,

o je vwyuZzité najma pri hrach a hernych
headsetoch. Kodek aptX HD je kvalitou
priblizne na Grovni CD audio stopy, o

je sice skvelé, no je to na Gkor dlIhSej

doby odozvy. Obidva vsak vychadzaja

z kvalitného zakladu aptX, ktory ma tie
najlepsie vlastnosti z oboch. MéZeme ho
skdr nazvat' zlatou strednou cestou medzi
kvalitou a rychlost'ou prenosu audio stop.

Zaverecnée hodnotenie

Creative BT-W3 je skvely doplnok. Ak sa
vam nedari prepojit' svoje slichadla s
konzolou alebo pocitatom, odvedie za vas
skvell pracu. Neostava mi nic iné, nez

ho odporGcat'. Problém by vdak mohla
predstavovat' cena, ktora sa na stranke
vyrobcu pohybuje na priblizne 40 eurach.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 4O€

PLUSY A MINUSY:

+ kompaktnost' - cena
+ rychlost' prepojenia
+ nastavitel'né kodeky

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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HARDWARE

ROG Zephyrus Duo 15 (GX550)

ZAUJIMAVY Z KAZDEHO UHLA

Notebooky sa od svojich pociatkov, ked'
iSlo o krabice vel'ké asi ako dnesné
desktopy, prili§ nezmenili. Vahou,
rozmermi a vjkonnost'ou samozrejme
ano, ale forma zostala aj po desiatkach
rokoch takmer totozna. Dve €asti, z
ktorych spodna vacsinou obsahuje
vSetky komponenty a klavesnicu,
zatial' ¢o v odklapatel'nej vrchnej casti
byva monitor. Preto je vzdy skvelé
vidiet', ked' sa spolo¢nosti snazia
priniest' ak uz nie revoliciu, tak aspon
evoliciu tejto formy. Kazdych par
rokov pride niektory z vyrobcov so
sialenym napadom, ktory vyzera ako tak
pouzitel'ne, no vdc¢sinou sa neudrzi viac
ako jednu, ¢i dve generacie. Republic

Of Gamers, viac znami ako ROG vSak
prisli s rieSenim, ktoré ma podl'a nas
vel'kd Sancu objavit' sa o par rokov aj v
beznejSich notebookoch. Preview tohoto
zariadenia s menom ROG Zephyrus
Duo 15 (GX550), ste si mohli precitat'
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uz viac ako mesiac dozadu. Teraz vSak
konecne prinasame plnohodnotni
recenziu so vSetkymi parametrami,
pocitmi z pouzivania a testami.

Otazka, na ktorej je celé zariadenie
Zephyrus Duo postavené, znie ,Co je
lepSie, ako jedna obrazovka?’. Odpoved'ou
je samozrejme viac obrazoviek, no
tentokrat nejde o externé monitory

(hoci aj tych sa da na Duo pripojit’
niekol'ko), ale o Specialnu vyklapaciu
obrazovku nachadzajicu sa v spodnej
¢asti, priamo pod vel'kym displejom.

Ano, Zephyrus Duo 15 nie je prvym
notebookom s dvojicou obrazoviek,
ani prvym, ktory by druh{ obrazovku
umiestnil prave na toto miesto.
Avsak pri GX550 je konetne vidno aj
prihliadnutie na ergonémiu, nielen
snaha priniest' produkt s novatorskou
funkciou ktor( malokto vyuzije.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

Dizajnom Seda myska

Niektoré herne ladené zariadenia potrebujd
uz svojou samotnou existenciou a
vzhl'adom kri€at' do sveta ,AHA, POZRITE
SA NA MNA, SOM HERNY PRODUKT".

\/ ROG si povedali, Ze elegantny a
podhodnoteny luxus sa k tomuto
notebooku hodi viac. Preto sa jeho

Sedy povrch s jednym zrkadlovym ROG
logom a jedinou diagonalnou krivkou na
veku hodi skér na mitingy manazérov,
ako na stél LAN party. To vsak plati

len do chvile, kym ho niekto neotvori

a nezapne. UZ otvaranie je tak trochu
zazitkom, pretoZe sekundarna obrazovka
je na Specialnom automatizovanom
mechanizme, ktory ju pri otvarani veka
naklonf pre lepSie pozorovacie uhly. Po
zapnuti sa uz ukazuja aj d'alSie tradicne
herné aspekty, ako je napriklad RGB
podsvietenie klavesnice. Spracovanie
kovového Sasi a vaha pod 2,5 kg z neho



robia vel'mi prijemného spolocnika
nielen na doma, ale aj na potencialne
cesty. Cely notebook jednoducho dycha
kvalitou a ani blikajdce svetielka mu
prilis neuberajd z prémiového pocitu.

Vykonom monstrum

Pri vahe necelych 2,5 kg by som ocakaval
striedmejsie komponenty, respektive,
oCakaval by som, Ze sa budd pri pouzivani
viac zahrievat', alebo bude chladenie ovel'a
hlasnejsie. Zephyrus Duo v3ak vd'aka
druhej obrazovke ziskal aj vel'mi dobré
moznosti chladenia, nakol'ko sa po jej
odklopeni na vrchnej strane otvoril priestor,
cez ktory moze pradit' Cerstvy vzduch. A
aky vykon teda tento notebook ponika?
Nami testovana verzia sa mohla pochvalit'
az procesorom Intel Core i9-10980HK,

¢o znamena 8 jadier/16 vlaken, 16 MB
vyrovnavacej pamate a zakladny takt 2,4
GHz, boost az 5,3 Ghz. Dalej si v notebooku
osadené az grafické karty NVIDIA GeForce
RTX 2080 SUPER a na zaver aj prijemna
kapacita RAM, ktora v nami testovanom
modeli svietila na hodnote 32 GB. Tymto

komponentom sekundovalo eSte bleskové
2 TB Glozisko v podobe dvojice 1 TB NVMe
diskov prepojenych cez RAID 0, vd'aka
ktorému s otazky nacitavania v hrach,

Ci t'aZkosti pri praci s vel'kymi sabormi
minulost'ou. Osobne by som vSak mozno
uvital moznost' vyberu, ¢i chcem RAID

0, teda kapacitu 2 TB a vysokeé rychlosti,
alebo RAID 1 s kapacitou 1 TB, nizSimi
rychlost'ami, no redundanciou jedného
disku. K notebooku je v baleni dodavany
280 W adaptér, ktory dokaze 90 Wh batériu
nabit' vcelku rychlo a ani s vydrzou batérie
to nie je také zIé. O tom ale aZ neskor.

Dva varianty pre dve
rozdielne skupiny zaujemcov

Hoci je ROG hlavne hracska znacka,
pravdou ostava, Ze po ich ,hernych’
notebookoch, ¢i politacoch, pre vykon
tasto siahajl aj profesionali. Ci uz ide o
pracu s videom, fotografiami, alebo iné
narocnejsie Ulohy, ktoré treba pinit' aj
na cestach, je vykonny herny notebook
¢asto tou spravnou odpoved'ou. A v
ROG si oCividne povedali, Ze poniknu

jeden model zaujimavejsi pre hracov a
druhy pre profesionalov. Cim sa tieto
dve verzie odlisuja? Urcite nie vykonom,
ten je dostupny pri oboch variantoch.
OdliSna je hlavna obrazovka, ktor( si
mdzu zaujemci vybrat'. Prva moznost',
FullHD IPS panel s 300 Hz odozvou,
G-Syncom, Pantone validaciou farieb a
Jlen’ 100% pokrytim sRGB spektra je ako
stvoreny pre hranie a streamovanie.

Druha moznost' zaujme skor profesionalov,
pretoze tou je IPS panel s rozliSenim 3840 x
2160 pixelov, tize 4K, svietivost'ou 400 nitov
a 100% pokrytim Adobe RGB farebného
spektra. Prekvapivou funkcionalitou G-Sync
disponuje aj tento variant. Avsak tam, kde
sa zvysuje rozlienie a farebna presnost’,
klesa rychlost' odozvy a obnovovacia
frekvencia, takZe 4K panel pondka len

60 Hz refresh rate. Oba hlavné displeje

tiez nepodporujd dotykové ovladanie,

¢o hlavne na 4K paneli mierne zamrzi.

Spodny displej je vsak rovnaky pri
akomkol'vek variante a ponika matny
panel so zaujimavym rozliSenim 3840 x
1100 a podporou dotykového ovladania.
Hrafom teda urdite viac padne FullHD
panel a profesionalom 4K variant. Pre
koho je vsak urceny sekundarny displej,
ktory je asi hlavnym t'ahakom tohoto
modelu? (Ne)prekvapivo obom skupinam.

Osobne s videom nepracujem az tak

Casto, ale X-krat mi chybala este jedna
mensia obrazovka, kde by som si mohol
dat' napriklad prehl'ad stiborov s ktorymi
pracujem. A na druhd stranu, pri hrach je
Gplne bezna potreba splnit' urcité Glohy,
kde by sa mi ¢asto hodil navod, do ktorého
vSak nie je na notebooku normalne mozné
pozerat', alebo sa stale ALT-TABovat'. A ako
bonus, u hracov uz nie je také netradicné

aj streamovanie hier a tento notebook je
akoby stvoreny na tato Glohu. MoZnost'
hrat' sa na hlavnej obrazovke a na spodnej
sledovat' chat, Statistiky streamu, alebo iné
pomacky by bolo urtite nadmieru pohodiné.
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Mierne zmatena ergonomia

Pri pouZivani Asus ROG Zephyrus Duo
15 som si naozaj nevedel vynachvalit’
ergondmiu a jednoduchost' pouzivania
druhej obrazovky, ktora vd'aka miernemu
naklonu naozaj fungovala aj v beznom
svete a nielen ako marketingovy t'ah.

Od jej umiestnenia sa vsak odvijali aj d'alSie
otazky ergonomie a tie nie vzdy dopadli tak
dobre. Klavesnicu by som ohodnotil ako
obstojna. Sice nechdri nikoho zvyknutého
na kvalitné mechanické kisky, alebo aj na
naozaj prepracované notebookové varianty,
ale ani neurazi a neodradi nikoho svojimi
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mierne knisavejsimi tlacidlami, mozno len

okrem tych najvacsich klavesovych snobov.

Podsvietenie klavesnice je tiez fajn, farby
st uniformné, nikde prilis nepresvitajq,
alebo nie st naopak stmavené. Mgj
problém so Zephyrus Duo, respektive dva
hlavné ergonomické problémy, sa tykali
posunutia klavesnica k Gplnému okraju a
tym padom aj nutnost' presunat' touchpad
do pravého spodného rohu Sasi. Tym, Ze je
klavesnica kvoli obrazovke posunuta Gplne
dole, je v praxi nemozné tento notebook
pouzivat' na kolenach, teda aspon nie na
pisanie. A ,vd'aka’ presunutiu touchpadu
na jeho momentalne miesto je jeho
format otoceny o 90 stupnov, takze I'udia

zvyknuti na kvadre so spodnou hranou
dlhsou ako boc¢nymi si budd pri Duo dlho
zvykat'. Touchpadu okrem jeho mensich
rozmerov nepomaha ani mierne horsi
povrch, ale aspon dofho v ROG Sikovne
zakomponovali vstavany NUM PAD.

Konektivita

Na Asus ROG Zephyrus Duo 15 (GX550)
sa nachadza dvojica USB 3.2 Gen 1 Typ
A portov, jeden USB 3.2 Gen 2 Typ A,
Thunderbolt 3.0 port (cez ktory je mozné
notebook aj nabijat’, hoci nie pri plnom
vyt'azovani), plnohodnotny HDMI 2.0b
port, samostatné 3,5 mm Jack audio
konektory pre slichadla a mikrofén

a na zaver RJ45, teda LAN port.

Co by som tu uvital je ¢itacka SD

kariet, ktora sa vsak, ako chapem (hoci
prekvapivo, v tak rozmernom zariadeni)
jednoducho do Sasi nezmestila. A jedna
vec, ktora by mohla pouzivatel'om
chybat' je aj webkamera, avsak ROG v
baleni s notebookom dodava externg,
takze v praxi nie je ¢o vycitat'.

Testy v hrach
a benchmarkoch a teploty

NizSie si mbZete pozriet' vysledky z
testovania ako v hernych tituloch,
tak aj v testoch zameranych na
produktivitu. Testy v hrach boli
robené v rozliSeniach 1080p a 4K.

Zhrnutie

\/ preview som Asus ROG Zephyrus Duo
15 (GX550) naozaj vychvalil. A vel'a zlého
nan nemdzem povedat' ani po dlhSom
pouzivani a testoch. Avsak. Toto zariadenie
nie je pre kazdého. Ano, ma elegantny
dizajn, odolné kovové Sasi, Gctyhodny
vykon a aj funkcionalitu navyse v podani
druhého displeju. Avsak cena viac ako
4000 eur je vcelku mimo dosahu vacsiny
hracov aj profesionalov. Pokial' ale tieto
financie mate a hl'adate jeden z najlepsSich
a najzaujimavejsich notebookov tohoto
roku, je Zephyrus Duo odpoved'ou.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical Cena s DPH:
ROG V ¢ase vydania nedostupna

PLUSY A MINUSY:

+vykonné a nie tak - cena
hlu¢né chladenie - hlavny monitor bez
+ 4K monitor s G-Sync podpory dotyku

funkcionalitou - absencia podpory

dotykového pera

HODNOTENIE: * % % Ky
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>> \IYBER: Marek Zelienka

Palm Springs prekonal rekordy!

Palm Springs je romanticka komédia

o uviaznuti v €asovej slucke.

Film je exkluzivitou streamovacej
sluzby Hulu a prekonal rekord

za najsledovanejsi Hulu original film
za prvy vikend na streamovacej sluzbe.

V/ hlavnych rolach je Andy Samberg
(Brooklyn 99), Christine Milioti (Ako som
spoznal vasu matku) a J.K Simmons
(Whiplash). Andy hra Nylesa, chlapika,
ktory uviazne v ¢asovej slucke na svadbe,
ktorej sa z(castni. Christine a

Simmons hrajd hosti, ktorych Nyles
omylom vtiahne do slucky so sebou.

Film je rezisérskym debutom Maxa
Berbakova, scenaristickym debutom
Andyho Siaru a produkovala ho
Sambergova skupina The Lonely Island.

Berie napad ¢asovej slucky z filmu

Na hrane zajtrajska a prekrati ho

do romantickej komédie. Napriek tomu,
Ze bol zo zatiatku povazovany za ovel'a
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tmavsi koncept, Palm Springs je

film kombinujdci komédiu, ktorou

je charakteristicka Sambergova skupina
s prvkami existencializmu. Aj napriek
nejednozna¢nému koncu (pévodne ich
vraj natocili niekol'ko) a niektorym
excentrickym scénam nasiel film

na Hulu naozaj Siroké publikum.
Streamovacia sluzba prezradila, Ze film
neprekonal len trojdfovy rekord Hulu
original, ale aj akéhokol'vek filmu, ktory sa
na sluzbe objavil.

Toto vSak nie je jediny Gspech tohto
filmu, ked'Ze sa pri premiére na festivale
Sundance film predal Hulu a Neonu

za 17 miliénov dolarov, o je d'alsim
rekordom spominaného festivalu.
Sambergova skupina The Lonely Island uz
produkovala 2 filmy: Pirat Ciest (Hot Rod)
a Pop Star: Never Stop Never Stopping,

z ktorych ani jeden nezarobil o¢akavané
peniaze, a tak sa skupina rozhodla nato€it'
low budget film, ukazat' ho na festivale

a dafat’, Ze ho niekto kdpi. Podarilo sa'!




Just Cause film ma rezisera

Filmova adaptacia hernej série Just Cause si konecne nasla reziséra,
a tak urobila posledny krok ku natacaniu. Ocakava sa, Ze film bude
jednou z Gspesnych adaptacii videohier za posledné roky.

Hlavny protagonista, Rico Rodriguez, totiz prinesie oslobodzovanie
a masivne expldzie na platna kin. Rezirovat' film bude Michael
Dowse, ktory reziroval hokejovy film Goon, alebo sa podiel'al

na serialovom Preacherovi. Napad premenit' Just Cause do filmovej
podoby prisiel uz snad' pred desiatimi rokmi a hovorilo sa

0 Jasonovi Momoovi, ktory mal hrat' prave hlavn rolu Rica.

Ci je to stale aktualne, to sa nevie, no minuly rok k filmu pribudol
scenarista Derek Kolstad, ktory napisal scenar pre Johna Wicka.
Zda sa teda, ze najblizsie roky uvidime vel'a obl'ibenych

hernych postav aj v kinach.

..........................................................

Netflix toci svoj najdrahsi film

Streamovacia spolocnost' Netflix sa chysta na svoj doposial'
najdrahsi projekt, ktorym ma byt' Spionazna séria s nazvom
The Gray Man, ktorii maji podl'a portalu Deadline reZirovat'
bratia Joe a Anthony Russovci, ktori naposledy priniesli
Avengers: Endgame.

\/ hlavnych rolach uvidime Ryana Goslinga a Crisa Evansa.

The Gray Man bude mat' budget 200 miliénov dolarov, o z neho
robi doposial' najdrahsi film z produkcie Netflixu. Film, ktory by
mal byt' silnou konkurenciou Jamesa Bonda, je zaloZzeny na novele
Marka Greaneyho a popisuje zivot legendy medzi najomnymi
zabijakmi, ktory kedysi pracoval pre CIA, no teraz ho vlada chce
mftveho, a tak vel'a cestuje, zabija zloduchov a vyhyba sa coraz
vacsiemu poctu nepriatel'ov.

Bude pokracovanie Constantina?

h

Francis Lawrence, ktory reZiroval film Constantine z
roku 2005 s Keanu Reevesom v hlavnej lohe, povedal,
Ze komunikuje s hercom o pokracovani tohto filmu.

Tento nadprirodzeny triler, ktory bol adaptaciou na komiksy, bol
Lawrencovym debutom v pozicii reziséra, a pomohol mu
prepracovat' sa k d'alsim projektom, ako boli Ja legenda s Willom
Smithom a posledné 3 diely série Hry o preZitie s Jennifer
Lawrence, s ktorou natocil neskdr aj triler Cervena volavka. Filmovy
Constantine sa vSak neopieral o fakty z komiksov, ked'Ze ho
rezisér presunul z Londyna do Los Angeles, no vd'aka skvelej rézii
a vizualnym prvkom mal film Gspech. Lawrence aj Reeves film
natocit' chc a chcd, aby bol este hororovejsi, ako jednotka. Minuly
mesiac sa vraj do projektu a celej myslienky pripojil aj J.J. Abrams.

..........................................................

Par filmowych odkladov

Zial', situacia s koronavirusom pokracuje, a ta ovplyviuje,
prirodzene, aj svet kinematografie. Vzhl'adom na to, ze
vel'ké kina svoje dvere len tak skoro neotvoria, filmy
odkladaji premiéry, alebo mieria na streamovacie sluzby.

Poslednymi obet'ami sU Jackass 4, presunuty z jala na september
2021, Top Gun 2 sa odlozil na jal 2021, Tiché miesto 2 z tohto leta
na april 2021, treti Spiderman z MCU (Marvel Cinematic Universe)
sa pos(va o mesiac, na december 2021, Avatar 2 sa posQva o cely
rok, na december 2022, Jursky svet 3 na 11. jana a horor V zajati
démonov 3 z tohto septembra na 4. jin 2021. Okrem toho sa
presunuli na dobu neurcitd aj dva ocakavané filmy, a to Nolanov
Tenet, ktory ma byt' silnym rozbehom kin po celom svete a taktiez
live-action film Mulan z dielne Disney.

Generation | 87



RECENZIA

SERIAL

Snowpiercer

NIKDY NECESTUJTE NA CIERNO

Sedem rokov po premiére rovnomenného
akéného thrilleru juhokérejsko-ceskej
koprodukcie sa na zemi opat' ochladzuje.
Francizsky komiks Le Transperceneige
(Jacques Lob, Jean-Marc Rochette) sa
dockal d'alSej adaptacie, tentokrat

od Netflixu. Pribeh z prostredia
postapokalyptického sveta, kde jedini
prezivsi neustale obiehajd zemegul'u v
Specialnom vlaku s 1001 voziami, dostal
celkom prijemné serialové spracovanie.

Po klimatickej katastrofe a nelispesnych
snahach o jej napravenie sa cely svet
zmenil na 'adovl gul'u s vonkajsimi
teplotami klesajdcimi pod hranicu -100°C.
Andre Layton (Daveed Diggs) je jednym z
poslednych Zijacich I'udi, ktori sa zachranili
na palube Specialneho vlaku Snowpiercer
postaveného vizionarom Wilfordom.
Pribeh zacina takmer sedem rokov od jeho
nastlpenia na vlak, ktoré bolo znacne
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dramatickejsie, ako byva zvykom. Nemal
totiz listok. Okrem bohacov v prvej a druhej
triede a I'udi potrebnych na chod viaku v
tretej triede sa na Snowpiercer napriek
odporu ozbrojenych ochrankarov dostalo
priblizne 500 Ciernych pasazierov. Ked'ze
vo vlaku pre nich nie je miesto, ich trvalym
pobytom sa stal posledny vagdon bez okien,
kam im vlakova ochranka nosi ¢im d'alej,
tym menej pridelov jedla a odkial' z ¢asu
na ¢as vedd vypravy za lepSimi zivotnymi
podmienkami. Tie vSak byvaja krvavo
potlac¢ené hned' v d'alSom vagone. Pre
Andreho sa naskytne prilezitost' poobzerat'
sa po vlaku, ked' si ho z vedenia vyziada
Melanie Cavillova (Jennifer Connellyova),
aby ako byvaly detektiv vyrieSil vrazdu.

Vrazda v Polar Expresse

Andreho vySetrovanie nam umoznuje
nahliadnut' do ekosystému vlaku a

spoznat' jeho pravidla. Bohuzial', vacsinu
¢asu som mal pocit, ze existencia tohto
zlotinu ma len tento jediny Gcel. Pocas
celého vySetrovania, ktoré zabralo
nezanedbatel'nd Cast' série, som necitil ani
najmensi zaujem o chytenie vraha. Serial
sa tak staval miestami trochu nudny.

Zachranoval to len sam Andre, ktorého
Daveed Diggs stvarnil tak, ze som ho proste
musel plne povzbudzovat' v hoci¢om, €o sa
rozhodol robit'. Okrem detektivnej Cinnosti
vsak vzdy sledoval aj vlastné ciele slvisiace
s pomocou zadnému voznu, ktoré boli vzdy
jasné a zrozumitel'né, a hlavne znacne
zaujimavejsie. Téma triednych rozdielov
bola nosna behom celej série.Co sa tyka
grafického zobrazenia nasilia, Snowpiercer
sa nevyziva v zaplave krvi, ale ani sa neboji
ukazat', Ze nejaka krv existuje. Myslim

si, ze s brutalitou, ktora sa tam obcas
vyskytne, sa pracovalo vel'mi decentne.



Raz detektiv, raz ,,zadak"

Hierarchia Snowpiercera je vel'mi
jednoducha. Prva a druh( triedu

tvoria bohadi, odstrihnuti od tmavého
zapachajlceho sveta zadakov (obyvatel'ov
zadného vozna). Tretia trieda je triedou
pracujlcich, neustale taziacich po zlepSeni
podmienok, no zaroven ceniacich si svoje
tri jedla denne. Cely svet je napriek svojmu
umiestneniu na obrovskom obytnom
vlaku brazdiacom zamrznutd Zem
vybudovany vcelku realisticky. Postavy
nie sU Ciernobiele, vSade sa najde dobrak
a vsade hajzel, ale zvacsa si len sledujd
svoje vlastné ciele. Samotné vozne sa lisia
podl'a G€elu alebo umiestnenia v ramci
tried, od sklenikov cez bary po jedalne a
bazény. Hlavne bohatSie vozne majd na
Andreho pozadovany WOW efekt. Napriek
svojej extravagantnosti vsak stale pdsobia
pomerne realisticky a tak divak neprichadza

o pocit, Zze sa nachadza vo vlaku. Jedingym
tfiom v oku je nekonzistentnost' pristupu
voCi zadakom. Andre je raz drzany na
kratko, spiv cele a je neustale sprevadzany
brzdarmi (ekvivalent policie), inokedy je
ponechany prakticky bez dozoru, rozprava
sa sam so svedkami, dokonca si kladie
podmienky. To vSetko napriek faktu, Ze

bol v minulosti aktivnym G¢astnikom
niekol'kych nedspednych revoldcii.

Kde to som?

PresGvanie sa medzi triedami moZze byt'
pre divaka mierne matdce. Ked' sa jedna o
iné ako o obytné alebo jedalenské vozne,
nie je vzdy jasné, v akej triede a akej

Casti vlaku sa protagonisti nachadzaju.

Po predstaveni akéhosi suterénu viaku

s dopravnikom, ktorym sa da cestovat'
znatne rychlejsie ako peso, som sa uz
vObec nesnazil sledovat', v ktorej triede

|

sa prave nachadzam. Nie je to vec, ktora

by skazila zazitok, ale ob¢as mi chybalo
povedomie o polohe hlavnych hrdinov. Je
to Skoda, ked'Ze kazda epizdda predstavuje
jeden den na Snowpierceri a viacej udalosti
sa deje prakticky naraz. Poznat' teda, v
ktorych voznoch sa hrdinovia nachadzaja

v danom okamihu, by pridalo na zazitku.

S miernym pribrzdenim
na polceste

Netflix nenechaval ni¢ na nahodu.
Snowpiercer vystartoval svojou prvou
epizédou s hlasnym hukotom. Co vyzeralo
ako uvitacia ¢ast', vrcholilo v akénom Style
s odhaleniami, ktoré sl'abili zaujimavy
priebeh celej série. V d'alSich Castiach

sa cesta trochu spomalila a az tak to
nehadzalo. Na scénu sa dostal vyvoj
charakterov hlavnych aj ved!'ajsich postav,
ktory sice nie je taky graficky zaujimavy ako
bitka na obusky a na sekerky, ale omnoho
délezitejsi. VV poslednej tretine jazdy sa
opat' zacalo palit' pod kotlami a posledné
dve Casti boli s prehl'adom najlepsie.

Oplati sa dat' Snowpiercerovi Sancu?
Podl'a méjho nazoru ano. Hlavnym
motivom celej série je boj proti
triednym rozdielom. Nejedna sa o
najkomplikovanejsi alebo najoriginalnejsi
motiv na svete, ale je neustale aktualny
a Snowpiercer si s nim vcelku pekne
poradil. Nehnal sa do komplikovanych
zivotnych Gvah a uchopil tému z toho
jednoduchsieho konca. Celkovo by som
Snowpiercer oznacil ako jednoduchy,
ale napriek tomu prijemny serial.

.Snowpiercer je postapokalypticky
serial s témou rovnosti a
triednych rozdielov zasadeny do
sveta, kde posledni zijici I'udia
obyvaji Specialny vlak dlhy

1001 voznov. Pekne vybudované
prostredie vlaku podporené
hereckymi vykonmi ponika
zaujimavy zazitok. Miestami je
vsak t'azké povedat', kde vo viaku
sa clovek prave nachadza a dej
obcas straca na dynamike."

Jakub Mrazik

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2020
Zaner: Akeni / Drama / Sci-Fi

Rézia:
J. Hawes, S. Miller, H. Shaver, ..

PLUSY A MINUSY:

+ Prostredie - Miestami nuda
+ Herecké vykony - Orientacia
v ramci vlaku

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

SERIAL

Kipo a divotvorna zvirata

KED ZVIERATA ZMUTUJU A ROZHODNU SA POMSTIT LUDOM

Kipo a divotvorna zvifata bol pvodne
webovy komiks Radforda Sechrista, ktory
po Gspechu online poniikol animacnému
oddeleniu DreamWorks. Pévodne malo
ist' o film, ale Stadiovi papalasi usadili,

Ze snimka tvorena starou 2D animaciou
nema Sancu zarobit'. Producenti ale aj tak
ucitili prileZitost' a v spolupraci s Netflixom
vytvorili serial, ktory ma momentalne

za sebou dve Gspesné série. A musim
priznat', objavit' Kipo a jej svet je takmer
ako objavit' poklad zakopany na zahrade.

S Kipo sa zoznamujeme vo chvili, ked' je
vodnou nadrzou vyvrhnuta z bezpecia svojho
podzemného mesta na postapokalypticky
povrch. Sme v budicnosti. Neurcita
katastrofa zahnala I'udstvo do podzemia

a na povrchu sa medzitym zvierata vd'aka
mutaciam vyvinuli na inteligentny a
dominantny druh na Zemi. Najdeme tu Zaby
v sakach, obrovské kraliky, techno vcely,
krysy prevadzkujlce zabavny park a tiez
jedného paviana s nepeknou minulost'ou

a pomstou na srdci. Serial predstavuje
funkcny fiktivny svet, ktory posobi sviezo

a zaujimavo od prvého momentu, kedy sa

v niom spolocne s hrdinkou ocitame. Je to
hlavne vd'aka neskutotnému momentu
prekvapenia, s ktorym sa pri vykresl'ovani
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postapokalyptickej budlcnosti stretavame.
Prekvapenie spésobené tym, Ze sledujeme
veci, ktoré by sme v kreslenom seriali pre
deti necakali. Tvorcovia sa neboja. Hned' je
nam povedané, Ze ide o svet nebezpecny,
kde je smrt' na dennom poriadkuy, o aj
vzapati vidime. Jednou z hlavnych postav
je mladé dievca Wolf, ktora nosi kozu

svojej adoptivnej vicej matky. Pohl'ad ako
zvierat vodi I'ud'om, tak I'udi vodi zvieratam
je prepleteny metaforami na rasizmus,
homofébiu a xenofébiu. To je na dévazok
posilnené faktom, Ze vSetci hlavni hrdinovia
sU AfroameriCania. \V prvej sérii je to menej
zrejmé, v druhej do toho tvorcovia Sliapnu
naplno. Tato linia je nam najlepsie podana
cez hlavného pavianieho antagonistu.

Ten si buduje impérium zotrocenych I'udi

z dovodov, ktoré po odhaleni prekvapuji
svojim mrazivym realizmom. Prelomovym
krokom je aj fakt, ze ide o prvy animovany
serial urceny det'om, v ktorom najdeme
otvorene homosexualnu postavu. Nie len Ze
tu zaznie aj ono ,zakazané' slovicko gay, ale
spominana postava dostane aj romantickd
zapletku so zaujimavym potencialom do
budicnosti. S neznasanlivost'ou, ktora rastie,
so zmenami klimy a s pocitom beznadeje,
ktory nas obklopuje, prichadza pribeh, ktory

udi, Zze aj v strachu si je potrebné zachovat'
optimizmus, ze je lepSie sa s niekym
skamaratit' nez si niekoho znepriatelit', laska
je dbleZitejsia nez nenavist' a v tvarou v tvar
smutku a bolesti musime mat' na pamati,
Ze svet nekonci. A to je predsa krasne.

.Kipo a divotvorna zvirata je
jednym z najlepsich detskych
serialov, ktoré vznikli. Bez debat.
Svojou roztomilost'ou a akénost'ou
bude bavit' deti a svojou hlbkou
prekvapi dospelych. V mnozZstve
obsahu sa da tento maly zazrak
I'ahko prehliadnut'. Dajte mu

sancu a nebudete 'utovat'.

Robert Poupatko
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2020

Radford Sechrist, Kalvin Lee Zaner: Animovany / Akény

PLUSY A MINUSY:

- nic

+animacie
+humor

HODNOTENIE: * W W NN



RECENZIA

SERIAL

Mame jasno

MAME JASNO VAM v KRAT@YCH, PRIBLI?NE}O—I\/IINUTO\/YCH POUCNYCH
DIELOCH PREZRADI A) TO, CO BY STE VEDIET ANI NECHCEL]

Netflix v poslednej dobe zacal chrlit'
serialy pomerne vo vel'kom. A najma
kratke dokumentarne filmy, v ktorjch
sa vzdy nieco zaujimavé dozviete.

Ved' I'udia si neustale hladni po
informaciach a nemusime sledovat' len
akcie a komédie, nie? No a jednym z
takychto serialov je aj Mame jasno.

Poucné casti, z ktorych
nasajete kopec informacii

Serial obsahuje v podstate kratke, priblizne
dvadsat'minGtové Casti venované vzdy
urcitej téme. Hudba, tetovanie, astrologia,
kulty, politicka korektnost' ¢i diel venovany
vode. Kazda Cast' sa venuje inej téme a
tak Ziadnu nadvaznost' necakajte. O to
lepsie, pretoZe pocas dvadsiatich mint
sa dozviete presne to, o potrebujete

a niekedy este aj nieto viac. Co je viak
najlepSie, nebudete sa nudit', pretoze
metraz je kratka a informacie st podané
svizne a energicky s mnozstvom

grafov a vysvetleni od odbornikov.

Z mdjho pohl'adu si €asti pomerne
sluSne nasiaknuté informaciami, hoc by
mi nevadilo, keby sa danej téme autori

venovali aj o par minatiek navyse. To

mi vSak nevadi a viem to prekdsnut’,
pretoZe aj tak priinej téme uz Gplne
zabldam, o ¢om bola ta predchadzajica.

Samozrejme, Co-to sa na mna vzdy
nalepilo a mudrovat' o obsahu dielov
"na teraske pri pive" je skvelg, ze?

Moderné témy tu najdeme tiez

Nebojte sa, ak mate radi modernejsie
témy ako mimozemst'anov, kamene a
vodu, aj pre vas sa nieco najde. Jeden
diel sa napriklad venuje e-Sportom, d'alsi
K-popu alebo napriklad aj kryptomenam.

Specialne Casti

Ak si do Netflixu zadate "Mame
jasno", vyskoci na vas hned' niekol'ko
moznosti. Napriklad uz spominany
klasicky serial, ale aj tie venované
obsirnejsie nejakej aktualnej téme.

Mame jasno - Koronavirus ihned' reagoval
na dianie vo svete a tak sme sa dockali
Cerstvych informacii ohl'adom zakerného
virusu rozdelenych zatial' do troch ¢asti.

A ak vas zaujima napriklad sex, potom
tu najdete Specialnu pat'dielnu sériu
venovan( prave tejto Steklivej téme.

Oplati sa pozriet'

Serial Mame jasno sa jednoducho oplati
pozriet'. Najdeme tu kratke Casti, ktoré
vas neunudia dvojhodinovym vykladom
o0 jednej veci, s svizné a svieze a

nieco sa istotne naucite. Vyhodou je aj
roznorodost' tém, ktoré st skutoCne
poucné a vedia trochu aj podrazdit'. Ak
nemate toto leto ¢o robit', sprijemnite

si veCern( chvil'ku trochou muadrosti.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2018 - 2020
Herx Zaner: Dokumentarni

PLUSY A MINUSY:

+ kratka metraz - pre niekoho
+rdznorodé témy provokativne témy
+vyborne podané

informacie

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

FILM

Eurovision Song Contest: The Story of Fire Saga

ZASE RAZ DOBRA HUDOBNA KOMEDIA?

Will Ferrell, znamy komedialny herec,
ktory si pocas svojej dvadsat'pat'rocne;j
kariéry ut'ahoval uz z hocicoho, si
tentoraz zobral na musku popularnu
hudobni sat'az Eurovizia. Vysledkom je
film s nazvom Eurovision Song Contest:
The Story of Fire Saga, ktory si mdzZete
pozriet' prostrednictvom Netflixu.

Samotna snimka mala pritom zavitat' i

do kinosal, no nakoniec sa stala d'alSou
obet'ou aktualnej situacie po celom svete.
Z toho dbvodu sa presunula rovno na
Uspesn( streamovaciu platformu a pri
mensom filme, ako je tento, je to rozhodne
lepSia vol'ba ako riesit' neustale odklady.
Za zmienku stoji i fakt, Ze pdvodnym
datumom distribu¢nej premiéry bol maj,
teda Cas, kedy sa mal konat' Sest'desiaty
piaty ro¢nik skutocnej Eurovizie. No i

by to pomohlo navstevnosti, alebo nie,

sa uz nedozvieme. V centre diania je
hudobné zoskupenie, presnejsie duo
pbsobiace pod nazvom Fire Saga. To tvoria
Island'ania Lars Ericksson (spominany
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Ferrell) a Sigrit Ericksdottir (Rachel
McAdams), ktori pochadzajd z malického
pristavného mestecka Hasavik, no vo
svojich snoch sa vidia niekde d'alej. Teda
minimalne Lars, Sigrit totiz tdZzi po nieCom
inom... PrileZitost' dokazat' viac sa im
kazdopadne naskytne po tom, €o s( dielom
Gplnej nahody vybrani do predbezného
islandského vyberu pre Euroviziu - a

eSte vacsia St'astena zadraduje neskor,
takze Gplni outsideri sa stavajd jedinou
moznost'ou na dostojn( reprezentaciu tejto
krajiny v ramci vel'kej hudobnej sit'aze.

Kazdy, kto videl zopar komédii Willa
Ferrella, ma jasno v tom, Ze tento dnes
uz pat'desiattriro¢ny herec si nie vzdy
prekvapenim moze byt' pre divaka
fakt, ze tentoraz sa drzi az netakane
pri zemi. Jeho klasicky Styl humoru je
pritom neustale pritomny, no finalny
vysledok pdsobi, ako by do neho
zasahovala i vyssia autorita a drzala ho
na uzde. Film je pritom jeho vlastnym

dielom (mimo iného ho produkoval a je i
spoluautorom scenara), takze s najvacsou
pravdepodobnost'ou ide o autorské
rozhodnutie. Je to vSak skutocne na
Skodu veci? Ani nie. Vlastne vobec nie.

Hoci by sa priama kritika Eurovizie ako
sGt'aZe vylozene pontkala (a v ¢om-to

by bola zrejme i opodstatnena), Ferrell sa
rozhodol skor pre cestu akejsi pocty. Drsna
kritika tak v tomto pripade ustupuje skor
oslave odliSnosti a zrejme iSlo o spravne
rozhodnutie. Skutocne totiz potrebujeme
d'alsi film, ktory kritizuje len preto, aby
uspokojil divakov baZiacich po pravidelnej
davke vysmechu a pohfdania? | bez toho je
kazdopadne citit', Ze autori brali vSetko s
rezervou a nemusia samoUcelne tladit' na
parodickd rovinu, aby eSte viac zvyrazhovali
td komedialnu. Nakoniec, staci sa pozriet'
na to, akymi postavami je Eurovision Song
Contest zaplneny a akymi absurdnymi
momentami nezriedka disponuje. Si¢asne
je vsak pravdou, Ze ak budete od filmu
oakavat' pravidelné napinanie branice,



potom vas pravdepodobne neuspokoji.
\tipné dianie totiz v pravidelnych
intervaloch riedia i vaznejsie brané
momenty, ktoré nijak nevybocujd z
klasického a ocakavaného klisé. Po tejto
stranke sa teda nejedna o stopercentny
zasah do cierneho, nehovoriac o tom, ze
trochu problematicka je aj chémia medzi
oboma protagonistami. V humornejsich
momentoch sa pritom doplfiajd viac nez
dobre, no romantické iskrenie medzi nimi
existuje len zo strany Rachel McAdams,
ktora aspon ako-tak dokaze predat' svoje
city k Ferrellovej postave. Aj ked' takto

to mozno Ferrell i chcel. V ¢om je vsak
filmova Eurovizia takmer bezchybna, to
je jej soundtrack. Akékol'vek ¢islo totiz
dokonale (hudobne i vizualne) napitia
definiciu toho, ¢o sa da ocakavat' od filmu
inSpirovaného touto sat'azou. VlyloZzené
highlighty si v tomto smere dva. Prvym
je az roz5afne gycova a mimoriadne
energicka vsuvka niekde v strede, kde

sa popri hercoch mihn( i skutocni
zastupcovia svojich krajin z poslednych
rokov. No a ten druhy si tvorcovia spravne

posetrili az na Gplny zaver, pricom
emocionalny naboj tohto vystipenia
vyrazne t'aha nahor i celkové dojmy.

Eurovision Song Contest: The Story of
Fire Saga nie je dokonala zalezitost' a
kadekoho moZzno otravi svojim pomerne

krotkym pristupom k latke. Lenze
akokol'vek to bude zniet' ako klisé,
nechyba jej srdce a nepdsobi iba ako

na zakazku vystavana zalezitost'. To sa
jednoznacne pocita, takze aj tie chyby sa
potom odp(5st'ajd o poznanie I'ahsie.

«Eurovision Song Contest: The
Story of Fire Saga je svojskou,
no pomerne vydarenou poctou
slavnej hudobnej sit'azi,

aki by ste od Willa Ferrella
pravdepodobne necakali"

Martin Cernicky

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2020
David Dobkin Zaner: Komédia /Hudobny

PLUSY A MINUSY:

+ \/yborny soundtrack - Humoru mohlo
+ Film prijemne ubieha byt'iviac
+ Postavy Rachel - MnoZzstvo klisé
McAdams a Dana
Stevensa

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

FILM

Scoob!

SCOOBY DOOBY ,OK BOOMER!"

Poslednych par mesiacov sa filmovi
fandsikovia musia potykat's
horkosladkou realitou. Tohtorocna
blockbusterova sezéna skratka nebude.
Hladny film-maniak sa preto musi
uspokojit' aspon s omrvinkami. Snimky,
ktoré stadia posielaji do kin bud' preto,
Ze ich Sance zarobit' boli zlé aj vo svete
bez virusu, alebo preto, Ze si tieto filmy
odbili premiéru uz na VOD sluzbach.

To plati o druhych Trolloch, vojenskej
drame s Tomom Hanksom Greyhound,
tret'om Spongebobovi a aj o najnovsom
figliarstve zo sveta Zahad s.r.o0., Scoob!.

Scoob! je Ciastotne prequel k serialu
Scooby-Doo, kde si? zo Sest'desiatych
rokov, CiastoCne priamym pokracovanim
a Ciastocne tvrdym restartom s ciel'om
vytvorit' previazany svet postav
spolo¢nosti Hanna-Barbera. Meritom
pribehu je vzt'ah hovoriaceho psa
Scoobyho a jeho najlepsSieho priatel'a
Shaggyho. Ten je vystaveny skidske vo
chvili, kedy duo ,unesie’ svetoznamy
superhrdina Modry jastrab a jeho
posadka. Ti odhalili zakerné plany
istého Dicka Dastardlyho na otvorenie
pekelnej brany. Potrebuje k tomu vsak
prave nasho starého dobrého psika.
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Medzitym zvySok znamej serialovej
bandy, Velma, Freddy a Daphne, ni¢
netusiaci o vySSie napisanom, patra
po nezvestnych kamaratoch.

Scooby-Doo je franiza, ktora pontkla 51
rokov pribehu a to v rovnakej kontinuite.
Dokonca aj dva hrané kino snimky z
rokov 2002 a 2004 a d'alSie nadvazujlce
DVD pokracovania ctili dlhodob

a bohat( historiu patice patracov.
Podobny pristup zvolil i minuloro¢ny
Detektiv Pikachu, ktory priamo
nadvazoval na udalosti serialu a prvého
animovaného filmu. Scoob! je naopak
prvym vel'kym pokusom o Ciastocny
restart celého univerza. V zaujme
vytvorenia nie¢oho nového a komercne
Gspesného si z predchadzajlcich

berie len to, ¢o sa mu hodi.

Film zacina dobre. Zoznamujeme sa so
Scoobym a Shaggym v detskych rokoch.
Sledujeme, ako si chlapec bez kamaratov
nasiel toho jedného, najlepsieho.
Interakcie tychto dvoch pdsobia
prirodzene a hrejd pri srdci. Rovnako
ako nadvazujlce stretnutie s ostatnymi
¢lenmi Zahad s.r.o. alebo reimaginacia
povodnej serialovej zvucky. VSetko

vyborne navodzuje krasne nostalgickd
atmosféru a pripravuje divaka na omnoho
lepSiu snimku, neZ nakoniec dostane.

Hned' druha scéna nas hadze do
pritomnosti a tu sa ukazu pravé zamery
tvorcov a hlavné problémy celého diela.
Zist'ujeme, ze skupinka vysetrovatel'ov
nevie, ako d'alej a hl'ada si manaZzéra.
Tym sa ma stat' Simon Cowell, popularny
porotca Superstar a Britania ma talent.
Hviezdni hostia nie s vo svete Scooby-
Doo ni¢ neobvyklého, mali sme kapelu
Kiss alebo napriklad Batmana, nikdy
vsak neslo o bezvyznamna rolu. Zapletka
bola vZdy postavena okolo danej osoby.

V aktualnom prevedeni viak ide iba o
bezvyznamné cameo. Ako keby rezisér
hovoril: ,Pozrite, koho som dokazal
zohnat'!" A bohuzial' ide o moment,
kedy sa film stava iba a len reklamou
na vsemozné d'alsie popkultdrne
odkazy, moderny jazyk a neobratne
previazany svet Hanna-Barbera.

Okrem Scoobyho a Shaggyho ma najviac
priestoru Modry jastrab. ZvySok patice
ustupuje do pozadia a je degradovany

na prosté minirolicky bez vyznamu, s
dialégmi odkazujdcimi na veci ako je
Netflix. VSetko je tak straSne prvoplanovo
nevtipné, az skoro mate chut' na celd
salu zakricat' ,OK BOOMER!!'!" Ide

o vec, ktora nepotesi snad' nikoho. A
rozhodne nie skalnych fandsikov. Na
konci zo seba scenaristi dostan( akési
pseudoposolstvo o dblezitosti priatel'stva
a cene, ktora sa plati za chamtivost'.

Je to ale prilis malo a prilis neskoro.

Robert Poupatko

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2020
Zaner: Animovany / Komédia

Rézia:
Tony Cervone

PLUSY A MINUSY:

+ Qvod - popkultirne odkazy
+vzt'ah Scoobyho a product placement
a Shaggyho - snaha o budovanie

previazaného sveta

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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RECENZIA

KNIHA

Frankenstein v Bagdade

OZIVENE MONSTRUM V BAGDADSKYCH ULICIACH

o '}
adrmrnid gt ar '

V roku 1816 sa vo vikendovej vilke

na brehu Zenevského jazera zrodil pribeh
o Viktorovi Frankensteinovi, stvoritel'ovi
azda najznamejsieho monstra. Postupom
€asu sa akosi na vynalezcu Viktora
zabudlo a svet zacal Frankensteinom
nazijvat' prave jeho vytvor.

Odvtedy na motivy romanu vzniklo mnoho
a mnoho d'alSich filmovych &i literarnych
diel. Do zastupu autorov vychadzajacich

z mysteri6zneho pribehu sa v roku 2013
zaradil iracky spisovatel' Ahmed Sadawi

s romanom Frankenstein z Bagdadu, ktory
na Slovensku publikovalo vydavatel'stvo
Premedia v preklade Samuela Marca.

Ako uz nazov napoveda, ocitame sa
v Bagdade. PiSe sa rok 2005, Saddam Husaj

je mrtvy a mesto je pIné americkych vojakov.

Vlada s nimi sice spolupracuje, no po smrti
diktatora sa vyrajili rozne sekty, odnoze,
Sialenci aj fanatici a vzajomné konflikty sd
kazdodennym chlebikom. Obyvatelia tfpnu
strachom, Ci sa vobec dozija d'alsieho dha.
O bombové Gtoky nie je nidza. Vysledkom
s( ulice posiate ¢ast'ami l'udskych tiel.
Ked'Ze jednému z hlavnych hrdinov Hadimu
pri jednom z vybuchov roztrhalo na kusy
priatel'a, aby ho mohol pochovat', rozhodol
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sa zosit' jednotlivé Casti tela dohromady.
VSetky vSak nenasiel, nuz pouzil, o mu
prislo pod ruku. Anivo sne mu nenapadlo,
7e by ,panak” mohol ozit'. Dal$i bombowvy
Gtok totiz pripravil o Zivot strazcu hotela
a jeho duch vkizol do podivného tela, ktoré
stvoril Hadi. V tej chvili legenda oZiva!
Monstrum sa vydava do ulic. Stvoritel' sa
nestaci cudovat', kam sa telo podelo. Komu
moZze, tomu vyklada historky o svojom
diele menom Ktotoje. Po mnohych
nevysvetlitel'nych vrazdach sa Hadiho
rozpravania chyti ambiciézny novinar
Mahmad al-Sawadi. irazd pribada

a nielen novinar zanucha bombasticky
pribeh. Ktotoje sa msti za vSetky obete,

z ktorych je vytvoreny. Dokonca ma svojich
nasledovnikov a podporovatel'ov. Ked'Ze
hnije za Ziva, postupne mu odpadavaja
jednotlivé kusy z tiel pomstenych obeti
Casto v komickych situaciach. Nahradza
ich novymi a tie tieZ volajl po pomste.
Postupne zacina citit', Ze mu pribadajd
Casti a organy nielen nevinnych ale aj
vrahov. To sa musi jednoznacne podpisat’
na psychike. Ako z kola von? Ani snaha
vykonat' dobry skutok nemust skon(it'
dobre. Zostava dufat', ze kazdy, kto sa
pokdsa vynatit' si spravodlivost' ,.cez
mrtvoly", & ¢lovek, monStrum alebo
supervel'moc, nakoniec zlyha.

Hadiho postarsia susedka Elisva sa uz
dvadsat' rokov modli k svatému Jurajovi za
navrat svojho syna Daniela, ktorého nasilim

odviedli do vojny. Celé dni prekeca so svatym

obrazom a starym kocGrom. Ale konecne
sa dotka! Ked' do domu vstlpi Ktotoje,
povazuje ho za strateného syna a poskytne
mu Gtocisko. Doteraz si o nej vsetci
potajomky mysleli, Ze je blazniva, no teraz,
ked' vSade vyklada, ako sa jej Daniel vratil,
sG o tom presvedceni. Nik ho totiz nevidel,
nakol'ko prichadza len pod raskom noci.

\/ romane vystupuje viacero postav, kazda
ma svoj pribeh, ale vSetko so vsetkym v
kone¢nom dbsledku savisi. Autor si dal

na vykresleni jednotlivych protagonistov
naozaj zalezat'. Ci uz je to ureneny majitel’
kaviarne, Elisvin sused vysedavajci na
balkéne, jeho Zena, novinari, prostitltka,
mafian alebo kfaz. Rovnako vyborne
vystihol atmosféru bojmi zmietaného

Bagdadu. Aj ked je dielo zobrazenim krutej
reality v okupovanej krajine, autor nie je
sentimentalny. Ponika nam autenticky
pohl'ad do krajiny, ktor( nepozname. On

v nej Zije. A hoci sa nam vel'a veci méze
zdat' nerealnych, je to tak. Je Iracan,

vie, 0 ¢om pide. Som presvedcena, Ze

vas zaujme a pobavi brigadny general
Madzid, riaditel' tajomného (absurdného)
Uradu na sledovanie a prenasledovanie.
Zamestnancov tvoria okrem zabijakov a
informatorov aj astroldgovia a vestci. Dal3ia
karikat(ra do zbierky obludnosti, ktorej

s I'udia schopni v modernom svete.

Sadawi zachytava vojnu ako nieco zbytocné.
Miestami az surrealisticky popisuje
deStruktivne stupfovanie nasilia v Bagdade.
V pribehu je pritomny humor aj davka
morbidnosti. Netakajte horor, krimi, fantasy
alebo vysostne politick( satiru. Je to zmes
vSehochuti tak Gzasne poskladana do

celku, Ze sa moze stat', Ze sa aj zasmejete,
aj zhrozite, ba dokonca budete napati ako
struna. Za svoje originalne dielo ziskal
Medzinarodn( cenu za arabska fikciu,
franclzsku Vel'kd cenu za fantasy a dostal
sa do uzsieho vyberu Man Bookerovej ceny.

Pred vSetkymi vojnami v Iraku, Irane, v
Perzskom zalive bol Bagdad po starocia
znamy ako regionalne kultdrne epicentrum
a Sadawi okupované mesto popisuje
ako chaotického, mnohonarodnostného,
nabozensky réznorodého potomka
historie, ktory si aj napriek vsetkému
zIému udrzal davne kdzlo. Pri &itani sa
zrazu ocitnete priamo v jeho ulickach

a to, o uvidite, sa vam asi nebude
pacit’, no mohlo by sa...v tase mieru.

lvana Zacharova

ZAKLADNE INFO:

Ahmed Sadawi Rok vydania: 2020
Frankenstein v Bagdade Zaner: beletria pre dospeljch

PLUSY A MINUSY:

+vyborny preklad - mierny chaos
+vtip,irdnia, satira v menach
+ dielo ovencené

literarnymi cenami
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Demi Moore Moja spoved'

AKY JE TO POCIT, KED TA MATKA PREDA ZA PATSTO DOLAROV?

Svetoznama Gspesna hollywoodska
herecka Demi Moore kratko pred
pat'desiatkou zostala sama ako prst

v prazdnom dome. Muz, ktorého
nadovsetko milovala, ju podviedol a
opustil, bjvalj manzZel a otec troch
spolocnych dcér sa z priatel'ského vzt'ahu
vytratil, ba dokonca sa jej chrbtom otocili
aj vlastné deti. Vychudla na kost' a den ¢o
den zifalo rozmysl'ala, €o robit". Toto je
Zivot? PretoZe ak ano, konéim. Vedela, ze
ma iba dve mozZnosti: zomriet' osamote
alebo nabrat' odvahu celit' odpovediam na
otazku: Ako som mohla dospiet' az sem?

Rozhodla sa pre druh( moznost' a
vyspovedala sa vietkym, ktori s ochotni
nacdvat', v knihe Moja spoved'. Dojimavo
Gprimnym rozpravanim vas vezme do Cias
svojho najltlejSieho detstva, dospievania,
zaciatkov kariéry a v neposlednom

rade porozprava o svojich partneroch,
manzelstvach, rodine, filmovych
Gspechoch i Zzivotnych prehrach. Najlepsiu
knihu roka 2019 podl'a prestiznych
periodik ako The Guardian, The New Yorker
¢i The Sunday Times prinieslo na nas trh
vydavatel'stvo IKAR v preklade Zdenky
Buntovej.
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Utrpenie a triumfy zaZivame vsetci a je
iba na nas, ako sa k nim postavime.

Demi Moore sa narodila rodi¢om, ktori
vacsinu svojej energie venovali sebe

a svojim turbulentnym vzt'ahom nez
det'om. Spolu s bratom si uzili negativnych
zazitkov az-az. Rodicovské nevery,
alkoholové excesy, neustale st'ahovanie
naprie¢ Spojenymi statmi, unikanie pred
dlZobami, rozchody a navraty nedinosne
poznacili jej osobnost'. Matka s otcom
Zili v nefunkénej disharménii, v ktorej

sa striedala laska s nenavist'ou.

Ona to aj napriek vSetkému ustala a
nastartovala kariéru hollywoodskej
hviezdy. LenZe predtym si musela prejst’,
ako sa hovori, bosa po strnisku. Nevyhla
sa drogam ani alkoholu, na ¢o skoro
Skaredo doplatila. Ja sa ani nedivim.
\/yrastat' v takej rodine... Absolltny
nedostatok pocitu bezpecia a neustale
zmeny, ktorym bola v detstve vystavena,
ju naucili zat'at' zuby a prispdsobit' sa.
Pokoj nasla az vo vzt'ahu s hollywoodskou
hviezdou Bruceom Willisom, ktorému
porodila tri deti. No aj ich idylicky vzt'ah
zatal nadobldat' po ¢ase trhliny.

Po rozvode sa z nich stali priatelia (Co je
v celebritnych kruhoch dost' neobvyklé)

a vyborni rodicia. Milo ma prekvapila
informacia, podl'a ¢oho vyberali dcéram
ich nezvytajné mena. Vsetci vieme, Ze

po rozvode sa vrhla do vzt'ahu s o patnast'
rokov mladsim Ashtonom Kutcherom,
mladym zacinajdcim hercom. V bulvari sa
toho popisalo vel'a, najma negativneho

a urazlivého, no sami sa presvedcite, ze
ich vzt'ah bol naozaj pIny lasky

a porozumenia. Zial', tieZ nevydrzal.
Prefo sa tak stalo, vam rozpovie Demi.

Vel'mi zaujimavé bolo rozpravanie

o kariére modelky, pripravach

na jednotlivé filmy, o starostlivosti

o deti pocas filmovaciek, o budovani
domova, z ktorého neodisla dodnes,

o priatel'stvach s inymi celebritami,
jednoducho o celom jej doterajsom Zivote.

Pamatate sa na fotografiu Demi
s tehotenskym bruskom, ktord Americka
spolo¢nost' vydavatel'ov ¢asopisov
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vyhlasila za druh najlepsiu fotografiu

za poslednych pat'desiat rokov? Urcite
ano. \V knihe sa dozviete, ako vznikla

a ako sa dostala na titulku. To bola
senzacia! Dnes je beZné, Ze sa zeny fotia
pocas tehotenstva odhalené, ale v tej dobe
to znamenalo pichnutie do osieho hniezda.

Zivot filmovej hviezdy sa nam, oby&ajnym
smrtel'nikom, mdze zdat' rozpravkovy.
No ak v sebe vlacite bremeno hanby

a nespracovanych traum, nijaké peniaze
ani Gspechy a slava vas ho nezbavia.

To isté sa stalo aj jej. Roky unikala

pred minulost'ou, pred pochybnost'ami
a neistotou, bojovala so svojim telom,
zavislost'ami a traumami z detstva.
Uprimné pamaéti podavaji svedectvo

0 boji s nepriaznou osudu, ale aj

o neuveritel'nej hiZevnatosti, vytrvalosti
a ceste za St'astim.

Kniha sa cita ako roman.

S kazdou stranou sa coraz
viac a viac ponarate_
do zivota autorky, sucitite
s nou, tesite sa 1 zialite.
Jej nezlomna Zivotna sila
moze byt' motivujaca
pre mnohych. Odpustenie
sebe i tym, ktorivam
vedome Ci nechtiac ublizili,
je uzdravujace. V niektorych
castiach pribehu mozno
najdete podobnost's tym
svojim. ,Aky je to pocit,

ked' z teba vlastna matka
urobi za pat'sto dolarov_
prostitatku?" Nuz taky, ze
si pripadate ako sirota.

lvana Zacharova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2020
Zaner: biografické romany

Demi Moore
Moja spoved'

PLUSY A MINUSY:

+jednoduchy svieZi
Styl

+dynamicky dej

+ fotografie z osobného
archivu
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DAKUJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU.
Objednajte si este dnes

viastny vytlacok}

Magazin Generation je Sireny zdarma
v elektronickej verzii, avsak objednat’
si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok
alebo predplatné na adrese

https://shop.generation.sk
(cena wytlacku od 3,50€ s DPH)

Aktualne vydanie v elektronickej podobe,
rovnako ako aj archiv_starsich Cisiel pre vas
je k dispozicii na vol'né stiahnutie na hlavnej
stranke magazinu na adrese

www.generation.sk

Iné ako tu uvadzané zdroje nie su sluzby
prevadzkované vydavatel'om.
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Titulka
Ghost of Tsushima
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G502 HERO

ZOR HERO 16K

Mys G502 HERO si vdaka jej dizajnu
mozete bezkonkurencne prisposobit.
Zdokonalte svoju hru

vdaka kalibracii povrchu podlozky,
Uprave taziska a hmotnosti mysi,

Ci rychlej zmene DPI

a 11 programovatelnym tlacidlam.
Prisp6sobte si mys G502 HERO
s novym revolu¢nym

16K senzorom tak,

aby zodpovedala

presne vasim predstavam.
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"'MECHANICKA RGB

Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietena je plnym spektrom RGB

a moézete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu Stylu hry.
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NUDIS SA, VIES PISAT, VYZNAS sA
V HARDVERI, FILMOCH, HRACH?



