Digitalno-Lifestyle magazin pre kazdého Cislo 103 /jiil 2020 | www.generation.sk
v spolupraci s www.gamesite.sk Cena: 4,50 € / Predplatné: od 3,50 €

GENERATION

HRALI SME
The Last of Us: Part II

)REDSTAVUJEME

TESTOVALI SME REACSITATION 2

Logitech G915 TKL

TEMA
Buducnost hrania
je Super Nintendo

i

VIDELI SME —
Jednotka vesmirneho —
nasadenia ;§
RETRO —

772644

F-Zero

9



| '-FT L

rozmeroch

Define 7 Compact




EDITORIAL

M BezEs je nam dobre

Uprimne som sa obaval faktu, Ze E3 bola zrugena.
Totizto, rozhadzanie hernych podujati na viacero dni
namiesto jedného ,hypervikendu" bolo bezprecedentné
a je zaujimavé sledovat', ako sa s tym jednotlivé
spolocnosti vysporiadali a vysporiadajd.

Jan vSak vysiel naramne a mne osobne E3 uZ absolltne
nechyba. Rozumiem, Ze mat' vSetkych hernych vyvojarov

a stadia na jednej kope je pre niektorych atraktivne, no zistil
som, ze roztiahnutie oznameni na viacero dni-tyzdnov-
-mesiacov je pre mna ovel'a atraktivnejSie a ako celok lepsie.

Je pre mna skvelg, ze namiesto hernych noviniek, ktoré
id0 jedna cez druh je situacia taka, Ze nikdy neviete, aké
herné ohlasenie pride pocas d'alSieho tyzdna. Je to teda
pIné napatia, Spekulacii a to vsetko trva vel'mi dlha dobu.
Bal som sa toho, ako dopadne cela bez-E3 situacia, ale
zatial' je to skvelé. A jil bude pravdepodobne rovnako
natrieskany s hernymi novinkami a o tom vSetkom vas
samozrejme budeme informovat' v magazine Generation
a na webe Gamesite.sk. Okrem toho je aj teraz magazin
pIny obrovského mnozstva recenzii a zaujimavych clankov.
Takze, hor sa do Citania.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE:  RKingston ¢ Fractal

% msi logitech (= CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDl

Asus predstavil nové
modely Zenbook zariadeni

Spolocnost' Asus predstavila nové
prirastky do modelového radu Zenbook
a milovnici najnovsich komponentov,
kompaktného dizajnu, ¢i dlhej vydrze
batérie sa majd na co tesit'. Pri prileZitosti
predstavenia dvojice novy Zenbookov s
uhloprieckami obrazovky 13 a 14 palcov
sme sa zicastnili virtualneho brifingu
organizovaného spolo€nost'ou Asus,
pricom informacie, ktoré sme sa na
nom dozvedeli, teraz prinasame vam.

Rad notebookov Zenbook je na

trhu uz znamou stalicou. Pokrok a
inovacie vsak musia prist’, preto nové
Zenbooky prinasajd rad vylepseni
oproti predoslej generacie, ako s nové
komponenty, ovel'a dlh3ia vydrz na
batérii, ale aj par netakanych zmien.

Zenbook 13 (UX325) a Zenbook 14
(UX425/UM425) sa drzia rovnakej filozofie
ako ich predchodcovia, o znamena tenké
a dizajnové, no stale odolné 3asi, ktoré
ukryva obstojny vykon a to najnovsie, o
je po stranke komponentov dostupné.
Odolnost' tychto notebookov je overena
testami MIL-STD 810G, hribka Sasi sa
oproti minulému roku zmensilao 3 mm v
tej najhrubsej ¢asti, a o sa komponentov
tyka, nové Zenbooky zaujm( ako fantsikov
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spolo¢nosti Intel, tak aj AMD, ked'Ze budu
dostupné s procesormi od oboch vyrobcov.

Obrazovky na novych Zenbookoch
pontknu 13,3", alebo 14" rozmery, FullHD
rozlisenie, maximalnu svietivost' az

450 nitov, ale aj podporu dotykového
ovladania. Na tejto obrazovke je v3ak
najzaujimavejsie, ze pri nastaveni

intenzity podsvietenia na 30 aZ 35%

(~100 nitov) klesne jej spotreba na 1W a
notebook by tak mal byt' schopny vydrzat'
na batérii viac ako 20 hodin bez nabijania.

Tak dlhy ¢as bez potreby nabijat' vSak nie
je mozny iba vd'aka novej obrazovke. Dlha
vydrz je dana hlavne pouzitim najnovsich
procesorov az do modelu Intel Core i7
1065G7 (UX325/UX425), alebo AMD

Ryzen 7 4700U (UM425) v spojeni s 67

Wh batériou. Tak vel'ka batéria v tenkom
Sasi vsak vyistila v jeden necakany
problém, ktorym je absencia 3,5 mm jack
konektora pre slichadla. Pred par rokmi
by moZno bola tato informacia Sokujica

a sam som prekvapeny, Ze aj najnovsie
tenké Macbooky od spolo¢nosti Apple
tento konektor stale majg, ale je smutnou
pravdou, Ze svet sa stale viac presiva k
bezdrdtovym slichadlam. Spolo¢nost'
Asus vSak mysli aj na majitel'ov kablovych
slichadiel ¢i mikrofonov, sicast'ou balenia
preto bude aj USB-C - 3,5 mm Jack dongle.

Na ¢o sa vSak pri novych Zenbookoch
moZzu potencialni majitelia tesit? Je to
napriklad vel'ké a rychle GloZisko az
2TB NVMe SSD pri Intel modeloch a 1TB
pri AMD. Intel verzie si tiez uzijd viac
RAM, potencialne az 32GB 3200MHz




LPDDR4X pamati, zatial' co AMD modely
budd dostupné s maximalne 16GB
3733MHz LPDDR4X modulmi. RAM-

ky vSak nebudd vylepsitel'né, ked'ze

s napevno zabudované do maticne;j
dosky skrz hribku zariadenia.

Jediny vylepsSitel'ny komponent je
Glozisko, pricom bolo prijemné pocut'
zastupcov spolocnosti Asus, ktori
novinarov ubezpecili, Zze majitelia
moZu svoje notebooky otvorit' a sami
si dloZisko v buddcnosti vylepsit'

bez strachu z anulovania zaruky.

Teraz v3ak spat' ku komponentom a
vybaveniu. Vsetky verzie novych Zenbook
13 a 14 pridu vybavené najnovsim
Standardom WiFi 6 (802.11ax) v spojeni

s Bluetooth 5.0 a po stranke konektorov

potesia aj naroCnejsich milovnikov

tenkych zariadeni. Aspon jeden

plnohodnotny USB 3.2 Gen 1 Typ A port je

jednoducho stale nutnost'ou, podobne ako

HDMI 2.0b port. Na zariadeniach sa tiez

4 ::r ' nachadza citacka MicroSD kariet, a podl'a
spolo¢nosti dodavajlcej procesor bude
na zariadeni bud' dvojica Thunderbolt

"3 3.0 konektorov (Intel), alebo USB-C bez

e podpory Thunderbolt technolégie (AMD),

' cez ktoré je mozné notebooky aj nabijat'.

Mare power to go

Na zaver sa na zariadeni nachadza
podsvietena klavesnica natiahnuta od
jedného okraja zariadenia po druhy,
spojenie HD a IR webkamier podporujdcich

[

Maore power to go

Ryzen™ 7 4700U

Hl i -I 6&:[l

Windows Hello prihlasenie bez nutnosti
zadavat' heslg, a zaujimavym bude aj
novy a vel'ky touchpad, ktory bude v
niektorych verziach schopny fungovat'
aj ako numericka klavesnica.

Obe verzie novych Zenbookov vyzeraja
nadmieru sl'ubne a hoci eSte nie si zname
ich ceny pre koncovych zakaznikov, ich
prichod je planovany na prelom jdla a
augusta. Recenziu tychto zariadeni sa
vam, samozrejme, pokdsime priniest'

tak skoro, ako to bude mozne.

Daniel Paulini
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TRENDl

Ako sa pripojit' na chalupe

Pomaly sa nam bliZi sezona chat a
chaldp, ktoré si medzi nasincami
obl'Gbenym ciel'om travenia vol'ného
Casu pocas vikendov i dovoleniek.

Lenze obl'Gbeny serial na dobu nasho
pobytu "mimo civilizacie" neprerusia,
séf mozno stale potrebuje, aby ste

si aspon raz za par dni kontrolovali
sluzobny e-mail, a socialne siete s (zlo)
zvykom, bez ktorého predovsetkym
tinedZeri nevydrzia dlhSie ako pol dna.

Co v takychto pripadoch? Neda sa
ni¢ robit', budete potrebovat' kvalitné
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internetové pripojenie aj na chalupe.
Nase priklady samozrejme zd'aleka nie
s vyCerpavajlce, napokon konektivita
sa na chalupe hodri aj vtedy, ked' tam
prave nie ste, napriklad kvéli prenosu
dat z bezpetnostnej kamery.

Nas vsak tentokrat bude zaujimat'
predovsetkym to, ako si zabezpetit'
pripojenie, ked' sa prave na svojom
"letnom sidle" nachadzate osobne.

Zasadnym prvkom vasej chaluparskej
siete bude samozrejme stabilny a
spol'ahlivy router. A ked' uz taky budete
zhanat', potom sa pravdepodobne
budete chciet' poobzerat' po LTE riesenti,
lebo ak je vasa challpka spojena

so svetom pomocou kabla, patrite
pravdepodobne k svetlej vynimke.

Takéto routery ma v ponuke aj
spolo¢nost' TP-Link. Patri k nim
napriklad modely Archer MR200 alebo
TL-MR6400, do ktorych stadi vlozit'
datov( SIM kartu, a mozete surfovat'.
Rychlost' samozrejme bude zavisiet'
na sile signalu v danej lokalite, avsak
slovenski operatori uz dnes majd aj
na odl'ahlejsich miestach pokrytie
vcelku slusné, a tak vacsinou nebudete
mat' problém ani so streamovanim

videa, napriklad pri videohovoroch
s blizkymi, ktori zostali doma.

Oba spominané modely teda majd
integrovany slot na (datovd) SIM kartu
a nie je u nich potrebné vykonavat'
nejakd vacsiu konfiguraciu. Rychle a
stabilné Wi-Fi pripojenie je nasledne
otazkou okamihu. Takéto rieSenie

je vhodné prave pre odl'ahlejsie
oblasti, kde skratka mnoho inych

a rychlejsich moznosti nemate.

Routery zarover disponujd aj zaloznymi
LAN/WAN konektormi pre jednoduché
prepojenie s on-line svetom vo
chvil'ach, ked' je k dispozicii aj iné, pevné
pripojenie typu kablovych modemov.

Ak je vasa chalupa rozsiahlejsia, pripadne
potrebujete stabilné pripojenie napriklad
aj na zahrade, potom siahnite po
meshovom systéme, pozostavajlceho z
rovnocennych extenderov (opakovacov).
Tie moZu router priamo nahradzat'

alebo ho dopifat'. Aj tu vyberame

z portfélia TP-Linku, ktory pre tieto

Geely vytvoril vlastna platformu
OneMesh a sériu zariadeni Deco.

A ked' uz sme v Gvode spomenuli

tie bezpetnostné kamery - tie TP-
Link vo svojom portfoliu ponika tiez,
Co chalupari bezpochyby ocenia.

Ale to uz je trochu iny pribeh.

www.wifinaleto.cz
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MéZe byt ndrocné ndjst tie
sprdvne komponenty a tie
~ sprdvne kamery. S ndstrojmi
Axis doslova hddzeme
I zdchranné lano. Ndjst spravny
produkt trvd len pdr minut a

niekedy len pdr sekind.”
Dave Mayn ne Security
k]

NASTROJE AXIS

Presne to, ¢o potrebujete
- ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernt paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spolocnosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré

pouZivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili
problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,
a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatnych nastrojov na www.axis.com/tools

AXIS a

COMMUNICATIONS



TRENDY

TEMA
PlayStation 5

SOCHA, VAZA, ROUTER...

Lezim si tak v posteli, kratko po
skonéeni nedavneho PlayStation 5
eventu, kde sme sa konecne dockali aj
kompletného odhalenia najnovsej next-
gen platformy od SONY, a premysl'am
nad vlastnou minulost'ou. Mal som
jednoznacne obrovské St'astie, Zze som
sa narodil zaciatkom osemdesiatych
rokov, a do plnohodnotného kontaktu s
videohrami som sa dostal presne v case
nastupu 16bit konzol. Dnes to sice dost'
automaticky definujeme ako next-gen,
teda prichod novej generacie hernych
zariadeni, avsak v ¢ase komplexného
rozvijania a vyuzivania 2D konceptu, na
ktorom ostatne zaziarila hlavne konzola
Super Nintendo Entertainment System,
nikto ani len netusil, ako bude herna
kultdra bublat' a prosperovat' po roku
2000. Za oknom sa ozyva klopkanie
kvapiek triestiacich sa o parapetu

a ja rozjimam d'alej nad detstvom.
Celkovo mi bolo siidené dozit' sa zatial'
Siestich, takzvanych, vymen strazi,
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pricom posledna z nich sa odohra uz

o niekol'ko mesiacov, konkrétne pocas
najvyhodnejsich viano€nych sviatkov,
aspon z pohl'adu marketingu. Na zaklade
nostalgickych spomienok a skutocnosti,
Ze videohry ako také vzdy formovali
moju osobnost', zaspavam s Gismevom
na perach a je mi vlastne Gplne jedno, Ze
dizajn piatej generacie hardvéru s logom
PlayStation vyzera ako zobak kacice
krizeny s vietnamskym Wi-Fi routerom.

Celé je to vel'mi jednoduché. Vezmite
si akykol'vek herny stroj z minulosti,
vytiahnite ho na svetlo sveta a
garantujem vam, ze nan vymyslim
aspon tisic vtipnych, ¢i prinajmensom
Gsmevnych prirovnani. Cim starsi
kus, o to lepsi ter¢ posmechu. Dizajn
akéhokol'vek hardvéru totiz eSte nikdy
nedokazal uspokajit' ani polovicu jeho
realnych vlastnikov a zakaznik sa v
tomto smere Casto nechava strhnat'
vieobecnym nazorom socialnej bubliny,

v ktorej zije. Dalo by sa to prirovnat' k
stadu oveciek, kde jedna tretina preferuje
travu na opacnom konci ako zvysok
stada, a aj v tom zvysku by sme nasli
niekol'ko ,Ciernych oviec" spoloenstva,
ktori po nociach Zer( radSej seno z
vlastného matraca. Za Cias, ked' sa
pojem console wars len formoval, a
medzi Nintendom a Segou vznikali
prvé PR prestrelky, dizajnéri vdbec
neriesili skuto¢nost', ako konzumenta
zaujat' tvarom samotného produktu.
Naopak, riesil sa hlavne technicky
aspekt stroja a zrkadlo nastavené
tradiénym farbam (Nintendo bolo Sedé,
Sega Cierna). Aspekt dizajnu sa zacal
vnimat' ako délezity az s postupnym
spopularizovanim herného segmentu,
a teda aj Coraz vacsimi sumami pefazi,
ktoré do tohto biznisu tiekli. Nechcem
vam vsak teraz davat' akési lekcie z
historie. Zamer tohto Gvodu spojeného
so spomienkami na moje pohnuté
detstvo som totiz skladal ako predohru



k samotnej podstate Specialu s logom
nadchadzajlcej hernej platformy od
SONY. Pod'me sa preto spolocne pozriet'
na vsetko podstatné, ¢o o PlayStation

5 vieme, a ak bude ¢as, tak aj niektoré
zaujimavosti porovname s minulost'ou.

Zatnime aktualnou témou, a teda vysSie
spominanym tvarom. Cim je ¢lovek stargi,
tym viac svalovej hmoty/poctivého
vacsich kostiach. Japonski inzinieri sa

pri postupnom skladani finalnej verzie
PlayStation 5 samozrejme neriadili
nijakym klisé o dospievajicom diet'ati,
ktoré prave sfiklo piatu svietku, no
ked'Ze s(c¢asné naroky na vykon nového
hardvéru ndtia nase pefiazenky uz vopred
spachat' ritualnu samovrazdu, je stale
narocnejsie natlacit' onen pomyselny
motor do nejakého skromného Sasi.

\/ pripade piatej generacie konzoly
PlayStation sa preto po stranke rozmerov
a objemu rozpravame o vobec najvacsej
konzole z rodiny PlayStation, ktora
svojich Styroch predchodcov prerastla,
l'udovo povedané, o hlavu. Dokonca ani
konkurencia v podobe Xbox Series X,
ktora uz sama o sebe p6sobi dojmom
mobilnej klimatizacie kombinovanej s
popolnikom, neprevysi ¢ierno-bieleho
obra. Aj ked' som pocas pisania tohto
¢lanku nemal oficialne presné ¢isla,
internet sa uz tradi¢ne postaral o ich
simulovanie, a to na zaklade priblizného

porovnania skuto¢nych rozmerov BR
média, ako aj spomenutého Xboxu.
V/d'aka tymto, takmer na milimeter
presnym cifram, je jasné, ze po
vianocnych sviatkoch vam hned' vedl'a
poriadneho 4K televizora (pripadne
monitora) pristane 38 centimetrov vysoky
a 9 centimetrov Siroky kolos (pri verzii s
BR mechanikou pripocitajte k Sirke eSte
tri centimetre), pripominajdci vsetky

tie meme kolaze, ktorymi nas online
priestor tak vydatne zabaval. V pripade,
7e sa stale neviete rozhodnat', ¢i sa
vam vyzor tejto prichadzajlcej next-
gen dvojky paci, mézem vam osobne
garantovat, ze integraciu prehravaca
fyzickych médii rieSime naposledy.

MoZete preto svoju nerozhodnost'
takticky zvalit' na akysi historicky
medznik, ktory vam jednoducho branil
v rozumnou rozhodovani. Co si budeme
navravat', ten Blu-Ray hrb na boku

PS5 vyzera prinajmensom divne.

Nikdy nepodcenujte
dobre chladenie

Konzola sa bude moct', aj vd'aka
pribalenému stojanu, jednoducho posadit'
na zadok, alebo, takpovediac, polozit'

na brucho. Ak m6Zzem do tohto bodu
vzniest' zase trocha osobnej roviny,

mne osobne sa viac paci efekt takzvanej
modernej budovy, ktory si vSimnete, ked'

stroj nechate lezat' (aj takato moZze byt'
sugescia pomocou Specifického dizajnu).
Ak by vSak niekto z vyzoru nového
hardvéru od SONY predsa len kompletne
sklamany, ni¢ mu nebrani skryt' ho
niekam za TV tak, aby sa nan nemusel
pozerat'. Robustna Ciernobiela schranka,
na ktorej v zmysle znatky PlayStation
premiérovo dominuje biela farba, nema
prehnané proporcie len preto, aby mohla
zabavat' cely internet. Dévodom je co
najidealnejsie potlacenie tepla. Tlto
skutoc¢nost' vyriekol sam Matt MacLaurin,
veddci vyvoja dizajnu pre znacku
PlayStation, a potvrdil tak definitivny
priklon nadchadzajlcej generacie hernych
konzol k modernym PC zostavam. Je teda
jasné, ze za ¢o najdcinnejsSim systémom
chladenia, ktory musi stihat' uz aj tak
vysokému vykonu celej platformy,

stoji aj jej Specificky objemné telo.

Spominate si na PlayStation 3? Na

ten valec pripominajlci Gschoviu
chlebu? A ako sme si ju davali k noham
namiesto tehal vytiahnutych z kozuba?
Tak v pripade PS5 verzie obsahujicej
mechaniku si tieto dve generacie buda
mat' ¢o povedat, hlavne ¢o sa tyka
rozmerov. Aj ked' ide o nepopieratel'ny
fakt, musim vam pripomenat' obchodnd
stratégiu rozdelen do dvoch cenovo
odlisenych verzii, priom uz na Starte
bude dostupna takzvana All-Digital
edicia bez BR mechaniky za znizend
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sumu, ako aj Standardna a o nieco
drahsSia konzola s mechanikou.

Povodny plan bol previest' vas v tomto
¢lanku podrobnym rozborom samotného
vykonu, ale nakoniec som detailné
pitvanie zavrhol, ked'Ze tu vzdy hrozi
navodenie efektu narkolepsie. M6zeme
si vSak pripomenat' to, Co nam v marci
prave tak nezaujimavo odrapotal sam
Mark Cerny, jeden z hlavnych strojcov

poslednych generacii znacky PlayStation.

Za Cislovkou pat' sa bude skryvat'
osemjadrovy procesor AMD Zen 2,
graficky vykon na pomedzi 10 Teraflops
a 16 GB RAM, ale aby sme citili v sicte
tychto Gdajov aj pokrokovy nadych (pre
vsetkych PC Citatel'ov, ktorym sa teraz
od hysterického smiechu zjavil na cele
Elvis Presley s bananovym chlebi¢ckom v
puse, len pripominam, Ze sa rozpravame
o konzolach) prichadza na rad SSD.

Tri oby€ajné pismena reprezentujlce
mechaniku s nepohyblivym médiom,
vd'aka ktorému sa klasické domace
herné zariadenia presivajd do skutocnej
budicnosti. Ovel'a vyssia rychlost’
nalitania dat oboma smermi je ako ten
pavik siahajici do mnohych funkcii
vysledného produktu. Aj vd'aka tomu
nas po technickej, ale aj obsahovej
stranke ¢akaja ovel'a kvalitnejsie tituly
(od vel'kosti, cez zvuk, az po eliminaciu
otravného napisu Loading...). SONY
sl'ubuje podporu 8K grafiky, ako aj Ray
Tracing technologie, vd'aka comu sa
odrazy svetla v hrach priblizia realite.
Na papieri to vyzera vsetko krasne, ale
dobre vieme, Ze realita je ¢asto dost'
odlisng, a preto som v tomto smere
skor opatrny. M6ze nas vsak hriat'

pri srdci nieco dolezZitejsie, nez si PR
slogany otravne pretlacané grafickou
kartou GeForce RTX, a to skutocnost!,
Ze novy PlayStation bude dostatocne
vykonny na 4K hranie pri 120 Hz.
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Samozrejme, vsetko musi koncit' u tej
spravnej softvérovej podpory, a uz teraz
sa teSim na prace €asto vel'kohubych
vyvojarov, ktori svoju neschopnost'/
neochotu priniest' technicky

kvalitny port, Casto ospravedIfovali
vykonom tej ¢i onej konzoly.

Co dokaze DualSense?

Trio takych gigantickych spolo¢nosti, ako
je Microsoft, SONY a Nintendo, si rocne
necha patentovat' desiatky zaujimavych
technolégii, ktoré s idealne nie len

na herné vyuzitie. Nakoniec sa predsa
zlomok z nich dostane realne na ten

pomyselny pas niekde v ¢inskej tovarni.
S nastupom PS5 a v s(vislosti s nie¢im
inovativnym vsak prichadza Gspesné
prevedenie napadu do reality. Doterajsi
gamepad zvany DualShock staval celd
svoju filozofiu na podpore vibracii a
snimania pohybu (neratam to otravné
brzdové svetlo na Cele a maly reproduktor
v bruchu), ¢o ale vo finale nestalo vo
svetle inovacie vébec za zmienku. Jeho
nastupca s oznacenim DualSense tak
ma priestor zaziarit' a ukazat' svetla

a ovel'a hmatatel'nejsSiu buddcnost'
klasického ovladania interaktivnych diel.

Ostala mu mala dotykova plocha
umiestnena na tradicnom mieste

a pribudlo okolo nej ambientné
podsvietenie, ktoré je uzivatel'sky ovel'a
prijemnejSie. Prvou zasadnou zmenou
je integracia mikrofénu priamo na telo
gamepadu, ¢im sa otvara moznost'
komunikovat' s online svetom 3j

bez pripojenia headsetu (vstup pre

Jack sa samozrejme nevyparil).

Tlacidlo Share, teda brana na zdiel'anie
obsahu prostrednictvom socialnych
sieti, si zaslo na matri¢ny Grad a zmenilo
meno na Create. Toto vsetko, vratane
zmeny archaického micro USB vstupu

na USB-C, sd vSak len minimalne

zasahy v zmysle nejakého pokroku. Tou
skutocnou ideou stojacou za nazvom
DualSense je podpora haptickej odozvy,
teda detailnejSieho simulovania vibracii
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prenasanych do vasich rik, respektive
dlani. Vd'aka tejto schopnosti sa vam
pocas strel'by, alebo jazdy v aute, mdze
vasa mysel' prirodzenejsie spojit' s
vyslednym zazitkom prezentovanym na
obrazovke. A pri vyratdvani schopnosti
tohto ovladaca nesmiem zabudndt' ani na
adaptivne duo akénych tlacidiel L2 a R2.

Co sa tyka dizajnu, tak tu ide
DualSense pochopitel'ne na vine
farieb konzoly ako takej. Kazdopadne
jeho samotné proporcie sa od
starého panka DualShocku jemne
navysili a ovladac preto pdsobi

ovel'a masivnejsie. Aky budete mat'
pocit po dlhodobom pouzivani, to
vam teraz logicky predpovedat'
nedokazem, ale ak bola PlayStation 4
vzdy v zmysle gamepadu kus vzadu
za konkurenciou, tak nastup tejto
generacie to m6Zze len a len napravit'.

A co VR?

Konzola PlayStation 5 sa postavi na
Start vyzbrojena aj pomerne slusnou
davkou prislusenstva. A aj ked' som

uz vyssie spominal stojan (tvoriaci
scast' zakladného balenia), ovel'a
podstatnejsie sa javi moznost' dokapit'
si dokovaciu stanicu pre dva DualSense
ovladace stcasne, a to uz od zaciatku.

Mimochodom, kto rad na svojej masinke
¢asto sleduje filmy a serialy, urCite sa
mu moze hodit' aj klasicky televizny
ovladag, predavany samozrejme separé.
Novinka v zmysle 3D zvuku sa potom
viaze na oficialny headset s nazvom
PULSE 3D, prostrednictvom ktorého

si mozete najrychlejsie overit' vSetky
tie marketingové frazy o pohlcujdcom
zazitku, ktory prenika priamo do usnych
bubienkov. Headset ma byt' Gplne
bezdrétovy s USB-C vstupom, dvojitym
mikrofénom pre potlacenie Sumu a
celkovo prijemnym dizajnom (ako

inak nez v ¢iernobielom prevedeni).

Ovel'a viac mojich Gvah sa vSak viaze
k Gplne novej HD kamere, ktora sice
vyzera ako Shellder (vodny Pokémon),
ale na rozdiel od nejakého kresleného
obojzivelnika, bude schopna prenasat'
do sveta vasu tvar vo Full HD
rozliSeni, ¢i uz pocas streamu, alebo
len oby&ajnej komunikacie. V tomto
momente musim hodit' do pléna mald
otazocku v slvislosti s podporou
virtualnej reality. Da sa samozrejme
oCakavat, ze prva verzia PlayStation
VR najde uplatnenie aj v pripade
konzoly PlaStation 5, prinajmensom
ako scast' spatnej kompatibility.

Do nej vSak uz, samozrejme, nikto
nemoze strkat' stard kameru a pripajat'
tie archaické a nedokonalé Move
ovladace. Je verejnym tajomstvom,

Ze SONY uz dlho pripravuje PSVR 2.0,
nastupcu ich komeréne Gspesného

VR headsetu, avSak ziadne oficialne
stanovisko zatial' podané nebolo. A

tak tu mame vel'a otaznikov a este
viac domnienok. Kedy sa nieco také

udeje? Bude to uZ pocas prvého
roka Zivota novej generacie?!

Bolestivy porod

Kazdy jeden launch hernej konzoly,
nech uz sa vratime do devat'desiatych
rokov, alebo zostaneme v pritomnosti,
sprevadza jeden a ten isty efekt —
nedostatok titulov. Aj ked' sa tradi¢ny
cyklus v Gvode spominaného next-gen
ritualu uz davno roztriestil a Nintendo
si ide, ostatne tak ako vzdy, svojou
vlastnou cestou, SONY a aj Microsoft
sa musia poriadne pohnat', aby bolo
naich Cerstvej masinke Co hrat'. Iste,
aktualne tu pomaha efekt cross-gen, v
pripade ktorého vel'ké AAA produkcie
pridu stcasne, alebo s nejakym ¢asovym
posunom na star( a aj nov( generaciu,
avsak o to menej pIlnohodnotnych
exkluzivit si budete moct' uloZit' pod
viano¢ny stromcek. Ak sa rozpravame o
systéme PlayStation 5, tak tu je, kratko
po prezentacii prvej varky hier, zrejmé,
Ze onen nepisany zakon o softvérovej
chudobe bude pokracovat' veselo d'alej.

Aktualne je evidovanych necelych 30
projektov, ktoré maja priamu nadvaznost'
na novy hardvér PlayStation 5, no drviva
vacsina z nich sa v tomto roku nedostane
na pulty obchodov. Na nedavnom SONY
evente valn( ¢ast' z nich ukazali formou
klasického traileru, ale len mala hrudka
vykazovala akdsi plnohodnotn( next-
gen atmosféru. Mézeme zacat' priamo
mojou srdcovou zalezitost'ou, kam

spada radova osmicka série Resident

Evil 8. Za podtitulom Village sa skryva
plnohodnotna next-gen produkcia,

ktor( sice Capcom jeden ¢as planoval
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aj na star generaciu, avsak v istom
bode vyvoja pochopil, ze by to kvalite
vyslednej hry len uSkodilo. Fandsikovia
Zanru survival horor tak aj vd'aka tomuto
kroku dostan( v priebehu budiceho
roka poriadnu porciu temnoty a strachu.
Z akejsi tasovej exkluzivity sa teraz
stru¢ne presunme k tej plnohodnotnej.
V/ priprave sa totiz nachadza remake
legendarnej hardcore RPG Demon's
Souls. Ten povodne vysiel v produkcii
FromSoftware eSte v roku 2009 a vtedy
iSlo rovnako o exkluzivitu, avsak to eSte
na stary dobry chlebnik (PlayStation 3).
Medzi d'alSie stalice do rodiny s logom PS
patri zavodna simulacia Gran Turismo,
existujlca uz viac nez dvadsat' rokov.
Za tento cas si stihla strihnat' sest'
radovych dielov, pricom ten siedmy, ako
inak nez v produkcii Polyphony Digital,
ukazal v premiére nadherny gameplay
trailer priamo, ako sa povie, od volantu.

Sklpe na obsah neboli ani ukazky
mnohych d'alSich znaciek, o ktorych
vSak mdézeme v zmysle tohto ¢lanku
pokojne informovat' aj vo forme mnou
vyrobenych skratiek priamo na mieru.
Menovite tam spada Destruction
AllStars (akysi klon Rocket Leauge bez
lopty), Sackboy: A Big Adventure (3D
skakacka na styl Super Mario World),
Oddworld: Soulstorm (pokracovanie
Abe's Exoddus), Deathloop (akéna
novinka od autorov série Dishonored),
Stray (pribeh macky v cyberpunk svete
plnom nednov), Project Athia (akéna
advent(ra od Suare Enix), Returnal
(Edge of Tomorrow zmieSany s Death
Stranding), Hitman 3 (navrat agenta 47),
Bugsnax (bizarna adventirka od tvorcov
Octodad), Ghostwire: Tokyo (legendarny
Shinji Mikami sa vracia k duchom),
Kena: Bridge of the Spirits (ocarujica
adventdrka), Pragmata (nejasné sci-

fi planované na rok 2022), Little Devil
Inside (mila akéna RPG z papiera), GTAV
(nie, nerobim si srandu), Godfall (akény
mix Destiny a Borderlands) a d'alsie...

Jedinou stopercentnou launch istotou je
vSak zaujimava 3D skakacka Astro Bot:
Rescue Mission, ktorl najdete uz vopred
nainstalovand v systéme, hned' ako
konzolu po prvykrat zapnete. Vychadza
zo suverénne najlepSej 3D ploSinovky
na PlayStation VR a zaroven poslazi ako
idealne demo pri prezentovani novych
technolégii (spominana hapticka odozva
a 3D zvuk). Druhou launch znackou by
mal byt' aj Marvel's Spider-Man Miles
Morales. Sice nepdjde o pInohodnotnd
zalezitost', tak ako ukazal Marvel's
Spider-Man z roku 2018, ale ked'ze
projekt ma vo svojej rézii Insomniac
Games, nemusime sa obavat' vyslednej
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kvality. A pri americkej spolo¢nosti
Insomniac m6zeme eSte kratko zotrvat',
ked'Ze v ich rukach je aj priprava nového
dielu série Ratchet. Projekt Ratchet &
Clank: Rift Apart sa pravdepodobne do
launch okna nedostane, ale uz teraz je
mozné na nom badat' prezentaciu vyssie
spominanej technolégie Ray Tracing,
ako aj celkovo Gzasnej grafiky. Mohli by
sme si tu spisovat' ovel'a dIhSi zoznam
rozpracovanych znaciek, ale ked'ze v
¢ase pred uzavierkou som sam nemal
dostatok relevantnych informacii, bolo
by to s ohl'adom na neistd buddcnost'
Gplne bezpredmetné. Zahram sa

aspon na slaby odvar Nostradama a
skdsim predpovedat' cenu 500 eur za
kompletn( verziu PS5 (teda vratane
mechaniky) a 400 eur za verziu bez
prehravaca fyzickych médii. Trafil som?

Z pohl'adu hraca musi PlayStation 5
predovsetkym ponikat' ¢o najskorsie
spustenie spatnej kompatibility. UZ teraz
vieme, ze nie vsetky hry zo sGcasnej
generacie bude mozné rozbehnat' aj na
tej novej. Sam, dnes uz raz spominany
Mark Cerny, uviedol, Ze v sG¢asnosti je
vybrata pevna stovka starsich titulov,
ktoré nepostihne Ziadny technicky
problém, akonahle siich zapnete na

ich novom stroji, a ostatné s vecou

pripravy. Nespoliehajte sa teda na pIna
kompatibilitu, ani na ochotu vel'kych
spolo¢nosti formatu EA, ktoré vam

len sotva darujd zadarmo next-gen
update pri kipe PS4 disku (obzvlast' EA
si v tomto ide svoju Sialene nelogick
politiku, na ktorej vysvetl'ovanie by som
potreboval fl'asku tvrdého alkoholu).

Len sa vel'mi netesme...

\V6bec vam nebudem mat' za zIé, ak

sa z informacii okolo novej generacie
znatky PlayStation nechcete natriet'
medom a skoCit' od radosti do vane plnej
mravcov. Spolo€ne sme si dnes mohli
spravit' zoznam mnohych dévodov,
preco netasit' penazenku ako kolt pri
Gdere pravého poludnia, ale rovnako
som vam ddfam naznadil, Ze vo finale
sa ani v tejto vymene strazi vlastne nic
fatalne neudeje az do momentu, kym
SONY neohlasi pokracovanie svojich
najsilnejsich znaciek. S prizmuarenymi
otami by sa tam dal zaradit' aj Horizon
Forbidden West, avsak na ten si
majitelia budiceho PlayStationu este
pekne dlho pockaja, a ak chcete s nimi
Cakat', divajic sa na prazdne miesto
vedl'a TV, je to len a len na vas.

Filip Vorzacek
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Lenovo predstavuje nové herné notebooky
2C desktopy aj necakant spolupracu

Spolocnost' Lenovo uvadza na trh
nové prirastky napriec portfoliom
notebookov, konvertibilnych zariadeni,
All-in-One pocitacov, a monitorov.

Pre hracov najzaujimavejsie novinky
sa tykajd produktov zo série Lenovo
Legion, ktora je urcena nielen pre
zacinajdcich, ale aj pokrocilych a
narocnejsich hracov. Ti sa teraz mozu
tesit' na silnejSie komponenty, lepSie
klavesnice, dlhSiu Zivotnost' batérie, Ci
inovativne chladenie Coldfront 2.0.

Tohtoro¢nou vlajkovou lod'ou herného
portfélia Lenovo Legion sa stal notebook
s oznafenim Legion 7i. Ten je podl'a
spolocnosti idealny pre vasnivych hracov,
ktori radi sGt'azia. Notebook je ako
stvoreny na najroznejsie vizualne efekty
a detaily vd'aka svojmu 15-palcovému
Full HD displeju (1920x1080).

Nenapadné celokovové sasi ukryva
procesor az 10. generacie Intel Core i9
H-Series, dostatok Glozného priestoru

i operatnej pamate. Legion 7i by mal
bez problémov zvladnut' akykol'vek
multitasking, streamovanie, alebo
tvoriva ¢innost', ked'Ze popri silnom
Intel procesore zabezpecuje plynulé
hranie najnovsich titulov graficka karta

az NVIDIA GeForce RTX 2080 SUPER
GPU s Max-Q dizajnom. VV Lenovo
vSak nezabldajd ani na klavesnicu,
ktora je pre mnohych pouZzivatel'ov
ddlezita nielen pri hrani. Nova a eSte
optimalizovanejsia klavesnica Lenovo
Legion TrueStrike zaruCuje 100% anti-
ghosting a odozvu v milisekundach.

Popri svojich hrubsich bratoch
vybavenych silnymi procesormi aj
dedikovanymi grafickymi kartami
ponika Lenovo aj tenky a I'ahky

model Legion Y7405Si. AZ 32GB RAM,
procesor Intel Core i9, i vel'ké (lozisko
sG stale tu, avsak svoju vahu (iba 1,7
kg) dosahuje absenciou dedikovanej
grafickej karty a nutnosti ju chladit'.

Milovnici vykonu vSak nemusia

z(fat', ked'ze im tento notebook
poslizi vd'aka Thunderbolt 3
konektorom v spojeni s novym Lenovo
BoostStation, externym GPU boxom.

Cenovo dostupnejSie modely Lenovo
Legion 5 budl dostupné v 15-palcovej
a 17-palcovej verzii s klavesnicou
Lenovo Legion TrueStrike a volitel'nym
4-zdnovym RGB podsvietenim
klavesnice. Legion 5 tiez pondkne

pouzivatel'om - ako prvy notebook
spolo¢nosti Lenovo - vyuzitie mobilného
procesora AMD Ryzen 4000 H-Series.

Zaujimaveé vSak nie st iba nové Legion
notebooky, ale zmenami presla aj séria
desktop potitacov, ktora sa rozsirila o
Lenovo Legion Tower 5i. Ten je vhodny
pre naro¢nych hracov vyzadujdcich
vykonné domace zariadenie nielen

pre virtualne stboje, ale aj narocnejsi
multitasking ¢i pracu. Legion 5 disponuje
chladiacim systémom Coldfront 2.0 s
vylepsenym chladicom CPU s vykonom
pre lepsiu cirkulaciu vzduchu po celej
28-litrovej skrini. Tiché chladiace
rieSenie je stcast'ou komplexného
vnatorného hardvéru a softvéru a
zarucCuje nizsiu teplotu systému.

V neposlednom rade hracov potesi
novy zakriveny monitor Lenovo G34w
s rozliSenim WQHD pre absolGtne
odstrihnutie sa od okolitého sveta.

S obnovovacou frekvenciou 144Hz a
technolégiou AMD FreeSync Premium
zaisti plynulé hranie bez trhania
obrazu, a v pripade, zZe je pouzivatel' pri
pocitaci uz dlhsiu dobu, automaticky
znizi intenzitu modrého svetla a
chrani tak o¢i pred namahanim.

Na zaver vsak spolo¢nost' Lenovo

prisla aj s ohlasenim zaujimave;j
spoluprace. Znacka Lenovo sa totiz
spojila s vyrobcom motoriek Ducati a
svetlo sveta uzrelo zariadenie Lenovo
Ducati 5 v limitovanej edicii. Tento
14-palcovy notebook je vybaveny
najnovsimi Intel Core i7 procesormi
desiatej generacie, 16GB RAM, 1TB
NVMe SSD diskom, pricom ponuka aj

tie najnovsie technologie ako WiFi 6,
Dolby Audio, ¢i USB-C. VVSetci majitelia
tejto dizajnovej chut'ovky sa tiez nebudu
musiet' bat' o Zivotnost' notebooku
nielen vd'aka kovovému telu, ale aj
vd'aka 3-rocnej prémiovej technickej
podpore priamo u majitel'ov doma, ktora
je zahrnuta uz v cene tohto zariadenia.

Daniel Paulini
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Budicnost' hrania je tu,

vola sa Super Nintendo
' WY AN ATV INY AN BN

Aj vy ste sledovali predstavenie novej
konzoly PlayStation 5? A nevedeli ste
sa dockat', ¢i tromfne zvlastny dizajn
nového Xboxu? Ja som zial' stream
sledoval jednym ockom, nekochal

som sa ,futuristickym” vizualom a
nejojkal. Pytate sa preco? No, pretoze
si s kupovanim konzol davam nacas. A
aj preto, lebo ma aj po tol'kych rokoch
bavia skor tie staré a klasické videohry.

Samozrejme, nové
technologie su skvelé!

Ked' pred par dhnami moj kolega Robert
vydal ¢lanok o tom, Ze budlcnost' hrania
je PlayStation 4 Pro, v podstate som s
nim sdhlasil. Nové videohry a technologie
s( skvelé, ale osobne sa drzim jedného
pravidla. A to je to, Ze nikdy si nekupujem
novinku priamo z vyrobnej linky.
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Nespravil som to tak predsa s autom,
nespravim to s konzolou. Je skvelé mat'
doma najnovsiu technolégiu a hrat'
prave vydané hry. Ak je to vas sen a
Setrite si peniaze na tento moment, tak
prosim smelo do toho, je to super!

Ja si radSej pockam na novsie verzie
s reviziami, ktoré sa udejd na konzole
bez toho aby mi po ¢ase odisla ,do
kremikového neba". Pamatam si

na vydanie konzoly PlayStation 4 a
to, ako jeden moj znamy po dvoch
rokoch kupoval novi verziu, ktord
ma mimochodom doposial'. A nebol
jediny. A to isté pri PlayStation 3,

¢i prvych Xboxoch. Proste, ,Slim
verzie" sU lepSie. Aspof pre mna.

Okrem toho, Ze si v bud(cnosti novy
PlayStation 5 ¢ Xbox Series X urtite

TIN5 d 2 x

planujem kdpit', chystam sa si zahrat'
opat' aj hry ktoré tak milujem. Z ¢asu

na ¢as vytiahnem Super Nintendo Mini
a zahram si predinstalované hry. Ale ¢o
robim castejSie je to, Ze vytiahnem staré
Super Nintendo, zapojim ho do televizie
cez SCART a hram sa (ano mam aj jednu
star( televiziu na tento Gcel). A robim

to takmer uz 25 rokov. Nie je na svete
lepsi pocit ako ten, ked' poCujete zvuk
zas(vania sa kartridZu do dosky starej
konzoly. A ani ten, ked' spustite samotnd
konzolu a ¢akate na rychle nabehnutie
hry. Mimochodom, staré kartridZzové

hry nemajd ziadne ¢asy nahravani.

Neustale je tu kopec hier!

A Ze hier je na tieto staré konzoly plno!
Sice sa o nieco t'azsie zhanajd, no ak sa
dostanete na Ceské Aukro alebo eBay, o
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zabavu mate postarané. Dokonca aj na
Slovensku vznikla Specialna skupina na
Facebooku, ktora je venovana predaju
starych hier a konzol. Nesie nazov
Videohry.tv - bazar videohier. Navyse
maji podaktoré kasky zberatel'skd
hodnotu. Ale pozor, tasom sa z tejto
zabavky méze stat' poriadny fetis!

Pytate sa ¢o také moze dookola na

tom starom Nintende hrat? Tych hier

je také kvantum, ze az! Super Mario
World je klasika, ktora potrapi kazdého.
Naro€nost' tejto hry je pomerne vel'ka a
na svoje si pridu najma hraci Dark Souls
hier. Potom tu mam Metroid, Super
Ghouls'n'Ghosts, Donkey Kong, NHL
Hockey, Mario Kart, Star Fox, Chrono
Trigger a mohol by som pokracovat'

az do d'alSieho dna. Hier tu je kopec,
niektoré ked' prejdete, chcete siich prejst’
znova. A iné zas budete prechadzat' roky
rok(ce a dajd vam poriadne zabrat'.

Nemate stara televiziu?

A Co v pripade, ze vasa televizia je
plna HDMI vstupov, no po SCART (i
AV vstupe sa zl'ahla zem? Potom vam
isto pomdze Specialna redukcia, alebo
spominana Nintendo Mini verzia. Ta
je pIna funkcif, ktoré vasu 8K televiziu
premenia razom na star( CRT debnu.

Jediné minus tejto konzoly je obmedzené
mnozstvo hier, no kym prejdete tie

ktoré sG tam, zaberie to ¢as. A k tomu

je tu kopec d'alSich mini verzii starych
strojov — Commodore64, SEGA, NES...
Nehovoriac o tom, ze na internete je
kopec navodov, ako do tychto ,mini*
verzii dostat' aj iné hry —no tu sa uz
pohybujeme na hrane zakona a mali by
ste si poriadne vase konanie premysliet'.

Staré videohry s( proste vSade. Maj( svoj
osobity Sarm, po rokoch dokazu zabavit' a
vy si ich moZete dovolit' aj teraz. Konzoly

na ktorych beZia maja viac ako 25 rokov
a vacsina z nich tu s nami je az doteraz.
Neprehrievajl sa, nekazia sa, nenasavajl
prach, nie s plné Svabov a sd uréené

na hranie tych najzabavnejsich hier.

Samozrejme, ak mate chut' a zalusk na
nov( generaciu konzol, je to vasa vol'ba,
kupujte ju! A je jedno ¢i ide o konzolu
od SONY ¢i Microsoftu. Obe budd mat'
svoje plusy a rovnako aj minusy, tak

to jednoducho vzdy bolo a aj bude.

Lubomir Celar
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Crash Bandicoo

Pamatam si casy, ked' Naughty Dog
o prehnane krvavom The Last of Us
ani nesnivali, Crash Bandicoot bol
maskotom PlayStation, a Slovensko
este nebolo v Europskej Gnii. Boli to
€asy, ked' svetu playstationovskych
ploSinoviek vladol ohnivocerveny
bandiki{t s mierne nablblym vijrazom
v tvari. Ta doba sa vracia! Aj ked' uz
nie pod taktovkou Naughty Dog.

Stidio Toys for Bob, ktoré sa blyslo
vybornymi remastermi Crash Bandicoot
N.Sane Trilogy a Spyro Reignited Trilogy,
pracuje na Crash Bandicoot 4: It's About
Time. Ak ste si doteraz mysleli, Ze Stvrty
diel bol Crash Bandicoot: The Wrath of
Cortex, tak to ste na omyle, ked'Ze priame
pokracovanie dielov Crash Bandicoot,
Crash Bandicoot 2: Cortex Strikes Back
a Crash Bandicoot 3: Warped je prave
Crash Bandicoot 4: It's About Time.

V oficialnom videu sa, mimochodom,
tvorcovia voci hram vydanym po
tretej Casti dost' vtipne vyhradzuja.
Crash Bandicoot 4: It's About Time
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nebude experimentovat' ako napriklad
taky Twinsanity. Ked'Ze to bude
priame pokracovanie, hratel'nost'
legendarnych prvych troch dielov ostane
zachovang, a teda vy mdzete Cakat'
.runner’ Grovne zobrazené z réznych
pohl'adov, levely s réznymi dopravnymi
prostriedkami, ikonické Gteky pred
dinosaurami ¢i gul'ami a jednoduché,
no zabavné, boss fighty. Toto vsak
neznamena, ze nepribudnd novinky.

Najvyraznejsou je vsak asi ta, ze
medzi Crashom a Coco si budeme
moct' prepinat' v redlnom ¢ase priamo
v leveloch. Kazda z postav bude
disponovat' vlastnymi schopnost'ami a
ich kombinovanim budeme prekonavat'
environmentalne puzzle. V urcitych
leveloch taktiez budeme ovladat'
samotného Cortexa, a budeme moct'
pouzivat' aj rozne masky, ktoré nam
napriklad umoznia zastavit' ¢as.

Sturty diel Crash Bandicoot vyjde
vsak, aspon zatial', len na PS4 a
XONE, a to 2. oktébra 2020.

t 4 je oficialne predstaveny!




Cyberpunk 2077 opit' odlozeny

Jedna z najoc¢akavanejsich hier tohto roka
bola opit' odlozen3, no, nast'astie, nie az
tak, aby sme o nej zrazu zacali hovorit' ako
o najocakavanejsej hre budiiceho roka.
Rel je samozrejme o Cyberpunk 2077,
ktory mal vyjst' v priebehu septembra,

no po novom hra vyjde 19. novembra
2020. Za odkladom nestoji Ziaden
nepredstavitel'ny dévod. Tvorcovia
jednoducho nechc( vydat' nedokonéeny
produkt, a teda potrebujd niekol'ko
dodatocnych tyzdnov na vyladenie hry.
Ako naplast' na tdto ranu maja slazit'
nové videa a obrazky, ktoré dokumentujd
pokroCilejsi technicky stav. Predviedli napr.
schopnost' tzv. braindance, ktord budeme
moct' pouZivat' vo virtualnom priestore,
nahravajlc si nase okolie a analyzovat'
okolnosti, ktoré nam mobhli uniknat'.

Nowy Harry Potter budiici rok

Osial' menom Harry Potter ma sice
najvacsiu slavu uz za sebou, no to
neznamena3, Zze by sa na neho malo
zabudnit'. Obzvlast', ak videohry na motivy
tohto mladého Carodejnika neboli nikdy
prakticky vobec zIé. TGto spravu vsak este
neberte ako oficialne ohlasenie. Nejaké tie
zvesti 0 RPG hre sa objavili uz skér, a dnes
tu mame d'alSiu. Podl'a webu Bloomberg
vyjde Harry Potter koncom budiceho roka
na PlayStation 5 a Xbox Series X a ohlasena
by mala byt' uz v najblizsich tyzdnoch,
niekedy v priebehu leta. Pravdepodobne

ide o hru, na ktorej pracuje Warner Bros.,

a ktor( mali ohlasit' po€as E3 2020. Ako
vieme, podujatie bolo kvoli pandémii
koronavirusu zrusené. Nepotvrdené spravy
o hre Harry Potter sa zacinaja objavovat'
stale CastejSie, a to nemusi byt' nahoda.

Pokémon Snap sa vracia

Uz sme si zvykli, ze v poslednej dobe si
Nintendo ohlasuje nové hry ako keby tak
len mimochodom. Po Paper Mario: The
Origami King tu mame New Pokémon Snap,
pokraCovanie legendarnej hry z Nintendo 64.
Podl'a zverejneného videa pdjde o priame
pokracovanie, ¢o sa mechanik tyka, a

teda bude to on-rail hra, v ktorej budeme
mat' za Glohu sledovat' pokémonov v ich
prirodzenom prostredi. Vazne o ni¢ iné
nepdjde a ani o nic iné neslo, no pvodny
Pokémon Snap si dokazal ziskat' srdcia
hracov svojou pohodovou atmosférou

a nevidane nevinnou hratel'nost'ou.
V/zhl'adom na styl hry sa tvorcom podarilo
vykresat' nadherny vizual, ktory za sebou
d'aleko zanechava Pokémon Sword & Shield.
Hra vyjde samozrejme na Nintendo Switch,
hoci datum vydania eSte nebol zverejneny.

....................................................................................................................

Pokracovanie Horizon

Dvojka nesie nazov Horizon: Forbidden
West a vyjde exkluzivne na PlayStation 5.
Pokracovanie prekvapivého PS4 hitu opusti
dzungle a travnaté plane a vyda sa smerom
na zapad, kde ziju eSte obdivuhodnejsie
robotické prisery nez v pévodnej hre

a prostredie je eSte variabilnejsie. Horizon:
Forbidden West nas zavedie do post-apoka-
lyptickej Kalifornie, z ktorej st uz len ruiny
(video zachytava aj florou obrasteny most
v San Franciscu) a taktiez sa dostaneme

do prenadherného Yosemitského Gdolia.
Informacii o hratel'nosti nie je vel'a a ani
ohlasovaci trailer vel'a z gameplayu
neukazal. PC hradi by tdto hru na svojej
platforme otakavat' nemali aj napriek
¢oskorému vydaniu prvého dielu na
Steame. To mimochodom vyjde na PCv
kompletnej edicii v priebehu tohto leta.

Pocas predstavenia konzoly PlayStation 5
bol oficidlne ohlaseny a rovno aj
predstaveny Resident Evil VIII: Village,
survival horor, o ktorom sme poculi

chyry poslednijch par mesiacov. Hra sa
bude vskutku odohravat' v dedine, ktora

sa nachadza d'aleko od civilizacie a bud
sa v nej diat' vel'mi zaujimavé veci. Upiri,
vlkolaci, rumunské prostredie, strasidelny
zamok v pozadi. Chyba uz len Drakula,
Ze?Ten sice predstaveny nebol, no je
evidentné, kam sa snazi Capcom posunat'
sériu Resident Evil. Nametom a atmosférou
sa snazi zopakovat' Resident Evil 4, a to
jelen alen dobré znamenie. Village vSak
nebude len prostou kdpiou Stvorky, to ani
nahodou. Skér si predstavme hratel'nost'
siedmeho dielu zasadeného do atmosféry
Stvorky. V hre drieme vel'ky potencial.

BloodRayne sa prebidza

@
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Dnes uz, bohuzial', pozabudnuta akéna
séria sa podl'a vSetkého vrati. K znacke sa
podl'a sprav dostalo Stadio Terminal Reality,
ktoré sa okamzite pustilo do priprav na
opatovné vydanie tychto, dnes uz klasickych,
hier. Hry si sice dostupné cez Steam a GOG,
ale tvorcovia podl'a vSetkého pripravuja
remasterované verzie. Tie by sa mohli hodit',
ked'Ze pévodné verzie majd svojsky artstyl
a moderné efekty by dodali hram nov(
hibku. Remastery s jedna vec, druhou je
priame pokracovanie. MéZeme usudzovat',
Ze si Terminal Reality opatovnym vydanim
len pripravuje podu pre treti diel, ktory
by potencionalne mohol zamieSat' karty.
Linearna a krvava akcia medzi upirmi
totiz v sG¢asnom svete plnom otvorenych
svetov mdZe padnit' vhod tak dobre ako
chladené pivo potas horiceho leta.
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F-Zero

START AKO SA PATRI
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Vzdy, ked' zacnem lovit' v pamati,

aby som nasledne vytiahol nejaka td
spomienku na nezabudnutel'na videohru
z detstva, zacnem sa nesmierne tesit' z
roku svojho narodenia. Mal som totizto
ta cest' zazit' prechod z 8bit strojov

na 16bit masinky a aj vd'aka Stedrosti
rodicov, na moje vricne odporicania,
usadit' jedného slavnostného vecera
zlatom vy$ivany Super Nintendo
Entertainment System vedl'a CRT
obrazovky. Zamerne spominam ten stale
vzacny kov, ked'ze nasledujicich Sest'
rokov nechal SNES priestor pre vznik
legendarnych 2D projektov z réznych
zanrov a nie nadarmo sa prave prvej
polovici devat'desiatych rokov hovori
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ako zlatej ére ploSinoviek. Na launch
okno vydania, €o bolo pre japonsky trh
pocas vianoc roku 1990, dorazilo sice
len malo projektov, ale fakticky vSetky
sa dnes definuja ako legendy schopné
zdvihnit' z kresla nejedného pamatnika.
Spolocne sa tak dnes mézeme pozriet' na
jednu z takychto projekcii, a konkrétne
ide o sny samotného Shigeru Miyamota,
teda strojcu vSetkych tych maskotov
spolo¢nosti Nintendo, ktory mimo

iného produkoval aj znacku F-Zero.

Aj ked' cela séria F-Zero pojima celkovo
desat' samostatnych dielov, skutocnost'
je taka, ze vacsina z nich s bud' pre

herné automaty alebo prerabky starsich

dielov uréenych pre scénu handheldov.
To vobec najhodnotnejsie tak stoji na
bedrach prvej Casti tychto futuristickych
pretekov a prave na fiu sa viazu moje
sladké spomienky z detstva. Samotny
nazov je zarover aj pomenovanim
adrenalinovych pretekov odohravajtcich
sa v roku 2560, teda pre nas v poriadne
vzdialenej budlcnosti. V nej si znudeni
multimilionari a $éfovia nadnarodnych
spolo¢nosti ovplyviujdcich vyvoj diania
po celom svete kratia dIhd chvil'ku
Specialnou a komercne slavnou zabavou.
Tam, kde je nejaké pretekanie na Styroch
gumenych kolesach uz gistym prezitkom,
nastupujd vysokorychlostné monoposty
vznasajlce sa par centimetrov nad



zemou. Aj ked' sme stovky rokov
d'aleko v budicnosti, pointa hratel'nosti
ostava nemenna. Musite obstat' v
konkurencii tych najlepsich jazdcov série
F-Zero a pokisit' sa prezit' vSetky jeho
nastrahy, a ze ich nie je vébec malo.
Jednotlivé preteky sa totiz odohravajd

v réznych klimatickych podmienkach

a cela draha je lemovana Specialnou
magnetickou bariérou, ktora dokaze
pomoct, ale aj fatalne uskodit'.

Hudba je tu vsetko

Prvy diel série sice pontkal len Stvoricu
vznasadiel (kazdé s inym jazdcom, ako
aj celkovym dizajnom), no to sa v nijakej
miere nepodpisalo na atraktivnosti
pretekania ako takého. To je plné
frenetickych momentov a vysokého
stupfia narocnosti. Nie je totizto
mozné, aby ste presli Sampionatom bez
poriadneho kusu Gsilia a postupného
Studovania jednotlivych trati. Postup
do d'alSieho kola zavisi na vasom
umiestneni a ¢im viac pretekov
absolvujete, o to vacsia komplikovanost'
zakrut na vas ¢aka. VlysSie som spominal
magneticke bariéry, ktoré na trati sldzia
ako nejaké elektrické koryto. Pri kontakte
s nimi sa celkova energia vznasadla
postupne znizuje, az mbze prist' k
fatalnemu vybuchu (ostane po vas len
mastny fl'ak v plamenfoch). Pointa viak
tkvie v dokonalom poznani miest, kde
je odrazenie sa od tychto mantinelov
prinosom pre rychlejsi a lepsi ¢as, Ci
dokonca manévrom pocas predbiehania
sUperov. SlGzilo to ako dvojsetna zbran,
s ktorou sa spajalo mnoho faktorov a
hlavne rastica laska k hre ako takej.
Spominana energia, klesajdca vzdy

pri naraze do pulzujicich okrajov, sa
pritom da pochopitel'ne doplnit'. I5lo o
Specialne drahy umiestnené tesne pri
ciel'ovej paske, kde sa nad pretekarom
zjavilo lietajlce plavidlo a doslova ho
dotankovalo. Takyto manéver so sebou
niesol opat' isté vyhody, ako aj negativa.
Hrac sa tak musel v sekunde rozhodnat',
¢i je vhodné aktualne dotankovat'
potrebné palivo, ale zaroven riskovat'
predbehnutie od ostatnych Géastnikov
preteku, alebo ist' do posledného kola

s presvedCenim, Ze nespravi ani jednu
chybu a nezhori niekde v poslednej
zakrute. Adrenalin ako sa patri a

hlavne poriadna porcia zabavy.

Vratim sa na zaciatok tohto retro
ohliadnutia. Spomienky a nostalgia

tu opat' isli ruka v ruke aj vd'aka
nezabudnutel'nej hudbe. Kazdy

jeden z celkovej pat'ky Sampionatov
totizto pontka jedinecnd zmes
elektronickych melodii, ktoré sa svojim

neopakovatel'nym rytmom stali sG¢ast'ou
samotnej hratel'nosti. Pocas pretekania
ste presne vedeli, aka ¢ast' hudby sa
ozve v momente, kedy vletite do tej
alebo onej zakruty. Dost' t'azko sa mi

to opisuje, ked'Ze ide o zmyslovd vec,

ale poctivy milovnik znatky F-Zero sa

pri poc¢lvani jej titulnej skladby musi

v sekunde vratit' do obdobia, kedy sa

s hrou nedokazal rozl(cit' ani na jeden
jediny den. Vy&Sie som potom asi trochu
trestuhodne nedokoncil opis variability
terénu, ktory nie je postaveny len na
idealnom najazde do komplikovanych
zakrut. Na jednej strane tak mame
vykonnom jemne odlisené vznasadla, ale
na tej druhej aj Specifickost' trati pInych
nastrah. Po prejdent ciel'ovou paskou
naskoCi na konto pretekara jedno kratke
zrychlenie, ktoré je mozné aktivovat'
podl'a uvazenia. \/ pripade, ak pocas
pretekov spravite nejakd mensiu chybu,
prave Setrenie tohto zrychl'ovaca vas
mdze vytrhndt' z problémov. Mimo iného
s( trate posiate rampami uréenymi na
skok, ale aj spomal'ovacmi, medzi ktorymi
je nutné Casto strategicky kl'u¢kovat'.

Vlytvorit' realny efekt pretekania za
pomoci 2D konceptu sa Nintendu poradilo
vd'aka Specialnej technike s oznacenim
Mode 7, kde pomocou akéhosi rolujiceho
platna na pozadi navodili vierohodny
dojem putovania priestorom. Vel'kou
zaujimavost'ou, zvlast' ak si uvedomite,
Ze pri vydani tejto hry svietil na kalendari
rok 1990, bola neskorsia integracia
online prvkov. Japonské verzie konzole
Super Nintendo totiZto po piatich rokoch
svojej existencie pontkali moznost'
prepojenia s realnym satelitnym
modemom a konkrétne vd'aka zariadeniu
Satellaview sa aj projekt F-Zero stal

akymsi pokusnym kralikom integracie
online prvkov do videohernej zabavy.

V pripade tejto hry iSlo o celonarodné
zdiel'anie ¢asov na jednotlivych
tratiach, ktoré ste si mohli porovnavat'
s naruzivymi hra¢mi priamo u seba
doma a natit' sa tak k lepSim vykonom.

Ak ste si doteraz mysleli, Ze spolo¢nost’
Nintendo je v zmysle spojenia
internetu a hier ako takych nejakym
zabudnutym novacikom, verim, Ze som
vas tymto jednym z vel'kého mnoZstva
podobnych prikladov vyviedol z omylu.
Rozpravame sa tu o spolo¢nosti, ¢o
vzdy isla cestou inovacie a aj ked' im
Casto ich plany stroskotali, samotny
pokus o invenciu prispel k vzniku
konkurencnych produktov. V pripade
série F-Zero je navyse vseobecne
zname, Ze jej gro pomohlo stvorit'
nemenej slavnu znacku Wipeout.

Verdikt

Prvé F-Zero polozilo zaklady
futuristického pretekania a je dodnes
pravom klasifikované ako legenda.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vjrobca: Zapozital:
preteky Nintendo Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Komplexnost' - ni¢
+ Naro¢nost'
+ Zvuk
+ Priestor pre
taktizovanie

HODNOTENIE: * W W NN
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Secret of Evermore

AKO ANEKTOVAT ZAPADNY TRH

Po vel'kom Gspechu znacky Secret of
Mana, akénej RPG s rjdzo japonskym
zakladom, sa niekdajsi SquareSoft (dnes
ho uz poznate ako giganta s privlastkom
Enix) rozhodol ¢ast' svojich investicii
presunit' takticky na zapad. Pisal sa
totizto rok 1993 a herny biznis zacinal
pomaly ale isto naberat' ono dnes uz
davno hektické tempo. Nie snad', ze

by zisky hier v devat'desiatych rokoch
mohli akokol'vek dot'ahovat' filmovi
sféru, ¢o uz je dnes, ako viete, davno
skuto€nost'ou, ale od zatuchnutych
maringotiek pInych hracich automatov
sa prave tato oblast' interaktivnej
zabavy zacinala €oraz viac Sirit' svetom a
poniikat' zaujimavé ¢isla krasne sfarbené
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do zelena. Dondtit' vSak US hracov ku
kdpe aj na ich pomery predrazeného
cartridgu s logom platformy Super
Nintendo Entertainment chcelo viac
nez len rydzo japonski produkciu, a tak
vznikol napad na Secret of Evermore,
faziu dvoch dizajnérskych Skél s
prekvapivo kvalitnym vysledkom.

Je to aj dnes do istej miery paradox,
ked'Ze vyvoj tejto SNES exkluzivity, ktora
svoju podstatu Cerpala z tradicnej JRPG
Skoly, bol primarne v rukach zamorskych
autorov. Aj ked' sa do vydania isty Cas
pocitalo aj Japonsko, tato lokalizacia
nakoniec nedosla svojmu zdarnému
finale a verzia pre krajinu, kde pred

mnohymi rokmi SquareSoft unikol
bankrotu a vd'aka vydaniu prvej ¢asti
série Final Fantasy vstal doslova z
popola, nebola nikdy realizovana. Nuz aj
takto bizarné veci sa vo svete hier dejd a
nie je to inak ani dnes, dvadsat'Styri rokov
od vydania Secret of Evermore. Pritom
staci zacat' hrat' prave tento pro-zapadny
produkt a okamzite si spomeniete na
Secret of Mana. Od takmer identického
ovladania az cez schému vyvoja hlavnych
hrdinov (v skuto¢nosti st dvaja a vd'aka
umelej inteligencii si mdZete striedavo
zahrat' za oboch), vdetko sa az naramne
podoba na spominan( a skor vydan(

hru z dielne SquareSoft. Ta zasadna
zmena a dovod, ktorym sa cielilo na



hracov za morom, je ovel'a pristupnejsie
podany pribeh s, pre nas (ratam tam
aj Eurdpu), atraktivnym pozadim.

Cestovanie casom

Sledujeme pohnuté osudy chlapca a
jeho verného stvornohého kamarata,
ktori sa aj na zaklade nest'astnej
nahody ocitajd v Gtrobach napadne
znameho fantasy sveta s nazvom
Evermore. Ten je rozdeleny do Styroch
historickych oblasti, z coho kazda
reprezentuje iné casové obdobie a pocas
takmer dvadsiatich hodin si s nimi
postupne prejdeme obdobim praveku,
klasickej antiky, stredoveku, aby sme
to vSetko zakoncili zdravou davkou
Cyberpunku (sice trochu prehanam,
ale v roku, kedy vySla tato hra, sa to
pokojne mohlo klasifikovat' aj takymto
spdsobom). Pestrost' zaujimavych
kulis je d6lezitym nosnikom celkove;j
atraktivity tejto akénej RPG a taktieZ aj
ich ovel'a dospelejsi graficky akcent.

Tu uz ten zamer producentov dostat'

sa do penazeniek hracov mimo krajiny
vychadzajdceho slnka mame na stole
ovel'a Citatel'nejsi. Aj ked' animacie

a jednotlivé detaily nemohli svojho

¢asu konkurovat' d'alSiemu hitu od
Squaresoftu, projektu Chrono Trigger
(vySiel len o pat' mesiacov skor), vo finale
Slo o ovel'a realistickejSie spracovany
art. Sam si spominam na priam mraziv({
atmosféru salajicu z chladného
prostredia totalitnej buddcnosti, kde
plech znamenal viac nez tepla koza a
rovnaké asociacie jedine¢nych pocitov
by som mohol najst' aj v d'alSich troch
¢asovych obdobiach. V tomto smere

mozem Secret of Evermore oznacit'
za dobovy unikat hodny pozornosti.

Pod'me teraz strucne hodit' pismenko

aj smerom k akénym momentom. Tu

sa rozpravame rovnako o klone Secret

of Mana, kde vSetku akciu preberaji
siboje v realnom case. Nech uz prave
ovladate psika alebo jeho pana, vasim
spolo¢nym ciel'om je takticky naplanovat'
Gder a Gskok tak, aby vas rézne sorty
nepriatel'ov poskodili ¢o najmenejkrat. Co
si opdt' spominam, a musim to tentokrat
trochu namahavejsie t'ahat' z dlhodobej
pamadte, tak naro€nost' tu nebola vébec
niekde pri zemi. Iste, dnes vas najviac
trapi maximalne nejaky ten boss v Dark

Souls, avSak v 90-tych rokoch, a teda

v tasoch vydavania titulov formatu
Secret of Evermore, bol vysoky stuperi
narocnosti Gplnou samozrejmost'ou a
nikto na tom nemusel stavat' reklamu
pomocou PR fraz. Preco to tak bolo, je uz
ale vec ina a do vacsej miery aj spojena s
faktom, kol'ko hier ro¢ne bolo dodanych
na pulty obchodov a kaol'ko z nich si
mohla rodina s priemernym zarobkom
nakoniec aj dovolit'. Tak &i onak, Secret
of Evermore si vyZadoval poctivé
zbieranie bodov skisenosti a pozvol'né
navysovanie Grovni u hlavného dua
hrdinov. Kto by tento recept chcel nejako
boss by mu to celé vysvetlil tak krutym
spdsobom, az by nam ho mohlo byt' I'Gto.

Spomienkou na niekol'ko komplikovanych
sUperov, ktorych Gstredna postava
malého chlapca musi porazit', sa mi na
mysel' Skriabe obraz zbrani, aké ma k
dispozicii. Tie boli prepojené na ¢asové
obdobie, v akom sa aktualne aj so svojim
vernym psom nachadzal a ak v praveku
v ruke stiskal uz v Gvode vel'kd ohlodand
kost', neznamenalo to, Ze sa s fiou musel
ohanat' az do d'alSej zmeny prostredia. V
tomto bode retro ¢lanku sa musim opat'
uchylit' k chvaleniu, ked'ze kazdé obdobie
v sebe skryva ¢asto az Styri verzie
se€nych &i strel'nych zbrani a nie vSetky
sa vam mdze podarit' ziskat'. Je preto
nutné, popri poctivom boji a zbierani
skdsenosti, prehl'adavat' mapu do
posledného detailu. Boj ako taky je vsak
len jednou stranou mince. Ta druha sa
leskne v znameni komplexnej alchymie,
vd'aka ktorej mozete vyrabat' Specialne
pripravky a elixiry. Ich schopnost'
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uzdravovat' a chranit' docenite prave
pocas slbojov so zaverecnymi priserami
z jednotlivych obdobi a tiez ¢asto

hrajd délezitejsSiu Glohu nez zbrane
samotné. Zaujimavy a dobovo jedine¢ny
je aj sposob vyroby tychto pripravkov.
VSetko sa tvori pomocou kombinovania
ingrediencii viazanych na Specifické
oblasti. Jednotlivé ¢asové obdobia v sebe
skryvajd pre td dobu sice nezaujimavé
suroviny, ale pre inG naopak nesmierne
vzacne latky, ktorych kombinaciou

vytvorite uz vyssie spomenuté pripravky.

Mozete si vybrat' hru
za chlapca alebo psa

Hl'adanie surovin prepojili autori
rovnako krasne aj na stvornohého
hrdinu, ktorému mdzete kedykol'vek
prikazat', aby poloZil svoj citlivy nufak na
zem a spustil patranie. Akonahle chyti
stopu, mdze vas doviest' az k hromade
neviditel'nych primesi a prisad.

\/ hre je sice mozné vynajst' desiatky
roznych receptov, avsak hlavna
postava ma v inventari priestor

len na devat' z nich. Je preto nutné
taktizovat' a zloZenie pre vas idealnych
alchymistickych postupov si menit'
vzdy po navsteve nejakého lokalneho
¢arodejnika lomeno alchymistu. Apropo
kontakt s NPC postavami vo vas moze
vyvolavat' rozne zmesi pocitov. Kazdé
jedno historické okienko, ktoré musite
postupne otvorit', prinasa akdsi sondu
do hlavy utopistického experimentu
zakrytého tonou vlastnych idealov.
Ako keby bolo Gplne jedno, ktoré
tisicroCie aktualne visi na stene, vo
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finale sa vzdy najde jeden despoticky
blazon s pocitom nadradenosti,
ktorému obycajny ¢lovek slazi len ako
predmet vhodny na vykorist'ovanie.

Aj dejova linka projektu Secret of
Evermore je vlastne plna ideologickych
fraz, avsak na rozdiel od nasej skutocnej
historie vam ani po jej kompletnom
prejdeni nehrozi akitne prepadnutie
depresii. Ide totizto stale len o videohru
v pravom slova zmysle a na jej konci

drieme sice malé, ale zdravé ponaucenie.
Ak by som v zavere tejto retro recenzie
mal najst' aj nejaké negativa, prekvapivo
tu totizto rozhodne s(, tak je to asi nie
prave podarena zvukova kulisa, ako aj zle
fungujlca umela inteligencia, Specialne

v pripade situacie, kedy sa pri naro¢nych
sibojoch potrebujete spol'ahndt' na
automatické spravanie psa alebo chlapca.

Niekto by rovnako mohol vyjadrit'
rozhorcenie nad dost' vel'’kym
kopirovanim dnes uz tol'kokrat
spomenutej hry Secret of Mana, ktora sa
tak s privlastkom Evermore stala akymsi
trojskym kornom namierenym na zapad.

Verdikt

Akcna RPG schopna navodit' na
svoju dobu unikatnu atmosféru a
zaujat' komplexnym pribehom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcia, RPG SquareSoft Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra - Hudba
+ Pribeh - Umela inteligencia
+ Historicka
pestrost' prostredi
+ Alchymia

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

SWITCH
The Elder Scrolls: Blades

THE ELDER SCROLLS: BLADES NICI MENO SLAVNE] RPG SERIE

Sériu The Elder Scrolls vSetci dobre Spominanie na sériu The Elder Scrolls obsahuje Gzasny svet, je plna magie,
pozname a urcite aj mame radi. Ved' je GZasné, no hranie Blades vas don(ti a mbzete si v nej vyrobit' napriklad aj
preco by sme nemali? Je predsa plna vyvratit' vnltornosti, potom ich zjest', a svoje vlastné povolanie a... staci! Viem...
zaujimavych questov a situacii, a nasledne znova vyvratit'. Viem, viem, to viem to, no verim, ze ste moje myslienky
obrovskych svetov prosikajicich hracov prirovnanie nie je najlepSie, pretoze ked' pochopili. Ak ste nepochopili, tak ste...
.Pod'! Pod'! ,PoSukajte’ma!” (Sukat'-z si po spominani zapnete Oblivion, tak proste nepochopili. Ale aj tak citajte
pol'ského hl'adat’, prehl'adat’). M6zete zistite, Ze je to stale Gzasna vec, ktora d'alej. Pévodné vydanie The Elder Scrolls:

sa pridat' k roznym frakciam a vyvijat'
svoju postavu vo vel'kom mnozstve
kombinacil. Je to séria, v ktorej sa kazdy
hrac na zaciatku citi ako mravec strateny
v monumentalnom priestore, len aby

sa neskar stal jeho samotnym Bohom.
Tie krasne vyhl'ady, tie husté bajne lesy
pIné tajomstiev, ta carokrasna hudba
Jeremyho Soula. Ta séria je jednoducho
neskutocna. Vsetci to milujete, ze

ano? Dobre, tak na toto vSetko teraz
zabudnite, lebo The Elder Scrolls:
Blades nema z toho absolitne nic.

Hrat' The Elder Scrolls: Blades je ako
pozerat' sa na povodnu sériu Knight
Rider. Spomienky na ten serial sd také
krasne, no ked' si to pozriete teraz, tak
si poviete: ,Oh, BoZe, to je ale kravina“.
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Blades na mobiloch bolo také zlg, Ze si

od hracov dokonca vyslGzilo vynajdenie
celkom novych druhov nadavok. Bethesda
si neskor uvedomila chybu a snazila sa
hru upravit', stdiac z verzie pre Nintendo
Switch vsak aj tak stoji maximalne za
taky sud hnoja a jedno zhnité jablko. Hoci
aj to mdze mat' pre niekoho cenu. Viete,
prirovnat' tento kdsok k nieCcomu, to si
fakt Ziada doslova bardské umenie. A
ked'Ze tu Marigolda po ruke nemam, tak
mi to vel'mi nejde. Hm, a vlastne k tomu
je potrebna aj davka poriadneho vtipu.

A vbbec, preco tu pisem také nezmysly
namiesto toho, aby som sa venoval hre?

Spociatku sa mozno aj zd3, Ze sa
Bethesde z p6vodného mobilného
paskvilu podarilo aspon vykresat'
hru, ktora na par mint neurazi,
no ten pocit trva asi len prveé tri
hodiny. Potom sa naplno ukaze ta
podlost' free-to-play modelu.

Narazite na stenu neustaleho grindu,
ktory sa sklada z nudného pobehovania
po neuveritel'ne mdlych a linearnych
dungeonoch a z robenia stale tych istych
questov (alebo tych istych typov Gloh),
len aby ste sa posunuli d'alej. Ak teda nie
ste ochotny platit' poriadne vel'ké sumy.

Za vSetko moZzu tie podrazacke zelené
drahokamy, bez ktorych tu nejde nic tak,
ako by to fungovalo v normalnej hre. Ta
vas nechce obrat' o peniaze ako politik
pri pohl'ade na eurépske dotacie. Ci u?
budujete domy, alebo si vylepSujete
svoje brnenie, zelené prasul'ky sa tu
preto, aby sa dana akcia urobila hned'.

Ak ich nepouzijete, budete musiet' cakat'
a takat'. Stavba domu sa moze predfzit
aj na dve hodiny a obycajné vylepsenie
zbroje aj na hodinu. Ved' si to predstavte.
Konelne ste nasli potrebné suroviny,

aby sa vasa zbroj vylepSila. Hodite ju
kovacovi, no ten zacne pracovat' slimacim

ROUND 2

tempom. Ked' mu vSak prihodite nejaké
tie drahokamy, v okamihu ju mate spat'.

Ak ich vSak nemate, mate len dve
moznosti. Bud' si kipite nejaké tie
lootboxy za realne peniaze, ktoré vam
hra vel'mi rada nasilnym spésobom
prezentuje sama Gplnym prerusenim
hry a odprezentovanim ich momentalnej
ponuky bez toho, aby ste o to mali o i
len najmensi zaujem (predavajd sa az
do hodnoty 99,99 eur), alebo sa mbozete
vydat' do jedného z pontkanych Gplne
generickych a linearnych dungeonov
nevalnej dizky, ktoré si tak fadne, ze

by sa neujali hadam ani ako tutorialovy
dungeon v hlavnej sérii The Elder Scrolls.

Celkovo hra vyvolava vel'mi zly prvy
dojem. Zaciatok sa odohrava v lese,

ktory je graficky poriadne odpudivy.
Textdry sG rozmazané, antialiasing
neexistuje, a hra sa trha, ako keby ste

na Switchi skdsali Crysis 3. Idete len
rovno bez Ziadneho napatia, pricom cestu
vam dokonca ukazuje aj ukazovatel'

v podobe vejlceho vetra. Kam sa na

to hrabe Ghost of Tsushima, ze? Tak

zazijete prvé sboje, ktoré st v tomto
momente vel'mi primitivne, a rovnako
aj prvé dialégy. Nakoniec zistite, Ze
mesto niekto napadol a celé hori. Vasou
Glohou je znovuvybudovat' znic¢ené
mesto a zistit', kto za tymto ¢inom stoji.
Najvacsi problém The Elder Scrolls:
Blades je to, ze je free-to-play, Cize

cela hratel'nost' je prispdsobena tomu,
aby ste skor ¢i neskor museli siahnut'
do peniazenky. To, ze je zdarma, je len
reklamny trik, ked'ze hra vas chce obrat
nielen o peniaze, ale aj o vas cenny cas.

\/ Blades nerobite nic¢ také, po ¢om by
ste si povedali, Ze to bolo hodné vasej
vol'nej chvile. Nie s( tu zaujimavé
postavy, nie s tu zaujimavé questy,
nie sU tu zaujimavé herné mechanizmy
- na tejto hre nie je zaujimavé
absoldtne nic. Nie je tu ni¢, pre Co ste

sa zamilovali do The Elder Scrolls.

Vel'ky fail je napriklad miestny kovac.

O trapnom mechanizme upgradovania
zbroje som uz povedal, no ¢o keby ste

sa este dozvedeli, Ze jeho rozpocet nie

je neobmedzeny? To znamena, ze v
urcitd chvil'u sa mu peniaze mind a vy
nebudete mat' kde ziskavat' poriadny
obnos pefazi, ked'Zze veci mu budete
moct' predavat' uz len za 0 zlatiek. To uz
radsej tie veci zoSrotujete, aby ste ziskali
aspon par ingrediencii. A kupovat' od
neho nejaké lektvary, pripadne zbrane
nema zmysel, ked'ze po prvé nema vel'ky
vyber, a po druhé ani to, co ma, nijako
nevyuzijete. Peniaze si tak budete radsej
Setrit' na budovanie a upgradovanie
budov, ¢im sa zvySuje aj prestiz mesta.
Hoci... ved' po ruke s( eSte lootboxy !

Cim vy&3ia prestiz mesta, tym viac sa
vam toho odomkne. Na zaciatku mate
len kovaca, no neskdr sa k nemu prida aj
alchymista a nakoniec aj upravovanie
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hradu. Problémom jednoducho je, ze na
to, aby ste sa na takd Groven dostali,
musite vykonavat' vietko to, o som
popisoval v predchadzajdcich odsekoch.
Ci som dosiahol posledny, piaty level
Grovne mesta? Bez okolkov priznavam,
Ze nie. Hru som cell nepreSiel, pretoze
nie som masochista. Nintendo Switch
ma stovky neporovnatel'ne kvalitnejsich
titulov a nevidim dévod, pre¢o minat'
viac ¢asu na tento nezmysel.

Celé mesto pdsobi Gplne prazdne a
nie je to tym, Ze bolo zrovnané so
zemou. Rovno zabudnite na radiant
Al z Oblivionu, postavy tu iba stoja a
prehodia s vami len par kratkych slov.
NPC sa nespravaja ako v inych hrach
série, ale slGzia len ako rozdavaci
questov. Mesto je zaroven preplnené
obrovskymi ukazovatel'mi réznych
postav alebo miest, kde mdzete
budovat'. Na obrazovke to posobi
ako nevkusny vizualny smog, no to
nie je nic zvlastne, ked'Ze hovorime
o The Elder Scrolls: Blades.

Ten najlepsi prvok hry je sibojovy
systém. Je iny nez v riadnych TES hrach,
no aj napriek pociato¢nej skepse musim
povedat', Ze ma nie€o do seba. Pocas
sUbojov sa pohybovat' nemdzete, ¢o

je minus, no na druhej strane dokaze
ponUkat' strategické momenty.

Ked' si odomknete nejaké skilly a magiu,
dokazu byt' siboje aj celkom dobré.
Parirovanie funguje dobre a je kritickym
elementom k dosiahnutiu Gspechu.

MoéZete sekat' zl'ava aj sprava a spolu so
Specialnymi schopnost'ami tak vytvarat'
komba. Je na tom nieco Specialne, ¢o po

vyhre hracovi doda pocit zadost'ucinenia.

Okrem hlavnej ,pribehovej’ Casti st tu
aj tri dodatocné herné mody - Arena,
Abyss, a Guild. V Arena bojujete proti
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hraom prostrednictvom online hrania.
Ked'Ze slbojovy systém je v podstate
celkom dobry a boj proti Zivgym hracom
mu dodava iny rozmer nez boj proti
pocitatom ovladanymi kostram, tak to
dokaze na urcity cas zabavit'. Vel'kd
hibku v tomto méde véak nehl'adajte.

Abyss je nekoneny dungeon, do
ktorého sa moZzete vybrat', kedy chcete,
levelovat', ziskavat' loot a snazit' sa
ziskat' tie najlepsie poklady. V Guild

sa zasa moOzete spajat' s inymi hrac¢mi
do cechov, navstevovat' ich mesta,
Ziadat' ich o pomoc s Glohami, alebo

si vymienat' suroviny. Samozrejme,
aby ste si zalozili cech, potrebujete 50
drahokamov. Ale Blades aspon ponika
v podstate fajnové mnoZstvo obsahu.

Skoda toho platobného modelu. Ak by sa
dizajn hry netocil okolo mikrotransakcii
a lootboxov, ale bol navrhnuty tak,

aby hraca reSpektoval, bola by to

slusna kratochvil'a, ktora by vas aj
bavila. Vtedy by mi ani neprekazalo,

Ze to nie je otvoreny svet. Vyhodit'
free-to-play prvky, zapracovat' na

questoch, pridat' postavam hibku a
zbavit' sa grindovacich mechanizmoy,
a z The Elder Scrolls: Blades by sa
mohla stat' aj celkom slusna vec.

Ak by presne tato hra vysla zbavena
vSetkej tej free-to-play pliagy,

hoci by nemala lepsie questy a ani

iné mechanizmy, dal by som jej 2
hviezdicky. Tie by si zasl(zila, ked'ze
by aspon neurazala, no ked'Ze je herny
platobny model taky, aky je, a sprava
sa tak, ako sa sprava, nemdzem dat'
viac nez iba 1 potupn hviezdu.

Aj napriek tomu, Ze Bethesda urobila v
The Elder Scrolls: Blades viacero zmien
oproti prvej verzii vydanej na mobiloch,
stale ide o podradny paskvil, ktorého
jedinym ciel'om je od hracov vytiahnut'
peniaze. Najvacsou chybou tejto hry
je, ze je free-to-play, Cize vSetky jej
mechanizmy s prisp6sobené tomuto
nezmyselnému platobnému modelu.

Aspon trocha dostojnosti dodavaja
mody Arena, Abyss a Guild. Celkovo
vSak The Elder Scrolls: Blades nema
takmer Ziadnu hodnotu, neoplati sa
ju ani skasat', a uz v ziadnom pripade
sa nemdze povazovat' za akdsi vypln
pocas Cakania na The Elder Scrolls VI.

Maros Goc¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
akéné RPG Bethesd Free-to-play

PLUSY A MINUSY:

+ sUbojovy systém - free-to-play
ma svoje momenty hratel'nost’
+ viacero hernych - nezmyselny

modov herny dizajn
- agresivna propagacia

lootboxov

HODNOTENIE: ) S ke kakakd




RECENZIA

SWITCH

The Outer Worlds

THE OUTER WORLDS PRE SWITCH JE ZUFALOU SNAHOU DOKAZAT,
ZE NA KONZOLU SA DA PREPORTOVAT VSETKO

Skutoc€ne musi byt' kazda multiplatformova
hra aj na Nintendo Switch? Iste, objavili sa
naznaky, Ze tato hybridna konzola dokaze
prekvapivo slusne spustit' aj giganty ako
Zaklinac 3: Divoky Hon (predovsetkym v
handheldovom rezime) alebo aj Doom z
roku 2016, no The Outer Worlds je smutnou
pripomienkou toho, Ze aj Nintendo

Switch ma svoje limity (aké prekvapenie)

a je mozno uz vhodné si povedat, Ze na
tomto zariadeni zasa nemusime mat'

stoj o stoj kazdy jeden vel'ky titul.

The Outer Worlds je post-apo RPG od
tvorcov Neverwinter Nights 2, série
Pillars of Eternity alebo v sG¢asnosti
vyvijanej survivalovky Grounded, ktoré
malo naviazat' na styl Fallout: New
Vegas (ten vyvijali mimochodom tiez oni)
svojim humorom, zabavnym artStylom a
pohlcujdcimi role-playing mechanikami.
To sa nakoniec podarilo a hra sa zaradila
medzi najlepSie RPGcka poslednych rokov.
Skratka, bol to opdt' zarez od majstrov
zanru majlcich pévod v legendarnom
Stldiu Black Isle. Lenze, eSte sa ¢akalo
na verziu pre Nintendo Switch a ah jaj...

The Outer Worlds je bez pochyb a bez
prizmQrenia o€i tou najskaredsou hrou,
akd som kedy na Switchi videl, minimalne
pokial' ide o vel'ké AA/AAA tituly. Vkusny
artstyl a pekné detaily textr pévodnej
PC verzie boli degradované na holé

textlry jednej farby s rozlisenim tak
32x32 a viditel'ne zubatymi okrajmi.
Postavy dokazete od inych predmetov
na scéne Castokrat rozoznat' len vd'aka
tomu, Ze rozpravaj(, inak vidite na
obrazovke iba akisi machul'u, bud'
bielej alebo Cierne farby. ZaleZi od toho,
Ciide o belocha alebo ¢ernocha.

Z pdvodnych dych beracich vyhl'adov na
otvorené plane, tu zrazu mame rozmazané
platna nejasnych farieb a objektov, ako
keby vasa postava trpela tou najhorsou
formou kratkozrakosti. AbsolGtne ni¢

tu nevyzera dobre a to dokonca ani na
malej obrazovke handheldu, inokedy
poslednej zachrane, kde si méze hra

ako tak stale zachovat' svoju tvar.

The Outer Worlds vyzera v handheldovom
mode snad' eSte horsie nez na vel'kej
obrazovke. Pamatate na to, ako

vyzerali otvorené prostredia v takom
Morrowinde? Tak si ich predstavte v
nizkom rozmazanom rozliseni a vyjde
vam The Outer Worlds na Switchi.

Autori asi robili vSetko preto, aby udrzali
chod hry na 30 FPS, no nie vzdy sa

jej to dari, a aj ked' sa jej to dari, tak
stale pdsobi v rukach strnulo a trhane.
Framerate koliSe aj napriek nizkej
Grovni grafiky a to je aj dévod, preco
hranie tejto hry nie je na Switchi vébec

prijemnym zazitkom. Zamierit' a trafit'
nepriatel'a bez zapnutého pomocnika
mierenia je frustrujlce, a to rozhodne nie
je prisl'ubom dlhych hernych seansi.

Po hernej stranke je aj tato verzia
samozrejme vynikajlca, nakol'ko ponika
presne tl istd hratel'nost' ako verzie
pred fou. The Outer Worlds sa teda pysi
nelinearnou hratel'nost'ou, moZnost'ou
navstevovat' rézne planéty, vyborne
napisanymi dialégmi, zaujimavymi
questami, réznorodou RPG hratel'nost'ou
umoznujlcou boj z blizka i na dial'ky,
moznost' si vylepSovat' rozne skilly
tykajlce sa technického zamerania, d'alej
stealth, ¢i moznost' umenia reci. RPG
systém je tu mohutny, pIny Statistik a
roznorodych ukazovatel'ov. Nie s tu
pevne dané povolania, ale systém je
dostatofne obratny na to, aby ste si
vytvorili postavu podl'a vasich predstav.
Hoci na rytiera hadzajiceho ohnivé gule
hned' zabudnite, toto nie je fantasy hra.

The Outer Worlds pre Nintendo Switch je
vyborna hra no mizerny port. Nekupovat'.

The Outer Worlds, podarené RPG od
Obsidian Entertainment, pdsobi na
Nintendo Switch ako JeZi$ Kristus po
zbi¢ovani. VVyzera na ni¢, hybe sa na

ni¢, a tak aj radost' z objavovania sveta

a inak vybornej hratel'nosti je asi taka
plnohodnotna ako Emma Drobna v Glohe
odbornicky na globus, a teda na nic.
Tejto hre sa na Nintendo Switch radsej
vyhnite, no rozhodne berte na PC.

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
akené RPG Obsidian Ent. Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ role-playing - hrézostrasna grafika

hratel'nost' - kolisavy framerate
+vol'nost' - t'azkopadne
ovladanie

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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The Last of Us Part Il

DEFINITIVNA BODKA ZA SUCASNOU USPESNOU GENERACIOU PLAYSTATIONU

V roku 2013 nam kalifornské Stidio
Naughty Dog prinieslo v zavere konzolovej
generacie akénd adventiru s nazvom The
Last of Us. V hernom svete si tento ich
pocin ziskal miliony fandsikov a mnozstvo
oceneni, ktoré vyzdvihli hru takmer do
nebies. Po siedmich rokoch sa scenar
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opakuje. Kon¢i d'alSia generacia konzol
a Naughty Dog je odhodlané svoj Gspech
zopakovat'. Pod'me sa spolocne prizriet'
na vysledok ich dlhorocnej tvrdej prace.

Sam tomu neverim. UZ ubehlo sedem
rokov a ja akoby som sa vratil v ¢ase. V

tej dobe by mi nenapadlo, Ze jedného
dna dostanem prilezitost' recenzovat'
takmer najocakavanejsiu hru v historii
PlayStationu. Vel'ké ocakavania,
mnozstvo informacii, odklady a problémy
s Gnikom pribehu v zavere, to vsetko
urobilo z hry kult, ktory ma strasil do
poslednej chvile. Nie je to v3ak strach

z pripadného nelspechu, je to strach

z nenaplnenia vel'kych o¢akavant.

Odkaz Marka Cerneho

Zatnem (plne jednoducho. O¢akavania
sa nielen naplnili, ale boli posunuté o
niekol'ko stupfov vyssie. Pokracovanie
dospelo a stadio Naughty Dog si uz teraz
moZe chystat' vitriny na ocenenia. Uz od
svojho pociatku poskytuje Stadiu podporu
aj velikan Mark Cerny, ktory v spojeni s
talentovanymi vyvojarmi na Cele s Neilom
Druckmannom pos(va hranice hier do
inej dimenzie. \/yvojari v tomto projekte
zGrocili svoje doterajSie skisenosti a cit
pre detail je proste famdzny. Tentoraz sa
vydame sledovat' osud mladuckej Ellie,



ktora sa s Joelom usadila v Jaksone v State
Wyoming. Ubehlo uz pat' rokov od udalosti
z prvej Casti a zdecimované Spojené Staty
upadli eSte viac do zabudnutia. Svet uz
takmer 25 rokov trapi pandémia, ktora si
vypytala svoju dan. Jedlo a zbrane maji
nevycislitel'nd hodnotu, pricom boj o to,

o zostalo, je nekompromisny a brutalny.

A prave brutalita je v The Last of Us Part

Il zobrazena v takej miere, na ktord ste
doteraz v hrach neboli zvyknuty. Nie je to
len o vizualnom zobrazeni, ale o pocite,
ktory vo vas hra zanechava na kazdom
kroku. A presne v tomto duchu vam bude
diktovat' svoj mysel a takmer ukazkovym
sposobom servirovat' pribehové pozadie.

Umysel autorov

Uvod vam ihned' odkryje Gmysel
autorov. Nebojte sa, snazim sa vyhybat'
spoilerom. Vlastne nie je to ni¢ nezname.
Uz davnejsie sa Neil Druckmann

vyjadril, Ze budeme sledovat' pribeh
retrospektivne, a tak sa to aj deje.

Postupne zacnete zbierat' informacie
a snazite sa pochopit' nezodpovedané
otazky z minulosti. Informacie sice
pozvol'na ziskavate, ale nie je to

to, o hl'adate. NavysSe, vSetko sa
vyzera byt' komplikovanejsie, nez

sa na prvy pohl'ad mdze zdat'.

Nebudem chodit' okolo hordcej kase.
19-rocna Ellie ma v hlave pekny neporiadok
a nedokaze pochopit' isté veci. \/ prvych
dvoch —troch hodinach tak nespoznavate
len hru samotn(, ale aj postavu Ellie

a jej vzt'ahy s blizkymi priatel'mi.

Aj vy postupne ziskavate sympatie

a obl'ubujete si charaktery I'udi,
ktorych stretavate. Citovy vzt'ah
medzi postavami hra v The Last of Us
Part Il vel'mi d6lezitl Glohu. Vidite to

napriklad na prepojeni vzt'ahu Joelovho
mladsSieho brata Tommyho s Ellie €i
d'alSimi postavami, ktoré spoznavate.

Ide predovsetkym o Ellie a Dinu. Uz v
traileroch sme mobhli vidiet', Ze tieto dve
postavy majd k sebe blizko. Délezité vSak
bude, ako ich prepojenie budete vnimat'
vy. VSetko ostatné je uz v rukach autorov.
\/ kaZzdom pripade, do hry vstupuja aj

iné, no nemenej vyznamné postavy.

Joel a Ellie

NajpodstatnejSie je ale prepojenie Joela

a Ellie. Je vidiet', Ze sa vyvojari snazia
vyzdvihnat' prave ich vzt'ah. Ich puto

je obrovské a vd'aka udalostiam, ktoré
spolocne preZili v Bostone, aj takmer
nezlomné. Samozrejme, v tejto ¢asti by
sa o prepojeniach dalo hovorit' ovel'a viac,
ale toto potrebujete zazit' na vlastnej koZi,
takze vas o to nebudem ukracovat'. Zo
zdanlivo pokojného (vodu sa postupne
formuja udalosti, ktoré v Ellie prebldzajd
skryté vlastnosti. Do popredia sa dostava
absoldtny hnev a odhodlanie, ktoré vas
mozno prekvapi, ale pochopite preco.

Preslvate sa do Seattlu vo Washingtone,
kde budete pdsobit' prevazni Cast'.

\/ tomto momente do titulu vstupujd
udalosti, ktoré nasledne formuja
pribeh a hru samotnd. Uvedomite

si, ze v zdecimovanom svete nie je
miesto pre slabych, a vSetko, ¢o chcete
dosiahnut', si pyta svoju dan.

Abby

Stretavate frakciu WLF, ktora bojuje
nielen o preZitie, ale aj o svoje postavenie
a odhodlanie vyrovnat' veci z minulosti.
Pribeh sa zameriava na postavu menom
Abby, pricom jej pozadie si budete
musiet' prezit' vy sami, a to doslova.

Budete sa pytat’, preco sa tak deje, ale verte
mi, Ze vSetko ma svoje opodstatnenie.
Stidio Naughty Dog vas stavia do pozicie
Cloveka, ktory mozno sadi knihu podl'a
obsahu, ale ak chcete spoznat' skutoény
obsabh, tak je potrebné si tdto knihu
precitat, ¢o sa aj stane. Musite sa vyrovnat'
s urcitymi vecami a o vsetko zabojovat'.

A nech je ten boj akykol'vek, tak je jasné

len jedno - bude to obt'azné. Musite

Celit' nielen znamym nepriatel'om, ktori
zmutovali a zneprijemnovali vam zZivot

uz v jednotke, ale aj novym. Stretnete
napriklad Shamblerov a ich nic¢iva mutaciu,
ktora vam rozhodne da zabrat'. Svoju
nezlomn silu v8ak ukazu aj obycajni I'udia.

Zo sUbojov s nimi som mal najviac
zmiesané pocity. Ako som hovoril v Gvode,
brutalita je v hre zobrazena skutocne
extrémne. Ked' si to spojite s faktom, ze
skupinky prezivsich, ktori sa vas snazia
vystopovat', majd svoje osobné pribehy

a prepojenie s d'alSimi postavami, tak
vam moze obfas behat' mraz po chrbte.

\/ tomto sa skutocne Stadio Naughty

Dog vyhralo a kladlo tu vel'ky déraz na
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nel'ahk( Glohu lovca a jej obete. Okrem
toho, Ze mozete zadtotit' zbranou, tak
sa celkom urcite nevyhnete osobnému
kontaktu a priamemu sdboju. Musim
vyzdvihn{t' perfektné spracovanie
Gskoku, takZe sa viete Gtoku vyhn(t' a
nepriatel'a zasiahnut' v lepSej pozicii.

NoOZ, sekera a pacidlo

Zaltocit' m6zete nozom, macetou,
pacidlom, alebo napriklad sekerou.
Skutocna brutalitu The Last of Us Part I
vam ukaze najma zahnanie sa sekerou
a spravne nacasovanie. Aj zdanlivo
nevinné porezanie nozom sa moze
zvrhn(t' do poriadneho masakru.

Zvolit' moZzete aj tichy postup. K
nepriatel'om sa viete priblizit' zozadu

a v spravnom momente sa ho

zmocnit'. Nasledne mate moznost' ho
zlikvidovat' pekne potichu, alebo doslova
extrémnym spdsobom eliminovat'.

\/ pripade, Ze takto na postavu zaltocite,
tak vas urcite prekvapi jej prosenie o
Zivot, pripadne snaha vas presvedcit',
aby ste si to rozmysleli. Je skvelé, Ze v
tejto pozicii viete osobu postavit' mimo
zorné pole inych nepriatel'ov, ale ak uz ju
raz zlikvidujete, tak s fou nepohnete.

Novinkou sU psi. Nenarazite na nich hned'
v Gvode, ale az neskor. Ich prednost'ou

je, ze vas dokazu vystopovat' podl'a
pachu, takZe st skutocne nebezpetni.
\/yhodou je, Ze svoj pach vie Ellie

sledovat' vd'aka Specialnej schopnosti,
ktor( dobre poznate z jednotky.

Tato stopu navyse viete eliminovat'
postupnym zlepSovanim svojich
schopnosti. Tie vylepSujete pomocou
tabletiek, ktoré ziskavate skimanim
prostredia. DdleZité je, Ze schopnosti
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sice dokazete budovat', ale vsetko je
davkované v rozumnej miere. Musite
ziskat' akysi pomyselny recept, ktory
vam nasledne odkryje d'alSie moznosti.

Variabilita zbrani

To isté plati aj o variabilite zbrani a ich
postupného vylepSovania pomocou
s(ciastok. Aj tu sa vyvojari vyhrali a Gprava
zbrane je zobrazena skutocne vydarene.
Ak potrebujete zlepsit' stabilitu, tak vidite
skutofny postup zlepSovania vasej zbrane.

Tieto Gpravy viete realizovat' na
vyhradenych stoloch, takze si vzdy poriadne
rozmyslite, Co vylepsite ako prvé. Musim
povedat', Zze vel'a nabojov nenajdete, takze
to len pridava na kvalite hry, a necakajte,

Ze sa z vas zrazu stane John Rambo.

Ideélne bude, ak zvolite tichy postup. Vtedy
mate na vsetko dostatok ¢asu a viete si to

dobre naplanovat'. K tomuto skvele poslizi
luk, ktory dodava skutocne grady. Do tohto
Stylu naramne pasuje d'alSia novinka,

a to schovavanie sa pod automabilmi,

pripadne inymi objektami. Ellie si dokaze
I'ahndt' a prispdsobit' svoje telo tak, aby
bola schopna manipulovat' so zbranou.

Musite si vSak uvedomit', Ze ani pod
autom nie ste v bezpeci. Nepriatelia
pozerajl aj tam, takze sa moze stat', ze
zatial' Co pod autom sledujete vyhl'ad
pred sebou, tak vas odzadu vytiahnu za
nohu a mate problém. Je skvel§, Ze sa
konecne viete aj potapat’, pricom hra
tlto moznost' vyuziva celkom Casto.

Ako som uz spomenul, vasa postava sa
vie prisposobit' prostrediu, a to vratane
krytia a samotného pohybu v priestore
vd'aka bezchybnym animaciam. V
tomto podl'a mna Naugty Dog nema

v hernom priemysle konkurenciu.

Bezkonkurencné animacie

Spoznate to predovsetkym na tvarach
samotnych postav. Nielen v samotnych
prestrihovych scénach, ale aj v hre. Ak
niekomu ubliZite, tak na tvari proste vidite,
ako trpi. V pripade, Ze sa v hre rozhodnete
niekoho zaskrtit', mi date za pravdu.

Na maximalnej kvalite s( aj animacie
prstov na rukach. Vidite, ako sa postava
dokaze realne opriet' o predmety. Zohnuta
Spicka na vasej obuvi, ked' sa zohnete?
Ziadny problém. A takéto detaily by

som mohol spominat' donekonecna.

Samozrejme, animacie sd len ihlou v kope
sena. \ roku 2013 sme neveriacky kratili
hlavou nad technickym spracovanim
jednotky. O sedem rokov neskdr sa
budete zastavovat' v takmer kazdej
pasazi zdecimovaného Seattlu.

Urover detailov a spdsob vyobrazenia
proste nema konkurenciu. Porast,
machy a paprade dodavajd neskutocn(
atmosféru. Takmer kazda cast' je



akousi ukazkou dokonalosti grafikou
a dizajnérov, ktori sa akoby snazili
ukazat' to najlepsie, ¢o kedy vytvorili.

Ohromujica je predovsetkym hra svetla
a tienov. Mate k dispozicii prenosnu

baterku, takze si viete posvietit' v tmavych

miestach. Rozvireny prach uvidite v

[GEoch svetla baterky. Tu sa podelim
0 zaujimav( prihodu. Preskiimavam
prostredie a zrazu mi v tmavej ulicke

prestava svietit' lampas. Nastava tma a hra

signalizuje, ze mate potriast' oviadacom
tak, ako by ste zatriasli so skuto¢nym
prenosnym svetlom. Takéto detaily
jednoducho bi¢ujd atmosféru do nebies.

Gustavo Santaolalla

Pri hrach, ktoré maja skvely soundtrack,
vyzdvihujem aj podarend pracu zvukarov
a skladatel'ov. V The Last of Us Part Il to
nebude len vyzdvihnutie, ale vynesenie
do nebies. Nejde ani tak o soundtrack,
skladby na pocdvanie by ste asi hl'adali
marne. Absolutérium si vsak zaslizi
adaptivny podmaz, ktory genialnym
sp6sobom umocriuje dianie a atmosféru.
Svoje majstrovské dielo tu opat' nechal
skladatel' Gustavo Santaolalla, ktory sa
postaral o hudbu aj v jednotke. Obcas
som sa musel zastavit' a v duchu si

povedat', Ze mam pocit, akoby som
tam bol a celé to prezival s Ellie.

Tieto a mnozstvo d'alSich detailov
spbsobujd, Ze na vas hra priam dycha.
Stravil som v nej zhruba 20 hodin a bolo mi
I'Gto, ze to vSetko zase raz konci. M6zem
vam v3ak povedat' jedno. Pokracovanie
hravo schovalo do vrecka prvi cast' a
rovnakym sposobom dava na druhd

kol'aj ¢okol'vek, ¢o vyslo v sicasnej, ale

aj minulej generacii konzol. Dokonalé
technické spracovanie, optimalizacia a

takmer ziadne prepady snimkovania.
Navyse mi konzola PlayStation 4 Pro
neodletela a bola ticho po cely cas.

Proste majstrovsky odvedena praca.

Verdikt

The Last of Us Part Il je zlatym klincom
tejto generacie konzol. Hre nijak neuskodil
ani rozruch okolo Gniku pribehu, ktory
neodkryl pre mfa podstatnejsie veci. Ako
povedal sam Neil Druckmann, toto musite
zazit' na vlastnej kozi. A ja hovorim, ze
toto musite hrat' v def vydania a poriadne
si to uzit'. The Last of Us Part Il je hra,
ktora ukazuje v tom spociva sila znacky
PlayStation. Priratal by som d'al3i bod, ale
v redakcii mame obmedzeny pocet hviezd.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Naughty Dog Sony

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh o preziti, - musite si kapit'
beznadeji a odhodlani PlayStation 4
+ postavy, ktoré vam
odovzdaji kisok seba
+audiovizualne orgie

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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The Elder Scrolls Online: Greymoor

UPIRSKY GREYMOOR PRE THE ELDER SCROLLS ONLINE TRPI KREATIVNOU CHUDOKRVNOSTOU

Premysl'am, dokedy bude Bethesde
a Zenimaxu u hracov prechadzat'
dobry marketing a nudny,

dookola sa opakujici obsah.

Byt' upirom je v The Elder Scrolls

Online znova v kurze. Pripomina mi

to zaciatok pate tejto MMO RPG,

ked' zvacsa novi hraci v hernom Cete
prosili svojich skisenejsich kolegov o
.pohryznutie’. MoZnost' nakazit' iného
hraca vampirizmom alebo lykantropiou
totiz bola v hre od zaciatku, no mnohi
tato ,vysadu’ zneuzivali na obohatenie
sa. Bol to hotovy biznis: chamtivi jedinci
v noci pol'ovali na Specialne NPC, ktoré
nakazu prenasali, a znemoZnovali tak
zaujemcom vst(pit' do stavu upirskeho
alebo vlkodlacieho. Bola to perfektna
lekcia ako z hodin ekonémie, skvely priklad
toho, ako sa da umelo zvySovat' dopyt.

Ak totiz nemate moznost' ziskat' to, ¢o
chcete, zadarmo, musite si za to zaplatit'.
Takyto Cierny trh s pohryznutiami vsak
nebol bez rizik. Ti najpodradnejsi hradi
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si totiz vyZiadali vase peniaze a potom

vam odopreli protihodnotu, za ktor( ste

si zaplatili, a radSej na nu lakali d'alSich
zaujemcov. Moznost' pohryzn(t' a preniest'
.kliatbu® na iného hraca totiz nebola
bezodna a mala pomerne dlhy ,cooldown’.
Ak ste teda niekoho nakazili, studnica
zarobkov na niekol'ko dnf vyschla.

Niezeby som takéto spravanie schval'oval
—a podvadzanie druhych uz vobec nie.
ISlo vSak o unikatnu hern mechaniku,
za ktord ale TESO vd'acilo, ako inak,
hracom. To uz majd hry od Bethesdy,
resp. Zenimaxu, vo zvyku. Zachrarovat'
ich musime prave my, i uz spravanim,
ako v tomto pripade, alebo modami, ak sa
bavime o Skyrime. Povedzme si otvorene,
ze genialita vsetkého, co Bethesda
produkuje, spociva vo vel'kom, otvorenom
svete, ktorého peripetie neraz za behu
hasia ako vyvojari, tak aj komunita.

Casy, kedy malo pohryznutie upirom €i
vlkodlakom niekol'kotisicovl cenu, s
dnes pre vsetkych hracov TESO uz len

nostalgiou. Kup&enie s vampirizmom a
lykantropiou je uz v st¢asnej spolo¢nosti
povazované za dekadentné. Mnohé gildy
navysSe vabia novych regritov prave na
moznost' bezplatného ziskania jednej alebo
druhej infekcie od seniornejSich spolhracov.

Vizacne NPC prenasajlce tieto ,choroby’,
ktoré sa vyskytuji v nahodnych dhoch, aj
ked' vZdy v noci, uz tieZ nie sd obl'Gbenou
lovnou zverou. A keby vam ani jedna
moznost' nevyhovovala, Zenimax uz
davno pridal do ich online obchodu
moznost' kipit' si ako vampirizmus, tak
aj lykantropiu, za skutocné peniaze.

\/d'aka Greymooru sa zaujem o tieto
Specialne schopnosti, najma v pripade
upirov, znacne zvysil. Pravdou viak je, ze
hre absol(tne nezaleZi na tom, ¢i sa na
pribehov liniu tejto najnovsej expanzie
vrhnete ako upir alebo ako smrtel'nik.
Pribehovo ide o sklamanie a v mojich
oCiach toto DLC nezachranuje ani navrat
to starého znameho mesta Solitude a
jeho okolia. Ani zmeny, ktoré autori ucinili



pri upirskych schopnostiach, nemézu
mat' vplyv na hodnotenie Greymooru:

nie s{ totiz sGfast'ou expanzie, ale
povinnou aktualizaciou pre vSetkych
hracov. Namiesto toho, aby Zenimax
vytvoril aklsi prestiznejsiu sortu upirov,
aby vas skuto¢ne motivoval kipit' si

to DLC, ktoré z vas spravi ultimatneho
pana noci, radSej cely systém prekopal.
Potom jeho nov( verziu vynal z tematickej
expanzie a vypustil do sveta zarovno s
fou. Hald, logika, potujeme sa? Co vlastne
teda dostan( hraci, respektive milovnici
upfrov, za nemal( cenovku 40 eur?

No, vel'mi malo.

Najprv k samotnej (bezplatnej)
aktualizacii...

Hovorit' viak, Ze Zenimax upirsky
gameplay vylepsil, je len polopravda.

Do hry sice pribudli naozaj perfektné
animacie kimenia sa na neutralnych NPC
postavach, ktoré sa v MMO RPG-ckach
len tak nevidia, no Gplne pozmenené
schopnosti vyvolali rozpacité reakcie.

Ak ste totiz boli upirmi pred najnovsou
aktualizaciou, ktora prisla zarovno s
Greymoorom, a to pre vSetkych, vas

.nemftvy stav’ sa prehlboval krvnou diétou.

Upirstvo ma v hre celkovo Styri stupne,
pricom prvy je najl'ahsi a stvrty, naopak,
najt'azsi. Predtym vam stacilo nekfmit' sa
na NPC a ¢im dlhSie ste nepili krv, tym boli
vase schopnosti silnejsie. Na druhej strane
sa vsak znizovala napriklad vasa odolnost'
voCi ohnivej magii, vecnému nepriatel'ovi
nemftvych. Hradi, ktori si nezelali takyto
progres, ku ktorému sa viazala aj fyzicka
premena vasej postavy — vyraznejsie ofi

a bledsSia pokozka, si jednoducho sem-
tam ,cucli". Teraz je to presne naopak.

Ak v aktualnej verzii hry chcete, aby boli
vase upirske schopnosti silnejSie, musite

pit' krv. Tri nevinné Zivoty vas rychlo (a

ak vas nikto neuvidi, tak aj bezbolestne)
katapultuja do 4. upirskeho Stadia, kedy
majl vasde zbrusu nové schopnosti az o 24
percent nizsiu spotrebu. Na druhej strane
sa vam v poslednom Stadiu automaticky
neregeneruje zdravie, ste menej odolni
voci ohfu a vsetky ostatné, ,I'udské’
schopnosti stoja viac — ¢i uz many alebo
vydrze. To je poriadna penalizacia.

Hardcore hracov tieto novinky ndtia
porozmysl'at', ¢i im temny vyzor postavy
a imidz nemrtveho zabijaka stoji za to.
VVampirizmus uZ totiz nie je len ,imidZzovka’,
ale Styl hry, kedy sa vam najviac oplati
vyuzivat' len upirske schopnosti. Tie,
ako som uz avizoval vy&Sie, presli
radikalnou premenou: vysavanie Zivota
z nepriatel'ov sice zostalo, no napriklad
ultimatnu schopnost' zmenit' sa na roj
netopierov, ktory kradol Zivot vSetkym
stperom v dosahu, Zenimax zavrhol v
prospech premeny na obdobu dobre
znamej schopnosti ,Vampire Lord".

Tzv. ,Blood Scion’ je rohaté, vel'mi silné
monstrum, no od upirskeho pana z

DLC Dawnguard pre Skyrim ma vel'mi

—

d'aleko. Sklamanim je nielen vel'mi kratke
trvanie samotnej transformacie, ale aj

to, ze nemate k dispozicii akdsi Specialnu
magiu. Ziadne drapy, bojujete vlastnymi
zbranami, tak ako predtym. Samotny
dizajn Sciona by tiezZ mohol byt' ovel'a
lepsi a myslim, Ze ktorykol'vek hrac by
vel'ké rohy v sekunde zamenil za par
kridel, byt' by mali mat' len esteticky Gcel.

Radikalny ,revamp" (aka irénia) mnohych
hracov sice prekvapil, no Zenimax uz pred
vydanim Greymooru hlasil, Ze chce naozaj
zdbraznit' gameplay aspekt hrania za
upira. A to sa vyvojarom naozaj podarilo.
Vampirizmus uZ nie je len vecou prestize
a styly, ale realnou vol'bou, ktora znacne
meni to, ako vas hra odmeriuje alebo
penalizuje. Tazko teda wyhlasit, Ze ide zo
strany autorov o spravny alebo nespravny
krok. Isté je len to, Ze upiri boli doteraz len
dobrovol'né piate okolo na voze — kdeZto
po novom mozu sldzit' ako na brzdenie, tak
aj akcelerovanie vasho herného zazitku.

Pokial' vSak ide o Greymoor ako o plateny
obsah, upravenie upirskeho ,stromu
schopnosti’ s tymto pridavkom nijako
nesdvisi. Ak sa rozhodnete zaplatit' si
nemall sumu za expanziu odohravajlcu
sa v zapadnom Skyrime, dostanete len
vlazny pribeh, ktory za tie peniaze urtite
nestoji. Lakadlom je azda len navstivenie
podzemného ,kral'ovstva’ Blackreach,
znameho prave z piateho dielu série
Prastarych zvitkov. Ked' som Greymoor
prvykrat zapol, prekvapilo ma, aka mala je
nova mapa - teda, na povrchu. Jej jedinou
zaujimavou scast'ou je prave Solitude,
niekol'ko dediniek znamych zo Skyrimu,
ako napriklad Morthal, nejaké generické
tabory obrov s mamutmi... a to je asi tak

pInsi, zaujimavejsi. No, a mal draky.

Po niekol'kych splnenych Glohach sa vsak
v ramci hlavného pribehu dostanete
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do podzemného labyrintu Blackreach,
ktory chybajlci priestor do znacnej miery
vyplIni, aspon pokial' ide o ¢iru rozlohu.
Disponuje vlastnymi svatynami pre rychle
cestovanie i verejnymi eventami znamymi
ako ,Harrowstorms", ktoré s v podstate
obdobou Dolmenov (Dark Anchors) zo
zakladnej hry. Ide o impozantn(, v The Elder
Scrolls Online absolGtne unikatnu lokalitu,
ktord vSak autori hracom predostreli
absoldtne antiklimatickym spdsobom.

Zabudnite na vstup v style Cesty do

stredu Zeme alebo aspon na zaujimavejsi,
komplexnejsi ,quest”. Jednoducho pridete k
vstupu do akejsi opustenej bane, do ktorej
by, popravde, mohol vstlpit' asi kazdy tulak,
a voila, vitajte v mytickom Blackreach, o
ktorom mnohé NPC zasnene hovoria ako

o nie¢om bajnom, doposial' neobjavenom.

Mnohi ho hl'adali cely Zivot a nenasli,
no vy ste jednoducho vstapili do tej
spravnej bane kisok od Solitudu. Vtedy
som si povedal: ,Ako, to vazne?"

A takto podobne sa vlastne nesie vacsina
Greymooru. Upir Fennorian, vas ,part'ak”,
sa ani omylom nepriblizuje charizme,
ktord mala v Dawnguarde Serana.

Ci uz ide o tutorial pre nové postawy,
barky ,Harrowstorms", nepriatel'ov

alebo samotny pribeh, vsetko je takmer
Gplne rovnaké ako v predchadzajdcich
rozSireniach, len s minimalnou obmenou.

Vydat' totiz expanziu o upiroch a v podstate
sa ni¢ nedozvediet' o ich spolocenstve,
tajomstvach, dejinach je v mojich ociach
Cistym barbarstvom. Expanzia vam ani

len neumozni stat' sa, v ramci pribehu,
upfrom, ¢o som, Gprimne povedané,
povazoval za niefo automatické. Namiesto
toho sa nahanate za nejakym upirskym
vel'majstrom, ktory ma v pribehu minimum
priestoru a je asi natol'ko zaujimavy

ako mamuti zadok. Kreativna hodnota
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Greymooru — ak si odmyslim zmeny v
upirskych schopnostiach, ktoré sa vsak
dotykajd aj hracov, ktori si expanziu
nekdpia, sa blizi k bodu treskdceho
skyrimského mrazu a od nuly ju deli len
novinka v podobe systému starozitnosti.

\/ podstate ide o vedl'ajsiu Glohu, v ramci
ktorej ziskate novy set schopnosti a
predmet, vd'aka ktorému mdzete po
celom hernom svete hl'adat' zakopané
poklady. Tie mdéZu byt' r6zne: od
cennosti, ktoré mdZete predat’ NPC
obchodnikom za vel'mi slusné sumy,

az po dekoracie do domu alebo &asti
vzacneho mechanického ,mounta".

Tato Cinnost' pozostava z dvoch minihier:
v prvej sa snazite identifikovat' ¢ast' mapy,
kde by sa mala staroZitnost' nachadzat', a
v druhej uz samotny poklad vykopavate.
Unikatne predmety vsak mézete najst’ gj
v nenapadnych zakutiach dungeonov, ako
sa poval'uj pri kostrach svojich byvalych
majitel'ov. Tento systém nazyvany
LAntiquities" je vel'mi prijemnym a vcelku
zabavnym pridavkom do uz tak bohatého
repertoara hernych ¢innosti. Pol'ahky tak

ide o vdbec najlepsiu stcast' Greymooru,

¢o je dost'... smutné. Predsa len, expanziu
nam Zenimax a Bethesda predavali ako
dobrodruzstvo do ,temného srdca Skyrimu",
goticky pribeh pIny upirov a vlkolakov.

Nuz, ano, upiry tam sq, vikolaci tiez, ale
ni¢ podobné Dawnguardu skutocne
necakajte. A temné musi byt' akurat
tak svedomie Bethesdy, ze za nieco
takéto pyta viac nez 20 eur.

Za zmienku na zaver stoji uz len navrat
Lyris Titanborn, jednej z titulnych
postav hlavnej pribehovej linie, ktora je
v zakladnej hre pritomna od samotného
zacliatku. Akokol'vek sympaticka vsak
tato poloobryna je, sama Greymoor
nezachrani... ako pred upirmi, tak

ani pred priemernymi hodnoteniami
kritikov. Tie s vSak v porovnani s tymi
uzivatel'skymi eSte stale milosrdné.

Nase hodnotenie

Greymoor je generickym obsahom v
novom Sate, ktory je pritomny v kazdej
jednej expanzii. Skyrim a upiri s v
univerze The Elder Scrolls epickymi
.znatkami", ktorych sprznenie v podobe
takéhoto slabého DLC, situovaného
prave okolo nich, je trestuhodné.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
MMORPG ZeniMax Online Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ unikatna lokalita - slaby pribeh
Blackreach - malo nového obsahu

+novy systém - vysoka cena
hl'adania starozitnosti
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Desperados llI

DESPERADOS IIl JE PARADNYM NAVRATOM HITMANOV Z DIVOKEHO ZAPADU

Predovsetkym filmami a knihami
zromantizované drsné prostredie
divokého zapadu sa v pocitacovych

hrach ani nahodou neobjavuje tak casto.
V sticasnosti, ¢o si spominam, tu bola
vlastne len séria Red Dead Redemption,
no inak je to stale doslova neprebadané
Gzemie. Na zaciatku tohto storocia, kedy
sa este tvorcovia nebali experimentovat',
tu prisla odl'ahcena odpoved' na
Commandos menom Desperados:
Wanted Dead or Alive. Hra zaujala svojou
hratel'nost'ou, postavami a predovsetkym
krasnou atmosférou casov, v ktorjch

sa Spojené staty este len formovali.

Jej Gspech dal vzniknat' dvom
pokracovaniam Desperados II: Cooper's
Revenge a Helldorado, pricom druha
menovana hra vysla eSte v roku 2007.
Bohuzial', stale nizSia kvalita pokracovani
dala nakoniec za sériou pomyselnd
bodku, a tato bodka trvala tak dlho, az z
nej plynutie ¢asu spravilo dlha €iaru. Ta
Ciara sa stale predlZzovala a predlZzovala a
dialo sa tak celych 12 rokov, pokym sériu
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nedostalo do rik stadio Mimimi Games,
ktoré sa blyslo taktickou stratégiou
Shadow Tactics: Blades of the Shogun.

A v tej chvili sa nasiel skutocne len
malokto, kto by oponoval nazoru, ze
vzkriesenie Desperados nemohol dostat'
na starost' lepSi tim. A veruze nemohol.
Desperados Il je fantasticka hra!

Desperados Ill pésobi ako prequel k
pOvodnej sérii a teda nemusite mat' strach,
Ze nebudete mat' pojem o postavach a
skutofnostiach. Ak teda ste Desperados
nikdy nehrali. Je to hra Zanru takticka
stratégia v realnom Case, alebo ak chcete
real-time tactics, v ktorej dostanete do
rak urcity pocet hrdinov majlcich svoje
vlastné unikatne schopnosti a snazite
sa na otvorenej mape plnej hliadkujdcich
nepriatel'ov spinit' rézne, z pribehu
vyplyvajlce, Glohy. Takto by sa dala v
skratke popisat' kostra celého Zanru.

Hlavnym hrdinom hry je John Cooper,
ktory ma svoje doévody, preco nahana
istého chlapa menom Frank. John

vie hadzat' noZzom a vyuzit' hoden(

mincu na odlakanie pozornosti navékol
stojacich postav. Coskoro ale skrizi cestu
tajomnému McCoyovi, ktory sa k nemu
prida. Ten je zasa snajper a zaroven je az
nebezpelne Sikovny pri uspavani svojich
obeti chemikaliami. Onedlho sa John
taktieZ spoji s hromotikom Hectorom,
ktorého Specializacia je sekera a obrovska
pasca na medvede, ku ktorej inak chova
doslova vasnivy vzt'ah. Nepytajte sa
preco. Partiu nakoniec dopini aj Kate,

o je nezné ziena schopné svojim
parfumom skolit' aj dvojmetrového muza
a svojimi vnadami odlakat' nepriatel'a do
najblizsich krikov, a domorodkyna Isabella
praktizujlca vadd, ktora ma rozhodne

tie najlepsie schopnosti zo vSetkych.

Toto je cely ansambl, ktorého skilly sa
vam musia dostat' pod kozu, aby ste
dokazali prejst' zapeklitymi Groviiami
(hra pontka skvely systém nastavenia
narofnosti umoznujlci urcit' agresivitu
nepriatel'ov a podobne). Len malokedy
ale budete mat' k dispozicii vSetkych. Na



zaCiatku misii si sice postavy nevyberate
a ani nemate umelo obmedzeny pocet,
no nasledkom pribehovych situacii sa
niektoré postavy jednoducho vytratia
alebo st inak postihnuté, ¢o im znemozni
zGCastnit' sa na t'azeni. Takyto pristup
sa mi vel'mi paci. Namiesto toho, aby ste
sa dostali do komfortnej zony vyberanim
tych istych postav, vas hra nati naucit'
sa hrat' so vSetkymi postavami rovnako
efektivne. Zaroven hra n(ti uvazovat' o
situaciach inak, ked' mate k dispozicii len
tie postavy, ktoré ste v predchadzajicom
leveli mozno az tak nevyuZzivali. Aj ked'
sa vzdy najde nejaky prienik, hra miesa
postavami tak ¢asto, ako je to mozné.

Obrie levely. Urovne s doslova a do
pismena obrovské a po vizualnej stranke
sU pastvou pre oci. Grafika napriek svojej
3D perspektive a moznosti natacat'
kameru okolo osi posobi detailne ako 2D
&tyl. Ci uz sa nachadzate pri prekrasne
modrych riekach, do ktorych mate chut'
skocit' a osviezit' sa (mimochodom, s
Johnom a Isabelle to aj mozete), pdsobivo
vykreslenych mesteckach s typickymi
drevenymi domami divokého zapadu,

e

temnych bazinach s vel'kou uviaznutou
lod'ou alebo majestatnej haciende,

na ktorej sa prave uskutoCnuje vel'ky
vecierok, kazda, doslova, kazda mapa

hyri Gzasnymi detailmi a posobivymi

farbami. Samozrejme, Co sa tyka levelov,
v tomto Zanri je najddlezitejsi ich dizajn,
a dizajn levelov v Desperados lll je Gplne
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paradny. Vel'kost' Grovni umoznuje
vyuZivat' mnoho ciest, ako sa dostat' k
ciel'u, mnoho objektov, kde sa da skryt'

a preckat' prechadzajlice nebezpecie.
Nepriatelia hliadkujd, prechadzajd sa a
otacaja. Niektori len tak sedia na zemi, ini
pozeraj( zo striech budov. Kazdy z levelov
je v podstate jedno vel'ké sandboxové
puzzle, u ktorého si najprv musite vsimnat'
Sablonu a len vtedy moZete uspiet'. S
kazdym d'alSim levelom je nepriatel'ov
viac a Sabléna sa zrazu meni na rozsiahlu
pavucinu, ktorej vliakna sd vyrobené z
titanu. Len tak I'ahko ich totiZ neprerazite.
Azda najviac ma ohril fakt, ze jednotlivé
levely si zachovavajd Gzasny dizajn bez
toho, aby stratili na uveritel'nosti. VSetko
tu ma svoje miesto, logiku, budovy maja
svoj GCel a neslzia len ako kulisy vasej
hry na schovavacku. Niekedy proti vam
nebudd ,hrat” len protivnici, ale aj samotné
levely. Kracanie cez baziny vyvolava

vacsi hluk nez po ostatnych povrchoch, v

bahne zasa bud( ostavat' vase stopy a tie
nepriatel'om urcite neuniknd, svetelnym
zdrojom sa je radSej vhodné vyhnat,

nez ist' priamo navékol nich. VV pripade
lampasov prichadza do Gvahy aj ich
sfiknutie. Kazda akcia ale vyvola reakciu.
Sfuknete lampas a vzdy sa najde nejaky
grazel, ktory ho pride opdt' zapalit'. Nedate
si pozor na bahnity povrch a hned' mate
za patami straz. To ale mdzete na druhej
strane vyuzit' aj vo svoj prospech. Staci,
aby vase stopy viedli niekde za stodolu, kde
vas nikto nevidi, a mdZete sa s otravou za
vasim zadkom hned' poratat'. S dizajnom
levelov sa tvorcovia pohrali vel'mi pekne.

Nepriatelia tu maja tiez svoje roly ako
hlavni hrdinovia. Volam ich sice familiarne
nepriatelia, no v skutonosti s to rozni
vytrznici, najati chuligani spolocnosti
DeWitt, alebo aj miestnym Serifom znami
porusovatelia zakonov, na ktorych bola
vypisana odmena (tych spoznate podl'a
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toho, Ze maja nad sebou napisané svoje
vlastné meno, &i prezyvku, namiesto
vSeobecného thug a gunman). Obvykle

sa je najjednoduchsie vysporiadat' s
obycajnymi grazlami, nakol'ko ich zrazi

k zemi jedna rana a daj sa pol'ahky
odlakat'. Horsie je to uz s Ponchami,

ktori vacsinou len stoja a nepohne s

nimi ani hodeny kufrik alebo viditel'né
stopy. Ti Gplne najhorsi st takzvané DIhé
kabaty, teda Long Coats. Ti s najsilnejsi,
najbystrejsi, najrychlejsi a najagresivnejsi
a k tomu maju aj viacero zivotov. Na ich
zneskodnenie je treba skombinovat' hned'
niekol'ko schopnosti postav naraz.

Misie by som rozdelil do Styroch kategorii.
Prvé s( retrospektivne, v ktorych hrate
za mladého Johna Coopera. Tie s sice
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najlinearnejsie a najkratsie, ale zaroven
jeich aj najmenej. Druha skupina misii sa
odohrava ¢isto na nepriatel'skom Gzemi
a v nich mate predovsetkym prejst' z
jedného bodu do druhého. Takychto misii
je najviac. Treti typ som si uzival najviac,
pretoze sG to misie vystrihnuté ako z
Hitmana. Po mapach takychto misii sa
mozete vol'ne pohybovat' ako aj ostatni
civilisti navokol vas, pricom vasa Gloha je
sa infiltrovat' do oblasti kontrolovanych
protivnikmi a vykonat' tam nejakd Glohu
(nejakd td vrazdu a podobne) a dostat'

sa spat' medzi civilistov tvariac sa, ze sa
ni¢ nestalo. Posledny typ sa vedl'ajsie
misie zvrateného barona, ktoré sa sice
odohravajl uz na prejdenych mapach,

no rozloZenie nepriatel'ov je iné a taktiez
aj zacinate na inych miestach. V tychto

musite zabit' nim vytipované obete, nim
uréenym spdsobom. Po konci kazdej
pribehovej misie sa odomkn dodatocné
vyzvy, pre ktoré splnenie si musite levely
zopakovat'. Misie je mozné prechadzat'
stealthovym sp6sobom alebo akénym,
pricom v ,rambo’ mode sa hra stava
rozhodne narocnejsou. Nepriatel'ov je totiz
vel'ké mnoZstvo, ked' je vyvolany poplach,
tak zafn( na vas Gtocit' zo vsetkych

stran, a k tomu k nim pribehn( este posily
skryvajlce sa v chatkach alebo jaskyniach.
Prezit' taklto kanonadu si ziada hotové
umenie a vaSe pohotové rozhodovanie,
koho odstranite ¢im a kym. Aj pri stealth
spOsobe sa da pouzit' nasilie, nakol'ko

Ci uZ ide o sniperku, hadzajlci n6z alebo
brokovnicu, kazda zo zbrani dokaze hlukom
upozornit' okolie len v urcitom okruhu.

Okrem svojich vlastnych zbrani mozete
vyuzivat' aj to, .o dom dal’. Je vel'mi
vd'acné zhodit' na ni¢ netusiacich
nicomnikov vel'kd skalu alebo stenu
prave rozostavaného domu. A ¢o tak
dreven( paletu pInd predmetov visiacu
na klade? Pacilo by sa vam to viac? Svoje
obete m6Zzete ,nest'astnou nahodou’ aj
upalit' alebo na nich postvat' rozzireného
byka, ktory ich naberie na rohy a tym

aj okamzite zabije. Ak by ste tdzili po
skuto€nom krviprelievani, v jednej z
misii pravidelne cez mapu prechadza
vlak a nezastavuje. Stadi tak nalakat'
obet' na to spravne miesto a...

Bez vzajomného a paralelného pouzivania
schopnosti sa neobidete. Casto natrafite



na situacie, ktoré vyriesite len tym,

Ze sa zbavite troch alebo aj Styroch
nepriatel'ov naraz. K tomu dopomaha
systém pauzy, pocas ktorej moZete
postavam rozdelit' pokyn a potom sa po
stlaceni tlacidla ,Execute’ len kochat' nad
krvavymi vysledkami vasho diabolského
planu. Vzdy treba ale mat' na zreteli,

Ze ak k vasim potencionalnym obetiam
chodia na slovitko iné osoby, tak ich tie
osoby bud( hl'adat’, po tom Co zistia, Ze
uz tam (vasim pricinenim) nestoja.

Zo vsetkych schopnosti som si najviac
obl'Ubil tie, ktoré ma postava Isabelle.

Ta sa zda miestami az ,overpowered’

tym, Co dokaze. Fiknutim do trubicky
vpali Sipky do dvoch nepriatel'ov, ktori

sa tym spoja, a tak nasledne o spravite
jednému, sa automaticky prejavi aj na tom
druhom. Ak poslete jej macku na odlakanie
pozornosti k jednému z dvojiCiek a ta sa k
nej zohne, zohne sa aj ta druha, hoci pred
sebou Ziadnu macku nema. Niekedy sa

ta ,druha’ z dvojice ale uvedomi, Ze robi
nieco, ¢o vlastne ani netusi preco robi a
pdjde si robit', o pévodne planovala.

ESte lepSia je schopnost' prevtelenia do
nepriatel'a. Toho potom mozete ovladat'
a donatit' ho zbranou vystrelit' na jeho
vlastného kolegu. Ak mate St'astie, nakol'ko
nepriatel' sa pod vadd vplyvom stane
dost' t'arbavym, tak sa vam ho podari
zastrelit, a ak nie, tak zastrelia ale aspon
jeho za zradu. Za zradu ho zastrelia v
oboch pripadoch. Tato schopnost' si ale
Ziada dan v podobe jedného strateného
Zivota Isabelle. Raz sa mi stala celkom
zabavna situacia. Takto po prevteleni sa
mi jeho kolegu sice podarilo zastrelit,

no v tom momente sa puto pretrhlo

a on padol na zem, a tak ho ostatni
kolegovia netrafili. Preto sa jeden z nich
rozhodol ist' k nemu a spatal ho. Po
hernej stranke je hra nesmierne zazivna,
no ako celok ma svoje neduhy, hlavne

o sa tyka pribehu. Desperados Ill sa
snazi rozpovedat' pribeh o ceste Johna
Coopera za pomstou, ktory pocas svojho
dobrodruzstva zazije rdzne situacie, az
sa nakoniec postavi osudu tvarou v tvar.
Znie to bajecne, ze? No bohuzial', az tak
bajecne to nakoniec spracované nie je.
Cutscény sd snimané rovnako ako aj cela
hra a to z izometrického pohl'adu. Tym
nielenze zanika sila a odkaz samotnych
scén ale tym padom mate problém

sa do postav vzit'. A to nie je problém
samotného pohl'adu ale predovsetkym
slabsim vykreslenim charakterov.

Postavy sa spravajl jednoducho ako
kreténi, hlavne Hector. Ten svojim radoby
vtipnym vystupovanim kazi budovand
atmosféru a nici vaznost' situacii. Ako
keby sa tvorcovia nevedeli rozhodnat,

Ci chcl spravit' zabavny western alebo
dramaticky western. Zabija pri obrane
ranchu stryka Kate, ktorému ste prisli
pomoct? Nasleduje scéna, v ktorej len
vSetci z(¢astneni stoja na trave a Hector
slope z fl'asky. V tej chvili sa hra snazi byt'
vazna, no jednoducho to nevie. Postavy
v tychto scénach vzdy prehodia len par

slov, no aj tie s na takej Grovni, ako
keby dialogy pisal scenarista za trest.

Hre by vel'mi pomohlo, keby cutscény boli
vo filmovejSom style. Ja som posledny,
kto by sa bil do pfs za filmové hry, no

po troj a niekedy az Stvorhodinovych
misiach by takato vhodna kinematicka
vsuvka s atmosférou kultovych westernov
hru urcite obohatila. Nova perspektiva
pohl'adu na postavy a okolie by titulu
vdychla Zivot a nepochybne by spravila
tak trocha nezazivné podanie pribehu
zaujimavejsim. Dejovej kostre rozhodne
nebola venovana tol'ka pozornost' ako
hratel'nosti a to je urcite Skoda. Opat'
pripominam, Ze ja nie som zastanca stoj
Co stoj filmovych hier, no ked' uz tu mame
snahu o nieco tvariace sa pribehovo, tak
ma mrzi, ze to nebolo dotiahnuté do konca.

Nové diely sérii, ktoré kedysi bodovali, no
na dlhé roky sa nasledne odmlcali, majd
jedinefn( Sancu stat' sa modernymi
klasikami. Majd totiz v rukach silnG a dlho
oddychnutl znacku, ktord mézu obohatit'
o Cerstvé napady, a tak ohromit' hladnych
hracov po jej navrate. Podarilo sa to
napriklad Deus Ex s paradnym Human
Revolution, no pri Desperados Ill vaham.

Aj napriek nespornym kvalitam jej predsa
len chyba ten efekt GZasu, ktory by povysil
sériu na novy level, a tym nemyslim nejaké
nezmyselné herné novinky, ale prave ten
kritizovany pribeh. Namet o pomste nie

je objavny, to vobec nevadi, no prepojenie
s¢asného Johna Coopera s jeho mladou
verziou a skvely zvrat v jednom momente
si zaslUzil ikonickejSie spracovanie.

Cooper je pocas drvivej €asti hry prekvapivo
vlazna postava. Neexistuja tu Ziadne
hiboké dialégy, scény, neexistuje tu nig, co
by vas vytrhlo zo stoli¢ky. John jednoducho
ide aide. Z jedného miesta na druhé, a
potom zasa na tretie. Ziadne vnGtorné
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monology, ziadny boj s jeho démonmi

v dusi. John jednoducho ide vpred ako
bezduchy kmen stromu. Trocha rozpacito
pbsobi vlastne cela ta retrospektiva, hlavne
na zaciatku. Hra vobec neupozorni, ze
druha misia je uz v koZi dospelého Johna.

Po prvej misii v jeho mladej verzii zrazu
nastava strih, loading, a vel'ky Cooper
vychadza z vlaku. Ziaden kontext s
predchadzajicimi udalost'ami, ani len
hlaska typu ,,0 20 rokov neskér’.

A hra ma inak s predstavovanim kontextu
pribehu misii celkovo vazny problém.

\/ jednej z najlepsich misii, v ktorej

sa prebldzate po prehyrenej noci a
zist'ujete, v Style filmu Vo Stvorci po opici,
¢o sa vlastne v noci dialo (ovladate len
Hectora a vObec netusite, kde st ostatni),
mate za Glohu utiect' na lodi. Misia je
super, utetiete, vSetko sa zda fajn.

Potom nastava d'alsia misia a zrazu vidite
vase postavy v uvaznené v klietkach,

a Coopera samotného na stroskotanej

lodi odolavajicemu strel'be, pricom tych
uvaznenych treba oslobodit'. Tu, a aj medzi
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niektorymi inymi misiami, absolGtne
chyba nejaky logicky prechod, nieco, o
by d'alSej dalo dejovy ramec, kontext.

Dokonca ani text opisujici misiu pocas
loadingu nedava ziadnu napovedu.

A'to je v podstate ten najvacsi problém,
ktory s Desperados Ill mam. Pozitivnou

spravou teda je, Ze k hratel'nosti namietky
vlastne ani nemam. Mozno len veci ako,
Ze hranie Desperados Il pripomina hranie
ich predchadzajicej hry Shadow Tactics:
Blades of the Shogun. Ukazovatele
dohl'adu nepriatel'ov, texty hintov pisané
na stenach, vyobrazenie hlu¢nosti behu
alebo aj samotné animacie postav ten
titul doslova kopirujd. MoZno este jedna
vec tykajica sa napadov v Grovniach.
Pocas dvoch az troch poslednych Grovni
som nadobudol pocit, Ze situacie sa

uz zatinajlt opakovat'. /izhl'adom ale

na pocet misif a ich vel'kost' to nie je,
myslim, asi ani ni¢ zvlastne. Mimo

toho ale vidiet!, Ze hratel'nost' bola
vySperkovana majstrami svojho Zanru.

Ked' tvorcovia skvelého Shadow Tactics:
Blades of the Shogun ohlasili prace na
Desperados 3, vedeli sme, Ze navrat slavnej
znacky je v dobrych rukach, a to sa nam

nakoniec aj potvrdilo. Desperados 3 je
vybornou taktickou stratégiou uréenou
predovsetkym pre trpezlivych hracov, ktora
ich za ich snahu odmeni skvelym pocitom
z Gspesne zdolanych Grovni vyznacujlcich
sa obrovskou dizkou a naro¢nost'ou. Ak by
bola k tomu este dotiahnuta problémova
pribehova stranka, moZzno by sme dnes

o hre hovorili ako o modernej klasike.

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
takticka stratégia Mimimi Games Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ (zasny dizajn levelov - podanie pribehu nie

+schopnosti je vel'mi presvedcive
postav bavia - misiam chyba

+ vizualne spracovanie dejovy kontext
divokého zapadu

+ poctiva dizka

HODNOTENIE: * % % Ky
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HP OMEN 15

Najnovsi notebook OMEN 15 sa mdze
pochvalit' novo navrhnutym telom,
ktoré je s kazdou novSou generaciou
kompaktnejsSie a ponika minimalisticki
estetiku.

>> \/YBER: Stanislav Jakibek

Notebook

je dodavany
vo farebnom
prevedeni Mica
Silver alebo
Shadow Black
s volitel'nym,
plne nastavi-
tel'nym indivi-
dualnym RGB
podsvietenim
jednotlivych
klaves.

V maximalnej
konfiguracii
podava graficka karta NVIDIA GeForce
RTX 2070 Super s dizajnom MAX-Q3
skvely graficky vykon. O bezproblémovy
multitasking sa potom s prehl'adom
postara DDR4 RAM o vel'kosti az 32 GB.

Pokial' ide o Glozny priestor, OMEN 15
je k dispoziciiaz s 1 TB PCle SSD alebo
s dualnym PCle SSD podporujicim RAID
0. Doprajte si pri hre maximalny vykon
kalibru stolného pocitaca, o ktory sa
postarajl procesory Intel Core i7 H az
desiatej generacie, alebo sa rozhodnete
pre procesory AMD (aZ Ryzen 7 H),
ktoré s v notebookoch radu OMEN k
dispozicii vbec po prvykrat. Obrazovka
s uhloprie¢kou 15,6 palcov je k dispozicii
vo verzii OLED s rozlisenim UHD

120 Hz alebo FHD 300 Hz a vybrané
konfiguracie podporujd NVIDIA G-SYNC.

V/d'aka rozhraniu Thunderbolt 3 si
mozete pri vybranych konfiguraciach
vychutnat' aj obraz prenasany v
rozliseni HD a 4K. OMEN 15 bude v
predaji od konca jala za ceny od 1559
EUR (Intel), resp. od 1089 EUR (AMD).

...................................................................................................................
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Plnohodnotna kompaktna klavesnica
bez numerického bloku G915 TKL

je kombinaciou elegantného dizajnu,
Spickovych technoldgii a konstrukéného
rieSenia.

S novou Logitech G915 TKL nepotrebujete
na hranie tol'ko miesta, ma vsak vsetky
nevyhnutné hracske klavesy a da sa I'ahko
prenasat' na LAN party alebo na navstevu
ku kamaratom. Tato Spickova klavesnica
je vybavena ocefiovanou bezdrdtovou
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technolégiou LIGHTSPEED s bleskovo
rychlou odozvou 1 ms a batériou

s vydrzou az 135 dni nepretrzitého
bezdrétového hrania pri vypnutom
podsvieteni (za predpokladu 8 hodinového
denného hrania). Vd'aka LIGHTSYNC

si mdzete prispdsobit' podsvietenie
klavesnice so 16,8 milionmi farieb tak,
aby ste dosiahli ¢o najlepsi herny zazitok.
Mechanické hratske klavesnice G915 TKL
s vybavené vysoko vykonnymi
nizkoprofilovymi GL mechanickymi

klavesovymi spina¢mi, ktoré maja
polovi¢na vySku oproti standardnym 2 mm
mechanickym klavesovym spinaom

a umoznuja tak o 25 % rychlejsiu aktivaciu
a pohodlnejsie pisanie. Podl'a svojich
hernych preferencii si mo6zete vybrat'
klavesnicu so spinacmi GL Linear, GL
Tactile alebo GL Clicky. Bezdrétova
LIGHTSPEED RGB mechanicka hracska
klavesnica bez numerického bloku
Logitech G915 TKL bude k dispozicii

za odporacand cenu 229 EUR.



 »>CHCETE VEDIET, O SA DEJE? WWW.GAMESITESK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY
XPG PRIMER

Kingston KC2500

Kingston KC2500 ponika vynikajici vykon aj vidrz.

Vd'aka pouzitiu najmodernejsSieho radica pre PCle 3.0 »4

a 96-vrstvovej flash pamate 3D TLC NAND dosahuje rychlost'
¢itania az 3 500 MB/s a r{chlost' zapisu az 2 900 MB/s.

SSD disk vybaveny internym Sifrovanim podporuje kompletnd
sadu zabezpecovacich funkcii na ochranu dat medzi koncovymi
bodmi s 256-bitovym hardvérovym Sifrovanim AES-XTS

a umoznuje pouzitie rieSeni od nezavislych dodavatel'ov
softvéru na spravu zabezpelenia na platforme TCG Opal

2.0, ako s Symantec, McAfee, WinMagic a d'alSie.

Ma tieZz vstavan( podporu pre Microsoft eDrive. KC2500
je k dispozicii v kapacitach 250 GB, 500 GB, 1 TB a 2 TB.

My$ XPG PRIMER, vybavena optickym snima¢om

Pixart PMW3360 s rozliSenim 12 000 DPI, poniika
dokonali rovnovahu medzi presnost'ou, kvalitou

a cenou.

Okrem toho sa vyznacuje tiez ergonomickym designom s
tvarovanym telom z hladkého a odolného materialu, ktory

sa aj jednoducho Cisti, a tieZ na dotyk prijemnym posvacim
kolieskom pre pohodlie a vacsiu kontrolu. Mys XPG PRIMER je
vyrobena tak, aby vydrzala mnohé, a to vd'aka vysoko odolnym
spinatom OMRON, ktoré majd vydrz az 20 miliénov kliknuti.
Aby bol herny vzhl'ad dokonaly, po stranach mysky a na jej
hornej ¢asti st dva pasiky s RGB svetlom s vyberom oslInivych
efektov. Odporicana koncova cena XPG PRIMER je 44 EUR.

Posurite zaZitok z hrania na konzole PS4 na d'alSiu Groven.
Novinkou na nasom trhu si Specialne upravené herné
slichadla Trust GXT 488 Forze PS4, navrhnuté pre PlayStation 4
tak, aby maximalizovali zvukovy zazitok z kazdej hry.

Sldchadla vynikajd svojou ergonémiou. SG pohodiné

aj pri dlhSom hrani vd'aka polstrovanému hlavovému mostu
a makkym nausnikom. Zvukové menice majd priemer 50 mm,
na I'avom sldchadle je integrovany flexibilny

mikrofon. Sldchadla sa s PS4 ¢i inymi zariadeniami

prepajajd pomocou 3,5 mm jack konektora.

Herné slichadla Trust GXT 488 Forze PS4 s na nasom trhu
v troch farebnych prevedeniach. Modré a Sedé za 51 EUR
a Cierne za 39 EUR.

EVOLVEO rozsiruje svoj rad produktov odolnych
smartfonov o StrongPhone G9 s operacnym systémom
Android 10.

Medzi jeho hlavné prednosti patri osemjadrovy 2.0 GHz
procesor MediaTek, 4 GB RAM pamat’, 48 Mpx fotoaparat,
podpora najnovsej technologie eSIM alebo vel'kokapacitna
5000 mAh batéria, ktora ponika dobu prevadzky az 4 dni.
Vel'ky 6,2" HD+ displej s kvapkovitym vyrezom, technolégiou
IPS a ochranou Gorilla Glass sprostredkuje maximalny poézitok
pri sledovani filmov, hrani hier ¢i video hovorov s priatel'mi.

To vSetko v Stylovom prevedeni s certifikaciou IP69

pre maximalnu odolnost' za akychkol'vek podmienok.
EVOLVEO StrongPhone G9 je dostupny za 296 EUR.
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PREVIEW

HARDWARE
ASUS StudioBook Pro 15

PORIADNE OSTRE VIRTUALNE DLATO

Tak ako murar potrebuje k vykonu svojej umelcov z réznych sfér. Ostatne, umenie upriamit' pozornost' smerom ku sekcii
prace poznat' dostatocne presny pomer dneska nema Ziadny problém podat' StudioBook, z ktorej mi nedavno na stole
surovin schopnych zlGéenim vytvorit' si ruku so siicasnou technolégiou. pristala mala vel'ka ochutnavka. \ykonom
kvalitny beton (a pripadne inii spajaciu a celkovym zaradenim sa v tomto pripade
hmotu), tak aj napriklad taky architekt, Cela kategoria vyssie zadefinovanych a jednalo o 15-palcovy notebook, pysSiaci sa
vd'aka ktorému ma onen stavitel' presny umelecky ladenych konzumentov méze najmodernejsim procesorom znacky Intel

plan pripravovaného domu, potrebuje

v dnesnej dobe dokonali vizualizaciu.

Nie je to tak, Ze by pomocou obycajného
papiera a ceruzky nebol schopny nakreslit'
domcek aj s hojdackou a bidou pre

psa - sicasné naroky na vykonavanie
akéhokol'vek takto ladeného povolania
(animator, dizajnér, programator) si

predsa len vyzaduje o zopar metrov viac
priestoru na tzv. vgkonom podporeni
improvizaciu. Umelecké diela dneska sa uz
davno nerodia vyhradne v mozol'ovitych
rukach socharov zirivo tesajic do kamena,
a tato skutocnost' si dobre uvedomuje

aj spolocnost' ASUS, ktora poniika svoj
vlastny segment virtualneho naradia pre
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a jeho deviatej generacie, ktory aj po boku
grafickej karty RTX 2060 umoznuje tvorit'
bez akychkol'vek obmedzeni (dostatocna
RAM a rychly SSD disk je samozrejmost’).
Nanest'astie, zatial' neslo o finalnu verziu
produktu, a tak vam dnes nemdzem
poskytn(t' ni¢ viac nez len mald preview
ochutnavku. V kazdom pripade sa do
takzvaného ostrého Startu definitivnej
verzie mézeme aspon nechat' unasat'

na vine mojich prvotnych dojmov. Ako
som uz naznacil v prvom odseku, takto
Gzko Specifikovany kus sofistikovaného
hardvéru si nekupujete za G¢elom bezného
pouZzivania. Aj ked' vam jeho obrovsky
vykon, pochopitel'ne, dava priestor na
spustenie tych najnarocnejsich hernych
titulov s€asnosti, jeho dusa tkvie v prvom
rade v Co najcistejSej vzletovej drahe pre
vase obchodné a umelecké napady.

Srdce StudioBook 15, zaliate do kovového
Sasi zo zliatiny horcika, ponika kompaktny
a tenky profil pod hranicou dvoch
centimetrov, ¢o sice neaspiruje na ziadny
globalny rekord, ale na druhej strane ide o
dostaton( tenkost' aj s ohl'adom na pekne
rieSené chladenie. Aj keby bol tento laptop
o nieo hrubsi, stale by som bol ochotny
mavnut' nad tym rukou, najma ak sa
bavime o vysokej odolnosti celokovového
tela. Nemusite sa tak bat', Ze sa vam
drahocenné vnatornosti tohto hardvéru
poskodia, aj keby vam nan niekto sadol
alebo nebodaj stdpil celou vahou. Druhym
dolezitym aspektom pre celé pole umelecky
zameranych zakaznikov je, samozrejme,
obrazovka. Pri cenovej relacii atakujic

(111

hranicu dvoch a pol tisic eur sa rozpravame
0 4K IPS paneli s nadherne podanou
paletou farieb a celou Skalou potrebnych
certifikacii. Obrazovka pritom zabera az 82
% Celnej strany notebooku, ¢im sa vysledny
dojem z akejkol'vek prezentacie len

nasobi. Efekt akéhosi prémiového luxusu
dokaze podtrhn(t' aj nadherny detail

zlatej linky umiestnenej nad klavesnicou.

Prave pri nizkoprofilovej a podsvietenej
klavesnici sa m6zem na moment zdrzat',
ked'ze v mojom pripade ide ¢asto o
profesne délezity aspekt, rovnako
porovnatel'ny s tol'kokrat spominanou
umeleckou sférou. Za ten pomerne dlhy
¢as, o som mal StudioBook v rukach na

preview, som stihol vytvorit' niekol'ko
desiatok ¢lankov s réznym obsahom, a
ked'Ze som s(i¢asne recenzoval aj jednu
rydzo hernd mechanickd klavesnicu

od nemenovanej spolo¢nosti, ktora
toho Casu spadala pod prisne embargo,
naskytla sa mi prilezitost' porovnavat'
nieco, ¢o sa mozno na prvy pohl'ad ani
porovnavat' neda a nema. UrCite by ste
teraz chceli nejaky zaver a pointu tejto,
nazvime to nahody, ale ked'Ze si chcem
do recenzie plnej verzie ASUS StudioBook
15 nechat' aj kGsok prekvapenia a kus
tajomstva, necham vas este zopar
tyzdnov v otakavani rozuzlenia. Do toho
vSak nespada expresny nacrt celkovej
palety vstupov a vystupov, ktorych ma
tento ultrabook dostatok pre kazdého.
Takisto aj pekne rieSeného a tichého
chladenia pomocou kombinacie Sestice
tepelnych trubic a Styroch chladicov.

Je toho eSte vel'a, o by som vam v
sQvislosti s paletou dojmov na tdto ProArt
novinku firmy ASUS chcel podsunat’, ale
ako sa vravi, v najlepSom treba prestat'.
Spolocne sa tak m6zeme tesit' na skory
prichod finalnej verzie tohto virtualneho
dlata schopného zaziarit' v rukach umelcov
sc¢asnosti, nech uz tvoria pomocou kédov,
alebo virtualneho Stetca a ceruzky.

Filip Vorzacek
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PREVIEW

HARDWARE

ROG Zephyrus Duo 15 GX550

VLAJKOVA LOD, KTORA ULAHODI HRACOM A) PROFESIONALOM

Spolocnosti Asus, spolu s jej prémiovou
znackou ROG, akoby sa v poslednej
dobe roztrhlo vrece s notebookovymi
novinkami. Od cenovo dostupnejSich, no
stale vykonnych notebookov radu TUF
FA506, cez herne zamerany Zephyrus
G502 az po najnovsie prekvapenie, ktoré
vlastne az tak prekvapivé nie je. Model
menom ROG Zephyrus Duo 15 GX550
totiz bol, aspon po stranke dizajnu a
potencialneho vjkonu predstaveny uz
nejakd dobu dozadu. K nam do redakcie
teraz zavital ostry kisok, z ktorého vam
este pred jeho plnohodnotnou recenziou
prinasame aspon mald upatavku, ktora
snad' navnadi na to, €o tato pomyselna
vlajkova lod' znacky ROG prinasa.

Zakladna otazka, ktord tento notebook
poklada a sam si na fiu aj okamzite
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odpoveda, znie *Co je lepsie, ako jedna
obrazovka?”. Odpoved' je samozrejme dve
obrazovky. Notebooky s urcitou formou
viacerych zabudovanych obrazoviek

existujd uz viac ako desat' rokov, avsak az
doteraz neboli vel'mi praktické, minimalne
po stranke kompaktnosti. AZ v poslednom
roku & dvoch sa zacali objavovat' novinky,




ktoré sa k problematike a praktickému
vyuzitiu ,bonusovej’ obrazovky postavili
inak. Notebook HP Omen X 2S zabudoval
maly sekundarny displej do priestoru medzi
klavesnicou a displejom, Asus ZenBook Pro
15 UX580 zase druhou obrazovkou nahradil
touchpad ale az spiritualni predchodcovia
tohoto modelu s menom Asus Zenbook
Duo a Zenbook Pro Duo konecne ukazali,
ze druha obrazovka zabudovana do Sasi
notebooku nemusi byt' mala a natiahli

ju od jedného okraja k druhému.

stale zostal jeden problém, ktorym boli
pozorovacie uhly, nakol'ko obrazovky v
spodnej Casti Sasi boli doteraz takmer
vodorovné. ROG Zephyrus Duo 15
GX550 vsak premyslenym systémom
automatického natocenia druhej
obrazovky riesi aj tento problém a
preto je mozné si uzit' nielen vel'ky, ale
aj ergonomicky posadeny displej.

Musim priznat', Ze sprvoti som k takémuto
systému mal urcité vyhrady. Z obrazkov
na internete a par videi som si nevedel
Gplne predstavit', pre koho bude tento
notebook zaujimavou vol'bou a ¢im je
vlastne systém dualnych obrazoviek na
Zephyrus Duo 15 GX550 tak vynimocny.
Ako sa viak hovori, stati raz zazit/,

ako o nieCom tisickrat pocut' a takmer
okamzZite po vybaleni a sprevadzkovani
mi na mysel' okamzite prisli, odhliadnuc
od blaznivych hracov s bezodnymi
penazenkami, dva typy I'udi, ktorym by sa
takéto rieSenie obrazoviek urcite zislo.

Prvymi si samozrejme profesionali, ktori
pracuj s videom, alebo fotkami a ktori
by dokazali vwyt'azit' z lepSieho displeja

s 4K rozliSenim a vernym zobrazenim

farieb, v spolupraci s mensim, dotykovym
displejom nad klavesnicou. Druhou skupina
zaujemcov bud( urcite streameri, ktori sG
¢asto na cestach. Ti budd méct' siahnut'

po herne zameranom FullHD displeji s
vysokou obnovovaciou frekvenciou.

Tym sa sekundarna obrazovka urcite
zide na kontrolovanie Cetu ich streamu,
monitorovanie informacii o hre, ¢i
samotnom notebooku, alebo akékol'vek
iné programy, ktoré im ul'ahcuja pracu.

Zephyrus Duo 15 GX550 totiz, podobne ako
iné moderné rieSenia dvoch obrazoviek,
neponika iba akysi vstavany nemenny
displej ukazujaci len par informacii, ktoré
urci vyrobca, ale ide o plnohodnotny

panel s rozlisenim 3840x1100 pixelov

a pomerom stran 32:9. Vd'aka tomu

sa nan zmesti naozaj vel'a informacii,

ktoré s( vd'aka ergonomickému
naklonu pouZivatel'om vzdy na ociach,
bez nutnosti pouzivat' ALT-TAB, alebo
odbiehat' pohl'adom na externy displej.

Kto by vSak ¢akal, ze ROG Zephyrus Duo
15 GX550 je iba dizajnova zalezitost',
kde vzhl'ad a jeden trik prevazuja nad
vykonom, bude urcite prekvapeny.

Nie nadarmo som povedal, Ze tento
notebook je mozné povazovat' za

jednu z vlajkovych lodi znacky ROG. V
jeho vnatri, o ktorom zatial' nemézem
prezradzat' privel'a, sa totiz nachadza

v praxi to najlepsie mobilné vybavenie,
aké ponlkajd spolonosti Intel a NVIDIA.
0 vykon, vyrovnavaciu pamat' a Glozny
priestor nebude definitivne nidza nakol'ko
GX550 je naozaj prémiovym modelom.

Tuhé kovové 3asi, ktoré je stale kompaktné
a aj pri vykonnych komponentoch vazi

iba 2,4 kg? Jasné! Vsetky potrebné
konektory a moznost' nabijat' ho ako

cez USB-C na cestach, tak normalnou
240W nabijackou? Samozrejme! Najnovsi
Standard WiFi a Thunderbolt konektor?

Ze vahate! Vlychytavky ako NUM PAD
ukryty v touchpade? Mhm. A na svoje stale
kompaktné telo prekvapivy vykon? O tom
sice zatial' vel'a nemdzem prezradzat!,

ale povedzme, Ze aj ti najnarocnejsi hradi

a profesionali by mohli byt' spokojni.

Mojou Glohou v dohl'adnej dobe bude

dat' tomuto notebooku poriadne do tela.
VlyskGSat' vsetky jeho silné stranky a
odhalit' aj jeho potencialne slabsie aspekty.
Pokial' sa vSak notebooky bud( posivat'
smerom, aky naznacuje ROG Zephyrus Duo
15 GX550, bude najblizsich par rokov naozaj
zaujimavych. A to myslim len v dobrom.

Daniel Paulini
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RECENZIA

HARDWARE

Gigabyte G32QC

CENOVO DOSTUPNY A PRITOM PARAMETRAMI ZAUJIMAVY

Monitorov od spolocnosti Gigabyte,
respektive prémiového brandu Aorus,
sa u nas v redakcii vystriedalo uz vcelku
dost' a doposial' sme si ich nadmieru
pochval'ovali, aj napriek prémiovejsej
cene zameranej na naozaj narocnych
hracov. To, Ze Gigabyte najprv uviedol
drahsie monitory pod znackou Aorus, vSak
nebolo na skodu, nakol'ko po odskisani
trhu a dopytu si v spolocnosti ocividne
povedali, Ze je ¢as ponlknut' Aorus
monitormi overené vychytavky aj pod
Gigabyte menom, len s prijatel'nejSou
cenou. A presne preto ku nam zavital
novy kisok — Gigabyte G32QC.

Ak sa pohybujete na trhu s monitormi,
mozno uz zo samotného mena "'G32QC"
uhadnete zakladné parametre tohoto
monitoru. Nazvy monitorov sa totiz

v poslednej dobe (nast'astie) vcelku
zoStandardizovali. MozZno aj preto pri
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vyhl'adavani v online obchodoch iba s
kl'G¢ovym heslom G32QC najdete rovno
3 monitory od rozlicnych spolo¢nosti.
Prvé pismenko, teda 'G", odkazuje na
segment produktu, ktorym je Gaming.
32 je logicky uhlopriecka (hoci je tento
Gdaj mierne zavadzajci), a nakoniec QC
znamena Quad-HD, teda 2K rozli¢enie
a "C" ako curved, teda zaobleny panel.
Zbytok vlastnosti monitoru, ktoré sd
vSak dolezitejSie, ako tieto zakladné
parametre, rozoberiem az v recenzii nizsie.

Obal a jeho obsah

Monitory sG, napriek, ¢i mozno prave
obrazovkami jednymi z najkrehkejsich
pocitacovych komponentov. Preto ich
treba pri prenasani z obchodu, alebo
priamo vyroby, dostatocne chranit' a je fajn
vidiet', Ze na to v Gigabyte stale myslia aj

GENERATION
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pri ‘lacnejsich” produktoch. Tentokrat ma
krabica, v ktorej sa ukryval 31.5 palcovy

zakriveny monitor, vcelku prekvapila svojimi
kompaktnejsimi rozmermi. Samozrejme,
nedalo sa o nej povedat', ze by bola malg,
no aspon oproti niektorym baleniam 27

palcovych monitorov sa mi zdala mensia.

Po otvoreni obalu ma privital tradi¢ny
sendvic z polystyrénu, v ktorom bol
bezpelne uloZzeny monitor, spodna ¢ast'
podstavca a aj hlavny mechanizmus
stojanu. V baleni sa eSte nachadzajd

aj vSetky potrebné kable (USB pre USB
HUB, DisplayPort, HDMI) a prekvapivo

aj externy napajaci adaptér, ktory sa pri
Aorus monitoroch nenachadzal. Nie som
si isty, ¢i zabudovanie zdroju priamo

do monitora vychadza drahSie a preto
je pri tomto modeli externy adaptér,
avsak na funkcionalite mu neubera,
takze sa nemam prilis na co st'azovat'.



Zakladna funkcionalita
a konektivita

Po stranke ergondmie ponuka G32QC
100mm vySkovl nastavitel'nost' a naklon
-5° az+20°. Moznost' otocit' obrazovku na
stojato, rovnako ako aj priinych zakrivenych
monitoroch, absentuje. A ked' uz spominam
zakrivenie, to je pri Gigabyte G32QC na
hodnote 1500R, ¢o by malo znamenat'
perfektnd ergondmiu pri sledovani zo
vzdialenosti cca 1.5 metra. Osobne som

si vSak zvykol sedavat' od monitora okolo
pol metra az meter a nezachytil som
akékol'vek znamky nepohodlia. Po stranke
pripojitel'nosti sa na spodnej strane
nachadza 3.5 mm combo audio jack, dva
HDMI porty, DisplayPort, hrubé USB 3.0 na
prepojenie s potitatom a dvojica USB 3.0
na pripojenie periférii, ¢i nabijanie zariadent.
Po pripojeni monitora USB kablom ku
pocitaCu je nan mozné nainsStalovat' novy
firmveér, Ci ulozit' si z neho svoje Specifické
nastavenia, €o je urcite vel'ké plus pre I'udi,
ktori ¢asto striedajd pocitace, alebo maja
naozaj specifické preferencie, o ktoré by sa
bali prist'. Hlavnym plusom pri prepojeni

s po€itatom je vSak funkcionalita OSD
sidekick, program, v ktorom je mozné
nastavit' si monitor podl'a svojich predstav
bez nutnosti ovladat' ho malym joystickom
na zadnej strane. Nie, Ze by joystick nebol
dostatocne funkény, ako aj na predoslych
Aorus monitoroch, avsak s myskou to

ide vZdy jednoduchsie a rychlejsie.

Parametre a funkcionalita

Papierové parametre s( pri G32QC naozaj
zaujimavé, teda aspon, ak ste hrac a

ten farebne najvernejsi, alebo hl'adate
najjasnejsi panel pre pracu s videom a
fotkami. G32QC pondka uz spominany
31.5 panel vyrobeny na VA (Vertical
Alignement) technolégii, ktora viac menej
spaja to najlepsie zo sveta rychlych TN

panelov a farebne vernych IPS modelov.
QHD, teda 2K rozliSenie (2560x1440
pixelov), sa pomaly stava Standardom

pri hrach, podobne ako 1ms odozva,
obnovovacia frekvencia 165Hz a podpora
AMD FreeSync Premium Pro, ¢o takmer
automaticky znamena kompatibilitu s
G-Syncom na Nvidia grafickych kartach.
Gigabyte pri tomto monitore uvadza
pokrytie farebnych spektier DCI-P3 a
sRGB na hodnotach 94% a 124%, avsak,
nakol'ko ide o VA panel, nie je farebna
vernost' Gplne Spickova a pre profesionalnu
pracu by som tento monitor neodpordcal.
Dalej ma mierne zarazilo, Ze tento
monitor presiel certifikaciou VESA Display
HDR400, nakol'ko je jeho maximalny jas
udavany na hodnote 350 cd/m2, avsak
pre bezné aj narocnejsie hranie Gplne
postaci. Musim vSak spomendt' mald
chybicku krasy, ktord som si na tomto
monitore pocas testovania vsimol. Boli
nou dva svetlejsie ‘fl'aky” vo vrchnej Casti
panelu. Avsak tento mensi nedostatok
bol viditel'ny iba pri maximalnom jase a
len na ¢isto ¢iernom pozadi. Pri pozerani
filmov, ¢i hrani hier sa nedal postrehn(t'.

Stale "Iba” AMD FreeSync

Rovnako ako pri predoslych monitoroch,
som si aj pri G32QC musel odskdsat,

¢i podpora AMD FreeSync technologie
znamena aj podporu G-Syncu alebo nie.
Pre vysvetlenie, FreeSync, ako softvérové
rieSenie, pracuje na odstraneni takzvaného
screen tearingu, teda trhaniu obrazu v
hrach. Grafické karty spracovavaji obrazy s
rozdielnou (¢innost'ou a rychlost'ou, ktora
sa nemusi vzdy vyrovnat' obnovovacej
frekvencii monitoru a vysledkom moze

byt' pri rychlej zmene pohl'adu napriklad
zobrazenie polovice snimky z novej scény
v hornej polovici monitora a predoslej

v spodnej. Problémom doteraz bolo, ze
hlavni hraci na poli grafickych kariet, AMD

aj NVIDIA, prisli s vlastnymi rieSeniami
tohoto problému, ktoré vsak dlho neboli
kompatibilné. Kvoli tomu si museli hrai
snaziaci sa predist' screen tearingu dlhé
roky vyberat' monitor podl'a znacky
grafickej karty. NVIDIA minuly roka ohlasila,
ze G-Sync funkcionalita na vsetkych novych
GTX a RTX kartach bude kompatibilna

s vybranymi monitormi disponujacimi
FreeSyncom. Dobrou spravou pre vietkych
majitel'ov novsich grafickych kariet

od spolocnosti Nvidia a potencialnych
majitel'ov tohoto monitora je, Ze G32QC
automaticky podporuje aj G-Sync.

Zhrnutie

Bolo len otazkou ¢asu, kedy sa na
Slovenskom trhu objavia aj monitory s
napisom Gigabyte, ked' sa Aorus kiskom
natol'ko darilo. Gigabyte priniesol pre
hracov naozaj zaujimavy monitor,

ktory potesi ako zaciatocnikov, tak aj
narocnejsich pouzivatel'ov. Spojenie

2K rozlisenia, zakriveného displeja,
vysokej obnovovacej frekvencie a nizkej
odozvy zabalené do 31.5 palcového
baliku je za cenu okolo 400 vcelku
zaujimavou vol'bou, nehovoriac o tom,
Ze u vacsiny predajcov je ku tomuto
monitoru pribalena aj Sikovna myska
Gigabyte Aorus M4 v hodnote ~30 eur.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 400€

PLUSY A MINUSY:

+ Obnovovacia - Iba VA panel
frekvencia 165Hz - Mensie nedostatky
+ AMD FreeSync panelu po

kompatibilny stranke farieb

s G-Syncom

HODNOTENIE: * % W KTy
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HARDWARE
Lamax X10.1

SPORTOVA KAMERA ZA DOSTUPNU CENU

0 tom, ako sa konzument pri kiipe
spotrebnej elektroniky rozhoduje, si
mozete mysliet' cokol'vek. Faktom vSak
ostava, Zze cenova relacia je jednym z
prvych troch argumentov pred finalnym
verdiktom. V sivislosti so segmentom
Sportovych kamier sme uz akosi zvyknuti
na dve roviny. Ta prva reprezentuje strop
a nesie oznacenie GoPro. S nou sa vsak,

pochopitel'ne, spaja pre niekoho nesmierne

vysoka cena. Tou druhou si, naopak, lacné
alternativy z ¢inskych manufaktdr, ktoré
prehadzuja Sablény vyrobkov tak rychlo,
Ze jeden den produkuja kefu na zachody
a druhy tlacia neoriginalne narazniky

pre Teslu. Je preto logické, Ze lacnejsia
Sportova kamera — vijrobok urceny
primarne do extrémnych podmienok,
Casto zlyha skor, nez si niekde v Alpach
stihnete zlamat' clenok na dve casti.
Nast'astie, dieru medzi cenovym stropom
a dnom, ako to rad nazjvam, sa pomaly
ale isto snazi zaplnit' nejedna zaujimava
alternativa a od Ceskej znatky Lamax sa
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mi nedavno do ridk dostala ich kamera

s oznacenim X10.1. Ta reprezentuje
prémiovi kvalitu za prijatel'nd sumu, a
prave na fiu sa dnes spolocne pozrieme.

Zatnime rovno bohatym prislusenstvom,
na ktorom spominany Lamax stavia svoju
obchodn politiku, zvlast' pri produktoch
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tohto druhu. Kamera urcena do snehu,
vody alebo daZd'a sa nezaobide bez
poctivého hermeticky uzatvoreného
puzdra a série redukcii na uchytenie.
Presne toto vas za sumu cca 180 eur v
pekne spracovanom prebale ¢aka, plus
zopar veci navyse. Samotné vodotesné
puzdro je schopné odolat' tlaku pod




vodou az do hibky 40 metrov, a zaroven,
samozrejme, posl(zi aj v mrazivom a
dazdivom pocasi. Druhou zasadnou
pridanou hodnotou je dvojica batérif,

ktoré vam zabezpecia dostatok energie

na ,zmrzacenie', i uz zaznamenavate
vlastné vycinanie, alebo natacate opitych
kamaratov naokolo. Jeden mini akumulator
poskytuje 90 mindt energie za predpoklady,
Ze nakrdcate vo Full HD rozliseni.

Ked'Ze vSak Lamax X10.1 dokaze
zaznamenat' video aj v 4K kvalite, vydrz
batérie v tomto pripade klesne o takmer
tristvrte hodiny na jednu batériu. Stale
vSak ide o Stedr( Casovl os, pocas ktorej
stihnete vytvorit' kvalitné dovolenkové
zabery aj s odvozom do nemocnice. Pokial'
ide o balenie, je nutné este spomenat’
naramok na ruku s tromi tlacidlami, ktorymi
moZete ovladat' kameru aj vtedy, ked' je
pripnuta na nedosiahnutel'nom mieste.

Sicast'ou balenia je aj
pevné plastové puzdro

Pomaly sa mézeme v kratkosti presundt’
k hodnoteniu dizajnu. Nech uz hovorime
o akejkol'vek inej znacke, v tejto oblasti
nema Lamax ¢im vytféat' z davu. Ak

to trocha nadnesiem, tak X10.1 je ako
krabicka zapaliek, ktord skryjete do
dlane. Na pogumovanom povrchu sa
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nachadza Stvorica tlacidiel, ako aj celkom
nechranené vstupy pre pamadt'ovi SD
kartu (maximalna pristupnost' dat

len do 64 GB), USB a Mini HDMI.

Pozornost' by sme vdak mali zamerat' na
zadn( stranu, ktora je striktne vyhradena
pre dvojpalcovy bezdotykovy LCD displej.
Pri nom sa musim zastavit', ked'ze
skutocne ide o najvyraznejsie negativum
tohto produktu. Obrazovka je nesmierne
nizkej kvality a pozorovaci uhol je taky
mizerny, az mate obcas pocit, Ze ani

pri sledovani v idealnom uhle displej
nezvladne poskytnGt' jasny prehl'ad o
svojom rozhrani. Aby som vSak tdto
negativnu ¢ast' trocha zjemnil, musim
spomenut, Ze k dispozicii je Specialna
aplikacia priamo od spolo¢nosti Lamax,
ktora dokaze kameru sparovat' s vasim
telefonom a vsetky nastavenia, ako

aj zaznamy, mdZete sledovat' priamo

cez telefon. Asi vas nijako neSokujem
informaciou, ze nahravanie bezi primarne
pod sériou kodekov H.264 a H.265, ale

ak mate chut' siahnut' po MP4 formate
alebo radi fotografujete, k dispozicii

mate 12MPX rozliSenie s JPG sGborom.
Apropo, vyssie uvedené videa vo formate
4K dokaze kamera dostat' na hranicu 30
snimok za sekundu, a pri Full HD sa s fou
mozete priblizit' k prijemnym 120 FPS.

Ako som vyssie spominal, Ze cena

je argument, ktory zasadne pdsobi

na finalne rozhodnutie beZzného
spotrebitel'a, tak d'alsim dévodom,
preco vytiahnut' penazenku, je, dozaista,
kvalita zachyteného zaznamu. Lamax
X10.1 sa sice snazi dotiahnut' na ovel'a
drahsSiu konkurenciu, ale dari sa jej to
len okrajovo. VSetko zalezi na tom, v
akom prostredi videa zaznamenavate.
Za pekného sInecného pocasia, ked'
kameru mate, idealne, na nadpriemerne
kvalitnom gimbale, sa vase diela budd
maoct' vyrovnat' rodine GoPro (nezabudnite
vsak vypn(t' automaticky stabilitu).

Pri 4K v8ak musite pocitat' s trhanim
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obrazu a akonahle sa zdroj svetla rapidne
znizi, nastdpi tradi¢ny Sum a vasa
namrzena tvar. Pristroj dokonca dokaze
zaznamenavat' aj zvuk, ktorého kvalita,

prekvapivo, nie je vobec na zahodenie.

X10.1 je jednoducho produkt patriaci do
stredného pradu a napriek vsetkému, o
ponika uz pri samotnom rozbaleni, sa
pred jeho vyberom sami seba spytajte,

do akej miery ste ochotni v oblasti kvality
zaznamu pristlpit' na zopar kompromisov.

Potesi moznost' zapnutia HDR

Ked'Ze som v tomto teste mal v

rukach vyrobok €eskej spolo¢nosti,

je asi samozrejmé, Ze Lamax ponika
lokalizované rozhranie, ako aj podrobny
navod na obsluhu. Pomocou Wi-Fi a
Bluetooth moZete X10.1 sparovat' s
d'alSim zariadenim, a objavit' tak kopu
nastaventi, ako aj niekol'ko efektnych
rezimov nahravania (Time-Lapse, Slow-
motion). To vSetko Gcelovo zabalené v
pevnom a prenosom kufriku, ktory vam
mo6ze pokojne padnit' do snehu a piesku
bez toho, aby ste sa bali poSkodenia.

Verdikt

Stredna trieda akénych kamier v
sGcasnosti pontka slusny vyber a prave
Lamax X10.1 si aj napriek niekol'kym
prekazkam zasl(zi byt' jeho s(icast'ou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lamax 180€

PLUSY A MINUSY:

+ bohaté prislusenstvo - nekvalitny displej

+dizajn - nekonzistentna

+ prepojenie kvalita zaznamu
pomocou aplikacie

HODNOTENIE: * % K STTY
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HARDWARE

ROG Zephyrus G14

KOMPAKTNY A ELEGANTNY
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Ked' som vam v minulom preview ¢lanku
tak nejako povrchne naznacil, v éom tkvie
caro nového clena , republiky pre hracov”,
teda ROG z radu Zephyrus, urite ste si
zapamatali hlavne vetu ,,najvijkonne;jsi
14-palcovy herny notebook na svete”. Ak

by som do vas teraz vlozZil este o kiisok viac

dovery, mozno by ste si spomenuli aj na

opis Specialneho LED panelu umiestneného

na vrchnej strane tohto prenosného
krasavca. Vo finale vSak stale plati, ze
firmy chrlia rok o rok nové redizajnované
produkty a €lovek sa €oraz viac straca

v tabul'kach, ktoré dookola opakuji
indicie o vjkone a cenovo odlisenych
vnatornostiach. VV nasledujicom texte
preto skisim ¢o najjasnejSie zhodnotit'
vysledni kvalitu ROG Zephyrus G14 bez
prehnane Specifickych Gdajov tak, ako
keby ste sa prave rozhodli investovat' do
kompaktného prenosného pocitaca, ktory
vas uspokoji nielen po stranke hernej, ale
aj po tej kancelarskej.
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Zatnem mozno trocha smutnou spravou
(minimalne pre mna), ked'ze na test som
obdrzal G14 verziu bez spominaného
LED panelu, ¢im sa mdj sen o prezentacii
najnovsich COVID-19 meme obrazkov

v spolo¢nosti svojich vzdy tolerantnych
spoluobcanov rozplynul ako para nad

hrncom. Nast'astie, tito absenciu mi ako
tak vynahradil samotny vykon pristroja,
ktory beZal na Ryzen 7 4800HS a GTX
1660ti karte, a to vSetko s 16 GB RAM.
Urcite je vam jasné, Ze iSlo o dostatocny

o
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logickym kompromisom. Kto by vSak v
zmysle grafickej karty potreboval nieco
o schodik vy3Sie, urcite si moZze priplatit’
za RTX 2060, ale to uz zalezi od vasich
preferencii a stavu konta. Ostatne, u
sympatii méZzeme este v kratkosti ostat'.
Strnast'palcovy Zephyrus sa predava v
dvoch farebnych vyhotoveniach, pricom
mne pristalo na stole biele vyhotovenie
vrchnej Casti (z polovicky predierkovanej
pre uz spominan( LED diskotéku) a
strieborny zvySok. Kto by nechcel takéto
dost' vyrazné sfarbenie, moze siahnut'
po tmavom variante, ale vo finale ide,
samozrejme, len o nepodstatny detail.

Opat' to efektné otvaranie

Kibové vyzdvihnutie zadnej ¢asti tela
pristroja simultanne s jeho otvorenim

je uz jasny ikonicky znak vyrobkov od
spolocnosti ASUS a ich herna ROG divizia
v tom, samozrejme, d'alej pokracuje. Prave
onen uzito¢ny priestor medzi spojom
obrazovky a kratkou cestickou k pruym
tlacidlam klavesnice sa opat' vyuziva na
odvadzanie tepla. To je u hernej masinky
vzdy jeden z najhorcejSich artiklov
skimania a v pripade G14 sa mézeme
rozpravat' o sluSne odvedenej praci
inZinierov, ktori, pochopitel'ne, t'azia z

uz spominaného patentu otvarania. Pri
plnej zat'azi pristroja som vsak v istych
bodoch klavesnice objavil niekol'ko
prehnane horlcich miest, ¢o plati aj o
spodnej strane, ktora sa casom dokaze
tak rozpalit', aZ je takmer nemoZzné hrat'

s pristrojom umiestnenym len tak na
kolenach. Materialovo sa tu rozpravame
o zmesi hliniku a plastu, z ¢oho je dnes

uz problém poznat', o je ¢o bez toho, aby
ste si cely pristroj neprikladali na pery
(toto, mimochodom, nerobte na verejnosti,
budete vyzerat' prinajmensom podozrivo).

Po otvoreni brany do sveta
plnohodnotného prenosného hrania
s vysokymi narokmi na vas vyskoci
po stranke dizajnu prijemne riesena
klavesnica. Ta pouziva takzvany efekt

Cyberpunkuy, ako to ja sam ¢asto nazyvam,
Cize nejde v zabehnutych kol'ajach akejsi
tradi¢nej symetrie. Tu sa na moment
mozeme zastavit' a venovat' slovitko na
adresu kvality pisania. Iste, opdt' by ste

mi mohli oponovat, Ze herny notebook

si nekupujete, len aby ste na fom pisali

s kadenciou stenografa, ale ako som uz
vySSie spomenul, G14 beriem ako takého
malého obojzivelnika. Tento predpoklad
staviam prinajmensom na jeho vysoke;j
kompaktnosti, ale aj na dobrom pocite pri
tvoreni textu ako takého. Pisanie je teda aj
cez logicky nizky profil spinacov prijemné,
¢o sa vsak uz o jednofarebnom podsvieteni
tvrdit' neda. Nejde ani tak o absenciu oncho
dnes popularneho RGB svetielka s milionmi
odtienov, ale skdr o praktickejsi aspekt.
Klavesnica je totiz osvetlena nepravidelne a
aj vo vel'kej temnote mate niekedy problém
v rychlosti identifikovat', kam sa to vas prst
rozhodol poslat' impulz. U takto luxusného
produktu z hl'adiska ceny, vykonu az po
dizajn, to beriem ako znané negativum,
ktoré sa podpiSe aj na finalnom hodnoteni.

\/ sQvislosti s klavesnicou je asi fér
spomen(t, Ze v jej ponuke absentuje
numericka ¢ast', ¢im si asi ROG narokuje

on( prevahu v cieleni na videohry ako
také. Rovnako tak niektoré klavesy
unikli zo vSeobecne zavedenych pozicii a
premiestnili sa o par centimetrov inam,
¢o vSak neberte ako nejaky vypocet
negativ, skor len ako informacna hodnotu.
\V/as zrak sa aj tak bude vacsinu casu
kratit' okolo Styroch Specialnych tlacidiel
na vrchnej liste, kde najdete rychlu
moznost' regulacie hlasitosti, ale hlavne
odkaz na ROG aplikaciu. Ta vas bude

zo vsetkého zaujimat' najviac, ked'ze

v jej moznostiach sa nachadza Gplne
cela skala informacii, pricom priamo

cez AU je mozné nastavovat' aj uz dnes
niekol'kokrat spomenuty LED efekt.

Pri Strnastich palcoch je samozrejmost'ou
Full HD rozliSenia obrazovky s viac nez
stopercentnou sRGB, ktora okolo svojho
obvodu nenechava vel'a priestoru na
prazdnotu. Je schopna vam poskytnat'
krasnych 120Hz a celkovo spifia tie
najnarocnejsie poziadavky, ktoré ako dobre
platiaci zakaznik pravom mate. Trochu
som sa vSak zarazil pri zisteni, Ze tento
notebook neponika Ziadnu formu webovej
kamery, o trocha zraza jeho pouZzitie pri
tradi¢nej socialnej komunikacii. Hoci je
notebook G14 vybaveny podl'a mna Gplne
zbyto¢nymi reproduktormi 2,5 W (vysky
zvlast'), ak sa vsak rozhodnete na fiom
pozerat' film alebo serial, tento pre hraca s
headsetom na hlave menej dblezity aspekt
urcite docenite. Zvuk je teda celkovo na
beZné pouZitie viac ako uspokojivy, ale

pre gaming ako taky odpordéam nekazit'

si zazitok a siahnut' po sltchadlach.

Ak som jemne kratil hlavou nad
prehnanym narokom kladenym na vykon
a rozmiestnenie reproduktorov, tak u
pozicii jednotlivych vstupov a vystupov
na tele pristroja sa musim chytit' za
hlavu. Najma rozhodnutie umiestnit'

——
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HDMI na I'avd stranu a nepripojit' k
nemu ziadny USB port (je tam ,len’
USB-C) povazujem za vel'kd chybu, a to
hlavne v momente, ked' budete chciet'
tento herny laptop prepojit' s virtualnou
realitou. Na fu totiz dokaze vygenerovat'
dostatocny vykon a isté VR zariadenia

sa prave na zaklade pozicie HDMI a USB
vstupu do tela tohto pocitacu strkaja
dost' komplikovane. Rovnako tak vstup
pre nabijanie, ktory je usadeny v strede

a tesne nad spominanym HDMI, teda na
I'av( stranu, moZe za urcitych okolnosti
komplikovat' vase pohodlie. Toto sa viak
opat' veci, aké mdzu a ¢asto aj spadajd do
silne subjektivneho vreca potrieb, ¢ize ich

netreba okamzite radit' do silnych negativ.

Grilovane stehienka

Vratim sa stru¢ne k uz vyssie
spomenutému zahrievaniu. Ak by ste
G14 pouZzivali na priemerne naro¢né
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hry a netravili u nich prehnane dlhy
Cas, je dost' mozné, Ze ten celkovy pocit
prehrievania sa ani nepostrehnete. Kto
vsak bude vykon (nech uz ten, ¢o som
mal k dispozicii ja na test, alebo este
vySsi) opierat' o najmodernejsie hry s
vysokym narokom na grafiku, dostane
do rik samostatné topné teleso.

Za tychto okolnosti je nutné notebook
pokladat' na tvrdy povrch a izolovat' ho tak
od vasho tela, a rovnako musite pochopit’
moznosti taktovania procesoru Ryzen

7 4L80O0OHS, ktoré s dostatocne Siroké a
dokazu vam s vySSou teplotou pomact’

(tu nastupuje na scénu spominana ROG
aplikacia). Bolo by asi jednoduché oborit'
sa na dnes uz raz spomenutych dizajnérov
tohto produktu, ale tak vysoky vykon u
takto kompaktnych prenosnych pocitacov
sa v tomto smere kroti nesmierne narocne,
pricom sacasné technologie v tejto oblasti
stale nenasli nejaky uspokojivy konsenzus.

VSetko tu zase ide ruka v ruke. Vyssi
vykon znamena vysSie zahrievaniea s
nim spojeny aj vySSi hluk ventilatorov.
Na toto sme si vdak uz davno zvyklia
ak chcete, aby vam novy Zephyrus G14
zarucil potrebné FPS hodnoty a nezradil
ani v tych najkritickejSich momentoch,
je nutné so vsetkymi neprijemnost'ami
vopred pocitat'. Na samotny zaver som
sa rozhodol, moZno trochu netradicne,
posadit' batériu. Je jasné, Ze v momente,
ked' by ste chceli hrat' naplno a bez
kompromisov, tak vas akumulator s inak
pomerne slusnou cifrou 72Wh podrzi
len par hodin (doslova). Na kancelarsku
pracu a nejaké to pozretie Netflixu to viak
stacia v priemere vam baterka v tomto
scenari poskytne Sest' az sedem hodin.
Kto by iSiel este d'alej a chcel G14 vyuzit'
len na tvorenie textu, pri minimalnom
jase dostane viac nez desat' hodin.

To nas celé vracia na dplny zatiatok, kde
som predmet recenzie definoval ako
kompaktny mini notebook schopny vas
uspokojit' pri naro¢nejsom hrani a aj pri
beZnom kancelarskom vyuZiti. Tento mix
pouZzivatel'ského pristupu vo finale plati,
ale treba si uvedomit', Zze pri cene priblizne
1500 eur vas tento ultrabook postavi pred
niekol'ko vySSie vymenovanych prekazok
a nie kazdy sa s nimi dokaze zmierit'.

Verdikt

Najvykonnejsi 14-palcovy herny
notebook na svete obstal viac-menej
so ct'ou. NeZ sa vSak pren rozhodnete,
treba sa dobre oboznamit' s jeho
vacésimi a mensimi nedostatkami.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
ASUS 1 500€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Prehrievanie

+ Celkova - Podsvietenie
kompaktnost' klavesnice

+ AniMe Matrix - RozloZenie vstupov
LED efekt a vystupov

HODNOTENIE: ) B B Sk



RECENZIA

HARDWARE

XPG Spectrix D80

PRVE KVAPALINOU CHLADENE PAMATE

Spolocnost' ADATA sa zrejme zapiSe do
pocitacovej historie ako prva, ktora uviedla
kvapalinou chladené operacné pamdte na
PC trh. Ma vSak takyto koncept skutocne
aj zmysel, alebo je to len na efekt?

Balenie

Pamadte nam dorazili v malej krabicke,
kde sme okrem pouzivatel'ského
manualu nenasli ni¢ podstatné. Ide
teda o skuto¢ny minimalizmus.

Konstrukcia modulov a dizajn

Samotné pamadte na prvy pohl'ad ohdria
unikatnym vzhl'adom, ktory asi nikde inde
nenajdeme. Je to najma vd'aka unikatnej
uzavretej trubici s kvapalinou s nizkym
bodom varu, ktora zlepSuje odvod tepla
zo samotnych heat spreaderov. Dalej je
tam viditel'ny LED pasik, ktory trubice
vel'mi pekne osvetl'uje. RGB je plne
nastavitel'né ¢i uz cez samostatnl XPG

aplikaciu, alebo cez d'alsie od vyrobcov
zakladnych dosiek, ktoré tieto pamate

podporujd — ASUS, Gigabyte, MSI a ASRock.

Testovanie

Samotné pamate boli testované na AMD
platforme, konkrétne na procesore Ryzen
3600 so zakladnou doskou Gigabyte
X570 Aorus Elite. Pamate bez problémov
pracovali na prednastavenom XMP
profile od vyrobcu — teda 3600MHz s
¢asovanim CL18-18-18-38 2 1T. Potesia
3j Cipy Samsung, ktoré sl'ubujd slusné
moznosti d'alSieho ladenia, aspon teda
podl'a CPU-Z. Meranie rychlosti Citania,
zapisu, kopirovania a latencie sme
uskutocnili v programe AIDA 64. Vlysledky
boli pomerne slusné, dokazujd to hodnoty,
ktoré atakujd 50GB/s, pri zapise takmer
29GB/s a latencia rovnych 80ns.

Co sa pretaktovania tyka, Ryzen platforma
na to nie je Gplne najvhodnejsia, teda

hlavne z hl'adiska realneho prinosu
vysokych frekvencii. Ryzen 3000 najlepSie
funguje prave s frekvenciou 3600MHz alebo
uz automaticky znizuje frekvenciu Infinity
Fabric a rast( latencie. 3733Mhz pre
pamate nebol absolitne Ziadny problém
a to pri krasnom casovani CL16-16-16-
36 a 1T a pri napati len 1,4V. Pri casovani
pamati CL19 sme dosiahli frekvenciu

az 4200MHz pri napati 1,45V a urtite

by sme sa dostali eSte o nieCo vysSie.

Priepustnost' pri ¢itani narastla az na
53GB/s, naopak, pri zapise sa znizila
na 25GB/s a latencia narastla na 90ns.
Pri 3733Mhz to boli hodnoty 52GB/s
Citanie, 30GB/s zapis a 78ns latencia.

Zaverecnée hodnotenie

XPG D80 od spolo¢nosti ADATA D80 s
vel'mi zaujimavym kdskom hardvéru.
Nevieme sice zhodnotit, ¢i tento typ
chladenia Gplne efektivne funguje, hoci je
pravda, Ze heat spreadery boli relativne
studené a teploty pamati nijako extra
vysoké. To vsak mdze byt' spdsobené aj
dobrym workflow v PC, kde boli testované.
Extrémne nas ale potesili kvalitné Cipy,
ktoré umoznuja ladenie vysoko nad

4GHz, Spickové spracovanie, a eSte krajsi
dizajn. Nepotesi, bohuzial', cena, ktora

je pomerne vysoka a zacina na priblizne
130 eurach, ale za prémiovy a Spickovy
produkt sa jednoducho plati. Oproti G.SKILL
konkurencii je cena v poriadku, ked'Ze ten
sa blizi k 4GHz az s modulmi s cenovkou
okolo 180 eur. Za nas pamate rozhodne
odporacame, nie st vsak pre kazdého.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Adata 130€

PLUSY A MINUSY:

+ pekny dizajn s LED - pre niekoho cena,
RGB podsvietenim za prémiovost'
+ Spitkové spracovanie sa vsak plati

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 8 ¢

Generation | 55



RECENZIA

HARDWARE

Logitech G915 TKL

TOMU VRAVIM PORIADNA VYDRZ BATERIE

Stalica na scéne pomalého odsekavania
z onoho jantara dokonalosti, ako to

ja nazjvam vzdy vtedy, ked' si niekto
mimovol'ne povzdychne na tému
nekonecného vyvoja hernych klavesnic,
teda spolocnost' Logitech, je opat' tu.
Tentokrat si jeho inZinieri a dizajnéri
polozili na ponk zaklad mechanickej
klavesnice G915, teda nizkoprofilové
spinace osadené do kovového Sasi,

a odsekli pre game scénu prevazne
nepotrebn{ numericki ¢ast'. To by vSak
z pohl'adu inovacie bolo asi az prilis
malo, preto v zmysle pouzivatel'sky
pristupnejSieho zariadenia zapracovali
na par d'alSich novinkach. Prave na ne sa
zameriava nasledujici text, ktorjy nemusite
nutne brat' len ako sladkd mrkvu posadeni
pred oci hernych nadsSencov - ostatne,
vysledna kvalita G915 TKL mdze pokojne
oslovit' aj ind Specifickd sortu koncovich
zakaznikov.
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Rychly bezdrétovy prenos pomocou
technolégie Lightspeed vam uz nemusim
blizSie predstavovat, ked'Ze Logitech

- ako Svajciarsky vyrobca celosvetovo
popularneho hardvéru - si na fom stavia
PR v prevaznej vacsine svojich najnovsich

GENERATION
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produktov. V pripade novej G915 sa
vSak po boku extrémne rychlej odozvy
1ms (to najdolezitejsie, o o Lightspeed
potrebujete poznat') moZete tedit' aj na
moznost' pripojenia cez Bluetooth, ¢im
sa vyhody pouZivania okamzite rozsirujd
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do novych sfér. Toto ale stale nespada
pod vypis vySsie spominanych noviniek,
a tak vas radsej posuniem k celkovej
vydrzi samotnej batérie, ktora sa v tejto
novinke dockala skutocne poriadnych
hodnét. Po plnom nabiti, ktoré som ja
sam a na Gplne novej vzorke poskytnute;
pre recenziu zmeral na hranici 3,5 hodiny
Cistého €asu, mi klavesnica vydrzala

v plnom chode viac nez tridsat'pat’
hodin, €o sa sice Gplne nezhoduje s
udavanou normou, v kazdom pripade ide
v tomto smere o vel'ky nadStandard.

Asi je ¢as na vas vytasit' finalnu cenu,
ked'ze predpokladam, ze sa vam prave
takto podany kus univerzalneho hardvéru
asi zacal poriadne pacit'. Startovna cenovka
sa pohybuje okolo sumy 230 eur, ¢o asi
okamzite schladi nejedného z vas. Platite
tu vSak za prémiové materialy, ako aj
dlhodobu spol'ahlivost' troch variantov

spinacov (klikacie, hmatové a linearne),

z ktorych som prave u tejto spolo¢nosti
mal vo finale vzdy dobry pocit. A bolo
Gplne jedno, &i prave realizujem ostry

test pomocou frenetickej multiplayer

hry, alebo basim do klaves pocas pisani
¢lankov. Ta radost' a istota vibrujica

pod prstami sa nijako nezmenila. Komu
by prekazala (najma pri online hrani)

ona bezdrdtova forma pripojenia, moze,
pochopitel'ne, klavesnicu jednoducho
prepojit' aj pomocou prilozeného kablu. Tu
vSak musim opat' tasit' pre niekoho mozno
prehnana kritiku, a to v zmysle absencie
USB-C vstupu. Hold, mne proste tento
aspekt - a zvlast' v roku 2020 - vzdy a kruto
brnkne po nose. Nevyvija sa len hardvér,
ale, samozrejme, s nim aj stale lepsi a
lepsi G HUB software. Prostrednictvom
neho je opdt' mozné prispdsobit’ si celd ta
paletu RGB prskaviek alias efektov, ktoré
stale nepovazujem za nejako dolezité, ale

bolo by asi rydzim Sialenstvom to v takto
drahom zariadeni zamerne blokovat'.
Ovel'a dolezitejsia je vSak moznost'
individualneho nastavenia profilov, kde si
moZete doslova definovat' kazd( jednu
klavesu ulozend v krasne Stihlom tele
G915 TKL. Tu sa musim eSte stru¢ne
vratit' k spominanej vydrzi batérii. Ten moj
vlastny (daj, okolo 35 hodin €istého chodu
zariadenia, pocita s maximalnym jasom,
ako aj plnou RGB zat'aZou, a tak nejde o
nejaké zamerné zavadzanie zakaznika
blizsie nespecifikovanou Statistikou.

Nova reedicia G915 je minimalne po
stranke sily akumulatoru na tom o 50%
lepSie nez zvySok konkurencie, €o je
neoddiskutovatel'ny fakt. Navyse, po
stranke dizajnu sa tu rozpravame o efektne
tenkom Sasi s poriadne dlhou Zivotnost'ou.

Logitech G915 TKL beriem vo vysledku

ako krasny medzikus medzi G815 a

G915, ktory svojou ponukou moznosti
uspokoji ako rydzo ladenych profesionalov
(myslené teraz na game komunitu), tak

aj beznych konzumentov s multitasking
potrebami. Ide o odolnd a kompaktna
klavesnicu s dostato¢nou ponukou
spinacov a extrémne dlhou Zivotnost'ou
batérie, ktora vas vo svojej posledne;j
kapitole mdZe odradit' hadam len pomerne
vysokou cenovkou. Ak sa vam vsak tento
produkt ako taky paci, urcite si pockajte

a 0 par mesiacov mozno aj ta cena

klesne na pre vas prijatel'nejSiu sumu.

Verdikt

Odolna, tenka, spol'ahliva, kompaktna,
a tak aj trocha draha.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Logitech 230€
PLUSY A MINUSY:

+ Odolnost' - Cena

+ Kompaktnost'
+ Spol'ahlivé spinace
+Vysoka vydrz batérie

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

Aorus B5501 PRO AX

MALA, ALE PREKVAPIVO VYKONNA

Nova generacia dostupnejSich AM4
maticnych dosiek je konecne tu. A zo
spolocnosti Gigabyte, pod prémiovou
znackou Aorus, k nam zavitala vel'mi
zaujimava doska maljch rozmerov, no

s vel'kym potencialom. Kto totiz tazi po
siaha po doskach s formatom ITX alebo
mATX. Nie kazdy maly pocitac vsak musi
trpiet' aj malym vykonom. Preto je uz

na prvy pohl'ad doska menom Aorus

B5501 PRO AX plna funkcionality a mala

by byt' schopna fungovat' aj s tymi
najvykonnejSimi procesormi Ryzen 3XXX
generacie. A nakol'ko si v Gigabyte ocividne
naozaj veria, dorazila tato doska na
testovanie spolu s procesorom AMD Ryzen
9 3950X. 16 jadier, 32 vlaken, jedna ITX
doska. Ako sa jej darilo, to sa uz docitate v
riadkoch nizsie.
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Kompaktné, teda SFF (Small Form Factor)
pocitae s mojou miernou slabost'ou.
Co je celkom prekvapivé, nakol'ko
najblizsie sG mdjmu srdcu obrovské
skrinky ako Fractal Design Define S2,
alebo rad Corsair Obsidian behemotov.

Napchat' vgkonny pocitac do obrovskej
skrinky nie je Ziadna vyzva a mozno

preto som pred ¢asom zacal snivat' o
kompaktnom a prenosnom pocitaci, s
obstojnou grafickou kartou pouzitel'nou
na obfasné LAN party, ale aj s dostatocne
vykonnym procesorom, aby zvladol
narocnejsiu pracu ako renderovanie videa.

ITX dosky sa mi v Gvahach o takomto
systéme objavovali stale CastejSie

a ja som preto nepremarnil sancu
vyskdsat' si, ¢o zvladne novy B550 Cipset

GENERATION
*TOP PRODUKT *
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v spojeni s tak krutym procesorom
v stiesnenejsich priestoroch.

Obal a jeho obsah

Ako aj priinych ITX doskach, balenie mierne
prekvapi svojimi kompaktnymi rozmermi,
no pri formate ITX, ktory predstavuje
plosny spoj s rozmermi 17 x 17 cm, je to len
logické. Avsak aj napriek mensej vel'kosti
sa v tomto balenf ukryva vel'ké mnoZzstvo
doplnkov. Tie sa ale, samozrejme,
nachadzajd pod mati¢nou doskou ulozenou
v makkej pene chranenej antistatickym
obalom. AZ pod fou, v oddelenej ¢asti,

je aj vsetko prislusenstvo. To pri tomto
klsku predstavuje par vzdypritomnych
broZdrok, informacnych pamfletov a

DVD s drivermi, dva Cierne SATA kable,

par skrutiek na uchytenie M.2 SSD disku,



AORUS nalepka a pri ITX doskach s
priponou AX aj pripojitel'na WiFi anténa.
Kryt zadného panelu sa v baleni tentokrat
nenachadza, nakol'ko je po vzore novsich

modelov zakomponovany priamo do dosky.

Prvé dojmy a spracovanie

Orlie logo je pri Aorus produktoch uz
stalicou a nezdobi iba balenia produktu,
ale da sa vo vacsine pripadov najst' v
nejakej forme aj na samotnych Aorus
doskach, grafickych kartach, ¢iinych
produktoch. Pri Aorus B5501 Pro AX sa orol
usadil na robustnom heatsinku jedného

z M.2 slotov aj na kryte zadného panelu.
Doska je ladena do kombinacie ¢iernej

a striebornej, vd'aka comu zapadne k
takmer akejkol'vek kombinacii farby. Je
mierne smutné, ze pri ITX pocitacoch je
dizajn dosky, skrz menSie priestory a
vel'a kablov/komponentov, malokedy
viditel'ny, nakol'ko tato sa naozaj vydarila.
Avsak aj vedomost', Ze vnatri politaca
troni, sice nevidena, no stale moderne a k
svetu vyzerajlca doska, majitel'ov urcite
potesi. Dalej po stranke funkcionality a
funkéného dizajnu musim urcite pochvalit'
kovovy kryt na zadnej strane, ktory je v
pripade nutnosti (v niektorych naozaj
malych skrinkach) mozné dat' jednoducho
dole, robustné chladice napajania a uz
spominany chladi¢ vrchného M.2 slotu.

Blizsi pohl'ad na
rozvrhnutie dosky
Zaciatkom minulého roka sme sa

mali moznost' pozriet' na takpovediac
predchodcu tejto dosky s oznacenim

A
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Aorus B450I Pro WIFI. Tato dosku som si
pochval'oval, nielen kvdli vel'kej vybave

v kompaktnom formate, ale nakol'ko jej
premyslené rieSenie napajania v prevedeni
4+2 faz zvladlo obslGzit' aj Ryzen 7 2700X.
L+2 fazy by vak uz na tohtorocny TOP

od AMD nestacili, preto pondka Aorus
B550i Pro AX 6+2 fazové napajanie v
podani kvalitnych Intersil ISL99390
VVRMiek, vladajdcich az 90A na fazu, ktoré
je bezné vidat' na prémiovych Z490, ¢i
TRX40 mati¢nych doskach. Zmenamia
vylepSeniami viak preslo viacero internych
komponentov. Pozornejsi Citatelia mohli

zachytit', ked' som spominal chladic
vrchného M.2 slotu. To mohlo napovedat'
o tom, Ze na tejto malickej doske sa
nachadza aj druhy M.2 slot a je to naozaj
tak. Na zadnej strane dosky by si ho menej
pozorny majitel' mozno ani nevsimol, no
pre narocnejsich pouzivatel'ov bude urcite
skvelou spravou. Nehovoriac o tom, Ze novy
B550 ¢ipset pontka podporu Standardu
PCle 4.0, Cize aj najnovsich, neskutocne
rychlych SSD diskov. Do pozicie na zadnej
strane vSak osobne odporic¢am pouzivat'
iba PCle 3.0 a moZno dokonca len M.2
SATA SSD disky, nakol'’ko NVMe a PCle 4.0
SSD¢ka majd tendenciu vydavat' ovel'a
viac tepla ako ich predchodcovia. Komu

by vsak nestacili dve pozicie na M.2 disky,
poslGzi Stvorica SATA portov. Inak je
rozlozenie dosky viac menej standardné.
0 zvuk sa stara osvedceny kodek Realtek
ALC1220-VB, o internet Realtek 8125BG ¢o
znamena nielen 2.5 gigabytové prenosy,
ale aj WiFi 6 AX a Bluetooth 5.0 a dvojicu
DIMM slotov je mozné osadit' RAMkami
(aj ECC unbuffered) s kapacitou az 64 GB.

DalSie interné
a externe konektory

Zadny panel s konektormi ponika opat'

az 3 video vystupy (2 x HDMI 2.0, 1 x
DisplayPort 1.2) 6 USB portov (4 x USB 3.2
Gen 1a1xUSB3.2Gen 2 ajeden USB-(C) z
Coho jeden je Specialne ureny na moznost'
updatovat' BIOS bez pritomnosti procesoru,
dvojicu konektorov pre anténu WIFI a

BT a na zaver trojicu audio konektorov.
A/natri® mati¢nej dosky sa nachadza

uz spominana Stvorica SATA 6 Gb/s
konektorov, dvojica M.2 pozicii, jeden
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USB 3.0 a jeden USB 2.0 interny konektor
a trojica konektorov pre ventilatory (CPU
FAN, 1x normalny 4-PIN FAN header a
jeden FAN header s mensim formatom,
no prepojovacim kablikom prilozenom v
baleni). Na zaver sa na doske nachadza ako
D-LED konektor pre adresovatel'né RGB
podsvietenie, tak aj konektor pre starsie
12V/G/R/B LED komponenty. Jeding, co
mi na internych konektoroch chyba, je asi
interny USB-C konektor, ktory by som na
doske videl ovel'a radSej ako oba druhy
RGB konektorov. Predsalen, uz je rok 2020

na prednom paneli pontka USB-C konektor.
BIOS a testovanie

Na BIOS, respektive UEF| od spolo¢nosti
Gigabyte sa niektori I'udia eSte stale
st'azujl a ja sa s tymto nazorom stale
osobne nestotozfiujem. Ano, niektoré
spolognosti mozno ponlkajd mierne
intuitivnejSie prostredie, no je to viac-
menej iba o sile zvyku. Pri taktovani, ale aj
beznom pouzivani som sa ani nikdy necitil
strateny a navigacia spolu s ponukou
moznosti mi bola v drvivej vacsine pripadov
napomocna, namiesto toho, aby som na fu
nadaval. Tejto doske som chcel dat' najprv
poriadne do tela, ¢o znamenalo inStalaciu
do vel'kej skrinky s dobrym prietokom
vzduchu, kde som si dovolil procesor aj
mierne pretaktovat', a nasledné testovanie
v malej a na priestor naozaj skapej skrinke
Fractal Design ERA ITX. Vo vel'kej skrinke
som zapol XMP profil pre RAMky a procesor
pretaktoval na 4.2 GHz na vSetkych jadrach.

S piatimi ventilatormi na pIné otacky a

240 mm AIO chladi¢om sa teploty rychlo
vySplhali k hodnotam ~90 °C. Nie nadarmo
odporac¢a AMD k tomuto procesoru aspon
280 mm chladice, alebo rovno custom
chladenie. Délezita vSak nebola ani tak
teplota procesoru, ale skor jeho stabilita a
teploty mati¢nej dosky. Preto ma vcelku
potesilo, Ze ani po hodine stress testovania
v programe AIDA64, napajanie na doske
nikdy nepresiahlo nebezpecné hranice.
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Druhy test prebehol uz v malej skrinke FD
ERA ITX, v konfiguracii Aorus B5501 PRO
AX, Ryzen 9 3950X, HyperX Fury 2 x 16 GB
3200 MHz, GTX 1650 Ti a 240 mm AIO pre
chladenie procesoru. Tu som si taktovat'
prili$ netrifol a tak ostal zapnuty iba XMP
profil pre RAMky a procesor v zakladnych
nastaveniach. Pri beZnej prevadzke sa

tri jadra dostali vd'aka ,turbo” taktu aj
nad 4.6 GHz, no po polhodine stress
testovania v AIDA64 sa systém, sice
pocutel'ne hluc¢ny, ale stale spokaojny a
pokojny, ustalil na ~4 GHz pri maximalnej
teplote 92 °C. Co pre 16-jadrovy procesor
na malej ITX doske, v haozaj uzavretom
priestore, vobec nie je zI&. Nefungoval by
som takto asi rad 24/7, no ani par hodin
zat'aze denne v takejto forme by ako
doske, tak procesoru, nemalo ublizit'.

Zhrnutie

Je to malég, je to vykonné a ma to takmer
vSetko, ¢o hradi aj profesionali v tak malom
baleni vyzadujd. Co je to? Samozrejme, ze
mati¢na doska Aorus B5501 PRO AX. Uz
fakt, ze tato mala ITX doska na testovanie
dorazila s monstréznym procesorom Ryzen

9 3950X ukazuje, aki maja v jej schopnosti
v spolocnosti Gigabyte doveru. Osobne by
som sice tdto dosku odpor(cal sparovat'

s nadchadzajacimi Ryzen APU procesormi
Stvrtej generacie (nakol'ko procesory

R3 3200G a R5 3400G a starsie nie su
podporované), ¢i maximalne modelom
Ryzen 7 3800X, no nemozno jej upriet', Ze
aj pri 3950X si poradila. Aorus B5501 PRO
AX navysSe ponuka, az na chybajdci interny
USB-C konektor, takmer vSetko, po ¢om
mozu fandsikovia SFF pocitacov tazit' A
za to sa oplati priplatit' si mierne vyssiu
cenu, aka bola pri B450 ITX doskach.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 170€

PLUSY A MINUSY:

+ solidne napajanie - absencia interného
+ moderny dizajn USB-C konektora
+ dvojica M.2 slotov - vySSia cena oproti
+ WiFi AX(6) a BT 5.0 B450 ITX doskam
+ podpora PCle 4.0

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

Lamax Sentinel2

SPOLOCNIK NA KAZDU PARTY

S prichodom leta sa zacinaji oslawy,
party, festivaly a telocviéne sa naplnaji
I'ud'mi, ktori chci nabrat' formu. S hudbou
ide vSetko lepsie a taky bezdrotovy
reproduktor najde nejedno vyuzitie.
Konkrétne mame na mysli reproduktor
Lamax Sentinel 2, ktory je novym bratom
povodného modelu SE-1, oproti ktorému
sa okrem tvaru zmenilo snad' Gplne
vSetko. Pod'me vSak od zaciatku.

V tyrkysovo-bielej Skatuli najdeme okrem
samotného reproduktora aj nabijaci USB-C
kabel, AUX 3.5mm jack kabel a papierov(
dokumentaciu. Pri pohl'ade na novy
Sentinel 2 je celkom t'azké ho porovnat'

so svojim predchodcom, pretoZe doslo

™
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k zjednoduseniu dizajnu do elegantnej
matnej ¢iernej. Rozmery tela st 186

x 62 x 50 mm a vaha je 525 gramov.
VonkajSiu kostru tvori nagjma guma a
kovova mriezka. Konstrukcia pdsobi vel'mi
solidne, som si isty, Ze reproduktor vydrzi
aj tvrdsi pad na zem, pdsobi neznicitel'ne.
Reproduktor disponuje aj certifikaciou
IP67, ktora garantuje vydrz vo vode v
hibke 1 meter maximalne na 30 mint.

Pod gumenou krytkou na boku zariadenia
najdeme ukryté konektory USB-C na
nabijanie, AUX vstup a slot pre microSD
karty. Na opacnej strane vyrobca umiestnil
ocko na zavesenie, napriklad na karabinu.
Ovladaci panel je Standardne na vrchnej

strane. Samotné tlacidla kryje guma
navrchu. Tlacidla ovladacieho panelu tvori
tlacidlo zapnutia, hlasitost' vpred a vzad
(pri podrzani zmena piesne vpred a vzad),
pauza/play a taktiez tlacidlo pre zmenu
vstupu. Sentinel 2 podporuje Bluetooth

v novsej verzii 5.0 (oproti verzii 2.1 z
minulého modelu), pomocou ktorého sa
prenasa aj zvuk z integrovaného mikrofonu
umiestneného popri tlacidlach navrchu.
Kvalita mikrofénu nie je svetoborna, skor
priemerna. Ak by som mal dvomi slovami
zhrnat' zvukovy prejav tohto zariadenia,
boli by to slova vyvazenost' a hlasitost'.
Repro s(stavu tvoria 2 10 W reproduktory
s vyladenymi stredmi a vySkami a
jemnym naznakom basov. Pri maximalnej
hlasitosti Sentinel 2 vyslovene ziape a bez
problémov ozvudi aj vonkajsie priestory.
\/yrobca dokonca umoznuje synchronizaciu
s druhym rovnakym reproduktorom,

¢im dosiahneme stereo efekt. Batéria

s kapacitou 3600mAh ma pri polovicnej
hlasitosti wdrz az 24 hodin, pricom pri

80 % hlasitosti je vydrz polovitna (12
hodin). Nabijanie trva priblizne 3 hodiny.

Zaverecné hodnotenie

Oproti SE-1 Lamax vylepsil vSetky
vlastnosti predchodcu a navyse
zachoval predajnd cenu 40 €. Odolnost'
konstrukcie voci padu, moznost'
pripojenia druhého reproduktora a
skutocne celodenna vydrz s najvacs
prednost'ami Sentinel 2. Nech sa
snazim ako chcem, okrem mikrofénu
nedokazem najst' Ziaden zapor, hlavne
ak sa zamyslim, ze reproduktor si predsa
nekupujeme na volanie, ale na hudbu.

mi

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lamax 4O€

PLUSY A MINUSY:

+ certifkacia IP67 - slabsi mikrofén
+ konstrukcia

+ moznost' sterea

+USB-C

+vyvazeny zvuk

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Acer Swift 3

KOMPAKTNY, NO ZAROVEN VYKONNY POMOCNIK
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Spolocnost' Acer patri medzi poprednych
vyrobcov elektroniky na svete. Exceluji aj

vo vyrobe notebookov, ¢i uz kancelarskych,

hernych, alebo profesionalnych. Pri nich
sa vzdy snazi dosiahnut' ¢o najuyssi
vykon pri €o najnizsej cene. V tejto
recenzii sa pozrieme na kiisok s nazvom
Swift 3, ktory vynika malymi rozmermi

a jednoduchou prenosnost'ou.

Spracovanie a dizajn

Acer Swift 3 je vyrobeny z vel'mi kvalitnych
materialov. Llahka kovova/hlinikova
konstrukcia s celkovou hmotnost'ou 1,19
kg a hrabkou iba 1595 mm je naozaj
pozoruhodna. Notebook je odolny a
neohyba sa, ¢o je znacné plus. Nesmie
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chybat', samozrejme, ani magnéziové
Sasi. Testovany model prisiel v matnej

strieborno-sivej farbe. Co sa tyka dizajnu,

viem sice, ze je to vel'kost'ou zariadenia,
no aj tak nemdézem neokomentovat,
ako Cudne vyzera ta vel'ka klavesnica

s obrovskym touchpadom v porovnani
s malym notebookom. Je to vSak vec
nazoru, dokonca aj ja som si na to po
par diioch zvykol a neriesil som to.

Displej

QHD displej VertiView o vel'kosti 13,5
palcov s pomerom stran 3:2 ma dost'
zaujimaveé rozlisenie. 2256x1504 pixelov
som doposial' nikde nevidel, no neberiem
to ako minus, prave naopak. Acer sa

GENERATION
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tymto pokdsil pontknut' v malom displeji
vysoké rozlisenie, ¢im dosiahol skvell
ostrost' a kvalitu. Tomuto dopomaha
technolégia IPS, ktora sa stara o syte

a nadherne vyzerajlce zivé farby.

Bateéria

Dostavame sa k pre mnia asi najvacse;
vychytavke tohto kdsku. Tou je naozaj
skvela batéria, ktora bez akychkol'vek
problémov vydrzi aj cely derl. Musim
uznat', Ze Acer v popise produktu a
batérie neklamal — uviedol Gdaje, ktoré
boli vel'mi blizko pravdy. Tvrdi totiz, ze
zariadenie by malo vydrzat' priblizne
16 hodin, pricom realna vydrzZ je podl'a
mAa asi 14 hodin. Swift 3 taktiez



ponika funkciu rychleho nabijania, pri
ktorom zariadenie z 30 min(t nabijania
pobe?T pribliZne 4 hodiny. Stvor¢lankova
Li-ion batéria ma Gdajne 56Wh.

Vel'kost' a prenosnost'

Acer pri vyrobe svojho najmensieho
modelu notebookov, teda Swift 3, myslel
najma na ¢o najvyssi vykon, ¢o najvacsiu
prenosnost’ a ¢o najnizsiu cenu. Musim
uznat, ze pri vacsinu tychto veci zvladol na
vybornd. Produkt je Siroky len 302,5 mm
a hibku ma v najhlbom mieste len 2339
mm. Spolu s vysSie spomenutymi Gdajmi
o hribke a hmotnosti sa tento prenosny
pocitac da povazovat' za spdsobily na
akiikol'vek cestu. Ci uz si ho vezmete na
vylet, do vlaku, alebo ho budete pouzivat'
v Skole, neol'utujete to a prakticky ani
nebudete vediet', Ze ho mate. Zamrzelo
ma mozno to, ze k nemu spolo¢nost'
nedodava Ziaden obal, resp. tasku, ¢o

je vdanej cene uz trochu ocakavané.

\ykon

Acer Swift 3 je distribuovany vo
vel'kom mnozstve konfiguracii. Nami
testovana verzia nesie modelové
oznacenie Swift 3 SF313-52 a ide o
jeden z vwykonnejsich variantov.

Prichadza so 64-bitovou verziou Windowsu
10 Pro, ktory fi¢i na 512 GB NVMe SSD
disku. Ten vam umoZznuje naozaj plynulé
spustenie systému a rychle naditavanie
programov. O svizny chod aplikacii sa stara
Stvorjadrovy procesor 10-tej generacie od
Intelu s taktom 1,3 GHz, konkrétnejsie ide
o Intel Core i7-1065G7. Tomu sekunduje

16 gigabajtov operalnej pamdte RAM typu
LPDDR&X. O plynulé grafické spracovavanie
a vykresl'ovanie sa zas stara integrovana

graficka karta Intel Iris Plus Graphics
so zdiel'anou grafickou pamat'ou.

To vSetko bohato staci na prakticky
Cokol'vek, na ¢o si pomyslite, dokonca

aj na niektoré hry, no zaroven si musite
uvedomit', Ze toto nie je herny notebook.
Hry vSak aj tak zvladne prinajhorsom

na nizke detaily, a u niektorych

titulov mdzete skisit' aj stredné.

Porty a integrované zariadenia

Samozrejmost'ou u modernych notebookov
s( reproduktory. V tomto modeli s(
konkrétne dva, o znamena stereo

audio. Zvuk z nich je viac-menej gisty a
poclvatel'ny, no od kvalitnych reproststav
ma d'aleko. K reproduktorom zvykne

patrit' aj mikrofon, ktory je v tomto pripade
obstojny. Nakoniec som nechal ¢itacku
odtlackov prstov, z ktorej som mal pred
dbkladnejsim odskdsanim vel'ké obavy. Bal
som sa, ako presne bude odtlacky itat',
pretoze je naozaj vel'mi mala. Acer ma vsak
nakoniec ubezpecil, Ze vel'kost' ¢itacky v
rychlosti a presnosti vobec nehra vel'ka
rolu - bola neobvykle rychla a notebook
odomykala takmer vzdy na prvy pokus.

Acer Swift 3 prichadza s integrovanymi
portmi, konkrétne s jednym HDMI vstupom,
jednym USB 3.1 a jednym USB 2.0 portom.
Dalej tam najdeme USB typu C, audio vstup
na 3,5mm jack, a napajaci konektor.

Zaverecné hodnotenie

Acer Swift 3 je Gplne dokonalym
prenosnym pocitacom, ktory je skvely asi
z kazdej stranky, na ktor pomyslim. Za
tento model zaplatite okolo 1200 eur a
t'azko by som mu nieco vycital. Je vidiet,
Ze Acer je v tomto odvetvi ostriel'anym
veteranom a vie, ¢o robf, a mne nezostava
ni¢ iné, ako produkt vrele odpordcat'.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Acer 1200€
+vykon - nic¢
+Ccena

+ kvalita spracovania
HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE

Lenovo ThinkPad P73

VYSOKOVYKONNA PRACOVNA STANICA PRE TYCH NAJNAROCNE)SICH

Spolocnost' Lenovo je uz dlhé roky
gigantom na poli elektroniky. Produkuje
rézne zariadenia, pocitace, notebooky,
vselijaké periférie, prakticky cokol'vek v
tomto odvetvi. V tom, €o robi, je naozaj
Gspesna, a z jej dielne vychadzaji

.....

pozn4, alebo uz ste ich niekde videli.
Jednou z najznamejsich veci, ktori
Lenovo vyprodukovalo, st notebooky
modelového radu ThinkPad.

Kvalita spracovania a dizajn

LenovoThinPad P73 je spracovany
dokonale. Materialy pouzité na vyrobu - a
vlastne zariadenie celkovo - sG dokonale
pripravené na pracu ako vo vihkom,

tak aj prasnom prostredi. Klavesnica je
odolna vodi obliatiu a pondka dva rezimy
podsvietenia. Kvalita materialov pouzitych
na vyrobu zariadenia je taktieZ v poriadku.

Dizajn je, bohuzial', asi najslabsou
strankou tohto vyrobku. Ten totiz
vyzera u vsetkych tzv. ThinkPadov
takmer totozne, ¢o uz za tie roky posobi
trochu zastaralo. To je v takejto cenovej
kategorii takmer nepripustné, no na
druh( stranu je potrebné brat' ohl'ad aj
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na vyrobcov, ktori sa ststredili skor na
iné zalezitosti. Lenovo asi nemohlo z
ochrannych pricin ani zmensit' vel'kost'
oramovania displeja, ktoré je vzhl'adom
na relativne novy notebook dost' vel'ké,
o taktiez nepbsobi vel'mi prémiovo.

Specifikacie

Cosa vykonu tejto pracovnej stanice pre
narocnych tyka, spolo¢nost' sa posnazila
a ponikla svojim zakaznikom viacero
modelov radu P73. Model, o ktorom je
tato recenzia, je pohanany procesorom
od Intely, konkrétne Core i9 9880H
postavenom na Coffee Lake architektdre.
Ide o druhd najvyssiu konfiguraciu.

Po boku tohto supervykonného
osemjadrového CPU stoji 32 GB DDR4
pamate a Specialna graficka karta od
NVIDIE, ktora nie je Gplne tak uréena na
hranie, avak podporuje RTX technolégiu
a zahrate si na nej takmer vSetko, ¢o
vas napadne. Rec je o grafike Quadro
RTX 4000 8 GB, ktora je uréena na tzv.

CAD zalezitosti (Computer-Aided Design),
a teda ju vyuzija I'udia, ktori potrebujd
vytvarat' grafické modely roznych

s(ciastok, veci, a taktieZ aj na grafické
editovanie, renderovanie a vsetky ostatné
procesy naro¢né na vypoctova techniku.

Operacny systém je ulozeny na 1
TB SSD disku rozhrania M.2, ktory
sa stara o plynulé nacitavanie,
nahravanie, odosielanie siborov, a
celkovy svizny chod systému.

Model P73 je pontkany az v piatich
réznych konfiguraciach.

Displej, zvuk a batéria

Zariadenie si mozete kapit' s obycajnym
FullHD displejom s rozlisenim
1920x1080, alebo taktiez aj (vo vyssich
a konkrétne aj v tejto konfiguracii) 4K/
UHD displejom s rozlisenim 3840x2160.

\/Seobecne plati, Ze obnovovacia
frekvencia tychto obrazoviek je 60
Hz a ide o antireflexny IPS panel.

Ten ma skvelé farby a taktiez disponuje
skvelou ostrost'ou, ¢o je u mnia obrovské
plus. Spomen(t' musim aj pritomnost'
technoldgie Dolby Vision, ktora sa stara
0 vySSijas (az 400 Nitov), kontrast,



a ¢o najlepsie detaily a pritomnost’
100% farebného gamutu Adobe.

Tento prémiovy ThinkPad disponuje
zvukom z reproduktorov Dolby Atmos,
ktoré s naozaj hlu¢né, no popritom

z nich vychadza aj nadpriemerne

Cisty zvuk. P73 zaroven ponika
6-Clankovl batériu o vel'kosti 90 Wh.

Pri nej ale vyrobcovia uvadzaja trochu
prehnanl vydrz. Realne som na notebooku
pri beznom pouzivani dokazal byt'
priblizne 6-7 hodin, priCom nastaveny

som mal rezim Setrenia energie na ,vy55i
vykon", no nerobil som ni¢, ¢o by mohlo
toto zariadenie zat'azovat' - iba obycajné
prezeranie internetovych stranok. Na
porovnanie, vyrobca uvadza az takmer

17 hodin, o je trochu ,prepal’. Nevravim,

Ze by sa pri Gplne najdspornejsich
nastaveniach nedala vydrz dvihnat' mozno
na 10 hodin, no viac uz hadam nie.

Zabezpecenie

Spolo¢nost' do svojho notebooku
implementovala dedikovany ¢ip dTPM,
ktory Sifruje data a vasu pracu spolu

s ochranou operacného systému.

Taktiez na iom najdete fyzicky
ThinkShutter, teda krytku na infracervena
kameru, ktora chrani vase sikromie.

Dal3ou vecou je aj ¢itacka odtlackov prstov,
ktora plni svoj GCel a funguje svizne, no nie
je to ni¢ Specialne, pretoZe v dnesnej dobe

je Citacka uz v takmer kazdom prenosnom

pocitaci minimalne strednej triedy.

Prenosnost'

Toto zariadenie sl(Zi ako pracovna stanica,
¢o znamena, Ze hoci je to notebook, jeho
vel'kost' a hmotnost' je dost' vel'ka, ¢im
jeho prenosnost' dost' trpi. Jeho rozmery sa
totiz 41,6 x 28,1 x 3,1 cm, priCom vazi 3.4 kg.

Pouzivanie

Lenovo ThinkPad P73 je mimoriadne
drahy 17,3-palcovy notebook, ktory nie je
ur€eny vyhradne na hry, hoci vwkon ma
viac neZ potrebny na ich spustenie na
vysokych detailoch. O tomto rozhoduje
hlavne dedikovana graficka karta z

radu Quadro, ktora je urfena na vyssie
spominany CAD, teda graficky dizajn
roznych veci, a dokonca aj na renderovanie
virtualnej reality v realnom case, co je

na graficky vykon extrémne narocné.

Nevravim, Ze na tejto pracovnej stanici
nespustite hry, prave naopak. P73 som
otestoval na dvoch tituloch, konkrétne
Doom (2016) a Just Cause 3, pricom
oba bezali na najvyssich detailoch v
4K rozliSeni na 50 az 60 snimkach za
sekundu, o je viac neZ obstojné.

A ked' RTX Quadro 4000 zvlada
starsich hry v 4K, takmer urcite bude
zvladat' aj tie dnesné minimalne

vo FullHD rozliseni, ktoré aj tak v

Dblezité je viak podotkn(t', Ze podobny
vykon dostanete aj z notebooku uréeného
priamo na hry, ktory by vas (v tomto
pripade) vysiel o par tisic lacnejSie.

Zaverecne hodnotenie

Pracovna stanica Lenovo ThinkPad P73 je
skvelym a supervykonnym pomocnikom
pre kazdého, kto potrebuje prémiovy vykon
na Specifické Gkony a m6ze si dovolit'
zaplatit' za notebook (konkrétne v tejto
konfiguracii) 4 800 eur, €o je privel'a.

V takej cene na fom dokazete robit' Gplne
Cokol'vek a on sa pritom vel'mi nezapoti,
no jeho uréenie hovori za vsetko.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Lenovo 4 800€

+vykon - cena

+ kvalita obrazu - neprenosnost’
+2zvuk - lacny dizajn

HODNOTENIE: * % K STTY
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HARDWARE

HP Spectre x360 13

KRASA A SILA V DOKONALE) HARMONII

Ak mate HP stale niekde v podvedomi
zafixované ako firmu, o sice vyraba
skvelé, no dizajnovo nie prilis napadité
zariadenia, mozno sa vam len este
nedostal do riik ich rad notebookov
Spectre. Ten je totiz vSetko, len

nie nudny. A aj novy kiisok HP

Spectre x360 AO1 to potvrdzuje.

Nowvy trinast'palcovy Spectre je totiz stoj,
ktory zaujme na prvy pohl'ad, a to dokonca
aj moju drah polovicku, ktora inak mnou
recenzované notebooky zaujimajd asi

ako mna makroekonomické ukazovatele

Mozambiku (pekne stpajd, mimochodom).

My muzi, pani tvorstva a vsetkého
kremikového, vdak, samozrejme, vratane
pana Kramara, vieme, Ze nie vsetko, ¢o
je pekné, je aj vhodné na... pracu a veci

s hou spolo¢né. Oplati sa teda tento
notebook od HP zvaZovat' pri kiipe?
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Dizajn a konstrukcia

\/ prvom odstavci som uz ¢o-to naznacil.
HP Spectre x360 13 je nadherny kus
Zeleza. Teda, hliniku. MoZno ten dizajn
na fotkach aZ tak nevynikne, ale nazivo
je to krasa. Ja ako mainstreamova ovca
zahl'adena do Apple zariadeni sa az
pri¢asto povrchne smejem nad tym, o
ini vyrobcovia dokazu pustit' na trh, no
HP mi zavrelo Gsta. Spectre je krasny.

Nadherne tenky (pritom zvladne aj
SirokG portovd vybavu), ostro rezany
(to ja mbzem), s displejom s Gplne

tenuckym ramikom (¢o si ani nevsimnete).

Jednoducho wau. ESte aj farebna paleta
je skvela. Ten kus, ktory som drzal v
rukach ja, mal krasny matny povrch (ano,
vidiet' na fom vsetko) s vel'mi peknymi,
do bronzova vyvedenymi hranami.

HP v marketingu tymto notebookom

GENERATION

*TOP PRODUKT

. TIP REDAKCIE

cieli na mladych a vidno to. Ja som bol
zasa rad, ze som pri nom omladol.

Ani za konstrukciu sa HP nemusi hanbit'.
Prave naopak, prekvapilo ma, Ze tento
.kancelarsky’ notebook v mnohych veciach,
¢o sa konstrukcie tyka, prekonal aj hernych
zabijakov, ktorych som doteraz recenzoval.
Je fakt pevny a ani raz som nemal pocit,

Ze ked' nim niekam Co i len mierne
buchnem, rozleti sa na kisky. Naopak,

je vel'mi solidny, nikde sa ni¢ neprehyba

a o kiboch by som vedel pisat’ basne.

A kiby v tomto pripade st dost' dolezité.
Ako asi viete, Spectre sd konvertibilné
zariadenia, takZe si z notebooku Sikovne
urobite tablet, kedykol'vek sa vam zachce.
Problémom vSak byva, Ze panty tasom
povolia a displej sa celkom neprijemne
pohojdava. Na testovacich notebookoch
to niekedy vidiet' uz po par mesiacoch.
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Nepochybujem, Ze tento stroj, ktory
som mal doma, si tiez uz prezil svoje,
no panty s0 zdvojené a nech som robil,
¢o som chcel, obrazovka sa nehybala.
Kloblk dolu, hoci nepochybujem, ze
¢asom aj takéto rieSenie mierne povoli.

Co mi moZno trogku prekazalo, je, ze
notebook neotvorite jednym prstom
—zakladna je totiz dost' t'azka a ked'
dvihate veko, ide spolu s nim. Nie

je to vsak, samozrejme, nig, o by
vyrazne prekazalo pouzivaniu.

Displej

Spectre rad notebookov vyuziva dva
typy displejov, mbZete si vybrat' bud'
klasiku v podobe IPS LCD, ktora drvivej
vdcsine pouzivatel'ov bude stacit!, alebo
OLED panel. My sme mali na testovanie
k dispozicii 13" OLED verziu a treba
povedat', Ze ten rozdiel citit'. Displej

je od Samsungu a, jednoducho, rozdiel
vo farbach, predovsetkym v Ciernej, je
markantny. Sledovat' tohtorotné WWDC
na tomto stroji bola radost'. Ak ste filmovi
alebo herni fandSikovia, nad IPSkom ani
nerozmysl'ajte. Iné je to, ak pracujete s
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grafikou, hoci v tomto pripade si myslim,
Ze budete volit' skér iné notebooky.

Ak by ste totiz potrebovali notebook
vyuzivat' na profesionalnej Grovni, tento
OLED displej by vas mohol troska miast'.
Jeho mdksie podanie farieb a, hlavne,
nie je Gplne korektné. Bezny pouZzivatel'
si to ani nevsimne, ale profi graficky
dizajnér ano a tesit' ho to nebude.

Rozhranie a komunikacia

Konektorova vybava je standardna
(rozumej: ,je to tenky notebook, ¢o

viac by si chcel’). Notebook vyuziva na
komunikacné prvky obe svoje bocné
hrany. Pri pohl'ade na notebook spredu
sa na l'avej stane nachadza dvojica
portov: Standardny kombinovany
zvukovy konektor a USB-A 3.1 Gen1.

PoteSilo ma, Ze sem HP vrazilo aj tento
klasicky USB port. Urobilo to Salamansky,
aby sa na hranu vosiel, no aby nepdsobil
ako past' na oko, dali mu vyklapaci kryt,
takze z boku nekrici, no svoju funkciu pini
viac nez dobre. Aby som nezabudol, vl'avo
na zrazenej bo¢nej hrane sa nachadza

]
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eSte aj tlacidlo na zapnutie notebooku.
Mne sa takéto rieSenie pozdavalo.

Prava strana notebooku je vyhradena
ostatnym portom. Co mi zdvihlo naladu,
je, Ze sa na tejto strane notebooku
nachadza aj ¢itatka microSD kariet, takze
nemusim vyuzivat' externé zariadenia
ani pre takdto malickost'. Okrem citacky
s( tu eSte dva USB-C 3.1 Gen2 vstupy.
Oba podporujl aj nabijanie pocitaca, aj
prenosy cez Thunderboldt 3. Osobne si
vSak myslim, Ze by sa sem minimalne
eSte jedno USB-C ziSlo. A eSte jedna
Specialitka je na pravoboku — hardvérova
zaslepka kamery. Je to vlastne manualny
prepinag, ktory kameru vypina a zapina,
vSetko vSak softvérovo, nezatiahne sa
Ziadna fyzicka zaslepka, takze je na vas,
Ci budete takémuto rieSeniu doverovat'.
Kazdopadne, je to zaujimavost'.

Klavesnica a touchpad

Klavesnica je jedna z veci, ktora ma vel'mi
prekvapila. Som zvyknuty na externd Magic
keyboard k Macu a subjektivne ju beriem
ako etalén toho, ¢o je dobra klavesnica.
Cuduj sa svete, na klavesnici od HP Spectre
sa mi pisalo minimalne rovnako dobre, ak
nie lepSie. Na to, aky je notebook napohl'ad
maly, je klavesnica vel'mi dobre rozvrhnuta.
V Ziadnom pripade si nebudete pripadat'
stiesnene. Rozstupy medzi klavesmi

sG vel'korysé, a to je na klavesnici aj
niekol'ko klaves, ktoré sa Standardne na
notebookové klavesnice nedavajd. Tu sa
vSak pristavim, pretozZe niektoré klavesnice
zasa chybajl a, napriklad, taky pravy

CTRL dost' citel'ne. Ja som zvyknuty ho
pouzivat' a tu nie je, takZze, ak by ste chceli
ist' pisat' diplomovku na vysok( Skolu do
Skalice, dajte si pozor. S tymto notebookom
vam to bude trvat' trocha dlhsie.

To, preco je vSak klavesnica v mojich ociach
vynimocne dobra, je zdvih a odpor klaves.
Tieto dve veci s totiz nastavené plus/
minus tak, ako mi to vyhovuje. Zdvih
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nie je vel'mi vysoky a odpor je idealny
stred, ani makky, ani tvrdy. Navyse,
ked' pisete, klavesnica vydava vel'mi
prijemny, timeny zvuk, Ziadne bldchanie
ani cinkanie menej kvalitnych kdskov.

Touchpad je vycentrovany na stred
zariadenia a nie na stred klavesnice. Ak
ste zvyknuti na ten druhy pripad, chvil'u s
tym budete bojovat'. Rozmerovo je nizky a
Siroky, mne to Gplne nevyhovovalo, pretoze
mam vyssi touchpad a stavalo sa mi, ze
som na HP prstami Smatral uz takmer po
klavesnici. Ale opat' je to iba o zvyku. Co

sa tyka ovladania, je to bez problémov. Je
presné a rychle. Akurat zvuk pri stlaceni by
mohol byt' tichsi, tlacidlo je totiz dost' tuhé
a je potrebné trochu pritlacit', ak chcete,
aby touchpad vykonal to, ¢o potrebujete.

Ovladat' notebook je moZné aj pomocou
prilozeného dotykového pera. Oproti Apple
pencil 2 je vSak kvalita o nieCo horsia. Pero
vyzera trochu lacne, hlavne pri takomto
noteboku. Co ma véak hnevalo viac, je fakt.
Ze nie je mozné pero umiestnit' nikde do
zakladne notebooku, a tak je vel'ka sanca,
Ze ho skor ¢i neskor I'udia ako ja stratia.

Hardvér a vykon

Pod'me na to dblezité, na vykon stroja.
Procesor, ktory ho pohana, je Stvorjadrovy
Intel Core i7-1065G7. Prekvapujicou
spravou je, ked' si niekde na papieri ¢i na
internete precitate, ze ho Intel taktuje

len na 1,3 GHz, pripadne, ako pri tomto
kuse, na 1,5 GHz. Je to vsak len klamanie
telom a realita je Gplne ina. TurboBoost
umoznuje navysenie az na 39 GHz, a to uz
je o nieCom inom. Priemerny takt pocas
vyuzivania jedného jadra je niekde okolo
3,5 GHz, pri wyuziti vsetkych jadier asi 2,3
az 2,5 GHz. D6vod, preco s papierové

takty také nizke, je ten, ze integrovana
grafika na Cipe sa s jadrami deli o TDP.

G7 na konci popisu procesoru znamena
oznacenie grafického jadra, integrovaného
v procesore. HP Spectre x360 vyuziva

Intel Iris Plus G7, ktora sa da s prehl'adom
ohodnotit' ako najvykonnejsia v ramci
procesorov 10. generacie. Zvladne takt az
1,1 GHz, o je oproti Standardnym grafikam
G1az o050 % lepsie. Operacna pamat' na
testovacom stroji je 16 GB a je nataktovana
na 2133 MHz. Co ma trochu sklamalo,
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je, ze je integrovana na zakladn( dosku,
takze na jej rozSirenie zabudnite. Pamat'
16 GB sice dnes nie je malo a pohodne
stali aj na narocnejsie vypoctové operacie,
ale o par rokov to tak nebude a vy budete
zbytocne nteni do kipy nového stroja.
Majte to pri vybere zariadenia na pamati.

Ako Ulozisko funguje SSD disk Intel
Optane H10. RieSenie pre HP Spectre
x360 je zaujimavé. Kombinuje totiz 1

TB pamate na SSD a 32 GB 3D XPoint,
teda perzistentnej pamate. Funguje to
tak, ze 3D XPoint by malo byt' alokované
najma pre data, ktoré sa ¢asto prepisujd,
a zvy&ok pre bezne fungujice data. Ci to
tak skutocne je, vam pri najlepSom vedomi
a svedomi povedat' neviem. Pocitovo
som ziadny rozdiel oproti inym SSD
diskom nepoznal, ale som len amatér.

Vydrz

Kapacita dodavanej batérie je 61 Wh,

o nie je Gplne malo, ale nie je to ani
nijaky zazrak. Pre dané urcenie stroja je
to dostatocné a viac-menej som dostal
to, ¢o som ocakaval. Treba dodat, Ze pri
notebooku s OLED displejom je spotreba
energie vyssia ako pri IPS paneli. Ja

som sa pri standardnom kancelarskom
zat'azeni pohyboval niekde v rozmedzi

7 —8hodin. Verim vSak, ze pri IPS displeji
sa dostanete nad 10. Citel'ne poznat' to,



ako mate nastaveny jas. \lyssi jas a svetlé
plochy vedia notebook poriadne vycerpat'.
K notebooku vyrobca bali aj rozmerovo
vel'mi maly 65 W napajaci adaptér, ktory
ma USB-C zakoncenie. Bez problémov

ho vyuzZijete aj s inymi notebookmi a aj
Spectre nabijete aj inymi adaptérmi. Za
spomenutie stoji aj rychlost' nabijania

— jedno nabitie na plnych 100 % trva cca
hodinku a 45 mindt. Poslednych 10 az 15
% vSak dobija o dost' pomalSie ako zvysok.

Audio

Prvé, co ma po otvoreni notebooku
zaujalo, bol napis Bang & Olufsen, ktory

je tesne nad klavesnicou. Samozrejme,
je mijasné, ze z tenkého kancelarskeho
notebooku ziadny HiFi zazitok
nevycarujem, ale tato znatka ma cveng,
a tak som predsa len tajne ddfal.

Dodufal som pomerne rychlo, teda

do spustenia mojich obl'Gbenych
testovacich skladieb, ale napriek tomu
nejde o Ziaden prepadak. Na rovinu,
zvuk je priemerny, ziaden zazrak.

Ale som si isty, Ze si tento notebook
nebudete kupovat' pre to, aby ste na
nom pocdvali hudbu. Pre pocdvanie k
praci vdak bohato dostacuje a pomocou

softvérovych rozsireni priamo od HP si
moZzete vSetko krasne prispdsobit'.

Vypichndt' vsak chcem, Ze poclvanie
hovoreného slova je vel'mi dobré. Na
niektorych notebookoch si vd'aka
.kvalite” ich Sasi napriklad podcasty
nepoclvatel'né. Tu je to naopak. Budete
spokojni. A ak nie, riesenim s( slichadla.

Zaverecné hodnotenie

MoZno som v poslednych odstavcoch

nebol taky nadSeny ako v tych Gvodnych,
ale nenechajte sa zmiast'. Celkovo je HP
Spectre x360 13 a01 vyborny stroj, ktory
do bodky splni to, ¢o od neho ocakavate.

NavySe, pontka aj skutocne krasny
dizajn a ked' ho vytiahnete pred
klientom alebo v praci pred kolegami,
bude prit'ahovat' pohl'ady.

Niekomu sa prilisSné cielenie na mladsiu
generaciu pacit' nemusi, ale je to jeho
Skoda. Pod futuristickymi krivkami sa
totiz skryva vel'mi kvalitné zariadenie.

Brarno Hujo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
HP 1819€

PLUSY A MINUSY:

+ krasny dizajn - slabsia konektorova

+vyborna klavesnica vybava

+ skvela konsStrukcia - kvalita prevedenia
dotykového pera

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Lenovo X1 Extreme Gen 2

SKVELY A MODERNY NOTEBOOK PRE NAROCNYCH

-

Lenovo za ¢as svojho posobenia vyrobilo uz
obrovské mnoZstvo notebookov, z ktorych
vacsina bola dost' popularna, a vybudovali
si tak meno ako jedni z najvacsich vjrobcov
prenosnych pocitacov na svete. \/yrabaji
modely vSetkych cenowych kategorii, od
niekol'kych stoviek do niekol'kych tisicok eur
V dnesnej recenzii sa detailnejSie

pozrieme na jeden z ich pocinov vysSej
triedy. Rec je o zariadeni z radu ThinkPad,
konkrétne o X1 Extreme generacie 2.

Spracovanie a dizajn

Tento model ThinkPadu to po
stranke dizajnu vazne vychytal.
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NielenZe je jeho matny povrch vel'mi
prijemny na dotyk, pdsobi prémiovo
a kvalitne, o je za mna obrovské
plus. Jednoznacne sa da povazovat'
za jeden z najkrajsich ThinkPadov.

Absentuje vsak numericka klavesnica, ktord
vyrobcovia vykompenzovali rozsiahlejSou
.normalnou’ klavesnicou a priestornejsim
povrchom. Kladom je aj TouchPad, ktory

je dostatocne vel'ky a funguje perfektne.

Rovnako ako je X1 Extreme druhej
generacie dokonaly a elegantny po stranke
dizajnu, je aj kvalitne a odolne spracovany.
Takmer samozrejmost'ou si magnéziové
Sasi, ktoré zarucujd GpInd pevnost' a

neohybnost'. Notebook pdsobi vel'mi
prepracovane, pevne a draho aj napriek
tomu, Ze je tenky. Ak by vas zaujimali
konkrétne rozmery a hmotnost', Lenovo
do tohto 18,4 mm hrubého zariadenia,
ktoré je 361,8 mm Siroké a 245,7 mm
hiboké, vloZilo skvelé komponenty.
Hmotnost'ou sa zmestili do 1,7 kg.

Batéria a displej

X1 Extreme druhej generacie prichadza

s priemernou batériou — svojou vydrzou
ani neurazi, ani neprekvapi. Pri beznom
pouzivani vam vydrzi tak 4-6 hodin,
pricom v necinnosti pokojne aj nad 10
hodin. Podporované je aj rychle nabijanie



s 135 W AC adaptérom. Zariadenie si
tak mozete nabit' naozaj vel'mi rychlo.

Displej je v pripade X1 Extreme tou
silnejSou strankou. Ide o FullHD displej
technologie panela IPS, ktory je navyse
antireflexny. Jeho rozliSenie je teda 1920
x 1080, o je v dnednej dobe dostacujici
Standard. Pochvalit' musim plnost' farieb
a ostrost', ktora pri pohl'ade na obrazovku
zanechava dojem, Ze sa pozerate na
nieco prémiové. Doplnil by som, ze jeho
uhlopriecka ma 15,6", pomer stran je presne
169 a svietivost' pdsobivych 300 nitov.

\/ybava

Konfiguracii, v ktorych tento model
prichadza, je viacero. Dnes recenzovany
model je jednym zo slabsich, menej
vykonnejsich variantov, no to neznamena,
Ze je pomaly, to vébec. Kombinacia 8
GB DDR4 pamate RAM (rozsiritel'na az
na 64 GB) spolu s procesorom znacky
Intel (presnejsie Intel Core i5-9400H,
ktorého zakladny takt je 2,5 GHz)
odvadza skveld pracu. O vykresl'ovanie
a grafické spracovanie sa pritom stara
graficka karta od Nvidie. Geforce GTX
1650 v Max-Q vyhotoveni poskytuje

az 4 GB pamadte, €o sa spolu s vysSie
uvedenymi komponentmi dokonale
hodi na takmer vSetky moderné hry.

Systém Windows 10 Pro od Microsoftu
bezi na 256 GB SSD disku od spolocnosti
Samsung. Ten zabezpeCuje plynulé
spustenie systému a nacitavanie

programov. Dost' ale pri tejto konfiguracii
zamrzi vel'kost' pevného disku. Predsa
len, 256 GB je na dnesné pomery dost'
malo a som presvedceny o tom, Ze do
budicna by ste si museli k zariadeniu
dokapit' externy harddisk, pripadne by
ste si museli notebook Casto Cistit'.

X1 Extreme som testoval na dvoch hrach,
konkrétne Just Cause 3 a Doom (2016).
Obe hry bezali na najvyssich moznych
nastaveniach na trochu menej ako 60 FPS.
To dokazuje, Ze si na tom dokazete zahrat'
aj tohtorocné AAA tituly, no detaily budete
musiet' zniZit' na stredné, mozno dokonca
aj nizke. Pochvalit' ale musim, ako sa
Lenovo vysporiadalo s chladenim. Neviem
sice, na akej technologii to bezi, no dolezité
pre mna (a asi aj pre mnohych z vas) je
hlavne vediet', ¢i sa prehrieva. Vel'mi ¢asto

sa to pri tomto nestava a ani po hodine
ustavi¢ného hrania vysSie spominanych
hier som nepocitil razantnd zmenu teploty.

Zaverecné hodnotenie

X1 Extreme Gen 2 je notebook od Lenova
perfektny ¢i uz po stranke spracovania

a dizajnu, alebo dokonca vykonu. Ocenil
by som sice aj dotykovy displej, ktory by
praktické vyuzite zariadenia zvysil, no aj
tak ide z ich dielne o podareny kisok.

Skoda je asi len ceny, ktora je na
dan( konfiguraciu dost' vysoka.
Zariadenie si m6zete objednat' vo
vel'mi podobnej konfiguracii s va¢sim
SSD diskom za priblizne 2 300 eur.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Lenovo 2 300€

+dizajn - cena
+vyhotovenie - absencia dotykovej
+displej obrazovky

+ chladenie

HODNOTENIE: * % % K Y

Generation | 71



RECENZIA

HARDWARE

Diablo X-Player 2.0

DIABOLSKY DOBRE POSEDENIE

| "4

Cisde ru

Ono to tak proste byva, Ze na porciu
negativnych skutocnosti pripadne vzdy
niekol'ko tych pozitivnych. Ci uz tento
cirkus menom Zivot riadi ktokol'vek a vy
sa k nemu dnes a denne prihovarate s
nadejou vo svojich myslienkach, alebo

je to jednoducho visledok prirodzeného
chaosu s obéasnym zachvevom prirodnej
spravodlivosti, ja osobne sa snazim
najst' na vSetkom zlom aspon zrnko
pozitivnej prilezitosti. Momentalne je
napriklad silné percento z vas donitenych
pracovat' z domu a viem si predstavit, ze
od rana az do vecera sedite na, pre vase
dokonalé pozadie, nie prave idealnych
podstielkach. Nie je totiZto nic horsie

nez bolest' chrbta v momente, kedy je
nutné udrzat' siistredenost' a myslenie
na maximalne efektivnej vine a to plati
ako pre klasickd kancelarsku pracu s
prichut'ou kawy, tak aj pre poriadne herné
seansy s pachom rozliatych energetickych
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napojov. A cela pointa tohto Gvodného
zamyslenia? U nas dobre znamy vyrobca
hernych kresiel s ikonickym nazvom
Diablo aktualne uviedol na trh vébec

prvi latkovi stolicku zo série X-Player,
ktorej vysledn kvalitu som mal moznost'
otestovat' prave v tomto dékladnom
Home Office programe siicasnej reality.

Vzdusnost' je prvorada
a o nu sa tu stara technologia
Diablo Honeycomb

Evollcia série X-Player sice postrada
akulsi symboliku diabolskych rohov, ktoré
reprezentuje prémiovy rad X-Horn, avsak
to neznameng, Ze by prave toto herné
naradie nemalo poriadne zapracovat'

na vasom dnes a denne skisanom
chrbate. Dominantou tu je teda isty
mimozemsky efekt v tvare vankisa
umiestneného na samom vrchu opierky,

ktory ma evokovat' hlavu cudzej bytosti
a aj ked' ho moja trojrocna dcéra bez
vahania nazvala srdieckom, osobne

tam viac vidim bumerang s poruchou
stravovania. Dost' vdak bolo Spekulacii
okolo dizajnu zahlavného vank(sa, to
podstatné, ¢o latkové kreslo X-Player

2.0 ponika, je snaha o maximalizaciu
vzdusnosti, a to medzi vasim telom a
kreslom samotnym. Aj ked' vyrobca
definuje tato novinku ako kompletné
latkové herné kreslo, z fotografii mdZzete
badat' aj zakomponovanie syntetickej
koZe, ktora vsak nie je v priamom kontakte
s tou vasou. Koza ako taka tu len dopifa
obal naplneny pamadt'ovou penou a paci
sa mi ako sU do nej efektne vsité vSetky
loga a popisky. Momentalne vazim

okolo sto kilogramov a moja kostra sa
tak da povaZovat' za adekvatnu masu
hmoty, ktora mdze produkt tohto razenia
prikladne otestovat'. Za ten ¢as skdsania,



sedenia a v par pripadoch aj lezania

(je tu moznost' dat' opierku takmer do
vodorovnej polohy) som nepocitil ani

raz akykol'vek fyziologicky problém, ba
naopak, doterajsia bolest' v oblasti krénych
stavcov, ktord som si vyrobil len kratkou
pracou sediac na barovej stolicke, zmizla
ako po mavnuti ¢arovného pratika.

Iste, nemam ako vam teraz zarucit', ze za
dva roky intenzivneho pouzivania sa dvojita
pena umiestnena v sedacej casti nepretlaci
a kreslo tak nestrati potrebnd formu,
kazdopadne z mojich predchadzajicich
skdsenosti a testov hernych kresiel, ktoré
sa nam do redakcie dostali na testovanie,
sa nikdy ni¢ také nestalo a nevidim

doévod, preco by prave tento model mal
priniest' opak. Naopak oproti nemenovanej
konkurencii, ktora sa rovnako sklada v
krajine peknych Zien a kroviek, badam
mensie kvalitativne odchylky smerom
hore. Napriklad plocha lakt'ovych opierok
je z vrchnej ¢asti potiahnuta stredne
makkym plastom, ¢o ¢lovek doceni hlavne
po niekol'kych hodinach hrania, kedy

mate ohyb ruky doslova vnoreny do tejto
opornej ¢asti kresla. Ide o maly, ale viac
ako funkeny, detail, ktory si zasl(zi laket'
hore. Presufime sa teraz k variabilite
nastaveni. UZ viete, Ze Diablo X-Player 2.0

vam mdze ¢iastocne poslazit' ako polovicna
postel', o ma spojenie s klasickou
patkou umiestnenou po pravej ruke.

Rovnako tak je mozné si vysku opierky
pre tol'ko spominané lakte selektivne
nastavit' v rozmedzi necelych desiatich
centimetrov, avsak osobne ma mozno
trocha zarazila aj funkcia natacania smeru
tychto opierok, ktor( bezne vidame skor
u ovel'a drahsich kresiel. Takze ano, ak
by ste sa ma teraz opytali, ako som sa
pri testovani tohto produktu citil, s tym
Ze poznam jeho cenovku, tak by som bez
vahania odpovedal: Maximalne luxusne!

Zahlavny a bedrovy vankis
vyuziva pamat'ovu penu

Nie snad', ze by si spominané a pri tomto
kresle nesmierne cenené duo opornych
vank{Sov pamatalo datum narodenin
vSetkych vasich blizkych, kazdopadne

je schopné sa pri dlhodobom kontakte

s teplom premenit' na akdsi formu. Ta
dokonalo obopne tie najcitlivejSie ¢asti
chrbtice, nech uz je re¢ o bedrovej alebo
krtnej ¢asti a nasledne drzi tvar akokol'vek
dlho to je potrebné. Zvysok tejto penovej
plnky, ktorou je vyplnena ako sedacia, tak
i chrbtova cast, pritom vykazuje znatny

efekt pruznosti, Co sa podl'a PR materialov
k vyrobku viaZe na kombinaciu dvoch
vrstiev peny. Ta vrchna je pochopitel'ne z
maksej zmesi a naopak ta spodna z tvrdsej,
vysledkom ma byt maximalny kompromis
medzi pohodInost'ou a narokmi kladenymi
na fyziologicky aspekt. Myslim, Ze z textu
vySSie teda jasne vyplyva, ze novinka od
firmy Diablo nestraca na dravosti ani po
odstrihnuti vyuzitia umelej koze, ktora

sa sice Gplne nestratila (stale tu je a pIni
nielen funkény, ale aj vizualny efekt), ale
hlavnou novinkou, teda implementaciou
maximalne vzdusného latkového pot'ahu,
sa evollcia radu X-Player naramne
podarila. Ak preto v sG¢asnosti rozmysl'ate
o nejakej tej investicii do poriadneho
herného, pokojne aj kancelarskeho, hybridu
medzi tradi¢nym kreslom a game stolickou,
predmet z dnesnej recenzie by mohol

byt' pre vas tou pravou cestou. Nenasiel
som totiZto na fom vacsej vady, Ci chyby,
¢o by ho nejako degradovali voci ¢asto
ovel'a drahsej konkurencii, a to je reklama,
aka by vas pri vybere herného naradia
mala zaujimat' viac nez proklamovana

a celosvetovo popularna znacka.

Verdikt

Tento po dizajnérskej stranke podareny
mimozem&t'an vas pohodine uchopi do
svojich klepiet a pomocou prirodzeného
chladenia okolitym vzduchom sa budete
citit' ako v bavinke. Nech uz vonku
prebieha akakol'vek pandémia.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Diablo 200€

PLUSY A MINUSY:

+Vzdusny pot'ah - Ni¢
+ Pohodlie aj po

dlhom pouzivani
+ Siroké moznosti

nastavenia

HODNOTENIE: * W W NN
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Trust GXT 488 FORZE-B PS4 HEADSET BLUE

HEADSET, KTORY SI UZIJETE

Headset je problémom takmer kazdého

z nas. Tie lacnejSie nemusia byt'

kvalitné a tie drahsie... tiez nie. Najst'

si dobry headset a byt' s nim spokojny

€i uz pri pouzivani na konzolach, alebo

PC - to chce dobrii davku St'astia aj
prieskumu. A ako je to s GXT 488 Forze-B,
novym kiiskom od spolocnosti ?

Headsetov nikdy nie je dost'

Priznam sa, ze doma mam asi sedem
headsetov a ani s jednym nie som na
100% spokojny. Kazdy pouzivam na

nieco iné. Jeden je vhodny na pocavanie
hudby cez Bluetooth, d'alsi pouzivam na
konferen¢né videohovory, iny na hry a tak
d'alej. Jednoducho kazdy ma v byte svoje
vyuzitie a miesto. Dokonca zvazujem, Ze si
zaobstaram d'alsi, konkrétne ten original
bezdrétovy od SONY, pricom nim hadam
nahradim niekol'ko headsetov.
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No a najnovsie mi do rodiny pribudol
d'alsi, uz spominany Forze-B. Spociatku
som sa k nemu staval ako k d'alSej
kocke do stavebnice - bude mat' svoje
miesto v ovladati PlayStationu a tam

aj ostane. LenZe on ma 3,5 mm jack,
ktory mdzete pichndt' hocikde!

Balenie zavana tym, kam
tieto slichadla patria

Forze-B prichadza vo vel'kej Skatuli,
ktora uz na prvy pohl'ad imituje veci
od SONY. Modré pruhy, biele pozadie,
podobné pismo, a najma popis, Ze ide
o oficialne licencované zariadenie.

Vau'! Slachadla s 35 mm jackom, ktoré
s( oficialne licencované SONY. A nie,
nebojte sa, ako som spominal vyssie,
mozete ich zasun(t' vSade tam, kam sa
to len da. Balenie je na mdj vkus prilig

gycoveé a zbytocne vel'ké. Preferujem,

ked' mi produkt pride bez zbytotného
plastu a karténu, ved' na ¢o to potom
uskladfovat™? A €o Zivotné prostredie?
Navyse, v baleni nie je ziaden obal,
predlZovacia $ndra, jednoducho ni¢ navyse.

Ale chapem, ide o marketingovy
vizual a istotne sa potom takéto
slichadla lepsie predavajd.

Headset je uz na prvy pohl'ad z kvalitného
materialu. Pogumovany plast vyzera
dobre, dokonca aj na dotyk ide o prijemn(
vec. Problém vSak nastava po rokoch,

ked' sa oslcha vrchna ochranna vrstva a
material zacne byt' na dotyk neprijemne
lepkavy. Preto sa tymto veciam snazim
oblikom vyhybat'. No tvrdeny plast je
pomerne pevny, a plech, ktory sa stara

o stabilizaciu pri zva¢Sovani rozmerov
slichadiel, taktiez. Navy3e, cela konstrukcia



vyborné sedi na hlave a obopina usi bez
toho, aby vas boleli aj po dlhsom ¢ase.

Headset sa do ovladaca PlayStation 4
pripaja pomocou nylénového kabla s

3,5 mm jackom. Ten ma dizku priblizne
1,2 metra. Prave tato dTikaje mozZno
vhodna do ovladaca konzoly, no ak
budete chciet' headset pouZit' inde,
musite si zak(pit' predlZovaciu Snaru.
Headset som parkrat skasal dokonca na
notebooku pri praci a poc¢avani hudby.

Kratka Sndra mi vSak narobila kopec
starosti a vrasok. Na kabli navyse
najdeme vypinac¢ na mikrofén a koliesko
na regulaciu hlasitosti. Cela tato cast'

je pomerne vel'ka a t'azka a ak nie ste
na nieco takéto zvyknuty, méze vam

to prekaZza. Mne to viak neprekazalo
takmer vobec ihned' som si zvykol.

Mikrofon je fajn pridavok
Mikrofén ma vlastny pop-filter proti

Jprskaniu’ a nezelanym zvukom z vasich
Ust, pricom jeho konstrukcia je celkom

pevna a nezavadzia. Mikrofén je az tak
pevne pripevneny, Ze zo zaciatku som mal
dokonca problém otocit' ho do spravnej
polohy. Pop-filter je fajn, kvalita vystupu

z mikrofonu tiez, no zazraky necakajte. Ak
vSak nepotrebujete natacat' profesionalne
vided, pripadne podcasty, tak tento
mikrofén je dostacujdci. Mimochodom, ak
napriklad disponujete internou ¢&i externou
zvukovou kartou, ta vie narobit' rozne divy.
Samozrejme, v pozitivnom slova zmysle.

Kvalita vystupu zo sllchadiel je pomerne
dobra. Svoje robi aj to, Ze sl napojené na
pomerne slusné hardvér (alias PlayStation)
a aj to, Ze dokonale obopinajd obe usi. A
bezbolestne aj po par hodinach hrania.

Obopnutie je dokonca tak silng, ze
slichadla nepotrebujd ani technolégiu
.noise cancelling’. Mne vsak chybali
lepSie vwysky @ mozno menej dunivejSie
basy. Rovnako som si pri testovani
vsimol, ze hardvér mal problém
prehrat' niektoré tény a zvuk sem-
tam vypadol. To by som ocakaval pri
bezdrotovej technolégii, nie pri tejto.

Zaverecné hodnotenie

Headset GXT 488 Forze-B splnil presne to,
¢o sl'tbil. Dobra konstrukcia, vyborny zvuk
a fajn mikrofén. Ak nemate peniaze na
drahé headsety a uspokojite sa s kablovym,
je tento produkt pre vas ako stvoreny.

Dockate sa kvalitného spracovania

a headset tu s vami bude par rokov.
No ak u vas peniaze nehrajd Zziadnu
rolu, mozno budete ¢asom pokukovat'
po nie¢om bezdrdtovom.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
47,90€

PLUSY A MINUSY:

+na prvy pohl'ad - kratky kabel
kvalitné spracovanie - chcelo by to

+ farebny dizajn bezdrétovi verziu

+vyborna cena - pogumovany plast

+ pouzitel'né aj na PC

HODNOTENIE: * % % K Y
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Alienware 34

VYBAVENIE PRE SPACEX

Kazda jedna nadnarodna spolocnost'
produkujlca komplexny hardvér so
Sirokym marketingovym zaberom

ma uz dnes svoju vlastna diviziu
zameran striktne na game biznis. V
pripade americkej spolocnosti Dell to je,
minimalne v zmysle originalnosti nazvu,
rozhodne najzaujimave;jsi rad produktov
Alienware, ktorého vznik sa datuje uz v
roku 1997, toho €asu mimo akejkol'vek
invencie zo strany firmy Dell. Ta prisla
az o devat' rokov neskor a osobne si
myslim, Ze v tomto pripade si Michael
Dell nemohol Zelat' a pod svoje kridla
skryt' lepSiu znacku, nez je legendarna
hlava mimozemst'ana. Mimochodom,
vedeli ste, Ze za nazvom Alienware sa
skryva laska jeho zakladatel'ov voci
kultovému serialu X-Files? Tento jasny
sci-fi trend predurcoval vSetky vyrobky
opatrené logom Alienware k istému
neopakovatel'nému rukopisu, €o sa v
mnohych pripadoch ukazalo ako kl'icovy

prvok na vyrazné odlisenie od konkurencie.

Dnes jednoducho plati, Ze nech uz sa

rozpravame o notebooku, desktope alebo,
Co je priklad nasledujiceho textu, monitore
s logom mimozemst'ana, nie je mozné, aby

ste si tieto vyrobky splietli s cimkol'vek
cudzim mimo portfolio firmy Dell.
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M6zZeme to celé rovno odpalit' opisom toho
vObec najiritujicejsSieho, ¢o mna v sdvislosti
s novou sériou monitorov od Alienware
zaujalo. Na stdl a pre potreby komplexného
testu som vel'mi opatrne polozil verziu

v rozmere 34 palcov s efektnym a stale
popularnym zakrivenim. Ked'ze sa mi za
tie roky cez ruky preplietlo uz niekol'ko
rozmerovo podobnych (mali sme tu

svojho ¢asu 49-palcovi vel'rybiu plutvu od
Samsungu), niekedy dokonca uhloprieckou

som moznost' vyjadrit' nadSenie uz zo

samotného skladania. Zlozit' spodny
stojan je nielenZe jednoduché ako obvinit
belocha z rasizmu, ale zaroven to prinasa
isty druh uspokojenia (nie nemyslim nic,
¢o by vas teraz malo pobrit’). Méze za
to dozaista kombinacia bielej a Ciernej,
ktora definuje hrubé rameno z tvrdeného
plastu s jednoduchym posuvom do
vSetkych stran. Staci len spaojit' dve gasti,
pohybom prsta utiahnut' poistku a ste
len jeden krok pred finalizaciou. ESte nez
si pod pazuchu zoberiete t( nadheru
odet( v bezpecnostnej pene, je vam




okamZite jasné, Zze proces skladania sa
chyli ku koncu. Uchytenie obrazovky o
drziak je totizto vyriesené obycajnym
zavesom s automatickym zamkom a
kedykol'vek staci stlacit' nenapadné
tlacidlo na zadnej strane a monitor je
opat' pripraveny na cestovanie. Verim, ze
vam staci prezriet' si sériu priloZzenych
fotografii a zacnete naplno chapat' moje
mozno jemne explicitne prezentované
nadsenie, ktoré vSak vybuchlo zaroven

s pripojenim elektrického pradu. V tom
momente som si totizto uvedomil, Ze mnou
¢asto odmietané RGB prvky sa v pripade
AW3420DW stavajd onou povestnou
Ceresnickou na poriadne St'avnatej torte.

Stojan umoznuje 20-stupnovy
posun do pravej a I'avej strany

Ambientné podsvietenie s moznost'ou
Gprav samotného efektu cez rozhranie
monitoru lemuje krasne vymodelovany
stojan a dokonca pontka aj pouZzivatel'sky
prospesnu funkciu. Okrem efektne
svietiaceho loga zo zadnej strany monitoru,
je mozné si aktivovat' aj mald linku
svetla priamo na spodnej hrane, a to len
obycajnym dotykom prsta. Prave tam sa
totizto nachadza duo USB 3.0 vstupov,
prostrednictvom ktorych som si ¢asto
nabijal telefon a hodinky a rovnako tak aj
vstup pre slichadla. Komu by pripadne
akékol'vek RGB svetielka rezolitne vadili,
je mozné ich Gplne jednoducho vypnat'.
Dost' vsak bolo opisovania svetielok,
vrat'me sa este struéne k stojanu. Ten
umoznuje jednak prosté zorganizovanie
pripojenych kablov (to v3etko vd'aka
svojmu stredovému vyrezu), a zaroven
nenarofnd manipulaciu s obrazovkou. 4K
panel s pomerom 21:9 disponuje paticou
spominanych USB vstupov, jednym
DisplayPortom 1.2 idealnym na vyuZitie

hrania pri 120 Hz a rovnako jednym HDMI
1.4. Co sa tyka posledného menovaného
vstupu som bol jemne prekvapeny, ked'ze
som sa chystal pocas testovania pripojit' do
monitora hned' niekol'ko hernych konzol a
pri obmedzeni na jedno jediné HDMI som
tak musel neustale manipulovat' s kablami
ako nejaky elektrikar amatér. Tak ¢i onak,

spominanych 120 Hz si pochopitel'ne uZijete

len pri prepojeni so stolnym pocitatom
alebo poriadnym hernym notebookom,
ked'Ze aktualne konciaca generacia
konzol ni¢ také rozbehnat' nedokaze.

Cena rozhoduje

ESte neZ sa trocha obsiahlejSie pozrieme na
kvalitu poskytovaného obrazu, respektive
priame pocity po€as hrania pripadne iného
pracovného vykonu na tomto monitore,
pod'me hodit' ockom po cenovke. V
sGc¢asnosti je tento konkrétny model
mozné zaklpit' za sumu okolo 1200 eur,
o vas asi dokaze okamzite zdvihndt' zo
stolicky a dondtit' pl'ut' na vsetky strany
ako smadna t'avu. Herné naradie s logom
v podobe hlavy mimozemst'ana si vsak za
vysSie spomenutd dobu svojej existencie
vybudovalo akisi povest' vykonnych a

spol'ahlivych masin, za ktoré sa ale musi
trocha priplatit'. Nechcem v tomto texte

z logickych ddvodov riesit!, €i v takejto
cenovej relacii nenajdete na trhu nieco
vykonnostne podobné a snad' este o chlp
lepSie, kazdopadne AW3420DW spada

do kategorie luxusného herného naradia,
ktoré po stranke komplexnosti suverénne
obstoji v okruhu akejkol'vek konkurencie.
\/ mojom pripade som bol pocas testu
ohareny niekol'kokrat a okrem lasky na
prvy pohl'ad (dizajn) som stihol prezit' aj
prvé vyrocie (IPS panel) ¢i mozno trocha
necakane kratky rozchod (absencia HDR).
Ano, ohdrenie totizto neprichadzalo len
na pozitivnej vine, ked'Ze ocakavat' pri
monitore za uvedend a isto nemald sumu
absoldtne ignorovanie HDR Standardu, by
bolo asi blaznovstvom. Cez to vSetko v3ak
viac nez mesiac pozerania sa na vlajkov(
lod" monitorov firmy Alienware mi prinieslo
dostatocne Siroky Gsmev a potechu.

Idealne herné naradie dovezené z ingj
planéty, dekontaminované a nasledne
Stylovo zabalené do Skatule vo vel'kosti
americkej chladnicky. Presne takato veta
mi behala po rozume pocas hrania na
testovanej vzorke. Pri nastaveni obrazu
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do 4K a s plnou podporou pomeru stran
21:9 sa mi razom rozsirili zornicky a Gplne
som zabudol na hore spomenuté negativa.
UZivat' si relaxom hnané Disco Elysium v
plnom rozsahu jeho moznosti alebo nechat'
vybuchn{t' emaécie pocas frenetickej akcie
DOOM, to s( tie najprijemnejsie problémy
pre konzumentov po celom svete. \V tomto
pripade je navySe samozrejmost'ou aj
podpora pre G-Sync, ktora v sdvislosti s
obnovovacou frekvenciou prinasa isté
vyhody majitel'om Nvidia zostav. Alienware
tak s tymto konkrétnym vyrobkom prinasa
radost' do sfdc poctivych hracov, ktori si
vSak budd musiet' nan nejakym spésobom
zarobit'. A tu sa nam otvara druha cesta, a
tou je ona povestna krabica od topanok s
napisom "Big Biznis". V mojom konkrétnom
pripade som sa v tejto sdvislosti sistredil
aj na vyhody monitora priamo pri praci.
Jeho rozmer a aj samotné zakrivenie
pochopitel'ne umoZnuje otvorit' si na ploche
obrazovky hned' niekol'ko dostatocne
vel'kych okien a pracovat' v plnohodnotnom
multitasking rezime, kde rychlost' pohybu
oli porazi akikol'vek mys na svete. Lud'om
Ziviacim sa tvorbou digitalneho obsahu, ¢i
uz je rec o videach, umeni alebo texte ako
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takom, by bolo samozrejme mozné novy
Alienware odporGcat' o nieCo doraznejsie
nez len beznym uzivatel'om. Nakoniec
to ale zase vetko skonci pri cenovke a
tradinom porovnavani s konkurenciou.
Spolocnost' Dell si je plne vedoma svojej
obrovskej zakladne fan(sikov a akychsi
stalych odberatel'ov zo sekcie Alienware,
a tak nepocit'uje absol(tne Ziadny dévod,
minimalne v prvej vine predaja, podrazat'
svojej Standardnej cenovej politike

nohy. 34-palcovy herny monitor znacky
Alienware vyhrava na celej ¢iare minimalne
z pohl'adu dizajnu. O stupienok horsie

to uz je s moznost'ou nastavovania inak
nesmierne kvalitného panelu (chyba tu
sice komplexnejsia kalibracia) a rovnako
zarazajlca je absencia podpory pre HDR
Ci pre niekoho délezita nepritomnost'
aspon zakladnych reproduktorov. Pokial
vSak hl'adate Stylowy, vel'ky a vgkonom
spol'ahlivy herny monitor a nevadivam
mozno prehnana cenovka, rozhodne
nebudete touto kdpou nijako sklamani.

Verdikt

Nadherny a vykonny kus hardvéru
s vysokou cenovkou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Dell 1 200€

PLUSY A MINUSY:

+Nadherny dizajn - Cena

+I|deélny nahry akoaj - Jeden HDMI vstup
na kancelarsku pracu - Kalibracia

+\V/ykon

+ RGB efekt

HODNOTENIE: ) B B Sk
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MSI MAG Core Liquid 240R/360R

VYDARENY VSTUP NA NOVY TRH S JEDNYM ,ALE"

Nestava sa tak casto, ze by ustaleny
vyrobca pocitacov a pocitacovych
komponentov vstupoval do nového
segmentu. Ked' sa to vSak uz udeje, na

Renomovana znacka, ktora uz ma
vybudovani urcita zakladnu fanasikov a
lojalnych zakaznikov, si nemdze dovolit'
vydat' produkt, ktory by ich sklamal. Preto
sme v redakcii prijali spravy o novyjch

AlO vodnych chladicoch od spolocnosti
MSI ostrazito, no s opatrnym nadsenim.

V dvoch balikoch k nam na testovanie
dorazil par chladicov, ktoré vonali novotou
nielen vd'aka ich doposial' neotvorenému
plastovému baleniu, ale aj vd'aka tomuy, Zze
ide o prvotinu, o sa AlO chladi¢ov a znacky
MSI tika.

Teplo je strasiakom nielen pri
pretaktovanych mnohojadrovych
monstrach a vwkonnejsich kiskoch
uréenych na hranie, ale aj pri beznych
procesoroch. Preto je naozaj dolezité
dobré chladenie, ktoré podl'a moZnosti a
potrieb zakaznika mdZe byt' ,obycajné’,
teda chladenie procesoru vzduchom, no
pri tych vykonnejsich modeloch je uz
lepsie siahnut' po vodnom. Nie kazdy
vSak ma rozpocet alebo skisenosti, aby
si do pocitaca nainstaloval zakazkové
vodné chladenie. Tu do hry vstupujd tzv.
AlO (All-In-0One) chladice, pozostavajlce
z radiatoru a pumpy prepojenych (v
hadicami. A mozno spravne hadate, Ze do
tohto segmentu sa radia aj novinky MSI

MAG Core Liquid 240R a 360R, ktorym
sa v tejto recenzii budem venovat'.

Obal a jeho obsah

Balenie ma mierne prekvapilo, ked'ze pri
MSI produktoch som bol doteraz zvyknuty
skdr na tmavsie tony skatdl', takze svetlost'
obalu vcelku kontrastovala s mojimi
doterajSimi sklsenost'ami. Obal je vsak
moderny a verne zobrazuje, ¢o od tychto
chladi¢ov mdzu potencialni zakaznici
Cakat'. Vnatri baleni sa nachadzajl
samotné AlO chladice, dvojica, respektive
trojica ventilatorov, a dolezité vreciska

so skrutkami a d'alSimi sGciastkami,
vd'aka ktorym je mozné chladice
pripevnit' ako na mati¢né dosky s Intel
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chladicov (240mm) takmer na vSetkych a pri
vac¢som (360mm) naozaj na vietkych. MSI
MAG Core Liquid 240R je kompatibilny s Intel
115%, 1366, 2011-3 a 2066 socketmi, a aj
AMD AM*, FM*. MAG Core Liquid 360R t(to
podporu este rozsiruje o TR4, TRX4, SP3, ¢im
pokryva v praxi celé spektrum procesorov.
Cela inStalacia chladeni mi zabrala mozno
desat' minat, no ako varujem pri takmer
mysli, ze 360mm radiatory nemusia byt'
kompatibilné s kazdou skrinkou. Treba si
preto pred ich kipou najprv skontrolovat,

¢i sa vam do pocitaca zmesti. Po stranke
kablikov je v3ak instalacia naozaj
jednoducha. Kablik z pumpy je najlepsie
pripojit' do CPU_FAN, respektive do PUMP_
FAN konektora, ak nim vasa mati¢na doska
disponuje. Ventilatory je mozné vd'aka
ret'azovému napojeniu pripojit' do jedného
SYS_FAN konektora a nasledne poprepajat’

procesormi, tak aj na tie s modelmi od do hlavy chladica. Tento systém bolo mozné  ARGB kabliky s tym, ktory vychadza
spolo¢nosti AMD. Nachadza sa tu tiez aj vidiet' uz aj pri inych vyrobcoch, pricom z z chladiacej hlavy, pricom ten by mal
mala tuba s teplovodivou pastou, ktora testov takychto chladicov prietok vzduchua  nasledne pasovat' na Specificky konektor
byva bezne aplikovana uz na hlavach schopnost' chladit' nie st priliS ovplyvnené. na doske. Tu je tiez dobré pripomen(t', ze
chladicov, ale ja ju preferujem takto. Ako to bude pri MSI MAG Core Liquid 240R ide o adresovatel'né RGB podsvietenie,
Pri dlhSom stati na policiach skladov a 360R, to sa este iba ukaze. Celkovo som ktoré ma novsi konektor, nemusi sa
¢i obchodov totiz m6ze pasta mierne vSak rad za to, Ze spolonosti st ochotné preto nachadzat' na starsich, pripadne 3j
oschnat', takZze moznost' aplikovat' ju skdsat' nieCo nové, a aj za to, Ze presunutie novych, no lacnejSich mati¢nych doskach.
tesne pred instalaciou je iba vitana. pumpy mimo chladiacej hlavy obmedzilo
_ . . pocet kablikov tréiacich popri procesore. Softvér a ovladanie

Prvé dojmy a spracovanie Ak by to viak v MSI chceli v budicnosti

potencialne dotiahnut' do dokonalosti, Tam, kde som pri inych spolo¢nostiach
Takmer okamZite po otvoreni a vybaleni mohli by kablik na ovladanie a napajanie vyzdvihoval, pripadne zatracoval ich
chladi¢ov ma uz tradi¢ne potesilo, ale RGB podsvietenia na hlave chladenia Specializované programy na ovladanie
aj netesilo zopar veci, ktoré mi na prvy viest' popri jednej z hadic a tym padom otacok ventilatorov a pumpy ¢i menenie
pohl'ad udreli do odi. Tiez ma prekvapila zavadzajlce kabliky nadobro eliminovat'. farieb podsvietenia, nemam v praxi k
jedna vec. Pod'me vsak pekne po poradi. . chladicom od MSI ¢o povedat'. Vsetko
Na tychto chladi¢och ma tesi mensi poCet Instalacia ovladanie je totiz riadené samotnou
kablov vedcich z hlavy chladenia, ¢o doskou a majitelia sa tak nemusia desit’
znamena mensi neporiadok na najviac \/ MSI mysleli po stranke kompatibility komplikovanych, resp. nefunkénych
viditel'nych miestach mati¢nej dosky. takmer na vsetkych, resp. pri mensom z programov. Na druhej strane, AlO chladice,

Druhou potesitel'nou spravou je kvalita
opletu hadic medzi radiatorom a hlavou
chladenia. Zaujimavé s aj ARGB ventilatory,
vd'aka ktorym dokazu tieto chladice
takpovediac zaziarit' v akejkol'vek skrinke.
UZ tak skvela nebolo hrbka, respektive
odpor hadic k ohybaniu. Ano, s sice pekne
opletené, no pri mensich skrinkach Ci
rozlitnych konfiguraciach bude t'azké viest'
ich skrinkou bez strachu o ich zalomenie.
Na zaver vsak prekvapenie, ktoré si na
zakaznikov MSI MAG Core Liquid 240R
chladicov ma takmer totozné rozlozenie -
radiator, hadice, hlava chladenia, v ktorej sa
ukryva aj pumpa pohanajdca cely systém.
Pokial' ma pamat' neklame, toto rozlozenie
si patentovala spolocnost' Asetek, pricom
vSetci, ktori tento systém chcd vyuZivat),
jej musia platit' licen¢né poplatky. V MSI

sa vSak rozhodli vykrotit' mierne odlisSnym
smerom a nie som si isty, ¢i je to snahou
inovovat', alebo nechut'ou platit' poplatky

- pumpu integrovali do radiatora namiesto
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ktoré sa v poslednej dobe objavujd na
trhu, uz Casto ponikajd vychytavky, ako sa
napriklad do hlavy chladenia integrované
obrazovky schopné zobrazovat' informacie
o0 systéme, pripadne obrazky a videa podl'a
vlastnych predstav, kde je uz Specializovany
program naozaj potrebny. Mozno by

som uvital aspon nejaky monitorovaci
program, no vd'aka tomu, Ze nam v
testovacke troni celkom podarena doska
so Sikovnym softvérom, nebola absencia
softvéru az takou vel'kou stratou.

Testovanie
a namerané hodnoty

MSI MAG Core Liquid 240R a 360R boli
otestované s procesorom Intel Core
i5-9600K, a to ako pri beznom takte, tak
aj po pretaktovani na 5 GHz. Teplota
okolia sa pohybovala od 23 do 25

stupnov Celzia, pricom vyt'azovana bola
aj graficka karta, aby doslo k zahriatiu
celého systému na bezné prevadzkové
hodnoty pri naro¢nych hrach, resp. pri
pouZzivani profesionalnych programov. Na

.y

testovanie boli pouZité programy Furmark,
Aida6s, HeavylLoad, 3DMark, a Prime95, a
vysledky v grafe nizsie st ich priemerom.

Zhrnutie testovania
a tvaha na tému ceny

Pri testovani jedného z poslednych
chladiov som sa pristihol pri Gvahe,

Ze mi pod rukami preslo uz dostatocné
mnozstvo chladicov, aby som vedel Gprimne
odpovedat' na to, ¢o sa oplati, ¢o funguje,

a ¢o nie. Niektoré spolo¢nosti vsadzajd
Cisto na Gcinnost' chladenia a dizajn im

je v praxi ukradnuty. Vd'aka tomu sa daja
najst' naozaj kvalitné AlO chladice, ktoré
zaujemcov neprived( k bankrotu a ¢asto sa
vykonnejSie ako ich dizajnovejsi bratia. Iné
spolognosti sa spoliehajd ako na vykon, tak
aj na schopnosti chladenia, pricom cenovo
id0 zlatou strednou cestou, kam by som
chcel zaradit' aj tieto nové prirastky do
rodiny MSI portfélia. V neposlednom rade
s( tu vSak eSte spolocnosti, ktoré posavaja

hranice toho, ako by malo chladenie vyzerat'.

Ci uz st to nekonecné zrkadla podsvietené

RGB LEDkami, zabudované obrazovky, Ci

iné vychytavky od vgmyslu sveta. Pri takych
vyrobkoch sa v praxi nepozera na cenu a
siahajd po nich naozaj dizajnovo zat'azeni
zakaznici. Chladi¢e MSI MAG Core Liquid
240R a 360R vSak majd jedno ,ale’, ktoré

ma vel'mi netesi. \yzorom a chladenim

sa totiz radia medzi obstojné, mozno aj
nadpriemerné, no cenou sa mierne netrafili a
vkroCili medzi silno dizajnové a drahé kdsky.

Zhrnutie

Ako prvé kroky v novom segmente nie

s0 chladi¢e MSI MAG Core Liquid 240R a
360R privel'’kym presl'apom. Ich schopnosti
chladit' nie je v praxi ¢o vycitat', avsak

v situacii, ked' mézu zaujemcovia o AlO
chladice nielen usetrit', ale aj ziskat'

lepsie moznosti chladenia, pripadne

mindt' rovnaké sumy za subjektivne
dizajnovo prit'azlivejSie chladice, nebudd
nové MAG Core Liquid nasou vol'bou.

Pokial' by ste vSak na ne natrafili v akcii
s 20 az 30% zl'avou, alebo ste naozaj
zarytym fan@sikom spolocnosti MSI,
potom po nich pokojne siahnite.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical Cena s DPH:
Msl 120/160€

PLUSY A MINUSY:

+ Obstojné chladenia - Privysoka cena
+ Inovativne - ARGB kablik mohol
umiestnenie pumpy byt' vedeny k radiatoru
+|ba jeden kablik - Hadice sa
trciaci z hlavy chladeni t'azsie ohybaja

HODNOTENIE: * % WY
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RECENZIA

HARDWARE

Mamibot Exvac680s

UVEZIE TO A] MACKU?

Opat' raz tu mame trocha intenzivne;jsi
zavan budiicnosti a €o iné robit', po tom
ako nam zase odlozili Cyberpunk 2077, nez
si doma poriadne povysavat' a poumyvat’,
to v3etko len pomocou telefonu. V pripade,
ak ste citali moju nedavnu recenziu na
autonomny umyvac okien iGLASSBOT rovno
z tovarne zamorskej spolocnosti Mamibot,
urcite vas vyslovenim zdrobneného

mena Fufi nijako nezaskocim. Pre tych,
komu €lanok unikol, mam jedno rychle
zasvatenie do témy. V case, kedy na trh
prichadzali akési prvé plne automatické
vysavace v tvare gul'atych vankisov,

som sa ja sam z mladickej nerozvaznosti
rozhodol investovat' nemalé peniaze do
tejto budiicnosti. /§sledkom bolo akési
adoptovanie Fufiho priamo od slavneho
juhokarejského konglomeratu, ktory, aj
cez svoje pociatocné technické rezervy,
hrdo brazdil méj mladenecky byt pIny
prekazok. Stal sa istym ¢lenom rodiny a
dodnes si spominam na hromadu vtipnych
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momentov, ktoré som s nim a jeho
rotujicimi kefkami zazil. Nez odisSiel do
kremikového neba, sl'Gbil som sam sebe,
Ze ostane navzdy v mojom srdci ako jediny
roboticky vysavac a nikdy ho nenahradim.
Veci sa vSak menia a zvlast' v pripade, ak
sa zivite testovanim moderného hardvéru
z roznych sfér. Dovodom, preco vam tu
vykladam svoje zazitky z minulosti, nie je
Ziadna snaha o mlatenie prazdnej slamy,
ale pochopitel'ny zamer iastocného
porovnania pociatkov autonémnych
pomocnikov vdomacnosti s akymsi
scasnym stropom, kam sa vy$Sie uvedena
znatka snazi dopracovat'. Co teda Fufiho
bratranec Exvac680s dokaze a ponika?

Zatnem asi najpodstatnejSou zmenou.
Mamibot sa rozhodol do svojho portfélia
zaradit' komplexného upratovaca, a

tak vas je Exvac schopny zbavit' nielen
neustale sa rodiaceho prachu a suchych
necistdt, ale zaroven zastlpit' aj funkciu

umyvania. Obe veci vSak samozrejme
robi v istej limitovanej forme a stale tu
bude platit', Ze aj keby ste mali desat’
takychto pomocnikov v domacnosti, raz
za €as jednoducho musite ohn(t' ten
stuhnuty chrbat a ist' takpovediac na
kolena. | ked' som badal znacny pokrok v
mapovani priestoru pomocou gyroskopu
a samozrejme aj tlakovych senzorov

(moj Fufi pouzival kameru namierend na
strop a prave podl'a kriviek izby vytvaral
akysi manual k postupu vpred), stale

ide len o doplnkového pomocnika, ktory
vas nikdy nezbavi nejakej elementarnej
zodpovednosti nad bordelom vo vasom
dome. Aby mohol Exvac vykonavat' naplno
svoje poslanie, musite mu ostatne poméct'
viac nez len nejakym stlacenim tlacidla
ON/OFF. Dévodom je jeho neustaly

hlad po comkol'vek, ¢o dokaze strcit' pod
rotujdce kefy, a to vo vySke maximalne
20 mm. Presne tam je schopny vybehnat'
pomocou dvojice statickych a jedného



smerového kolieska. Ked'ze mam doma

takmer Stvorro¢n( dcérku, asi chapete, ze
nejaky konzistentny poriadok v zmysle
uloZenych hraciek je ¢asto vec nezlucitel'na
s realitou a aj ked' som pocas testu vietko
patri¢ne pripravil (teda zdvihol vel'ké
plySové hracky na postel', stolicky dal na
stdl...), predsa len sa pocas upratovania
stalo niekol'ko neocakavanych veci.

Neplanovany vyplach zalidka

\/6bec najfatalnejSou chybou tohto
robotického vysavaca pri pobehovani sa
ukazala byt' mala sndrka od dreveného
vozika na kocky. Exvac na fu klasicky
nabehol ako dafovy Grad na malého
podnikatel'a a behom sekundy zjedol

celG metrova sSnaru, ako keby o nic neslo.
Nasledne sa rozbehol smerom od vozika
prec a aj ked' ma evidentne dostatok
energie, aby vybehol aj na dva centimetre
vysok( hranu, vozik zat'azeny hratkami
od vymyslu sveta uz rozhybat' nedokazal.
Trhlo s nim a prevalil sa na chrbat ako toho
chrobaka ¢o sival'a gul'6cku. Na jednu
stranu sme sa doma tomu zasmiali a
pobavili, avsak na ta druhd som si musel
pri naslednom upratovani uz davat' ovel'a
tak trocha zabija cely ten Cyberpunk efekt,
ktory vidavame vo filmoch. Pod'me vSak
k tomu prijemnejSiemu, o vam investiciu
cca 350 Eur dokaze ospravedinit'. Tam
spada skutocne bohaté prislusenstvo,
ked'Ze v baleni na vas ¢aka dvojica
nahradnych bocnych kefiek, dve utierky

na potretie vody pocas umyvania, dvojica
nahradnych Hepa filtrov, nabijaci dok

s funkciou automatického navratu a
klasicky dial'kovy ovladac. VSetko vkusne
a pekne zabalené do prenosnej krabice

a rovnako jednoducho aplikovatel'né aj
bez podrobného Studovania manuéalu. Tu
sa moja spomienka na Fufiho uz jemne
vytraca, ked'ze ten si ku mne domov
doniesol len polovitku takto bohatej vybavy
a ked' umieral, nemal ani td chut' miv
poslednej voli odkazat' svoju krabicu.

Aby bolo mozné prepndt' z vysavania
necist6t na umyvanie, musite Exvac
zbavit' jeho zadnej ¢asti a vymenit' ju za
nadrzku na vodu (rovnako je sGcast'ou
balenia). VSetko je pomerne jednoduché
a v nastaveni, pokojne aj pocas procesu
umyvania, je dokonca funkcia troch
stupfov davkovania vody. Zasobnik pre

vysavanie je vo vel'kosti 0,6 litra a tak nie je
vObec nutné sa pristroju neustale pozerat'
do zadku, ked'Ze pokojne zvladne vykonat'
aj tri plnohodnotné cykly a eSte si ponechat’
nejaky priestor na par prachovych guliciek
(vSetko to samozrejme zavisi od hustoty
znetistenia). Spinu moZe t'ahat' z takmer
vSetkych druhov podlah, ale pri kobercoch
musite brat' na zretel', Ze pri vy$Som vlase
sa mdze stat' presne to, o sa stalo aj s tou
nasou Snarkou od karicky. Ako je na tom
vydrZ batérie? Exvac je schopny pracovat'
dve hodiny v jednom t'ahu a ak by sa

pocas procesu nahodou vybil, automaticky
si najde svoju dokovaciu stanicu a po

troch hodinach dopifiania St'avy (Fufi
spinkal) sa okamzite vrati tam, kde prestal
a pokracuje v upratovani d'alej. Staré
autonémne vysavace nedokazali svojho
Casu vyuzivat' prepojenie cez maobilné
telefony, ¢im sa pochopitel'ne pycha firmy
Mamibot rada chvali. Mame tu aplikaciu pre
smartphone alebo tablet (WeBack), ktorej
prepojenie so samotnym Exvac uz vsak
nemdzem oznalit' za nejaké jednoduché.

Prvy problém vidim v nie prave dobre
nastavenom rozhrani pocas registracie
produktu. Oskenovat' QR kéd je jedna

vec, avsak pre menej technicky zdatnych
konzumentov mdZe byt' problém nasledné
sparovanie s lokalnym Wi-Fi profilom.
Stacdi len, aby ste router mali nastaveny na
5G a vysavac sa nikdy nesparuje, aj keby
ste sa na hlavu stavali. Daléia pomyselna
Snarka v krku spociva v nespol'ahlivosti
aplikacie ako takej. Akonahle bol Mamibot
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Exvac680s v doku a nabity, nebolo mozné
ho pomocou prikazu cez telefén poslat'

do sluzby. Skisal som menit' nastavenia,
dokonca prehadzovat' signal z routera na
iné frekvencie, ale ni¢. Ovladanie fungovalo
len v momente, kedy sa Exvac nedobijal

a len tak stal kdekol'vek v dome. V tejto
sGvislosti sa mi, ako uZzivatel'ovi, okamzite
uzamkla aj moznost' automatického
upratovania v ¢ase mojej nepritomnosti,
¢i pohodIné spustenie zatial' ¢o lezim

pred TV. Ano, prostrednictvom aplikacie si
mozete zvolit' presné datumy a casy, kedy
by mal vysavac zapocat' svoje poslanie,
ale v sQvislosti s problémom vyssie
opisanym sa nikdy k takémuto ¢inu nemal
a ani po viac nez mesiaci testovania a
Ciasto¢ného hl'adania na internete som
tento problém nedokazal odstranit'.

Druhou pomyselnou chrupkou na

koberci sa stala nulovana schopnost'
zariadenia zapamatat' si parovanie s
Wi-Fi od momentu, kedy ste pristroj

vypli kompletne (teda priamo fyzickym
tlacidlom). Iste, mohli by ste sa ma teraz
pravom spytat’, preCo som nieco také robil.

Avsak vysaval napojeny na nabijaciu
stanicu pomerne neprijemne svieti z
troch zdrojov na vrchnej ¢asti a v tme je
to tak intenzivne svetlo, Ze som musel
najst' spdsob ako to potlacit' az pomocou
tricka hodeného cez jeho vrchn( cast'.
Pre niekoho detail, avak za predpoklady,
Ze mate Exvac umiestneny napriklad

v spalni, aby sa vam na fiom nevozila
macka alebo pes, je to citel'na prekazka.
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Tvorba virtualnej
steny je mozna

Dost' vSak bolo kritiky. Ta sa v drvivej
prostrednictvom telefénu. Ak nemate chut'
tento produkt usmerfiovat' prave takymto
modernym spdsobom, mozete siahnut' po
dial'kovom ovladadi, ktory, az na vytvorenie
virtualnej steny pomocou mapy a sledovania
podrobnej Statistiky o pohybe vysavada v
priestore, zastpi vSetky potrebné funkcie
aj bez otravného uZivatel'ského rozhrania.
Nakoniec vsetko konci a zacina pri otazke,
¢i to vlastne celé pIni spravne funkciu
vysavania a umyvania. \/ pripade zberu
Spiny nemam s vyrobkom firmy Mamibot
Ziadne problémy a oproti tomu, €o pred X
rokmi dokazal nebohy Fufi, je to dozaista
znatny pokrok. UZ len ten ovel'a jemnejsi
kontakt s predmetmi pomocou tlakovych
senzorov je (plne inde, ako aj neustala
snaha dostat' sa ¢o najd'alej, ako to len
podmienky dovol'uja. Menej zaujimavou
sluzbou je podl'a mna spominana funkcia
umyvania, ktora sice poslizi na Castiach, kde

je Cisto tvrda zem, no akonahle si potrpite
na koberceky, stane sa pre vas autonémne
umyvanie skor nepotrebnym, ked'Ze nez
aby ste tvorili virtualne steny naokolo
kobercov, tak to si to skor umyjete sami a
je jasné, Ze to spravite ovel'a dokladnejSie.
V tomto smere teda buddcnost' ma eSte
par rokov €asu, aj ked' ¢o do objemu nadoby
na vodu (370 mililitrov) sa rozpravame o
nadstandarde. Zaverom musim pochvalit'
dva reZzimy intenzity nasavania prachu,

ktoré sa po stranke decibelov daji naozaj
aplikovat' aj na no¢né upratovanie mimo
miestnosti kde sa spi, teda za zatvorenymi
dverami. Oficialne udavany rozsah 55 az

65 decibelov (podl'a toho, aky rezim mate
nastaveny) je v prvom pripade nerusivym
spolo¢nikom, aj keby ste prave telefonovali
hned' vedl|'a vysavaca, alebo pripadne
pozerali Netflix. Po stranke dizajnu sa da
Exvac definovat' ako trojkilogramovy a osem
centimetrov vysoky cierny puk zhotoveny

z lesklého odolného plastu (prach a Spina

sa nan usadzuje v dost' rgchlom tempe). Ak
mate domacnost' ladend skér do svetlejSich
ténov, mdZe vam jeho vyzor asi jemne vadit',
ale vsade inde je tento produkt schopny
zapadn(t' a nerusit' ani po vizualnej stranke.

V/Setky nadobky ako aj kefy mdzete

potom pohodlne umyvat' pod pridom
tetlcej vody, a tak ste schopni usetrit'
onen povestny ¢as tam, kde konkurencia
isté veci komplikuje. Ak momentalne
hl'adate najmodernejsi a cenovo dostupny
autonémny vysavac, urcite som schopny
vam odporicat' prave Mamibot Exvac680s.
S vysledkami jeho suchého Cistenia som
bol nadmieru spokojny a aj ked' nasledné
pokusy o umyvanie boli sprevadzané uz
menej uspokojivymi vysledkami, berte tato
funkciu skor ako bonus. Obrovské problémy
som mal v3ak s aplikaciou WeBack, ktora
je jednak uzivatel'sky dost' neprakticka,
ale ¢o je horsie, nezaru€uje Gplna stabilitu
a spravny chod pontkanych funkcil.

Verdikt

Tento nastupca mojho Fufiho sa, az
na par pripadov, nema za ¢o hanbit'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Mamibot 350€

PLUSY A MINUSY:

+Vel'ky pomocnik - Funkcia umyvania
v suchu - Nespol'ahliva

+ Komplexné aplikacia
mapovanie terénu

+Setrny k nabytku

HODNOTENIE: ) B B Sk
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>> \IYBER: Marek Zelienka

Michael Keaton opat' v roli Batmana
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V shvislosti s pripravovanym filmom filmom nastartovat' multiverzum
o Flashovi od DC sa momentalne hovori svetov DC komixov. Keatnov Batman
o obsadeni Michaela Keatona spat' sa vo filme zrejme objavi, ked' sa
do roly Bruca Wayna, alias Batmana, Flash bude chciet' vratit' do minulosti,
a to po jeho roli, ktori si zahral aby zachranil svoju matku, a tym
v rokoch 1989 a 1992. vytvori alternativny vesmir, kde bude

Keatonov Batman strazit' Gotham.
Tato sprava ziskala ovel'a vacsi hype,
ako jeho Gc¢inkovanie v roli Vultura Film zrejme zachyti Keatnovu postavu
v pripravovanom snimku Morbius 30 rokov po tom, ¢o sme ho naposledy
od Stadia Marvel. videli, a to znamena, Ze sa o0 jeho

~postburtonovskom’ osude dozvieme
Donedavna kolovali len famy, no vyzera nieCo viac. Spravy tvrdia, ze aj v tej dobe
to tak, Zze sa Keaton vrati do svojho bude nosit' svoj oblek, no nevie sa, Ci
batmanovského obleku a Ze tento krok bude vyzerat' rovnako, ako vo filmoch.
by mohol priniest' DCEU (DC Extended
Universe) Gspech. Michael Keaton si S prihliadnutim na to, Ze preslo 30 rokov,
zahral no¢ného strazcu Gothamu vo je viac nez mozné, Ze jeho oblek prejde
filmoch Tima Burtona, a to Batman z roku  istym upgradom. Zial', na tieto dohady
1989 a Batman sa vracia z roku 1992. sa spoliehat' nemézeme, pokym Stidio

DC Films, alebo samotny herec
Po tychto dvoch filmoch obaja odisli neprezradia viac.
od tejto znacky, no Batman pokracoval
d'alej. Film Flash si preSiel celkom Ak sa vsak tato sprava stane realitou,
t'azkymi casmi, ked'Ze vystriedal hned' moZeme ofakavat' Keatona aj v d'alSich
niekol'ko rezisérov, no momentalne filmoch, ako v nadchadzajdcom Batgirl
sa ho ujal Andy Muschietti, ktory chce filme, ktory je vo vyvoji.

86 | Generation



Novi Pirati s Margot Robbie

Novinky ohl'adom pokracovania série Piratov z Karibiku
prichadzali v malych davkach, no koneéne sa dozvedame viac
o budiicnosti jednej z najlepsSie zarabajicich filmovych sérii.

Margot Robbie, ktora je v poslednej dobe znama vd'aka
role Harley Quinn z filmov Jednotka Samovrahov

a Birds of Prey, si ma zahrat' zrejme hlavnd rolu

a z Birds of Prey sa k nej prida scenaristka Christina
Hodson. Jerry Bruckenheimer, ktory je s francizou

uz niekol'ko rokov spaty, bude novy piratsky film
produkovat'. Hovori sa vsak, ze film nebude spin-off,
ale Gplne novy pribeh, ktory si vSak zoberie mena a
nazvy od predchodcov. FantsSikovia avSak chcd vo filme
vidiet' Johnnyho Deppa, ktory je ikonou celej série.

..........................................................

Herec lan Holm zomrel vo veku 88 rokov

.

Legendarny britsky herec, lan Holm, ktory bol hlavne znamy
svojimi rolami v Panovi prstenov a Votrelcovi, zomrel vo veku
88 rokov.

Holm bol ¢lenom Royal Shakespeare Company v Stratford-Upon-
Avon od jej zaloZenia v roku 1960, no rychlo sa dostal na obrazovky,
kde sme ho mohli vidiet' na BBC od Sest'desiatych rokov 20. storocia.
Jednou z jeho ikonickych roli bol android Ash v atmosférickom
horore Votrelec od Ridleyho Scotta. Neskér, v roku 1981, prevzal rolu
Froda v BBC radiovej adaptacii knih Pana prstefiov a v tom istom
roku si zahral rolu trénera atletiky Sama Mussabiniho v snimke
Chariots of Fire, za ktor( si odniesol cenu BAFTA a nominaciu na

nas ho vsak pozna ako Bilba Bagginsa z trilogie Pana prstenov.

VV/H/S/9 bude reboot série

E
|

T T
T

I

0 AR 2

| ¢
(

H

i

i

Krvava a nechutna hororova séria dostane Sturty diel — reboot
nazvany V/H/S/9%4.

Séria pouZiva napad najdenych VHS kaziet prepojenych na dej

v pozadi, ktoré ukazuji hned' niekol'ko kratkych hororov

v jednom, priom spaja zombie, okultizmus, votrelcov, alternativne
dimenzie a d'alSie. Prvy diel mal premiéru na filmovom festivale
Sundance v roku 2012, nasledoval ho V/H/S 2 v roku 2013

a treti diel, V/H/S Viral, prisiel hned' rok po fom. V roku 2016

bol podl'a jedného segmentu prvého filmu, Amateur Night,
vytvoreny spin-off, Siren. Podl'a portalu THR bude VV/H/S/94

prvy film s jednou plynulou dejovou liniou, ktorej kazda sekcia bude
prepojena. David Bruckner, ktory pracuje na remaku Hellraisera,
napisal scenar k \//H/S/94 a bude ho taktieZ aj produkovat'.

..........................................................

(1]
.ilq'
=

-

Niektori fansikovia uz zrejme zachytili spravy, Ze sa chysta
filmova adaptacia hororovej hry Five Nights at Freddy's.

Jason Blum na tlafovke pre Zoom prezradil, ze vyvoj ide
rapidne vpred, a film bude uz ¢oskoro hotovy. Film zaloZeny
na popularnej hororovke je v plane uz od roku 2015, no
narazil na niekol'ko problémov, a tak Stidio Warner Bros,
ktoré prava vlastnilo od roku 2015, prenechalo v roku 2017
prava stadiu Blumhouse, ktoré produkuje horory, a tym jeho
produkciu vyrazne spomalili, ked'Ze film priSiel o scenaristu
aj reziséra a jeho scenar musel byt' prepisany, ked'Ze sa
tvorcovi hry nepacil. V hre sa ocitate v postave noc¢ného
straznika vo Freedy Fazbear's pizzerii a musite rozdelit'
privod energie tak, aby vas nezabili animatronicki roboti.
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RECENZIA

FILM

The Lovebirds

ADRENALINOVY ROZCHOD V ZNAMENI VRAZDY

Akéna komédia s nazvom The Lovebirds z
dielne reZiséra, producenta a spisovatel'a
Michaela Showaltera (napr. The Big
Sick) je popretkavana kriminalnymi
prvkami, romantickymi momentmi i
prekvapivymi situaciami. Podobné typy
filmov si v ponuke stale a viac-menej si si
podobné, no tento film potesil inakost'ou.
Ako sa podarilo ponat' Michaelovi
Showalterovi rozchod a situacie plné
napatia a adrenalinu po jeho GspesSnom
hite The Big Sick z roku 2017 (film o
nedspesnom komikovi, ktory sa zal'Gbi
do Zeny a pocas doby, kjm je ona v kome,
prechadza sam vnatornou premenou)?

Film The Lovebirds rozprava pribeh

o vzt'ahu Leilani (Issa Rae) a Jibrana
(Kumail Nanjiani) a o ich ne¢akanom
rozchode. Leilani a Jibran po Styroch
rokoch spolocného zZivota usudzujd, ze
kazdy ma predstavu o inom partnerovi
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a spOsobe Zivota. Ich vzt'ah je po rokoch
zaloZeny na vymienani nazorov na kazdd
malickost', ktoré vy(stia do prudkych
hadok v snahe predist' rozchodu.

Pocas jazdy autom cestou na kamaratkinu
oslavu sa zhodn( na rozchode. Divak
oCakava klasicky priebeh ako prudké
hadky a vybuchy hnevu, plag, rozbité

auto a podobne. Aleee... v momente,

ked' si uvedomia, Ze sa rozsili, Jibran
nest'astnou nahodou zrazi cyklistu.

Cyklista vSak prezije a uteCie z miesta
nehody, ¢o prekvapi oboch hlavnych
hrdinov. Leilani a Jibrana vzapati oslovi
policajt a spolo¢ne s ich autom nahanaja
zrazeného cyklistu. Policajt tohto cyklistu
nakoniec zabije a utecie z miesta ¢inu.

\/ tom sa objavi mlady par, ktory zavola
policiu a nahlasi Leilani a Jibrana ako
vrahov. Duchom pritomni Leilani a

Jibran ute€d z miesta cinu a po dlhom
rozhovore sa zhodnd na tom, Ze musia
vypatrat' pravdu a otistit' svoju povest'.
Pocas tejto cesty prechadzaji zaroven aj
rozchodom a pripominajd si, kym boli a
kym sa stali dnes. Pribeh prinasa mnoho
vtipnych momentov, reakcii, rozhodnuti,
pohl'adov, absurdity a ukecanosti, ktora
vSak vo filme vobec neprekaza.

Rezisér vybral za miesto €inu celého
pribehu mesto New Orleans pocas jednej
noci. Pri romantike sme sice zvyknuti
skor na klasiku typu Pariz, New York

¢i San Francisco, ale aj New Orleans

ako koliska jazzu je mesto, ktoré dycha
svojou Specifickou atmosférou.

Showalter vsadil na svoju overend

kartu a do hlavnej Glohy vybral Kumaila
Nanjianiho, s ktorym spolupracoval uz na
The Big Sick —a trafil sa veru do Cierneho.



\/yber jeho hereckej partnerky v podani
Leilani nebol aZ takou St'astnou vol'bou.

\/ jej pripade som nepocitila autentickost'
prejavenej lasky ku Jibrainovi, ale akdsi
formu odstupu pdsobiacu ako neistota.
Ved' ked' sa dvaja I'udia rozidu, este
dajaké puto medzi nimi urcity ¢as zostava.
Naopak Jibran ma presvedcil o citoch k
Leilani, jeho herecky vykon je vyborny.

Ako hereckd partnerku si ku Kumailovi
predstavujem sebavedomejsiu

Zenu, pretoze Issa vzbudzuje dojem,
Ze sa pri kazdej scéne uist'uje o
spravnosti hrania tym, Ze pozera

tak trochu vycivene na Kumaila.

Pride mi to ako neskdsenost' v hernom
biznise a jej mimika je obmedzena

len na par typov prejavy, ¢o st'azuje

u divaka vnimanie Leilani v tom, ako

sa postava citi. V tomto ju nast'astie
dopifia a prevy3uje Jibran, pri ktorom
viem presne, ako preZziva kazda situaciu
a viem sa do jeho koZe vcitit'.

\/ romantickych komédiach je délezitym
aspektom prave toto puto medzi hlavnymi
postavami, aby sa s nimi divak viac
stotoznil a precitil cely film. A tento film

je predsa hlavne o rozchode... a vrazde.

Ocenujem vSak poprepajany dialég medzi
vSetkymi hercami, neustaly kolobeh
rozhovorov, ktory udrzoval divaka v
pozornosti. Napriek rozsiahlym rozhovorom
nestratil pribeh svoje ¢aro a ani divak
nestraca pozornost', ked'ze dialégy doplnali
vtipné scénky a vyborné herecké vykony.

Rezisér dbal na to, aby neboli medzi
scénkami Ci rozhovormi zbytocne zdlhavé

pauzy, ¢o pridava na kvalite a jednoduchosti
komédie. Scénky doplnené jemnou hudbou,
ktora vacsinou divaka upokojuje, taktiez
nevadili zabavnym scénkam, ale naopak,
vyzdvihliich. V spravnu chvil'u pridal rezisér
prvky krimi pribehu a opat' usadil divaka

do vaznej polohy, aby nezabudol na to, Ze
sa stala vrazda. Nasledne odl'ahdil situaciu
a presunul pozornost' na rozchod alebo
nie¢o absurdné, neuveritel'né a vtipné

The Lovebirds je vtipna romanticka
komédia o tom, Ze aj rozchod sa moze
zvrtnat' na detektivny pribeh. O tom, ze
napriek zlému obdobiu je vzdy niekto,

kto vas podrzi a pomoze vam najst’
vychodisko. Prijemna oddychovka v tomto
uponahl'anom svete v objati tajomnej noci
v New Orleans.

® THE ISSARAE  KUMAIL KARJIARI

LAY

.Rozchod je ako pribeh vrazdy
pIny prekvapivych odhaleni,
hl'adani pravdy a viny,
pripominanie si minulosti,
motivov a rozhodnuti."

Adriana Kubickova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2020
Zaner: Krimi / Komédia / Akény

PLUSY A MINUSY:

Rézia:
Michael Showalter

+ Kumail Nanjiani - Issa Rae
+dialogy - chybajice
+vtip romantické
+ nerealnost’ prepojenie

niektorych situacit

HODNOTENIE: * % % Ky
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Spravodlivost' podl'a Spensera

KRIMI KOMEDIA ZO STARE) SKOLY

Spravodlivost' podl'a Spensera je po
filmoch Na Zivot a na smrt', Deepwater
Horizon, Den patriotov a 22 mil' uz
piatou kolaboraciou reZiséra Petra
Berga a herca Marka Wahlberga. Tato
dvojica si tak evidentne sadla a po
novom sa rozhodla spolu nakrdtit' za
peniaze Netflixu akénd krimi komédiu.

Spenser (Mark Wahlberg) je byvaly
bostonsky policajt, ktory pastne zaGtodil
na svojho nie prave najnevinnejsieho séfa
Boylana (Michael Gaston). A hoci svoj
Gtok nikdy neol'utoval, v dosledku tohto
brutalneho €inu bol odsddeny na pat'
rokov vazenia. Po navrate na slobodu sa
Spenser snazi zaradit' naspat' do zivota
a stat' sa Soférom kamiénu v Arizone,
avsak jeho plany sa vel'mi rychlo zmenia.
ESte ten isty def sa totiz udeje dvojita
vrazda, pricom jednym z mftvych je
prave Boylan a druhym d'alSi bonstonsky
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policajt. Prave nanho sa niekto pokdsa
nasit' Boylanovu vrazdu, ¢o vsak Spensera
nenecha dlho chladnym, a tak sa past'a
do vySetrovania na vlastna past'. Detektiv
Spenser je len tak mimochodom postavou

z romanov Roberta Parkera, pricom po
jeho smrti v roku 2010 ho prevzal pod
svoje kridla d'alsi spisovatel' Ace Atkins.
No a prave jeho roman Wonderland

sa stal inSpiraciou pre Spravodlivost'




podl'a Spensera, i ked' v zasade mdzeme
hovorit' o mimoriadne vol'nej inSpiracii. To
znamena, ze s vynimkou postav (okrem
Spensera tu hra délezit( Glohu aj jeho
dobry kamarat, Afroameri¢an Hawk) a
vybranych bodov predlohy to s fiou nema
vel'a spolo¢ného. V minulosti uz inak
vzniklo i niekol'ko televiznych projektov

s tymto hrdinom, no tie sa nedostali v
nasich koncinach do Sirsieho povedomia.

0 novy film sa postarala scenaristicka
dvojica Sean O'Keefe a Brian Helgeland,
pricom druhy menovany je znamy aj

u nas vd'aka snimkam L. A. - Utajené
skutocnosti, Odplata, Zelena zéna

¢i naposledy Legendy zlo€inu.

Spravodlivost' podl'a Spensera pripomina
vystavbou scenara klasickd zanrovku, ktora
akoby vypadla z devat'desiatych rokov,
pripadne i skorsieho obdobia. Co vlastne
koreSponduje i s kniznym vekom tejto
série, hoci samotny dej je, pochopitel'ne,
zasadeny do nie az tak davnej minulosti.
| ked' povacsine to aj tak nie je vidiet'

a vyraznejsie na to odkazuje snad' len
jedna pomerne vtipna konverzacia na
tému Cloud. Skratka, vo vazeni vam
moze pokrok vel'mi rychlo uniknat'...

Skoda len, Ze prave humoru je nakoniec
menej, ako by mohlo byt'. Film v tomto
smere po relativne nabitom (vode
predsa len upadne a niektoré Gseky

sa ber( mozno aZ zbytotne vazne. Co
by z principu nemuselo vadit', nakol'ko
ani predlohy nie st prave komédie.

Tieto dva odliSné tény sa vSak nestriedajd
idealne a kym v knihach prameni
humorna zloZka takmer vyhradne zo
sarkastickych poznamok Gstredne;j
postavy, tu sa snazi vychadzat'i z

absurdity danych situacii —a o to viac
biji do oci momenty a la vazny thriller.

No dobre, ale aspon tu mame kvalitna
akciu, nie? No, ako sa to vezme. Nie ze by
akcia bola zla - hoci mohla byt' snimana i
lepSie —ale i tej je vcelku malo. Je tu sice
niekol'ko pastnych sdbojov, vydarena
bitka v podniku s rgchlym obcerstvenim
a dokonca i jedna kratka nahanacka
vrcholiaca konfrontaciou so straznym
psom, no scenar si jednoznacne pytal
postav totiz neponika vébec nit navyse.
Zapletka je vcelku banalna, rozlozenie
figarok na Sachovnici priehl'adné od
Gplného zatiatku a vysledok je miestami
az prilis naivny — o by prave zvysena
frekvencia potyciek i vacsia kadencia
vtipov mohla celkom Sikovne zakryt'.

Co sa inak tyka tych va¢ginou sympatickych
postav, medzi ne urcite nepatri charakter
llizy Shlesinger. Tridsat'sedemrocna
komicka je pritom aspon papierovo

tol'ko potrebnou novou tvarou, no jej
ukri¢ang, hystericka zena s tendenciami
zvelicovat' a robit' scény predstavuje
vselico, len nie sen kazdého muza. A hoci
je jasné, zeide o dmysel a ma i svetlé
chvil'ky, sG¢asny filmovy priemysel
zachadza v charakterizacii zenskych
hrdiniek predsa len trochu d'alej.

\/ysledok nie je kazdopadne najhorsi a

drzi ako-tak pokope aj vd'aka slusnému
remeselnému spracovaniu. To je nakoniec
aj doména Petra Berga, ktory bol vzdy

skor kvalitnym remeselnikom nez
rezisérom so silnym autorskym rukopisom.
Popisané chyby ¢i nedostatky sice
zostavajl v platnosti, no i napriek jemne
televiznemu vzhl'adu v podstate ide o
celkom pozeratel'ny pocin. VV pripadnom

pokracovani, ktoré naznacuje aj Gplny
zaver, je teda na ¢om stavat', no nabudice
to uz bude chciet' pevnejsiu autorska viziu.

.Spravodlivost' podl'a Spensera

je film, ktory asi najviac potesi
priaznivcov odl'ahcenejsich krimi
zanroviek. Treba vsak ratat' s tym,
Ze oproti tym najlepSim neponika
skoro Ziadnu pridand hodnotu."

Martin Cernicky

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2020
Zaner: AkEny / Krimi / Komédia

Rézia:
xx

PLUSY A MINUSY:

+ Film zo starej Skoly - Ni¢im neobjavny
v dobrom scenar
slova zmysle - Malo akcie

+ Remeselne zrucné a miestami i humoru
spracovanie - Postava llizy Shlesinger

* K K177

HODNOTENIE:
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RECENZIA

SERIAL

Jednotka vesmirneho nasadenia

SITCOM, NA KTORY BY BOL HRDY AJ LESLIE NIELSEN

Priznam sa. Mam rad komédie. Ale

je tu jeden problém, a to ten, Zze som
privel'mi citlivy na humor v nich. Méze
byt' komédia akakol'vek super, no ked'
je v nej zachodovy humor, tak som z
toho nesvoj. A prave preto si komédie
vyberam. A Jednotku vesmirneho
nasadenia som si vybral s tym, Ze sa
naozaj zabavim. Urcite sa teraz pytate,
ako to teda bolo. Tak ¢itajte d'alej...

Zaujimave prostredie
a Cesky dabing

Niekto z mojich priatel'ov na Facebooku
raz zdiel'al Space Force so slovami, Ze
tento serial treba jednoducho vidiet'.
Pozrel som si par zaberov a fotografii

a premyslal, o ¢o asi ide. Ani vo sne

mi nenapadlo, ze ide o komédiu.

Namornictvo, letectvo, stihacky, vojaci — to

je predsa téma pre akené serialy, nie?

Chvil'ku som vahal, &i to skasit' a ¢i sa
po prvom diele nebudem citit' trapne a
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nezabijem tristvrte hodinu svojho zivota
nieim zbyto¢nym. Nuz hodil som vSetky
zabrany za hlavu, pustil som Netflix a
cakal. Prvé prekvapenie, ktoré na mna
¢akalo, bol €esky dabing! Ano, novy
serial, s Ceskym dabingom a na Netflixe!
A eSte pomerne dobre zvladnutym.

Cely pribeh sa toci okolo amerického
generala Marka R. Nairda (Steve Carell),
ktory dostane zaujimava dlohu. Vytvorit'

prisne tajné oddelenie Vesmirnych

sil. Prave oni sa bud( starat' o
bezpelnost' vo vesmire a o obsadenie
nasho Mesiaca. No nebude to ziadna
malina, ked'Ze sa za svojou pracou
bude musiet' general prest'ahovat'.

Do toho mu sko¢i par neprijemnych
zaleZitosti a je po srande. Okrem toho
vSetkého sa musi starat' o svoju rodinu
—manzelku Maggie Naird (Lisa Kudrow)
a pubertalnu dcéru Erin (Diana Silvers).
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Kazdy diel skonci necakane,
aj ked' ten koniec ocakavate

Okrem generala, ktory parodicky stvarfuje
vojenskl Cast' oddelenia, tu stretavame
aj protiklad - vedeck( ¢ast' oddelenia. A
ako isto tusSite, bude to dobre iskrit'. Ked'ze

vojaci najprv striel'ajd a az potom sa pytajd,
u vedcov to je opacne. Hlavnym vedcom je
doktor Adrian Mallory (John Malkovich) a
jeho asistentom doktor Chan Kaifang (Jimmy
0. Yang). Obaja st vel'mi madri a strategické
rozhodnutia generala ¢astokrat nechapu. No
t'arbavé pocity st vzajomné a tak budeme

v seriali sledovat' mensie roztrzky, ale

aj udobrenia s dobrym koncom. V seridli
padaj skvelé hlasky, ktoré si niekedy
utiahnuté za vlasy, no uz ked' zatnete citit,
Ze tu by to mohlo skoncit', tak humor konci
a nahradzujd ho vazne situacie. Osobne

by som tento serial prirovnal k Volajd ma
Earl. Asi jediné minus tohto sitcomu je, Zze
je dost' predvidatel'ny, €o vSak pri komédii
az tak nevadi. lyborné je aj satirické
stvarnenie politikov. Taky ,Tweetujdci
prezident’ sa tu objavi niekol'kokrat a
vSetci dobre vieme, o koho ide. Rovnako

aj zmysl'anie niektorych vojakov prinasa
taky klasicky ,pohl'ad pIny predsudkov”.

Samozrejme, nemdzeme zabddat' ani na
vedcov, ktori hoc s inteligentni, tak tu
Castokrat badajd a vymysl'ajd nezmyselné
veci. A to vSetko je zaujimavo pritiahnuté za
vlasy, ale iba do urc¢itého momentu, ked' v
nich opat' vidime obycajnych I'udi. Jednotka
vesmirneho nasadenia je skvely komedialny
serial, ktory moZete toto leto pozerat' bez
toho, aby ste sa citili akokol'vek trapne.

.Jednotka vesmirneho

nasadenia je situacna komédia

z amerického vojenského
prostredia plna smieSnych gagov,
satiry a nehynicich vtipov."

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2020
Paul King, Tom Marshall, Dee Rees, ... Zaner: Komédia

PLUSY A MINUSY:

+ tesky dabing - predvidatel'ny pribeh
+ okrem komedialnych

prvkov tu najdeme

aj vazne témy

a rozhodnutia postav

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

SERIAL

Modern Love

PRIJEMNA ANTOLOGICKA ODDYCHOVKA

> I

Serial z produkcie Amazonu s az
progresivne znejicim nazvom Modern
Love prinasa podl'a ocakavania lasku
na mnoho spdsobov. VSetkym cynikom
je teda vstup automaticky zakazany.

Modern Love bol prvykrat ohlaseny v roku
2018 a hoci sa mdze niekomu javit' ako
rydzo originalny projekt, nie je to celkom
tak. Ide o pomerne netradi¢n( adaptaciu,
pretoze tentoraz sa neadaptuje ziadna
kniha, ba ani komiksova predloha, ale
pravidelny stipéek popularnych americkych
novin New York Times (nazvany ako inak
Modern Love). Stip¢ek, ktorého primarny
obsah tvoria rézne l'udské pribehy
zamerané na vzt'ahy — i uz tie na jednu
noc, alebo hoci aj na cely Zivot. Samo

0 sebe to neznie marne, nie? VV tychto
pripadoch vsak viac nez na comkol'vek
inom zalezi na samotnej realizacii.

Modern Love totiz nie je klasicky serial,
v ktorom sa pravidelne objavuja tie isté
postavy a divak mdze postupne sledovat
ich vyvoj od pilotnej ¢asti az po Gplny
zaver. Miesto toho spada do kolénky
antoldgii, takze kazdy diel pojednava

v tomto pripade o vlastnych hrdinoch

a predstavuje (plne novl zapletkuy,

ku ktorej sa uz v d'alSom priebehu v
zasade nevracia. Tento koncept kladie,
samozrejme, zvySené naroky na kvalitu
jednotlivych minipribehov, pretoZe ¢asu na
zzitie s jeho protagonistami ¢i pochopenie
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ich vnGtornych motivacii je tu podstatne
menej. Dej musi od zaciatku zaujat' a prist'
s niecim, ¢o udrzi divakovu pozornost'

po cely ¢as. No a z tohto pohl'adu

obstalo dielo Amazonu vel'mi dobre.

Prva séria pozostava z 6smich, priblizne
polhodinovych epizdd. Minutaz je teda
viac nez striedma, no svojim spésobom

to Gplne postacuje. Da sa dokonca
povedat', Ze zo serialu to ¢ini prijemn(
jednohubku, ktor( si je moZné davkovat'
prakticky kedykol'vek vo vol'nom gase.
Zaroven plati, Ze kazda Cast' je dostatocne
unikatna a pondka trochu iny pohl'ad na
cell problematiku. Ako to vSak uz byva

u antologickych diel vaésinou zvykom,
kvalita samotnych pribehov nie je Gplne
vyrovnana. Ani Modern Love nie je v tomto
smere ziadnou vynimkou, i ked'... nie je

to do istej miery dané aj tym, Ze kazdého
viac oslovuje nie€o iné? To svoje by si

tu vSak mal ngjst' v podstate kazdy.

Hned' prvy diel sa zameriava na zenu, ktora
nahodne otehotnie a najdéveryhodnejsiu
osobu svojho zivota nenachadza v budicom
otcovi, ale niekde inde. Druhy pojednava

o stratenych a mozno aj znovuziskanych
laskach, treti o bipolarnej poruche a jej
vplyve i na sikromny Zivot, Sturty pre
zmenu o manzelskej krize. Piaty sa venuje
nahodnej znamosti, ktora behom jednej,
nie tak Gplne vydarenej noci prerastie

do hlbSieho vzajomného porozumenia,

Siesty a zrejme najbizarnejsi zase vzt'ahu
o0sbb odlisného veku na pracovisku, ktory
vSak obe vnimaja trochu inak. VV siedmom
prichadza na pretras homosexualny par,
snaziaci si adoptovat' diet'a, no a 6smy,
zaverecny, sa slstred'uje nielen na lasku

v starobe, no stcasne i zavere¢nou
montazou jemne prepaja vsetky doposial'
videné zapletky. Siroké spektrum pribehov
a pohl'adov na lasku prinasa i siroké
spektrum hereckych hviezd. Ak by sme

ich mali menovat' chronologicky podl‘aich
Gcasti v seriali, za zmienku stoja napriklad
Cristin Milioti (Ako som spoznal vasu
mamu), Dev Patel (Milionar z chatrce), Andy
Garcia (Krstny otec Ill), Anne Hathaway
(Navrat Temného rytiera), Tina Fey (30
Rock), John Slattery (Avengers: Endgame),
Sofia Boutella (Kingsman: Tajna sluzba) €i
Andrew Scott (Sherlock). A v tomto aspekte
zrejme nepol'avi ani druha séria, schvalena
ani nie tyzden po odvysielani tej prvej.

Za celym projektom je azda najvyraznejsie
podpisany rezisér a scenarista John
Carney, ktorého svojho Casu preslavila
romanticka hudobna drama Once s
Glenom Hansardom a Ce$kou Markétou
Irglovou. ZreZiroval presn( polovicu epizéd
a scenaristicky sa podiel'al dokonca az na
piatich. A prave on dal za zrod i jednej z
najlepsich casti, konkrétne tretej, ktora je
do istej miery koncipované ako muzikél.

vo vysledku to vlastne nijak neprekaza
Prijemny, miestami az woodyallenovsky
styl (hovorime o Woodym Allenovi

v tej lepSej forme) totiz dokaze bez
problémov potiahnut' vacsinu minutaze.

Martin Cernicky
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2019

John Carney Zaner: Komédia / Romanticky

PLUSY A MINUSY:

+ Prijemny mix - Nie vsetky diely s
romantiky rovnako vydarené
anenasilného humoru - Prva séria je mozno

+ Adekvatna minutaz az prilis kratka
jednotlivych dielov

HODNOTENIE: * % % K Y



nﬂ;,mg CHAYTESIIUJST FILMOVEINOVINKY,
;1.\ ONLINE

(i PRIVALE!

- i ok

el

s
LEDUJTE oNLINE & Aerovoq .

1L
HTOOo

~'BONITO)
1

4

ONft




RECENZIA

KNIHA

Antiturista

STAND-UP KOMIK S VLAZNYM VZTAHOM K PRIRODE MIERI DO HOR

Ja som za poslednych tridsat' rokov
nebol na jednej jedinej tiire - €i uz v
horach, alebo v lese. Dospelo to do
bodu, ked' si musim polozit' otazku:
Maoze byt' chyba vo mne? Takto sa
vyznava v Gvode vtipnej knihy o
nastrahach turistiky sam autor.

Are Kalvg, popredny nérsky stand-

up komik, spisovatel' a satirik, nikdy
nezahorel laskou k prirode, hoci vyrastal
na dedine. Za posledné roky ho priroda
obrala o vel'a kamaratov. Dobrych,
vtipnych I'udf, ktori radi chodili do krémy
a recnili. A ¢o robia teraz? Jednoducho za
.zblaznili* a vymenili bary a kaviarne za
turistiku. Nevahaja skoro rano vstavat,
fotit' si bezkarske stopy, trmacat' sa po
kopcoch s batohom na chrbte a vydatne
zasobovat' facebook a instagram
fotkami s komentarom: Pekny defi v
lese. Chodia z chaty na chatu, celé dni
bez prestavky, zatial' ¢o z nich steka pot
a, zial', aj humor. Trom veciam autor v
zivote nerozumie: nabozenstvu, drogam
a turistike. Poslednej menovanej sa
rozhodol pozriet' bliZzSie na zGbok.

Topanky s zaklad! To vam povie kazdy
spravny turista. Potom nasleduje
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zvysna cast' vystroja. Kym si kapil
vSetky potrebné veci, zapotil sa.
Topanky si zaklad! Ano, ano, to uz

vie. No naco, preboha, je na bunde
tristostyridsat'osem vreciek a na batohu
d'alSich pat'desiat? Ok, vybavenie ma,
moze vyrazit'. Aby mu nebolo samému
smutno, berie za dobrodruzstvom

v horach svoju manzelku, ktord
premenoval na Dokumentaristku. Bude
to brnkacka. Hora Sutrov a cesta na
naplanovany hreben ho predsa neméze
prekvapit'! Ved' na internete sa pise,
Ze to je jednoduché, Ze to zvladnu aj
deti, Ze sa nikto nemusi nicoho bat'

a podobne. Najviac sa tesi na to, Ze
vraj aj jedlo a napoje chutia po tdre
lepSie ako inokedy. No, uvidime...

Ako dopadol jeho prvy vylet,
neprezradim. Nacrtnem iba, Ze
nebolo vietko zlato, ¢o sa blyst'alo
v informaciach na turistickych
forach. Zaver: Nepoclvaj
skdsenych turistov. Klama.

Horolezci na Mount Evereste obchadzaji
mftvoly. My chodime okolo zvySkov
tabaku. Vypl'uli ho, lebo sa im kratila
hlava? Alebo im jednoducho vypadol

z Ust, ked' kricali od strachu? Na takéto
veci ¢lovek mysli pri lezeni/Stverani

sa v hmle po chodniku plnom tabaku.

Are sa rozhodne dat' turistike eSte
jednu Sancu. Tentoraz na bezkach na
(vraj) najprel'udnenejsej bezkarskej
trase. Predsa len, davy I'udi, na aké je
zvyknuty z mesta, mu v prirode chybaja.
Ciel'om tdry je zazit' nieco blaznivé,
vymysliet' to tak, aby sa zazitok viac
podobal na silvestrovské oslavy, ale
najma porozumiet' ostatnym nadSencom
a mozno siich aj obl'Gbit". Tentoraz so
sebou berie okrem Dokumentaristky

(a, samozrejme, vetrovky s 348
vreckami) d'al8ich priatel'ov — Zle
Vybaveni a Uzkostlivca. Ako pridli k
svojim prezyvkam, vam isto nemusim
vysvetl'ovat'. Po dobrodruzstve na
snehu nakreslili a poratali vsetky drazy
a neduhy, ktoré ich postihli. Obrazok
jedného ¢lena bol v kone¢nom do6sledku
mimoriadne plodne pokresleny.

Zaver: \/zdy si so sebou zober
kobercovl pasku, nahradné topanky,
sekundové lepidlo a MacGyvera.

Kapucnia, sikovna to vec do zimy

a vetra, ma totiz ta vlastnost’, Ze vsetok
hluk sa nahromadi za tvojou hlavou

a potom ho okolo usi posle nazad.

Je to ako kracat' aerodynamickym
tunelom. Ak sa za ch6dze chceme
pocut’, musime kricat'. A kricanie

mame od zakazané od Uzkostlivca,

lebo by mohlo strhnat' lavinu.

Are Kalvg vie byt' vel'mi vtipny, dokaze
si ut'ahovat' sam zo seba, z priatel'ov

a nevaha si zgustnidt' ani na kral'ovne;j.
SviZzné a humorné pasaze vsak striedajd
nudnejsie. Najma ked' zabfdne do
Statistik alebo faktov o severanoch.
Myslim, Ze keby ubral z celkového poctu
stran, bolo by to dynamickejsie. Ovel'a
viac si to viem predstavit' ako vtipné
stand-up vystlpenie nabité humornymi
prihodami, postrehmi a hlaskami bez
zbytocnych omacok. Pridanou hodnotou
st fotografie z jednotlivych vyletov,
rézne zoznamy dobre mienenych

rad, ba dokonca slovnik potrebnych
vyrazov pre zacinajacich turistov.

Kto sa chce zoznamit' s niektorymi
vychytenymi nérskymi turistickymi
atrakciami, spoznat' vzt'ah Nérov k horam
a prirode, zabavit' sa na satirickom
humore samozvaného antituristu, nech
sa padi, Citajte. Ak ste zatial' eSte horam
a turistike nepodl'ahli ale zvazujete tdto
moznost', vtipné (no vazne myslené)
rady autora sa vam mozno zidu.

lvana Zacharova

ZAKLADNE INFO:

Are Kalvg: Rok vydania: 2020
Antiturista Zaner. beletria, humor, satira

PLUSY A MINUSY:

+jednoduchy styl - striedanie sviznych
+vtip airénia pasazi s nudnejsimi
+ fotografie

z popisovanych

miest

HODNOTENIE: * % % XYY



Lovkyna

Z NACISTICKE) PREDATORKY LOVENA KORIST

L LR R R THL
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Nebola zvyknuta, Ze na fu pol'uji. Vzdy lovila
ona. No nie zvierata, ako by ste si mysleli, lez
I'udi. Zena nazjvana die Jigerin - Lovkyha
pocas 2. svetovej vojny vraZdila tych, ktori
nepredstavovali Ziadnu hrozbuy, takych, o sa
jej iba priplietli do cesty. Nestitila sa zabijat'
ani deti. Po vojne sa po nej zl'ahla zem.

lan Graham, byvaly vojnovy novinar a jeho
spolupracovnik Tony sa vsak nevzdavajd a
popri patrani po inych nacistickych zlo¢incoch
nenavne hl'adajd aj tajomna vrahynu bez
mena. lana s fiou spaja osobné puto. Vzala
Zivot jeho blizkej osobe. Musi ju ngjst’, musi...
PisSe sa rok 1950 a svet akoby chcel zabudn(t'
na hrézy vojny a vrahov, ktori sa rozutekali do
celého sveta. Lovci nacistov ale nezabldaju.

Skryvali sa pri brehu, celi roztraseni, o¢i od
strachu vel'ké ako taniere — moZno utecenci z
vlaku smerujiceho na vychod alebo 'udia, co
utiekli pred pravidelnou cistkou v tej oblasti. Ta
tmavovlaska ich nasla, utesovala ich, uist'ovala,
Ze im ni¢ nehrozi. Vzala ich do svojho domu pri
Jjazere, dala sa im najest, usmievala sa na nich.
Potom ich vyviedla von — a zastrelila ich.

\/ romane Lovkynia, ktory publikovalo
vydavatel'stvo Ikar (2020) v preklade
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Tamary Chovanovej najdete kus histérie

z vojnového obdobia a a kratko po

nom. Jednou z hlavnych postav je Nina
Markovova, nadporucicka vojenskych
vzdugnych sil Cervenej armady, konkrétne
bombardovacieho pluku, neskér
preslaveného ako Nocné tarodejnice. Jej
postava je oCarujlca a pribeh od zaciatku
do konca presvedcivy. Nikomu nedovoli, aby
jej zasahoval do Zivota. Svoje tajomstva
odkryva len vel'mi pomaly. Spolu s fiou sa
podrobnejsSie pozrieme do stalinovského
Ruska, do doby, kedy sa zacali tvorit' Zenské
letky. Mladé Zeny a dievcata noc ¢o noc
nalietavali nad nepriatel'ské vojenské oddiely
a zhadzovali bombu za bombou. O tragickée
chvile nebola nddza. V duchu narodnych
hesiel sa odvazne vrhali do boja. Nina je
skvela hrdinka. Nebojacna a drsna. Nadava
ako kotis, no ani to jej neubera na Sarme.
\lyrastla v drsnej divocine a jediné oho

sa boji, je smrt' utopenim. Ma na to vazne
doévody. Z rusalky od Bajkalského jazera

sa stala pomstitel'ka. Pocas vojnového
besnenia preZila nejednu t'azka chvil'u.

Tiez ma na Jagerin t'azké srdce. Odhodlana
a neohrozena pilotka spoji sily s lanom a
Tonym a zacina sa lov na stale unikajcu
vrahynu. Objavili sa totiZ nové stopy.

Paralelne sa v knihe odohrava d'alsi pribeh.
Jordan McBridova vyrasta v povojnovom
Bostone a jej najvdacsim snom je stat' sa
fotografkou. Otec ma ale iné plany a vidi
ju ako majitel'ku rodinného starozitnictva.
Jedného dna si privedie do domu Zenu. Je
vdovec a dcéra mu Gprimne zela st'astie

s novou partnerkou. Snibenica Anneliese
ma mald dcérku Ruth. S{ to rakdske
utecenky a do Ameriky prisli zabudn(t' na
hrozy vojny. Jordan vsak Cosi na rakiske;
vdove znepokojuje. Ked' jej zo svadobnej
kytice vypadne do rik nemecka vojnova
medaila so svastikou, pocit, Ze blizko ¢iha
nebezpelenstvo sa zintenzivni. Za¢ina
potajomky patrat' po minulosti nevlastnej
matky. Skryva nieco, alebo je za vsetkym
iba jej vel'ka predstavivost™? L'udia sa
pocas vojny menia na Gplne iné bytosti
akymi boli dovtedy. Robia veci, ktoré by
im v ¢asoch mieru ani len nenapadli. Pri
procesoch s nacistickymi zlog¢incami sa
mnohi obhajovali tym, Ze robili len to, ¢o
museli. PInili prikazy. Chceli prezit'. Je

RECENZIA

KNIHA

ospravedinenie na mieste? Nie, vojnové
zverstva s neodpustitel'né. iyhovorky,
ktoré si nacisti vymysl'ali, na o vsetko

boli ochotni zabudn(t' so slovami stalo sa
to pred mnohymi rokmi, boli vysmechom
miliGnom obeti. Roman Lovkyna ndti
Citatel'a premysl'at' o vine a zodpovednosti,
o s(cite a pripadnej milosti. Co sa da
odpustit' a ¢o nie? Pristihla som sa, Ze v
istej chvili som sdcitila s Jagerin, ale potom
vstipili na scénu d'alSie postavy a udalosti
a s(cit zmizol tak rychlo, ako sa objavil.

Autorka sa pekne pohrava s nasimi pocitmi,
az sa Clovek chvil'ami hanbi, Zze ho premohla
slabost' a prizmaril by oko, aby zlo€inec
mohol zacat' novy zivot. Testuje svoje
postavy aj itatel'ov, plynutim deja skima
ochotu zabudn(t' na vsetko zIé, no na druhej
strane prebldza vi¢i hlad po pomste. Ustoja
hrdinovia romanu tazbu po krviprelievani?

Je zjavné, Ze autorka si poctivo
nastudovala historiu

Necakajte srdcervdci pribeh ani vojnovy
triler. Pripravte sa na jednoduchy ale
napinavy roman, ktory rozprava o tom, ¢o
robi vojna I'ud'om a s I'ud'mi. Najdete v fiom
aj zopar akénych scén, no zvacsa plynie
pokojne a premyslene. Mierne zdlhavo
posobili Ninine spomienky z pdsobenia v
ruskej letke. Nie Ze by neboli zaujimavé,

no pre SirsT kontext nemali az taky vel'ky
vyznam. Jedna skutocnost' mi vSak pri ¢itani
zamestnavala mysel' viac, ako by som si
priala a tou je (podl'a mAa) nedostatocne
vystihnuta atmosféra povojnovych rokov.
Chybal mi tam duch doby. Aj napriek

tomu stoji Lovkyna za precitanie.

Ivana Zacharova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2020
Zaner. beletria, historické romany

Kate Quinn:
Lovkyia

PLUSY A MINUSY:

+jednoduchy styl - slabo nacrtnuty
+ charakteristika postav duch doby
+ zaujimaveé historické

fakty

HODNOTENIE: * % % XYY
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Ziadnu zodpovednost' za obsah inzeratov, reklamnych
clanov a textov dodanych redakecii tret'ou stranou. Za obsah
inzeratov st zodpovedni vylucne len inzerenti, pripadne ich
zastupcovia/agentiry. Ziadna ¢ast' magazinu nesmie byt'
reprodukovana Gplne alebo s¢asti bez pisomného sthlasu
redakcie/vydavatel'a. VSetky autorské prava sa vyhradené.
VSetky informacie publikované v ¢lankoch sa aktualne k
datumu vydania. Ceny a dostupnost' opisovanych produktov
sa neskor mohli zmenit', co redakcia nemohla ovplyvnit'.

All text and layout is the copyright of the company

Mission Games sro. Nothing in this magazine may

be reproduced in whole or part without the written
permission of the publisher. All copyrights are recognised
and used specifically for the purpose of critic and review.
Although the magazine has endeavoured to ensure all
information is correct at time of print, prices and availability
may change. This magazine is fully independent.
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