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EDITORIAL

3‘ | B pretvarka alebo sicit

Rok 2020 je skutocCne excelentny. A ak ste to teraz
nepochopili, bolo to myslené ako sarkazmus. Pre herny
priemysel je rok 2020 smiechom cez slzy. Ano, korona
prispendlila hrafov k monitorom a to znamena rekordné
zarobky, no komplikacie prinesie az blizka buddcnost',

E3 sa tak nekona, no nahrada mala byt' viac ako dostatocna.
LenZe do toho prislo usmrtenie Georga Floyda a z E3
akoZe vikendu sa stal tyzden odkladov. Herné spolonosti
vyjadruja solidaritu, no i je Gprimn4, to je vel'mi otazne.
Faktom vsak zostava, ze ak to takto pojde d'alej tak
budeme radi ked' sa vébec v tomto roku dockame nowvych
konzol. V6bec by sme sa nedivili, ak by tomu tak nebolo.
Prijemné citanie

Dominik Farkas

Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE:  RKingston ¢ Fractal

% msi logitech (= CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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Poradime vam, ako na Apple CarPlay

NAJUZITOCNEJSIA APLIKACIA PRE MAJITELOV MODERNYCH AUT.

Ak ste si v poslednych rokoch kapili
nové auto v trochu lepsej vybave, tak

je vel'ka Sanca, Zze podporuje funkcie
Apple CarPlay a Android Auto. Tieto
castokrat prehliadané funkcie s jednou
z najvacsich zmien celého infotaimentu,
presnejsie ho cely nahradzaja. A

kym pri tych lepSich modeloch az

tak zasadne nemusia pomahat’,

tak pri lacnejsich a zle navrhnutych
prinasajia zasadné vylepsenie nielen

z pohl'adu zabavy a navigacie.

Na Slovensku funguje
bez problémov

CarPlay je neoddelitel'nou sicast'ou
kazdého iPhonu, presnejsSie od modelu
iPhone 5 vysSie. Po prvykrat ju firma
uvol'nila uz v roku 2014, no na Slovensku
sme museli cakat' o nieco dlhSie.

Dnes funguje Gplne bez problémoy,
jedinou podmienkou je aktivovana
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funkcia Siri vo vasom iPhone.
Samozrejme, odpori¢ame mat'v
telefone stiahnutd najnovsiu verziu
operatného systému, nakol'ko pri vel'mi
starych verziach eSte nebola funkcia
na Slovensku spustena. Rovnako, stary
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systém znamena horsiu kompatibilitu
s modernymi aplikaciami vratane
navigacii a streamovacich sluzieb.

Kompatibilitu s konkrétnym automobilom
si skontrolujte na stranke vyrobcu.
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Apple CarPlay chvali kde len moze, takze
o kompatibilite budete uz pravdepodobne
vediet' hned' od jeho klpy. Naroky zo
strany automobilu nie s vysoké, v
podstate staci mat' vacsiu dotykova
obrazovku a integrovany mikrofan.

Prepojenie je v drvivej vacsine pripadov
s pomocou USB kabla a Bluetooth,
vyhradne bezdr6tové pripojenie je

len vo svojich zaciatkoch a podporuje
ho zatial' minimum automobilov a
vyrobcov autoradii. Prvotné sparovanie
nerobte za jazdy. Je sice rychle a trva
len par sekdnd, no vyzaduje si vasu
pozornost' a smartfon v ruke.

Ak vaSe auto podporuje systém
CarPlay cez USB, zapojte iPhone do
USB portu v aute. USB port moze byt'
oznaceny ikonou systému CarPlay
alebo smartfénu, ten spravny USB
konektor byva vzdy len jeden.

Ak vasSe auto podporuje bezdrotovy
systém CarPlay, stlacte a podrzte tlacidlo
hlasového ovladania na volante.

Autoradio musi byt' v rezime
bezdrétového pripojenia alebo
pripojenia cez Bluetooth. Na iPhone
potom prejdite do menu Nastavenia >
VSeobecné > CarPlay, t'uknite na polozku
Dostupné auta a vyberte svoje auto.

Samostatne nefunguje

Aplikacia Apple CarPlay nefunguje

bez prepojenia s automobilom, takze
ju nemozete vyuzit' na starsich

autach. Pri nich je jedinou moZnost'ou
prepojenie smartfonu cez Bluetooth
alebo USB, ¢o zo smartfonu spravi MP3
prehravact a, v zavislosti od vybavy
vasho automobilu, bude fungovat'

aj na hands-free telefonovanie.

Samotné mobilné rozhranie je Cisté a
jednoduché, neobt'aZzuje zbyto€nost'ami.
Podl'a nasho subjektivneho nazoru je
vyrazne lepSie, ako v pripade Android

Auto. Hlavna obrazovka je prehl'adna
a zobrazuje niekol'ko zakladnych
informacii ohl'adom vasej polohy,
prehravanej skladby a pripadne
najblizsich Gloh z vasho kalendara.

Zmena zo svetlého zobrazenia na tmavé
je bud' manualna, alebo automaticka
podl'a dat z automobilu. V praxi sa

tak mdze odvijat' od toho, ¢i ma auto
zapnuté dennég, alebo stretavacie svetla.

Je potrebné spomenat’, ze Apple
CarPlay nepodporuje vsetky aplikacie,
ktoré mate nainstalované vo svojom
smartfone. Je ich niekol'ko desiatok,
pricom napriklad na rozdiel od
Androidu nechyba jedna z najlepsich
navigacii, slovensky Sygic, Ci obl'Gbeny
Waze. Apple podporuje aj vacsinu
hudobnych streamovacich sluzieb.

\/ obchode s aplikaciami si ich jednoducho
vyhl'adate, no necakajte Ziadne

zazraky. Tych vel'kych je len niekol'ko,
drvivQ vdcsinu tvoria streamovacie
aplikacie pre rézne americké radia.

\/ aute pouzivajte hlas

My si Zivot bez Apple CarPlay alebo
Android Auto nevieme predstavit', navyse
ked' ho pouZivame v aute s jednym z
najhorsich infotaiment systémov na trhu.
Jednoducho zapojime do smartfonu kabel
a vSetko ide automaticky. Na obrazovke
auta sa odohrava vsetko potrebné a

pokial' viete aspon trosku po anglicky,

tak sa jej nemusite ani |

Hlasové pokyny dokazu

en dotknut'.

vyrazne

ul'ah¢it' ovladanie a vy sa mozete

plne slstredit' na cestu.

M6Zete si napriklad pus

tit' obl'ibeny

album, vypocut' najnovsie spravy,
podcasty, alebo zalat' navigovat' na
urcité miesto, alebo na najblizsiu
Cerpaciu stanicu. Moznosti sa
Siroké a zavisia len od samotnych
aplikacif, ktoré si nainstalujete.

V/ nastaveniach si moZete upravit'

zoznam aplikacii zobraz
obrazovke auta. Tie nep

enych na
otrebné

vypnete, tie ¢asto vyuzivané si

presunte na zaciatok zo

Na obrazovke vzdy vidit
silu signalu s mobilnym
a ikony troch naposledy

Zznamdu.

e aktualny cas,
internetom
pouzitych

aplikacii pre rychly opatovny pristup.

VSetky prichadzajlce spravy / iMessage

/ WhatsApp moZete ign

orovat', alebo

siich nechate precitat' Siri, pripadne
vyuZzijete moznost' hlasovej odpovede.

Z pohl'adu bezpetnosti je to najlepsie

rieSenie, ked'Ze kazda je

dna zbytocna

informacia na obrazovke infotaimentu
iba odpdta vas zrak od cesty pred vami.

[ZT02 4]

Matas Paculik

Engbd and Conlrgds
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\/zostup a pad ceskej legendy
alebo historia érie Mafia

Plivodné jsem byl taxikafr.

.l kdyZ to zrovna moc neneslo a délal
jsem to od nevidim do nevidim, byl jsem
rad, Ze mam aspon néjakou praci."”

*Nostalgicky nadych-vydych*

Mal som vtedy sotva trinast' rokov a

na nasom prvom PC, ktory mal horSie
parametre ako hodinky, ktoré dnes nosim,
sme s bratom hravali dnes uz legendarne
a Bohom zabudnuté tituly. No potom

sa stalo, Ze do nasich Zivotov vstipila
fenomenalna Ceska hra Mafia: The City of
Lost Heaven. Ta zaznamenala nebyvaly
svetovy Gspech a dokonca sa stala tak
premiel'anou, Ze sa o nej rozpravali
beZne aj I'udia, ktori o hry ani nezavadili.
Fotorealisticka grafika mala takd
neskutofnd Groven, ze sme sa nevedeli
vynadivat'. Ja si ju vlastne pamatam tak,
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ako ma vyzerat' momentalne ohlaseny
remake. Ale aby som tu nemlel len o
svojich pocitoch, pod'me si povedat,
ako sa to celé zacalo - ako zacal pribeh
Ceskej legendy a ako napokon aj skoncil.

Mafia: The City of Lost Heaven

Pisal sa rok 1997, ked' sa Petr Vochozka a
Jan Kudera rozhodli zalozit' Stddio Illusion
Softworks. Ceska firma stihla vytvorit' dva
menSie klsky predtym, ako sa dostala

k vacsej a u nas znamejsej taktickej
simulacii Hidden & Dangerous. To bolo v
roku 1998. Do firmy zaroven nastupuje
vtedy eSte 23-rocny mladik Daniel Vavra
a ako 2D grafik spolupracuje na jej vyvoji.

Po trojrocnej praci bol Gspesny projekt
dokonceny a vo firme dumajd, ako
d'alej. Vtedy sa vizionar Dan rozhodol,
Ze povedie vlastny projekt. A ked'Ze

(>1 Mafia Beta




mu uz dlhSiu dobu vitala v hlave
mafianska tematika, vol'ba padla
na tvorbu hry z tohto prostredia.

Pustil sa teda do pisania scenara a ako
hlavny dizajnér celému projektu $éfoval.
Tak zatala vznikat' legendarna Mafia.
Vtedy eSte nikto netusil, ako cely projekt
otrasie nielen domacou scénou, ale do
pozoru postavi aj svetovych vydavatel'ov.

Megalomansky projekt inSpirovany
atmosférou americkych tridsiatych rokov
mal zozaciatku, ako to uz ¢asto byva,
mat' ovel'a viac obsahu. Podl'a pdvodnych
poznamok mali v hre byt' uz vtedy

prvky, ktoré sa objavili az v druhej casti.
Napriklad prezliekanie oblecenia, r6zne
podniky ako bary ¢i reStauracie, a dokonca
mali byt' vSetky ,funkéné’. Samozrejme,
od tychto planov Stadio neskér upustilo
najma z ¢asovych a finané¢nych dévodov.
Aj napriek tomu vsak Mafia disponuje

na svoju dobu neobvyklym citom pre
detail. D6kazom toho sd napriklad
funkéné smerovky vo vozidlach,

minajlce sa palivo, ale aj mnoZstvo
skrytého obsahu a ,easter eggov’.

Mafia: The City of Lost Heaven ukazala
svetu, Ze aj hra m6ze mat' dospely a
filmovy pribeh. Pévodne mala vznikat' na

starSom engine, ktory bol pouzity eSte
pri spominanom Hidden & Dangerous, no
po nejakom ¢ase tvorcovia zistili, Ze ten
uz je zastaraly, a tak sa pustili do vyvoja
svojho vlastného. Finalny vzhl'ad, ako

ho pozname, titulu nakoniec dal LS3D
engine. UZ v tej dobe animacie vznikali
pomocou technolégie motion capture,
hoci bola eSte v plienkach. Vozidla dostali
realisticky jazdny model a zvuky motorov
tieZ zodpovedali ich realnej podobe. Hoci
je to prave jazdny model demonstrujaci
spravanie vtedajsich vozidiel, ktory

sa u niektorych hracov nestretol s
pochopenim. Aj napriek niektorym
Skrtom Mafia nakoniec obsahuje viac
ako 70 vozidiel, mesto ma rozlohu
priblizne 45 kilometrov Stvorcovych, a

do hry sa dostali aj dobové piesne od
Louisa Armstronga a inych legendarnych
umelcov. O skvelom ¢eskom dabingu
hadam ani nemusim hovorit'.

Tym, Zze Mafia bola zasadena do
otvoreného sveta a jej vyvoj sa kryl

s ,konkuren¢nym® GTA 3, tak trochu
zostala v jeho tieni. Aj tak sa viak z
neho nakoniec dokazala vymanit' a bol
to prave ten ,dospely’ pristup, ktory
si hraci na nej obl'Gbili. Nakoniec sa
vSetka snaha z(rocila, pretoZe do roku
2010 predala hra viac ako 2 miliény

kopii. Neskoér sa dostala mimo PC aj

na konzoly PS2 a Xbox, ¢o pévodne ani
nebolo v plane. Dnes uZ je to 18 rokov

a my uz len spominame, no aj po takej
dobe je stale vidno, s akou preciznost'ou
bol cely projekt vytvoreny. Doteraz sa
majl mnohé vel'ké znacky ¢o ucit' od
staruckej a prepracovanej Mafie.

Mafia ll

Po obrovskom domacom aj svetovom
Gspechu sa stddio rozhodlo takmer
okamzite zacat' pripravovat' d'ali diel.

V/ roku 2003, len rok po vydani prvej
asti, sa zacali prace na pokracovani.
Vtedy eSte nikto netusil, s akymi
problémami sa novy projekt stretne.
Mafia Il Celila nezdarom uz takmer od
zaciatku vyvoja, ¢o sa napokon odrazilo
aj na konec¢nom vysledku. Ten bol vsak
stale nadpriemerny. Ako by to celé
vyzeralo, keby sa nezatalo so Skrtanim, si
mobzeme len predstavovat'. Ale aby som
nepredbiehal, pod'me pekne po poriadku.

Prace sa zacali, spisany bol prvy scenar
a zacalo sa s tvorbou hry. Napadov bolo
dost', vel'a z nich bolo v plane uz pri
vyvoji jednotky, a tak tvorcovia nemuseli
bat', ze nebudd mat' do ¢oho zat'at'. V
Stadiu sa pracovalo ostosest, ked' sa
objavili prvé komplikacie. Engine, na
ktorom p6vodne hru tvorili, medzicasom
odkipila EA a prace sa museli zacat'
odznova. Hra bola od zaciatku planovana
nielen na PC, ale aj na konzoly. Vlybral
sa teda novy engine a pokracovalo sa

v praci. Ani to vSak nestacilo. V roku
2005 prisli na trh nové konzoly a co

Cert nechcel, tie ho nepodporovali.

Tvorcovia, ktori uz boli zahnani do kata,
nemali na vyber. Rozhodli sa teda, ze

si opat' vytvoria a pouzijd svoj vlastny
engine. Sice to malo stat' viac Gsilia, ale
vysledok by bol napokon lepsi. Tieto
vietky nezdary vSak pomaly, ale isto
ukrajovali z pévodného rozpoctu nemalé
Ciastky. Z malych problémov sa stali
vel'ké a ¢eski vyvojari sa ocitli v slepej
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ulicke. Rozhodli sa preto pre razny

krok a prijali ponuku od zahrani¢ného
giganta. Vydavatel Take-Two v roku
2007 odkupuje Illusion Softworks,
pricom StGdio po ¢ase meni nazov na 2K
Czech. Spolocnost' priniesla do projektu
financné zdroje a nové posily. V tom
obdobi na hre pracovalo okolo 150 I'udi.

Avsak ani tu sa problémy neskoncili. Vo
firme panovali rozkoly a ¢ast' pracovnikov
sa rozhodla projekt zamerne zdrzovat'

z doévodu nestatocného financného
ohodnotenia. Spory sa vyhrotili az tak,
Ze v tomto roku tim opdst'a aj otec série
Vavra. Ten sa vydava vlastnou cestou

a neskor tvori vlastny projekt. Mafia

Il pokracuje vo svojej pQti a trapenie

sa stupfuje. Projekt, ktory bol na
zactiatku omnoho ambici6znejsi, musi
robit' nemalé kompromisy. Po tom, ako
hra nestihla dva terminy vydania, sa
americké vedenie rozhodlo pre razne
kroky. Peniaze sa opat' minali, preto

sa zacalo s redukovanim obsahu. Co
bolo dokoncené, to sa odladilo, a ¢o
nebolo, putovalo jednoducho do kosa. Tu
nastal ten bod, ked' Mafia Il definitivne
premrhala svoj potencial.

+ 1 Mafia 2 Developer

+Tour With Gameplay

Ked' v roku 2010 konectne vysla, aj napriek
vSetkym nezdarom zozala nemaly
Gspech a napokon celosvetovo predala 4
miliény képii. Len v Cesku bolo predanych
neuveritel'nych 140 000 kusov. Hra mala
svoje chyby, no stale si dokazala udrzat'
perfektna atmosféru. Silny pribeh a
dobre napisané postavy ju opat' vymrstili
medzi najlepSie tituly svojej doby. AZ po
vydani sa vsak zistilo, aké razne sSkrty
bolo Stidio donGtené urobit'. Do hry

sa nedostalo niekol'ko misii a dokonca
vypadla celd jedna Cast' pribehu, ktora
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sa odohravala na Sicilii. Okrem toho sme
sa mali dockat' vacsieho zbranového
arzenalu, funkénych elektriciek a
vacsieho mnozstva aut. Nemali chybat'
ani alternativne pribehové konce. Vel'a z
tychto veci sa podarilo postupne pridat’
moderom a hra napokon vd'aka silnej
fandsikovskej zakladni dostala vel'a z
toho, ¢o nestihli samotni tvorcovia.

Mafia lll

Tak trocha prekliaty projekt menom
Mafia Il sa napokon skoncil Gspechom
a nastal ¢as pohnat' sa d'alej. Ale kam?
To nevedeli ani samotni eski vyvojari.
Cely jeden rok sa trapili so scenarom a
napadmi, kam hru posundt'. V tej chvili
doSla zamorskému vedeniu trpezlivost'
a rozhodlo sa pre definitivny krok.

Krok, ked' sa ¢eska legenda dostala
nenavratne do rik amerického
vydavatel'a. VV Stadiu 2K Czech sa
zacali Cistky a niektori vyvoj opustili

aj dobrovol'ne. Mnoho z nich sa
pridalo k Vavrovi, ktory uz v tej dobe
naplno pracoval na stredovekom RPG
Kingdom Come: Deliverance. Cely vyvoj
sa prest'ahoval do amerického San
Francisca pod taktovku 5tddia Hangar
13, pod ktoré teraz spada aj samotné
(a samostatne nefungujice) stadio 2K
Czech. Z pévodnych Ceskych tvorcov
vSak uz na Mafii lll pracovala len hfstka.

Mafia lll si bola vedoma svojho
postavenia a snazila sa priniest' hratom
podobny zazitok, aky ofakavajl. Stale
je tu pritomny dbraz na rozpravanie
(silného) pribehu. Atmosféra New

Bordeaux, ktorého predlohou sa
stalo americké New Orleans, bola
dobre vystihnuta, ale hre aj napriek
tomu chybala akasi preciznost'. Bola
plna chyb, misie trpeli nedostatkom
napadu a boli privel'mi jednotvarne.
Na druhej strane mala trojka aj vel'a
zaujimavych momentov, pricom najviac
jej pomahal perfektny soundtrack.
Ale akoby to uz nebola ta stara dobra
Mafia. Hre jednoducho chybal ten
dbraz pre detail a bola, povedzme

si na rovinu, dost' odflaknuta.

Vlydavatelia sa rozhodli najviac penazi
naliat' nie do vyvoja, kde by sa najviac
zisli, ale miesto toho zvolili silnd
marketingovd kampan. Hovori sa, Zze aby
hra pokryla svoje naklady, musela by
predat' aspon 8 milidnov kusov. To sa,
zial', nikdy nestalo. Mafia Ill vyexpedovala
do predajni celosvetovo 5 milionov kusov,
z ktorych sa predali necelé 4 milény.

Po nelspechu tretej ¢asti sa po celej
sérii nachvil'u zl'ahla zem. Mnohi uz
ani nedafali, Ze sa niekedy dockame
d'alSieho pokracovania, a mysleli si,

Ze séria je nacisto mrtva. V roku 2020
vSak fan@sSikov prebrali zvesti o oziveni
hier cez ich remastrované verzie.
Potom prisiel osial'. Hangar 13 ohlasil
oficialny remake prvého dielu a uz stihol
vydat' aj definitivne edicie dvojky a
trojky. Takto sa v nasich mafianskych
srdciach opat' zapalil plamienok nadeje
a neprestavame dafat!, Ze nas vsetky
tieto okolnosti napokon priveda az

k Stvrtej Casti milovanej série.

Martin Racz
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Starostlivost' o chlpy nikdy

Spoznavate tych muzZov, ktori sii za kazdych
okolnosti vzdy dokonale upraveni? Nech sa
deje, o sa deje, jedna vec je vzdy ista - chlpy
vzdy budi rast'. Nasli sme dokonalého
partnera, ktori vas nikdy nenecha v stichu

a bude poruke, ked' potrebujete
starostlivost' o svoje chlpy. Rovnako ako

91 % muzov v USA, ktori podl'a testu
domaceho pouzivania v USA odporucili
OneBlade na tvar a telo svojim priatel'om*,
aj my odporlicame tento ¢arovny nastroj
vam. Preskiimali sme vSetky jeho vjhody.

Jednoduché pouzitie

Starostlivost' o vlasy a bradu predsa nikdy
nebola jednoduchsia. Vedeli ste, Ze existuje

pristroj, s ktorym zastrihavanie, vytvaranie
linif a holenie chipkov kazdej dizky zvladne
kazdy? Philips OneBlade Face&Body je

vhodny na kaZzdodenn( starostlivost', ale aj

na experimentovanie s roznymi stylmi brady.

OneBlade ma dve Cepele, jednu na tvar a
druhl na telo. Kazda vymenitel'na cepel'
ma zivotnost' az 4 mesiace*. Mozete si
vymenit' aj hreberiové nadstavce a vybrat' si
medzi 1 mm na kratky strih,2mm a3 mm
na strnisko alebo 5 mm na dlhsie strnisko.

Chrani proti porezaniu

\/ bezpecnych zdnach ste si isty pohybmi,
ale len Co treba ist' ¢epel'ou na menej
dostupné miesta, tak vas chyta panika?
OneBlade Face&Body mysli aj na takych,
ktorym sa roztrasu ruky, ked' o i len
pomyslia na ¢epel' na citlivych miestach.
Jednoducho si nasad'te ochranny nadstavec,
¢im ziskate dodato¢n( vrstvu poskytujicu
ochranu, a spokojne modZzete holit' d'alej.

Nepodrazdi pokozku
a tvaruje presné linie

OneBlade Face&Body neholi tesne pri
pokozke a prave toto je dévod, pre ktory
nebudete mat' podrazdend pokoZzku.
M@6zZete prechadzat' proti smeru rastu
strniska a pohodine ohalit' fzy akejkol'vek

dizky. Obojstranna ¢epel' zabezpetuje
vytvorenie vel'mi presnych okrajov a
holenim v oboch smeroch vidite kazdy
chlp. Fazy sG tak pod dokonalou kontrolou
a upravené v priebehu sekdnd.

Na akékol'vek dlhe
vlasy, kdekol'vek

Philips OneBlade Face&Body sa da
pouzivat' takmer kdekol'vek. Batéria ma
vydrz 60 minGt a cely pristroj je vodotesny,
¢o umoznuje suché i mokré pouzitie.

Po pouziti v sprche ho jednoducho aj
oplachnete. Philips OneBlade Face&Body je
tajnym nastrojom na starostlivost' o chlpy
mnohych muzov. Philips OneBlade ma I'ahko
vymenitel'na hlavicy, ktora sa dokonale
prispdsobuje vasej tvari a robi z neho na
milimeter vzdialeného osobného barbiera.

* Ti, ktori si OneBlade zakdpili medzi
prvymi a poskytli ndm k tomuto produktu
spdtnd vazbu alebo video, dostali body,
ktoré si mohli vymenit' za ceny.
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TRENDY

ROZHOVOR

Rozhovor s YouTuberom

Ladislavom "Zly Zajo" Mikom

Aj v 102. ¢isle magazinu Generation
vam prinasame rozhovor so zaujimavou
osobnost'ou nasho showbiznisu. Dnes
sa pozrieme do sveta YouTuberov, hier

a politiky. Viac o svojom zaujimavom
Zivote prezradi Ladislav "Zly Zajo" Miko.

Ahoj Zajo, predovsetkym sa ti chcem
pod'akovat' za to, Ze si si nasiel ¢as
na nasich citatel'ov. Rada by som
zacala otazkou, ktora mi vita hlavou
uz nejaky ten piatok. Preco si si
zvolil prave prezyvku ZIy Zajo? Aky
je pribeh, ktory sprevadza zaciatok
tvoje YouTuberskej kariéry?

Ahoj, d'akujem a ihned' na Gvod chcem
pozdravit' vsetkych Citatel'ov magazinu
Generation. Pseudonym ZIy Zajo vznikol
nahodou. Aj ked' by bolo zaujimavejsie
vymysliet' si nejakd heroickd prihodu,

¢i vyznamn( udalost', ktora poznacila
moj zivot a mala nieCo spolocné so

10 | Generation
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zajacmi, bola to iba oby¢ajna nahoda.
Ako vzdy som pracoval cez noc v kuchyni
u nas doma, aby som nezobudil moju
dcéru a byvald manzelku. V ten vecer
som dostal napad zalozit' si kanal

na YouTube. Po asi hodine som sa
rozhodol pre Zajo. Nemohlo to vsak
ostat' len pri tomto milom zvieratku

a tak som k tomu doplnil "ZIy".

Mnohi influenceri sa vo svojej tvorbe
zameriavaja hlavne na zabavné videa a
I'ahké témy, no ty si Siel prave opacnym
smerom. Vo svojich videach riesis aj
vazne problémy nasej spolocnosti, ako
napriklad Sikanu. Co t'a motivovalo

k tvorbe tohto typu obsahu?

\/ prvom rade, ja nie som z generacie
ostatnych ,mnohych influencerov". Uz

v obdobi kedy som si zakladal kanal na
YouTube som bol sam otcom a preto
som sa rozhodol urobit' tento svet aspon

trosku krajSim pre moju dcéru. Z toho,

Ze sa zasmeje raz na videu, kde zo seba
robim paka, by mala zabavu na par minat.
Pokial' dokazem zmenit' pristup ucitel'ov
k Ziakom, zmysl'anie niektorych I'udf,
obmedzit' Sikanu, zlepsit' podmienky

pre deti vSeobecne a systém akym sa
vychovavaja v skupinach, bude mat' z
toho nielen ona viac ako zabavu na par
min(t, ale bude to mat' aj realny zmysel.

Ktorym témam sa chces v
budicnosti esSte venovat?

Chcem natacat' viac hernych videi, ked'ze
denne streamujem na DLive.tv, ktory

uz nejakd dobu konkuruje Twitchu a
pomalicky pride aj na Slovensko. Som
prvym slovenskym streamerom na tejto
platforme a podarilo sa mi s pomocou
mojich fantsikov a kamaratov dostat' na
DLive aj slovensky jazyk, ktory dokonca ani
len nebol v ponuke ako ,jazyk streamu”.



Tento rok si oficialne kandidoval aj
v parlamentnych vol'bach. Preco si
sa rozhodol vstipit' do politiky?

Myslim, Ze je to pri pohl'ade na moje
zameranie jasné. Ako novinar som sa
zaujimal o verejné veci, ako YouTuber
som otvaral témy, o ktorych kazdy radsej
mlcal, pretoze rieSit' problémy inych

nie je dost' sexy a zabavné. Ako clovek,
ktorému zalezi na ostatnych, som mal

vstup do politiky ako jasna d'alSiu cestu.

U nas na Slovensku ¢asto vnimame
spajanie sa s politickou scénou ako
nieco negativne. S akymi reakciami si
sa stretol zo strany svojich fanasikov?

Moji fanGSikovia ma podporovali cely
¢as. Ako negativnu by sme skor mali
brat' platent podporu politickych
stran influencermi, ktori odrazu zacali
pred vol'bami tlacit' rézne strany.

Aj kvoli takym ako s oni, l'udia na
Slovensku neveria politike. Ja som za
moju kandidatGru nedostal ani cent,
Slo mi aide mi o l'udi. Teraz mam &4
roky na to, aby som svojim viac nez
1000 volicom dokazal, ze ma nevolili
nadarmo a ze svoje sl'uby spinim aj
napriek tomu, Ze v parlamente nie som.

Prejdem od politiky k esportom
a hernej scéne, do ktorej taktiez
neodmyslitel'ne patris. Akd rolu v
tvojom Zivote zohravaja videohry?

Videohry s v mojom Zivote od malicka.
Najprv som tdzil moct' hrat' hry,

potom som ich hral a do teraz som

ich hrat' neprestal. Herna komunita

je aj napriek niekol'kym vynimkam
vel'mi sidrzna a plna Gzasnych I'udi,

ktori drzia spolu a na kazdej akcii sa
vsetci teSime, ze sme zase pokope.

Ktory zaner hier preferujes?

Hororové pribehovky s mojou srdcovkou,
za nimi nasledujd RPG a kartové hry

ako napriklad Legends of Runeterra,
alebo Hearthstone, ktorého grandfinale
som tento rok dokonca mal aj ¢est'
komentovat' spolocne s vel'kym ¢lovekom
a tieZ obrovskym menom v hernej scéne,
nielen na Slovensku - Mamutom.

VsSimla som si, Ze patris medzi fanasikov
World of Warcraft. Mam na teba zasadnii
otazku - Aliancia ¢i Horda ? A preco?

Jednoznacne Aliancia, aj ked' musim
sa priznat', Ze som asi pred pol rokom

urobil achievement ‘Two sides to
every tale”, teda preSiel som pribehovd
liniu BfA aj za alianciu aj za hordu,
plus som ziskal najvyssiu reputaciu s
oboma allied race, teda aj s Kul Tiran
I'ud'mi a aj Zandalarskymi trollmi. Rad
hram aj za jednu aj za druha frakciu,
no popravde Aliancia ma na vrch po
vSetkych strankach. Kto je Horda, nech
hodi kamenom a nakoniec, ved' Sylvanas
sama je z Hordy... Tol'ko k tomu.

Pravidelne sa objavujes aj na svlovensk\‘/ch
hernych festivaloch ako host'. Co
t'a na tychto podujatiach laka ?

Jednoznacne je to komunita.

Ako vnimas nasu domacu
esportovl scénu?

Je v stale v zatiatkoch, no mame tu
extrémne vel'ky potencial. Je potrebné
zabezpecit' esportu na Slovensku podporu
od statu, pretoZe je to nasa buddcnost'.

Zaverecna otazka - ktoré prichadzajice
herné tituly si urcite nenechas ujst?

WoW - Shadowlands, d'alsiu kapitolu
hry Visage a urcite nejaké originalne
pribehovky. Aktualne totiz hram na
streamoch Kingdom Come: Deliverance,
Fallout 76, WoW, LoR, HS a tak skutocne
neviem... Ja hram hry na dlhé trate.

Dakujem ti za tvoj ¢as a odpovede.
V mene celej redakcie Generation
ti zelam vel'a Gspechov. :)

Ja d'akujem.

Martina Juhasova
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>> \IYBER: Maro$ Goc

Vel'kolepy navrat Mafie - jeden remake a dva remastery

T

Po réznych haznakoch a stupfiujacich """ *°

sa neoverenych informaciach 2K Games
napokon ohlasilo Mafia Trilogy, opdtovny
navrat obl'Gbenej gangsterskej série,

ktora vzisla z lllusion Softworks a zoZala
svetovy Gspech, aby napokon skonéila v
rukach Hangar 13 a zazila zo strany hracov
len vysmech. Séria Mafia zaznamenala
obrovsky vrchol a este vacsi pad. Mohlo by
vsak oZivenie znatky znamenat' prisl'ub
novych dielov? To sa este len uvidi.

12 | Generation
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v ktorej sd spojené vsetky tri hry v jednom
celku. Ide o kolekciu hier Mafia Definitive
Edition, Mafia Il Definitive Edition

a Mafia Ill Definitive Edition, pricom

kazda z hier oplyva svojim vlastnym
mnozstvom vylepseni. Zatial' ¢o prvy

diel sa docka pIného remaku, dvojka

a trojka sa len remastermi s va¢simi

¢i mensimi vylepSeniami. Najprv sa
pozrime na druhy a treti diel.

..................

remastery, ktoré boli prispdsobené
vySSim rozliSeniam a obohatené

o moderné nasvietenie (hlavne druhy diel)
a ostrejsie a niekedy zmenené textdry.

Obe hry taktiez obsahuja vSetok
dodatocny obsah, aky bol pre nich vydany.
Ak ste majitel'mi pévodnych verzif,
dostanete definitivne edicie zdarma,
pricom nezaleZi, ¢i mate okrem pinej

hry zaklpené aj vydané DLC alebo nie.

Obe hry uz boli vydané na PC, PS4 a XONE.

Omnoho zaujimavejsi pristup tvorcovia
zvolili v pripade jednotky. Ta dostane
kompletny remake v modernej grafike,
pricom bude mat' rozsireny pribeh

a hratel'nost' obohaten( o novy obsah.
O remake sa starajd tvorcovia trojky, ¢o
moze pre niekoho znamenat' zdvihnuty
prst, no oficialne obrazky vyzeraja
celkom nadejne. Spolocnost' CENEGA
potvrdzuje pritomnost' ceského dabingy,
no nie je zname, Ci sa vratia aj kultové
hlasy Mareka Vasuta ako Toma Angela
a Petra Rychlého ako Paulie. Remake
vyjde 28. augusta na PC, PS4 a XONE.



Tony Hawk's Pro Skater 1 + 2

Unreal Engine V oficialne

Spoloénost' Epic nemaka len na svojom
Epic Store a Fortnite, ale taktiez aj na
svojom technologicky najvyspelejSom
engine s priznacnjym nazvom Unreal
Engine V. Predstaveny bol na Summer
Game Fest, kde sl(zil ako podklad pre demo
beZiace na PlayStation 5. A bolo sa na ¢o
pozerat'! Pocas videa, ktoré trvalo priblizne
devdt' minGt, sme mohli vidiet' Zenskd
postavu skiimajlcu majestatne jaskyne
zI'ahka osvetlené dierami v strope, lezenie
po skalach a aj prelet ponad starodavne
Udolie. Aj ked' postava, hlavne €o sa tyka
tvare, vel'mi realisticky nevyznievala,

jej okolie bolo absolitne fenomenalne,

plné fotorealistickych detailov a dych
vyrazajlcich detailov. Naskyta sa otazka,

Ci takto nadherne bud( vyzerat' aj hry.
Zvladne PS5 cel hru v takom vizuale?

Novy Paper Mario vo wyvoji
i A = = s

Nintendo vSetkych prekvapilo, ked'
oznamilo prichod Paper Mario: The
Origami King. Je pravdepodobné, Ze si
spolo¢nost' chystala ohlasenie na E3
alebo nejaky ten Nintendo Direct, no
koronavirus zmenil mnohé plany. Séria
Paper Mario je znama svojim netradi¢nym
(a ¢asto dvojzmyselnym) humorom,

nie prilis naro¢nou, no zato zabavnou
hratel'nost'ou, a neopozeranymi napadmi.
Aj ked' zatiatky série by ste hl'adali v
Zanri RPG, najnovsi diel bude akénou
adventdrou s prvkami puzzle a minihier.
Nebud( chybat' siboje na t'ahovy spdsob,
no so zaujimavou pointou. Ide o takzvany
Jring-based’ systém, ktory ponikne mix
akcie a puzzle. Paper Mario: The Origami
King vyjde uz o 2 mesiace, konkrétne 17.
jala 2020 exkluzivne na Nintendo Switch.

Posledné roky skateboardingu prilis
nesvedcia. Namiesto stalic ako Tony

Hawk sa objavuji malé hry, ktoré putujd
okamZite do zabudnutia a Activision na
samotného Tonyho uz podl'a vSetkého
kasle. Teda kasl'al. Spolo¢nost' chlasila
remake prvych dvoch ¢asti a podl'a toho, ¢o
sme videli, o Ziaden rychlo kvaseny projekt
v ziadnom pripade nejde. Obe hry vyzeraja
v modernej grafike absoldtne GZasne a
rovnako Gzasne aj znejd. Nemyslim tym
teraz len pdvodny punkovy soundtrack,

ale vSetky tie zvuky kolies pracujicich na
roznych povrchoch az priam lahodia usnym
bubienkom. Obe hry budd po novom
podporovat' finty ako manual a revert,
vd'aka ktorym budeme maoct' vytvarat'
doslova nekonecné komba. Hry vyjdd na
PS4, XONE a Epic 4. septembra 2020.

....................................................................................................................
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Mala to byt' vel'kolepa ukazka hratel'nosti
ocakavaného akéného RPG Assassin’s
Creed: Valhalla. Tweety naznacovali

vel'ké veci, internety sa zacali ohybat'

pod t'archou stupnujlceho sa hype

a hraci od vytrzenia rozhryzali kable
svojich klavesnic. A nakoniec ostalo len
roz€arovanie. VSetko, co Ubisoft ukazal 7.
maja, bol len kinematicky trailer v in-game
grafike. Ziadna priama hratel'nost’, Ziadne
questy, Ziaden pohyb po hernom prostredi,
len prestrihové scény. Trailer ako taky
samozrejme nebol zly, hraci vsak ocakavali
nieco iné. Zlyhanie spadlo na plecia
samotného Ubisoftu, ktory podl'a vsetkého
nepozna rozdiel medzi gameplay trailerom
a in-game trailerom. Mimochodom, v dobe
pisania ¢lanku v kalendari svieti 24. maj

a stale nemame Ziadne gameplay video.

Silent Hill bez Kodzimy?
S awtl
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Na povrch sa dostali nové informacie o
potencionalnom restarte hororovej série
Silent Hill (kol'ké v poradi?). Teraz nieco
do ohna prilial aj znamy leaker Dusk
Golem, ktory sa zviditel'nil pravdivymi
Gnikmi o sérii Resident Evil. Golem tvrdi,
Ze Konami skutocne pracuje na novej hre
Silent Hill, no nebude to, ako teda iné leaky
tvrdia, hra pod hlavickou Hideo Kodzimu.
Rovnako ako aj iné zdroje, aj on tvrdi, Zze
novy survival horor bude exkluzivitou
PlayStation 5. Na hre pracuje Sony Japan
a o hudbu sa postara legenda Akira
Jamaoka. Cuduj sa svete, vjvoj ma byt' uz
tak d'aleko, Ze tvorcovia maj k dispozicii
uz aj hratel'né demo. Novy Silent Hill by
mal byt' predstaveny niekedy po odhaleni
PlayStation 5. Séria by sa teda mala vratit'
tam, kde zacala, a to na PlayStation.

Prostredie panujiice v obdobi studenej
vojny, Spionaze, hrozby znic¢enia Zeme
jadrovou vojnou a socializmu Slovenska,
sa podl'a vSetkého stane priestorom
nového dielu Call of Duty. Hra ma niest'
nazov Call of Duty: Black Ops — Cold War a
bude sa odohravat' v 60. rokoch minulého
storotia. Ma ist' o restart podsérie Black
Ops pod taktovkou Treyarchu. Cely leak
ma na svedomi insider, ktory si hovori
Okami, a parkrat sa uz blysol presnymi
informaciami o hrach, ktoré este neboli
ani ohlasené. Nové Call of Duty ma byt'
cross-gen hra, Co znamena, Ze vyjde
nielen na stcasné konzoly, ale aj na
next-gen PlayStation 5 a Xbox Series X.
Okamiho tweet, prostrednictvom ktorého
tieto spravy zverejnil, bol medzitym z
neznameho dévodu uz odstraneny.
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RECENZIA

RETRO

Mafia

CESKA POCTA SCORSESEMU

Lost Heaven, 30 roky. Muz prijemného
vzhl'adu s ostro rezanou bradou a
vlasmi nahladko na¢esanymi dozadu
zakryvanymi hnedym klobdkom, asi
tridsiatnik, vchadza do nepreplneného
denného baru a pomaly sa blizi k
svojmu stolu. PodlI'a vSetkého ide

o dohodnutd schédzku, nakol'ko za
stolom uz sedi iny muz, tvariaci sa,
ako keby na niekoho uz dlhsie cakal.

Tajomny muz: ,Detektiv

Norman? Mdzu si prisednout?"

Tajomny muz si odklada kabat a klobik
a u Sarmantnej casnicky v typickej
rovnosate objednava cappuccino.

Toto, podl'a vsetkého, nie je stretnutie,
ktoré by ste vidavali ¢asto. A zo
zrejmych d6vodov. Mafiani sa totiz s
vySetrovatel'mi nezvykn( stretavat',

14 | Generation

teda urcite nie niekde na kavicke.
ZvycCajne takéto schodzky nie sd
prijemné a zvdcsa sa koncia nasilim,
Castokrat aj smrt'ou jedného z nich.

Toto je ale Gplne iny pripad. Tajomny
muz s temnou minulost'ou prisiel
detektivovi poniknut' obchod, obchod
vyhodny pre obe strany. A toto je
ponuka, ktora sa neodmieta.

Priama exkurzia do sveta talianskych
porusovatel'ov zakona vo fiktivnom
meste Lost Heaven menom Mafia od
susedného stddia lllusion Softworks
je ukazkovym prikladom, kedy
nepopieratel'ny talent a nesmierne
oddané srdce vlozené do vysnivaného
projektu dokazu priniest' vel'kolepy a
vzrusujlci zazitok, na ktory budete s

laskou spominat' aj dve dekady od prvého

GENERATION
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stretnutia, aj napriek tomu, Zze za nim
nestoji megalomansky financny rozpocet.

Pribeh gangsterskej hry Mafia je krasny
a hrata okamzite pohlti. Jeho ponatie
je netradicné, a to retrospektivne.
Hlavny (anti)hrdina sa stretava s
detektivom a hovori mu cely svoj
pribeh a prave jeho spomienky tvoria
jednotlivé misie. V pribehu sa spajaja
vSetky délezité prvky ako odusevneny
a charizmaticky dabing (hlavne ten
Cesky, anglicky je totiz strasny),
GZasne napisané dialogy a podmanivé
prostredie az romanticky posobiacich
zlatych mafianskych casov, ¢im vznika
zazratna konstelacia povysujica
Casto tak prostoduch( zabavu, akou
sG videohry, na nezabudnutel'ny
filmovy zazitok. A Mafia takym urcite
je. Ta jej bezkonkurenéna atmosféra a



vzruSujlci pohl'ad do zalezZitosti jednej
vel'kej ,rodiny’, to vSetko s elementy,
na cele ktorych stoja zlaté ceské
rucicky pod vedenim Daniela Vavru.

Daniel a jeho tim dokazali namiesat'
ten najchutnejsi kokteil pIny réznych
prichuti. Zaujimavé podanie pribehu,
otvorené mesto, po ktorom sa mozete
vol'ne pohybovat', najrozmanitejsie
postavicky so silnymi osobnost'ami

a typickymi rysmi a variabilna napln
misii, ktora zacina pri skromnych
Jfaxikarskych® Glohach a konéi az pri
vybavovani si osobnych zaleZitosti u
konkurencného gangu. Tejto hre vel'mi
pomaha to, Ze neobsahuje Ziadnu vatu.
Nie sG tu ziadne zbytocné Glohy, ziadne
zbyto€né scény a ani zbytotné postavy,
bez ktorych by sa hra urcite zaobisla.
Nie je skvelé len preto, Ze vSetko tu

ma svoje miesto a svoj Ucel, ale taktiez
(a mozno Ze prave len preto), Ze to
.vSetko’ spolu bez chyby kooperuje.

Samotny dej sleduje osudy najskor
obycajného taxikara, neskor jednej z
najdodlezitejsich osobnosti Salieriho
gangu, Toma Angela. Je to prosty a
pracovity ¢lovek, s ktorym sa osud
kruto zahral. Najprv pod hrozbou
prestrelenej hlavy pomaha Salieriho
muzom dostat' sa zo Slamastiky, potom
ho za bieleho dfa zmlatia ¢lenovia
konkuren¢ného gangu Dona Morella, pred
ktorym predtym unikal. Polomftvemu
Tomovi neostava nic iné, len sa dostat'
do bezpecia, a tym je Salieriho bar.
Spomenul si totiz, Ze mu mafiani,
ktorym pomohol, pontkli pomoc, ak by
sa niekedy dostal do problémov a toto
je nepochybne situacia, kedy by takdto
vrell ponuku, hoci od takej pochybnej
organizacie, neodmietol ani papez.

Don Salieri: ,,/ak se
Jjmenujes chlapce?"

Tom: ,Thomas Angelo.”

Tom sa dostal do rodiny a vy ste sa jej

¢lenmi stali taktiez. Spolu s Tomom budete
pomaly stdpat' v hierarchii miestneho

gangu Coraz vysSie. Najprv budete
vybavovat' len drobné sluzbicky, neskor,
ked' si vase schopnosti vSimne aj Salieri,
uz budete vykonavat' ,honosnejsie” Glohy
a az ked' sa dostanete na vrchol, bude vas
Salieri povazovat' doslova za svojho syna.

V/Setko je ale podmienené pribehom, Cize
sa nebudete méct' rozhodn(t', ¢i td pracu
spravite, alebo nie, alebo i so Salierim
budete vobec spolupracovat'. Mafia

je pribehova hra so silnym aspektom

na vopred napisany vyvoj hlavnej

postavy a teda jej hratel'né questy sa
odvijaji od pribehu a nie naopak.

\/ jednom momente rozbijate Morellovmu
gangu nablyskané auta na dvore, inokedy
zasa zachranujete zenu pred miestnymi
ozranmi. Takmer kazda misia obsahuje
aj poriadnu naloz striel'ania. Zbrani tu
vSak nie je neGrekom, a takmer pred
kazdou z Uloh dostanete od ¢lena gangu
presné vybavenie. To ale nie je vébec

zIé, dava to totiz pocit Salieriho kontroly
nad chodom celej organizacie. Niekedy
vSak plany nevyjd( tak ako majd a Tom
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musi improvizovat'. \ jednej z misii
tak budete musiet' utekat' cez miestny
kostol, ktory pokropite nesvatou krvou,
v druhej zasa vas pokojny obed prerusi
ostra salva zo samopalov, po ktorej
ostane len reStauracia v plamenoch

a niekol'ko mftvych hosti na zemi.

Mafia je pIna skvelych misii, a ked' sa

aj nahodou najde nie najoriginalnejsia
misia, tak aj ta najtradicnejSia dokaze

byt' vel'mi zabavna. Dat' niekomu do
drzky, hlavne ked' je to zasliZené, proste
pobavi zakazdym. Hra obsahuje niekol'ko
skutocne vynimocnych kaskov, ktoré mam
osobne taktiez aj najradsej. Uchvatna

je misia na lodi, na ktora sa infiltrujete s
ciel'om zastrelit' urcitého clena miestnej
mestskej rady. Tato ¢ast' hry ma doslova
az stealthovy charakter, ako keby sem
bola dodana priamo z Hitman: Codename
47. Paradna je aj vel'ka prestrelka na
niekol'kopodlaznom parkovisku. Volam

ju masaker na parkovisku, nakol'ko v nej
padne asi najviac I'udi za jednu misiu vébec.

Nechcem spoilovat' prilis vel'a, no

jedna ¢ast' hry je venovana sabotazi
pretekarskeho auta. Najprv auto musite
ukradn(t', potom ho bez Skrabancov

a policajtov v patach zaviest' urcitému
mechanikovi, ktory ho ,vylepsi* a nasledne
ho opat' bez Skrabancov doviest' naspat'.
\/ inej misii sa napriklad dostanete za
hranice mesta, na vidiek, pricom tato misia
je jednou z tych najatmosférickejsich.

Je uz tma, pada ostry dazd' a vy sa

s Pauliem a brokovnicami v rukach
vydavate vyriesit' zdanlivo jednoduch
Glohu, no napokon sa to celé zamota a
kon¢i krvavym kdpel'om v stodolach.

Akcia ako taka ma spravne grady

a ma spravny Smrc gangsterskych

filmov. Na druhej strane nie je ani prilis
prespekulovana, a tak do nej vkiznete
pol'ahky. Vo svojej podstate ide jednoducho
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o0 beznég, no fungujlce prestrelky bez
nejakych vyloZenych experimentov.

Urcite ale zaujme umela inteligencia
nepriatel'ov, ktori maja tendenciu

sa skryvat', vyckavat' a striel'at' na

vas z (krytu, a to z prestreliek robi
adrenalinov zalezitost'. Teda, ak to
funguje tak, ako ma. Niekedy totiz robia
kotdle von z Ukrytu do otvoreného
priestoru, ¢o uz také skvelé zasa nie je.

Preco teda adrenalinov( zaleZitost™?
PretoZe Tom toho vel'a nevydrzi. Aj v
tomto ohl'ade sa tvorcovia drzia viac-
menej pri zemi, a tak Thomasa zlozi aj par
presne mierenych guliek. Skryvat' sa teda
musite aj vy a zaroven musite mat' ofi

na stopkach, nakol'ko sa mdze pol'ahky
stat', Ze by ste si mohli mysliet', Ze ste uz
vSetkych vykantrili a spoza rohu z ni¢oho
nic vyleti zlosyn s brokovnicou. Rovno
teraz zabudnite na arkadovejSie prestrelky
zinych hier, v Mafii vam gangstri pred
hlaver sami skakat' nebudd. Milovnikov
histérie rozhodne potesia dobové zbrane
ako ikonicky Thompson 1928, pumpovacia
brokovnica alebo Magnum Model 27.

Tom Angelo: ,7ak co pro

meé dneska mas, Ralphe."
Ralph: ,A-a-ahoj T-T-T-Tome,
m-m-mam t-t-tady jednu n-n-
n-novou m-m-m-masinku.”

\/ hre sa vel'a, vel'mi vel'a jazdi. Tvorcovia
po vzore série GTA zasadili hru do
otvoreného mesta, po ktorom mdzete
jazdit' ako chcete a v pripade, Ze nemate
¢asovy limit, aj ako dlho chcete. Po

meste stretnete desiatky nadherne
vymodelovanych historickych aut, ktoré
mozete, ak viete, ako na to, ukradnit' a z
predchadzajlceho vozidla pohodine (teda
ako pre koho, Ze?) bezpecne dojst’ do ciel'a.

Ked'ze Tom je povolanim taxikar a

Mafia dava vel'ky déraz na Soférovanie,
jazdny model je navrhnuty s ciel'om ¢o
najrealistickejSieho pocitu z jazdy, hoci

v sebe nezaprie ani arkadové prvky. Hra
zaroven pocita s tym, ze sa vam jazdenie
dostane do krvi, nakol'ko v jednom queste
musite vyhrat' automobilové preteky.

Svet navdkol na vas reaguje, a tak

si treba davat' pozor na predpisy, Ci
nebodaj dopravné nehody. Policajti

vam nedarujd ni¢ a za svoje vyCinanie
budete musiet' zaplatit' pokutu. VV pripade
vasho agresivnejsieho chovania uz ale
nasleduje tasenie koltov a mozete byt'
nasledne aj zatknuti. Zvlastne je vsak to,
Ze policajti nikdy nepokutuja ostatnych
vodicov, napriek tomu, Ze aj oni dokazu
porusovat' zakony. Jazda na cerven(
alebo vysoka rychlost', tym si uz pridavate
na problémoch. Ak teda nechcete mat'

za zadkom neplanovany ,prives’, treba
zapn(t' uzito¢ny obmedzovac rychlosti.
Na druhej strane, ¢o si budeme klamat',
koho bavi jazda Styridsiatkou, vSakze?

Mesto Last Heaven je vymodelované
podl'a americkych miest ako New York



alebo Chicago. Rozlieha sa na pomerne
vel'kej ploche a je rozdelené do viacerych
Stvrti, medzi ktorymi najdete pre tento
Zaner aj také typické Stvrte, ako je
Cinska Stvrt' alebo Stvrt' priznacne
nazvana Mala Italia. Atmosféra mesta
je Gzasna a jeho dizajn je dostatocne
¢lenity s mnoZstvom zaujimavych miest,
nad ktorymi sa ¢nie vel'ky visuty most
ako keby vystrihnuty priamo zo San

Francisca. Je tu v3ak jeden vel'ky problém.

Mesto je az trestuhodne nevyuzité.

Na co mame také vel'ké a otvorené
mesto, ked' v iom okrem pribehovych
misii nemate vlastne ¢o iné robit? Hra
neponulka Ziadne minihry, takmer Ziadne
zaujimaveé vedl'ajsie Glohy. Nenajdete tu
Ziadne bary, ziadne kasina, ziadne kina,
ni¢, kde by sa mohlo nieco diat' a vy by
ste to vol'ne, mimo pribehu, mohli zazit'.

Isty Lucas Bertone vam z ¢asu na c¢as
moze pontknut' nejakd rychlu bokovku,
no na otvorené prostredie je to rozhodne
malo. Mafia rozhodne nie je hra typu
Driver, kde mesto sl(Zi ako pretekarska
draha. Mafia sa zameriava na vnemowy

zazitok a z toho d6vodu je pustota mesta
sklamanim. Mesto Lost Heaven teda
slGZi len na zdihavy presun z lokality A
do lokality B, ¢o je vazne Skoda. Hlavne s
priblizujacim sa koncom uz budete mat'
mapu Uplne v hlave, a tak sa pohyb po
meste stane vlastne uz len obycajnou
rutinou, ktord musite absolvovat'.

S tym ale s(visi jedna dobra sprava.
Atou je, Ze je to vlastne jediné
vylozené sklamanie, ktoré Mafia
obsahuje. Inak nenajdete ziadne
vacsie zavahania. Pribehové questy
s vyborne, comu dopomahaja aj
postavy, ktoré s vami spolupracuja.

Vacsinou je to Paulie v podani Petra
Rychlého, ktory si teda servitku pred Gsta
nedava, a Marekovi Vasutovi, v postave
Toma, zdatne sekunduje. Nadavka
strieda nadavku, hlaska strieda hlasku,
nadsenie z hry sa stupriuje. Paradne

s( prestrihové scény, vd'aka ktorym
vynika vyborne napisany scenar, ktory
by si urcite neurobil hanbu ani v riadnom
filme. Obzvlast' vnatorné monology
Toma Angela sG vel'mi vydarené.

Tom Angelo: , 7en, kdo chce
od Zivota pfilis moc, mize
ztratit aplne vsechno, a kdo
chce zas od zivota moc malo,
nemusi dostat vibec nic.”

Herne je na tom Mafia, az na ten nevyuzity
otvoreny priestor, bez zakopnutia. A takto
je to aj s jej technickou strankou. Mafia
oplyva nadhernou grafikou, pricom by som
vyzdvihol predovsetkym vymodelované
postavy a ich tvare, ktorych textdry sa
doslova realistické! Zmurkanie o, vrasky
aj necistoty na pokozke! Ich uveritel'nost'
posilnuje taktiez detailny lipsync, ktory z
postav robi doslova Zivé bytosti. Rovnako
si slova chvaly zasl(zi aj soundtrack, ¢i uz
povodna hudba hrajdca predovsetkym
poCas cutscén alebo akénych pasazi, alebo
dobové jazzové piesne, ktoré s genialne
vybrané.Hra okrem normalnej pribehovej
kampane ponlka aj moznost' hrat' dva
herné mady — vol'na jazda a extrémna jazda.
Zatial' ¢o prvy menovany mod umoznuje
vol'n( jazdu bez zabran a vy mézete byt'
napriklad taxikarom, a mdze byt' spusteny
okamzite z hlavného menu, extrémna
jazda sa odomkne az po dokonceni hry av
nej moZete s Tomom spifiat' rézne misie
sQvisiace s jazdenim. Tieto pridavky k
hlavnej hre s( urcite vitanim spestrenim.

Hodnotenie

Z teskej Mafie sa napokon vykl'ul obrovsky
hit s paradnou hratel'nost'ou a Gchvatnym
pribehom. Skvelo napisané postavy,
hlavny hrdina, s ktorym sa okamZite
zZijete, pribeh pIny zvratov i romantiky,
neskuto¢na dobova atmosféra s mnohymi
detailmi a mnoZzstvo zaujimavych misii,
ktorych hranie si budete uzivat', vas
usadia do kresiel na takych 15 hodin a
verte mi, Zze odist' od hry sa vam chciet'
urcite nebude. KieZ by to otvorené mesto
bolo omnoho viac vyuzité. Mimochodom,
pocas hrania pozorne pocivajte kazdé
jedno slovo. Fenomenalny ¢esky dabing
bude totiz nepochybne jeden z tych
dbvodov, preco sa do hry zamilujete.

Maros Goc¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyrobca:
Akcna hra lllusion Softworks

PLUSY A MINUSY:

+ Gchvatna dobova - otvorenost' mesta
atmosféra nie je vdbec vyuzita
+ pohlcujaci pribeh
a skvelé postavy
+ fenomenalny
Cesky dabing

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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RECENZIA

RETRO
The Mask

SOMEBQODY STOP ME!

Kazdy jeden z vas, v €o pevne verim, sa
od bodu uvedomenia si svojej podstaty
zacal Gpenlivo snazit' zbierat' nazory a
skisenosti na veci a produkty z rdznych
odvetvi. Nech uz to bola sladka chut'
detského kakaa alebo odporna pachut'
sirupu proti kasl'u, kazdy jeden takyto
zazitok sa vam uz od mala ukladal v
hlave a aj ked' ho sem tam vytlacilo v
tom case nieco ovel'a ddlezitejsie, ta
zbernica vasej vlastnej historie vas
formuje dnes a denne. Na zaklade

tohto predpokladu preto v hlave urcite
nosite nazor na cokol'vek, o vase okolie
prijimalo naopak, vzdy Gplne opacne.
Serial, film, strih nohavic, rozpravka alebo
sveter s lososovym odtiefiom. Ked'ze
clovek je jedinecna bytost', skor ¢i neskor
sa svojim nazorom jednoducho odlisi

od okolia a presne to sa tyka aj mojej
vlastnej skiisenosti s komiksom The
Mask.
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Doug Mahnke a John Arcudi priniesli do
barlivych devat'desiatych rokov Gzasny
pribeh o ¢arovnej maske, ktora dokaze
spravit' z obycajného ¢loveka neobycajnd,
ba aZz démonick( bytost'. Pod hlavickou
Dark Horse Comics spojili mystiku
boZstiev s kusom ¢arovného dreva a
verim, Ze aj ked' vo vas univerzum The
Mask teraz nevyvolava Ziadne prehnané
emocie, minimalne poznate jeho nateraz
jedind filmov( adaptaciu (aktualne sa
pripravuje pokracovanie). V hlavnej
Glohe Jim ,gumova tvar’ Carrey a jeho
prevedenie najkratSej poviedky z celej
série The Mask. Je to skuto€ne paradox,
Ze si scenarista tohto snimku vybral

za hlavnd dejovd linku prave pribeh
Stanleyho Ipkissa, ktory je v ponimani
celého, inak nesmierne bohatého,
univerza predlohy brany skér ako akési
zahrievacie kolo pred poriadnou zabavou.
Avsak v kalendarnom roku 1994 vtrhol

na platna kin Sialeny zeleny uragan a ten
sa minimalne po stranke zisku ukazal
nakoniec ako jasna strela do Cierneho.

Neplanovana exkluzivita

Nie sme tu vsak dnes v retro sekcii

filmov, ale pochopitel'ne stale v zasuvke
so zaprasenymi videohrami nasej
historie. Prave tam sa nachadza, a

teraz lovim opat' vo vyssie uvadzanych
vlastnych spomienkach, catridge s
dodnes jedinou hernou adaptaciou

a zaroven aj exkluzivitou pre Super
Nintendo Entertainment System. O

vyvoj tejto originalne spracovanej 2D
arkady sa postarala dnes uz neexistujdca
spolognost' Black Pearl Software a aj

ked' kritika na filmov( predlohu nebola
nijako oslniva, samotny vysledok prekvapil
vSetkych. Hra totiZzto poskytovala spravnu
zmes humoru s krasnym komiks artom



a vysokym stupfom narocnosti. Kto by
oCakaval, ze si autori do svojho diela
skisia zobrat' nie¢o navyse a siahnu
priamo do komiksu, bude prekvapeny.
Black Pearl sa rozhodol priniest' akdsi
vlastn( variaciu filmovej adaptacie a
tie ¢asti pribehu, ktoré im na zaklade
technickych moznosti danej platformy
SNES neumoznovali robit' nejaké
zazraky, nahradili vlastnou invenciou.

Ta zafungovala na celej ¢iare a na svete
bola razom nova 16bit legenda. Vyvoj ratal
aj s portom pre vtedy konkurenény systém
Sega Genesis, avsak ten bol nakoniec
zruseny z dévodu dlhej produkcie verzie
pre Nintendo, ktora prisla viac nez rok po
uvedeni filmu. Licencia tak uz stracala

na vyzname a jej vyuzitie by podl'a
predpokladov neprinieslo o¢akavany zisk.

Tak, ako to bolo na platnach kinosal
d'aleko za morom, interaktivna verzia
pribehu o roztrzitom bankovom Gradnikovi
menom Stanley Ipkiss dokonalo
reflektovala na tradi¢na notu o laske

a tazbe prekonavat' hory doly pre jej
naplnenie. Stanley bez ¢arovnej masky je
v hernej forme nieco ako obrovsky napis
Game Over a vSetka ta gameplay plnka
sa preto kriti okolo samotného efektu
nezastavitel'ného démona so zelenou
tvarou. Jednotlivé 2D Grovne vas zavedd
do znamych oblasti z filmu, ale rovnako
tak pondkaja aj niekol'ko svojskych
odbociek. Spolocnym menovatel'om je ale
vzdy vyuzivanie schopnosti masky ako
takej a postupné likvidovanie nesmierne
narocnych protivnikov. Ak sa dnes
povazuje séria Souls za esenciu nieoho
prehnane obt'azného, v devdt'desiatych
rokoch to baoli hry formatu The Mask, z
ktorych mali aj skdseni hraci napnuté
svaly na celom svojom tele. Kazda jedna
chyba sa tu kruto trestala a Zivoty v
podobe poctu masiek zmizli tak rychlo, az
si sam spominam, ako mi po tvari tiekli
krokodilie slzy zGfalstva. SGboje s bossmi
sa preto stali obrovskou vyzvou, na ktord
ste sa museli pripravovat' dlhé hodiny
vopred, ked'Ze za predpokladu totalneho
zlyhania vas koncept nemilosrdne hodil
na zatiatok Gplne prvej Grovne. Viete

si asi aj dnes predstavit' ten stupen
frustracie, ak sa nieco také stalo.

S-s-s-s-s-s-mokin'!

Pocas toho, ako sa na démona premeneny
Stanley snazi zachranit' nadhernd Tinu
Carlyle (vo filme samotnom ju stvarnila
slavna herecka Cameron Diaz, pre ktorG to
bol v jej kariére celovecerny debut), vyuziva
rozne nastroje nicivej deStrukcie. Po ruke
ma obrovské drevené kladivo, z ktorého by
mala vlhké sny aj samotna Harley Quinn

a z bezodného vrecka mo6ze vytiahnut'
ohlusujdci klaksén, stovku samopalov

a svoje vlastné telo dokonca premenit’

na malé prenosné tornado. Ni¢ z tohto
arzenalu ale nie je len tak zadarmo. Aby
ste mohli vyuzivat' schopnosti masky, je
nutné mat' na konte dostatok Specialnych
bodov. Tie sa totizto kazdym pouzitim
jedného z vyssie spomenutych nastrojov
stracaja. Cim nicivejsia zbraf sa pouZiva,
0 to viac klesa vasa schopnost' (tocit'.
Tato skuto€nost' asi najviac komplikovala
uz spomenuté stretnutia s bossmi, kde
hra¢ musel takticky sledovat' postup
sUpera a neustale kalkulovat' kam skocit'
a akd zbran v tom momente pouzit'.

Ak sa teraz pozrieme do minulosti, a
zvlast' na prsty kolegov novinarov, ktori
toho €asu recenzovali tento svojsky
projekt, nachadzame isté nezhody v
konzistentnosti nazorov okolo Gcelnosti
takto vysokej obt'aznosti. Iste, v tej dobe
sa hry zamerne robili prehnane t'azké, len
aby konzument nemusel po hodine hrania
I'utovat' vsetky tie peniaze, ktoré este
pred Sest'desiatimi minGtami vytiahol z
vrecka, ale pointa z m6jho pohl'adu stoji a
pada hlavne na schopnosti vyvojarov. Ak
ich vysledny level dizajn motivuje hracov
pokracovat' aj po desiatkach nelspechov
a vedre plnom horkych slin, je Gplne jedno,
Ci je mozné The Mask preletiet' za hodinku
alebo desat’, podstata tkvie v zabave a
chuti nevzdavat' sa, ¢o predmet tejto retro
recenzie dokazal naplnit' na sto percent.

Look mom, I'm
roadkill. Ha Ha!!!

Teraz sa spolo¢ne vrat'me spdt' na Gpiny
zaliatok tohto spomienkového textu. Snazil
som sa vas don(tit' k lovu, snazil som sa,
aby ste nahodili navnadu do vlastného
jazera s nitkami spomienok a za vsetko
skasili vytiahnut' jeden priklad toho, ked'
ste si zamilovali Cokol'vek, ¢o vase okolie
n(tilo sa smiat' a mozno vas jemne
ponizovat'. U mna to bola laska ku komiksu
na zaklade priemerného filmu zo zapadu,
ktora prerastla v kult, a to hlavne vd'aka
vysoko kvalitnej videohernej adaptacii.

Ak ste teraz vytiahli td svoju ,masku" a
stale mate pocit, Ze si nesie isty podiel
hanby, odpord¢am vam ju pekne otriet,
ofUkat' a bez akychkol'vek vycitiek aj
nasadit'. Je totiz len a len vasa.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyrobca:
Akcia Black Pearl Software

PLUSY A MINUSY:

+ Svojska - Ni¢
adaptacia filmu

+ Krasny komiks art

+Humor

+ Navykova hratel' nost'

HODNOTENIE: * W W NN
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RETRO
Mario Kart 64

KED SI MOTOKARA ZASLUZI TRETI ROZMER

Nasa pravidelna retro porcia spomienok
na legendarne, a pre mnohych z vas
mozno cez to vietko nezname, videohry,
sa opat' vracia do prostredia ikonickej
platformy Nintendo 64. Ta bola pre
japonsky gigant s vel'kym N mozno
finanénym sklamanim, ale aj napriek
tomu prispela k vzniku mnohych
slavnych produkcii a pomohla ich
maskotom dostat' sa z druhého rozmeru.
Pred casom som vas v tejto sivislosti
previedol krasou vébec prvého 3D
spracovania znacky Super Mario a dnes
nastal ¢as oboznamit' sa s jeho kariérou
pretekara. Na rozdiel od konceptu
plosinovky sa séria Mario Kart stala
realnou sériou prave az s podtitulom 64,
ked'ze debut tejto pretekarskej arkady
sa datoval na rok 1992 a platformu
Super Nintendo Entertainment System.
Mario Kart 64 prisiel na vianocny trh
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s kalendarnym rokom 1996 a stal sa
jednym zo zasadnych launch titulov
vyssie spomenutej konzoly. Aj z

tohto dovodu sa tato pretekarska
arkada plna znamych postaviciek z
univerza nasho instalatéra postarala
o sprijemnenie mojich sviatkov a co je
podstatnejsie, aj nasledujicich rokov.

Uspech ¢ohokol'vek sa malokedy meria
jednou jedinou vyhodou voci konkurencii
a v pripade tejto Sialene zabavnej arkady
to plati hned' dvojnasobne. Konzola
Nintendo 64 totizto, na rozdiel od jej
predchodcu, pontkala uz v zaklade
filozofiu lokalneho multiplayer rozhrania.

Takzvany split-screen bol v pripade
N64 na prvom mieste a kazdy, kto si
zakapil tento stroj, si automaticky
zaobstaral aj d'alSie ovladace, len aby

*TOP PRODUKT *
TIP REDAKCIE

mohol v tej i onej hre pokorit' celd
Skalu kamaratov a ¢asto aj rodinnych
prislusnikov. Vyvojarom exkluzivit
bolo jasne prikazané, aby produkovali
hry s moZnost'ou kooperacie alebo
tradicného VS rezimu a Mario Kart 64
bol v tomto ohl'ade gistym zjavenim.

Ako jeden z prvych projektov na nov(
generaciu herného zariadenia, od
dnes uz tol'kokrat spominanej firmy,
totiZzto ponukal vytvorenie turnaja pre
Styroch realnych pretekarov stcasne,
a to na ploche Sestnastich unikatnych
trati. V dnesnej dobe beriete podobné
moznosti ako samozrejmost’, avsak
nez sme sa prepracovali k sG¢asnym
Standardom, bolo nutné rozbit' par
zdanlivo neznicitel'nych prekazok.

A prave pocas ich blrania stal v

rade ako prvy Mario Kart 64.
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Citil som sa ako
skutocny pretekar

Turnajovy pavik menoval trate r6zneho
druhu a Specifikacie. Kazda jedna z nich

bola domacou podou pre jeden charakter

z celkovej osmicky. Od Maria a jeho
brata Luigiho, cez princezn( Peach a jej

poskoka Toada, az po zakerného Waria Ci

prihldpleho opitiaka v Cervenej kravate.

Znalci nekonelnej studnice napadov
tvorcu vacsiny tychto hrdinov,

teda Shigeru Miyamota, mali teda
dostatok priestoru na stotoznenie
sa so svojim idealnym nastrojom

na zber zlatych poharov.

Kto by si myslel, Ze podrobnym

skdmanim vyhod daného pretekara ziska

na trati nieco viac nez jeho konkurent,
bol by na omyle. Fakticky sa medzi nimi
nedali robit' Ziadne rozdiely a aj ked'
schopnost' odstrelit' z trate stojaceho
Yoshiho o kus d'alej nez uz spomenuty
hrib Toad, v skutocnosti sa preteky
vyhravali na zaklade iného receptu.

Ten spocival v dokonalej znalosti terénu,
taktizovania pri vybere zbrani a o je
najddleZitejSie, v ochote riskovat' pad

z prvého miesta na posledné. Je to
paradox, no v roku 1996 pochopitel'ne
neexistovala ziadna forma dodatoc¢nych
oprav hier prostrednictvom internetu,

a tak sme vsetky chyby v hre brali

skor ako tajné vyhody dostat' sa

cez chrbat svojich ve¢nych rivalov

a s radost'ou sme ich vyuzivali.

Kazdy jeden vikend, kedy Skolska

taska pre mna znamenala len o nieo
hustejSiu tmu hoden( pod stolom v
detskej izbe, som otvaral dvere svojim
kamaratom s ciel'om uzit' si turnaje na
Grovni realnej Formuly 1. Mali sme zoSit
so spol'ahlivou a ostrou ceruzou, kde sa

neustale zapisovali vysledky jednotlivych
kdl, tie najvacsie turnaje nahravali
prostrednictvom videorekordéru na VHS
pasky s ciel'om dodatocne Studovat'
taktiku toho druhého a dokonca

sme si davali vlastné odmeny.

\/ zavislosti na umiestnenisav
d'alSom turnaji rozdel'ovali aj Coraz
viac zni¢ené ovladace a ak ste chceli
ostat' ¢o najvyssie v rebricku celkového
hodnotenia, bolo nutné vyhravat' a
vyhravat' ¢o najcastejsie, inak sa vam
do ruky dostal tak zni¢eny gamepad,
Ze akakol'vek nasledujica vyhra bola
nesmierne narofnym procesom. Spat'
vSak k vySSie uvedenym bugom, teda
technickych chybam v hre samotnej.

Mario Kart 64 ich pontkal hned' niekol'ko
a ¢o je zaujimavé, nikdy neslo o nejako
jednoduchy proces ako samotného
chrobaka otocit' lusknutim prsta na

vyhru. Boli tam a lakali vas, avsak riziko
bolo obrovské. Sam neviem do akej miery
to celé, ta atmosféra nadhernych rokov,
ktoré sme ja a moji kamarati stravili v
spolo¢nosti tejto hry, bolo len dielom
obrovskej nahody, kazdopadne dodnes
spominam s dsmevom na tvari na kazdy
ten jeden nezabudnutel'ny moment.

Ked' sme na trati Rainbow Road objavili
moznost' vyhrat' na ploche jedného
jediného kola, ked' sa kamarat pri
pokuse preskocit' bariéru pomocou
zrychlenia ocitol zaseknuty v reklamnom
plagate, a tak d'alej, a tak podobne.

Po zdolani vsetkych vyziev sa
odomkol rezim zrkadlovej trate

Jednoducho sme nerozliSovali medzi
tym, €o je v hre chybou a ¢o je jej Gelnou
s(cast'ou. Mario Kart 64, aj s jeho paticou
rezimov, sme brali ako virtualne ihrisko
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smiechu a slz. Uvedomujem si, ze som
toto retro opat' nechal spadnit' do sudu
pre niekoho moZno az prehnane sladkych
spomienok mojej osoby, avsak na zaklade
obrovskej celosvetovej popularity hry

ako takej viem, Ze v tomto opise by sa
nasli miliény d'alsich mojich rovesnikov.

Mo6Zzeme vSak teraz spravit' krok spat' a
trochu si priblizit' spomenuty arzenal.
Kazdy jeden pretekar sa pocas preteku
na tri kola (nastavenie umoZznovalo
menit' rychlostné kubatiry od 50cc az
po 150cc) snazil nielen predbehnat’

¢o najviac sGperov, ale aj pozbierat'
zahadné krabice so zbranami.

Ich losovanie do istej miery zaviselo na
nahode, ale zamerne pisem do istej miery,
ked'Ze vyber podliehal aj aktualnemu
umiestneniu daného pretekara.

Ten, kto losoval o predmet z pozicie
vedlceho pretekara, nemohol
oCakavat' ziadnu luxusna zbran

a naopak ten, ¢o bol na jednej z
poslednych pozicii, mal automaticky
predpoklad opakovanej vyhody.

Co to znamenalo v praxi? Bolo dplne
jedno ¢i ste po prvych dvoch kolach
prvy alebo posledny, vyhrat' cely pretek
bolo vzdy realne mozné za predpokladu,
Ze ste dokazali vyuzit' terén trate

ako aj strategicky cyklit' Gtoky.

Dalo by sa to prirovnat' k vykladaniu
kariet na stol, kedy do poslednej sekundy
potiahnutia poslednej karty difate,

Ze vam to celé do seba zapasuje a
prevalcujete prekvapenych spoluhracov.
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Ak som v tomto texte uz vyssie spominal
viacero faktorov preco sa prva 3D Cast'
dnes uz legendarnej IP Mario Kart stala
ikonou, tak prave rozumne namiesany
arzenal bol jednym z nich. Na kazdy Gtok
existovala obrana a dokonca aj povestna
modra korytnacka sa dala zastavit,

v tomto pripade aktivaciou blesku.

Druhym pilierom kvality bol, ¢o sa modov
tyka, rozhodne rezim Battle Mode. Ten
sme si s vyCerpanymi kamaratmi zapinali
vzdy po naroc¢nych pretekoch a prakticky
iSlo o akdsi parafrazu na klasicky FPS
multiplayer 90-tych rokov. Skupinku
Styroch pretekarov ste zavreli do malej

arény (celkovo ich hra pontkala Styri) s
roznymi prekazkami a dali im moznost'
sa navzajom lovit' a likvidovat' prave
pomocou vyssie spominanych zbrani.

Tu rozhodovala schopnost' vo vysokej
rychlosti odhadnat', kam doleti
vystreleny projektil (stara dobra

zelena korytnacka) alebo ohybanie
povodného zameru autorov, teda skisat'
najst' Gplne nové postupy nicenia.

Som vam, ¢o ste sa docitali az na
samotny zaver tejto retro recenzie na
Mario Kart 64, nesmierne vd'acny a
dafam, ze tento text dokazal aspon z
malej ¢asti naznacit', aky dblezity sa pre
mnohych z majitel'ov konzole Nintendo
64 prvy 3D Mario Kart vlastne stal.

Dodnes nan spominam s hrejivym
pocitom v srdci a vzdy, ked' sa ohlasi
pokracovanie (celkovo ich je uz
osem), ma zaplavi predovsetkym
kolaz s jeho charakteristickou

a ikonickou 64bit grafikou.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{jrobca:
Racing Nintendo

PLUSY A MINUSY:

+ Split-screen - Ni¢
pre 4 hracov

+ 16 unikatnych trati

+ Postupné ucenie
sa taktizovat'

+ Battle Mode

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



The Last of Us Part Il

TOTO SU NASE PRVE DOJMY Z HRY THE LAST OF US PART ||

Po recenzii Death Stranding som si vravel,
Ze si dam skutocne oddych od hier, v
ktorych je pribeh prioritou. Potom dostanete
spravu od Séfredaktora, Ze mesiac pred
vydanim svieti v poSte novinarska verzia asi
najocakavanejsej PlayStation 4 exkluzivity,
a ste v koncoch. Pod'me sa v skratke
pozriet' na nase prvé dojmy z chystaného
vel'diela kalifornského stadia Naughty Dog.

Hned' v Gvode spomeniem jedno —embargo
na tato exkluzivitu je takmer pekelné.
Precital som si ho niekol'kokrat a stale
mam obavy z mojho textu a pevne verim,
Ze vam posuniem len to, <o moézem. Asi
bude najlepsie, ak spomeniem posledné
State of Play, ktoré sa venovalo vyluéne
tejto exkluzivite, takze budem vychadzat'

z tejto perfektne zvladnutej prezentacie.

Je na mieste pripoment' si neprijemn
udalost', ktora Stldio Naughty Dog postihla.
Minuly mesiac sa na internete objavilo
takmer celé odhalenie pribehu a mohlo by sa
zdat', Ze hrati ostana sklamani. Avsak Usilie
vyvojarov a hlavne perfektne zvladnuta
prezentacia obratili kartu a uz teraz
mo6zeme povedat', ze poCty predobjednavok
s( vysoké, dokonca vyssie ako v pripade
Spider-Mana od stidia Insomniac Games,
aspon teda v Eurdpe. Prezentaciou nas
sprevadzal Neil Druckmann a z jeho

slov sme mohli badat' aj napriek Gnikom
isté odhodlanie, ktoré prameni z pocitu
dobre vykonanej prace. Urcite vam

neprezradim nic¢ z pribehu. Zameriam sa
len na samotn( Ellie. Ta dospela, zosilnela
a jej odhodlanie vystrelilo do nebies. Z
amerického Bostonu sa presGvate do
Seattlu a vSetko okolo vas akoby zostarlo.

Uroven detailov prostredia je dokonala, a to,
¢o vidite na obrazovke, perfektne zapada do
kontextu. No nie len tieto detaily vytvaraja
dokonal( atmosféru. TG dokresl'uje aj
brutalita, ktora ste si uz urcite vsimli.

\/Setko sa tvari dospelo a pristupuje k vam
bez zmilovania. Ellie sa musi obracat' a
vyuzivat' takmer vsetko ¢o najde na svoju
obranu a likvidaciu nepriatel'ov. Boje z

blizka vas dostand, ale ten pocit z aktu

pred a po sa opisat' neda. Desivé wykriky a
takmer rodinné puta vasich obeti vas poich
likvidacii urcite nenecha chladnym. Niekomu
by urcité momenty v sibojoch mohli
skutoCne vadit', ked'Ze nasilie a brutalita je

v The Last of Us Part Il niekde Gplne inde.

V/Setko ma vsak svoje opodstatnenie a je
len na vas, ako sa s vecami vysporiadate.
Idealne je, ak hre diktujete tempo.

\V ukazkach ste videli, Ze sa mdzete
schovavat' vo vysokej trave Ci pod auto a
naservirovany level dizajn si priam Ziada
vasu zodpovednost'. Ak niekoho dobodate,
tak sa pripravte na to, ze budete niest'
nasledky. V sibojoch vyuZijete rad zbrani a
rdznych predmetov. Videli ste, Ze sa k vam
dostane aj luk, ktory je v skutocnosti vel'kym
panom a jeho vlastnosti urcite ocenite.

Uz na zaciatku som hovoril o pribehovom
pozadi. Tomu, samozrejme, dokonale
sekunduje filmové podanie a majstrovsky
zvladnuté animacie postav s perfektnym
vykonom hercov. Ziadny komentar v tomto
pripade netreba, v ¢om mi urcite dajd

za pravdu aj verejne dostupné videa.

Nebudem chodit' okolo horicej kase.
UrCite sU vaSe ofakavania vel'ké. Ako
to vSak celé dopadne sa dozviete uz
v nasledujicom vydani magazinu.

Jan Schneider
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RECENZIA

SWITCH
Doom 64

DOOM 64 JE TA NAJLEPSIA FPS, KTORU STE ESTE NIKDY NEHRALI

Kedysi existovala konzola menom Doomu 64 opdt' dostava pochval a remasterov rad, sa chystala na svoju
Nintendo 64. Iste, nepochybujem, ze priazne, na akd mal vyhradné pravo, chvil'u tak, aby nebolo po predoslej

o nej niektori z vas poculi, no oproti no kvéli nevsimavosti mainstreamu trpkej pachuti zo zabudnutia ani
prvému PlayStationu, ktory v nasich a podlosti plynutia ¢asu, mu bolo tak stopy. Navrat mal byt' pIny hrdosti.
koncinach doslova zkultovnel, by dlho odopierané. Hra ale trpezlivo

ste tito konzolu od Nintenda nasli Cakala, ¢akala a... ¢akala. Vediac, ze aj Dost' metafor, ide sa priamo na vec.

v mensom pocte, nez kol'ko sa na na nu dojde v tejto dobe remakov a Doom 64 je absoldtna bomba, ktor( si

Slovensku nachadza vyrobcov poctivych
spisskych parkov. Na Nintendo 64 vysla
ale hrba skvelych hier, aj ked' to je
slabé slovo, ktorych nezahranie méze
nasincov poriadne mrziet'. Opravim

sa. Na Nintendo 64 vysla ale hiba
legendarnych hier, ktorych nezahranie
maoze nasincov poriadne mrziet'.

Medzi kulty ako The Legend of Zelda:
Ocarina of Time alebo GoldenEye 007
sa zaradzoval aj Doom 64, striel'acka
z vlastného pohl'adu a pravé tretie
pokracovanie série Doom, ktoré bolo
chybajdcim dielikom skladacky Doom
pre drvivd vacsinou fandsikov. Pisem
zaradzoval, lebo Doom 64 je spat' a to
priam v excelentnej forme. Dvadsat'
rokov od vydania pévodnej verzie sa
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nielen, ze musi zahrat' kazdy fanasik
Doomag, ale ju aj vlastnit' (hra sa predava
len za 4,99 eur). Len pre poriadok, tato hra
nie je pévodny Doom vydany na Nintendo
64, je to Gplne nova hra a skutolné tretie
pokracovanie prvych dvoch legiend.

Uplne nova hra s novym pribehom,

novou grafikou, novymi spiritmi a

novymi levelmi a novou atmosférou.

Inak, je zaujimavé akou predzvest'ou bol
Doom 64 pre Doom 3. Totizto, ako Doom
3, ma aj Doom 64 poriadnu hororova
atmosféru. Ziadne heavy metalové
narezy tu necakajte, pripravte sa na
temny a nervy drasajici ambient.

Doom 64 nema slabé miesto, nema
hluché pasaze, dizajn hry je vypiplany
takmer k absol(tnej dokonalosti.
Dokonca, aj ked' sa spatne teraz
pozeram na Gvodné levely, ktoré

mi pri prvotnom hrani prisli akési
pomalé, uznanlivo kyvam hlavou.

Tak ako sa vyvija vSetko navokol nas
(nie, nechod'te na mnfa s vierou a
nabozenstvom, ja som c¢lovek vedy), vyvija
sa aj dizajn Doom 64 a robi to pekne
rafinovane. Od jednoduchych chodieb, na
ktoré st nalepené d'alSie chodby aZ po
obrovské levely s niekol'kymi podlaziami,
teleportami, ktoré vas premiestnia, ani
neviete kam, level dizajn tejto hry by sa
mohol vyucovat' ako ukazkovy priklad

na skole pre level dizajnérov hier.

PloSinky, teleporty, vyt'ahy, plachtenie
cez diery Sprintovanim (skakat' tu inak
nemozete), zamknuté dvere, to vSetko
je esenciou dizajnu Doom 64. K tomu si
pridajte pocetné puzzle (ano, puzzle!!),
ktoré musite rozlGsknut', aby sa vam
otvorili niektoré z dveri, alebo aby sa
dvihli mreze a vy ste vzali kl'G¢ik, a
mate hru, ktora vas zabavi nielen po
akcnej stranke ale aj po intelektualnej.

Zasa sa netreba bat', nenajdete tu
puzzle typu ,tiché piano” v Silent Hill,

z ktorého vam péjdu vypadat' vlasy.
V/Setko je prispdsobené rychlosti tak,
aby hlavolamy bavili, no nefrustrovali a
nezdrzovali nezadrzatel'né tempo hry.
Inak, okrem pdvodnych 32 levelov, je
tu taktiez 7 Gplne novych, vytvorenych
exkluzivne pre toto nové vydanie.

Urovne majG tony skrytych miest, zakuti
a cesticiek, dier a priepasti. Myslite si,
ze uz ste z levelu videli vsetko, zrazu sa
niekde vasim nesikovnym pri¢inenim
prepadnete a otvori sa pred vami

nova oblast' naplnena neviditel'nymi
nepriatel'mi aZ do prasknutia. Ano, stalo
sa mi to a ano, neprezil som to. Teda

na prvykrat. V kazdom pripade som
ostal ohromeny ¢lenitost'ou a zaroven
celistvost'ou Grovni. Na druhej strane
je treba povedat', Zze samotné levely
nie s nejako obzvlast' obrovské, co ma
asi pricinu v tom, Ze to bola konzolova
hra. Zatial' ¢o PC hry mali v tej dobe
vel'kost' aj 700 MB, Doom 64 sa musel
zmestit' na kartridz o vel'kosti 64 MB.

Doom 64 obsahuje starych znamych
nepriatel'ov z predchadzajdcich
Doom hier ako Demon, Arachnotron
Baron of Hell, no véetko bolo pre
hru vymodelované Gplne nanovo.

To je dovod, pre¢o Doom 64 vyzera
omnoho lepSie nez Doom II: Hell on
Earth, hlavne v modernych vysokych
rozliseniach. Predovsetkym nové
spirity sU krasne Cisté a ostré.

Pozorovat', ako k zemi pada mftvy
Cacodemon, pricom mu z jamky vypadava
jeho kyklopie oko, je tak uspokojujice.
Rovnako to plati aj o zbraniach, z ktorych
vymenujem napriklad dvojitd motorov(
pilu, brokovnicu, rotac¢ak alebo BFG 9000.

Co sa tyka zaporov, hra ich v podstate
ani nema, az na Gvodné videa, ktoré sa
nedajl preskocit', a ktoré spolu trvajd
priblizne 50 sekind! Cize pred kazdym
hranim musite ¢akat' takmer jednu celd
minGtu, nez vam hra vébec dovoli hrat'.

Evidentné s aj zaporné body vyplyvajlace
z toho, ze ide v podstate o priamy

port a nie nejaky remake. Cakajte

teda zastaral( grafickd stranku a

taktiez nemoznost' pozerat' kamerou
vertikalne, len po horizontalnej osi.

Recenziu som pripravoval na Nintendo
Switch a na jeho malej obrazovke vyzera
starSia grafika stale vel'mi pekne. Verili

by ste, keby som vam na zaciatku
recenzie povedal, ze prave ta chybajlica
skladacka v podobe Doom 64 predstavuje
vlastne jednu z najlepsich ¢asti Dooma,
respektive podl'a mnohych dokonca prave
td najlepsiu? Pravdepodobne nie, no po
recenzii by vam to uz jasné byt' ale malo.

Ak mi ale stale neverite, robite obrovsku
chybu, nakol'ko Doom 64 je absolGtna
klasika, ktorej odkaz si dokazal udrzat'
vysokd Groven aj po 23 rokoch.

Tak si hraci mézu konecne
skompletizovat' svoju Doom zbierku, a
to prave jednou z najlepsich hier série
vobec. Doom 64 je absolGtne excelentna
striel'acka bez najmensej chyby, ktora
sa okamzite zaradi medzi tie najlepsie
FPS, aké ste vo svojom Zivote hrali.

DIhé roky hnila pod nanosom prachu
nevsimavosti, dIhé roky trpezlivo ¢akala
na svoj vytiZeny navrat a az sa ho
napokon teraz konecne dockala. Svet
uz nikdy nebude ako predtym, vSetky
doterajsie debaty o najlepsej klasickej
striel'atke mdZete rovno hodit' do kosa.
Uz to totiz nikdy nebude len Doom,
Wolf a Quake, uz to bude aj Doom 64!

Maros Goc¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS id Software Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ vysoka Skola - nepreskocitel'né
level dizajnu Gvodné loga
+vd'acny pocit
zo strel'by
+ (zasna hororova
atmosféra

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Maneater

PODVODNE GTA SO ZRALOKOM V HLAVNE) ULOHE

Predstavte si, Ze ste Zralokom, obavanym
predatorom mori a oceanov. Malé

rybky lovite len tak od hladu, vacsie si
nechavate na veceru, a tie najvacsie
lovite kvoli svojmu predatorskému
instinktu. No a potom s tu eSte

I'udia, nepriatel' ¢islo jeden, ktory

je pIny bielkovin, ale aj problémov.
Vitajte vo svete Maneatera!

Naplneny potencial survival
hry so zvieratami

Ak sa mam priznat', tento titul som
privel'mi ani nezachytil. Hoci som
vedel, ze sa nieto ako simulator Zraloka
chysta, Slo to jednym uchom dnu a
druhym von. Bolo to najma preto, lebo
Maneater mi pripominal podobn
mobilnd hru, ktora ma vébec nenadchla.
A Ze tam bol potencial. Potom sa nam
vSak do redakcie dostala kopia tejto
hry uréena na recenziu - a tak som
odhodil vSetky zabrany a nainstaloval
som si ju. No a na moje prekvapenie
som sa celkom zacal bavit'.
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GTA so zralokom

Maneater prinasa trivialny pribeh o lovcoch
Zralokov. Vly sa pre zmenu postavite

na stranu nemilosrdnych predatorov a
budete lovit' hlava-nehlava. Necakajte
prilis zapletiek, proste lovci st ti zli a vy,

e e

zralok, ste predator. Uvodny tutorial je
spraveny skvele, vrhne vas do pribehu a
nauci zakladné Gtoky a pohyby. Po chvil'ke
hrania som mal dokonca pocit, ze hram
akési GTA z riSe zvierat. Teda, tato vetu
berte s rezervou, no ista podobnost' tam
je. Najdeme tu obrovské mapy, ktoré sa




poprepajané réznymi kanalmi, pripadne
priehradami. Do tych sa dostanete az
¢asom, na zaciatku sa ocitnete iba v malej
zatoke plnej obycajnych ryb. Pojedanim
ryb, korytnaciek a inych morskych priser
zbierate urcité typy mineralov, ktoré s
potom uréené na vylepSovanie vlastnosti.

Zarovef zbierate skdsenosti a Grovne. Cim

Zraloka. A plati, ze ¢im starsi, tym silnejsi.

Vo vodach v3ak na vas neciha iba korist,
ale aj inf predatori. Zo zatiatku na vas
buda Gtocit' najma barakudy, ktoré sa
sice slabsie a hravo ich porazite, no s
pomerne neprijemné. Problém vsak

nastava, ked' narazite na prvého aligatora.

Ten je naozaj t'azkym sGperom a da vam
zabrat'. V hre vSak nejde iba o lov, ale aj
o skimanie. Kazda mapa ma r6zne body
zaujmu, ktoré objavujete, za o nasledne
dostavate sklsenosti. Alebo rozbijate
Skatule pIné mineralov a mutagénov. Vo
svojom Ukryte si potom mdzete svojho
sraloka vylep$ovat'. Casom dostanete
napriklad elektrické zuby, ale aj zuby
plné otravy. Niektoré body zaujmu
obsahujd psie znamky, ktoré zbierate.
Tie sG ¢asto umiestnené na vysoko
polozenych miestach, kam sa musite
dostat' skokom. Niekedy vsak je takyto
.hlavolam’ na Skodu, pretoZe neviete, €i
uz ste schopny vyskocit', alebo ¢i ste tam
vyskocili iba vd'aka nejakému glitchu.

Hor sa lovit' I'udi

Ked' podrastiete, dostanete sa do zatok,
kde sa vyskytuj aj I'udia. Ti s vel'mi
vyZivni, no problém nastane, ak siich

na veceru date privel'a. V tom momente
na vas zaltodi pobrezna hliadka a vy sa
bud' musite rychlo ukryt', alebo ju porazit'
a utiect'. Vas zralok ma Groven hrozby,
ktora sa zvysuje tym, ¢im viac nevinnych
I'udi lovite. Po kazdej (rovni na vas
za(todi Specialna postava s vlastnym

menom. Tie sU trosku odolnejSie, ale aj
tak podl'ahnd vasim ostrym tesakom.
L'udi potom moZete terorizovat' v
roznych Glohach, alebo iba tak, ked' sa
vam zachce zvysit' si Groven hrozby.

Domov, sladky domov

Pocas hrania narazite na r6zne podvodné
bludiska, kde mozete najst' rozlicné
odmeny vo forme Skatuliek s mineralmi.
Tieto bludiska mi pridu pomerne zbytocné
a vel'mi mi prekazali, pricom ob¢as ma az
iritovali. Bludisko nema Ziadnu mapu a
tak ho budete musiet' preskimat’, naucit'
sa ho naspamadt’, a az potom sa v niom
budete bez problémov pohybovat'.

Najdeme tu aj domovské jaskyne. Tie sG
osvetlené a uz z dial'ky viditel'né vd'aka
svetelnym ret'aziam. V nich sa na danej
mape ,respawnete’ v pripade, ak to s
vami dopadne zle. A iba v nich si viete
svojho zabijaka vylepSovat'. VV podstate
tak predstavujd akisi oazu pokoja.

Na grafike tentokrat nezalezi

Grafika je priemerna, no nad tym som iba
mavol rukou. Hratel'nost' ma totiz tak

pohltila, Ze nedostatky v grafike, respektive
vo fyzike som si zacal vSimat' az pri robeni
screenshotov. Myslim si, Ze chudobnejsia
grafike proste k hre pasuje. Zarazilo ma
vSak, Ze teplota grafickej karty vystipila na
neuveritel'nych 77 stupfov. Takto horko-
t'aZko vypecie napriklad taky Overwatch.
RieSenim bolo trosku ubrat' z nastaveni
grafiky a ventilatorom na grafickej karte
prikazat', nech sa totia o Cosi rychlejsie.

Zvukov( kulisu okrem morskych pazvukov
dopifia aj relativne vtipny komentator.
Ten sem-tam povie nejakd zaujimavost'

z riSe prirody, inokedy utrdsi humorna
poznamku na lovcov Zralokov. VV podstate
sa snazi byt' akymsi dokumentaristom

v hre, pricom to funguje vyborne.

Verdikt

Maneater je jednoznacné prekvapenie
tohto videoherného roku. Titul s ¢udnym
Zzanrom spociatku prekvapi a vy sa
budete Cudovat, o Co v skutocnosti ide.
No nejde o Ziadny béckovy klsok, ako

by sme mohli ¢akat'. Najdeme tu kopec
zaujimavosti zo sveta Zralokov, nemusite
sa vSak bat!, Ze ide o Cisto edukalny
kdsok. Na to ihned' zabudnite. Je tu
vel'a fantazmagorii, mnozstvo akénych
pasazi, neobytajné RPG prvky a hiba
roznorodych nepriatel'ov. Maneatera

si rozhodne nenechajte ujst'!

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Survival simulacia Tripwire Int. Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ grafika - vysoké teploty
+ zaujimavy styl grafickej karty
- nie prili$ intuitivne

+ neopozerany zaner
zobrazovanie dloh

+cena
+ komentar k hre - bludiska s( otravné

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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MotoGP 20

0 POLOVICU MENEJ KOLIES, O NIC MENEJ ZABAVY

Pretekarske hry maji v mojom hracskom
srdci Specialne miesto. Hoci aj v beznom
Zivote preferujem skor Styri kolesa, dvere

a volant namiesto otvorenych ,tatoSov”

s dvomi kolesami a riadidlami, nikdy
nepohrdnem moznost'ou vyskisat' si tie
najnovsie pretekarske hry. A mozno aj preto,
Ze som sa minuly rok pozrel na zibok titulu
MotoGP 19, bolo len dobre, Ze som mohol
posledné dva tjzdne testovat' najnovsi
MotoGP 20. Posunula sa tato herna séria

z pera Stidia Milestone dobrym smerom?
Podarilo sa im vychytat' muchy pritomné v
predoslom diele? A uziji si ju hraci aspon
tak, ako jeho predchodcu? To sa, ako uz
tradicne, pokisim zodpovedat' nizsie.

Stiidio Milestone mézeme v stvislosti

s pretekarskymi hrami povaZovat' za
osl'ahaného veterana, ked'ze je tvorcom
hier z takychto sérii, ako je MotoGP, Ride, ¢i
WRC. Priviacerych hrach od tohto Stdia,
ktoré som mal moznost' hrat' (sikromne,
ale aj v ramci recenzovania), mi viak ¢asto
prekazali dve Specifické veci. Jednou bol
postupny, no takmer vzdy pritomny nastup
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rutiny, ked' som sa nedokazal prinQtit'
dohrat' celd kariéru a d'alej hrat' uz len pre
zabavu. Druhym byvala, aspon podl'a méjho
subjektivneho nazoruy, ,nedotiahnutost”
samotnej dude hier od Milestone. Co presne
tym chcem povedat™? Pri hrach zo série

Ride alebo WRC som ¢asto nevedel, i sa

322 9 ¢l
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hra snazi tvarit' ako nie-az-taky-kruty
simulator, alebo arkadovejSie zamerany
titul s vyS3ou krivkou obt'aznosti. MotoGP
19 tymto neduhom v istej miere trpel

tiez a pri jeho hrani som si vsimal urcita
rozpoltenost'. Ta nezabranila prehnanej
agresivite voci inym jazdcom ¢&i hraniciam
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trati a hraca za podobné spravanie vébec
nepotrestala, hoci v inych chvil'ach trestala
za nieo iné a pondkala ,simulacnejsi’
jazdny model. Pozrime sa teda, ako sa mi
v MotoGP darilo a & sa mi hra padila.

Dobré vizualy a familiarnost'
s predoslymi titulmi

MotoGP 20, podobne ako jeho predchodca

a iné tituly od Milestone, je postaveny na
najnovsom Unreal Engine. To znamena
naozaj kvalitné modely motoriek, trati a aj
tiel jazdcov, hoci tvare I'udi pritomnych v
kratkych video vstupoch nie st ni¢, o com

by sa oplatilo pisat'. Stidio Milestone ma
svoj Specificky rukopis, ¢o sa tyka vizualov

aj samotného pocitu z hier, a tak bolo
spustenie MotoGP 20, aspon pre mna,
akymsi navratom do uz poznaného. Najlepsie
by som to asi opisal ako navstevu u dobrého
znameho, ktory u seba mierne pomenil
nabytok, kapil nova televiziu a mozno
vymal'oval niektoré miestnosti, no vsetko
dolezité zostalo na rovnakom mieste. PreCo
predsa menit' nieco, ¢o doteraz fungovalo?

Osvedceng, casom overené
herné mody, ale aj nieco nove

Od pretekarskych hier, nezalezi i
simulacnych, arkadovych, alebo ¢ohokol'vek
medzi, sa uz tradicne ocakavaja urtité herné
maody a mozno aj nieco navyse. Okrem toho,
ked'Ze ide o pokracovanie série, latku kvality
a modov nastavuje samotny predchodca.
Preto je len dobre, Ze aj v tomto titule, tak
ako v MotoGP 19, vidiet' mnozstvo vylepseni
nielen oproti ingym hram, ale aj predosiym
titulom. MotoGP 20 opat' raz ponika viac
motoriek, rozSirené moznosti kariéry,
multiplayer, online Sampionat a po novom
aj manazérsky mod. Hradi si, podobne

ako pri inych simulacnych pretekarskych
hrach, mézu vybrat', &i chcl zacat' s tymi
najmenej vykonnymi motorkami, ktoré

sU aj najjednoduchsie na ovladanie, alebo
rovno skotit' do vy&&ich obt'aznosti. Uplnym
novacikom série MotoGP, samozrejme,
odporG¢am vyskdsat' si najprv rozne
motorky, nastavenia a obt'aznosti protivnikov
v quick race pretekoch, ale skisenejsi hraci
sa nemusia obavat', Ze by MotoGP 20
ukryval nejaké netakané prekvapenia.

Dobré Al a pocity z hrania

Série ako MotoGP na trhu s pretekarskymi
hrami vypifiaji naozaj mald medzeru dand
ovel'a mensim percentom l'udi (aspon

v Eurépe a Amerike), ktori jazdia viac na
motorkach ako na autach. MotoGP 20

vSak perfektne zvladol sprostredkovat' ako
pocity pri jazdeni (hlavne s konzolovym
ovladatom, ktorym mdZze hrac lepsie ovladat'
naklon, brzdu a plyn), tak aj vylepSenych Al

protivnikov (teda pocitacovi inteligenciu,
ktora udava ich spravanie), a ktori st vraj po
novom inteligentnejSi vd'aka strojovému
uceniu. Uz minuly rok som citil, Ze v Milestone
Al protivnikov od zakladu prepracovali, no
tento rok je to eSte viditel'nejSie. Na zaciatku
kariéry boli protivnici umiernenejsi, nechavali
mi dostatok miesta na jazdenie, aj ked' som
spravil nejakd mensiu chybu, a sami tiez
neboli prave dokonali. S postupom ¢asu
vSak Coraz viac pritvrdzovali a akonahle

som nejakd chybu urobil, nechal im prilis
otvorené dvere alebo som sa nedrzal v
spravnej stope, okamzite situaciu vyuzili a
ukazali mi vyfuk. Napriek tomu sa nestali
samovrazednymi torpédami, ktoré by sa

ma snazili jednoducho odpratat' z okruhu.

\/ Milestone sa nechytili do pasce, do

ktorej sa chyta mnozstvo hernych stadii
snaziacich sa urobit' Al obt'aznejsimi.

Jedno vel'ké ,ALE" sa
v MotoGP 20 zmenilo na malé

Jedna z veci, ktora dokaze pokazit' aj
graficky najkrajsiu hru, najnarocnejsi titul
¢i najprepracovanejsie systémy, je rutina.
Nuda, monoténnost' a rutina sa moze
objavit' v kazdej hre. NezaleZj, &i ide o FPS,
RPG, pretekarsku hru, alebo o ¢okol'vek iné.
Ked' ma hrac jednoducho stokrat vykonat'
ta istd akciu, priniest' tisici predmet, alebo
miliénkrat prejst' z bodu A do bodu B, pocity
uspokojenia z Gspesného dokoncenia

tejto Glohy nebud také ako po prvykrat.

Problémom pretekarskych a najma
simulacnych hier a sérii, medzi ktoré patri
aj MotoGP je, Ze do tejto rutiny spadn(
jednoduchsie ako hry z inych Zanrov,

ked'Ze nemdZzu hracovu rutinu okorenit'
nie¢im necakanym. Pri MotoGP 19 sa u
mna rutina dostavila vcelku rychlo, no
musim povedat, Ze ju dokazala zmiernit'
moznost' zajazdit' si na starSich motorkach
v Historical Challenges. Pocas hrania kariéry
v MotoGP 20 som sa vsak, prekvapivo, nikdy
prilis nenudil. A to aj napriek tomu, Ze hra
ponuUka viacero rozptyleni od samotného
napredovania v kariére. Je sice mozné, ze

som od recenzovania MotoGP 19 odolnejsi
voCi rutine a lepSie ju zvladam, no inak
musim Milestone a MotoGP 20 iba pochvalit'.

Simulator so Stipkou arkady

Pri MotoGP 19 som sa st'azoval este na jeden
problém, a tym bola mierna rozpoltenost'
samotnej hry. Akoby sa pri jej kodovani
nevedeli v Milestone rozhodnat', ¢i ma

byt' MotoGP arkadovy titul, alebo sa chcl
viac zamerat' na simulaciu. S MotoGP 20
sa podl'a mna konecne vyvarovali pasce,
ktora by ich zastavila niekde na polceste, a
hra je tak prevazne simulacna so stipkou
arkadovosti, ktora jej vSak dodava akysi
Smrnc. MotoGP 20 uz jednoducho nie je ani
ryba, ani rak, je to dobry simulator, ktory
vie poskytn(t' zabavu aj po dlhSom hrani,

a ja sa preto m6zem tesit' na budlcorocné
pokraCovanie namiesto premysl'ania, o
vSetko by malo Milestone vylepsit'.

Zhrnutie

MotoGP 20 ukazuje, ako ma vyzerat' evollcia
hernej série. Zobrat' recept, familiarnost' a
obl'Gbené aspekty z predoslych dielov, zabalit'
ich do krajsich Siat, pridat' Stipku inovacie

a mozno nejak( nova prichut' v podobe
hernych médov —a je to. Osobne sice stale
ostanem verny titulom so Stvorkolesovymi
vozidlami, no pokial' obl'ubujete motorky,
budete povaZovat' hranie MotoGP

20 za vel'mi dobre straveny ¢as.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
preteky Milestone S.r.l. Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ skvely jazdny model - ni¢
+vel'a moznosti single
aj multiplayeru
+dobre spracované
trate
+vylepSené Al

HODNOTENIE: * % % K Y
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Cloudpunk

BUDUCNOST VV OBLAKOCH

Zivo si spominam, ako som pred par
mesiacmi vylovil PR materialy z toho
nekonec¢ného denného pretlaku mailov
o indie produkciach, ktoré tizia po
pozornosti kazdého novinara, naprie¢
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celym svetom. So silnym nezaujmom
som spustil gameplay trailer na projekt
Cloudpunk a stacilo len par sekiind
sledovania voxel artu kombinovaného
s poriadne St'avnatym cyberpunk

zvukom a bolo vymal'ované. Tato hra si
bezproblémovo vyslizila €estné miesto
na mojom zozname a automaticky si
tak do budicnosti poistila aj klasicki
textovid recenziu. Prave na fu sa

teraz spolocne pozerame a prave

nou chcem skasit' akdsi virtualnu
segregaciu medzi striktnymi milovnikmi
Specifickej sci-fi atmosféry a tradicnou
sortou zvedavych konzumentov.

Ked' neostry pixel dokaze
viac nez filmova grafika

Mesto Nivalis, kde sa odohrava tento
inak nie prave extra zaujimavy pribeh, je
priestorom pre mnohé zamyslenia sa.

Budicnost' je mozno trpko sladka pri
pohl'ade na filmy ako Blade Runner i
Piaty element, avSak akonahle sa mate
priamo podiel'at' na jej sG¢asnosti, uz
vas nieto pochopitel'ne za¢ne svrbiet'
pod nosom. Cloudpunk je vSak nast'astie



len zaujimavou videohrou a nie vasim
prebudenim do roku 20XX a teda hned',
ako si uvedomite Ze hlavna hrdinka
menom Rania ma vlastne len hlboko
do vacku, stotoznite sa s jej osudom
rychlejSie, nez by ste si mysleli.

Rania potrebuje zarabat' a ked'ze
rozvazku pizze uz obstarali autonémne
stroje, tato sympaticka slecna sa
rozhodne zamestnat' u nie prave
legalnej dorucovatel'skej spolocnosti

s nazvom Cloudpunk. Ich zasadnym
pravidlom je: dorutit' balicek bez
poskodenia a rozhodne nepatrat'

po jeho obsahu. Jednoduché.

Nivalis je nadherne zivé mesto,
ktorého obrovské stavby priam

rast( v oblakoch. VSade je premavka
tvorena lietajacimi vozidlami rézneho
zamerania a medzi nimi aj vy, ako
posli¢ek, neslci zahadny balicek z
bodu A do bodu B. Ni¢ viac od vas
koncept hry Cloudpunk vlastne nechce,
snad' len vypocut' si ¢asto zdihavo
pohnuté osudy réznych NPC existencii,
ktorym osobitost', vedl'a hovoreného
textu, dodavaja realne fotografie.

Od indie hry t'azko ocakavat' vysokd
kvalitu hereckych prejavov, a tak som bol
miestami dost' zaskoceny ako krasne a
zaroven smutne znejd repliky réznych
charakterov roztrdsenych po strechach
budov a na preplnenych uliciach pod
nimi. Tato futuristicky spracovana
advent(ra bola mozno zahadou pred jej
predajom, no staci vam par Gvodnych
min({t hrania a okamzite pochopite, Ze
tu sa celkova forma deli na dve strany.

Jedna sa dotyka lietania so
spominanym vozidlom a ta druha
rozpravania so zakaznikmi. Ni¢ viac
a ni¢ menej, snad' az na par kucierok,
ktoré este v tomto texte odzneja.

Palivo dochadza
a plechy sa ohybaj

Vam zverené plavidlo je schopné letiet'
do vSetkych priestorovych smerov, ¢o
na jednu stranu urcite prinasa Gzasny
pocit slobody, no zaroven aj hromadu
problémov. Premavka je neustale dost'
husta a kto by sa chcel drzat' priamo
na hlavnej trase vzdusnych dial'nic,
musi ratat' s koliziami a nasledne aj
opravami. Zarobené peniaze navyse
musite ¢asto vrazat' do paliva a ak
chcete mat' vas pracovny nastroj v

¢o najmodernejsom stave, je nutné
nakupovat' aj nové vylepsSenia.

To uzZ je ale samozrejme na vas, ked'ze
Ziadna z misii ma pocas tych desat' hodin
¢istého hrania nendtila do riskantnej
jazdy. Sam som mal ¢asto problémy

s manipulaciou vozu v obmedzenom
priestore a nejakd dobu mi trvalo, nez
som pochopil, ze pristat' sa da len na
vybranych parkoviskach, ktorych v danej
oblasti je vzdy len par, alebo dokonca
iba jedno jediné (ona ta buddcnost'

si s tou pritomnost'ou mdze ¢asto
podat' ruku aj v hernej forme). Co sa
teda stane, akonahle vase lietajlce
auticko s novou a prave nainstalovanou
anténou pristane na pevnej zemi?

Vieme presne, o to Rick
Deckard vlastne jedol?

No predsa vystlpite do Ziary nednov

a rozbehnete sa za vorou varenych
cestovin. Nemam sice za sebou
seminarnu pracu okolo filmovej stravy,
a preto nedokazem len prostrednictvom
oka rozoznat ¢i Deckard v kultovom
snimku Blade Runner jedol instantné
alebo Cerstvé slize, kazdopadne akonahle
sa hlavna hrdinka projektu Cloudpunk
vyhupla do chladnych ulic budGcnosti,
popchol som jej krok rovno k prvému

poulicnému bufetu a zabezpetil si
jeden poctivy ramen. No a presne toto
je ten asi najlepsi priklad ¢arovnych
momentov, kedy vas inak obsahovo
dost' nevyvazena znacka Cloudpunk
doslova pohlti. M6Zete pocitit' skutocne
krasnu atmosféru budicnosti a este si
pri tom objednat' zaujimavé pokrmy,

Ci dokonca porozpravat' sa so svojim
zosnulym domacim zvieratkom.

Je tu vSak stale to jedno zasadné ale. V
jednej vete vySSie som jasne deklaroval,
ako je dej sam o sebe dost' nudny a za
tym si stojim aj nad'alej. Preberanie
balickov totizto potrebuje viac nez len
komunikaciu s centralou alebo nudné
rozhovory s klientom. Chce to odkryt'
celé to Cyber podhubie mesta, v ktorom
sa cely pribeh odohrava, a presne tu
Cloudpunk straca dych, nastupuje nuda.

Scenar chce byt' silou mocou ponury,

ba az namoceny do pravidiel noiru, ale

v tomto smere zlyhava na celej Ciare.
Nebyt' krasne vyzerajlcej voxel grafiky

a rovnako dobre nastavenej hudby v
pozadi, musel by som Cloudpunk potopit'
az na samotné dno, ked'ze vsetko
ostatné je t'azky priemer, ba v istej

faze podpriemer. NPC postavam chyba
dusa a, az na ich pekné hlasové prejavy,
pripadne fotografiu pri mene, neprinasajd
do pozitiv tejto produkcie vobec nic.

Obrovska mapa, kde moZzete realizovat'
hlavné aj vedl'ajsie misie, je nast'astie
plna réznych skrytych bonusov,

ktoré vas ndtia prehl'adavat' aj tie
najtesnejsie ulicky a prave vd'aka
tomu som mal chut' sa zabavat'
lietanim viac nez dorucovanim.

A to je paradox, ked'Ze by to malo byt'
presne naopak. Kto miluje cyberpunk
atmosféru a nevadi mu par vyssie
vymenovanych nedostatkov, moze

si Cloudpunk rozhodne zamilovat'.
No zaroven netreba ¢akat' nic
komplexné a po stranke pribehu
nejako vyrazne chytl'avé.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcia, RPG lon Lands Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Voxel art - Povrchny pribeh
+Zivé a vel'ké mesto - NPC bez duse
+ Soundtrack - Stereotyp

HODNOTENIE: * % K STTY
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SnowRunner

SIMULATOR PLNY ZAZITKOV, KTORE SI BUDETE MUSIET ZASLUZIT

Brodenie sa bahnom asi nebude zabava pre
kazdého. Simulatory t'azkej techniky proste
potrebuji svoje Specifické publikum a vel'a
novych hracov odradi nekompromisné
prostredie, v ktorom aj jeden chybny krok
vpred moze znamenat', Ze sa zaseknete

na par mindt, pripadne uviaznete navzdy.

32 | Generation

Tvorcovia titulu MudRunner z roku 2017
sa vSak rozhodli, Ze jeho pokracovanie
sa bude niest' v mainstreamovejSom
duchu a skisia sa priblizit' SirSiemu
publiku. Znamena to pol‘avenie od
realistickosti, alebo existuje nejaka
rovnovaha medzi hardcore simulaciou

a pribehovou hrou? To sa pokisim
popisat' v recenzii, ale jedno je zatial' isté.
SnowRunner sa posunul dopredu a je len
na nas, ako sa s tym vysporiadame.

SnowRunner je hra, ktorej korene siahaji az
k jednému ruskému indie kisku s nazvom
Spintires. Najnovsi pocin z dielne vyvojarov
Saber Interactive si dava za Glohu oslovit'

aj novych hracov. Nebudem chodit' okolo
horlcej kase a rovno vytiahnem karty na
stol. SnowRunner uz nie je tym surovym
kaskom, ktory si pamdtame, no nechapte
ma zle — zo svojej obt'aznosti vobec
nepol'avuje. Je teda len na vas, ¢i vam tieto
zmeny bud( prekazat', alebo siich obl'Gbite.
Najdete tu vel'a inovacii, kvdli ktorym
museli vyvojari urobit' par kompromisov,

no do tych vas nikto ndtit' nebude.
Jednoducho vam ¢asom pridu prirodzené.

Evoliicia alebo adaptacia?

Spintires @ MudRunner toho mali vel'a
spolo¢ného. Isty posun tam sice bol,
no urcite nebol na takej Grovni ako pri



prechode na SnowRunner. Pri spomienke
na to, ze iSlo len o bezduché prevazanie
bez hibSieho zmyslu, mi napadne zname
Gslovie ,cesta je ciel'". A v tomto pripade
to plati dvakrat, ked'Ze tieto hry st o
zdolavani nehostinnych povrchov a nikoho
v podstate nezaujima, preco vlastne
prevazate radioaktivne drevo v Cernobyle.
Tu sa vSak novy diel meniv samotnej
podstate. Dostava totiz hibsi zmysel v
podobe pribehu. Samozrejme, necakajte
desat'mindtové cutscény so scenarom

z dielne KodZimu, cely pribeh sa zmesti
mozno na poznamkovy blok, no je tu a jeho
pritomnost' nam prinasa nové moznosti.

Konecne sa rozlG¢ime s bezduchym
prevazanim nakladu a budeme sa past'at’
do vel'kych zakaziek pre spolocnosti.
Tieto zakazky bud( zohravat' Glohu
dejovych questov. A ak prave nebudete
mat' naladu na ich plnenie, mozete sa
pustit' do menSich dloh, pripadne skdsit'
Casové preteky. Za kazd( splnent zakazku,
Ulohu, alebo preteky dostanete odmeny.
Ci uz vo forme penazi, skisenosti, alebo
vylepSeni pre svoje auta. No tym to
nekonci. Napriklad po splnent dlohy, kde
doveziete potrebny material na opravu
mosta, pomdZete aj sebe. Nie je nic¢
uspokojivejsie ako pocit, Ze pri d'alSom
prevoze cez t{to oblast' uz konecne
nemusite ist' cez horsky priesmyk, ale
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preveziete sa po asfaltke o sto metrov
d'alej, pretoze predtym ste pomohli opravit'
most. Takychto malickosti najdete v hre
kopu a presvied¢aji vas o tom, Ze vd'aka
vam sa krajina opat' dostava do normalu.

KaZdou splnenou zakazkou aj menSou
Glohou si otvarate moznosti, vd'aka ktorym
sa modzete pustit' do t'azsich Gloh. Niektoré
mozu mat' svoje podmienky a vy sa tak
urcite stretnete aj s nelispechom. To je
faktor, s ktorym v hardcore simulatore
musite pocitat’. MdZe sa stat', Ze sa do
zakazky vrhnete s nespravnym t'ahacom

a po hodine jazdenia s nakladom niekde
zapadnete bez mozZnosti vytiahnutia sa.
Mozete sa sice po stlaceni par tlacidiel
vratit' aj s t'ahacom do garaze, no vas
progres bude nenavratne prec. Taktiez
mate moznost' vytiahnut' sa druhym
autom, ale to sa mdze nachadzat' d'aleko
a jedna misia vam tak zaberie neskutocné
kvantum ¢asu. Samozrejme, moze ist' o
zamer tvorcov a nepriamo tak hra¢om
natiahnut' ¢as straveny v titule.

Dal$ou novinkou je postupnost'
vylepSovania vozidiel. UZ to nebude

také jednoduché, ako sme boli zvyknuti.
\lylepSenia s( roztrisené po mape, pricom
vy sa k nim budete musiet' dostat' autom.
To mozete urobit' hocakym vozidlom -
nemusite sa tak trepat' cez pol mapy s
t'ahac¢om, ktory rad zapadne aj v tych
najmensich mlakach. Auta si budete
vylepsovat' v garazi za peniaze zo zakaziek.
Vade vozidla si tu ,upgradnete’ naozaj v
kazdom ohl'ade. Od klasického vylepSenia
mechanickych ¢asti, ktoré maja dopad na
vase zdolavanie nastrah cez striekanie
karosérie az po zmenu vzhl'adu. Ano, ide o
tuning, v hre si na aute budete méct' menit'
aj disky. Niektoré veci vsak budd naviazané
aj na vas level, takze siich uzijete az v
neskorsej faze hry. Inovaciou presiel aj
systém poskodenia, €0 znamena, Ze si
budete musiet' davat' pozor na viac veci
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naraz. Svoj vlastny ukazovatel' poskodenia
majl okrem motora uz aj timice,
prevodovka, nadrz a kolesa. Tym padom
kazdy naraz moze poskodit' in( Cast’,
pripadne mdzete dostat' defekt a budete
tak celit' rbznym nepriaznivym situaciam.

SnowRunner len
z jednej tretiny

Uz z nazvu je kazdému jasné, Ze novy diel
prinesie sneh. To je pravda, ale nebudete
sa brodit' iba v fiom. Pri vydani nam
SnowRunner prinasa tri oblasti - Michigan,
Aljasku a Tajmyr. Kazda z nich sa vetvi

do map, ktorych tu najdete jedenast’. Uz
samotné oblasti sG v nieCom odlisné.
Zatial' ¢o Michigan bude farebny a plny
bahna, Aljaska ponikne zamrznuta a
sychrav( atmosféru. Prave na Aljaske

sa teda doc¢kame vysnivaného snehu, no
nejde o ni¢ prelomové a sneh mi proste
pripada ako blato v bielom prevedent.
Pozor si vSak musite dat' na I'ad, pretoze
na nom si mozu l'ahko vylamat' zuby aj
skiseni Soféri. Niektoré zakazky budu aj
tak vyzadovat' cestovanie medzi mapami
a vy Casto nebudete riesit' nejakd globalnu
lokalitu, ale skor momentalne problémy.

™~
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Grafika sa posunula vpred

Musim uznat', Ze SnowRunner vyzera
pekne. Napriek tomu, Ze stale ide o
simulator, ktory vel'a novacikov odradi
svojou obt'aznost'ou, graficka stranka by
sa presadila aj pri inych tituloch. Casto
som sa pristihol pri tom, ako iba jazdim
krajinou a odkryvam si hracie pole, pretoze
ma naozaj zaujimalo, ¢o je za d'alSim
kopcom. Do toho si eSte pripocitajme
zapad slnka a mame vymal'ované. Hre

by sa podl'a mna dokonca naramne hodil
raytracing. Hraci sa tu budd brodit' stovky,
niektori zrejme aj tisice hodin v bahne, a
tak by mozno bolo na mieste, aby sa pri
tom aspon mohli kochat' peknou krajinou.
Ale to sa tvorcom podarilo tak ¢i tak. Vébec
mi tu vsak nesadol soundtrack. Po par
hodinach som ho musel vypnat', pretoze
mi trochu liezol na nervy. Uznavam, Ze pri
Soféroch kamiénov a t'azkej techniky si
mnoho I'udi predstavi chlapa vo flanelovej
koSeli a s pupkom, pricom v kabine mu
hra country muzika z radia. Ale to s

iba predsudky, preto nerozumiem, preco
tvorcovia nepridali nejaky neutralnejsi
soundtrack. Uznavam v3ak, Ze niektorym
hracom sa, samozrejme, country

D wrd Kl b TRl
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bude pacit'. V kazdom pripade sa to v
nastaveniach da vyriesit' za par sekind.

United We Drive

Neviem, Ci si eSte pamatate na trailer tesne
pred vydanim, ktory bol akousi parddiou

na Death Stranding. Uz tam sme sa stretli
s heslom ,United We Drive'. V tomto
SnowRunner opat' exceluje. Uz starsie diely
boli vybornou vol'bou pre pripady, ked' ste
mali chut' si s kamaratmi zahrat' nie¢o po
sieti. Aj po rokoch je to zabava a brodit' sa
s partiou v bahne mdZe byt' ob&as vyzva.
SnowRunner nam pondka multiplayer az
pre Styroch hracov, pozor vsak, progres

sa ulozi iba hostitel'ovi. No ostatni si so
sebou vezmu skdsenostné body a peniaze,
takze sa nemusia bat, Ze by iSlo o stratu
Casu. To predsa hranie s kamaratmi nikdy
nie je, hoci sa musim priznat, Ze v ase
pisania tejto recenzie sme sa stretli s
problémom, ktory vyZzadoval zvlastne
rieSenie. Kym sme si s kamaratom
nevymazali z Epicu ostatnych priatel'ov, hra
nas jednoducho nespojila dokopy. Dafam,
Ze to vyvojari vyriesia co najskor. Na zaver
by som eSte chcel upozornit' vsetkych PC
hracov na to, aby si zaobstarali ovladac.
Titul totiz ponika vyborne spracované

Ul na gamepady, pricom ovladanie bolo

po par minGtach intuitivne. Kamera
ovladana mysou je navyse stale peklo!

Hodnotenie

SnowRunner nam ukazal, ako priniest'
evolGciu do znatky. Niektoré veci, ako je
napriklad absencia hardcore médu, sice
ostriel'anejsim hra¢om bijd do oci, no
hra musela niekde spravit' kompromisy
a stale je len na zaciatku svojej cesty.
Co nie je, mbze byt a o u? je, stoji za
to. Myslim si, Ze tento titul prinasa
adekvatnu nadielku obsahu vzhl'adom
na cenu. Tvorcovia navyse sl'Gbili d'alsi
obsah a s nim pridu hadam aj patche,
ktoré odstrania vacésinu bugov. Preto
hre zatial' nie je o z mojej strany
vyCitat' a odpora¢am ju kazdému
fandsikovi simulatorov t'azkej techniky.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

Simulator Saber Interactive Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ Na simulator - Narocné na ¢as
pekna grafika - Obcasna frustracia

+ Jedenast' - Fyzika je obcas
roznorodych map viac ako realisticka

+ Postupnost'

+ Ceska lokalizacia

HODNOTENIE:
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REMASTER GTACKA PRE DOSPELYCH

Sacasné konzoly sa jednoznacne
viac zapisu do historie ako generacia
remastrov, ¢i remakeov a nie full

HD hrania s realistickou grafikou, c¢o
nam poévodne sl'ubovali zo vSetkych
stran (teda okrem Nintenda). Aj ked'
remastre nemam rad, hry, ktoré rad
mam, si v tomto kabate zahram. To
bol dévod, pre¢o som sa prihlasil

na recenziu pokracovania kultovej
Mafie — jednotku som zboZioval,
dvojku som mal rad a nehral som

ju dlhé roky, o sa teda zmenilo?

Ni¢. Bodka, koniec, dovidenia... Alebo
dobre, poviem pravdu, zmenilo sa
rozlisenie textdr na ,vysoké’. Ja ani
neviem, ¢o by som dodal, vazne...

Prvykrat mam problém napisat' nieco

o hre a to som do rik dostal aj kisky,
ktorych zaner absolGtne nehram. Nie
som si isty, ¢i za to mbZe samotna
hra, alebo minulost', ktora nas spaja
ale skdsim opisat’, ako som to celé
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videl. V prvom rade musim pokarhat'
2K za neskutocne odflaknuta robotu.
Chalani a baby, hanbite sa.

Vizual

Nakol'ko ide o remaster a nie remake,
necakajte Ziadny novy kabat hry, len to

vyzera viac ,uhladene’. ESte ked' ste na
ulici v aute a Zeniete sa ulicami, pomyslite
si, ze to vyzera pekne. Potom ale zastavite
alebo vojdete do budovy a tu uz zub

¢asu vidno. Hlavne na postavach, ktoré
vyzerajd hrozne aj v cutscénach. S tym ale

nezamienajd remaster s remakeom). Ked'




UZ sa teda zmierite so zastaralou grafikou,
pride druha rana a to je optimalizacia,
ktor( tam zrejme asi zabudli dat'.

Technicky stav

Nech som nadaval na vizual, urcite to
neberiem ako minus, pretoze remastre
proste také sd. Fackou pre hraca vsak

je, ze aj na PS4 Pro, pri nastaveni obrazu
1080p, hra neuveritel'ne seka! Mam celé
4.2 teraflopu vykonu, o ktorom v rokoch,
ked' hra vysla iba snivali, a konzola si s tym
nevie rady? Hm... to mi nevychadza...

NajsmutnejSie na tom je, ze sa to nedeje
len pri divokych jazdach alebo striel'ackach
ale aj v cutscénach! To je normalne
vysmech do o¢i vSetkym fanGsikom a
mAa to normalne nasralo. Co tomu eéte
pridalo bolo, Ze som si pockal par dnia
doteraz nevysiel ziadny update s nazvom
.prepacte damy a pani’, ktory by toto dal
do poriadku. Nepomohol restart, reinstal
hry, ani reboot konzoly. Mam pokracovat®?

Kym som sa neprihlasil do Gctu 2K, ktory
som bol donGteny si vytvorit', tak som v
pravej hornej obrazovke stale mal logo

2K a ,nepripojeno’. Ok, idem na internety,
prihlasil som sa, ide sa hrat'? Nie, prejdem
par metrov a error, modra obrazovka,
zapiname znova. Dobre, uz to snad'

pdjde. Ano, hra sa rozbehla a 2K od same;
radosti, Ze som si u nich zalozil Gcet, mi
znova vycapilo logo pocas hry na mieste,
kde mam casomieru misii (ak je nejaka

na Cas), tentokrat s logom 2K pripojeno!
Vyriesil to az restart konzoly. Ako vazne,
kym som zacal hrat' ubehla asi hodina a
uz som bol éerveny, jedy tak minimalne
5700. Samozrejme, pocas zapinania hry
cez tyzden sa toto parkrat zopakovalo.
Ceregnitka na torte bola, ked' som mal v
jednej misii ist' varovat' kamarata a to bolo
¢asovo obmedzené. Rychlo som ukradol
auto, prisiel k jeho domu a brana svietila,
Ze ju mam rozbit'. Ludia... nech som skasal,
ako skdsal nesla prerazit'. Menil som auta,

restartoval som hru asi 3x, 1x konzolu a nic...
Myslel som, Ze si to hodim. Nakoniec ale asi
na tridsiaty Siestykrat sa rozbila... Fakt?

Hudba a zvuky

Staré dobré Casy 40. a 50. rokov 20.
storotia. AZ do Casti s vazenim vas
sprevadza jazz aj s klasickymi hitmi z Mafie
1, potom ale zacne poriadny rock & roll (a
nie len v radiu ale aj v hre). Zvuky aut sd
tiez pbvodné, ale uz na td dobu celkom
fajn. Co sa zbrani tyka, musim povedat’,
nepamatam si uz original, no kazda ma
svoju identitu a to niekedy byva problém
aj v novsich hrach, takze palec hore.
Vel'mi sa mi pacili aj ambientné hudby v
baroch a celkovo som mal z mesta a jeho
prostredia lepSi pocit (€o sa zvuku tyka -
ako v niektorych novsich hrach. Toto je na
vysokej Grovni - ak teda neratame dabing,
ktory vel'mi €asto nesedi s otvaranim Gst
postav). Celkovo ale dabing hodnotim
dobre, nakol'ko je originalny a ni¢ sa s

nim zrejme nerobilo (az tak dobre si hru
nepamatam), takze na ta dobu super.

Pribeh

Zabudnite na detinské GTA, toto je
skutotna gangsterka so vsetkym ako
sa patri. Taliansky chlapec, americky

sen, zbrane, zeny, alkohol, drogy, sex, ale
vSetko podané postupne a ladne... Toto
je stara klasika, ktora sa neda zopakovat'.
Zobrala si ¢o sa dalo z jednotky a to je

len dobre. Nevyhnete sa kli5é, no misie
s( na svoju dobu mimoriadne pestré

a prepracované. Cutscény vas t'ahajd

do deja a vas zaujima o bude d'alej.

Sloboda pohybu po krasnom meste,
ktoré niekedy pdsobi, Ze skutocne Zije.
Darmo, zanevrel som na tieto hry prave
kvoli GTA, no toto ma vtiahlo naspat'.
Urcite v tom nieCo zohrala nostalgia
ale kazdy, kto to hral, alebo si zahra, mi
uzna za pravdu. Atmosféra, ktora sa
podarilo uz vtedy vybudovat', klobik
dole. Tesim sa na jednotku, pretoze ta
bola (ak si pamatam) este lepsia!

KaZzdopadne - 1 hviezdicku pridavam len

za nostalgické stavy, ktoré vo mne hra
vyvolala, inak cely dojem kazi stav, v ktorom
hra je, pretoze miestami sa to nedalo hrat'.

Verdikt

Mafia 2 je skvela hra, len remaster sa
nepodaril. VSetko, ¢o je dobré kazi zIy
technicky stav, kvoli ktorému som neraz
prisiel o zivot a musel misiu opakovat'.
Zabava to je paradna a po case si
mozno aj zvyknete, no pride situacia,
ktora vam hru znechuti a to je Skoda.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira 2K Czech Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh - technicky stav
+hudba - zastaralost'
+ mesto

+atmosféra
HODNOTENIE: * % K STTY
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Brnianske dvojélenné Stadio CBE
software, ktoré sa na scéne pohybuje uz
takmer strnast' rokov, aktualne prinasa
v podstate svoj najvacsi projekt. Titul
Someday You'll Return sa pritom neda
striktne zaradit' pod jeden jediny zaner,
€o je dnes vlastne Gplne bezny fakt,

a asi najtrefnejsi popis mu tak sadne
pri kombinacii nasledujicich slovicok:
logicka adventira z pohl'adu prvej osoby,
ktora si vas moze ziskat' na zaklade
temnej atmosféry a nam pomerne
blizkeho prostredia. Celé sa to totiz
odohrava uprostred Ceskomoravskijch
lesov, kde drieme priam hnusne krvavé
tajomstvo spaté s hlavngm hrdinom.
InSpiraciu si spominani vyvojari
nacapovali u celosvetovo znamych hier
ako Silent Hill, Outlast, The Vanishing
of Ethan Carter ¢i dokonca Resident
Evil 7. Pod'me sa teda spolocne vydat'
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Someday You'll Return

MAME PRE VAS TIP NA VYLET
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po stopach kvality spojenej s tymito
slavnymi znackami a rozpovedat' si osud
Daniela a jeho stratenej dcéry Stely.

Stadi sa trocha zamysliet' nad nazvom
tejto ceskej produkcie a samotny pribeh
sa zacne pisat' sam. Vacsina z nas

ma totizto v sebe aspon jednu trpkd
spomienku na detstvo, ktord by rad
navzdy pochoval, ale kruty osud sa raz
za Cas postara o jej pripomenutie, nech
uz sa snazite pred okolitym svetom
akokol'vek pretvarovat'. Nie¢o podobné
preziva aj spominany hlavny hrdina
Daniel, ktorého dospievajlica dcéra uz
niekol'kykrat po sebe utecie z domu, ale
jej posledny Gtek navedie starostlivého
otca rovno do srdca nadhernej moravske;j
prirody. Pomocou mobilného telefénu
zacinate stopovanie na okraji hustych
lesov a skdr nez sa stihnete zorientovat'

a uvedomit' si, Ze vase kroky sa ¢oraz
viac stracaji v prostredi Gzko spojenym
s vasou minulost'ou, spadne na vas
lavina neprijemnych udalosti. Stela je
ako navnada, ktord vam nezname sily
zavesili rovno pred nos, a ved( vas do
epicentra bizarného hororu, z ktorého
sa neda prebudit'. Ak sa budeme
rozpravat' o scenari ako takom, musim
zhodit' onen imaginarny klobik z hlavy
a zablahoZelat' strojcom pribehu k
Gzasnej praci. Someday You'll Return si
totiz, aj na moje prvotné pochyby, berie
budovanie atmosféry za svoj primarny
ciel' a postrkuje hracov neomylne vpred
tak, aby sa za Ziadnych okolnosti nenudili
a tazili odkryt' ta sladkd pointu.

Dalsi palec hore na margo detailnosti
je na mieste, ked'Ze vierohodnost'
moravskej prirody tu reprezentujd



vSetky navestidla a turistické chodnicky
s farebnym oznacenim a podrobnou
legendou. Vel'kym prekvapenim je
implementacia QR kddov, ktoré vas

cez mobilny telefon m6Zu naviest' na
pripadny vylet s celou vasou rodinou,
ak by si takto chcel niekto spojit'
prijemné s uzitocnym a overit' si, do
akej miery je mapa v Someday You'll
Return zrkadlom skutognosti.

To nas d'alej privadza aj k aspektu
grafickej stranky, pri ktorom sa
tento projekt nema absolGtne za ¢o
hanbit' a pokojne by mohol siperit'

s akoukol'vek konkurenciou stadii s
ovel'a vaésim poftom zamestnancov.
Hra je navySe slusne optimalizovana
a dokazete ju rozbehn(t' v dobrej
kvalite aj na slabSom kuse hardvéru.

U podobne ladenych hororov z pohl'adu
prvej osoby, ktoré nedisponujd nejakymi
prehnane akénymi momentmi (ak
neratam zbesilé Gteky pred neznamou
a ni¢ivou silou), je graficka stranka

dost' ddlezitym argumentom a hlavne
pilierom poriadnej atmosféry.

\/Setky tie obrazy pokrivenej reality
totiZzto musia vyzerat' €o najrealnejsie,
aby sugescia u vas, hracov, brnkla na
ta spravnu strunu. Grafiku a celkovd
vol'nost, ktorG vam v tomto pripade
mapa umoziuje (takmer Ziadne
bariéry a tunely), si pripisme na

zatial' viac ako bohaty zoznam kladov
projektu Someday You'll Return.

Presufime sa teraz k d'alSiemu nesmierne
délezitému pilieru celkovej hratel'nosti,
a teda k interakcii a hadankam. Puzzle
prekazky sa tu delia hned' na niekol'ko
kategorii, Co pochopitel'ne znamena
odliSnd naro¢nost' a proces riesenia.
Danielov inventar je schopny pojat’
vSetky pozbierané dokumenty, ktoré
mdzete v budicnosti potrebovat' na
vyrieSenie hadaniek, ale rovnako tak

si v kapse dokaze skryt' cely set na
varenie a pripravu bylinnych napojov.

Vd'aka nim ste schopni potlacit' strach z
vySok a prejst' cez nebezpecné mostiky,
alebo vyliecit' otravu temnou silou,

¢i dokonca permanentne zdokonalit'
zrak. Bylinky a ich spracovanie v

kotliku predstavuja vsak len jeden
délezity interaktivny element.

Tym d'alsim je tradi¢na manualna praca
a spajanie predmetov. Tu sa ocitame v
mixéri s napadmi prave okolo sérii Silent
Hill a Alone in the Dark. Aj preto musim
uznat', ze tato Cast' krasne upokoji tempo
hry v momente, ked' absolvujete nejaky
priamy stret s neznamou temnou silou

a ste svedkom hnusnych momentov
pInych krvi a zapachajiceho slizu.

Nejde navyse len o nejaké kompletné
recyklovanie hernej histérie, stadio

CBE software tu dokazalo prist' s
vlastnou invenciou a pontknut' par
originalnych a eSte nevidenych noviniek.
Znova teda, aspon z mojho pohl'aduy,
palec hore, a tak sa mi zda, ze nam tie
palce zacinajl nejako dochadzat'.

Pod'me teraz na tie chrupavky, ktorym
sa, ako uz asi tusite, nedokazali nakoniec
vyhnat' ani v Someday You'll Return.

Je toho v3ak nast'astie poskromne. Aj
napriek vysSie spomenuty chvalospev sa
vam mdze do cesty pripliest' nejaky ten
chrobak v zmysle nefungujicej interakcie
a problémov s ovladanim. To s vSak veci,
ktoré autori eSte jednoducho vyladia.

Ovel'a vdcsia prekazka moze nastat' u
menej zdatnych hracov, ktorych koncept
tohto pribehu nedokaze naviest' prave
tam, kam treba, a z toho dévodu mb6zu
v par kapitolach poblidit' a stratit'
kontakt s atmosférou (vel'kost' mapy
tomu dost' napomoze). Uvedomujem si
skutocnost, Ze toto nie je az taky vel'ky
problém hry ako takej (ba naopak), ale
povazujem za nutné na to upozornit' a
mozno vas aj trocha varovat' a postavit'
pred istl vyzvu. Ked'Ze moje celkové
sympatie vyplavali na povrch hned' v
Gvodnom parte tejto recenzie, nebudem

d'alej nat'ahovat' uz aj tak evidentné
nadsenie. Projekt Someday You'll Return
ma totiz pravo zaradit' sa medzi dnes
uz legendarne znacky, z ktorych si sam
berie podiel inSpiracie, a na zaklade
vlastnej unikatnej atmosféry sa v mojom
osobnom rebritku ¢eskoslovenskej
produkcie s prehl'adom vyhupol do

prvej desiatky. Ma schopnost' vydesit’,
pobavit', zamotat', ale aj inSpirovat’, a to
sa v dnednej dobe miliénovych produkcii
bez vyslednej pointy poriadne ceni.

Na Gplny zaver som si nechal
obligatne potvrdenie pritomnosti
lokalizacie pomocou CZ textu. Ked'ze z
pochopitel'nych dévodov vyvojari chcd
S0 svojim vytvorom prerazit' v prvom
rade v zahranici, primarne tu znie
anglictina, avsak lokalne texty ostali
verné oblasti, v ktorej sa nachadzaja.

Ide teda o taky lingvisticky kompromis,
ktory by nemal urazit' ani fanatickych
milovnikov ¢eskej lokalizacie, aj ked'

si viem predstavit' opak, ale to uz
necham na vas. Preklad je vSak viac

ako uspokojivy a kto neovlada iny nez
materinsky jazyk, ma moznost' ponorit'
sa do krasneho pribehu aj napriek svojmu
handicapu. Uz teraz sa preto tesim na
port pre konzoly Xbox One a PlayStation
4, avSak ak mate prostriedky a chut'
uzit' si kvalitna nov( hru z tunajsich
vod prostrednictvom PC, nevahajte a
investujte do tejto. Nebudete I'utovat'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Horor CBE Software Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+Uzasna, priam az - Par chybiciek
lepkava atmosféra v ovladani
+ Kvalitné hadanky a interakcii

+ Krasna graficka
stranka

HODNOTENIE: * % % K Y
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Predator: Hunting Grounds

VZIJETE SA DO KOZE PREDATORA ALEBO JEHO KORISTI?

LCHOOSE QUEUE

Ked' sa u nas v redakcii rozhlasilo,

Ze dostaneme kl'G¢e na novi hru s
predatorom, bola som jednou z tych,
ktori sa prihlasili na testovanie, ¢o tato
hra prinasa. Hra sl'ubovala asymetricky
shooter, v ktorom je Stvorica elitnjch
vojakov vyslana na misiu do dZzungle,
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ktorej panom je predator a preto si musia
davat' vel'ky pozor pri postupe. Aj ked'

nie som GpInym fandsikom série Alien

vs. Predator (poznam, no nevidela som

a nehrala som), mam rada shooter hry

a toto som zobrala ako vyzvu napisat'
recenziu z pohl'adu neskiseného ¢loveka,

mimo oblasti fanisikovskej zakladne.
Potesilo ma vSak, ze sme dostali Sancu
vyskasat' si hru v pinej skupine piatich
I'udi, €o hre len pridalo na zazitku.

O hre ako takej

\/ Gvode nas privitalo menu s predatorom,
ktory drzi pod krkom ¢lena Fire timu.
Ak sa pozriete lepsie (hlavne po tom,
o si personalizujete postavy), zistite,
Ze je to vas personalizovany predator
a ¢len Fire timu. Pripravu na samotnd
akciu tiez priblizuje hudba, ktora je
verna filmovej predlohe. Samotné
menu ni¢im nejak neohdrilo ani
nesklamalo, no ten detail s predatorom
a vojakom je peknym doplnkom.

Co sa tyka akcie v hre, tvorcovia hry si

dali zalezat' na tom, aby naozaj vyuzili pri
hrani na PlayStation kazdy jeden gombik
na konzolovom ovladaci. Samozrejme,
stalo sa mi parkrat pocas stresu,
nahanania predatorom a nepriatel'skymi
postavami, Ze som nechtiac hodila granat



miesto pouzitia medipenu (injekcia na
preliecenie v tvare pera), alebo som si
dala medipen pri plnom zdravi. Ano,
uznavam, nie som Gplne plnohodnotny
konzolista, ktory pouZziva konzolu kazdy
den a preto by ste si mohli pomysliet’,
Ze som len ,noob’ (v hra¢skom slangu
to znamena novacik, hrag, ktory je
neskdseny). No presla som si par
striel'atkami aj na konzolach a tato hra
nie je podobna tym, ktoré som hrala.

Hra prichadza na PlayStation no aj na
Windows s moZnost'ou crossplay-u.

Je to sice super, zaroven vsak, ¢o som
odsledovala par streamov, bola hra na
PlayStation ovel'a t'azkopadnejsia ako to,
¢o som videla na niektorych streamoch z
PC. Je to $koda. Co nam dost' chybalo na
PSku bol aspon nejaky naznak autoaimu,
resp. podpory mierenia pri zbraniach.
Nedostali sme absolGtne ni¢ v tomto
smere a keby sme sa mali streatnat’

zo€i voci s hra¢mi na PC, ktori majd k
dispozicii mysku a tym padom aj ovel'a
presnejSie mierenie, ukazali by sa vel'ké
rozdiely. Tieto obavy vyUstili do odradenia
od vyuzitia crossplay moznosti.

Cosa tyka pestrosti, Predator: Hunting
Grounds titul priSiel na trh s 3 hratel'nymi
mapami. Sice sa menia misie na nich a tiez
generované miesta s ciel'mi jednotlivych
misii, no je to dost' malo. Hradi si urcite
zasl(zia vdcSie mnozstvo map a diverzity
v takejto hre, pretoZe opakovanie tychto

3 map dokola omrzi po chvili hrania asi
kazdého. Ano, viete sa k tomu vratit' na
d'alsi den, no aby som teraz pri tom sedela
4 hodiny v kuse (ako priinych hrach) as
nikym sa nerozpravala lebo match-making
ma pridelil k I'ud'om, ktorf boli cely ¢as
ticho (na pocudovanie sme sa pekne cakali
a davali si pozor, az na posledn( Cast', kde
predator dostal jedného z nas ked' sme

uz nasadali na Gnikovy vrtul'nik), a tiez
Cakanie na to, aby som sa dostala do hry

ako predator bolo tak 10x vysSie ako za
¢lena Fire timu. Samozrejme, kazdy chce
byt' predatorom, to nikomu neupieram.
No ked' sme to hrali v plnej partii a
realne sme sa spolu rozpravali, bola to
ovel'a vacsia zabava. Mohli sme sa lepsie
koordinovat' a bolo jedno, ze predator bol
tieZ s nami v jednej ,miestnosti’, vdbec
to samotnej hre neublizilo a kazdému
predatorovi (prestriedali sme sa) trvalo
aspon chvil'u najst' tim vojakov.

Grafika nas tiez nejak neohrila, no

v kone¢nom désledku to nebolo az
také zIé ako sme si mysleli v prvych
momentoch hrania. NesUstredili sme
sa az tak na obdivovanie dzungle
ako na lov alebo splnenie misii a o
najrychlejsi Gtek z miesta ,cinu". No
urcite je tu priestor na zlepSenie, tak
ako aj pri obsahu, ktory hra dodava.

Hra za predatora

Ako ste uz iste pochopili, vasou Glohou
v kozi predatora je najst' a ulovit' elitnd
Stvorku, ¢lenov Fire timu, ktora sa
dostala na Gzemie vasej dzungle a teda,

pochopitel'ne, vasou korist'ou. Hra sa
snazi verne priblizit' svojim filmovym
predloham, pretoze predator, okrem
svojho charakteristického zvuku jemne
pripominajlicemu pradenie macky,
disponuje aj technologiami ako je
termovizia ¢i skoro Gplne zneviditel'nenie
sa. Zaujimavost'ou oproti hre za Fire tim
(spomenuty neskar) je, ze predator hra v
mode tretej osoby, zatial' o elitni vojaci
maji pohl'ad v prvej osobe. Co som vel'mi
ocenila na Gvod, ked' som hru zapla, bola
moznost' tutorialu s predatorom, aby

ste sa nemuseli len tak, bezhlavo, pustit'
do akcie. Tutorial priblizuje moznosti,
ktoré ma predator v hre. Ci uz obrovské
skoky, ktoré vie len on, nehlu¢né zabitie
za pouzitia technolégie neviditel'nosti,

¢i .predkour’ (ako to volajd autori) -
behanie a skakanie po stromoch.

Behanie po stromoch hra dost' ul'ahCuje,
ked'ze vas senzor oznacuje Cervenou
farbou stromy a vetvy, ktoré unesd vahu
predatora. Je preto vel'mi jednoduché

sa pohybovat' po stromoch, stai vam
vyliezt' hore a uz len packou ur¢ovat' smer,
ktorym sa predator ma vydat'. Aj skoky
z jednej vetvy na druhd hra zaobstara
za vas. Zo stromu potom mdzete vo
svojej neviditel'nej kamuflazi striel'at' z
plazmového kanonu, ¢i namierit' si skok
medzi ni¢ netusiace obete pod vami.

Ak by sa vam stalo, Ze by ste boli na
pokraji svojich sil kvéli vietkym gul'kam,
ktoré ste schytali pocas lovu, zacnete
ako predator krvacat' zelent krv a podl'a
nej ste I'ahSie vystopovatel'ni. Preto

si treba na zivot davat' pozor a radsej
Gtocit' na osamelejsie ciele, pripadne
utiect' rychlo do bezpetia ak ste odhalent.
Keby sa vam aj stalo, Ze by vasa zivotna
sila klesla na nebezpecné minimum, hra
pon(ka jednorazov( injekciu alebo divé
prasce behajlce po dZzungli (ano, treba
si ich najskor zabit') na jej doplnenie.
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Pozor vsak na to, dolie¢enie znamena

aj hurénsky rev, ktory vas predator zo
seba vyda a tym mbze vyzradit' polohu
ak ste prilis blizko I'udi. Nez(fajte vsak.
Hra za predatora ponlka aj moznost'
tzv. ,second wind’, ktora je zabudovana
v predatorovom brneni. Tato technologia
vySle do tela predatora elektricky naboj
akonahle vam klesne zdravie prvykrat na
0. Naboj vam doda zvySena rychlost' a tiez
docasny 5tit, aby ste mohli rychlo utiect'
a regenerovat' sa pred d'alsim sGbojom.

Ak uz bude vaga smrt' nevyhnutna a
nebude inej cesty, mdzete skisit' aspon
zobrat' niekoho so sebou. Predator ma
na konci svojho Zivota totiz moznost'
(ak ho nestihni medzi¢asom zastrelit')
aktivovat' bombu, ktorej musia ¢lenovia
Fire timu utiect'. Dosah bomby je celkom
vel'ky, no zaroven nie az natol'ko, aby
sa z neho nedalo utiect' ak zrovna
niekoho neoZivujete. V. momente
aktivacie bomby ¢len Fire timu vie, Ze
uz nikoho nezachrani a tak len uteka.

Hra za clena Fire timu

Hra za elitny Fire tim jelen alen o
spolupraci. Kryjete sa, pInite sekvencie
Gloh a davate pozor aby sa neobjavil
.Predy’ (ako ho niektori moji kolegovia
familiarne nazvali). Na zaciatku, ked'
vrtul'nik vysadr elitny Fire tim v dZungli,
sice predator nevie, kde je miesto
vysadenia, no akonahle sa zacne robit'
viac hluku, ¢i uz vd'aka strel'be alebo ked'
tim nie je opatrny a dovoli nepriatel'om
rozozvucat' alarmy v kempe, ktorym prave
prechadzajq, je vystopovanie ovel'a I'ahSie.

Ako som uz spomenula, trosku nas
nepotesilo, Ze hra na konzole nema ani
minimalnu podporu mierenia. Toto hru
za Clena Fire timu dost' st'azovalo a ak
ste sa snazili mierit' na pohybujdceho
sa predatora, hranicilo to takmer so
Sialenstvom. Ja som nakoniec skoncila
pri brokovnici, aj ked' to znamenalo, ze
som musela ist' blizSie k nepriatel'om
kvdli jej nizSiemu dosahu. A hoci je
brokovnica v tejto hre povazovana za
sekundarnu zbran, proste sa mi s fiou
hralo lepsie ako s primarnou zbranou.

Je potrebné sa aj dobre pozerat'

po stromoch, pretoZe predatorova
neviditel'nost' nie je tak Gplne
neviditel'nost'ou a s troskou pozornosti
a slstredenia dokazete predatora vidiet'.
Je super, ak ho pre ostatnych oznacite
alebo oznacite aspon priblizna poziciu,
kde je predator. Dost' to pomaha pri
koordinovani misii ako aj pri chyteni
predatora. Ak sa vam nahodou podari
predatora chytit' a zabit' bez detonacie
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bomby, mdZe sa vam ozvat' OWLF tim,
ktory si pride telo predatora vyzdvihnat'
aby ho mohli neskér skiimat' a vam
ostava len par mindt ho branit' pred
nepriatel'mi, aby bolo eSte vébec ¢o
skamat'. Ak aj nesplnite svoju primarnu
misiu, kvdli ktorej ste sa na miest ocitli,
zabitie a odovzdanie predatora sa rata
ako Gspech. Podl'a miery poskodenia tela
dostanete odmenu, no zaroveri mdZzete pri
plnom poskodeni tela predatora dostat'
aj vynadané, ze keby z toho kusu masa,
¢o ste odovzdali, netiekla zelena krv, asi
by ani nepoznali ze ide 0 mimozemst'ana.
No vy ste vyhrali a na tom zalezi, nie?

Dvojity systém
zbierania XP a perky

\/ hre dostavate za rozne akcie XP pre
postavu (vas predator aj ¢len Fire timu
sa levelujd naraz), a tym si odomykate
nielen nové skiny pre zbrane aj postavy,
no taktiez zbrane majd svoje vlastné
XP a vd'aka tomu, Ze ich pouZivate,

si viete odomknGt' nové pridavky.

Za kazdy ,postavovy’ level, ktory ziskate,
sa vam odomknd rézne doplnky pre vase
postavy, plus ziskavate tzv. ,field locker’,
¢o je krabicka s 3 skinmi na postavu alebo
na zbrane. Z doplnkov pre postavu to
mozu byt' rézne typy granatov, ¢i nové
zbrane. Je potrebné si viak vyberat' bojové
doplnky (zbrane, granaty, medipeny) na
vasu postavu opatrne, pretoze je mozné,
Ze presiahnete kapacitu nosnosti postavy
a tym, ze postavu pret'aZite, hra vam
nepovoli zvolené doplnky. Bohuzial',
niektoré pouzitel'nejSie veci boli pre

nas levelovo dost' vysoko a za takl

chvil'u hrania, ktord sme mali moznost'

v hre stravit' popri nasich beznych
Zivotoch, sme sa k nim nedostali.

Co mna osobne zaujalo a prekvapilo, bol
systém zbierania XP pre kazda zbran

— primarne aj sekundarne. Za to, ze ste
pouzivali zbran, nie Ze ste ju nosili, ale
realne ste z nej striel'ali a nieco aj trafili,
si napinate XP meter pre zbrafi a tym

odomykate aj jej doplnky ako napriklad
lepSie mierenie (od Cervenej bodky az po
holo-zameriavac), &i vylepseny zasobnik
alebo timi¢. Ak zbran nepouZivate,
nepripocitavajd sa vam XP a tym padom
si ju samozrejme nembzete vylepsit'.

Tym padom som ja po dZungli behala bez
timica na svojej primarnej zbrani, zatial'
Co ostatni timice mali, pretoze ja som
pouZzivala viac brokovnicu, sekundarnu
zbran, a oni svoje primarne zbrane. Ale
zase... Ani taka vylepSena brokovnica nie
je zla. Posledné ¢o dodam je k perkom.
Perky si vylepSenia postav, ktoré sa
odomykaja zvySovanim levelov postav. K
tymto typom vylepSenia patria napriklad
znizeny prijem poskodenia zo strel'nych
zbrani u predatora, zvySenie zivota ¢lena
Fire timu alebo proste zvySeny prijem XP
zo vSetkych zdrojov u oboch typov postav.

Zaverecné hodnotenie

Hra sama o sebe dokaze priniest'
ozivenie do sveta shooterov, no s
momentalnym obsahom je to skor hra
na ,par pouziti’. Urcite si zasl(Zi viac

a verim, Ze vyvojari jej to aj dopraja. V
partii sa urcite oplati hrat' viac a pokial'
mate kamaratov, ktori hru vlastnia, viete
si uzit' aj vtipné chvile. Len si prosim
zapamatajte, Ze povedat' v dzungli ze
predator je ,na strome", vasim kolegom
v kone¢nom doésledku vel'mi nepomdze.

Veronika Jankovicova

ZAKLADNE INFO:

Zaner: \/yrobca: Zapozical:

asymetricky IlIFonic Sony

shooter

PLUSY A MINUSY:

+ Soundtrack a zvuky - Tazkopadnost'
predatora pohybu
verné filmu - Rozligenie

+ Pohyb predatora
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- Rdznorodost' map
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Minecraft Dungeons

MINECRAFT DUNGEONS JE DETSKA DIABLOVKA S NEDOSTATKOM HLBKY

Kde bolo, tam bolo, bol raz jeden
Minecraft. Ten sa stal slavnym na celom
svete, pretoZze malym det'om umoznoval
stat' sa YouTubermi, ktori nasledne zacali
otravovat' Zivot tym ostatnym. Mojang,
tvorca tohto fenoménu, nahromadil
mnoho penazi, a z Minecraftu sa stala
znacka, ktord sa rozhodol expandovat'
d'alej. S najnovsim takymto pokusom
sa rozhodol, Ze bude konkurovat' Diablu,
a tak vznikol Minecraft Dungeons,
dungeon crawler uréeny vlastne ani
neviem pre koho. Asi pre deti. Ale tie
predsa od Minecraftu ¢akaji t'azbu
surovin a stavanie a v Minecraft
Dungeons sa nic také nerobi. Tak teda
pre dospeljch? To asi tiez nie, na to je
hra prili$ infantilna a do mechanizmov
aj dost' jednoducha. Tak pre koho?

Hned' na zaciatku poviem, Ze tato hra
nie je zla. Opakujem, nie je. Nie je zla v
zmysle zlého dizajnu, bugov, technického
spracovania, ¢i nefunkénosti hernych
mechanizmov. To, ¢o robi, robi v podstate
dobre, len toho nerobi dost'. Minecraft
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Dungeons je prekvapujico kratky
titul, ktory dokazete dohrat' za jedno

popoludnie a eSte vam zvysi Cas na veceru.

A to nastve nasobne viac hlavne preto,

Ze sa na mape sveta nachadza vylozene
drzy odkaz, Ze d'alsie lokality si bude
mozné zak{pit' uz ¢oskoro. Naco to vobec
spominat? Ci hracov radi provokujete?

Aby toho nebolo malo, pri vytvarani
vasej postavy, ktoré je inak fakt len
naoko, si niektoré polozky nemozete
vybrat', pretoze budl dostupné az
neskor ako DLC! Bez hanby je to tam
vycapené ako fotka politika na bilborde,
a to hru, prosim vas, len zacinate!

Minecraft Dungeons je tak trocha
povrchnym dungeonom, ktorému chyba
poriadny obsah. Ako keby sa tvorcovia
zastavili na polke ceste s vedomim,

Ze vydanie je uz za rohom a viac do

hry dostat' nestihnd. Nebudem vel'mi
prehanat’, ked' poviem, Ze to, ¢o uvidite na
zaciatku, uvidite aj na konci. Postupom
¢asu nepribudn( Ziadne nové prvky,

o
SET P CAMP DETSHE TREH
B[EY FIR BERSLS

Ziadne nové mechanizmy, nig, ¢o by viac
ozvlastnilo hratel'nost'. A to neplati

len o hre ako celky, ale aj o samotnych
dungeonoch. Tak, ako vyzerajd na zatiatkuy,
vyzerajl aj na konci. A to je Skoda.

Dungeony s doslova obrovské, ¢o sa mi
paci. Ved' ¢o by to bol za dungeon crawler,
ak by v iom boli mali¢ké kobky a jaskyne?
Problémom je, Ze si malo variabilné.
Ni¢im neprekvapujd, neobsahujd Ziadne
zapamatatel'né oblasti (¢o ma asi sdvis

s proceduralnym generovanim), Ziadne
zaujimavé pasaze, len nahodny zhluk
chodieb zasadenych do neustale sa
opakujlceho prostredia. Kde st puzzle?!
Nad tym by sa dalo moZno prizmurit'

oko, ak by sa hra odohravala aj mimo
dungeonov, no, bohuzial', tie sd jediné
herné oblasti. Ak teda nepocitame Gplne
zbytond dedinku, ktor@ zachranite

uz na zaciatku a z ktorej sa presivate

do samotnych kobiek. Po Gvodnom
tutorialovom leveli sa dostanete k mape s
moznost'ou vybrat' si vasu d'alSiu ciel'ov(
stanicu. Je milé, Ze hra dava na vyber,



hoci drviva vacsina z kobiek je povinna,
Cize ich budete musiet' absolvovat' tak
Ci tak. Nebol by som vébec proti, ak by
titul celkovo pondkol vagsie mnozstvo
takychto ,vedl'ajsich vypadov’. VSetky
vSak hned' zrazu navstivit' nemdzete,
niektoré sa vam otvoria az vtedy, ked'
prejdete prislusné levely, ktoré im
predchadzajd. Spominana dedinka

je prazdna plocha s par domcekmi,
Gzitkovymi zvieratami a obchodnikmi.

Do jedného domceka mdZzete aj vojst'

a najdete v nom par prasiat, no Gcel
nema ziadny. Obcas ale nie je na Skodu
sa cez dedinku prejst’, ked'Ze sa tam
zvykn( objavovat' debnicky s krystalikmi.
Obchodnici vlastne ani nie si obchodnici,
ale skdr majstri, ktori vam moZzu vyrobit'
zbrane alebo brnenia. NemodZete si vSak
vybrat' aké, za urcitd sumu kryStalikov
vam totiz vyrobia nahodn( vec. Vazne
nahodna. Ak sa vam hodi, ponechate si
ju, ak nie, zoSrotujete ju a ziskate z nej
naspat' niekol'ko krystalikov. Takto moZete
zoSrotovat' kazda vec, ktord najdete.

To nahodné vyrabanie veci az prilis

smrdi mikrotransakciami. Ako keby boli
povodne v plane, no nakoniec boli (pre
istotu) odstranené. Dokonca tu mdzete
najst' aj lootboxy v podobe truhlic, ktoré
dostavate po skonceni kazdého dungeonu.
Je to zvlastne, pretoze neexistuje logicky
dbvod, preco by ste z nicoho ni¢ dostavali
nejakd nahodn truhlicu po tom, o ste
predtym presli dungeonom. Len tak, z
ni¢oho ni¢, od nikoho a s Gplne ndhodnym

obsahom. Pritom takd truhlicu ani nikde
inde v hre nenajdete. Nechcem nikoho
obvinovat, len vyjadrujem svoj pocit.

Role-playing systém v tejto hre je

len zakladny, no funkény, a obsahuje
jeden zaujimavy mechanizmus skillov.
Za zabijanie nepriatel'ov dostavate
expy, pricom tie sa vam zase pretavia
do nového levelu, za ¢o na oplatku
dostanete jeden bod. Takymito bodmi
si vylepSujete schopnosti, ktoré
obsahuji samotné zbrane a vyzbroj.

Ku kazdej takejto veci mdézu byt' priradené
az tri rozne skilly, ked'Ze st tam tri
polozky. Vtip je v tom, Ze k jednej takej
polozke s0 priradené tri schopnosti

a vy si vyberiete, ktora vam najviac
vyhovuje. Zvysné sa tak stratia a vami
vybrany skill sa aplikuje na dana vec.
Uz vybrany skill m6zete d'alej vylepsit'
o tri Grovne, pricom plati, Ze prvy level
odomknete za 1 ziskany bod, druhy za
2 body a treti za 3 nazbierané body.

Ak ziskate nov( vec, ktora je po

stranke Statistik lepSia ako ta, co mate,
jednoducho si ta starl zoSrotujete,
pricom ziskate vSetky body, ktorymi ste si
odomkli a vylepsili skilly na zoSrotovanej
zbrani. Tie potom jednoducho aplikujete
na nov( zbran a jej schopnosti. Schopnosti
na zbraniach a brneniach sd definované
nahodne a mdzu byt' r6znorodého
charakteru, ako st napriklad vylepsenie
sily, presnosti, rychlosti vasej postavy,
alebo dokonca ziskani schopnosti
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ohnivej steny po tom, ¢o spravite

kotal'. Takychto schopnosti je v hre celé
mnozstvo a urdite je to ten najlepsi prvok,
ktory Minecraft Dungeons ponika.

Skilly sa natrvalo neutite, ¢ize ak vec
zniCite, pridete aj o vSetky schopnosti.

K tomu mdzete vyuZivat' podporné

veci, ktoré vam tiez umoznia vyuzivat'
roézne vymozenosti. M6Zete vyuzivat'
nepohyblivy ochranny Stit proti Sipom,
Specialnou knihou zoslat' AoE kdzlo, urtita
zbroj vam zas prida kamarata netopiera,
ktory pomodZze v boji. Takychto veci je

tu plno. Tento systém skillov, zbrani a
zbroje nie je vobec zly. Je sice jednoduchy
a tasom trocha jednotvarny, ked'ze cell
hru nerobite nic¢ iné, no hlavne pocas
kratsich hernych seans dokaze posobit'
pekne dynamicky. V Minecraft Dungeons
nenajdete ziadne bojové triedy a ani
vyslovene typickd magiu ako ohen ¢i I'ad.

Za d'alSiu dobr( vec povazujem moznost'
vybrania obt'aznosti dungeonu. Hra vam
pontka vybrat' si z réznych stupnov,
pricom k tomu priklada aj ¢iselne
zobrazen( Groven odporcaného levelu.
Cim vy$sia obt'aznost', tym vacsT je loot.
To vSak taktiez znamena vySSirisk, a to
uz zachadzame do oblasti, z ktorej som
bol dost' frustrovany. V dungeonoch si
hru nemézete ulozit', mate len pocet
Zivotov, ktoré ked' vyCerpate, musite

ten dungeon prejst' cely odznova.

V/zhl'adom na to, Ze dungeony s obrovské
a zaroven tak nudné, to znamena, ze
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ak na konci Grovne pri boji s bossom
vyCerpate vsetky zivoty, musite to

vSetko absolvovat' znova a znova, ¢o

pri bezduchej napine dungeonov nie je
vobec Ziadna zabava. Pri Dark Souls som
si opakovanie pasazi uzival, no tuto to
pOsobi skutocne ako otravna svrbiaca
vyrazka na vasom chrbte, na ktor( neviete
dosiahnut' rukou. Som vel'mi prekvapeny,
ako sterilna je tato hra v ramci humoru.
Je predsa vystavana na svete Minecraftu
a ten si ziada r6zne blaznivé eskapady

¢i obtasny hrubozrny vtip. V tejto hre z
toho nie je ni¢. Nie sd tu ani humorné
scény, ani humorné postavy, vlastne tu
nie s ani scény a ani poriadne postavy.

Niezeby pévodny Minecraft obsahoval
nieco z toho, lenZe ked' tu uz mame
nieco ako pribeh a nieco ako pokus
hrdinu o zachranu miestneho sveta,

tak preco to neobohatit' nie¢im
zabavnym? A ked' nie rovno zabavnym,
tak postavam aspon vdychnut' Zivot a
dodat' charakter, ako to napriklad urobilo
Telltale s ich Minecraft: Story Mode.

V/ jednom z dungeonov mate napriklad
zachranit' miestnych dedin¢anov. Preco
sa ti dedin¢ania potom neobjavia v osade?
Tu sa tvorcovia mohli vyhrat' s tym, Ze by
vam zachraneni obyvatelia mohli davat'
vedl'ajsie Glohy (v pripade, ak by hra k
oblasti), zaroven by tych par dedin¢anov
mohlo mat' Gplne originalne charaktery,

s ktorymi by ste sa okamzZite zzili.

Ak by ste im pomohli, tak by sa vam
mohlo opat' nie¢o nové otvorit', ¢im

by vas hra prekvapovala. Ni¢ také tu
nenajdete, ako keby tvorcovia nemali
vObec napady. V prvych min(tach zistite,
Ze hra sa odohrava v dungeonoch a

Ze skilly obsahuja zbrane a brnenia,

a od tej chvile az do konca nerobite
absolGtne nic ing, len si menite vybavenie
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za lepSie a prechadzate bludiskami.
Ziadna variabilita, Ziadne prekvapenia.

Pribeh tu je podany len vagne. Vasou
Glohou je zastavit' zIeho Arch-lllagera,
ktory po krajine pacha neplechuav
kazdom regione nieco vyparatil. Dej je
vSak prezentovany len cez videa, ktoré sa
spustia na zaciatku dungeonov, hoci sa tie
videa zvacsa skladajd len z popisu oblasti
a nie cutscén, aké si mozno predstavujete,
a taktieZ texty, ktoré si moZete precitat'
pred vstupom do kazdého bludiska. V
oboch pripadoch ide len o vysostne bocna
zalezitost', ktorej nebudete prikladat' vacsi
vyznam. Tato hra jednoducho mala byt'
plna humoru, rozkosne naivnych postav

a vtipnych situacii vychadzajicich z
konfrontacie hrdinu a hlavného zlosyna.

Po technickej stranke je na tom Minecraft
Dungeons v poriadku. Predsa len ide o
nenarocn grafiku v 5tyle Minecraftu,

no na art styl ako taky sa pozera dobre.
Sklamanim vSak je hudba, ktora je az

na par vynimiek dost' stereotypna.
Soundtrack tu hlavne znamena
donekonecna sa opakujlce kratke loopy

FELF THI VL SErN

niekol'koténovych melédii bez gradacie
a poriadnych napadov. Malokedy
kritizujem hernG hudbu, no tento titul
je po tejto stranke vazne slabsi.

Minecraft Dungeons mozete hrat' ako
s6lo, tak aj v kooperacii az pre Styroch
hracov. Priznam sa, Ze kooperaciu som
neskdsal, ked'ze pocas doby recenzovania
nebolo mozné najst' ziadnu hru, ktord

by niekto rozohral, a naopak, ku mne sa
nikto pocas hrania nepridal. S kamaratmi
je, samozrejme, vzdy vsetko lepSie, len

to samo o sebe zasa nemusi okamzite
hovorit' ni¢ o kvalite samotnej hry.

NevyuZzity potencial. Minecraft Dungeons
je skratka priemernou hrou, pri ktorej
sa pri dlhsich hernych sedeniach

skor ¢i neskdr zatnete nudit'. Neda

sa povedat, ze by robila nieco zle, to
nie, len toho, bohuzial', nerobi dost!,

a sklsenejSim hracom preto moze
pripadat’ po Case trocha plytka. Chcelo
by to viac mechanizmoyv, viac hibky,
viac prekvapujdcich prvkov. Na to, ze
ide o hru zo sveta Minecraft, sa drzi

az prilis pri zemi. Mala to byt' blazniva
eskapada s charizmatickymi postavami
a Sialenym humorom, nie takato

sucha kostra na kost' ohlodaného
dungeonu zbaveného vSetkej srandy.

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Dungeon Mojang Studios Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ obrie dungeony - kratke
+ jednoduchy, ale - hratel'nosti
funkény systém chyba hibka

vylepSovani - Ziadny pribeh
+ nastavovanie a ziadny humor
obt'aznosti - slabsi soundtrack

HODNOTENIE: ) B B Sk
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>> \/YBER: Stanislav Jakibek

ASUS TUF Gaming A15 a A17

15" TUF Gaming A15 a 17" A17 poniikaji
viacero konfiguracii az do AMD Ryzen
4000 Series s 8 jadrami a 16 vlaknami
zaloZené na architektire ,,Zen 2",

Spickovy ¢ip prinasa dvojnasobni energickd
efektivitu v porovnani s predchadzajicou
generaciou , (im umoznuje pouzivatel'om
viac druhov ¢innosti - nie len hranie.
Viacvlaknowy procesor je idealny pre
paralelné aplikacie a naro¢ny multitasking.
TUF Gaming A15 a A17 kombinuja

tento vykon s opera¢nou pamat'ou typu
DDR4-3200 RAM, ktora d'alej vylepSuje
vykon pri praci aj hrani. Graficky vykon

zabezpetuju grafické karty zalozené na
architektdre NVIDIA Turing aZ do GeForce
RTX 2060. Tie vyuZivajd kombinaciu CUDA,
RT a Tensor jadier pre hybridny rendering
s technolégiou ray tracing v realnom

Case a vyuzitim umelej inteligencie.
Turing takisto obsahuje vylepseny

video dekodér na zachytenie zaznamu
hrania vo vysokej kvalite s minimalnym
zat'azenim procesora, takze hraci si mozu
uzivat' siibezné hranie aj streamovanie.
Obnovovacia frekvencia displejov az do
144 Hz v pripade 15-palcovych modelov

a 120 Hz v pripade 17-palcovych verzii
naplno vyuziva potencial notebookov

GELID BLACK DIAMOND

oy

©

-
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TUF Gaming. Integrovana graficka karta
AMD Radeon v pracesoroch AMD Ryzen
4000 Series umoznuje vyuzit' funkciu
adaptivnej synchronizacie na monitoroch a
d'alsich zariadeniach, ktoré ju podporuja.

Synchronizacia obnovovacej frekvencie
grafickej karty a obrazovky prinasa
plynulejsi zaZitok z hrania bez vizualnych
nedostatkov, ako je trhanie obrazu.
Notebooky TUF Gaming ponlkajd
konfiguraciu s batériou, ktora ma kapacitu
az 90 Wh. V kombinacii s energeticky
efektivnym hardvérom od AMD a NVIDIA
tak modely TUF Gaming A15 a A17 ponlkajd
vydrz az do 87 hodiny prezerania internetu
a 12,3 hodiny prehravania videa. Nové
notebooky TUF Gaming sG dostupné s
dvoma povrchovymi Gpravami. Fortress
Gray ponika kovové veko s pieskovanou
text(rou. Bonfire Black prinasa viaceré
text(ry pre agresivnejsi vyzor, ktory ocenia
extrovertni hraci. Oba dizajny prinasajd
vysok( odolnost' v roznych prostrediach
kazdodenného Zivota. Notebooky TUF
Gaming spifaji vojenské Standardy MIL-
STD-810H, odolavaja vibraciam, malym
padom, extrémnym teplotam a vihkosti.

Novinky zo série ASUS TUF Gaming sa k
dispozicii na nasom trhu uz od 939 EUR.

Robustna herna mid-tower ATX skrinka
BLACK DIAMOND je vybavena panelmi z
turdeného skla, kvalitnymi materialmi,
vylepSenym chladenim a versatilngm
vnitornym usporiadanim pre tie
najuykonnejSie komponenty, rozsirenjm
priestorom pre GPU, PSU a CPU chladic.

Skrinka ma taktiez predné vetracie otvory
na zlepSenie pridenia vzduchu, ale aj
Gchyty na radiator vodného chladenia
vpredu, na vrchu a vzadu s podporou
rozmerov radiatora az 360 mm a 3
volitel'nych 120 mm ventilatorov. Moznosti
uloZenia pamat'ovych zariadeni zahffaja
2x3.5"HDDa2x2.5"SSD. Horny panel
je vybaveny sadou portov USB a audio/
mikrofén. BLACK DIAMOND je dostupna
pri odpor@canej cene 85,99 EUR.



ADATI-\ Ultlmate SU720

TP-Link Archer AX11000

TP-Link predstavuje svoj prvj gamingovy trojpasmovy
gigabitovy router TP Link Archer AX11000.

Podporuje najnovsi standard Wi-Fi 6 (802.11ax) a navyse
disponuje aj trojpasmovym prevedenim s 6smimi vysoko

vykonnymi externymi anténami a oddelenym frekvenénym

pasmom 5 GHz pre hranie, a to s rychlost'ou 4 804 Mb/s.
5 GHz pasmo pre ostatné aktivity pontka d'alSiu zhodn(
rychlost’, bezné kancelarske ¢innosti potom zvladne
obstarat' pasmo 2,4 GHz s rychlost'ou do 1 148 Mb/s.

RozSirené moznosti konektivity pre r6zne scenare
pouzitia zahfrajd napriklad 2,5 GB/s WAN port,
hned' osem gigabitovych portov typu LAN alebo
dvojicu konektorov USB 3.0 typu A aj typu C.

Disk SU720 vyuZiva pokrocild technologiu 3D NAND Flash.

Vyznacuje sa vysokymi Gloznymi kapacitami 500
GB az 1 TB, solidnou spol'ahlivost'ou a doposial
najlepSim pomerom cena/vykon.

SU720 tiez ponlka rychlosti priebezného ¢itania a zapisu
az 520 MB/s, respektive 450 MB/s a podporuje ukladanie
do SLC medzipamate. SU720 je vybaveny technologiou

na ochranu dat a opravu chyb, ktora zarucuje vysokd
odolnost' a poskytuje disku rychlost' nahodného ¢itania/
zapisu az 50 K/65 K za sekundu, ¢o je az 2,5-krat vyssia
rychlost', nez akd ponlkaji Standardné pevné disky.

Odporacané koncové ceny SU720 500 GB - 80 EUR, 1 TB - 148 EUR.

Nova generacia multimedialneho centra EVOLVEO
poniikne prehravanie videi aZ do formatu 8K Ultra
HD s podporou HDR vd'aka standardu HDMI 2.1.

O chod zariadenia sa stara opera¢ny systém Android 9.0

za pomoci 4 GB RAM a 32 GB eMMC ROM. Pripojenie do
siete zabezpecuje 2.4/5 GHz Wi-Fi alebo LAN konektor.
MediaBox d'alej disponuje technolégiou Bluetooth, AV

out konektorom a MicroSDHC/SDXC slotom. Najnovsia
generacia ¢ipu Amlogic S905X3 pouzita v multimedialnom
centre EVOLVEO navySuje vypoctovy vykon a dava priestor
domacej videozabavy aj tym najnarocnejSim pouzivatel'om.

EVOLVEO MultiMedia Box C4 je dostupny za 110 EUR.

SteelSeries Nimbus+ Wireless je postaveny na zakladoch
uznavaného predchodcu Nimbus a prinasa kvalitné
ovladanie s moZnost'ou hrania na zariadeniach Apple.

Bezdrétovy gamepad pridava rad novych funkcif, ako s
klikatel'né joysticky, nové spinace vyuzivajdce ,Hall effect”
a predizena vdrz batérie az 50 hodin. K ovladacu je
dodavany drziak Nimbus+iPhone umoznujaci prichytit'
zariadenie priamo k ovladacu. Nimbus+ splifia $tandardy
Apple PFI pre bezdrétov( konektivitu a parovanie.

Plne vyuZiva PFI funkcie vratane optimalizovaného
mapovania tlacidiel a rychleho opdtovného pripojenia.

SteelSeries Nimbus+ je dostupny za 79,99 EUR.
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HARDWARE

Genesis Oxygen 400

HRACSKY STUPL'OVY HEADSET

Vel'kd €ast' z hraéskych headsetov na
trhu tvoria pevné sliichadla s celenkou
a nausnikmi. Dajd sa najst' v rozlicnych
dizajnoch - podsvietené aj nenapadné,
s maksimi ¢i pevnejSimi nausnikmi, s
kablom ¢i bez, no skratka...poznate to.
Teda aspon ja, ked'ze ich pouzivam a
testujem a roz¢ul'ujem sa nad tym, ze
s dve tretiny z nich nepohodiné. 3

Co v8ak az tak nepoznam, st hracske
headsety bez ¢elenky navrhnuté tak,
aby menice neboli okolo usi, ale priamo
v uchu, a prave takéto mi pristali

na stole — od vyrobcu Genesis.

Dizajn
Dizajnovo tu nemam az tak vel'mi o com
pisat! lebo aj z fotiek si spravite dostatocny

obraz. Ide o dve sl(chadla zakrtené tak,
aby drzali v uchu, celé v ¢iernej farbe.
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Zaujimaveé je, ze na jedno z nich si viete
pripnat' nenapadny, tenky mikrofon, Cize
funguja nielen na hranie a pocivanie
hudby, ale aj na komunikaciu so svetom.

Pohodlnost'

Zo zatiatku som si nebola ista, ako
slichadla Oxygen 400 pouZzivat), ale ich
nosenie je naozaj intuitivne navrhnuté. Po
vloZeni do ucha sa ¢ast' ,slimaka’ dotyka
ucha a vsetko drzi na mieste, takze sa
nikde ni¢ neSmyka. Ani po hodine nosenia
sa slichadla viac-menej nepohli, nikde ma
netladili, a navySe ani net'azili na usiach, z
¢oho som bola prijemne prekvapena. Na
prvy pocit sG totiz pomerne t'azké, najma
ak ich porovnam s beznymi sldchadlami,
napr. k tym k telefénu. Nast'astie ide

len o vec zvyku. Okrem toho, ak by ma

aj tlacili, vyrobca k nim pondka nielen
vymenitel'né koncovky v 3 vel'kostiach,

ale aj moznost' nosit'ich bez ,slimakov”.
Potesilo ma, Ze ani mikrofén nespdsobuje
ot'azenie celého setu, je vel'mi I'ahky a
skoro si ho nevSimnete. Ja ako ¢lovek

so Sirsou hlavou, ktorému nesedi vel'a
Celenkovych headsetov, som vel'mi
spokojna s tym, ze existuje aj moznost'
pouzivat' headset so slGchadlami do usi.

Zvuk

Testovala som slichadla pri hrani

hier, pGstani si hudby na mobile, aj pri
videohovoroch a komunikéacii. [Mimochodom,
pri pouzivani bez mikrofénu sa mi osvedtili
hlavne k Nintendo Switch konzole,

ktora je I'ahka sama o sebe a takyto

vzdusSny headset sa k nej vel'mi hodi.]

Zvuk nie je nijako timeny ani zasumeny,
nemusela som mat' nastaven( vysokud
hlasitost', aby som nieco pocula. Co je



vyhodou tohto dizajnu slichadiel, je ich
izolacia. Okolie ma pri hrani nerusilo,
lebo takmer vSetko v okoli utichlo
hned' po nasadeni si headsetu.

[Priklad z praxe: ja som dokonca nepocula
ani to, Ze sa v miestnosti, kde sedim,
otvorili dvere a m6j muz prisiel tesne ku
mne a zacal sa ma nieco pytat' takze ma
celkom slusne vydesil. Zaroven on nepocul
skupinovy hovor, ktorého sa zGcasthujem,
az kym som si slichadla nedala dole.]

Samozrejme, Ze €o sa tyka vykonu, sa Oxygen

400 neda porovnavat' s Gplne Spickovymi
sldchadlami, ale ak som spravne pochopila
zamery vyrobcu, o to sa ani nesnazi. Pri
tomto headsete si skér myslim, Ze ide o
doraz kladeny na praktickost' a pohodInost'
pri hrani. Neznamena to, Ze by bol zvuk

zIy, len nie je taky pIny, aky byva priinych
slichadlach. Pri hrani som si ale vsimla
zaujimavy aspekt — zvuk sa lepSie rozloZi
do priestoru ako pri beznych headsetoch.

Presne som vedela, odkial' jednotlivé zvuky
prichadzaja, €o mdze byt' pri hrani vel'kou
vyhodou. Pri po¢lvani hudby sa zvuk

tieZ akoby rozloZil na niekol'ko Grovni, ¢o
vSak dokopy vobec neznelo prijemne. Na
poclvanie hudby odpori¢am zaobstarat'
si samostatné slichadla, v ktorych

budete pocut' vSetky frekvencie spolu.

Pocity

Musim povedat' — ked'Ze si vzdy pozeram
cenu prislusenstva az pri tom, ako davam

dokopy jeho recenziu — Ze by som rozhodne
takala o nie¢o wy3siu cenu. Uprimne,

také praktické a pohodIné slichadla

s mikrofonom by som v tejto cenovej
hladine asi nehl'adala. A opacne, keby

som videla headset za takdto cenu, asi

by som od neho otakavala ovel'a mene;j.

Hodnotenie

Oxygen 400 je prakticky headset so
slichadlami do ucha, ktorého pouzivanie
je pohodIné pri hrani, poc¢ivani hudby, a

najma pri videohovoroch a komunikacii s

inymi I'ud'mi. Dizajn sldchadiel spdsobuje
to, ze dobre udrzuja zvuky — filtruja zvuk

von a nepreplst'ajd zvuky z okolia dnu.

Som naozaj prijemne prekvapena z ich
pouZzivania a pohodInosti a tiez z ceny.

Odporacam ich najma pre ich praktickost'
pri videohovoroch a pre priestorové
rozlozenie zvukov pri hrani. Nevyhodu vsak
vidim v zvlastnom, neprijemnom rozlozeni
pri pocGvani hudby, ktoré je dost' rusivé.

Zuzana Tarajova

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 4LOE

PLUSY A MINUSY:

+Vzdudna konstrukcia - Neprijemny zvuk
+ PohodIné nosenie pri pocdvani hudby
+ Odoberatel'ny
a l'ahky mikrofon
+ Dobré odhlu¢nenie

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
Lamax W9

KAMERA, KTORE) MOZE NAPRSAT ROVNO DO USI

Ceska spolo¢nost' Lamax Electronics
spada do coraz popularnejsej kategorie
takzvaného globalneho vyrobcu rozsiahlej
Skaly produktov so Sirokym presahom do
réznych svetov spotrebnej elektroniky.
Nech uz potrebujete zatlacit' neposedné
gumicky od riska pomocou kvalitnych
sliichadiel, ochranit' svoje vozidlo pred
vandalmi prostrednictvom bezpecnostnej
kamery, alebo poriadne ozvudit' ilegalnu
party na zahrade rodicov, zatial' ¢o ti
sedia v karanténe niekde v Gab¢cikove.
Spominana firma s vel'kym L vam v tychto
potrebach rada pomoze a vd'aka slusnej
cenovej politike z vas vo finale nevytiahne
prehnane vel'ké sumy penazi. Ako na tom
vsak si po stranke kvality, si mdZzeme dnes
spolocne prejst' aj vd'aka mnou testovanej
akénej kamere, ktora v pripade oznacenia
W9 ponika minimalne jednu poriadne
atraktivnu navnadu.
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Ocitame sa teda v Gzko Specifickom svete
akénych lomeno Sportovych kamier,
ktorym asi najviac dominuje filozofia

¢o najlepSej kompaktnosti a vo finale

aj jednoduchosti pouzivania. Onen
ikonicky dizajn akejsi starej komunistickej
premietacky zmensenej tak, aby sa
zmestila do dlane dospelého muza, je uz
dnes samozrejmost'ou, ale konkrétne

v pripade portfolia firmy Lamax sa
doteraz ich kamery museli vkladat' do
Specialneho vodotesného obalu vzdy,
ked' ste dostali chut' natocit' skupinku
rybiciek ohlodavajdcich paty nemeckym
doéchodcom niekde u Spiaggia di Poetto
na Sardinii. Schvalne uvadzam minuly
Cas, ked'Ze az s prichodom Lamax W9 sa
vam otvara moznost' obrovskej vol'nosti
v zaznamenavani ¢ohokol'vek (fotiek,
videa, timelapse) vo vodnom prostredi, a
to vd'aka Specialnemu vodotesnému telu s

odolnost'ou ponoru do slusnych dvanastich
metrov. Osobne si myslim, Ze kto z vas
dosiahne na ten osudny trinasty meter,
tak si na prislusna kameru zaznamena tak
maximalne zabery talianskej zachrannej
sluzby. V tomto smere ide teda rozhodne

o0 prijemné a uZivatel'sky prihodné
vylepSenie uz doteraz vydanych modelov.

Toho prislusenstva
by aj stacilo, nie?!

Balenie W9, ostatne tak ako aj pri edicii

X od Lamaxu, je doslova natlakované
prislusenstvom. Okrem série plastovych
ramikov, ktoré sd prave vd'aka onej
vodotesnosti uz plne univerzalne do
vSetkych vonkajsich podmienok, tu mézeme
najst' drziak na bicykel, poistné lanko,

rozne lepiace podlozky a istiace pasky na
suchy zips. V6bec najzaujimavejsi je viak



Specialny naramok na ruku, ktorym mozete
samotnej kamere zadavat' prikazy bez toho,
aby ste museli sledovat, ako sa jej dari

na drziaku, nech uz ho mate pripevneny
kdekol'vek. Pomer ceny a vykonu tu okrem
iného krasne podtiarkuje aj druha batéria

v baleni, vd'aka ktorej sa nemusite starat'

o hl'adanie dobijacej stanice a dokazete

tak nabrat' dostatok materialu este

skor, nez sa pristroj vypne. Z vlastného
testu, kedy som na jeden t'ah nakracal

4K zaznam unboxingu hernej stolicky a
potom som si vybehol na ulicu zachytit' ten
spravny pach atmosféry menom Covid-19,
vyplynulo, Ze vyrobcom udavané tri hodinky
Cistého Casu sa za urcitych okolnosti dajd
dosiahnut'. VSetko vsak samozrejme

zalezi od Specifického nastavenia zaberov,
ktoré sa chystate zachytit' a zaroven aj
preniest' na Micro-SD kartu (ta uz st¢ast'ou
inak bohatého prislusenstva nie je).

Aj cez skutocnost', Ze sa sam vyrobca v

PR materialoch k tejto dizajnom pekne
spracovanej kamerke vyznava z lasky k
extrémnym Sportom, sam som nemal

v sicasnej karanténe ako overit' tato
podstatu W9, a tak som ho po pouziti aspon
pekne vydezinfikoval a podrzal pod prddom
horicej vody. Az vtedy som mal viac ¢asu
sa pohrat' s dotykovou obrazovkou na
zadnej strane, ktora aj pri omyvani vodou

reagovala prekvapivo slusne. Nasiel som
tam softvérové voditka vedlce k pouzitej
stabilizacii obrazu, ktora vas podrzi aj v
situacii, kedy sa vam utrhne lyZa a zletite do
rokliny. Horska sluzba si tak bude méct' v
teple svojej chaty popijajac hordcu ¢okoladu
pozriet' priebeh procesu postupného
zmrzacenia istého neskiseného lyZiara.

A to sa vyplati. Dost' vSak bolo Cierneho
humoru. Vd'aka 4K rozliSeniu pri tridsiatich
snimkach za sekundu budu vase zabery
krasne ostré a plynulé, ¢o sam mdzem
viac-menej potvrdit'. Aby som bol ale voci
vam férovy, z tej hiby zaznamov, ktoré som
v tom kratkom ¢ase recenzovania pomocou
W9 pozbieral, sa mi par z nich nezdalo, a to
hlavne po stranke vykreslenia farieb. To s
vSak asi detaily, ktoré patria do Gplne ingj
kategorie a nie do sekcie kamier, s ktorymi
sa mozete doslova vyval'at' v,,mocovke’

a nasledne to celé nahodit' na Youtube.

Pomocou vstavanej Wi-Fi mas
nazor celeho sveta ako na dlani

Lamax si dal zalezat' na spracovani aplikacie,
pomocou ktorej si mdzete uloZené zabery
upravovat' a nasledne aj vd'aka Wi-Fi poslat’
do sveta. Ak teda patrite medzi skupinku
konzumentov, ktori sa radi takzvane hraj(
so spomal'ovanim obrazu a nevydrZia ani
mesiac bez nového zaznamu zapadu slnka

niekde na dedine v hornej dolnej, W9 ukoji
vase potreby s prehl'adom a eSte vam k
tomu ako bonus pripne kompaktny USB-C
pre pohodlnejsiu konektivitu. Vyssie uz
vel'akrat spomenuté moznosti nastavenia
menu vam davajd Sancu prepndt' zberny
uhol z pIného rybieho oka do takmer
klasického formatu s tym, Ze zaznam sa
uklada v kodeku H. 265. Jeho najvacsou
devizou je samozrejme Setrenie miesta bez
toho, aby utrpela vysledna kvalita obrazu,
zvlast' ak bezite na 4K, a rovnako tak aj
rychlost' nacitavania jednotlivych zaznamov.

Opat' by som si mohol trocha kopn(t' do
PR materialov k samotnej kamere, kde
Lamax spomina nieco o ultra modernom
kodeku a v skutocnosti tu H. 265 mame
fakticky od roku 2013, ale toto sd pre vas
vo finale zase len nepodstatné skutocnosti.
DéleZitejsi je fakt, Ze po stranke dizajnu
tato podarena a plne vodotesna Sportova
kamera W9 dokaZze naplnit' vase ofakavania.
Produkuje krasne Full HD zabery so 120
FPS, rovnako tak kvalitné 4K s 30 FPS a

pre milovnikov fotiek je k dispozicii 16

Mpx, €o pri priaznivom svetle dostacuje

aj na nejakeé to portfdlio na Instagrame.

Ak by som mal vyloZene hl'adat' nejaké
chyby, tak urcite tu absentuje akakol'vek
predna signalizacia zapnutého nahravania,
¢o mdze priniest' komplikacie pri situaciach,
kedy je kamera pripnuta na tele a nevidite
na obrazovku. Cez skutocnost', Ze som

sa v tomto texte uz neraz rozplyval nad
objemom prislusenstva, moZno by som par
veci z krabice vyhodil a pribalil popruh na
hrud' alebo ¢elovy drziak. Ten mi prave pri
nakrdcani unboxing videa chybal najviac,
ale zase som mal moZnost' zaspominat' na
staré zlaté casy, kedy lepiaca paska dokazala
zachranit' nejednu neprijemn situaciu.

Verdikt

Pri cenovke cca 220 eur sa Lamax W9 da
s prehl'adom oznacit' za spol'ahlivého

a funkeného spolocnika na dovolenky,
ale aj na rozbehnutie vasej internetovej
kariéry neohrozeného Sportovca

s Ciernou skrinkou na hlave.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lamax 220€

PLUSY A MINUSY:

+Vodotesné telo - Ziadna signalizacia

+ Kompaktny dizajn zapnutého
+ Wi-Fi a funkéna nahravania
aplikacia - Prijal by som

+ Bohaté prislusenstvo v baleni drZiak na telo

HODNOTENIE: * % % K Y
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Fractal Design Celsius+ 528 Prisma

Nejaky ten ¢as dozadu sme testovali starsi,
no stale schopny chladic Fractal Design
Celsius S24. Coskoro po jeho recenzii sme
sa vSak mali moznost' pozriet' na jeho
nahradnika s novou generaciou pumpy

a pridanym ARGB podsvietenim. A teraz
chladic¢ov s menom Celsius+ S28. Pri rade
Celsius+ chladicov €islo v mene oznacuje
vel'kost' radiatora, takze ked' model S24
disponuje radiatorom dlhjym 240mm,
ktory pojme dva 120mm ventilatory,

je len logické, ze pri S28 bude radiator
urceny pre dvojicu 140mm ventilatorov,

tol'ko lep3T a oplati sa priplatit' si zan?

Ako som pisal uz pri novom modeli Celsius+
S24, spolocnost' Fractal Design je znama
najma svojim minimalistickym dizajnom

a dlhoro¢nym odolavanim naskakovania

na trend RGB komponentov. No ako sa
hovori, pokrok nezastavis, a preto aj tato
znatka zacala pontkat' svoje vyrobky

s farebnymi svetielkami. AvSak mozno
preto, Ze vo Fractale tak dlho odolavali,
alebo na RGB naskodili neskdr ako ini

54 | Generation

vyrobcovia, boli k ich rieSeniam recenzenti
aj fanGsikovia Casto prehnane kriticki.
Mna, samozrejme, nevynimajlc. Predsa
len, skrinky ako Define R6 ¢i Meshify S2
som si zamiloval prave pre ich jednoduchy,

no moderny dizajn bez Ziadnych hllpost],
ktoré by sa snazili zachytit' pohl'ady
kazdého okoloidlceho. S prichodom Define
S2 Vision a Prisma ventilatorov som vSak
pomaly zacal menit' nazor a hlavne po




tom, ako sa zacali objavovat' AIO vodné
chladice inych znaciek, ktoré boli schopné
do krytu pumpy zakomponovat' nekone¢né
zrkadla, pripadne displeje, som ddfal a
ocakaval, kedy s podobne premyslenym
rieSenim pride aj Fractal Design.

Obal a jeho obsah

Fractal Design sa stale drzi jednoduchého
balenia s minimalistickym dizajnom

v kombinacii bielej a ¢iernej, s vel'kym
obrazkom samotnej pumpy a radiatora na
prednej strane. Na obale nem6zu chybat'
vSetky zakladné informacie, ako s rozmery
radiatora ¢i podporované procesory, no
inak nad balenim netreba stracat' ¢as a

je lepSie hned' sa vrhn(t' do odhal'ovania
toho, ¢o ukryva. Kombinacia radiatora,
hadiciek a pumpy je bezpetne ulozena v
koliske z recyklovaného karténu. Okrem
toho tu najdeme manual a brozarku

s pravnymi informaciami, vrecka so
skrutkami, zadny drziak pre mati¢né
dosky s Intel procesormi, a Gchyt pre

AMD procesory (vratane AM4 socketu).

Zabudndt' nemdzem ani na dvojicu 140mm
Prisma AL Series PWM ventilatorov s

RGB podsvietenim. Dostupna je viak aj
verzia ,Dynamic’, v ktorej sa nachadzajd
.bezné’ FD Dynamic X2 GP-14 PWM
ventilatory v ¢iernom prevedenti,

pokial' si na RGB az tak nepotrpite.

Prvé dojmy a spracovanie

Po vybaleni vsetkych komponentov sa
predo mnou objavilo vSetko dbleZité.
Prisma ventilatory som uz mal moznost'
odskdsat' pri testovani skrinky S2 Vision,
no pri pouziti v skrinke (a na chladici)

s dolezité iné parametre. Preto som
nevedel, Co presne ocakavat'. Celkové

prevedenie chladica je vSak hned' na prvy
pohl'ad kvalitné a premyslené. Hadice sa
mierne hrubsie oproti lacnejsim rieSeniam
chladenia a hlavne s( aj opletené, radiator
aj pri .280mm’ dizke stale ponika

hrabku 30 mm a husté rebrovanie, ¢o

by pri pouZiti kvalitnych ventilatorov

malo poméct' s rychlym odovzdavanim
naakumulovaného tepla. Pumpa s hlavou
chladenia je aj napriek zakomponovanému
podsvieteniu stale nizka, vd'aka comu
vizualne zapadne do vacsiny zostav, pricom
ukryva aj mald vychytavku, ktord som

si pochval'oval uz pri predoslej generacii
Celsius chladicov. Takmer cela pumpa

ma matny cierny soft touch povrch,
samozrejme, okrem {plne vrchnej €asti,
ktora je sklenena a poskytuje spominané
RGB podsvietenie. Celkovo je novy Celsius+
naozaj podareny produkt od vizualu cez
kvalitu prevedenia az po vychytavky,

ktoré spomeniem v d'alSich ¢astiach.

Vychytavky a (ziadny) softvér

UzZ pri pébvodnom Celsius chladici

som si celkom pochval'oval absenciu
akéhokol'vek softvéru a kablikov, ktoré
Casto kazia vzhl'ad aj tych najprémiovejsich
vodnych chladent. Celsius+ pokracuje v
trende, ktory nastavil jeho predchodca,
a preto je na hlave pumpy otocny
krGZok, vd'aka ktorému sa da prepinat'
medzi dvomi maédmi, v akych pumpa

a ventilatory funguja - AUTO(matické)
a PWM (Pulse With Modulation).

Pri prvej moznosti si pumpa a ventilatory
drZia jednoduchd krivku, kde sa otacky
postupne zvysuji podl'a teploty procesora
a potrieb systému, zatial' ¢o pri PWM

si drzia konstantnejSie otacky a na
maximum stlpnu, az ked' je to naozaj
nutné. Pri pouzivani to znamenalo, ze
pocas AUTO rezimu a plnej zat'aze si
procesor drzal trochu vyssie teploty,

no chladenie bolo naozaj tiché, a pocas
PWM reZimu o par stupnov klesli teploty,
no vd'aka tomu sa zdvihli aj decibely.

Druhou vychytavkou, vd'aka ktorej bol
manazment kablov uz pri Celsius chladici
naozaj jednoduchy, je stale pritomny
ovladac ventilatorov priamo na radiatore,
ktory je napajany z pumpy. Tentokrat vSak
ovladat ponika aj d'alSie vylepsenie, ktorym
je ARGB konektor pre Prisma ventilatory.

Z pumpy totiz tentokrat nejde iba jeden
kablik do 4 PIN kontektora na napajanie
pumpy a ventilatorov, ale da sa do nej
pripojit' aj ARGB konektor. Bez jeho
pripojenia pumpa aj ventilatory stale
funguja cez 4 PIN PWM konektor, hlava
pumpy je podsvietena jednoduchou bielou
farbou, ¢o nemusi vyhovovat' kazdému. A
pri nami testovanej verzii s dvojicou Prisma
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Hluénost pod zataZzou (merané v dBA)
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ventilatorov by bolo nezapojenie ARGB
konektora takmer hriechom. Dva kabliky s
vSak stale takmer ni¢, navyse si Cierne a
opletené, takze ukryt' ich je naozaj hracka.

Instalacia

Majitel'ov Intel procesorov uz tradicne
potesi predinstalovany Gchyt na tdto
platformu, ktory im uSetri jeden krok, avsak
ani majitelia po¢itacov pohananych AMD
procesormi nemusia vesat' hlavy. V\ymena
Gchytu je naozaj jednoducha, ked'Zze pumpa
je zalozena na Asetek Gen 6 prevedeni a
nezaberie viac ako par sekind. Systém
inStalacie pri Intel procesoroch je podobny
ako pri vac¢sine modernych AlO chladicov,
ked' staci na zadn( stranu mati¢nej dosky
prilozit' oporny Gchyt, do ktorého sa spredu
naskrutkuja Styri diStancné skrutky. Na
tie sa nasledne nasadi hlava chladenia a
zabezpeti sa rozmernejsimi matickami,
ktoré sa dajd dotiahnut' aj prstami. Pri
AMD zostavach je vsak postup tentokrat
mierne odliSny a pouziva zakladné Gchyty,
ktoré pumpu drzia len na dvoch miestach
namiesto pouzitia Stvorice dierok na
mati¢nej doske, takze ¢lovek sa posnazi
trochu viac. Vodné chladenia typu AlO sa
oznacujl najcastejsie cislami 120/140,
240/280, alebo 360 s prihliadnutim na to,
ake ventilatory a kol'ko ich na ne mézete
uchytit', no do Gvahy treba brat' fakt, Zze
celkova dizka radiatora je vzdy o nieco
vacsia, ked'Ze do nej treba zapoditat' aj
miesto na Gchyty hadigiek a koncova
krytku, ktora umoznuje cirkulaciu vody. Pri
tomto modeli to znamena dizku radiatora

W ¥ EE ::|

324 milimetrov a Sirku 143 milimetrov,

od ¢oho sa bude odvijat' kompatibilita so
skrinkami, do ktorych je mozné Celsius+
S28 nainstalovat'. Vacsina vyrobcov
skriniek aj chladeni vsak na svojich
strankach pontka zoznamy kompatibilnych
produktov, takZe si staci dat' pri vybere
chladenia alebo skrinky trochu pozor a
skontrolovat' si podporované rozmery.
InsStalacia radiatora a ventilatorov vsak bola
v mojom pripade iba otazkou vyberu toho

na 48 GHz, a v oboch rezimoch. V grafoch
sa vSak uvadzajl iba vysledky pri AUTO
nastaveni a takte 4,8 GHz. Teploty pod
zat'azou pri PWM reZzime dosahovali o
1-2° Celzia lepsie vysledky, no hlu¢nost'
stdpla v priemere o 2 decibely. Teplota
okolia sa pohybovala od 21° do 23° Celzia,
pricom vyt'azovana bola aj graficka karta,
aby doslo k zahriatiu celého systému na
bezné prevadzkové hodnoty pri naroénych
hrach a pouZivani profesionalnych
programov. ESte podotknem, Ze vSetky
chladice boli testované s termalnou pastou
dodanou priamo vyrobcom, & uZ rovno
aplikovanou na chladic, alebo v aplikatore
pribalenom k chladiCu. Pri vymene pasty za
kvalitnejsiu (Arctic MX-4, Thermal Grizzly
Kryonaut) je mozné ocakavat' teploty
nizSie v priemere o dva az Styri stupne.

Zhrnutie

Bolo by zarazajdce, ak by Celsius+ 528 v
testovani dopadol horsie ako jeho mensi
brat. To sa, nasdt'astie, nestalo, takZe jediné

Teploty pod zatazou (merané v °C)
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spravneho miesta a natocenia v skrinke,
ked'Ze chladi¢ putoval do testovacej skrinky
Fractal Design S2 Vision, ktora si poradi aj

s eSte rozmernejSimi chladi¢mi ako 528,

Testovanie a namerané
hodnoty

Celsius+ S28 Prisma bol (podobne ako
predoslé S24 modely) otestovany s
procesorom Intel Core i5-9600K, a to ako
pri beznom takte, tak aj po pretaktovani

Teploty v klude (merané v °C)
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otazky, ktoré si potencialny zaujemca musi
polozit', sG, &i sa mu 528 zmesti do skrinky,
ked'Ze podpora 2x140mm ventilatorov je
rozsirena skor pri Full Tower skrinkach,
pricom pri Midi formate to az tak neplati.
Druhou otazkou je, ¢i je priplatok 20

eur hodny zniZenia teploty procesora o

par stupnov. Moje osobné odpovede s
ano a definitivne ano, no chapem, Ze nie
som (plne bezny pocitacovy pouzivatel'.
\lyber je teda na vas, hoci prilis vel'kd
chybu neurobite ani pri jednom modeli.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 180€

PLUSY A MINUSY:

+ Lepsi vykon ako - HorSie rieSeny Gchyt
240mm chladice na AM4 platforme

+ Kvalitné prevedenie - Prémiova cena

+ Striedmy dizajn

+Ticha prevadzka

HODNOTENIE:

.88 .8 %



RECENZIA

HARDWARE

Creative Sound Blaster X Pro Gaming AE-5

NAVRAT ZVUKOVYCH KARIET DO PC?

Spolocnost' Creative Labs je znamym
Specialistom na zvukové karty. Malokto
vie, Ze prvé z nich predstavili uz v roku
1987. Posledné roky sa uz vsak z PC
takmer vytratili, ked'ze ich nahradzaja
integrované cipy na zakladnych doskach,
ktoré dosahuji pomerne vysoki

kvalitu. Creative sa to snazi zmenit' a

na trh uviedlo zvukovi kartu uréend
najma profesionalnym hracom.

Balenie

Zvukova karta prisla v malej Skatuli, na
ktorej sa nachadza par upozorneni, ze
nejde o obycajné zariadenie, ked'Ze vyrobca
sa chvali oceneniami za Spickovy produkt.
\/ baleni na prvy pohl'ad ni¢ vynimocné
nenajdete — je tam iba Standardny
pouzivatel'sky manual a karticka

Creative. Ak sa vSak pozriete pozornejsie,
uvidite tam aj RGB pasik Creative spolu

s konektorom. Za to palec hore!

Technické Specifikacie

Pozrime sa najskdr na technické
Specifikacie. Prémiova zvukov( kvalitu

GENERATION
*TOP PRODUKT *

~_ TIP REDAKCIE

384 kHz / 32-bit obstarava digitalno-
analogovy prevodnik, samozrejmost'ou
je aj podpora 3D priestorového

zvuku alebo ¢istého zvukového
prenosu pri komunikacii mikrofonom
vd'aka technolégii Crystal Voice.

Zvukova karta sa pripaja do PCle
slotu, dynamicky rozsah je az 122 dB.
Standardom je aj podpora5.1a 7.1
priestorového zvuku. Nechyba ani
RGB podsvietenie s nazvom Aurora
Reactive Lightning System. Obsahuje
aj dualny sldchadlovy zosilfovat
Xamp, pre kazdy kanal zvlast'.

Pouzivatel'ské dojmy

Sound BlasterX AE-5 vyuZiva Specialny
engine, ktory sa vola BlasterX Acoustic.
UmoZfuje prispdsobit’ zvuk tak, aby
zodpovedal akémukol'vek typu hru, ktory
mate prave spusteny. Ak nemate chut'
experimentovat' s ladenim zvuku, pre hry
existujd aj rozne prednastavené profily.
Funguje to prekvapivo dobre. Zaujimava
je aj moznost' pouZzivat' v smartféne
aplikaciu Scout 2.0, ktora zobrazuje akysi

radar s polohou nepriatel'ov. Vel'mi dobre
to nefunguje, skdr to odpdtava pozornost',
ale niekomu to méZe vyhovovat'.

Dalgou funkciou je Crystal Voice, ktora je
prospesna najma pri komunikacii ¢i uz
cez Skype, alebo cez ind komunikacnd
aplikaciu, a slazi najma na filtrovanie
ozvien a na redukciu Sumu.

Zaverecné hodnotenie

Je potrebné si uvedomit’, Ze Creative
Sound Blaster X AE-5 rozhodne nie je

pre kazdého. Dnes s zvukové karty na
kvalitnejsich zakladnych doskach na
pomerne vysokej Grovni. Ked' vlastnite
priemern( reprosdstavu a navyse este
USB slichadla, bude pre vas tato zvukova
karta v podstate zbyto¢na. Ano, isty rozdiel
vo zvuku tam bude, ale nebude to davat'
zmysel. Pokial' viak vlastnite kvalitné
slichadla s 3,5 mm konektorom a ste
milovnikom online hier, bude to rozhodne
zazitok. Existuje aj mozZnost' pripojit'
reprosGstavu pomocou optického vystupu.

Takisto rozhovory s d'alSimi hra¢mi sa
pozdvihnl na vyssi level. Nie, Creative
rozhodne nemieri na mainstream.
Zameriava sa najnarocnejsich PC hracov,
ktori sd vybaveni kvalitnou zvukovou
technikou a potrpia si na kvalitny zvuk.

Nevyhody teda v podstate hl'adame

len t'aZko, ked'Ze toto je presne cieleny
produkt. Cenovka je takisto zaujimava,
zvukova karta sa da kapit' od 120 eur

a v PC bude slazit' urcite dIhé roky.
Investicia je to teda rozhodne zaujimava.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Creative 120€

+Spickovy a kristalovo - Potrebna $pickova
Cisty zvuk zvukova technika

+ Kvalita vyhotovenia - Len pre Gzku

+ RGB a bonusové ciel'ovd skupinu
prislusenstvo

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0.8 ¢
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TicWatch Pro

PRESNY CAS JE TO POSLEDNE, CO VAS ZAUJIMA

S ¢inskou spolocnost'ou Mobvoi, ktora je
na scéne , len sedem rokov", som si sam
presiel niekol'kymi vrstvami postupného
spoznavania. Ich vyrazny vstup do

sveta produkcie takzvanych chytrych
hodiniek som totiz financoval cez jednu
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z ich poslednych Kickstarter kampani a
investoval tak do neistej vizie s nazvom
TicWatch E. Vtedy islo o celkovo funkéné
hodinky beZiace na Androide, ktoré aj
cez svoju nizsiu cenovku dokazali vo

vysledku ponidknut' Sirokd skalu funkcii a

konstrukénej odolnosti. Aj z tohto dévodu
som vyvoj tejto stale mladej znacky
sledoval nad'alej s istym profesionalnym
zaujmom, ktorj nedavno vyvrcholil
moznost'ou testovania ich vlajkovej lode
(pokial' ide hodinky, inak produkuj aj
bezdrdtové sliichadla) s ozna¢enim Pro.

Dva displeje?

S onou osobnejSou vinou tohto testu budem
teraz pracovat' aj nad'alej. VV sG¢asnosti

sa na mojej dezinfekciou pachnucej ruke
striedajd vyhradne produkty konkurencnej
spolo¢nosti Samsung a s ich - vodi firme
Mobvoi - cenovo o dost' vySSou relaciou
nemam najmensi problém. Dévodom je
kompletné naplnenie zakladnych potrieb,
ktoré asi kazdy zaujemca o zariadenia
tohto formatu vyzaduje. Teda dostatocne
dlha vydrz batérie, rychle reakcie, elegantny
dizajn a vysoka odolnost' voci vonkajsim



vplyvom. Tento struény sihrn som preto,
pochopitel'ne, pouzil aj ako Sablénu pri
recenzovani prémiového modelu TicWatch
Pro, ktorého cenovka sa v stc¢asnosti
pohybuje tesne nad hranicou dvesto eur.
Ako to uz v3ak €asto byva, kazdy jeden
vyrobca elektroniky sa chce jemne odlisit'
od konkurencie, pricom v pripade tychto
hodiniek to je jednoznacne zaujimavou
funkciou dualneho zobrazovania. Prva,

ta vrchna obrazovka je sice len strohym
LCD indikatorom zakladnych funkcii (€as,
kroky, kalérie, batéria), avSak ¢o do nizkeho
ukrajovania energie z akumulatora slGzi viac
ako dobre. Naopak, druhy Amoled displej
uz plne reprezentuje moderné Standardy
akéhosi mini PC vo forme hodiniek.

Mame tu tak dva na sebe nezavislé
chodnicky, po ktorych konzument moze
kl'u¢kovat', ako sa mu hodi, alebo v pripade
rapidneho Ubytku energie vlastne musi.

Tu sa zastavime a spolocne zauvazujeme,
¢o je pre vas ako potencialneho zaujemcu
o sekciu Smart watch vlastne prvoradym
argumentom, preco si ten ¢i onen vyrobok
klpit'. Davate prednost' kontinualnemu
meraniu vasej fyzickej aktivity s
minimalnym vyuZivanim hlasovych
hovorov, alebo vam staci len reagovat' na
upozornenia zo socialnych sieti a vietko
ostatné by ste si v nastaveniach viac-menej
vypli? Spolocnym menovatel'om pri oboch
scenaroch je stale ta prekliata mikrobatéria,
v tomto pripade umiestnena do plne
kovového tela. A prave moje hodnotenie
batérie je vdbec najnegativnejsim
aspektom celého toho testu. Nechapem

ta drzost' uvadzat' oficialny Gdaj 5 az 30
dni bez jasného vysvetlenia, resp. za akych
podmienok je tato prakticky nerealna
¢asova os mozna. Ten mesiac sa da
dosiahnut' snad' len v pripade, ak hodinky
nepripojite k telefonu, ostanete bezat' len s
LCD displejom, a navyse aktivujete Setriaci
rezim Essential, ktory vam oreze funkcie
tak vyrazne, aZ si uvedomite, Ze mate na
ruke hodinky v cene desat' eur. Ale to by
bol vlastne najmensi problém. Ono naplnit’

Gdaj o piatich dnoch s plnym zat'azenim
pristroja a primarnym vyuzivanim
Amoled obrazovky je rovnako nerealna
predstava. Staci len, aby ste si nechali
pravidelne merat' tep srdca, zapli budik,
skontrolovali pocasie, zaplatili za risko a
pripadne zareagovali na par pripomienok
z telefénu. Automaticky sa dostanete
maximalne na 1,5 az 2 dni (podl'a vol'by
jasu a frekvencie mykania s rukou), ¢o je
dost' zasadny problém zvlast' u prémiového
zariadenia spolocnosti, ktora sa sdstredi
na inovaciu segmentu Smart Watch.

Wear OS a jeho moznosti

Google Play je momentalne silnou
konkurenciou, a to sa teraz nemusime kratit'
len okolo sekcie tzv. chytrych hodiniek. V
pripade operacného systému Wear, ktory
vam na ruke rozprestrie nekonec¢né palety
Gzasnych cifernikov (davam prednost' tomu
51Q 9000, a bacha na desatinna Ciarku!) a k
dispozicii je aj moznost' platieb cez Google
Pay, ktora v si¢asnosti funguje viac ako
obstojne. Stale je tu vsak isté percento
moznych problémov okolo padania a dlhej
odozvy. To vas mdZe priamo pri plateni
dost' zaskocit' a vo finale tak trocha aj
znemoznit' pred zvySkom spoluobcanov.
Zatial' teda ostavam u scenara platieb

cez telefon, alebo idealne priamo kartou.

Zo zoznamu potrebnych alebo menej
vyuzivanych funkcii vo finale TicWatch Pro
nijako nevypadava, a to ani pri porovnani s
ovel'a drahSou konkurenciou, za ¢o vd'aci
prave integracii Wear OS a firme Google.

Na samotny zaver som si nechal lyZicu pIna
pozitivnej energie, ostatne v tychto ¢asoch
sa to asi hodi viac nez koncit' zamracenou
tvarou. Prechadzame totiZ do sekcie dizajnu,
v tomto pripade priam funkéného dizajnu,
za ktory si Mobvoi vyzdvihol niekol'ko
oceneni v ¢ase, ked' TicWatch Pro dorazili
na trh (fakticky pred dvoma rokmi). V
momente, ked' som rozbalil ako uhol' €iernu
krabicku a siahol po takmer jeden a pol
centimetrov Sirokom tele hodiniek, ucitil

som zavan chladného luxusu. Skutocne,
celokovové telo s dvoma mechanickymi
tlacidlami (s krasnym odkazom na klasické
Sportové stopky) tu zdobi minimalisticka
grafika na vrchnej Casti. V3etko na zadnej
strane potom do seba zapada pomocou
mechanickych skrutiek, pricom samotny
remienok navySe povazujem za jasny znak
inovacie. Ten je totiZ spojenim dvoch vrstiev
materialu, kde td vrchn zastupuje prava
koza a, naopak, td spodnu odolna guma.
Tento prakticky mix materialov ma po
stranke dizajnu uz na pohl'ad krasny efekt,
ale ¢o je dolezitejSie, ani pri dlhom noseni
nedochadza k rapidnej degradacii vyrobku.

IP68

Certifikat odolnosti sa zastavil na kode 68,
¢o v tomto pripade znamena kompletnd
ochranu pred vniknutim prachu a cudzich
telies, ako aj odolnost' voti vode po dobu
tridsiatich minat a pri hibke do jedného
metra. Toto s( (daje, ktoré, samozrejme,
asi oCakavate a uz aj dobre poznate, mna
vSak na margo vojenského Standardu
zaujimalo, kol'ko Skrabancov sa mi podari
na testovacej vzorke pozbierat' behom
toho mesiaca, ¢o som produkt aktivne

a dennodenne pouzival. Po dopisani
predchadzajlicej vety som si teda zloZil
pristroj z ruky a bedlivo si ho prezrel.

Na vrchnej strane, presne pri hornej hrane,
je badat' mensi oder, ktory bol zrejme
spbsobeny silnejSim narazom do kovovej
zarubne od dveri (z mojich celkovych
sklsenosti dlhodobého nosenia hodiniek
asi najcastejsi dévod nadavok rézneho
formatu). Inak st hodinky v maximalne
vzornom stave, a tak, ako aj dnes uz neraz
menovana konkurencia, sa ani Mobvoi
nemusi v tomto smere nijako hanbit'.

Verdikt

Tu viac ako inde plati pomer ceny a
vykonu. Prémiové hodinky TicWatch
Pro ponUkajd moderny a Gcelovy dizajn,
ktory vSak degraduje slaba vydrz
batérie a zastarany sposob dobijania
pomocou konektoru s magnetom.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Mobvol 200€

PLUSY A MINUSY:

+ Dvojvrstvova - Batéria
obrazovka - Nabijanie
+ Krasne Cisty
a Gcelovy dizajn
+ Wear 0S

HODNOTENIE: * % % K Y
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ASUS TUF H5

CROSSPLATFORMOVY DROTOVY HEADSET S VIRTUALNYM 7.1 ZVUKOM

V modernej dobe, pocas ktorej sa
trh rozdelil na segmenty niekol'kjch
hernych platforiem, nastal problém so
vzajomne nekompatibilnym hardvérom,
preto dnes vyrobcovia kladd déraz na
tzv. cross-platform kompatibilitu. ASUS
pod svojou diviziou TUF gaming poniika
slichadla H5, ktoré podporuja vSetky
herné platformy. H5 je drotovy over-ear
herny headset, s dvojicou mikrofénov
odnimatel'nym a vstavanym, ktory
navyse ponika zaujimavi funkciu, a
to virtualny priestorovy zvuk 7.1.

Obal a jeho obsah

Obal je uzZ tradi¢ne pekny, ako to byva
pri znacke ASUS. Krabica obsahuje popis
zakladnych informacii o produkte, a po
odklopeni viecka krabice pouZzivatel'
nachadza samotné sldchadla v
papierovom drziaku, pod ktorym sa d'alej
ukryva vsetko ostatné prislusenstvo -
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produktova dokumentacia, odnimatel'ny
mikrofon s nasadenym pop filtrom,
redukcia USB 2.0 na 3,5 mm jack.
Balenie vzbudzuje dobry dojem, a obal
bude peknym ozdobnym prvkom na
policke vedl'a d'alSich TUF produktov.

Prvé dojmy a spracovanie

Prvé pot'azkanie odhal'uje, Ze nejde

o0 headset s najnizsou hmotnost'ou,

a svojimi 390 g vratane kabla sa radi
skor k stredne t'azkym. Spracovanie je




presne také, aké by zakaznik ocakaval od
produktu v tejto cenovej relacii - dobré.

Konstrukcia slachadiel je prevazne z
plastovych materialov, Celenka je vSak

z odolnej nehrdzavejlcej ocele a pady z
makkej syntetickej koZzenky. Odnimatel'ny
mikrofon drZi vel'mi dobre svoju polohu,

a to vd'aka ramenu z ohybnych kovovych
¢lankov, pricom pop filter na mikroféne

je vyrobeny z lacnejsich materialov,

avsak svoju Glohu pIni dobre.

Tesne pod I'avym sldchadlom sa
nachadza plastovy ovladag, ktory
reguluje hlasitost', obsahuje funkciu
.mute’, a je viom osadeny samotny

interny mikrofon. Kabel s dizkou 120
cm je ukonceny 3,5 mm pozlatenym
jackom, no nie je odnimatel'ny.

Pouzivanie

Uz pocas prvej pol hodiny testovania
headsetu sme zostali neprijemne
prekvapeni. Slachadla tlacia na vrch hlavy
viac, ako sme zvyknuti, vzduchotesnost'
usnic vel'mi obmedzuje, takmer az
znemoznuje pouzivanie s okuliarmi, a
mierne nas sklamalo aj to, ze pri istych
pohyboch hlavy pocas hrania hier sa z
konstrukcie ramu slichadiel ozyvalo
vizganie, a celkovo vytvarali mierny tlak na
bok hlavy, hlavne v oblasti usi. Sldchadla

spolupracujd so softvérom ROG Armoury
II, ktory obsahuje ekvalizér, funkciu
virtualneho priestorového 7.1 zvuku, noise
gate pre mikrofén, reverb (ozvenu) pre
atmosféru ako z jaskyne a pod., a rézne
nastavenia pouzivatel'skych presetov.

Zvukovym prejavom sa pri zachovani
neutralneho ekvalizéru, aj napriek pouzitiu
Specialnych ASUS Essence menicov,
radia slichadla na vrchol priemeru. Znejd
dost' neutralne, po doladent ekvalizéru

je vSak mozné dosiahnut' celkom

slusny vysledok. Nastavenie ekvalizéru
zalezi od poCavaného zanra, no tieto
slichadla neboli vyvijané Specialne na
pocivanie hudby, preto ich priemerny
vykon berieme ako stale dobry.

Funkcia virtualneho 7.1 priestorového
zvuku funguje spol'ahlivo a niektori
hraci ocenia obohatenie svojho herného
zazitku prave zapnutim tejto funkcie,
nie je vsak urena na pouzivanie pri
kazdej hre. Z nasej skisenosti vieme,
Ze potas hrania MOBA hier a stratégii
je prijemnejSie tato funkciu vypnat,
pri akénych hrach a striel'atkach

vSak uznavame, ze zazitok z hry bol
vd'aka tejto funkcii zaujimavejsi.

\/ybornou spravou je, Ze tieto
slichadla su certifikované Discordom,
aich pouzivanie si nevyzaduje ziadne
Specialne nastavovanie. Komunikacia
so spoluhra¢mi cez Discord bola Gplne
zrozumitel'ng, a nik sa nest'azoval

na zI{ kvalitu zvuku. Po niekol'kych
hodinach sa vsak vetci spoluhradi
zhodli na tom, ze ma poCulio 5%
lepSie cez moje SteelSeries Arctis 3.

Zhrnutie

ASUS TUF H5 v nas zanechal zmiesané
pocity. Z hl'adiska dizajnu ide o pekny
headset, ktory je svojim zvukovym
prejavom vhodny na hranie pre

menej naro¢ného posluchaca, avsak
ergonémiou a komfortom nam v
redakcii nesadol, preto pred pripadnou
kipou odpora¢ame jeho vyskisanie.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 80€

PLUSY A MINUSY:

+ Discord certifikacia - napriek dobrej

+ pekny dizajn moznosti nastavenia
usnic sa pre tlak
vyvijany na hlavu
menej komfortné

HODNOTENIE: * % K STTY
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Trust GXT Buzz

CISTY ZVUK ZA PRIJEMNU CENU

Kvalitny mikrofon. Niekto si pomysli, ze
dobry mikrofon schopny zaznamenat'
hlas a zvuky v dobrej kvalite je len
vysadou profesionalov, ¢i I'udi Ziviacich
sa streamovanim. Kazdy, kto rad hrava
multiplayerové hry vie, ako dokazu
bzuciace skreky protihracov aj spoluhracov
skazit' dojem z hry. Znacka Trust je
znama ponikanim produktov s dobrym
pomerom cena/vykon, a preto som sa
vcelku potesil, ked' do redakcie zavital
kondenzatorovy mikrofon Trust GXT
Buzz, tiez znamy ako Trust GXT 244.

Pokdste sa spolu so mnou nevsimat' si
ironiu slova ,buzz" v mene mikrofonu, ¢o
v preklade znamena bzucanie, a radsej

sa pod'me pozriet' na to, ako to s tymto
kiskom naozaj dopadlo. Trh s mikrofénmi
je totiz v dnesnej dobe naozaj bohaty
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a vyber tak uz neurcuja iba faktory ako
cena a kvalita, no da sa Specificky vyberat'
podl'a ur¢enia mikrofénu, jednoduchosti
pouZivania alebo aj dizajnu. Spolo¢nost'
Trust s modelom GXT Buzz stavia na
zlat® stredn( cestu ¢o sa ceny tyka

a uréenim/ergonémiou by malo ist'
hlavne o nahravanie hlasu za pocitacom.
Kde GXT Buzz vynika, hoci prave tato
vlastnost' moZno niektorych potencialnych
zaujemcov odradi, je jednoduchost’
pouZzivania. Plug&Play instalacia a ziadne
tlacidla na mikroféne na vypnutie zvuku,
¢i nastavovanie hlasitosti z neho robia na
prvy pohl'ad skveld moznost' pre menej
skdsenych pouZzivatel'ov, ktori len chca
vylepsit' svoj zvuk oproti zabudovanym
mikroféonom v notebookoch, ¢i sliichadlach
a headsetoch. Kvalitou zaznamenavania
zvuku vsak (mozno) prekvapi.

Obal a jeho obsah

Spolo¢nost' Trust vzdy, pokial' mi az pamat'
siaha, pondkala vkusné balenia produktov
a inak to nie je ani pri mikroféne GXT Buzz.
Kompaktna cierna krabicka pozostava z
tenkého karténového puzdra, v ktorom

sa nachadza uz normalny karténovy box.
Po jeho otvoreni potesi pohl'ad na naozaj
kvalitnt ochranu vsetkych komponentov
pozostavajlcu z makkej peny.

\/ nej sa v separatnych priecinkoch
nachadza samotny mikrofén, antivibracny
drziak, trojnohy stojan, 1,8 metrov dlhy
USB kabel a brozdrka spolu s malou
nalepkou loga GXT. Jeding, ¢o mi mierne
chyba je ,pop-filter”, teda ochrana

proti prilis silngym pohybom vzduchu
vznikajlcich najcastejsie pri slovach

ako ,POP", avsak vyrobit' si takyto filter
doma nie je ni¢ narocné, pripadne sa da aj
dodatocne doklpit' od roznych vyrobcov.

Prvé dojmy a instalacia

Mikrofon pdsobi kvalitnym a modernym
dojmom. Matné tierne kovové telo
zdobi strieborné logo GXT a hlava
mikrofonu ma tvar kvapky s timiacou
vyplfou Cervenej farby ukryvajicou sa
pod ¢iernym ochrannym pletivom.

Cierno-tervenej kombinacie sa drzi

aj antivibracny drziak, do ktorého je
mozné mikrofén jednoducho zasunat'

po stlaceni dvoch kovovych svoriek.
Netrdfnem si povedat', ¢i bude takéto
uchytenie pri silnejSich otrasoch drzat'
mikrofén na svojom mieste aj o par rokov,
no pri testovani ostal bez akéhokol'vek
pohybu, a to bez pomoci skrutiek ¢i iného
sp6sobu permanentného znehybnenia.

Poslednou skladackou mikrofénu je
vySkovo nastavitel'ny stativ s trojicou
dostatocCne t'azkych a vzdialenych
kovovych noziciek, vd'aka ktorym je t'azisko
mikrofonu stabilné aj pri maximalnej
vySke. Pri pouzivani som sa ani raz

nebal jeho prevrhnutia, hoci tronil medzi
mojimi rukami, no je pravda, Ze vacsina
skdsenejsich hracov ¢ pouzivatel'ov

radSej zainvestuje do ,lampového”



drziaku, ktory je mozné prichytit' na stél a
v ramci potreby mikrofén posundt' mimo
zorné pole ¢i dosah. GXT Buzz nast'astie
ponika vcelku Standardny priemer

tela 50 mm a dokonca aj 5/8" zavit na
spodku mikrofénu, vd'aka ¢omu bude
pasovat' do mnozstva inych drziakov.

Po zlozeni, ktoré zaberie menej ako par
minGt vsak uz staci mikrofon iba pripojit'
do pocitaca alebo iného zariadenia a
zalat' si uzivat' lepSie zaznamenavany
zvuk. A piSem aj iného zariadenia,
nakol'ko Trust GXT Buzz je vd'aka svojmu
Plug&Play systému kompatibilny nielen s
pocitatmi beziacimi pod Windows a Mac
0S, ale fungovat' by mal aj na vSetkych
verziach hernej konzoly Playstation 4.

Parametre

GXT Buzz na zaznamenanie zvuku vyuZiva
kondenzatorov( technolégiu, vd'aka
ktorej sa v mikrofone nachadzaja dve
tenké kovové dosticky vzdialené od seba
iba niekol'ko mikrénov. Pri zachyteni
zvuku, teda akustickych vin, sa menfich
vzdialenost', ¢im dochadza ku zmene
kapacity a tym aj zmenu vystupného
napatia. Kondenzatorové mikrofény sa
asi najlepsou vol'bou pre domace pouzitie,
Cize sa tomuto vyberu nie je o ¢udovat'.

Po stranke smerového nahravania ponika
GXT Buzz kardioidny typ zaznamu, ¢o
znamena dobrd citlivost' na zvuky pred
mikrofénom s potlacenim okolitych az
Gplnou absenciou moznosti nahravat'
zvuk spoza mikroféonu. Frekvencny

rozsah 30 Hz — 18 000 Hz a impedancia

32 Ohmov nie s vobec zlé, hoci na trhu
existujd aj produkty pondkajlce o ¢osi

drahsie. Stidiovy album na fiom teda
nenahrate, no na bezné rozhovory, ako
v hrach, tak k videam, by mal stacit'.

Testovanie a vysledné dojmy

Osobne som sa doteraz radil medzi
skupinu I'udi, ktori ked' uz museli siahnut'
po mikroféne ¢i uz kvdli hram, alebo
komunikacii cez Skype/Discord/iné
programy, siahali po hernom headsete a
d'alej ni¢ neriesili. Myslel som si, ze mgj
headset Lenovo Legion Y Gaming ma

lepsiu kvalitu ako bezné mikrofény. No po
prechode na GXT Buzz som okamzite dostal
viacero komplimentov pri hrani, kde si
spoluhraci okamzite vsimli, ze zniem lepsie.

Preto som si vytvoril jednoduché
porovnanie, na ktorom som najprv
nahral svoj hlas cez zabudovany
mikrofén v starSom notebooku, nasledne
cez spominany herny headset a
nakoniec cez mikrofon Trust GXT Buzz.
Notebookovy mikrofon neznel az tak
zle, no treba brat' na zretel', Ze islo iba o
nahravanie a pri iom ni¢ nezaznievalo z
reproduktorov. Skaredym prekvapenim
bol mikrofon na slachadlach, ktory
ponukol tol'ko Sumu az som sa hanbil
za jeho doterajsSie pouzivanie.

Nakoniec, ked' uz som takmer stracal nadej
som mal moznost' prehrat' si svoj hlas
nahraty cez GXT Buzz, a hoci stale nemam
rad ako sam sebe zniem, bola ¢istota a
jasnost' zaznamu okamzite pocutel'na.

A to aj bez pop-filtra, hoci by som ho

stale uvital. Ako je vidiet' na zobrazeni

pri vlozeni audia do programu Spek

Trust GXT Buzz

schopného analyzovat' zvuky a zobrazit'

ich vizualne, mikrofon notebooku v praxi
odrezal vrchn( polovicu zvukového spektra,
mikrofon na sldchadlach bol jedno more
Sumu a zvukov, no Trust GXT Buzz nielen
pokryl celG skalu, ale st pri fiom viditel'né
rozstupy medzi samotnymi zvukmi.

Zhrnutie

Mozno si vystacite aj s mikrofénom od
neznameho ¢inskeho vyrobcu za 10 €
alebo mozno snivate o kGpe overenej
kvality v podobe Blue Yeti. Tie naozaj
Jkvalitné a profi” mikrofony, ktoré vyuZzivajd
vSetci obl'Gbeny youtuberi, podcasteri

a streameri vsak len zacinajd s cenami
dvojnasobnymi oproti Trust GXT Buzz.
Ano, bolo by fajn mat' za takito cenu v
baleni lampovy stojan miesto stativu
alebo aspon pribaleny pop-filter. Ale
kvalitou zaznamu a jednoduchost'ou
pouZzivania si ma GXT Buzz naozaj ziskal.
A ukazal mi, Ze je natase zainvestovat' do
lepSieho mikrofénu ako na slichadlach,
lebo ma spoluhréaci coskoro zozerd
zaziva, ak sa nan vratim po par tyzdnoch
pouZzivania dobrého mikrofonu.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Trust 78€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné kovové telo - absencia pop-filtra
+antivibracny drziak - absencia ,mute”
+ Standardna vel'kost' tlacidla
a 5/8"zavit
+ jednoducha obsluha

HODNOTENIE: * % W KTy
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Genesis Radon 610

7.1. HEADSET S PORIADNYM , KICK-OM*

Radon 610. Headset so 7.1. zvukom.
Na prvy pohl'ad ide o mohutny headset
s mikrofénom, podsvietenymi bokmi

a vel'kymi nausnikmi, a na takéto
kombinacie som zvedava - obzvlast'
preto, Ze v nich vo vel'a pripadoch
nie€o vzdy nefunguje Gplne tak, ako by
malo. Je to vSak aj pripad Radon 610?

Dizajn

Farebny koncept Genesis/Namtec asi
poznate, v pripade headsetov sa drzia pri
kombinacii Ciernej a Cervenej. VV pripade
Radon 610 to tiez nie je inak. Prekvapivy
je skor celkovy dizajn, lebo ide o dost'
masivne slichadla s vel'kymi meni¢mi
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a hrubou ¢elenkou. Ta ma, nast'astie,
zvrchu ¢alinend cast', ktorou celenka
dosada na hlavu, a zaroven nausniky
s rovnakym makkym povrchom.

Pekné podsvietenie, ktoré sa ukaze po
pripojeni do pocitata, zvyraznuje logo na
vonkajsej strane nausnikov. Stcast'ou
headsetu je Cierny mikrofon, ktory sa
neda zlozit' dole, ako to byva pri vacésine
hra¢skych headsetov. Ovladanie, resp.
zapinanie a vypinanie mikrofénu, sa
spolu s kolieskom na hlasitost' nachadza
priamo na sldchadlach zozadu, o je
prijemna zmena oproti ovladaniu na
kabli slachadiel u inych headsetov.
Nemusi vSak vyhovovat' kazdému.

PohodIinost’

Nechcem donekonecna opakovat'
moje obavy z vel'kych headsetov,
ktoré vacsinou tlacia na hlavu a
ot'azievajl na usiach, no v pripade
Radon 610 ani nemusim - prvotné
obavy sa totiz nepotvrdili.

Pri takejto masivnej kovovej konstrukcii,
na ktorej sedia plastové a makké sacasti,
by som tipovala vysSie spomenuté
problémy, ale, nast'astie, na nich Genesis
pri vyrobe myslel. Vysledkom je teda
pomerne pohodina konStrukcia, ktora
vd'aka makkému pruhu na Celenke
netlaci na hlavu zvrchu a ktora zaroven



netlaci nausniky k sebe. S mikrofénom
sa neda vel'mi hybat' a nie je ani
odnimatel'ny, takze sa méze stat', Ze
vam bude trochu zavadzat' v zornom
poli, mne to vsak neprekazalo.

Kabel k slichadlam ma dizku 2,1
metra a je pekne opleteny a okrdhly,
takze sa zbytoCne nemota, nekrati,
a neprekaza ani pri pohybe.

Z hl'adiska pohodInosti je konStrukcia
sice okej, ale mam vyhradu k estetickej
stranke. Skdsala som headset aj na
pracovny videohovor a hoci som mala
zvuk v poriadku a aj ostatni ma poculi
dobre, pri pohl'ade na moju hlavu s
tymto headsetom som si pripadala,
ako keby som navigovala lietadla po
ploche letiska, alebo pracovala na
stavbe a potrebovala si chranit' sluch.

Skratka, na hlave pdsobia naozaj
masivne. \/ pripade, ze Radon 610
nemate v plane pouzivat' na takéto
Gcely, sa vas to vsak netyka.

Zvuk

Pri prvom zapojeni headsetu k PC a
nastaveni zvuku by sa mdj prvy dojem
zo zvuku dal opisat' ako ,flha, to je ale
ramus’, a to myslim v najpozitivnejSom
zmysle. To vSak ako recenzia nestaci,
takZe si to pod'me trochu rozvinat'.

Zvuk sa z menicov Siri do usi v dobre
priliehajdcich nausnikoch, takze sa
.nestraca’, nie je zaSumeny a ani akoby
timeny. Pri poctvani hudby som si
vychutnala basové frekvencie, ktoré

aj napriek tomu, ako dunia, nepdsobia
prehnane a neprehlusujd zvySok.

e

Vlychutnate si tak celG Skalu zvukov.
Mozno nejde o Gplne top audiofilny
zazitok, vzhl'adom naich zaradenie som
vSak k zvuku nemala konkrétne vyhrady.

Prave naopak, vyslovene sa mi pacil ich
.kick® a akoby hustota zvuku. Simulovany
7.1. zvuk sa da zapnat' len na PC, na
konzole nefunguje. Aj napriek tomu som
vSak zo zvuku nemala vyslovene pocit,
akoby sa Siril z konkrétnych stran.

Hodnotenie

VVzhl'adom na to, v akej cenovej relacii
sa headset Radon 610 pohybuje, ho
urcite odpora¢am hracom akénych
hier, pri ktorych sa najlepsie ukaze
jeho zameranie a vykon. Ide o dobre
navrhnuté slichadla s mikrofénom,
ktoré sU aj napriek vel'kej konstrukcii
a Celenke pohodIné a prijemné.

VVd'aka tomu, ako vyrobca premyslel
jednotlivé sGcasti, sa v nich skryva
zvuk s vel'mi prijemnym ,kickom" a s
vyvazenymi frekvenciami. Bonusom je
prijemné podsvietenie a pekne rieSeny
opleteny kabel s dizkou 2,1 metra.
Vyhrady som mala k neodnimatel'nému
mikroféonu a estetike, ked'Ze slichadla
na hlave pdsobia obrovsky.

Zuzana Tarajova

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 30€

PLUSY A MINUSY:

+PohodIna konstrukcia - Mikrofén sa neda

+ Prijemné podsvietenie odobrat' ani sklopit'

+ Trvanlivy - Headset na hlave
opleteny kabel vyzera obrovsky

HODNOTENIE: * W W NN
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Lauben Sous Vide Stick SVO1

JEDNODUCHO DOKONALE PRIPRAVENE JEDLO

Technolégie sa na I'udi tladia z kazdého
mozného smeru. Co v dnesnej dobe nie
je ,smart”, akoby nebolo dostatocne
prémiové. A hoci pri niektorjch produktoch,
alebo skor ,,vychytavkach”, je zamerne
pridana inteligentnost', pripojitel'nost'

¢i moznost' obsluhy na dial'ku skor na
prit'aZ, sa stale odvetvia, kde by ste
mozno ,smart” zariadenia necakali.
Produkt, respektive dvojica produktov,
ktoré k nam do redakcie zavitali, nie

sh v kruhoch znalcov ani narocnych
pouzivatel'ov Ziadnou novinkou, no
osobne neviem o tom, Ze by boli podobni
pomocnici na Slovensku vel'mi rozsirenti.

Nie kazdy ma chut' travit' hodiny za
Sporakom ¢i rdrou, a rovnako nie kazdy
¢lovek ma cit a schopnost' odhadndt,
kedy je pripravované jedlo v optimalnom
stave na ukoncenie varenia a jeho
podavanie. Privitajte preto ponorny
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vari¢ Lauben Sous Vide Stick SV01 a
vakuovacku Lauben Vacuum Sealer VSO1.
Ide o dvojicu produktov, ktora zo mna
(asponi potas doby testovania) urobili
takmer profesionalneho Séfkuchara.

Co je to Sous Vide?

Na (vod malé vysvetlenie. Varenie
Stylom sous vide, teda pod vakuom/

bez vzduchu a pri nizsich teplotach, bolo

prvykrat zadokumentované uz koncom 18.

storotia, no medzi beznych I'udi preniklo
az v poslednych desiatich rokoch.

Sous vide varenie v dnesnej dobe
predstavuje zabalenie pripravovaného
jedla (¢i uz ide o maso, zeleninu, ovocie,
alebo ¢okol'vek iné) do plastového obaly, z
ktorého je nasledne odstraneny vzduch, a
toto jedlo je ponorené do vodného kilpel'a
udrziavaného na konstantnej teplote. A

prave konstantna teplota je asi najvacsim
t'ahakom sous vide varicov, najma pre
I'udi ako som ja, ktori si, napriklad, radi
pochutnajd na St'avnatom steaku, no
nechc( platit' desiatky eur v reStauraciach
a nemaju az také vel'ké skisenosti na to,
aby dokéazali pripravit' akykol'vek steak
presne na sposob medium rare. Nehovoriac
o vyhode varenia v uzatvorenom baleni, v
ktorom sa vSetky chute ingrediencii naozaj
premiesajl a presiaknu skrz naskrz.

Obal a obsah balenia

Spolo¢nost' Lauben je pomerne mlada,
no v jej portféliu sa nachadza viacero
zaujimavych a praktickych pomocnikov
do kuchyne. Lauben Sous Vide Stick
SV01 a Vacuum Sealer VSO1 dorazili v
celkom fesnych a moderne posobiacich
krabiciach. Vnatri krabice s ponornym
varitom sa nachadzalo textilné vrecko



na odkladanie/prenasanie, niekol'ko
brozirok, plastovy kriZok so zavitovym
Gchytom, vd'aka ktorému je mozné varic
pripevnit' do takmer akejkol'vek nadoby, a
nakoniec samotny ponorny vari¢. \ druhej
krabici sa zase ukryvala vakuovacka,
ktord nam spolocnost' Lauben zapozicala
na p/nohodnotné otestovanie varica.

S vakuovackou a vzdy pritomnymi
brozdrkami st dodavané aj dve
uzatvaratel'né vrecka v rozdielnych
vel'kostiach, disponujlce jednosmernym
ventilom pre jednoduché odsavanie
vzduchu, a gumena hadicka pre odsavanie
zo znovu pouzitel'nych vreciek.

Funkcie a obsluha

Sous vide varice je mozné zohnat' vo
viacerych formach a je tieZz samozrejmost’,
Ze niektoré st po stranke funkcie
vybavenejsie ako tie druhé. Lauben pri
SV01 stavil na ¢o najvacsiu jednoduchost'
pouZzivania, o znamena, Ze cely proces
varenia a jeho nastavenia s ovladané

za pomoci jediného gombika.

Ten je otocny a je nim mozné kliknat',
¢im potvrdite vyber/presun na d'alSie
nastavenia. Iné znacky uz ponikajd aj
sous vide varice, ktoré sd po stranke
technologii a funkcii pokrocilejSie
(napriklad pripojitel'nost'ou na internet,
Bluetoothom ¢i rozsirenou funkcionalitou),
no osobne mi jednoduchsie moznosti
pri SVO1 vel'mi neprekazali. Po zabaleni
ingrediencii do vrecka som otofenim
gombika nastavil pozadovant teplotu,
as, pocas ktorého ma byt' dana teplota

udrziavang, a tym sa cela obsluha skondila.

Preco Sous Vide?

Niekto si mozno povie, Ze konstantna
teplota a uzatvorené prostredie pre jedlo
nie sG také dolezité. Avsak, ako som uz
spomenul na priklade so steakom, je

len jedna Specificka teplota, pri ktorej

je steak povazovany za rare, ina pre
medium rare a d'alSia zase pre well done.
Pri vareni na panvici alebo v rire je jedlo
zohrievané zvonka dnu pri ovel'a vacsej
teplote, akl v praxi potrebuje, a preto je pri
dodrziavani nespravneho postupu vel'mi
jednoduché pripalit' povrch pri snahe
mat' perfektny stred alebo mat' akurat

pripravené okraje pri nedopetenom strede.

Sous Vide rovnako ohrieva jedlo zvonka
dnu, no akonahle nejaké Specifické jedlo
dosiahne td optimalnu teplotu, ohrev
zostane na rovnakej hodnote. Preto je
teoreticky moZzné varit' ingrediencie aj
celé dni bez toho, aby boli rozvarené alebo
pripalené. Ja som si tieto skuto€nosti

za pomoci Lauben Sous Vide Stick SVO1
otestoval na rade rozlicnych pokrmov,
od steakov cez kuracie prsia, zeleninu,
ryby, ale aj narocnejsie pokrmy ako
Zivansku, bravcovy bocik a dezerty ako
hrusky na vine. MoZno som mal iba
St'astie, alebo sous vide naozaj funguje,
no kazdy jeden recept skoncil na tanieri
po niekol'kych hodinach vodného
klGpel'a absolatne Gzasny a chutny.

Ked' som zacal sous vide procesu a aj
vari¢u od Laubenu naozaj déverovat',
skasal som, ¢o s jedlami robi nielen nizsia
teplota, ale aj dIh&i ¢as pripravy. Lauben
Sous Vide Stick SVO1 sa totiz osvedcil

ako naozaj tichy spolo¢nik a nemal

som problémy nechat' ho pusteny celG
noc, ¢o som si pri mojej tradicnej rdre s
ventilatorom nemohol dovolit' bez rusenia.

Komu sa oplati metoda
sous vide a kupa varica
prave od Laubenu?

Je mijasné, Ze sous vide nie je pre kazdého.

Sam stale rad stojim za Sporakom a
panvic s hrncami sa tak skoro zbavovat'
neplanujem. Avsak... Pokial' by som mal
pre niekoho upiect' a uvarit' co najlepsie
jedlo, bol by sous vide jednou z prvych
volieb. MoZnost' pripravit' si vsetky
ingrediencie den ¢i dva vopred. Bez
nutnosti stale nad nimi stat' a starat’

sa o ne. A tie chute. A vzdy dokonale
upelené a st'avnaté maso, zelenina, ktora
nestratila ani stipku chuti ¢i moznost'
ovel'a SetrnejSie miesat' chute. To je naozaj
vychytavka, ktora sa oplati. Spociatku
som si myslel, Ze si pri recenzovani tohto
varica iba odskisam cely proces okolo
sous vide a okamzite mi budd na varici

chybat' tie viac ,smart” funkcie. No pri jeho
pouzivani som si stale viac uvedomoval,
Ze niekedy nie je ani trochu ,hlpejSie’
zariadenie na Skodu. Nikto sa vam don cez
pripojenie na internet nenabdra, je v iom
menej pokrocilych veci, ktoré by sa mohli
pokazit' a obsluhu zvladne naozaj kazdy.

Zhrnutie

Lauben Sous Vide Stick SVO1 nie je
revolucny. Nie je ani najinteligentnejsi,
najprémiovejsi a ani najlacnejsi, no svoje
Glohy si pInil potichu a bez komplikacii.

A Co sa ceny tyka, absol(tne zakladné
sous vide varice je mozné si kapit'

uz od 50 eur (hoci tie by som vel'mi
neodporacal), pricom tie naozaj profi
vacsinou zacinajd niekde okolo sumy 150.

Preto je cena okolo 100 eur zlatou strednou
cestou, vzhl'adom na jeho dizajn a kvalitné
prevedenie celkom privetiva. TakZe ak mate
chut' vyskasat' si proces, ktory si osvojilo aj
mnozstvo profesionalnych a renomovanych
reStauracii (a ktory obl'ubuje aj Gabe
Newell, zakladatel' Valve), potom je Lauben
Sous Vide Stick SV01 dobrou vol'bou.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lauben 100€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné prevedenie - mierne vysSia cena

+jednoduché - iba zakladna
ovladanie funkcionalita

+moderny dizajn

+ tichy chod

HODNOTENIE: * % % K Y
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Lenovo YOGA C740

BUSINESS TRIEDA S NOVOGENERACNYM PROCESOROM

Tenké telo, nizka hmotnost' a dIha vydrz
batérie — takto by som charakterizoval
business segment prenosnych pocitacov.
Novy model Lenovo C740 zaskrtava presne
tieto policka a navyse ich par pridava. Ide
napriklad o tenké celokovové telo a WiFi 6.
Presne o tychto vlastnostiach a celkovom
dojme z novinky od Lenova s procesorom
Intel Core i7 10. generacie a mnohom
d'alSom sa docitate v tejto recenzii.

Prvé dojmy a balenie

Balenie tvori kartonova Skatul'a s
jednoduchou grafikou. Vo vnatri najdeme
okrem samotného zariadenia aj pero

s drziakom, manualy a samozrejme aj
nabijacku. Ochranné materialy v baleni
s pevné a rozhodne ochrania zariadenia
pocas transportu. Po vybaleni ma hned'
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upltalo zaujimavé farebné prevedenie.
Lenovo ho oznacuje ako ,Mica" a je to akasi
alternativa medzi zlatou a striebornou.

VVonkajSie rozmery tela st 357,8 x 18,25
x 235,35 mm a vaha je 19 kg. Nejde
vSak len o obycajny notebook, ale o 2v1.
Displej mozeme preklopit', klavesnica sa
deaktivuje, a C740 m6Zeme s pomocou
stylusu vyuzZit' ako tablet. Skoda, ze
notebook nejde otvorit' jednym prstom.

Telo zariadenia je prijemné na dotyk,
celohlinikové a prekvapivo nejde az o taky
magnet na odtlacky. Ani privacsom tlaku
sa zariadenie vyraznejsie neprehyba.
Obcas mozno pocut' trochu Skripavy zvuk
vychadzajaci z oblasti I'avého pantu pri
preklapani do tabletu. Konektorova vybava
je celkom jednoducha - Stvorica USB

3.1 portov z toho dva typu C (umoznuja
nabijanie a prenos obrazu DisplayPortom)
a dva typu A, a kombinovany jack

pre slichadla a mikrofén. Ziaden
Thunderbolt sa do modelu C740
neprebojoval, ¢o je obrovska skoda.

Ak by ste sa chceli dostat' do Gtrob
zariadenia pre pripadny upgrade,
budete sklamani. Jediné dva realne
vymenitel'né komponenty sd batéria (ak
ju teda budete schopni zak(pit') a SSD
disk. Pamat' je napevno prispajkovana
k zakladnej doske, preto musite zvazit'
16 GB variant uz pocas kapy.

Ako uz dotykové pero v baleni napoveda,
Lenovo zvolilo pre tento model dotykovy
IPS panel s rozlisenim 1920 x 1080 a
podporou HDR. Ked'Ze ide o pracovny
notebook a jeho prenasanie sa ocakava,
tak hodnota maximalneho jasu je sice
dostacujlca, no viem si predstavit’,

Ze mohla byt' vySSia. Na pouZitie na
priamom sInku nie prilis dostacuje.
Panel disponuje priemernymi farbami

s vybornymi pozorovacimi uhlami.

Aktivne pero v baleni je d'alsim plusom.
Obsahuje aj dve bocné tlacidla, ktoré sa
pre kazd( aplikaciu rézne. Pocas kreslenia
mi vyhovovalo, Ze jedno z tlacidiel bola
guma, ¢o rozhodne usetrilo ¢as. Odpor
pera by som prirovnal k tomu realnemu,
nehovoriac o vel'mi podobnej ergonomii.

Pero sice nemozno magneticky ulozit'

na tele zariadenia, avsak vyrobca pribalil
plastovy drziak, ktory sa pripaja do USB na
pravej strane. Webkamera sa nachadza
na svojom Standardnom mieste. Ma
prekvapivo dobry obraz a aj zvuk.

Pod displejom najdeme ¢itacku odtlackov
prstov, touchpad a klavesnicu. Zaénem
klavesnicou. Hned' sprvu spomeniem, ze
nepatri medzi Spicky, skor k priemeru.

Klavesnica nema ziadne boc¢né ramiky,
rozklada sa skoro od I'avého okraja
zakladne k pravému. Klavesy sa od seba
idealne rozmiestnené so slabSou hmatovou
odozvou a maksimi klavesmi. Ocefujem
naozaj dékladné a silné podsvietenie



klavesov, hlavne na druhom stupni
intenzity. Nechyba ani numericka ast'.

Pod klavesnicou sidli ¢itacka odtlackov
prstov. Ta registruje odtlacky bleskurychle
a pocas testovania sa nepomylila ani raz.

Touchpad ma vel'mi prijemny leskly
povrch, idealnu vel'kost' a podporuje
Standardné gesta. Pohyby registruje
presne a dvojica tlacidiel ma vel'mi presny
stisk, a Co je najddlezitejSie, pocas ich
pouzivania kurzor nelieta po obrazovke.

Dvojica reproduktorov podava dobry
zvukovy vystup s vyladenymi stredmi
a vyskami a jemnym naznakom
basov. Maximalna hlasitost' postacuje
pre ozvuenie mensej izby.

\/ykon a softver

Pod kapotou nasej konfiguracie
81TDOOOLCK najdeme procesor Intel Core
i7-10510U. Ide o novy mobilny procesor
s TDP len 15 W. Disponuje 4 jadrami a
HyperThreadingom, teda 8 vlaknami.
Zakladny takt je 1,80 GHz s maximalnym

taktom 4,90 GHz v turbe. K dispozicii s(
aj modely s procesormi Core i5-10210U a
Core i5-10510U. Jediny graficky adaptér
je ten integrovany v procesore.

Ako som spomenul v Gvode, vyber
vel'kosti operatnej pamate je potrebné
si rozmysliet' uz pocas kipy zariadenia,
ked'Ze je prispajkovana k zakladnej
doske. Nas testovany model dostal 16
GB RAM a 1 TB NVMe SSD pre data.

C740 prichadza s predinstalovanym
Windows 10 Home a jeho spustenie
trva menej ako 10 sekdnd. Pritomnost’
McAfee antivirusu je uz akousi

nutnou podmienkou. Prehliadanie
webu je svizné, rovnako aj praca

v kancelarskych aplikaciach.

Potas pouZivania ma C740 zapnuty

rezim ,inteligentného chladenia’, o je v
preklade teplotny limit procesora do cca
80 °C, pricom sa procesor ,podtaktuvava’,
aby bolo tdto teplotu mozné udrzat'.
\/Setky syntetické testy sme robili s
vypnutym ,inteligentnym chladenim’.

Ci s nim alebo bez neho, ventilatory boli

relativne tiché a bolo ich vyraznejsie
poCut' len pri Gplnom zat'azeni procesora.
Procesor si bez spominanej restrikcie
dokazal udrzat' takt 2,90 — 3,10 GHz pri
polhodinovom cyklovani Cinebench testu.

Bateéria

Batéria s kapacitou 60 Wh v kombinacii
s nizko-odberovym procesorom dokaze
podat' celkom dobry vykon. Testovali
sme vybitie zariadenia zo 100 % na 0

% pocas sledovania videa so strednym
jasom. Notebook dokazal vydrzat' nieco
vySe 8 hodin. Nasledné nabitie z0 %

na 95 % trvalo 1 hodinu a 28 mindt s
vyuzitim pribalenej USB-C nabijacky.

Zaverecné hodnotenie

Lenovo C740 by som zaradil do business
triedy rovnako ako HP X360 alebo ThinkPad
radu L. Okrem slabsieho displeja mi chyba
moznosti upgradu. Z hl'adiska konektorovej
vybavy by bolo dobré vyviest' aspon

jeden HDMI port, aby ste si nemuseli
naozaj na vsetko nosit' redukcie.

Na druhej strane treba vyzdvihnat' plusy
v podobe stylusu, svizného systému a
dobrej vydrZe batérie. Lenovo sa rozhodlo
pomaly stiahnut' tato konfiguraciu
81TDOOOLCK z trhu v prospech variantu

s vy$Sim maximalnym jasom, az 500
nitov a d'alSimi vychytavkami.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1 200€

PLUSY A MINUSY:

+aktivne pero v baleni - absencia

+vydrz batérie Thunderbolt 3

+ svizné prehliadanie - obmedzeny vyber
webu konfiguracii

+ nizka vaha

HODNOTENIE: * % % K Y
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Monitor MSI Optix MAG251RX

TN ODZVONILO. TAKMER

Po Gstupe retro CRT technologie,
v niektorych oblastiach doteraz
bezkonkurencnej, pozeraji vasnivi hraci

uz celé dekady do monitorov s TN panelmi.

Tie si tou najrychlejSou alternativou s
obnovovacou frekvenciou, no prvenstvo
si drzia najma odozvou. \jvoj sa vSak

za posledné roky pekne zrychlil a na

trhu sa objavili prvé 144 Hz VA aj IPS
panely, €im sa ponuka hernjch monitorov
znacne rozsirila smerom k lepSim farbam
a pozorovacim uhlom. Technologia ale
bola stale limitovana — odozva GTG 4 ms,
ktora sa zdala konecnou. Pre Esports Ci
ligowych hracov je to urazka, cosi také

by si na stol veru nedali. AZ doteraz.

Na trhu sa objavuji prvé IPS monitory,
ktoré nielenze dosahuji zavratnych

240 Hz, ale dokonca proklamuji odozvu

1 ms. Je teda cas zaspievat' labutiu
piesen nasim unavenym TN-kam?
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Dokonaly

Zo zatiatku som si tou dokonalost'ou
nebol az taky isty. TotiZto preklep na
krabici ¢i udivenie z absencie akéhokol'vek
loga na monitore po rozbaleni spociatku
brzdili moje nadSenie. Nast'astie to

boli len také prvotné zmieSané dojmy,
ktoré sa casom uz len zlepSovali.

Monitor na prvy pohl'ad vyzera vel'mi dobre,
mam rad tento moderny hranaty dizajn
kombinujaci matny plast a kov (iba stojan).
Pohl'ad spredu zaujme hlavne chybajdcim
logom a pomerne tenkym ramom.

Jednoduchost', ktora nema rozptyl'ovat'?
Snad, pretoZe na zadnej strane

som objavil hned' dve loga — MSI aj
Esports. Navyse vel'mi chvalim joystick
na ovladanie, uz obvyklé RGB LED

GENERATION
*TOP PRODUKT *
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podsvietenie az tak nie. \/yrobca sa ale
vytiahol a okrem dvoch HDMI 2.0 portov
je monitor osadeny DisplayPortom 1.2a
a dokonca aj USB-C vstupom. Skoda,

Ze 4 USB vstupy st len vo verzii 2.0.

Samozrejmost'ou je aj moznost' zavesenia
na VESA drziak. Na dodavanom stojane
vie monitor menit' vysku v rozsahu 13

cm a naklon -5 aZz +20 stupriov. Rotacia
ani otacanie do stran sa nekona.

\/ kazdom pripade, parametre s( Stedré
— Full HD 24,5-palcovy IPS panel s 240

Hz frekvenciou a 1 ms odozvou. Kontrast
1000:1 je na dand technoldgiu tiez slusny.

Nechyba ani certifikacia G-Sync Compatible,
nikde sa vSak nespomina Freesync, ¢o
zavana konkuren¢nym bojom. Verim vsak,
Ze na AMD kartach bez problémov pobezi aj



adaptivna synchronizacia. Cere$nitkou na
torte je certifikacia HDR4QO, to prekvapilo.

IPS BLISS

Prv, nez som sa dostal k hram, preSiel
som si moznost'ami menu monitora.
To ponlka pat' hernych modoy,
ktorych aktivovanim sa obraz vyrazne
zostril ¢i ziskal na kontraste, teda

ni¢ pre mna ako casual uzivatel'a.

Night Vision (na krabici ,vison") je akysi
hardvérovy zosvetl'ovac tmavych scén,
HDCR a Image enhancement robia

nie¢o podobné uz spominanym game
modom, teda zmeny obrazu zamerané na
kompetetivne hranie. Ako kazdy spravny
herny monitor, aj tento ma zasobu
.crosshairs”, teda zameriavacov, ktorych
polohu si uzivatel' nastavi podl'a chuti.

Ja som sa zameral na testovanie funkcii
prinosnych pre majoritu uzivatel'ov.

Anti Motion Blur viditel'ne eliminuje
duchov, cenou za to je vsak chybajica
moznost' zaroven pouZzit' G-Sync/
Freesync, znizeny jas a zvysSena odozva.

Po aktivacii Adaptive-Sync sa aktivuje
atraktivna ,ficura” — variabilna obnovovacia
frekvencia, a to v rozsahu 48-240 Hz.

Kto to ma rad na moderny spdsob, mbze
si stiahnut' Gaming OSD aplikaciu priamo
z webu MSI. V tej si mbZete vytvorit'
herné profily, v ktorych si viete nastavit'
prakticky vSetko to, o aj v monitore,
vratane jasu, kontrastu ¢i dokonca
rozdelenia obrazovky az na Styri ¢asti, a
to v réznych pomeroch. MSI, palec hore.

Zaujimalo ma, ako novy IPS panel

obstoji vo vizualnych testoch ,Lagom.

nl”. 1 ms sa na IPS ziskava t'azko, preto
som sa obaval, Ze vsetky tie overdrivy

a overclocky sa museli niekde prejavit'.

V hrach ano, v testoch ani nie. Urovne
Ciernej, odtiene bielej i prechod Sedej
dopadli na jednotku, dokonca aj test odozvy
pixelov (subjektivne) prekvapil. Po hodinke
laborovania, obzerania a testovania som
si nedockavo pustil Doom Eternal...

Hry, hry, hry

No, ¢o vam budem hovorit'. Priemerné
fps 180, extrémne svizny zazitok, ktory
je prakticky totozny s mojim starym TN
monitorom, avsak s podstatne zivSimi
farbami, nekompromisne lepSimi
pozorovacimi uhlami, a navyse HDR,
ktoré obsahu doda ten skuto€ny Zivot.

Daldou testovanou hrou bol Assassin’s
Creed Origins, ktora je okrem
krasnej grafiky znama aj skvelou

implementaciou HDR. Tu monitor priam
exceloval a prekvapil svietivost'ou
a dramatickou prezentaciou.

Pri niektorych hrach bolo potrebné
laborovat', nie vietky hry si vedeli
poradit' s variabilnym refreshom (WRC
8), taky Fallout 76 uz vébec nie, chyba
bude asi v hre (nedokazal som vypnat'
V-Sync, ¢o je zakladna poziadavka

pre spravne fungovanie G-Sync).

Milo ma prekvapil fakt, Ze aj 4-jadrové CPU
s HT dokazalo v zbesilom tempe nakimit'
grafickd kartu (a nebolo ,.bottleneckom’)

a menej naroc¢né hry sli nad 200 fps.

Na podivny problém som narazil jedine

v HDR méde v ramci hry Red Dead
Redemption 2. Svetlé miesta na oblohe
boli podivne prepalené s pritomnost'ou
vyrazného zrnenia. Nepomohli ani zmeny
v nastaveniach HDR, ani v monitore.

Snazil som sa rozpoznat' rozdiely v troch
nastaveniach odozvy: Normal, Fast,
Fastest. So strednym — FAST — nastavenim
sa miestami pri hranach objektov zacali
objavovat' Smuhy — typické neduhy pre
toto povedzme ,pretaktovanie”. Pri
najvyssom — FASTEST — nastaveni sa
tento efekt vyskytoval menej, ale len

pri fps presahujicich hodnotu 200.

Nebolo to ni¢ dramatické, kto sa na

to nezameria, pravdepodobne Ziadne
artefakty neuvidi. Rozhodne stoji za to
pohrat' sa s nastaveniami a pripadne
siich aj ulozit' do spominanej aplikacie.
Toto je jednoducho stale oblast’, kde
ma TN technolégia navrch, kde javy
overshoot/undershoot, prejavujlce sa

uz spominanymi duchmi okolo hran
objektov, nie sd az takeé viditel'né.

MAG251RX celkovo podaval skvelé
vykony. Na spatny prechod na 60 Hz
IPS som si zvykal pomerne dlho.

Zaverecné hodnotenie

MSI zabodoval. Toto je Gplne boZsky herny
monitor, od ktorého kdpy by vas mohla
odradit' mensia uhlopriecka ¢i Full HD
rozliSenie. Na druhej strane, 240 fps je dost'
aj pre 1080p rozlisenie, ale verim, Ze rokmi
sa Standardom stane 1440p. Rozdiel medzi
144 Hz a 240 Hz nie je az taky markantny
ako prechod zo 60 Hz na 120 Hz, no poznat'
to je. Hlavne, ked' som po case fungovania
na 240 Hz, ¢oby len na desktope, zisiel

na 144 Hz, dostavil sa citel'ny ,gumeny’
efekt. Osobne by som do tohto monitora
iSiel. Je ,prepchaty” prakticky vsetkymi
modernymi technologiami a eSte je aj
pekelne rychly. No a keby mal aj QLED

Ci nebodaj 3D podporu, objimal by som

ho kazdy den. NavySe, aj cena je vel'mi
priazniva, preto verim, Ze MAG251RX sa
bude darit' v predajoch nadmieru dobre.

Roland Dvorsky
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Msl 330€

+ Vel'mi svizny - Nema rotaciu
+ Farby a kontrast

+ HDR ako bonus

+Slusny dizajn

+USBC

HODNOTENIE: * % % K Y

Generation | 71



RECENZIA

HARDWARE

TP-Link Deco P9

WIFI SIGNALOM POKRY/JE AJ OBROVSKU VILU!

T —

S modularnym systémom Deco sa
nestretavame prvykrat. \V predosiych
testoch nam vyrobca zapozical modely
Deco M4 a E4, s ktorymi je mozné
tehlovymi stenami. Aj napriek skvelym
funkciam, ako beamforming a mesh
network, ktoré umoznovali dobry
dosah pri automatickom prepinani
medzi stanicami, nam vSak chybali
niektoré vlastnosti. Medzi tie patria
aspon 1 Gb porty a, samozrejme, lepSia
realna prenosova rychlost'. Deco P9
vSak do boja s pokrytim prinasa nové
zbrane. Aké? Docitate sa nizSie.

Systém stanic Deco je naozaj Sikovny
sposob, ako vytvorit' WiFi siet' s
automatickym prepinanim medzi stanicami
tak, ze si to pouzivatel' vobec nevsimne.
Kombinovat' moézete rézne modely, ktorych
vyrobca ponuika vel'ké mnoZzstvo. Pod'me
sa vsak blizSie pozriet' na model P9.

Prvé dojmy a balenie

Dizajn balenia sa vobec nevymyka
Standardu vyrobcu. Vn(tri bielo-tyrkysovej
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Skatule najdeme 3 stanice P9, 3 napajacie
kable, manual a siet'ovy kabel.

My sme na test dostali verziu s
tromi stanicami, dostupny je viak
aj variant s dvomi stanicami.

Samotné stanice sG valcového tvaru
s celkovo neutralnym dizajnom, aby
¢o najlepsSie zapadli. Plast' tohto
.valca' je biely s vynimkou Cierneho
pasika, v ktorom je umiestnena
dvojica 1 Gb Ethernet portov.

Podstavy s Cierne — v hornej podstave
sa nachadza signalizatna LED diéda, v
spodnej podstave je uloZzeny napajaci
konektor. Skoda, Ze na staniciach nie
je umiestneny aj USB port, ten je, zial',

doménou az najvyssieho modelu M9 Plus.

Konfiguracia sa zatina zapojenim
jednej zo stanic do elektrickej siete
spolu s pripojenim siet'ového kabla s
internetovym pripojenim. Tato stanica
bude hlavna. ESte pred samotnou
konfiguraciou si musite stiahnut'
aplikaciu Deco. Je trochu Skoda, Ze P9

je mozné konfigurovat' len pomocou
mobilnej aplikacie a nie cez webové
rozhranie. Mobilna aplikacia prevedie
pouZivatel'a prvotnym nastavenim,
ktoré zaberie, skutocne, len par minat.

Wi-Fi mesh systém
s podporou PowerLine

Po prvotnej konfiguracii je e5Ste potrebné

v nastaveniach spustit' fast roaming,

o je protokol, ktory sa v praxi stara o
prepinanie zariadenia medzi stanicami bez
nutnosti ru¢nej zmeny stanice a zadavania
hesla. Staci sa prihlasit' do Wi-Fi siete a
stanice automaticky vyhodnotia, ku ktorej
z nich ma pouzivatel' najlepsSie pripojenie.

Cast' Wi-Fi rychlosti ,zhltne" komunikacia
medzi jednotlivymi stanicami.
Rozmiestnenie samotnych uzlov nebyva
vzdy idealne, a preto je potrebné najst’
lepSi sposob komunikacie. Vd'aka
PowerLine a Specifikaciam HomePlug
sa na prenos dat vyuzivajd aj elektrické
rozvody, v ktorych jednotlivé stanice
vytvoria prenosovi frekvenciu. Musim
vSak podotkndt, Ze rychlost' PowerlLine
je zavisla od elektrickych rozvodov

a lisi sa od budovy k budove.

Moznosti a prispésobenie

Ako som uz spomenul, systém Deco

sa konfiguruje vyhradne pomocou
aplikacie Deco. Nastavenia sd rozdelené
do dvoch kategorii: Nastavenia

routera a Domaca starostlivost'.

V prvej zmienenej kategorii nastavime
prirad'ovanie IP Adresy (statické alebo
dynamické), presmerovanie portov,
fast roaming, rezim stanic (router/
AP) a notifikacie. Hlavnu siet' mozno
rozSirit' o siet' host'ovska, ktora

tieZ bezi na 2,4/5 GHz pasme.

\/ kateg6rii Domaca starostlivost'
poskytuje P9 rozSirené moznosti
rodiCovskej kontroly. Kazdému zariadeniu
moZete nastavit' individualny pristup

k webovym strankam. Deco P9 ich
dokaze rozoznat' a roztriedit' podl'a
obsahu do nasledujacich kategorir:



Online komunikacia, Obsah pre
dospelych, Stranky na st'ahovanie
obsahu, Hry, Média a Socialne siete.

Okrem jednotlivého blokovania webov
pomocou linkov mdzZete zakazat' pristup
aj do tychto kategorii bez explicitného
vymenovania jednotlivych portalov.
Regulovat' mdZete aj ¢as straveny

na webe pomocou ,velernicka" -

vybrané zariadenie nebude mat' po
prednastavenom case pristup k internetu.

Dokonca okrem tychto pravidiel mézete
nastavit' aj ¢as pristupu pocas pracovnych
dni a vikendu. P9 zbiera informacie o
dennom pocte pripojenych zariadeni a

g
S
‘

spracovava ich do prehl'adnej Statistiky.
\/yrobca nezabudol ani na QoS. To

pride vhod, ked'Ze do domace;j siete

sa moze pripojit' az 100 uzivatel'ov.

Osobne by som ocenil, keby bolo

mozné merat' rychlost' pripojenia k
internetu priamo z prostredia routera, a
taktiez vidiet' aj kvalitu spojenia medzi
jednotlivymi uzlami. Niektoré modely od
TP-Linku majd aj integrovany antivirus,
ktory, zial', tento model akosi obisiel.
MoZzno bude pridany v budicej aktualizacii.

Aka je vSak rychlost' v praxi?

Maximalna teoreticka prenosova
rychlost' udavana vyrobcom je az
1133 Mbps (300 Mbps na 2,4 GHz
pasme a 867 Mbps na 5 GHz pasme).
Stanice som mal rozmiestnené v
troch réznych miestnostiach do
pomyselného rovnostranného
trojuholnika. Medzi kazdou stanicou
boli najviac dve tehlové steny.

Testovanie maximalnej dosiahnutel'nej
prenosovej rychlosti prebiehalo pomocou
stolného pocitaca, ktory bol pripojeny

do hlavnej stanice siet'ovym kablom, a
notebooku Lenovo Yoga C740 s Wi-Fi

6 modulom. Test spocival v prenose 10

s

GB siboru z notebooku na RAMDISK v
desktope tak, aby sa zamedzilo moznému
obmedzeniu rychlosti zapisu. Na
testovanie som vytvoril siet' len s jednou
stanicou. Pokus s presunom siboru som
zopakoval znova a dosiahol som tieto
priemerné rychlosti: 630 Mbps (priamo
vedl'a routera) a 400 Mbps (1 tehlova
stena medzi notebookom a routerom).

Celkovo som s fast roamingom
nezaznamenal Ziadne problémy.
Prepinanie medzi stanicami bolo
bezproblémové. \/yrobca udava, ze
pri idealnom umiestneni stanic je
mozné pokryt' 3 uzlami az 560 m2.

Prekazalo mi vsak, ze po zapojeni
internetového pripojenia do
hlavného routera a desktopu, mi
uz nezostal ziadny vol'ny Ethernet
port pre moju NAS stanicu.

Zaverecnée hodnotenie

TP-Link Deco P9 je d'alsim z rodiny
modularnej Wi-Fi mesh siete Deco. Na
rozdiel od svojich cenovo dostupnejsich
predchodcov, M4 a E4 konecne
poskytuje 1 Gb Ethernet porty, a navyse
aj PowerLine, ktorého realny prinos
zavisi od elektrickej infrastruktary.

Systém uzlov vynika bezproblémovym
fast roamingom a moZznost'ou pokryt' az
560 m2. Za cenu 350 eur by viak systém
Deco P9 mohol pondknut' integrovany
antivirus, rovnako ako aj integrovany test
rychlosti pripojenia alebo USB porty.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TP-Link 350€

PLUSY A MINUSY:

+ jednoduché - chybajice USB
ovladanie v aplikacii porty na staniciach

+rychle prvotné - slabsie moznosti
nastavenie softvéru

+ fast roaming

HODNOTENIE: * % % K Y
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Fractal Design Define 7 Compact Solid Black

KED NA OBRA POUZIJETE ZMENSOVACT LUC

Co sa stane, ak vezmete jedného z

obrov na poli pocitacovych skriniek a

jeho nakresy nechate prejst' kopirkou s
nastavenim vel'kosti na 85%? Ma na trhu
miesto vel'ky ¢ierny monolit, ktory viastne
uz nie je taky vel'ky? A preco sa tol'ko
pytam uz v Gvode recenzie, ked' musi

byt' vSetkym I'ud'om jasné, Ze odpovede
na tieto otazky a viac sa nachadzaji v
riadkoch nizSie? Najnovsia skrinka od
spolo¢nosti Fractal Design u nas pristala
este pred koncom informacného embarga,
preto vam teraz prinasame aplne
najcerstvejSie dojmy z jej testovania.

Spolocnost' Fractal Design v takmer
kazdej recenzii predstavujem ako
Svédskeho vyrobcu, ktory spaja funkénost'
s nenapadnost'ou a jednoduchost'
pouzivania s kvalitnymi materialmi.

Bol by som naozaj prekvapeny, keby
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sa nova skrinka Define 7 Compact od
tohto receptu odklonila, hlavne ked'ze
nejde o novy modelovy rad, ale iba o
snahu pondknut' vzhl'ad a funkcionalitu
skriniek Define 7 v menSom baleni. Pocas
testovania ma vsak aj takto neprekvapiva
skrinka dokazala prekvapit'. A to ako

v dobrom, tak aj v mierne horSom.

Obal a jeho obsah

Tradi€ne nenapadna karténova krabica,
v ktorej si dodavané asi vsetky Fractal
Design vyrobky, dorazila uz tradi¢ne v
poriadku a bez ujmy, hoci v kuriérskej
spolo¢nosti majd asi problém s
rozlisovanim Sipok ukazujacich, ktorym
smerom ma byt' produkt prepravovany.
Napriek preprave v australskom style
vSak skrinke ni¢ nebolo, takze hor sa
na popis zovAajsku. \Wyzor skrinky na

prednej strane, moznosti upravenia
podl'a svojich predstav na zadnej, blizsie
Specifikacie vpredu a na bokoch — presne
ako som ocakaval. Vnatri (aspon na
meno Define 7) mensej Skatule je uz
samotna skrinka, ktora je chranena z
Celnych stran tvrdSim polystyrénom a
karténovou krabickou s prislusenstvom.

Tentokrat k nam zavital model v
.,solid black’ prevedeni, o znamena
nepriehl'adné plechové bocnice,
Cize som nemal obavy o krehkost'
tvrdeného skla pri preprave.

\ krabicke s prislusenstvom sa pri Define
7 Compact nachadzaja nielen skrutky

na pripevnenie mati¢nej dosky, zdroja,
harddiskov a d'alSieho prislusenstva,

ale aj perforovana verzia vrchného
panelu, ktorym je mozné vymenit' piny



kryt v pripade inStalacie ventilatorov,
Ci radiatora do vrchnej Casti skrinky.

Prvé dojmy a spracovanie

Pri vybal'ovani modelov Define R6, 52 a

7 od Fractal Design sa novym majitel'om
naskyta pohl'ad na masivny monolit,
ktorého rozmery prezradzaj(, Ze nejde

o ziaden lacny, alebo nebodaj nekvalitny
Spas pre I'udi planujacich pouzivat'
slabSie procesory a iba jednu grafickd
kartu. Pri vytiahnuti Define 7 Compact

z obalu som tento pocit zaZil tiez, avsak
ovel'a slabsi, ¢o je moZno preto, Ze som
si pri rade Define skriniek na masivne
rozmery jednoducho zvykol. Pocit kvality,
licujace panely, a nenapadny, no moderny
dizajn sd vsak stale pritomné v pinom

i i

nasadeni. A ked'Ze ide o skrinku bez
temperovaného skla, takmer vsetky
panely s zvnGtra pokryté materialom
timiacim hluk a filtre sa nachadzajd na
vSetkych moznych privodoch vzduchu.

Vizual

Fractal Design je znacka, ktora sa na poli
skriniek vzdy drzala striedmejsieho a
neokazalého dizajnu. Zo vietkych modelov,
ktoré s v ponuke tejto spoloCnosti, je
len malé percento v inej farbe ako Ciernej
Ci bielej a takmer bez vynimiek sa drzia
osvedceného receptu jednoduchého
kvadra. Define 7 Compact bude tentokrat
dostupny len v Cisto ¢iernom prevedeni

s jedinym rozdiel medzi trojicou modelov
v podobe l'avej bocnice. Tu bude na

vyber pIna plechova bocnica, priehl'adna
sklenena, alebo zatemnena sklenena.

Rozvrhnutie )
a absencia vychytavok

Define 7 Compact uz nie je mozné
povazovat' za full-tower skrinku, ale
radi sa skdr medzi midi-tower kisky. To
znamena stale podporu plnohodnotnych
ATX mati¢nych dosiek a (aZ na extrémy)
aj tych najdlhsich grafickych kariet.
Podpora vodného chladenia je tiez stale
vel'mi dobrg, ked'ze v prednej ¢asti sa
zmesti az 360/280mm radiator a vo
vrchnej 240mm. Najvacsie Skrty oproti
beznym Define skrinkam Compact
Lutrpel” v poziciach pre disky.

Nemyslim si vsak, ze by vacsine
pouzivatel'ov nestacili dve 3,5" pozicie
priamo z vyroby a potencialne d'alSie dve
po dokGpeni doplnku v spojeni so Styrmi
poziciami na 2,5" disky. Na svojom mieste
stale je kryty tunel ukryvajaci zdroj a
vacsinu kablov, modularne rieSenie pravej
strany skrinky, a taktiez jednoduché
moznosti manazmentu kablov na zadnej
strane. Mierne ma zamrzelo, ze oproti
vyroby dodavana iba s jednym 140mm
ventilatorom, ktory je umiestneny v
prednej Casti, a jednym 120mm vzadu.
Kto by si tdto skrinku kupoval na pouzitie
so vzdusnym chladenim, urcite urobi
dobre, ak si priobjedna aspon jeden
140mm ventilator navySe. Druha vec,

¢o mi pri Define 7 Compact chybala, je
zabudovany ovladac ventilatorov, na
ktory som si pri testovani inych Define
skriniek vel'mi rychlo navykol. MoZnost'
zapojit' 6 alebo az 9 ventilatorov, ktoré

st nasledne rovnako ovladané jedinym
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PWM konektorom pripojenym na
mati¢n{ dosku, je pre pouzivatel'ov vel'mi
priatel'ska. Absencia tohto ovladaca
spolu s iba dvojicou ventilatorov vo mne
zanechala mierny pocit snahy usetrit'.

Co, samozrejme, nie je zIé, ak sa toto
Setrenie prejavi aj vo vyslednej cene
produktu, ¢im pri Define 7 Compact
nie som Uplne presvedceny.
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Moznosti chladenia
a testovanie

Rovnako ako priinych modelov,
odhliadnuc od mensich nedostatkov
som sa pozrel aj na celkové moznosti

a skrinku vystavil aj testom. Define 7
Compact je po stranke podpory chladicov
stale na poprednych prieckach, no
ocakaval som, ze mierne horsie predné

rieSenie privodu vzduchu (najma pri
pouziti jediného 140mm) sa odrazi aj na
vysledkoch. Som aspon rad, ze predny
filter uz nie je tak blizko ventilatorom

a nemal by mat' na ich schopnost'
t'ahat' a tlacit' vzduch az taky dopad.

Skrinku som osadil konfiguraciou i5-9600K,
32GB RAM a RTX 2080 v zakladnych
nastaveniach, pricom chladenie skrinky
ostalo presne tak, ako bolo dodané z
vyroby. O chladenie procesoru sa staralo
vzdusné chladenie Arctic Freezer 34
eSports DUO, aby prietok vzduchu nebol
ovplyvneny ventilatormi na radiatore
vodného chladenia. V tejto konfiguracii

sa teploty komponentov bez zat'aze a

pri otvorenej skrinke pohybovali len par
stupriov (2-3°C) nad teplotou miestnosti.
Pod zat'aZou stipli teploty procesora na
63°C a grafickej karty na 71°C. Po zatvoreni
skrinky sa teploty bez zat'aze zmenili len
minimalne, no po spusteni 30-mindtového
stress testu sa procesor a graficka karta
nakoniec ustalilina 69°Ca 81°C. To presne
ukazuje, ako je dblezity dobry tok vzduchu.
Preto budem aj nad'alej odpor(cat' bud'
dokUpenie 140mm do prednej ¢asti, alebo
pouZzitie 240/280/360mm radiatora s
ventilatormi ako intake. Celkovo je vsak
skrinka pri spravnom pocte ventilatorov
naozaj schopna a hlavne aj ticha.

Zhrnutie

Skrinka Define 7 Compact udrzuje pri
Zivote meno radu Define a celkovo mu
nerobi hanbu. AvSak pri spolo¢nosti

Fractal Design si uz mohli jej fantsikovia
navyknat' na urcitd droven vybavenia

a bonusov, ktoré vyvazuja striedmejsi
vyzor aj pri vyssich cenovkach. Define 7
Compact, nanest'astie, v nicom nevynika,
ato je problém, ked'Ze trh s midi-tower
skrinkami je ovel'a krutejsi ako pri full-
tower modeloch. Compact jednoducho

nie je dostatoCne vyzorovo vystredna,

nie je pIna vychytavok a ani nepondka td
najlepSiu cenu. Takze pokial' naozaj nutne
nepotrebujete vyzor Define 7 skrinky, len v
mensich rozmeroch, existuje rad alternativ,
ktoré poslizia rovnako a za polovitnl cenu.

Daniel Paulini
Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 110€
+ striedmy dizajn - vySSia cena
+inteligentné - horsi prietok
rozlozenie vzduchu pri
a jednoducha zatvorenom
prisposobitel'nost’ prednom paneli

HODNOTENIE: ) B B Sk




RECENZIA

HARDWARE

Logitech G102 LIGHTSYNC

LOGITECH G102 LIGHTSYNC JEVNASTUPCOI\/I MODELU G100 A E\/OLUCIOU KLASICKEHO DIZAJNU.
NIELENZE DOCHADZA K ZLEPSENIU PARAMETROV, ALE PONUKA AJ DNES POPULARNE RGB PRVKY.

Balenie je jednoduché a kompaktné. Mys
prisla zabalena v malej Skatuli, kde najdete
pouzivatel'sky manual a nalepku Logitech, no
bez nahradnych tlacidiel a podobnych veci.

Dizajn a ergonomia

Dizajn mysi je na prvy pohl'ad symetricky,
ale ked'ze ma tlacidla na I'avej strane, nie

je to celkom tak. Tvary aj celkovy dizajn
pbsobia jednoducho, mys je nizka a hodi sa
skdr pre uZzivatel'ov, ktori majd mensie ruky.
Vlyhovovalo by nam lepsie ergonomické
tvarovanie. Podl'a informacii od vyrobcu sa
dodava v dvoch farebnych vyhotoveniach, a
to v ¢iernej a bielej. My sme mali k dispozicii
¢ierny variant. Povrch je z jednoduchého
matného plastu bez Specialnej povrchovej
Gpravy. Ani po stranach nenajdete ziadne
makcené plasty. Na druhd stranu treba
povedat', Ze vyhotovenie je aj napriek
obycajnému plastu kvalitné, vietko dobre
licuje a mys nema ziadne ostré hrany,

ktoré by pri pouZivani prekazali. Lesklé
vyhotovenie maj( jedine boc¢né tlacidla a
pasik okolo stredového kolieska. Na spodnej
strane sa nachadza 5 protismykowych
plosok. Co sa tyka RGB, tak mys ma medzi
spodnou a vrchnou €ast'ou RGB pasik a
podsvietené logo. VVyzera to decentne a

cez aplikaciu to mdZete nastavovat'.

Pouzivatel'ské dojmy

\lybavena je snimacom, ktory ma az 6000 DP,
¢o je vel'ké zlepSenie oproti 2500 DPI
predchadzajlceho modelu. Podporuje pat'
nastaveni DPI a poskytuje tak vel'a moznosti,
ako si mys prispdsobit' tak, aby vyhovovala
konkrétnemu pouZivaniu alebo typu

hry. Mys je pomerne I'ahka, vazi len 85
gramov. Je to trocha problém pri prudSich

a rychlejsich pohyboch, kedy mys méze
stratit' kontakt s podlozkou. Preto sa davajl
do drahsich mysi zavazia, aby bolo t'azisko
¢o najnizsie. Co sa tlacidiel tyka, tak I'avé

a pravé tlacidlo sa pouziva dobre, reakcie

s( v poriadku. Bogné tlacidla st primerane
rozmiestnené a tiez reaguji pomerne

s qa ST

= i

dobre, tu ale narazame na problém, Ze mys
je ur¢ena uzivatel'om s mensimi rukami,
ako sme spomenuli vySSie. Vsetky tlacidla
sU prispdsobitel'né a majd moznost'
nastavenia podl'a profilov, kde mozete pre
kazd{ hru pouzit' profil s inym nastavenim
tak, ako vam vyhovuje. Konkrétny profil sa
potom aktivuje automaticky pri kazdom
spusteni zvolenej hry. Samozrejme, musite
mat' nainstalovany software od spolo¢nosti
Logitech - Logitech Gaming Software.

Zaverecné hodnotenie

Logitech G102 LIGHTSYNC je zaujimava
vol'ba, pondka kvalitné vyhotovenie,
kvalitny software s mnohymi mozZnost'ami
a to vSetko vo vel'mi slusnej cene, ktora
zacina na necelych 30 eurach. Problémom
je trocha to, ze mys je urfena pre pouziva-
tel'ov s mensimi rukami, ergonomické
tvarovanie by mohlo byt' lepSie a hmotnost'
je pomerne nizka, pri vel'mi rychlom
pohybe mdze na okamih stratit' kontakt

s podlozkou. Pre menej narocnych
pouZzivatel'ov je to ale vel'mi dobra vol'ba.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 30€

PLUSY A MINUSY:

+Technické parametre - MyS je pomerne mala

+ Logitech Gaming - Nizka hmotnost'
software

+ Kvalitné spracovanie

+Cena

HODNOTENIE: * % % K Y
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HARDWARE

TrueCam M5 WiFi

KOMPAKTNY STRAZCA VASICH CIEST

TrueCam M5 WiFi sice nepatri na nasom
trhu k novinkam, ide vSak o jeden z
bestsellerov v oblasti kamier do auta,

a tak by bola vel'ka skoda, keby sme

sa na kameru nepozreli zblizka.

Balenie

Kamera k nam prisla v pomerne robustnej
krabici a v baleni sme okrem nej nasli aj
vrecko na prenasanie, az 3 metre dlhy
kabel na napajanie, magneticky drziak
na prilepenie, redukciu na pripojenie do
zapal'ovaca, puzdro na microSD kartu

a aj GPS, ktoré vSak nemusi byt' vzdy
sc¢ast'ou balenia, preto si dajte pozor na
to, akd verziu si kupujete. Dokdpit' sa da
aj polarizacny filter, ale bez problémov
dokazete fungovat' aj bez neho.

Dizajn
Dizajn kamery sa podaril. Ocenili sme, ze
ide o kompaktny model, ktory zbytocne

neupozornuje prehnanymi dizajnovymi
detailmi, ktoré s na produktoch ¢asto
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len aby boli. TrueCam M5 Wifi ma
striedmy dizajn v matnej Ciernej farbe,
vd'aka ktorému vam odrazy z kamery
pocas jazdy nevypalia sietnicu. Verte,

ze existuju aj také kamery. Zaroven na
seba kamera prilis neupozorfiuje, a ak ju
zabudnete niekde pred Tescom vybrat' z
auta, nemusite sa o fu prilis obavat'. Cely
povrch kamery je hladky a celkom dobre na
nom drzia odtlacky prstov. Na prvy pohl'ad
kamera vyzera, akoby bola vyrobena z
jedného kusu plastu. Pri podrobnejSom
skimani vsak najdete aj spoje.

Vel'mi dobre s( vyrieSené pripajacie
Casti: magneticky drziak a GPS modul.
Obe sa ku kamere pripajajd pomocou
silnych magnetov a pacilo sa nam, ako
dokonale do seba vSetko zapada. Je
prakticky nemozné vsimnut' si, Ze ide o
Casti, ktoré nie s napevno pripevnené
ku kamere. Displej je pomerne Stedry,
ma az 2 palce. Sice pref musel vyrobca
urobit' kompromisy na inych miestach,
no za ta cenu to stoji. RozliSenie displeja
je 320 x 240 px, ¢o Gplne stadi.

Konstrukcia

Konstrukcia je klasicka, a ked'ze ide o
kameru do auta, je celkom v poriadku.
Necakajte v3ak, Ze ide o rovnaky vyrobok,
akymi s akéné kamery (napr. OSMO
Action alebo GoPro). To ani zd'aleka.
Rozdiel spoznate hned' ako chytite
kameru do ruky. Je ovel'a I'ahdia a
krehkejsia. Navyse ani nie je vhodna

na pouzitie mimo auta. Na magneticky
drziak, ktory si nalepite na celné sklo, ju
pripevnite dostatocne silnym magnetom.
Magnetické rieSenie je skvelé. Ak pouZivate
niektoré starsie kamery a kazdy den
bojujete s inymi typmi upevnenia, viete
si predstavit', kol'ko nervov a zlomenych
nastavcov tento spdsob usetri.

Magnetom sa pripeviuje aj GPS
modul, a hoci nejde o maly doplnok,
lepidlo na sklo a magnety svoju pracu
robia natol'ko dobre, Ze sa kamera
pocas jazdy nepohne ani o kasok.



Napajanie

Nie vSetko sa nam vsak na kamere
pacilo. Napriklad s napajanim sme
neboli vel'mi spokojni. Nespdsabilo to
samotné napajanie, to je totiz klasické
—kablové. Prekazalo nam, Zze kamera

v sebe nema Ziadnu batériu. Funguje
iba vtedy, ked' je kablom pripojena bud'
do zapal'ovaca, alebo do USB portu.
Prave preto som vyssie spomenul, ze
mimo auta je prakticky nepouzitel'na.

Pribaleny kabel ma, nast'astie, az

3 metre, takze si naozaj nemusite
robit' starosti, ¢i spod palubnej dosky
dociahne az ku kamere. Mimochodom,
kabel sa nepripaja priamo do kamery,
ale do drziaka cez Micro USB port.

Ovladanie

S ovladanim sme trochu bojovali a museli
sme si nan zvyknat'. Hovorime o ovladani

priamo na kamere. Samozrejme, mozete
ju ovladat' aj pomocou aplikacie (preto
slovitko WiFi v nazve), ¢o je jednoduchsie.
Danou za vacsi displej a magnetické
pripajanie sl ovladacie moznosti priamo
na kamere. Kameru ovladate pomocou
jediného tladidla a nie vZdy je to dokonalé.
Hornou ¢ast'ou tlacidla kameru zapinate
a vypinate, a tiez nim potvrdzujete svoje
vol'by. Zaroven sl(zi aj ako Sipka nahor.
Stlacenim spodnej Casti vstupujete do
menu, prepinate rezimy a hybete sa
smerom nadol. Ovladanie nie je prave
Juser-friendly’, preto odpori¢ame radsej
vSetko ovladat' pomocou aplikacie
Antscam, ktor( si m6Zete stiahnut' na
i0S a aj Android. Vel'mi dobrou spravou,
pre tych, ktori neovladaja anglictinu, je,
Ze kamera obsahuje slovenské menu,
takze pri orientacii v nastaveniach sa
nestratite. Jednoducho si nastavite vsetko
potrebné (nezabudnite hlavne na ¢as a
datum). Kamera vsak umoznuje nastavit'
aj meno vodica, tak to urobte tiez.

Funkcie a obraz

Kamera vyuZziva optiku od spolo¢nosti
SONY, preto sa nemusite bat' nekvalitného
obrazu. Najvyssie rozlisenie, ktoré kamera
pon(ka, je FullHD (1920 x 1080 pri 30

fps). Na snimanie premavky plne staci

a bolo by celkom zbytocné chciet' viac.
Snimac je schopny zaznamenavat' obraz
az v 150 stupnovom uhle, ¢o je opat' viac
ako kamery ponudkajd bezne. Vystupny
format videa je MP4, s ktorym nema
problém asi ziadny normalny prehravac
videa. Vystupny format fotografii je JPEG a
maximalne rozliSenie, ktoré dosiahnete, je
12 Mpx. Videozaznam z kamery je skvely,

a to aj v noci, takze mozete Soférovat' s
istotou, Ze nech sa stane cokol'vek, zabery
budl dostatocne dbkazné. Vel'mi dobre
funguje aj funkcia WDR (Wide Dynamic
Range), vd'aka ktorej sa kamera vel'mi
rychlo prispdsobuje svetelnym zmenam.
Vjazd do tunela preto nebude znamenat'
5 sekind nepouzitel'nych zaberov.

Funkcii samotna kamera pontka dostatok.
Vel'mi nas potesilo, Ze ma G senzor,

takZe odpadli starosti so zapinanim
kamery pred Startom jazdy. Kamera vSak
ponlka aj nasledovné funkcie: Parkovanie
— po detekcii narazu okamzite spusti
nahravanie, Uzamknutie siboru a cyklické
nahravanie. Je len na vas i budete chciet'
nahravat' aj so zvukom, alebo bez neho.

Vlybornym rozsirenim je uz spominany
GPS modul. Vd'aka nemu sa moznosti
kamery podstatne rozsiria. Dokazete
tak zaznamenavat' nielen svoju trasu,
ale napriklad aj rychlost' vozidla. Ak vam
mozem poradit', ak GPS modul nemate
v baleni, dokdpte si ho. Pouzitel'nost'
kamery razom stlpne. S modulom
budete dostavat' aj upozornenia na
prekrocenie rychlosti ¢i umiestnenie
radarov, niekedy sa to naozaj hodi.

Ako zaznamové médium sldzi microSD
karta. Ja som pouzival svoju 32 GB kartu
Sandisk, no vyrobca uvadza, Ze je mozné
pouzit' az 64 GB karty. Osobne si myslim,
Ze uz 32 GB je dostatujlca kapacita, no ak
chcete mat' nahratych viacero ciest, 64 GB
je istota. Ak by nahodou na karte pocas
nahravania doslo miesto, systém umozni
kamere zmazat' najstarsie uloZzené zabery,
a vy tak nestratite moznost' nahravania.

Zaverecné hodnotenie

TrueCam M5 WiFi je jedna z najlepsich
kamier strednej triedy a asi neexistuje
dbvod, preco ju neodpordcat'. Za peniaze,
ktoré za fu zaplatite, dostanete skvelé
sluzby a funkcie. Veci, ktoré nam na

nej vadili, s0 subjektivne a niekomu na
nich nemusi zalezat'. Ak hl'adate naozaj
spol'ahlivého strazcu na cesty, nasli ste ho.

Braro Hujo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
TrueCam 115€

PLUSY A MINUSY:

+ kompaktné rozmery - nutnost' pripojenia

+ magnetické kablom
pripajanie kamery - krehké telo
+ kvalitny video vystup - ovladanie na

a bohaté funkcie samotnej kamere

HODNOTENIE: * W W NN
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Asus TUF A15 FA506

ZA MOBILNYCH 8 JADIER/16 VLAKIEN UZ NETREBA PLATIT TISICE EUR

Nie je to tak davno, ¢o sme mali v redakcii
moznost' vyskisat' si Gplnd novinku na
poli dostupnych, no nadmieru schopnych
notebookov. Spominana novinka s nazvom
TUF A15 FA506 bola este len v tovarenskej
verzii, €0 znamenalo moznych Skriatkov

v ramci softvéru ¢i hardvéruy, a hoci sme

si pocas testovania ziadnych nevsimli,
nemohli sme o celkovom vykone daného
notebooku prezradit' ni¢ konkrétne. TUF
A15 v3ak uz oficialne vstipil do predaja, a
tak k nam dorazila aj jeho finalna verzia.
Napriek tomu, Ze nejde o Gplne rovnaky
model ako sme videli v preview, je tento
notebook stale zaujimavy, a preto sme sa
mu pozreli na zibok poriadne zblizka.

Model Asus TUF A15 FA506, ktory je
nam znamy z preview, nas zaujal najma
spojenim procesoru Ryzen 7 4800H

s grafickou kartou Nvidia RTX 2060

a naozaj privetivou cenovkou. Tento
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model (FA50611-BQ027T Bonfire Black)

je, aspon po stranke grafického vykonu

a mozno aj niekol'kych prvkov dizajnu, o
¢osi chudobnejsi, no o to viac niektorych
potencialnych zaujemcov potesi stala
pritomnost' procesoru s smimi jadrami a
Sestnastimi viaknami pri eSte nizSej cene.

Nekompromisne herny, no
vd'aka kompromisom lacnejsi

Dizajnéri v spolo¢nosti Asus sa, ¢o je
celkom prekvapivé, rozhodli rozlisit'
rozdielne modely radu TUF A15 nielen
po stranke vnatornych komponentov,
ale aj po stranke dizajnu. Preto maj
drahsie varianty s grafickymi kartami radu
RTX vrchn( Cast' obrazovky chranend
hlinikovym vekom, zatial' o lacnejSie
kasky s GTX grafikami si musia vystacit'
s plastom. Iné zmeny som si vsak, aspon
pokial' ide o spodn( ¢ast' &i rozloZenie

*TOP PRODUKT =

TIP REDAKGIE

konektorov, nevsimol. Notebook je v
oboch variantoch silne ladeny hernym
smerom, o znamena ostrejSie uhly, vel'ké
logo TUF na veku displeja a podsvietena
plnohodnotn( klavesnicu s NUM-padom.
Pri hernych notebookoch herny vyzor niet
preco kritizovat'. Na profesionalny miting
by som asi osobne tento model brat'
neodporacal, avsak chapem, Ze sto I'udi
mobze mat' sto chuti. Co sa tyka kvality $asi
a prevedenia, uz pri preview som spominal,
Ze kvalitne spracovany plastovy notebook
moze byt' vo viacerych ohl'adoch lepsi ako
zle nadizajnovany kovovy rival, a to plati aj
pri tomto modeli. A pokial' bude cenovka
nizsia ako pri dizajnovejSie ladenych
kiskoch vd'aka tomu, Ze pri vyrobe v
Asuse pouzili viac plastov ako kovu, tak
nech. Na zaver vsak dodam, ze nie sd
plasty ako plasty a tak, ako aj priinych
TUF modeloch, aj pri A15 FA506 sa Asus
chvali splnenim noriem MIL-STD 810G.



Takto majl vyzerat' notebooky
s vacsim poctom jadier

Niekto si mozno pomysli, Ze notebooky

so silnymi procesormi, ponikajice
plnohodnotnych osem jadier s podporou
SMT, teda 16-timi vlaknami, nie sd ni¢
noveé pod slnkom. A ano, v siboji Intel vs
AMD sa k tejto méte dostal najprv modry
tim, ale... A je to jedno vel'ké ale. Mobilné
8C/16T procesory Intel Core i9 boli uz od ich
vydania, okrem ich vykonu, zname hlavne
vd'aka dvom veciam. Prvou je takmer
nemoznost' ich dostatocne uchladit' aj

v naozaj hrubych Sasi a druhou je cena
notebookov, v ktorej boli dostupné. Ta
totiZ len zacdinala na 2000 eurach. Ako

je teda mozné, Ze spolocnosti ako Asus
teraz dokazu prinasat' tensie notebooky

s 8C/16T procesormi zacinajlce cenou
tesne nad 1000 eurami? Odpoved' je,
samozrejme, pouzitie novsej technologie
pri vyrobe procesorov. Tam, kde Intel stale
vyraba svoje mobilné i9 procesory na 14
nm architektare, prisla spolo¢nost' AMD
so 7 nm FinFet technolégiou. Samozrejme,
neda sa povedat’, Zze 7 nm od AMD je
dvojnasobne lepsie ako 14 nm od Intelu, no

vyhody na poli vykonu pri nizSej spotrebe
energie a vydaji tepla st neodSkriepitel'né.
A najma vd'aka mensej spotrebe energie
a menej produkovaného tepla je mozné
uzivat' si vysoky vykon dlhodobo a bez
skdsal na TUF A15 ako syntetické testy,
ktoré vyt'azovali vSetky jadra na 100 %, tak
aj herné benchmarky, vyt'azujlce podl'a
potreby iba niekol'ko jadier. Vd'aka tomu
som si potvrdil zaujimavé zistenia, ako
napriklad to, Ze pri vyt'azeni vsetkych
jadier si procesor drzal teplotu pod 90°C
a takty z prvotnych 3,6 GHz po chvil'ke
zat'aze klesli na 3,1-3,2 GHz, zatial' ¢o pri
testovani v hrach teploty vacsinou skocili
na 93-94°C, no takty ostavali na Grovni
3,4-3,5 GHz. Logicky som z toho usudil, ze
vyt'azovanie vSetkych jadier syntetickymi
testami alebo napriklad renderovanim
videa nie je az tak obmedzené teplotami,
ako limitmi napajania. Pri hrach je vsak
zapajanych len zopar jadier, ktoré moézu
pracovat' ovel'a t'azsie, preto hovorime

0 vyssich taktoch a teplotach. Celkovo je
ale tento notebook minimalne po stranke
procesora, jeho chladenia a moznosti
naozaj perfektne nadizajnovany.

Ergonomia na drovni, ale
s niekol'kymi prekvapeniami

Mozno nadpis tohto odseku vzbudzuje
dojem, Ze po stranke ergonémie je notebook
taky dobry, ako zakomponovanie procesory,
avsak slovnym spojenim ,.na Grovni”
nemam na mysli elitna Groven, skor td
tradicnd — droven hernych notebookov.
Ano, plnohodnotna klavesnica s NUM-
padom potesi. Podpora RGB podsvietenia s
jednoduchym ovladanim tiez a niektorych
hracov aj viditel'ne odlisené tlacidla WASD,
no pri dlhSom pouzivani som si vsimol,

Ze hoci maja tlacidla prijemna Groven
zdvihu, je na nich pri stlagani citit' mierne
kyvanie. Dobré slova vsak musim adresovat'
touchpaduy, ktory sice nie je prehnane
vel'ky, ani nema prémiovejsi skleneny
povrch, no oddelenie ,mySacich” tlacidiel

od plochy na hybanie prstom je u mna
stale preferovanym rieSenim. DalSie prvky
ergondmie sa tykajd portov a konektorov,
ktorymi notebook disponuje a ktoré na
I'avej strane predstavujd dva USB 3.2 Gen

1 porty, HDMI, RJ45 Ethernet, USB-C a
combo audio jack. No celkom vtipné sa mi
zda rieSenie pravej strany notebooku, na
ktorej sa nachadza iba osamely USB 2.0

(1) port. Neviem, z akého dévodu sa na
modernom zariadeni objavil USB 2.0 port

a ovel'a radSej by som na jeho mieste videl
napriklad ¢itacku SD kariet, ale aspon ma
to mierne pobavilo. V neposlednom rade

ku ergondmii patri aj obrazovka, ktora pri
tomto modeli parametrami neos|ni (najma
maximalnou svietivost'ou 250 lumenov),
ale pre menej naroc¢nych hracov postaci.
Verzia BQO27T totiz ponika 15,6-palcovy
IPS displej s rozlisenim 1920x1080 pixelov
a obnovovaciu frekvenciu 60 Hz. Koho tiez
prilis neohdri, st profesionali pracujaci s
videom ¢i fotkami, ked'Ze disponuje slabsSim
pokrytim 45% farebného gamutu NTSC a
iba spominanymi 250 nitmi svietivosti.

A pritom by bol prave tento model TUF
A15-ky so silnym procesorom a menej
vykonnou grafikou naozaj perfektnym
spolo¢nikom pre menej narocnych a
majetnych profikov. Popravde vsak vacsinu
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problémov s displejom dokaze vyriesit'
externy monitor. Kto by tdZil po lepSom
displeji, mbéZze siahnut' po vykonnejsich
verziach s grafickou kartou RTX 2060,
ktoré s osadené 300 nitovovym FullHD
IPS panelom s obnovovacou frekvenciou
144Hz a adaptivnou synchronizaciou.

Vel'ky pokrok
vo vylepsitel'nosti

Niektoré spolo¢nosti vyrabajice notebooky
s( radSej, ked' ich zariadenia nikto
nerozobera a pri ich zastarani ¢i nejakej
poruche I'udia priamo kupujd novy model.
V Asuse vSak uz minuly rok ohlasovali

krok vpred po stranke vylepsitel'nosti a

Rychlost S5D (merané v MB/s)
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zjednoduseni pristupu do svojich hernych
notebookov. To znamenalo napriklad
Specialnu skrutku, ktora po odskrutkovani
ostane zachytena v spodnej ¢asti Sasi a
oddeli kryt od samotného tela notebooku.
0 to jednoduchsie m6zu nasledne majitelia
do vzniknutej medzery zasunat' tenky
klsok plastu a bezpetne notebook otvorit'.
Avsak pri TUF A15 nie je jedna skrutka
vSetko. Priamo v baleni notebooku sa

totiz pri vybranych modeloch nachadza
adaptér, vd'aka ktorému si mo6zu majitelia

Syntetické benchmarky
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do notebooku pripojit' 2,5-palcovy disk.
Nami testovany model je dodavany s 512
GB M.2 NVMe diskom, no som si isty, Ze
vel'a hracov aj nehracov by po kratkej dobe
potrebovalo (lozisko navysit'. Z podpory
2,5" diskov sa v3ak pre TUF A15 notebooky
odvija jedna zaujimava vec. Pokial' tato
podporu pon(kajd, je notebook osadeny
48 Wh batériou, ¢o na dnesné pomery nie
je az také zI&, ale zase ani nic prevratné.
Pokial' vSak dokazete oZeliet' takpovediac
bonusovy priestor, kapacita batérie

zrazu narastie na 90 Wh. Aj s kapacitou
48 Wh sice zvladne A15 fungovat' viac

ako 6 hodin s I'ahsimi Glohami a takmer
hodinu a pol pri vacsej zat'azi, ale s 90
Wh stipa vydrz nad 10 a 2 hodiny, ¢o je
na herny notebook takmer nevidané.

Testovanie a benchmarky

Asus TUF A15 FA506-ke som, samozrejme,
dal takpovediac do tela ako syntetickymi
testami, tak v hrach, a hoci v tejto
konfiguracii s grafickou kartou GTX 1650

Ti zaziari skor v produktivite, je prijemné
vidiet', Ze si v Asuse dali zaleZat' napriklad
na pamatiach, ktoré s( od vyroby v dual-
channel reZzime s taktom 3200 MHz, ¢o

sa prejavi najma pri Ryzen procesoroch.

Zhrnutie

Preview model s grafickou kartou RTX
2060 sa mi naozaj pacil a vedel by som ho
pri jeho cene z pIného srdca odporucit'.
Tento model viak, sice stale s 8C/16T
procesorom, no slabSou grafikou, mierne
pokrivkava. Pre slabsi vykon ho nemozno
odporucit' naro¢nym hracom a skrz jeho
displej ani video/foto profesionalom. Ak
potrebujete stale prenosné monstrum
so silnym procesorom a na grafickej
karte vam prilis nezaleZi, bude FA506I1-
BQO27T skvelym spolo¢nikom. Ak chcete
hrat' aj najnovsie AAA tituly, nadetrite si
radSej na model s RTX 2060 grafikou.

Daniel Paulini
Kdpite na: ROGSHOP.SK

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 1100€

PLUSY A MINUSY:

+ Naozaj dobry procesor - Slabsia grafika pri
+ Vel'mi dobré chladenie silnom procesore
+ Obstojna klavesnica - Monitor dobry na hry,

s RGB podsvietenim
+ Privetiva cena

HODNOTENIE: * NN NN

no nie na profi pracu


https://rogshop.sk/
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Snyder Cut Ligy Spravodlivych je realita!

>> \IYBER: Marek Zelienka

Tak a je to oficialne! Tri roky po
tom, o Zack Snyder ohlasil, ze
kon¢i pracu na Lige Spravodlivych,
uz vieme, Ze The Snyder Cut pride
na HBO Max v roku 2021.

UZ odkedy priSiel do kin film Liga
Spravaodlivych od Jossa Whedona sa
diskutovalo o existencii verzie Zacka
Snydera, o ktorej sa hovorilo, Ze je
ovel'a lepSia. Boli to vSak dohady a aj
keby boli pravdivé, vel'a by zalezalo
aj na spolocnosti Warner Bros, Ci

sa tdto verziu rozhodn( vydat'.

Kone¢ne mame tieto otazky
zodpovedané. Snyder Cut existuje

a prichadza! Zack Snyder dokoncil

100 % natacania a niekol'ko mesiacov
postprodukcie pred odstipenim od filmu
kvdli rodinnej tragédii. Josh Whedon teda
zaujal jeho miesto a pridal par scén a
dokoncil Snyderov( verziu po svojom.

Po troch rokoch od tychto udalosti

sme sa dozvedeli, Ze Whedon si svoju
verziu upravil o sa tyka scenara aj
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natocenych scén, a tak sa dost' vzdialil
od Snyderovej vizie. Finalny vytvor
trval vySe dve hodiny a bol celkom inym
filmom, hoci sa miestami podobal tri a
pol hodinovému Snyderovmu snimku.

Pri zivom komentovani snimku Man
of Steel na socialnej platforme Vero,
odpovedal na otazku fan@sSika, ktorého
zaujimalo, kedy vyjde Snyder Cut, ze
jeho snimok s nazvom Zack Snyder's
Justice League vyjde na HBO Max v
roku 2021, ¢im potesil mnohych.

Taktiez pod'akoval fandsikom na

HBO Max tlac¢ovke slovami: ,Chcem
pod'akovat' HBO Max a Warner Bros za
toto odvazne gesto a podporu umelcom,
aby mohli realizovat' svoju prava viziu.
Taktiez sa chcem pod'akovat' vsetkym,
ktori sa do tohto projektu zapojili, a tak
sa stal skutoCnost'ou.” Odhadovany
rozpoCet bude zhruba 20 — 30 miliénov a
vyzera to, Ze sa herci zidu, aby pomohli
snimok dotiahnut' k dokonalosti.
Snyder Cut mdze vyjst' ako 4-dielna
miniséria alebo 4-hodinovy film.




Jason Momoa ako Van Helsing?

Rl 8
fu

LR

O

Hned' dvaja herci z Gspesného serialu Game of Thrones sa bavia
o produkovani a hrani v novom upirom filme s nazvom
Good Bad & Undead (Dobry zlyj a nemftuy).

Jason Momoa (Khal Drogo) so svojim kolegom Peterom Dinklageom
(Tyrion Lanister), ktory nedavno trhol rekord a ziskal Stvrté ocenenie
Emmy za najlepSieho herca vo ved|'ajSej role, zrejme spoja svoje

sily a zahraja si v snimku Good Bad & Undead pod zastitou Stadia
Legendary a Maxom Barbakovom ako rezisérom. Momoa si zahra
rolu upira, ktory prisahal, Ze uz nikdy nezabije a spolu s Dinklageom
zatn( (speSne okradat' I'udi. Samozrejme, vSetko sa pokazi, ked' na
Momoovu hlavu vypisu odmenu, a tak sa dvojica vyda na Gtek. Pribeh
je zalozeny na napade Marka Swifta a Damiana Shannona, ktori
predtym napisali Piatok trinasteho z roku 2009 ¢i reboot Baywatchu.

Dockame sa piateho Vreskotu!
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ReZiséri Krvavej nevesty budi podl'a vSetkého rezirovat'
pokracovanie kultového trileru Vreskot 5 s Davidom Arguettom,
ktory sa vrati do roly Deweyho Rileyho z predchadzajicich
filmov.

Reci o piatom filme kolovali uz roky, a to aj po smrti Wesa
Cravena, reziséra prvych styroch ¢asti z roku 2015. Konecne sa
nieCo deje a projekt zacina postupovat' prvymi vel'’kymi krokmi
od marca, kedy bolo ohlaseng, ze Matt Bettinelli-Olpin a Tyler
Gillett, reziséri uznavaného hororovo-komedialneho trileru
Nevesta na zabitie (Ready or not), sa zapajaji do oZivenia série.
Dalej sa hovori, ze Neve Campbellova uvazuje o navrate

do vedicej Glohy Sidney Prescottovej a prezradza, ze film
nebude nejakym silnym rebootom, ako sa po internete Sepkalo.

Rezisér filmu Mad Max: Zbesila cesta, George Miller,
prezradil novinky o pokracovani série a potvrdil, Ze pdjde
o prequel s Furiosou, no nezahra si ju Charlize Theron.

Vd'aka Theroninmu vykonu v oscarovom Mad Maxovi sa
Furiosa rychlo stala jednou z najlepsich filmovych hrdiniek

za uplynulé roky. Miller sam povedal, Ze by rad natocil sequel
k Zbesilej ceste s nazvom Mad Max: The Wasteland, ako aj
spinoff, ktory by sa tocil prave okolo mladej Furiosy.

Nedavno vysSlo najavo, Ze rezisér robil casting s heretkami, ako
Anya Taylor-Joy v snahe obsadit' rolu mladej Furiosy. Miller aj
potvrdil, Ze scenar k tomuto filmu vznikol eSte pred premiérou
Zbesilej cesty a dal ho dokopy so scenaristom Zbesilej cesty,
Nickom Lathourisom.

Producent série Pirati z Karibiku sa v interview
rozrozpraval o planoch na d'alsi film. Bude ich siiast'ou
Johnny Depp ako obl'ibeny Jack Sparrow?

Ani samotny producent nevie, ¢i herca v tejto ikanickej role
uvidime. Siesty film bol ohlaseny uz v roku 2018 po Gspechu
piatej tasti Pirati z Karibiku: Salazarova pomsta. Uspech to bol,
no nie u kritikov. Aj napriek tomu dokazal film zarobit' slusnych
794,8 miliénov dolarov celosvetovo.

Stadio Disney sa vyjadrilo, ze po mnohych pravnych t'ahaniciach,
ktoré Depp musel riesit', napokon s hercom rozviazu kontrakt.
Je to teda vo hviezdach, no Sepka sa, ze hlavny protagonista
Siesteho filmu ma byt' piratka.
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Sonic The Hedgehog

DOBRODRUZSTVO Z INEJ GALAXIE.

V den svdtého Valentina tohto roku sa v
USA premietala novinka z dielne reZiséra
Jeffa Fowlera, ktorii napisal Sest' rokov
po jeho kratkometraznom debute Gopher
Broke. Odhodlal sa zapojit' do tohto filmu
aj svetoznameho hudobného producenta
Toma Holkenborga (znameho ako Junkie
XL), ktory nahral hudbu pre hollywoodske
filmy ako Batman, Mad Mayx, Alita: Battle
Angel, Justice League a podobne. Ako
hlavna animovani postavicku si vybral
jezka Sonica, znameho a obl'dbeného z
hraéskeho sveta. Filmy podI'a hier neboli
to podarilo zmenit'. Sonicovi prepozical
hlas znamy komik Ben Schwartz. Z
hereckej brandze oslovil rezisér aj
Gspesného komika Jima Carreyho,

herca a milacika Zien Jamesa Marsdena
a herecku Tiku Sumpter (znamu ako
Angelu z filmu Ride Along alias Svagor
na odstrel). Pre film zvolil formu akcnej
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a dobrodruznej komédie odohravajiicej
sa v malom mestecku Green Hills.

Film Sonic The Hedgehog je pribehom
jezka Sonica, ktory je nGteny opustit’

svoj domov kvoli svojim vynimocnym
schopnostiam, po ktorych bazia vSetky
zIé tvory v jeho svete. So sebou si zoberie

vrecko so zlatymi prstefimi, vd'aka ktorym
ma schopnost' cestovat' medzi svetmi

po celej galaxii. Sonic sa na zemi ocitne v
malom mestecku Green Hills, kde najde
Gtocisko v opustenej jaskyni. Kazdy den
nepozorovane vychadza von a pozoruje
obyvatel'ov Green Hills, priCom sa uci o ich
Zivote. NajCastejSie sa zdrziava pri dome




mladého manzelského paru Toma (James
Marsden) a Maddie (Tika Sumpter). Sonic
travi ¢as za ich oknom, pretoze sa mu obaja
pacia a rad s nimi potajomky sleduje filmy.

V jednu osudn( noc zanecha za sebou
stopy, o prilaka najinteligentnejsieho
vyskumnika na Zemi Dr. Robotnikova

(Jim Carrey), ktory potrebuje Sonica na

svoj vyskum, v ktorom chce ziskat' jeho
schopnosti. Podari sa Sonicovi presvedtit'
Dr. Robotnikova, aby ho nechal zZit' na Zemi,
alebo si bude musiet' najst' novy domov?

V/yber hlasu pre Sonica v originalnom
zneni nebol najst'astnejSou vol'bou.

Sonic sa vo filme sprava ako chlapec v
puberte, ¢o neladi s jeho hlasom, ktory
pOsobi ovel'a starsie a takisto aj reakcie
na vtipné situacie nie s vzdy komické

a presvedcivé. Az tak mi nesedel ani Jim
Carrey v roli Dr. Robotnikova. Jim je znamy
svojim Specialnym zmyslom pre humor

a vd'aka tomu je vynikajacim komikom

a hercom. Zaporna postava mu v tomto
podani nesvedci, hoci ako Hadankar vo
filme Batman Forever bol genialny. Mozno
to chcelo lepSi scenar a vyber kostymu.

James Marsden a Tika Sumpter hrali
super, ale ako manzelskému paru im
podl'a mna kdsok chybalo romantické
prepojenie. Tika si zasl(Zila vacsi priestor

a lepsi scenar, vd'aka ¢comu by ukazala
viac zo svojich kvalit. Vedl'ajSie postavy
doplnali scénky svojou akénost'ou,
energiou a dusou, ktord dali do hrania.

Filmu urcite pomohlo, Ze hudbu skladal
Tom Holkenborg, pretoze vd'aka nej dostal
dobrodruzny nadych. Spolu s akénymi
scénami, ktorych bolo dostatocne a so
skvelou hudbou, splnil film ocakavania

na komédiu pInd nec¢akanych zvratov a
prekvapeni. Vo filme zazneli dokonca aj
Gryvky z hitov skupiny Queen, ¢im sa divak
mohol prostrednictvom spevu zapojit'

do diania filmu (ja som spievala tiez).

Pocas filmu zaZivaja hlavné postavy
mnozstvo novych skdsenosti a

si svoje ciele, sny, priority a ziskavaja
novych priatel'ov ¢i nepriatel'ov, a hlavne
najdu vyznam slova ,domov’. Film ma
skvely, oddychovy a zabavny pribeh, ktory
je zaloZeny na silnom pute medzi priatel'mi
a rodinou so zmyslom pre spravodlivost'
na jednej strane a zavist'ou a bezcitnost'ou
na druhej strane. Aj napriek nedostatkom
je film krasny, oziveny aj vd'aka postavicke
Sonica a pohl'adu na svet jeho ocami. Aj
dospeli miluja rozpravky a tento film je
moznost' byt' sG¢ast'ou jednej z nich.

.Napinavy pribeh o hl'adani svojho
miesta v galaxii s energickou
hudbou. Zivot je dobrodruzstvo

na kazdom kroku, uzivajme

si ho a vytvarajme si nové
priatel'stva... hoci nevSedné. "

Adriana Kubickova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2020
Jeff Fowler Zaner: akény/komédia/dobrodruzny

PLUSY A MINUSY:

+ komické scénky - zla vol'ba hlasu

+vyborni herci pre Sonica

+ skvely pribeh - nevhodny vyber
+vyborna hudba herca pre Glohu

+ Sonic Dr. Robotnikova

HODNOTENIE: ) B B Sk
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Justice League Dark: Apokolips War

KRVAVO MELANCHOLICKE ZAKONCENIE ANIMOVANE] SAGY

To, ze superhrdinovia si momentalne
najvynosnejsim tovarom, ktory Hollywood
poniika, nie je v dnesnej dobe prekvapenim
snad' ani pre babicku z Hornej Dolne;j.
Rovnako ako fakt, Ze korunovanym kral'om
Zanru s Marvel Studios a ich MCU (Marvel
Cinematic Universe). Tento gigant Zaner
ovlada pevnym stiskom. Tak pevnym, Ze pre
kohokol'vek iného je takmer nemozné ho
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o i len trochu povolit'. A to vratane borcov,
ako si Superman, Batman alebo Wonder
Woman z konkurencnej stajne DC. Kreativci
z Warner Bros., pod ktoré DC spada, sa
preto rozhodli bojovat' na frontoch, kde
Marvel skor zatial' tape. Televiziu dobyva
vel'mi popularny Arrowverse, zdiel'any svet
superhrdinov ako Supergirl, Batwoman,
Black Lightning a, samozrejme, Green

Arrow. Streamovacie sluzby ovladli Titans,
Doom Patrol, Harley Quinn alebo Swamp
Thing, no a VOD sluzby a Blu-Ray nosice

uz sedem rokov okupuje animovana séria
filmov skryta pod skratkou DCAMU -
Detective Comics Animated Movie Universe,
ktory sa prave pribliZil svojmu koncu.

Dobyvatel' z radov novych bohov

Darkseid zahajil invaziu. \V prvej linii stoja
superhrdinovia, odhodlani zvit'azit' ako
stokrat predtym. Strih o niekol'ko rokov
dopredu. Krajina trpi pod nadvladou
vesmirneho vodcu. Hrdinovia boli bud'
brutalne zavrazdeni, premeneni v nel'udské
monstra Darkseidovymi posluhovacmi,
alebo sa skryvaji v odl'ahlych ¢astiach
sveta, kam vojna zatial' nenatiahla svoje
ruky. Superman, ktory bol pripraveny o svoje
schopnosti, vedie odboj. Jeho plan méze
byt' Gspesny len vtedy, ak sa mu podari
ziskat' na svoju stranu Johna Constantina —
majstra magie, ktory vo vojne o Zem stratil
jedin( osobu, ktord kedy miloval. Mag pod
vahou vlastnej viny sthlasi s ponukou
postavit' sa osudu este raz, naposledy.
Pruykrat nielen ako John Constantine, ale aj
ako €len Ligy spravodlivych. Dobra snimka



nie je tvorena akciou, ale dobre napisanymi
postavami, s ktorymi sa divak vie stotoznit'.
Prave preto konkurengny Marvel slavi
Gspech. Po rokoch si pre divaka filmové
postavy viac nez len hlapymi panakmi
pos(vajlcimi dej dopredu. Sa priatel'mi.
Priatel'mi, ktorych trikrat do roka navstivime
a oni nam rozpravajl svoje neuveritel'né
zazitky. TeSime sa, ked' nam predstavia
novych znamych, vydychneme si, ked' sa
vyhn( nebezpecenstvu, a placeme, ked'

sa rozplyn( na prach. Marvel vo svojej
filmovej sérii dosahuje emocnych rovin
vlastnych dovtedy iba serialom. V tomto

je DCAMU pre MCU akymsi synonymom,
remixom vasej obl'ibenej pesnicky.

Hlavnou prednost'ou nielen posledného
prirastku do DCAMU s( prave postavy.
Apokolips War je temny film a vidiet'
hrdinov rozStvrtenych, pretrhnutych
na pol alebo zoZratych zaziva skratka
boli, a to prave vd'aka sedemrocnému
budovaniu charakterov. Skvell pracu
odviedli aj dabujlci herci na Cele s
Mattom Ryanom v Glohe Constantina.
Ten je so svojim sUputnikom natol'ko
zzity, Ze si budete nahlas priat', aby bol
obsadeny aj do pripravovanej hranej
timovky Justice League Dark.

Nas vzt'ah k postavam je vsak aj kameriom
drazu. V/ dizke iba 90 mindt nie je ¢as
venovat' sa dostatocne kazdému. Viac ako
90 percent hrdinov vidime len na kratku
chvil'u. Vel'akrat neutrisia ani slovicko a ich
skaze sa prizerame len cez statické obrazy.
Tam, kde by pribeh potreboval rozvin(t', ist'
trosku viac do hibky, byt' emotivny, naopak
cukne a sistredi sa na uzavretie linky
niektorého z predchadzajicich filmov série.
Tieto neduhy s doménou nie jednej, ale
dvoch tretin Justice League Dark: Apokolips
War. Je skoro pocut), ako film zifalo vola

po dIh3ej stopazi. Dalsim problémom je
animacia. Z nejakého dovodu je ovel'a horsia
ako u vSetkych predchadzajdcich snimok

z rovnakej série. Dokonca aj tych z roku
2013. Pohyby postav nie s prilis plynulé.
Pozadia nemaji hibku, posobia plocho a
niekedy sa postavy nehybu vébec, iba sa
pos(vajl po obraze. Niektoré scény pdsobia
nedokonéene. Dévod, preco to tak je,
najpravdepodobnejsie slvisi so vzniknutou
pandémiou Covid-19 a tym, Ze sa film
dokoncoval v neStandardnych podmienkach,
zdomu a v tasovom strese tak, aby sa
stihol datum vydania pre Amazon Prime.

Posledna vycitka patri samotnému deju,
ktory obcas vyzera, ako by bol prevzaty z
prvej verzie scenara Avengers: Endgame.
Urcité dejové body a zvraty s totozné.
Niektoré postavy s dokonca zaloZené na
rovnakych charakterovych vlastnostiach
ako tie z MCU. King Shark rovnako ako Groot
opakuje len jednu a td ist vetu. Constantine
sa prezentuje podobnymi charakteristikami
ako Doctor Strange vo svojom prvom

filme. Vzt'ah Batmana a Robina ma vel'a
stycnych bodov so vzt'ahom Iron Mana a
Spider-mana. NaronejSieho fanisika to
bude trapit', tjch ostatnych nie. Co mozno
ani nevadi. Dost' mozno ide o vykradanie
zamerné, ospravedinené tizbou dodat'

DC fanasikom pribeh s dopadom, aky mal
marvelovsky bratranec. Tak alebo onak, ako
finale celé dielo funguje. Ide 0 odmenu za
sedem rokov investovaného ¢asu. Milostny
list divakovi, ktory tak ma moznost' stravit'
posledné chvile s hrdinami, ktorych obdivuje
a v horko-sladkom konci zlomene sleduje
nestracajdcu sa nadej v lepsi zajtrajsok.

Hlavnou témou filmu je prave nadej.
Nadej na Zivot po tom, ¢o sa zdanlivo
skoncil. Nadej na novy zaciatok v tieni
katastrofy, ¢o je silné, hlavne v dobe,
ked' panuje tol'ko neistdt ohl'adne
buddcnosti aj v nasom realnom svete.

Tato metafora je neimyselnou alfou

a omegou celého narativu. Apokolips
War sa vd'aka tomu stava akousi
kapsulou, ktora sa zapise do dejin
komiksového filmu prave svojou dobovou
aktualnost'ou. Rovnako ako hrdinovia

na konci svojej cesty v tejto snimke, aj
my hl'adime do budlcnosti s nadejou.

.Posledna snimka z dielne DCAM
je skvelym prikladom toho, ako
uchopit' slavne postavy tak, aby
fungovali v celovecernom filme
ako tim. Bohuzial', skratkovitost'
mnohych scén zbytocne zabija a
narocnejSieho fanasika tak celé

dielo nemusi Gplne zasiahnut'.

Robert Poupatko

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2020
Zaner: Akény / Sci-fi / Fantasy

Rézia:
Matt Peters

PLUSY A MINUSY:

+ postavy - podobnosti

+ brutalita a nasilie s Avengers: Endgame
+humor - kratka stopaz

+ akcia - lacno vyzerajice

animacie

HODNOTENIE: ) B B Sk
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RECENZIA

FILM
The Platform

ZAKUSOK JE POSOLSTVO

Novinka Spanielskeho reziséra Galdera
Gaztelu-Urrutia spracovana formou
psychologického thrilleru s prvkami
hororu a sci-fi zavitala do kin zaciatkom
tohto roku. P6vodny nazov filmu El hoyo
v preklade znamena plosina, no v kinach
je film znamy pod nazvom Diera. Pribeh
sa odohrava v neznamej budicnosti v
budove postavenej z nekonecného poctu
miestnosti a poschodi. Poschodia si
hierarchicky usporiadané a na kazdom

z nich je Stvorcova miestnost', v ktorej
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pocas jedného mesiaca zija spolu dvaja
l'udia. Uprostred miestnosti je diera
obdiznikového tvaru, ktorou kazdy

den prechadza plosina s jedlom...

ak nejaké zostane. Pripadne je na

nej aj iné prekvapenie, a preto musi
byt' kazdy z obyvatel'ov pripraveny

na vSetko mozné aj nemozné.

Hlavny hrdina Goreng prichadza do
tejto institlcie a dobrovol'ne vymeni
Sest'mesacny pobyt v Diere za

diplom, ktory by mu mal podl'a jeho
predstav zmenit' Zivot k lepSiemu.
Na zaciatku sa prebidza na posteli
a oproti nemu sedi stary muz.

Ked'ze Goreng nevie o fungovani Diery
ni¢, ziskava od neho znalosti vymenou
za osobné informacie ¢i ¢itanie Gryvku
z knihy. Pocas spolo¢ne straveného
Casu spoznava zakutia, vyhody aj
nevyhody svojho rozhodnutia, zist'uje,
kto je jeho priatel' a kto nepriatel'.

Rozhovory aj hudba st kratke, no
tajomné a hlboké. Objavuji sa tu
strasSidelné scény, napatie citit' pocas
celého filmu aj vd'aka nepredvidatel'nosti,
ktora v ramci zanru vzdy potest.

Film sa dotyka citlivych tém, ako su
prehodnotenie Zivota, sicit, spolupraca,
l'udskost' ¢i nevrazivost'. Tento
filozoficky presah ma bavil, ked'Ze pri
horore nebyva vzdy samozrejmost'ou.
Na druhej strane vsak pri niektorych
citovo vypatych scénach postavy
neprejavovali dostatone silné emacie.

Zaver filmu je dost' strohy a
nedopovedany, ¢im dava divakovi
priestor na vlastné interpretacie.
Osobne by som vsak ocenila dozvediet'
sa 0 tomto svete eSte kdsok viac.

Zhrnutie

The Platform je vel'mi zaujimavym
prispevkom do hororového Zanru. Vynika
svojou hibkou a originalitou, aj ked'
postavy sa obcas spravajd neuveritel'ne.

Adriana Kubickova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2019
Galder Gaztelu-Urrutia Zaner: Horor / Sci-fi / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+ hlboké posolstvo - malo informacii
+ nepredvidatel'né o0 postavach

scény - slabsia hudobna
+ pltavy pribeh stranka

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

SERIAL
Westworld

VITAJTE NA KONCI HRY

Serialovy Westworld si odbil svoju
premiéru pred Styrmi rokmi, pricom

sa tento osobity sci-fi klisok tvorcov
Jonahana Nolana a Lisy Joy razom
zaradil medzi najvyraznejsie televizne
projekty roku. A momentalne uz mdzeme
rekapitulovat' jeho tretiu sériu.

Pamadtnici mozno spominajd na dnes

uz trochu zabudnuty rovnomenny film

z roku 1973. I8lo o celovecerny debut
spisovatel'a, reziséra a scenaristu Michaela
Crichtona (ktorého v devat'desiatych
rokoch preslavila Spielbergova adaptacia
jeho Jurského Parku), vytvorena podl'a
jeho originalneho scenara. \V hlavnej Glohe
zaziaril Yul Brynner, znamy zo Siedmich
statocnych, a o nie¢o neskor vzniklo aj
pokracovanie s nazvom Futureworld,
respektive serial Beyond Westworld,

no ten bol zruseny skér, ako sa stihol
skutofne rozbehn(t'. Tol'ko kratka exkurzia
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do minulosti, s ktorou vsak nova verzia
nema vel'a spolo¢ného. Prakticky prebera
iba pdvodny koncept a vybrané prvky, no
z pohl'adu pribehu nan nenadvazuje.

Dej serialu sa odohrava v lokalite
westernovo ladeného zabavného

parku spolonosti Delos. Ide o jeden zo
Sestice parkov snaziacich sa simulovat'
realny svet a ich navstevnik sa v nich
mozZe stat', kym len chce. Samozrejme,
vyhradne za predpokladu, ze ma dostatok
finan¢nych prostriedkov na Gcte alebo
bohatych sponzorov. Na oplatku je mu
vSak garantovany maximalne realisticky
zazitok, nakol'ko vSetky kl'G¢ové postavy
s obsadené vytvormi - androidmi, ktori s(
vzhl'adom aj spravanim na nerozoznanie
od skutocnych I'udi. Kazdy z nich pIni podl'a
potreby vopred napisant rolu, no siéasne
majl implementované bezpecnostné
protokoly, zabranujice im vymknat' sa

spod kontroly. Co sa vak stane, ak si za¢n(
vytvory napriek pravidelnému mazaniu
spomienok uvedomovat' svoju podstatu?

Tento v sci-fi pomerne klasicky prvok je
vlastne (strednou témou nielen prvej
série, ale i serialu ako celku. Aj tu s
vytvory spociatku iba klasickymi babkami
v rukach mocnych, ktori im diktuja kazdy
d'alsi krok. Ich smrt' sa v tychto drsnych
podmienkach automaticky ofakava, staci
len opravit' schranku, vymazat' pamat’

a znova spustit' cely cyklus od zaciatku.
LenZe Co ak za vopred predpisanymi
rolami drieme i vlastna osobnost™?

Celad prva séria od zatiatku smeruje k
oCakavanej vzbure vytvorov proti svojim
.stvoritel'om’, no inak mozno len t'azko
nazvat' dianie predvidatel'nym. Pribeh
lemuje mnoZstvo zvratov a vel'kou
devizou je z pohl'adu vytvarania napatia aj
nelinearna struktdra, postupne davkujica



niektoré zasadné informacie. K tomu
treba priratat' i fantastické obsadenie,
kde vSak napriek silnej kvalite spociatku
jednoznacne kral'uje Anthony Hopkins
v (lohe excentrického riaditel'a parku.

Bohuzial', druha séria na svoju vlastnd
Skodu trochu rozmelnila tempo a snaha

o0 zachovanie nelinearneho rozpravania,
akokol'vek ¢iastocne obh§jitel'na stavom
jedného z Gstrednych charakterov, uz
tentoraz pdsobila trochu samodgelnym
dojmom. Mimo iné i d'aleko viac ako
predtym st'azovala orientaciu v samotnej
zapletke a chvil'ami sa az zdalo, Zze

si tvorcovia odhryzli privel'ké sasto.
Celkovo vSak urcite neslo o nevydarené
nadviazanie na prvotn( ideu a ¢i uz
dokonala audiovizualna stranka, alebo i
nad'alej strhujice herecké vykony dokazali
pltat' pozornost' i v tych slabsich chvil'ach.
Toto mensie, no nie az tak zasadné
zavahanie vSak dokonale vynahradilo
d'alSie pokracovanie celého pribehu.

Kym prvé dve série sa dali oznacit' za
westernové sci-fi, tretia kapitola tohto
komplexného pribehu prechadza plynulo

k dystopii. Dianie sa prestva do realneho
sveta, kde sa jedna z hlavnych postav
Dolores (Evan Rachel Wood) pokisa
vyvolat' revoldciu. V tomto snazenr jej

ma pomoct' aj niekol'ko d'alSich vytvorov,
pricom mimoriadne doélezitd Glohu zohra
Caleb Nichols (Aaron Paul), oby&ajny ¢lovek
Zijaci zdanlivo Gplne obycajny Zivot. Tak
ako sa vsak postupuje ukazuje, ze jeho rola
je omnoho vyznamnejsia, s pribadajdcimi
dielmi zaina byt' Coraz jasnejsie aj to, Ze
od pdvodnych myslienok sa serial az tak
vyrazne neposunul. Od ,vytvory s babky
v umelo vytvorenom svete’ sme sa totiz
dostali k tomu, ze ,I'udia sG taktiez babky,

ovladané vo svojom vlastnom svete’. A to
skutocne nie je az tak zasadna zmena.

\/ praxi to teda znamena, Ze sa sice vyrazne
obmenili kulisy a westernové ladenie
ustupuje futuristickejsiemu, no inak ide

0 vyvoj, ktory dava zmysel. Rozpravanie
pribehu je uz kazdopadne omnoho
priamociarejSie, no nie je to vonkoncom
na skodu. I nad'alej sa totiz dari Sikovne
budovat' celé univerzum a nastol'ovat'
zaujimavé otazky, pricom osem dielov
oproti predoslym desiatim sa nakoniec
neukazuje ako ziadny hendikep. Tradi¢ne
skvela je aj technicka realizacia a jednym
z najzaujimavejsich napadov celej série
je audiovizualna hra so zanrami z piateho
dielu. Ta priamo pochadza z kreativnej
mysle Johathana Nolana, ktory tazil
zakomponovat' nieco podobné do svojho
projektu, a tym vzdat' hold stcasnej

popularnej kultdre. A hoci patri tato epizoda

k tym slabsie hodnotenym, obecne ide o
skvel( pracu vSetkych zainteresovanych.

Trochu slabsie prijatie nakoniec
zaznamenali aj posledné dva diely, no

nie Gplne zaslGzene. Jednou z vycitiek je,
Ze svojim uzavretim sa serial definitivne
odklonil od inovativneho diela k radovému
sci-fi, akych je mnoho. Ni¢ z toho sa vsak
neda realne posadit', kym sa Westworld
nedocka d'alSej, vedenim HBO uz davnejsie
schvalenej Stvrtej série. Potitulkové scény
jasne naznacuja d'alSie smerovanie a
podl'a vsetkého je stale o ¢om rozpravat'.
A hoci sa nepochybne najdu divaci tvrdiaci,
Ze to uZ nie je ono a prilezitostné chyby
ich pohl'ad podporuji (nie vSetky postavy
s totiZ v globale rovnako vyuzité a vyvoj
poniektorych je az prilis podriadeny
rozpravacskym skratkam), nie je to az

tak Ciernobiele. Dana tematika uz dnes
sama o sebe neohromi, no pokial' s fiou

serial dokaze narabat' tak elegantne
ako Westworld, automaticky ho to
poslva medzi diela hodné pozornosti.

~Westworld sa sice v priebehu
troch sezon nevyhol mensim
zakolisaniam, no ako celok ide
o Gchvatny sci-fi zazitok, ktory
je povinnost'ou pre kazdého
fanasika tohto zanru."

Martin Cernicky

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2016
Jonathan Nolan, Lisa Joy Zaner: Sci-fi / Thriller / Western

PLUSY A MINUSY:

+\/yborne vymyslené - vyrazné spomalenie
a napisané tempa v druhej sérii

+ Strhujace - tretia séria razantne
herecké vykony menf pravidla hry

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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RECENZIA

SERIAL

100 Humans

KED SA ZABAVNA RELACIA SNAZI TVARIT AKO VEDECKA

-

b
1

Veda je neobycajna vec pre mnoho I'udi. nie, niektoré vam pridu rozhodne show prihlasi, je ur¢itym sp6sobom
No pre niektorych moéze ist' o pomerne obdivuhodné. Ale spat' ku kamenu extrovert. A robit' socialne experimenty
nudni zaleZitost'. A prave pre takéto Grazu. Totizto, ¢lovek, ktory sa do TV na extrovertoch? To znaci pekne

osoby prednedavnom vznikol zaujimavy
serial 100 Humans od Netflixu. Ten v
sebe kibi akdsi podivni reality show s
dokumentarnym filmom. Je to prave to, co
v dnesnej dobe televizny divak potrebuje?

Pozoruhodné socialne
experimenty so stipkou zabavy

Cely serial sa toci okolo stovky I'udj,

ktori sa do show prihlasili. A to je hlavny
kamen (razu. 100 Humans sa totizto tvari
ako reality show, kde na tychto I'ud'och
sk(5ajd rozne socialne experimenty.

Mimochodom, ak sa ako tak o socialne
vedy ako psycholégia €i sociolégia
zaujimate, potom vacsinu experimentov
uz poznat' rozhodne budete. Ak v3ak
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skreslené vysledky. Nehovoriac o

tom, Ze l'udia v relacii s povacsine
poloprofesionalni herci, o skresleniu
vysledkov len a len dopomaha, a
uveritel'nosti serialu pomerne ublizuje.

Vlysledky mnohych pokusov tak
nemusia zodpovedat' skutocnému
obrazu Ameriky az tak, ako sa tvorcovia
serialu snazia divakom predostriet'.

No ak si odmyslime tento fakt,
experimenty sd pre obycajného ¢loveka
zaujimavé. Budeme zist'ovat', ako to

je s l'udskou sexualitou, ktoré vekové
obdobie nasho Zivota je to najlepsie
alebo to, ktoré pohlavie ma navrch.

Samozrejme, vsetko berte s rezervou.
Pre bezného divaka je to veda

na dlani podavana zaujimavym a
zabavnym spdsobom. A o to v podstate
tvorcom ide — nerobia serial pre
vedcov, ale pre bezného ¢loveka.

ABOVE AVERAGE IQ

Svetlym bodom je
moderatorska trojica

Celym serialom nas bud( prevadzat'

traja moderatori - Zainab Johnson, Alie
Ward a Sammy Obeid. A ti s skratka
perfektni a nebojim sa povedat', ze ich
vystupovanie, spravanie a hlasky sa to
najlepsie, o ma na 100 Humans pobavilo.

Nepobsobia vébec stroho a rovnako ani
prilis ,americky’. TakZe sa budu pacit'
nie iba Americanom, ale aj Eurépanom,
a to je na tom to najlepsie.

Serial ma celkovo osem dielov, ktory
kazdy trva zhruba 40 mindt. To je fajn Cas,
ak serial pozerate napriklad pri cviceni.
Osobne si viak neviem predstavit', Ze

by som si ho pustil vecer v televizii ako
hlavny program. Vacsina dielov je fajn,

no ten posledny je najhorsi. A to by som
cakal, Ze to najlepsie si usetria na zaver.
Zaveretny diel sa nesie v znameni toho,

100
HUMAanNs

Life's Questions.
Answered.

Ze si (¢astnici zvolili viastné experimenty.
Okrem toho, Ze to je v podstate nudné,
neverim tvorcom serialy, Ze to je pravda.
Tieto ,bonusové" experimenty maja byt'
zabavne a smiesne, no pravda je vsak

niekde inde. A to je vel'ka Skoda!
Hodnotenie

100 Humans je serial, ktory si radi
pozriete, trochu vas pobavi, ak o niektorom
socialnom experimente neviete, udivi.

Ale to je asi tak vSetko. Vysledky
experimentov sG skreslené, vyhodnotenie
je Castokrat smieSne a skutocna

veda sa takto naozaj nerobi.

Serial sa tvari ako vedecka reality show
ur€ena pre bezné publikum. A tak to

aj je. Netakajte, ze tvorcovia dostand
za to Nobelovu cenu, i ked' podl'a
Gvodnych slov by si ju asi vel'mi priali.

.Ked' sa veda v modernom
prevedeni dostane na televizne
obrazovky, vznikne serial,
ktory vas sice prevedie svetom
socialnej vedy, ale vel'a
vedeckosti od neho necakajte."

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2020

PLUSY A MINUSY:

+zabavné spracovanie - vhodné skor ako

+ pre neznalych doplinkovy serial
zaujimavé témy - v podstate sG vsetci

+ priblizenie vedy G¢astnici herci
beznym l'ud'om

HODNOTENIE: ) B Skakakd

Zaner: Reality show
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RECENZIA

KNIHA

Lovkyna

Z NACISTICKE) PREDATORKY LOVENA KORIST

T

VDS E B X N
FLANEL

AT TIREIIE] IS kb TR

Nebola zvyknuta, Ze na fu pol'uji. Vzdy lovila
ona. No nie zvierata, ako by ste si mysleli, lez
I'udi. Zena nazjvana die Jagerin - Lovkyha
pocas 2. svetovej vojny vrazdila tych, ktori
nepredstavovali Ziadnu hrozbu, takich, o sa
jej iba priplietli do cesty. Nestitila sa zabijat'
ani deti. Po vojne sa po nej zl'ahla zem.

lan Graham, byvaly vojnovy novinar a jeho
spolupracovnik Tony sa vSak nevzdavaji a
popri patrani po inych nacistickych zlog¢incoch
nednavne hl'adajd aj tajomnd vrahyriu bez
mena. lana s fou spaja osobné puto. Vzala
Zivot jeho blizkej osobe. MusT ju ngjst', musi...
PiSe sa rok 1950 a svet akoby chcel zabudndt'
na hrdzy vojny a vrahov, ktori sa rozutekali do
celého sveta. Lovci nacistov ale nezabddaja.
Skryvali sa pri brehu, celi roztraseni, oci od
strachu vel'ké ako taniere — mozno utecenci

z vlaku smerujiceho na vychod alebo

I'udia, o utiekli pred pravidelnou ¢istkou

v tej oblasti. Ta tmavovlaska ich nasla,
uteSovala ich, uist'ovala, Ze im ni¢ nehrozi.
\/zala ich do svojho domu pri jazere, dala
saim najest’, usmievala sa na nich. Potom
ich vyviedla von —a zastrelila ich. V romane
Lovkyna, ktory publikovalo vydavatel'stvo
Ikar (2020) v preklade Tamary Chovanovej
najdete kus histérie z vojnového obdobia

a a kratko po fiom. Jednou z hlavnych
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postav je Nina Markovova, nadporucicka
vojenskych vzdugnych sil Cervenej armady,
konkrétne bombardovacieho pluku, neskér
preslaveného ako Nocné ¢arodejnice. Jej
postava je ofarujlca a pribeh od zaciatku
do konca presvedcivy. Nikomu nedovoli, aby
jej zasahoval do Zivota. Svoje tajomstva
odkryva len vel'mi pomaly. Spolu s fou sa
podrobnejsie pozrieme do stalinovského
Ruska, do doby, kedy sa zacali tvorit' Zenské
letky. Mladé Zeny a diev€ata noc ¢o noc
nalietavali nad nepriatel'ské vojenské oddiely
a zhadzovali bombu za bombou. O tragické
chvile nebola nidza. V duchu narodnych
hesiel sa odvazne vrhali do boja. Nina je
skvela hrdinka. Nebojacna a drsna. Nadava
ako kocis, no ani to jej neubera na Sarme.
Viyrastla v drsnej divocine a jediné ¢oho

sa boji, je smrt' utopenim. Ma na to vazne
dovody. Z rusalky od Bajkalského jazera

sa stala pomstitel'ka. Pocas vojnového
besnenia prezila nejednu t'azka chvil'u.
Tiez ma na Jagerin t'azké srdce. Odhodlana
a neohrozena pilotka spoji sily s lanom a
Tonym a zacina sa lov na stale unikajcu
vrahynu. Objavili sa totiz nové stopy.

.To robia Rusi. Sedia, popijajd a hovoria
o smrti." Odtisla prazdny tanier nabok.
.To nas rozvesel'uje."

~Lovcinahanaja Lovkynu..." lan zakraZil
salkou s vychladnutou kavou.

.Toto je tvoj prvy lov, Nina.

Paralelne sa v knihe odohrava d'alsi pribeh.
Jordan McBridova vyrasta v povojnovom
Bostone a jej najvacsim snom je stat' sa
fotografkou. Otec ma ale iné plany a vidi
ju ako majitel'ku rodinného starozitnictva.
Jedného dna si privedie do domu Zenu. Je
vdovec a dcéra mu Gprimne zela St'astie

s novou partnerkou. Snibenica Anneliese
ma mald dcérku Ruth. S{ to rakdske
utecenky a do Ameriky prisli zabudn(t' na
hrozy vojny. Jordan viak €osi na rakiske;
vdove znepokojuje. Ked' jej zo svadobnej
kytice vypadne do rik nemecka vojnova
medaila so svastikou, pocit, Ze blizko ¢iha
nebezpecenstvo sa zintenzivni. Zacina
potajomky patrat' po minulosti nevlastnej
matky. Skryva nieco, alebo je za vsetkym
iba jej vel'ka predstavivost™? Ludia sa
poCas vojny menia na Gplne iné bytosti
akymi boli dovtedy. Robia veci, ktoré by

im v ¢asoch mieru ani len nenapadli. Pri
procesoch s nacistickymi zlo€incami sa
mnohi obhajovali tym, Ze robili len to, ¢o
museli. PInili prikazy. Chceli prezit'. Je
ospravedinenie na mieste? Nie, vojnové
zverstva s neodpustitel'né. Whovorky,
ktoré si nacisti vymysl'ali, na ¢o vsetko

boli ochotni zabudn(t' so slovami stalo sa
to pred mnohymi rokmi, boli vysmechom
miliGnom obeti. Roman Lovkyna ndti Citatel'a
premysl'at' o vine a zodpovednosti, o slcite
a pripadnej milosti. Co sa da odpustit' a

o nie? Pristihla som sa, Ze v istej chvili

som s(citila s Jdgerin, ale potom vstapili

na scénu d'alSie postavy a udalosti a sdcit
zmizol tak rychlo, ako sa objavil. Autorka

sa pekne pohrava s nasimi pocitmi, az sa
¢lovek chvil'ami hanbt, Ze ho premohla
slabost' a prizmdril by oko, aby zlocinec
mohol zacat' novy Zivot. Testuje svoje
postavy gj ¢itatel'ov, plynutim deja skima
ochotu zabudn(t' na vsetko zI&, no na druhej
strane prebldza vI¢i hlad po pomste. Ustoja
hrdinovia romanu tazbu po krviprelievani?

Necakajte srdcervdci pribeh ani vojnovy
triler. Pripravte sa na jednoduchy ale
napinavy roman, ktory rozprava o tom, ¢o
robi vojna I'ud'om a s I'ud'mi. Najdete v iom
aj zopar akcnych scén, no zvacsa plynie
pokojne a premyslene. Mierne zdlhavo
posobili Ninine spomienky z pdsobenia v
ruskej letke. Nie Ze by neboli zaujimavé,

no pre SirsT kontext nemali az taky vel'ky
vyznam. Jedna skutoCnost' mi vsak pri citani
zamestnavala mysel' viac, ako by som si
priala a tou je (podl'a mna) nedostatotne
vystihnuta atmosféra povojnovych rokov.
Chybal mi tam duch doby. Aj napriek

tomu stoji Lovkyna za precitanie.

lvana Zacharova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2020
Zaner: beletria, historické romany

Kate Quinn:
Lovkyia

PLUSY A MINUSY:

+ jednoduchy styl - slabo nacrtnuty
+ charakteristika duch doby
postav
+ zaujimaveé historické
fakty
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Antiturista

RECENZIA

KNIHA

STAND-UP KOMIK S VLAZNYM VZTAHOM K PRIRODE MIERI DO HOR

Ja som za poslednych tridsat' rokov nebol
na jednej jedinej tire - €i uz v horach,
alebo v lese. Dospelo to do bodu, ked' si
musim polozit' otazku: Mdze byt' chyba
vo mne? Takto sa vyznava v Gvode vtipnej
knihy o nastrahach turistiky sam autor.

Are Kalvg, popredny nérsky stand-

up komik, spisovatel' a satirik, nikdy
nezahorel laskou k prirode, hoci vyrastal
na dedine. Za posledné roky ho priroda
obrala o vel'a kamaratov. Dobrych,
vtipnych I'udi, ktorf radi chodili do krémy
a recnili. A Co robia teraz? Jednoducho za
.zblaznili* a vymenili bary a kaviarne za
turistiku. Nevahaja skoro rano vstavat,
fotit' si bezkarske stopy, trmacat' sa

po kopcoch s batohom na chrbte a
vydatne zasobovat' facebook a instagram
fotkami s komentarom: Pekny den v
lese. Chodia z chaty na chatu, celé dni
bez prestavky, zatial' €o z nich steka pot
a, zial', aj humor. Trom veciam autor v
zivote nerozumie: nabozenstvu, drogam
a turistike. Poslednej menovanej sa
rozhodol pozriet' blizsie na zGbok.

Topanky s( zaklad! To vam povie kazdy
spravny turista. Potom nasleduje zvysna

97 | Generation

Cast' vystroja. Kym si kapil vSetky
potrebné veci, zapotil sa. Topanky s
zaklad! Ano, ano, to u vie. No naco,
preboha, je na bunde tristostyridsat'osem
vreciek a na batohu d'alSich pat'desiat?
Ok, vybavenie ma, moze vyrazit'.

Aby mu nebolo samému smutno,

berie za dobrodruzstvom v horach

svoju manzelku, ktor( premenoval na
Dokumentaristku. Bude to brnkacka. Hora
Sutrov a cesta na naplanovany hreben
ho predsa nemoze prekvapit'! Ved' na
internete sa pise, Ze to je jednoduchég,
Ze to zvladnu aj deti, Ze sa nikto nemusi
ni¢oho bat' a podobne. Najviac sa tesi
na to, ze vraj aj jedlo a napoje chutia po
tare lepSie ako inokedy. No, uvidime...

Ako dopadol jeho prvy vylet, neprezradim.
Nacrtnem iba, Ze nebolo vsetko zlato,

¢o sa blyst'alo v informaciach na
turistickych forach. Zaver: Nepocivaj
skdsenych turistov. Klamd.

Horolezci na Mount Evereste obchadzajd
mftvoly. My chodime okolo zvy3kov
tabaku. Vypl'uli ho, lebo sa im kratila
hlava? Alebo im jednoducho vypadol z
Gst, ked' kricali od strachu? Na takéto
veci Clovek mysli pri lezeni/Stverani sa

v hmle po chodniku plnom tabaku.

Are sa rozhodne dat' turistike eSte
jednu Sancu. Tentoraz na bezkach na
(vraj) najprel'udnenejSej bezkarskej
trase. Predsa len, davy I'udi, na aké je
zvyknuty z mesta, mu v prirode chybajd.
Ciel'om tdry je zazit' nie€o blaznivé,
vymysliet' to tak, aby sa zazitok viac
podobal na silvestrovské oslavy, ale
najma porozumiet' ostatnym nadSencom
a mozno si ich aj obl'Gbit'". Tentoraz so
sebou berie okrem Dokumentaristky (a,
samozrejme, vetrovky s 348 vreckami)
d'alSich priatel'ov — Zle Vybaven( a

Uzkostlivca. Ako prisli k svojim prezyvkam,

vam isto nemusim vysvetl'ovat'.

Po dobrodruZstve na snehu nakreslili

a poratali vSetky Grazy a neduhy, ktoré
ich postihli. Obrazok jedného ¢lena bol v
kone¢nom ddsledku mimoriadne plodne
pokresleny. Zaver: Vzdy si so sebou zober

kobercov( pasku, nahradné topanky,
sekundové lepidlo a MacGyvera.

Kapucria, sikovna to vec do zimy a

vetra, ma totiz tu vlastnost', Ze vsetok
hluk sa nahromadi za tvojou hlavou a
potom ho okolo usi posle nazad. Je to

ako kracat' aerodynamickym tunelom.

Ak sa za chédze chceme pocut’, musime
kricat'. A kricanie mame od zakazané od
Uzkostlivca, lebo by mohlo strhndt' lavinu.

Are Kalvg vie byt' vel'mi vtipny, dokaze
si ut'ahovat' sam zo seba, z priatel'ov

a nevaha si zgustndt' ani na kral'ovnej.
Svizné a humorné pasaze vsak striedajd
nudnejsie. Najma ked' zabfdne do
Statistik alebo faktov o severanoch.
Myslim, Ze keby ubral z celkového

poctu stran, bolo by to dynamickejSie.

Ovel'a viac si to viem predstavit' ako vtipné
stand-up vystdpenie nabité humornymi
prihodami, postrehmi a hlaskami bez
zbytocnych omacok. Pridanou hodnotou
sG fotografie z jednotlivych vyletov,

rozne zoznamy dobre mienenych

rad, ba dokonca slovnik potrebnych
vyrazov pre zacinajlcich turistov.

Kto sa chce zoznamit' s niektorymi
vychytenymi nérskymi turistickymi
atrakciami, spoznat' vzt'ah Nérov

k horam a prirode, zabavit' sa

na satirickom humore samozvaného
antituristu, nech sa paci, ¢itajte.

Ak ste zatial' eSte horam a turistike
nepodl'ahli ale zvazujete tato
moznost', vtipné (no vazne myslené)
rady autora sa vam mozno zidu.

lvana Zacharova

ZAKLADNE INFO:

Are Kalvg: Rok vydania: 2020
Antiturista Zaner: beletria, humor, satira
PLUSY A MINUSY:
+ Styl pisania - zaver
+gradacia napatia - gramatické chyby

+znama postava
+ premena na horor
+ obalka knihy
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G502 HERO

ZOR HERO 16K

Mys G502 HERO si vdaka jej dizajnu
mozete bezkonkurencne prisposobit.
Zdokonalte svoju hru

vdaka kalibracii povrchu podlozky,
Uprave taziska a hmotnosti mysi,

Ci rychlej zmene DPI

a 11 programovatelnym tlacidlam.
Prisp6sobte si mys G502 HERO
s novym revolu¢nym

16K senzorom tak,

aby zodpovedala

presne vasim predstavam.
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"'MECHANICKA RGB

Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietena je plnym spektrom RGB

a moézete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu Stylu hry.
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