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EDITORIAL

M Ticho pred birkou

Ak by bol normalny a 5tandardny rok, tak momentalne by sa
cely herny priemysel nadychoval pred vystavou E3.
Informacii by bolo malo a vSetci by si ich skor Setrili

na vystavu.

LenZe nie je normalny rok. Jednak tu mame nové konzoly

a zaroven tu mame koronu, ktora rozmetala plany na E3

a aj vsetky marketingové plany spolocnosti. Prichadza tak
plan B, ¢o pravdepodobne znamena menej informacii v jani,
no viac informacii v ostatnych mesiacoch. Nejak totiz tie
informacie o novych konzolach Sony a Microsoft musia
hracom odovzdat' karona-nekorona.

Bude teda fascinujice sledovat’, ako sa s tym jednotlivé
spolocnosti popasujd. Je to aj pre nich nova a netakana
situacia, no biznis nepusti. Ak chcd mat' konzoly vonku

v tomto roku, tak musia zatat'.

A my vas samozrejme budeme o vSetkom informovat'.
Rovnako ako v tomto vydani magazinu Generation

a pripadne aj na strankach Gamesite.sk pre ¢o najaktualnejSie
informacie. Koloto¢ oznameni sa totiz chysta a vy by ste

v fiom nemali chybat'

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

GIGABYTE
© msi

R Kingston
logitech C

F Fractal
CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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\/Setko, co vieme o novej konzole Xbox Series X

VYKON BUDE NEUVERITELNY, NO CENA OSTAVA TAJOMSTVOM

Microsoft tento tyzden konecne
odkryl d'alSiu ,,pokrievku®, pod ktorou
ukryval konzolu Xbox Series X a
predstavil technické Specifikacie tejto
konzoly. A preto je asi najvhodnejsi
€as zhrnGt' vsetko, €o o tejto konzole
vieme. Technické Specifikacie,
technologie, ktoré ju odliSuji od
konkurencie a, samozrejme, aj hry.

Technicke Specifikacie

Uz teraz m6zeme povedat', Ze z hl'adiska
teoretického vypoctového vykonu

bude Xbox Series X pravdepodobne
najvykonnejsou konzolou novej
generacie. Microsoft bude mat' k
dispozicii najvykonnejsi AMD graficky
¢ip na trhu a je zrejmé, Ze prioritou
Microsoftu v novej generacii je umoznit'
hracom zahrat' si hry minimalne v 4K

a 60 FPS. Ci na to bude véak tento
hardvér stacit', asi ukaze az prax.

Takze pod'me na ,,suché cisla"

Procesor: AMD Zen 2 procesor s 8
jadrami, ktoré s( taktované bud' na 3,8
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GHz, ak vyvojari nevyuZivajd technologiu
SMT, alebo 3,6 GHz, ak ju pouzivajd

Graficky ¢ip: AMD RDNA 2 ¢ip s 52 CU
taktovanych na 1,825 GHz s maximalnym
teoretickym vykonom 12,1TFLOPs
Vel'kost' Cipu: 360,45 mm2

Proces: 7 nm ,Enhanced’

Pamat" 16 GB GDDR®6 s 320-bit zbernicou
Priepustnost’' pamate: 10 GB s
priepustnost'ou 560 GB/sa6GB s
priepustnost'ou 336 GB/s

Disk: 1 TB NVMe SSD

170 priepustnost": 2,4 GB/s (Raw), 4,8
GB/s (Komprimované) s vlastnym
hardvérom na dekompresiu
RozsSirovanie disku: 1 TB karta s
rovnakym vykonom ako interny SSD disk
v konzole

Rozmery: 30,1 x 15,1 x 15,1 cm

Ako teda mdzete vidiet', Xbox opat' stavil
na AMD procesor a graficky Cip, ktoré

s spojené v jednom SoC. Podobne

ako Playstation 5, aj Xbox Series X
prinesie SSD disk vlastnej vyroby a
tomu napovedajl aj rychlosti, ktoré sa
postarajl o to, Ze zazijeme skutocny

generacny skok. Minulost'ou tak budd
predlhé natitavacie obrazovky hier, pocas
ktorych ste si stihli spravit' aj kavu.

Zaujimavost'ou je vsak sposob
rozsirovania diskov. Ten Microsoft

rieSi vlastnou rozsirujdcou kartou,
ktorG vyvinul v spolupraci so
spolo¢nost'ou Segate. Tazko povedat,
¢i do produkcie tychto kariet zapoji
Microsoft aj ostatnych vyrobcov diskov,
no zatial' je potvrdeny iba tento.

Konzola a porty

Samotna konzola je skutocne netradicna.
Namiesto typického ,konzolového formatu’
Gzkej krabicky stavil Microsoft na dizajn
kocky a preto sa Xbox Series X podoba

skor na pocitacova skrinku. Ako dévod
uvadza Microsoft poZiadavky na chladenie
celého systému, ktory tak bude chladeny za
pomoaci tzv. Vapour Chamber v kombinacii

s vel'kym ventilatorom na vrchu konzoly.
Microsoft vSak ubezpetuje, Ze konzolu
budete méct' mat' umiestnen( aj vertikalne
a aj horizontalne. Kvdli Specifickému
dizajnu krabice musel Microsoft upravit'

aj dizajn internych komponentov. A to
primarne tak, ze zakladnd dosku musel
rozdelit' na dva samostatné kusy, ktoré

s upevnené na hlinikové Sasi. Podl'a
Microsoftu by mala byt' vysledkom konzola,
ktora bude nielen extrémne vykonng, ale aj
ticha, podobne ako napriklad Xbox One X.

Vel'ké zmeny sa chystajd na zadnej

strane konzoly, teda v portoch. Tie sd
oproti sG¢asnej generacii Xbox konzol

o dost' chudobnejsie. V prvom rade
Microsoft kompletne vypast'a HDMI-IN
pripojenie, ktoré sl(zilo na pripojenie set
top boxu televizie. Tento port bol sGc¢ast'ou
predchadzajlcej stratégie Microsoftu,
ktora mala konzolu dostat' do domacnosti
ako multimedialne centrum. Stratégia
vSak nevysla, a tak asi neexistuje dovod,
preco ho tam nad'alej drzat'. Rovnako
Xbox Series X nebude podporovat' perifériu
Kinect, Co asi taktieZ nikoho neprekvapi.

Z konzoly vsak zmizol aj IR blaster a

aj SPDIF opticky audio konektor.

Co sa teda nachadza na konzole z
hl'adiska portov? \Vpredu najdeme uz
tradine 4K Blu-Ray mechaniku a taktiez
aj jeden USB 3.2 port. Vzadu sa nachadza
port na pripojenie elektriny, 2x USB 3.2
porty, RJ-45 port na pripojenie internetu,
jeden HDMI port na pripojenie televizie/
monitora a nakoniec spominany port na
rozsirenie internej pamate konzoly.

Technologie

Délezitym prvkom konzoly je vSak nielen
hardvér a teoreticky vykon, ale aj jednotlivé
technologie, ktoré posund herny priemysel
dopredu. A aj tam Microsoft sl'ubuje
relativne vel'a. V prvom rade, uz len
samotna pritomnost' rychleho SSD disku
posunie tto generaciu o niekol'ko skokov
dopredu. Nielen Ze stlaci ¢as straveny

pri nacitavacich obrazovkach na nutné
minimum, ale zlepsi aj technicky aspekt

hry, pretoZze hernym dizajnérom otvori
ruky pri dizajnovani hier, ked'Ze sa nebudd
musiet' tak zaoberat' manaZovanim

RAM. Co viak Microsoft ponika d'alej?

Auto Low Latency Mode (ALLM) — Konzola
bude vediet' ,prebrat™ riadenie HDMI
portu a na podporovanych televiziach
automaticky nastavi méd s nizkou odozvou
pre €o najlepst herny zazitok. Dynamic
Latency Input (DLI) — Nova technolégia
Microsoftu, ktora umozni znizit'

odozvu, a to synchronizovanim vstupu
hracov v hernej simulacii. Xbox Velocity
Architecture — Nova technologia vytvorena
pre Xbox Series X, ktora kombinuje SSD
disk, blok na dekompresiu dat, nova
DirectStorage technologiu a Sampler

Feedback Streaming. \/ysledkom by malo
byt' zlepSenie streamovania hernych
assetov a spristupnenie vacsej pamate
vyvojarom. Vd'aka tomu by sme sa mali
dockat' dynamickych svetov plnych Zivota.

DirectStorage — Ide o novy systém 1/0,
ktorého Glohou je vyuzit' pIny potencial
SSD disku. Vd'aka nemu bude procesor
menej zat'azeny streamovanim hernych
assetov, a uvol'ni tak zdroje procesora
pre iné vypocty. Sampler Feedback
Streaming — Tato technolégia umozni
vyvojarom, aby do pamate ukladali iba
data, ktoré v dany moment graficky

Cip potrebuje. Tym padom je pamat'
menej zat'azena a ovel'a flexibilnejsia.

Quick Resume — Tato technologia umozni
hracom prepinat' medzi hrami bez dlhého
Cakania. Prakticky ide o to, Ze konzola

si dokaze ulozit' ,status’ hry do pamate

a nasledne ju z tohto statusu prebudit'

a umoznit' prepinanie medzi viacerymi
hrami. PoCet hier bude zavisiet' od toho,
pre ktor( konzolu sd dané hry uréené.
Xbox Series X hlasi minimalne 3 hry naraz,
pri Xbox One a Xbox 360 ich bude viac.

Variable Rate Shading — VRS dokaze

zvySit' vykon grafickej karty tym, Ze sa
koncentruje na vypocet shaderov v Castiach
hry, v ktorych je to dblezité a redukuje ich
kvalitu v ostatnych Castiach bez toho, aby
si to uzivatel' vSimol. Variable Refresh

Rate — VRR je s¢ast'ou HDMI 2.1, ¢o
znamenag, ze musite mat' podporovany
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monitor/TV. V praxi ide o to, Ze monitor/
TV dokaze nastavit' obnovovaciu frekvenciu
dynamicky podl'a toho, aky je vykon

hry, a tym padom eliminuje tearing a
ghosting a zlepSuje plynulost' hier.

Xbox Series X taktieZ podporuje machine
learning cez DirectML, hardvérovo
akcelerovany ray tracing a priestorové
audio cez technoldgiu Spatial Audio

Spatna kompatibilita

Microsoft potvrdil, Ze konzola Xbox Series
X bude spatne kompatibilna so vsetkymi
predchadzajicimi generaciami Xbox, a
teda Xbox One, Xbox 360 a Xbox. To vsak
neznamena, ze spusti kazdd hru.

\/ pripade Xbox One hier to vyzera tak,

ze sa mOzeme tesit' na spustenie kazdej
hry s vynimkou Kinect hier, ked'Ze Xbox
Series X tdto perifériu nepodporuje. V
pripade Xbox 360 a Xbox hier plati, ze
spustit' sa budd dat' vSetky hry, ktoré

s( sGcast'ou ,Backwards Compatibility’
programu. Zoznam tychto hier si mézete
precitat' na tomto odkaze. https://
en.wikipedia.org/wiki/List_of_backward_
compatible_games_for_Xbox_One
Spdtne kompatibilné hry vsak budd vediet'
vyuzit' zvyseny vykon novej konzoly. Ako
priklad uviedol Microsoft Gears of War:
Ultimate Edition. RozliSenie tejto hry
bude zvySené z 1080 p na 2160 p (4K).
Okrem toho bude Microsoft napriklad
schopny pridat' podporu HDR do hier,
ktoré tdto podporu vébec nemaja.

Gamepad

Gamepad k Xbox Series X vel'kymi
zmenami nepresiel. Medzi najdélezitejsie
patria o nieCo mensSie rozmery, zmeneny
d-pad a pridanie tlacidla ,Share’. K
drobnejsim zmenam patri napriklad nowvy
tvar bumper tlacidiel, znizena odozva,
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potextdrované drzadla a triggery a jemné
dizajnové zmeny tvaru. Gamepad bude
nad'alej fungovat' pomocou AA batérii.

Délezitym faktom je vsak i to, ze ak

mate radi svoj Xbox One ovladag, tak

si budete méct' zobrat' so sebou do

novej generacie. Zaroven Xbox Series

X ovladac budete moct' rozbehnit' na

Xbox One a PC. To isté plati aj pre d'alSie
prislusenstvo ako slichadla, chatpad a pod.

Hry

S hrami pravdepodobne problém
nebude, pretoze konzola je spatne
kompatibilna a po kGpe novej konzoly
by vas mala privitat' rovnaka herna
kniznica. Co nas vak od Microsoftu
¢aka v hernom sektore v buddcnosti?

UZ teraz vieme, Ze hned' pri vydani konzoly
bude vydany aj Halo Infinite. Dal3ou
ohlasenou hrou, no uz bez datumu vydania,
je Senua’s Saga: Hellblade Il a tiez Everwild
od Rare. Microsoft zaroven potvrdil, ze
minimalne pocas prvého roka existencie
Xbox Series X bud( vSetky hry od ich stadif
vydavané taktiez aj na Xbox One konzoly.
Urcite sa vsak tesne po vydani dockame

aj novej Forzy a ostatné Microsoft Stadia
(celkovo ich je 15) pracuji na d'alsich hrach,
ktoré budl exkluzivne pre Xbox konzoly a
PC. TaktieZ je zrejmé, Ze Microsoft bude
pokracovat' vo svojej stratégii a kazda
nova hra bude sGcast'ou predplatného
Xbox Game Pass, a to v def vydania. Ak
teda budete chciet' hrat' Halo Infinite v

den vydania, tak si hru mdzete bud' kapit',
alebo ju hrat' cez predplatné. Jeho cena

je 9,99 eur mesacne za zakladna verziu
alebo 14,99 eur mesacne za Ultimate
verziu (sG¢ast'ou Ultimate verzie je aj

Xbox Live Gold). Microsoft potvrdil, Ze
vSetky Xbox Series X hry budd musiet' byt'
nainstalované v internej pamati, alebo

na externej rozsirujlcej karte. Pre Xbox

One, Xbox 360 a Xbox hry ale plati, Ze ich
nad'alej budete moct' ukladat' a spast'at’
na svojom externom disku pripojenom ku
konzole. Spolognost' taktieZ predstavila
aj program Smart Delivery. V principe

to znameng, ze ak si kipite hru raz, tak
dostanete zarover verziu Xbox One aj
Xbox Series X, a to bez d'alSich priplatkov.
Podporu tomuto programu uz prejavilo
Stadio CD Projekt RED a taktieZ aj Ubisoft.
Zaroven bud( tento program podporovat'
aj vSetky hry od Xbox Game Studios.

Cena a datum vydania
Microsoft si drzi esSte niekol'ko kariet v
rukave. Okrem Halo: Infinite, Hellblade
Il a Everwild zatial' nevieme o ziadnych
d'alSich hrach, no verime, Ze pred
vydanim konzoly ich uvidime v akcii.

Taktiez absolGtne netusime, akou
cenovkou Microsoft obdari svoju konzolu.
Optimistické odhady hovoria o tom, ze
konzola by mohla stat' 449 eur, no tie
pesimistickejSie sa blizia skor k cene 599
eur. Nepochybne sa bud{ Microsoft a
Sony navzajom sledovat', aby cenu urcili
tak, aby bola ich konzola kompetitivna na
trhu. Iba pripominam, Ze pdvodny Xbox
One vySiel v roku 2013 za 499 eur, no to
bolo primarne kvéli pribalenému Kinectu.
Xbox One X vySiel v roku 2017 taktiez

za 499 eur. Nevieme vsak ani datum
vydania. Microsoft hlasi ,Holiday 2020" a
predpokladame, Ze sa jej dockame bud'

v oktobri, alebo v novembri tohto roka.

A co lockhart?

Ako sme vas uz niekol'kokrat informovali,
Microsoft ma Gdajne vo vyvoji okrem
Xbox Series X eSte aj slabSiu verziu

novej generacie konzol, ktora ma kodové
oznacenie Lockhart (kddové oznacenie
Xbox Series X je Anaconda). Ak by sme to
mozno az prilis zjednodusili, Lockhart by
mal byt' 1080 p - 1440 p konzolou, zatial
¢o Xbox Series X ma byt' 4K konzolou.

Konzoly by mali zdiel'at' rovnaky disk

aj rovnaky procesor. Jediny podstatny
rozdiel by mal spocivat' v kapacite RAM
a vo vykone grafického Cipu. S urcitost'ou
vieme povedat', Ze Microsoft na konzole
pracoval, no plany sa neustale menia, a
preto je otazne, ¢i sa konzoly dockame, a
ak ano, tak kedy. Kazdopadne, m6zeme sa
potencialne pripravit' na to, ze Microsoft
vstlpi do novej generacie s dvoma
novymi konzolami, pricom jedna z nich
bude tou najuykonnejSou a druha z nich
tou najlacnejsou. Ci to véak tak bude,

to eSte nevieme povedat' s istotou.

Dominik Farkas

Pretvorte svoju domacnost'
na kreativny park

Aktualna situacia pandémie koronavirusu
nas ,uvaznila® v nasich pribytkoch.

Po prwych tyZdnioch uz takmer kazdy

z vas niekol'kokrat vyluxoval podlahu,
umyl okna, poutieral prach, ¢i si s

det'mi pozrel celd zasobu animovanych
filmov. Spolu s Canonom prinasame
niekol'ko tipov, ktoré kreativne vyplnia
¢as straveny v domacej karanténe.

Konecne nadiSiel ten Cas, kedy si nerusene
mozete sadnit' a pretriedit’ fotky nielen

z poslednej dovolenky, ale aj tych d'alSich
za poslednych minimalne 5 rokov.

Zaspominajte si so svojou polovitkou alebo
det'mi na spolocné chvile, prehodnot'te
svoje G€esy (Mozno je na ¢ase zmenit'
kadernictvo), ako sa vam dari dodrziavat'
novoroCné predsavzatia v chudnuti alebo
sa len tak zahreite pohl'adom na sine¢né

plaze. A teraz prichadza ta najlepsia
chvil'a—vyroba fotoalbumu'! Perfektnym
pomocnikom pre tvorbu kreativnych a
originalnych fotoalbumov je kompaktna
tlagiaren Canon SELPHY CP1300.

Doprajte si rychlu bezdrétov tlac z
inteligentnych zariadeni pomocou aplikacie
Canon PRINT, sluzieb MopriaTM, Apple
AirPrintTM a tlacidla Wi-Fi. Skombinujte
zabery z viacerych smartfénov pomocou
funkcie Part Shuffle, doplrite do fotografie
prazky ako z fotokabinky, Ci dajte fotkam
Specialny rozmer vd'aka Styrom réznym
povrchovym Gpravam. A teraz prichadza ta
najkreativnejsia ¢ast' - tvorba fotoalbumu'!

» Ako zaklad fotoalbumu je vhodné pouZit'
zoSit s tvrdymi doskami a tvrdSimi listami
(aby zvladli nalepovanie fotiek a d'alSich
doplnkov). Vyuzit' mozete aj krizkové
dosiek s vkladacimi listami.

» NajdblezitejSou Cast'ou pripravy
a vyroby fotoalbumu je samozrejme tlac
vybranych fotiek. Spominana tlaciaren
SELPHY CP1300 ponutkne tlac skutocne
kvalitnych fotografii, no ak si chcete ul'ahcit'
pracuy, tak odpori¢ame tlaciaren Canon
PIXMA TS6350, na ktorej si ich mdzete
rovno vytlacit' na samolepiaci papier.

» Najnarocnejsiu ¢ast' pripravy mame za
sebou a teraz vas Caka ta prava zabava
—doplnky. VWyuZzit' mozete Cokol'vek
vas napadne — samolepky, washi

TRENDl

pasky alebo trblietky. InSpiracie najdete
aj na Canon Creative Park — databaze
pinej doplnkov pre tvorbu kreativnych
fotoalbumov vol'ne k stiahnutiu. Staci
ich len wytlacit', vystrihndt' a nalepit'.

» Samotné zostavovanie albumu moze
zabrat' aj niekol'ko hodin, ale aktualne ho
zrejme mate vSetci dost' a bude to
zarucene zabava pre cel( rodinu.

» A samozrejme nezabudnite sa svojim
vytvorom pochvalit' na socialnych siet'ach!

Tlaciaren Canon PIXMA TS6350 vyuzijete
aj s prichodom Vel'kej noci, ¢i pocas

Dnia matiek alebo otcov. \Vd'aka vysokej
kvalite tlate a kompatibilite s r6znymi
druhmi papierov, je tato tlaciaren
vhodna na vyrobu fotodarcekov ako

st magnetky, nazehl'ovacie potlace na
tricka, samolepky alebo blahozelania.

Ak mate priestor na este kreativnejsie a
narocnejsie (lohy, tak v Canon Creative
Park najdete Siroky vyber Sablon,
obrazkov a vystrihovaciek nielen pre
deti, ale aj dospelych. Staci si vytladit'
pripravend Sablénu a pri troche zru¢nosti
sa da pomerne |'ahko vyrobit' vsetko od
roztomilej pandy, cez vlakové sGpravy,
az po londynsky Tower Bridge, parizsku
Eiffelovku alebo Sikmu vezu v talianskej
Pise. Nové vzory navySe neustale
pribldaj, tak neotéal'ajte a pretvorte
svoju domacnost' na kreativny park!
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PlayStation 5 sa musi poucit'
z chyb, inak pride nowy kral'...

Blizi sa koniec sGcasnych konzol,
Coskoro nastiipia nové a s nou zase
porovnavania vizualu, vykonu, hier,
predaja a podobne. PlayStation 4
pasuji za vit'aza 8. generacie a hned' v
niekol'kych aspektoch. Sam mam doma
tento stroj odkedy vysiel, dokonca som
aj updateol na PS4 Pro. Nedviham vSak
ruky v znameni vit'azstva so Sony.

Nepopieram fakty, japonska konzola
sa predala viac ako v sto milién
kusoch a za to kloblk dole. Tato
hranicu prekrocili tri zo Styroch
konzol (handheldy teraz neratam). Vo
vysledku musim povedat’, Ze si svoju
robotu robia dobre, aj ked' nie Gplne.

PlayStation 4 je moja primarna konzola
na hranie. Vlastnim na fiu takmer 90 hier
a takmer vSetky som aj presiel. Nakol'ko
nehravam Sportové hry, da sa to. Milujem
hry s pribehom a eSte radSej som,

ked' je to vSetko v peknom vizualnom
obale a eSte lepSom zvukovom. Presne
tu je jeden z kamenov (razu. Vsetci,
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ktori mate PS4 doma (Gplne jedno akd
verziu) mi uznate za pravdu, ze vecer si
bez sluchadiel nezahrate — teda pokial
Zijete sami v dome, tak nie je problém.

\/ratim sa ale o krok spat' a ku
konkurencii. Xbox. Uz samotné

g —
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predstavenie sprevadzal jeden fail za
druhym. Nutnost' mat' kinekt, neustale
pripojenie k internetu, pozicanie hier
nehrozilo, predaj len kamaratovi na
Xbox Live a mensi vykon, ktory navyse
zaklincovali vel'kou cenovkou. Nebol
som jediny, ktory sa na to dival nazivo a

bolo mu trapne za nich. Po ich vystapeni
som sa bal, s ¢im pride Sony. Nast'astie,
tam to bolo ok. VVSetko zlé, s ¢im prisSiel
Microsoft odstranili. Navyse bola konzola
az o 1/3 silnejsia.. Vzhl'adom na to, ze
obe boli Zalostne slabé, to bol vel'ky plus.

Doma som mal ale obe urtitd dobu.
Na novl generaciu som prechadzal
z Xbox 360 a viac menej som skocil
rovno do modrého timu. Dévody
som pisal vysSie. Zhruba o rok sa u
mna objavila aj konzola Xbox One.

Popisal by som ju slovami .not great,
not terrible’. Ked'ze mala mensi vykon,
na mojom vel'’kom televizore bolo
mensie rozlisenie dost' citit', takze

som konzolu neskor vyuzival len na
spatnd kompatibilitu, pretoze mi nic iné
nemohla pondknut'. Navyse ani nesla
funkcia insta-on, takze pri kazdom
zapnuti som si mohol ist' urobit' kavu.
O par mesiacov som ju predal.

Ja a moja PS4 sme si uzivali krasne
chvile. Vzdy ked' sme mohli, tak sme
spolu travili ¢as. Ked' bolo vonku
Skaredo, ked' som bol chory, ked' som
vecer prisiel z roboty a nemusel ni¢ iné
robit' — respektive hlavne vtedy, ked'
priatel'ka nebola doma. Pocet hier sa
pravidelne navySoval a vzdy bolo ¢o hrat'.
Potom som ale zacal otvarat' o€i...

Alebo skoér usi? Stalo sa to vtedy, ked'
som znova priSiel k Xboxu. Doma som
uz mal nejakd dobu PS4 Pro ,t0 novsiu
tichSiu verziu® a napriek vsetkému, som
nebol Gplne spokojny. Dovod, preo som
si ju obstaral bola neschopnost' stadii
Sony spravit' exkluzivitu, aby ich Gplne
pbvodna verzia plynulo zobrazovala.
Budem Gprimny, bol som sklamany, ked'
som kdpil Pro a pri 4K rozliseni isli hry
rovnako zle. Musel som teda nastavit'
1080p rozlisenie a az vtedy som mal pocit

plynulosti aj pri exkluzivitach. Jednoducho
sa ukazalo, Ze z hovna bic¢ neupleties a

povodné konzoly nemysleli na buddcnost'.

Spominat, ze som si kpil domov malé
pradové lietadlo asi nemusim. Hrat'

sa potichu vecer, aby ste nie€o poculi

je prakticky nemozné. K Xboxu. Doma
mam Xbox One S. Ni¢ vykonné, takze
som ocakaval, ze bud( problémy a ano,
niekde sa nasli. Musim ale povedat', ze
uz s konzolou od Microsoftu mam lepsi
vzt'ah. Nakol'ko mam doma dost' hier,
nehodlal som investovat' vel'ké peniaze
do d'alsich na druhd konzolu. Lenze,

na rozdiel od Sony, Microsoft mi dovoli
predplatit' si ich Game Pass. Prvy mesiac
navyse mali akciu za 1€. Musim povedat,

ze za to euro som si dlho tak dobre neuzil.

Hned' som si dal sériu Gears of War,
kompletne cel( a eSte som aj stihol
nadhernt ale na vySSich obt'aznostiach
brutalne narocna plosinovku Ori. Vlastne
obe Casti. Nakol'ko ide o exkluzivity, je
jasné, ze som najskor zavital do tychto

vod. Nel'utujem a podl'a toho, ¢o som
videl sa naozaj tesim, s ¢im pridu novo
zakUpené Stidia, do ktorych Microsoft
posledné mesiace investoval. Hlavne, ¢o
sa Gearsov tyka, to je séria porovnatel'na
s exkluzivitami od Sony. NavySe, konecne
fungoval insta-on, takze som nemusel
¢akat' 2 roky, kym som zacal hrat'. A to
ticho. Pane boze, to som neveril vlastnym
usiam. Jeden cely mesiac som playko ani
nezapol. Nebol dévod. Hry prejdené...

Po zhruba mesiaci mi prisla hra na
recenziu a konzolu som zapol. Ludia
moji, to bol nezvyk. Ovladac som nevedel
ani chytit' (odjakZiva mi lepSie sedel
xboxovy) a domace kino som musel Gplne
vypeckovat', lebo som mal stale pocit, ze
priatel'ka vysava. Ano, uznavam, je to o
zvyku ale ja si znova zvykat' nechcem.

TeSim sa na PS5 len z dévodu, Ze
nemusim ta Skatul'u, ktord mam doma
teraz pocivat'. No ak Sony nepride so
spatnou kompatibilitou na hry, ktoré
momentalne mam, mozno si skor kipim
Series X ako PS5. Jednoducho si necham
PS4 Pro, kipim radsej sluchadla, vyjde
ma to lacnejSie a novy Xbox. Zmena je
Zivot a Sony dlho vaha nam konzolu
ukazat', ¢co moze znamenat' aj to, ze

zas majl problém s chladenim.

Som fanasik videohier, nie konzolovych
vojen. Nenavidim fanboys timy na jednej,
Ci druhej strane, pretoze je to detinské a
trapne dot'ahovanie o hldpostiach. Zalezi
predovéetkym na tom, CO si mdzete
zahrat' a AKO. To ,Co" vyhralo naposledy
Sony, no ,ako" zas Microsoft. Problém

je ten, Zze ,Co" uz bude nov( generaciu aj
na Xboxe, takze pokial' Japonci nepridu

s poriadnym ,ako’, maja problém.

Rébert Gabcik
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Cn/tek prinasa remaster Crysis

A

Crytek, nemecké herné stiidio, ktoré zazilo
najvacsiu slavu pocas prvej dekady tohto
storoCia, sa vracia so svojou najikonickejSou
hrou, Crysis. Neprichadza vSak jej Sturty
diel. Hovorime o Crysis Remastered, ktory

by mal stale krasne vyzerajacu hru posundt'
na Uplne novy level. Striel'acka Crysis bola
okrem paradnej hratel'nosti znama aj svojimi
nemilosrdnymi hardvérovymi poziadavkami,
ktoré neraz spdsobili nejednému péceckarovi
stavy klinickej depresie. Otazka ,But can

it run Crysis?" sa zapisala do dejin ako
vysmesny pojem vSetkym grafickym kartam
doslova na celé roky po vydani hry. Crysis je
legenda, ktora neroztopila len nase PC, ale

aj nase srdcia. Ocakavajte vylepsené textdry
i Specialny ray-tracing. Hra vyjde okrem

PC, PS4 a XONE aj na Nintendo Switch.

System Shock 3 mozno zije

o
N\ N,

Nedavno sme vas informovali, Ze tretie
pokracovanie legendy System Shock je
vo vel'k{ych problémoch, hoci to bolo este
slabé konstatovanie. Tim, ktory System
Shock 3 vyvijal, sa podl'a Gdajnych sprav
Gplne rozpadol a to, povedzme si na rovinu,
nie je urcite ni€ prijemné pre vyvoj ziadnej
hry. Dnes sa vSak zd3, Ze situacia este nie
je Gplne beznadejna. Podl'a viceprezidenta
spolo¢nosti Otherside Entertainment tim
totiZ vraj stale pracuje, a to na novych
konceptoch a na hre beziacej na Unreal
Engine 4. Budova stidia je vSak zavreta,
ked'Ze svet stale ohrozuje pandémia. To,

¢i s tie koncepty pre System Shock 3, nie
je vobec zrejmé. Za zmienku urcite stoji

aj fakt, Ze duchovny otec série, Warren
Spector, nepridal na svoj oficialny Twitter
Gcet prispevok uz vySe tri mesiace.
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Horizon: Zero Dawn trilogia

Moderna PS klasika, Horizon: Zero Dawn,
neostane osamotenou hrou. Po vydani hry
na PS4 sa o hre zasa az tak vel'a nehovorilo,
no s prichodom PC verzie sa stojaté vody
opat' rozvirili (@ netreba udavat' dévod) a
teraz sa o hre hovori viac ako kedykol'vek
predtym. To, Ze Sony chysta druhy diel, ani
nie je vel'ké prekvapenie, ked'ze Gspechy

hry si to doslova pytali. Sony vsak ide d'alej,
chystajdc celd trilégiu! Spravy zatial' nie sd
oficialne potvrdené, no takymto vierohodnym
leakom treba venovat' pozornost'. Horizon:
Zero Dawn sa vzdy zdalo ako univerzum,
ktorému jedna hra jednoducho nestaci, a to
si, zda sa, Sony uvedomilo. O trojke zatial'
nevieme ni¢, no suska sa, 2e dvojka by mala

kooperaciu, ktora sa do jednotky nezmestila.

Tento rok bez WWE

Ano, tento rok sa budeme musiet' zaobist'
bez novej wrestlingovej hry od 2K. Akaze to
hroza, vSak? Ale Zarty bokom. Minulorogna
tragédia s WWE 2K20 trocha pristrihla
spolocnosti kridla a otvorila jej oci tym, ze

si uz v ziadnom pripade nemdze dovolit'
prist' na trh s hrou, za ktorej stav by sa
dokonca hanbili aj vyvojari hry Ride to

Hell: Retribution. Tato informaciu priniesol
finanény riaditel' WWE, Frank Riddick, no
presny dévod neuviedol. My ho samozrejme
pozname. WWE 2K20 bolo zlyhanie
najvacsich rozmerov, a to takych, Ze aj

hra Big sa nam javi ako vel'kolepy klenot.
No, to je uz asi aj trocha prehnané, ale
minulorocna wrestlingova hra bola skutocne
nechcenym vtipom, ktory sa na urcity ¢as
stal aj legendou internetu a meme scény.

A 2K rozhodne posmesky nema rado.

Far Cry opat's Vaasom?

Hovori sa, Ze legendami sa Casto stavaji
takeé situacie a taki I'udia, ktori v ostatnyjch
okamzite zapni dovtedy nepoznané
mozgové receptory, a to pritom nemusia byt'
nimi ovplyvneni dlhi dobu. Staci moment.
Takto sa stal legendou aj zaporak Vaas z
prelomového FC3, a to aj napriek tomu, Ze sa

v samotnej hre objavil prakticky len na chvil'u.

To, Co vSak pocas tejto chvile predviedol, na
to dodnes nezabudol snad' este nikto. Vaas
bol odporny psychopat, to je jedna vec, no
druha strana mince je, Ze mal charizmy na
rozdavanie a svoj nezamenitel'ny styl. Vaas
je uz sice mftvy, no jeho dabér Zije, a prave
od neho vysla informacia, ze, kto vie, mozno
si svoju najobl'tbenejSiu rolu zopakuje uz
Coskoro. A uz bol ohen na streche. Chysta
snad' Ubisoft novy Far Cry prave s Vaasom?

Witcher sa kiipe v milionoch

A treba si povedat’, Ze zaslizene.
Fenomenalny treti Zaklinac zaraba t'azké
peniaze dokonca aj celjjch pét' rokov od
vydania hry. CD Projekt sa pochvalil ¢islami.
Zaklinac 3: Divoky Hon predal do dnesnych
dni vySe 28 miliénov kopii. Za neutichajdcim
zaujmom o hru urcite stoja dva faktory.
Prvym je skvely port pre Nintendo Switch,
na ktorom hra bezi a vyzera skutocne
nadherne, a druhy je rozhodne zaujimavy
serial od Netflixu s Hernym Cavillom v
hlavnej role. Aj ked' je to rozhodne krasne
Cislo a tvorcom Gprimne gratulujeme, je

to len smietka v porovnani s inymi hrami.
Taky PUBG predal vySe 60 miliénov kopii a
Wii Sports zasa vySe 80 milidnov. AbsolGtni
rekordéri s ale GTA V, ktory predal vyse 120
miliénov kusov a Minecraft, ktory predal
neuveritel'nych 180 miliénov kusov.

Nintendo pod Gitokom

P4

Nintendo hlasi Gtok na osobné Gty hracov
po celom svete. Podl'a zisteni sa v ohrozeni
ocitlo 160 tisic Gctov, z ktorych mnohi
reportujd nepovolené nakupy digitalnych
produktov cudzimi osobami. Hackeri vyuzili
dieru v systéme Nintendo Network ID a
dostali sa k osobnym datam hracov, ako

je datum narodenia alebo krajina pobytu.
Spravy uvadzajd, ze kreditné karty, ktoré

si pouzivatelia radi nechavaji zapamatat'
systémom, Gtokom postihnuté neboli.

Po preSetreni situacie sa deaktivovalo
prihlasovanie cez Nintendo Network

ID, pricom vSetkym hacknutym Gctom
resetovalo hesla. Nintendo opakovane
odpordca pouZzivat' pri svojich G¢toch
dvojfazov( aktivaciu. Vsetci, ktori zistili na
svojich GEtoch podozrivé nakupy, by to mali
nahlasit' Nintendu, ktoré vam vrati peniaze.

R.l.P Deep Down

Deep Down mala byt' vel'kou exkluzivitou
pre PlayStation 4 od Capcomu. Hra
ohlasena este v roku 2013 sl'ubovala vel'a -
revolucny engine Panta Rei nadizajnovany
priamo pre potreby PlayStation 4, Gzasny
vizual, paradne grafické efekty a hratel'nost’
v style Dragon’s Dogma a Dark Souls, hoci

s nizSou naro¢nost'ou. Deep Down mal byt'
temnym dungeon crawlerom odohravajicim
sa v hnilobnych kobkach pod stredovekym
Ceskom s dérazom na sGboje a bojové
povolania. Mal. Podl'a najnovsich informacii
to ma uz Deep Down za sebou a spdsob,
ktorym mal prist' o svoj ,zivot’, mal byt'
nesmierne kruty. Hru totiz tesne pred jej
dokoncenim mal vraj Capcom nemilosrdne
zrusit'. Dévod zruSenia nepozname a sme
zvedavi, kedy s tym vyjde na svetlo sveta
samotné Capcom. A ¢i vlastne vobec vyjde.

GodFall nam vytrle zrak

Zaujimavosti o Resident Evil 8

Jedna z prvych exkluzivit PlayStation

5 (ktora vSak vyjde zaroven aj na PC),
GodFall, je pIna sebavedomia a vébec

sa to nesnazi skryvat'. Hra nam ma

vytriet' zrak. Ide o akéna sekacku v high
fantasy svete pripominajdcom temny Dark
Souls, ktora ma z PlayStation 5 vyZzmykat'
absoldtne maximum. Sibojovy systém bude
zalozeny na presne nacasovanych (tokoch
a braneni sa, za ¢o bude hra odmenovat'
vysSim poskodenim nepriatel'ov. Tvorcovia
s( obzvlast' vel'mi pysni na animacie postay,
ktoré budu vraj jedny z najlepSich, aké sme
vdbec videli. Hra ma obsahovat' bohaty
systém vylepSovania postav a niekol'ko
hernych povolani. GodFall bude z vel'kej
Casti dizajnovany pre kooperaciu a tomu
budu prispdsobené boss fighty. Bossovia
budd moct' odrazit' Gtoky viacerych hracov.

Remaster Saints Row: The Third

Sialeny treti diel nemenej Sialenej série
Saints Row sa docka svojej remasterovej
verzie. Remaster ma priniest' vylepSené
textGry na mnohych objektoch, nasvietenie
na Urovni modernych hier a vylepSené
grafické efekty. Saints Row: The Third
Remastered zaroven pride dost' skoro,
vydanie bolo totiz stanovené uz na 22. maja
2020, ked' hra vyjde na PC, PlayStation a
Xbox One. V pripade PC verzie je nutné
podotkndt', Ze pojde o exkluzivitu Epic Store,
hoci nevieme, €i len do¢asn( alebo GplInd.
Remaster pride so vSetkymi dodatoc¢nymi
pridavkami, teda 3 expanzami a vySe 30 DLC.
Pdvodna verzia vysla svojho ¢asu este v roku
2011, a to na PC, PS3 a X360, s neskorsim
prichodom na Switch, PS4 a XONE. Spravne,
ide o td hru, v ktorej ste mohli mlatit'
chodcov obrovskym fialovym dildom.

T ..

HESIDENT EVIL

-, " VILLAGE
\'-",. > Ml T o

Remake Resident Evil 3 nedopadol prave
najlepsie. Nie Ze by 5lo 0 zI{ hru, no snaha
Capcomu vydat' remake legendarneho
Nemesisa rok po vynikajicom remaku
dvojky, bola citit' na kazdom kroku v Racoon
City. Capcom vo vyvoji uz ale podl'a vSetkého
drZi aj 6smy diel zombie série, ktory ma
niest' podnazov Village. Osmicka v nazve
ma byt' ,zapustena’ do podnazvu, z ktorého
prvé Styri pismena maju tvorit' VIll. Resident
Evil 8 Village ma ist' cestou démonizmu,
paranormalnych javov a halucinacii, ¢ize

na klasické zombie jatky m&Zeme uz teraz
zabudnat'. Po vzore siedmeho dielu ma ist'
opat' o hru s kamerou z prvého pohl'adu a

v hlavnej Glohe by mal byt' Chris Redfield.
Vratit' by sa mal aj Ethan zo siedmeho

dielu. Jedingm minusom celej spravy je,

Ze Capcom eSte nic oficialne neohlasil.

Kodzima a jeho revoliicia hororu

Bola snad' nejaka Kodzimova hra, ktora by
pocas vyvoja nebola spajana s revoliciou?
Nemyslim tym teraz, Ze by lo o skutoénd
revoldciu, ale Ze Ci existovala hra, o ktorej

by sam nehovoril ako o revoldcii. Hideo
Kodzima je kontroverzny vyvojar, ktory
rozviri barlivé hladiny hragskych citov
akonahle ohlasi pracu na nejakej novej

hre. A niet sa Ccomu ¢udovat'. Ak by sme
mali menovat' len jednu hru, za ktora by si
KodZima zaslzil sochu, bol by to prvy Metal
Gear Solid. Neuveritel'ne krasna filmova

hra s nezabudnutel'nym protivojnovym
posolstvom, citlivym pribehom a
fantastickymi dialégmi. Spat' k topiku. Hideo
sa vyjadril, Ze uz ma na mysli namet na
hororov( hru, z ktorej sa nepocikame, ale
rovno poserieme. Je jasné, ze po zruseni
jeho Silent Hills ma napadov na rozdavanie.
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RECENZIA

RETRO

Rez

HRA, BEZ KTORE]J BY NEEXISTOVAL BEAT SABER?!

Podnadpis nasho d'alsieho retro ¢lanku
berte so silngym nadhl'adom, avsak v
tomto pripade na nom skutocne mézeme
badat' isté semienko akéhosi spravneho
predpokladu. V roku 2001, teda v ¢ase,
ked' sa spolocnost' SEGA definitivne
lGéila s predstavou, Ze ich vobec posledna
doteraz vydana platforma Dreamcast
dobije svet konzol a konecne zrazi svojho
vecného rivala, Nintendo, na kolena,
prisiel na svetlo sveta nimi financovany
hudobny projekt Rez a do istej miery
sposobil prevrat v ponimani Zanru music
videogame. Triafanie sa do kaskadovych
objektov s ciel'om vytvorit' shvisla
zvukov stopu sice nebolo vo svete
hernych automatov Gplnou premiérou
(zvlast' v krajine vychadzajiceho sinka),
avsak v pripade znacky Rez iSlo hlavne

o spojenie originalnej hratel'nosti s
rovnako kvalitnou hudobnou linkou.

Nie nadarmo sa prave toto dielo, v
slcasnosti pochadzajiice od celosvetovo
znameho vyjvojara menom Tetsuya
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Mizuguchi, stalo zakladom pre mnohé
d'alSie nemenej slavne videohry.

Fakticky spadal Rez do konceptu
takzvanych Rail shooter, teda akénych
hier s automatickym pohybom vpred, kde
celkova interakcia spocivala v obsluhe
dvoch aktivnych tlacidiel. Pomocou
analogovej packy ste mierili na freneticky
pulzujldce a neustale sa meniace
predmety, a tie nasledne rozrazali
Sialenym bdSenim prsta do gamepadu.

Nic¢ viac a ni¢ menej uz nebolo vébec
potrebné, ked'Ze celkové spracovanie
samotnych Grovni dokazalo brnkn(t'
na tie spravne neurény v mozgu
hraca a vytvorit' u neho istd formu
zavislosti. Zatina sa vam to uz
podobat' na ten nas ceskoslovensky
klenot a najpredavanejsiu VR hru
vObec? Kyberneticky priestor zdanlivo
nekonecného vesmiru, po ktorom si
poletuje digitalna entita hltajac tony

elektronickej hudby, bol tym idealnym
nepopisanym papierom pre rovnako
zaujimavy vyklad akéhosi sci-fi pribehu.

Nie Ze by ste medzi triafanim do ténov
hudby stihali nejako vnimat' pred

vami sa otvarajlce svety vytvorené z
nednu a prskaviek, avsak hutna davka
minimalistického mikrovesmiru dokazala
aj bez pisaného textu zaujat' a klast'
priam filozofické otazky. Co som? Kto
som? A preto ma to tak nesmierne bavi?

Tetsuya Mizuguchi, producent a
dizajnér, zasvatil vel'ka cast' svojej
kariéry hudobnym projektom a prave
projekt Rez mu poskytol celosvetov(
slavu a otvoril brany k d'alsim
vyznamnym dielam. Dnes ich na jeho
konte najdeme celkovo osemnast’,

z toho hned' pat' stavia kompletn(
podstatu vlastného fungovania na
interakcii so zvukovou stopou. Mnohi
novinari sa dlhé roky domnievali, Ze

tento, dnes uz pat'desiatstyri rocny
Japonec, nedokaze za ziadnych okolnosti
prekrotit' svoj tief a ostane navzdy
lezat' len v dyme vyhorenej hviezdy.

On sa vSak nemal v plane ritualne
pochovat' aj spolocne s konzolou
Dreamcast preto vas opustil brany
zlomeného koncernu SEGA, aby si
zalozil svoje vlastné vyvojarske Stidio.
Spolo¢nost' Q Entertainment sa sice
prevazne sistredila na tradi¢nd
produkciu, avsak jej deviatkou v
zozname dokoncenych investicii

bol navrat samotného zakladatel'a
do sveta hudobnych znaciek, a

ten niesol nazov Child of Eden.

Preco toto vSetko vlastne spominam
pod tymto retro ¢lankom? Vidim v

tom totiZ obrovskd symboliku akejsi
hGzevnatosti dokazat' tej vzorke ¢asto
skostnatenych konzumentov s klapkami
na ociach, ze priestor pre originalne
hudobné diela tu vzdy bol a vzdy aj bude.

Nateraz vobec poslednou
hrou Mizuguchiho je nemenej
fenomenalny Tetris Effect

Vrat'me sa eSte strucne spat' k hlavnej
téme tohto ¢lanku. Status kultu si v
spojeni so znatkou Rez odniesli do istej
miery aj jeho dva nasledné porty. Ten
prvy sa aj s vel'avravnym privlastkom HD
objavil v roku 2008, vtedy eSte na minulej
generacii konzol, ale, pochopitel'ne, uz
bez duchovného otca predlohy a zaroven
aj bez akejkol'vek dodatocnej expanzie.

Neprinasal vlastne ni¢ nové oproti
originalu, a tak sa skdr presufime

k podtitulu Infinite, ktory bol,
minimalne z mdjho pohl'adu, jednym z
najprepracovanejsich portov klasickej
hry do sféry virtualnej reality. V tomto
momente by sa dalo povedat’, Ze sa

nam pointa tohto retro textu zahryzla
do vlastného chvosta. Celé sme to
totizto odStartovali otazkou, &i by
dnes existoval nejaky Beat Saber, ak
by nikdy nevznikol fenomén menom
Rez (pozdravujem Jana llavského).

Nech uz by ste odpovedali akokol'vek,
zasadny ddvod, preco som to celé chcel
usadit' prave do takto Stylizovaného
kresla, je skuto€nost', Ze akonahle si
nasadite VR headset a pustite sa do
lovenia nadherne synchronizovanych
zvukov len pohybom hlavy (je to sice
vec nastavenia, ale prave ovladanie
prostrednictvom headsetu samotného sa
mi zdalo najidealnejsie), ste v momente
zhypnotizovani a pohlteni jedine¢nou
atmosférou a frenetickou kolazou
disko hudby s eurépskymi korefimi.

Neviem si celkom predstavit', o by so
mnou tento projekt a zvlast' cez VR
faziu spravil, ak by som bol v.danom
momente na nejakej psychadelickej
droge. Kazdopadne, akékol'vek zakazané
latky tu nie sd vébec potrebné. Rez totiz
s prehl'adom zvlada aj sam ohlodat' vasu

predstavivost' az na kost' a odmenou

za Cas straveny v jeho spolocnosti je
neopakovatel'ny pocit imaginacie pomaly
presakujicej do vasej Sedej mozgovej
kdry. Ak sa vam prave toto zivotné dielo
dnes uz vel'akrat sklofiovaného vizionara
eSte nedostalo pod ruku, nastal idealny
¢as spoznat' kus videohernej kultdry, kde
hudba, a vlastne zvuk celkovo, stoji nad
vSetkou tou omackou v pozadi. Kol'kokrat
som musel v rdznych recenziach len

tak proforma spomenat’, Ze dany

projekt ma vobec nejaky soundtrack,
ked'ze vSetko ostatné tato skutocnost'
potlacilo do Gzadia? No pri opise

legendy menom Rez je hudba fakticky
esenciou jej duSe a bez nej by iSlo len

o lacn( arkadu za pat' centov, ktora

by ste si nestiahli do svojho telefénu

ani v lite verzii. Neostava nam nateraz
ni¢ iné nez dafat', Ze talent menom
Tetsuya Mizuguchi este nepovedal svoje
posledné slovo a mozno sa raz do¢kame
priameho pokracovania alebo minimalne
d'alSieho duchovného nastupcu.

Verdikt

Tato legendarna hudobna arkada je
plne Zivotaschopna aj v sG¢asnosti a
jej jedinym negativom je snad' len na
dnesné pomery maly pocet levelov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Music SEGA Redakcia
pLUsYAMiNUSY:
+ Hypnoticky - Chcelo by to

a podmanivy zazitok minimalne raz
+ Soundtrack tol'ko Grovni

+ Graficky sci-fi
minimalizmus
+ Jednoduché ovladanie

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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Castlevania Symphony of the Night

DA SI NIEKTO POHARIK CERVENEHO?
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Popud na spachanie tejto stale
intenzivne Zivej spomienky na rok 1997
nie je paradoxne vysledkom len jednej
jedinej udalosti. Legendarny diel série
Castlevania, ktora tu je s nami v mensich
osemdesiatych rokov, teda symfdnia noci,
sa totiz aktualne objavil v novej verzii aj
na mobilnych zariadeniach. Ci uz mate
telefon alebo tablet, spolocnost' Konami
vam dnes dava, samozrejme, za mensi
poplatok, prileZitost' vyskisat' si jednu

z najlepsich akénych 2D RPG vsetkych
¢ias. Ako ale pisem, toto je len jeden z
mnohych dévodov, preco vas teraz chcem
naladit' na tematiku upirov. Druhym
dodlezitym aspektom je aj nedavne
vypustenie tretej série animovane;j
adaptacie Castlevania z produkcie
Netflixu, ktora to svojim celkovym
pojatim suverénne dotiahla na Groven

14 | Generation
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videohernej predlohy. Producent serialu,
Adi Shankar, je totiz vel'ky milovnik

hier, ¢o je dovod, preco sa o vyslednych
kvalitach tejto kreslenej rozpravky

pre dospeljch nemusime asi d'alej
rozpravat'. Oto¢me teda sprachniveny list
spat' o par stranok a pod'me zaklopat'

na branu hradu samotného Drakulu.

Onen serial nespominam len tak
nahodou. Jeho Gstredna dejova linia,
kde sa zlomeny pan upirov, teda Vlad
Tepes alias Drakula, rozhodne vyhladit'
celd I'udskd populaciu ako trest za smrt'
svojej manzelky, je vlastne premisou

na Symphony of the Night. Lisu,
nepremenend a Cistd l'udskd bytost',
totiz upalila krest'anska inkvizicia na
zaklade vykonstruovaného obvinenia z
Carodejnictva bez toho, aby vdbec tusila,
Ze ide 0o matku legendarneho polovi¢ného

upira Alucarda a, €o je horsie, aj zenu
samotného Vlada. Do tohto zaujimavého
deja, nech uz teraz rozpravame o
Netflixe, alebo konzole PlayStation,
ktora tlto videohru spropagovala zo
vSetkych verzii suverénne najviac,
navyse vstupuje rodina Belmontov.
Tento niekol'kogeneragny klan
bojovnikov proti temnej magii je jednak
Ghlavnym protivnikom rodiny Drakuly,
ale zaroven aj tfiom v oku nesmierne
mocnej cirkvi. VSetko vrcholiich
oficialnou exkomunikaciou a vyli¢enim
rodu Belmont z radov krest'anskej
divizie uréenej na boj proti temnote.
Viac uz vas nebudem zamotavat' do
inak v podstate zabavne napisaného
pribehu, ktory si dodnes vyslazil
takmer tridsat' regularnych dielov, a

to na nekone¢nom mnoZstve hernych
platforiem. Pod'me sa radSej trochu

blizSie pozriet' na ingrediencie receptu
k chutnému a navyk vyvolavajlicemu
kolacu s krvavym nazvom Castlevania.

Alucard je Dracula odzadu

Adrian Fahrenheit Tepes, znamy skor
pod ikonickym menom Alucard, bol uz
od mala akymsi opakom svojho otca (z
toho aj vzniklo jeho alter ego) a v duchu
tejto skuto€nosti, a s vel'kym pricinenim
citového vzt'ahu s jeho vlastnou mamou,
sa v jednom zasadnom momente stava
kladnym hrdinom so vSetkym, o k tomu
patri. Ked' som s nim v ¢ase vydania
prvej verzie Symphony of the Night behal
po neustale sa meniacom hrade vladcu
upirov, Drakulu, vlastne som ani len
netusil celd td symboliku level dizajnu
tejto hry. Legendarny duchovny otec série
Castlevania, Koji Igarashi, ktory je dnes
uz v istej nemilosti firmy Konami, vSak
vel'mi dobre vedel, preco takl obrovskd
2D mapu rozdelil, v Gvodzovkach,

na dve polovicky. Jednak sa pokdsal
vyvolat' akysi efekt Gzasu, kde ste sa po
kompletnom preskimani celého hradu

i
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a porazeni zastupu naro€nych bossov
mali doslova posadit' na zadok, akonahle
sa percenta prieskumu nezastavili u
Cislovky sto a veselo pokracovali d'alej.
Zaroven vSak nenarocnym trikom

.
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ototil uz raz vytvoreny priestor, a to
pomocou zrkadlového efektu, a vo
vysledku to nijako neubralo hre na
atraktivnosti. Patranie po tajnych
chodbéach s pokladmi, kde sa se¢nou
zbranou snazite rozrazit' nenapadné
steny hradu, sa u mfa premenilo na
istd obsesiu. Rovnako ako aj sekanie
do horiacich pochodni vdade tam, kam
sa vydali kroky hlavného hrdinu. Kazda
jedna Castlevania spracovana v druhom
rozmere (z tej spominanej tridsiatky je
to drviva vacsina) si so sebou ostatne
niesla istd povest' spol'ahlivosti, a to

z pohl'adu réznych atribGtov. Vedeli

by ste teraz nahodne trafit', alebo
aspon odhadndt' jeden z nich?

Ten vbbec najznamejsi, ktory jednoducho
vyCitate aj z obyCajného sledovania
videi, je podl'a mojej mienky zakoreneny
v hudbe. Kazda jedna Castlevania sa
moze pochvalit' GZzasnou faziou tradi¢nej
organovej hudby s revom elektronickych
gitar a rovnako pohananych klavirov.

A tu sa nam vynara d'alSia premisa,
ked'Ze skladatel'kou, ktora sa postarala

Generation | 15



o vytvorenie soundtracku pre vagsinu
najslavnejsich dielov tejto IP, je Michiru
Yamane. Jej talent je preto odtlatkom
epickych ténov v Symphony of the Night
z Cias, ked' eSte spolupracovala s Konami,
ako aj v nedavno vydanom duchovnom
nastupcovi Bloodstained: Ritual of the
Night. Ten uz vSak vznikol mimo podrucia
spominaného vydavatel'a a financoval

si ho, aj vd'aka platforme Kickstarter,
sam Koji Igarashi. Hudbu preto treba
brat' ako sol', bez ktorej by tato séria

len sotva chutila tak dobre. Druha silna
ingrediencia? Automaticky progres
hlavného hrdinu postaveny na repetivnej
likvidacii dzasnych démonov, kde o Zivote
a smrti rozhoduje trpezlivost' a na stotinu
sekundy presné ¢asovanie taktiky.

Zabudnite na Dark Souls

Nie, spolofnost' FromSoftware neobjavila
patent na nesmierne naro¢né akéné
RPG, aj ked' je o tom mladSia generacia
asi skalopevne presvedcéena. Ich

jedinym vkladom v3ak bolo svojho ¢asu
prinavratenie regularnej obtiaznosti
tam, kde ista miera Gsudku vyvojarov
upadla do absurdnosti. V istom obdobi,
ked' sme pretacali kalendar s napisom
1997, sa narotnost' nedefinovala po¢tom
smrti, ale nutnost'ou vediet' ¢itat'
gameplay a ucit' sa zaroven s nim. Taka
bola a aj je v tomto texte vyzdvihovana
Castlevania: Symphony of the Night.
Kazdy jeden nepriatel' v nej, ktory na
nejakej zakladnej Grovni navySe podliehal
neustalemu obnovovaniu (jednoducho
klasicka metroidvania), predstavoval istd
vyzvu a nutnost' taktického postupu.
Cim viac poschodf hradu ste zdolali, 0

to komplikovanejsie prekazky sa vam
postavili do cesty. Vrcholom sa potom
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vzdy stavali siboje so zavere¢nymi
strazcami délezitych prechodov do
d'aldich oblasti. Tu sa dostavame do
nefalSovaného procesu postupného
¢itania pohybov kazdého z nich. Nebolo
hanbou pritom zomriet' pokojne aj
dvadsat'krat po sebe, len aby ste mohli
nazbierat' kompletn( predstavu o
vSetkych schopnostiach vasho protivnika.
Nasledne bolo nutné nastavit' siistd
formu svalovej pamate, skocit' presne v
momente, ked', napriklad obrovsky ohnivy
pes v mierke ,jedna fl'asa Cerveného vina
ku trojposchodovej budove’ za¢ne chrlit'
lavu po celej obrazovke a necha vam na
nej len centimeter bezpecnej oblasti.

Komplexnost' hratel'nosti vdak nemusime
merat' len naro¢nou pripravou na boj.
Kapitola sama o sebe je postupné
ziskavanie novych brnenf a ochrannych

doplnkov (Ziadne rdska tu hl'adat'
nemusite), ktoré navySe preklenie stovka
unikatnych zbrani a ich magickych
kombinacii. Miloval som listovanie v
encyklopédii priser, ktoré padli mojou
vlastnou rukou, a ich dokonalom opise
vo svetle univerza série (Statistiky

tu jednoducho dostavali Gplne novy
vyznam). Toto vSetko, a vlastne eSte za
lyZicu atraktivnosti naviac, si v sQvislosti
s podtitulom Symphony of the Night
musime zabalit' do nadherného ru¢ne
kresleného kabatu, ktorym autori dokazali
navodit' povabné klisé ako vystrihnuté

z prostredia romanov o upiroch. V
pripade, Ze sa medzi nasimi Citatel'mi
najde este dnes niekto, kto snad' o
tomto kultovom interaktivnom diele vo
finale ani len nepocul, alebo nan dodnes
nemal ¢as, mal by vyuzit' negativne
dopady svetovej pandémie a svoju
naten( karanténu si okorenit' chut'ou
poriadne hustej tekutiny s typickou
prichut'ou kovu na pozadi. Na zdravie

Verdikt: Poctiva akéna RPG v
atraktivnom grafickom kabate
sprevadzana nemenej zaujimavym
pribehom a krasnym zvukom.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcia, RPG Konami Redakcia
+ Navykova - ni¢

hratel'nost'
+ Obrovska mapa

s vel'kym

prekvapenim
+ Ocarujaci soundtrack

HODNOTENIE: * NN NN
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Bleeding Edge

KRVACANIE NA HRANE BEZ KRVI V CHAOSE

920/ 920

SENEEEREN

VSetci vieme, Ze Overwatch nastavil
latku vysoko a akykol'vek pokus
napodobnit' jeho Gspech v podstate
zlyhal - samozrejme, pisSe sa rok 2020
a multiplayerovka od Blizzardu uz nie
je na vrchole, ako to bolo v roku 2016,
no svoju hraésku zakladnu stale ma.
0 Gspech na poli multiplayerovych
akcii sa pokisila zabojovat' aj novinka
Bleeding Edge, ktora toho zatial', zial',
vel'a neponiika, no v ramci zanru je
ina. Pod'me si rozobrat' preco.

Ako hra¢ MOBA zZanru (aj napriek tomu,
Ze Bleeding Edge je akymsi hybridom)

a obrovsky fanasik stadia Ninja

Theory som bol poriadne nadseny,

ked' doslo k oznameniu tejto novinky.
V/zhl'adom na prvky, ktoré obsahuje,
titul, koniec-koncov, mé6zZeme oznacit'
za multiplayerov( akciu. Zaujimavost'ou
je, Ze na nej pracovali tri a pol roka, teda

eSte predtym, ako Stadio kdpil Microsoft.

Zo zatiatku bola vyvijana ako MOBA
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titul s ,minionmi*, ,vezickami* a d'alSimi
prvkami, no tento klasicky Styl MOBA hier
nebol Gspesny. Nakoniec tu teda mame
akény kdsok z pohl'adu tretej osoby,
ktory pdsobi chaoticky. Pri hrani vel'mi
rychlo pochopite, Ze chaos je len naoko

a Bleeding Edge nepdsobi z hl'adiska
ovladania zmatoc€ne. Zaroven musim
upresnit, ze som recenzoval na PC s
mysSou a klavesnicou, nie na ovladacdi.

Prvy kontakt

Po zapnuti vas privita jednoduchy
tutorial, ktory neodpordéam preskocit'
vzhl'adom na to, Ze vas oboznami so
zakladmi — aké je ovladanie, aké majd
jednotlivé postavy Glohy, ale aj zakladné
informacie, akym spésobom mébzete
vyhrat' dan( hru. Tymto vSetkym vas
sprevadza postava Damona, ktory
pochadza priamo z Hell's Kitchen.
Tutorial vas urcite nebude nudit'
vd'aka originalnym dizajnom postav

aich dialégom. Pre prvy zapas som
si vybral postavu bojovnicku menom
Gizmo, ktorG som si hned' obl'dbil,
no musim podotkndt', Ze na zaliatku
som zazival vazne chaos. Ten vsak
nebol spésobeny zIym dizajnom
mapy, kostrbatym gameplayom,
pripadne nevyvazenost'ou hry.

V Bleeding Edge si totiZz v prvom rade
musite zvykn(t', Co je ciel'om danej
mapy a akym spdsobom je potrebné
prispbdsobovat' svoj 5tyl hry, o,
samozrejme, zavisi aj od vyberu postav.
Svojim prvym som si pekne zavaril,
ked'Ze najskor sa musite naucit', akym
spdsobom zaujat' pozicie v bojoch, a
nie ako som to spravil ja — ako tank.

Gizmo sa totiz zameriava na rozdavanie
ran z dial'ky, preto je jej konstitlcia

ako z papiera a staci malo na to, aby
ste sa ocitli na respawn mieste. Po
niekol'kych hrach som vsak nemal

problém pochopit' mechanizmy

bojov a ziskavania Gloh. Osvojenie
ovladania jednotlivych bojovnikov

je len o kratkom cviku a v podstate
otazkou par zapasov. Po tomto Stadiu
zalnete zist'ovat', o com je Bleeding
Edge a aky herny styl chcd vyvojari od
hraca. Odpoved' je jednoducha - ide

o timov( spolupracu. Ano, tvorcovia
stavili na tato kartu asi najviac.

Systém bojov Styria proti Styrom
spdsobuje, Ze vas tim musi
spolupracovat', inak utrpite t'azkd
porazku. To vo svete timovych hier
urcite nie je ni¢ nové, no spomenme

si, kol'kokrat ste si zanadavali na
spoluhracov. Ak teda mate kamaratov, s
ktorymi si chcete zahrat' a zazit' srandu,
chod'te do toho, pretoze ,sélovanie’
niekedy spdsobuje viac frustracie ako
po6zitku. No ak sa uz rozhodnete ist'

do tzv. sélo ,grindu’, vel'mi podstatna
je komunikacia v akejkol'vek forme.

Kde som sa to ocitol?

Hrac je vhodeny do sveta, ktory je

na prvy pohl'ad zvlastny, no zaroven
originalny a s ocarujicou a jednoduchou
grafikou. Je to svet blizkej budicnosti,
kde existuje nelegalny klub bitkarov,
ktori si to rozdavajl v zapasoch Styria
proti Styrom. Samozrejme, vietci taktiez
vyuzivajl bionické modifikacie. Preto

tu najdete bizarné postavy, ako je
napriklad roboticky had s mysl'ou niekedy
uznavaného profesora histoérie, ktorého
mumifikované telo dokonca ovlada.

Mo6Zem eSte spomendt' delfina, ktory
bol pretvoreny na zbran menom Mekko
(a v hre je momentalne nedostupny),

Ci kGzeln(G babictku Maeve s vel'mi
otravnymi schopnost'ami, ked' sa
ocitne v nepriatel'skom time. Zatial

je dostupnych jedenast' postav, ktoré

sl rozdelené podl'a Gloh na Damage,
Support, a Tank. Vd'aka urcitej davke
odvahy pri dizajne postav mbzete
zostavit' blaznivy a bizarny tim.

Oceniujem aj Sirok( Skalu farieb, ktora
vSak obfas mdze agresivne pdsobit'

na oci. Je to aj preto, Ze gameplay je
prispdsobeny na bitky tak, Ze vam
,udierajd’ priamo do tvare. Prave z
tohto je vsak citit', Ze ide o kisok od
Stddia Ninja Theory. Ved' kto by mohol
zabudn(t' na intenzivny bojovy systém
z Enslaved alebo aj z Hellblade?

Tento Styl je umocneny aj tym, Ze hrac
ma moznost' pri klasickych Gtokoch
vyuzivat' kambo. Zaujimavé je, ze
kombo protihrata mozete prerusit’
bud' vykrytim, ktoré vam da urcity

¢as na (skok ,alebo jednoducho
Gskokom. Tych mate limitovany pocet,
takZe je potrebné na to mysliet'.

Jednotlivi bojovnici majd z pohl'adu
animacie vel'mi podarené schopnosti.
Mojou najobl'Gbenejsou (aj z
kvalitativneho hl'adiska) je ultimatna
schopnost' Rock-it! uz spominanej
bojovnitky Gizmo. V nej si sadne

na raketu, na ktorej leti a nasledne
exploduje priamo do tvare nepriatel'ov,
samozrejme, ak si to dobre nacasujete.
Zaujimavost'ou je, Ze kazda postava
ma dve ultimatne schopnosti, ktoré

si vyberate pred zacatim zapasu.

Nepochybne si aj vy obl'Gbite urtitého
bojovnika, ¢i uz z pohl'adu stylu
hrania, alebo pre (zasné schopnosti.
A mozno vas oslovi prave dizajn
postavy. Mimochodom, Bleeding
Edge disponuje Gzasnymi animaciami
tzv. ,mount’ systému. Bojovnici

majl k dispozicii rozne hoverboardy,
a napriklad postava Buttercup sa
dokaze transformovat' na motorku.

Jednoducho chcem viac

Musim vSak konstatovat', Ze po par
dnoch ma titul prestal bavit' a nechcel
som sa k nemu vratit'. To len z dévodu,
ze Bleeding Edge zatial' nema obsah,
ktory by vas udrzal na dlhSie.

V hre sa nachadzaja dva médy,
nedostatok emotikonov ¢i skinov,

malo bojovnikov, problémom je viak

aj vyvazenost' schopnosti hrdinov.
Napriklad Meave je momentalne doslova
.broken” a upravit' potrebuje najma jej
pasivna schopnost' Schadenfreude.

Ta po zabiti sGpera totiz zresetuje
Casovac na vsetkych Specialnych
schopnostiach. Dal$im problémom
je nedostatok odmien pre hracov,
ktoré by motivovali hrat' d'alej. A

na doévazok tu chyba aj stt'azivost,
ked'Ze tu zatial' absentuje hodnotiaci
systém, resp. ranked maod.

V/Setky tieto nedostatky nie sa pre hru
likvidacné, pretoze Casom je mozné
napravit' ich, resp. doplnit'. Vjvojari
vSak musia zvazit, v akom casovom
horizonte s tym zacn(, pretoze im
hrozi odliv hracskej zakladne, a ak chcd
titul udrzat' nazive, ta si potrebujd
udrzat' a budovat' d'alej. Myslim, ze
by to bola vel'ka Skoda vzhl'adom na
to, Ze Bleeding Edge je vazne zabavna
hra a na naucenie nie je naro¢na.

Zaverecné hodnotenie

Ak ste fanGsikmi Overwatch ¢i podobnych
typov hier, urcite dajte Bleeding Edge
aspon sancu. Myslim si, Ze hra vas chyti
za srdce svojim blaznivym dizajnom
postav, ich hlaskami, dizajnom map,
zabavnym gameplayom, systémom boja,
alebo vytvaranim totalneho chaosu, ktory
je, paradoxne, bez krvi. Krvacat' na hrane
z hry urcite nebudem, pretoZe si myslim,
Ze Bleeding Edge ma potencial, no
potrebuje viac obsahu. Uvidime ¢o nam
¢asom vyvojari z Ninja Theory pondknu.

Adrian Liska
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Online bojovka Ninja Theory Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+Uzasny dizajn postav - Zatial' nedostatok
+ Animacie schopnosti maodov

+ Doraz na spolupracu - Malo hrdinov
+Stylova grafika - Chcelo by to viac
odmien za hranie

HODNOTENIE:

* K K 1T
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TT ISLE OF MAN 2

DOVOD, PRECO UZ NECHCEM MOTORKU

Kedysi som motorku vel'mi chcel. Cestn,
a neskor aj terénnu... Alebo naopak? Uz
si nepamatam, viem len to, Ze je to uz
nejaky ten ¢as odvtedy, €o som chcel
obidve. Dokonca som si na tieto stroje
planoval urobit' vodi¢sky, no to len do
momentu, ked' mi na recenziu ponakli
tento kisok. Dobre, vtedy este nie, az

po prvej hodine stravenej s hrou.

Na videohrach som mal vzdy rad to, ze si
pri zmene Zanru alebo typu hry musite
zvykat' na ovladanie a nové mechaniky.
UZasné na tom je, Ze nemusite byt' Ziaden
profik, aby ste si osvojili kontrolu nad
danym titulom. Ano, moZno nebudete
vynikat', no dostanete sa do toho natol'ko,
az prejdete cell hru. Pokial' mate ¢as

a trpezlivost'. V karanténe mame cas
vsetci, to druhé ale malokto, ze?

Zrejme uZ asi viete, o ¢o pdjde v najblizsich

riadkoch. Ano, je to ovladanie a mechanika
hry — ktoré musim pochvalit'. Ak nehrate
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na ,amatérovi’, prajem vam pevné nervy, a
ak hru zvladate na obt'aznosti ,simulator’,
kloblk dole, poslite mi vasu fotku, budem
sa jej kazdé rano klanat'. Sportové

tituly nie s mdj sidok kavy, nemam

ich rad. Toto je ale Sport — preteky, a tie

uz celkom moézem. Aj ked' mam radsej
Stvorkolesov( zabavu, zvedavost' vo mne
mi nedovolila povedat' ,nie’ na otazku, ci
hru spracujem v recenzii. Budem sa snazit'
byt' objektivny, aj ked' to nebude I'ahké.

Nepovazujem sa za najlepsSieho hraca

na svete (zrejme nie som ani v prvom
miliéne najlepsich), ale urcite nie som zly.
Zvladnut' ovladanie tejto hry bol pre mna
masaker. Za cely ¢as som nedal jedno
celé kolo bez spadnutia a prvé hodiny
boli doslova utrpenim. Citlivost' plynu,
zakruty, hrbole, stromy, trava, bariéry,
obrubniky a aj samotny vzduch okolo vas,
toto vSetko tu je len za jedinym Gcelom

- zhodit' vas z motorky. Musim uznat',
Ze tvorcovia paradne zvladli realistické

spravanie motoriek. Mojou prvou chybou
bolo, Ze som zacat' jazdit' na najvyssich
kubatdrach. Na to si dajte pozor, lepSie
sa naucite na slabsich, postupne
zvySovat' ich odpordcam az potom.

Toto nie s vycitky, nepretekate totiz
na Sirokych pretekarskych drahach, ale
v krasnej prirode na severe Britskych
ostrovov. K tomu mdZem povedat' len
tol'ko, Ze lokacie s( spracované paradne
a je Skoda, ze miestami preletite skoro
300-kou. Spracovanie rychlosti musim
tiez vyzdvihnat', naozaj som mal pocit,
Ze idem tak rychlo a ob&as sa mi potili
ruky. Klobik dole, tento pocit som

pri podobnych hrach dlho nezazil.

Pod'me sa ale pozriet' na zvysok hry,
lebo to nie je len o tom, ako sa riadi, ale
aj o tom, ako vyzera, znie atd'. Co sa
tyka zvukov a hudby, musim povedat’,
Ze mne to sadlo na vyborna. Rockové
pesnitky v menu sd presne podl'a

mojho gusta. Zvuky jazd a gameplaya
s( tiez na dobrej Grovni, o chcem

vSak vytkndt' je jasot a radost' divakov
pocas toho, ako sa pred nimi rozsekate
na smrt'. I[dete 220 km/h, zavadite o
bariéru a vletite do stromu, odtial' medzi
divakov a oni sa raduja... hmm... ok,
Skodoradost' je najlepsSia radost', ale aj
tak, trosku zl'utovania od vyrobcov...

Vizual samotny je tiez paradny a moja
PS4 Pro hru zvladala na vybornd. Aj ked'
ju mam nastavend na 1080p, pri 4K to uz
také ruzové nebolo (hlavne pri vysSich
rychlostiach), ale snad' sa to opravi
updatom. Motorky vyzerajd paradne a
mate moznost' ich upravovat', dokupovat'
perky, ktoré vam pomdzu spadn(t’
menejkrat a podobne. Upozornenie —
kupujte si tie perky, naozaj sa zidu.

Najdblezitejsi mod a jediny taky, ktory
sa oplati spomen(t, je, samozrejme,
kariéra. Na zaciatku podpiste zmluvu
so sponzorom, a ten vam da motorku,

s ktorou na mensich podujatiach
nemusite jazdit, no na tych hlavnych uz
ano. Samozrejme, nic nie je zadarmo a
kazda zmluvu si prestudujte — ako to,
¢o sa od vas chce, tak aj to, ¢i ste vobec
schopni kontrakt dodrzat'. Pred kariérou
vam odpori¢am zajazdit' si zopar kol

v quick race, aby ste vedeli, aki ste zIi.

Potom postupujete podl'a kalendara
(niekedy mate len jedno podujatie,
inokedy viac naraz), kym sa posuniete
d'alej. Pretekov je na moj vkus dost,
niekomu sa to mo6ze zdat' malo, hlavne
neskor, ked' uz budete vediet' ¢o a ako,
preletite cely rok pomerne rychlo.

Ak vas omrzi single player, stale je tu
multiplayer, v ktorom stravite dost'
Casu. Pokial' ste sGt'azivi a nebavi vas
hrat' proti pocitacu, neprehliadnite
tdto sekciu. Mozno sa zabavite na
tom, Ze je niekto horsi ako vy, mozno
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naopak, neviem. Ja som zazil oboje,
ale to je, zial', riziko kompetetivnych
hier. Bez ohl'adu na to, ¢o si o sebe
myslite vy, vzdy je od vas niekto lepsi.

Verdikt

Tento titul mi ukazal, Ze jazda na
motorke vo vyssich rychlostiach nie
je Ziadna sranda a na to, aby bolo po
mne, staci malé zavahanie. \V hre som
zomrel asi 7-trilionkrat a stacilo mi to na
cely zivot. M6Zem povedat', ze zabava
to je az po niekol'kych dnoch, a tam
sa, zial', netrpezlivi hraci nedostand.
Hrat' na obt'aZznosti ,amatér’ je ale
tieZ moZnost'. Otazka je, kto podlezie
svoje ego a kto radSej prestane hrat'.

Rébert Gabcik
Zaner: V/jrobca: Zapozical:
simulator, preteky Kylotonn Comgad
+vizual - redlne ovladanie
+hudba - kratka sezéna

+ motorky a ich Gpravy
+realne ovladanie
+ krasne lokacie
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RECENZIA

SWITCH
Saints Row IV

SAINTS ROW IV PRE SWITCH JE NABLYSKANA PARODICKA AKCNA BOMBA

RIDE DOWN

an't wait to get out to t

Saints Row IV bola bomba uz v dobe svojho
prvého vydania v roku 2013 a hl'adiac

na nu teraz, o 7 rokov novsSou optikou,
nestratila zo svojho kizla ani kisok. Iste,
bol to mierne kontroverznejsi diel, ked'ze
svoj ,realisticky” Styl vymenil za Cisté
sci-fi inSpirujlce sa takym Matrixom, no
to aspon umoznilo tvorcom vniest' do
série kus Cerstvého prdu, ktory uz po troch
predchadzajicich dieloch bezpochyby
potrebovala. NavysSe sa konecne zbavila
toho Gnavného gangsterského rapového
Stylu, o povazujem za len a len dobré.

Ak budete chciet' spravit' radost' svojim
det'om a spolu s Animal Crossing: New
Horizons im doprajete aj Saints Row IV:
Re-Elected, dostane sa im slusnej, naucnej
a pre det'Urence ako stvorenej vedecko-
fantastickej hry, s ktorou budd méct'
spoznat' tajuplné zakutia prepracovanych
medzil'udskych vzt'ahov, fyzikalnych
zakonov a... a... Ze mi neverite? Tak to teda
robite dobre. Saints Row IV je totiZ vulgarna,
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brutalne nasilna a sexom posadnuta

hra, v ktorej nejde o hiboké myslienky a
ani o pomaly sa rozvijajdce vzt'ahy. Ved'
napriklad staci prist' ku Kinzie a povedat'
jej .Hey Kinzie, you wanna fuck?’ a ona na
vas hned' sko¢i ako ropucha Francizovi na
tanier. Nie, Saints Row IV svojim det'om
spolu s Animal Crossing radsej nekupuijte.

Det'om sice nie, no vam samym by ste urcite
mali. A to z niekol'kych dévodov. ZaZijete
kopec Cierneho humoru. Ten sice vel'akrat
nefunguje, aj ked', povedzme si, humor je
vel'miindividualna vec, tak vel'akrat ano, a
to sa budete chytat' za brucho. Napriklad
ked' zachrania vasu postavu zo simulacie a
ta sa zacne st'azovat', preco zachranili jeho
ako druhého a vasho kolegu ako prvého.
Mnoho scén je brilantne napisanych. Okrem
toho sa vam do rik dostane obrovské
otvorené mesto, v ktorom mozete robit'

so svojimi Specialnymi schopnost'ami
absolltne Cokol'vek. Teda v ramci medzi.

V/Seobecne plati, ¢im viac schopnosti mate

ellake this weekend={"fiéar the fish . arexeallyBitink

odomknutych, tym vacsia sranda je siv
meste ,zaradit’. Ak ziskate schopnost,

s ktorou budete moct' dvihat' predmety,
autq, ¢i I'udi silou vole vo vzduchu a
hadzat' ich navdkol seba, vtedy pochopite
srandu menom Saints Row naplno.

Samotné mesto je vlastne ako pieskovisko,
na ktorom s( rozhadzané hracky, pricom
vy ste ako diet'a, ktoré zrazu nevie, s
ktorou sa ma zacat' hrat' ako prvou. VSade
mate porozhadzované minihry, ako sa
hadzanie spravnych objektov do spravnych
kruhov, Sprint cez mesto na ¢asovy limit,
prezitie vin nepriatel'ov, ni¢enie vietkého
navokol vas v tanku, alebo dokonca aj
porusovanie zakonov simulacie tym, Ze

sa svojimi skokmi a réznymi paradickami
budete snazit' dolamat' svoju postavu.

Za kazda aktivitu mozete ziskat' tri

typy medaili — bronzov(, strieborng, a,
samozrejme, zlatl - podl'a vasej Gspesnosti.
To s rdzne vol'noasové aktivity, za ktoré

dostavate body, ktoré potom vyuzivate
na odomykanie svojich schopnosti.

Tych je tu doslova nelirekom a hra je v
elementoch role-playingu prekvapivo
rozsiahla. Nenajdete tu sice ziadne

stromy schopnosti, len jednotlivé a za
sebou vypisané skilly, no aj napriek tomu
nespadava do kategorie tych, u ktorych RPG
prvky pdsobia plocho. Tu si vylepSujete skilly,
G¢innost' zbrani, zdravie, vwdrz, obranu,
Geinnost' lekarniciek... Jednoducho vsetko,
¢o mdZete pouzivat' si mdzete aj vylepsit'.
Schopnost' rychleho behu a vysokého
skoku ale vyraznou mierou podkopava
zmysel aut, ked'Ze tie schopnosti s tak
zabavné a tak (¢inné, Ze na nejaké nudné

a pomalé Soférovanie uz ani nepomyslite.
Naco hl'adat' vhodny most cez rieku,

ked' ju méZete jednoducho preskocit™?

Ako to v takychto hrach byva, neustale
bezhlavé nicenie a plnenie bezduchych
Gloh mdZe po Case prejst' do stereotypu,
preto si tu od toho pribehové misie, ktoré
s( taktiez pestré ako vlajka Zimbabwe.
Vlastne neexistuje pribehova misia, ktora
by v niecom nevynikala. Raz unikate vo

svojej vesmirnej lodi z inej vesmirnej

lodi plnej nastrah, inokedy jazdite na
futuristickom motocykli, niekedy zasa sedite
za obrovskym delom a snaZite sa znicit'
haved', ktora vas prenasleduje, a potom sa
dostanete do obrovského mecha, v ktorym
mozete lietat' a raketami zneskodrovat'
mimozemskych Smejdov. Misie bavia, nie
sG prilis t'azké, odsypavaja ako piesok z
rukava a hluché miesto v nich nenajdete.
Len musite pristUpit' na hru tejto hry,

¢o znamena vel'mi nerozmysl'at' a len

sa bavit'. Je to sice hrubozrnna zabava,

to nemo6zem inak len pripustit’, no je to
zaroven taka zabava, ktora vébec neuraza
inteligenciu ako napriklad hry typu Postal.
Saints Row 4 si aj napriek svojmu obsahu
drzi Groven. Ved' v jednej misii pobehujete
Gplne nahi a chilostivé miesta sd vkusne
rozStvoréekované, tak ¢o viac chcete?

Simulacia, mimozemski Smejdi, osvieZujlce
prdy. O ¢om to tu ten Maros vlastne
hovori? Nuz, o pribehu hry, mily Citatel'.
Mesto Steelport je napadnuté zlymi
mimozemst'anmi, a to im aj napriek za
heroického vykonu prezidenta Spojenych
Statov americkych (¢ize vas) podlieha.

Ti nasledne vytvoria simulaciu, verna
kopiu toho mesta, a zariadia, aby si l'udia
v flom Zili svoje nepravé Zivoty, zatial' ¢o
ich skutocné tela sa uskladnené naich
vesmirnej lodi. Hrdinovia Saints Row,
ktori sG inak vel'mi dobre napisani, este
lepSie nadabovani a vel'mi zabavni, sa z
toho vdzenia dostan( dost' podobne ako
svojho ¢asu Morpheus a Neo a rozhodn(
sa emzakom nakopat' zadky pendlujic
medzi realnym svetom a svetom v simulacii.
To je pribeh titulu v skratke. No a tie prdy
si nevsimajte, to som napisal len tak.

Port pre Nintendo Switch sa vydaril
mimoriadne skvele. Hra ma krasnu, ostrd a
Cista grafiku v 720p handheldovom mode
a 1080p v TV mdde, 2 ma aj odomknuté
FPS, ¢ize dokaze bezat' aj v 60 FPS, hoci

v priemere beZi na nizSom Cisle. Ked'ze

ma zaroven aj pomerne vel'ké mesto,
hustd premavku a kopec obyvatel'ov
prechadzajlcich sa po uliciach, myslel som
si, ze mobilna platforma ako Switch bude
mat' problémy utiahnut' ju, hlavne v tom
jej vysokom tempe a explozivnej rychlosti,
no konzola tu exceluje. M6zete si dokonca
vybrat' dynamickd zmenu rozliSenia pre ¢o
najhladsi zazitok. Zo svojich skisenosti ho
odpord¢am nezapinat', ked'Ze len takto si
budete méct' vychutnat' ostry obraz, pricom
obcasny prepad stability si ani nevsimnete.

Volajte ma Sialenec, volajte ma blazon,

no ja tGto hru Gprimne milujem. Sturty
Saints Row je tak absurdny a zaroven tak
neodolatel'ny kisok, Ze je jednoducho
nemozné nemat' ju rad. Mézete mat' proti
nej vwhrady, humor nie vzdy zafunguje

a herne je to vlastne len kopec za sebou
naskladanych minihier, no staci zapocut'
prvé tony | Don't Want To Miss A Thing od
Aerosmithu, ako letite za simraku navokol
obrovskych mrakodrapov, a bude vam

zrazu vSetko jedno. NadSené pocity vas
jednoducho dostand. Obrovsky nadhl'ad,
sebaparodovanie, vyborne napisané postavy
a kopec minihier. Saints Row 4 je v podstate
obrovskeé pieskovisko, kde sa mozZete

do sytosti vybarit' ako deti. Na Switchi
navyse beZi a vyzera priam dokonale.

Maros Goc¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
open-world akcia Volition Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ pestra hratel'nost’ - mdZe sa objavit'

zalozena na stereotyp

minihrach - vozidla stracajd
+ skvelé postavy zmysel

a dabing - humor v pripade,

ak nefunguje
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Resident Evil 3 Remake
NEMESIS A RACCOON CITY V NOVOM KABATE.

Po takmer dvadsiatich rokoch sa
opat' vraciame do Raccoon City,

kde zakerny T-virus likviduje I'udi a
menti ich na zombie. Po Gspesnom
remaku dvojky sme sa dockali aj
znovuzrodenia Resident Evil 3:
Nemesis. Tentoraz vsak musime
skrotit' ocakavania hned' na zaciatku.

Urcite vam nemusime pripominat’
legendarnu sériu Resident Evil, ktora
nase televizory a monitory okupuje
uz dlhé roky. Uz v roku 2002 sme sa
dockali remaku prvého dielu, ktory
vySiel eSte na Gamecube, pritom o
trinast' rokov neskor prisiel remaster
na vtedajsie platformy. Nasledoval
takmer fenomenalny remake dvojky,

ktory teraz dopifa tretie pokratovanie.

Remake Resident Evil 3 kraca v
pribehovych sl'apajach originalu, takze
sa opat' stretavame so sympatickou
Jill Valentine, ktora sa snazi uniknat'
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zo zdevastovaného mesta Raccoon
City. Jej Gtek nebude prechadzkou
ruzovou zahradou, ked'Zze okrem
zmutovanych I'udi jej na krk Sliape
aj zakerny mutant Nemesis.

Remake, remake a zas remake

\/ tychto bodoch je treti remake takmer
identicky s originalom z roku 1999.
V/Setko ostatné sa vSak ubera tak
trochu svojim smerom. Hoci je Glohou
hnusaka Nemesisa likvidacia ¢lenov
jednotky S.T.A.R.S. a st'azenie vasho
Gteku, tak po priblizne tretine hry sa
jeho rola meni a stretavat' ho budete v
podstate uz iba vo videosekvenciach.
Strach z prenasledovania strieda takmer
priamociara akcia, ktora vam méze
vyhovovat', ak vsak hl'adate hororové
prvky, tak ostanete mierne sklamany.

Spociatku sa zda byt' vSetko v poriadku.
\/ Gvode si dokonca strihnete par

hratel'nych minat z pohl'adu prvej
osoby, pricom tiesniva atmosféra by
sa dala krajat'. Potom vsak nasleduje
usmernenie, zmena kamery na styl
predchadzajldceho remaku, a takmer
neustala akcia. Ta sa ubera svojim
smerom, hoci sa zaroven snazi
drzat' pribehovej linky z originalu.

Problémom je absencia niektorych
ikonickych €asti originalu, a to sa
neodplst'a. Zmien je hned' niekol'ko. Ak
by ste sa chceli pozriet' do legendarnej
hodinovej veze, tak mate smolu. V hre
ju mozete vidiet' akurat tak z dial'ky,

na navstevu vsak musite zabudnat'.

Brada Vickersa, znameho ¢lena
jednotky S.T.A.R.S., taktiez caka Gplne
iny osud nez v pdvodnej hre. Navsteva
policajnej stanice zas prebehne v

koZzi Carlosa Oliveiru, ktory vystriedal
Jill. Unikatnym smerom sa ubera aj
zaverelné stretnutie s Nikolaiom.

A to nehovorim o absencii parku Ci
cintorinu, ¢o uz je skutocne cez ciaru.

Tieto zmeny majQ, samozrejme, dopad
aj na dizku hry. Zaverecné titulky
uvidite uz po nejakych piatich hodinach.
Iste, uz pdvodny titul bol osobity v

tom, Ze je viac akény nez hororovy,

tu je vSak ta priepast' este hlbSia.

Staré zname veci

Takmer vébec sa nemusite obavat' o
municiu a lieCenie znamymi metédami
je takmer nepotrebné. Navyse, ak si
vystriedate Glohu s Carlosom, tak sa

pripravte na takmer zbesild ak¢éna jazdu.

Aj samotné hlavolamy s( len akymsi
doplnkom. Ak ste boli zvyknuty, ze
prostredie musite poriadne preskimat'
a obozretne zbierat' rézne predmety, aj
v tomto pripade ostanete sklamany.

Jednoducho sa pripravte na takmer
linearnu akciu, ktora ide na piny
plyn. Ak sa uz dostanete do Gzkych,
stadi stacit' R1 a Gtoku sa viete
vyhni{t', a ak hrate za Carlosa,
dokonca mézete urobit' protitder.

Nast'astie, nechybajd tu povodni
nepriatelia (hoci v orezanom mnoZstve),
zauzivané predmety aich logika
pouzivania. Opat' budete kombinovat'
lieCivé rastliny, strihat' ret'aze na
dverach ¢i otvarat' zamknuté dvere
Sperhakom. Hru aj v tomto pripade
ukladate na pisacich strojoch a

taktiez sa mozete spol'ahndt' na
schovavanie predmetov do debniciek.

Ovel'a viac akcie

\/ tomto je remake trojky verny originalu.

Problémom je vSak, Ze je to viac akcia
nez hra z univerza Resident Evil. Aj
spominani nepriatelia s preriedeni.

Hunteri, zmutované psy ¢i chodiace
mftvoly si samozrejmost'ou. Zabudnite
vSak na Cervov ¢i zmutované vrany.

Hra, nast'astie, vyzera Gchvatne, Co
ukazal uz predchadzajici remake. Caka
vas detailne vymodelované prostredie
a takmer dokonalé a realne postavy
spolocne s ich Zivymi animaciami.

Nesklamal ani samotny vykon, minimalne
verzia pre PlayStation 4 Pro - pripravte
sa na takmer stabilnych 60 FPS v
rozliseni 1620p. Podareny vizual, o ktory
sa stara RE Engine, skvele dopifiaji
hudba a zvukové efekty, takze v tomto
bode je to maximalna spokojnost'.

Resistance je len doplnok

Po tomto vSetko je takmer jasné, ze

aj samotni autori zrejme pochopili, Ze
vydat' hru v takto orezanom stave by
bol asi beh proti maru, takze sa rozhodli
pridat' aj multiplayer. Ten nesie nazov
Resistance a mézeme povedat', ze

sa celkom vydaril, hoci travit' v iom
desiatky hodin rozhodne nebudem.

\/ Ziadnom pripade nejde o nejakd
revoluénu zalezitost', takze sa pripravte
na asymetricky multiplayer 4 vs. 1.

Uz nazov napoveda, ze Styria hraci sa
ocitna v kozi ,prezivsich’, pricom ich
ciel'om je prejst' Grovne pIné nastrah.
Tlto Glohu sa bude snazit' st'azit' piaty
hrag, ktory si strihne rolu Masterminda.

Samotné podanie uz tak trochu zapada
do zabehnutych kol'aji tohto remaku.
Stvorica tych, ktori sa budd snazit’
prezit', by si mohla zahrat' v nejakom
béckovom horore, takze na nejaké
sympatie asi zabudnite. Potesi aspon
roznorodost' postav. Niektoré vyuzivajd
ako zbran svoju silu, ini sa zas spoliehaja
skdr rozum. Napriklad taka Valerie je

majsterkou na prv( pomoc. Iste, Ziadna
revollcia, no v konetnom doésledku to
celkom podarene zapada do hratel'nosti,
a pokial' spravne spolupracujete, tak vas
ciel' dosiahnete ovel'a jednoduchSie.

Pokial' ide o piateho hraca hrajiceho

za Masterminda, tak sa pripravte na
stretnutie so znamymi postavami.

Sice aj tu najdete nové individua,

urcite vsak siahnete skor po starych
znamych. TeSit' sa mdzete na virologi¢ku
Annete, ktora si strihla rolu v druhom
pokracovani, kde nechyba ani jej
zmutovany manzel William. Najdete

tu aj Daniela Fabrona, ktory je znamy
rieSenim nekalosti spolo¢nosti Umbrella
a schopnost'ou ovladat' zombie kreatdry.

Ciel'om Masterminda v podstate nie je
ani tak likvidacia Stvorice hracov, ale
predovsetkym poskodenie hracov, ktori
sa snazia utiect'. Ich ¢as je obmedzeny
a kazdym vasim zasahom sa im krati.
\/ zavere tak m6Zzu prist' o vsetok.

Samozrejme, ani tu nechyba postupné
vylepSovanie postav a zlepSovanie
spdsobov (niku ¢i stavania zabran.

Je nutné dodat', ze do pravidiel sa
dostanete za par minGt a celkom urcite
si uZijete slusnd porciu zabavy.

\/ kazdom pripade beriem online
Cast' skor za doplnok ako za nejaki
plnohodnotnd zalezitost', za ¢o

si mozno zasldzim kritiku.

Zaver

Finale zhrniem starou znamou frazou
- niekedy je menej viac. Toto mozno
plati v inych pripadoch, ale v pripade
remaku Resident Evil 3 je to prave
naopak. Ignorovat' fakt, ze absentuje
mnozstvo znamych prostredi, a to,

Ze hra je takmer zbesilou akciou, sa
jednoducho vo vysledku musi odzrkadlit'.
A tomu nepomdze ani famdzne
technické spracovanie. Jednoducho by
som si asi pockal na nejakd zl'avu.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Hororova akcia Capcom Sony

PLUSY A MINUSY:

+ technické - absencia znamych
spracovanie prostredi

+ akenejsi pristup, ale - menej hororu, ak
musi vam sadnat' ho teda cakate

+Jill Valentine - Nemesis je skor
je fakt sexi doplnkom

HODNOTENIE: B B Skakd
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lon Fury

ION FURY SICE NIE JE VIDEOHERNY IRON MAIDEN, NO HEAVY METAL TO JE TEDA PORIADNY !

Len pre poriadok. Heavy metal v

nadpise ma byt' brany ako synonymum
brutalnosti a agresivity a nie ako priamy
odkaz na heavy metalovi hudbu. Toto
totiz nie je Doom a ostré riffy t'azkého
kovu tu budete ¢akat' marne, nakol'ko
hudobna stranka je tu pojata elektronicky
s vel'kou davkou ambientu. Iron Maiden
ale predsa len nespominam nahodou.

lon Fury spociatku totizto nieslo nazov
lon Maiden, ¢o bolo Stylovym odkazom
na legendy metalu a zaroven vyjadrenie
podstaty hrdinky hry, no prave Iron
Maiden o takdto poctu vobec nestalo

a tvorcov zazalovali. Hra tak musela
zmenit' nazov a zbavit' sa vSetkého, co by
mobhlo len trocha odkazovat' na kapelu.

Skoda toho nazvu, nakol'ko prave lon

Maiden vystihoval hru a hlavne jej
hrdinku najlepSie. Tou je policajtka
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Shelly Harrison alias Bombshell, ¢o je
pekne tvrda Zenska, od ktorej by ste
na zadok rozhodne dostat' nechceli.
Ak sa teda nahodou nevyzivate v
bolesti sp6sobenej vyterom zo zadku
rozzeravenou hlaviiou samopalu, v
tomto pripade by ste teda chceli.

Je to vskutku poriadny drsnak, ktory
si ide za svojim cez stovky mftvych
kyberSmejdov a odpornych transhu
pankacov. Ved' napokon, ako by

aj nie, ked' vzisla priamo z Duke
Nukema, eSte pred takymi 20 rokmi,
ako jeho zensky naprotivok.

lon Fury je striel'ackou v tom
najcistejSom zmysle slova. Zabudnite
na moderné tzv. military shooter, ktoré
s( linearne ako starostlivo pripravena
biela lajna mexického narkobardna.

\/ tejto hre mdzete bez problémov
zablidit', obzvlast' v mohutnych
pokrocilych drovniach. Od zaciatku
Grovne po jej koniec sice vedie len jedna
cesta, no prostredia s vzdy vel'ké a
¢lenité s mnohymi odbockami, skrytymi
miestami, skratkami, jednoducho
pasazami ur¢enymi na prieskum.

Casto sa vam stane, 7e budete utekat'
pred presilou kade I'ahSie, pred sebou
uvidite dvere a vSimnete si, Ze nal'avo
od vas vedie ina chodba, ktora sama

0 sebe obsahuje d'alsie chodby na fiu
naviazané. ly sa ale rozhodnete ist'
doprava, skryt' sa za prekazku. Za fou
zistite, Ze ste sa ocitli vo vode, do ktorej
sa mOZete aj ponorit' a tym sa pred vami
zrazu otvori vel'ka podvodna plocha s
niekol'kymi miestami, kde sa moZete
vynorit' inde, a aby toho nebolo malo,

tak natrafite aj na potrubia veddce
boh vie kde. Vcelku rozdiel oproti takej
kampani v Call of Duty, ¢o poviete?

Po vzore starych klasik sa v leveloch
neposuniete d'alej, az kym nenajdete
karty spravnej farby, ktorymi uz mézete
otvorit' dovtedy zamknuté oblasti. Hra
vam ale ni¢im vébec nepomaha, nevodi
za rucicku Sipkami, krizikmi, ¢i nebodaj
ukazovatel'mi visiacimi niekde vo
vzduchu s ukazovatel'om vzdialenosti od
daného bodu v metroch. Tu ste na vSetko
sami. Teda vy a vase blchacky. Zaroven
necakajte, ze pribeh budi posavat'
vSadepritomné prestrihové scény a
naskriptované filmové ,wow’ scény, ktoré
vzdy tak falosne v hracoch vyvolavaja
pocity neistoty a kinematického Gzasu.
Tu, ked' sa pod vami roztrhne most,

tak to sa nasledne odzrkadli aj v level
dizajne, nez aby sa hra vo vas len takto
smiesne v cutscéne snazila vyvolat'
pocit, Zze vy ste ten ,borec’, ktory prezije
aj to, o ini nie, a preto ste vyvoleny

na zachranu sveta. Také bachorky si
moZete nechat' pre deti. Ked' preZijete
uragan menom lon Fury, tak to preto, Ze
ste taky dobry, a nie len preto, lebo to
dopredu pre vas pripravili scenaristi.

Ked' uz spominam scenar, pribeh od
Iron Fury necCakajte. Vlastne sa tu

;‘,_ EY ¥ Us

nachadza len niekol'ko odstavcov dlhy
text popisujldci momentalnu situaciu, a
aj ten si len musite sami pracne ngjst' po
kliknuti na READ ME v hlavnom menu.
Hra nezdrZuje popisom charakterov,
pribehu, ¢i nebodaj nalrtovanim nejakej
zapletky. Uvodna scéna trva asi 30
sekdnd a uz so zbranou v ruke zacinate
nepretrzity a nepreruSovany maraton
extrémne rychlej akcie, ktora sa skonci
o takych 15 hodin poslednym granatom
hodenym na hlavu finalneho bossa. A az
vtedy sa spusti druha scéna v hre vobec,
ktora tiez sama trva len nieCo malo

cez pol minaty. VSetko je tu poddané
okamzitej hratel'nosti. Ta je vynikajlca,
no ma chyby. Dizajn levelov je skvely,
zbrane, aj ked' tradi¢nejSieho razenia, tak
zabavné a boss fighty, aj ked' v nicom
vynimocné, tak si aspon obstojné (az
teda na zaverecny, ktory za vel'a veru
nestoji), no v ¢om hra definitivne straca
s( tradicni nepriatelia. Takito nepriatelia
vas sprevadzajl celd hru, stretavate ich
na kazdom kroku a prave ti s s vami v
drvivej vacsine ¢asu. Preto zamrzi, ze
druhov nepriatel'ov je len par, pricom,

a Co je eSte horsie, ti, ktori sa objavia

v prvej minGte hry, sa buda objavovat'
stale dookola a neustéle a to eSte aj
pocas zaverecného siboja. Na tom by
urcite nebolo ni¢ zIé, keby ich doplfialo
mnozstvo inych, no problém je v tom,

Ze tiinf nie s Ziadne mnoZstvo.

Okrem hnedych pankacov, cervenych
pankacov, granatometcikov, lietajcich
hlavach na dronoch a hlavach na
pav(cich nohach, sa z ¢asu na ¢as objavi
skakajlci chrobak ¢i otravny lietajdci
démon a to je vlastne vietko. Na 15
hodinov( hru je to dost' malo a stojim
si za tym, Ze prave nizka variabilita
nepriatel'ov ma hlavné prsty v tom,
preCo zaverecné Grovne uz posobia
trocha vycerpane a to aj napriek tomu,
Ze ich stavbou si stale drzia vysokd
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Groven. Napriklad predposledny level
je nadherne ¢lenity, vrstevnaty a umne
prepleteny. Hra totizto s bliziacim sa
koncom trocha straca a nie je to len
nepriatel'mi, ale z urc¢itého hl'adiska, aj
samotnym prostredim, ktoré az opusti
futuristické mesto a zacne koketovat'
s roznymi kanalmi a fadne pdsobiacimi
podzemiami, tak nieco zo svojej iskry
strati a prinavratit' sa jej to do Gplného
konca uz tak celkom nepodari. Recenziu
chcem zakontit' v pozitivnom duchu a
to opisom krasneho artstylu, no aj tu
musim spomen(t' eSte jeden neduh.
Textdry, voxely, styl, efekty, spirity
nepriatel'ov a ich animacie, to vsetko
je tu Gplne fantastické a tvorcovia si
zasl(zia obdiv za to, ako hra posobi
moderne, no zaroven zachovava
pravého ducha starych FPSiek. Hra
bezi na prehistorickom engine Build,
na ktorom este bezali aj také pecky
ako Duke Nukem 3D &i Shadow Warrior
(samozrejme, sGcasna verzia je uz
neporovnatel'ne zmodovana a upravenag,
hoci praveky zaklad tam stale je), a
preto je az do odi bijlce, Ze sa dokaze
trhat', ked' d6jde na vykresl'ovanie
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vacsieho poctu dvojdimenzionalnych
spiritov nepriatel'ov. M§j pocitac sice
nie je Ziadna masina z NASA, no aby sa

hernych klenotov. Je to citit' na kazdom
kroku, ¢i uz r6znymi narazkami, Stylom
Grovni alebo desiatkami a desiatkami
secretov poskryvanych na kazdom kroku.
Hra sice oplyva niekol'kymi neduhmi, no
celkovo ide o Gzasny adrenalinovy zazitok
zo starej Skoly, ktory si nepochybne uzije
aj kazdy moderny fanasik akénych hier.

Takychto pravych striel'aciek dnes
mimochodom nie je vel'a a aj z toho
dbvodu treba lon Fury uznat, Ze trafila
presne do toho ¢ierneho bodu, ktoré
znamena najvyssie skore. Ja jej sice

to najvyssie nedavam, no vedzte, ze
ma k nemu vazne blizko. Bravo!

Bombasticka akcia, ktora vam rozpradi
krv v Zilach ako desat' adrenalinov
naraz zapichnutych priamo do srdca.
lon Fury je Sialene rychla striel'atka s
nadhernou atmosférou kyberpunku

trhala pri takejto hre, ktora vel'kost'ou
mimochodom nema ani 100 MB?

lon Fury je nadhernou hrou, ktora bola
od srdca vytvorena fanasikmi starych

80. rokov a I'ibostnym listom FPSkam

zo starej Skoly, na ktoré odkazuje

nielen krasnym vizualnym stylom ale

aj znamenitym level dizajnom. Trocha
som ale zaskocCeny nizkou variabilitou
nepriatel'ov a zaroven nemilo prekvapeny
poklesom snimok pri va¢som pocte
nepriatel'ov na obrazovke. Pri grafike ako
je tato, by sa to urtite stavat' nemalo.

Maros Goc¢

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS Voidpoint Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ masakralna akcia - obcasné framedropy
zo starej Skoly - mala variabilita

+ paradny level dizan nepriatel'ov
s kopou secretov - s bliziacim koncom

+nekompromisne trodka straca dych
rychle

HODNOTENIE: * % % KTy
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Final Fantasy 7 Remastered

STARA LEGENDA 0ZIVA V NOVOM PRIBEHU

Je to tu! Jeden z najocakavanejsich
remakov slicasnosti je na svete a
mame Sancu presvedcit' sa na vlastnej
kozi, i celé to ¢akanie stalo za to.

Navrat legendy JRPG ma vSak dva
haciky. FF7 Remake nie je kompletna
hra a vo svojej podstate to nie je ani
remake. Alebo aspon nie taky, aky
mnohi fandsikovia ocakavali.

Rovnake a zaroven iné

Fakt, Ze tato hra je iba prvym dielom

z niekol'kych, bol znamy uz dlho pred
vydanim. Square Enix svoje rozhodnutie
obhajoval tym, ze hra¢om chce priniest'
vSetky obl'Gbené momenty z pévodnej hry
v modernej kvalite, no na jeden zat'ah je
toho az prilis vel'a. Takéto rozklskovanie
pbvodného diela zarovern umoznilo
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rozvinGt' mnohé veci, ktoré s v originali
iba naznacené a odohravajl sa v pozadi.

Nic iné vSak Square
Enixu neostavalo.

Midgar je sice vo svete Final Fantasy VI
doblezité miesto, ale je to stale iba mala
Cast' celej hry. Hraci ho presli za par hodin
a na jeho konci sa otvoril obrovsky svet
plny dobrodruZstiev, ktory im vyrazil dych.

Prekvapenie Cakalo na kazdom kroku
a pribeh nikdy nenudil. V tom pre mna
spocivalo ¢aro pévodnej hry, a preto
cakanie na Remake sprevadzali obavy.

Midgar nebol nic viac nez (vod a zaklad
pre dianie celej hry. Urobit' z neho cel(
hru, chcelo poriadnu davku odvahy, no a
ta vyvojarom v tomto pripade nechybala,

© 1957, 2020 JUARE ENIK €O, LTD: Al Rights Reserved. CHAR

Co vidiet' na viacerych aspektoch hry.
Dobrou spravou je, Ze sa im to podarilo.
Cyberpunkova metropola Zije, trpi a upada
ako nikdy predtym. Pocas 18 kapitol,

z ktorych sa hra sklada, prechadzate
roznymi zakutiami gigantického mesta

a neraz vam jeho znazornenie vyrazi
dych. Ulice v bohatych Stvrtiach, stoky,
skladky odpadu, zabavna stvrt' ¢i sidlo
Shinry s plné detailov a vidiet', Ze si pri
ich tvorbe dali vyvojari zalezat', aby vsetko
pdsobilo ako jeden organicky celok. Zivot
tomu celému dodava mnozstvo NPC,
ktoré stretavate. Reagujd na udalosti
deja, a na to, o sa deje naokolo. Toto je
pre mAa jedna z najsilnejsich stranok
remaku. Vidiet, ako obyvatelia Midgaru
reagujl na vybuch reaktora, ktory im
dava Zivot. Ako panikaria, lebo nevedia, ¢o
prinesie d'alSi den, a ¢i ich korporatne sily,
ktoré vladnu mestu, zachrania. Alebo si

uzivajl jednoduchy Zivot v dstrani mesta,
kam ledva dopadne IG¢ sinka napriek
tomu, Ze kazdy den bojujd o prezitie.

Podobnej starostlivosti sa dockali aj
samotné postavy v pribehu. Nejde iba

o hlavnych aktérov ako Tifa, Barret,
Sephiroth, ale aj vedl'ajSie postavy ako
Wedge, Jessie, Biggs a iné teraz zohravajl
ked'Ze Castokrat je v prvej casti hry
stredobodom pozornosti. Square Enix
nam takto dava moznost' nahliadnut' do
Zivotov viacerych I'udi v Midgare a opat'
raz posiliuje celkovy zazitok. Najviac

na mna zapo6sobil vynoveny Barret.

Vzdy som ho vnimal ako nahnevana kdpku
pixelov a nemal som ho rad. No vo Final
Fantasy VIl Remake som uveril, Ze je vodca
radikalnej skupiny rebelov. Uveril som mu,
Ze si dokaze na svoju stranu ziskat' I'udi,
Ze ma dostatok charizmy byt' vodcom, a
Ze je rozhodnuty ist' za svojim ciel'om a
zachranit' planétu. Postupny vyvin postav,
ako aj reakcie nahodnych NPC na dianie
naokolo, je rozhodne jedno vel'ké plus,
ktoré Remake do sveta FF7 prinasa.
Vacsiu ¢ast' hry nasleduje FF7 Remake
svoju predlohu verne. Existuja malé
odklony od originalu, napriklad

akcie spolocnosti Shinra v boji proti
Avalanche, alebo zavitanie do vrchnych

Casti Midgaru a na iné miesta, ktoré
boli pévodne nezname. Sa to vitané
zmeny a nikdy na mna neposobili tak,
Ze by tam boli vtlacené nasilu, len aby
hranie trvalo o par hodin dlhsie.

Zazitok podporuje detailné grafické
spracovanie, ktoré zaujme od prvého
momentu. Ide o jednu z najkrajSich hier,
ktoré si na PS4 zahrate a realistické
podanie cyberpunkového Midgaru
vyraza dych. Uroven grafiky véak mierne
upada pri vedl'ajsich postavach. Na prvy
pohl'ad nevyzeraja zle, ale ich animacie

sG Casto druhotriedne a niekedy ich
slova idd Gplne mimo animacie tvare.

Najviac vsak bije do oli nizsia kvalita
textdr. V interiéroch a hlavnych budovach
je vsetko skvelé. Lenze ked' v chudobnej
Casti Midgaru pobehujete po pustine,
aby ste pomlatili par priser, je to bieda.

Casto sa mi stalo, 7e sa mi textdry
prostredia nacitali najprv v nizkom
rozliSeni a az neskor sa zaostrili, navyse,
obcas kvalita ostala nizka. Ma to vsak
mierne vtipny efekt, ked'Ze sa mi to
stavalo v chudobnej ¢asti mesta, ¢ize

sa da povedat', Zze bola taka chudobnag,
Ze nemala ani na dobr grafiku.

To neznamena, Ze vSetko nové je dobré.
Najvacsim problémom pre mna bolo, ze
sa do prvej Casti hry pchaja veci, ktoré sa
majl odohravat' az ovel'a neskdr. Akoby
chceli vyvojari zobrat' vsetko ,cool’, len
aby nalakali hracov na Remake sériu.
Nie Zze by mi trhalo zily, ked' sa veci
odohravajd inak ako v pdvodnej hre, ale
v tychto momentoch stracaja zmysel
slova autorov, Ze chcl pri prerabani

FF7 ponechat' vSetky udalosti originalu
aiba ich rozsirit' 0 novi hibku.

Najviac to vidiet' pri Sephirothovi a novych
nepriatel'och Whispers. Pévodne bol Gvod
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hry o Midgare, o boji proti megakorporacii
Shinra a o dosledkoch, ktoré z toho
vyplyvali. Tu vSak hrdinovia bojuja proti
osudu. Whispers sa snazia docielit', aby sa
udalosti odohravali presne podl'a pdvodnej
hry. Miestami st akymsi ochrannym
mechanizmom proti Sialenym napadom
vyvojarov, ked' zazent nasich hrdinov do
necakanych situacii. Ciel'om prvého dielu
je tak nielen boj proti Shinre, ale aj proti
tymto bubakom z buddcnosti. Do toho
celého je zapleteny Sephiroth, ktory uz nie
je iba mysteriézna figlrka originalu, ale uz
od prvych momentov ma aktivnu rolu.

Pocas hrania to nezajde do extrémov a
celkovo mi takyto novy pohl'ad na svet
FF7 nevadil. Bolo to nieco nové, zaujimaveé.
Az na zaver, ktory je riadny bordel. Snazi
sa pdsobit' prehnane epicky na to, Ze ide
iba o Gvod pribehu. VSetko vybuchuije,
odohravaji sa vel'kolepé siboje s
niekol'kymi bossmi a na konci z toho vyjda
Cloud s part'akmi vol'ni. Oslobodeni od
osudu moézu robit', ¢o chcd. Autori ukazujd,
Ze vstupujeme do neznama. To Ze udalosti
pbjdu inak, naznacuje aj fakt, Ze niektoré
postavy majd pocas hrania ,flashbacky’ na

32 | Generation

udalosti pévodnej hry. Existuji ohl'adom
toho rézne zaujimavé tedrie a je vel'a
sposobov, ako by mohli pretransformovat'
FF7 Remake do dobrej adaptacie pévodne;j
hry, no to uz je téma plna spoilerov.

Zaver je vel'kym Sokom pre fanisikov
pbvodnej hry a t'azko povedat', Ciide o
dobry t'ah. To ukaze az sequel. Ci ide o

premyslené kroky ako hracov prekvapit'

a nasledne zaujat', alebo iba silou mocou
chceli vmieSat' do diela bludy o réznych
tasovych liniach, videniach do budtcnosti
alebo cestovani v tase. Zaroven sa v

nich straca dramaticky dopad niektorych
vel'kych udalosti, ktoré boli centrom
povodného pribehu. Nehovoriac o tom,

Ze tieto veci vyluCujd niektoré udalosti,
ktoré by sa mali v budGcnosti odohrat'. Je
preto t'azko hovorit' o FF7 Remake ako o
remaku pévodného FF7, ktory fanisikovia
ocCakavali. Teda aspon v takom zmysle, v
akom je Resident Evil 2 z roku 2019 verna
.prerabka’ pévodného Resident Evil 2. Pri
FF7 autori nielen pridavajd novy obsah,
ale sa aj viditel'ne vzd'al'uja od predlohy,
a tak bude zaujimavé sledovat', kam az to

zajde. Jednoducho povedané, Final Fantasy
VIl nie je iba klasicky Remake. Preraba
hru nielen po technickej stranke, ale aj
interpretuje pribeh novym spdsobom. Dalo
by sa povedat', ze ide o akysi druh sequelu.

Mece, blesky, akcia!

Klasické t'ahové siboje s minulost'.

Do FF7 Remake prisiel Square Enix s
vynovenym systémom, ktory kombinuje
t'ahové prvky JRPG s akénejsimi
zanrami. Nejde o hack&slash, no
zaroven ani nestojite na mieste. Kazda
z hratel'nych postav ma k dispozicii
zakladne Gtoky a Specialnu schopnost'

a pocas boja sa vam nabija ATB, pocas
ktorého vykonavate vsetky ostatné
akcie — pouZivanie predmetov, magie,
schopnosti. V boji ovladate maximalne 3
postavy. Al spolubojovnikov je mizerné
a okrem zakladnych Gtokov nerobia

ni¢, a tak ak chcete v narocnejsich
sbojoch uspiet', musite prepinat'
ovladanie medzi postavami. Aj ked'

je to zo zaciatku kostrbaté, ked' sa do
toho dostanete, cely systém posobi
prekvapivo dobre. V momente, ked' stojite

pred vel'kym nepriatel'om a podari sa
vam s kazdou postavou urobit' presne
to, ¢o potrebujete, aby ste protivnika
zlozili na lopatky, je to zazitok.

Systém vyvoja postav je postaveny na
materiach, ktoré sa pre FF7 ikonické.
Davajd vam magické schopnosti ako Fire
alebo Thunder a mdzete sa pomocou

nich liecit', ziskate moznost' vykonavat' v
sUboji nové akcie alebo siich kombinaciou
vylepSite odolnost', pripadne dodate
vasej zbrani plamene. Zaroven pre kazda
postavu ziskate pocas hry niekol'ko zbrani,
ktoré vas naucia nové schopnosti. Tie

sU jedinetné pre danl zbran a obcas aj
menia styl, akym dana postava bojuje.
Ked'Ze sU 4 hratel'né postavy od seba dost'
rozdielne, sboje st o to zaujimavejSie.

Z kazdej postavy viete urobit' silného
maga alebo umlatite nepriatel'ov hrubou
silou a zbranami. Aj pri rovnakej vybave
vSak postavy stale bojuja odlisne, a tak
sa nikdy nenudite. Smutné je, Ze pocas
hry nemate moZnost' vyberat' si ¢lenov
skupiny a zostavu vam urcuje pribeh.
Popri beznych nepriatel'och, ktorych
rozsekate za par sek(nd, hra ponika

niekol'ko skvelych jedinecnych bossov a
aj skrytych nebezpecnych nepriatel'ov,
ktori preveria vase zru¢nosti.

| ked' pdvodna hra bola linearne
dobrodruzstvo, FF7 Remake sa
snazi o otvorenejsi pristup. Hra je
rozdelena do definovanych kapitol,
a tak nemozete behat' po Midgare,
ako sa vam zachce. Kazda kapitola
vSak ma ist( davku vol'nosti.

Niektoré ponUkaja aj vedl'ajsie Glohy,

ktoré vam viac priblizia Zivot obyvatel'ov.
Oblast' Wall Market, miesto, na ktoré Shinra
nedohliada a kazdy sa tu chodi zabavit',

je vd'aka tomu ovel'a zabavnejsia a je to
jedna vel'ka Sou od zatiatku do konca. Nie
kazdy side-quest je vsak rovnako kvalitny a
niektoré s dost' nudné, napriklad hl'adanie
maciek v Gvode hry. Chlpaté potvory

mam rad, no hl'adat' 3 nahodné macky,
pricom po Stvrti ich pobehovali tucty,

bolo utrpenie. O to vacsie, ze minimapa

je viac-menej zbytocna, nakol'ko na nej
délezité info o questoch nevidiet'. V tychto
momentoch hra posobila, akoby chcela
umelo natiahnut' herny ¢as, aby mohla

ospravedInit', Ze v prvej ¢asti FF7 Remake
mame iba Midgar. Takéto nat'ahovanie je
vsak aj v samotnom postupe hrou, ked' ste
na mnohych miestach ndtenii chodit' vel'mi
pomaly alebo sa motat' na mieste len tak,
aby ste nepresli oblast'ou prilis rychlo.

Hra pontka aj zabavné nepovinné aktivity,
ako minihry alebo skryté siboje, a ak

radi objavujete, aj v mierne linearnych

a limitovanych oblastiach sa dajd

najst' skryté poklady, ktoré stoja za to.
Navyse, po odohrati ziskavate moZnost'
zopakovat' si jednotlivé kapitoly na

vySSej narocnosti. Ked'ze systém sabojov
funguje skvelo, je to vitana moznost',

ako sa k hre vratit' a zabavit' sa.

Zhrnutie

Final Fantasy VIl Remake je jedinecny
titul. Je to experiment, pri ktorom sa
autori nevahajl zahrat' sa s citmi
fanasikov originalu a prinasajd nam
nieCo nové. Stary pribeh pretvaraja podl'a
svojich predstav. Az ¢as a sequel ukazu,
¢o nam tieto odvazne kroky prinesd.

Hra sama o sebe ma €o pondknut, i

ste fanGSikom FF7, alebo k tejto JRPG
legende pristupujete prvykrat. Sibojovy
systém je zabavna evollcia klasického
t'ahového systému aj napriek miernym
technickym nedostatkom. Ponlka vel'a
moznosti, ako sa k sibojom postavit'

a silnejsi nepriatelia s ¢asto zelanou
vyzvou. Pohl'ad na Midgar vyraza dych a
jeho obyvatelia spolu s ich nest'astnymi
osudmi si ziskajd srdce nejedného hraca.

Sice je zaver pribehu neurcity mix, nekazi
zazitok toho, ¢o mu predchadza. Na
mnohych miestach prekvapi a akcia na
seba nikdy nenechava dlho ¢akat'. | ked' je
niekedy spomalena nudnymi vedl'ajSimi
Glohami alebo natenou pomalou chédzou.

Napriek vSetkym problémom a tomu, Ze
ako fandsika originalu ma zaver vel'mi

sklamal, hru som si uzival a nel'utujem
vySe 40 hodin, ktoré som pri nej stravil.

Peter Bagoria

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akéné RPG Square Enix Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ detailné grafické - nudné side-questy
spracovanie Midgaru - natené
+ sUbojovy systém spomal‘ovanie
+zaujimavé hlavne postupu v hre
i vedl'ajSie postavy
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Gears Tactics

KRVAVE ZABIJANIE LOCUSTOV NA TAHY

Nabite si Lancery, oCistite bajonety,
prichystajte granaty. Séria Gears of
War, teda, pardon, po novom Gears,

je spat' a vy budete opét' zabijat'
Locustov jedna radost'. Akurat zrejme
nie tak, ako by ste ¢akali. Gears Tactics
nie je third-person akciou, €o vSak
rozhodne nie je zIé. Prave naopak.

Ohlasenie Gears Tactics bolo pomerne
prekvapujiice. Tahova stratégia v Style
XCOMu zasadena do sveta, kde ide najma
o brutalnu akciu? Ked' sa na to vsak
pozriete bliz8ie, dava to zmysel. Microsoft
testuje vody, a zaujimavym titulom laka
aj na stale sa rozvijajacu sluzbu Game
Pass, kde je k dispozicii od vydania. Od
vydania XCOM 2 v roku 2016 sa navyse
fanasikovia tohto zanru nedockali
Ziadneho poriadneho mainstreamového
titulu. Ano, vyéli napriklad Phantom
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Doctrine, pripadne Phoenix Point od
duchovného tvorcu série UFO, islo

vSak o akési nedopecené polotovary. V
tomto vas poteSim — Tactics je totiz hra,
ktora splnila vSetky moje ofakavania.

Gears ako wysité

NadSenie vo mne vyvolali uz prvé kroky.
Po kratkom videu sa vo dvojici vrhnete
do prvych bojov. Uvodné misie slGzia,
samozrejme, aj Na osvojenie si ovladania

a zoznamovanie sa s mechanizmami hry.

Koncatiny a iné ¢asti Locustov buda
lietat' uz po par minatach, pricom po
prvom pouziti motorovej pily na Lanceri
Ci bajonetu na jeho retro verzii budete
nostalgicky spominat' to, ako ste svojich
nepriatel'ov takto ,katovali* ako Marcus
a Dominic. Atmosféra Gears je pritomna

vSade, nechyba ani ikonicka zvucka,
ktora oznamuje koniec siboja, a tesit' sa
moZete aj na tzv. ,.Emergence holes’.

Hra sa odohrava eSte pred prvym
dielom, pricom hlavnym hrdinom

je Gabe Diaz. Ak je vam priezvisko
povedomé, ano, je to otec Kait. Spolocne
s d'alSimi postavami musite zastavit'
nebezpecného Ukkona, ktory vytvoril
monstra ako Brumak ¢i Corpser.

Svojimi vypadmi momentalne terorizuje
okolie a na plane ma aj ¢osi ovel'a
horsSie. Pribeh je celkom zaujimavy,
Ukkon je pésobivy zaporak a dockame
sa aj jedného vel'kého dejového twistu,
vSetko je vSak dost' priamociare a

pri dizke hry si viem predstavit', ze

by to bolo o Cosi rozvinutejSie. O

tom si ale povieme viac neskér.

Vylepseny XCOM

Mechanizmy sa nautite jednoducho,
expertné zvladnutie vam uz trochu potrva.
Obvykle mate k dispozicii Styroch vojakov
s réznymi schopnost'ami a zbrafami —
alebo aj rovnakymi. Vyvojari vam az na isté
vynimky pri postupe pribehom neklad
Ziadne podmienky, ako mate hrat'. Kazdy
vojak ma vacsinou tri akéné body, ktoré
mozZe, ale nemusi potas svojho t'ahu
vyuzit'. Na rozdiel od XCOM 2 mo6zete
vystrelit' aj trikrat za t'ah, pripadne
vystrelit, pohndt' sa do d'alSieho krytu,

a nasledne zaltocit' znova. MoZnosti
mate aj vd'aka prepracovanym stromom
schopnosti nedrekom. Nechybaja ani
granaty (aj tie lietiace) a tona réznych
schopnosti. Boje stoja za to a pocit zo
zabijania Locustov je skvely a odmenujdci.

Do cesty sa vam postavia stari znami
nepriatelia, ako st Drones, Wretches, ale aj
silny Grenadier, masivny Boomer, ¢i mrstny
a otravny Kantus. K tomu v mnohych
pripadoch pribudn( aj ich modifikované
verzie (predsa len, mame docinenie s
Ukkonom) a vedia vam poriadne ,zatopit”,
pretoZe ¢asto s v naozaj vel'kej presile.

K tomu si pripoCitajte aj naozaj masivne
bitky s bossmi, o ktorych vam vsak radSej
nebudem hovorit' viac — ¢im menej o

nich budete vediet', tym viac sa zabavite.

Novacikom v Zanri odpori¢am obt'aznost'
Intermediate, pre tych skdsenejsich

skor Experienced, ktora vas (najma v
spominanych sibojoch s bossmi) uz riadne
potrapi. No a masochisti maja k dispozicii
Insane. Ciel'om misif je vac¢Sinou dostat'

sa z bodu A do bodu B, pripadne nieco
vyhodit' do vzduchu, oslobodit' nejaka
jednotku, a zaroven cestou pozbierat' ¢o
najviac krabic s vybavenim. Tie s vacsinou
rozmiestnené po ceste a odporicame,

aby ste na ne nezabidali. Cim viac
vybavenia, tym viac moznosti budete mat'.
A verte mi, niektoré epické a legendarne
brnenia a ¢asti zbrani stoja za to.

Vyskladajte si tim snov

Na vyber mate pat' hratel'nych tried, pricom
nejde o ni¢ revolu¢né. Mrstny a potichu

sa pohybujlci, no zaroven aj smrtiaci

Scout, tank s moznost'ami Vanguard,
Support, Heavy a Sniper, koniec-koncov,
neznejd ani nijak originalne. Najvacsia
vyhoda Gears Tactics vSak tkvie v tom,

ako si jednotlivé triedy viete prispdsobit'.

Za kazdl GspesSnd misiu dostavate
skldsenostné body, pricom po dosiahnuti
urcitého poCtu zvysite svoju Groven.
Klasika. Za vylevelovanie ziskate dva body,
za ktoré si viete kdpit' nov( pasivnu alebo
aktivnu schopnost', pripadne vylepsit'

nejakd, ktord uz mate. Kazda trieda ma
Styri vyvojové vetvy, pricom pocas kampane
si odomknete tak polovicu zo skillov —
preto treba uz na zaciatku planovat', akym
smerom sa chcete vybrat'. Napriklad
jedna z vetiev skauta s prizna¢nym
nazvom ,Slayer’ ponika schopnost'
JFinisher’, ktora garantuje 50% Sancu na
kriticky zasah, ak budete striel'at' na uz
zraneného sipera. Viete tak granatom
.nacat” svojich saperov, pricom nasledne
ich vas skaut uz bez problémov dorazi.

Tu zacina najvacsia zabava. Mozete
experimentovat', kombinovat' rézne
vetvy podl'a toho, aky $tyl vam vyhovuje
najviac. Z vasho Vanguarda viete urobit'
tanka, ktory s bajonetom vrha dopredu,
tam vydesi vsetkych nepriatel'ov v okali,
a navyse sa kazdym zabitim nepriatel'a
vylieci. Alebo mdZze byt' vybornym
strelcom so schopnost'ami podporujdcimi
kolegov. Fantazii sa medze rozhodne
nekladd. Najvacsiu radost' som mal pri
mojom hlavnom skautovi. VSetky body
som narval do vetvy ,Commando’, ktora
odomkla aj hadzanie miny, ¢i znizenie
cooldownu na hadzanie granatov. A
ked'Ze som mal St'astie, v jeden misii
som ziskal epickd zbroj, ktora znizuje
cooldown na hadzanie granatov az o tri
t'ahy. Ked' sa mi pospajali vsetky bonusy,
mohol som sa prechadzat' po bojisku a
sUperov ,kimit" granatmi kazdy t'ah.

K tomu si eSte treba pripocitat' vel'ké
mnozstvo rézneho brnenia a modifikacit
pre zbrane — na tej hlavnej si mozete
vymenit' pazbu, zasobnik, hlaven, aj
mieridla. Kazda z novych ¢asti ma

iné bonusy, a tak napriklad do vasej
odstrel'ovacej pusky sa mdze zmestit' az
5 nabojov. Ak vSak tri obetujete, moZete
zvySit' kritické poskodenie 0 100% a k tomu
po zabiti vylieti 25% z hodnoty poskodenia,
ktoré rozda. A takychto volieb je vel'ké
mnozstvo, ked'ze vybavenia budete
dostavat' vel'mi vel'a. Pred misiou ¢asto
stravite niekol'ko minGt vyberanim toho
vhodného vzhl'adom na to, Ze misie maja
Casto r6zne podmienky. Je vSak pravda, Ze
v neskorsich fazach toho uz budete mat'
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naozaj vel'a zislo by sa nejaké filtrovanie,
napriklad podl'a rarity ¢i typu bonusu, ktoré
jednotlivé veci pontkajd, pretoZze som mal
pocit, Ze sa ,uscrollujem” k smrti. Neviete
si napriklad ani vybrat' jednotky podl'a
triedy, €o mi v roku 2020 pride smutné.

Nevyuzity pribehovy potencial

Autori to vSak trosku nedomysleli s
obycajnymi jednotkami. Zatial' ¢o k sluSne
nadabovanym hrdinom si viete vytvorit'
vzt'ah, k vojakom az tak nie. Pogas toho,
ako budete postupovat' dejom, totiz
budete naberat' d'alSie a d'alSie jednotky...
a tie bud Casto o (roven vySSie ako vase
sGcasné. Ak by ste ich chceli dobehnat'

a vylevelovat, pripravte sa na to, Ze to

par misii potrva, pricom vy medzitym
dostanete moZznost' regrutovat' d'alSie
lepsie jednotky. A tak som sa na konci
ocitol s par hrdinami, ktori ma sprevadzali
v podstate celou hrou, a armadou vojakov
rovnako silnych vojakov, ktorych som
pozbieral za posledné misie. Skoda, lebo
aj v tom tkvie caro hier, ako je XCOM.
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V/ytvorite si puto a davate si sakramentsky
pozor, aby sa vasim jednotkam nic
nestalo. To tu v pripade hlavnych

hrdinov budete robit' tiez, ale pri tych
oby&ajnych som mal pocit, Ze st naozaj
iba nahraditel'nymi ,.kolieskami vo vojne’.

K tomu sa viaze aj tak trochu nevyuzity
potencial pribehu. Je fajn, ano, ale ako
som uz spominal, je vel'mi priamociary.
V/zhl'adom na to, Ze pomedzi hlavnymi
misiami pInite aj tie boc¢né, nerozumiem,
preco na nich autori nenaviazali nejaké
minipribehy, ktoré by odkryli viac zo
sveta Gears a dali by priestor na to, aby
sme sa este viac zzZili s postavami. Hoci
som hlavnych hrdinov obl'Gbil, chybalo
mi €osi viac z ich minulosti. Za tych
priblizne tridsat' hodin, ktoré kampan
ponlka, sa o nich vel'a nedozviete.

Najvacsi problém?
Stereotyp v bocnych misiach

Po skonceni hlavnej kampane sa nemusite
bat', Ze by ste sa museli rozlGcit' s

vasimi vytrénovanymi vojakmi. MézZete
pokracovat' v robeni boc¢nych misii, pricom
za ich plnenie budete ziskavate este

lepSie vybavenie a taktiez si zvySite tzv.
.Veteran rank’. Mozno je Skoda, ze autori
neimplementovali New Game +, ale ktovie,
mozno sa dockame v nejakom update.

Najvacsim problémom hry je stereotypna
napln bo¢nych misii. VV podstate ide o
Styri opakujlce sa varianty, ktoré obcas
obmienajd r6zne podmienky, ako napriklad
to, Ze vase jednotky maji namiesto troch
akcnych bodov iba dve, a podobne. Mézu
byt' ako obmedzujlce, tak aj pomahajdce,
a sU osviezenim, Co vsak z toho, ked'

vas titul potom hodi do prostredia, ktoré
ste videli priblizne pred hodinou v inom
side queste. A tak tieto misie plnite len
preto, aby ste pozbierali nejaké zasoby, a
netrpezlivo ¢akate na d'alSiu pribehovi

Cast'. Najviac tym trpi posledny akt, kde
som sa uz pred absoldtnym koncom
pristihol, ako som si pri tretej bocnej misii
za sebou poriadne zazival. A to boli iba

tri hodiny poobede. Chybali mi aj nejaké
Nast'astie, koniec a posledny boss stoja za
to, takze som hru vypinal so spokojnost'ou.

Pripravte sa na pastvu pre oci

Ak by ste si krvavé boje s Locustmi chceli
vychutnat' s kamaratom, nepotesim vas.
Gears Tactics totiz neobsahuje Ziadnu hru
pre viacerych hraov. Multiplayer oZeliem,
pretoZe rozumiem, Ze optimalizovanie
schopnosti a celkovej hratel'nosti by bolo
asi naroCné, avsak kooperacia by urcite
bola prijemnym spestrenim, ked'Ze patri
medzi vel'ké t'ahaky hlavnej série. Viem
si predstavit' napriklad misie, kde by ste
vy ovladali dve jednotky a vas kamarat
tiez. Kazdy z vas by na mapu vstdpil na
inom mieste a musel by splnit'ind Glohy,
pricom v jednom bode by sa vase cesty
stretli a d'alej by ste postupovali spolu.

Po technickej stranke musim vyvojarov
pochvalit'. Ide o vel'mi pohl'adny kisok
s detailne spracovanymi prostrediami
(ktorych na druhej strane nie je vel'a) a
krasnymi cutscénami, ktoré posivajd

dej dopredu, vd'aka ¢omu sa citite ako

v plnohodnotnej Gears hre. Navyse je

aj dobre optimalizovany — za cell dobu
hrania mi nepadol ani raz a bezal plynulo,
pricom som zaznamenal iba dva bugy,

z ktorych len jeden vyZadoval natitanie
predchadzajiceho checkpointu. VSetko
to doplifa sluény orchestralny soundtrack
a kvalitny dabing jednotlivych postav.

Verdikt

Gears Tactics je poctiva t'ahova stratégia,
ktora vyvola dsmev na tvari vsetkym
milovnikom podobnych titulov. XCOM 2
tak dostal zdatného konkurenta, ktory ho
v niektorych veciach dokonca prekonava.
Hra je navySe slcast'ou Game Passu. A
ak ste fandsikom série Gears, pokojne si
k hodnoteniu pripocitajte pol hviezdicky.

Pavol Hirka

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

Tahova stratégia Splash Damage Microsoft
PLUSY A MINUSY:

+ Navykova hratel'nost' - Stereotypna napln

+ MnoZstvo taktickych bocnych misii

moznosti - Chybajci

+ Dobra herna doba
+ Atmosféra Gears - Newyuzity
+ \/yborné cutscény potencial pribehu
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>> \/YBER: Stanislav Jak(bek

ASUS ROG Zephyrus G14

Republic of Gamers (ROG) uvadza
na slovensky trh herny notebook
ROG Zephyrus G14 - GA401, ktory
prinasa doteraz nevidany vykon

v ultratenkom 14-palcovom Sasi.

Dosiahnut' maximalny vykon spi¢kovych
komponentov v takom malom 3Sasi je
narocna (loha. ROG Zephyrus G14 -
GA401 ma hribku menej ako 20 mm

a vyuziva precizne navrhnuté chladenie,
ktoré umoznuje naplno vyuzit'

az 8-jadrovy 7 nm procesor AMD Ryzen
4000 Series, ktory je zalozeny

na architektdre ,Zen 2" a grafickd kartu
az do NVIDIA GeForce RTX 2060.

Notebook umoznuje vol'bu medzi
dvoma prémiovymi displejmi, ktoré
s navrhnuté na rozli¢né Gcely.
Pouzivatelia si mézu vybrat' Full HD
displej s frekvenciou az do 120 Hz,
alebo obrazovku s rozliSenim WQHD.
Technolégia AMD FreeSync posiva
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plynulost' hrania na d'alSiu Groven
vd'aka prepojeniu grafickej karty a
displeja. Obnovovacia frekvencia je
synchronizovana s po¢tom snimok

za sekundu, ktoré vykresl'uje graficka
karta, ¢o eliminuje vizualne nedostatky,
ako je trhanie obrazu. Oba displeje s
kalibrované od vyroby a pondkajd verné
zobrazenie farieb PANTONE Validated.
IPS panely majd Siroké pozorovacie uhly

a pokryvaja 100 % farebny priestor sRGB.

ROG vytvoril prvy herny notebook

s podporou napajania cez DC alebo
USB-C. Notebook je moZné napajat' cez
USB-C s vykonom do 65 W alebo 180 W
napajacim adaptérom pre Gplné vyuZitie
diskrétnej grafickej karty. Notebook
takisto umoznuje rychle nabijanie
pripojenych smartfénov a ostatnych
zariadeni cez USB port s pridom do 3
A. USB-C port podporuje aj pripojenie
externého monitora cez DisplayPort
1.4 a k dispozicii je tiez HDMI 2.0b port.

Portovi vybavu dopifa druhy USB-C
port s dérazom na USB funkcionalitu
a dva Standardné USB porty typu A.

ROG Zephyrus G14 - GA401 umoZiuje
bezdrotové pripojenie cez Intel Wi-

Fi 6 (Gig+) s podporou prenosovych
rychlosti do 2,4 Gbps a niZSou
latenciou. Takisto je to prvy ROG
notebook so zabudovanym snimacom
odtlackov prstov v napajacom tlacidle.
Jednym stla¢enim je tak mozné
zapn(t' zariadenie a autentifikovat'
sa do systému Windows 10.

ROG Zephyrus G14 - GALO1 je extra
prenosny herny notebook s vydrzou

na jedno nabitie na drovni viac ako 10
hodin. Dizajn a farebné prevedenie
Moonlight White a Eclipse Gray p&sobia
vSestranne, prémiovo a profesionalne.

ROG Zephyrus G14 - GA401 je na nasom
trhu dostupny uz od 1 299 EUR.

D-Link DWR-933

D-Link rozsiril rad svojich LTE produktov

o mobilny 4G/LTE Cat 6 Wi-Fi router DWR-933.

Tento prenosny, batériou napajany Wi-Fi
hotspot (pristupovy bod) s dvojpasmovou
bezdrétovou prevadzkou a kombinovanou
rychlost'ou az 1 200 Mbps, ma praktické
rozmery do vrecka, no pritom dokaze
behom okamihu pripojit' az 10 zariadeni
k internetu cez mobilnd siet', kdekol'vek
sa prave nachadzate. Mobilny hotspot
DWR-933 nie je viazany na ziadneho
operatora, a preto ho moZzete pouzivat'
podl'a vlastnej potreby. Oznalenie Cat 6
(kategéria 6) u LTE znamena, ze ponika
rychlost' st'ahovania dat az 300 Mb/s
(rychlost' uploadu je 50 Mb/s) v pasme 4G.
Umoznivam tak naplno vyuZivat' vyhody

ADATA oznamuje uvedenie nového

DDR4 RGB modulu XPG SPECTRIX D50. S
frekvenciou az 4800 Mhz a kapacitou do 32
GB ponuka elegantny geometricky design.
XPG SPECTRIX D50 je vd'aka svojmu
vykonu zacieleny na hracov, fanasikov
pretaktovania a krasneho designu.
Vd'aka vyuZzitiu iba najkvalitnejSich
pamat'ovych modulov a Cipov je XPG

D50 stabilny aj pri frekvencii az 4800
MHz. Samozrejme, podporuje platformy
Intel i AMD. Pre dosiahnutie najlepsich
vysledkov je modul vybaveny chladicom

s hrabkou takmer 2 mm pre zvySen(
odolnost'. D50 tiez podporuje Intel XMP
2.0 pre bezstarostné pretaktovanie

bez potreby nastavovania v BIOSe.

4G siete operatora pri zdiel'ani vasho
pripojenia medzi viacerymi zariadeniami.
Hotspot sa dobija cez bezny USB port,
takZe sa da dobit' napr. aj z notebooku
alebo powerbanky. Samozrejme, aj pocas
dobijania je mozné zdiel'at' 4G pripojenie.
Napriek tomu, Ze DWR-933 vazi iba 120
gramov a vojde sa do kazdého vrecka,
integrovana 3000 mAh Li-ion batéria
vydrzi pri plnom nabiti az 14 hodin
prevadzky a zabezpe(i tak spol'ahlivé
mobilné pripojenie pocas celého dia.

DWR-933 je teraz k dispozicii na
Slovensku a v Ceskej Republike za
odpor@c¢and koncov( cenu 129,90
EUR, resp. 3629 CZK s DPH.

EVOLVEO Tiny N1 je ramcek pre disk
formatu NVMe SSD SATA, zatial' ¢o
EVOLVEO Tiny M1 je uréeny pre SSD disky
formatu M.2 SATA. Cierne prevedenie a
kompaktny kovovy dizajn prepoziciavaja
ramcekom EVOLVEO elegantny a
moderny vzhl'ad externého disku. Oba
ramceky podporuji rozhranie USB A

3.1 Gen 2 a sG spatne kompatibilné s
rozhraniami USB 3.0 a 2.0. VV spolupraci

s podporovanym internym diskom SSD
potom dosahujl tieto externé disky
vysoké prenosové rychlosti az 10 Gb/s.
Rozmery oboch ramcekov s 105 x 38 x
10 mm. EVOLVEO Tiny N1 ma odporicant
koncov({ cenu 32 EUR, EVOLVEO Tiny M1
ma odporGcéand koncovl cenu 21 EUR.

Creative Sound BlasterX AE-5 Plus

FrTTII

BUASTER ll

Creative Technology rozsirila svoje herné
zvukoveé portfolio na PC, a to vydanim
zvukovej karty Sound BlasterX AE-5 Plus,
vylepsenej verzie Sound BlasterX AE-5, s
dokonalejsim priestorovym zvukom.
Slavny Sound BlasterX AE-5 bol
dvojnasobne oceneny ako CES 2018
Innovation Awards v kategoriach
.Poclitacovy hardware a komponenty"

a ,Pocitatové prislusenstvo". Teraz, s
podporou Dolby Digital Live a kédovania
Connect, Sound BlasterX AE-5 Plus
poskytuje viac moznosti externym
zvukovym zariadeniam, ¢im poskytuje
eSte lepsi zazitok z hry nez predtym.
Sound BlasterX AE-5 Plus je k dispozicii
za 150 EUR na Creative.com.

Spolocnost' Kingston Digital predstavila
KC2500 - svoju novi generaciu SSD diskov
M.2 NVMe PCle. SSD ma vysoky vykon
vd'aka pouzitiu najmodernejsieho radice
pre PCle 3.0 x4 a 96-vrstvej flash pamate
3D TLC NAND. Ponuka rychlosti ¢itania/
zapisu az 3 500/2 900 MB/s. KC2500 moze
mat' kapacitu az 2 TB vo formate M.2 2280,
ktory Setri miesto pre d'alSie komponenty

a umoznuje vyuzivat' vysoké rychlosti
rozhrania PCle. SSD disk s internym
Sifrovanim (SED) podporuje kompletn(
sadu zabezpefovacich funkcii na ochranu
dat pomocou AES-XTS 256-bitového
hardvérového Sifrovania. UmoZziuje pouZitie
bezpecnostnych rieSeni na baze TCG Opal
2.0 od nezavislych dodavatel'ov softvéru.
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ROG Zephyrus G14

MODERNY HERNY SVET UZ UNESIETE \V JEDNEJ RUKE

Je to paradox, ako sa rozne svetové Spicky
v oblasti vyvoja hardvéru, zvlast' toho
herného a zaroven prenosného v jednom
bali¢ku, snazia navzajom prekonat'
pomocou odliSnej stratégie. Ked' to teraz
vezmem z vlastnych skisenosti ako
recenzenta, ktorému uz za ten dlhy ¢as
kuriéri na stol polozZili poriadne pestri
paletu produktov, tak zdanlivo identické
vyrobky si vo svojom jadre vlastne
nesmierne odliSné. Nerozpravame sa tu
teraz priamo o technickych Specifikaciach
a vnatornostiach ako takych, tam sa
vd'aka papierovej Sablonke s vypisom
cenovych relacii dokaze zorientovat' aj
bezny laik, ale skor o filozofii samotného
vyrobku a s fnou spojenej marketingovej
stratégii. M6Zete ostatne postavit'

ten najvykonnejsi herny notebook na
svete, ale vo finale si ho nikto nekipi,
pretoze nebude uZivatel'sky kompaktny,
natol'ko atraktivny, aby oslovil dostatok
zakaznikov a vplyvom zle rieSeného
chladenia pdjde vlastne o ekvivalent
mensieho akceleratora domaceho
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poziaru. Trafit' sa do najvacsieho poctu
platiacich hracov chce prosto um a
Casto aj poriadnu davku riskovania.

Spolognost' ASUS takto zacala riskovat'

v roku 2006, kedy sa pod skratkou ROG,
teda zaloZenim si vlastnej ,republiky pre
hracov", rozhodla zasobit' trh vlastnym
know-how. Nechcem vam tu vsak teraz
davat' lekciu z histérie, ktora nakoniec asi
nie je vdbec podstatng, a prejdem k meritu

tohto preview ¢lanku. Na niekol'ko tyzdrov
som totizto dostal Sancu zoznamit' sa

s najnovsou verziou striktného gaming
laptopu z radu Zephyrus a ked'Ze si eSte
v Zivej pamati uchovavam spomienku na
jeden z modelov roku 2017, nesmierne
ma zaujimalo, akou cestou dizajnu sa

v tomto pripade ASUS vyberie. Ich vizia
so skratkou G14 definitivne spada pod
kategoriu najvykonnejsieho 14-palcového
herného notebooku na svete, ¢o je prvym

a nespochybnitel'nym klincom do hlav
nejedného nadSenca do prenosného
hrania. Stat' vsak len na jednej nohe by
bola tira pochabost', a preto nastava
idealny ¢as na predstavenie toho uz vyssie
spominaného modernizmu. Pri G14 to je
Specialny LED panel umiestneny na vrchnej
strane notebooku, do ktorého si mozete
otlacit' svoju momentalnu naladu, nech uz
je akokol'vek pochmrna, alebo naopak.

Bateéria sa vybije za...

Na prvych troch miestach v zmysle
padnych argumentov, preco si zaklpit'
ten alebo onen prenosny pocitag, je
rozhodne vydrz batérie. Tento atribt

je, zvlast' u videoherného naradia, ostro
sledovanym a v pripade G14 na neho
bude treba nazerat' v dvoch rovinach
(pripominam len, Ze som dostal na skusy
inZiniersku verziu bez finalizacie, takze
isté zavery sa mozu vo finale menit).

Jedna je striktne zamerana na kancelarsku
pracu, kde vas akumulator podrzi nad
hranicou desiatich hodin a ta druhg,
samozrejme, na hranie ako také. Tu

uz bude tradi¢ne zalezat' silno na
individualnom nastavent, ale ak opat'
zalovim vo vrecku plnom skdsenosti

s danym segmentom, novy Zephyrus
nijako nevy¢nieva, ani nezaostava.

Jeho najvacsim esom v rukave je viak
minimalisticky dizajn so silngm retro
nadychom, ktory sa az na povestny
patent firmy ASUS (kibové otvaranie a

s nim spojena medzera pre chladenie)
da nazvat' ako prosta jednoduchost'.

V/ tej je vSak niekedy skutocna krasa a
garantujem vam, ze akonahle sa s tymto
hlinikovym krasavcom posadite do
kaviarne a oslnite okolie jeho atraktivnymi
liniami, nejedna slinka s prichut'ou moka
si to namieri rovno do prachu zeme.

Pocas hrubého preview testu som si
stihol (aj vd'aka viac ako sluSnému vykonu

tohto stroja) pustit' niekol'ko notoricky
znamych AAA produkcii, z ¢oho nakoniec
vyplynulo aj moje nadsenie z krasneho
120 Hz obrazu. Trocha ma sice zarazila
absencia web kamery, o mbéze mat' za
nasledok ultra tenky ramik okolo Full HD
panelu, avSak dobra nalada sa vratila,
akonahle som si uvedomil, Ze pristroj je
mozné nabit' aj cez Specialny USB-C vstup,
Co priamo na cestach znamena obrovsky
kus novatorstva. Uz sa preto nemdzem
dockat', ked' bude mozné naplno nazriet'
pod kapotu finalneho produktu tohto
nového diet'atka ASUS sekcie Republic of
Gamers. Verim, Ze to bude stat' za to!

Filip Vorzacek
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ROG Zephyrus G15

TENSI, VYKONNEJSI, DOSTUPNEJS

Nvidia. Mnou skisany model si zo svojho
predchodcu berie a vylepSuje tie dobré
veci a pridava par noviniek, vd'aka ¢omu
boli moje prvé dojmy, nielen z hrania,

ale aj produktivity naozaj skvelé.

Ci uz i8lo o hranie tych najnovaich
titulov, I'ahsia praca s upravovanim
fotiek, alebo snaha zistit', aké vel'ké

st schopnosti nového Zephyrus G pri
upravovani a renderovani videa, nemal
som sa v praxi na o st'azovat'.

Zephyrus G plaval vsetkymi nebezpecnymi
vodami pInymi nastrah ako nedostatocné
chladenie, mala vydrz batérie, Ci

zIa ergondmia bez problémov.

Pokial' takto dobre funguje “‘nedokonceny”
inziniersky kdsok, tak sa neviem

dockat' finalneho produktu. A tiez jeho
ceny, pretoze ak bude porovnatel'na

ktory by bol cenovo dostupnejsi, vykonny, parametroch sice hovorit' nebudem, no s predchadzajacimi modelmi, majd
s aspon 15.6 palcovou obrazovkou, a minulorocny model Zephyrus G pontkal sa ¢oho zastancovia notebookov
pritom tenky a v kvalitnom prevedeni. parametre ako 120Hz 1080P displej, vel'ké pohananych Intel procesormi bat'.
PInym menom ROG Zephyrus G15 G502IU SSD (lozisko, dostatok RAM a spojenie
je 15.6 palcovy notebook, ktory sl'ubuje Ryzen procesorov s grafickymi kartami Daniel Paulini
pondknut' vSetky dobré veci, ktoré som

Vacsina vyrobcov je stale posadnuta produktivity, ked'Ze aj I'ahsSie 14"/15.6" procesorom a dostatocne vykonnou vymenoval vyssie, bez tych zlych.

zmensovanim svojich vyrobkov. Vyrobit' notebooky mohli byt' osadené obstojnymi grafickou kartou, tak pokrivkaval v inych

o najtensie, najl'ahsie, najmobilnejsie procesormi, no momentalne sa na tato smeroch. Bud' bolo jeho Sasi z lacnych Osobne stale trpim silnou skepsou a

zariadenie ma samozrejme isty “Smrnc”, problematiku pozeram ako hrag, takze plastov, alebo z jeho ceny padala sanka. riadim sa pravidlom "ddveruj, ale preveruj",

avsak, najma v minulosti, takéto snahy chybajlca dedikovana grafika znamenala no zariadenie, ktoré u mna pristalo,

narazali na neprekonatel'né bariéry stopku pre vSetkych hernych nadSencov. Co véak povedat' na toto? V ROG si povedali, urobilo dojem uz od prvého momentu.

kompromisov. S problémami, s ktorgmi Pokial' uz aj existoval notebook s vykonnym  Ze by mohli pondknut' hra¢om notebook,

sa posledné roky potykali vjrobcovia, a
tym padom aj potencialny zakaznici, je
vSak mozno koniec. Svetlo na konci tunela
prichadza z viacerych smerov a v redakcii
sme tentokrat dostali moznost' pozriet'

sa na pripravovany, no este nie na 100%
dokonceny, notebook od spolocnosti ROG.

Tento text nepredstavuje recenziu
zariadenia, nakol'ko ide o inZiniersky
kdsok, v ktorom sa eSte budd mozno
menit' interné komponenty, alebo iné
aspekty. Preto nem6zem hovorit' o
Specifickych komponentoch, parametroch
a vykone, ale po tyzdni pouZzivania sa
citim dostatocne trafalo na to, aby som ho
Pokial' niekto v minulosti tazil po zhodnotil aspon v zakladnych smeroch.
I'ahkom a prenosnom notebooku (teraz
nemam na mysli malé netbooky, alebo
dizajnovo ladenejSie zariadenia s 12" a
13" obrazovkami), mal na vyber va¢sinou
len kasky, ktoré boli pomalé ako slimak.
Ok, mozno nie ako slimak po stranke

Najnovsi Zephyrus G je zamerany na
hracov. To je samozrejmé uZ len z mena
ROG. Tomuto dojmu pridava na vahe
okazaly, no moderny dizajn s logom
ROG na vrchnej strane. O presnych
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HARDWARE
TicWatch C2

CELODENNY ASISTENT NA DOSAH RUKY

Inteligentné hodinky sd uz znamym
konceptom. Okrem samozrejme;j
funkcie, a teda ukazovania €asu, s nimi
modzZeme vykonavat' viacero ¢innosti.
Mnohé modely monitoruji vitalne
funkcie a spanok, ukazuji notifikacie
z telefonu, merajd nasu denni
aktivitu a ta spracovavaji do fitness
planu. Takychto hodiniek je na trhu
celkom vel'a a my sme obdrzali model
hodiniek C2 od spolo¢nosti Mobvoi.
Ten vas rozhodne zaujme prit'azlivou
kombinaciou kovu a koze spolu s uz
spominanymi vychytavkami. Pod'me
sa na TicWatch C2 spolocne pozriet'.

Balenie a prvy pohl'ad

Balenie hodiniek C2 tvori biela karténova
Skatul'a s logom TicWatch navrchu. Vo
vnatri najdeme len nutné minimum

v podobe hodiniek, nabijacieho kabla

s dokovacou koliskou a taktiez aj
manualy pre prvé pouzitie.

Do redakcie sme dostali tento model

inteligentnych hodiniek s remienkom
platinovej farby. K dispozicii je aj
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Cierne a ruZové prevedenie. Treba vSak
podotkn(t', Ze ruzové prevedenie sa
[iSi v Sirke remienka (18 mm) oproti
ostatnym dvom variantom (20 mm).

Telo hodiniek tvoria dve ¢asti — strieborny
kovovy zvrSok a Cierny plastovy spodok.
Prednej Casti dominuje 1.3" AMOLED
displej s rozliSenim 360 x 360 pixelov. Ten

poskytuje Ziarivé farby a ani pri blizSom
pohl'ade jednotlivé pixely nevidno. Na
spodnej strane najdeme Stvorpinovy
konektor pre nabijanie a taktiez aj
vystupok, v ktorom je ukryty merac
tepu. Telo je spracované na perfektnej
Grovni, nevizga ani neprejavuje ziadne
znaky nekvality. Taktiez je certifikované
krytim IP68, a teda je prachotesné a

schopné ponoru do hibky 1,5 metra na
30 mindt. Hodinky sa ovladajd prevazne
dotykovo, avsak na bocnej strane si dve
tlacidla. Jedno z nich sldZi na zobrazenie
ponuky aplikacii, zatial' ¢o druhé spusti
aplikaciu, ktora zobrazi denn( Statistiku
fyzickej aktivity pouZzivatel'a.

Ako som spomenul vysSie, nas kus

ma remienok platinovej farby, ktory

ma Standardn( Sirku 20 mm a je teda
jednoducho vymenitel'ny. Remienok z
balenia je vynikajlco spracovany a naozaj
musim ocenit', Ze ani pri celodennom
noseni sa mi v nom ruka nepoti. Vytvara
dobrd ergondmiu a ¢asto aj zabudnem,
Ze mam vdbec nejaké hodinky na ruke.

Wear OS by Google: Rychly
a svizny na silnom hardveri

Pre Google a operacny systém Wear OS

by Google nie je spolofnost' Mobvoi, ktora
stoji za sériou hodiniek TicWatch, Ziadnou
neznamou. Prave naopak, ide o dvojicu
strategickych partnerov, ktori spolupracuji
uz od verzie 1.0 tohto opera¢ného
systému az k sGcasnej verzii 2.12.

Wear OS je prehl'adny a uZivatel'sky
privetivy, ¢i uz pocas prvotného nastavenia,
az po kazdodenné pouzivanie. Kazdy model
hodiniek s tymto systémom si vyzaduje
sparovanie so smartfénom a Google
Gctom. Nasledne sa pomocou Bluetooth
data z hodiniek synchronizuja s aplikaciou
Wear 0S na smartfone, kde si uzivatel'
moze upravovat' vzhl'ad cifernika, menit’
widgety, spravovat' aplikacie v hodinkach,
synchronizovat' data na Cloud a d'alSie.

Softvérova ¢ast' C2 vyzaduje pre svoje
fungovanie dobry hardvér. Procesor v
Snapdragon Wear 2100 plne dostaluje
3j so Standardnymi 512 MB RAM. Na
domovskej obrazovke uzivatel' vyuziva
tzv. dlazdice, ¢o je taky vznesenejsi

nazov pre pod obrazovky, do ktorych sa
dostava pri posunuti z jednej zo stran

do stredu obrazovky. Tieto dlazdice

s( konfigurovatel'né v nastaveniach.
Standardné dlazdice tvori panel notifikacii,
panel nastrojov podobny tomu na Androide,
rezim zalatia cvi¢enia a Google asistent.

V menu najdete vel'ké mnozstvo
predinstalovanych aplikacii, z ktorych sa
vacsina zameriava na fitness a mapovanie
telesnej aktivity. Na vyber sa nika bud'
aplikacia Google Fit alebo aplikacie od
vyrobcu. Nerozumiem, preco vyrobca
miesto jednej vlastnej aplikacie rozdelil
funkcie do samostatnych aplikacii — jednu
na meranie pulzu, druh( na aktivity a
tretiu na meranie a Statistiku. Pokojne

to mohol vSetko spojit' do jedne;.

DalZou mojou pripomienkou je privel'a
menu v tychto aplikaciach. Ak sa chce
Clovek dostat' k nejakému nastaveniu
alebo informacii, musi prejst' cez niekol'ko
obrazoviek, ¢astokrat trafi vedl'a a potom
bladi v hodinkach. Ak by ste neboli s
predinstalovanymi aplikaciami spokojni,
je tu moznost' doinStalovania aplikacii
tretich stran, ako napriklad Strava.

Hodinky C2 dokazu merat' tep. Uprimne

si myslim, Ze vzhl'adom na konkurenciu
by mohla byt' presnost' merani lepsia.
VSimal som si predovSetkym, Ze na
zatiatku kazdého merania (prva mindta,
dve) senzor nameral nerealny tep, ktory
sa neskdr ustalil. Pri monitorovani
telesnej aktivity potesi pritomnost' GPS.
Aj ked' prvotna lokalizacia méze zabrat'
par mindt, vysledna presnost' je naozaj

na dobrej (rovni. Mimo fitness st C2
dobrym spolo¢nikom. Upozornia vas

na nadchadzajlce Glohy, ktoré ste si
naplanovali v Google kalendari alebo vas
zrana privitajd informaciami o aktualnom
pocasi. Vyuzit' mozete taktiez aj asistenta
Google, najma ak mate hodinky v anglictine.

Ked'Ze vyrobca integroval NFC a C2 s
certifikované pre platbu pomocou Google
Pay, tak za svoj tovar v kamennom obchode
rychlo a pohodine zaplatite. Stadi si so
zmienenou sluzbou prepojit' kreditna kartu.

\/yrobca uvadza vydrz az 2 dni pri
striedmom pouzivani a 1 def pri

naro¢nom pouzivani. Tieto Gdaje sa mi
bezproblémovo podarilo dosiahnut'.
Celkova vydrz vsak zalezi na mnohych
faktoroch, ako napriklad vyuZzivanie always-
on display, nepretrzitého merania tepu atd'.

Na nabijanie som vyuzival nabijacku
QuickCharge 3, s ktorou sa mi
hodinky podarilo nabit' na 100

% len za nieco vySe hodiny.

Oplati sa C2 zakapit?

Hodinky C2 nie s( pre narotnych
pouZzivatel'ov, o om svedci aj ich cena
215 eur. Ak chcete dizajnovo nenapadné
hodinky, ktoré zvonka pripominajd

viac analégové, nez tie inteligentné a
nepotrpite si na presnosti senzorov

a detailnom spracovani aplikacii, tak
mozu byt' hodinky C2 pre vas skvelym
Gvodom do sveta takychto zariadeni.

Ak ich budete chciet' vyuZivat' aj na Sport,
pravdepodobne je vhodné zvazit' kipu aj
latkového naramku, ktory vyrobca ponika
na svojej stranke za necelych 20 eur.

Zaverecné hodnotenie

Model C2 vo mne aj napriek minusom
zanechal dobry dojem. Pre menej
narocného pouZzivatel'a je skvelym
Gvodom do inteligentnych hodiniek.

Okrem zobrazovania aktualneho ¢asu
merajl tep, aktivitu, zaznamenavajl
polohu, zobrazujd notifikacie z telefénu,
upozorfiiuji na nasledujlce udalosti v
kalendari a mnoho d'alSich. Je trochu

na Skodu, Ze maja len dvojdiova vydrz

a vlastn( dokovaciu stanicu, ktor( ked'
nahodou cestou na dovolenku zabudnete,
tak si hodinky pravdepodobne nenabijete.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Mobvoi 215€

PLUSY A MINUSY:

+ sviznost' systému - presnost’

+ rychlost' nabijania meraca tepu

+meranie aktivit - naro¢na navigacia
aplikaciami vyrobcu

+integracia
s aplikaciami Google - len dvojdfova vydrz

HODNOTENIE: * % % K5y
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Motorola Moto G8 Power

VSESTRANNY A DOSTUPNY SMARTFON

Stredna trieda je najpocetnejsie
zastpenou v oblasti smartfonov.

Na vyber mame z mnozstva modelov

a pre vyrobcov je Casto t'azké zaujat'.

Do redakcie sa nam dostava smartfon
Moto G8 Power, ktory sa snazi upriamit'
nasu pozornost' na Stvoricu objektivov
tvoriacich jeho fotoaparatovi sdstavu.
Novinka navysSe vylepSuje dizajn
minuloro€éného modeluy, napr. znizuje bradu
a vyrez. Viac sa uz ale dozviete v recenzii.

Obsah balenia a prvy dojem

Cerstva nie je len dizajnova Gprava
samotného tela smartfonu, ale aj jeho
balenie. Z predoslych modelov znacky
sme boli zvyknuti na pestrofarebné
balenie, teraz p6sobi sice menej hravym,
no profesionalnejSim dojmom.

\/ tmavociernej Skatul'ke najdeme, okrem
samotného smartféonu, sponku
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na vyberanie zasuvky SIM kariet, manualy,
nabijacku TurboPower 18W a USB-C kabel.

Ochranna félia na displeji
smartfonu informuje pouzivatel'a o
prednostiach zariadenia eSte pred
jeho samotnym spustenim.

Bez kvalitnej konstrukcie
a displeja by to neslo...

Po odlepeni folie sa nam naskyta pohl'ad
na 6.4" IPS displej s rozlisenim 1080x2300
pixelov. UZ na prednastavenej tapete som
si vsimol, aké dobré podanie farieb ma
displej. Ani pri detailnom pohl'ade nebadat'
individualne pixely. Kvalita pozorovacich
uhlov je priamodmerna pouzitej technologii
IPS, a teda je na vybornej Grovni.

Na prednej strane taktiez sidli aj predna
kamera. Vlyrobca sa vyhol vyuzitiu vyrezu
integraciou kamery priamo do displeja.

Umiestnenie v I'avom hornom rohu mi
Gprimne prekazalo menej, ako som si
myslel. Niektoré aplikacie, ako YouTube,
bez rezimu roztiahnutia na cel( obrazovku
majl prehravac presne po predn( kameru,
a tak ju pocas sledovania videi nevidno.

Nad displejom najdeme reproduktor

pre hovory, ktory spolu s hlavnym
reproduktorom tvori stereo zostavu.
Kvalita zvuku ma vyslovene ohromila,
pretoze vysledny zvuk je vyladeny a
obsahuje dobré mnozstvo basov, vzhl'adom
na vel'kost' samotnych reproduktorov.

Zvuk je vyvazeny a ani pri maximalnej
hlasitosti som nezaznamenal Ziadne
rusenie alebo praskanie. Navyse vyrobca
pre reproduktory uzavrel partnerstvo s
Dolby a s pomocou ich aplikacie si mozno
zvuk plne prispésobit’, ¢i uz pomocou
prednastavenych profilov alebo ekvalizéra.
Na bognej hrane je umiestnena zasuvka

pre SIM karty. Ked'Ze ide o hybrid, mame
na vyber bud' 2 nano SIM-karty, alebo
jednu nano SIM a microSD kartu.

Nabijanie a komunikacia s pocitatom
prebieha cez USB-C port, ktory sa pomaly
ale isto stava standardnym konektorom.

Nezabudlo sa ani na ¢itacku odtlackov
prstov v zadnej stene zariadenia, presne v
Grovni ukazovaka. Presnost' Citacky nie je
oslnujlca, skor naopak. Asi 3 pokusy z 10
s nespravne zaznamenané. Nanest'astie
nepatri ani k tym najrychlejsim.

Spominana zadna stena je bud' modra
alebo Cierna, zavisiac od farby ktord si
zvolite. Nami testovany Cierny variant

mal vzadu aj zaujimava textdru, ktora
podciarkovala dobry pocit z dizajnu. Okrem
ovladacieho prvku v podobe displeja

nesmieme zabudndt' ani na tlacidla
hlasitosti a odomknutia. Tie sG Standardne
na pravej strane. Tlacidlo odomknutia je

v spravnej vyske, a teda nie je potrebné
prehmatavat'. Navyse ma aj textdru ktora
ho jednoznacne odliSi od kolisky hlasitosti.

Konstrukcia je mimoriadne pevng,
smartfon pri drzani v ruke nepdsobi
lacnym dojmom. Pri dlhSom drzani v ruke,
a trochu spotenych alebo mokrych rukach,
ma tendenciu sa Smykat', preto potesi
pribaleny silikdnovy kryt priamo z balenia.
Aj ked' by vel'ka obrazovka mohla navodit'
pocit vel'kej lopaty, vobec to tak nie je.
Minimalne nie s rozmermi 156x75.8x9.6
mm, avsak vaha je az 197 gramov, €o

pre niektorych uZivatel'ov nemusi byt'
prave zanedbatel'né. Telo zariadenia je
certifikované podl'a IP52, a teda smartfon
odola ndhodnému poliatiu vodou.

AA) Motorola

Celkovo az 5 snimacov
pre fotografie

Pomyselnou hviezdou velera je Stvorica
fotoaparatov vsadena do zadnej

steny zariadenia. Hlavny fotoaparat s
rozlisenim az 16Mpx a svetelnost'ou
f/1.7 je oddeleny od ostatnych.

Zostavajlce 3 fotoaparaty sd zoradené
do jedného pasika, konkrétne ide o
8MPx telephoto f/2.2 s 2x optickym
zoomom, 8MPx /2.2 ultrawide a
2MPx f/2.2 makro snimac.

Napriek osadeniu az 4 snimacov pre

hlavn( sGstavu fotoaparatu, celkova kvalita
fotografii s pottom senzorov neskalovala
vel'mi dobre. Fotografie zhotovené na
priamom svetle si spravne zaostrené s
vybalancovanou expoziciou. Ked' vsak
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mnozstvo denného svetla klesa, zacinaja
sa prejavovat' nedostatky. Fotografie v
interiéroch byvajd zvycajne podexponované
so stratou textary fotografovaného objektu
a taktiez sa prejavuje zvyseny Sum.

V/ rezime makro dokaze objektiv zaostrit'
vel'mi zblizka a produkuje pekné snimky,
avsak v nizkom rozliseni, a teda len 2MPx.

\/ manualnom rezime ziskate schopnost'
regulovat' rychlost' uzavierky, 1SO,
vyvazenia bielej, atd". Fotit' mdZete
dokonca aj do RAW. G8 Power plne
podporuje Camera2API. Trochu ma mrzi
dlhsi ¢as ukladania zhotovenych snimok.
Pokial' sa snazite manualne zhotovit' sériu
snimok, budete musiet' ¢akat' na uloZenie.

Nahravanie videa je mozné v rozliseni
az 4K pri 30 snimkach za sekundu,
popripade FullHD pri 60 snimkach za
sekundu, nanest'astie bez optickej
stabilizacie, avsak ta byva spravidla
vysadou drahsich modelov.

Predny fotoaparat s rozliSenim
16MPx a f/2.0 zhotovuje pekné
snimky na dennom svetle. Rovnako
ako pri hlavnom fotoaparate aj tu s
klesajacim svetlom, prichadza sum.

Operacny systém a SoC

G8 Power prichadza s predinStalovanym
Androidom 10. Absencia bloatvéru

ma prijemne potesila. Pri reStartovani
systému alebo prvom zapnuti trva par
minat, kym sa systém pine ,zobudi".

Dovtedy pri prechode obrazovkami badat'
neprijemné trhanie. Akonahle dojde k
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spomenutému ,zobudeniu® je svizny aj
multitasking menej narocnych aplikacii.

Pod kapotou pradie ¢ipset Snapdragon 665
so Styrmi jadrami Kryo 260 Gold a Styrmi
jadrami Kryo 260 Silver. Operacna pamat' je
4GB a Ulozny priestor pre data pouzivatel'a
tvori 64GB eMMC 5.1 pamate. Netreba
zabudnut', Ze pri nedostatku miesta

je mozné obetovat' druhd SIM kartu a
rozSirit' si interné Glozisko microSD kartou.
\/ykon zariadenia je viac nez dostacujci
pre menej naro¢ného pouZzivatel'a.

Bez problémov si mozete zahrat' aj
narocnejsie hry, aj ked' len na stredné
detaily. Hranie titulov ako SimCity Buildlt
alebo PUBG Mobile bolo plynulé a naozaj
musim znova ocenit' kvalitu reproduktorov.

Motorola nezabudla na svoje Moto
skratky. Tie vd'aka gestam dokazu spustit'
baterku, zapndt' fotoaparat, zhotovit'

screenshot, spustit' rezim nerusit' pri
otoCeni obrazovky nadol atd'. Skratky
funguja bezchybne. Pacia sa mi vel'mi
pekne spracované tutorialy, ako jednotlivé
funkcie pouzivat'. Funkcia Moto Gametime
pri detekovani spustenej hry, popripade
narocnejsej aplikacie, zobrazi listu,
pomocou ktorej si mozete stimit' notifikacie
alebo napriklad urobit' screenshot.

Bateéria

Vyrobca osadil 5000mAh batériu,

ktora nie je uzivatel'sky pristupna ani
vymenitel'na. Dvojdnova vydrz pri beznom
pouzivani nie je ziaden problém. Pri
menej narocnom vyuzivani dokazete
vydrz vytiahnut' az na tri dni. Nabijanie
trva nieco vyse dvoch hodin s pouzitim
pribalenej TurboPower nabijacky.

Zaverecné hodnotenie

Za cenu 229€ je nova Moto G8 Power
vel'mi dobrym zariadenim pre menej
naroc¢ného uzivatel'a, ktory hl'ada telefén
pre bezné Glohy s dlhSou vydrzou batérie.
Prekvapi dobre vyladenymi reproduktormi
a softvérovymi vychytavkami Moto.
Absencia NFC pre bezkontaktné platby
zamrzi, no okrem toho je G8 Power
spojenim vyvazeného hardvéru a gistého
Androidu, ktoré si najde mnoho priaznivcov.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Motorola 229€

PLUSY A MINUSY:

+ konsStrukcia - Kvalita fotografii
+ Cisty Android v horSom svetle
+ kvalita reproduktorov - absencia NFC

+ certifikacia IP52

+ Moto skratky

HODNOTENIE: * % % KTy

Zapojte sa do sut'aze o hodnotnt cenu

SYNOLOGY DS218play

a odpovedzte na jednoducht otazku

na tomto odkaze,
pripadne pouzite QR kad.

Na otazku odpovedzte na uvedenom
odkaze najneskdr do 31.05.2020.
Otazka: Vymenujte aspon 3 aplikacie,
vd'aka ktorym premenite zariadenie
Synology NAS DS218play na stkromnu
multimedialnu kniznicu?

Synology

Zariadenie DS218play navrhnuté pre nadSencov do multimédii je idedlne zabavné centrum
s moznost'ou prehravania rozliSenia 4K Ultra HD v redlnom case. Vd'aka dostupnosti centralizovanej
spravy je zariadenie DS218play vhodné pre rychle zdiel'anie siborov a spol'ahlivé zalohovanie vSetkych
typov zariadeni. Ziskajte pristup a prenos obsahu multimédii 4K kedykol'vek a odkial'kol'vek.
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Genesis Boron 500 XXL, \Vanad 300 a Xenon 770

POSOBIVA TROJICA S PODSVIETENIM

Podlozka

Ked' som podlozku Boron 500 XXL
rozbalila, zabrala mi skoro cely stdl,

o je naozaj posobivé. Nehravam vel'a
rychlych online hier, to vSak neznamena,
Ze neviem posUdit' prednosti takejto
podlozky. Co ma podlozka Boron 500 okrem
vel'kého povrchu? ProtiSmykovy povrch
na spodnej strane, Specialne zosilnené
ukoncenie na hranach podlozky a RGB
podsvietenie na celej zaoblenej hrane.

To v praxi znamena, Ze jej pouzivanie je
nielen praktické, ale aj estetické, ¢o som v
pripade podloZiek nevidela aZ tak ¢asto.

Z hl'adiska estetiky vsak mam vyhradu.
Dizajn je Sedy obrazok na ¢iernom podklade
a vytvara taky efekt, ako keby mi niekto
Ciernu podlozku oprskal nie¢im Spinavym.
Neviem, Ci 5lo 0 zamer, ale na mia Sedé
fl'aky v strednej Casti posobili rusivo, a to
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hlavne v kombinacii s Cisto ¢Ciernym hernym
prislusenstvom. To, ¢o mi trochu pokazil
dizajn, mi vSak vynahradilo podsvietenie.
Hadam nemusim vysvetl'ovat' moZznosti

RGB podsvietenia, poviem len to, ze
podlozka ma 11 modov svietenia, pricom
v tme vyzera podsvietenie vel'mi pekne
a dasas nim dobre vyhrat'. Paci sa mi aj

vyUstenie kabla k podloZzke, respektive to,
Ze z podloZky netrci len tak niekde nahodny
kabel, ale je pekne ukonceny a pripnuty.
Povrch Boron 500 je prispdsobeny na rychle
pohyby s mySou, dobre sa na fom smyka

a pri hrani nemam ako vyjst' mySou z
okrajov podlozky, ked'ze sG trochu zvysené.

Stojan

VZdy sa teSim na testovanie nie€oho, o
az tak nepoznam alebo nepouzivam, a
stojan Vanad 300 patri presne do tejto
kategorie. Ide o stojan na kabel mysi,

s ktorym si zaroven mozete upratat'
nadbytocné kable na stole, ked'Ze slGzi ako
USB hub so 4 portmi. Cierny stojan je na
stole pomerne nenapadny, jeho zakladna
sa nehybe a jeho funkciou je odl'ahcenie
mysi, vd'aka comu sa lepsie kize po
podlozke. K podloZzke Boron 500 XXL Slo

o idealnu kombinaciu, ak chcete naozaj
minimalizovat' rusivé elementy z hrania -
mam na mysli trenie kabla, jeho t'ahanie
po stole alebo podlozke. Pri beznom hrani
modZzete Vanad 300 pouZzivat' skdr na
organizaciu kablov na stole, pri rychlom
hrani zas ocenite lepSie pohybovanie
mysou. Nevedela som si vel'mi predstavit!,
preco si niekto zaobstara takyto stojan,
ale uznavam, ze je to Sikovna vecicka, s
ktorou ni¢ nepokazite, ale skor zlepsite.

Mys

Xenon 770 je dost' neoby€ajna herna mys.
\/ podstate s( to dve mysi v jednej. Vd'aka
tomu, Ze bo¢né tlacidla st na magnetickych
bocniciach, za par sekind si zmenite

nielen dizajn, ale aj funkciu zariadenia.

Mne vyhovuje skdr rozlozenie na FPS hry,
ale ak by som hravala aj MMORPG tituly

a chcela si namapovat' viacero tlacidiel,

tak nepotrebujem ind samostatnd mys.

V/ pripade Xenon 770 mi staci vybrat’

pbvodny panel a naklikn(t' ten s deviatimi
tlacidlami. Spolu so zmenou DPI, ktora sa
prejavi v podstate hned', mi tak mys ponika
celkom zaujimavd variabilitu, a dovolim si
povedat', Ze je to vzhl'adom na jej cenu dost'
unikatna kombinacia. Okrem technickych
parametrov, ktoré s taktiez fajn - senzor
PAW 3327 a jeho rozlisenie do 10200,
maximalne zrychlenie 30G a vstavana
pamat' na ukladanie makier - ma Xenon
770 navySe aj RGB podsvietenie s prismo
efektom. Na trvanlivost' vplyvaj aj spinace
s deklarovanou zivotnost'ou 20 milionov
kliknuti a teflonové plochy, po ktorych chodi.

Aky je vSak pocit
z pouzivania tejto mysi?

\/ prvom rade je pomerne t'azka, co je
celkom pochopitel'né, ked'ze vymenitel'né
bolné panely drzia na magnetoch, mdze
to vsak byt' neprijemné - hlavne preto,

Ze je navrhnuta pre hracov FPS, RTS a
MMORPG hier. Napriek tomu sa dobre
ovlada, za ¢o mdze aj celkom dlhé telo mysi
a fakt, Ze az na dve stredové tlacidla je jej
povrch matny a nie leskly. Vd'aka tomu

na nej navyse nevidno odtlacky. Bo¢né
plochy sice nie sG pogumované, ako to u
hracskych mysi byva, ale napriek tomu sa
v ruke nesmyka ani pri rychlych pohyboch.

Hodnotenie

Aké mam pocity z tychto troch kiskov
hracskeho prislusenstva? Stojanu na kabel
nemam ¢o vytknat', pretoze okrem toho,
Ze pri hrani odstranuje rusiveé faktory,
vd'aka USB portom slGzi aj na ,upratanie”
hernej plochy. Podlozke aj mySi podl'a
mna chyba uz len kisok k dokonalosti,
respektive k tomu, aby ich pouZivanie
bolo naozaj bez problémov. Pri podlozke
je tym malym problémom dizajn, ktory
pdsobi, ako keby giernu podlozku niekto

zagpinil. Co sa tyka mysi, tam mi zas
vzhl'adom na jej ciel'ovl skupinu trochu
nesedi vySSia hmotnost'. Pri myske s
vymienatel'nym bognicami s tlacidlami
(vd'aka ktorym ide v podstate akoby o dve
mysi v tele jednej), RGB podsvietenim s
Prismo efektom a rozliSenim az do 10200
DPI by som ale ¢akala o dost' vyssiu cenu,
nez za akd sa predava, o jej rozhodne
poskytuje vel'kd vyhodu. Dokopy by som
dala skér 4 a pol z 5 hviezdiciek, ¢o sa
nedg, preto sa priklafnam k 4 bodom z 5.

Zuzana Tarajova

ZAKLADNE INFO (PODLOZKA):

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 25€

PLUSY A MINUSY:

+vel'mi prijemné - nepochopitel'ny
rgb podsvietenie dizajn, ktory vyzera

+naozaj vel'ké ako nieco Spinavé
rozmery (30x80 cm)

ZAKLADNE INFO (STOJAN):

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 13€
PLUSY A MINUSY:
+ stabilna konstrukcia, - nic
ktora sa nepohybuje
po stole
+ flexibilné rameno
na kabel
ZAKLADNE INFO (MYS):
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 35€

PLUSY A MINUSY:

+vymenitel'né - vy$Sia hmotnost'
panely s tlacidlami mysi

+ vel'ka variabilita

+snimac a rozlisenie

CELKOVE HODNOTENIE: * * * *ﬁ
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Samsung Galaxy 520 Ultra

TOP MODEL OD SAMSUNGU

Galaxy S20 Ultra je dnes to najlepsie
od spolocnosti Samsunguy, co je
mozné na poli smartfonov kipit'.
Plati to vSak aj vSeobecne?

Balenie

Mobil prisiel v Stylovej darcekovej tasticke
od Samsungu. Krabica odpovedala
Standardom na dneSnom poli smartfanov,
a tak vnatri najdeme nabijacku,
pouzivatel'sky manual, priehl'adny
silikdnovy kryt, a slichadla s nahradnymi
LSpuntikmi’. Tam sa zoznam konéi.
BohuZial', pri cene tohto zariadenia by sme
oCakavali nieco viac - aspon bezdrétovl
nabijacku a nejaky poriadny kryt.

Dizajn a rozmery
Galaxy S20 Ultra je vybaveny vel'kym

displejom a silnou batériou, ¢o sa logicky
prejavilo aj na jeho rozmeroch. Telefon
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milimetrov) a hmotnost' 222 gramov je
tiez pomerne vel'ka. Ked' ho budete drzat'
v ruke, alebo mat' vo vrecky, tak ho urcite
budete citit'. Ovladanie dvoma rukami

je tiez samozrejmost'ou. Na prednej
strane teda dominuje displej, na bocnych

stranach zas najdeme tlacidla - potesi
tradi¢né umiestnenie na pravej strane,
ktoré je dobré aj po ergonomickej stranke.

Dominantou zadnej strany je jednoznacne
masivny modul fotoaparatu. Najskor
nam prekazalo to, Ze pomerne vyrazne

vystupuje nad telo, ale ked' pouzijete
kryt na telefon, tak sa to strati. Zrejme
to tak bolo dizajnérmi zamysl'ané,
nepovazujeme to teda za minus.
Takmer nikto asi nebude tento drahy
prémiovy telefén pouZivat' bez puzdra.

Na spodnej strane sa nachadza USB-C
konektor a reproduktor, 35mm konektor
jack tam uz tradi¢ne, bohuzial', nenajdete.
Na hornej strane sa nachadza hybridny
slot na SIM kartu a pamat'ova kartu.

Telefén, samozrejme, ma aj certifikaciu
IP68, Cize zvySen( odolnost', a disponuje
aj ochrannym sklom Corning Gorilla Glass
6 na obidvoch stranach. Spracovanie
hodnotime ako Spickové, telefon posobi
prémiovo, bohuzial', vel'mi rychlo

sa zaspini od odtlackov prstov.

Hardvér, displej a vybava

Samsung pre eurdpsky trh pouzil viastné
rieSenie, ktorym je procesor Exynos 990.
Hoci podl'a testov nestaci na konkurengny
Snapdragon, ktory je pouZzity pre iné

trhy, myslime si, ze o vel'a nepridete a
Ziadny deficit vwkonu pocit'ovat' rozhodne
nebudete. Procesor je doplneny pamadt'ou
RAM o vel'kosti 12 GB a typu LPDDR5.

Zo 128GB lloZiska ma pouzivatel' k
dispozicii asi 110GB. Komu by toto
nestacilo, tak GloZisko je mozné rozsirit'

o0 d'alSi 1TB pomocou pamadt'ovej karty.

AbsolGtnou Spitkou na Galaxy S20
Ultra je displej. Jednoznatne patri k
tomu najlepSiemu na trhu a dovolime
si tvrdit', Ze lepSi displej sme v
smartfonoch eSte nevideli. Aj testy
nasvedcujd, Ze dnes ide pravdepodobne
0 najlepsi panel v telefénoch. Dynamic
AMOLED 2X s uhloprieckou 6,9 palca
ma minimalne ramiky, miniatdrny

je aj vyrez pre selfie kameru.

Boky s( iba mierne zaoblené, Samsung
teda zrejme opGst'a trend zakriveného
displeja, ktorého bol priekopnikom.

Pod'me ku kvalitativnym parametrom
displeja. Farebné podanie, jemnost’,
ktora prekracuje 500 pixelov na palec, a
maximalny jas s Spickové. Najvacsou

novinkou je 120Hz obnovovacia frekvencia.

Samsung rovno preskocil 90Hz, ktory
sa objavuje v konkuren¢nych modeloch.
Pouzivatel' ma na vyber medzi 60/120Hz.

Je tu vSak jedno ale. Ak zvolite 120Hz,
rozliSenie sa automaticky zamkne na Full
HD+. Do budlcnosti Samsung planuje
vydat' aktualizaciu, ktora to odomkne aj
pre nativne rozlisenie WQHD+. Aj ked' si
prepnete do rozlisenia Full HD+, rozdiel

: ©® ]

SUPER FAST
CHARGING

v obrazovej kvalite takmer nespoznate,
a pri 120Hz je obraz a scrollovanie
jednoducho ovel'a plynulejsie.

\/ displeji sa nachadza skryta ultrazvukova
¢itacka odtlackov prstov. Ide vsak o rovnaky
model, ktory sme nasli v rade Galaxy S10.

Pri pouzivani sme sa stretli len s malymi

ale k dokonalosti jej eSte nieco chyba.

Galaxy S20 Ultra ma k dispozicii dva stereo
reproduktory. Hraj{ slusne a prekvapila
nas dobra intenzita basov. Sldchadla od
AKG takisto ponlkajd vyborny zazitok,
zvukovej stranke nemame ¢o vytknat,
hadam len absenciu 3,5 mm jack konektora,
ale to uz je dnes, zial', Standard.

Ako je na tom vydrz batérie, ktora
disponuje kapacitou az 5000 mAh?

FAST WIRELESS
CHARGING 2.0

WIRELESS
POWERSHARE

Pocas niekol'kodnového pouZzivania,

ked' sme telefon Standardne pouzivali

s aktivovanou 120Hz obnovovacou
frekvenciou a automatickym jasom, s
aktivovanou Wi-Fi, mobilnym internetom,
a kompletne zapnutou synchronizaciou
mailov a socialnych sieti, telefon

vydrzal takmer jeden a pol dia.

Museli by ste hrat' hry, aby ste ho

dokazali vybit' v priebehu jedného dna. Pri
intenzivnom pouZivani teda nema problém.
Vieme si predstavit', Ze vel'a pouzivatel'ov
bez problémov dosiahne aj dva dni vydrze.

Dodavany je sice len 25W adaptér,
pricom konkurencia pouziva uz aj
60W, nabijanie ale prebieha rychlo.

Za hodinu bol telefon z 0% nabity
takmer doplna. Skoda, e Samsung pri
takt drahom a prémiovom zariadeni
nedodava aj bezdrdtovi nabijacku.
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Fotoaparat a video

Ako uz sme spominali, tak na zadnej
strane Galaxy 520 Ultra najdeme
celkom Styri fotoaparaty, ktoré sd
doplnené LED prisvetl'ovacou diédou.
Hlavny senzor disponuje extrémnym
rozlisenim az 108 megapixelov.

Na prvy pohl'ad si znalejsi pouzivatel' povie,
ze je to len marketingovy t'ah, senzor vsak
disponuje technolégiou skladania pixelov.

Z deviatich pixelov teda zloZi vysledny
jeden a konecné zabery maja rozlisenie 12
megapixelov. Je to mozné, samozrejme,
vypnat' a robit' fotky aj v plnom rozligent,
to ale vel'mi neodpordcame - v takom
pripade totiz zaberajl aZ okolo 30MB.

Hoci vysledné fotky sd traditne so ZivSimi
farbami a pre pouzivatel'a, ktory chce
verné farby, to asi nebude, vacsine I'udi

sa to bude pacit'. Fotky s za denného
svetla vel'mi detailné a s nizkym obsahom
Sumu, pricom dynamicky rozsah je
perfektny. Sklamal nas nocny rezim, ktory
je na tom oproti konkurencii slabsie.
Samsung eSte ma €o dohanat'. Fotky

sa zbytocne snazi prilis zosvetl'ovat),

40MP F2.2

pricom vysledkom je extrémne
rozmazanie a vysoky obsah sumu.
Mozno to d'alSie aktualizacie vylepsia.

Samsung sa chvali 100-nasobnou
moznost'ou zoomu, aby sme vsak
povedali pravdu, fotky sd v tomto
pripade takmer nepouZzitel'né.

teleobjektiv. Ten pontka az 4-nasobny
zoom, ktory poskytuje perfektné
vysledky, hoci konkurencia dnes
pondka aj 5-nasobny nativny zoom.

Dalsi objektiv, ktory urcite vacsina I'udi
oceni, je Sirokouhly 12-megapixelovy
Sirokouhly objektiv. Viysledky z

neho sd v8ak skor priemerné,
nedosahuje kvalit hlavného senzora

a straca aj na konkurenciu.

Spokojni sme boli so selfie kamerou, ktora
disponuje rozliSenim 40 megapixelov a
fotografie z nej s na slusnej Grovni.

Co sa tyka videa, Samsung sa chvali
moznost'ou nahratia 8K videa. Je to mozné,
ale len pri 24FPS, a ruku na srdce, aj tak

Front Camera

12MP F2.2
Ultra Wide Camera

108MP F1.8
Wide-angle Camera

48MP F3.5

Telephete Camera
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DepthVision
Camera

dnes takmer nikto nedisponuje i uz TV,
alebo monitormi s 8K rozlisenim. Nejak

sa vSak zacat' musi a Samsung zrejme
chce byt' priekopnikom. 4K video je ale
Spickové a prekonava vacsinu konkurencie.

Pouzivatel'skeé prostredie
a operacny systém

\/ telefone je nainstalovany najnovsi
systém od spolocnosti Google, konkrétne
Android 10, ktory je, samozrejme,
doplneny o Samsung nadstavbu One

Ul 2.1. Novinkou je podpora nativnych
gest najnovsieho operacného systému

a vylepSeny tmavy rezim. Medzi d'alSie
novinky patri moznost' zachovat'
otvoren( aplikaciu pre rychle spustenie,
vd'aka ¢omu sa vratite do aplikacie
presne tam, kde ste skoncili.

.Zmrazit" takto mozete az tri aplikacie.
Dalej nechyba podpora rezimu DEX alebo
funkcie Music Share. Ak ste cez Bluetooth
pripojeny k reproduktoru, vasi priatelia sa
k nemu mdzu pripojit' cez vas telefon.

Samsung bol v minulosti opravnene
kritizovany za zle odladené prostredie
a telefény sa uz nova zvykli neprijemne
zasekavat'. Tieto Casy st uz, dafajme,
prec. Pri testovani bolo vietko

krasne plynulé, nestretli sme sa so
Ziadnym zavahanim a sekanim.

Zaverecné hodnotenie

Samsung Galaxy S20 sa podaril. Ide o
Spickové zariadenie, za ktoré si viak
poriadne zaplatite. Cenovo sa hybe
vel'mi vysoko — od 1500 EUR. Otazne

je, akl cenu bude mat' za rok, da sa
predpokladat’, Ze jej prepad bude vysoky.

Ked' si to vSak zhrnieme, dostanete
Spickovy displej, vykon, a vyborny
fotoaparat, ktory ale v noci nefunguje

az tak dobre. Takmer v kazdej oblasti je
Samsung na Spicke a kto nema problém s
cenou, tak kipu zrejme I'utovat' nebude.
Konkurencia je vsak silna a preto je uz na
kazdom, ktoré veci st pre neho prioritou.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 1 500€

PLUSY A MINUSY:

+ Perfektny displej - Nocny rezim

+ Spickové spracovanie fotoaparatu na GplInd

+\/yborne odladené Spicku nedosahuje
prostredie - 100-nasobny zoom je

+ 120Hz displej len marketingovy t'ah

HODNOTENIE: * % % Ky

Genesis Seaborg 350

POSTACUJUCI VOLANT PRE HRACOV

Okrem zakladnych pocitacovych periférii
pozname aj o nieco Specialnejsie,
zaujimavejsie produkty, ktoré k pocitacu
potrebujete iba na vykonavanie
specifickych Gkonov. Pod tymto
mozeme rozumiet' napriklad gamepady,
joysticky alebo volanty. V dneSnej
recenzii sa na zibok pozrieme volantu
Seaborg 350, ktory je uréeny na hranie
zavodnych hier a simulatorov. O jeho
vyrobu sa postarala znama spolocnost'
Genesis, ktora sa venuje aj vyrobe

iného pocitacového prislusenstva.

Balenie

Produkt mi priSiel vo vel'kej krabici
s vyobrazenou podobou samotného
produktu, jeho stru¢nym popisom

a nazvom spolocnosti. V Skatuli

sa nachadzala pouzivatel'ska
prirucka a niekol'ko ¢asti volantu,
resp. vSetko, ¢o k nemu a k jeho
pripevneniu na stol potrebujete.

Spracovanie a dizajn

Po vybaleni setu a prezreti si jednotlivych
dielov som ostal prijemne prekvapeny.
Potesila ma kvalita materialov. VSetko
bolo z tvrdého plastu prijemného

na dotyk. Nebola to prave najvyssia

kvalita, ale presne takyto material
som si predstavoval. Niektoré Casti
volantu boli mierne pogumované
pre lepsi a pohodlInejsi Gchyt.

Trochu ma sklamali gumené ,prisavky" na
spodku volantu, ktoré nedrzali poriadne, no
bola tu eSte jedna plastova ¢ast' uréena na
pripevnenie o stdl. Pedale boli na mdj vkus
pritenké a obaval som sa potencialneho
zlomenia sa pri silnejsom stlaceni. S tym
ale nakoniec Ziadny problém nebol.

Co sa tyka dizajnu, spolo¢nost’ Genesis
pouzila prevazne c¢iernu farbu a na volant
aj kisky modrého plastu. Volant aj zvysné
diely posobili kvalitne a komfortne.
Sportovy herny dizajn je doplneny

0 elegantnost' s logom spolognosti
uprostred volantu. Pedale vyzerali Gplne
obycajne a neboli ni¢im zaujimavé.

Pouzivanie

Uchyt zariadenia o stdl bol pevny a
podl'a mna spol'ahlivy, teda okrem uz
spominanych ,prisaviek". Po zapojeni a
nastaveni celého setu som si zistil nieco
o produkte. VV podstate ide o obycajny
10-palcovy volant s 15 tlacidlami r6znych
funkcii, jednoduch riadiacu paku a

dva pedale. Kompatibilny je na vacsine

RECENZIA
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modernych, ale aj starsich konzol, a
samozrejme na pocitaci. 0sobne som ho
vyskasal na dvoch hrach zo série Need
For Speed (Rivals a The Run) a Euro Truck
Simulator 2. Po dokladnom nastaveni
ovladania som sa vyskdsal virtualne
.previezt" a po menSom zhodnoteni
tohto zazitku som priSiel na to, ze na
Seaborg 350 nie je takmer vobec nic zlé.

Najvacsim minusom je ale podl'a
mna (a urcite aj podl'a mnohych I'udi)
to, Ze volant sa do oboch smerov

da otocit' iba 0 90 stupriov.

Celkovy rozsah otolenia je teda 180
stupriov, o je celkom malo. To sa sice da
ale cely pocit a zazitok straca na
autentickosti a zabave. V Need For Speed
hrach som toto pocitil hlavne v ostrych
zakrutach, kde som sa pre to (2 moju
hldpost') parkrat vybaral. Neprijemny mi
bol aj hlu¢ny zvuk pri prerad'ovani ¢i uz
pomocou paky, alebo pomocou malych
pacok na volante. Dost' to rusi pri hrani.

Zaverecné hodnotenie

Okrem problémov, ktoré som spomenul
vysSie, nemam tomuto setu ¢o zazlievat'.
Dokonca ani vyrobcovi, pretoZe toto
zariadenie si teraz mozete kapit' aj za
necelych 50 eur a v takej cenovke by som
len t'azko oCakaval kvalitnejsi produkt.
Genesis zvladol vyrobu tohto produktu
na vybornd. Ma par much, napriklad
hluéna prerad'ovacia paka alebo maly
rozsah otocenia, no nie je to ni¢, na

¢o by som si nedokazal zvyknat'.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 47€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita spracovania - hluéna

volantu prerad'ovacia paka
+ komfort pri drzani - maly rozsah otocenia
+dizajn - krehké pedale

HODNOTENIE: * % % K5y
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TCL T1 Plex

FOTOMOBIL STREDNEJ TRIEDY, KTORY POTESI

Ak by som vam spomenul spolo¢nost'
TCL, pravdepodobne by ste ju bud'
nepoznali, alebo by ste vedeli, ze v

nej vyrabaji televizory. Je pravda, ze
tato spolocnost' patri k poprednym
svetovym vyrobcom prevazne
televizorov (konkrétne treti najvacsi),
no v poslednych rokoch sa snazia
dostat' aj do inych kategorii produktov,
napriklad do audia alebo najnovsie do
smartfonov. V tejto kategorii zatial' maji
za svoju spoloc¢nost' iba jeden mobil, no
coskoro by mali vyjst' d'alSie tri modely.
Spolocnost' taktiez produkuje telefony
znaciek Alcatel a BlackBerry, Cize sa

uz orientuje na poli smartfonov nejaky
ten piatok. Konkrétny model, ktory

som dostal na recenziu a na ktory sa
dnes pozrieme, dostal oznacenie Plex

a ide o ich vobec prvy pinohodnotny
smartfon nizsej strednej triedy.
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Prvy dojem

\/ baleni, v ktorom priSiel dany produkt
som nasiel Gplne zakladné veci,

teda kabel, nabijaci adaptér, zopar
manualov a samozrejme zariadenie,
na ktoré sme vsetci zvedavi.

To prislo spolu s pevnym plastovym
priesvitnym krytom, ktory pdsobi
kvalitne a do ruky sadne prijemne.

Dalej som sa poteSil tomu, Ze na zariadeni

uz bola od vyroby nalepena félia na
displeji, ktora zabranovala poskodeniu.

Potom som sa konecne dostal

ku smartfonu. Jeho zadny kryt je
tvoreny sklom a ram hlinikom, ¢o
je pri tejto cene moZno az trochu
neobvyklé. Na druhej strane je zas

* DOBRA CENA *

nevyhodou aj jednoduché zaspinenie
zadného krytu odtlackami prstov.

Displej

Na zaciatok by som urcite rad
vyzdvihol FullHD+ displej NXTVision
vyvinuty spolo¢nost'ou TCL, ktory sa
v realnom case vd'aka vyhradenému
procesoru optimalizuje a dosahuje
tak vysokd jasnost', vylepseny
kontrast a Sest'osd korekciu farieb.

V skratke ide o vyborn( technolégiu, ktora
dodava tomuto smartfénu novy rozmer.
Ide v podstate o IPS displej s 16 milionmi
farieb o vel'kosti 6,53 palcov, ¢o niekomu asi
pride vel'ké, no v dnesnej dobe sd takmer
vSetky smartfony nadrozmerné. Ak by vas
zaujimal percentualny podiel obrazovky

k prednej strane, tak je to celych 90 %.

Konektivita

TCL Plex oproti ostatnym zariadeniam
strednej triedy nijak nezaostava av
podstate ponUka Gplne vietky zakladné
veci. Tu som chcel hlavne spomen(t'
technoldgiu Super Bluetooth, ktora vam
umoznuje pripojit' az 4 reproduktory
alebo az 4 slichadla k vasmu zariadeniu.
Dalsim lakadlom je aj okdzl'ujico rychle
nabijanie. Z0 % na 50 % sa nabil za
necelych 35 mindta z 0% na 100 % za
priblizne hodinu a 15 az 30 mindt.

Spomen(t' by som chcel aj pridavné
chytré tlacidlo, ktorému mdzete nastavit'
az 3 funkcie podl'a vasho vyberu. Rozdiel
je v pocte stlaceni tlacidla (1 az 2-krat)

a potom v jednom dlhom podrzani.

Ekosystém

Musim uznat', Ze to, ¢o vyrobca udava

na ich stranke, je pravda. Sndbilo sa tu
prijemné s uzitocnym. Uprava Androidu
10, TCL Ul funguje plynule, je prehl'adna,
orientuje sa v nej jednoducho, no az
napadne mi pripomina Gpravu Androidu
od Huawei. Najdete tam taktieZ mnozstvo
zaujimavych zivot-ul'ahCujdcich gest.

Fotoaparaty

Smartfon Plex ma na svojej zadnej
strane 3 fotoaparaty, 48 Mpx fotoaparat
(f/1,8) s umelou inteligenciou, 16 Mpx
fotoaparat na snimanie pri slabom svetle
(f/2,4) a super Sirokouhly fotoaparat,
ktoré spolu fotia dokonale. Ozajstnym
prekvapenim pre mna bolo, Ze zariadenie
kvalitou snimok dokaze konkurovat' aj o

niekol'ko stoviek eur drahSim smartfénom.

Mnozstvo rezimov, ako napriklad rezim

pre slabé svetlo, Siroky uhol, rezim

Super Al, vas ocaria svojou vynikajlcou
kvalitou. Videa a predny fotoaparat je ale
uz zodpovedajlci svojej triede a cenovej
kategorii, ¢ize ni¢ az prilis prémiové tam
necakajte. Zadna kamera dokaze natocit
az 4K v 30 FPS. Zaujimavost'ou je aj
dvojity blesk, ktory zaist'oval lepsie fotky
za kazdych svetelnych podmienok.

Vykon

0 vykon sa v tomto zariadeni stara
procesor od spolocnosti Qualcomm
modelového oznacenia SM6150, teda
Snapdragon 675. TCL Plex d'alej obsahuje
6 GB Ram a 128 GB (loZisko s moznost'ou
rozSirenia s microSD kartou. VVSetko

toto pohana 3820 mAh batéria, ktora
vydrzi pri menSom pouzivani aj dva dni.
Vykon sice nie je najvacsi (ani zd'aleka),
no na bezné pouzivanie staci a vsetko
bezi plynule, Co je najpodstatnejSie.

Pouzivanie

Plex ponika v dnesnej dobe uz bezné
moznosti odomykania zariadenia, ¢ize
rozpoznanie tvare pomocou funkcie
Face Key a Citacku odtlacku prsta.
Obidve tieto moznosti autentifikacie
fungujd bez problémov. Telefén mdze
byt' Dual SIM, teda len ak druhy slot
nepouzijete na microSD kartu.

Na kvalitu zvuku ani mikrofénu si
nemo6zem st'azovat', vsetko bezi ladne a
zariadenie pdsobi elegantne. Niektorym
['ud'om ale mo6ze vadit' vel'kost' zariadenia,
teda 162 x 77 x 8 mm a hmotnost' 192 g.
Ja osobne nie som zastancom privel'kych
smartfénov, ale vsetko je to len vec zvyku.

Zaverecne hodnotenie

Myslim, Ze spolo¢nost' TCL sa pri svojom
premiérovom teleféne trochu inSpirovala od
inych firiem a nespravila vsetko v svojom
prvom smartfone dokonale, no urcite

viem prehlasit', Ze dosiahli skvely pomer v
kategorii cena/vybava. Za necelych 270 eur
si mozete kapit' smartfon, ktory milo potesi
a prekvapi svojim fotoaparatom, vykonom,
UloZiskom, dizajnom a funk&nost'ou.
Hlavnou konkurenciou by mohli byt' mobily
podobnej a trochu vyssej cenovej kategorie.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TCL 269€

PLUSY A MiNUSY:

+ fotoaparat - vel'kost'
+cena
+dizajn

HODNOTENIE: * % % K5y
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Fractal Design Flex VRC-25

UKAZTE SVOJU GRAFICKU KARTU V TOM NAJLEPSOM SVETLE

Zamysl'ali ste sa uz niekedy nad tym,
preco aj tie najdrahsie a najviac prémiové
grafické karty vyzerajd najlepSie prave z
tych uhlov, ktoré takmer nikto neuvidi?

A dokonca aj pri lacnejsich grafikach je
vzdy krajsia cast' s chladenim, nie bok a
vrchna €ast' plochého spoja obcas zakryta
plastovym alebo kovovym backplate-
om. Preco mat' vlastne graficka kartu

v pocitaci nainstalovani vo vodorovnej
polohe, ked' existuja produkty schopné
vystavit' ju v tom najlepSom svetle?

Jednym z produktov, vd'aka ktorym je
mozné mat' grafickd kartu v zvislej polohe,
je Fractal Design Flex VRC-25, predavany
ako doplnok k vybranym skrinkam z radov
Define a Meshify. A nakol'ko v redakcii
skrinkou Define S2 Vision disponujeme,
vol'ba bola jasna. Moje predsudky a stale
pritomna (hoci uz len mierna) averzia voci
priliSnému pouZivaniu RGB podsvietenia
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iSla bokom a do skrinky pribudli vSetky
komponenty, ktoré RGB svetielka pondkaja.
To znamenalo Sest' 140 mm Fractal Design
Prisma ventilatorov, mati¢na doska Aorus
Z390 Pro, 4 RAM moduly ADATA D40, vodné
chladenie Fractal Design Celsius+ 528 a
graficka karta Aorus RTX 2080 XTREME.

Obal a jeho obsah

Fractal Design Flex VRC-25 je dodavany v
absol(tne obycajnej karténovej skatul'ke
s jednoduchou a jednofarebnou grafikou
zobrazujlcou jeho vyzor. Vndtri sa nachadza
jedno vrecko s manualom a pamfletom

s d'alSimi informaciami a druhé vrecko s
dvojicou skrutiek a diStan¢nych podloziek,
ktoré treba nainstalovat' do skrinky.
Nasledne, pod karténovou priehradkou,
je uz aj samotny Flex VRC-25, PCle Gen.

3 x16 riser kabel dlhy 210 mm, schopny
prepojit' grafické karty s akymkol'vek

PCle slotom na mati¢nej doske a ich
nasledné zabezpeCenie na mieste.

Prvé dojmy

Hoci ide v praxi o obycajny prepojovaci kabel,
je z neho, podobne ako z inych produktov
znacky Fractal Design, citit' kvalitu. Pocas
boomu t'aZenia kryptomien sa tzv. "riser”
kable dostali do povedomia SirSej verejnosti,
hoci pri t'azenT postacovalo aj PCle x1
pripojenie. Riser kable sd vSak dolezité aj

pri naozaj malych skrinkach, do ktorych

by sa vertikalne upevnena graficka karta
nezmestila. Niekedy byvajd sGcast'ou
samotnej skrinky, ako pri starsej skrinke
Fractal Design Node 202, no inokedy ich treba
dokupovat'. Preto s dostupné aj lacnejsie
produkty, ktoré by mali zvladnut' tato pracu,
no prevedenie a kvalita moZu pokrivkavat'.
Flex VRC-25 je vSak komponent zaloZeny
wlucne na funkcionalite a pri spravnom

pouziti ho v praxi nevidno, takze u neho
nejaky dizajn hl'adat' netreba. Avsak ¢o vo
svojom samotnom dizajne neponlka, bohato
vynahradi prave tym, ako dokaze vylepsit'
vzhl'ad vn(tra skrinky po zmene uchytenia
grafickej karty z vodorovnej do zvislej polohy.

Instalacia

InStalacia do skriniek Define a Meshify

je naozaj jednoducha a pozostava z
pripevnenia dvoch distan¢nych skrutiek na
tunel zakryvajlci zdroj a prebytocné kable
a nasledné priskrutkovanie spodnej casti
kabla k distan¢nym podlozkam. Nasledne je
mozné kabel pripojit' do I'ubovol'ného PCle
slotu na mati¢nej doske. Preferovany je,
samozrejme, x16 slot, ktory sa najcastejsie
nachadza Gplne hore, no pokial' mate v
pocitaci napriklad zvukov( kartu alebo
kartu na streamovanie a zaznamenavanie
videa mensich rozmerov, je mozné pripojit'
riser kabel aj do nizsich x8 slotov. Po
nainstalovani celého riser kabla uz staci
iba odskrutkovat' dvojicu zvislych krytiek

(ktoré st na vSetkych skrinkach Define
7, Define R6, Define S2, Define S2 Vision,
Meshify S2 a Vector R), pripojit' graficka
kartu do Flex VRC-25 a pripevnit' ju na
mieste skrutkami a malym posuvnym
zamkom na samotnom riser kabli.

Testovanie

Najprv som si nebol isty, ako vlastne otestovat'
prepojovaci kabel, ktory ma v praxi iba
prenasat' data z grafickej karty do pocitaca.
Potom som si vsak uvedomil, Ze minimalne

jeho Gc¢innost' sa da overit' vel'mi jednoducho.
Preto som nastartoval zopar hier a syntetickych
benchmarkov a zopakoval ich s grafickou kartou
nainstalovanou ako priamo v mati¢nej doske, tak
aj pripojenej cez Flex VRC-25. A vcelku spokojne
mozem referovat', Ze pri syntetickych testoch
boli vysledky odlisné len v ramci beZnej odchylky
(+-3%) a pri hrach boli vysledky FPS takmer
totozné. Pri testovani som si vsak nevsimal

iba FPS a vysledné ¢isla testov, ale aj teploty
samotnej grafickej karty. Pokial' by bola graficka
karta prilis blizko predného panelu a nemala

by dostatocny pristup k Cerstvému vzduchu,
boli by vysledky urcite horsie, rovnako ako by sa
znizovala aj zivotnost' grafiky. Teploty sa vSak
drzali na rovnakych cislach ako pri horizontalnej,
tak aj vertikalnej polohe, za ¢o mbze najma
dostatocny priestor medzi prednym sklom a

aj naozaj rozmernou grafikou, ktory vo Fractal
Design ponechali v samotnych skrinkach. Je
vcelku mozné (hoci som na strankach vyrobcu
ani na internete nenarazil na iné potvrdenie),
Ze Flex VRC-25 bude kompatibilny aj s inymi
skrinkami, no pri nich bude urcite potrebné
davat' pozor prave na dostatok miesta
medzi grafikou a bo¢nym panelom.

Zhrnutie

Funguje Flex VRC-25 tak, ako ma? Funguje.
Vlyzera nenapadne a ni¢im nevynika?
Na tom predsa nezalezi. Stoji za to? To
je mierne t'azsia otazka, nakol'ko 45
eur nie je az taky maly peniaz. Podl'a
mna vSak ano, najma preto, ako dokaze
vylepSit' vyzor aj vSedne vyzerajlcej
skrinky, pokial' disponuje sklenenym
bofnym panelom. Najma s grafickymi
kartami, ktoré maji RGB podsvietenie
zabudované priamo do chladenia

alebo na spodku karty, ako to bolo so
spominanou Aorus RTX 2080 XTREME.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 45€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné prevedenie - mierne vyssia cena
+ziadne znizenie

vykonu
+vylepsi vyzor aj

vSednych skriniek

HODNOTENIE: * % % K5y
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CyberPower UT 1050eg

VYPLI PRUD DO...

Kol'kokrat sa vam uz v Zivote stalo, Ze ste
si po naroénom dni plnom starosti sadli

za hernii konzolu alebo stolny pocitat' s
jasnym ciel'om upustit' trocha tej pary
pomocou herného ventilu, avsak bohovia
zvani Slovenské elektrarne boli proti? Sice
boli aspon tak slusni, Ze za hlavny vypinac
zobrali az v momente, ked' ste spustili
nejaky ten online zapas a v jeho priebeznej
Statistike sa vyhupli na prvé miesto,

ale vysledny efekt to nakoniec nijako
nezmenilo. V odlesku ciernej obrazovky s
jemnym prachovym filtrom bolo totiZ badat'
vase vel'avravné prskanie a chrliac nadavky
na vSetky svetové strany sa z planovaného
uvol'nenia nakoniec stalo defilé psychického
dpadku a zmaru. Hoci vam dnes pri recenzii
na produkt CyberPower UT nedokazem
zarucit' eliminaciu spominaného scenara,
minimalne som vam schopny poniknut'
pomocn alternativu a odsunit' onen
negativny stres niekam do Gzadia.
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Rozpravat' sa tu totiz budeme o pristroji
schopnom vykonat' takzvané zalozné
napajanie niekol'kych pristrojov sGcasne,

a to v momente, ked' nastane totalna
odstavka elektrického pradu. V\yrobok je
svojou pouzivatel'skou pristupnost'ou
vhodny ako do menSich kancelarii, tak aj
do beZnej domacnosti, a ak do neho prave
neplanujete strkat' redukciu pre mieSacku
beténu, m6ze vam za nepriaznivych
momentov zachranit' data, ako aj hromadu
horkych slin. Pokial' ste o podobnom
pomocnikovi nikdy nepoculi, nechcem teraz,
aby ste si predstavovali nejaky generator
na tuhé palivo, ktory sa Startuje t'ahanim
za Spagat a ktory dymi ako lokomotiva. Ide
totiz o mald, ale nesmierne t'azkd krabicku,
na zadnej strane so Styrmi vstupmi pre
napatie 230 V, ktora automaticky reguluje
privod elektriny a pri jej vypadku v objekte
dokaZze podrzat' St'avu niekol'ko minGt (tu
uz to zalezi na pocte pripojenych pristrojov,

ako aj odbere energie). Pouzivatel' ma tak
dostatok ¢asu si bud' dohrat' online zapas
bez straty Statistik, dotlacit' poslednua
paletu faloSnych bankoviek, alebo si
ulozit' prave rozpracovany projekt.

Ochrana pred poskodenim

Produkt CyberPower UT pontka okrem
iného aj zaujimavy rezim, respektive
systém GreenPower UPS Bypass, ktory sa
pri priaznivom napajani z rozvodnej siete
postara o priame prepojenie vstupnej a
vystupnej svorky stcasne. Tato skuto¢nost'
potom pri vypadku pridu vedie k ovel'a
dlihSej vydrzi batérie a, samozrejme, aj
kompletnej Gspore vasej domacnosti.

Toto s vSak uz mozno pre koncového
spotrebitel'a trocha nepodstatné fakty,
ked'Ze vo finale to najzaujimavejsie stoji

a pada na hore opisanom predpoklade
totalneho odrezania od elektriny. Z jedného

extrému vsak sko¢me do druhého. Tam, kde
je mozné podrzat' data v chode aj po tom,
o vSetko ostatné zhasne, si mdZete takto
poistit' aj pristroje zviazané s ethernetovym
pripojenim (pri online hrani to vlastne inak
ani nejde). Na zadnej strane vyrobku je duo
RJ konektorov, ktoré vam to plne umoznia.
\/ySSie som mimo iného spominal nieco

0 pouZzivatel'sky pristupnom rozhrani,

za €im si budem stat' uz len na zaklade
vlastnej sklsenosti s celou touto tematikou
rozvodu elektriny, hrozby prepatia a

inych, pre laika dost' mdtacich vyrazov.

Vel'kou vyhodou tu je skutocnost,

Ze ked' si domov dovleciete jeden z
vyrobkov radu CyberPower UT, fakticky
ho staci len zapojit' do siete a rovnako
tak don pripojit' v5etko to, ¢o chcete

mat' poistené pred nervoznymi prstami
vasho poskytovatel'a elektrického pradu.
Po zapnuti tejto ¢arovnej masinky si
automaticky chranite uz pripojend
spotrebna elektroniku od oby¢ajného
routera cez PC az po spominany Xbox,
PlayStation, alebo Nintendo. Jedno jediné
mechanické tlacidlo na prednom paneli
sl(zi na zapnutie a vypnutie pristroja, Ci
aktivaciu hore spominaného ECO rezimu.
Pouzivatel' sa tak vo vysledku nestara
vobec o ni¢ az do momentu, ked' sa
neozve hlasita zvukova signalizacia, ktora
je predzvest'ou prichadzajlcej temnoty.
Pomocou pipania a diédy (zelend, ZIt4,
¢ervena) musT kazdy okamzite pochopit’,
kol'ko Casu mu asi zostava. Vstavany
akumulator sa pokdsi vami pripojené
pristroje podrzat' ¢o najdlhSie v chode,
ale po istom ¢ase ich musi, pochopitel'ne,
odstrihnat'. Skasal som merat' ¢as u
zapnutého PC pripojeného na internet a
konkrétne CyberPower UT 1050eg sa dostal
na hranicu trinastich minat plynulého
chodu az do momentu, ked' nastalo
vypnutie. V rovnakom teste s konzolou
Xbox One a zaroven napajanym monitorom
namerali stopky necelych osem minat.

V oboch pripadoch teda viac ako dost'
Casu ukoncit' vSetky rozbehnuté procesy
a pokojne presedlat' na Zivot Amisa.

VsSetko zalezi na
pripojenom zdroji

Doba, akl je CyberPower UT schopny
fungovat' bez elektriny, je silne ovplyvnena
silou zdroja do neho pripojeného. Preto je
rovnako dblezité si pred kipou podobného
produktu dobre rozmysliet', o vlastne
chcete takto poistit' a ¢i vam dany vyrobok
bude nakoniec aj vyhovovat' (na trhu
najdete vykonnostne odliSné vyrobky
tohto druhu). Musim sa priznat', Ze pred
testom takéhoto zariadenia som mal
jemny respekt, ked'Ze iSlo z mojej strany o
totalne neprebadan( pdduy, ale paradoxne
uz dnes tol'ko opakovana pouzivatel'ska
pristupnost' nakoniec pomohla a rovnako
tak aj decentny dizajn s minimom
ovladacich prvkov a nastavenia vSeobecne.
Ide sice o kus t'azkého hardvéru (takmer 7
kilogramov), ktory ale svojim spracovanim
dokonale zapadne vedl'a tlatiarne, alebo
sa krasne skryje pod stol, kde vobec

neprekaza. Kto by chcel mat' navyse presny

obraz o toku energie pridiacej cez tito

Sikovnd masinku, mdze si prostrednictvom

USB spustit' na svojom pocitaci aj oficialny
softvér a sledovat', ¢o sa to vlastne za
tou hrubou hradbou plastu deje.

Verdikt

Prijemny a nenapadny pomocnik
do kancelarie ¢ herne, ktory dokaze

postrazit' nielen pridenie elektrickej
energie, ale zaroven vas aj podrzat' za
nepriaznivych okolnosti jej odstavky.

Filip Vorzacek

Clrouit
Breaker

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

CyberPower 100€

PLUSY A MINUSY:

+ Zachrani vas pri - Vaha pristroja
odrezani od energie

+ Jednoduché
ovladanie

+ Prijemny dizajn

HODNOTENIE: * % % K5y
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Samsung Galaxy Z Flip

OHYBNY SMARTFON Z PREMIOVE] TRIEDY

Vsetci urcite poznate spolo¢nost' Samsung.

Momentalne asi najznamejsi a najvacsi
vyrobca smartfonov s Android systémom
je na trhu uz od nepamati. Ich mobily

s delené do réznych radov, pricom rad

S pozostava z vlajkovych modelov. V
slcasnosti, ked' sa kedysi davno zaniknuté
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.véckové” telefony dostavajd znova
medzi I'udi, sa do boja o najlepsi ohybny
smartfon zapaja uz aj vyssie spomenuta
firma, ktora svojim prvym modelom,
Foldom, vel'mi neocarila. Kritizovana bola
najma cenovka a vjdrz ohnutého displeja.
Predsa len iSlo zo strany zakaznikov o

nieco revolucné a vznikali rozne Spekulacie
a obavy z jeho pouzivania. Samsung ale
tento boj predcasne nevzdal a na trh
prisiel s lepSim produktom, telefonom

z nového modelového radu Z s nazvom
Flip. Prave o nom bude dnesna recenzia.

Balenie a prvy dojem

Samsung Galaxy Z Flip mi priSiel v Stylovej
Ciernej krabici. V nej som nasiel nabijaci
adaptér, kabel na nabijanie, redukciu

z USB do USB-C, Stupl'ové slichadla
znacky AKG, pouzivatel'ské manualy,
jedno koZené a jedno plastové puzdro

na mobil a samotné zariadenie. Vsetko
toto bolo zabalené tak, ze od zaciatku
som mal pri prezerani si obsahu Skatule
pocit, Ze rozbal'ujem prémiovy smartfon s
prémiovou vybavou, s ktorou sa spolo¢nost'
poriadne vyhrala. Prvi vec, ktor( som si
vsimol, ked' som zariadenie vzal do rak,
bola, samozrejme, ta najnapadnejsia vec,
ktor( by ste pri ohybnom teleféne zbadali,
teda samotny ohyb. Je vel'ky rozdiel, ked'
si chytite telefén nizSej triedy a telefén z
tej prémiovej. Hned' som si vSimol kvalitu
spracovania, fotoaparaty, elegantny

dizajn a najma komfort pri drzant.

To, €o kazdého zaujima

Vec, ktora zaujima asi kazdého, kto o tomto
telefone vie, je ohyb v strede obrazovky,
jeho dizajn, spracovanie a vplyv na
funkénost' displeja. Hned' mdzem povedat',
Ze prehynanie je aj po cca tyzdni pouZivania
nanajvys tiché a takmer Gplne jemné.

Samozrejme, je to mierne pocut, ale
len ked' zariadeniu pozorne naclvate,
inak si to nevsSimnete. Neviem, a ani si
netrifam odhadnat', nakol'ko schopny
bude ohyb po viac ako roku pouzivania,
no myslim si, Ze sa spolofnost’ snazila
o docielenie ¢o najvyssej zivotnosti

a bez pochyb sa im to podarilo.

Co sa tyka hlavného displeja, ked' je
zapnuty, mierne nerovnosti v strede
obrazovky si nevSimnete, je ich ale mozné
citit' na dotyk, o mdZze niekoho iritovat,
avsak popisal by som to ako vec zvyku. Kto
si na tom bude chciet' najst' nieco zIé, ten

& google

Q, Uget google

si najde. Pre beZznych uZivatel'ov je tov
Gplnom poriadku. Jedina vec, ktorej by som
sa mozno do buddcna obaval, je zanesenie
prachu a podobnych malych necistdét do
miest, v ktorych sa zariadenie prehyna.

Displej(e)

Certifikovany HDR10+displej je tvoreny
Specialnym tenkym ohybnym sklom
technologie Infinity Flex. Jeho vel'kost'

je 6,7 palcov, Co sa mdze zdat' vel'a, no
po prehnuti sadne do ruky perfektne.

O obraz a syte farby sa stara Spickova
technolégia Dynamic AMOLED. Na
vrchnej Casti sa nachadza vyrez na
predny fotoaparat a v strede jemna
priehlbinka. /yrobcovia uvadzajg, ze by
ste v tychto miestach na displej nemali
vytvarat' vel'ky tlak, urCite je kazdému
zrejmé, preco. Obrazovka sa z ochrannych
dbévodov nerozprestiera na celej prednej
strane telefonu a na jej spodnej ¢asti sa
v rohoch umiestnené vycnelky, o ktoré sa
pri ohybe oprie vrchna ¢ast' zariadenia.

Okrem samotného displeja je tu este
jedna vec, resp. jeden pridavny displej,
ktory mozno tiez niektorych z vas zaujima.
Ten ma, na moje obrovské prekvapenie,
skveld kvalitu. Jeho rozliSenie je 112 x

300 Mpx a farebna hibka je, takisto ako

pri hlavnom displeji, 16 miliénov farieb.
Displej vynika technolégiou Super AMOLED
starajdcou sa o perfektne ostry obraz,
ktory je taktiez vel'mi plynuly. Na fiom si
moZete pozriet' Cas, datum, den, vidite

tam vsetky notifikacie, m6zete si precitat'
spravy, prijimat' hovor a dokonca sa cez
neho vyfotit' alebo kamerovat', pricom ak je
vase video nastavené na 60 FPS, tak tam
tie snimky na malom displeji naozaj vidite.

Osobne ho povazujem za vel'mi
praktickd a efektivnu vec, vd'aka ktorej
nemusite zakazdym otvarat' smartfon
a zapinat' obrazovku, jednoducho vam
stali dvakrat pot'ukat' na mini displej,
alebo stlatit' niektoré tlacidla.

Vykon

O rychlost' a plynulost' operacného
systému Android 10 s nadstavbou

One Ul 2, ako aj vsetkych aplikacii, sa
stara osemjadrovy Qualcomm SM8150
Snapdragon 855+ postaveny na 7 nm
architektdre doplneny 0 8 GB RAM

a graficky procesor Adreno 640. Ak

vam tieto Specifikacie ni¢ nehovoria,
staci vam vediet!, Ze vykonnostne sa v
tabul'kach podl'a r6znych benchmarkov

=}

< Pred spanim

Ak

Pred spanim

Potom

ReZim zvuku a hlasitost

Filter modrého svetla

Tmavy rezim

Zmenit odkazy na zamknutej obr.

Spustenie oznamenia

a inych testov umiestnil niekde medzi
minuloro¢nou vlajkovou lod'ou od
Samsungu, teda Galaxy 510, a ich
tohtoronym kdskom, Galaxy S20. Vykon
by sme teda nemali brat' na I'ahka vahu,
pretoze je omnoho viac nez postacujdci.

Cely operacny systém je umiestneny v
internom Glozisku, ktoré ma 256 GB. Trochu
ma zamrzela absencia slotu na SD kartu, no
vel'kost' pamate je nanajvys dostacujlca.

Otazna by vsak mohla byt' vydrz batérie.
Tu vas opat' musim ubezpecit', ze Li-Po
batéria s vel'kost'ou 3300 mAh, rozdelena
na dve casti (kvoli ohybu), odvadza skveld
pracu. Samozrejme to zaleZi od toho, kol'ko
¢asu na mobile denne stravite, no ja som
ho musel nabijat’ priblizne kazdy druhy
den. Rovnako ako pri vlajkovych modeloch
a dokonca aj nizsich triedach smartfonov
od tejto spolo¢nosti tu najdeme funkciu
rychleho nabijania, vd'aka ktorému
nabijete vase zariadenie z 0% do plna za
necelé dve hodiny. Flip taktieZ disponuje
bezdrétovym nabijanim, ktoré je ale mierne
pomalsie. Dalej by vas mohla zaujimat’
hmotnost', ktora je Gdajne presne 183
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< Nastavenia fotoaparatu

Videa

Velkost zadného videa
16:9 UHD (60 snimok/s) 3840x2160

Velkost predného videa
16:9 UHD (60 snimok/s) 3840x2150

Pokrocilé moZnosti nahravania

Automaticky HDR
Snimanim viac detailov s

Ton selfie

Pridajte svojim selfie teply alebo studeny tén farieb

Fotografie ako na ukédzke

Ciary mriezky
< @) Il

gramov a hribka priblizne 7,2 mm. Rad
by som eSte spomenul &itacku odtlacku
prsta, ktora je moZno trocha netradi¢ne
umiestnena na bocnom rame telefénu a
je pomerne tenka. Toto bol detail, ktory
som pri Samsungu vel'mi ocenil. Nielen,
Ze bola ¢itatka na dostupnom mieste,
dokonca aj dokonale plnila svoju funkciu
a bola neuveritel'ne rychla. Doplnil by
som aj to, Ze Z Flip ma svoje Face ID.

Sa dva fotoaparaty
v zadu dost"”?

\/ dnesnej ére, kedy je (plne bezné, ze
fotoaparaty svojim po¢tom a umiestnenim
na zadnej ¢asti smartfonov pripominajd
skdr sporak, u mnohych vznikali obawvy,
aky kvalitny bude ten na Galaxy Z Flipe.

Totiz Samsung umiestnil do zadnej
Casti (len) dva fotoaparaty, z ktorych
je jeden Sirokouhly a jeden obycajny,
pricom oba majl rozlisenie 12 Mpx a
zaujimav( svetelnost' F1.8a F2.2.

Aby ste mali o kvalite fotoaparatu
lepSiu predstavu, okrem fotiek, ktoré
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uvidite nizSie, s vsetky (okrem fotiek
zariadenia) fotené tymto mobilom.
Predny fotoaparat je taktiez vyborny.
Pochvalit' sa méze 10 Mpx rozliSenim a
svetelnost'ou F2.4. Je nutné podotknat!,
Ze ako zadny, tak aj predny fotoaparat
dokaze nahravat' v 4K UHD (3840 x
2160) na 60 snimkov za sekundu. Pri
selfie kamere je to dost' prekvapujlce.

BIXBY VISION > ZONA AR

Zaujimavost'ou je aj mnozstvo rezimov
fotografovania, a to, Ze pri ohybe displeja
sa vam obrazovka rozdeli, pricom na
vrchnej Casti zariadenia mate iba to, ¢o
vidi fotoaparat a tlacidlo na zapnutie mini
displeja. Na spodnej tasti najdete vsetky
ostatné nastavenia, ktoré telefon ponuika.

Pouzivanie

Co sa celkovo pouzivania telefénu tyka,
moje pocity boli zo zatiatku dost' zmiesané,
pretoZe som nevedel, <o mam ocakavat'.
Asi po prvom dni, o som si don vlozil

svoju SIM kartu a zacal ho pouzivat' ako
vlastny, mi bol ten ohyb neprirodzeny.

Kazdym d'alsim driom som si ale zvykal
viac a viac az nakoniec musim povedat’,
Ze mu nemam Co vycitat'. Teda okrem
rozlozenia klavesnice pri rezime na Sirku,
kedy sa klavesnica rozdeli na dve &asti, ¢o
je miestami pri pisani dost' neprirodzené.

FOTOGRAFIA ” DALSIE )

V/Setko ostatné je na tomto smartfane
podobné alebo rovnaké, ako to je pri
rade Galaxy S. Ohybu alebo prehnutiu
dokazete najst' nejaké tie funkcie,
ktoré vam mozu ul'ahcit' niektoré veci,
napriklad si mozete telefon postavit'
na stél a pomocou ¢asovaca sa fotit'
bez akychkol'vek komplikacii.

vlakovym lodiam od Samsungu. Na druhej
strane zas spolocnost' urcite vie, o robi a
nikoho nemusime presviedcat' o tom, Ze to
robi dobre. Mali by sme brat' ohl'ad na to,
Ze aj ostatné spolocnosti, ktoré sa pokisajl
o0 vyrobu podobného smartfonu davajd
svojim ,debutovym" modelom vySSiu cenu.

Takisto to vyuZijete aj pri online
videohovoroch alebo pozerani videi.
Post'azovat' si musim, bohuzial', na
absenciu stereo audia, ¢o by som pri
tejto cene urcite bral ako samozrejmost’,
no Samsung pravdepodobne mal

isté ddvody, asi hlavne mini displej

a jemu dedikované miesto.

Preto kazdému, kto ma dost' pefazi a
chce vyskdsat' nové technologie, tento
smartfon musim odporucit'. Podl'a mna sa
Samsungu podarilo vytvorit' zatial' najlepsi
ohybny smartfén a tesim sa naich d'alSie
_ . . . modely, mozno uz z nového radu Galaxy Z.
Zaverecné hodnotenie

Matds Kuril'ak
| ZAKLADNE INFO:

Samsung Galaxy Z Flip je skvely prémiovy
smartfon ,vétkového' typu, ktorému

nedokazete ni¢ vytknGt', ked' mu najdete Zapozical: Cena s DPH:

spdsob vyuzitia. S touto ohybnou samsung 1 450€

technoldgiou vSak prichadza aj prémiova
cenovka davajica I'ud'om jasne najavo, +komfort - cena

ze tento mobil nie je pre kazdého. +dizajn - absencia

+ kvalita spracovania stereo audia
+prispdsobenie

softvéru

Tento vel'miinteligentny telefon
stoji na trhu priblizne 1 450 eur, ¢o je
mozno privel'a vzhl'adom na to, ze jeho

L P L HODNOTENIE:
technoldgie st podobné minuloro¢nym

L. 0. 0.0.8 ¢

Genesis Xenon 200

MYS, KTORA NEKLIKA

Aj keby mi podl'a nazvu nebolo jasné, ze
mys Xenon 220 je slirodenec 770, ku ktorej
som robila recenziu pred par mesiacmi, tak
by som si ich spojila dokopy podl'a dizajnu.
Nechcem ich privel'mi porovnavat', pretoze
770 je myS na najvySSom mieste v sérii
Xenon a ma trochu iné zameranie, a 220 sa
na nu podoba skor len z hl'adiska vyzoru.

Dizajn

Telo mysi je dIhé, s bo¢nou listou na l'avej
strane a s tlacidlami pozdiz hran. My3
ma prevazne matny povrch s vynimkou
stredovych tlacidiel. K§m ju pripojite k
PC, vyzera pomerne nenapadne, potom
sa vsak rozsvieti v celej svojej krase. RGB
podsvietenie je uz u mysi naozaj vel'mi
rozsirené a zrejme aj vyhl'adavané, pricom
v pripade Xenon 220 funguje s Prismo
efektami po celej dizke mysi, nielen pod
tlacidlami. V pripade, Ze sa s profilmi
podsvietenia trochu pohrate, viete si
nastavit' vel'mi pekné slabsie meniace sa
podsvietenie, ale aj poriadnu diskotéku.

PohodInost'

Dizka a tvar Xenon 220 spdsobujd, e
drzanie mysi nie je az tak pohodIné,
ako by mohlo byt'. Mne nevyhovovala

predizena zadna tast', do mojej ruky je
mys, zjednoduSene povedané, prilis vel'ka.
Tiez mi trochu prekazalo rozmiestnenie
tlacidiel po oboch stranach, lebo som

mala tendencie klikat' na ne aj vtedy, ked'
som nechcela. Chapem, Ze ak chce niekto
vyrobit' dobre prispdsobitel'nd mys, tak je
dostatok tlacidiel kI'GCovy a miesto na mysi
je obmedzené. Ja vSak bezne k praci a hre
tol'ko tlacidiel nepotrebujem, takze by som
si vybrala skor ,starsieho brata’ Xenon
770, na ktorom sa dali vymienat' plochy
(poprosim odkaz na recenziu https://
gamesite.zoznam.sk/hw/recenzie/38551-
recenzia-genesis-boron-500-xxI-vanad-
300-a-xenon-770-skvele-trio ) . Ak vSak
pouZivate vSetky tlacidla, ktoré mys
pon(ka, asi to pre vas nebude problém.

\/ykon

Konecne sa dostavame k hlavnej vyhode
tejto mySi. Xenon 220 je navrhnuta tak,
aby pri stlacenf klaves nevydavala zvuk, a
pri praci a hrani tak nikoho nevyrusujete
klikanim. Na zvuk (respektive jeho
absenciu) som si zvykla vel'mi rychlo, lebo
pocitovo je stlacenie to isté ako bezne.
Zaujimaveé vsak je, ze timenie zvuku plati
len pre spinace pod hlavnymi tlacidlami,
ak vSak stlacate koliesko alebo niektoré z
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ostatnych tlacidiel, tie vydavaja bezny zvuk.
Ak sa teda mys prezentuje ako ticha, mam
z tohto tvrdenia zmieSané pocity. Mys ma
spodné plochy z teflénu, a pekne sa Smyka
na réznych povrchoch. Nie je t'azka a aj pri
dvihani sa s nou da rychlo manipulovat'.

Verdikt

Uprimne, pripada mi zvlastne stale
hodnotit' veci na 4 hviezdicky z piatich.
Mys Xenon 220 je vSak presne taka. Jej
hlavna vyhoda je Gplne tiché stlacanie
hlavnych tlacidiel, vel'mi pekné RGB
podsvietenie a dizajn, ktory umoznuje
tomuto podsvieteniu vyniknat'. Hlavny
minus vidim v dost' dlhom tele, ktoré moze
byt' pri pouzivani nepohodIné — najma ak
mate mensie ruky. Pre plynulé prepinanie
profilov s podsvietenim a rozdielnym
rozlisenim, a pre to, Ze obsahuje viacero
tlacidiel, ju odpord¢am najma tym,

ktori sa radi pohrajd s nastaveniami

a prispdsobia si mys pre seba.

Zuzana Tarajova

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 15€

PLUSY A MINUSY:
+ RGB podsvietenie - Uchop mbze byt'
+ Prismo efekt nepohodIiny

+ 7 nastavitel'nych
tlacidiel

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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Trust Primo Wireless Powerbank

NOSITE PORIADNE PEVNY OPASOK?

Nedavno som ¢ital zaujimava Statistiku
istej (dnes zamerne nemenovanej)
spolocnosti so spotrebnou elektronikou,
ktora podl'a zamorského meritka
definovala segment takzvanych
powerbaniek ako prezitok odsideny na
nevyhnutny zanik. Okamzite, ako som sa
nad podobnou predstavou hlbSie zamyslel,
prisla mi cela tato vizia - ddajne podlozena
aj vierohodnou anketou - ako nelogicka
hldpost'. Zvlast' dnes, ked' najmodernejsie
telefony po jednom dni fungovania sotva
lapaji po dychu a kde povolanie mnohych
z nas odrezalo od vyhriateho pohodlia
vlastného domu. Domu s neobmedzenym
prisunom elektrickej energie a tak vel'kej
hromady kablov s réznymi pripojkami,

Ze by to stacilo na unikatnu gumova
rohozku do kiipel'ne. Dajme v3ak teraz
proroctva okolo pripadného pochovania
vsetkych externych akumulatorov bokom
a pod'me si spolo¢ne prezriet' vjhody a
nevyhody najnovsieho zastupcu v tejto
sekcii, ktory nesie zname logo Trust.

Tato holandska firma pdsobiaca na trhu

uz viac nez tridsat'Sest' rokov dokazala
opat' nazriet' do bohatej studnice internych
sklsenosti s takzvanou energiou do vrecka,
¢oho vysledkom je novy zastupca série
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Primo s kapacitou 20 000 mAh a funkciou
bezdrétového nabijania. Pri takto vysokej
zbernici energie sa, pochopitel'ne, treba
pripravit' na istd formu nekomfortu, zvlast'
pri preprave vo vrecku beznych nohavic
(na bermudy rovno zabudnite). Nové Primo
totiz vazi 440 g, ¢im vas odsudzuje na
niekol'ko scenarov v zmysle transportu.

Mate moznost' si okolo pasa uviazat'
tradi¢ny kus predlZzovacej Sndry a

zabit' takpovediac dve muchy jednou
ranou, alebo tato tehlicku umiestnit’
kamkol'vek do priestorov bundy, pripadne

ruksaku. Vyhoda okolo podobnych
Gstupkov je vSak, samozrejme, spata
hlavné s poctom nabiti telefénu a inych
zariadeni. Prave v pripade mobilnych
telefonov deklaruje vyrobca celych osem
cyklov dobitia, ktoré vam powerbanka
Gdajne ma byt' schopna zarucit'.

Pok(sal som sa tento proklamovany
fakt hibSie overit' v praxi, rovnako
ako aj na krabicke uvedenych a co
do PR sloganu ovel'a lakavejSich 92
hodin prevadzkovej energie na jedno
nabitie samotnej powerbanky, avsak

pravdepodobne sa opat' potvrdila ista
miera Gcelového zavadzania a skreslenia.

Za akych podmienok
to dokaze?

Aby sa vam podarilo naplnit' vSetky tie
na oko lakavé popisky z prebalu tohto
produktu, je nutné spadat' do Gzko
profilovaného nastavenia tak, aby ste

sa zmestili do tabuliek. Nechcem tu
teraz turdit', Ze tato vysoko kapacitna
powerbanka nie je schopna vas podrzat'
vzdy, ked' je elektrina nedostatkovym
tovarom, v kazdom pripade jej idealna
prevadzkova funkcia zavisi od niekol'kych
zasadnych faktorov. Do nich som sa so
svojim zariadenim Samsung Galaxy Note
10 ale nedokazal ani nahodou dostat', a
prave tento telefén mi nové Primo nabilo
vzdy len Sest'krat, pricom podl'a inak
prehl'adného ukazovatel'a stavu energie
ostalo v banke eSte zopar percent St'avy.
Ked'Zze som vSak k celej testovacej vzorke
nepriSiel ako Gplne prvy novinar, je dost'
mozné, ze sa vplyvom predchadzajlcej
zlej manipulacie s fiou samotny vyrobok
jemne degradoval. V pripade takéhoto

scenara sa, samozrejme, vyrobcovi musim
aspon touto zaloZnou cestou Ciastocne
ospravedInit'. Vrat'me sa ale spat' k opisu
jasne overenych a deklarovanych funkcii.
Dovod, preco by ste mohli chciet' prave
tato externd nabijacku, méze spocivat'

v pritomnosti certifikatu na Qi, teda
bezdrotového nabijania. To, mimochodom,
funguje pohodine aj cez obal Siroky 3

mm, takZe nie je nutné mobil neustale
vyzliekat' ako seba u obvodného lekara.

\/ zmysle dizajnu sa tu nemame

vel'mi o om rozpravat'. Primo vyzera
ako dva centimetre Siroka dosticka v
tmavociernom prevedeni a jeho skelet
je z tvrdeného plastu s protiSmykovym
povrchom. Ide o nenapadny, ale zaroven
funkeny dizajn, ktory zariadenie

podrzi aj pri mensich padoch.

Jediné tri vstupy najdete na spodnej
hrane pristroja, kde je priestor venovany
konkrétne klasickému USB-A, USB-C

a jednému Micro-USB. Tieto brany (az
na USB-A) funguji obojsmerne a je

cez ne teda mozné dobijat' aj samotn(
powerbanku. Samozrejmost'ou je

/

Ui

pritomnost' ochran ako poistka na
prebitie, pret'azenie, skrat a prehriatie.
V/ pripade, ak sa nakoniec rozhodnete
investovat' svoje peniaze prave do tejto
vysoko kapacitnej powerbanky, vedzte,
Ze v baleni na vas ¢aka len jeden jediny
a tradi¢ne aj dost' kratky USB-C kabel.

Pri cene atakujicej momentalne hranicu
Styridsiatich eur to je s ohl'adom na Qi
certifikaciu a celkovo vysoka kapacitu viac
ako rozumna investicia, treba vsak pre
tohto takmer pol kilogramového kamarata
najst' idealne miesto na transport.

Ked'Ze som ho sam vyuZival hlavne na
rychle doplnenie St'avy pre svojho drona
alebo zachrannd brzdu u umierajlcej
konzole Nintendo Switch, je jasné, ze
nebol prvou ani poslednou nadvahou

na mojom tele. S oboma menovanymi
problém a dokazal ich viac nez tri razy
naplnit’, a to aZz po samotny okraj.

Verdikt

Tato vysoko kapacitna externa batéria
s uzitoc¢nou Qi funkciou vas moéze
zaskotit' hadam len svojou vahou a
mensimi nepresnost'ami o pocte nabitT.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Trust LOE
PLUSY A MINUSY:

+ Vlysoka kapacita - Vaha

+ Bezdrdétové nabijanie - Odolny
+Vhodny nielen pre a funkény dizajn
mobilné telefony - Tabul'kové Gdaje sa
nezhoduju s realitou

HODNOTENIE: B B Skakd
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Steelseries Apex 3

PREKVAPIVO DOBRA NEMECHANICKA KLAVESNICA

Prednedavnom sme priniesli recenziu
na Steelseries Apex 5 z aktualizovanej
série Apex. Okrem vySSieho modelu
Apex 5 na nas trh prisiel aj model
Apex 3. Ten poskytuje okrem spinacov
Whisper Quiet, ako si ich vijrobca
pomenoval, aj IP32 vodotesnost' a
10-z6nové RGB podsvietenie. Viac si
vSak uz povieme v tejto recenzii.

Je vel'mi t'azké vytvorit' dobra
nemechanick( klavesnicu a obhajit' si
jej cenu. Trh je predsa len preplneny
r6znymi modelmi a potencionalny
zakaznik potrebuje nejaky impulz, preco
si vybrat' niektory konkrétny model.
Steelseries zacinajd pomaly ale isto
vyraznejsie rozsirovat' svoj produktovy
rad aj na nizSie cenové kategorie v
snahe oslovit' viac zakaznikov.

Prvé dojmy a balenie

Apex 3 prichadza v skatuli s grafikou, na
akd sme od Steelseries zvyknuti. Na zadnej
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W®steels:

strane balenia vyrobca vymenava vSetky
prednosti tohto konkrétneho modelu. Vo
vn(tri najdeme okrem samotnej klavesnice
aj podlozku pod ruky a manualy.

Klavesnica uz pri vyberani z balenia
ma ,spravnu’ vahu a nepdsobi ako
hracka. Po pripojeni podlozky pod ruky
nam uz ni¢ nebrani v jej pouZivani.

VVonkajsiu kostru tvoria dva kusy plastu,
ktoré s do seba pevne zaskrutkované.
Rozmery klavesnice a vaha sa 444,7

x 39,69 x 151,62 mm a 816 g.

Aj napriek celoplastovej konstrukcii a
vel'kému tlaku na zakladnu badat' len
jemné prehybanie. Viac ma v3ak tesi,

Ze klavesnica vobec nevizga a posobi
prémiovym dojmom. Apex 3 je certifikovana
podl'a IP32, a teda vam nahodné

poliatie vodou klavesnicu nezruinuje.

Z hl'adiska rozlozenia ide o klavesnicu
s numerickym blokom a anglickym

GENERATION
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rozloZenim klaves, €o uz tradicne
znaci anglické popisy klaves spolu s
jednoriadkovym enterom. Po prvom
pripojeni nas hned' uvita dahovy efekt
podsvietenia klavesnice, ktory na
kazdej lan-party ukaze spoluhracom,
Ze nie ste obycajny hrac.

Nezabudlo sa ani na ovladanie pomocou
FN tlacidla spolu s vydarenym ovladanim
multimédii v podobe fyzického

kolieska hlasitosti a taktiez aj tlacidla
ovladajdceho prehravanie hudby.

Whisper Quiet: Dokonaly
nazov pre spinace

Whisper Quiet, ¢o vol'ne prelozené
znamena ,tiché ako Sepot’, pomendva
nemechanicky druh spinaca, ktory si
Steelseries vytvorili. Ide o upraveny
membranovy spinac. Tentokrat vsak
nestlacame vrsok spina¢a smerom nadol,
ked'Ze membrana je otoCena hore nohami
a stlacame akoby zakladru s vrcholom

DEFAULT

smerom k zaznamenavajlcej doske. Tento
princip by teoreticky mohol zvysit' pripadn(
vydrz klavesnice, lebo nedochadza k tak
vyraznému namahaniu membrany.

Teoreticky rozbor bokom, pretoze
klavesnicu si nekupujeme pre jej teoretickd,
ale praktickd funkénost'. Klavesy maji
idealne dlha drahu pohybu s vel'mi
vyraznym pretlacenim pri registracii
tlacidla, ktoré je az na samom konci.

Na vyrazné pretlacenie som si musel
chvil'u zvykat', je to predsa len iné oproti
mechanickému spinacu MX Brown, na
ktory som bol doteraz navyknuty.

Na klavesnici sa da pisat' vsetkymi
desiatimi vel'mi rychlo aj vd'aka

dobrej vzajomnej vzdialenosti klaves.
Podsvietenie je rovnomerné, popisy klaves
s( dostatolne podsvietené a to umoZznuje
bezproblémové pisanie aj v tme. Celkovy
komfort pocas pisania zlepSuje aj pribalena
podlozka pod ruky, ktora ma dobry

makceny povrch. Ked' som uz nacal to

podsvietenie, tak Apex 3 ho ma 10-z6énové,

osvetl'uje klavesy zospodu, na rozdiel od
per-key RGB, ktoré osvetl'uje individualne
kazdy klaves. Nemusite si nutne
instalovat' softvér, klavesnica ma niekol'ko
prednastavenych profilov podsvieteniaa s

pomocou FN skratky nimi moZzete cyklovat'.

Softveér a profily

Ak sa rozhodnete softvér nainstalovat,
najdete v nom premapovanie vsetkych
klavesov a taktiez aj makra. Ako pri
Apex 5, aj tu tvorba makier vo svojich
moznostiach vobec nezaostava.

Ba naopak, pontka paletu moznosti

¢i uz od nahravania, az po ¢asovanie
jednotlivych krokov. Takto vytvorené
makra mozno nasledne prirad'ovat’
hociktorému klavesu, popripade klavesom
M1-M6, ktoré Steelseries vyclenil
primarne pre makra (Insert, Home, Page
UP/DOWN, End, Delete). Prirad'ovanie

Uloh klavesom nemusi zostat' len

pri makrach alebo alfanumerickych
znakoch. Mozete si priradit' aj spustenie
aplikacii alebo klavesové skratky.

Nesmieme zabudndt' ani na ovladanie
podsvietenia. Preddefinované 3 druhy
podsvietenia, statické, dychanie a prechod
spektrom, st pre svetelnd Sou dostatocné,
avsak ak by nahodou nepostacovali,
moZete si zony detailnejsie nakonfigurovat'.

Podsvietenie dokaze spolupracovat'
aj s hrami, napriklad v Counter Strike
mozu klavesy F1-F12 signalizovat'
pocet nabojov v zasobniku, popripade
vizualizovat' poCet Zivotov.

Poslednym nastavenim je polling rate,
ktory je od vyroby nastaveny na 1000 Hz.

Zaverecné hodnotenie

Steelseries Apex 3 vo mne zanechala len
ten najlepsi dojem. Ide o dobr( klavesnicu
¢i uz na hranie, alebo na pisanie v kancelarii
plnej I'udi citlivych hluk. Poskytne
zakladné multimedialne funkcie spolu

s pokrocilym makro editorom. Navyse

sa softvér snazi integrovat' klavesnicu

s popularnymi hernymi titulmi, aj ked'
musim uznat, Ze by ich kniZnica mohla
byt' pocetnejsia. Aj za cenu 50 eur ide

o dobr klavesnicu s deklarovanou
Zivotnost'ou az 20 milionov stlaceni.

Lukas Batora

WHISPER QUIET
GAMING SWITCHES

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Steelseries 50€
+cena/vykon - ni¢

+ konstrukcia

+ spinace

+vaha

+ podlozka pod ruky

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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AORUS RAID SSD 2TB

TIE NAJLEPSIE PCIE GEN3 RYCHLOSTI'S VIACERYMI , ALE"

Najvacsie Glozisko, najlepsie rychlosti,
najjednoduchsia obsluha v tom najkrajSom
dizajne. Dobre, ten dizajn mozno nie je

pre kazdého az taky ddlezity, no ostatné
vymenované vlastnosti ¢asto vyzadujd
narocnejsi pouzivatelia, ktori az tak
nehl'adia na ceny komponentov. Od cias
pomalych hard-diskov uz ubehlo vel'a ¢asu
a SSD disky si v praxi novym Standardom.
A to nielen o sa tyka rjchlosti a
bezpecnosti dat, ale aj kapacity. A hoci sa
mozu zdat' SSD disky ako nudna zalezitost',
nie kazda spolocnost' kraca rovnakou
cestou ako ostatné. Niektori vyrobcovia s
ochotni vydat' sa mierne odliSnym smerom
len preto, aby svojim zakaznikom priniesli
€o najzaujimavejsie produkty. A prave z
takéhoto neocakavaného smeru prichadza
aj produkt menom AORUS RAID SSD 2TB.

Disky znatiek Gigabyte a Aorus uz nie si

takou novinkou, akou boli eSte minuly rok.
Vtedy boli mnohi prekvapeni, vratane mna,
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Ze spoloCnost' pondkajdca hlavne grafické
karty a mati¢né dosky vstupuje natrh s
SSD diskami a d'alSimi komponentami.
Ako vSak ukazali nase aj zahranicné
recenzie, diskom Gigabyte a Aorus sme
nemali o vyCitat'. Najvacsia zmena na
trhu s SSD diskami za posledn( dobu

sa odohrala len nedavno, s prichodom
novych AMD procesorov a maticnych
dosiek X570 podporujicich novy PCle

Gen4 Standard. VVd'aka nemu aj ,obycajné’

M.2 SSD disky s Gen4 podporou mohli
dosahovat' rychlosti az 4000 - 5000
MB/s. Co vak robit', ak ste stale na
starSej platforme, Intel procesoroch, alebo
fungujete na spojeni X570 dosky s Ryzen
procesorom druhej generacie, ktory Gen&
rychlosti nepodporuje? A pritom tazite po
rychlostiach nad 4000 MB/s? Odpoved'ou
je samozrejme RAID, teda prepojenie
viacerych fyzickych diskov do jedného
virtualneho. Nie vSetky rieSenia st vsak
jednoduché ¢i bezpetné a v neposlednom

GENERATION
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rade ani najlacnejsie. AORUS RAID SSD
2TB vacsinu tychto problémov na prvy
pohl'ad odstrafuje. Ked'Ze vsak v redakcii
nedavame iba na prvé dojmy a pohl'ady,
pustil som sa do poriadneho testovania,
vysledok ktorého si mozete precitat' nizSie.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

AORUS RAID SSD 2TB k nam prisiel v
obycajnej Ciernej krabicke s par napismi

a logami indikujacimi, ¢o sa v nej ukryva

a ¢o od tohto produktu mozno ocakavat'.
Prednej Casti obalu ako vzdy dominuje logo
Aorus a na zadnej strane najdu potencialni
kupci aj blizSie technické Specifikacie. Tie
spominaji podporu PCle 3.0 x 8 pripojenia,
rychlosti ¢itania az do 6300 MB/s a zapisu
5900 MB/s. Vn(tri krabicky je uz samotny
disk. Respektive PCle karta zaberajlca
jeden slot. VnGtri nej sa nachadza Stvorica
512 GB SSD diskov a d'al5i hardvér
zabezpecujlci spravne fungovanie RAIDu.

Anvil's Storage Utilities Citanie (rychlost v MB/s, viac je lepsie)

fons D ES0RTE _

#Aorus Myie Gond 550 2TB | 3,744.06
WD Blue SNS501 TE | 2,848.4
Aorus RGB AKC NVMe S50 512 GB | 2,622.08
Aorus M2 PCle SSD512GB 244713
WD Black SM7501 TE 201575
Intel 750 NVMe 400 GB |1.873.74
WD Black S50 512GB  1,478.47

Adata SXTOOONPC 512GE | 1,425.19

AS SSD Citanie (rychlost v MB/s, viac je lepsie)

Aorus RAID 550 2TB l==_

Aorus NVMe Gend 550 2TB | 4174.22

WD Blue SNS501TB  2,982.07

Aorus RGE AIC NVMe S50 512 G | 2.942.05
Morus M2 PCle 550512 G6 274481

WD Black SNT501 TB  2,183.35

Intel 750 NVMe 400 GB | 1.975.79

Adata SXTO0ONPC 512 GB 1,542.83

WD Black 550 512 GB | 1,473.94

Pri tomto produkte, ked'Ze je urceny skor
pre profesionalov nez nadSencov, sa v
Aorus zdrzali RGB podsvietenia, no stale
je zrejmé kvalitné prevedenie. Karta nie
je prilis t'azka, no ked'Ze pri jej skladbe
prevazuje kov, nie je to ani Ziadne pierko.
Na spodnej ¢asti AORUS RAID SSD sa
nachadza maly ventilator, ktory by mal
byt' v pripade potreby schopny chladit’
vSetky nainstalované SSD disky.

Komponenty a avizovaneé
parametre

AORUS RAID SSD karta je momentalne
dostupna uz v spominanom 2 TB
prevedeni, o znamena, Ze vn(tri nej sa
nachadza stvorica NVMe SSD diskov s
kapacitou 512 GB. Druha alternativa, ktora
vSak vyzera tiez nadmieru zaujimavo, a

to napriklad pre I'udi, ktori uz vlastnia
svoje SSD disky, je moznost' kipit' si len
samotn( RAID kartu bez predinstalovanych
SSD diskov. Prekvapenim pri tejto karte
je, ze podporuje uz aj PCle Gens, takze

jej potencialne rychlosti budd este
ohromnejsie ako tu. Teraz vSak spat' ku
AORUS RAID SSD 2TB. Disky pouzité v
tejto karte ponikaja spominan( kapacitu
512 GB, architektdru buniek 3D TLC

(Triple Level Cell) 2 512 MB DDR rychlu
vyrovnavaciu pamat' pre kazdy disk.

0 spravne fungovanie RAID systémov

Aorus NVMe Gend 55D 2TE 409601

WD Blue SN550 1 TB 273067

Aorus RGE AIC NVMe S50 51268 1,988.35

WD Black SN7501 T8 1,928.44

Aorus M2 PCIe 55D 51268 187341

Imted 750 NVMe 400 GB 94991

Adata SXTODONPC 512 GB  BES.0S

WD Black 550 512 GB  BOST9

Anvil's Storage Utilities Zapisovanie (rychlost v MB/s, viac je lepsie)

S

AS SSD Zapisovanie (rychlost v MB/s, viac je lepsie)

Acrus NVMe Gend S50 2TB 4,057.47
WD Blue SNS501 T 2,664.23
Aorus RGE AIC NVMe 55D 512 GB 1,996.21
Aorus M2 PCle 55D 512 GB1,941.14
WD Black SNT50 1 TE  1,924.5
Intel 750 NVMe 400 GB  953.22
Adata SXTOO0NPC 512 GB  878.33

WD Black 550512 GB  T81.98

sa stara ,enterprise grade’ ovladac od
spolo¢nosti Marvell, ¢o by malo znamenat'
nielen vysoké rychlosti, ale aj vyssiu
bezpecnost' podl'a konecného nastavenia.
Tato karta totiz nezvlada iba obycajny
RAID O (prekladanie dat na vSetky disky
zaroven), ale zvladne aj RAID 10 (zrkadlenie
s prekladanim), ¢i dokonca JBOD na
niektorych platformach. Pri RAID O si teda
pouzivatelia uziji naozaj vysoké rychlosti,
hoci bez duplicitnej ochrany dat, a pri

el

RAID 10 s rychlosti stale vysoké, najma
pri ¢itani dat, no data s( aj chranené.

Viacero ,ALE!" pred
spravnym fungovanim

Pre spravne fungovanie karty musi
byt' spInenych niekol'ko podmienok.
Po prvé, aspon na zaklade informacii
zo samotnej stranky vyrobcu, ide o
kompatibilitu s mati¢nou doskou.

Cena za 1GB (cena 1GB/eur, menej je lepsie)

WD Blue SN5501TE 0.155

Aorus NVMe Gend S50 2TB 0.235

Aorus RAID SSD 2TB (&2

WD Black SN7501TB |0.247

Aorus M2 PCle 83D 512 GB  0.258

Aorus RGB AIC NVMe 550 512GB | 0.283

WD Black 550 512 GB  0.388

Adata SXT000NPC 512 GB | 0.43

Intel 750 NVMe 400 GB 0.8
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ATTO Disk Benchmark Citanie (rychlost v MB/s, viac je lep3ie)

g

Acerus NVMe Gend SSD 2TE 439818
Aarus M.2 PCle SSD 512 GB | 3.291.36

WD Blue SN5501 TB | 2.260.74

Aorug RGE AIC NVMe 550 512G 32167
Intel 750 NVMe 400 GB | 2340.03
WD Black SNT501 TB | 2310.66

Adata SXTOOOMPC 512 GB | 1.777.14

WD Black 550 512 GE 1,588.68

\/ zozname podporovanych dosiek
som videl spomenuté iba Gigabyte a
Aorus mati¢né dosky s Cipsetmi AMD
TRX40, X570 a Intel X299X a Z390.

Samozrejme, je mozné, Ze karta bude
fungovat' aj na mati¢nych doskach inych
vyrobcov, avsak tato informacia nie je
oficialne potvrdena. Dal$ou podmienkou
je instalacia do spravneho PCle slotu, ¢o
som si na vlastnej kozi odskasal, a po
nepozornom precitani manualu pri doske
Aorus Z390 Pro, na ktorej som tdto RAID
kartu testoval. Po prvotnej instalacii sa
mi nepozdavali vysledky z programov
pouzivanych na testovanie, ktoré sa drzali
v okoli 3000 MB/s. Az pri naslednom
skontrolovani manualu k doske a programu
CrystalDiskinfo som si vSimol, Ze som
kartu nainstaloval do PCle x4 slotu, o

je dévod, preco boli rychlosti limitované
samotnou doskou. Nasledujlce ,ALE"
prislo pri snahe zmenit' RAID konfiguraciu
z0na 10, ktorej moznost' som nevedel

v BIOSe najst' ani po desiatich mindtach
hl'adania. Nast'astie, skontroloval som,

Ci je na doske nainstalovana najnovsia
verzia BIOSu a po kratkom povzdychnuti
a flashnuti* na posledna verziu, som

uz veselo vytvaral RAID 10 konfiguraciu.
A asi poslednym ale je fakt, Ze na Z390
platforme spravne nefunguje program

Aorus NVMe Gend S50 2T8  4110.57

WD Blue SN5501TB  2,810.09

Aonss M2 PCle S5 51268 | 2111.22
Aorus RGE AIC NVMe 550 512 GB |1,961.23

WD Black SH7501 T8 1.773.15

Intel 750 NviMe 400 GB | 596,66
Adata SXT000NPC 512 GB  B9M.T8

WD Black 550 512 GB |B28.68

Aorus Storage Manager, ¢o je viak aj
indikované na strankach vyrobcu, takze
zmeny RAIDu alebo kontrola diskov priamo
z Windowsu nie st také jednoduché.

Pre koho je AORUS RAID
SSD 2TB urceny?

Z tych ale, ktoré som vypisal, zrejme

uz vidno, Ze AORUS RAID SSD 2TB nie

je urCeny pre kazdého. Ak ste bezny
pouzivatel' browsujlci po internete, alebo
Cisto hrac, bude vam absoldtne stacit'
SATA, alebo NVMe SSD disk. Pokial' vSak
Casto pracujete s vacsimi sibormi, ako st
vided, fotky v RAW formate, alebo vedecké
kalkulacie vyzadujice nielen vysok
kapacitu, ale aj rychle dlozZisko, potom bude
pre vas AORUS RAID zaujimavy. Ako som
uz na zaciatku recenzie pisal, Gen4 SSD
disky momentalne bez problémov atakuja
hodnoty ¢itania a zapisu az 4000 - 5000
MB/s, no Gprimne, pre niekoho, kto pred
rokom ¢i dvoma zainvestoval do high-end
pocitaca na Intel X299X, ¢i Z390 platforme,
bude AORUS RAID SSD naozaj zaujimavou
vol'bou bez nutnosti prechadzat' na nové
AMD platformy s podporou PCle Gend.
AORUS RAID SSD 2TB ma viacero ale, ¢o
vSak neznameng, Ze nema Ziadne vyhody.
Od rychlosti, cez moZnost' bootovat' cely
pocitac z tejto RAID karty, az po mozné
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ATTO Disk Benchmark Zapisovanie (rychlost v MB/s, viac je lepsie)

fors A Ss0EE

navysenie kapacity v buddcnosti, a to
vymenou pribalenych SSD diskov za vacsie.

Testovanie

Disk bol pred testovanim defragmentovany
a naformatovany. Testovanie zvladli
programy ATTO, Anvil's Storage Utilities,
CrystalDiskMark a AS SSD. Testy boli
opakované 10-krat a vysledkom je ich
priemer. Pri kontrolovani vysledkov som si
vSimol, Ze programy Anvil's Storage Utilities
a AS SSD sa s RAID konfiguraciou asi prilis
nepohodli a rychlosti ¢itania a zapisovania
s( o nieCo nizSie ako indikované rychlosti, no
programy ATTO a CrystalDiskMark (ktoré sa
o nieco novsie, a tym padom lepsie vybavené
na testovanie naozaj vysokych rychlosti)
ukazali ozajstnd vykonnost' diskov.

Zhrnutie

Pracujete s videom, fotkami, ¢i ingmi
aplikaciami a sibormi vyzadujdcimi

rychle a vel'ké GloZisko? Nepodporuje vas
pocitac PCle Gen4, no tdzite po podobnych
rychlostiach? Pokial' ste odpovedali ano a
vlastnite pocitac s mati¢nou doskou znacky
Gigabyte/Aorus s podporovanymi cipsetmi,
potom bude AORUS RAID SSD 2TB naozaj
lakava vol'ba. Pokial' vsak nepatrite do tejto
Gzkej komunity, bude mozno jednoduchsie
obzriet' sa po obycajnych diskoch, alebo
zainvestovat' do Aorus Gen4 RAID karty
bez SSD diskov, ktord si mozete naplnit'
diskami podl'a vlastného uvazenia.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Aorus 480€

PLUSY A MINUSY:

+naozaj vysoké - limitovana
rychlosti pri Gen3 pouzitel'nost'

+ kvalitné prevedenie - podpora len na

+ hardvérovy RAID nowych gipsetoch
ovladac od Marvell

HODNOTENIE: * % % Ky




RECENZIA

HARDWARE
Lamax W9

KAMERA, KTORE) MOZE NAPRSAT ROVNO DO USI

Ceska spolo¢nost' Lamax Electronics
spada do €oraz popularnejsej kategorie
takzvaného globalneho vyrobcu rozsiahlej
Skaly produktov so Sirokym presahom do
réznych svetov spotrebnej elektroniky.
Nech uz potrebujete zatlacit' neposedné
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gumicky od riska pomocou kvalitnych
slichadiel, ochranit' svoje vozidlo pred
vandalmi prostrednictvom bezpecnostnej
kamery, alebo poriadne ozvudit' ilegalnu
party na zahrade rodicov, zatial' €o ti
sedia v karanténe niekde v Gab¢cikove.

Spominana firma s vel'kym L vam v
tychto potrebach rada poméze a vd'aka
sluSnej cenovej politike z vas vo finale
nevytiahne prehnane vel'ké sumy pefazi.
Ako na tom vsak si po stranke kvality, si
mozeme dnes spolocne prejst' aj vd'aka
mnou testovanej akénej kamere, ktora v
pripade oznacenia W9 poniika minimalne
jednu poriadne atraktivnu navnadu.

Ocitame sa teda v Gzko Specifickom svete
akénych lomeno Sportovych kamier,
ktorym asi najviac dominuje filozofia

Co najlepSej kompaktnosti a vo finale

aj jednoduchosti pouzivania. Onen
ikonicky dizajn akejsi starej komunistickej
premietacky zmensSenej tak, aby sa
zmestila do dlane dospelého muza, je uz
dnes samozrejmost'ou, ale konkrétne

v pripade portfélia firmy Lamax sa
doteraz ich kamery museli vkladat' do
Specialneho vodotesného obalu vzdy,

ked' ste dostali chut' natocit' skupinku
rybiciek ohlodavajtcich paty nemeckym
déchodcom niekde u Spiaggia di Poetto

na Sardinii. Schvalne uvadzam minuly

Cas, ked'Ze az s prichodom Lamax W9 sa
vam otvara moznost' obrovskej vol'nosti

v zaznamenavani ¢ohokol'vek (fotiek,
videa, timelapse) vo vodnom prostredi, a
to vd'aka Specialnemu vodotesnému telu s
odolnost'ou ponoru do slusnych dvanastich
metrov. Osobne si myslim, Ze kto z vas
dosiahne na ten osudny trinasty meter,
tak si na prislusna kameru zaznamena tak
maximalne zabery talianskej zachrannej
sluzby. V tomto smere ide teda rozhodne
o0 prijemné a uZivatel'sky prihodné
vylepSenie uz doteraz vydanych modelov.

Toho prislusenstva by
aj stacilo, nie?!

Balenie W9, ostatne tak ako aj pri edicii

X od Lamaxu, je doslova natlakované
prislusenstvom. Okrem série plastovych
ramikov, ktoré sd prave vd'aka onej
vodotesnosti uz plne univerzalne do
vSetkych vonkajsich podmienok, tu mézeme
najst' drziak na bicykel, poistné lanko,

rozne lepiace podlozky a istiace pasky na
suchy zips. Vobec najzaujimavejsi je vsak
Specialny naramok na ruku, ktorym mozete
samotnej kamere zadavat' prikazy bez toho,
aby ste museli sledovat’, ako sa jej dari

na drziaku, nech uz ho mate pripevneny
kdekol'vek. Pomer ceny a vykonu tu okrem
iného krasne podciarkuje aj druha batéria

v baleni, vd'aka ktorej sa nemusite starat'

o hl'adanie dobijacej stanice a dokazete

tak nabrat' dostatok materialu este

skdr, nez sa pristroj vypne. Z vlastného
testu, kedy som na jeden t'ah nakrdcal

4K zaznam unboxingu hernej stolicky a
potom som si vybehol na ulicu zachytit' ten
spravny pach atmosféry menom Covid-19,
vyplynulo, Ze vyrobcom udavané tri hodinky
Cistého ¢asu sa za urcitych okolnosti dajd
dosiahnut'. /Setko vSak samozrejme

zalezi od Specifického nastavenia zaberov,

ktoré sa chystate zachytit' a zaroven aj
preniest' na Micro-SD kartu (ta uz scast'ou
inak bohatého prislusenstva nie je).

Aj cez skutotnost', Ze sa sam vyrobca v

PR materialoch k tejto dizajnom pekne
spracovanej kamerke vyznava z lasky k
extrémnym Sportom, sam som nemal

v s(i¢asnej karanténe ako overit' tlto
podstatu W9, a tak som ho po pouziti aspon
pekne vydezinfikoval a podrzal pod pridom
hor(cej vody. AZ vtedy som mal viac ¢asu
sa pohrat' s dotykovou obrazovkou na
zadnej strane, ktora aj pri omyvani vodou
reagovala prekvapivo slusne. Nasiel som
tam softvérové voditka veddce k pouzitej
stabilizacii obrazu, ktora vas podrzi aj v
situacii, kedy sa vam utrhne lyZa a zletite do
rokliny. Horska sluzba si tak bude méct' v
teple svojej chaty popijajic hordcu ¢okoladu
pozriet' priebeh procesu postupného
zmrzalenia istého neskiseného lyziara.

A to sa vyplati. Dost' vSak bolo gierneho
humoru. Vd'aka 4K rozliseniu pri tridsiatich
snimkach za sekundu bud( vase zabery
krasne ostré a plynulé, ¢o sam mozem
viac-menej potvrdit'. Aby som bol ale voci
vam férovy, z tej hfby zaznamov, ktoré som
v tom kratkom ¢ase recenzovania pomocou
W9 pozbieral, sa mi par z nich nezdalo, a to
hlavne po stranke vykreslenia farieb. To sG
vSak asi detaily, ktoré patria do Gplne inej
kategorie a nie do sekcie kamier, s ktorymi
sa mdZete doslova vyval'at' v,,molovke"

a nasledne to celé nahodit' na Youtube.

Pomocou vstavanej Wi-Fi mas.
nazor celeho sveta ako na dlani

Lamax si dal zalezat' na spracovani
aplikacie, pomocou ktorej si mdzete
uloZené zabery upravovat' a nasledne

aj vd'aka Wi-Fi poslat' do sveta. Ak teda
patrite medzi skupinku konzumentov, ktori
sa radi takzvane hrajl so spomal'ovanim
obrazu a nevydrzia ani mesiac bez nového
zaznamu zapadu sinka niekde na dedine

v hornej dolnej, W9 ukoji vase potreby s
prehl'adom a eSte vam k tomu ako bonus
pripne kompaktny USB-C pre pohodinejsiu
konektivitu. Vyssie uz vel'akrat spomenuté
moznosti nastavenia menu vam davaja
sancu prepn(t' zberny uhol z piného
rybieho oka do takmer klasického formatu
s tym, Ze zaznam sa uklada v kodeku H.
265. Jeho najvacdou devizou je samozrejme
Setrenie miesta bez toho, aby utrpela
vysledna kvalita obrazu, zvlast' ak bezite na
4K, a rovnako tak aj rychlost' naditavania
jednotlivych zaznamov. Opat' by som si
mohol trocha kopnat' do PR materialov

k samotnej kamere, kde Lamax spomina
nieco o ultra modernom kodeku a v
skutocnosti tu H. 265 mame fakticky od
roku 2013, ale toto sU pre vas vo finale zase
len nepodstatné skutocnosti. Délezitejsi je
fakt, Ze po stranke dizajnu tato podarena

a plne vodotesna Sportova kamera

W9 dokaze naplnit' vase oCakavania.
Produkuje krasne Full HD zabery so 120
FPS, rovnako tak kvalitné 4K s 30 FPS a

pre milovnikov fotiek je k dispozicii 16

Mpx, €o pri priaznivom svetle dostacuje

aj na nejakeé to portfdlio na Instagrame.

Ak by som mal vyloZene hl'adat' nejaké
chyby, tak urcite tu absentuje akakol'vek
predna signalizacia zapnutého nahravania,
¢o mdze priniest' komplikacie pri situaciach,
kedy je kamera pripnuta na tele a nevidite
na obrazovku. Cez skutocnost', Zze som

sa v tomto texte uz neraz rozplyval

nad objemom prislusenstva, moZno by
som par veci z krabice vyhodil a pribalil
popruh na hrud' alebo Celovy drziak.

Ten mi prave pri nakrdcani unboxing

videa chybal najviac, ale zase som mal
moznost' zaspominat' na staré zlaté

Casy, kedy lepiaca paska dokazala
zachranit' nejednu neprijemna situaciu.

Verdikt

Pri cenovke cca 220 eur sa Lamax W9 da
s prehl'adom oznatit' za spol'ahlivého

a funkeného spolocnika na dovolenky,
ale aj na rozbehnutie vasej internetovej
kariéry neohrozeného Sportovca

s Ciernou skrinkou na hlave.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lamax 220€

PLUSY A MINUSY:

+Vodotesné telo - Ziadna signalizacia

+ Kompaktny dizajn zapn  utého
+ Wi-Fi a funkéna nahravania
aplikacia - Prijal by som

+Bohaté prislusenstvo v baleni drZiak na telo

HODNOTENIE: * % % K5y
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ASUS TUF M5

,SIVA MYSKA" NA POHL'AD, VYKONNE HERNE ZARIADENIE NA POCIT

Znacka TUF Gaming je dnes uz pojem,
ktory sa svojou popularitou v portfoliach
znacky ASUS pomaly dot'ahuje uz na
aroven ROG - Republic of Gamers. TUF

je skratkou pre ,, The Ultimate Force”

a dlhodobo poniika kvalitné, a hlavne
odolné herné PC komponenty i periférie, a
svojimi cenami sa udrziava pod hladinou
produktov ROG. Do redakcie k nam
tentokrat zavitala myska ASUS TUF M5.

Obal a jeho obsah

MysSka prichadza zabalena v malej krabicke.
Pekné balenie je v ASUSe uz tradiciou, obal
obsahuje mnoZstvo informacii o produkte,
pOsobi dobrym a estetickym dojmom.

K mysi je pribalena iba informacna brozarka
s produktovou dokumentaciou. Chvalime,
Ze myska je eSte v ramci obalu zabalena

v penovom, protinarazovom vrecdsku.

Prvé dojmy a spracovanie

ASUS TUF M5 je mys strednej vel'kosti a je
idealnym kompromisom pre pouzivatel'ov
ako s mensimi, tak i vac¢simi rukami. So
svojimi 85 g vyhovuje drvivej vacsine
hracov. Kvoli jej neutralnemu tvaru je
vhodna pre pravakov i 'avakov. Vyrobca
sa pySi Specialnou povrchovou Gpravou,
ktora je tvorena sSiestimi vrstvami, a
zvySuje odolnost' voci oderom, treniu,
vlhkosti, &i silnému potu. Celé telo mysi

je zhotovené z plastu, pogumované je iba
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scrollovacie koliesko. Bog¢né panely mysi
sG kvoli lepSiemu drzaniu textrované,
potesilo by nas vsak, keby aj tieto panely
boli pogumované, pretoze mys sa sice
drzi vel'mi dobre a pohodline, avsak
pogumované boky by urcite prispeli k

V/rchna cast' mysi je ozdobena logom
TUF Gaming, ktoré navySe podporuje
ASUS AURA SYNC, a svieti naozaj
pekne. Na spodnej ¢asti s umiestnené
tri nemenitel'né teflonové slidery.

Ovladacie prvky sG tvorené Siestimi
programovatel'nymi tlacidlami, z toho dve
primarne tlacidla, scrollovacie koliesko
bez pohybu do stran, profilové tlacidlo, a
dve tlacidla na I'avej strane mysi, ktoré

by si vSak zaslUzili byt' eSte trosku lepSie
oznacenég, a prechod medzi nimi by mohol
byt' rozoznatel'nejsi, pretoze vzapati
rychleho boja pocas hrania hier, nemusi
vzdy pouzivatel' nahmatat' to spravne
boc¢né tlacidlo. Dizajnovo je tato mys

skdr neutralna, na stole ani prilis nekrici,
avsak ani sa nehanbi a neschovava.
Kvalita vypracovania je vynikajica.

Softvér a pouzivanie

Pouzité spinace OMRON garantuj

funkénost' minimalne 50 milionov kliknuti.

Opticky senzor je schopny pracovat's
citlivost'ou od 100 do 6200 dpi, disponuje
rychlost'ou sledovania 220 palcov za
sekundu (IPS) a zvlada pret'azenie do 30

G. S obnovovacou frekvenciou 1000Hz sa

z ASUS TUF M5 stava vykonny produkt
nizsej stredne;j triedy, s vel'mi dobrym
pomerom cena/vykon. Myska spolupracuje
s osvedcenym softvérom ROG Armoury .

\/ flom je mozné nastavit' tri pouzivatel'ské
profily s rychlym prepinanim priamo

na mysi, d'alej DPI, makra, efekty
samostatného osvetlenia a ASUS

AURA SYNC, a Armoury disponuje tiez
doplfiujlcou Statistikou pre zaujimavost'
(pocet kliknuti, vzdialenost' prejdena v

cm, atd".). UzZitocnou funkciou je moznost'
prepojenia aplikacie ¢i hry s profilom,

a myska sa tak pri spusteni danej hry
automaticky prepne na nastaveny profil
pre dand hru. Predsa, hranie hier je
presne to, na ¢o bola tato mys primarne
vyrobena. M6zeme potvrdit', ze tato Glohu
zvlada vyborne. Aj po dlhom hrani je mys
pohodlng, neusadza sa na nej pot a tym
padom nie je mastna a neSmyka sa.

Vel'mi prijemny je aj odpor scrollovacieho
kolieska, ako v hrach, tak i pri beznom
pouzivani. /yrobca deklaruje, Ze sa

tato mys perfektne hodi na claw-grip Ci
fingertip-grip, s ¢im opat' musime sdhlasit'.

Zhrnutie

ASUS TUF M5 si obl'bia predovsetkym ti,
ktori preferujd mysky nizSej hmotnosti,
skor konzervativnejsich a univerzalnych
tvarov, ale pekného designu. Svojim
vykonom, I'ahkost'ou pouZzivania a
odolnost'ou si urcite najde vel'a fandsikov,
a v konkuren¢nom boji bude aj vd'aka
svojej priaznivej cene asto vyhravat'.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:
Zic; Cena s DPH:
25€

PLUSY A MINUSY:

+ pomer cena/vykon - nema pogumovane
+ergonémia boky
+ komfort - menej rozoznatel'né
bocné tlacidla
na prvy dotyk

HODNOTENIE: * % W KTy

L AORLIS

TEAM UP. FIGHT ON.

AORUS Z330
DESIGN FOR
ALL CORES S

 aorusczsk @ aorus_czsk
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HP OMEN Citadel

KRAL'OVSKE POSEDENIE

Vsetko zlé je na nieco dobré. VSetky

tie odreté kolena, vyvrtnuté clenky a
narazené zadky v kone¢nom désledku
posilnia vasu predvidavost'. A kym

sa takto zbernica skiisenosti pIni ako
upchata vana s vylevkou plnou vlasov po
milujicej manzelke, vase vrasky na cele
nie s odrazom mucivych starostj, ale
naopak zivotnych skisenosti (nehanbite
sa za ne a noste ich ako medailu). Preto
sam neberiem shcasnd karanténu a
stale prebiehajicu globalnu pandémiu

;
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ako nejak rezolitnu stopku socialnemu
Zivotu. Prave naopak, otvara sa mi ovel'a
Sirsia Skala moznosti. Samozrejme je

to preto, ze sa zivim pisanim, nech uz to

vyznieva akokol'vek elitarsky. Za celé tie
roky a v takej kratkej dobe, som totizto

nikdy nemal Sancu testovat' taky vysoky
pocet hernych stoliciek, ako prave v
tomto podivnom obdobi prvej polovice
roku 2020. A presne na zaklade tejto
skuto¢nosti vam dnes mdzem s plnou
vaznost'ou predviest' suverénne najlepsie
herné naradie pre celé vasej telo a tak
trocha aj ducha, teda HP OMEN Citadel.

Spolo¢nost' Hewlett-Packard, vyznamny
hrac na scéne s tlaciarfiami ¢i pocitacovou
technikou, sa rozhodol premiérovo
investovat' aj do nabytkarskeho priemyslu
a ak dobre poznate ich vyhradne hernd
sekciu OMEN, je vam okamZite jasné,

pre koho je kral'ovské kreslo Citadel
primarne urcené. Nie Ze by ste si

nemohli tento trén predstavit' niekde

v kancelarii, kde na vas vo frenetickom
tempe blika burzovy index, kazdopadne
to, ¢o reprezentuje onen privlastok OMEN,
je pre videohernd komunitu natol'ko

silny impulz imaginacie, Ze si malokto

vie prave v sQvislosti s tymto napisom
predstavit' nieco iné, nez hry a hranie sa.
Sam som mal to St'astie, v case, kedy este
samotny produkt ani nebol v predaji, sa za
zatvorenymi dverami distribGtora firmy
HP takpovediac posadit' a nasat' prvé
dojmy rovno cez svoje obl'Gbené rifle.

Uz vtedy, behom kratkej chvil'ky, mi

v hlave preletela séria reklamnych
sloganov, ktoré na nas tak casto apelujd

zo vsetkych tych socialnych kanalov
naprie¢ internetom a nemal som absolGtne
Ziadne pochybnosti o tom, Ze v tomto
pripade sedim na nie¢om, ¢o po stranke
kvality siaha k samotnej nesmrtel'nosti.

Jednoduché skladanie

Aby som uviedol modelovy priklad.

Ak by ste si omylom vrazili stovku
klincov cez nosni dierku az do celného
mozgového laloku a nasledne sa
pustili do skladania tohto kresla,
nemam pochybnosti o vasom Gspechu.
InZinierom z HP sa totiZto zachcelo
preskotit' konkurenciu s eleganciou
sebe vlastnou a do inak objemného
boxu nalozili takmer hotové dielo.

Jeding, ¢o sa od vas ocakava, je strhnutie
igelitu a schopnost' Gchopu, vd'aka comu
dokaZete zobrat' do ruky imbusovy kl'G¢

(samozrejme pribaleny), spojit' sedaciu ¢ast'

s opierkou a trocha pokritit' so zapastim.
To je cela veda, ak k tomu nasledne
priratam este zacvaknutie dua plastovych
krytiek a traditné nasadenie ultra tichych
koliesok. Tie sa mimochodom rovnako
vymykajd rozmerovym Standardom

a s, na rozdiel od inych vyrobcov, o
tretinu vacsie. Vratim sa teraz k vyssie
spomenutej skutocnosti, ako som behom
kratkej doby rozbal'oval a skladal hned'
niekol'ko produktov tohto razenia.

HP koncept sa v zmysle konstrukcie neda
snad' ani povazovat' za rozloZeny vyrobok
a jediné, ¢o sa od vas ofakava, je vykritenie
skrutiek priamo z tela kresla, priloZzenie
d'alSej Casti a nasledné zakratenie.

Odpada tak akakol'vek nutnost' pozerat'

do nejakého komplikovaného navodu a

Studovat', ktora skrutka kam patri, ked'Ze to

priamo vidite potas uvedeného odkrdcania.

\/d'aka tomuto banalnemu a prostému
napadu sa HP OMEN Citadel sklada
ako po masle a behom desiatich
mindt vlastne nemate Co robit'. Teda
okrem naslednej snahy potlacit' svoje
nadsenie z prave zak(peného tovaru.

ESte neZ sa pustim do sGhrnu prvotnych
dojmov, ihned' ako som si sklopil opierku
do takmer vodorovnej polohy a nechal
unavend chrbticu pocitit' ten luxus,

urcite je na mieste kone€ne uviest' aj
cenu kresla, ktoré vas vyjde na necelych
220 eur. Nebudeme teraz riesit', kol'ko
kreslo stalo v Gvode svojej distriblcie,
rovnako tak ani skutocnost', Ze par dobre
znamych obchodnikov a Specialistov

na vysokohorské prirazky, zmenilo
predaj OMEN Citadel na frasku.

Podstatou ostava, Ze HP ponlka svoju
prv( hern( stolicku za cifru, ktora je

hodna vasej investicie a uz dlho som
nemal lepsi pocit z vysledného produktu
pri predstave, kol'ko pefiazi by som zan
musel redlne dat'. Pomer cena a vykon je
tu teda Gplne na strane samotného vykonu
a tento kozeny Zl'ab pre vase sedacie a
chrbtové svaly stoji za kazdy jeden cent.

Po stranke materialu ide o prevahu
vysoko kvalitnej syntetickej koze a kowvu,
ktorG v potrebnom mnoZstve dopifa
gumova pena a plast. To, ¢o fakticky
nevidite, s platy z odolnej peny, ktoré
spravne podopierajl sedacie a chrbtové
partie (uz spominané l6Zko pre vase
pozadie tlaci z boku na stehna tak,

aby ste pocitili stabilitu a oporu).

\/yrobca uvadza maximalnu vahov( hranicu
stanoven( na 136 kilogramov, s ¢im urcite

nas, kazdopadne ovel'a délezitejSia je
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celkova mohutnost' tohto kresla, ako

aj synchronizacia pohybu opierky voCi
sedadlu. VSetko sa tu da nastavit' - vyska
sedacky, ako aj sklon opierky. Tu je nutné
pripomen(t' moznost' prijemného hojdania,
ale ¢o mna osobne prekvapilo, bola
kompletna variabilita posunu lakt'ovych
opierok. Skutocnost, Ze siich mozete
jednoducho nastavit' v zmysle vysky je
jasna, rovnako tak by ste neboli Sokovani
takzvanym mechanickym otocenim v
rozmedzi devat'desiatich stupnov, ale

Ze bude zaroven spristupneny aj posun
rozpadtia, to bolo vel'’ké névum. Tento

nie len herny tron tak beriem ako pine
univerzalny vyrobok, ktory sa prispdsobi
akémukol'vek typu I'udského tela.

Rumunska diskotéka
sa nekona

\/ sicasnosti je trendom, nech uz sa
rozpravame o tradicnom game hardvéri,
alebo stréime nos aj do nabytkarskeho
priemyslu, integrovat' do modernych
sedaciek a kresiel rozne donedavna este
nepredstavitel'né lakadla, ¢i uz je re¢ o RGB
podsvieteni, chladeni napojov, zvukovych
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reproduktorov, masaznych motorcekov
alebo vySetreni prostaty pomocou drevenej
rcky od zmetaku (moja osobna vizia
maskovana za vtip). Ak sa vSak pozrieme
na OMEN Citadel, nenachadzame tu

ni¢ z hore vymenovaného a pre mia
osobne stale banalneho nadstandardu.

Prvorada je tu totizto kvalita zakladnych
potrieb, kde Hewlett-Packard vo finale
ponlka viac, nez by ste ¢akalia to aj v
sllade s oslnivym dizajnom. Kombinacia
tmavo Ciernej s krvavocervenou je viac
ako efektna a budi rovnako silny dojem
luxusu. Akokol'vek pre vas méze byt'
nesmierne cool skutocnost', Ze vase herné
kreslo svieti v tme ako zadrhnuty kolotoc,
nakoniec vam to bude viete k comu, ak
sa po celom dni hrania a sedenia zaroven
citite ako zle premazana Marioneta.
Tento atribdt si, ako uz asi tusite, HP
dava na prvé miesto a sam som ho tak

v jednom pripade vyuzil na dvanast'
hodinova Sichtu, v ktorej som si rozumne
rozdelil recenzovanie hier so samotnym
pisanim hromady ¢lankov a niekedy o
Sturtej nadranom som nakoniec vstal ako
keby sa ni¢ nestalo. Ono sa asi trocha aj

stalo, minimalne som zakopol o prazdnu
fl'asku kanadskej whisky, kazdopadne
chrbat sa nest'azoval a pecienka aj tak
uz davno spala spankom spravodlivych.

Mohli by sme sa tu spolo¢ne nad prvym
kusom nabytku od svetoznamej znacky
HP rozplyvat' donekonecna, ale myslim
si, ze uz po par vetach tohto ¢lanku
bolo zrejmé, ako si ma vysledna kvalita
OMEN Citadel omotala a miestami az
uhranula. HP dokazalo na prvy vystrel
vyrobit' jedno z najlepsich (ak trocha
pritla¢im tak najlepsSie) hernych kresiel
sG¢asnosti, ¢o nemusi nutne doplfat’
len herny rad nesdci jeho nazov.

Pokial' by som toto celé chcel zakonéit'
jednoduchou otazkou a eSte jednoduchSou
odpoved'ou, tak: Hl'adate aktualne stolicku
vhodna nielen na kancelarsku pracuy,

ale zaroven aj na poctivé pestovanie

game kultary ako takej? V tom pripade

pre vas, 3j s ohl'adom na hromadu
zdanlivo skisenejsej konkurencie,

nemam lepSie odpordcania nez

investiciu do predmetu tejto recenzie.

Verdikt

Luxusny tron, ktory vam dokaZze poslazit'
bez akychkol'vek kompromisov a je Gplne
jedno, na aky Gcel ho chcete vyuZivat'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

HP 220€
PLUSY A MINUSY:

+jednoduché - nic¢

skladanie
+ kvalita materialov
+idealne na dlhé
sedenie/lezanie

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢

ADATA SE760

ULTRARYCHLY EXTERNY SSD DISK S USB 3.2

V dnesnej dobe, ked' data narastli

do astronomicky vel'kych objemov a

ked' je potrebné ich €o najrychlejsSie a
najskladnejSie uchovavat' a prepravovat,
sa ponuka na trhu pamat'ovych médii
rozrastla vel'mi zaujimavo, a dnes uz
hadam ani neexistuje pouzivatel' pocitaca,
ktory by nevlastnil nejaké externé
pamat'ové médium. V konkurenénom

boji sa bije mnoho znamejsich, ale aj
menej znamych vyrobcov, medzi ktoré
nepochybne patri aj spoloc¢nost' ADATA. Ta
na trhu pdsobi od roku 2001 a vdcsina IT
pouzivatel'ov uz o nej urcite pocula. ADATA
mala pocas celého svojho pdsobenia

vzdy o poniknut' a nedavno predstavila
ultrarychly SSD disk SE760 s USB 3.2.

Obal a jeho obsah

Balenie disku je tvorené papierovou
ozdobnou krabickou s lesklym nadychom,
ktora popisuje zakladné vlastnosti
produktu. VnGtri sa nachadza plastova
vanicka s externym diskom, produktovou
dokumentaciou a dvomi kablikmi - USB C/
USB C (22 cm)a USB C/USB A (23 cm).

Musime pochvalit' ADATA za to, ze mysleli
aj na situacie, ked' pouzivatel' disku

nema k dispozicii port USB typu C, ale
data z disku potrebuje, a k produktu teda
pribalili oba kabliky. Obal produktu je na
dobrej Grovni a balenie pdsobi pekne.

Prvé dojmy a spracovanie

ADATA SE760 pdsabi na prvy pohl'ad

a prvé pot'azkanie vel'mi solidne. Kvoli
jeho malym rozmerom vyzera skor

ako poriadne vel'ky USB kI'GC a nie ako
externy disk. Telo je tvorené vel'mi pekne
opracovanym kovom, ktory je vel'mi
prijemny na dotyk. Oba konce tela st z
pevného plastu, vypracovanie je opat’
prvotriedne. Disk pdsobi minimalistickym
dojmom, nenajdeme na fiom nic iné, len
USB C port a LED diédu. Viyrobca na obale
udava odolnost' voci narazom, treba vsak
podotkn(t', Ze toto nie je disk urceny na
preZitie extrémneho zaobchadzania a
nie je ani vodoodolny, preto odporicame,
aby ste boli Standardne opatrni.

Pouzivanie

Pripojenie k poCitacu je okamzité a
bezproblémové. Architektdra 3D NAND,
ktorou je tento disk vyrobeny, je uz
osvedeenou klasickou metédou vyroby diskov
s idealnym kompromisom medzi rychlost'ou,
Zivotnost'ou a cenou. Rychlost' disku sme
niekol'kokrat otestovali benchmarkmi v
softvéri Anvil’s Storage Utilities, AS SSD
Benchmark, ATTO Disk Benchmark a
CrystalDiskMark, a po dokladnom otestovani
disku sme dosli k zaveru, Ze ADATA SE760
patri medzi najrychlejSie externé SSD disky
na trhu. VV grafe je zobrazené porovnanie

RECENZIA

HARDWARE

SETE0
External SSD

ULTRA

| A S I USB 3.2 Gen 2 USB-C

rychlosti zapisu a ¢itania tohto disku

s inymi, ktoré sme uz testovali v nadej
redakcii. Disk sme testovali zapojeny v troch
roznych portoch —USB C,USB A 3.1 a USB

A 3.0 pritom sme dospeli k vysledku, ze
rychlostne je rozdiel medzi USB Ca USB A 3.1
zanedbatel'ny, avSak pri USB A 3.0 vyrazne
klesa zapis a Citanie takmer na polovicu.

Zhrnutie

ADATA SE760 je dokonalym spojenim
maximalne elegantného, mimoriadne
vykonného a dostatocne vel'kého
GloZzného priestoru. V jeho prospech
hra aj pomer cena/vykon, vd'aka comu
sa tento disk stava vel'mi zaujimavym
rieSenim pre I'udi, ktori potrebujd mat'
kvantum dat stale po ruke a potrpia

si aj na prenosov( rychlost' dat.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ADATA 180€

PLUSY A MINUSY:

+vynikajaca rychlost' - vyrobca neudava, ze
+vel'mi pekné by bol disk
estetické prevedenie vodoodolny
+dobry pomer
cena/vykon

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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Mamibot iGLASSBOT

A UMYVANIE OKIEN JE RAZOM ZABAVA

Vzdy som sa povazoval za maximalne
zvedavého jedinca, ktory pri nakupe
noviniek do domacnosti ide ¢asto az za ti

hranicu zmysluplnosti s ciel'om pochopit’,
¢i ona budiicnost' uz nastala, alebo

ide stale len o klamanie zakaznika. V
tomto duchu som si davno predtym, nez
to bolo popularne, zadovazil roboticky
vysavac, v cene malého auta a v case,
kedy som esSte byval v jednoizbovom

byte a Zil takzvany sen so znamenim
nespitanej slobody, obdivoval jeho
vytrvalost' a hiZzevnatost' v praxi. Mgj
Fufi, na toto meno som skutocne hrdy,
totizto statocne bojoval proti ekvivalentu
povestnych veternych mlynov, zatial' ¢o
sa svojimi rotujlcimi kefkami pokasal
prekonat' nekonecni horu elektrickych
kablov. Bol to ostatne paradox modernej
doby, Ze nieco tak Gzasné ako autonomny
vysavac na bordel vsetkého druhu, ktory
sa sam zaparkuje a napapa z misky

plnej chutnej elektriny, nakoniec vyhori
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na akejsi medize vytvorenej z ciernych
plastovych kablov. Fufi zomrel asi dva
roky od vybalenia a preto som dlho,

v zmysle pietnej spomienky, zafho
odmietal akikol'vek nahradu. Dnes,
kedy uz sa sam davno neprofilujem
ako ortodoxny game redaktor, a kedy
si na moj stdl najdu cestu rozne
bizarné produkty, od tabletiek cez
suSené maso az po tradi¢nl spotrebnd
elektroniku, som preto s radost'ou
prijal moZnost' zaspominat' na Fufiho
po boku jeho modernejsej sestricky.
Tam, kde Fufi s obl'ubou brazdil
dlazky a koberce, sa vsak Fifi (prilis
predvidatel'né meno?) venuje naopak
Cisteniu okien a sklenenych povrchov.

Mozno to pre vas teraz bude mensie
precitnutie zo sna, avsak ano, v
sG¢asnosti je moznost' naklpit'
domaceho robota na vacsinu tradi¢nych
Gkonov v zmysle upratovania. Americka

spolofnost' Mamibot sa preto v

duchu automatizacie domacnosti

upisala myslienke, Ze okrem chrlenia
autonémnych vysavacov v tvare hodin

z vlakového nadrazia sa pokusia ul'avit'
rukam nejednej mamicky a otecka,
napriklad po¢as nedavnych vel'kono¢nych
sviatkov (vtedy sa okna v mene tradicie
drhn( ako deri pred apokalypsou).

Pred rokmi preto prisli s predstavenim
série iGLASSBQT, ktorej filozofia Cistenia
sklenenych povrchov bez nutnosti nejakej
zasadnej obsluhy predstavuje ten pravy
pokrok. Mne sa tak na stole, Skoda len Ze
nebol skleneny, ocitla nedavno vydana
verzia s oznatenim W120 a spolotne

sme mohli obehn{t' niekol'ko rodinnych
prislusnikov, aby sme im v duchu pokroku
pomohli a mozno aj jemne otvorili oci.

Co si tak vy teraz predstavujete pod PR
vetou v zneni ,nas produkt vam vycisti
okna a vsetky sklenené povrchy vratane

sprchovych katov'? Moja osobna a jemne
zhmotnena predstava by spotivala

v plne autonémnej masinke s telom
Scarlett Johansson, ktorej jedina Gdrzba
by spocivala vo vydrhnuti podvozku
kratko po vykonani jej poslania. Ni¢ také
vsak od produktu firmy Mamibot zatial
Cakat' netreba, ostatne, ich vyrobok

i

je jemnym ekvivalentom tradic¢nych
robotickych vysavacov, ktoré pracujd
na systéme vakuového prisatia.

Fifi to ale ma predsalen o nieco

t'azsie, ked'ze musi pracovat' v asto
nebezpeénych vyskach a to ju radi do
rizikovej skupiny elektrotechniky, ktora
potrebuje poriadne pripoistenie, alebo
aspon pevné lano okolo krku. Teda pasu.

Ovladanie cez telefon

\/ balenf tohto leStiaceho a umyvacieho
zariadenia najdete fakticky kompletna
sadu bez nutnosti ¢okol'vek dokupovat'.
Samotna Fifi si totizto ku mne pritiahla
dva kufre pIné nahradnych rohoZiek

z mikrovlakna, ktoré sa k jej spodnej

Casti pripinajd pomocou suchého
zipsu a sl(Zia na zbieranie Spiny aj
nasledné ledtenie. ZIté s v tomto
pripade urcené na hrubsiu Spinu a
naopak tie Sedé, ktoré pojmu viac
vlhkosti, na mensie znecistenie.

Aj ked' sa vam to moZno bude zdat'
dost' divné, Ze na viac bordelu je
nutné brat' menej vody, kazdopadne
alfou a omegou fungovania takéhoto
zariadenia je o najmensie trenie a
odpor. Okrem nahradného Satstva

si sleCna Fifi pribalila aj zakladnu
fl'asticku so Specialnym roztokom
na baze klasickej okeny (nemate kus
suchého chlebu?), horolezecké lano
so skobou, dostatocne dlhy elektricky
adaptér a dial'kové ovladanie.

Ovladat ako taky som osobne ani
nevybal'oval, ked'Ze ovladat' tohto robota
je mozné aj prostrednictvom aplikacie
Ta sa pripaja cez bluetooth a funguje

bez akychkol'vek vykyvov. MoZete tak
robota odstrihn(t' od vlastného planu
upratovania a urovat' mu smer pohybu
a rozkazat' ndtenl pauzu, jednoducho
opat' vSetky tie zakladné povely,

ktorymi som pred rokmi trapil svojho

Fufiho (nech je k nemu kremikové nebo
milosrdné). Ak to eSte z textu vySSie
nevyplynulo, tak W120 je sice autonémne
zariadenie na oCistu skla, avsak aby

toto poslanie mohlo dostatocne naplnit,
je nutné ho permanentne napajat'
elektrickym pridom. Systém nabijania
tu slGzi len ako zaloha v pripade, ak by
vam na dedine prave odstrihli St'avu a
Fifinka by v tom Case bola len v polovitke
prace niekde desat' metrov nad zemou.

Automaticky by zdroj prepol na
batériu a vyuZzil onen udavany ¢as
dvadsiatich minat na dokoncenie,
alebo pripadny navrat do bodu Startu.
\/yrobca z tohto dévodu neodporica
Cistenie bez priameho napajania a
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vzdava sa akejkol'vek zodpovednosti
za Skody, ktoré ich produkt sposobi.

Predist' scenaru, kde sa robot na
umyvanie okien zarazi do Celného
skla nového auta vasho suseda,

sa da pomocou ukotvenia tenkym
lanom. Tento uzivatel'sky prvok nie
je zrovna napadity a nie vzdy mate
doma priestor na nejaké experimenty,
zvlast' ak nechcete lano uviazat' o
macku spiacu prave na parapete.

Samotné lano ale berte skér ako
zachrannd brzdu v momente, kedy
vsetko zlyha a robot si to namieri
strmhlav dole. Fifi sa ostatne sprava
poriadne hlasno (cez reproduktor) a
neustalym pipanim dava vediet', ako
sa prave citi a o planuje d'alej.

Ak vypadne prid, vase usné bubienky
dostan( taky tlak, Ze sa vam z toho
zakrati hlava. Testoval som jej

sluzby vo vysokej vyske, ako aj na
obycajnom sklenenom stoliku a oba
varianty naplnili moje ofakavania.

Robot je vybaveny senzormi schopnymi
detegovat' koniec povrchu a tak
nemoze prepadn(t' cez okraj stola,
rovnako ako nedokaze prejst' za ram
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okna. Jeho program sa orientuje podl'a
postupného zbierania miest, kde este
nebol a akonahle ich prejde dvakrat, ma
hotovo a vrati sa do pévodného bodu.

Test na oknach z vonka, kde boli silno
znetistené zmesou prachu a uschnutej
vody, dopadol viac-menej sluSne, avsak
isté oblasti (samozrejme tam spadaj
samotné kraje pri rame) nedokazala
vycCistit' ani pri opakovanom spusteni.

Ak by ste sa preto domnievali, ze kipou
takéhoto vyrobku sa definitivne zbavite
umyvania okien v celom dome, iSlo by o
mylnd predstavu. Mamibot iGLASSBOT je
robot schopny vam presvetlit' miestnosti
bez toho, aby ste sami vypadli z okna, ale
treba ratat' so skutocnost'ou, Ze vykal od
holuba nezvladne bez pomocnej ruky.

Mimochodom, vykonny motor skryty v
jeho kompaktnom tele produkujace hluk,
ktory sa tiez neda opisat' ako prijemny,
aj ked' si teraz nemusite predstavovat'
nieco ako Startujlce lietadlo, ¢i pripadne
PlayStation 4 PRO asi pat' minat po
spusteni Final Fantasy VIl Remake.

Kostrbaty pokrok

Na zaver snad' len par viet k cenovej
relacii. Podobnych vyrobkov uz najdete
na trhu viac nez dost' a ani jeden z

nich neprichadza takzvane z lacného
kraja. Moja znamost' s Fifi by ma realne

prisla na sumu cca 250 Eur, ¢o nie je
vo finale vobec banalna polozka. Preto
ak uvazujete o zaklpeni pomocnika na
Cistenie t'azko dostupnych okien a zvlast'
vo vysokych vyskach, urdite je to vhodny
variant (ostatne, prislusenstvo v baleni
je bohaté a samotné rohoZe sa dajl
jednoducho preprat' v studenej vode).
Kto ale vyloZene nepotrebuje umyvat'
Nakatomi Plaza, vyhadzuje v tomto
pripade takpovediac peniaze ,do luftu",
len aby povysil svoju lenivost' na nova
Groven. Do akej skupinky spotrebitel'ov
spadate, necham uz len na vas.

Verdikt

Ta prava budicnost' ma este ¢as,
kazdopadne Mamibot prichadza so
slusne spracovanym pomocnikom
na vyskové prace pri Cisteni okien
a sklenenych povrchov.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Mamibot 250€

PLUSY A MINUSY:

+ Uspokojivo - Nutnost' neustaleho
fungujaci pomocnik napojenia na siet'
+Ovladanie cez - Hlu€nost'
aplikaciu v - Nevycisti Gplne
telefone / tablete vSetko na povrchu

HODNOTENIE: * % % Ky

MaoZe byt ndrocné ndjst tie
sprdvne komponenty a tie
sprdvne kamery. S ndstrojmi
Axis doslova hddzeme
zdchranné lano. Ndjst sprdvny
produkt trvd len par minut a

niekedy len pdr sekund.”
Dave Maynes, Stone Security

.

NASTROJE ‘AXIS

Presne to, ¢o potrebujete

- ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernu paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spolocnosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré
pouzivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit €as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili

problémy zakaznikov v redlnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim spdsobom,

a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatnych nastrojov na www.axis.com/tools

AXIS a

COMMUNICATIONS



>> \IYBER: Marek Zelienka

Nowy Hellraiser od HBO!

-

lkona hororu ozije v seriali, ktory
prinesie spolocnost' HBO s Davidom
Gordonom Greenom.

David bude rezirovat' pilotny diel.
Nakoniec sme sa teda dockali ozivenia
Hellraisera, no nebude vo filmovej
podobe. Naposledy sme ikonickd
postavu Pinheada videli v roku 2018

v snimku Hellraiser: Judgement, ¢o bol
uz desiaty film dlho bezZiacej série.

Clive Barker natocil prvého Hellraisera
ako adaptaciu na svoju vlastna
novelu The Hellbound Heart. Pribeh je

zamerany na sado-masochistické entity

zname ako cenobity, ktoré po vyvolani
stiahnu svoje obete do pekla, kde sl
mucené dovtedy, az sa im ta bolest'
zatne pacdit' a Pinhead je ich vodcom.

Prvy film mal premiéru v roku 1987

a zozal Gspech u kritiky aj u divakov.
Barker po natoceni dvoch filmov dal

od série ruky pre¢, no filmy pokracovali
aj bez neho. Novy Hellraiser serial teda
bude produkovat' HBO a scenar bude
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pisat' Mark Verheiden, ktory prispel
do serialov Battlestar Galactica a
Hrdinovia, a Michael Dougherty, ktory
pracoval na novej Godzille a snimku
Trick 'r Treat. Gordon Green zas zozal
Gspech kritikov a zarobil nemalé
peniaze (rozpocet 10 miliGnov dolarov
a svetové trzby 255 miliénov dolarov)
v rézii pokracovania d'alSej znamej
tvare hororu, a to Halloween

z roku 2018.

Nedavno bolo ale ohlasené natacanie
d'alSieho Hellraiser filmu, na ktorom
pracujd David Goyer a Spyglass Medis
Group. Zvolili si scenaristov Bena
Collinsa a Luka Piotrowskeho, pricom
do rezisérskej stolicky posadili Davida
Brucknera, ktory je predovsetkym
znamy svojou pracou na V//H/S.

Mame tu teda Hellraisera a skupinu
I'udi, ktori uz maja nejaké hororové
Gspechy za sebou a nam ostava dafat,
Ze nam prines( na obrazovky ozajstné
peklo a s nim Pinheada v celej jeho
krase.

Nocné mory z temnot 2 skutocnost'ou!

Stidio Paramount v spolupraci s Entertainment One pripravuj
pokracovanie hororu No¢né mory z temnot.

Prvy film produkoval Guillermo del Toro, scenar robili Dan a Kevin
Hagemanovci a rezisérsku stolicku obsadil André @vredal. Vysiel
9. augusta 2019 a viedol si celkom dobre u kritikov, fanisikov

a ani peniaze, ktoré priniesol, neboli malé. Podl'a portalu The
Hollywood Reporter, Pvredal a scenaristi sa vracajd do svojich
stoliciek. Del Toro pom6ze ,tvarovat” film, no zatial' sa nevie,

¢i sa ujme roly producenta. Bratia Hagemanovci s Del Torom
pracovali este pred tymto filmom na animovanom seriali od
Netflixu - Trollhunters: Tales of Arcadia. No¢né mory z temnét sd
adaptaciou kniznej série s desivymi kratkymi pribehmi od Alvina
Schwartza a hrézostrasnymi ilustraciami Stephena Gammela.

.........................................................

Ryan Reynolds po roly v jeho novom filme Free Guy
ostava pracovat' s rezisérom Shawnom Levym.

Herec mal celkom nabity rok 2019, kde si zahral hned'

v niekol'kych filmoch. Pokémon: Detektiv Pikachu, 6
Underground (Netflix). Rok 2020 mal mat' tiez nasliapnuty
na vyssie tempo, no koronavirus to trochu skomplikoval.
Na premiéru ¢akaja jeho 3 nové filmy Zabijakov osobny
strazca 2, The Croods 2 a uz zmienovany Free Guy, v ktorom
si zahra NPC (non-playable character) vo videohre. Zda sa,
Ze prave tu sa dobre zohral s rezisérom filmu Shawnom
Levym a teraz planujd zatial' nepomenovany projekt o
cestovaniv case. Vo filme sa Reynolds vyberie za svojim
13-rofnym ja a stretava sa so svojim zosnulym otcom.

One Punch Man aj ako hrany film?

Zda sa, ze filmova adaptacia mangy One Punch Man-a sa
stava realitou.

MnoZzstvo dobrych hranych manga adaptacii prilis nezaziarilo a eSte
menej z nich sa zrodilo v Hollywoode, no One Punch Man méze

byt' vynimkou. Posledné adaptacie, ktoré Hollywood priniesol boli
Dragonball Evolution a Ghost in the Shell, ¢o neboli vel'mi vel'kymi hitmi.
Alita: Battle Angel vSak nejaké pozitivne ohlasy ziskal, a tak sa mézeme
tesit' na pokracovanie. Film o Specifickom muzickovi je produkovany
spolognost'ou Sony a scenaristami Venoma, Scottom Rosenbergom a
Jeffom Pinknerom. Manga rozprava pribeh najsilnejsieho hrdinu sveta
Saitamu, ktory bojuje s mnoZstvom priSer, ktoré sa po svete pohybuja
a terorizuja I'udi. Preto spolo€nost’ vytvorila asociaciu hrdinov, do ktorej
sa Saitama zapise v domnienke, Ze si kone¢ne najde rovného sipera.

...........................................................

Po zotaveni z COVID-19 Tom Hanks a Rita Wilson ponikli
svoju krv na pomoc pri vyvijani vakciny proti koronavirusu.

Na zaciatku marca bol par pozitivne testovany na COVID-19
pocas ich pobytu v Australii, kde sa zG&astnili premiéry Bal
Luhrmannovej Zivotopisného snimku o Elvisovi Presleym,
kde si Hanks zahral. Do Los Angeles sa vratili na konci
marca po karanténe a zotaveni sa zo symptomov. Hanks
potom v podcaste pre NPR povedal ,Co teraz mdzeme
robit'? Popravde, zistili sme, Ze v telach méZzeme prenasat’
protilatky. Chcete nasu krv? Chcete nasu plazmu?"

Herec prezradil aj meno vakciny, keby bola vytvorena

za pomoci jeho krvi. ,V skuto¢nosti budeme davat' krv a
plazmu a budeme dafat!, Ze ju nazvu Hank-cinou".
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\/yprosteni

NESTASTNY VYLET DO BANGLADESE

| pfes stale trvajici nouzova opatfeni,
ktera uzavrela kina, se k divakim tu a
tam dostanou zajimavé novinky. Jednu
takovou si na konec dubna pfipravil
Netflix. Je ji aként thriller v produkci
rezisérd poslednich Avengers Anthonyho
a Joe Russovych, v rezii debutujiciho
kaskadéra Sama Hargravea a s Chrisem
Hemsworthem v hlavni roli. Akéni
snimek Vyprosténi sliboval solidni

akci v exotickém Bangladési. A tu také
naserviroval — a jeSté mnohem vic.

Od prvnich momentd, co se snimek
rozjede, je divakiim jasné, Ze tady potece
krev. Jak obrazné, tak doslovné. Pfibéh
zlomeného valecného veterana, ktery
vzal Gkol zachrany gaunerova syna

ze zajeti, vas vtahne docela rychle.

Chris Hemsworth je dostatecny sympat'ak
nato, aby takovou roli s pfehledem utahl,
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-

a navic s postupujicim ¢asem a vrstvici se
hromadou pomyslinych klackd vrsicich se
mu pod nohama od lidi kolem néj mu je
docela jednoduché fandit. Tenhle thriller
operuje s pomérné solidni a hutnou

atmosférou, kterou jen podtrhuje exoticka
lokace s neprateli na kazdém rohu.

Divak si nemdZe byt jisty, co na

hrdiny za dalsim rohem ceka.

Podle ovéreného receptu

Jisté, zkorumpovani policisté, zfanatizovana
mladez a vSemocny drogovy baron nejsou
GpIné originalni figurky na Sachovnici,
stejné tak jako zachrana rukojmiho, ktera
se proméni v boj o holy Zivot. Nicméné
kombinace, jakou béhem necelych dvou
hodin serviruje pravé snimek Vyprosténi,

je vlastné hodné fajn a svym zplsobem

i lepsi, nez by ¢lovék po poslednich

akénich produkcich pro Netflix ¢ekal.

Tahle novinka totiz vypada zatracené
dobfe a hned po prvnich par minutach je
jasné, ze téhle akni pecce by zatracené
sluselo i velké platno. ReZisér Sam
Hargrave a kameraman Newton Thomas
Sigel totiz serviruji hodné napaditou a

vizualné zajimavou akéni jizdu, ktera
se mnoha zabéry sympaticky vymezuje
od béZné zanrové tvorby. Zvlada pfitom
byt svym zplsobem zarover intimni, co
se tyce sledovani jednotlivych aktérd,

a taky krasné servirovat divakdm
prehled o celé pravé probihajici akci.

Za toto si snimek zaslouzi obzvlasté
pochvalu, nebot' v poslednich letech je
moderni diky efektim ztracet prehled
0 samotném déni. Tady Hragrave

ve svém snimku stiha oboji.

Akce hraje prim
Pochvalu si ale zaslouZi také bojova

choreografie, nebot' diky ni je v
kontaktnich soubojich Chris Hemsworth

za jesté vétsiho zabijaka nez ve svych
ostatnich rolich. Inspirace Johnem
Wickem je patrna, v tomhle pripadé
to ale neni vibec na Skodu. Napfiklad
Gvodni bitka Hemsworthova Tylera

s (inosci mladého chlapce je krasné
surova, efektni a kontaktni.

Lepsi Gvod do pfibéhu si hlavni hrdina snad
ani prat nemohl. Jisté, v porovnani s tieba
takovym Zatahem a jeho pokracovanim

od Gartha Evanse to pofad ma jesté co
dohanét, béznou hollywoodskou tvorbu

to ale hravé stri do kapsy jak svoji

akci, tak jeji napaditosti a surovosti.

Kde film naopak trochu ztraci je samotny
pribéh. | u néj jsou jasné inspirace
(napfiklad thrillery Davida Ayera jsou

tu hodné patrné), ovsem nad ramec
relativné tuctovych aktérd v tomto
pribéhu film vlastné kromé opisovani

u jinych nema moc co nabidnout.

Dé&jové zvraty jsou pomérné
predvidatelné, zradu také tusite od
prvniho momentu, a i kdyz to celé je
pomérné fajn, jedna se z velké ¢asti jen

o0 variaci na stokrat vidéné okorenéné
exotickymi lokacemi a par neokoukanymi
tvaremi z asijské kinematografie.

| tak je ale snimek Vyprosténi nécim,

co si rozhodné zaslouZi vasi pozornost.
Béhem necelych dvou hodin totiz nabizi
hromadu napéti, dostatecné mnozstvi
surové a kontaktni akce a atmosféru,
ktera by se dala krajet. Hlavni hrdina

je sympat'ak a vy mu fandite az do
poslednich minut, at' se z té Slamastyky
dostane. Pokud jsou akéni filmy vase
krevni skupina, nevahejte ani na moment.

.Skvéle natocena a prekvapivé
surova akéni pecka, ktera se
neboji Slapat do pInych v podstaté
celou stopaz. Predvidatelng,
misty trochu umélg, ale ma to
skvélou atmosféru, dostatecné
mnozstvi surové akce a
sympat'aka Chrise Hemswortha

v roli badass zachrance."

Lukas Placek

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2020
Sam Hargrave Zaner: Akéni / Drama / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+ Akce - Neoriginalita
+ Chris Hemsworth - Pribéh
+Kamera - Obcas tempo

+ Napaditost

HODNOTENIE: * % W K Ty
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Betonrausch

KORUPCIA ZA BERLINSKYMI MURMI

Zaner nemeckej komédie nie je pre
slovenského divaka Ziadnou neznamou.
Ostatne, uz v roku 2003 vypustil distribator
do kin oplzli frasku Baby to chc tiez...

ale poriadne a zaroven aj akysi spiritualny
sequel Chalani to tieZ chcd... a stale, kde je
scéna jedenia Spagiet so spermiami jednou

z tijch miernejsich. Je potrebné dodat’, ze v
tom roku k nam nemecki kolegovia nevyslali
len vyber svojich telesnych tekutin, ale aj
vel'mi podarend dramedy Good Bye Lenin! s
budicou hollywoodskou superstar, Danielom
Briihlom. Ozajstna lavina sa vSak strhla

az o desat' rokov neskoér, kedy si nemecki
tinedzeri povedali: Fakjd pan profesor. A to
hned' trikrat! Okrem tejto - treba podotkndit!,
Ze podarene;j - trilogie sme mohli v
kinosalach krochkat' blahom nad filmami ako
Srdcovi rebeli, Najkrajsi den alebo 100 veci.
Preto je celkom logické, Ze sa vymyselnici z
Netflixu rozhodli investovat' peniazky prave
do tvorcov zo zeme korenistych leziakov.
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Viktor je loser, ktory meni robotu rychlejsie
ako ponozky a trenky dokopy. Jedného
dna sa nastve, zbali skromn( vyplatu, v

miestnej veCierke sfalSuje doklady o svojich
mesacnych prijmoch a prenajme si luxusny

byt. Na podvod sa vsak vel'mi rychlo pride

]

N

a hlavnému hrdinovi nezostane nic iné,
ako sa spojit' s prefikanym bohémom
Gerrym. Spolo¢ne vymyslia genialny plan,
ktory im zaisti rychly a stabilny prijem.
Bud( predavat' nehnutel'nosti, ktoré im
vSak nepatria. Ako asi divak tusi, cesta
tychto dvoch protagonistov bude nel'ahka
a vedie strmou Spiralou lemovanou
drogami a prostitGtkami priamo ku
katastrofe. Betonrausch by sa dal zhrnat'
jedinym poetickym slovom - bordel. UZ
od prvych min(t je jasné, Ze tvorcovia
stavili na kartu vel'mi rychlej expozicie

a naracie. Problém je, Ze sa divak po asi
piatich mindtach zacne stracat' nielen v
postavach a deji, ktory je vyrozpravany
nelinearne a Casto skace medzi niekol'kymi
tasovymi Gsekmi vo Viktorovom Zivote,
ale aj v tom, Ze si zatne vSimat' kopu
Gplne do oci bijacich nezmyslov. Cely film
pbsobi ako nie€o, ¢o moZno na papieri
vyzeralo cool, ale v samotnom vysledku
pdsobi ako praca stredoskolaka, ¢o chcel
napisat' vlastného Vlka z Wall Street.

K celkovej plochosti a sterilite scenara
prispieva fakt, Ze v stopazi devat'desiatich
Styroch minGt nie je priestor na budovanie
zasadnych veci. Tou snad' najpodstatnejsou
je samotny vzt'ah Viktora a Gerryho. Film
chce, aby si divak myslel, Ze prave sleduje
nie€o zasadné. Priatel'stvo, ktoré da smer
obom protagonistom a ovplyvniich Zivoty
vel'kolepym spdsobom. Tvorcovia vSak
narazaji na problém uz na zaciatku, kedy
I'ud'om za kamerou staci jedna jeding,
mindtu a pol dlha scéna na zoznamenie, po
ktorej sa duo hlavnych aktérov sprava, akoby
sa poznali odmalicka. Pokracuje to sledom
zvlastne pozliepanych scén, ktoré vypliuja
viac ¢i menej podarené vtipy a akoze
socialny komentar o prehnitosti, korupcii
na najvyssich miestach a zneuzitel'nosti
kapitalizmu v prospech robotnickej triedy.
Dalej mame rozuzlenie, obrat a koniec.
Presne podl'a Sablony. Vitipna je aj celkova

podliezavost' celého projektu. Napriklad
ked' tvorcovia nevedia, ako zakondit' scénu,
zakon¢ia ju strihovou sekvenciou na Grovni
priemerného Studenta videozurnalistiky
podkreslenou popularnymi peckami zo
Spotify. (Priznavam, Ze ked' zacala hrat'
Billie Eilish, za¢al som sa nahlas smiat')

Tieto scény st napumpované tymi
najvacsimi klisé, aké si mozno predstavit'.
Spomalené zabery na Snupanie lajn kokainu,
vrtiace sa zadky atraktivnych komparzistiek
v rolach lacnych prostitGtok, rafinovani,
krasni @ muzni muzi, farebné osvetlenia...
vSetko len preto, aby sa rezisér zapacil

na Gkor zmysluplnosti. Vo vysledku tu

teda mame film, ktory neprinasa do Zanru
ni¢ nové. Buduje na zabehnutych klisé a
kvdli tomu nedokaze prekvapit' svojimi
zvratmi. Film, ktory sa radsej sGstredi na
pekn( kompoziciu zaberu nez na hibku a
motivaciu svojich postav. Film, ktory chce
mat' posolstvo, ale vd'aka svojej celkovej
nedomyslenosti pdsobi naivnejSie ako

batol'a. A to ani nespominam prileZitostny
a neopodstatneny sexizmus a rasizmus.
Ak sa chcete bavit' pri filme s rovnakou
tematikou, radSej si znova pozrite VVlka

z Wall Street. Scorseseho. Betonrausch

je totiz len jeho ,piratskou kopiou’, ktora
sa po vlozeni do prehravaca seka.

.Nudny film bez invencie.

Medzi hodinu a pol dlhym
sledovanim tohoto tu a hadzanim
lopticky do betonovej steny v
rovnakom ¢asovom rozmedzi
vol'te radsej ta lopticku."

Robert Poupatko

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2020
Clineyt Kaya Zaner: Komédia / Drama

PLUSY A MINUSY:

+ pekné zabery
+ niektoré herecké
vykony

- scenar plny klisé

- rychla expozicie
a naracie

- podliezavost'
celého projektu

HODNOTENIE: 'S Skakakd
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What We Do in the Shadows

KONECNE SKUTOCNA PRAVDA O UPIROCH

Upiri s temni, bezcitni a spia zasadne v
rakvach. Beriete tieto slova ako dogmu?
Tak to potom pozor, lebo novy serial
What We Do in the Shadows vrhne nové
svetlo na ich Zivot. Teda, nie doslovne,
lebo by sa premenili na prach!

Kam sa hrabe lord Dracula?

Priznam sa, ze filmovd predlohu, ktora
predchadzala tomuto serialu, som
nikdy nevidel, no pocul som o nej len

a len pozitiva. A tak som teda nevahal
a do serialu sa pustil s vel'kou chut'ou
a otakavanim. A ono sa mi spinil sen
o komedialnom seriali s upirmi!

Cely pribeh sa toci okolo trojice upirov a
kazdy z nich ma svoj zaujimavy pribeh.
Taky Nandor kedysi dobyval rozl'ahlé

riSe ako obavany vojvoda. Laszlo bol zas
anglicky dzentlmen a je to na iom poznat'
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3j teraz - ved' ma svoj sarm a najma
prizvuk. Jeho terajSia manzelka Nadja
bola pre zmenu rumunska vojvodkyna,

ktora upirske preklatie Laszlovi sposobila.

A nakoniec Colin Robinson. Ten sice nie
je klasicky upir, no je upir energeticky.

WHRAT WE 00 It THE

SHADOWS

MAR 27 FX

Miesto krvi saje I'udskd energiu svojimi
nudnymi recami, ktoré dokonca majd
Gc¢inok aj na vampirov. A tak si nanho nik
netrafne — ani ten najskdsenejsi upir.

Cel( particku uzatvara Guilermo, ktory
nie je ani energeticky, ani klasicky
upir, ale praobycajny clovek. V rodine
pdsobi ako tzv. familiar’ a maim
slazit' celych desat' rokov. Za odmenu
mu sl'Gbili, Ze ho premenia na upira,
¢omu sa Guilermo vel'mi tesi.

Ved' kto by nechcel byt' krvavym
krvisajom zakradajlcim sa pod riskom
noci? Pytate sa, na €o potrebujd upiri
Cloveka? Guilermo (prezyvany aj ,Gizmo")
sa stara o chod celého domu a prace,
ktoré vyzadujd byt' hore cez den. Ked'ze
pre upirov sU sinecné Ii¢e smrtel'né,
Clovek je na tto pracu ako stvoreny. A
samozrejme 3j na upratovanie, utieranie
prachu, Cistenie podlah, leStenie nabytku,
zakopavanie obeti a zhananie novych, nic¢
netusiacich I'udi pre to jediné — pre krv.
Ved' viete, ¢im sa tieto ,potvory’ Zivia...

Kazda postava je napisana vel'mi
doéveryhodne a najma vtipne. Guilermo je
klasicky ,sluha’, ktory by chcel raz mat'
moc, no zatial' si uZiva iba ponizovanie

a nepriamu Sikanu od svojich panov.
Nandor je zas uhladeny svalovec, ktory
Castokrat nepremysl'a o svojich ¢inoch

a ani slovach, ktoré vyriekne. A taka
Nadja je zo vSetkych najmidrejsia a
pdsobi vel'mi elegantnym dojmom.

Situacie neomrzia a dlzka
serialu je perfektna

Kazda epizéda ma priblizne 20 mindt, o
mne ako vecne zaneprazdnenému ¢loveku

vyhovuje. Ak doma sadnem na AirBike
s chut'ou si zasportovat', tak na jedno
cvicenie dokazem dat' aj dve epizady.

A vd'aka patavosti a kopcu zabavy,

ktor( zazijem, to vSetko bez toho, aby
som nervozne sledoval asovl os a
odrataval minaty. Dej epizddy nie je

vzdy uzavrety a tak sa serialové situacie
posUvaja v Case. Stretneme tu obavanych
vlkolakov a klasickych ,nosferatu’ upirov
Ci si spravime srandu z bajok okolo
roznych fantazmagorickych bytosti.

Vlyborné sa aj hlasky jednotlivych postav,
ktoré sa Castokrat na dan( situaciu
hodia a vy sa budete smiat’, val'at' po
zemi a prosit', nech uz skoncia.

Vynikajlci je aj styl, ktorym je serial
podavany —ide v podstate o dokument.
Niekedy sa teda stane, ze clen stabu
padne za obet' nenasytenému

upirovi ¢i krvilatnému vlkolakovi.

A vy to vidite v priamom prenose. K
tomu moZete sledovat' aj komentare
jednotlivych postav k danej situacii.
No taky je Zivot dokumentaristov...

-

-
-
-

=8

.
Hodnotenie

What We Do in the Shadows je
pravdepodobne jeden z najlepSich serialov,
ktoré som mal doposial' mozZnost' vidiet'.

Ato, Ze je o upiroch, je len a len obrovské
plus, pretoze tato téma je v komedialnom
svete absolGtne neokukana. Ak ste ho
eSte nevideli, tak na ni¢ necakajte!

.V seriali What We Do in the
Shadows sa konecne dozviete
celd pravdu o upiroch v siicasnosti
a niekedy aj v minulosti. "

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2014

Jemaine Clement, Taika Waititi Zaner: Komedie / Horor / Fantasys
PLUSY A MINUSY:

+ zaujimavy - nic¢

a nenarocny dej
+ skvelé postavy
+vyborné vtipy

HODNOTENIE: S 0 & & ¢
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Devs

HLBAVE SCI-FI, KTORE VAS POHLTI

Alex Garland je meno, ktoré zrejme sci-
fi fanGsikom netreba predstavovat'.
Sympaticky Anglican, ktory zacinal

ako spisovatel' (z jeho pera pochadza
aj predloha filmu Plaz s Leonardom
DiCapriom), sa neskor pretransformoval
na plnohodnotného filmového tvorcu.
Do vyraznejSieho povedomia sa dostal
vd'aka svojej scenaristickej praci na
dielach Dannyho Boyla (0 28 dni...,
Sunshine) a o nieco neskér sa rozhodol
sam posadit' i na rezisérsku stolicku.
No a prave on stoji i za pozoruhodnym
sci-fi serialom s nazvom Devs.

\/ centre diania je softvérova inZinierka Lily
Chan (Sonoja Mizuno), ktora zZije na prvy
pohl'ad idealny Zivot. Darf sa jej nielen v praci,
ale i v sikromnom Zivote, ked'Ze so svojim
partnerom a kolegom z firmy, Sergeiom,
pomaly planuja spolo¢nd budicnost'. VSetko
sa vSak razom zmeni, ked' Sergeia vd'aka
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vybornym vysledkom povysia na clena
oddelenia Devs. To je opradené riSkom
tajomstva a vacsina firmy prakticky netusi,

Co je ciel'om tejto uzavretej sekcie. Samotna
premisa kazdopadne laka na zapletku, v
ramci ktorej Lily vySetruje, ¢o vlastne stoji

za smrt'ou jej priatel'a. No ak si nahodou
myslite, Ze po jej precitani presne viete,
akymi kl'uckami sa bude uberat' dej, budete
asi prekvapeni. Devs je totiz serial, ktory sa
neboji byt'iny a v pravidelnych intervaloch
dava svojmu divakovi najavo, Ze ide o silne
autorsky projekt bez snahy sa niekomu
nasilu zapacit'. Neustale z neho citit', Ze
Garland mal pri jeho tvorbe obe ruky vol'né
a prejavuje sa to i tym, Ze viac ako na dej
kladie déraz na silnG myslienkovost' v
pozadi. Absentuja prakticky akékol'vek
ak&né sekvencie v pravom slova zmysle a
dokonca i vacsina tradicnych prvkov, aké by
sa dali automaticky ofakavat' pri podobnej
expozicii. Respektive — do istej miery s,
pochopitel'ne, pritomné, lenze scenar s
nimi pracuje Gplne inak. Garland sa totiz
neboji v pravom Case prehodit' vyhybku a

behom kratkeho okamihu nastolit' Gplne
iné smerovanie. No a prave vd'aka podobnej
nepredvidatel'nosti ma dianie vacsinu ¢asu
patricny naboj. Stale vsak plati, ze ide o
serial (alebo presnejsie povedané uzavret(
minisériu), ktory vyZzaduje pInG spolupracu
divaka. Klasického kliSé je tu poskromne,
dej je obcas odstaveny na vedI'ajsiu kol'aj a
miesto toho sa do popredia der( rozne, az
filozoficke Gvahy na tému ['udskej existencie.
Jednou z hlavnych otazok, ku ktorej sa
Garland pravidelne vracia a z pohl'adu
zapletky patri ku kl'Géovym, je determinizmus
verzus slobodna vol'a. Existuje vobec
slobodna vdl'a alebo je budicnost' pine
predurceng, a to aj za predpoklady, ze

viete, o presne na vas taka za najblizsim
rohom? A ak je to tak, st vlastne I'udia

viac nez len bezmyslienkovité nadoby
Cakajlce na d'alSie instrukcie? Alebo je cela
problematika o nie¢o komplikovanejsia?

Silnd myslienkova rovinu, dosledne rozvijana
prostrednictvom inteligentnych dialoégov

(prednasanych nemenej vybornymi hercami,
obsadenymi i proti svojmu typu), dopifiajd aj

d'alSie aspekty. Vizualu dominujd, ako je uz u
Garlanda v podstate zvykom, minimalistické,
no i napriek tomu vyrazné sci-fi kulisy,
ktorym dava kamera patri¢ne vyniknat'

a st v dokonalom sulade s aktualnym
dianim. K tomu treba priratat' i unikatnu,
miestami az hypnotickd hudbu, v kl'G¢ovych
momentoch efektivne podporujicu celkovl
metafyzickost'. Ano, Devs rozhodne nie

sU jednoduchym, respektive jednoducho
stravitel'nym serialom pre masy, lenZe prave
to je v kone¢nom dosledku najvacsou devizou
celého projektu. Podobna neochota robit'
kompromisy totiz dokaze byt'i prijemne
osviezujlca. Celkovy dojem z minisérie vSak
nie je bezchybny. Akokol'vek sa cela idea zda
na zaver sympaticky zavrsena a hereckému
obsadeniu nie je ¢o vytknGt' (obzvlast'

Nick Offerman ako $éf technologickej
spolocnosti je v rydzo nekomedialnej

roli fantasticky), osem dielov sa predsa

len javi ako nadbytocné Cislo. VSetko
podstatné je totiZ rozpovedané v kratSom
Case a nezanedbatel'na ¢ast' minutaze je
vlastne len vyplfiou. Efektnou, no stale iba
vyplnou, ktora nijako obzvlast' neprehlbuje
vsadepritomné charaktery a obcas i testuje
vasu trpezlivost'. A toto nedokaze Gplne
zakryt' ani inak precizna Garlandova rézia.

.Devs je naozaj pozoruhodny serial,
ktory sa nesnazi ist' prvoplanovo

v Gstrety mainstreamovému
divakovi, no o to je v kone¢cnom
dosledku zaujimavejsi."

Martin Cernicky

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2020
Alex Garland Zaner: Drama / sci-fi / thriller

PLUSY A MINUSY:

+ Originalne - Dielov je viac, ako
uchopenie témy by bolo nutné

+ \/yborni herci - Zvacsa pomalé
a kvalitné dialégy tempo

HODNOTENIE: * % W K Ty
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Obhliadka bytu

STACT IBA JEDEN NAOZAJ ZLY NAPAD A SVET SA OTOCI HORE NOHAM|

Gredvik Backman

BYTU

Od autara
bestsellenoy

Lahky, vtipny a v neposlednom rade
hiboko I'udsky pribeh o nest'astnom
lupicovi, ktor] nevedel kam z konopy
a vbehol do bytu, v ktorom sa prave
konala ta najabsurdnejsia obhliadka,
akd si len viete predstavit'.

Autor bestsellerov Muz menom Ove i
Medved'ovce nezahal'a a minuly rok vydal
novy roman, ktory na nas trh prinasa
vydavatel'stvo Ikar v preklade Marie
Bratovej. Backman sa narodil v Stokholme,
ale vyrastol v Helsingborgu. Nevaha si

s chut'ou a vtipom ut'ahovat'

zo Stokholméganov. Urcite mu to

pod raskom Stokholmského syndromu
odpustia. Napisal skvely I'udsky pribeh

o moste, hlupakoch, rukojemnickej drame
a obhliadke bytu. No aj o laske.

A nie o jednej. Hlavnym posolstvom
romanu je, Ze vzdy existuje nadej

pre smutnych, zafalych a osamelych.

Jeden muz a jedno dievca sa nezavisle

od seba pokdsili spachat' samovrazdu.

V prvom pripade bola na vine zla finan¢na
situacia a v druhom pocit osamelosti.
Niekomu sa to, Zial', podarilo, niekomu,
nast'astie, nie. Téma samovrazdy a pocit
zlyhania sa tiahnu celym pribehom.
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Ale nebojte sa! Roman vydatne okoreneny
backmanovskym humorom neprinasa
smitok. Mozno troSku nostalgie, no

na td sme u autora zvyknuti. A eSte

jedna téma v fom vyrazne rezonuje.
RodiCovstvo. Frederik Backman je otcom,
preto je do ,problému" dobre zasvateny.

Pre deti je ¢lovek schopny urobit' aj tie
najsialenejsie veci. Trebars vykradnat'
banku. Urcite mate vo svojom okoli
niekoho, kvdli komu pokojne urobite zo
seba idiota. Jasné, Ze nepojdete hned'
vykradat' najblizsiu sporitel'fiu. Alebo
ano? Nie, istotne nie. Lenze, ked' zlyhaja
vSetky dostupné a legalne moznosti na
vyslobodenie sa z nezavideniahodnej kase
a niet inej cesty, tak... Aj nas lupic, teda
.skorolupic", okolo ktorého sa toci pribeh,
je rodic. Ocitol sa v bezvychodiskovej
situacii a s hrackarskou zbranou, ktora
mimochodom neskor vystrelila, sa odhodlal
na trestuhodny ¢&in. Po nevydarenej lipezZi
sa zavrel v byte s 6smimi rukojemnikmi,
ktori boli prave na obhliadke.

.Ten clovek drZi p-i-s-t-o-I\" zasycala
Ro, ktora sa naposledy tvarila takto
vydesene, ked' si chcela nafotit' topanky,
ale omylom zapla funkciu selfie.

JVsak ani nevyzera ako naozajstna,"
namietla Julia, ako keby najvacsie
nebezpelenstvo pri strel'be
predstavovala alergia na nikel.

V/Setci, ktori sa v ten def nachadzaja

v inkriminovanom byte, majd nejaké
komplexy, démonov, (zkosti a obavy.
Premotivovana maklérka, lesbicky
manzelsky par, dvaja notoricki milovnici
produktov spolocnosti Ikea, neznesitel'na
milionarka, smutna stara dama a

muz s kralicou hlavou sa zarucene
postarajd o dobrd naladu. Tragikomicka
rukojemnicka drama je pIna prekvapeni.

Pachatel' po niekol'kych hodinach
rukojemnikov prepusti. Lenze ked' do

bytu vbehn( policajti, lupica niet. Vyparil
sa z povrchu zemského. Ako je to mozné?
Zatina sa séria absurdnych vysluchov,
ktoré vas mozno rozcalia viac, ako by ste si
predstavovali. Dvaja milo natvrdli policajti

vypoclvaji osem zdanlivo Sialenych
rukojemnikov. Chvil'u si budete pripadat'
ako v blazinci. Azda sa spytate sami seba:
Co sa tomu Backmanovi stalo? Toto ze je
humor? \lydrzte, vie Co robi. VSetko ma
premyslené, vsetko napokon da zmysel.

.Vies ¢o? Z istého pohl'adu sa mi toto tu
javi ako najprefikanejsi zlocin na svete..."

Jack prikyvol, poskrabkal si nemizntcu
hrc¢u na Cele a dokoncil ockovu
myslienku: ... a na druhej strane sa
zda, Ze ho spachal dokonaly idiot."

Samozrejme, Ze jeden z nich
mal UpInd pravdu.

Obl'Gbeny Svédsky autor opat' raz

napisal skvely a pozoruhodny roman. Je
jedine¢nym rozpravacom, ktory Citatel'a
pripata ku knihe a nepusti. Dva posledné
tituly (Medved'ovce a My verzus vy) boli
vazne, da sa dokonca povedat', ze smutnég,
no v najnovsom sa vracia k osvedcenému
humoru. Hrdinovia st navonok blaznivi
ale rovnako tak citlivi, empaticki a srsia
Clovecinou. Ich osobné traumy a strasti
vykreslil s vel'kou davkou empatie.

Kazdy sa snaZzi robit', ¢o vie a robit' to ¢o
najlepSie. Pok(isame sa byt' dospeli, I'Gbit’
sa navzajom, pomahat' si a chapat' jemné
nuansy zivota. Hl'adame kotvy a zachranné
lang, ktorych sa méZzeme pevne drzat' v
t'azkych chvil'ach. Snazime sa nauit' svoje
deti plavat', ¢o najdokonalejsie. Jeden
¢lovek ovplyviuje druhého a mnohokrat
ani netusi ako vel'mi. Tak ako Gcastnici
rukojemnickej dramy pri obhliadke bytu.

lvana Zacharova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2020
Zaner: beletria pre dospelijch, roméan

Frederik Backman:
Obhliadka bytu

PLUSY A MINUSY:

+jednoduchy styl - Ziadne
+ napatie, dynamicky dej

+ sympatické postavy

+ charakteristika postav

+ sviezi, I'ahky humor

HODNOTENIE: * W W NN

Mesto

KAM ZMIZLI OBYVATELIA MESTA DUCHOV?

KAM ZMIZLI OBYVATELIA MESTA DUCHOV?

C/MILLA STEN

Uzasne sugestivny Svédsky hororovy
roman, ktory drzi itatel'a v neustalom
napéti a brnka na nervy s preciznost'ou

hudobného virtudza.

Mlada Svédska autorka Camilla

Sten debutovala v roku 2016
dystopickym romanom Nové svitanie.
Spolu s matkou piSe krimisériu

pre deti. Roman Mesto kratko po
vyjdeni vyvolal nevsedny zaujem
zahrani¢nych vydavatel'stiev a
dokonca filmova spolo¢nost' Nordisk
Film uz kapila filmové prava.

Prenesieme sa do klaustrofobického
trileru o zle, ktoré vyklicilo v malom
banskom mestecku. Jedného dna v roku
1952 z nicoho ni¢ zahadne zmizli vsetci
obyvatelia. Zem sa zl'ahla po takmer
devat'sto 'ud'och. Nevzali si so sebou
Ziadne veci, bielizen zostala vyvedana
na snarach, jedlo na sporakoch. Zostali
iba chatrajdce budovy a opustené ulice.
VySe pol storocia sa neprislo na to,

¢i to mohla byt' masova samovrazda,
nehoda alebo skutok fanatika, ktory bol
schopny zahladit' stopy po zmiznuti
takého kvanta I'udi.
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Alice je mlada dokumentaristka
rozhodnuta natocit' film o zahade
mestecka Silvertjarn. Jej babicka totiz
mesto opustila eSte pred tajomnym
zmiznutim ostatnych obyvatel'ov.
Zanechala v niom vsak svojich rodicov a
sestru. Alice sa tdzi dozvediet' pravdu
a spomienky starej mamy ju spolu s
d'alsimi Styrmi filmarmi zavedd do
izolovaného mesta. Na zozbieranie
filmového materialu si urcili pat' dnf.
Na zaciatku sa nikomu z nich ani
nesnivalo, akd hrozu zazija. Zvlastne
zvuky, nevysvetlitel'né obrazy a
nastojcivy pocit strachu, Ze sa niekto
skryva obd'ale¢, s len podstavou
pyramidy zla, ktora ich ¢aka. UZ pocas
prvého dia si zacn( klast' otazku, i
je minulost' ozaj prec a ¢i sa im podari
bez ujmy na zdravi vratit' domov.

Autorka popisuje prazdne a zabudnuté
miesto tak sugestivne, aZ mate pocit,
Ze ste sa ocitli tam. Strach, dusna
atmosféra a temnota zaliezajl az
pod kozu. Tesne po udalosti v 50.
rokoch sa na mieste ¢inu naslo
umucené a ukamenované telo

Zeny a z osetrovne sa rozliehal krik
novorodenca. To je vSetko. Strasna
predstava. Pat'clenny filmarsky

tim je popri nakricani odhodlany
odhalit' aspon ¢ast' tajomstiev. Lenze
niektori z nich si priniesli aj vlastné.
Klaustrofébia v meste duchov sa
podpisuje aj na ich psychike. Co pred
sebou skryvaja? Zacina medzi nimi
panovat' neddvera a podozrievanie.

V romane sa striedajl dve ¢asové

ITinie. V jednej sledujeme skupinu
filmarov, v druhej sa presunieme

do minulosti kratko pred tragédiou.
Hlavnou postavou je Alicina prastara
mama Elsa. Prostrednictvom nej sa
dozvedame podrobnosti zo Zivota
obyvatel'ov mestecka. Autorka davkuje
informacie pomaly, ¢im udrzuje Citatel'a
v napati az do Gplného konca.

Pribeh je vyborny, skvelo vystavany,
prespikovany temnotou, no urcite vas
zarazi niekol'ko t'azko uveritel'nych veci.
Ako to, ze za celych Sest'desiat rokov
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nemal nik zaujem patrat' po zmiznutych
I'ud'och? VySetrovanie v minulosti

bolo vel'mi povrchné, prehl'adavali sa
iba lesy a blizke okolie a na mesto

sa na dlhy ¢as celkom zabudlo. A

filmari asi nikdy nepozerali Ziaden
horor, ked' poruSili zakladné pravidlo —
nerozdel'ovat' sa na neznamom mieste.
Za chyby sa plati. Niekedy vel'mi draho.

Potom to pocujem, tam v tme. Mierny
timeny smiech, ¢o mi Sepka do usnych
bubienkov. Ochromenie prelomi mrazivy
hor(ci Sok inStinktu na prezitie, ktory
sa prevali telom ako tornado, prejavi

sa ako rev, dondti ma tapat' dozadu,
zakopn(t' a udriet' sa. Zifalo sa

snazim prebojovat' von, také nieto

som eSte nikdy predtym nepocitila.

Camilla Sten sa vyborne zhostila
vSetkym znamej témy manipulacie
I'udi. Ovladat' masy dokazu politici,
psychopati, narcisti, tyrani a niekedy
Cloveka zmanipuluje aj srdcu blizka
osoba. Vtedy si rozum dava dovolenku
a je vymal'ované! Nazorny priklad
davovej psychézy sa skryva v Meste.

V 16. storoci takmer Styristo I'udi
nepretrzite tancovalo v uliciach
Strasburgu viac ako mesiac. Dejiny
tto udalost' nazvali Tanecny mor.
Mnohi z tancujicich zomreli od
vyCerpania. Vedci si myslia, Ze to bola
forma masovej psychozy spdsobena
hladom a vSeobecnym nepokojom.
Mohlo sa stat' v Silvertjarne nieco
podobné? Mesto odporGcam vSetkym
milovnikom hororovych pribehov.

Ivana Zacharova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2020
Mesto Zaner: beletria, dobrodruzstvo, triler

PLUSY A MINUSY:

+jednoduchy sty - postavy sa chovajl
+napatie, dynamicky dej nelogicky

+dve Casové linie - nedomyslené dévody
+ charakteristika postav gest'desiatrotného
+vystihnuta atmosféra nezaujmu verejnosti

HODNOTENIE: * % % XYY

Camilla Sten:




DAKUJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU.
Objednajte si este dnes

viastny vytlacok}

Magazin Generation je Sireny zdarma
v elektronickej verzii, avsak objednat’
si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok
alebo predplatné na adrese
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G513 CARBON

'MECHANICKA RGB

Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietend je plnym spektrom RGB

a mobzete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu stylu hry.



Bezdrotove kamery mydlin
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Bez kablov a bez starosti

Kamery mydlink Pro Wire-Free (DCS-2802KT-EU) su navrhnuté
tak, aby boli diskrétne, odolné voci poveternostnym vplyvom
a najma bez kdblov, takze ich mézete umiestnit prakticky
kdekolvek v interiéri alebo exteriéri a zbavit sa tak starostf

s kabelaZzou. Magnetickd montdZ na strop alebo na stenu
umoznuje jednoduché premiestnenie kamier a vdaka c¢istému

obrazu vo Full HD 1080p dokazu zaznamenat kazdy detail. - &

www.dlink.com/mydlink :
I\ 2 Available on the GETITON « works wit Works with

@& AppStore > Google Play amazonalexa  @g Google A IFTTT
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