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DLink E=><C ¢ 9 EDITORIAL

AC1900 Smart Mesh Wi-Fi Mesh o
Wi-Fi Router

| Korona, narodeniny a zmatok

Takto sme si to asi nepredstavovali. Teda nie asi — urcite.
Koronavirus je tu a aj ked' som sa mu v editoriali chcel
vyhnat, tak sa bohuzial' neda. Pandémia totiz zasahuje
R of h I -4 b )4 -4 H t’ vsetky sektory a herny priemysel nie je vynimkou. Zatial'
yC eJSIa a eZ pecneJSIa SIG . to mozno nie je tak viditel'ng, pretoze vidime maximalne
rekordy v poCte uzivatel'ov jednotlivych hier a sluzieb.

No Coskoro pridu odklady a d'alSie problémy a uz vtedy
si aj my, hraci uvedomime, Ze situacia je vazna.

Uzivajte si stabilnu a rychlu Wi-Fi s technoldgiou Viete to je viak paradox? Ze prave teraz mame pekné

Wave 2 a MU-MIMO. Budte v bezpeci vdaka ochrane e a3kt Pl s a2 e

McAfee, vyuzite funkcie rodi¢ovskej kontroly a pohodine e B na magema et o o5
ovladajte vas router pomocou hlasovych asistentov. et R Pt ey e

Oslava tak bude skromna. Neviem vam povedat’, o nas
Caka v najblizsej budlcnosti, to totiz nevie nikto. Vieme
vam vsak sl'ibit', Ze sa budeme nad'alej snazit' o to,

aby sme vam kazdy mesiac prinasali zaujimavé clanky,
analyzy, novinky a recenzie. Difame, ze nam zostane verni
a Ze sa o niekol'ko rokov takto uvidime pri &isle 200.
Prijemné citanie

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuji komponenty tychto znaciek:

@ msi logitech CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.

o° Works with the JUST ASK G |
Google Assistant amazon alexa eneration | 3
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ROG: RISE BEYOND - Novinky
a plany na rok 2020 aj d'alej

V dnesnej komplikovanej dobe, ked' sa
na l'udi z kazdej strany tlacia negativne
spravy treba aj trochu pozitivnosti a
vd'aka tomu, Ze svet IT nikdy nespi,
prichadzaja ROG novinky naozaj vhod.
Ani spravy zo sveta technologii vSak
nie s imdnne vo¢i obmedzeniam, ktoré
prave l'udia zazivajd, takze prvotne
planovana akcia, na ktorej sme mali
mat' moznost' zoznamit' sa s novinkami
a novymi produktami naZivo, sa
nanest'astie presunula do virtualneho
sveta.
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Minuly rok sme si naZivo pozreli
predstavenie naozaj prevratného
produktu ROG Mothership, pokrok
na poli prispdsobitel'nosti, vykonu

a takisto neutichajlcu inovaciu po
stranke zmensSovania rozmerov

a znizovania vahy prenosnych
potitacov. Na ¢o sa mozu hraci a
poclitacovy nadSenci tesSit' tentokrat?

ROG kolekcia pre rok 2020 neprichadza
s absolltne uletenym napadom
ako Mothership, avSak prilieta na

neutichajdcom vire mensich aj
mozno UctyhodnejSie ako jedno
extrémne vykonné zariadenie.

Herny svet pre kazdého

Uz davno si spolo€nosti v IT sektore
zacali uvedomovat', Zze hraci mozu
pochadzat' z kazdej moznej Casti
demografie aj geografie. Co v3ak az
teraz potvrdzuja prieskumy a tvrdé
Cisla je fakt, Ze zastGpenie zenského
pohlavia uz predstavuje takmer 50%
hraéskeho osadenstva. Uz davno nie

s hry a tym padom aj herné produkty
vysadou iba niekol'kych nadSencov, o
ktorych sa ¢asto hovorilo ako o muzoch
zatvorenych v pivniciach rodicovskych
domov. Nie, hraci a hracky zacinaja uz od
Gtleho veku a hoci je podl'a ROG najvacsi
percentualny podiel stale medzi 21 - 50
rokmi, je zaujimavé vidiet', ze 7 - 8%
hracov celosvetovo ma viac ako 50 rokov.
NajrozlicnejSie vekové kategorie a takmer
rovnocenné rozlozenie medzi Zenami

a muzmi znamena, ze pri dizajnovani

a ponuke produktov treba premysl'at’

a brat' na zretel' viacero faktorov.

Vd'aka tomu vSak produkty znacky

ROG planujd potesit' viac I'udi svojimi
produktami priamo pre nich uréenymi.

Pritomnost' a budidcnost' ROG

Takmer kazda spolo¢nost' svoje Gspechy
hodnoti najma ¢islami predajov a
podielom na trhu. To je, samozrejme,
logické, a preto nebolo Ziadnym
prekvapenim, ked' sa zastupcovia ROG
pochvalili, Ze v globalnych predajoch s
ich notebooky a modely s dedikovanymi
RTX kartami celkovym lidrom. V mnohych
krajinach je ROG na spicke predajov
hernych notebookov a pochvalit' sa mézu
aj druhymi a tretimi prieckami v inych
krajinach. Nie je sa vsak vel'mi comu
Cudovat', pretoZe pri ROG zariadeniach

si uz hraci mohli zvyknat' na kvalitné
prevedenie, vwkonné komponenty a uz
spominané kazdorocné inovacie. Minuly
rok to bola stale mensia hribka a vaha
zariadeni pri zachovani obstojnych tepl6t,
revoluné zariadenia ako ROG Mothership,
i zakomponovanie 300Hz displejov.
Tento rok udrzuje trend zvySovania
mobility, no v ROG sa chceli zamerat'

aj na prevratné moderné technologie.
Preto sa v predstavovanych novinkach
Castejsie objavovali procesory Intel Core
i9, grafické karty Nvidia RTX Super, ale

aj Uplné novinky ako WiFi 6, moZnost'
jednoducho vypnat' dedikovan( grafickd
kartu, nabijanie pomocou USB-C alebo
viac M.2 GloZiska pri vypusteni podpory
2,5-palcovych diskov. ROG ako jeden z
mala prinasa rychlejsie moduly RAM,

Cize tam, kde niektoré znacky Setria a
ponlkajd 2444 a7z 2933 MHz, budd v ROG
modeloch dostupné az DDR4-3200MHz
Dual Channel kisky. Asi najvacsi a
najprijemnejsi krok pre Sikovnejsich
pouzivatel'ov a tych, ktori svoje zariadenia
radi udrzuji vykonné aj niekol'ko
rokov, je zjednoduseny pristup do ROG
notebookov za pomoci Specialnej skrutky,
ktora po odskrutkovani zdvihne spodny
plastovy kryt, a tak je jednoduchSie ho
odmontovat' bez potreby Specialnych
tenkych plastovych nastrojov.

Teraz ale prejdime k samotnym
predstavenym modelom:

Zephyrus S15a $S17:
Mens, I'ahsi, rychlejsi /

Vel'ky, a pritom tenky

Nové Zephyrus S15 a S17 modely
prinasaju napriek svojim vel'kym
obrazovkam vacsie moznosti mobility.
\/d'aka prepracovanému systému
aktivneho chladenia a pouzitia tekutého
kovu namiesto tradicnej termalnej pasty
bolo mozné tieto notebooky vyrobit'
tensie, a pritom neohrozit' teploty. Vo
vnatri pondknu oba kisky procesory az
do Intel Core i7-10875H s 6smimi jadrami
a Sestnastimi viaknami, v spojeni s

grafickymi kartami NVIDIA GeForce
RTX az do 2080 SUPER Max-Q.

\/ spojeni s ROG Boost, vd'aka
tomu zvladnu karty automatické
pretaktovanie az 1540MHz pri
115W bud( konkurovat' aj naozaj
vykonnym stolnym pocitacom.
Pri oboch notebookoch potesia
tiez 1080P monitory s 300Hz
obnovovacou frekvenciou,
odozvou 3ms a Pantone
validaciou farieb.

Zephyrus
M15: Vykon
v spojeni s mobilitou

Novy Zephyrus M15 pon(ka telo z
vystuZzeného magnézia pri hribke iba
189 mm a vahe pod 1,9 kg v troch
farebnych prevedeniach — ,Prism’
Sedej, ,Prism’ Ciernej a ,Brushed’
Ciernej. K dispozicii bude s Pantone
validovanym 240Hz/3ms 1080P
displejom alebo v 4K Adobe RGB
prevedeni. So 144Hz frekvenciou alebo
s 240Hz obrazovkou a 3ms odozvou.

Nechyba podpora nabijania cez USB-C
a technoldgia NVIDIA Optimus, ktora
zvySuje vydrz batérie. 76Wh batéria
dosiahla v internych testoch viac ako
osemhodinov( vydrz na jedno nabitie.

GU502 ma grafickd kartu az do GeForce
RTX 2060, takZe ponilka dostatok
herného vykonu pre dosiahnutie
trojcifernych hodnot snimok za
sekundu v obl'Gbenych hrach. Vd'aka
efektivnemu chladeniu je mozné
pretaktovat' grafickd kartu az na

1435 MHz pri 90W v rezime Turbo.

Strix G15a G17:
Stylovo do sabojov

Strix G15 a G17 sU urcené pre milovnikov
FPS a akénych hier, ktorf si vSak

potrpia aj na dizajn. Oba modely, G15

aj G17, pondkaja prémiové materialy,
premysleny dizajn a vykon, ktory v
rychlych a akénych hrach poskytne
majitel'om vyhodu oproti konkurencii.

Ciuz ide 0 156", alebo 17,3-palcovy
model, pri ultra tenkych ramikoch,
displejoch s vysokou obnovovacou
frekvenciou 240Hz a 3ms odozvou
v spojeni s grafickou kartou RTX
2070 Super a 8C/16T procesorom
Intel Core i7-10875H hracom
jednoducho musia zaplesat' srdcia.

Strix Scar 15 a Scar 17: Zautoc,
omrac, pokor nepriatel'ov

Graficky vykon zabezpecuji karty radu
GeForce RTX az do modelu 2070 Super

pri Scar 15 a 2080 Super v Scar 17. ESte
zaujimavejsim mozno bude procesor
Intel Core i9-10980HK s 6smimi jadrami a
Sestnastimi viaknami. 300Hz/3ms displej
s rozlisenim 1080P bude neskutocnou
zbranou v arzenali kazdého fanasika

FPS, Ciinych hier s rychlym spadom.
Potesi aj minuly rok predstavena
Keystone funkcionalita, moznost' osadit'
notebook az trojicou M.2 diskov a tiez
RGB podsvietenie nielen kazdého jedného
klavesu, ale aj celého Sasi notebooku.

ROG Zephyrus Duo 15: Nova
Sialenost' zo stajne ROG

Pokial' ste zaciatkom ¢lanku nadobudli
pocit, ze ROG tento rok iba mierne
inovoval a nepriniesol Ziadne prekvapenie,
mozno vas sklamem. Tak, ako minuly rok
redaktorom takmer vyrazil dych koncept
ROG Mothership, prichadza tento rok
novy pokus o evolciu, alebo moZno az
revolciu na poli notebookov. Je pravda,
Ze s myslienkou dvoch alebo aj viacerych
displejov v mobilnom zariadeni uz prisiel
rad spolo¢nosti a niektoré kisky sG mozno
aj dostupné pre beznych smrtel'nikov,
zatial' Ziaden koncept neprinasa také
komponenty, ako planovany ROG Zephyrus
Duo 15. V kompaktnom tele sa ukryva
nielen hlavnga, 15,6-palcova obrazovka s
pomerom stran 16:9 a moznost'ou vybrat'
si medzi 1080P/300Hz/3ms, alebo 4K
Adobe RGB panelom, ale v spodnej Casti
aj sekundarna 14" widescreen obrazovka,
rozdelitel'na do dvoch 16:9 sekcii. V
spojeni s procesormi az do Intel Core i9
desiatej generacie a grafickymi kartami
RTX Super sa naozaj bude na ¢o tesit'".

Daniel Paulini
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TEMA

Poradime vam, ako na Android Auto

NAJUZITOCNEJSIA APLIKACIA PRE MAJITELOV MODERNYCH AUT.

Ak ste si kapili posledné roky nové

auto v trochu lepSej vijbave, tak je

vel'ka Sanca, ze podporuje funkciu

Apple CarPlay a Android Auto. Tato
castokrat prehliadana funkcia je jednou
z najvdcsich zmien celého infotaimentu,
presnejsie ho cely nahradza. A kym pri
tych lepsich modeloch az tak zasadne
nemusi pomahat', tak pri lacnejsich a zle
navrhnutych prinasa zasadné vylepsenie
nielen z pohl'adu zabavy a navigacie.

Na Slovensku oficialne nie

Aplikacia Android Auto nie je na
Slovensku oficialne podporovana, takze
ju nenajdete v oficialnom obchode

s aplikaciami. Caka vas teda to, o

aj majitel'ov novych smartfénov od
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Huawei — navsteva stranok, kde sa

daja stiahnut' vSetky dostupné Android
aplikacie. Tu neodporG¢ame len tak
naslepo hl'adat' na internete a instalovat'
to prvé, o vam pripade pod ruku.

Urcite siahnite po overenych zdrojoch,
ako je napriklad APK Mirror a APK

Pure, pri ktorych je pomerne vysoka
pravdepodobnost’, Ze si stiahnete sibor
identicky s tym, o je aj na serveroch
Google. Teda ziadne upravované verzie
pIné Skodlivého softvéru, ¢i upravené
tretimi stranami. My odporGc¢ame stranku
APK Pure, ktora ma dokonca aj vlastna
aplikaciu. Ta vam vyrazne ul'ahdi Zivot
nielen s aplikaciami stiahnutymi mimo
oficialny obchod. Okrem instalacie novych
aplikacii vam totiz pontkne aj aktualizacie

na Gplne vSetky aplikacie nachadzajdce
sa vo vasom zariadeni. A s pristupom
k obchodu vo vSetkych krajinach sa tak
dostanete k aktualizovanym verziam
vyrazne skor, ako len oficialnou cestou.

Stale vak pripominame, Ze ste mimo
oficialneho obchodu, ¢o znamena zvysena
opatrnost'. OdporG¢ame nainstalovat' si
do smartfonu antivirus, pokojne aj ten

od Esetu. Ochrani vas pred skodlivym
softvérom rovnako, ako aj na klasickom
pocitaci. A vy sa modzete bez obav pustit'

do skdmania novej aplikacie Android Auto.

Funguje aj samostatne

Aplikacia Android Auto funguje aj bez
potreby prepojenia s automobilom,
takze ju mozete vyuzit' aj na starsich
autach. Je tu sice ochudobnena o
bezproblémovi integraciu na obrazovku
infotaimentu, no stale je uZitocna aj

pre vikendového Soféra a hlavne pri
smartfonoch s vel'’kymi obrazovkami

si svoju Ulohu pIni na jednotku.

Samotné mobilné rozhranie je Cisté a
jednoduché, neobt'azuje zbytocnost'ami.
Hlavna obrazovka je prehl'adna a
zobrazuje informacie na zaklade dat z
podporovanych aplikacii, hovorov, sprav a
asistenta Google. Preto si ho nezabudnite
nastavit' - bez hlasového ovladania je

len poloviénym riesenim. Popri datach

z map, hudby, Facebook messengeru a
WhatsAppu, vam zobrazi vsetky potrebné
informacie a pocas pravidelnych ciest

sa uci vasim navykom. Rano vas tak

v€as upozorni na zapchu cestou do

prace a poobede odporuci optimalny ¢as,
kedy by ste sa mali pobrat' domov.

\V obvykly ¢as vam ponikne navigaciu
do obchodu a ak ste si nejakl adresu
vyhl'adali na potitaci, tak ju mate hned'
pristupn( aj vo svojom smartfone.
Takto to funguje v obidvoch reZzimoch,
teda nielen pri pouziti smartfonu,

ale aj pri pripojeni s autom.

Android Auto vSak nepodporuje vietky
aplikacie, ktoré mate nainstalované vo
svojom smartfone. Je ich len niekol'ko,
pricom napriklad chyba jedna z
najlepsich navigacii, slovensky Sygic.
Podporuje vsak vacsinu hudobnych
streamovacich sluzieb, Waze, ¢i VLC (tu
vsak video neprehrate, len hudbu).

V/ aute pouzivajte hlas

My si zivot bez Apple CarPlay alebo
Android Auto nevieme predstavit', navyse
ked' ho pouzivame v aute s jednym z
najhorsich infotaiment systémov na trhu.
Jednoducho zapojime do smartfonu kabel
a vSetko ide automaticky. Na obrazovke

auta sa odohrava vsetko potrebné a pokial'
viete aspon trosku rozpravat' po anglicky,
tak sa jej nemusite ani len dotknat'.

Hlasové pokyny dokazu vyrazne ul'ahit'
ovladanie a vy sa mozete plne sdstredit'
na cestu. MdZete si napriklad pustit'
obl'Gbeny album, vypocut' najnovsie
spravy, podcasty, alebo zacat' navigovat'
na urcité miesto, alebo aj do najbliz3ej
Cerpacej stanice, moznosti sG Siroké.

\/ nastaveniach aplikacie si mézete
upravit' zoznam aplikacii zobrazenych

na obrazovke auta. Tie nepotrebné
vypnite, tie €asto vyuzivané si presunte
na zatiatok zoznamu. Pri tych, ktoré
komunikujl cez Google asistenta uvidite
jeho mald ikonku. Tu sa informacie
dozviete hlasom a pripadné d'alSie pokyny
mozete tiez zadavat' jedine hlasom.

VSetky prichadzajlce spravy mozete

bud' ignorovat, alebo si ich nechate
zobrazovat' na obrazovke auta. Z pohl'adu
bezpecnosti odportG¢ame tato funkciu
vypn(t', alebo aspon deaktivovat' zvukové
upozornenia na vsetky nové oznamenia.
Ak by ste chceli nastavit' viac funkcii,

tak v nastaveniach 10-krat t'uknite na
posledn( polozku s verziou aplikacie.
Vd'aka tomu vam pribudne rezim vyvojara.

Matus Paculik
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Objav nova akena hru!
Ma nazov Upratovanie a stoji za to

Svietiaci joystick nie je Ziadna vychytavka.
Pocul si vSak uz o takom, ktory ti doma
pomoze upratat'? Ked' uz sa do toho
upratovania raz za ¢as pustime, nech to
aspon stoji za to. Objav Spickové vysavace
s LED osvetlenim od Philipsu a zbieraj
prachové body s tym najlepSim vybavenim.

Milujeme pomocnikov
»viac v jednom"

Uprimne, chodit' po obchodoch a zist'ovat,
ktory vysavat je najlepsi, najvykonnejsi a este
aj cenovo najvyhodnejsi, sa nikomu z nas
vel'mi nechce. Nast'astie, Philips ako ¢asom
overena znacka, ktora ma Siroky vyber
produktov, je vzdy dobra vol'ba. Po zisteni, ze
Philips vyraba vysavat 3v1, bolo definitivne
rozhodnuté, ktory vysavac si kapit'. Nasli sme
presne ten typ domaceho spotrebica, ktory
uspokoji nasu lenivost', potrebu mat' doma
Cisto a eSte aj vysavanie robi zabavnym.

Bezsnlrovy model SpeedPro Max Aqua

v jednom zariadeni spaja vysavac, ruény
vysavac a mop. Rychlo a efektivne vysava

a utiera rézne typy podlah jednym t'ahom.
Upratovanie s nim ti teda uSetri polovicu
¢asu. Nech t'a preto neprekvapi, Ze ked'
dovysavas koberec, pride si ho pozicat'
spolubyvajlca, ktora nim bude chciet' umyt'
dlazku. Uz asi poCula o systéme AquaBoost,

8 | Generation

ktory je odbornik na odolnejSie Skvrny na
podlahe. Jedinecny systém vysavaca a
mopu reguluje uvol'fiovanie vody, aby zarudil
optimalnu Groven vlihkosti na dokladné
umytie vsetkych tvrdych podlah. PriloZzené
podlozky z mikrovlakna bez problémov
mozno prat' v rukach alebo v pracke.

Hra so SpeedPro Max Aqua 3v1 sa vSak
zacina eSte pred prvym spustenim. Kazdy
spravny hrat sa musi najprv zaregistrovat'.
Prostrednictvom stranky www.philips.com
do 3 mesiacov od datumu zak(penia

k zaruke vratenia penazi do 45 dni teraz
navyse ziskas aj 5-ro¢nd zaruku na motor.

Dostane sa vsade

.Pod gau¢om nemusim, vysavac sa tam aj
tak nedostane." Pamatas si na najznamejsiu
vyhovorku pri domacom upratovani? Tak

s tymto vysavacom sa dostanes vsade!
Philips SpeedPro Max Aqua 3v1 ma motor
umiestneny dole a dokonale funguje aj

v (plne vodorovnej polohe. Bez problémov
tak povysava a utrie i pod nizkym nabytkom.
Motor je digitalny a jeho scast'ou je trojity
filtracny systém, ktory spat' do motora
vracia iba Cisty vzduch. Systém je navrhnuty
tak, aby neustale vytvaral vysoky prietok
vzduchu (>1 000 1/min.), ¢o je zasadné pre
saciu silu vysavaca, t. j. jeho vykon.

Rychle a G¢inné zachytavanie prachu

a necistot je tu poistené 360° sacou
hubicou s LED osvetlenim, ktorému
neunikne ani omrvinka. Je dokonca
mozné, Zze s nim t'a to upratovanie naozaj
zacne aj bavit'. V takom pripade t'a
potesiinformacia, ze vysavac na jedno
nabitie vydrzi pracovat' az 75 min(t bez
prerusenia. K dispozicii mas tri rezimy
—Eco, Normal a Turbo. Pri kazdom

t'a podrzia kvalitné a vysokovykonné
25,2V litiovo-iénové batérie.

Aby toho nebolo malo, SpeedPro Max
Aqua 3v1 ma esSte niekol'ko d'alSich
benefitov, ktoré stoja za zmienku. Nas
napriklad oslovilo, Ze ide o pristroj

nielen bezsn(rovy, ale i bezvreckovy.
Casy zdihavého umyvania zasobnika

a vymienania vreciek sd, pre radost'
vSetkych alergikov, nast'astie davno
preC. A eSte sa tym aj Setri Zivotné
prostredie (a nasa pefiazenka). Silny saci
vykon vysavaca na dlhé obdobie tu teda
popri Spickovych filtroch zabezpeluje aj
najvykonnejsia bezvreckova technologia
od Philipsu PowerCyclone 8. Na parameter
vykonu si pri vybere vysavaca posviet'
najma vtedy, ak si majitel'om hustych
kobercov ¢i Stvornohych chlpacov.

Pre fanasikov aut aj
domacich milacikov

Kazdy, kto sa aspon raz pokdsal vydistit'
psie chlpy z nedostupnych zakuti pohovky
alebo kompletne povysavat' auto, vie, aké
to mdze byt' narocné. PrisluSenstvo

v podobe réznych nadstavcov k vysavacom
uz prirodzene patri. A presne toto s
situacie, ked' sa naozaj zidu. Strbinovy
nadstavec aj mini turbo kefku ocenis
doma aj v aute. Pracu ti zjednodusia

hned' dvakrat. Oba totiz m6zes pripojit'

aj na integrovany ru¢ny vysavac, ktory je
predsa len o nieco praktickejsi a obratnejsi
ako jeho vel'ky brat. Posledna faza
upratovania je vd'aka nim najrychlejsia.
Ani si nevS§imnes a mozes si povedat'..

... level completed!

Viac na www.philips.sk/speedpromax-agua

TRENDX

Ako efektivne pracovat' zdomu
a zdiel'at' data v case epidémie?

bezplatné cetové rieSenie cez webovy
prehliadac a mobilnG aplikaciu.

Boj s virusom COVID-19 so sebou
priniesol mnohé vyzvy a jednou z

nich je bezpochyby praca z domu.
Mate mensiu i stredne vel'ka firmu

a rozmysl'ate, ako a kde ukladat'
tol'ko dat, ako o najefektivnejSie
zdiel'at' sibory medzi kolegami, ako
sa bezpecne pripojit' do firmy ¢i ako
spolupracovat' na tvorbe najréznejsich
dokumentov bez toho, aby ste si ich
museli dookola posielat? Inteligentné
siet'ové datové Gloziska NAS od Synology
vedia vyriesit' vSetky tieto otazky.

Vas firemny (alebo aj
osobny) sikromny cloud

Pri menSich firmach si zamestnanci ¢asto
posielajd mnozstvo priloh namiesto

toho, aby svoje data jednoducho zdiel'al,
pripadne na nich priamo spolupracovali.
Uplne to chapeme, nikto to zatial' vo
vasej firme poriadne nenastavil. So
Synology NAS mate od prvého zapnutia

k dispozicii vlastny firemny (alebo aj
stkromny) cloud s kapacitou niekol'kych
terabajtov podl'a toho, aké pevné disky sa
rozhodnete do neho vlozit'. Ci uz budete
mat' samotné rozmerovo nevel'ké NAS
zariadenie vo firme alebo fyzicky doma,
moZzete si byt'isty, ze vSetky data, nech

s nimi pracuje ktokol'vek z firmy, st
skutoCne vo vasom vlastnictve a to bez

akychkol'vek d'alSich mesacnych poplatkov.

Spolupraca na dokumentoch,
cet ¢i dokonca vlastny mail

NAS zariadenie nie je iba kus Zeleza,
jeho vlastny operagny systém DSM
(DiskStation Manager) pontka mnozstvo
bezplatnych aplikacii, ktoré sa pre

pracu na home office ako stvorené:

= Drive - umoZnuje zdiel'at' sGbory,
multimédia &i pracovné dokumenty
medzi pouzivatel'mi. Kazdy moze mat'
priradeny vlastny adresar, vel'kost' svojej
zlozky, k dispozicii sG ale aj zdiel'ané
adresare (idealne pre ukladanie timowvych
dat) a najma, vsetky sibory viete I'ahko
zdiel'at' jedinym linkom bez toho, aby
ste museli Cokol'vek pripajat' do mailu.

» Office — dokumenty, tabul'ky a
prezentacie, na ktorych mézu pracovat'
zamestnanci spolocne. Bezplatné,
kompatibilné so Synology Drive ale aj
Microsoft Excel, Word a PowerPoint.

» MailPlus - vlastny mailovy server s
vlastnym webmailovym klientom. Od
teraz uz ziadne poplatky za firemné
GCty a vsetko mate pod kontrolou.

» Chat - potrebujte komunikovat' s
kolegami v realnom ¢ase, no neviete
sa rozhodn(t', ktorG platformu
pouzit? Synology ma vlastné

Bez ohl'adu na to, aké klientské zariadenia
pouZzivate alebo ako sa pripajate

(webovy prehliadag, stolovy pocitac,

mobil, tablet) — vSetky bezné zariadenia

a operacné systémy sd podporované.

Mimochodom, obrovska vyhoda vlastného
NAS — vSetky sibory z akychkol'vek
firemnych zariadeni viete automaticky
zalohovat' ¢i sa dokonca vratit' v

Case, ak o niektory sibor pridete.

Bezpecnost' cez VPN -
strasiak? Kdeze...

Urcite ste uz poculi skratku VPN (Virtual
Private Network), strasiak najma medzi
korporatmi, kde sa vyZaduje, aby sa
pouzivatelia pri praci mimo firmy pripajali
zabezpetenym pripojenim do firmy.
Potrebovali by ste takéto pripojenie aj

vy, no nemate chut' ani ¢as (najma v
tomto krizovom obdobi) s inStalaciou
VPN servera? \/ ramci NAS zariadenia
najdete aj bali¢ek Synology VPN Plus,
ktory premeni router (smerovac) Synology
Router na pokro€ily VPN server a pondka
pritom I'ahkd konfiguraciu, bezpetny
pristup a bezproblémové pripojenie.

Pre I'udi pracujacich na dial'ku tak mozete
I'ahko vytvorit' virtualnu kancelariu,

ktora sa prispdsobi ich flexibilnym
rozvrhom a pracovnému stylu.

A najma, vzdy budu pripojeni bezpetne
— pre pouzivatel'a je k dispozicii
intuitivna sluzba WebVPN, ktora
nevyzaduje nainStalovaného klienta
na zariadeni a umoZnuje jednoduchy

a zabezpeceny pristup k webovym
aplikaciam cez bezny prehliadac.

Mate nainstalovany softvér vyhradne v
praci a nemdzete si ho zobrat' domov so
sebou? Vd'aka zabezpetenému pripojeniu

v kombinacii so vzdialenou plochou so
samoobsluznym hostovanim to nie je
problém, mozete pracovat' na vaSom
pracovnom pocitaci aj ked' ste fyzicky doma.

Generation | 9


http://www.philips.sk/speedpromax-aqua

TRENDY

ROZHOVOR

Rozhovor s Karolom Caganom, prezidentom
Slovenskej asociacie e-Sportov

V Generation vam kazdy mesiac prinasame
insSpirativny rozhovor so zaujimavou
slovenskou osobnost'ou. V tomto €isle

sa pozrieme do sveta elektronického
Sportu a na jednu z najvjraznejsSich

postav hernej organizatorskej scény,
Karola Cagana, prezidenta Slovenskej
asociacie elektronickych Sportov, jedného
2o zakladatel'ov a hlavnych organizatorov
turnaja Y-Games a najnovsie viceprezidenta
European Esports Federation.

Ahoj, Karol. Dakujem ti, Ze si si nasiel ¢as
na rozhovor pre Generation. V prvom rade
by som zacala mozno osobnejSou otazkou.
Preto prave esport? Co t'a motivovalo k
tomu, aby si sa venoval tejto oblasti?

Ahoj Mati, poteSenie je na mojej strane. Som
rad, ze Vas zaujima aj nasa, ,organizatorska’
strana mince. Paradoxne, esport som

nikdy nehral na profesionalnej Grovni, hry
som bral ako skvely relax s kamaratmi a
moznost' pokecat' na teamspeaku. Aj ked'
sme hravali nejaké stt'azné CS, vtedy este
na CS:Source, brali sme to skor ako priestor
na zabavu a robenie blbosti ako seridzne
sGt'azenie. Popravde, ked' sa nam nahodou
podaril nejaky zapas vyhrat', boli sme z toho

10 | Generation

viac prekvapeni ako sGper a to uz bolo ¢o
povedat'. K organizovaniu sdt'azi som sa
dostal na vysokej skole vd'aka obcianskemu
zdruzeniu Ynet, kde som pésobil. Vzdy ma
vSak bavilo organizovat' a budovat' veci,
takpovediac, od nuly a v esporte som videl
obrovsky priestor nie¢o zmenit'. Ked' sa ma
znami, ktori nevedeli, o Co vlastne ide, pytal,
preco esport, tak som im vzdy spominal
pripad kajakarov. Prave oni sa totiz dokazali
rjchlo po rozdeleni Ceskoslovenska
spamatat' a vybudovat' kvalitnd
infrastruktdru. Vd'aka tomu dodnes nosia
celému Slovensku zlaté medaily z olympiad.
Paralelu s esportami vidim v tom, Ze je to
novy segment a ak aj ja prispejem k tomu,
aby raz Slovensko v tejto novej discipline
patrilo k svetovej Spicke, bude to presne
dovod, preCo som do toho na zaciatku iSiel.

Y-Games patri medzi stale podujatia
na nasej scéne. Zaujimalo by
ma, ako cely projekt vznikol.

Turnaj Y-Games vznikol ako projekt
primarne ur¢eny obyvatel'om internatov
STU, ktorym dodava internet Studentska
organizacia Ynet. Z ypsilonu v slove Ynet
pochadza prave aj Y v nazve Y-Games.

Maly turnaj, ktory pdvodne zacinal v
Skolskej jedalni, sme sa nasledne rozhodli
preniest' na FIIT STU, kde sa nam dlho darilo
turnaj Gspesne rozvijat' aj vd'aka silnej
pociatocnej podpore zo strany FIIT STU a

jej zamestnancov, ktori nam pomahali so
vSetkym, od internetu aZz po upratovanie
priestorov po podujati. Dokonca aj napad
zorganizovat' podujatie dvakrat do roka
prisiel od skupiny hracov, ktorych sme stretli
na chodbe, ked' odchadzali po vypadnuti

z turnaja. Pytali sa nas, kedy bude d'alsi
turnaj a na nasu odpoved', Ze o rok, nam
povedali, Ze by privitali turnaje aj dvakrat
ro¢ne a Ze sa im u nas vel'mi pacilo. Na
takdto vyzvu sme nevedeli povedat' nie.

A kam sa herny turnaj na nasej
scéne moze eSte posunit?

Myslim, Zze Slovensku vel'mi chyba
progamingovy turnaj a profesionalna liga,
ktord méZzeme vidiet' napriklad v susednych
Cechach. Toto je pre nas obrovska vyzva a
ver mi, ze na nej spolu s kolegami pracujeme
uz par rokov. Tato vizia sa nam vsak skor
hodi na Majstrovstva SR. Popri vel'kosti a
profesionaloch vsak nechceme zabudnit'
na nase korene a na amatérskych hracov,
ktori hrajd esport pre zabavu a na tych, ktori
si chc uzit' td pravd lanku so vsetkym, €o k
nej patri. Y-Games je projekt, ktory by mal
patrit' prave takym hracom. Pocas kazdého
turnaja sa vel'mi rad osobne prechadzam
medzi hra¢mi. Mnohych nasich skalnych
navstevnikov poznam po mene a som rad,
ked' sa s nimi méZem porozpravat' o tom,
ako si turnaj predstavujd oni a ako im ho
mozeme pribliZit'. S kolegom Mirom radi
hovorime, Ze nerobime toto podujatie pre
seba, ale pre nasich navstevnikoy, a tak
musime reSpektovat' hlavne ich nazory.

Ak rolu v organizatorskom
time zohravas ty?

\/ time mam na starosti primarne
partnerov turnaja. Snazim sa teda
oslovovat' firmy ktoré sd ochotné podporit'
esport na Slovensku. Som vel'mi rad, ze
prave v prinasani neendemickych (Cize
nepocitacovych) partnerov do esportov
sme jeden z poprednych hracov na SK/

CZ trhu. Okrem toho sa snazim este
svojou trochou prispiet' k celkovému
smerovaniu a stratégii nasich projektov,
k comu patri aj pomyselny plan, kam sa s
projektom chceme za par rokov dostat'.

Prejdem od turnaja k Slovenske;j
asociacii elektronickych Sportov, ktora
funguje u nas uz dva roky. Ako jeden z
jej zakladatel'ov, v €om vidis jej najvacsi
prinos pre slovenski esportovii scénu?

Ako sa tak pozeram po ostatnych krajinach,
najvacsi prinos asociacie vidim v tom, Ze na
Slovensku naozaj pdsobi ako zjednocujlci
prvok. Vo viacerych krajinach mézeme
sledovat' r6zne rozbroje a intrigy, ktoré na
konci dia nikomu nepomahaja. \/ SAES

sa s timom snazime oslovit' a zahrnat'
kazdého ¢loveka, ktory pracuje na rozvoji
slovenského esportu do asociacie, a pdsobit'
tak ako zjednocujaci prvok. Najvacsi
Gspech teda vidim v tom, Ze asociacia
vSetkych zjednocuje a nikoho nevylucuje.
Potom s0 tu, samozrejme, aj iné Gspechy,
ako napriklad vysoka medzinarodna
kredibilita nasej asociacie, dobré vzt'ahy s
olympijskym vyborom, alebo napriklad s
futbalovym zvazom. Rovnako som vel'mi
rad aj za Startujici univerzitny esport, ktory
rozbiehame v spolupraci so Studentskou
radou vysokych skdl a ceskou ESA.

AKkY je to pocit byt' prezidentom SAESu?
Mas nejaké Specialne privilégia? ;)

Pre mna je, ako som uz predtym spominal,
hlavné privilegium moznost' nieco aktivne
budovat' a rozvijat'. To ma v Zivote

bavi a do istej miery to je privilégium.
Aktualne je vSak asociacia organizaciou

s minimalnymi l'udskymi zdrojmi eSte
mensim rozpoctom. VSetko stoji na

baze dobrovol'nosti, no verim, Ze sa to

Coskoro zmeni. Povedal by som aj, Ze na
tom dokonca intenzivne pracujeme.

Nedavno si sa ziGcastnil inauguracnej
konferencie eurdpskej asociacie
elektronickych Sportov v Bruseli, kde
t'a rovno zvolili za jej viceprezidenta.
Co konkrétne je tvojou Glohou v EEF?

Ako viceprezident zastupujem prezidenta
a v urcitych pripadoch v podstate mézem
na verejnosti zastupovat' cell federaciu
ako takd. Je to pre mna naozaj vel'ka
Cest', ked'Ze sa nestava €asto, aby niekto
z takej malej krajiny zastaval takyto
vyznamny post v medzinarodnej institdcii.
Okrem formalnych povinnosti mam

eSte na starosti partnerstva a externé
spoluprace. Rovnako eSte pomaham
prezidentovi pri nadvazovani vzt'ahov s
verejnymi institGciami, ako je napriklad
Eurdpska (nia alebo iné. Tu asi konci
vypocet mojich oficialnych zodpovednosti,
okrem nich sa vsak v EEF snaZim pdsobit'
ako stmel'ujlci prvok a hl'adat' dialog
tam, kde sa na prvy pohl'ad zd4, ze obe
strany majd protichodné nazory.

Pocas svojej kariéry aj pomerne casto
cestujes po svete. Mas pocas konferencii
sancu spoznat' navstivené krajiny? Ktora
t'a zatial' najviac oslovila? (Ratajd sa
samozrejme aj nepracovné cesty.)

Ked' som bol prvykrat sluzobne na Taiwane,
dal som si td namahu a presne som si
spocital, kol'ko dni z piatich som mal

na poznavanie krajiny a okolia. Dokopy

som tak mohol spoznavaniu Kahosiungu
venovat' asi 4 hodiny. Na papieri to teda
naozaj vyzera super, ale realitou je, ze z
kazdej krajiny vidim tak hotel letisko a
konferen¢nd miestnost'. Obcas si na nas
organizatori spomen( a sG¢ast'ou nasho

programu je aj mensia tour po okoli.

Ja som vsak cestovatel', ktory ma rad
autentické poznavanie krajiny. Pre mna
je najvacsi zazitok pozicat' si auto, spat’
cez couchsurfing a spoznavat' krajinu

a I'udi, takpovediac, na vlastna past'.
Najviac ma oslovil asi Utah, konkrétne
narodny park Canyonlands. Popravde
sme mali na samotny park dost' malo
¢asu, no aj tak sme si uzili jeho ¢aro. Rad
si pozriem aj vel'ké mesta, ale priroda
je pre mna jednoducho priroda.

Prejdime pomaly od profesie k osobnosti.
Co tvoj vzt'ah k hram. Mas este chut' alebo
€as sa im venovat' v sikromnom Zivote?

Z hier ma najviac chytila za srdce Total War
séria, ktoré je podl'a mna naozaj genialna.
Vel'mi rad si zahram najma Rome Il alebo
Medieval Il z tejto série. Bohuzial', ale
prave aj vd'aka tomu, Ze vel'ka ¢ast' mojho
vol'ného ¢asu zaplnaji dobrovol'né aktivity,
ako napriklad SAES, mam na hry vel'mi
malo Casu a tak som rad, ked' si mézem
zahrat' aspon jeden vikend v mesiaci.

Zaverecna otazka. Ak by si si mal vybrat',
¢o by si robil v piatok vecer, pdjdes radsSej
na party alebo zostanes doma pred PC?

Vel'mi dobra otazka. :D ZaleZi asi od mojej
nalady. Ak som unaveny a potrebujem
vypni(t' a zrelaxovat, tak si radsej sadnem
k hre. Naopak, ak mam po tyzdni dost'
energie a chut' ist' sa bavit', pripadne
moznost' stretnt' 'udi, s ktorymi som
dlho nebol, tak radsej pdjdem na party.

I3akujem ti za rozhovor Karol, drzim
palce s turnajom a zelam vel'a

nielen pracovnych Gspechov.

Martina Juhasova
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TEMA

Ako tieto tyzdne zabavit' svoje deti?
Mame pre vas tipy na tie najlepsie hry!

Tak a mame to tu. Svetova zdravotnicka
organizacia potvrdila, Ze vo svete ziri
pandémia a l'udia radSej ostavaji
doma. Niektori musia, ini zas
dobrovol'ne v ramci prevencie. A ako

v najblizsich dvoch tyzdinoch zabavit'
svoje ratolesti doma? To sa isto pytaji

mnohi rodi¢ia a my mame odpovede.
Spolocenské hry

Jednou z najlepsich zabav vobec, ktord
mozete s celou rodinou podniknat', sd
istotne spolocenské hry. Tych je na svete
cela kopa od zakladnych ako Clovete
nehnevaj sa az po rozne, komplikovanejsie.
A Ze tych komplikovanejSich je a dokazu
zabavit' na celé hodiny! Urcite si nenechajte
ujst' hru Dobble, v ktorej pretrénujete svoju
vnimavost' a reflexy, ¢i hru Dixit, v ktorej
pre zmenu vyuZijete svoju predstavivost'.
Obe spominané hry s vhodné uz od 6 a

8 rokov. Co véak v pripade, ze mate doma
mladsich Spuntov? Dobble ma aj .Junior’
verziu od 3 rokov, hra PriSerky zo skrine
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dokaZze zabavit' rovnako staré deti. No a pre
tych starsich je spolocenskych hier vo svete
naozaj vel'ka hrba. Ticket to Ride je skvela
hra pre milovnikov vlakov, Monopoly pozna
hadam kazdy a séria Timeline celd rodinu
pouci o réznych udalostiach, ¢i vynalezoch v
nasich dejinach. Nemdézeme zabudn(t' ani
na sériu hier Carcassone, ktora ma naozaj

vel'a rozSireni a zabavi sa pri nej cela rodina.

Mimochodom, niektoré spolocenské hry
najdete aj vo virtualnej forme na PC,
Nintendo Switch a d'alSich platformach.
Z uz spomenutych znamych hier maja
svoju elektronick( verziu napriklad
Carcassone Ci Ticket to Ride.

Pohybové videohry

Mate doma na policke staré zaprasené
Nintendo Wii, alebo na vas smutne pozera
Kinect z Xboxu? Dva tyzdne stravené doma
mozu zamavat' s rucickou na vasej osobnej
vahe a pohyb je tak dobry nielen pre vase
ratolesti ale aj pre vas! Co mbze byt'

lepSie ako kombinacia pohybu a videohier?
A Ze sije z ¢oho vyberat'! Na Nintendo

Wii neustalevychadza séria Just Dance a
na Kinect vyslo niekol'ko titulov, ako sd
napriklad Kinect: Disneyland Adventures,
Kinect Joy Ride, alebo Kinect Adventures.

Knowledge is power!

Na PlayStation 4 prednedavnom vysla
rodinna hra ako vysita. Vola sa Knowledge
is Power. V obchode PlayStation Store
stoji 19,99 eur a ide o zabavu pre celd
rodinu. Navyse, hra je v Ceskej lokalizacii,
€o znamena, ze otazkam budd rozumiet'
vSetci! Na vedomostné otazky odpoveda
kazdy clen rodiny cez svoj mobilny

telefon a iba jeden z vas sa moze stat'
kral'om vedomosti. Kto to bude?

Minecraft

ta hru aj samostatne. Urcite neodporidcame
det'om nasilné hry, no taky Minecraft je

skvelou vecou najma pre ich predstavivost',
ktor( vedia pretavit' do virtualnych
vytvorov. Postavit' si vlastny hrad &i dom
nie je ziadny problém. Navyse, ak si kopiu
hry Minecraft zak(pite aj vy, mbZete
spolone postavit' ovel'a viac. V Minecrafte
sa dokonca da naudit' aj programovat'.
Minecraft nie je vysadou iba PC a konzol,
ale da sa zakGpit' aj na mobilné zariadenia.
Pre smartfony a tablety s Androidom no i
pre Apple zariadenia stoji 6,99 eur a tak sa
na spolocné dobrodruzstva v , kockatom’
svete moZete vybrat' aj pomocou telefénu.

Lego hry

Zo sveta LEGO hier uz mame na svete
naozaj mnozstvo titulov. Najdeme tu
témy ako Harry Potter, Jurassic World,
Marvel, ¢i dokonca Star Wars. Da sa naozaj
z toho vyberat'a ak vas ocari€oilen
jedna LEGO hra, ostatné budete chciet'
mat' vo svojej zbierke tiez. Navyse LEGO
hry s ,optimalizované’ na to, aby sa
zabavila cela rodina a nie iba jeden Clen.

\/ybornou zabavou je aj titul LEGO Worlds,
ktory v podstate kopiruje Minecraft a
jeho Gspech. Z LEGO kociek tu budete
stavat' svoj vlastny svet, budete pouzivat'
rozne nastroje a Zit' v kockovanom
virtualnom svete. Ak vam teda Minecraft
neucaroval, ¢o tak tento titul?

Mario kart 8 a super
mario maker 2

\/ redakcii milujeme Mario Kart 8 Deluxe pre
Nintendo Switch. A to najma preto, Ze siv
nej mdzeme vsetci spolocne zapretekat'.
Nintendo Switch je konzola ako usita

na rodinné hranie a preteky v podobe
postaviciek zo sveta Super Maria s( naozaj
vel'mi zabavné. A Co tak si vyrobit' viastné

Grovne v hre Super Mario Maker 2 a nechat'
¢lenov rodiny trapit' sa priich prechadzani?
Aj to je mozné na konzole Nintendo
Switch. Okrem rozvoja predstavivosti
zabavite seba a aj cel( rodinu.

Animal crossing

\lybornou hrou pre deti, ale aj dospelakov
je hra Animal Crossing. Ide o tzv. ,socialny
simulator’. \/ hre sa vzijete do dlohy
beZného Cloviecika, ktory bude rybarcit',
chytat' chrobaky i starat' sa o r6zne
zvieratka. Hra sa stala naozaj obl'ibenou
uz v roku 2001 a preto niet divy, ze
neustale vychadza aj na nové konzoly.
Vase deti ju budd milovat' a vy tiez!

Naucte vase deti
programovat' - skola hrou

Samozrejme, dva tyzdne bez rozmysl'ania
nie je dobra vec a sme toho nazoru, ze
deti m6Zzeme vzdelavat' aj za tychto
komplikovanych podmienok. Co tak ich

naucit' programovat' hravou formou? Na
webe je kopa stranok, ktoré det'om svet
programovania predstavia. Programovat' sa
mozeme naudit' napriklad vd'aka stranke
www.tynker.com, ¢i CodeCombat.com.

Ta druha menovana predstavuje
programovanie nenasilnou a naozaj
zabavnou formou. Naucite sa vd'aka nemu
jazyk ako Python i JavaScript. A prave to
sa det'om v Zivote bude naozaj hodit'.

Assassin's creed Origins
- discovery mode

Do Assassin's Creed Origins vyvojari
pridali tzv. Discovery Mode, v ktorom si
mozete zopakovat' histériu a popozerat'
sa, ako kedysi vyzerali pyramidy, i

ako ich v danej dobe stavali. Tento

mod je naozaj skvelym spestrenim a
nau¢nym vstupom do davnej historie.

Mobil ma kazdy
a mobilne hry st zadarmo

\/ dneSnej dobe ma mobil s Androidom
alebo i0S systémom uz takmer

kazdy a deti nie st vynimkou. Ked'ze
mobilné hry teraz hybu svetom, urcite
tento fenomén neprehliadnite.

V obchode Google Play Store v kategorii
,Rodinné hry' najdeme zabavu na

dihé hodiny. Ci uz ide o matematické
hry, hry na trénovanie reakcii, alebo
klasické hry - mobilné tituly v dnesnej
dobe ponikajd takmer vetko. A ktoré
hry &i aplikacie by sme vam poradili?
MathGames prevetra vasu matematiku,
vo Find The Difference budete musiet'
byt' pozorni a sledovat' rozdiely, a v
Diggy's Adventure od slovenského
Stddia Pixel Federation zas potrénujete
logiku pri vSakovakych hadankach..

Lubomir Celar
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TRENDY

TEMA

\/Setko co vieme o PS5

NAJUZITOCNEJSIA APLIKACIA PRE MAJITELOV MODERNYCH AUT.

Tento tyzden bol vel'mi zaujimavy, teda
aspon €o sa videoherného priemyslu
tyka. Napriek vSetkym negativnym
informaciam, s ktorymi sa stretavame
posledné dni, aspon nieco pozitivne prislo
z japonskej spolocnosti. Mnohi budii
nesihlasit' a st nespokojni, no ddlezité
je, Ze sme sa dozvedeli aspon nieco, nie?

\/ pondelok priSiel Microsoft s vel'kolepym
oznamenim ohl'adom nového Xboxu.
Dozvedeli sme sa zaujimavé veci a sumar
najdete v clanku, ktory napisal Dominik:

Okrem toho, ze sme sa nedozvedeli
cenu Xboxu, vieme celkom dost'.
Ale ako je na tom Sony?

Technické Specifikacie budd nasledovné:
CPU: AMD Zen 2 s 8-jadrami - 3.5

GHz (variabilna frekvencia)
GPU: 10.28 TFLOPs, 36 CUs — 2.23

GHz (variabilna frekvencia)
GPU architektara: Custom RDNA 2
RAM: 16 GB GDDR6 / 256-bit - 448GB/s
SSD: Custom 825 GB SSD - 5,5 GB/s
Rozsiritel'ny port: NVMe SSD slot
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Externy disk: USB HDD support (iba PS4 hry)
Opticka mechanika: 4K UHD Blu-ray

Dizajn

Ehm... Co sa vizualu tyka, musim povedat,
Ze sa mi nepaci. Nepaci sa mi (a urcite
nie som sam), Ze Japonci zas neukazali
ni¢. Teda tabul'ky a grafy a r6zne cudzie
slova so Sipkami a podobne, to ano,

no konzolu samotn( nie. Mark Cerny,
ktory stoji aj za PS4, nam hovoril iba o
technickych detailoch. Nebol tam ani len
obrazok, ktory by sme mohli pouzivat' v
clankoch. V tomto ma Microsoft navrch,
pretoze priich produkte vieme pouzit'
skutocna fotku. Dokedy mame ¢akat™?

Mo6Zeme ale hadat', Ze bude vyzerat'
lepSie ako developerska verzia.
Ocakavame USB 3.1 porty, HDMI

2.1 a konektor na opticky kabel.

Ovladac

Podl'a vSetkého bude vel'mi podobny
tomu sG¢asnému. Dualshock 5 ale bude

mat' tzv. adaptive triggers. Ide o funkciu,
ktora dokaze napriklad zmenit' odpor
analégovych pacok pri urcitych Gkonoch,
napriklad pri strel'be lukom mdzete citit',
Ze v skutocnosti nie je tak jednoducha.
TaktieZ na obrazkoch vyzera mohutnejsi,

tak dafajme, Ze bude mat' vacésiu batériu.

Ocakavame USB C na nabijanie a na
internetoch kolovala fama, Ze nabit'
mozno podjde aj bezdrdtovo. Uvidime.

Hardver
SSD

Zabudnite na staré HDD, zabudnite aj na
to, Ze si disk vo vaSom playku vymenite
825 GB NVMe SSD, PCle 4.0. V praxi

to znameng, Ze je tento kus techniky
prispajkovany k maticnej doske a aj keby
Sony niekedy prislo s va¢sou kapacitou

a vy ste mali pomerne vel'ky obnos
penazi vol'ny, bohuzial', nevymenite ho.
Prietok dat je ale na Grovni 5,5 GB/s, ¢o
je extrém, ktory moZe zavidiet' naozaj
kazdy. Uvidime ale ako to bude fungovat'
v redli a na kol'ko to vyvojari (okrem

first party) vyuzija. Konkurencia bude v
tomto zaostavat' - o sa rychlosti tyka.

Celkovo bola konferencia zamerana naich
vlastné SSD, pretoZe to je hlavny t'ahdn.
Na rozdiel od klasického disku sG (daje
pristupné okamzite — v podstate, na
starom HDD mate hru v r6znych sektoroch
a chvil'u (aj ked' v milisekundach) trva, kym
sa najdu, usporiadaji a nahraji do RAM.
Tento cely proces uz nebude existovat'.

Daldou super vyhodou je, Ze vijvojari
nebud( musiet' duplikovat' textlry a
jednoduchym trikom pouzija td ista
niekde inde. Priklad, poStova schranka
nebude musiet' byt' na disku nahrana
40x ale iba 1x. Tym padom by aj hry mohli
byt' bud' mensie, alebo priestor vyuzity
na lepSie veci. (Toto st vSak vyhody
kaZzdého SSD, nie len toho od Sony).

Ku konzole bude mozné pripojit' 2 rézne
disky. Prvy bude mdct' byt' klasicky,
stary dobry HDD, ktory pouZijete na
hry z PS4 generacie (k tomu sa ale eSte
dostaneme). Druhy bude externy NVMe
SSD disk, no ten este nie je na trhu.

Ono totiz musi spinat' rychlostné
poziadavky, no aj ked' na trhu bude, urcite
nebude lacny a druha vec je, ze zatial' Co
interny disk je proprietarny a aj pripojeny
na maximum, externy, aj ked' uz bude
rovnako rychly, nikdy nepdjde tak isto.
Priepustnost' a celkové fungovanie je vo
hviezdach. Okrem toho ma ich vlastné
SSD v sebe aj Cip, ktory urCuje kde sa ¢o
ulozi, ako, atd". Pri pripojenych diskoch

tato vlastnost' nebude, takZe je otazne,
ako to vSetko bude spolu pracovat'.

RAM

ESte do minulej generacie platilo, Zze
Sony v kazdej novej konzole navysilo
operalnd pamat' 16-nasobne. PS1 malo
16 Mb RAM (a 8 Mb VRAM), PS2 malo

2 MB RAM (a 1 MB VRAM), PS3 256

MB GDDR3 RAM (a vstavani 256 MB
GDDR3 VRAM) a na koniec, PS4 malo 8
GB GDDR5/256-bit s priepustnost'ou
176 GB/s. Takze by sme mali ocakavat'
128 GB RAM v PS5. Nedockali sme sa.

Dostaneme iba 16 GB GDDR6/256-bit
RAM s priepustnost'ou 488 GB/s. Ak

si hovorite, Ze malo, mate pravdu. Aj
ked' kolega Lubo tvrdi, Ze 32 GB RAM
je prezitok (777?), my ostatni sme dafali,
Ze tam bude aspon 20 GB. Marek nas
ale vo videu upokojuje, Ze vsetko je ok,
a RAM staci. Ako je to ale mozné?

Zas to slavne SSD. V sG¢asnej generacii, pri
starom disku sa musi nahrat' do operacnej
pamate az 30 sekdnd hry a to malo, ¢o
ostane (na obrazku bolo tak 20-30 % vol'nej
pamate), pracuje. Po novom to bude tak,
Ze do RAMky sa nahra len 1 sekunda
—nakol'ko data na disku sd pristupné
okamzite a cely zvySok mdze pracovat',

\/ podstate to podl'a znazornenej grafiky
vyzeralo tak, Ze aj ked' matematicky sme
zvysili RAMku 2-nasobne, v skutocnosti to
mdbZe byt' aZ 3 alebo 4-nasobny narast — o
sa vyuzitia tyka. Stale ale plati, Ze mohlo
byt' aspon trosku viac.

CPU

Mozgom celej konzoly bude procesor.

0 rnom sa Spekulovalo dlho, az nakoniec
aj priznali, Ze naozaj to zase bude AMD
procesor, tentokrat ale so 7 nm vyrobnym
procesom architektdry Zen 2. O vypoclet
sa bude starat' 8 jadier (16 vlakien) s
frekvenciou ,limitovanou’ na 3,5 GHz.
Cize, bude variabilna a nepéjde vzdy na
pIny vykon. Problém tu nastava, Ze kedy
bude moct' ist' na plny vykon a ako na
tom bude samotné chladenie. Podl'a

slov Cerneho si teraz dali pozor a celd
konzolu nastavili tak, aby nebola otravna
ako posledna generacia. Cize sa mozno
dockame aj tichSieho hrania. Teda, ak
vyvojari budl pracovat' tak, ako majd a
vyuzija len vykon, ktory zrovna potrebuja.

GPU

Na grafickd kartu sa Cakalo asi najviac a
asi sklamala mnoho I'udi, ktori pozerali
konferenciu. Nie, Zeby to bol nejaky
prepadak, urcite bude skveld, no Specifika
zaostavajl za konkurenciou, aj ked' sa
snazia vysvetlit' preco je to tak. Sony
pouZzilo upravend AMD RDNA 2 grafiku

s 36 vypocetnymi jednotkami (CU) s
frekvenciou limitovanou na 2,23 GHz, ktora
poda hruby vykon 10,28 TFlops. Plati aj

tu, Ze frekvencia je variabilna a pokial’
nebude pozadovany maximalny vykon, tak
grafika na pIny vykon nepojde. Ked' vsak
bude potrebovat' BOOST, tak ho dostane.

Tu treba upozornit', Ze nie je to klasicky
boost, ako poznate z mobilov alebo
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pocitacov. Tie vedia na kratku chvil'u
vyzmykat' zo seba vacsi vykon, no ked'
dojde k prekroceniu urcitych tepldt, tak
sa automaticky vypne. VV PS5 sa nic

také nedeje. Ked' pride hra, ktora bude
potrebovat' pIny vykon od konzoly od
zatiatku do konca hrania, konzola ho
poskytne. Bude na to stavana a dafajme,
Ze 3j chladena a odhlu¢nena. Jednym z
dbvodov, preco je frekvencia variabilng,
s( aj nase lesy a pefiazenky. Jednoducho
chcd brat' menej energie, ked' sa da.

Netreba zabldat' aj na fakt, Ze staré
Teraflopy sa nerovnajd novym. Ak by
malo PS5 vykon 4 Tflopy, ako to je pri
PS4 Pro, aj tak by bola kvdli pouzitej

technolégii ovel'a vykonnejsia.

Mark pokracoval d'alej a pripomenul,

Ze konzola bude pouZzivat' SmartShift
technology, €o je vec, ktora robi to, ze
pokial' ma procesor vol'na vypoctov(
kapacitu, poskytne ju grafickej karte, aby
Lymackla" viac pixelov. Nie je to ziadna
novinka a urcite to znie dobre, uvidime, ¢o
na to povie prax. Tiez vysvetl'oval, preco
namiesto vacsej frekvencie, nezvolili
radsej viac vypocetnych jednotiek (CU) -
jednoducho povedané, je to vraj vo vacsine
pripadov rychlejsie. Tiez sa pripomenulo,
Ze bude podporovany RAY TRACING,

tak dafajme, ze s tym ma pravdu.

Posledna poznamka — nie som jediny,
¢o je zvedavy na to, ako sa s tymito
frekvenciami, boostami a ostatnymi
ficGrkami vysporiadaja aj iné
spolonosti ako sd tie, ktoré robia hry

Audio

Dolby Atmos. Konecne, aj ked' nie Gplne.
Vlastny systém menom Tempest by mal
byt' adekvatnou nahradou (vraj dokonca
lep3i). Sony ide aj v tomto spektre dopredu
a konecne pontkne plnohodnotnych
audio zazitok. Okrem toho, ze zacnd hry
a filmy podporovat' 4K a Dolby Atmos,
rozhodli sa aj kvoli PS VR venovat' 3D
zvuku. Vysledky s( vraj fenomenalne.
Teda v pripade, ze majl k dispozicii
sken ucha, do ktorého zvuk pradi.

Neostava nam nic iné, len verit', Ze
nebudeme musiet' posielat' fotky usi,
aby nam poslali update do konzoly s
nastavenim zvuku. Aj ked' prioritou sa
slichadla, venuja sa aj domacim kinam
5.1 alebo aj TV reproduktorom. Podl'a
Cerneho, ked' to funguje ako ma, viete
presne urcit', ktory zvuk odkial' vychadza.

Nie priblizne, ako to bolo doteraz.
Presne. Drzime palce, aby toto naozaj
vySlo a mozno, aj ked' nie pri prvom
predaji konzoly, no neskér, nam pride
update, kedy nam zvuky ustrelia dekel
a naozaj si budeme klast' otazky ,Is this
the real life? Is this just fantasy?’.

Spatna kompatibilita

Neviem preco, no Sony sa tomuto brani
ako Cert krizu. Najskor ano, potom nie,
potom mozno a uvidime, a nakoniec vraj
prvych 100 najpredavanejsich titulov si
zahrate aj na PS5 a neskér ,vraj" viac ako
4000. Ich I'udia na tom intenzivne pracujd.

to. Microsoft v tomto nezahal'a, je d'aleko
pred Japoncami. Dobrou spravou vsak
je, Ze ak uz aj nejaka PS4 hra pojde na
PS5, tak v ,boost mode”. Co to znamena?
Nikto nepovedal presne, no mézeme si
predstavit, ze to bude vyzerat' lepSie a
poOjde to plynulejsie. MoZno aj 4K, kto vie?

Hry

Je isté, ze drviva vacsina hier, ktoré prvé
mesiace vyjd{ na PS5, pdjdu aj na PS4 a
naopak. Sony sice tvrdi, Ze sa bude snazit'
migrovat' svojich hracov na novi konzolu
¢o najskér, takze mozno tu buda aj hry,
ktoré na PS4 proste nepdjdu. Doteraz
mame potvrdend len jednu exkluzivitu

a hraci uz zacinajd byt' napati. Ocakava
sa novy God of War alebo pokracovanie
Horizon Zero Dawn, ¢i Gran Turismo.

Cena a dostupnost’

PlayStation sa o¢akava v novembri
alebo decembri tohto roka. Cena nie je
Specifikovana, predpoklada sa

od 400-550¢€.

Je isté, ze drviva vacsina hier, ktoré prvé
mesiace vyjd{ na PS5, pdjdu aj na PS4 a
naopak. Sony sice tvrdi, Ze sa bude snazit'
migrovat' svojich hracov na novid konzolu
€o najskdr, takze mozno tu budu aj hry,
ktoré na PS4 proste nepdjdu. Doteraz
mame potvrdend len jednu exkluzivitu

a hraci uz zacinaja byt' napati. Ocakava
sa novy God of War alebo pokracovanie
Horizon Zero Dawn, ¢i Gran Turismo. .
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2K Gtoci na Switch

Spolocnost' 2K pripravuje pre Nintendo Switch
celii hbu skvelych titulov. Pocas najnovsieho
Nintendo Directu bolo predstavenych hned'
niekol'ko hier, ktoré maj Sancu zaujat' vel'k(
skupinu hracov — nieco pre akénejSich fansikov
kooperacie, nieo pre akénych fandsikov
pribehoviek a nie€o pre stratégov Borderlands,
XCOM a BioShock. Séria Borderlands sa predstavi
v podobe Borderlands: Legendary Collection,
kolekcii obsahujlcej Borderlands, Borderlands
Ila Borderlands: The Pre-Squel. XCOM bude
mat' na Switchi zastlpenie v hre XCOM 2
Collection, ¢o je povodna hra obohatena o v3etky
vydané pridavky a updaty. BioShock sa zasa

na konzole objavi v pinej zbroji, a teda v podobe
BioShock Remastered, BioShock Il Remastered
a BioShock Infinite: The Completed Edition.

>> \IYBER: Maro$ Goc

Zmeny u tvorcov Just Cause

Uspechy $tidia Avalanche boli vidy ako
keby na hojdacke. Raz saim dari vel'mi, inokedy
maj{ hluchsie obdobie. Naposledy zazivali

prave to druhé, ked'Ze ich zatial' posledny titul,
kooperacny survival Generation Zero, sa stretol

s nepochopenim ako u odborngj verejnosti,

takiu hracov. A treba si povedat', Ze pravom.
Momentalne to vSak wyzera tak, ze v Stdiu
neostane ani kamer na kameni, ked'ze tam
prebieha reorganizacia. Tvorcovia si chcd ujasnit'
priority a rozdelit' napln prace medzi tri timy, ktoré
budl zamerané na svoj viastny piesocek. Prvwy

z nich, Avalanche Studios, sa bude zameriavat'

na AAA hry, druhy, s nézvom Expansive Worlds,
bude mat' na starosti mensie tituly a treti,
Systematic Reaction, bude wyvijat' viastné

hry, ktoré bude zaroven aj sam publikovat'.

Konami popiera Silent Hill

Internetom putujiice zvesti o pripravach
nového dielu Silent Hill sa nakoniec ukazali
ako nepravdivé. Dementovalo ich samotné
Konami, ktoré sa vyjadrilo, ze momentalne
neplanujd Ziadny herny projekt venovany tejto
stalici na nebi survival hororov. A o ¢o vobec
islo? Famy hovorili o odkdpeni znacky Silent
Hill samotnym Sony, ktoré malo hned' na to
pripravovat' novy diel ako exkluzivitu konzoly
PlayStation 5. Klebety zasli az tak d'aleko, ze
na hre sa mal podiel'at' aj Hideo Kodzima, ktory
uz kedysi mal skdsenosti so sériou v podobe
ohlaseného Silent Hill, ktoré bolo vSak kratko
na to zrusené. Konamivsak podl'a vsetkého
na znacku nikdy nezanevrelo, a vyjadrilo sa, Ze
to, Ze na ziadnej hre momentalne nepracujg,
hned' neznamena, ze to tak bude navzdy.

....................................................................................................................

Navrat Shadow Man a Sin

Kedysi kultové hry, ktoré by ste panbozkarom
urcite nechceli predstavovat'. Re€ je o temnijch
zalezitostiach Shadow Man a Sin, ktoré
hlasia navrat v remasterovanych verziach.
Pracovat' by na niom malo aj stadio
Nightdive Studios, ktoré sa na podobn(
archeologickd ¢innost' doslova Specializuje.
Prinieslo nam uz totiz vylepsené verzie
System Shocku, Blood alebo aj Forsaken.
Co sa Shadow Man Remastered tyka, hra
bude obohatena o Sirokouhlé rozliSenia,
podporu do 4K, nové vizualne efekty,
dynamické nasvietenie ¢i dokonca aj podporu
HDR. Fandsikov hry vsak urcite potesi

to, ze hra bude obsahovat' aj vystrihnuty
obsah. Shadow Man Remastered bude
definitivna verzia hry. Naopak, o Sin
Remastered vel'a nevieme. Vlastne o fiom
nevieme ni¢, iba to, Ze je v priprave.
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Remaster Blade Runner

Tak ako sa pripravuji remastre Shadow
Mana a Sin, modernym hracom chce
€o-to povedat' aj kultovy Blade Runner.
Paradna atmosféricka adventdra, ktorej
dej sa odohrava sibezne s dejom filmu,
vysla v roku 1997 a momentalne si

ju mbzete kipit' na GOGu. Remaster
vSak posunie pévodny herny zazitok
predsa len o nieco d'alej. Blade Runner:
Enhanced Edition vznika taktieZ pod
taktovkou Nightdive Studios a priniest’
by mal vylepSent grafickd stranku,
ked'ze pévodné pre-renderované
pozadia dnes uz nevyzeraja privel'mi
vabne. Za seba len difam, Ze hra

bude obsahovat' aj titulky, pretoze
povodna hra tito moznost' trestuhodne
nepontkala. V adventirach s

titulky jednoducho nutnost'.

Novy Hawk na ceste?

Tony Hawk bola kedysi znacka, ku ktorej
vzhliadali aj taki hradi, ktorjch inak
subkultira skateboardov prili§ nezaujimala.
Niet sa ¢o cudovat'. Boli to chytl'avé

hry, okamzite hratel'né a voci hracovi
mimoriadne vd'acné. Doba sa vSak zmenila
a tomu sa musela prispdsobit' aj séria,
ktora to napokon nezvladla, ¢o vyvrcholilo
len podpriemernym Tony Hawk's Pro
Skater 5. Existujd vsak (vahy, Ze by to Tony
Hawk napokon nemusel este Gplne zabalit'.
\/ priprave sa vraj totiz nachadza novy diel,
ktory by sa mal objavit' uz tento rok.

Za leakom stoji australska punkova kapela
The Death Set, ktora na Twitteri uverejnila
status s informaciou, Ze pre novd TS hru
uvol'nila 5 svojich skladieb. Status vsak
nasledne zmizol, €o vsak pri takychto
leakoch nie je vobec ¢udné.

Zero Dawn oficialne na PC

Po mesiacoch réznych hintov, fam a klebiet
sa nakoniec zvesti o PC verzii akéného RPG
Horizon: Zero Dawn ukazali ako pravdivé.
Guerilla Games vyda kompletnd ediciu

hry (obsahuje aj pridavok The Frozen
Wilds) na Steame o niekol'ko mesiacov,
konkrétne niekedy pocas letnych
prazdnin. Hra bude plne prispdsobena
tejto platforme, a preto nebude chybat'
ani plna podpora mysi a klavesnice.

Zatial' PC hraci oslavuja, v zarmutku

ostali fandsikovia konzoly od Sony, ktori
tymto prisli o d'alsiu exkluzivitu. Na

tom by nebolo nic¢ zvlastne, ak by ostalo
len pri tom. Niektori zasli az za hranicu

a zachovali sa voci Sony agresivne,

pricom bol zdokumentovany pripad, ked'
jeden z fan@Sikov tabora PlayStation
rozbil kvoli PC verzii celd svoju izbu.

E3 2020 sa konat' nebude

€o to znamena pre nasich redaktorov?
Nuz, nebudi musiet' po nociach vstavat',
aby vam prinasali tie najcerstvejsie
spravy. Samozrejme, ze zartujem. Nikdy
sme nevstavali. No teraz skutoCne vazne.
Celosvetova pandémia virusu SARS-

CoV 2, ktory vyvolava akdtny zapal pl'dc,
znamy ako COVID-19, sa po mnohych
(ne)hernych podujatiach napokon dotkla
aj najvacsieho sviatku vsetkych hracov
E3. Podl'a sprav sa nebude konat' z
doévodu ochrany bezpecnosti vsetkych
navstevnikov a prevencie pred Siriacim sa
virusom. Samotné konferencie sa budd
musiet', ak to, samozrejme, jednotlivé
spolocnosti chcd, nahradit' nie¢im inym.
Mozno im pbjde prikladom Nintendo,
ktoré sivzdy na E3 prichystalo uz vopred
nahraty Specialny Nintendo Direct.

Remaster Nier: Replicant

Square Enix ohlasilo remaster akénej
klasiky, ktord v Japonsku poznaji ako Nier:
Replicant. U nas bola vydana jednoducho
ako Nier. Remaster vSak vseobecne

ponesie podivné meno Nier: Replicant
ver.1.22474487139 a takto sa objavi na PC,
Xbox One a PlayStation 4. TakZe ¢o vsetko
tento remaster prinesie? \V prvom rade, ako
uz urcite tusite, sa dostane na paskal vizual.
\/zhl'adom na to, ze ide o hru z minulej
generacie, bude na s¢asnych hernych
strojoch vyzerat' hra neporovnatel'ne

lepsie. Aj by som prezradil nieco viac, avsak
Square Enix neprezradilo ni¢ konkrétne.
Nier/Nier: Replikant vySiel pévodne v roku
2010 na PlayStation 3 a Xbox 360 a je to
prequel ku kultovému hitu Nier: Automata.
Séria Nier je spin-offom k inej sérii, dnes

uz troska pozabudnutého Drakengard.

....................................................................................................................

TES: Blades wyjde na Switchi

Mobilny prirastok do série The Elder Scrolls
s nazvom Blade je uz nejaky ten piatok
vonku a vody vyraznejSie nezamatil.

To je mozno dbvod, pre€o sa hra predsa len
dostane napokon aj na Nintendo Switch.
Hra bola pre toto zariadenie pévodne
ohlasena, no odvtedy nebolo o tejto verzii
pocut' ani chyruy, ani slychu. Bethesda
ubezpecila hracov, ze na porte stale pracujq,
pricom tento port uz dostal aj priblizny
datum vydania. The Elder Scrolls: Blades

by na Nintendo Switch mal vyjst' pocas
letnych prazdnin. Hra si aj tu zachova svoj
free-to-play princip, bude podporovat'
pohybové ovladanie, medziplatformové

PvP a taktiez medziplatformové hranie.

To posledné znamena, Ze vo svojom
progrese mozete postupovat' nezavisle od
platformy, na ktorej momentalne hru hrate.

Star Wars Racer prichadza opat'

PresnejSie Star Wars: Episode 1 Racer.
Tato, dodnes medzi fanGsikmi obl'Gbena
hra na motivy asi tej najlepSej pasaze

z celého filmu Star Wars: Episode 1 —

- The Phantom Menace, pride na Nintendo
Switch a PlayStation 4 v druhej polovici
tohto roka s upravenym ovladanim.
Graficky to bude podl'a vsetkého len
priamy port. Tato hra vysla pévodne na PC
a Nintendo 64 v roku 1999 a za kratky

¢as si medzi hra¢mi ziskala status kultu.
Ponkla 25 jazdcov, mnoho okruhov na
6smych roznych planétach ako Tatooine,
Baroonda alebo Malastare, ¢i moznosti
Gpravy podracera. Okruhy boli navrhnuté
na rychlost' a obsahovali skryté skratky.

\/ oboch verziach bude pritomny split-screen
multiplayer, pricom Nintendo Switch
ponUkne navySe este aj LAN multiplayer.

Uspech Doom Eternal

Fenomenalna striel'acka Doom Eternal je
nielen Ze mnoho lepSia ako predchodca
Doom spred 4 rokov, ale taktiez sa jej dari
aj v oblasti predaja. Minimalne o PC verzii
vieme, Ze sa za rovnaky ¢as po vydani Doom
Eternal predalo dvakrat viac kopii nez v
pripade predchadzajlcej hry. Hra pocas
prvého tyzdna na Steame prekonala hranicu
100 000 stcasne hrajicich hracov. Zabodovala
po vSetkych strankach a to na celom svete.
Artstyl je eSte o nieCo vypiplanejsi, grafika
eSte o nieco krajsia, hratel'nost' eSte o nieco
explozivnejsia a hudba eSte o nieco dravsia.
Kvality hry sme ocenili aj my na Gamesite.
sk, kde sa Séfko Dominik vyjadril, Ze Doom
Eternal je hra, na ktor( nezabudneme

a takmer okamZite na to ju hned' bez
vahania opetiatkoval znamkou 5/5. Zeby
najlepsia striel'acka tejto generacie?
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RECENZIA

RETRO
Silent Hill 2

MRAZIVA SUCASNOST

Vedzte, Ze moje p6évodné plany na d'alsi
kisok zo sekie retro navratov neratali
ani nahodou s mesteckom osadenym
na tichom vfsku. Ako to uz byva, moja
vlastna ignorancia a vtipkovanie na
tému shcasnej virusovej epidémie
nakoniec spdsobili, Ze som sa sam
ocitol v nelichotivej situacii a skoncil

v karanténe. Preto v dobe vzniku tejto
recenzie som doslova pripitany na
16zko a s vysokou teplotou, za sprievodu
extrémne problémového dychania,
prezivam nieco ako mrazivi realitu

nie nepodobnd hlavnému hrdinovi
kultového survival hororu Silent Hill 2.

James Sunderland si sice nemusel

do hrdla liat' hektolitre Cierneho aju
ochuteného whisky a telefonovat' na
neustale obsadend linku ministerstva
zdravotnictva, ktora by svojou hudobnou
vloZkou na pozadi dokazala nastvat'

aj Dalajlamu, kazdopadne, jeho
preniknutie za hranicu reality nebolo
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o ni¢ prijemnejsie. Jamesovi sa totiz

v rukach ocitne nanajvys podozrivy

list od jeho manzelky Mary, ktora ho
srdcerviico prosi o stretnutie. Na tom by
asi nebolo samo o sebe nic divné, ostatne
Gskalia manzelstva vam ¢asto otvaraja
nekonecno novych zazitkov s réznou
prichut'ou (pozdravujem moju milovan(
manzelku), no zasadnou informaciou je,
Ze Mary zomrela pred tromi rokmi! List
medzi riadkami zanechava jasna indiciu
o mestecku Silent Hill, ktoré je od istej
nehody v baniach kompletne opustené a
prave James bez vahania obratom sada
do auta a vydava sa tym smerom zistit',
kto sa to s nim takto kruto zahrava.

Jedinecnost' atmosféry

Séria Silent Hill je momentalne uz roky
ulozena v trezore spolo€nosti Konami a
nedavne nepotvrdené indicie naznacujd,
Ze by sa v novej generacii konzol mohlo
na tom konec¢ne nie¢o zmenit'. Odjakziva

sa naprie€ drvivou vdcésinou asti tejto
série tiahla tasto az neopisatel'na
atmosféra. Inak tomu nebolo ani v
roku 2001, kedy sa spominany manzel
James rozhodol preskimat' to tajomné
mestecko polozené do hmly a najst'
povod listu, ktory mu tak kruto otvoril
zdanlivo zahojené citové rany.

Skor nezZ sa stihne zorientovat' na

mape plnej spletitych uli¢iek a réznych
obmedzeni, James stretava prvé
monstrum, ktoré naznaci, Ze toto

kedysi prosperujldce mestecko plné
radostného smiechu a zdravej komunity
nebude az také opustené, ako sa pisalo
v turistickom sprievodcovi. Silent Hill 2,
ako aj jeho po technickej stranke mene;j
zdatny predchodca, je survival akcia

z tretej osoby, kde sa kamera stava

len Statistom a pohyb hlavnej postavy
sleduje vzdy akoby nezicastnene. Tento
koncept statickych pozadi sa vam asi
najlepsie spoji so sériou Resident Evil, ale

v podstate bol na fiom v devat'desiatych
rokoch zaloZeny koncept survival hororu.

Mohli by sme sa teda teraz dohadovat',
preco je samotné univerzum Silent Hill
natol'ko unikatne a pre¢o ho dodnes
mnohi, vratane mna, povazuja za vrchol
Zanru. Tak ¢i onak, z méjho pohl'adu sa
tato séria, a zvlast' jej druhy diel, stal
reprezentantom dokonalo namiesaného
pomeru medzi znepokojujdcim tichom

a explicitnym revom. V tom sa spaja
zvuk samotny, tak aj obrazové vyjavy
podporené bizarnou zmesou nechutnych
priser, ktoré vsak priamo odkazujd na
mrazivé udalosti v mestecku Silent

Hill. Ako priklad uvediem situaciu,

ktora bude uz navzdy dominovat'

mojim spomienkam na tato legendu.

S Jamesom som prehl'adaval ,opustend”
nemocnicu, ktorg, tak ako aj zvySok
chatrajacich budov v meste, vykazovala
silny zub dopadu temnoty a €asu, a
doslova po hodine patrania a rieSenia
stredne t'azkych puzzle (namiesat'
idealne hadanky do takejto hry beriem
ako umenie) som sa ocitol na verejnych
toaletach. VSetky kabinky, v typickom
zapadnom Style socialnej architektdry aj
s neoficialnymi napismi od navstevnikov,
boli dokoran otvorené, az na jednu
jedini na konci miestnosti. Vybral som
sa suverénne k nej, u€icikany pocitom,
Ze mi cestu neskrizilo ni¢ desivé uz

takd dlha dobu a zaklopal na zamknuté
dvere. Odpoved'ou mi bolo rovnako
zaklopanie, ale niekol'konasobne
razantnejsie a €o je najhorsSie, z druhej
strany kabinky. Ten pocit, ked' ste
vnatorne v akejsi faze relaxu a nebojite
sa skoro ni¢oho, bol tym jednym jedinym
zvukom doslova rozdupany na prach.

A takychto situacii, v mensej ¢i vacsej
davke, vam druhy Silent Hill ponakne

za plné vrece a eSte o kus naviac.

Tisic schodov nadol
a jeden nahor

\/ texte som sa eSte nijako zasadne
neoprel o efekt temnoty, bez ktorého by
tato séria nebola, po stranke atmosféry,
taka vyzivna a hutna. James nosi pri
sebe, okrem hromady arzenalu (¢i uz
secnych alebo strelnych zbrani), aj
miniatdrne radio. To mu je schopné
vzdy predpovedat' bliziacu sa temnotu,
ktora v mestecku sklopi povestni hmlu
a nahradi ju akousi vystavou hrdzavého
Zeleza. Mir sa zmenT na typicky Cerveny
kov a okna nahradia nepreniknutel'né
zatarasy. Ocitate sa tak v bludisku plnom
nechutnych priser a jedinou cestou von
je rieSenie zaujimavych hadaniek, v
ktorych vsak vo finale nehl'adajte nijakd

logiku. Napokon, tato skuto¢nost' nas
vracia na Uplny Gvod tohto retro ¢lanku,
kde som sa pod dopadom farmaceutik
pripodobrioval k fiktivnemu manZzelovi
a jeho osudu, ktory patra po svojej tri
roky mftvej partnerke. Tak ako James
vo svojom pribehu zdola doslova tisic
schodov smerom k zemskému jadru,
aby nasledne vystlpil na jeden jediny

a razom sa ocitol na brehu jazierka pri
moteli Vazka, tak aj ja v sG¢asnosti
bojujem na hrane skuto¢na prenikajdceho
do snov. Moje telo, naloZené v pote z
pomaly ustupujlcej horacky, si uz nie
je také isté, ¢o mu buddcnost' d'alSich
dni prinesie, no ddfa minimalne v
podobne ladeny scenar. Tych tisic
schodov utrpenia a bolesti odmenenych
spasnou zachranou v podobe jedného
jediného. Ano, Silent Hill 2 je bizarny

VO svojej podstate, ale jeho bizarnost'
je umelecky nadherna a po stranke
hratel'nosti stale neprekonatel'na.

Na samotny zaver som si nechal td
chutna Cerednicku na torte. V tomto
pripade vibruje v tdnoch geniality
skladatel'a menom Akira Yamaoka,
ktorého hudobny vklad tomuto svetu
vykazuje rovnako nespochybnitel'ny
kredit. Pat'desiatdvarocny rodak z
japonského mesta Niigata je totiz
podpisany pod drviv( vaésinu produkcie
tejto legendarnej série a jeho schopnost'
ohn(t' svoju elektrickd gitaru do priam
diabolskych ténov prevysSuje uz len cit
na vyber dokonalych Zenskych vokalov.
Treba si pozriet' prvé filmové spracovanie
tohto univerza, do ktorého Akira, aj so
svojou kapelou, pripravil kompletny a
nezabudnutel'ny soundtrack. Tam, kde
sa prechadzky banickym mesteckom

na tichom vfsku daja prirovnat' k snu, z
ktorého by ste sa chceli ¢o najrychlejsie

zobudit', sa prave pouzita hudba stava
rovnako padnym argumentom, preco si
toto celé dnes spolo¢ne pripominame.

0d vydania survival hororu Silent Hill 2
uz ubehlo neskutoénych osemnast' rokov
a jeho jedineCnost' ostava stale pevnou
s(cast'ou diskusii tykajlcich sa nejakého
rovnako vydareného nasledovnika. Zo
vSetkych najviac sa k tejto vizii dokazala
priblizit' snad' len ¢eska, a dnes uz
neexistujldca spolotnost’, Vatra Games,
ktorej Silent Hill: Downpour pracoval

s rovnakymi ingredienciami ako druhy
diel série. Hre vsak chybala lepsia
technicka stranka a celkova vyzretost',
za ¢o vSak mohlo samotné Konami a

nie spominané autorské zoskupenie z
Brna. A prave v tomto bode by sme sa
mohli rozI(¢it' a dafat’, Ze nasledujice
roky prinavratia lesk a slavu univerzu
SH, bez ktorého by Zaner, ktory dnes
reprezentuje, neznamenal tak vel'a.

Verdikt

Unikatna cesta do duse bizarnych
sledov udalosti, kde smrt' je len
zatiatok a strach ma milién podob.
Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyrobca: Zapozical:

Survival horor Konami Redakcia
PLUSY A MINUSY:

+ Unikatna atmosféra - ni¢

+ Prepracované puzzle
+ Genialny zvuk

a hudba
+ Strategicky

bojovy systém

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢

Generation | 21



RECENZIA

PS VR

Paper Beast

NESKUTOCNA NADHERA PLNA IMAGINACIE A UMELECKEHO CITENIA

Ja som to vedel! Predpokladal som

to a moje predpoklady sa naplnili az

po samotny okraj pohara umeleckého
citenia. Pytate sa, co som to vlastne

vedel a predpokladal? Osobnost', akou

je Eric Chahi, nedokazete len tak utlmit'
ani pod tou hrubou vrstvou siicasného
moderného pojatia vikladu interakcie, a je
aplne jedno, ze tento autor kultového diela
Another World fakticky spal na vavrinoch
takmer desat' rokov (pred necelou
dekadou vysiel jeho nemenej originalny
pocin From Dust). V kalendarnom roku

so sci-fi €islicami 2020 totizZto prichadza
s novou viziou surredlnej adventirky a
deklaraciou vlastnej geniality. Prichadza
s zivym VR svetom plnym papierovych
priSer, ktoré pokojne berte ako Gnik z
karantény vSednych dni do hravej galérie
neuveritel'ne sugestivneho ekosystému.

Pismena sa rozsypali
a nedavaji zmysel

Ani vlastne nemusia. Tu vas totizto nikto
za rucicku vodit' nechce a ani nebude.
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Environmentalny systém sveta hry
Paper Beast je nutné spoznavat' bez
akejkol'vek vlozenej indicie, takze sa
uz od Gvodu putovania musite opatrne
snazit' spriatelit' so zastupom podivne
roztomilych tvorov vizualne podobnych
zvieratkam z origami. Spociatku sa
pomocou pohybovych Move ovladacov
snazite len o jemnd interakciu, ktora
je priamo spojena s pochopenim
nenarocnych puzzle hadaniek. Avsak,
ako tak hodiny plynd (v tomto pripade
sa mbzu prehupnit' cez hranicu gislovky
pat') a vase celo zovreté v hebkej pene
periférie PlayStation VR je €oraz viac
vlihkejSie, obt'aznost' rieSenia tychto
hadaniek rastie. Ked'Ze, ako som

uz naznacil vyssie, hra nedisponuje
Ziadnym systémom komunikacie a
fakticky neponika ani zakladny Tutorial,
je nutné sa ucit' a snazit' preniknat'

do ekosystému sveta Paper Beast
striktne na zaklade vlastnej invencie.

Aj ked' je tento postup v sG¢asnom
ponimani videohernej kultdry pre

vas mozno archaicky a nemoderny, v
zaklade to celej hratel'nosti len pomaha.
Motivuje vas to skisat' komunikovat'
pomocou interakcie a v tom vidim dnes
uz spominanu genialitu autora tejto
nenapadnej PlayStation exkluzivity.

Skimanie je zaklad

Poclas pisania tohto textu som sa
pokidsal o nejaké jasné a strucné
posolstvo, ktoré by som takpovediac
z druhej ruky odovzdal aj vam. Paper
Beast je vSak v istej forme zahadou,
ked'Ze sa poklsa spajat' niekol'ko
umeleckych pozadi do jedného pradu.

\/ putovani jeho prostredim totizto
narazite na vel'ké mnoZzstvo metafor,

ba priam lyrickych obrazov, kde si na
moment nemdzete pomdoct' a jednoducho
ostanete stat' a sk(Sate pochopit’,

¢o tym vlastne chcel autor povedat®?
Tychto prikladov je v hre vel'a a tak,

ako s z vacsej casti skutocne hibokym
sci-fi zazitkom, pontkajd aj ista formu

banality, ba az predvidatel'nej nudy.
Niektoré hadanky s tym spojené beriem
ako kI'Ge ¢i indiciu k pochopeniu, preto

sa na seba nemusite vobec hnevat', ak
vam nepdjde rozIlGstit' vacsina puzzle
prekazok. MoZe to byt' z dévodu vasej
neochoty skdsat' rézne postupy a
overovat' mozn( interakciu s predmetmi,
alebo je za tym jednoducho tlak sGc¢asnej,
stale freneticky uponahl'anej spolo¢nosti,
ktora po hrach formatu DOOM Eternal,
kde tempo doslova leti vzduchom, nema
chut' stat' uprostred virtualnej paste s
helmou na hlave a rozjimat' o zmysle
Zivota papierového slona. Verim, Ze teraz
presne viete, komu je tato VR adventdra
vlastne uréena a preco by ste si ju mali, Ci

naopak nemali, zaradit' do svojej kniZnice.

Chytit!, otocit', pustit’,
presunut!, skocit'...
To, Ze v jednoduchosti sa skryva

skutocna krasa, ste uz urcite poculi
vel'akrat. Paper Beast si preto aj na

zaklade tejto notoricky znamej poucky
vybudoval prosty systém ovladania

a interakcie s predmetmi. Preto vam
gameplay vlastne nedovoli ni¢ viac,
nez len sekvenény pohyb neuveritel'ne
Zivou prirodou, kde mdZete do chodu
veci zasahovat' skutocne len minimalne.
Tu nieco zoberiem, prenesiem to o

par krokov d'alej a polozim do hrubej
vrstvy piesku. Vysledok? Nemusi sa
stat' absoldtne ni¢, rovnako ako Gpiny
opak, s tsmevom na vasej tvari.

Eric Chahi to naozaj dokazal a svoj
virtualny Stetec pouzil na vytvorenie
skutotného umeleckého diela. Vidim
to ako biele platno plné rozmanitych
t'ahov, napadov, ¢o vo finale mozu
pomdct' aj vasej dusicke citit' sa
lepSie a zvlast' v dnesnej dobe, kde
nas stcasny stav spoloCnosti priam
zatvara do socialnych bublin.

Nemam teraz vylozene na jazyku
hrozbu v zmysle aktualne sa rozvijajlcej

celosvetovej pandémie, nie, skor narazam
na tie neviditel'né ruky vasho okolia.
Tie drsné mozol'ovité prsty, ¢o sa vas
snazia pretvorit' do nejakej idealnej
bytosti cez to vSetko, Ze oni sami majd
k nejakému idealu na kilometre d'aleko.
Existencia umeleckého vnimania, a je
Gplne jedno &i stojite v galérii alebo

len meter od kavového stolika pIného
hraciek svojich deti, je nesmierne
dblezita pre vyvoj vas samotnych.

A hra ako Paper Beast je tou idealnou
stravou pre dusevny pokoj kazdého
mierumilovne zmysl'ajiceho ¢loveka.

Transcendentna nadhera
grafického artu

Okrem (nazvime to) .klasického pribehu’,
kde na pozadi nezaznie ani naznak
nejakého hovoreného slova, najdete v
menu aj nemenej zaujimavy sandbox
rezim. Ten ma prave neskutocne blizko

k imaginacii, ked'Ze ste v fiom postaveni
do akejsi arény bez obsahu a ten do

nej musite dostat' pomocou dnes uz
minimalne raz spominaného Stetca.

Prakticky sa hrate s po¢asim,
premiestnujete celé pohoria a urcujete,
kto a kde ma stat'. Zabava to sice nie

je na nejaky dlhsi ¢as, no samotna
pritomnost' takéhoto modu je podl'a
mna d'alsim dékazom faktu, Ze vytvorit'
monumentalnu videohru nie je proces,
akym si s Gspechom mdZe prejst' bezny
smrtel'nik a toto tvrdenie mate moznost'
skasit' doslova na vlastné ruky.

Druhym pozitivom tohto modusu ,bez
obmedzeni” je siCasne aj prilezitost'
obdivovat' nadherné grafické prevedenie
Paper Beast. Nechcem sice v Gplnom
zavere recenzie skoncit' s nosom v
zadku pdt'desiatdvarocného franclza
menom Eric Chahi, aviak to, to
aktualne vyprodukoval pre stale sa
rozvijajlci segment virtualnej reality,
je nie¢o obdivuhodné a pre hracov s
umeleckym citenim priam idealne.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vjrobca: Zapozical:

VR adventdra Pixel Reef Redakcia
PLUSY A MINUSY:

+ Skutocné - ni¢

umeleckeé dielo
+ Prijemne narocna
hratel'nost
+Hudba
+ Grafika

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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Overpass
NIECO PRE MASOCHISTOV

Poznate tie hry, pri ktorjch si virtualne
sadnete do stroja a cely cas drzite tlacidlo
plynu naplno, aby ste boli prvi? Tak presne

o tom tato hra je aj nie je. Matiice? Ano, no
urcite nie v takej miere, ako, je to frustrujice.

\/ redakcii sa o hru neviedol vel'ky boj. Jediny,
kto bojoval, bol nas séfredaktor Dominik — ten
hl'adal Cloveka, ktory by sa tejto recenzie
ujal. Ked'Ze toto nepatri medzi obl'Gbeny

a komercne znamy Zaner, nebolo to pre

neho jednoduché. Nakoniec oslovil mna,
lebo ja mu kyvnem na vSetko. Nenecham

ho predsa trapit' sa, nie? To som ale eSte
nevedel, ako potrapim seba. ZaZnime ale
pekne po poriadku. Hra nie je zla, nech to
momentalne z mojich slov vyznie akokol'vek.
\lyzera naozaj pekne, lokacie, v ktorych

sU umiestnené trate, taktiez, a ¢o musim
pochvalit' je systém, akym sa vas stroj

Spini poCas jazdy. Konecne titul, ktory to
zvlada na jednotku a mate pri fiom pocit, ze
skutocne jazdite po blate ¢i bahne. Pridajte

k tomu perfektny rockovy soundtrack a o
zabavu mate postarané... Teda, keby toto

k tej zabave stacilo. Zial', aj napriek tomu,
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Ze hra vyzera fajn, optimalizacia je hrozna.

Mam PS4 Pro nastaven( na 1080p, ¢ize
Ziadne 4K, no hra mi napriek tomu sekala.

A nemyslim tym len poklesy snimkovania.

\/ priloZenom videu to jasne vidiet'. Ked'
si hru zapnete, mdZete hrat' kariéru alebo
quick race. Pri vybere kariéry sa spusti

tutorial s tym najnudnejsim komentarom

v Zivote. VaZne, ten Clovek rozprava takym
ténom a Stylom, az som mal pocit, Ze niekde
uprostred bud' zaspi, alebo zomrie. To som
este nezazil, odpori¢am to nepreskocit'.
Tiez vam totiz vysvetli, ¢o a ako mbZzete v
hre robit'. Musim povedat, Ze uZitocnejsie

by to bolo, keby to okrem mna respektovala
aj hra samotna. Presne tak, dobre Citate, aj
ked' robite v5etko tak, ako mate, neznamena
to automaticky vas Gspech. Kazdopadne,

k rezimom nemam ¢o dodat', poznate to z
inych hier. Jeding, ¢o je iné, je postup kariérou.
Nie je to klasicky linearny smer, ale strom,

v ktorom sa mdzete viac-menej I'ubovol'ne
pohybovat'. Za toto palec hore. Pod'me k
samotnej podstate hry, a tou je hratel'nost'.
Pane Boze, aky by to bol dobry napad, keby
to fungovalo. Vazne, mam rad offroad, ale
toto bol des. Z ,dokonalého” tutorialu viete,
ako sa mate spravat, aby ste trat' zvladli. Nie
je tolen o rychlosti. Pred vami sd prekazky,
rampy, skaly, priekopy, voda, bahno, a okrem
toho 3 rdzne nastavenia podvozku — zadny
nahod, zamknuty diferencial a klasické 4x4.
To prvé som asi ani nepouzil, va¢Sinou som
prepinal medzi zamknutym difomn a 4x4.
Rozdiel v tychto dvoch rezimoch je ten, Ze
Lx4 lepSie zataca a dif lock zas lepSie zabera
v prekazkach, ked' vam nejakeé koleso visi.
Obcas to dokonca funguje. \/ drvivej vacsine
sa ale bud' zaseknete aj na stupidnych
prekazkach, alebo vas prevratia na strechu.
Obcas mi to hlava nebrala, akoby vada bugina
alebo Stvorkolka vazila aj s vami 2,31 kg.
Proste tlaky. Nehovoriac o tom, Ze niekedy
nevyjdete bez rozbehu ani maly kopcek a
ked' uz idete na desiaty pokus absolvovat'

ta istd prekazku, tak kaslete na taktiku

a jednoducho na piny plyn pixel po pixeli

napredujete, len aby ste sa konecne pohli.
Hovorit' o tom, Ze pointa hry — prechadzanie
prekazok pomaly a ddmyselne — stroskotava
na absolGtne zanedbanych fyzikalnych
pravidlach, je Skoda. Alebo nutnost'?

Ked' som sa prihlasil, ze si tGto hru
zoberiem, nemal som pofatia, o om vlastne
bude. Dozvedel som sa to az po zapnuti

hry a musim povedat’, Ze som sa na chvil'u
potesil. Teda do momentu, kym som to

0zaj nezacal hrat'. Potom som uz len kratil
hlavou a neveril vlastnym ociam. Chvil'u
som aj rozmysl'al, kde moéZze byt' chyba, Ci to

nahodou nie je mnou. No ked' som iSiel so
Stvorkolkou po rovine a zhodil ma krik, ktory
nebol vy3Si ako moje kolesd, uistil som sa, Ze
vo mne chyba nie je. Je to Skoda? Absolltne,
pretoze napad je to super. Celkovy technicky
stav a fyzika ale zhadzuje hru dole. Neraz

mi napadlo, ¢i autori samotny titul vobec
vyskasali predtym nez ho zacali predavat'.

Verdikt

Overpass je sklamanie, ktoré by okrem mna
malo mrziet' hlavne samotnych autorov.
Vel'mi zaujimavy a dobry napad je pochovany
zlou kvalitou spracovania fyzikalneho modeluy,
ktory sam porusuje pravidla, ktoré si urci.

Ked' k tomu priratam sekanie a pokles FPS
na PS4 Pro v rezime Full HD, je to do placu.

Rébert Gabcik
Zaner: V{robca: Zapozital:
Simulator Zordix Racing Comgad
+ audiovizual - technické
+napad spracovanie
+ prepinanie - fyzika
diferencialu - hratel'nost’

HODNOTENIE: ) @ Skakakd
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RECENZIA

SWITCH

Animal Crossing: New Horizons

UZASNA SOCIALNA SIMULACIA SCHOPNA VA'V,' SPRIJEMNIT CELODENNY
CYKLUS, NECH UZ STE DOMA ALEBO NA CESTACH

Zo série Animal Crossing nam od
prelomu tohto tisicroia vzislo uz

pat' radovych pokracovani a ak si

k nim navysSe priratame trio spin-

off odbociek, m6Zeme s pokojnym
svedomim hovorit' o dobre zavedenej
znacke. Ostatne, jej predaje si Nintendo
diel od dielu neustale pochval'uje a

za kazdym novym oznamenim vidia
nekonecné zisky s ovel'a dlhSou
casovou osou, nez u inych svojich
exkluzivit. Dovod? Animal Crossing je
socialnou adventirou so skuto¢nym
€asovym zakladom, postavenou na
maximalne mierovej a relaxacnej

note. Kazdy, kto niekedy prepadol

Caru tejto roztomilej znacky, nech uz
na vel'kych alebo mensich hernych
zariadeniach, urcite vie, Zze v istom bode
sa z bezného zaujmu o spustenie AC
stane regularna zavislost'. Nenecham
predsa svoju dedinku zarastat' vysokou
travou, nenecham vetvy ovocnych
stromov praskat' pod naporom

jabik a uz vébec sa nechcem stat'
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dovodom celosvetového premnozenia
ryb a hmyzu. O to dblezitejSie je

sa do hry vracat' v pravidelnom
tempe a uzivat' si ten nefalSovany
virtualny relax, aky vam ziadna ina
konkurenc¢na Sims hra neponika.

Uz ste poculi o istej prababicke,
ktora v sérii Animal Crossing
nahrala cez Styritisic hodin?

Za podtitulom New Horizons stoji
pochopitel'ne ovel'a viac, nez som
vymenoval v Gvode tejto stale ani
zd'aleka nie ukoncenej recenzie. Pretoze
testovat' akykol'vek diel zo série AC
osobne definujem ako nadl'udsky vykon.
Jednak sa jeho autori neustale staraja

o pravidelny prisun free obsahu, ale ¢o
je podstatnejsie, hra ako taka rastie
priamou Umerou s jej uzivatel'mi. Aj

z tohto d6vodu berte nasledujici text
skdr ako opis hlavnych noviniek voci
minulym moznostiam a zaroven aj vyklad
mojich doteraz nazbieranych osobnych

zazitkov, ktoré sa v pripade Animal
Crossing: New Horizons dajd suverénne
oznatit' za nadstandardne bohaté. K
celému nadseniu urcite dopomohla aj v
sGcasnosti prebiehajica realna hrozba
okolo celosvetovej pandémie, ¢im sa
mnoho potencialnych zaujemcov o klpu
tejto exkluzivity na Switch dostalo do
pozicie, kedy sa jednoducho neda dlhsi
¢as odolavat' a vo finale im z ich konta
tych takmer Sest'desiat eur zmizne.
Nové horizonty rokmi preverenych
napadov firmy Nintendo, ktoré zacinajd
a kontia na prijemne socialnej baze,

s( totizto d'alSou formou potlacenia
akejkol'vek domacej karantény a
eliminacie nudy. Sam som posledné
tyzdne stravil vyhradne v jej spolo¢nosti
a musim povedat', ze aj napriek
neustalej pritomnosti par archaickych
chrupaviek z kategorie level dizajnu (so
sériou Zijem a existujem od roku 2001,
kedy zatala prvym dielom pre konzolu
GameCube) sa tu aktualne budeme
rozpravat' o najlepsej ¢asti vobec.

Pasaporte por favor, passport
please, pasaport va rog...

Zatnem takpovediac pekne od podlahy.
Po tom, ako si vyberiete pre vas idealne
pohlavie (tohtoro¢né nominacie na

ceny od hnutia LGBT si novy Animal
Cossing dokazal zabezpetit' uz v prvej
mindte) a zvolite jeden z vygenerovanych
ostrovov, ste doslova vysadeni v pustej
prirode. Na mole je sice moderné letisko
s 24-hodinovou obsluhou, avsak vSade
naokolo na vas cuti len nedotknuta
priroda, plna stromov a poletujiceho
hmyzu. Nie ste v tom vSak nast'astie
tak Gplne sami. Stadi si vybrat' duo

NPC postav, ktoré s vami budi pobyvat'
vasom ostrove a samozrejme je tu
notoricky znamy biznisman Tom Nook.
Tento zamozny medvedik Cistotny,
ktory zbohatol na zaklade obchodu so
zmieSanym tovarom a evidentnej lichve,
vas privita a zasvati do zakladnych
hernych principov novej ¢asti série
Animal Crossing. Do zaciatku vam k
noham hodi mensi stan a spacivak s
dodatkom, Ze ak chcete spat' v normalnej
posteli a pod strechou kam nezateka,
mali by ste sa zacat' poriadne obracat'.
Zbierat' ovocie a drevo, lovit' ryby a
hmyz, vykopavat' poklady a celkovo
objavovat' tajomstvo vasho nového
domova. Aj ked' som sice koncept AC

v tomto texte vel'akrat tituloval ako
socialnu adventdru, jej neoddelitel'nou
s(cast'ou sl aj modifikované survival
prvky. Vasa postava sice nemusi
pravidelne prijimat' potravu, aby prezila,
ale mdze ju prijat' kvéli tomu, aby bola
schopna vykonat' naro¢né pracovné
Gkony. Napriklad vybrat' cely strom zo
zeme si ziada minimalne jeden chutny
pomaranc a ten rastie vo vybranych
korunach ned'alekého lesika.

Prikladov ako vyrobit' rézne druhy
predmetov by som vam tu teraz

mohol vysypat' z rukava stovky. Treba
vSak moznost' takejto produkcie zo
zozbieranych surovin rozdelit' na dve
roviny. Jedna zahffa priamo uZzito¢né
naradie ako rybarsky prat, prak, lopatu

Ci sekeru, a druha sa zase slstredi na
dekoragné prvky, &i priamo nabytok.
NezablGdajme totiZto, Ze toho nie prave
pohodIného stanu sa budete chciet'
zbavit' Co najskdr a tak prvé zarobené
peniaze investujete do p6zicky na
stavbu mensej drevenice. Tom Nook
vam vyrabi sice poriadne vysoky Grok,
ale vyhodou je, Ze mu sumu za postupné
zvactSovanie vasho domceka mozete
vyplacat' dodatocne a bez nejakého tlaku
na psychiku. Aby vam ale Tom nasledne
ponukol d'alSiu pristavbu, samozrejme
uz za ovel'a vysSiu sumu pefazi nez
naposledy, je nutné si u neho vyrovnat'
dlh. A tento kolobeh vlastne radi
absolvujete, pretoze tizite po vacsom
dome, kam si chcete navozit' kopu nového
nabytku, elektroniky a inych zbyto€nosti.
Animal Crossing: New Horizons obsahuje
vSetky zaujimavé napady z minulych
dielov série, a tak sa napriklad pripravte
na integraciu Sirokej Skaly moznosti
produkcie dekoracii z podtitulu Happy
Home Designer, ktoré v novom prevedeni
navyse umoznujd prepojenie s Nintendo
aplikaciou vo vasom teleféne. Jeho
prostrednictvom mdzete skenovat' QR
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kody dizajnérskych napadov z celého
sveta a vyrobit' si tak zaujimavy obraz
na stenu alebo dizajn triciek. MoZnosti
tu je neskutocne vel'a a ak by som ich
teraz mal vypisat' rad za radom, boli
by ste pri tomto texte az do vecera.

Pri komunikacii eSte na nejaky cas
ostaneme. Nintendo to v oblasti
prepojenia internetu so svojimi napadmi
zvladalo nie vZdy Gplne idealne, a tak som
sam mal isté obavy, ako to v novej Casti
série Animal Crossing vlastne dopadne.
Iste, stale tu ostava ta archaicka
aplikacia v telefone, cez ktor( ste nateni
komunikovat' v pripade, ak nechcete
pouzit' textovl formu, a teda dotykovy
displej konzoly Switch. Na rozdiel od
inych titulov sa ale v tomto prevedeni a
za ten kratky ¢as, ¢o som mal moznost'
online funkcie preverit', ukazuje vsetko
ako uZzivatel'sky pristupné a intuitivne. A
ako sa tu vlastne cestuje napriec celym
svetom? Kto sa nechce skontaktovat'

so Sirokou online komunitou nového AC,
moZze si jednoducho zakdpit' klasicka
letenku (hadajte u koho) a vyrazit'

na nahodne zvoleny ostrov obyvany
jednym zo znamych NPC charakterov

zo zvieracej riSe. Tu pokojne aj cely

den relaxovat' s vylozenymi nohami

pri rybniku, alebo naopak stravit' ¢as
zbieranim surovin, lovenim ryb, hmyzu
a vo finale otazkou na majitel'a ostrovu,
Ci by nechcel emigrovat' priamo do

vasej domoviny. Takyto scenar vas
vyjde na 2000 vernostnych bodov pana
Toma Nooka, ktoré si zaroven odrazom
postupného plnenia dennych dloh v hre.
\/ pripade, ak mate odvahu pozriet' sa
priamo na ostrovy ostatnych hracov,
alebo nebodaj otvorit' brany toho
vlastného, Nintendo vam umozni obe
varianty so Sirokou Skalou nastavent. Tu
je mozné definovat', ¢i chcete turistov
len z okruhu vasich priatel'ov, alebo
otvorite brany komukol'vek. V druhom
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pripade riskujete nevhodné spravanie
sa ostatnych z komunity, ktoré ale
nast'astie vyrieSite jednoduchym
vyrazenim z ostrova a naslednym
nahlasenim obt'aZovania pomocou
rovnako prostého online formulara.
Prekvapenie, toto vsetko funguje bez
vacsich technickych zadrhel'ov.

Stale bez realnych hlasov
a stale s fixnou kamerou

Spominané gameplay chrupavky a
prehnané lipnutie na schéme ovladania

z roku 2001 mna osobne vsak uz jemne
otravuje. Dokazem eSte ako tak pochopit,
preco autorom nestojime za integraciu
hlasu do Gst tej hromady zvieratiek, aj
ked' by to celkovl atmosféru ozvlastnilo,
ale €o mi uz vylozene vadi, je nemoznost'
otocit' si kameru tak, ako potrebujem.
Pohyb priestorom je v tejto 3D adventire
stale silne limitovany a pri interakcii s
mensimi predmetmi, ktoré sd v tieni tych
nema Clovek sancu poriadne zorientovat'.
Inventar sa mu preto plni zbyto¢nost'ami
zdvihnutymi omylom a to nasledne vedie

k d'alSej frustracii z rychlosti prepinania
medzi vybavenim. Chvalim sice rychle
menu vyhradené len pre hlavné
predmety, ale samotna animacia a jej
vysledna rychlost' je tmorne zabrzdena,
Co vas skor ¢i neskor zatne podpichovat),
zvlast' po celom dni stravenom pri
opakovanych Gkonoch. Toto je Gcet
vystaveny pre hlavné nedostatky, ktoré
by som mozno presiel mavnutim ruky, ak
by sa s celou sériou net'ahali prakticky uz
od jej zrodu. Dost' vSak bolo negativnej
nalady, ostatne, Animal Crossing nas ma
upokojit' a nastavit' do hibokej hladiny
relaxu. Na New Horizons sa jednak
krasne pozerg, ale €o je podstatnejSie,
eSte krajSie sa pri nom travi cas. Je to
hra uréena pre mladsie ako aj starsie
publikum, ktoré si tu najde z kazdého
rozku troSku. Nech uz je re€ o zbierani
rekordov v rybarstve, archeologickych
pracach, transformacii terénu do vlastnej
podoby, zariad'ovani domacnosti, €i
uCeni sa o historii Zeme. Zaklad, tak

ako som ho pre vas testoval behom par
tyzdnov, navySe ¢aka do konca roka este
hromada obsahu zadarmo, ktory sa bude
viazat' na rozne sviatky napriec¢ celym
svetom. Na zaver preto obligatna otazka.
Kto z vas konzumentov milujdcich
mierumilovné videohry by sa na celom
tomto procese nechcel sam podiel'at™?

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Socialna simulacia Nintendo Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Hra schopna vam - Uzamknuta kamera
vydrzat' roky - Absencia dabingu

+ Virtualny ekvivalent - Ovladanie
relaxacnej folie

+ Roztomila grafika

+Online komunita
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Bayonetta & Vanquish 10th Anniversary Bundle

JAPONSKE SIALENSTVO POVSTALO Z HROBU

Bayonetta je meno, ktoré netreba blizsie
pripominat' milovnikom Hack'n'slash
titulov. Aj napriek tomu, Ze ide o desat'
rokov stary titul, hlavna protagonistka
akoby nezostarla ani o rok. Na scéne sa
objavuje znova a dokonca posilnena o
d'alsi vyborny titul z dielne japonského
stadia PlatinumGames. Na ceste na
nové konzoly jej pomdze Vanquish a
obidva tituly sl'ubuji 4k na 60fps v
pripade, Ze hry spustite na najsilnejSich
konzolach siicasnej generacie. Nebudem
vas d'alej nat'ahovat' a priblizim vam
moj zazitok z novej kolekcie Bayonetta
& Vanquish 10th Anniversary Bundle.

Carodejnica, ktora sa
vymyka standardom

Tieto dve hry boli pre mfa naozaj t'azké
na recenzovanie. Ide o tituly, ktoré sa
prezentujd Specifickymi prvkami, a to
nemusi sadn(t' drvivej vacsine hracov.
Sama Bayonetta prekvita prehnane
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sebavedomim humorom, ktory sa
strieda s neutichajlcou akciou, a to
celé pod kabatom gycovitého pribehu.
Ano, stojim si za tym, ¢o som napisal.
ALE, ked' som obidvom hram dal druht
Sancu, prekvapil ma skvely gameplay.
Mal by som vSak zacat' postupne.
Pruykrat, ked' som spustil Bayonettu,
som nedokazal zavriet' Gsta od GZasu.

Hra na vas pocas prvych patnastich
min{t vyplavi také mnoZstvo prehnanych
cutscén, ze od prekvapenia chcete
vyskocit' z okna. Ocitate sa v kozi mladej
¢arodejnice, ktora na pozemskeé roky

az taka mlada nie je, a ktorej meno

dalo nazov celej hre. Hned' na zaciatku
hry sa zatina lov na anjelov, z ktorych
sa stan( vasi nepriatelia pocas celej

hry. Kedysi proti sebe bojovali dva
klany, nieto ako svetlo a temnota,
priom Bayonetta bola prave na strane
temna. Nie vSetko vyslo podl'a planu

a mlada ¢arodejnica bola uvaznena.

Po dvadsiatich rokoch sa prebldza

zo spanku a (plne bez spomienok. Po
nepodlozenych informaciach od jej par
znamych, myslim tym dvoch, ktorych
stihla za tych dvadsat' rokov nazbierat,
sa vydava na lov magického artefaktu.
Difa, Ze po nadobudnuti artefaktu, ktory
vlastni spolocenstvo svetlejsich, sa jej
vratia vSetky spomienky. Nebude to
vSak také jednoduché a celé sa to este
poriadne, ale naozaj poriadne, zamota.

Snazil som sa v tomto stru¢nom popise
zdrzat' spoilerov, ked'Ze tvorcovia
vyrukovali na svetlo sveta s hrou znova
a ja nechcem brat' hracom moment
prekvapenia. Vydavate sa tak do
fiktivneho mesta s nazvom Vigrid v
Eurdpe, ktora vzdy perfektne sadne

do kulis s gotickym nadychom a dava
pompéznost' boss fightom. Bayonetta
sa vSak ani napriek nedostatocne
prepracovanému pribehu, neméze radit'
medzi béckové hry. V prvom rade ide o

Hack'n'Slash titul, ktory dokaze hravo
konkurovat' gigantom ako God of War
alebo Devil May Cry. Bayonetta disponuje
nespotetnym mnozstvom komb, ktoré
mdzete kombinovat' proti nepriatel'om
podl'a vlastného Gsudku. Pri presne
natasovanom uhnuti dokazete zastavit'
¢as a siboje s hordami nepriatel'ov

tak zrazu p6sobia jednoduchsie.

Po Gvodnej sekanici sprevadzanej
chaotickym rozpravanim pribehu, sa
vam naskytne pohl'ad na vlakov( stanicu
Vigridu a ta vas celkom prekvapi. Nie

len peknou vizualnou strankou, ked'ze
hra ma desat' rokov, samozrejme,
zaostava za novsimi hrami, ale aj tym,
Ze hra pon(ka akysi soft open world.

Open world je mozno pre niekoho silné
slovné spojenie, ale nie je to taky Gplny
koridor, aky si pamatame zo starsich
Cias. K dispozicii je aj inventar, v ktorom
mate rdzne consumables a zbrane. Po
kazdom leveli mate moZnost' vratit' sa ku
pekelnym branam, kde si mdzete nakdpit'
rozne dobroty. To, ¢o hre naozaj mbzu
zavidiet' iné tituly, sG pekne spracované
boss fighty. Ked'Ze neviem, ako vel'mi
nebeski nepriatelia korespondujd s
pravdou, ostava mi len zhodnotit',

Ze ich vizualna stranka je Gchvatna.
Atmosféra byva ¢asto dychberica, a
preto si Bayonetta pravom zasl(Zi svoje
miesto medzi vsetkymi AAA titulmi.

Vel'mi podareny hybrid

Vanquish to uZ je ina hra. Ked' som

si prvykrat zapol Vanquish, vobec

som neostal prekvapeny, prave

naopak. VSetka nostalgia z detstva sa
nahromadila do m6jho gamepadu a ja
som sa tesil z toho, ¢o vidim. Pribeh je
rovnako gycovy a odvazny, ale prinasa na
mdj vkus ovel'a uveritel'nejSie udalosti.

V blizkej budicnosti sa dve najvacsie

impéria dostavajd do konfliktu (USA a
Rusko), ktory zacal Gtokom Rusov na San
Francisco. Ti zaroven Ziadajl okamzitQ
kapitulaciu USA, inak zadtocia aj na New
York. Amerika sa samozrejme vzdat'
nemieni, a tak posiela na ruskd vesmirnu
stanicu svoju armadu, v ktorej sa
nachadza aj vedec menom Sam Gideon.

Sam disponuje obrovskou vyhodou,
pretoZze ma Specialny ARS oblek
(Augmented Reaction Suit), ktory

mu v boji prinasa rézne nadl'udské
schopnosti. Postupom ¢asu narazite na
Specialne obleky aj v rukach nepriatel'ov
a situacia sa tak razne skomplikuje.
Musim ale napisat', ze cely ¢as som

mal pocit, Zze hram akysi hybrid. Hybrid
Gears of War, tak trochu Crysis, trochu
Bayonetty a miestami zavanal aj po
inych tituloch. Nie Ze by to bolo zlé.

Naopak, ako celok to fungovalo skvelo.
Ak ste fantsikom Gears of War a
chceli by ste si skisit' nieco nové,

tak vam tato skveld hru odporacam.
Spadt' ku gameplayu. Na cele Gtoku sa
prebijate vpred cez viny nepriatel'ov,
tu a tam mate nejakd nascriptovand
cutscénu, skryvate sa pred gul'kami za
prekazkami, oZivujete kolegov alebo
mozete spomalit' cas a doslednejSie sa
zamerat' na strel'bu na nepriatel'ov.

Atmosféra a celé prostredie si trosku
uleteli a naozaj miestami pdsobia dost'
sci-fi, no do konceptu celej hry sedia
vyborne. Zabudol som vSak spoment’,
Ze hra ma ovel'a rychlejsi spad, ako

jej pomyselny vzor. Vd'aka obleku sa
dokazete premiestriovat' vel'mi rychlo
z miesta na miesto a najst' si tak
vyhodnejSiu poziciu. Musite si vSak
davat' pozor. Oblek sa po dlhodobom
pouzivani prehrieva a vy sa stavate
zranitel'nejsim. Oblek sa prehreje aj

po vyraznejSom poskodeni a je na vas,

ako v takej situacii zareagujete, pretoze
aj napriek nadl'udskym moznostiam

nie je t'azké v hre umriet'. Nemdzem si
odpustit' ani poznamku o tom, ako vel'mi
ma bavilo striel'at' na nepriatel'ov z ich
vlastnych stacionarnych gul'ometov.

Hra nam tiez prinasa boss fighty v
arénach, ktoré si naozaj rychle a
t'azké, no oproti Bayonette troSku
zaostavajl a obcas sa mi javili ako
nasilu. Jedna vec, ktora mi zasa prisla
dotiahnuta o nieco viac pri Vanquishi,
bola grafika, pretoZe vyzerala krajsie.
Pohl'ad na grafiku v tomto remastri bol
lepsi, no t'azko ju zhodnotit' celkovo,
pretoZe textlry v Bayonette mohli byt'
narocnejsie na Upravu, ked'Ze Skala
farieb tam bola jednoznacne pestrejsia.

Tvorcovia nam dokonca sl'Gbili
stabilnych 60 fps a 4k rozlisenie, no
nesmiem zamlcat' fakt, Ze som si
obcasny pad fps vSimol a hra sa troSku
zasekavala. O to viac ma desi fakt, ze
som hry hral na PS4 Pro na Full HD.

Hodnotenie

Chapem, Ze recyklovanie je oblas
jednoduchsSou cestou k peniazom.

No nepochopim, preco sa niektoré

hry portuja tu a tam a potom eSte
dostand remaster. Nechcem vSak tymto
Bayonette krivdit' a zobrat' jej to, o jej
uz davno patri, a to je zasliZzené miesto
v siene slavy hack'n'slash titulov.

Jej brat v zbroji, Vanquish, by mohol
cell situaciu trochu odl'ahcit', ked'ze on
zapadal prachom a potreboval trochu
oprasit' aj v pamati hracov. Jednoducho,
ak ste fanGsikom tychto japonskych
Sialenosti a chcete si zaspominat' na
tychto dvoch hrdinov, rad vam hry
odporu¢im. Ak ste hracom, ktory sa s
nimi este nestretol, tak vam ich priamo
nevyhovaram, len v tomto pripade
nijaké spojenie s realitou nehl'adajte

a pripravte sa na Sialend jazdu.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: VWyrobca: Zapozical:
Byon.-Hack'n'slash
Vanquish-TPS

PLUSY A MINUSY:

PlatinumGames Cenega

+ zaujimavé - ob&as padajd FPS
bojové systémy - prehnany humor
+dve hry za
cenu jednej

+ prekvapenia a zvraty

HODNOTENIE: ) B B Sk
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RECENZIA

XBOX ONE

Ori and the Will of the Wisps

(TAKMER) DOKONALOST SAMA

Tam, kde Xbox v tejto generacii stracal v
kvalitativnom porovnani v AAA hrach, tak
tam boli kiisky ako Below, Ori and the Blind
Forest, Cuphead a d'alSie ohromneé tituly,
ktoré zas nepatria medzi vysokorozpoctové
vel'diela. Nie nadarmo patri prvy Ori medzi
moje najobl'Gbenejsie hry tejto generacie
konzol a preto asi viete, Ze dvojka to ur€ite
nemala I'ahké. Latka totiz bola nastavena
vel'mi vysoko. Mozno az prilis vysoko.

Ako totiz zlepSite nieco, ¢o sa na prvy
pohl'ad zda dokonalé? \V Moon Studios
na to nasli odpoved'. Ta znie, Ze netreba
menit' DNA hry samotnej, akurat obrasit'
hrany a pridat' nieco navyse, o vsak v
kontexte toho, o ¢o sa titul snazi, bude
davat' perfektny zmysel. Preto bolo asi
t'azké ofakavat' revoldciu, lebo hra to

v prvom rade vbbec nepotrebovala. Ale
pekne poporiadku. Na zaciatku nasho
pribehu je vSetko v najlepSom poriadku.
Ori, Gomo a jeho d'alSi spolocnici sa
postupne staraji o mlad'a Ku, no ako to uz
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v takychto pribehoch byva, veci sa pokazia
a pokazia sa vo vel'kom. Je tak opat' na
nasom hlavom hrdinovi, aby zachranil
nielen svojich blizkych, ale aj umierajaci
svet Niwenu, ktory padol do temnoty.

\/ pribehu sa miesaja témy priatel'stva,
prijatia, straty, smuatku, ¢i St'astia, a

dokopy vytvaraja skvely kokteil emaécif,
kde vam chvil'u bud tiect' slzy po tvaria o
chvil'u na to sa budete spolu s postavami
radovat' z vel'kého Gspechu. Necakajte
vSak (Zasne nadizajnované cutscény. O to
viac je pdsobivy fakt, Ze hra dokaze tieto
pocity vyvolat' aj bez famoznych hereckych

vykonov a namiesto slov pouZziva skér ¢aro
vizualu na to, aby dostala k hracovi emaécie,
ktoré chce prezentovat'. VSetko, ¢o k tomu
potrebujete, st skvelé pribehové témy a
Gzasny vizualny styl. O tom vSak neskér.

\ zaklade je Ori and the Will of the Wisps
2D ploSinovkou s vel'kym dérazom na
metroidvania prvky. Obrovska mapa, ktora

sa sklada z mnohych ¢asti, je vam prakticky

od zatiatku otvorena, no na niektoré
miesta sa proste zo zaciatku nedostanete,
pretoZze nemate potrebn( schopnost’,

ku ktorej sa dostanete az neskor.

Struktare hry to véak v Ziadnom pripade
neubliZzuje, pretoZe aj ked' Gvodné
segmenty sU viac linearne, tak nasledne
sa Ori otvori a necha vas plnit' jednotlivé
Casti hlavného questu podl'a toho, ako si
Zelate. Napriklad mne sa stalo, Ze som

si nevedel dat' rady s jednym z bossov.
Preto som sa pred tymto sibojom
rozhodol ist' plnit' druh( ¢ast' hlavného
questu, pripravil si tak vSetky tri konecne
sekvencie hlavnej dlohy a ziskal tak
dostatofné mnoZstvo schopnosti a perkov
na to, aby som ich dokazal porazit'.

Ano, mozno to bolo z ¢asti aj moje
Jamerstvo’, no je fajn, ze novy Ori
takdto moZnost' ponidka. Niektoré
schopnosti fungujd ako nepovinné
zl'ah&enie hry a iné st zas povinné na
to, aby ste sa vedeli pohn(t' d'alej.

Otvorenej povahe hry pomaha napriklad

aj fakt, Ze oproti jednotke budete okrem
hlavnych questov plnit' aj tie ved!'ajsie.

Tie spotivaja v odhal'ovani tajnych zakuti
sveta, prineseni konkrétnych predmetov ¢i
preskiimavania prostredia. Skvelo tomuto
Gcelu slazi hlavny hub, kde sa nachadza
tychto questov. Preskiimavanie prostredia
je véak samo o sebe odmeriované novymi
schopnost'ami, perkami, alebo uz len takou

drobnost'ou, ako je zvysena hodnota zivota.

Najvdcésej zmeny sa dockal systém
schopnosti, ktory je po novom poriadne
flexibilny. \ jednotke ste pouzivali jednu
primarnu zbran, no tu sa systém otvoril.

Z mnohych schopnosti, ktoré mate k
dispozicii, si viete kedykol'vek priradit' tri
na aktivne pouzivanie. To, do akého slotu si
ktor( schopnost' date, je plne vo vasej rézii.

Ci chcete byt' skdr bojovnikom na dial'ku,
alebo na blizko — vSetko je na vas. Ku
komplexnosti systémov prispievajl aj
perky, ktoré vyraznym sposobom ovplyvnia
vas 5tyl hrania a vsetko z toho — perky a aj
schopnosti sa daji eSte d'alej vylepSovat'.
V/Setko je to komplexné, ale zaroven
jednoduché a urcite po chvili pochopite, ¢o

od vas hra chce. Celkovo sa vsak postupne

nabal'uje. Na zaciatku od vas vel'a neziada.

Zdolat' jedného nepriatel'a na obrazovke,
dostat' sa z miesta na miesto iba za
pomoci skakania. Na konci vdak naberie
na zloZitosti a ak sa chcete niekde dostat’,
tak uz potrebujete rozmysl'at', ako na

to. V kazdom pripade sa pripravte na to,
Ze budete zomierat' a budete zomierat'
Casto. Ori and the Will of the Wisps sice
obsahuje achievement za prejdenie bez
jedného Umrtia, no toto je skdr urcené pre
tych, ktori majd naprogramovand pamat'
a dokonale poznaji vsetky zakutia hry.

Tak ¢i tak, nabisenie schopnosti do vasho
hrdinu v tejto hre neznamena nic. A to
bez ohl'adu na to, i ju hrate na Easy,
Normal, alebo Hard. Pretoze aj tak lezi
Sikovnosti a vo vaSom postrehu. Zatial
¢o beZné siboje s malym mnozstvom
protivnikov na nizSich obt'aznostiach
urite neprinesG pot na vase ruky, budd
to prave pasaze skakania a vyhybania
sa prekazkam, ktoré vam prinesd

nervy a chut' hodit' ovladac o stenu.

A vrcholom s( opat' ,utekacie® pasaze,
ktoré otestujl vase reflexy. Tentokrat sa
vSak Moon Studios rozhodli zabfdnut'
trochu aj do boss sibojov a tie vysli na
jednotku, no pravdou je, Ze so spravnou
vybavou a rozumnym pristupom nie s
az takou vyzvou, ako by sa mohli zdat'.

Prave tento rozdiel v efektivite je
ohromny. S(boj s bossom, ktory moze

s neoptimalizovanou vybavou trvat' 10
mindt, mozete mat' pri vlastnej Sikovnosti
z krku za menej ako 2 minGty. V pripade
takejto hry je extrémne dblezité, aby

bola responzivna, o je vsak naplnené

iba na polovicu. Na jednej strane ma hra
minimalny input lag a Ori na vase pokyny
reaguje presne, na strane druhej trpi
neduhom v podobe stutteringu. Teda v
pripade, Ze sa bavime o verzii pre Xbox
One. Neprijemné si aj prepady frameratu,
ktoré uz sice sCasti vyriesil prvy patch,

no obCas sa eSte stale objavia a o je
najhorsie, objavujd sa v tych najmenej
vhodnych momentoch. Inak viak ide

asi o jediny technicky problém, s ktorym
som sa pri hrani stretol. Vizualne patri
novy Ori k tomu najkrajsiemu, ¢o som mal
moznost' vidiet! a to nielen z hl'adiska
vynikajacich efektov, ale aj r6znorodosti
scenérii. Animacie patria k tomu
najlepsiemu, o som mal moznost' v 2D
hrach vidiet', a k tomu vSetkému si mozete
priratat’ nezabudnutel'ny soundtrack,
teda podobne ako aj pri prvej hre.

\/yvojari nezabudli ani na dodatocny
obsah, ktory je v hre primarne v podobe
Spirit Trials, teda €asovych vyziev.

Inak vel'a necakajte, to vSak nemyslim
ako kritiku, pretoze hra toho ani viac
nepotrebuje. To, ¢o ponidka, je kompletny
zazitok bez slabin a bez potreby to
nat'ahovat' ako sopel'. Hoci pri takejto
hre si ¢asto zelate, aby sa neskoncila.

Verdikt

Ori and the Will of the Wisps je perfektné
pokracovanie, ktoré stavia na zakladoch
jednotky. Dojimavy pribeh v kombinacii

s excelentnym vizualom a skvelou
hratel'nost'ou. Bez ohl'adu na to, €i

s metroidvanie vasou Salkou kavy,
odpord¢ame vam tento titul minimalne
vyskasat'. Je vel'ka moznost', Ze uz sa

od neho do konca hry neodtrhnete.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vjrobca: Zapozical:
2D plosinovka Moon Studios Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ (Zasny vizual - mensie technické
a soundtrack problémy na XOne
+ skvely

a dojimavy pribeh
+ precizna hratel'nost'

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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Nioh 2

PREBUDTE V SEBE DEMONA

Asi netreba chodit' d'aleko, aby sme poculi
o tom, ze Nioh je vykradackou Dark Souls.
Netreba to brat' ofenzivne a voci nie€Comu
takému sa nemusime ihned' vyhradzovat',
pretoze je na tom urcite kus pravdy. Jedno,
€o vSak majstri zo stddia Team Ninja
dokazali uz viackrat priniest' a ¢o som
zaroven od ich bratov z From Software
este nevidel, je perfektné vyobrazenie
folkloru feudalneho Japonska. Ich zmysel
pre detail a nenasilna karikatdra sa urcite
zapaci kazdému faniasikovi samurajského
obdobia. Samozrejme, mohli by sme

sa ohradit' voCi tomu, Ze hra je t'azka a
preto dostava nalepku Souls-like, ale
zamysleli sme sa nad tym, Ze zabijat'
presilu lGpeznikov, pripadne lovit' rdznych
démonov proste nemoze byt' jednoduché?
Nioh 2 vo svojej obt'aznosti znova
nepol'avil a mne to vébec neprekaza.

Pévodny Nioh z roku 2017 nam priniesol
pribeh prvého samuraja, ktory priplaval
do Japonska zo zapadnych krajin. Jeho
meno bolo William Adams a mézeme

si ho pamatat' vd'aka nezamenitel'nej
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podobe s Geraltom. Hoci udalosti, ktoré
tato postavu mali sprevadzat', mézu
byt' uZ s odstupom ¢asu nepresné, islo
viac-menej o historicky korektny pribeh.
Az na démonov, samozrejme. VV druhom

diele mate vo vybere postavy vol'nd ruku.

Ba ¢o viac budete si ju dokonca vytvarat',

a to pomocou komplexného editora, v
ktorom si vyberiete vlasy a ich farbu, tvar,
ale aj detailnejsie prvky ako pehy alebo
zakoncenie vlasov, ktoré mézu mat' vlastna
farbu. Viete si tak vytvorit' postavu podl'a
seba, ¢i uz pdjde o svalnatého dlhovlasého
muza, alebo obratnejSiu zenu s bojovymi

mal'bami na tvari. \/ editore si vyberate aj
ton hlasu, no okrem dychcania a vykrikov
sa s nim nikde nestretnete. To je v
podstate krok spat’, pretoZe v predoslom
diele sme boli zvyknuti na dialégy medzi
NPC a hlavnym protagonistom. Hoci by
nahranie viacerych verzii dialégov asi bolo
¢asovo narocné, trosku ma to zamrzelo.

Rozpolteny

Prvé kroky si vyskiSate v akejsi svatyni,
ktora slGzi ako tutorial. Ide sice o naozaj
zjednoduSen( formu uvedenia do deja, ale
aspon to tam je. Pri Souls-like tituloch sa
tomu totiz kazdé Stdio rado vyhyba, a tak
nam ostava len prijat' to, <o nam vyvojari
pripravili. V podstate sa tu oboznamite so
zakladnymi mechanizmami, ako s I'ahky
a t'azky Gtok, uhybanie, zmena postojov a
kopa d'alSieho. Viyberiete si tu aj svoje dve
zbrane, ked'Ze v Nioh ste sa zameriavali
Nemusite sa zamerat' na obidve, len vam
tym tvorcovia chcl priniest' moznost'
reagovat' na rdzne situacie aj inymi
spdsobmi. Tomu nahrava aj fakt, ze v hre
sa opat' méZeme spol'ahn(t' na tri postoje,
tzv. Stances, ktoré menia styl boja danej
nepriatel'och potrebujete mat' silné, ale
pomalSie (dery. Na to vam dobre posldZi
vysoky postoj. Pri mensich nepriatel'och
sa urcite stretnete s rychlejSimi pohybmi,
preto budete musiet' zvolit' nizsi postoj.
Stale mu nestihate? Mozno je ¢as prepnit’
sa na sekundarnu zbran, ktora nemusi
byt' tak silng, ale v kombinacii s nizkym
postojom modZe byt' neskutocne rychla.

\/ Nioh 2 sa stretneme aj s dvomi novymi
zbranami. Prvou s tzv. Hatchets, ¢o

s( v podstate dve sekery, tou druhou je
Switchglaive. Ten mi spotiatku pripominal
zbran Saw Cleawer z Bloodborne,
pretoZe pri nizkom postoji sd oba tieto
nastroje zavreté rovnako. Paci sa mi tu

aj transformacia pri réznych postojoch.
Pri strednom dostavate do rik kosu, ¢o
niekedy vyzera naozaj ,cool’, pri vysokom
zas uchopite kopiju, ktorej vyhoda je

v jej dosahu. NieZeby postoje pre iné

zbrane nemali rovnaky efekt, no vzdy
ide viac-menej len o rozdiel uchopenia
a nie o transformaciu zbrane.

Pri prvom vybere zbrani vidite, na o je
dana zbran priamo naviazana vo vasich
Statistikach, vy jej tak m6zete dopomaoct’
levelovanim danej Statistiky. A hoci sa vas
hra spyta, Ci ste spokojny s vyberom zbrani,
neznamena to, ze sa neskdr nebudete moct
zamerat' na Gplne ind. Ja som napriklad

zo svatyne odchadzal s kusarigamou, ¢o je
kosak na ret'azi, a dvoma katanami, no po
par misiach som pochopil, Ze tento styl mi
vdbec nevyhovuje. Skisil som teda vel'ky
obojru¢ny mec¢ a s nim som Nioh 2 dohral.
Pochopil som, Ze hra nemusi byt' az tak
t'azka, iba moj Styl potreboval zmenu.

Ked' uz som spominal levelovanie, to
mozete urobit' pri kazdej malej svatyni,
ktoré slazia ako ,bonfire" z Dark Souls - ked'
umriete, automaticky sa pri nej ocitnete.
Urovne si zvy3ujete vd'aka nazbieranej
amrite, ktor( ziskavate zabijanim
nepriatel'ov a kopou inych ¢innosti. Po
smrti ju stratite, no mate moznost' vratit'
sa k svojej mftvole a cell si ju vziat' spat'.
Ak vSak pocas cesty k nej zomriete, amritu
stratite. VZdy, ked' ziskate jej dostatok
potrebnej na d'alsT level, hra vam to
signalizuje zlatym oramovanim okolo jej
aktualnej hodnoty. Potrebujete sa teda

dostat' k najblizsej svatyni a zvysit' si svoj
level. Tu si zvySujete Groven iba vasich
Statistik, ako s( Zivoty, alebo vaha, ktord
mozete mat' na sebe v podobe zbroje, ale
tym sa to rozhodne nekonci. Hranim si
zvySujete aj skilly (schopnosti) na zbrane, s
ktorymi hrate, ale dostavate ich zaroven aj
na vel'ainého. Do vSetkého, Co vyuZivate,
ziskavate body, ktoré si potom rozvrhnete
podl'a seba do tak rozvetvenych stromov
schopnosti, ako si len viete predstavit'. V
tomto smere sa Nioh 2 naozaj posunul

o tri kroky vpred a réznorodost' v hrani
nabera novy rozmer. Niektoré schopnosti
s( pasivne, €ize vam dodavajd len nejaké
vylepSenia pre dané odvetvie, no najdete
tu aj aktivne, ako je napriklad kombo, ktoré
vam po prevedeni mdze vratit' viac Ki.

Yokai je v kazdom z nas

Ki by sa dalo prirovnat' k stamine z inych
hier, pricom kazdy spravny Souls hrac

vie, Ze po jej strate ste vel'mi zranitel'ny.
Nioh nam vsak uz v prvom diele priniesol
moznost' tzv. Ki Pulse, €o je vratenie
stratenej Ki po vykonanych Gtokoch, ak
stlacite R1 v spravny ¢as. Vd'aka tomu
dokazete zneskodnit' aj Skvrny od démonov,
v ktorych sa vam Ki dobija celkovo pomalsie.
Démoni sa volajd Yokai a maja silné korene
v japonskom folkl6re. Najvacsim zvratom

v Nioh 2 je fakt, Ze hlavny protagonista je
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napoly Yokai. To do hry vnasa d'alSie novinky
v slibojovom systéme. Prvou je tzv. Burst
Counter. Je to akysi ekvivalent k schopnosti
Parry a vyuZiva sa hlavne proti Yokai. V
pripade, Ze sa démon chysta zadtocit' na
vas svojim dost' efektivnym Gtokom, na
mald chvil'ku zasvieti na Cerveno. Vtedy
musite najst' ten spravny moment, kedy
pouzit' Burst Counter, pretoze tym ho
viete v podstate paralyzovat' a uberiete
mu vel'ké mnoZstvo Ki, ktora sa u Yokai
mifa pomalsie. Je to vak dvojsecna
zbran, pretoze ak to nevykonate spravne,
mozete nepriatel'ovi naletiet' priamo do
rany a schytat' tak celé poskodenie.V Nioh
2 sa nestretnete uz len s Yokai skvrnami
zanechanymi nepriatel'mi, ale najdete tu
3j celé plochy posiate Yokai aurou. V danej
oblasti tak budete musiet' zabit' hlavného
zaporaka, aby ste si tam odomkli truhlice
alebo svatyne, ktoré s( touto aurou
pokryté. A asi vam nemusim pripominat’,
Ze v tejto oblasti vam Ki porastie naozaj
pomaly a vas styl hry sa tak bude musiet’
zmenit'. Po zabiti Yokai vam mdze padnat'
aj jeho dusa, ktor( potrebujete oprasit' v
najblizsej svatyni, a prida vam tak jedinecnd
schopnost'. Napriklad sa budete méct'
zmenit' na Yokai menom Enki, vwyliezt' na
svoju kopiju a zo vzduchu ju vrhn(t' po
nepriatel'ovi. Tie schopnosti s vacsinou
vel'mi efektivne, ale vyzaduja si viastny
zdroj energie s nazvom Anima. Schopnosti
moZete mat' naraz dve a vzdy po najdeni
novej si ju musite vymenit'. Ako polovicny
Yokai sa dokazete premenit' aj do tejto
formy na isty as. Stanete sa tak silnejSim
a odolnejsim od zavislosti vasho Guardian
Spirit. Casto viak budete premyslat' nad
tym, €i je spravny ¢as pouzit' svoju Yokai
formu, pretoZe sa naplia pomaly.

Nielen japoncina, ale aj
plnohodnotna RPG

Hoci ide 0 naozaj unikatny zazitok, ktory
spoCiatku nemusi sadnit' kazdému, hra
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pontika mnozstvo hodin zabavy. Dalsie
plus najdete v hiboko zakorenenych RPG
mechanizmoch, s ktorymi sa budete
stretavat' na kazdom kroku. Schopnosti
a level uz rozoberat' nebudem, len k
tomu pridam moznost' hl'adania, ba az
farmenia roznych predmetov od brnenia
cez zbrane az po rézne ,consumables".

ESte lepSie je, Ze ak sa vam nepaci napriklad
vzhl'ad vasej prilby, mdZete si ho zmenit' u
kovacky. Mozno sa to niekomu bude zdat'
ako banalita, no mne to prislo ako fajn
doplnok a lepSie sa mi vyrazalo do boja s
pocitom, Zze som si k tomu robustnému
brneniu nemusel zobrat' ten nevkusny
klobik. Aj hrati baziaci po hardcore
zazitkoch si pridu na svoje a u kovacky

na jednotlivych predmetoch m6zu menit'
ich Statistiky. Alebo m6zu chodit' ,farmit’
texty" predmetov, ktoré si potom moZete
nechat' vyrobit'. \/ hre sa stretneme aj s
roznymi tajomstvami a niektoré z nich
vedia naozaj prekvapit'. A ak by vam hra
prisla v niektorych momentoch az prilis
nekompromisna, nie je problém zavolat'

si na pomoc kamarata. Spolu mézete do
boja vyrazit' az traja, no vsetci budete

potrebovat' PS Plus. Ak ho nevlastnite,
nez(fajte, po svete s( rozosiate modré
hroby. Tie po vyvolani imitujd hraca,
ktory je riadeny umelou inteligenciou.

Pribeh ma tieZ svoje miesto, pricom ide o
udalosti pred prvym dielom. Vasa postava
dostava meno Hide a chtiac-nechtiac

sa dostava do boja s réznymi entitami,
ktoré napadli jej domovska dedinu.

\/ zapale boja sa stretavate s obchodnikom
Tokichirom, ktory vas presviedca na d'alsi
lov Yokai démonov. Z nich totiz ziskava
drahocenné kamene pre svoj obchod.

Viac vam vsak o pribehu nepoviem,
pretoze sa chcem vyhnat' spoilerom.

Hodnotenie

Nioh 2 pokracuje presne tam, kde
skondila jednotka. Nie pribehom, ale
vSetkym, ¢o hradi potrebuja. To sd
vyzvy, inovativnejSie mechanizmy a
vel'a dévodov, preco si tento titul zahrat
odznova. Odporic¢am ho vsetkym
fandsikom Souls hier a tych neskisenych
nan chcem upozornit'. Takto sa robia hry.
Majd vas odmenit' za dobre odvedend
pracu a nie za bezhlavé stlacanie
gombikov. Suma summarum, Nioh 2 je
must have titul, ktory hovori sam za seba.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna RPG Team Ninja Sony

+ level dizajn - grafika sa az tak
+vel'a noviniek neposunula

+ Stylizacia

+znovuhratel'nost’'

HODNOTENIE: * NN NN
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RECENZIA
PC

Hunt: Showdown

WESTERN, KTORY VAS BUDE STRASIT PO NOCIACH

Westernové hry boli od nepamati

vel'mi popularne. Svoje miesto si zacali
vydobyjat' medzi hra¢mi snad' uz od
doby, ked' sa nasi otcovia radi pozerali
na filmové adaptacie s Ribanou. Z mojej
strany tento koncept nie je az tak vel'mi
zaujimavy, no chapem, ze kazdému
Cloveku sa paci nieco iné. Otazka znie,

Ci je dobry napad zasadit' striel'acku s
takymi silnymi PvP korefimi na divoky
zapad? S urcitost'ou viem povedat', Zze
ano. A hra ma sice vel'ky potencial zaujat'
masy, no stale jej nieco chyba. Pdsobi
trosku ako zlepenec viacerych hier, ktoré
uz si svoje miesto na hernej scéne nasli.
Pod'me sa hibSie ponorit' do najnovse;j
hry od Crytek, nemeckého giganta.

Na Gvod kazdej recenzie mavam malé
priznanie. DneSné bude spocivat' v tom,
Ze som po hre poskul'oval uz dlhSie. Hra
ma zaujala tym, Ze vyvojari zapracovali
PvE a PvP systém do jednej hry. Takze
zatiatok. Stavate sa profesionalnym
lovcom. Vase miesto pdsobenia sa
odohrava v Louisiane. V krajine, ktora sa
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pySi nie vel'mi atraktivnym bohatstvom.
Na kazdom rohu tu najdete mocariska,
vel'a priemyselnych odvetvi a k tomu
vSetkému hordy nemftvych. Presne tak.
Ako lovec sa nevydavate po tGzbe ulovit'
zver, ale vyberate si priamo z kontraktov
na démonov z pekla. Démoni z pekla by
sa dali prirovnat' k bossom z inych hier.
\/ hre zatial' mame moznost' najst' troch
bossov, a to obrovského zmutovaného
pavlka, nemftveho mdsiara s bravcovou
hlavou a zabijaka, ktory je zhmotnenim
vel'kého zhluku hmyzu. Kazdy z nich

ma unikatny styl boja (napriklad pavik
dokaze liezt' po stenach a rychlo sa
preslvat' z jednej pozicie na druh(,
pricom masiar je pomalsi, ale zato
rozdava ploéné poskodenia). Pre (spesny
lov je potrebné poznat' aj ich slabosti.

\/ hre najdete prirucku o monstrach.

Na madsiara plati, Ze ho brokovnicou
zabijete omnoho rychlejsie, a preto si
pocas lovu tastokrat uvedomite, ze
vasa aktualna vyzbroj pri love démona
nie je najlepsim vyberom. Dost' tomuto
frustrujGcemu zisteniu napomaha fakt,

Ze ak sa do lovu plst'ate s vybavenim
na daného bossa, je mozné, Ze na mape
budd prave ini dvaja bossovia alebo

iba jeden, s ktorym ste nepocitali.

Tato krajinu uz davno
boh opustil...

Hra zatial' obsahuje dve mapy. Kazda

z nich ma na sebe unikatne miesta

ako vlakov( stanicu, krematorium,
pristav, alebo aj opusten( pevnost' z
tias obcianskej vojny. Prvy dojem z hry
bol ale katastrofalny. V. momente, ked'
ma spawnlo na mapu, som mal textary
vo vel'mi nizkej kvalite, a tak som v
nastaveniach bezhlavo prepinal vietko
na ,high’. Hra si ale aj tak pocas hrania
cel grafiku doladila a mohol som sa
naplno venovat' zomieraniu. Uz len fakt,
Ze hru tvori slavne stadio Crytek, ktoré
ma vo svojom portféliu grafické skvosty
ako Crysis, ma drzal v ofakavani, ze nam
opdt' prinesie vizualny unikat. Podl'a mna
sa to ale nestalo. Hra nevyzera zle, no
celkovy dojem z grafiky nie je ni¢ moc.

Niektoré textdry si uz zastaralé a nemaja
Sancu rovnat' sa konkurenénym titulom.
Po niekol'kych hodinach som teda
pochopil, Ze v tomto pripade nenajdem
taky graficky podpis od vydavatel'ov, aky
som C¢akal, no viem, Ze hra mi toho vie
poniknut' eSte mnoho. Vydavame sa na
lov. Prichadzame na mapu, kde je naraz
12 hracov. Kombinacie mozu byt' rozne,
napriklad Styri timy po troch hracoch ¢i
tri timy po troch lovcoch, jedna dvojica

a jeden samotar. Ked' idete do hry iba
dvaja alebo sam, je moznost' vypnat' si
matchmaking pre servery obsahujice
troj¢lenné timy, ale stracate tym rozne
bonusy. Mapa je rozdelena ¢ervenou
rozdel'ovacou Ciarou podl'a pésobenia
bossov na danom Gzemi, a tak ma kazdy
v podstate polovicu. Samozrejme, ked'

je boss iba jeden, ma pdsobisko na celej
mape. Vas lovec disponuje Specialnym
videnim, takzvanym ,dark sight’, ktoré
zatierni vSetky nepodstatné veci a
vysvieti na modro ,voditka’ (ukazovatele
smeru) alebo miesta, kde sa deje nieco
podstatné. Aby ste vystopovali bossa,
potrebujete najst' tri takéto voditka, ktoré
nasledne preskimate. Skisenejsi hraci
vedia, Ze ak st nepriatel'ski lovci blizko,
voditka sa sfarbia na cerveno, alebo ak
s pelate na voditkach rozbité, je zrejmé,
Ze tam uz niekto bol. Po preskdimani
voditka sa vzdy mapa pdsobenia o nieco
zmensi a vy tak viete, kam uz chodit'

nemusite. Castokrat sa mi ale stalo, ze
som na bossa narazil uz pri druhom, a
tak som mohol zapocat' ukrutny boj s
démonickymi silami omnoho skor ako
moji nepriatelia, a to nie je vzdy najlepsie.
Pri bossovi mate tiez moznost' pozriet' sa
cez Specialne videnie, aby ste zistili, &i nie
je miesto pod drobnohl'adom nejakych
Spekulantov. Pri bossovi cez dark sight
pocut' akysi Sepot z pekla, ktory sa stava
agresivnejsim, akonahle ma v okoli
nepriatel'sky tim. Boj so samotnymi
bossmi byva zdihavejsi a vyzaduje si
skdsenosti a poznatky, ale to som uz
spomenul. Po zabiti bossa je potrebné

vykonat' ritual, ktorym sa démon posiela
spat' do pekla. Tento proces sa po zadati
hratom vykonava sam a vy tak zatial
mate moznost' nastrazit' pasce a davat'
pozor, ¢i sa uz nejaki lovci bez Stipky
hrdosti nesnazia ukradnat' vasu t'azko
vybojovant korist'. Pocas ritualu vsetci
lovci vo svojom videni vedia presne, kde
tento proces prebieha a hra ich na to

aj patri¢ne upozorni. Tu nastava zvrat.

Z lovcov sa stava korist'. Po hodinach
hrania som zistil, Ze v tejto hre Cest'
budete hl'adat’' marne a niektori lovci
schvalne ¢akajd mimo diania v bezped],
aby potom mohli napadndt' hracov, ktori
si presli peklom a ukradli im ich cenna
korist'. Za predpokladu, Ze ste preZili
ritual trvajdci niekol'ko minat, z démona
vypadnu dva Zetdny ako najcennejsia
korist' v hre. Kazdy hra¢ méze zobrat' iba
jeden, preto je najlepSie chodit' minimalne
vo dvojici. Po prevzati zetonu ziskavate
moznost' vidiet' na 5 sekdnd lovcov vo
svojom okali, Cize taky in-game wallhack.
Nemusite ho mint' hned', ale ani naraz.
Takze ked' na dve sekundy preskimate
nejaky les zvonku, moZzete kl'udne zvysné
tri pouzit' inokedy. Kazda minca ma ale
dve strany a poloha kazdého majitel'a
pekelnych Zetdnov je zobrazovana v
kratkych intervaloch na mape ako maly
blesk. Dalo by sa povedat', Ze zabitim
bossa sa zacina ozajstny lov. Von z mapy
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sa da dostat' iba cez exity, ktoré s na
mape vzdy tri, no pri kazdej novej hre si
inak rozmiestnené. A verte mi, ¢astokrat
pri nich stretnete hracov, ktori nemaja
potrebu ulovit' si vlastné monstrum, len
zobrat' vasu korist', s ktorou hned' vyjdd
von. V exite musite vydrzat' 30 sekdnd a
ak vam zastrelia kolegu, musite ho oZivit',
inak sa von nedostanete. Hra sa tymto
stava plnohodnotnym ¢lenom klubu hier,
ktoré chcd, aby ste si od nervov rozbili
monitor. Hra vam okrem klasického

lovu ponuka aj tri tréningy, po ktorych
prejdeni obdrzite odmeny vo forme
blood bounds (tie vam popiSem nizsie).
Je tu aj moznost' zahrat' si quickplay.

Ide o zapas piatich hracov, ktori nelovia
démonov, ale snazia sa dostat' von Zzivi.

Hned' na zaciatku dostanete zadarmo
nahodné vybavenie a rozne zbrane.
Prezit' m6ze len jeden a ked' sa vam

to podari, mozete si lovca regrutovat’
medzi svojich ostatnych lovcov spolu
so zbranami. ktoré si doniesol. Avsak
zbrane nepredate, pretoze po vyneseni
z mapy dostand nalepku Contraband.

nohy. TieZ to ma ale svoju mechaniku

a limity. Ako som uz spomenul vyssie,
lovci majd unikatne Zivoty, teda kazdy
ich m6ze mat' trochu inak rozostavené. V
hre sa nachadzajd dva typy health barov
— kratky a dlhy. Lovec tak m6ze mat' bud'
tri dIhé, alebo jeden dlhy a tri kratke. Aby
som sa vratil k pointe: Ked' postavite
svojho kolegu na nohy, ,zoZerie" mu to
VSetci hriesnici pojdu do pekla

V menu si vyberate svojho lovca -
regrutujete. M6zete mat' viacej lovcov
naraz, ale do hry pdjdete len s jednym.
Kazdy lovec ma vlastny level aj Zivoty.
Jeho levelovanim ziskavate body, za ktoré
mu mozete kupovat' jednotlivé perky (v
hre Traits) pomahajice pri preziti. Mézete
napriklad ziskat' rychlejsSie dobijanie kusi
alebo rychlejsie obnovovanie vydrze.
Preto je dobré rozumne si vyberat' lovcov
aich zbrane do hry. Hra vam da moznost'
lovit' v trojici, dvojici, alebo samému. Aj
ked' tu ta moznost' sélo hry je, ja vam ju
ur€ite neodpordcam. Nielen, Zze som v hre
nikdy nestretol jednotlivca, ale je fajn,

Ze aj ked' nepreZijete jednu prestrelku,
kolegovia vas stale mdzu postavit' na
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jeden dlhy health bar a ked' uz nebude
moct' Ziadny obetovat', tak vam v tomto
love nepomdze. Navyse, nepriatel'ské
mftvoly, ktoré si myslite, Ze mozu byt'
oziveng, spal'te. Ak je telo dostatotne
dlho v plamenoch, nebude mozné

ho zachranit'. Tymito mechanikami
vyvojari eliminovali moznost' revivovat'
svojich kolegov do nekonelna. Tu
nastava d'alsi problém. Vyvojari si
vSimli, Ze herna scéna uz je FPS hrami
preplnena a Ze sa hraci astokrat
priklanaja k hardcorovejsim zazitkom.

Po vzore Escape from Tarkov (nie som
siisty, ¢iich inSpiroval prave tento titul)
si po smrti z lovu neodnesiete svojho
lovca a ani jeho vybavenie. A ani perky,
ktoré ste mu mohli zbierat' aj 15 hier po
sebe. Avsak vel'koryso, aj po tom, ¢o vas
lovec umrie, dostanete polovicu expov
do svojho ranku. Aby tvorcovia hned'

na zatiatku nedemotivovali vdetkych
hracov, svojich lovcov zacnete stracat' az
po dosiahnuti 11. ranku. Rank je nieco
ako vas level, nie je naviazany priamo na
lovca, ale pri regrutovani novych lovcov
ho hra zohl'adnuje, a tak vam pri vy$Som

ranku ponikne vyzbrojenejSich lovcov.
Po dosiahnuti vysSieho hodnotenia

sa vam v in-game obchode odomkn(
lepSie zbrane a veci, no zato drahsie.
Po dosiahnuti ranku 100 ziskate jednu
prestiz, o je forma znasobenia vasho

ranku. Po dosiahnuti prestize zacinate od

nuly, ¢ize bez lepsich lovcov a moznosti
nakupu dobrych zbrani, aj ked' s kopou
skdsenosti. V hre sa plati dolarmi,
ktoré ziskavate hranim. Nakupujete

za ne zbrane, lekarnicky, granaty a
rézne pomdcky. SU tu aj ,blood bounds"
reprezentujlce prémiovejSiu menu.
Ziskat' ich mo6zete poctivym hranim,

no nebudeme si klamat', tvorcovia

si do hry naschval implementovali
mikrotransakcie, na ktorych proste chc
nie€o vyryzovat', a tak je ich ziskanie
pomocou bezného hrania zdihavé.

Ale ak vam nevadi bezhlavo pdst'at' vase
realne peniaze do hry, je tu moznost'
zakapenia roznych ,vyhodnych"
balickov. Za spominané ,blood bounds"
si nasledne zakdpite legendarnych
lovcov alebo legendarne zbrane. Vyhoda
Legendarnych lovcov spociva v tom, Ze
po ich zakGpeni majd hned' tri nahodné
perky a nahodne nastavené health bary,
ktoré pred kGpou nevidite. Niektorych
lovcov a zbrane si ale aj tak bez DLC
nekdpite. Spravne, Crytek nam ponika
platené DLC-cka vo forme skinov. Tu je
na mieste zamysliet' sa, i uz honba za
peniazmi z ich strany nie je prehnana.

Zvuky z pekla

Ak by som chcel hru za nieto pochvalit',
bolo by to urtite ozvugenie. Cely zaklad
Gspechov v hre zavisi od toho, ako
vel'mi sa vyznate vo zvukoch, ktoré
poCujete. Tu zvuky vydavate v podstate
vsetkym, o robite. V5Sade sa nieco val'a,
napriklad sklo, ktoré ma svoj vlastny
zvuk a ked' po nom prejdete, skvelo na

seba upozornite. Alebo také bohapusté
striel'anie po nevinnych zombikoch je
tiez vyborny spdsob, ako dat' o sebe
vediet'. Pamatam si zaciatky, ked' som
hned' pri odStartovani lovu striel'al po
vSetkom, ¢o sa hybalo, a tym myslim aj
po pokojnych kaciciach vo vode. Skiseni
hradi vedia, ze minimalny hluk je kl'GEom
k prezitiu, preto sa snazia aj nemftve
hrozby eliminovat' o najtichsie. Ked'

sa uz dostanete do bezprostredne;j
blizkosti druhého, ni¢ netusiaceho
hraca, dokazete ho zabit' na jeden dobre
miereny vystrel. A z vlastnej sklsenosti
vam radim, zabite ho na prvy vystrel.
Ked'Ze hra je situovana priblizne v roku
1890, zodpovedajl tomu aj zbrane, takze
samopaly so storanovymi zasobnikmi tu
necakajte. Municiu si tieZ na lov beriete
iba obmedzen(, €asto si tak budete
musiet' rozmysliet', akym spdsobom
d'alsi ciel' eliminujete. Po mape sa
nachadzajd aj rézne ammo krabicky

a truhly s municiou, po vystreleni
posledného naboja tak nemusite zbran
hned' vyhadzovat'. Zbran mézete vziat'
aj mitvemu lovcovi, on ju uz v hrobe
potrebovat' nebude. Na lov si beriete aj

rozne veci ako lekarnicky, majd rozdielne
lieCebné Gcinky. Musite si ale davat'
pozor. Zhorend Cast' health baru uz
nevylieCite a nembzete sa napriklad liecit',
ked' ste otraveni. O umelej inteligencii
alebo radovych nepriatel'och som v
podstate nepisal ni¢, pretoze po uréitom
osvojeni si hernych mechanik vam uz
Ziadne vrasky na tvari robit' nebudda.
MoZete ich, samozrejme, vyuZzit' vo

svoj prospech proti ostatnym hracom,
ale to je asi na samostatny ¢lanok.

Hodnotenie

Hunt: Showdown si na poli FPS hier
svoje uplatnenie urcite najde, ale
neodpordéam ho l'ud'om, ktorym sa paci
svojim dobovym zasadenim. Ide o vel'mi
hardcore zazitok, ktory moze prerastat’
az do frustracie. Ak ste hracom, ktory
ma rad vyzvy a rad striel'a do druhych
hracov, Hunt je presne pre vas. Avsak
pistol'nici vyhl'adavajdci v hrach relax by
tato hru mali obist' Gctivym obldkom.
Hra ma vel'ky potencial, ale mam strach,
Ze vyvojari zaspia na vavrinoch a budd
nam prinasat' d'alSi obsah len vo forme
platenych skinov. Difam, Ze sa mylim a
Ze sa tvorcovia eSte pochlapia. Hra vysla
len nedavno z early-access a Crytek

tak ma eSte stale moznost' zaziarit'.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
PvEVP FPS Crytek Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ Hra vwyborne zvlada - Grafika nie
systém zvukov je nic extra
+ Skvela atmosféra - Padali servery (do
Louisiany hry sa neda vratit')
+ Hra ponika vyzvu - DLC vo forme skinov
+R06zne variacie lovu

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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RECENZIA

XBOX ONE

Doom Eternal

SACHOVA PARTIA S DEMONMI VV PEKLE

Poznate Sach? Necudoval by som sa, keby
ti neskor narodent absolGtne nevedeli, o
¢o ide. Je to taka cool hra, ktori sme sa

.....

sme nemali k dispozicii virtudlne hry. Je
to hra o trpezlivosti, o predvidavosti a o
schopnosti spravne sa rozhodndt'. Je to
hra, ktora si vyzaduje perfektni znalost'
schopnosti vasich figiirok v kontexte
boja proti nepriatel'ovi a napriklad
musite vediet' aj to, kedy niektord
figlirku obetovat' pre vysSie dobro.

Doom Eternal je prakticky to isté, akurat vo
videohernej forme. A taktiez si odstrante
td Cast' o obetovani figlrok, pretoze jediny,
koho obetujete, st naporciovani démoni. A
vymenite si Sachové figlrky za vase zbrane.
A rychlost' zvyste niekol'konasobne.

Caka vas totiz adrenalinovy zazitok

podl'a vlastnych pravidiel.

Hra zalina podobne ako jednotka v zmysle,
Ze pribeh asi nie je tym najddleZitejSim
prvkom. Chvalabohu. Pretoze hoci to niektori
povazujl za negativum, tak silny narativ
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(v zmysle cut-scén) nikdy nebol ciel'om

tejto hry. To vSak neznamena, ze nema
zaujimavé pribehové pozadie (v poslednej
tretine napriklad pride k vel'mi d6lezitému
ozrejmeniu nie¢oho... nebudem priblizovat'
¢oho) —akurat ho vyvojari davkujd nenasilnou
formou a skoér pouzivajd svet a jeho okolie,

aby prave ten rozpovedal pribeh hry. V
kazdom pripade, po niekol'kych sekundach
dostanete do rik brokovnicu a ide sa na
vec. VaSou Ulohou je opat' masakrovat'
hordy démonov a zachranit' Zem, ktora je
pod (tokom. UZ v prvych momentoch si
vSak vSimnete nieco iné... Zatial' ¢co Doom z

roku 2016 sa ako-tak snazil drzat' nejakych
vizualnych naznakov realistickosti, tak
Eternal to vSetko vyhodil do vzduchu a
prakticky sa prestal hanbit' za to, Ze je hrou.

Chcem tym povedat', Ze hry sa Casto
roznymi fintickami snazia maskovat' to,
Ze sG hrami, no Eternal na to kasle. \/Setky
power-upy vyzerajl presne tak - ako
power-upy. \/Setky zberatel'ské predmety
sU oznafené obrovskym ZItym otaznikom
a ,zivoty navyse" s zobrazené obrovskou
hlavou Doomslayera. Navyse, cela hra je
ovel'a farebnejsia a kontrastnejsia ako
Doom 2016, pricom napriklad herna mapa
vam takmer vzdy ukaze v3etky arény,

v ktorych sa bud( odohravat' najvacsie
sUboje, €o nemusi sadn(t' kazdému.

Tento pristup vsak vel'mi pomaha hraniu
titulu. Ak ste sa divili, pre¢o som recenziu
zatinal rozpravanim o Sachu, teraz vam
vysvetlim preco. Doom Eternal je totiz
excelentnym prikladom toho, o sd vynikajaci
level dizajn a skvele implementované
zakladné piliere hratel'nosti.

Uvediem to na priklade. Vojdete do arény a
k dispozicii mate vasu vern( brokovnicu a
niekol'ko d'alSich zbrani. Ako Doomslayer
pracujete taktiez aj so svojou motorovou
pilou a plameriometom a pGst'ate sa tak
do boja. Uhybate sa projektilom, snazite

sa vyuzit' svoju mobility, aby ste sa
oklamali svojich nepriatel'ov. No raz vam
naboje dojdu. A nebojte sa, dojdu. Pretoze
rezervy s Gmyselne nastavené tak nizko,
aby ste dlh dobu nemohli pouZivat' iba
jednu zbran. Alebo mdZete pouZit' svoju
motorov( pilu na to, aby zo zabitého
nepriatel'a naboje vypadli. Zarover viak
musite rozumne pouzivat' tzv. ,Gory kills",
ktoré vam doplnajd zdravie, a taktiez
plameriomet, ktory vam doplni brnenie.

Do toho si nasledne musime uvedomit', Ze
pocCet typov zbrani a hlavne pocet typov

nepriatel'ov sa kazdym levelom zvySuje,

¢o sa postupne nabal'uje ako snehova

gul'a. Manazovanie zdrojov je tak oraz
komplexnejSie a frenetickejSie, a vSetko je
to GZasné. VySSie som spominal, Ze autori
vam dokonca na mape ukazu, kde sa budu
odohravat' jednotlivé bitky v arénach, vy sa
tak dokazete na vSetko dokonale pripravit'.
Aj tak st vsak stboje s nepriatel'mi skaskou
pozornosti, Sikovnosti a schopnosti hraca.
Musite mat' dokonaly prehl'ad o tom,

ktoré zbrane sd najicinnejsie na ktory

typ nepriatel'a, musite mat' schopnosti
identifikovat' prioritné ciele, a hlavne musite
byt' neustale v pohybe. Co je sice jednoduché
povedat', ale komplikovanejsie naplnit',
pretoze hra vam neodp(st'a. UZ na druhej
obt'aznosti vam uvari pekelny koktejl a
niektoré arény sd vel'mi komplikované.

Ale tak viete, ako sa hovori... ,git gud".

Variabilita nepriatel'ov je d'alsim vel'kjm
vit'azstvom Eternal. A tym nemyslim

iba to, ze ich je vel'a kvantitativne, ale aj

to, ze peklo zo Zivota vam robia réznymi
spdsobmi. Agresivne typy ako Hell Knight
na vas neustale Gtotia zblizka a doslova
vas n(tia, aby ste zostali v pohybe, zatial'
¢o podporné postavy vam robia zo Zivota
peklo tym, Ze oZivujd rézne mensie jednotky,
alebo sa snazia ovladat' bojisko z dial'ky.
Na premysl‘anie tak vobec nemate vel'a
¢asu, a to si musite uvedomit', Ze skutocne
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mate o com premysl'at’. Nielenze musite
mat' na mysli konstantné obnovovanie
zdravia a Stitov, ale aj pouZivanie motorove;j
pily na ziskavanie nabojov, manazovanie
vyberu tej najspravnejsej zbrane na daného
nepriatel'a, a popritom este, samozrejme,
musite uskakovat' a hybat' sa. Arény navyse
aktivne podporuj to, aby ste boli v pohybe
tym, Ze tam autori umiestnili aj rozne tyce
na skakanie, skakacie plosiny a teleporty.

Nebol by to vSak Doom, pokial' by nekladol
déraz na preskimavanie prostredia, a

aj Eternal je v tomto skvely. Autori vas
motivujl tak, Ze v prostredi sa nachadzajt
predmety na zlepSenie kapacity zdravia,
Stitov a nabojov, rézne mince na ziskavanie
novych perkov, a runy na odomykanie
d'alSich schopnosti. A v neposlednom rade
aj mody na zbrane, ktoré opat' pridajd kazdej
zbrani dve nové funkcie. Brokovnica tak
moze fungovat' aj ako granatomet, gul'omet
ziska moznost' vyplst'at' minirakety a
podobne. A gj tieto funkcie si mdzete
vylepSovat' novymi perkami, o je d'alSia
vrstva komplexnosti pri hrani. Celé to vsak

problém s hrou. Zatial' ¢co Doom 2016 bol do
vel'kej miery koridorovu striel'ackou s malym
mnozstvom ,platformovych pasazi’, tak

Eternal sa v tomto priestore vyrazne naftkol.

Doomslayer po novom vie splhat' po urcitych
stenach a pouzivat' Gskoky na zdolanie

Problémom je akurat to, Ze tieto pasaze
nie st dobre zvladnuté. Vlysvetlim preco.

Doomslayer je proste tank. Ked' sa s nim
pocas bojov pohybujete, tak citite I'ahkost’
pohybu ako v aréna striel'ackach minulosti,
no zaroven citite, ze ovladate kolos v
podobe vojaka. Je to taky zvlastny pocit,
ktory vSak vSetkym cinnostiam dodava pri
sUbojoch skvely pocit. Kazdy jeden ,Gory
kill" je neuveritel'ne uspokojivy, kazdy
jeden Uskok a vystrel je skvely a kazdé
jedno Svihnutie motorovou pilou vyvola
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Gsmev na tvari. LenZze tieto vlastnosti
Doomslayera sG v priamom rozpore s tym,
aby sa tato postava ovladala dobre pocas
platformovych pasazi. Plavanie je hotova
tragédia, no, nast'astie, v hre sa vyskytuje

iba vynimocne. Ni¢ to vsak s vyslednou
kvalitou hry nerobf, iba to obcas jemne
frustruje. V momente, ked' sa vsak dostanete
do d'alSej arény, tak je po probléme.

Co v&ak multiplayer? Musime priznat',

Ze Doom 2016 multiplayer sa sice snazil
priniest klasickd aréna striel'acku, no
autori tam nezmyselne zakomponovali
novodobé prvky, pricom vysledkom toho
bol miSmas, ktory vel'mi skoro prestal byt'
zaujimavy. A tak ho v Eternal kompletne
vypustili a nahradili ho médom s nazvom
Battlemode. Jeho princip je jednoduchy. Do
jednej arény postavi proti sebe hra jedného
Doomslayera a dvoch démonov, pricom
vsetkych ovladajd hradi. Hra sa na tri kola,
pricom Glohou Doomslayera je zabit' oboch
démonov, pricom ich smrt' nemoze byt'

od seba Casovo vzdialena dlhSie ako 20
sekdnd, pretoze inak sa jeden z mrtvych
démonov vracia do hry. Ulohou démonov
je jednoducho zabit' Doomslayera. Celkom

zaujimawy a funkény koncept, no mam pocit,
ze mu chyba trvanlivost' a ze to bude skor
kampan, ktora vas bude t'ahat' naspat' k hre.

Technicky sme sa posunuli o jednu generaciu
dopredu a prakticky vsetko vyzera v Doom

réznorodejSie. Jedinou vyCitkou z mojej
strany sU niektoré art zmeny, ktorych sa
dockali démoni, pricom mne sa viac pacili v
jednotke. NavySe, hra sa hybe v stabilnych
60FPS, ¢o je pre titul takéhoto typu doslova
kl'Géové. Ziaden stuttering, Ziadne technické
problémy. Musim sklonit' kloblk, pretoze
technicky tak dobre zvladnutd hru sme

tu nemali uz davno. Hej. A Mick Gordon je
hudobny boh. Len to som chcel k hudbe
povedat'. Ni¢ viac nie je potrebné dodavat'.

Doom Eternal je hrou, na ktord nezabudnete.
Dokonale vam pripomenie Zaner aréna
striel'aCiek z minulosti v tom najlepsom
moznom svetle. Neskutocne navykovy a
takticky GZasne prepracovany titul, ktory
hra podl'a jasnych pravidiel. Je iba na vas,
aby ste podl'a nich zacali hrat' aj vy, inak
vas ¢aka vel'ké mnozstvo smrti. Aj by som
mozno povedal, Ze ide o najlepSiu FPS
tejto generacie, keby neexistoval Titanfall
2. Ale to uz je téma nainy clanok.

Dominik Farkas

Vyrobca: Zapozical:

id Software Cenega

- Skakacie
a plavacie pasaze

- Battlemode asi
na dlho nevydrzi

neuveritel'ne

hiboka a do detailov
vypiplana hratel'nost'
Gzasné technické
spracovanie a hudba
znovuhratel'nost’




Call Of Duty: Warzone

RASTIE NAM TU DALSI BATTLE ROYALE GIGANT?

Na poli zanru online FPS sa z nenazdajky
ukazalo uz vel'a kvalitnych titulov. Asi

by bolo zbyto¢né ukazovat' prstom

na gigantov spomedzi BR striel'aiek,
ktori nam dokazali vytriet' zrak bez
zbyto¢ného hype-trainu tri mesiace
vopred. TeSi ma, Ze aj titul, ktory doslova
zrazu vyskoc€i spoza rohu, dokaze I'udi
zaujat' natol'ko, ze si ho za pruych
dvadsat'styri hodin vysk{sa az Sest'
milionov hracov. Je pravdepodobné, Ze za
to mozu dva faktory: hra je free to play a
nesie silné meno Call of Duty. Ano aj nie.
Model free to play urcite dnes prit'ahuje
mnozstvo hracov, ale na druhej strane
sa da od tohto modelu oc¢akavat', ze hra
nas bude na kazdom kroku bombardovat'
mikrotransakciami. No a znacka CoD?

Ta uz raz s BR rezimom prisla, no medzi
hraémi Gspech nezozala. Samozrejme,
hru neméZme prvoplanovo odpisat'.
Najskor sa do nej musime ponorit'
hibsie. Cim teda novy mad hry Call of
Duty: Modern Warfare dokazal do hry
pritiahnut' také masy hracov?
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Minuloro¢nd ,pecku’ Call of Duty:
Modern Warfare sme vam uz opisali v
plnej parade. Preto by bolo na mieste,
aby sme sa na Warzone pozerali ako
na standalone titul, ktorym naozaj

je. Teda asporfi do istej miery. Stadio

Infinity Ward nam prinasa nie€o nové a
zaroven vel'mi ,okukané’. Po predoslom
pokuse ich kolegov zo 5tidia Treyarch
priniest' Battle Royale rezim do Black
Ops 4, sa to v podstate Ziadalo, pretoze
tento pokus hraci neprijali s nadsenim.

Objavil sa, niekoho zaujal a niekoho
nezaujal vobec. Ak ste fantsikom
prave Blackoutu, nechapte ma zle,
len porovnavam tieto dva tituly.

Hru som si stiahol na druhy den po jej
vydani a mala okolo 80 GB, ¢o skutocne
nie je malo. Samozrejme, ak ste uz
vlastnili MW, méd si vyzadoval iba
okolo 15 GB. Updaty tiez nie s malé,
ked'Ze priblizne o dva tyzdne neskor

mi stiahlo d'alSich 15 GB. Musim vSak
uznat', Ze updaty nie sG iba technického
typu, a preto nie sd pre relaxaéného
hraca neviditel'né. Ako konkrétny
priklad by som uviedol, Ze v ¢ase
vydania mala hra iba dva médy, a to
Plunder a BR pre troj¢lenné timy.

Dnes sa uZ prvy mod vola Blood

Money a pribudol aj treti, Solo BR. Mad
Blood Money je timovy Deathmatch, v
ktorom sa v honbe za peniazmi snazite
predbehnit' svojich oponentov. Peniaze
ziskavate zbieranim z debien, plnenim
kontraktov, zabijanim nepriatel'ov a
mnohymi inymi spdsobmi. Ozbrojovanie
v tomto méde nefunguje tak, ako v BR.
Sice na mapu padate zvrchu, no na zem
dopadate s vybavenim, ktoré si vopred
nastavite v menu mimo zapasov a

mozete siich prednastavit' rovno sedem.

Inovacie

Tento Battle Royale prinasa hned' na
zatiatku kompletny cross-play. Teda, ak
vy hrate na PC a kamarat na PS4 nie je
Ziadny problém prizvat' ho do timu. Timy
sa skladaja z troch ¢lenov, a ak mate
d'alSieho brata do boja, kl'udne sa moze
pripojit' aj na Xboxe. Musim uznat', Zze
hre to pridava na popularite, ked'Ze rusi

bariéry medzi konkurentnymi konzolami.

Je tu vSak jedno malé ale. Vzdy, ked' som
si pustil hru pre timy, bez problémov
som do timu pridal dvoch hracov, ktori

hrali na gamepade. No opozi¢ny tim
poskladany z hracov hrajicich s mySou
a na klavesnici bol neporovnatel'ne
lepSi. V hre je aj moZnost' vypnutia
matchmakingu pre vsetky platformy,
no po jej vypnuti ma to nevpustilo

do hry a viac-menej som musel hrat'
podl'a cross-playovych pravidiel.

Hral som na PC, takze neviem, Ci sa

s tymto problémom stretavajd aj
konzolisti, ale pre ich dobro ddfam,

Ze nie. Za d'alsi novy prvok by sa dala
oznacit' pistol', ktord mate hned' pri
dopadnuti na zem. Pistol' nie je prave
nejaka slava, ale dava vam moznost'
lepSie sa branit' pred uz nalootovanym
hracom. V inych tituloch, kde na obranu
pouzivate iba paste, ste pre rychlejsich
hracov v podstate len pohyblivy terc.

Mapa je rozsiahla a tvori ju vykrojena
fiktivna oblast’, zrejme niekde na blizkom
vychode. Mesto sa vola Verdansk a
najdete v fom kl'G¢ové miesta ako
vojenskd zakladnu, vazenie ¢i opustena
nemocnicu. Kazda vacsia oblast' na
mape by sa dala prirovnat' k minimape

z klasického multiplayeru. Celkové
pravidla sa neliia od klasického BR.
Na mapu pada stopat'desiat hracov
bud' po troch, alebo po jednom, a
bojujd o prezitie. Zbrani najdete len
malo nahodne rozhadzanych po mape.
VdcSina sa nachadza v boxoch, ktoré,
ked' sG eSte nevylootované, vydavajl
svojsky zvuk, takze viete, Ze v budove
najdete nejaké dobroty. Kazdy typ
zbrane ma vlastnd municiu.

Medzi tieto typy by sme mohli zaradit'
Gtocné pusky (s gul'ometmi), SMG (s
pistol'ami), brokovnice, snajperky a
raketomety. KaZzda municia vyzera
inak, a tak uz na dial'ku dokazete
identifikovat', o akd ide. MoZno eSte
stoji za zmienku, Ze sa nemusite trapit'
s vylepSeniami zbrani. Zbrane padaja

z boxov farebne oznacené. Kazda

farba oznacuje ind kvalitu. Obycéajna
Seda zbraf nema vylepSenia, pricom
modra ma vylepSeny recoil, mieridla a
tImic. Takto vyvojari s¢asti eliminovali
zbytocné lootovanie. Inventar tiez nie je
rozsiahly. V podstate to je len mala lista
zobrazena v dolnej polovici obrazovky.

Uvidite tu celkovy stav kazdej municie a
penazi. Municia pre vSetky typy zbrani
sa naplni automaticky, bez toho, aby ste
museli taktizovat', ktord vezmete, a ktord
nie. Ni¢ iné v8ak do inventara nedate.
Naraz mbzete mat' iba dve zbrane. Ak si
vezmete d'alSiu, ta, ktor( drzite, spadne
na zem. Stity v hre by sa dali s¢asti
prirovnat' k Apexu. Aj ked' tu nemusite
zbierat' Ziadne armory a ani helmy (mam
na mysli mechaniku doplifania Stitov). Po
mape nachadzate ocel'ové platy, ktoré
vam vzdy po pouziti doplnia jeden bar
armoru. Bary s tri (nad HP barom) a vy
so sebou mdzete nosit' d'alSich pat' Stitov
pre pripad, Ze by vam ich rozstriel'ali. Po
vzore Apexu je tu aj oznamenie, Ze ste
oponentovi Stity celkom rozbili a uz
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budete uberat' len z HP. Na HP v hre
nenajdete lekarnicky, a ak vas nepriatel'
nedostane Gplne na nulu, staci pockat' v
Gkryte, aby sa vam HP znova obnovilo.
Ked' vas vSak predsa len rozstriel'a na
nulu, padnete na chrbat. Potom mate
esSte chvil'u Sancu dostat' sa do Gkrytu
ku spoluhracovi, ktory vas moze znovu
postavit' na nohy. Samozrejme, iba v
hre v timoch. Ak vas vSak zdvihnat'
nestihne, vasa smola. Zartujem. Je tu
d'alsi inovativny prvok, ktory vam dava
moznost' zachranit' sa. Dostanete sa
do gulagu, kde prebiehajd duely medzi
mrtvymi hra¢mi. Na zaciatku duelu
obidvaja dostanete rovnakd zbran a je
len na vas, ¢i nechate oponenta vyhrat'.
Po vit'aznom dueli sa automaticky
spawnujete nad mapou a mate moznost'
znova sa pripojit' k svojim spoluhracom.

Ak by vSak nad vami v dueli vyhral vas
oponent, nesmit'te. Za 4500 dolarov
vas kazdy prezivsi z vasho timu moze
znovu privolat'. Urobit' tak moze v
hociktorom obchode, ktorych sa na
mape nachadza mnoho. Pozor! Na
konci hry, ked' uvidite na obrazovke,
Ze gulag sa prave zatvoril, bude jedina
moznost' navratu len vykdpenie cez
obchod. Na konci hry s vSak obchody
viac-menej vzacne a ¢asto byvajd pod
drobnohl'adom nepriatel'ov. Ako som
uz spominal, v hre zbierate aj dolare.
Tie sldzia ako platidlo (aké necakané).
Okrem ozivovania spoluhracov si viete
naklpit' rézne pomdcky ako Stity, leteckd
podporu alebo box s prednastavenym
vybavenim. Prednastavené vybavenie
alebo loadout som uz spominal vyssie,
a aj ked' mate mozno v tej chvili epické
zbrane, s vybavenim dostanete aj perky,
ktoré vasej postave pridavajd pasivne
vyhody. NavySe st v hre aj technické
pomocky, ktoré sa aktivuja po stlageni
samostatného tlacidla. Patria sem
veci ako dron, stacionarny stit alebo
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ticha chodza. Dalsia neprehliadnutel'na
novinka sd kontrakty. Ide o malé misie, v
ktorych dostavate Glohy a po ich splneni
ziskate peniaze alebo Specialnu vybavu.
Navyse vam ob¢as mbézu pomoct'.

Po prevzati kontraktu na eliminaciu
nejakého nepriatel'a sa vam na minimape
ukaze maly kruh, v ktorom by sa mohol
skryvat'. Jemu hra oznami, Ze ho lovite

a som presvedceny, ze v takej situacii
kazdému stapne adrenalin. Ako v

kazdej spravnej BR hre, aj tu je kruh.

Ak sa ocitnete na jeho vonkajSej strane,
nemate vel'a ¢asu na zachranu. Ide o
jedovaty plyn, ktory vas do par sekand
zabije a jediné, to pomoze, je plynova
maska. Je narocné ju ziskat' (teda, ak si
ju nekapite v obchode). Maska vam sice
prida nejaky ¢as navyse, no necakajte
zazraky. Ak tusite, Ze uz nestihnete
dobehnit', pouzite vozidlo. Tych je v hre
dostatok a povedal by som, Ze ich hraci
nevyuzivaju prilis ¢asto. Dokonca je v hre
aj vrtul'nik. No kto by nechcel lietat' na
vrtul'niku? Ten, kto nechce dostat' ranu
z raketometu. Na zaciatku som eSte
spominal, Ze free to play model bude

urcite preplneny mikrotransakciami.
Neklamal som. Warzone vas bude na
kazdom kroku nabadat' k tomu, aby

ste v hre minuli skutocné peniaze.
Nemo6zem to vSak tvorcom vycitat'. V
podstate ide len o kozmetické doplnky.
Navyse, pri kape klasického Modern
Warfare dostanete vSetky skiny do
Warzone. Progress z Warzone sa potom
prenesie do multiplayeru a naopak. Ale
ako som napisal, ide o standalone titul,
ktory mozete hrat' bez obmedzeni a
nemusite nan minat' ani cent. Ak by sa
vam zdalo, Ze v hre nemate co robit',
(podobne ako v inych online hrach),
Warzone ponika odmenujice challenge.
Ich plnenim mozete ziskat' d'alSie veci.

Hodnotenie

Konkurengné tituly mozu iba zavidiet'.
Warzone nam prinasa nie len zazitok
z pompéznych bojov, ale aj zazitok z
grafiky a inovativnych mechanik. Sice
ide o Battle Royale titul, ktory nieco
malo ,odkukal’ od svojich starsich
bratov, priniesol vsak aj nie¢o nové.
Nové, samozrejme, neznamena
dobré, no tu sa pod kvalitu podpisalo
kvantum hracov. Hra je na trhu kratko,
a aj tak si uz nasla svoje uplatnenie,
preto Warzone vrelo odpordéam.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

FPS Battle Royal Infinity Ward Free to play
PLUSY A MINUSY:

+ crossplay - crossplay

+ pekna grafika - zbrane sd

+ sviznost' prednastavené

+ moznosti vratenia sa
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EVOLVEO rozsiruje svoj produktovy rad
Ptero urceny hernej komunite o tri nové
modely pocitacovych skrin formatu

ATX midi tower. EVOLVEO Ptero Q1,
Ptero Q12 a Ptero 20 sii dodavané

...........................................................

TP-Link Archer C80

TP-Link predstavil na trhu novy bezdrdtovy
gigabitovy MU-MIMO router Archer C80,
urceny na vyuzitie v domacnostiach

a mensich firmach. K jeho zasadnym
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s predinstalovanymi ventilatormi
chladenia a s efektnym LED podsvietenim.

Ptero Q1 je vybavena tromi 120 mm
ventilatormi typu Rainbow Ring RGB

funkciam patri podpora Standardu Wi-Fi
802.11ac Wave?2 ¢i technologia 3x3 MIMO,
vd'aka ktorej dokaze prenasat' a prijimat'
data v troch oddelenych priidoch.

>> \IYBER: Stanislav Jakibek Marek Procka

EVOLVEO Ptero Q

na ¢elnom paneli pod mriezkou, ktora
zabezpecuje potrebné pridenie vzduchu
pre dokonalé chladenie. Stvrty ventilator
je umiestneny v zadnej Casti skrine. Ptero
Q12 ma presklend prednd stranu a aj obe
bolné strany. Pouzité je tvrdené sklo.
Ptero Q20 je postavena na rovnakom
zaklade ako Ptero 12, na prvy pohl'ad sa
vSak vyrazne odliSuje dvoma vel'kymi
200 mm ventilatormi pod priehl'adnym
celnym panelom, ktory je, ako aj oba
bocné panely, vyrobeny z tvrdeného skla.

Skrine majd spodny prachovy filter, ktory

je vyslvaci. Horné prachové filtre s
odnimatel'né, uchytené magnetom. Nové
skrine si kompatibilné s formatmi ATX,
Micro ATX a Mini ITX. Ventilatory st 4pin s
MOLEX napajanim a pripajajd sa vzajomne
na seba bez nutnosti akéhokol'vek radica.
Ovladanie ventilatora je mozné iba pomocou
LED tlacidla na kontrolnom paneli skrine.

EVOLVEO Ptero Q1 je dostupna

za odpor@cant koncov( cenu 66 eur s DPH,
EVOLVEO Ptero Q12 za 62 eur s DPH
aQ20za58eurs DPH.

.........................................................

Hned' na prvy pohl'ad zbadame
Styri externé, vysoko vykonné
antény, ktoré podporujd technolégiu
Beamforming alebo formovanie
IG¢a. Ta dokaze detegovat'
vzdialenejSie koncové zariadenia
¢i zariadenia s nizsim vykonom,
a smerovat' signal Wi-Fi priamo
k nim. Tym zvysi silu signalu
dostupného pre dané zariadenie
a zaroven aj mozn( vzdialenost'
pripojenych zariadeni od routeru.

Archer C80 ponuika podporu Standardu
Wi-Fi 802.11ac Wave2, vd'aka Comu
dosahuje rychlost' bezdrétového
pripojenia az 1300 Mb/s v pasme

5 GHz a 600 Mb/s v pasme 2,4

GHz. Vyhodou je, Ze obe pasma
dokazu fungovat' vedl'a seba.

Sacast'ou routeru s gigabitové
ethernetové porty, z ktorych jeden je
typu WAN a Styri LAN, vd'aka ktorym
je aj pri pripojeni cez drot mozné
dostat' sa na maximalnu moznu
Groven. Rychle a spol'ahlivé pripojenie
je mozné vyuzit' pre stolné pocitace,
Glozisko, inteligentné televizie

alebo napriklad herné konzoly.

Trust GXT 900 Qudos RGB

Trust GXT 900 Qudos RGB poniika Siroké moZnosti
prispésobenia sa vkusu a Stylu kazdého hraca.

Pre dobry vykon je rozhodujdci ¢as odozvy pod 1 ms

a moznost' nastavit' citlivost' mysi od 100 do 15 000 DPI.
Teflénové plochy zarucuja hladky pohyb a opticky senzor
PMW3360 precizne sleduje pohyb mysi pri zrychleni

150 IPS/50 G. Hernému vykonu pomaha 7 mechanickych
tlacidiel s moZnost'ou naprogramovania a moznost'ou
ulozit' do pamati priamo v mySi az 12 hernych profilov. RGB
podsvietenie mozno nastavit' v plnom RGB rozsahu. Mys
vaziaca 105 g sa k pocitacu pripaja USB kablom s dizkou
180 cm. Trust GXT 900 sa predava za 51,90 eur s DPH.

..........................................................

Genesis Trit 600

Kreslo Genesis Trit 600 je robustnejSie a
odolnejSie nez nedavny predchodca, Trit 500.

Ma vacsSiu nosnost', zvladne az 150 kg a ma aj vacsi
priemer nylonovych koliesok (60 mm), ktoré zabezpecujd
pohodIny a plynuly pohyb. RGB podsvietenie je napajané
powerbankou, pre ktor( je vyélenena Specialna

kapsa na spodnej Casti sedadla a je mozné plne ho
ovladat' a vyberat' si z vel'’kého mnozstva farebnych
kombinacii, meniacich sa efektov a Grovni jasu.

Moderny dizajn kresla Genesis Trit 600 je doplneny
prvkami v efektnom karbonovom dekorativnom

vzore. Herné kreslo Genesis Trit 600 je dostupné

za odporlGcand koncov( cenu 230 eur s DPH.

Synology DiskStation DS220j

Synology predstavilo zariadenie DiskStation DS220j,
zakladné datové Glozisko s pripojenim k sieti (NAS)
s 2 Sachtami.

Technolégia Synology Moments umoziuje prezerat' si celd
zbierku fotografii a videi na cestach a si¢asne uvol'fuje
miesto v mobilnom zariadeni. Pomocou sluzby Synology
Drive si mozete vytvorit' svoj osobny cloud. DS220j vyuziva
systém DiskStation Manager, stabilnd platformu na spravu
dat, ktora ponika bezpecnost' dat a efektivitu prace.
Zariadenie podporuje az 32 TB GloZisko, funkciu MacOS
Time Machine a taktiez umoznuje synchronizaciu s d'alsimi
zariadeniami alebo verejnymi cloudovymi rieSeniami.

..........................................................

D-Link DWR-933

Neuveritel'ne I'ahky 4G/LTE Cat 6 Wi-Fi hotspot DWR-933
umoziuje zdiel'at' naraz mobilné pripojenie 10 pouZivatel'om.

Mobilny hotspot DWR-933 nie je viazany na Ziadneho
operatora a preto ho méZete pouZzivat' podl'a vlastnej potreby.
Oznacenie Cat 6 (kategoria 6) u LTE znameng, Ze ponlka
rychlost' st'ahovania dat az 300 Mb/s (rychlost' uploadu je

50 Mb/s). Umozni vam tak naplno vyuzivat' vyhody 4G siete
vasho operatora pri zdiel'ani vasho pripojenia medzi viacerymi
zariadeniami. Ma aj slot pre microSD artu, ktor( je mozné
vyuzivat' ako virtualny bezdrétovy disk. Vazi iba 120 gramov,
no 3 000 mAh Li-ion batéria vydrzi pri plnom nabiti az 14 hodin
prevadzky. Na Slovensku je k dispozicii za odpora¢ant koncova
cenu 129,90 EUR a v Ceskej republike za 3 629 CZK s DPH.
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ROG Zephyrus GA502IU

TENSI, VYKONNEJSI, DOSTUPNEJSI

Vacsina virobcov je stale posadnuta
zmensSovanim svojich vyrobkov. Vyrobit'
o najtensie, najl'ahsie, najmobilnejsie
zariadenie ma samozrejme isty “Smrnc”,
avsak, najma v minulosti, takéto snahy
narazali na neprekonatel'né bariéry
kompromisov. S problémami, s ktorymi
sa posledné roky potykali vjrobcovia, a
tym padom aj potencialny zakaznici, je
vSak mozno koniec. Svetlo na konci tunela
prichadza z viacerjch smerov a v redakcii
sme tentokrat dostali moZnost' pozriet'
sa na pripravovany, no este nie na 100%
dokonceny, notebook od spolo¢nosti ROG.

Pokial' niekto v minulosti taZil po

I'ahkom a prenosnom notebooku (teraz
nemam na mysli malé netbooky, alebo
dizajnovo ladenejSie zariadenia s 12" a
len kdsky, ktoré boli pomalé ako slimak.
Ok, mozno nie ako slimak po stranke
produktivity, ked'Ze aj I'ahSie 14"/15.6"
notebooky mohli byt' osadené obstojnymi
procesormi, no momentalne sa na tato
problematiku pozeram ako hrag, takze
chybajdca dedikovana grafika znamenala
stopku pre vsetkych hernych nadSencov.

Pokial' uz aj existoval notebook s vykonnym
procesorom a dostatocne vykonnou
grafickou kartou, tak pokrivkaval v inych
smeroch. Bud' bolo jeho 3asi z lacnych
plastov, alebo z jeho ceny padala sanka.

Co v&ak povedat' na toto? V ROG si povedali,

Ze by mohli pontknut' hra¢om notebook,
ktory by bol cenovo dostupnejsi, vykonny,
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s aspon 15.6 palcovou obrazovkou, a
pritom tenky a v kvalitnom prevedeni.
PInym menom ROG Zephyrus G15 G502I1U
je 15.6 palcovy notebook, ktory sl'ubuje
ponuknut' vetky dobré veci, ktoré som
vymenoval vyssie, bez tych zlych. Osobne
stale trpim silnou skepsou a riadim sa
pravidlom "ddveruj, ale preveruj”, no
zariadenie, ktoré u mna pristalo, urobilo
dojem uZ od prvého momentu.

Tento text nepredstavuje recenziu zariadenia,
nakol'ko ide o inZiniersky kasok, v ktorom sa
eSte budd mozno menit' interné komponenty,
alebo iné aspekty. Preto nemézem hovorit'

o Specifickych komponentoch, parametroch

a vykone, ale po tyzdni pouzivania sa

citim dostatocne trifalo na to, aby som ho
zhodnotil aspon v zakladnych smeroch.

Najnovsi Zephyrus G je zamerany na hracov.
To je samozrejmé uz len z mena ROG.
Tomuto dojmu pridava na vahe okazaly, no
moderny dizajn s logom ROG na vrchngj
strane. O presnych parametroch sice hovorit'
nebudem, no minuloro¢ny model Zephyrus
G ponUkal parametre ako 120Hz 1080P
displej, vel'ké SSD Ulozisko, dostatok RAM

a spojenie Ryzen procesorov s grafickymi
kartami Nvidia. Mnou skisany model si zo
svojho predchodcu berie a vylepSuje tie dobré
veci a pridava par noviniek, vd'aka comu

boli moje prvé dojmy, nielen z hrania,

ale aj produktivity naozaj skvelé.

Ci uz i8lo o hranie tych najnovéich
titulov, I'ahsia praca s
upravovanim fotiek, alebo

snaha zistit', aké vel'ké s schopnosti
nového Zephyrus G pri upravovani a
renderovani videa, nemal som sa v praxi na
o st'azovat'. Zephyrus G plaval vsetkymi
nebezpecnymi vodami plnymi nastrah

ako nedostatocné chladenie, mala wdrz
batérie, ¢i zla ergonémia bez problémov.

Pokial' takto dobre funguje "nedokonceny”
inziniersky kasok, tak sa neviem

dockat' finalneho produktu. A tiez jeho
ceny, pretoZe ak bude porovnatel'na

s predchadzajdcimi modelmi, majd

sa toho zastancovia notebookov
pohananych Intel procesormi bat'.

Daniel Paulini

RECENZIA
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Audictus Leader

SKVELY ZVUK ZA PRIMERANU CENU

Poznate to. Chcete si kipit' slichadla,
pozerate sa na vSetky tie parametre,
ktorym polovica z vas ani nerozumie,
chcete sa drzat' v rozumnej cenovej
hladine. Viete len to, Ze musia byt'
bezdrotové a mat' o najlepsi zvuk.

V takomto pripade pravdepodobne
vSetko stavite na €o najznamejsie
znacky a modely s najlepSim
hodnotenim. Nevravim, Ze je to zI€, no
s takym pristupom pripravite mensie
znacky o Sancu prerazit'. V dnesnej
recenzii sa pozrieme na sliichadla
Audictus Leader, ktoré ma prijemne
prekvapili svojim zvukom a cenou.

Balenie

Balenie headsetu predstavovala obycajna
kartonova skatul'a, na ktorej stranach
bolo, ako je uz typické, logo spolocnosti,
obrazok produktu a jeho rozsiahlejsi popis
vSetkych tych Specifikacii a vychytavok,
ktoré Leader ponidka. Vo vnatri na mna
okrem slichadiel ¢akala pouZivatel'ska
prirucka a trojica kablov — jeden nabijaci

a dva na pripojenie do zariadent.

Spracovanie, dizajn
a prvy dojem

Bol som plny oc¢akavani, pretoZe na obrazku
a prakticky vsade tieto slichadla vyzerali
lepSie ako dobre. V skuto€nosti sice

nevyzerali tak pekne, ale nenechal som sa
tym rozhodit' a d'alej som skimal kazdy
ich detail. Dizajnovo proti nim v podstate
ni¢ nemam, na mdj vkus vyzeraji pekne a
pdsobia mierne elegantne a profesionalne.

Co sa tyka spracovania, na telo slichadiel
pouzila spolo¢nost' Audictus pevny, matny
plast pdsobiaci pomerne kvalitne. Horsie to
bolo s usnicami a vrchom slichadiel, teda
spojnou Cast'ou oboch stran. Viyrobcovia
tam pouzili nie vel'mi kvalitn kozu, pricom
by som vzhl'adom na cenu ocakaval nieco
viac. Trochu mi vadila hmotnost' celého setu,
ktora bola vd'aka materialu celkom vysoka.

Pouzivanie

Prva vec, na ktor( som sa pozrel, boli najprv
samotné kable, ktoré k slichadlam patria.
Audictus, ¢o sa tohto tyka, nesetril a svojim
zakaznikom doprial az trojicu kablov — jeden
sl(zi na nabijanie (USB-A — microUSB),
zvysné dva na pripojenie zariadenia k Sirokej
Skale d'alsich zariadeni i uz pomocou

3,5 mm Jacka, alebo 6,3 mm Jacka.

Pokracoval by som uz konecne samotnymi
sldchadlami. Tu informacii bude asi viac,
pretoZe moje pocity z nich boli dost'
zmieSané. Komfort by som najslusnejsie
zhrnul ako priemerny v pomere k svojej
cene. Niezeby mi produkt padal z hlavy, to
nie, Cakal som ale o dost' viac. Nasadené

drZia pevne, na usiach nie sd vobec
nepohodiné a obklopujd celé usi. Zo
zatiatku som bol celkom sklamany z kibov
usnic, ktoré sa ohybali prilis jednoducho,
nemali totiz Ziadne ,zacvaknutie’.

Toto si ale pri pouzivani nevsimate a

inak im vel'mi nemam €o vytknat'.

Hlavnym atribGtom, ktory zaujima
kazdého, je ich vykon. Tu som bol s
Leaderom prijemne prekvapeny. Headset
mal perfektne vyvazeny, Cisty zvuk. Basy
neboli ani prilis vyrazné, ani slabé, stredy a
vysky boli Cisté, aj ked' pri vyskach by som
uvital vacsiu vyraznost', no nie je to nic,

¢o by ma od potencialnej kipy odradilo. V
tomto odviedol Audictus skvel( pracu.

Zaverecné hodnotenie

Z dielne spolo¢nosti Audictus vysli skvelé
slichadla, ktoré vam za svoju cenu (zacina
priblizne na 73 eurach) poskytna vsetko,
€o od nich pozadujete. Ak by do budicna
firma trochu popracovala na dizajne a
komforte, mohli by sa, podl'a mfa, dostat' k
znamym predajcom s vysokymi predajmi.
Uprimne, som rad, e som mal moznost’
recenzovat' ich produkt a odpori¢am

ho kazdému, kto sa neboji zainvestovat'
do spolo€nosti, ktorG dobre nepozna.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Audictus 73€

+ZVUK - kpmfort
+ kvalita spracovania - kiby usnic

HODNOTENIE: * % % K5y
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VViewSonic Elite 27

OBOJZIVELNIK SCHOPNY SI NA SEBA ZAROBIT

Americko/taiwanska spolocnost'
ViewSonic si v sG¢asnosti pomaly ale
isto sfikava takzvané Kristove roky
vlastnej existencie a za tento Gctyhodny
Cas, €o sa pohybuje na scéne s vizualnou
technoldgiou, uz dokazala neraz
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vystipit' zo zdanlivo nekonecného radu
konkurencie. V mojom osobnom rebricku
si tak ich logo zasl{zi uprednostnenie

a Co sa tyka ich najnovsieho radu
hernych monitorov s privlastkom Elite,
to plati hned' dvojnasobne. ESte nez si

tento dvadsat'sedem |:_)alcom7 IPS panel
rozoberieme viac do hibky, musim vas
vopred varovat'. Pokial' spadate do
kategorie maximalnych perfekcionistov,
ktori od herného monitoru vyZzaduji mozno
az prehnani dokonalost' a schopnost'
pondkat' viac nez len nejaky priemer,

je dost' mozné, ze po skonceni ¢itania
vytasite pefaZenku rychlost'ou 1ms.

Predsudky okolo zlej
odozvy IPS panelov sa tu
rozpadaju na prach

Je to skutocne tak. Privlastok Elite nie
je v tomto pripade ziadnym reklamnym
t'ahakom bez pointy. ViewSonic v fiom
totizto prinasa vobec najlepsi IPS panel
s odozvou neuveritel'nd 1ms, ¢im sa
fakticky dostal do stredného pradu
potencialnych zakaznikov. V pripade,
ak ste grafik, fotograf alebo sa Zivite

tvorbou videoobsahu, chcete vyuZivat'
len to najlepsie naradie na trhu, kde

v zmysle farieb a pozorovacich uhlov
dominujd v LCD svete IPS obrazovky.

K tejto charakteristike vSak mdzeme
otvorit' aj kategériu nadsencov a
milovnikov videohier, ktorym sa po
zakGpeni tohto monitora razom spoja dva
na sebe nezavislé pridy. Cenovo sice nejde
o ni¢ extra lacné, predmet mojho testu sa
v s(i¢asnosti pohybuje jemne nad hranicou
sedemsto eur, avsak pri zisteni, Ze vam
ViewSonic ponika dokonaly nastroj na
pracu a zaroven aj perfektného pomocnika
na interaktivnu zabavu, tu mame razom

Siroky Gsmev a uznanlivé pokyvanie hlavou.

Monitor ponika Quad HD
rozliSenie 2560x1440 pri
obnovovacej frekvencii 165 Hz

Prejdime k v sG¢asnosti dost' Zeravej

téme okolo obnovovacich frekvencii.
Rézne firmy zacinaju razit' politiku akéhosi
zbytogného marketingu okolo navySovania
Cisiel, len aby na seba upatali pozornost'.

Neskiseny konzument tak pochopitel'ne
Casto zareaguje na (daj o doteraz
nepredstavitel'nych 240 a 360 Hertzoch,
s ¢im si spaja moznd vyhodu pocas

hrania multiplayerovych titulov.
Nadobudne pocit, Ze akonahle da za
monitor s ikonkou Nvidia aspor 1000
Eur, odrazi sa to aj na samotnom hrani.

Tento predpoklad je vsak dost'
zavadzajlci, ked'Ze na dosiahnutie a
vyuZzitie spominanych Hertzov je nutné
mat' dostatocne vykonné PC, ale ¢o je
esSte doleZitejSie, aj podporu samotnej

hry. Dobre vieme, v akom technickom
starsich online titulov, ktoré trpia na nizke
snimkovanie a tym padom je vam nejaky
pretek v ¢o najvy$Som pocte Hertzov
nakoniec Gplne nanic. Preto si myslim,

Ze ViewSonic Elite si pri obnovovacej
frekvencii 165 Hz nasSiel idealny konsenzus
voci priemernému desktopu a sGc¢asnej
ponuke najhranejsich akénych titulov. A
to navySe aj s podporou Nvidia G-Sync.

10 bit hibku doceni
kazdy odbornik

Z doterajSieho textu ste difam dostatocne
vytusili, ako krasne sa na tento, nielen
herny, monitor pozera priamo v praxi.
Pod'me teda hodit' ockom aj po jeho
praktickejsich strankach a zacnime rovno
pri stabilite. Z celkovej hmotnosti 7,7
kilogramu si celé 3 kilogramy utrhol z

vacsej Casti kovovy nosnik. Ten disponuje
vlastnym oto¢nym ramenom, vd'aka

¢omu mate moznost' obrazovku otodit'

ako vertikalne, tak aj do horizontalnej
polohy. Cely proces ide rovnako hladko ako
vypnutie monitora z nosného podstavca, ¢o
obstarava jednoduché stlacenie poistky.

Manipulaciu s obrazovkou zvladne teda
aj slabsi jedinec, rovnako ako nastavenie
RGB podsvietenia, ktoré dizajnérom
umoznilo na zadnej strane vyzdvihnat'
posobivy Sest'uholnik, ako aj spodn(
hranu obrazovky. Co sa tyka moZnosti
pripojenia, tak tu vas okrem HDMI vstupu
Caka samozrejme aj DisplayPort po

boku trojice USB a prijemne vyrieSeného
organizéru kabelaZze. Kto si potom potrpi
na profesionalitu pocas odkladania
headsetu, urcite doceni prakticky

drZiak na slichadla umiestneny na

l'avej hrane obrazovky. Cere3nickou na
tejto nesmierne chutnej torte je snad'

uz len duo 2W reproduktorov, ktoré
nebyvajd Standardom ani pri prémiovych
produktoch takéhoto zamerania.

Verdikt

Malokedy sa dokaZze vysSia cenova hladina
krasne obhgjit', tak ako v pripade tohto
vyrobku. Dvadsat'sedem palcovy Elite

je vSak nastroj vhodny nielen do rik
profesionalneho grafika, ale rovnako tak
zapaleného milovnika videohier, ktory chce
dokonalost' obrazu v kazdom ohl'ade.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

ViewSonic 700€
PLUSY A MINUSY:

+1IPS panel s 1ms - ni¢

+ 165 Hertzov

a 10Bit hibka farieb
+Honosny

kovovy stojan

HODNOTENIE: YN NN N
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Acer Predator Triton 500

HERNY VYKON V TENKOM TELE

Herné notebooky. Zariadenia, na ktorjch
si moZu pouzivatelia do sytosti uzit' aj
najnovsie tituly vo vysokych nastaveniach,
st stale viac v mode, a to dokonca aj u
I'udi s mensim rozpoc¢tom. Moderné herné
notebooky uz nemusia byt' tie objemné

a t'azkeé kusy plastu, ale stale viac sa
priblizuji rozmerom a vahe obycajnych
mobilnych zariadeni. Samozrejme, stale
pri nich funguje trojuholnik skazy, v
ktorého rohoch sii nizka cena, nizka vaha/
kvalitné prevedenie, a vysoky vykon,

z ktorych si potencialny majitel' moze
vybrat' len dve moZnosti. Ked'Zze k nam
zavital kisok s menom Acer Predator
Triton 500, ktory vzhl'adom na svoj
vysoky vykon poniika kompaktné a I'ahké
hlinikové telo, m6Zete preto ocakavat',

Ze nebude lacny. Oplati sa vSak don
investovat' viac ako 2000 eur, alebo je skor
lepSie porozhliadnut' sa po 1500-eurovom
desktope na hranie a lacnom

notebooku na mobilné fungovanie?

Predator Triton 500 sa stale drzi
dizajnového kl'G¢a, ktory so svojimi
zariadeniami nastavili v spolo¢nosti Acer
pred par rokmi. To znamena Sedy az
Cierny povrch so striebornymi a modrymi
doplnkami. Oproti starsim modelom vsak
Triton 500 posobi modernejsie, €o je dané
hlavne jeho nizSou hrabkou. Na papieri
vyzera naozaj dobre nielen po stranke
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komponentov a s vahou pod 2 kilogramy
by nemal odradit' ani slabSie povahy.

Dizajn

Triton 500 sa na prvy pohl'ad, na rozdiel
od beznych hernych notebookov, nesnazi
zaradit' do kategorie notebookov, ktoré
zo svojich komponentov vydupavajd

aj td poslednd kvapku vykonu. To totiz

+TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

ktorého sa zmesti robustné chladenie. No
masivne chladice v t'azsom a hrubsom
baleni nemusia vzdy znamenat' ten
najlepsi vysledok, ked'Ze aj tensie tela
dokazu uchladit' vwkonné komponenty,
pokial' st inteligentne navrhnuté. Triton
500 sa, ako som uz spominal, vydava
cestou tensieho tela, no chladenie v fiom
je vd'aka pouZitiu trojice ventilatorov a
Sikovne umiestnenych privodov a vyduchov
vzduchu stale Géinné. Po stranke dizajnu

sG inak na notebooku badatel'né takmer
vSetky prvky, na aké si mohli hraci pri
zariadeniach s tymto uréenim za posledné
roky zvyknat'. To znamena mnozstvo
ostrych uhlov ¢&i vel'ké logo vyobrazené
ako na zadnej strane obrazovky, tak aj
vpredu. Matnejsi material, v tomto pripade
hlinik, z ktorého je povrch zariadenia,
pOsobi naozaj prémiovym dojmom a

svoju pracu zvlada dostatone dobre, hoci
mastnota a mensie necistoty st na fom
po beznom pouzivani celkom viditel'né.

Klavesnica a touchpad

Po otvoreni notebooku majitel'ov

privita obrazovka s Gzkymi ramcekmi

a klavesnica s mierne netradi¢nym
rozlozenim. Hoci ide o 15,6-palcové
zariadenie, v spolocnosti Acer sa rozhodli
nezakomponovat' do Triton 500 numerickd
klavesnicu a prekvapia aj na prvy pohl'ad
chaoticky umiestnené makro tlacidla na
l'avej strane. Zivot s menej tradicnym
rozloZzenim klavesnice je vsak iba otazkou
zvyku a po par dhoch pouZzivania som uz
takmer nerozmysl'al nad jej miernymi
odliSnost'ami. Hoci absencia NUM PADu
stale mierne zamrzi najma preto, Ze

rad hravam niektoré tituly vyuzivajice
rozloZenie WASD + numericka klavesnica.
Celkovo sa klavesy na Triton 500 vel'mi
vydarili. Nejde sice o Ziadnu mechanikuy,

no pisanie aj hranie na nej bolo ovel'a
prijemnejsie ako na niektorych externych
hernych kaskoch. RGB podsvietenie
ovladatel'né cez Predator softvér je takisto
prijemna moznost', hoci je ovladatel'né len
v troch zénach na rozdiel od prémiovejsich
rieSeni, ktoré st schopné nastavit' kazdé
jedno tlacidlo zvlast'. Konecny dojem je

ale stale nadmieru pozitivny. Po stranke
touchpadu Triton 500 stéle prijemne potesi,
hoci neohri. Zlaty Standard touchpadov

sa da stale najst' najma na Apple
produktoch, no tomuto touchpadu okrem
jeho priemernej vel'kosti nie je vel'mi ¢o
vyCitat', ked'ze na rozdiel od inych hernych
notebookov nie je iba dodatocnym prvkom,
ktory akoby na zariadenie dodatocne
prilepili, aby sa nepovedalo. Jeho povrch

je prijemny na pouZzivanie, trackovanie
pohybov je presné a pokial' si so sebou na
cesty nezoberiete externd mys, tak s nim
preZijete bezn{ pracu aj narocnejsie Glohy.

Komponenty a vykon

Teraz uz ale konecne nieco blizSie ku
komponentom, ktoré tento notebook
pohanajd. Procesor Intel Core Intel Core
i7-9750H so Siestimi fyzickymi jadrami a
podporou hyperthreadingu obvykle byva
hlavnou hviezdou programu, no to by sa v
notebooku nemohla nachadzat' aj graficka
karta Nvidia RTX 2070. Ide sice len o

verziu Max-Q s o nie€o mensim vykonom
a tym padom aj mensou spotrebou, no
stale vd'aka nej rozbehate aj tie najnovsie
hry vo vysokych detailoch. Procesoru a
grafickej karte sekunduje 16GB DDR4
2666 Mhz RAM v Dual-Channel zapojeni a
takmer 1TB Glozného priestoru v mierne
netradi¢nom formate. UloZisko sa toti?
sklada z dvoch 512 GB NVMe SSD diskov,
ktoré si spojené cez RAID 0, vd'aka comu
majitelia ziskavajd ovel'a vyssie rychlosti
ako pri pouziti jedného disku. Viyssie
rychlosti by som vSak ozelel, ked'ze NVMe
disky sU uz dostatocne rychle, a radsej

by som mal radSej jeden rychly 500GB
disk na operatny systém a hry, a druhy -
vacsi, no pomalsi - na filmy ¢iiné vel'ké
stbory. Alebo by prepojenie diskov cez
RAID 1, vd'aka comu by nedoslo k strate
dat, pokial' by aj jeden z diskov ¢asom
prestal fungovat'. Po stranke rovnovahy
je na tom vsak Triton 500 naozaj dobre,
nikde nevyskakuje Ziadna absencia logiky
pri pouziti toho-ktorého komponentu.

Displej

Samozrejme, hraom a pouzivatel'om

by nebali ni¢ platné akokol'vek vykonné
komponenty, keby nebolo dobre zvladnuté
zobrazovanie a monitor. Nami testovany
model disponoval 15,6-palcovym displejom
postavenym na IPS technolégii. RozliSenie
1080p sice nie je Ziadne terno, no za to
ponUka obnovovaciu frekvenciu 144Hz,
ktora sa pri IPS monitoroch zacala
ukazovat' eSte len nedavno. Po stranke
kvality zobrazenia tento panel naozaj
oCaril vd'aka pouzitiu IPS a takmer 120%
pokrytiu sRGB spektra, no svetelnost'

pod 280 nitov uz taka Gzasna nie je.

Doma ¢i mimo ostrého svetla Triton 500
postaci, no vonku pocas sinecnych dni

by som ho pouZivat' prilis neodporacal.
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Softver

Takmer kazdy notebook ¢i stolovy
spolo¢nost'ami, s dodavané s urcitymi
balikmi softvéru. Balikmi softvéru, ktoré
bezny pouZivatel' takmer urcite nikdy
nevyuzije. Acer Care Center, Acer Collection,
Acer Quick Access a d'alSie s mozno
premyslené programy, ktoré ponikaji
urcitd funkcionalitu. A je pravda, Ze
novy alebo menej skiseni pouZzivatelia
by ju aj mohli vyuZzit', no skisenejsi
majitelia urcite poznajd programy, ktoré
zvladnu to isté a ¢asto aj nie¢o navyse.
Odhliadnuc od tychto programov, ktoré
sa ale daj jednoducho odinstalovat’,
ponika Acer vel'mi schopn( aplikaciu
menom PredatorSense, ktora dokaze
obsl0Zit' potreby aj tych najnarocnejsich
pouZivatel'ov. Od rychleho nastavenia
ventilatorov a taktov CPU ¢&i GPU cez
ovladanie podsvietenia aZ po nastavenie
uz spominanych programovatel'nych
tlacidiel, PredatorSense je naozaj
dolezité a v poslednej dobe aj vcelku
pouzivatel'sky prijemné riesSenie.

Konektivita

Hoci Triton 500 disponuje vcelku tenkym
telom, nie je po stranke portov a konektivity
prilis ochudobneny. Samozrejmost'ou sd
tri USB 3 porty, ktoré poslGzia na pripojenie
periférii a ktorym asistuje jeden USB-C

s podporou Thunderbolt 3.0 Standardu.
Dalej je na notebooku pinohodnotny RJ45
LAN port, dva porty pre audio a mikrofén,
MiniDisplayPort a takisto HDMI. Ako vzdy,
chybala mi ¢itacka SD kariet, no pomaly

na jej zabudovavanie najma do herne
zameranych notebookov kapitulujem.

Audio, webkamera a batéria

Tam, kde telo a displej notebooku naozaj
Ziaria, zvuk, ktory dokaze Triton 500
reprodukovat' zase mierne zaostava. Nejde
o Gplne najhorsie rieSenie, bezné videa na
YouTube &i filmy s na fom pozeratel'né.
No hudba a hry, a to najma vo vysSich
hlasitostiach, uz na iom nie st Ziadna
vyhra. Najma vo atmosférickejSich hrach
som sa Casto pristihol, Ze siich neuzivam
tak, ako pri hrani na desktope, ked'Ze
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viac ako hudbu a zvuky z hry som pocul
chladenie notebooku. Webkamera tiez prilis
neocari, hoci s rozlisenim 720p by sa mohla
zaradit' medzi tie lepSie, no par telefonatov
cez Skype zvladne. Na zaver Triton 500
disponuje 5550 mAh batériou, ktora pri
I'ahSom vyuzivani vydrZi prekvapivo dlho.
Sest' a viac hodn pri hernych notebookoch
naozaj nie je Standardom, no pod zat'azou
treba ratat' s ovel'a kratSou vydrzou.

Vnatorné rozloZenie
a moznosti vylepsenia

Ace u mna plusové bodiky so svojimi
notebookmi ziskaval v jednoduchosti
pristupu k vndtornym komponentom
a moznosti vylepSenia. Triton 500,
nanest'astie, upustil od pouZitia obycajnych
krizovych skrutiek a na jeho otvorenie
je potrebny TORX skrutkovag, no po
jeho odstraneni je naozaj jednoduché
dostat' sa k dvojici SO-DIMM slotov

a tiez k M.2 diskom. VSetky sloty sd
sice v tejto konfiguracii obsadené, no
je prijemné vediet', Ze do budicnosti

je jednoduché zvysit' kapacitu RAM

aj na 32 GB, pripadne vylepsit' jeden
alebo oba disky. 2,5-palcové disky vsak
od tohto notebooku neocakavajte. V
kazdom pripade, je stale dobré vidiet', Ze
aj pri tensich hernych zariadeniach nie
je nutné majitel'om st'aZzovat' pristup
k vymenitel'nym komponentom, alebo
rovno vymenitel'nost' komponentov
akymkol'vek sp6sobom znemoznovat'.

Testy v hrach
a benchmarkoch a teploty

So schopnym hardvérom vnatri a
pre hracov zaujimavym monitorom

sl'ubuje Triton 500 dobré vysledky v
hrach aj v produktivite. Nizsie si m6zete
pozriet' vysledky z testovania ako v
hernych tituloch, tak v (na procesor
narocnejsich) testoch. Testy v hrach
boli robené v rozliseni 1080p, ked'Ze
kombinacia monitora a grafickej karty je
prispdsobena prave na toto zobrazenie.

Zhrnutie

Acer Predator Triton 500 predstavuje
vel'mi zaujimavé zariadenie, ktoré je

na jednej strane vysledkom mnoZzstva
kompromisov, a na tej druhej je
nekompromisne herné. Nami testovany
model s procesorom i7-9750H, grafickou
kartou RTX 2070 Max-Q a 16GB RAM by
mal byt' schopny nielen sprostredkovat'
skvelé herné zazitky najblizSich par
rokov, no vd'aka jeho nizSej vahe je
mozné brat' ho so sebou aj na cesty.

Pokial' momentalne hl'adate naozaj
vykonny notebook, ktory sa nestrati
ako vykonom doma, tak ani vahou

a vydrzou batérie na cestach, je
Triton 500 naozaj dobra vol'ba.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
Acer 2 250€

PLUSY A MINUSY:

+ obstojné chladenie - vy5Si hluk pod
+ herne ladeny zat'azou

144Hz monitor - menej robustné
+moderny dizajn panty
+nizsia vaha

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

Steelseries Rival 3

SUPER MYS ZA ESTE VIAC SUPER CENU

Niektori z vas, ktori sa snazia udrzovat' si
ako-taky prehl'ad nad trhom pocitacovych
periférii, hlavne teda mysi, klavesnic a
slichadiel, urcite poznate znacky, ako

je napriklad Steelseries alebo Logitech.

V dnesnej recenzii sa budeme ale
rozpravat' o skvelej hernej mysi od firmy
Steelseries, ktora je v popredi na hernom
trhu uz znamym hracom. Konkrétny
model sa nazyva Rival 3 a ide o mid-
budget mysku s vel'mi elegantnym
dizajnom a skvelymi parametrami.

Balenie, spracovanie a dizajn

V Stylovej Skatuli s typickymi farbami
spolocnosti, teda oranzovej a bielej,
som nasiel iba pouzivatel'sky manual
a samotny produkt, ktory ma na

prvy pohl'ad ni¢im neohdril.

Material, teda ABS plast, ktory spolo¢nost'
Steelseries pouzila pri vyrobe, bol naozaj
kvalitny oproti lacnejsim modelom inych
znatiek. Tvrdy, matny Cierny plast doplneny
0 RGB podsvietenie na spodnej strane mysi
a podsvietené logo vyzerajl proste super.
Skutocne sa, podl'a méjho nazoru, jedna

o0 jednu z najkrajsich periférii (hlavne v

tejto cene), akd som kedy videl. Elegantny
dizajn s miernymi zahybmi po jej povrchu
dodavajd mysi na komforte a krase.
Zatial' som ocareny a vel'mi spokojny.

Pouzivanie a softvéer

Rival 3 je herna mys, pri ktorej vyrobcovia
stavili na pravidlo: v jednoduchosti je
krasa. Musim uznat', Ze to sa im podarilo.
Skvely TrueMove Core opticky senzor
odvadza skvell pracu. MoZno by som
takal moznost' Gpravy hmotnosti, ale nie
je to ni¢, Co by mi prekazalo. Steelseries
tento produkt vyvazil takmer dokonale.
Stlacanie tlacidiel nie je prilis tvrdé, ani
makké a ruka sa po mysi nesmyka.
Udajna vydrz stlacania je 60 miliénov, ¢o
je v celku dostacujlce, aj oproti drahSim
modelom s konkurenénymi spinaémi. Co
sa tyka Cisel a parametrov, jej hmotnost'
je 77g, dizka kablu je 1,8 metra a rozmery
s 120x58x21mm. Takou mensSou
zaujimavost'ou je, Ze mys nema hardvérov(
akceleraciu, ¢o ale na jej kvalite neubera.

Co sa tyka softvéru, ktory si mozete k
Rival 3 stiahnut', spolo¢nost' ponika
ich Steelseries Engine 3. MdZete si

+TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

nastavit' podsvietenie (3 zony, ktoré sa
od seba nezavislé), DPI, rézne profily a
prakticky cokol'vek, ¢o potrebujete.

Zaverecne hodnotenie

Steelseries Rival 3 je Spickova herna

mys, ktora vas okdzli svojou eleganciou a
vSeaobecne dizajnom. Za priblizne 30 eur

si klpite perifériu, ktora mdze konkurovat'
omnoho drah&im modelom konkurujdcich
znatiek. Podl'a mpfa Steelseries robi to, Co
robi, perfektne a mali by v tom pokracovat'.
Osobne produkt vrelo odporGcam
kazdému, kto chce kvalitu za nizku cenu.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Steelseries 30€

+ komfort - nic
+cena

+ kvalita spracovania

+dizajn

+ podsvietenie

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

MSI OPTIX MAG161V

PRENOSNY MONITOR OD MS|

Prenosny monitor je zaujimava a

najma kompaktna moznost' ako

vyrazne zvysit' svoju produktivitu, ked'
je pouzivatel' €asto na pracovnych
cestach. Po pripojeni k notebooku mate
razom dve pracovné plochy a ovel'a
vyssiu produktivitu prace. MSI si tato
potrebuju nemalého mnoZtva uzivatel'ov
uvedomuije. Co vSetko toto zariadenie
ponika a akeé si jeho plusy a minusy?

Balenie

Monitor priSiel zabaleny v malej Ciernej
krabici. V baleni najdete obojstranny
USB-C konektor, USB-C a USB konektor, a
nakoniec HDMI konektor. Plus je moznost'
rozsirenia zaruky o jeden rok po registracii.
Samozrejmost'ou je uzivatel'sky manual.

Dizajn a rozmery
MAG161V je na pohl'ad vel'mi Stihly.
\/ najSirSom mieste je jeho hribka

necelych 11 mm. Co sa samotnej &irky
tyka, ur€ite je mozné ist' aj do mensich
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Cisel. Najtensie ultrabooky dosahujd
podobnych hodnét ako tento samotny
monitor. Hmotnost' monitora je necely
jeden kilogram, aj ked' pocitovo nepdsobi
prave najl'ahsim dojmom. Potesia

ramy, ktoré nie sd vel'mi hrubé, spodny
ram je trocha Sirs7 a zdobi ho logo MSI.
Predna strana je Cierna, leskla, boky a
zadna strana sd Sedé. Dizajn mdzeme
celkovo zhodnotit' ako Cisty a vydareny.

Konektivita a vlastnosti

Zariadenie MAG161V je moZné pripojit' k
pocitacu kablom USB-C priamo do grafickej
karty. Druha moZznost' pripojenia je cez
HDMI (monitor ma mini HDMI konektor).

Mé6zZete ho dokonca pripojit' k smartfonu
s portom USB-C, ako sa nam to
Gspesne podarilo s Huawei Mate 20
Pro. Jediny problém bol ten, Ze telefon
samotny ho nevedel napajat’, preto
bolo potrebné monitor pripojit' este
do USB portu PC, pripadne pouzit'
nabijacku na telefon. Ked'Ze monitor
ma dva porty USB-C, nie je to Ziadny
problém. Port Mini HDMI je dostupny
na pravej strane, hned' vedl'a USB-C.

Na l'avej strane monitora sa nachadza iba
3,5 mm konektor pre slichadla a taktiez

aj vypinac a ototny ovladac na ovladanie
nastaveni obrazovky — OSD, ktory pondka
bohaté moznosti nastaveni ako jas,
kontrast, hlasitost' atd'. Na spodnej strane
monitora sa nachadzaji 2 reproduktory

a, povedzme si otvorene, nestoja za
vel'a. Zvuk je vel'mi slaby a plechovy a
poslazia len ako ndzové riesenie.

Monitor ma k dispozicii magnetické
skladacie puzdro, ktoré treba spravne
poskladat'. Spotiatku sme s tym dost'
bojovali, treba si na to vsak zvyknat'

a naudit' sa, ako ho spravne skladat'.
Monitor je mozné polohovat' dvomi
sposobmi, ked'ze puzdro ma dve
drazky. ZaleZi uz na pouzivatel'ovi, aky
sklon preferuje. Je to aktualne jediny
dostupny stojan pre tento model.

Kvalita obrazu

Od prenosného monitora samozrejme
nikdy nebudeme ¢akat' Spickov
zobrazovaciu kvality, ale aj tak
musime povedat', ze obraz je
jednoducho sklamanie.

Uz pri prvom pohl'ade na parametre,
ako je len 262 tisich farieb, kontrast
700:1, jas len 180 cd/m?2 a odozva az

25 ms, tusime, ze obrazova kvalita
nebude to, ¢o by nas uchvatilo.
Niektoré parametre si az archaické.
Samotné rozliSenie je v poriadku — na
15,6 palcovl obrazovku je rozliSenie
1920 x 1080 bodov pri 60 hz fajn.

Malo by sa jednat' o IPS panel, ale
pOsobi ako nejaky lacny TN panel. Aj v
porovnani s notebookmi zaostava. Pripojili
sme ho aj k 10 ro¢nému notebooku

a obraz na monitore bol bohuzial' na
prvy pohl'ad horsi. Zarazia najma vel'mi
slabé farby a nizky jas. Po otvoreni
wordovych dokumentov bol rozdiel
obrovsky. Obrazova kvalita je teda
faktor, na ktorom bude musiet' v d'alSich
generaciach vyrobca eSte popracovat'.

Zaverecné hodnotenie

MSI Optix MAG161V je dizajnom atraktivny
a kompaktny spolocnik na pracovné cesty.

Ponlka bohaté moZnosti pripojenia, ¢ uz k
notebooku, alebo dokonca aj k smartphonu.

Treba si zvykndt' len na ,origami"
stojan a naucit' sa ho spravne skladat'.
Na o sa uz bude zvykat' horsie, je
slaba kvalita zobrazenia. Jas, farby a
celkovy obraz nepdsobia ako z roku
2020, ale skor ako zo zatiatkov éry
LCD paneloy, ¢a je vel'ka Skoda.

Treba teda zvazit' pouzivatel'ské priority a
Ci je mozné v cene, ktora zacina na priblizne

235 eurach, najst' porovnatel'né zariadenia.

Viliam Valent

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Ms| 235€

+ Dizajn - Slaba kvalita

+ Konektivita zobrazenia

+ Kompaktnost' - Horsie reproduktory
- Neintuitivny

skladaci stojan

HODNOTENIE: B B Skakd
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RECENZIA

HARDWARE

Steelseries Apex 5

DOBRA KLAVESNICA S NEPRIMERANOU CENQU

Produktovy rad Apex sa u nas predava
uz nejaky ten piatok. Dvojica novych
zastupcov, klavesnica Apex 3 a Apex 5,
prichadza tento rad rozsirit'. V pripade
Apex 3 ide o membranovi klavesnicu
a v pripade Apex 5, ktorej sa bude
venovat' tato recenzia, ide o hybridné
mechanické spinace. O spinacoch,

ale aj o samotnej klavesnici sa viac
docitate v nasledujicich riadkoch.

Klavesnice st zvycajne roztriedené akoby
na 2 kdpky — mechanické a membranové.
V poslednej dobe vznika akasi tretia
kdpka, ktora tvoria hybridné spinace.

Kazdy vyrobca si predstavuje pod
pojmom hybridny spina¢ nieco iné. V
pripade Apex 5 a vyrobcu Steelseries
ide o upravené TTC Blue spinace, ktoré
s Standardne plne mechanické.

Tentokrat samotny spinac po stlaeni
vysunie plastovy kolik, ktory narazi na
zaznamenavaciu platiu, vel'mi podobn
tej z membranovych klavesnic. Tento

spOsob implementacie dava pouzivatel'ovi
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pocit mechanickej klavesnice a vyrobcovi
uSetri naklady spojené s drahymi,
plne mechanickymi spinacmi.

Prvé dojmy a balenie

Klavesnica Steelseries Apex 5
prichadza v Zlto-bielej Skatuli typickej
pre produkty tejto znacky. V baleni
najdeme samotnd klavesnicu,
podlozku pod ruky a kratky manual.

Po rozbalenf klavesnice ma hned' oslovil
vonkajsi vzhl'ad produktu. Kostru
zariadenia tvori plastova spodna ¢ast'

a vrchny tmavosSedy kovovy plat. Obe

Casti s do seba pevne zaskrutkované
relativne vel'’kym mnozstvom skrutiek. Aj
vd'aka tomu klavesnica vd'aci za pevn(
konsStrukciu. Ani pri vyvinuti vel'kého
tlaku sa zakladna vébec neprehyba

ani nevydava ziadne neziadlce zvuky.
Rozmery zakladne s 4428 x 139,2 x
40,5 mm a hmotnost' je 925 gramov.

Apex 5 ma anglicky layout klaves spolu
s anglickymi popismi. Najdeme tu teda
jednoriadkovy enter a dlhy backspace.
Na pravej strane je Standardne
umiestneny numpad. Nad nim sidli
OLED displej, regulator hlasitosti a
jeden univerzalny multimedialny spinac.

Multimedialny spinac riadi posun
pesnictky dopredu, dozadu a pauzu.

Hlavnym reklamnym patacom s
uz spominané hybridné spinace.

Hybridné spinace TTC
Blue: Spajaji to najlepsie
z oboch svetov

Celkovo ma modifikovany mechanicky
spinac TTC Blue kratSiu drahu
pohybu, pricom klik sa zaznamenava
priblizne v polovici drahy.

Zaznam klavesy signalizuje, pre modré
spinale charakteristicky, klikavy zvuk
spolu s haptickou odozvou. Spinace
maj( prijemny isty doklik. Pisanie na
klavesnici je pohodIné bez vyraznejsich
neduhov hlavne vd'aka idealnej
vzdialenosti medzi klavesmi a pribalenej
podloZzky pod ruky. Kazdy zo spinacov
ma individualne RGB podsvietenie.

Kombinacia mechanického spinaca

spolu so zaznamenavajlcou plochou

z membranovej klavesnice je dobré,
cenovo priaznivé riesenie. Pri tejto
konkrétnej klavesnici som nezaznamenal
Ziaden input lag ani nekonzistenciu
medzi jednotlivymi spina¢mi.

Okrem toho ocenujem vyber fontu
klaves. Je I'ahko Citatel'ny a prepst'a
dost' vel'a podsvietenia.

Prax Gspesne kopiruje teoriu
Hrac sa viak zvycajne az tak vel'mi

nezameriava na teoretickd funkénost',
pretoZe najddlezitejSou je pre neho prax.

Ako sa teda hra na klavesnici Apex 5?
Rovnako dobre ako sa na nej pise. Bez
problémov si uzijete vSetky svoje hry.

Integracia softvéru s niektorymi hrami
meni podsvietenie, na displeji zobrazuje
pocCet Zivotov, aktualne kolo a pocet
zostavajucich kol v CS:GO, atd'.

\/yrobca vsak mohol z displeja nad
numpadom vyt'azit' omnoho viac.

Mam na mysli partnerstvo s viacerymi
vyvojarmi a ich hrami, no predovsetkym
napriklad zobrazovanie tepl6t procesora
a grafickej karty, aktualny ¢as a datum

a mnoho d'alSich. Sa to predsa len
jednoducho realizovatel'né myslienky.

Herny rezim okrem blokovania Windows
tlacidla umoZznuje pouzitie makier a

prispdsobenie podsvietenia konkrétnej hry.

Softvér a profily:
Dobre spracovanie

Steelseries Engine 3 je softvér zdruzujaci
nastavenia vsetkych produktov vyrobcu.
Hned' po prvom pripojeni klavesnice

mi ponGkol firmvérov( aktualizaciu
klavesnice, ktora prebehla hladko a rychlo.

Ponuka moznosti pre Apex 5 je rozdelena
do troch sekcii — priradenie klavesov,
podsvietenia a nastavenie OLED displeja.

\/ sekcii priradenia klavesov méze uzivatel'
premapovat' vdetky klavesy podl'a svojho
gusta. Po zvoleni konkrétneho klavesu

v nom mozno jednoducho vytvorit'

makro. Makra m6Zeme vytvarat' bud'
nahravanim, alebo priamo vpisovanim
prikazov. Druha moznost' potesi hracov

MMORPG hier, ktori si budi moct'
bindovat' rotacie svojich kdziel. Makro
editor pontkne naozaj pokrotild spravu
makier v podobe Gpravy postupnosti
krokov, spolu s ich natasovanim.

Podsvietenie pontka pouzivatel'ovi bohaté
moznosti prispdsobenia. \yrobca uz vopred
naprogramoval efekty podsvietenia ako
prechod spektrom, prispésobenie hudbe,
efekt dychania a mnoho d'alSich. Klavesy
reagujd na stlacenie zmenou podsvietenia.

Farby mozno zadavat' bud'
vyberom z RGB spektra, alebo
ru¢ne vpisovanim hodnét RGB.

Nemusite sa v5ak limitovat' na
prednastavené profily podsvietenia,

ale mdZzete si definovat' vlastné. Kazdé
tlacidlo moze byt' inej farby, a tak s vase
moznosti prispdsobenia skutocne bohaté.

\/Setky nastavenia softvéru mozno
ukladat' do presetov, ktoré si uklada
klavesnica do pamati. VV pripade, Ze sa
premiestnite na LAN party, vezmete
si vSetky svoje nastavenia so sebou.
Maximalny pocet profilov je aZ pat'.

OLED displej mbZe zobrazovat' bud'
aktualnu pesnicku, ktor prehravate,
spolu s menom jej autora, alebo

GIF, popripade statické logo.

Zaverecné hodnotenie

Vzhl'adom na iné klavesnice ocenené na
120 eur je t'azké pochopit' rozhodnutie
vyrobcu osadit' Apex 5 prave hybridnymi
mechanickymi spina¢mi, ked' ostatni,
taktiez renomovani vyrobcovia, predavajl
uz plne mechanické varianty ich produktov.

Na druhej strane musim ocenit' dobr
konstrukciu, ovladacie prvky a pribalend
podloZzku pod ruky. Softvér by si

zasl(zil trocha viac pozornosti v oblasti
integrovania viacerych aplikacii pre displej
a podsvietenie a displej viac moznosti
vyuzitia, ktoré mdze jednoducho priniest’
pripadna softvérova aktualizacia.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Steelseries 120€

PLUSY A MINUSY:

+ konstrukcia - cena/vykon
+spinace - newyuzity
+vaha potencial displeja

+ podlozka pod ruky
+pamat' pre 5 profilov

HODNOTENIE: B B Skakd
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MSI Alpha 15 A3DDK

HISTORICKE SPOJENIE

Ak by ste mi dali jedno euro zakazdym,
ked' niekomu poloZim otazku o

jeho preferenciach medzi klasickym
desktopom a hernym notebookom, mal
by som momentalne dostatok penazi
na balik rdsok a karton dezinfekénych
pripravkov. Tato notoricky predvidatel'na
veta s otaznikom na konci totizto
zaznieva z mojich Gst vzdy, ked' sa
zapnd kamery, ale tiez vzdy, ked' mam
chut' podpichnit' nejaké technicky
zdatnejsie osadenstvo diskutérov. Vo
finale mi vSak viac nez desat'ro¢na

prax recenzenta vytvara ovel'a lepsiu
Statistiku, ktora navyse nie je zalozena
na predsudkoch, ked'ze podl'a mojich
preferencii dokaze vykonny laptop za
istych okolnosti prevalcovat' akikol'vek
obrovski krabicu zastréeni do Svédskej
skladacky z drevotriesky. Razim totizto
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filozofiu, Ze radSej dat' nohu dole z plynu
a dorazit' do ciel'a, nez ostat' navzdy

na Startovacej Ciare a predstierat,

Ze som aj tak nikam nechcel ist'.

Taiwanska spolo¢nost' MSI, ktora uz
aktualne dosiahla Kristove roky, oslavuje
svoje narodeniny skutocne stylovym
spdsobom. Pri tvorbe najnovsej série
herného naradia si totizto nadelili
darcek v podobe kompletného spojenia
ich znacky s nemenej znamou AMD.

Tato zaujimava fazia so sInecnou
Kaliforniou nesie v sebe isté Caro,
vd'aka comu sa mi na stole ocitol
hortci produkt MSI Alpha 15 v nie prave
ohromujlcej konfiguracii, schopny

na ten plyn pritla¢it' mozno o nieco
menej, nez by ste v jeho cenovej relacii

boli schopni predvidat'. Pod'me vSak

na vec pekne pozvol'na a za¢nime
jednoduchym podanim ruky medzi
procesorom Ryzen 7 a grafikou Radeon
RX 5500M (4GB). V konfiguracii, ktora
mne osobne dorazila na recenziu, sa teda
rozpravame o ekvivalente podobnom

s Nvidia kartou GeForce GTX 1650, ¢o
vo vas moze vzbudzovat' isté obavy a
pri dneSnom trende vSeobecne uz tak
nadhodnotenych prenosnych herny
masiniek na to mate logicky pIné pravo.

Ak by som sa totizto v sG¢asnosti
takzvane chystal pustit' pefiazenku na
prechadzku a tdzil po novom hernom
notebooku v cenovej relacii nad tisic
eur, mdj zrak by grafika tohto formatu
asi nijako silne neupdtala. Tak ¢i onak,
zase nejde o (plné vzduchoprazdno

a ak nie ste zrovna narocni, dokaze
vam tento kompaktny dracik podpalit'
vSetky najnovsie hry na prijatel'nom
stupni nastavenia. Ono je vo vysledku
zase vSetko len o vasich preferenciach
a narokoch. To, ¢o jednému nestaci

a chcel by viac, nech to stoji aj po
¢iernom trhu kolujdcu I'advinu jeho
prave spiaceho pribuzného, inému
naplni poziadavky niekol'konasobne.

Turbina jadrového reaktoru
huci snad' o nieco menej

Dajme teraz graficky vykon bokom a
presunme sa k mojmu obl'Gbenému
posudku prace dizajnérov. Notebook,
a to sa teraz nemusime striktne
sklanat' len nad game sekciou, je vec,
ktora putuje po vasom boku a ¢asto
ste s ou videni na verejnosti.

Ako ked' sa s partnerkou vyberiete
do spolo¢nosti a pochopitel'ne
ocakavate, Ze sa vas ako par bude
snazit' reprezentovat' a vyzerat'
jednoducho pbvabne a krasne.

Na tento popud aj vo mne osobne
drieme ista poziadavka, aby dizajnéri
pocas rysovania idealnych mier a
vyberu vhodnych materialov pracovali
s predstavou, Ze skladajd akysi Sperk s
vysokym vykonom, ktory to so svojim
celkovym vyzorom ma schopnost'
dotiahnut' d'alej nez len na zamasteny
st6l v zavodnej kuchyni. Posledné

roky si vsak prestizne ceny v kategorii
dizajnu po celom svete odnasala ina
vel'ka znacka z Taiwanu a MSI v tomto
ohl'ade hralo akési druhé huslicky. Trend
minimalizmu spojeného s kovovym 3Sasi
a ostro brisenymi hranami nemdze v
tomto smere evidentne prekonat' ziadny
pokus o futuristicky koncept, v ¢om sa
MSI neraz snazilo najst' svoju cestu.

Ked' si teraz priloZzim lupu na ich najnovsi

vyrobok a porovnam ho s o nieco starSou
sériou, zase tak vel'a sa toho nezmenilo,
i ked' na prvé pozretie vam musi do oli
udriet' strieborna farba. Ta vo¢i festivalu
nekonecnych odtiefov Ciernej, ktoré

MSI pouziva, ostatne ako aj zvySok
konkurencie v drvivej vaZsine, posobi

na moje prekvapenie naozaj sviezim

dojmom a vytvara isty efekt progresu.
Strieborna zacina a kon¢i vo forme
akejsi pInky tohto stroja a po otvoreni
si tak mate moznost' polozit' dlane na
strieborny plat lemujaci klavesov( cast'.

Alpha je vlastne ako kolac zlozeny

z niekol'kych vrstiev materialu.
\/lyvazena porcia hliniku na vrchnej
Casti aj s krikl'avym logom (toto sa
naozaj nepodarilo) Gsti do najviac
namahanej sekcie na odlozenie rik.
Ta je rovnako kovova a kon¢i pri
spodnej hrane, ktora je uz vsak, ako aj
zvySok stroja, kompletne z plastu.

Ostanem eSte na moment v cukrarskej

terminologii. Tento kolac je na pomery
moderného herného notebooku
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na moj vkus az prehnane hruby.
Dvadsat'osem milimetrov je uz poriadny
kus piskotu, ktory dokaze skryt' snad'
len proporcne vel'ka ruka, ktora ho
uchopi v zlozenom stave. Takyto
Gstupok ma ale svoje opodstatnenie

a dévodom je extra vykonny systém
chladenia s oznacenim Cooler Boost 3.

Fakticky ide o dva silné ventilatory
napojené na tri tepelné trubice,

ktoré po stranke funkénosti plnia

svoj Ucel nadmieru slusne. Akonahle
si pustite nejakd narocnejsiu hru,
rozhosti sa okolo vas typicky zvuk
Startujlceho lietadla a bonusom je
rozvireny prach, ¢asto doprevadzany
nechapavymi pohl'admi spoluobcanov.

Odpord¢am vam na fnom spustit' hru v
plnej kaviarni Sepkajicich I'udi a sledovat'
tie reakcie okolia. Neberte to samozrejme
ako nejaké moje st'azovanie, si¢asné
technoldgie v prenosnych hernych

zariadeniach iny variant ani nepontkajd,
a tak sa musime aj nad'alej plahocit'
svetom s vysavacom v rukach minimalne
do doby, kedy genialita strojcov pride

s nie¢im novym a unikatnym.

Mimochodom regulaciu intenzity

chladenia tu okrem automatiky obstarava

aj manualne tlacidlo umiestnené
tesne pod hranou obrazovky. Nim
mdzete ventilator jednoducho vytodit'
na maximum a schladit' si pripadne
kolena zaroven s celym systémom.

Klavesnica od SteelSeries

Zbozhujem vyrobky od hore uvedenej
firmy. SteelSeries je v oblasti produkcie
klavesnic jednou z najinovativnejsich
znaciek stcasnosti a preto rozhodnutie
integrovat' ich technolégiu aj do nového
notebooku MSI schval'ujem vsetkymi
desiatimi. Uzivatel' tak ma k dispozicii
ich komplexny softvér na Gpravu
profilov, ¢o zalina od moZnosti zmenit'
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RGB svetielko pod kazdym jednym
tlacidlom a kondi pri vybere nastaveni
pre jednotlivé videohry. Kto o¢akaval
skratku pre Windows klasicky na I'avej
strane, bude asi trochu prekvapeny, no
vd'aka SteelSeries enginu si mdzete
schému rozloZenia funkénosti tlacidiel
aj tak rozmiestnit' podl'a svojich potrieb,

takZe nejde o Ziadnu prekazku. Kvalita
pouzitych materialov je v tomto pripade,
a na herné naradie, nastavena slusne,

¢o poznate podl'a jemne pogumovaného
povrchu na vsetkych klavesoch. Nejde ale
logicky o nastroj na vytvorenie ruského
romanu, skor ako obZasné spestrenie
dna pIného beZnej kancelarskej
korespondencie. Skutotnost', ze MSI

si spolupracu s danskou hardvérovou
manufaktirou menom SteelSeries
nesmierne vazi, krasne podtrhava
samostatné tlacidlo umiestnené
mimo klavesnice, ktoré je vyhradené
na rychlu regulaciu RGB efektu.

Od klavesnice si teraz odskotme

o par milimetrov nizsie do slusne
vetraného podpalubia, kde drieme
Sest'clankova batéria s kapacitou

4730 mAh. Ta je schopna vam pri
polovicnom jase poskytn(t' hranie
mimo elektrickej siete po dobu necelych
piatich hodin, Co v tomto segmente
mozeme oznacit' za slusny priemer.

Po boku uz spominaného chladenia
ostatne ide o d'alsi technologicky aspekt,
ktory bude v budicnosti potrebovat'
znatnl inovaciu na zaklade novych
vyvojarskych napadov. Pri scenari,

kde si Alpha od MSI zapnete hlavne

na bezné pouzivanie, vam takto
vykonna batéria posltzi pochopitel'ne

na dostatocne dlh dobu.

Technologia AMD FreeSync
je samozrejmost'ou

Nastal ¢as zamestnat' trocha aj oci.
Dominanta tohto herného laptopu
spociva v rozmere 15,6 palca a IPS
obrazovke so 144 Hz schopnej pontknut'

slusné pozorovacie uhly. Ide o klasicky
Full HD panel bez akychkol'vek
dotykovych funkcii, ktoré podl'a

mdjho nazoru pri takto kompaktnej
vel'kosti ani nikto nepotrebuje.

Takyto rozmet totiz v prvom rade
vzbudzuje ofakavanie, Ze vysledny
obraz bude skutocne efektny a uz

na prvy pohl'ad krasne syty. Tento
aspekt dokaze Alpha s prehl'adom
naplnit' a v kombinacii s matnym
povrchom navyse vo vonkajsom
prostredi eliminovat' aj nepriaznivé
odlesky svetla. Pokial' by sme sa teraz
mali uchylit' k nejakej kategorizacii

a opat' sa vratit' k tym osobnym
preferenciam z Gvodu tohto testu, tak
je to prave obrazovka MSI Alpha 15,
ktord povazujem, aj po boku klavesnice,
za to najlepsie na celom vyrobku.

Zaverom som si nechal stru¢né
vymenovanie konektivity, ktora dizajnéri
klasicky rozhodili po stranach tejto
masinky. Pocet USB 3.1 sa zastavil na

Cisle Styri, z Coho jeden pontka koncovku

C a zvysok si musi vystacit' s tradicnym A.

Nesmierne ma poteSila aj integracia mini
DisplayPortu doplneného o HDMI a vstup
na ethernetovy kabel (tu je zaujimava
skutocnost', Ze vel'ka hrabka pristroja
umoznila dizajnérom zakomponovat'
tento vstup bez mechanického uzaveru,
ktory sa pouZziva pri tenSich pristrojoch).

Ked' uz spominame zaujimavosti,
rovnako som bol jemne prekvapeny

z efektného osvetlenia USB vstupov,
ktoré sivinternom rozhrani notebooku
mbzete samozrejme prispdsobit' podl'a
seba, alebo dokonca Gplne vypnat'. Na
zozname sa potom nachadza séria
ocakavanych vstupov pre mikrofon a
slichadla, ktoré najdete na l'avej strane.

Naopak na tej pravej sa okrem dvoch
USB naslo miestecko pre ¢itacku SD
kariet a rovnako tak pre zapojenie
siet'ového adaptéra. Kto by ocakaval
nejaky tlak na bezpecnost', &i uz vo
forme snimaca odtlacku prsta, alebo

snad' priamo tvare prostrednictvom
pritomnej webovej kamery (rozlisenie
720p), bude asi sklamany. A sklamanie
pride aj pri dokladnejsej analyze zvuku.

MSI sa v PR opise tohto vyrobku
snazi navodit' nejaky dojem luxusnej
interpretacie zvukovych vin, ale vo
vysledku si reproduktory v Alpha 15
skor tradi¢ne predimenzované a, na
Ukor vSetkého ostatného, nastavené
primarne na vysok( hlasitost'.

Prvy kompletny MSI lomeno AMD
notebook tak dopadol vo vysledku
priemerne. Na jednu stranu musim
kvitovat' efektny IPS panel, postacujicu
16 GB RAM, ako aj skutoctne funkcné
chladenie, to vsetko okorenené vysoko
kvalitnou klavesnicou od SteelSeries.

Na tej druhej si vSak pred klpou treba
dobre rozmysliet', ¢i vam nebude
prekazat' slabSie CPU, integracia Radeon
RX 5500M a prehnana hrabka stroja.
\/lynaraji sa nam tu teda opat' tie
subjektivne preferencie kazdého hraca/
uzivatel'a a mozno aj nejaké sympatie
voci AMD a jeho jedinému konkurentovi.

Do negativ musim ja osobne scasti
priradit’ aj celkovy dizajn, ktory sice
spada pod slusné vojenské standardy
MIL-STD 810G, ale do méjho vkusu sa
tento vyrobok prilis netrafil. Preferujem
Cisté linky, minimalizmus a prevazujdci
pocit kovu. Tato posledni vetu viak
berte hlavne ako d'alsi dokaz faktu, ze
kazdy jeden z nas, nech uz recenzent &i
bezny konzument, sa vo finale nedokaze
odosobnit'a da v prvom rade na vnltorné
vibracie a prvotné pocity nez komplexné a
¢asto o niCom nevypovedajlce Statistiky.

Verdikt

Prenosny herny stroj nachadzajlci
sa v dostupnej cenovej relacii, ktory
skalnych milovnikov znaciek MSI

a AMD musi v mnohych smeroch
potesit'. Jeho vnitornosti s ale pod
tlakom istych kompromisov.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MsI 1300€

+1IPS panel s 144 Hz - Slabsie CPU
+ Perfektna klavesnica - Hlu¢nost'
SteelSeries - Slab&ia graficka karta
+ Spol'ahlivé chladenie
+ Batéria

HODNOTENIE: B B Skakd
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Fractal Design Era ITX

NOVA ERA PRISPOSOBITELNYCH A PRITOM KOMPAKTNYCH SKRINIEK?

Pokial' by ste sa pouzivatel'ov pocitacov

a najma PC hracov opytali otazku, i je
lepsie vlastnit' vel'kd, strednd, alebo
mensiu pocitacovi skrinku, vd¢sina by

asi odpovedala stredn, pripadne vel'kd.

V dnesnej dobe vjkonnych pocitacovyjch
komponentoch je len logické kiipit' vacsiu
skrinku, ktora je kompatibilna s matiéngmi
doskami formatu ATX, ¢i dokonca E-ATX

a aj s tymi najdlhsimi a najhrubsimi
grafickymi kartami. Vel'ké skrinky
jednoducho poniikaja vacésiu kompatibilitu,
lepsie mozZnosti vylepSenia €i I'ahsiu
Gdrzbu. Avsak obrovské kvadre zaberajiice
polovicu priestoru na stole ¢i pod nim
nemusia byt' vzdy tym, po ¢om I'udia
tazia. Preto existujd aj menSie, no stale
extrémne vykonné komponenty, a k nim
takzvané SFF (Small Form Factor) skrinky.
Spolo¢nost' Fractal Design vo svojej ponuke
ma uz dlhé roky viacero SFF modelov
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ako naozaj obl'ibeny Node 202, pripadne
vacsich bratov 304 a 804. Operativnym
slovnym spojenim v predoslej vete je
vsak ,dlhé roky” a preto uz bolo nacase,
aby Fractal Design predstavil novinku
pre milovnikov kompaktnych pocitacov.

Uz samotné meno - Era ITX - mozZno
napoveda, Ze ide o nov( éru dizajnového
zamerania spolo¢nosti Fractal

Design. Je to viditel'né uz na prvych
nakresoch na kartonovom obale, v
ktorom k nam skrinka dorazila.

Obal a jeho obsah

Pri obale a preprave nejde o Ziadne vel'ké
prekvapenia, ked'ze skrinka dorazila uz v
tradinej kartonovej krabici, ktorej zovhajsok
poukazuje na jej vyzor (na prednej strane),
moznosti upravenia podl'a svojich predstav

vpredu a na bokoch. Ze ide o kompaktni
skrinku (s objemom len 16 litrov) vsak hovori
uz aj samotny karténovy obal, ktory je oproti
monstram ako novy Fractal Design Define 7
asi tretinovy. Po otvoreni sa na vrchu ukaze
balenie s prislusenstvom, ktoré pozostava

z dvoch variantov vrchného krytu, jedného
kovového a perforovaného pre lepsi prietok
vzduchy a druhého z temperovaného skla.

V prisludenstve sa eSte nachadza mala
krabicka so skrutkami na pripevnenie
mati¢nej dosky, zdroja a diskov, a tiez

par plastovych st'ahovacich pasok. Teraz
uz vsak pod'me na to hlavné, ktorym je
samotna skrinka. Ta je chranena tvrdSim
polystyrénom, ktorého pouzitie pri ochrane
prémiovych skriniek ma ¢asto irituje,
avsak pri tomto modeli mu nemam ¢o
vytkn(t'. Era ITX nie je tak vel'ka a t'azka,

aby potrebovala maksiu ochranu, plus
nedisponuje panelmi z temperovaného
skla, okrem spominaného vrchného
panely, ten je vSak dostatocne chraneny.

Prvé dojmy a spracovanie

Pri vyrobkoch spolo¢nosti Fractal Design
produkty v bielom a ¢iernom prevedeni
s mensimi vynimkami v pripade novych
Meshify skriniek. Era ITX vSak vsadza
na elegantny a prispdsobitel'ny dizajn,
preto je v ponuke az 5 farieb. Tradi¢na
Ciernu, strieborn( a Sedl sprevadzajd
modely v zlatom a modrom prevedent,
pricom vel'mi ma poteSilo, Ze sme na
otestovanie dostali prave zlata verziu,
ktora podl'a mna vyzera najlepsie.

Po vybaleni a odstraneni bocnych
panelov sa mi naskytol pohl'ad dovnitra
prekvapivo stiesnenych priestorov,

no po chvil'ke skimania a konzultacie
pribaleného manualu mi zacalo byt' stale

viac a viac jasné, ze Era ITX nie je len taka
obycajna skrinka, do ktorej sa zmesti
jedna presna konfiguracia hardvéru. Vo
Fractal Design si oividne dali naozaj
zalezat' a preto vnitro Era ITX ponika
naozaj bohaté moznosti modularnosti.

Po stranke spracovania a pouzitych
materialov jej v praxi nie je ¢o vytknat',
po vytiahnuti z obalu sice vSetky

panely nelicovali Gplne presne, ale to
bolo jednoducho napravené miernym
zatlatenim na Specifickych miestach. Na
prednej strane skrinky sa nachadzajt
dva USB 3.0 porty, jeden USB-C, kombo
audio jack a tlacidlo zapnutia/vypnutia.

Rozvrhnutie

Rozvrhnutie a moznosti prispdsobenia

budd pri Era ITX - aspon podl'a mfa - tym
najvacsim lakadlom. Pri malych skrinkach je
totiz takmer vzdy pravidlom nekompatibilita
s tradi¢nymi zdrojmi formatu ATX. Era

ITX v tomto vybocuje z radu a v pripade

splnenia par podmienok si dokaze poradit'
3j plnohodnotnymi ATX zdrojmi. A d'alSou
skvelou spravou pre milovnikov vysokého
vykonu je podpora 240mm radiatorov,
ktoré dokazu uchladit' aj naozaj narocné
procesory. \V pouZivatel'skej brozarke ku
skrinke sd vel'mi zrozumitel'ne ukazané
moznosti vnatornych konfiguracii, ktoré
pondka - od tradi¢ného SFF prevedenia

s dlhou grafickou kartou, SFX zdrojom a
napriklad 240mm AlO vodnym chladenim
cez moznost' nainStalovat' ATX zdroj na
Gkor priestoru pre 3.5" HDD, alebo aj tisto
vzduchom chladend verziu. MoZno aj kvdli
tejto prisposobitel'nosti je vsak t'azsie
presne napisat, o vSetko sa do Era ITX
zmesti. Instalacia niektorych komponentoy,
Ci niektorych typov komponentov totiz

rusi moznost' instalacie inych. Ako priklad
mo6zem napriklad uviest' spominan
podporu ATX zdrojov a 240mm radiatorov.
Ano, Era ITX podporuje oba komponenty,
len nie v tej istej chvili. Pokial' nainstalujete
ATX zdroj, vrchna Cast' pojme uz iba 1720mm
radiator, alebo ventilator. Alebo pri inStalacii
ATX zdroja pridu majitelia o moznost' osadit’
do skrinky 35" pevny disk. Preto urcite
odporacam zvazit' vsetky komponenty
dopredu a zistit', & sa niektoré nebud(

bit' o miesto. Mierne zamrzi, Ze Era ITX je
osadena len jednym 80mm ventilatorom na
zadnej strane, no je pravda, Zze nafukovat'
cell skrinku len pre moznost' osadit'

vzadu 120mm ventilator je hlGpost'.

Instalacia komponentov

\/ mojom pripade boli, nast'astie, hlavné
komponenty ako mati¢na doska (Aorus
B450 | Pro WiFi), chladenie procesoru
(Fractal Design Celsius S24) a zdroj (Fractal
Design ION SFX 650G), kompatibilné. Do
tejto skladacky este pribudlo 2x8GB Adata
D41 3200 MHz DDR4 RAM, 500 GB Gigabyte
M.2 NVMe SSD disk a procesor Ryzen 7
1800X, no otazky nastali pri grafickej karte.
Aj keby som sa totiz rozkrajal, nebolo by
kvdli vnatornym obmedzeniam mozné do
Era ITX napasovat' grafickd kartu AORUS
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RTX 2080 XTREME 8G, ktora kral'uje v nasej
testovacke. Era ITX sice pojme aj naozaj
dlhé grafické karty, no obmedzenia st v
tomto pripade pri maximalnej hribke a
hibke. Cize v tom, ako nizko moze graficka
karta precnievat' pod mati¢nou doskou a
ako d'aleko od nej wyticat'. Ni¢ sa nedalo
robit', po par kliknutiach a par dfioch
¢akania na kuriéra do méjho hardvérového
repertoaru pribudla sice menej vwwkonng,
no stale postacujica karta GTX 1650 Super
v prevedeni Gigabyte WINDFORCE OC 4G.
Po dlhSom skdmani manualu som si bol
na 90 % isty vsetkymi krokmi a hlavne ich
poradim, v akom musia byt' uskutofneng,
aby bola cela inStalacia Gspesna. Pri takto
kompaktnych skrinkach sa totiz aj mala
chyba mo6Zze zmenit' na desiatky mindt,

¢i dokonca hodiny stravené odcifiovanim
prace, ktor( ste do inStalacie komponentov
uz dali. V mojom pripade bol postup
nasledujici - demontovanie nepotrebnych
drziakov, ktoré by len branili vedeniu kablov,
instalacia zdroja, osadenie matic¢nej dosky
(do ktorej uz bol osadeny procesor, SSD
disk, pamat' RAM a pripevnena bola hlava
vodného chladenia), pripevnenie grafickej
karty a nakoniec inStalacia radiatora s
ventilatormi do vrchnej ¢asti. Postup pri
inych konfiguraciach vsak méze byt' odlisny,
takZe opat' musim apelovat' na ¢itanie
manualu a aplikovanie logického myslenia.

\/ kazdom pripade, oproti instalacii hardvéru
do beZnej skrinky nebolo skladanie
pocitaca v Era ITX prili§ narocnejsie ako

na cas, tak ani na Sikovnost'. Nemdzem
vSak povedat', Ze to bola prechadzka
ruzovou zahradou, ked'Ze par problémov

sa pri skladani vyskytlo. Jeden sivisel so
systémom uchytenia bo¢nych panelov,
ktoré na svojom mieste drzia iba zapadky

a nechceli drzat' na mieste, ak na ne na
niektorom mieste tlacili kable. Druhy sa
tykal vrchného prachového filtra, ktory

je drzany magneticky a ktorého plastové
vystuhy na niektorych miestach kolidovali so
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skrutkami, ktorymi bol prichyteny radiator.
RieSenie bolo, nast'astie, jednoduché, a to
strategické posunutie radiatora do pozicie,
kde skrutky neprekazali, vd'aka comu sa
vSak dostali hadicky veduce k procesoru
naozaj tesne k zadnému ventilatoru. Pri
extrémne kompaktnych rieseniach viak
bud({ mierne kompromisy vzdy pritomng,
len sa na ne treba psychicky pripravit'.

Moznosti chladenia
a testovanie

Teraz vSak pod'me k tomu, ako si Era ITX
poradila s horGcim Ryzen 7 procesorom a
obstojnou grafickou kartou. \Vd'aka pouzitiu
240mm radiatora, ktory som nastavil na
pull, teda ,t'ahanie vzduchu’ do skrinky,
zadnému 80mm ,wyfuku’ a faktuy, ze graficka
karta si t'aha vzduch nezavisle na procesore,
cez vyrezy v spodnej Casti skrinky, sa nebolo
absolltne na ¢o st'azovat'. Karta si pod
syntetickou zat'aZzou drzala prijemnych 62°C
a procesor pri 3,7 GHz dokonca len 52°C.

Pri miernom pretaktovani sa teploty karty
nikdy nevysplhali nad 75°C a procesor sa pri
takte 4,1 GHz ustalil v rozmedzi 63-65°C.

Je sice pravda, ze GTX 1650 nie je nijako
prehnane horica karta, no teploty aj menej
vykonnych kidskov sa mdZzu v stiesnenom
prostredi asto vySplhat' na ovel'a vyssiu
hodnotu ako v normalnych podmienkach.

Zhrnutie

Kompaktné a extrémne kompaktné
pocitacové riesenia s ¢asto zmesou
kompromisov. Era ITX nie je v tomto

smere vynimkou, no k vel'kému mnoZstvu
problémov pristupuje naozaj originalne. V/
dizajnovo vydarenom tele s objemom len 16
litrov ponika podl'a mna doteraz nevidané
moznosti prispdsobenia a kompatibilitu aj
pre vwkonné komponenty. Jedina vec, ktora
ma naozaj mrzi, st obmedzenia rozmerov
grafickych kariet, ¢o je dané snahou urobit'
Era ITX €o najtenSou. Nutnost' vyberat' kartu
nie podl'a vykonu, ale hibky a hribky moze
totiz viacerych pocitacovych nadSencov
odradit'. Ak vSak nutne nepotrebujete RTX
2070/2080, pripadne RX 5600/5700, bude
Era ITX urcite klenotom nielen v domovoch
hracov, ale urcite aj na nejakej tej LAN party.

Daniel Paulini
Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 160€
+ podareny - vysSia cena
moderny dizajn - obmedzena

+ kompaktné rozmery
+ kvalitné kovové
prevedenie

HODNOTENIE: * % % Ky

grafickych kariet

RECENZIA

HARDWARE

ADATA SC685 SSD

TENKY, KOMPAKTNY, RYCHLY

Spominate si na dobu prichodu prvych
prenosnych USB diskov, ktoré sa pri
vacSom objeme dat museli dial'kovo
napajat' na atomovi elektraren v
Mochovciach? Stali pomaly tak ako osobné
auto s rumunskym evidenénym €islom a po
hodine nepretrzitej prevadzky pachli ako
ista fabrika na vyrobu pneumatik. Tak tato
doba je uz len romantickou spomienkou
nejedného technického pamatnika a
shcasna digitalizacia uchovavania dat

na vzdialenych GloZiskach z nej razom
wytikla cenovo a funkéne dostupny

tovar. Stale vSak nezijeme v roku 2077
(pozdravujem do zaneprazdneného

stadia CD Projekt RED), aby sme si svoje
obl'Gbené serialy natiahli priamo do
neuralnej siete vlastného mozgu. Av
pripade, ak sa nechcete spoliehat' na
internetové zalohy ako iCloud a podobne,
ked' €asto cestujete z miesta na miesto,
vasa tdzba vlastnit' spol'ahlivy a hlavne
skladny SSD pevny disk vam posunie
kompas rovno do narucia firmy ADATA.

35 gramov a 9,5 milimetra

V/d'aka vysSie menovanej spolocnosti
som aj ja mal moznost' overit' si na
vlastnej koZi stalu ddlezitost' existencie
prenosnych ukladacich médii. Zvlast', ak
sa pohybujete kade-tade po mape sveta
a stale internetové pripojenie nemdzete
brat' ako isty Standard. Povedzme, Ze ste

sENERATIO)
* DOBRA CENA *

_ TIP REDAKCIE

nadseny, ale pokojne aj profesionalny
fotograf, pripadne kameraman a v zaujme
Co najvacsej vol'nosti nemate cas a ani
chut' neustale menit' pamat'ové médium
tak ako nikotinové naplasti na predlakti.
Prave pre vas tu je novy rad elegantnych

a tenkych SSD diskov, ktoré svojou vahou
spadajd do kategorie neviditel'nej techniky.

Tento disk (testoval som 500 GB

variant) mozete totiz pokojne zasunGt'
kamkol'vek vas len napadne a nie je
Sanca, aby vam prekazal. To vSetko vd'aka
vel'kosti bankomatovej karty a hrabke
moderného telefénu. V tejto slvislosti

je vak nutné byt' ostrazitejsi pocas
manipulacie a omylom si nan napriklad
nesadndt' (@no, to sa mi naozaj stalo).

Vd'aka druhej generacii USB
3.2 ste schopny preniest’
10 GB za 20 sekund

Na extrémne rychle prenosy dat vsak
treba, pochopitel'ne, vyuZzivat' kompatibilné
zariadenia. Vo vSeobecnosti vsak stale
plati, Ze je lepSie mat' mensi SSD nez
zbytoc¢ne obrovsky HDD, ¢o nas vracia
spat' k charakteristike Géelu takéhoto
produktu. Pomocou USB-C ste schopny
pripojit' ho napriklad aj k hernej konzole,
¢o vSak automaticky neznamena
vyhody pocas nahravania hier a veci s
hrami priamo sdvisiacimi. V takomto

pripade ide skdr o potrebu rychlejsich
prenosov fotiek/videozaznamov a
inych objemnejsich projektov z jedného
zariadenia na druhé. Idealne na hardvér,
ktory je schopny vyt'azit' z tohto

disku maximum. Tato charakteristiku
vam SC685 ponika ako svoju hlavnd
devizu, nasledovant kompaktnost'ou

a spol'ahlivou funkénost'ou. Zariadenie
som sa snazil zat'azit', prenasal som
preto obrovské data oboma smermi a
sledoval znamky akejkol'vek degradacie
a vypadkov. K niomu takému vsak
neprislo a vtomto ohl'ade produkt

po mesiaci obstal na vybornd.

Dany SSD disk by doviedla k dokonalosti
hadam uz len nejaka vojenska certifikacia
v zmysle odolnosti, ked'Ze som sa o

jeho funkénost' obaval vzdy, ked' som si
omylom sadol a uvedomil, Ze toho malého
a I'ahkého nezbednika som zabudol v
zadnom vrecku nohavic. Ak vsak otolime
list o jednu stranku naspat' a polozime

ho pred zakaznika, ktory prahne po
rychlom prenose dat do disku s vel'kost'ou
kreditnej karty, nevidim jediny dévod,
preco by v kone¢nom dosledku z tej jeho
vlastnej nemala odist' rozumna investicia
priamo na Gcet spolo¢nosti ADATA.

Verdikt: Malokedy sa vo finale nejakého
testu nakoniec stotoZnim so sloganmi
PR oddelenia ur¢eného na jeho
propagaciu, ale v pripade ADATA SC685
SSD sa za heslom ,tenky, kompaktny

a rychly" skryva ¢ista pravda.

250 GB disk stoji 52 eur, 500 GB potom
80 eura1TBrovnych 132 eur.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Adata 80€

PLUSY A MINUSY:

+Tenky - Ziadna zvlastna

+ Rychly ochrana proti

+ Skladny fyzickému
poskodeniu

HODNOTENIE: * % % K5y
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MSI Prestige P100

PRACOVNY DESKTOP OD MS|

MSI predstavilo kompaktni pracovni
desktop stanicu Prestige P100 o vel'kosti
Xboxu. Poniika zaujimavé riesenia, ale aj
pomerne vysokd cenu. Ma vobec takyto
pracovny pocitac zmysel, ked' dnes 0zaj
nie je problém zlozit' vjkonny desktop a
tato moznost' poniikaji aj viaceré eshopy?

Balenie

Pocitac prisiel zabaleny vo vel'kej
Skatuli, prisluSenstvo je nabijaci kabel,
jeden SATA kabel, ak by si pouzivatel'
chcel dokapit' d'alsi disk, uchytavacie
skrutky a pouzivatel'sky manual.

Hardvérové parametre

Prestige P100 zatial' existuje vo dvoch
vyhotoveniach — my sme mali moznost'
testovat' slabsi variant. Ten je vybaveny
procesorom Intel 9700KF bez integrovane;j
grafickej karty, 32GB DDR4 2666MHz s
¢asovanim CL19-19-19-43 @2T, zakladnou
doskou MSI Z390, zvukovym cipom Realtek
AL(C892, grafickou kartou MSI GeForce

GTX 1660 Super, a Gloznym priestorom v
podobe M2 Samsung 1024GB a 1x HDD
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2TB 5400 rpm. Zdroj je az 650W. Ide
teda o relativne priemerna konfiguraciu.
Pri CPU je Skoda, Ze ide skdr o herny

procesor len s 6smimi jadrami a vliaknami.

Vel'kost' RAM je dostatocna, frekvencia
a najma ¢asovanie s podpriemerné.

Zamrzi slabsi a starsi zvukovy €ip, dnes
je uz Standardom ALC1220. Ulozny
priestor je fajn a graficka karta je na
pracovné pouZitie viac ako dostatocna.
Zamrzi aj absencia wifi modulu, do takto
kompaktného PC by sa urcite hodil - nie
kazdy dnes vyuziva siet'ovy kabel.

Dizajn a spracovanie

MSI sa dizajn jednoznacne podaril.
Pekne dizajnovo dierkované plechy z
obidvoch stran napomahajd chladeniu,
na prednej strane najdeme logo draka a
pekny RGB pasik, ktory je mozné d'alej
nastavovat' v aplikacii MSI Mystic Light.

Na hornej strane sa nachadza tlacidlo,
ktoré slGzi na zapnutie/vypnutie, na
strane pri pouzivatel'ovi sa nachadzajd
2 USB porty, porty na 3,5 mm jack a

mikrofén, a USB-C port. Celkovo hodnotime
spracovanie ako kvalitné, vsetko pekne
licuje a pésobi kvalitnym dojmom.

Dodavany software

Na P100 bol predinstalovany Windows
10 v edicii Home. MSI taktiez dodava
predinstalovany softvér Creator Center.

Ide o Sikovna ,ficurku", ktora umoznuje
sledovanie teplét jednotlivych
komponentov, vyt'azenie pamate, diskov
a siete, nastavenie RGB podsvietenia,
zmenu DPI, vwkonovych rezimov, a
optimalizaciu na r6zne pracovné aplikacie.

\/ tejto cenovej kategbrii by nas potesili
aj nejaké predinstalované profesionalne
aplikacie, ako vo svojich pocitacoch
ponika napriklad Apple. Vyrazne by to
zvySilo pridant hodnotu zariadenia.

Testy vwykonu a teploty
Ako zobrazovacie zariadenie na testy

slGzil monitor Dell 52716DG 27" s
rozlisenim 2560x1440 a 144GHz s

technolégiou Gsync. Hry sme testovali
v rozliseni 1080p. Procesor pracuje v
plnej zat'azi vSetkych 8 jadier priblizne
na frekvenci 3,6 GHz — test Prime 95.

\/ tomto extrémne narocnom
teste teploty po polhodine
vystlpili na 82 stupfov, hlu¢nost'
vSak bola stale prijatel'na.

Sklamali nas testy pamat'ového systému,
to sme vSak mohli tusit' uz pri pohl'ade
na vysoké latencie a nizke frekvencie.

V aplikatnom vykone by to vSak

nemal byt' nejaky zasadny problém.

\ teste Cinebench R20 dosiahol procesor
490 bodov v single core teste, v multicore
to bolo 3400 bodov, ¢o je menej ako
napriklad lacny 6-jadrovy procesor AMD
Ryzen 3600, ktory vsak ma 12 vlakien.

Dava to teda tusit, ze v renderovani

a pracovnom pouziti je limitom
frekvencia, ktora je nastavena pomerne
konzervativne pri zat'azi vsetkych jadier,
a len 8 jadier/vlakien procesora, ktory

je skdr vhodny do hernych zostav.

\/ prvom rade sice ide o pracovny
nastroj, ale graficka karta je dostatocné
vykonna aj na hranie hier, preto sme
niektoré skasili. Testované tituly boli

Shadow of Tomb Raider, kde zostava
dosahovala priemerné hodnoty FPS 74.

Druhou hrou bol Battlefield V, kde
boli priemerné hodnoty FPS 97.
Poslednym kiskom bol Gears 5, kde
priemerné FPS boli na hodnote 74.

Pocitac je teda bez problémov
pouzitel'ny aj na hranie hier vo Full
HD rozliseni v pinej kvalite.

Zaverecné hodnotenie

MSI Prestige P100 v testovanej
konfiguracii nesklamal, ale ani
Gplne nepotesil. Vel'mi dobre
hodnotime prijatel'nd hlu¢nost’,
ktora nie je vysoka ani pri extrémnej
zat'azi CPU a GPU sicasne.

Teploty procesora neboli tiez nijak
vysoké — maximum bolo 82 stupriov, Co je
vzhl'adom na kompaktnost' PC vyborné.

Co sa teda tyka dizajnu vnitorného
usporiadania komponentov a chladenia,
MSI urobilo kus dobrej prace. Vyhrady
vSak mame k hardvérovej konfiguracii.

PouZity procesor je vhodny skér na
pouzitie do hernych zostav, do pracovnej
by to chcelo moZno nie€o od konkurencie,

ktora ma vhodnejSie procesory na
takéto pouzitie a aj s mensSou spotrebou
—napriklad AMD Ryzen 3700X s 8
jadrami a 16 vlaknami by v pracovnom
prostredi urcite urobil lepSiu pracu.

Zamrzi aj slabsi zvukovy Cip a slabsie
pamate RAM. V prémiovom PC, ¢o MSI
nepochybne je, to skratka oakavame.

Cena, ktora zacina na 1800 eurach,

je tiez pomerne vysoka vzhl'adom na
hardvérovl konfiguraciu, vyhodou tejto
koncepcie vsak je, Zze komponenty je
mozné upgradovat' — grafickd kartu,
pamat' RAM, pevné disky, ¢i procesor
napriklad na 9900K, ¢o ponika aj vy3si
model. Nejde teda o Gplne uzavrety
systém, ¢o moze byt' pre niekoho plus.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Msl 1800€

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalitné spracovanie - SlabSie moduly
+ Kompaktnost' RAM — ¢asovanie
+ Dobre vyriesené a frekvencia
a tiché chladenie - Slabsi a starsi
zvukovy Cip

HODNOTENIE: * % % K5y
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Fractal Design Celsius 524

KED MENO PRODUKTU ZOSOBNUIJE AJ JEHO URCENIE

Nie kazdy hrac ¢i pocitacovy nadSenec
potrebuje na vSetkyjch komponentoch
RGB svetielka €i dizajn ako po zrazke
dvoch raketoplanov. Niektoré pocitacové
sGciastky, aspon podl'a méjho nazoruy,
dokazu vyzerat' lepSie a prémiovejsie bez
akéhokol'vek podsvietenia. Aspon oproti
produktom, do ktorych st RGB LED diody
zabudované ako akysi dodatok, na ktory
si u daného vyrobcu spomenuli 5 minit
pred predstavenim. Spolo¢nost' Fractal
Design sa uz dlhé roky drzi svojej mantry
jednoduchého Svédskeho dizajnu a hoci
v dnesnej dobe predstavuji stale nové

a nové produkty podporujiice aj RGB
svetielka, je ierne a Cisté prevedenie
stale elegantné a v kurze. A hoci je chladi¢
Fractal Design Celsius S24 dostupny uz
nejaky ten rocik, neodolali sme moznosti
otestovat' ho v nasej Intel testovacke.

BezZné vzdusné chladice st skvely

zaklad, na ktorom funguje a v dohl'adne;j
budicnosti aj bude fungovat' drviva vacsina
potitacov, no v niektarych situaciach
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je jednoducho vodné chladenie, ¢i uz
zakazkové, alebo AIO, potrebné. Teplo
totiz mdze byt' skvelé v lete, v rare Civ
krbe, no je nenavidenou veli¢inou vsetkych
vykonnych komponentov a na jeho
GspeSnom a efektivnom odstranovani
moze stat' a padat' rozdiel medzi skvelymi
hernymi zazitkami ¢i GspeSne dokoncenymi
projektami a vel'kym nervovanim. Ci

uz ide o odomknuty procesor sici na
pretaktovanie, mnohojadrové pracovné
monstrum, alebo beZnejsi kasok urceny
na hranie, kazdému jednému procesoru
pomdzu nizsie teploty dosahovat' lepSie
vysledky. A tu do hry vstupujd vodné
chladenia, tentokrat All-In-One v podobe
kasku Fractal Design Celsius S24.

Obal a jeho obsah

Fractal Design sa stale drzi jednoduchého
balenia s minimalistickym dizajnom

v kombinacii bielej a tiernej, s vel'kym
obrazkom samotnej pumpy a radiatora na
prednej strane. Na obale nemézu chybat'

*TOP PRODUKT *
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vSetky zakladné informacie ako rozmery
radiatora ¢i podporované procesory, no
inak nad balenim netreba stracat' ¢as a
je lepSie sa hned' vrhndt' do odhal'ovania
toho, ¢o v sebe ukryva. Kombinacia
radiatoru, hadiciek a pumpy je bezpetne

uloZena v koliske z recyklovaného karténu.

Okrem toho sa v baleni nachadza manual
a brozdrka s pravnickymi informaciami,
vrecka so skrutkami, zadny drziak pre
mati¢né dosky s Intel procesormi a Gchyt

pre AMD procesory (vratane AM4 socketu).

A zabudn(t' nem6zem ani na dvojicu

120 mm Dynamic X2 GP12 ventilatorov s
tradiCne bielymi Fractal Design lopatkami.
Dostupna je viak aj verzia ,Blackout’,

v ktorej sa nachadzaj ventilatory v
celoCiernom prevedeni, pokial' by si vas
pocitac pytal tmavsie vizualne tony.

Prvé dojmy a spracovanie
Po vybaleni vietkych komponentov z

balenia sa predo mnou objavilo vsetko
délezité. S GP12 ventilatormi mame

v redakcii uz dlhoro¢né skisenosti

a hoci nejde o kasky s najlepsim
prietokom vzduchu, potesia nizSou
hluénost'ou. Celkové prevedenie je na
prvy pohl'ad kvalitné a premyslené.

Hadice sG mierne hrubSie oproti
lacnejsim rieSeniam chladenia a

hlavne sG aj opletené, radiator s
hribkou 30 mm ponka vcelku husté
rebrovanie, ¢o by pri pouziti kvalitnych
ventilatorov malo poméct' s rychlym
odovzdavanim naakumulovaného tepla.

Pumpa s hlavou chladenia je vd'aka
absencii naozaj nizka, vd'aka comu vizualne
zapadne do vacsiny zostav a ukryva aj
mald vychytavku, ktora vsak spomeniem
az v nasledujlcej casti recenzie, spolocne
aj s vychytavkou nachadzajlcou sa priamo
na radiatore, vd'aka ktorej je Celsius S24
jednym z najjednoduchsie inStalovatel'nych
AlO chladi¢ov s minimom kablikov. Mozno
by som mierne preferoval matny povrch na
hlave chladenia, ktory by ladil s radiatorom
aj prstencom okolo hlavy, no je pravda,

ze pri akomkol'vek podsvieteni v skrinke

sa bude svetlo od leSteného povrchu
efektnejSie odrazat' a chladic tak nebude
len ¢iernou dierou na mieste procesora.

Vychytavky a (Ziaden) softvér

\/ recenziach chladi¢ov, najma tych
vodnych, sa ¢asto minimalne v jednom
odseku venujem softvéru a ovladaniu
pumpy a ventilatorov. Pri ,efektnejsich’
kaskoch aj ovladaniu podsvietenia a po
novom uz aj displejov zabudovanych
do chladicov. Fractal Design s chladi¢mi
rady Celsius vsak ku problémom
ovladania, ktoré stale mnohé firmy
plne nezvladajq, pristapil odliSne.

Prva spominana vychytavka, nachadzajica
sa na hlave chladica, predstavuje

prstenec matného plastu okolo kovového
krytu pumpy, ktorym je mozné otacat'

a prepinat' tak pumpu a radiatory

medzi AUTO-(matickym) a PWM (Pulse
With Modulation) nastavenim.

To v praxi znamenag, ze pri zapnutom
AUTO reZime sa bude pumpa tocit' cca

1900 — 2000-krat za minGtu a ventilatory
okolo 60 — 70 % maximalneho vykonu, a

pri PWM rezime sa RPM pumpy zvysia

na 3000, spolu s rychlost'ou (a hlukom)
ventilatorov. Pod PWM rezimom je vsak
mozné ovladat' otacky pumpy priamo cez
softvér mati¢nej dosky alebo rovno v BIOSe.

Druha vychytavka je naozaj Sikovny
manazment kablov, nakol'ko oba
ventilatory je mozné zapojit' do
ovladata priamo na radiatore a z
pumpy ide nasledne len jeden 4-PIN
PWM konektor, napajajdci a ovladajdci
ako pumpu, tak ventilatory.

Ziadne dodato¢né USB kabliky,

Ziadna nutnost' SATA napajania,
jednoducho jeden kablik. Musim sa
priznat', Ze v minulosti som bol pri
viacerych AlO chladi¢och otareny
vykonom a vzhl'adom, no manazment
kablov u nich nikdy nedosahoval

taka Groven ako pri Celsius S24.

Instalacia

Majitel'ov Intel procesorov uz tradicne
potesi predinstalovany Gchyt na tdto
platformu, ktory im uSetri jeden krok,
no majitelia pocitacov pohananych
AMD procesormi nemusia vesat' hlavy.
Vymena Gchytu je naozaj jednoducha a
nezaberie viac ako par sekdnd. Systém
modernych AlO chladicoch, kedy staci
na zadn( stranu matic¢nej dosky prilozit'
oporny Gchyt, do ktorého sa spredu
naskrutkuja Styri diStancné skrutky.

Na tie sa nasledne nasadzuje hlava
chladenia a zabezpetuje sa rozmernejSimi
maticami, ktoré sa dajd dotiahnut' aj
prstami. InStalacia radiatora a ventilatorov
je iba otazku vyberu toho spravneho
miesta a natocenia v skrinke. Hadice
ved(ce od pumpy do radiatora sd
dostatoCne dlhé a musim vyzdvihnat', Zze
s napriek svojej mierne vacsej hribke
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stale dostatocne ohybné a ani v tych
najstiesnenejsich priestoroch (Celsius
S24 sj uzil testovanie aj v skrinke Fractal
Design ERA ITX) sa nezalamovali. VV
testovacej skrinke Fractal Design Meshify
S2 som nakoniec zvolil vrchn( poziciu v
rezime vyfukovania vzduchu zo skrinky.

Testovanie a namerané

Celsius S24 bol otestovany s procesorom
Intel Core i5-9600K, ako pri beznom
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takte, tak aj po pretaktovani na 4.8 GHz
a v oboch rezimoch, AUTO aj PWM.

\/ grafoch sa vSak uvadzaju iba vysledky
pri AUTO nastaveni, nakol'ko teploty pod
zat'aZzou pri PWM rezime dosahovalilen

1-2 ° odchylku pri ovel'a vysSej hlu¢nosti.

Teplota okolia sa pohybovala od 21°

do 23° Ca vyt'azovana bola aj graficka
karta, aby doslo ku zahriatiu celého
systému na bezné prevadzkové hodnoty

pri naro¢nych hrach alebo pouzivani
profesionalnych programov.

Zhrnutie testovania

Celsius S24 nesklamal. Mozno ani
nemal ako, nakol'ko v jeho srdci bije
overena a osvedcena pumpa Asetek
Gen5 s keramickym loZiskom.

Prekvapil ma vSak maly rozdiel medzi AUTO
a PWM reZimami, kedy sa zlepSenie teplot
o takmer zanedbatel'né hodnoty prejavilo
zvySenim hlu¢nosti z takmer nepocutel'nej
na znesitel'nd, no uz pocutel'nd Groven.

Zhrnutie

Pokial' hl'adate striedmy dizajn, kvalitné
prevedenie a naozaj konkurencieschopné
vykony pri chladeni, bude Fractal Design
Celsius S24 naozaj skvelou vol'bou.
Jedinou nevyhodou je, Ze ide o uz par rokov
starsi produkt, ktory sice pontka 5-ro¢na
zaruku aj moznost' podomacky doplnit’
chladiacu kvapalinu v pripade potreby.

A tiez je nutné poznamenat', Ze cena
je momentalne mierne prestrelena,
nakol'ko eSte pred rokom boli Celsius
S24 dostupné za 110 eur a teraz ich
uz pod 130 eur takmer nezoZeniete.

Ale kto vie, moZno chysta Fractal Design
novinky, o ktorych vas budeme urcite

informovat', akonahle to bude mozné.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Fractal Design 130€
PLUSY A MINUSY:

+ obstojny vykon - cena

+ kvalitné prevedenie

+ striedmy dizajn

+ jednoduchy
manazment kablov

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢

RECENZIA

HARDWARE

Natec Trevi Slim Powerbank

ABSOLUTNE DOSTACUJUCA POWERBANKA ZA DROBNE

Urcite vSetci viete, k Comu s powerbanky.
V podstate si to prenosné mini nabijacie
stanice pre prakticky cokol'vek, co ma
nejaky druh USB konektora. Nabijete s
nimi mobil, tablet, slichadl3, inteligentné
hodinky a mnoho inych zariadeni, €o z nich
robi celkom uzito¢nd ,hracku”. Vyuzitie
pre ne najdu hlavne cestovatelia, I'udia,
ktori nemaji stale pristup k elektrine,

ale kl'udne aj Studenti ¢i ktokol'vek iny.
Kazdy si potom pri vybere mdze vybrat' z
roznych modelov, pri ktorych je hlavhym
parametrom kapacita. Kapit' pritom
mozete powerbanky s vel'kost'ami od

1 000 mAh do viac nez 20 000 mAh.
Takym Standardom sa ale stali modely

s 10 000 mAh batériami. V dnesnej
recenzii sa pozrieme na konkrétny

model Trevi Slim od spoloc¢nosti Natec.

Balenie, spracovanie a dizajn

Trevi Slim mi prisla v oranZovo-bielej
krabici, po ktorej bokoch sa nachadzal
strucny popis produktu, logo firmy

a obrazok produktu. V baleni som
nasiel pouzivatel'ska prirucku, kabel
a powerbanku. Musim priznat', Ze

sa Natec s dizajnom celkom vyhral,

no privital by som lepsiu kvalitu
materialov. Prevazne pri tomto myslim
na boky celého produktu, ktoré st na
hranach nevyhladené a na dotyk dost'
drsné. Zvysok sa mi ale spracovanim
pacil a dizajn ma nijak neurazil.

Pouzivanie

Skdsil som powerbanku zopar krat

pouzit', aby som vedel, aké budi moje
pocity z nej. Po prehodnoteni vsetkého
nemdZem povedat', Ze by som bol
sklamany. V podstate ide o Gplne obycajn
powerbanku nevel'kych rozmerov no
vybornej kapacity, ktora pontka moznost'
nabijania az dvoch zariadeni naraz.

Jednoducho sa zmesti kamkol'vek a

na svoj Gcel bohato staci. Disponuje aj
vSelijakymi ochranami proti poskodeniu
zariadenia, ktoré nabija a mnoho d'alSich.
Trevi Slim si mdZete nabit' dvoma typmi
konektorov, teda microUSB a USB-C.

Co sa tyka ¢isel, jej hmotnost' je 220
gramov a jej rozmery sd: 136x68x15mm.

Zaverecné hodnotenie

Tento produkt by som zhodnotil ako
pekny priemer za drobné. Za priblizne
12 eur si moZete dopriat' powerbanku,
ktora sa ni¢im vyraznym nelisi od inych
modelov a inych znaciek. Spolocnost'
Natec odvadza pri svojich produktoch
priemern( pracu a pozaduje za fu takmer
aZz smieéne peniaze. Cierna farba pekne
ladi s materialom, kapacita 10 000 mAh
je Gplne postacujlca a navyse prijemne
sadne do ruky, az na tie boky. Neostava
mi nic iné, nez produkt odporGcat'.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Natec 12€

PLUSY A MINUSY:

+ni¢ vyznamné - spracovanie na
bocnej strane

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

Lamax Flow1 a Storm1

DVOJICA NAMAKANYCH REPRODUKTOROV

Prednedavnom sme vam priniesli
recenziu na reproduktor Flow1. Ten
viak patri do trojice, ktorii dopina
dvojka v podobe reproduktorov Flow1
a Storm1. Kazdy z reproduktorov je
nie¢im vynimocny a prinasa trocha
rozdielne vlastnosti. Pod'me sa
spolocne pozriet' na modely Flow1

a Storm1 v tejto dvoj-recenzii.

Obsah balenia, prvy dojem

Oba reproduktory prichadzajd v rovnako
ladenej karténovej Skatuli. Vo vnatri
kazdého z produktov najdeme prislusny
nabijaci kabel (USB-C pre Storm1 a mikro
USB pre Flow1) a taktiez aj AUX kabel.

Storm1 je vybaveny dvoma 20 W
reproduktormi s priemerom 53 mm, ktoré
s uloZené v tyrkysovomodrom tele. Telo
ma idealne rozmery, 204 x 80 x 34 mm
a vahu 800 g. Celkovy zvuk je vyborny s
mohutnejsimi basmi. Navrchu najdeme
ovladaci panel, v ktorom mimo zapinania,
parovania a zmeny hlasitosti mézeme
menit' aj rezimy. Konkrétne ide o Hall
mod, s ktorym ozvucite celd miestnost,
Super bass, ktory ako nazov napoveda,
zvysi celkové basy, a Standardny Normal
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bez Gprav. Reproduktor bez problémov
ozvuci stredne vel'kd miestnost'.

Dokonca je moZné dva reproduktory
Storm1 prepojit' a efektivne
vytvorit' dva stereo satelity.

Konektivita nezaostava, tvori ju
USB-C port, mikro SD slot, AUX, NFC
a Bluetooth 5. NFC v tomto pripade
sl0Zi k bezdrétovému sparovaniu
reproduktora a zariadenia.

Certifikacia IP67 garantuje vodotesnost'
do 30 minGt az do hibky 1 metra

a taktiez aj prachotesnost'. Viydrz
batérie na jedno nabitie je asi 15 hodin
pri 50 % hlasitosti a nabijanie 6600

mAh batérie zaberie asi 3 hodiny.

Model Flow1 vynika svojim dizajnom
tvorenym z dreveného vrchu a Ciernej
mriezky. Rozmery tela s 70 x 88 x
195 mm a vaha ¢ini 980 g. Ovladaci
panel, umiestneny navrchu, tvori
regulacia hlasitosti a parovaci rezim.

Jadro, v podobe dvoch 55 mm
reproduktorov, ma dobry zvukovy vystup,
avsak porovnatel'ne horsi voci Storm1.

Zvuk ma az prilis vysoké basy a ostatné
zlozky sa do seba jemne zlievaj.

Maximalna hlasitost' dostacuje pre
ozvutenie stredne vel'kej miestnosti.
Pre model Flow1 a Storm1 plati, Ze je
doblezité najst' to spravne umiestnenie,
ked'Ze nejde o 360° zvuk.

Z hl'adiska vstupno-vystupnych
konektorov, Flow1 disponuje mikro
USB konektorom, AUX a Bluetooth 5.
Potesi aj pritomnost' integrovaného
mikrofénu. USB-C je moderny konektor,

ktory mohol Lamax dopriat' aj modelu
Flow1. Na jedno nabitie dostanete az
20 hodinov( vydrz pri 50 % hlasitosti.

Nabijanie trva az 4 hodiny.

Zaverecné hodnotenie (Storm1)

Za svoju cenu poskytne reproduktor
Storm1 od Lamaxu nadpriemerny
zvukovy vystup a navyse umoznuje
synchronizaciu s druhym Storm1.

Celkovo Storm1 nezaostava ani
konektivitou, ani zvukovym vystupom.

V/d'aka certifikacii IP67 si budete méct'
zobrat' tento reproduktor aj do prirody
a nemusite sa bat' pripadného dazd'a.

Zaverecné hodnotenie (Flow1)

Flow1 je stylovy reproduktor, ktory uz
na prvy pohl'ad zaujme svojim dizajnom
spajajlcim kovovl mriezku a drevo.

Zvukovy vystup by sa dal oznatit'
ako priemerny so znacnou
prevahou basov. Ocenili by sme aj
pritomnost' USB-C konektora, ktory
postupne nahradza mikro USB.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO (STORM1):

Zapozical: Cena s DPH:
Lamax 70€

-

PLUSY A MINUSY:

+cena/vykon - dIhSia doba nabijania

+ certifikacia IP67
+vydrZ na jedno nabitie

HODNOTENIE 'S A S ¢

ZAKLADNE INFO (FLOW1):

Zapozical: Cena s DPH:
Lamax 65€

PLUSY A MINUSY:

+ mohutné basy - dIhSia doba nabijania

+dizajn - mikro USB
+integrovany miesto USB-C
mikrofon

+vydrZ na jedno nabitie

HODNOTENIE:

). 8.8 S*Ge
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RECENZIA

HARDWARE

Genesis Trit 600 RGB

RADSEJ SA NEPYTAT PRECO, ALE SKOR PRECO NIE

Znamkou spravneho hraca a povinnym
vybavenim uz davno nie je iba nadupany
pocitac, ¢i konzoly s najnovsimi titulmi,
monitor s vysokou obnovovacou
frekvenciou, alebo telka s nizkou
odozvou. Na to spravne uzitie si hernych
svetov treba hlavne pohodlie a hoci
tento problém mnohi, hlavne majitelia
hernych konzol, rieSia lebedenim na
gauci, pocitacovy hraci vedia, Ze na dlhé
herné vylety treba pohodIng, najlepsie
herne ladené kreslo. A €o je v dnesnej
dobe viac herné, ako RGB podsvietenie?
Ano, tato recenzia sa venuje hernému
kreslu, kreslu s RGB podsvietenim.

Odhliadnuc od problematiky spravnej
hratskej vybavy, je momentalna situacia
vo svete aj na Slovensku ako stvorena
na dlhodobé vysedavanie za pocitacom.
V/Setci I'udia sU urgovani ostavat' doma,
a preto som naozaj nemal problém toto
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kreslo otestovat' v kazdej moznej situacii
a takmer kazdej polohe. Musim povedat’,
Ze ked' som sa prvykrat dozvedel o tom,
o je plngym menom Genesis Trit 600
RGB za produkt, a Ze ho budem mat'
moznost' testovat', bola moja reakcia
nieco v zmysle par rychlych nadychov a
vydychov, a pomyslenia si ,omajgaaad”.

Reakcie okolia vSak boli eSte lepsie,
od absolGtneho znechutenia, cez
zamilované oci, az po asi najlepsie
zhodnotenie v podobe v{yroku
kamarata:,Boze to je nebetytna
ch***vina! ...nutne to potrebujem.”

Obal a jeho obsah

Teraz ale uz k samotnému kreslu. To
dorazilo v prekvapivo kompaktnej,
hoci stale nie malej, karténovej krabici
ladenej do Ciernej a cervenej farby.

Dizajnu obalu nemam co vytkn(t', naozaj
dostatone hlasno krici do sveta, Ze vo
vn(tri karténu sa ukryva pravy hracsky
skvost a len ho treba vybalit'. Na obale
je uz tradi¢ne zobrazeny, nielen dizajn
produktu, ale aj zakladné informacie,
ktoré moju mierne objemnejSie a
tonazne t'azsiu osobu naozaj potesili.

Po otvoreni svetlo sveta uzreli najprv
nozitky bez nainstalovanych koliesok,
balenie so skrutkami a plastové vrecko s
dial'kovym RGB ovlada¢om a par kablikmi.
Pod ochrannou vrstvou kartonu sa d'alej
ukryvali ostatné casti kresla. Sedak,
opierky rik, opierka chrbta, plastové krytky,
vank{sSiky a samozrejme aj kolieska.

Instalacia/skladanie

Kto si uz kupoval kreslo, ¢i uz herné, alebo
bezné kancelarske, bude vediet', Ze v 90%
pripadov je pred moznost'ou pouZzivat' ho,
nutna nejaka forma prvotnej instalacie.
Genesis Trit 600 RGB je dodavany v
takmer kompletne rozloZzenom stave,
avsak za pomoci manualu a prilozeného
prislusenstva je jeho zloZenie otazkou

par minat. Maximalne par desiatok min(t,

ako to bolo v mojom, prokrastinujdcom
a kavu pijacom, pripade. VSetky casti
nast'astie presne zapadali, spodn( Cast'
kresla som naopak priskrutkoval iba raz,
a za necelych 20 mindt som sa uz mohol
kochat' na herne ladené kreslo, ktoré

aj v zakladnom stave, bez zapnutych
majacikov a nednov, vyzeralo vcelku
vkusne. Aspor na herné pomery.

Spracovanie a ergonomia

Ako som uz napisal, pri skladani som si
nevsimol Ziadne defekty na s@ciastkach,
alebo Casti, ktoré by nelicovali, respektive
nechceli zapadn(t' na svoje miesto. Co
musim na Trit 600 RGB d'alej ocenit’,

je povrch kresla, ktory sa nevydal
dizajnovejSou, no z dlhodobého hl'adiska
menej ergonomickou cestou koZze, Ci

vinylu, ale je potiahnuté priedusnou
textiliou, vd'aka comu by sa od neho
nemali hradi pocas teplejSich ro¢nych
obdobi odliepat' ako suchy (¢i mokry?)
zips. Spodné nozicky sG sice plastove,
no vyzerajd dostatocne robustne. Vcelku
verim spolotnosti Genesis, Ze toto kreslo
bolo testované na vahu 150 kg, hoci aj

s mojou, o ¢osi mensou vahou, no stale
rozmernym pozadim, trvalo par dni, kym
sa kreslo prispdsobilo mojim bokom.

Aj ked' je tu moznost', Ze sa moje

boky prispdsobili kreslu, prinasajic
Gvahy Styly, ¢i bola prva sliepka, alebo
vajitko. Po stranke ergonémie pondka
Trit 600 RGB takmer vSetko, po ¢com
moze hracske srdce tazit'. Od vyskovej
nastavitel'nosti samotného kresla, cez
vySkovo nastavitel'né opierky rik (hoci
by mohli ist' aj o €osi vy3sie), naklon celej
stolicky po odblokovani zapadky, az po
moznost' sklopit' cell zadn( Cast' kresla
do takmer vodorovnej polohy (150°).

Pri naklone kresla by som tiez uvital
moznost' zafixovat' ho nielen v zakladnej
vertikalnej, ale aj zaklonenej pozicii, ale

vd'aka moznosti sklopit' zadnd ¢ast' to nie
je taky vel'ky problém. Na zaver musim
kvitovat' pribalenie dvoch vankasikov,
ktoré je mozné na kreslo prichytit'
jednoduchymi gumenymi popruhmi.

Opierka hlavy sice nie je az tak vySkovo
nastavitel'na, no vankds urceny
primarne na podporu bedier, je vd'aka
popruhom mozné presun(t' zo spodku
opierky az takmer Gplne hore.

RGB

Cim véak toto kreslo vynika medzi
desiatkami, az stovkami inych, je jeho
podpora RGB podsvietenia. Uz z toho, Ze na
trhu existujd kresla s RGB podsvietenim a
pon(kajt ich taktiez aj naozaj renomované
znacky, som bol mierne prekvapeny,

no este viac ma zaskocilo, ked' som si
zacal prezerat' ponuku rieseni, a Genesis
Trit 600 RGB z nich, aspon papierovo a
vizualne, vychadzal ako jedna z najlepsich
moznosti. Ako to ale funguje? Budem
musiet' kreslo pripojit' do zasuvky, ak
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budem chciet' ocarit' navstevu alebo
divakov sledujacich moj stream? Nie,
odpoved' je jednoducha a predstavuje ju
mala kapsicka na spodnej Casti sedaku, z
ktorej trci kablik na pripojenie powerbanky.

Po jej pripojeni mozete zapnat'
podsvietenie cez pribaleny dial'kovy
ovladag, ktorym je nasledne mozné
nastavit' nielen rozne efekty, Ci farby, ale aj
jas. RGB podsvietenie sa t'aha od jedného
boku sedaku, okolo celej chrbtovej opierky,
az ku druhému boku, a je takticky ukryté po
tkaninou s vacsimi ockami, takze vypnutom
stave ho nie je takmer vobec vidiet'.

Kreslo so zapnutym RGB podsvietenim
je dostatolne jasné a viditel'né aj za
sIne¢ného dna, no v noci je naozaj
prenikavé, takze som bol rad, ked' som
ho mohol mierne znizit'. Chvil'u som
sa bal, ze by funkcionalite podsvietenia
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mohla prekazat' poloha, v ktorej sa za
nohy na stole a vrchna €ast' kresla opreta
o roh skrine, no ani po dvoch tyzdnoch
pouzivania s opieranim LED pasiku o
ostry roh, som si nevsimol Ziaden defekt.

Jednu vec, ktord vSak Trit 600 RGB

treba vytknat', je fakt, Ze pri niektorych
modoch alebo farbach, spolu s
nastavenim maximalneho jasu sa kreslo
zrazu vyplo, nakol'ko asi vyzadovalo

z powerbanky prilis vysoké napadtie,
ktoré mu nemohli batérie dodat'.

Tento problém som odskdsal s tromi
rozlicnymi powerbankami (dvoma
sikromnymi a aj tou, ktord vyrobca dodal

pre tGto recenziu) a bol pritomny pri kazdej.

Nast'astie aj jedna Groven pod maximom
bola naozaj oslnujica a pri hrani do

noc¢nych hodin som napriklad nemal
potrebu zapinat' svetla pri odbiehani od
pocCitaca za Gc¢elom inych povinnosti. Spat’
do izby ma tak navadzali RGB svetielka
ako pristavacie lampy na letisku. Aby
som nezabudol poznamenat', toto kreslo
nie je dodavané s powerbankou, takze

v pripade, Ze budete chciet' vyuzivat'
kreslo aj ako disko osvetlenie, bude
treba vyuzit' jednu z powerbank ¢o uz
mate doma, alebo si jednu kidpit'.

Zhrnutie

Osobne si pozeram cenu produktu az
po jeho otestovani. Je vzdy prijemné
zist'ovat', ako blizko, ¢i d'aleko som
sa trafil do skutocnej cenovky.

Pri kresle Trit 600 RGB som, najma vd'aka
prit'azlivosti a vysokohorskej prirazke, ktora
vacsinou sprevadza RGB podsvietenie, mal
predstavu o cene v okoli 300 eur. Preto

ma cenovka 200 eur naozaj potesila.

Ano, herné kresla pre vahy do 150 Kg sa
dajd zohnat' aj okolo 120-150 eur a nie
som ani Gplnym fanatikom do RGB. Ale
ked' ono je to kreslo nielen pohodIné,
ale tie svetielka aj tak pekne blikaja.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Genesis 210€

+RGB - opierky rik by

+ prijemny mohli ist' aj vySsie

textilny pot'ah
+ robustna stavba

- podsvietenie kresla
sa pri maximalnom
jase vypne

L. 0. 0.0.8 ¢

HODNOTENIE:

RECENZIA

HARDWARE

Trust GXT Azor 838 Gaming Combo

HERNE LOW-BUDGET KOMBO PRE NENAROCNYCH HRACOV

Firma Trust je znama tym, Ze vyraba
herné periférie kazdého druhu a celkom
sa jej v tom dari. NielenZe jej produkty
nie sa kvalitou najhorsie, ocaria aj svojou
nizkou cenou a pritom sa jej podari

do svojich zariadeni implementovat'
vSetko, €o maji aj drahsie modely inych
znaciek. Nevyhodou je, Ze kvalita nie je
az na takej Grovni. V tejto recenzii sa
pozrieme na herny set, teda spojenie
klavesnice a mysi pod oznacenim Azor.

Balenie

Toto kombo prislo v peknej Skatuli, na ktorej
bol typicky popis produktov a ich obrazky.
Vnatri ma okrem samotnych periférii
Cakala aj nalepka a pouZzivatel'ska prirucka.
Balenie ni¢im neprekvapilo a ani neurazilo.

Spracovanie a dizajn

Co sa spracovania tyka, Trust pouzil pri
oboch produktov tvrdeny plast. Mys bola
na prvy dojem celkom kvalitne spracovana.
Dve zakladné programovatel'né tlacidla

na l'avom boku a jedno uprostred (na

nastavenie DPI) len dokazovali, Zze ide o
Gplny zaklad o podsvietenie. Dizajn mysi
je celkom pekny. Ide o takmer symetrickd
perifériu (s vynimkou pridavnych tlacidiel
na I'avom boku) doplnend o spominané
RGB podsvietenie, ktoré je v tvare oblika
po krajoch mysi, kde v podstate ohranicuje

hornd cast', na ktorej mame ruku, a spodnd.

Materialy pouzité pri vyrobe klavesnice
neboli prave najlepsie. Aj tu bol vdade
pouzity tvrdeny plast, ktory bol v priestore
pod tlacidlami doplneny o plast priesvitny.
Na dotyk neboli prave najpohodinejsie a
posobili vel'mi umelo, ale to nebolo ni¢, na
o by ste si po istej chvili nezvykli. Dizajn
zas pripomina stereotypné moderné herné
klavesnice. Jednoduchost', kompaktnost',
vysoky profil, mechanické klavesy a RGB
podsvietenie, to je vSetko, o mozem
povedat' o dizajne tejto klavesnice.

Pouzivanie

Pri pouzivani tychto dvoch veci som zo
zatiatku bol vel'mi spokojny. Mys mi prisla
vel'mi pohodIna, mozno trochu hlu¢nejsia
pri stlacani tlacidiel, avsak nejde o nic
hrozné. Pravy problém priSiel az po dlhSej
dobe. L'avé tlacidlo zacalo po asi hodine
pouzivania mierne vfzgat'. Nebolo to

ni¢ neznesitel'né, ale mys za akékol'vek
peniaze by proste nemala nieco takéto
robit'. Okrem toho ma na produkte nic¢
neurazilo a bol som celkom spokojny. Prvy
dojem z klavesnice nebol prave najleps;,
no po chvili som si na mechanické klavesy

a hluény a vysoky profil zuykol. Netrvalo
vSak dlho a priSiel rovnaky problém, aky
som mal aj s druhou polovitkou setu.

Pri dlhodobom stlacani medzernika som
znova musel pocivat' neprijemné vizganie.
Okrem toho som tejto klavesnici, ako

to bolo aj pri mysi, nemal ¢o vytknat'.

Zaverecné hodnotenie

Set Trust GXT Azor 838 by som zhodnotil
ako priemerné low-budget kombo, na
ktorom nie je nic az také zIé, no po chvili je
z oboch zariadeni po€ut' otravné vizganie.
Za cenu priblizne 25 eur si kipite stylov({
podsvieten( klavesnicu a mys, ktora ma
navyde aj programovatel'né tlacidla. Tazko
by som hl'adal nieco, kvéli comu by som
mal dévod odradzat' vas od kipy nie¢oho
takéhoto. Ak pouzivate slichadla, vizganie
poCut' nebudete a vtedy sa z tohto setu
stava obstojny produkt pre hracov, ktori do
svojich periférii nechci investovat' vel'a.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 25€

PLUSY A MINUSY:

+ Podsvietenie - vfzganie
+Cena - spracovanie

HODNOTENIE: B B Skakd

Generation | 85



Conjuring 3 nebude len o strasidelnom dome

Podl'a slov scenaristu Davida Leslieho
Johnson-McGoldricka nebude
Conjuring 3 (V zajati démonov 3)
filmom o dome, v ktorom strasi, ako

v predchadzajicich dvoch filmoch.

Filmova séria rezirovana Jamesom
Wanom mala enormny Gspech a vytvorila
univerzum spinoffov a sequelov. Zatial'
¢o filmy Annabelle a Nun (Sestra)
univerzum rozSirili a vysvetlili pévod

zla, s ktorym sa stretli hrdinovia hlavnej
dejovej linie, manZzelia a démonolégovia
Ed A Lorraine Warrenovci. Treti diel
bude reZirovat' Michael Chaves, ktory
ma na svedomi The Curse of La Llorona
(Kliatba kviliacej zeny) a nesie podtitul
Devil Made Me Do It. Tento pripad bude,
na rozdiel od prvych dvoch sfilmovanych
pripadov vySetrovania, vsak odlisny.
Johnson-McGoldrick reagoval na Twitter
fanGsika a odpovedal, Ze pripad bude
siahat' za hranice domu, v ktorom

sa bude odohravat' Nie je to v3ak
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>> \IYBER: Marek Zelienka

obrovské prekvapenie, ked'ze v roku
2017 producent Peter Safran sl'uboval,
ze Conjuring 3 uz nebude d'alsim filmom
o strasidelnom dome bez ohl'adu na to,
o ktory pripad manzelov Warrenovcov
pojde. Podl'a podtitulu sa mézeme
domnievat, Ze pbjde o pripad vrazdy
spojeny s posadnutim a film by sa
teda mohol trochu podobat' na snimok
The Exorcism of Emily Rose (V moci
diabla), ktory sa toci okolo sidneho
procesu spojeného s nadprirodzenom.
TaktieZ ide o film, ktory nereZiruje
James Wan, takze m6Zeme ocCakavat'
zmeny v rozpravani pribehu. Zatial' ¢o
najnovsia Annabelle ziskala celkovo
dobré ohlasy, predchadzajlce dve
(Kliatba kviliacej Zeny a Sestra) vel'a
Gspechu nezozali a kritici ich oznacili
za Stylové, no duté recyklacie jump
scarov a myslienok z predchadzajacich
filmov. Séria Conjuring je aj napriek tomu
vel'mi ziskova, ked' zvazime, ze naklady
na produkciu nie sd vel'mi vysoké.

Tarantino zamykal scenar do trezoru

Scenar k filmu Once Upon a Time in Hollywood (Vtedy
v Hollywoode) bol pod zamkom v Tarantinovom
trezore, aby nikto vopred nevedel, ako film

skon¢i, a tak sa predislo Sireniu spoilerov.

Quentin Tarantino a jeho najnovsi snimok obdrzali
desat' nominacii na Oscary a film bol favoritom na vyhru
v kategorii najlepsi film. Tarantinove predchadzajdce
scenare boli bohatym zdrojom Gnikov informacii isty
¢as pred premiérou, a tak sa rezisér rozhodol, Ze jeho
najnovsi projekt uchrani pred verejnost'ou tak dlho, ako
sa len bude dat'. To sa teda napokon podarilo a film

sice neziskal Oscara za najlepsi film, no Brad Pitt si
odniesol Oscara za najlepsieho herca vo vedl'ajsej Glohe.

..........................................................

Hollywood a COVID-19

V tychto t'azkych €asoch sa proti corona virusu robia opatrenia
vo vSetkych odvetviach a neminulo to ani filmovy priemysel.

Vzhl'adom na situaciu mnoho filmov a serialov pozastavilo
produkciu (Zaklina¢, Avatar, Batman, Matrix 4, ...), aby sa
predislo d'alsim nakazenym. Nakazu potvrdili napriklad

uz aj v pripade Toma Hanksa (ktory je z karantény
nast'astie uz vonku), Idrisa Elbu (Temna veza), Kristofera
Hivju (Game of Thrones) a d'alSich. Aky dopad bude mat'
vSak tato pandémia na premiéry filmov? To je trochu
zlozitejSie. Ked'Ze Hollywood mal naplanované a obsadené
datumy premiér do konca tohto roka, nie je jednoduché
len tak posundt' premiéru. Zopar filmov si tak svoju
premiéru zrejme odkr(ti na streamovacich sluzbach.

Co robi v izolacii Kevin Smith?

Filmar Kevin Smith, ktory je predovSetkym znamy
vd'aka filmom Jay a Mi€anlivy Bob a Clerks pocas
izolacie spdsobenej corona virusom finiSuje scenare
pre pokracovania svojich diel, a to Clerks 3 a Mallrats 2.

Je tu zopar projektov, ktoré Smith v poslednych
rokoch zacal a nemohol sa im venovat' naplno.
Dokonca existuje stranka na Wikipédii venovana

jeho nedokoncenym projektom. Nedavno vyslo
pokratovanie Jaya a ml¢anlivého Boba, ktoré mu
zabralo vac¢sinu ¢asu. Trochu svetla nadeje v tomto
pochmirnom obdobi zasvietilo, a tak mohol venovat'
¢as dokonceniu aspon niecoho. Oba snimky si od
vydania dokazali ziskat' svoju fantSikovskd zakladnu.

..........................................................

Novinky na HBO GO

Vtedy v Hollywoode: na HBO GO a HBO 19. 04. 2020 - deviata
snimka scenaristu a reziséra Quentina Tarantina (Pulp Fiction,
Jackie Brown, Kill Bill, Nehanebni bastardi, atd'.) je oficialne jednym
z najlepsSich filmov minulého roka.

Bludné kruhy: na HBO GO od 28. 04. 2020 - Sest'dielny, vynikajico
obsadeny dramaticky serial sa inSpiroval popularnym romanom
Wallyho Lamba z roku 1998. Adaptoval a reZiroval ho Derek
Cianfrance.

Lego pribeh 2: 12. 04. 2020 na HBO GO - hrdinovia z Bricksburgu
sa v novom akénom dobrodruzstve plst'ajd do boja za zachranu
svojho milovaného mesta.

Westworld (lll.): 03. 04. 2020 na HBO GO - tretia séria

Uspesného serialu, ktory bol nominovany uz na 3 zlaté gloébusy

a je inSpirovany rovnomennym filmom z roku 1973.
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Neviditel'ny

,POVEDAL, ZE KAMKOLVEK POJDEM — NAJDE MA, PRIDE PRIAMO
KU MNE A JA HO NEUVIDIM. ON NIE JE MRTVY..."

Aké moznosti by mohla pondknut'
neviditel'nost? Bola by to dobra vlastnost'
alebo prave naopak by sa ukazala ako
negativna? S tymito myslienkami sa
tvorcovia pribehov pohravaji uz niekol'ko
storoci. Pociatky tychto otazok siahaji az
do roku 1897 a k jednému z najznamejsich
autorov science fiction romanov Herbertovi
Georgeovi Wellsovi a jeho knihe Neviditel'ny
muz. Ta sa neskor dockala filmovej podoby
v roku 1933 z produkcie reZiséra Jamesa
Whalea. A po takmer d'alSom storo¢i sa
znova vracia na platna kin v novom remaku
od producentov hororov Utec a Halloween.

Cecilia Kass (Elisabeth Moss) Zije vo vzt'ahu

plnom napdtia a manipulacie zo strany jej
bohatého manzela Adriana (Oliver Jackson-
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Cohen). Rozhodne sa preto uniknGt' z jeho
nadvlady a najde Gtocisko u policajného
dostojnika Jamesa (Aldis Hodge). Po traume
z predchadzajlceho vzt'ahu trpi Cecilia
panickym strachom opustit' dom, v ktorom
momentalne Zije. Naviac bojuje s pocitom
neistoty, Ze by ju Adrian mohol n3jst' a
prinGtit' vratit' sa k nemu. VSetko by mohla
zmenit' sprava o jeho Gmrti a zaroven
dedicstvo, v ktorom manzelke zanechal
vel'korys( ¢ast' svojho obrovského majetku.
Cecilia ma vSak stale podozrenie, Ze jeho
smrt' bola podvod. A aj ked' Adriana nevidi
a nemoze jeho smrt' nijak vyvratit', citi, ze
jej muz je blizko. MoZno eSte bliZSie, ako

by sa mohlo na prvy pohl'ad zdat'. Okolo
Cecilie sa roztaca séria desivych nahod

a ohrozuje aj Zivoty tych, ktorych miluje.

VSetko, comu verila, sa zacina rozpadavat'
a z(fala zena sa snazi dokazat', ze ju
terorizuje niekto, koho nikto nevidi.

Samotna téma nasilného muza
odbavujiceho si svoje ego na psychicky
labilnej manzelke by mohla byt'
dostatocna na strhujici thriller. Ale
strach, ktory Siria okolnosti ohl'adom

jeho zahadného Gmrtia a neistota v to,

¢o je realne a ¢o nie, film pos(vajd na
Groven zaujimavého hororového pdzitku.
Leighovi Whannellovi sa totiz podarilo
premenit' casto uml¢and traumu Zeny z
toxického vzt'ahu na nieCo neznesitel'ne
hmatatel'né. Psychologicky strach
prevySuje bolest' akéhokol'vek viditel'ného
pomliazdenia. Whannell vedel vel'mi dobre,

ako vybudovat' tento efekt, nakol'ko ma
vo svojej filmografii snimky vyuZivajice
presne tieto motivy. Predsa len je to muz,
ktory stoji za zrodenim sérii ako SAW &i
Insidious. ,Jump scares’, zimomriavky i
gore scény sl teda samozrejmost'ou a
funguja v kazdom smere. Mohol byt ale
preciznejsT pri pisani scenara, nakol'ko dej
ma par deravych momentov a nie vzdy
dotiahnuté motivacie konania postav.

Na ¢om si tvorcovia mohli tiez dat' trochu
viac zalezat' bol vyber hercov. Aldis Hodge

v roli starostlivého policajta Jamesa

vyzera dobre a jeho pristup a postoje voci
postave Cecilie s( 0zaj na mieste. Lenze
tento policajt sa vlastne ni¢im nelisi od
inych starostlivych policajtov, otcov rodin,
tak dobre znamych z inych filmov, ¢im sa
postava stava pomerne nezaujimavym
klisé. Pribeh by tieZ mozno nabral miestami
zaujimavejsi spad, nebyt' Storm Reid v Glohe
Jamesovej dcéry Sydney. Obraz tejto dvojice
ako malej rodiny vobec nefunguje. Chyba
mu autenticita a dynamika medzi otcom a
dospievajlcou dcérou. Na tieto aspekty ma
vplyv i pomerne nizky vekovy rozdiel medzi
protagonistami, takze je miestami t'azké
uverit', Ze ide o rodica a diet'a. Reid naviac

obcas prehrava a celkovo postava Sydney
nie je Gplne nutna pre film a jeho vyvoj.

Oliver Jackson-Cohen Coby inteligentny
manipulator Adrian Kass je okdz|'ujici,
tajomny a presvedcivy. Vo filme nema
tol'ko priestoru ako ostatné postavy

a Adrianovu pritomnost' je citit!, i ked'
ho nie je moZné vidiet', predovSetkym
vd'aka hereckému vykonu postavy pani
Kassovej. \yberom herecky do postavy
Cecilie si tvorcovia zasl(Zia odpustenie
za mozné pochybenie v obsadeni.

Elisabeth Moss bola jednoznacne najlepsou
vol'bou do tejto roly. Moss ma samozrejme
skdsenosti s tymto typom postavy

zo svojho Gcinkovania v seriali Pribeh
sluzobnicky. To vsak neznamena, Ze k tymto
charakterom nepristupovala individualne.
Cecilia nema tak silnd minulost' a vlastne
trpiinak ako June (postava zo serialu Pribeh
sluzobnicky). Obe ich vsak spaja silna vél'a
pokraCovat' a bojovat' za svoj Zivot. Divak
vSak nema pocit, ze by pozeral d'alsi diel zo
serialu a jasne odliSuje inG osobu v odliSnom
pribehu. Vo filme Moss vidime prechadzat'
Stadiami od odhodlanej manzelky k
zranitel'nej osobe az po psychick

trosku. Jej herecky rozsah sa prejavuje
naplno a svojim vykonom drZi pozornost'
divaka. Obzvlast' vel'mi presvedcivo
stvarfiuje emocné zrltenie. A uz len pre
jej herecky vykon sa film oplati vidiet'.

Samozrejme je toho viac, pre€o obetovat'
dve hodiny svojho Zivota. Originalny napad,
vyborné rezijné prevedenie, zaujimavy zaver
a momentalna absencia kvalitnych hororov
na scéne by mala presvedcit' kazdého
fandsSika tohto Zanru dat' filmu Sancu.
Ostava len ddfat', Ze tvorcovia nezacnd
premysl'at' o jeho pokracovani, nakol'ko

to by mohlo zruinovat' celd pointu, ktord
rezisér na konci filmu tak elegantne nacrtol.
Ako ju uz kto pochopil, je individualne a
zaroven podnetom na premysl'anie. Naozaj
by sme sa mali bat' len toho, ¢o vidime ?

,0riginalny horor z dielne Leigha
Whannella oprasuje zaner sci-

fi hororu a prinasa ho znova

do pozornosti verejnosti. Film

so sebou prinasa zaujimavé
spracovanie nametu zo znamej
knihy a eSte lepsSie herectvo
Elisabeth Moss v Glohe Zeny, ktora
bojuje o svoj zivot s nepriatel'om,
ktoreho nikto nevidi. "

Patrik Protus
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2020

Leigh Whannell Zaner: Horor / Thriller / Sci-Fi

PLUSY A MINUSY:

+rézia - vzt'ahy medzi
+ Elisabeth Moss vedI'ajsimi postavami
v hlavnej Glohe - nedotiahnuté

motivacie
konania postav

HODNOTENIE: * % W K Ty

+namet
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Svina

SLOVENSKE POLITICKE REALIE

Je po vol'bach a televizne obrazovky,
billboardy, ale aj reklamy na internete
upustili z ukazovania tvari z politickych
stran, ktoré sa nas snazili presvedcit', Ze
oni sd ta spravna vol'ba pre Slovensko.
Po tom, ¢o sa v poslednych par rokoch
na nasej politickej scéne dialo, sme z
kazdej strany citili dychtenie po zmene.
Film Svina reflektuje dianie v krajine a
odhal'uje Spinavé praktiky politikov.

Chodenie po tenkom I'ade?

Film nas sprevadza v rozmedzi od 90.
rokov az po s(céasnost'. Opisuje, ako
mafia t'ahala za nitky v politike tym, ze
vyuzila kompromitujice zabery politikov
na navsteve ‘nevestinca’ alebo bordely,
a kontrolovala ich kroky na zaklade
vydierania. Vladnuca strana mala pocas

90 | Generation

svojho posledného volebného obdobia
na krku kauzu za kauzou. Investigativni
novinari im tvrdo Sliapali na prsty a

do mafianskeho hniezda tak priniesli
strach, ktory vyGstil k vrazde novinara.
Aj ked' rezisér Biermann k filmu povedal,
Ze sa film podoba realite len nahodou,
vSetci vieme, o koho vo filme ide.

Politika

Na jednej strane ocenujem snahu
rezisérskej dvojice Mariany Cengel
SolCanskej a Rudolfa Biermanna, ze sa
snazia reflektovat' to, o sa v krajine deje,
na druhej strane mam pocit, ze sa na
Slovensku nic¢ iné ako politicky film uz ani
nenakrdca. Sol¢anska teda nadvazuje

na svoj predchadzajici potin Unos, ktory
rozprava o zavleceni prezidentovho syna,

o sa tiez za prezidentovania Michala
Kovaca skutocne stalo. V slovenskom filme
to vsak nie s( jediné dve diela s podobnou
tématikou, a to sa netyka len hraného
filmu. Vd'aka snimkom Zuzany Piussi

(Od Fica do Fica, Krehka identita a iné) sa
politika dostava aj do dokumentu. Mam ale
pocit, Ze trh tym zacina byt' presyteny, aj
ked' na popularite filmu Svifa to neubera. Z
marketingového hl'adiska je to samozrejme
vyborny t'ah, zverejnit' takyto film pred
vol'bami. Sved¢i o tom aj navstevnost' kin
— 227 tisic divakov za dva tyzdne prekonal
nielen slovensky rekord, ale aj navstevnost'
americkych komiksovych blockbusterov.

Nahota a ostry jazyk

Osobitny odstavec by som chcel venovat'
aj nahote a vulgarizmom. Je to jedna

z veci, ktora urcite predava a tiez
spravi marketing filmu. Na slovenské
pomery tam toho ale bolo az privel'a.

Je to obzvlast' divné, ked' divak
mohol sledovat', Ze reziséri si v
tomto filme dokazali pri niektorych
scénach pomoct' aj metaforicky

a neukazat' vsetko explicitne.

Film by tak mohol byt' pristupny aj
mladSim divakom, nakol'ko politike sa
zacinajl venovat' uz aj deti na zakladnych
Skolach. Na druhej strane je vSak ciel'ova
skupina vekovo ohrani¢ena na 18+,

ked'Ze islo o film, ktory by mal otvorit' o€i
hlavne volicom a takéto scény sa k tomu
gansterskému podhubiu zrejme hodia.

Vizual, hudba a herci

Aby som vsak nebol len kriticky, musim
pochvalit' pracu kameramana — vybral
si zaujimavé kompozicie aj lokacie
nakrdcania. Divak mal moznost' vidiet'
fotogenicky kostolik v Drazovciach

pri Nitre ¢i meniacu sa Bratislavu

s vystavbou Troch veZi na Nivach.
Prijemna bola aj praca s perspektivou
a divak tak bol vtiahnuty do hibky
zvolenych priestorov. Celkovy vizual

bol tieZ prijemnejsi a v porovnani so
Sol¢anskej predchadzajdcim filmom
Unos aj herecka akcia bola ovel'a
uveritel'nejSia. Som rad, ze priestor
okrem ostriel'anych profesionalov dostali
aj mladé tvare. O oficialnu hudbu k

filmu sa postarala kapela Hrdza, ktora
svojsky podala piesen Slovensko moje,
otéina moja a predstavila ju vo folkovej
podobe s mohutnym viachlasom.

Zaujimavou alternativou voci Svini mbze
byt' Hofici kef od Agnieszky Holland,
ktory je podl'a mfa adekvatna pocta
Janovi Palachovi, ked'Ze Jana Kuciaka
I'udia ¢asto prirovnavajd k tomuto
martyrovi. Hofici kef je takisto vizualne

pitavy, no zaroven prenika do hibky

a neskima osobu Palacha povrchne.
Sleduje motivy a vElenuje do deja aj jeho
okolie a nazory na to, o urobil. Svifa, ¢o
sa dejovej linky investigativneho novinara
tyka, ide dost' po povrchu a reakcia okolia
sa nachadza len v jednej kratkej scéne.

»Svina pojednava o nedavne;j
politickej minulosti Slovenska.
Ma zaujimavy vizual, avSak

po scenaristickej stranke
nejde o Ziadny zazrak."

Adrian Mihalik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2020

Mariana Cengel Sol¢anska Zaner: Drama / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+ reflexia - v podstate je to len
slovenskych realit zhrnutie udalosti
+ zaujimavy vizual na politickej scéne
a hudba k filmu a filmu chyba hibka
- d'alsi politicky platok

HODNOTENIE: 'S Skakakd
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Lov

ORIGINALNI RESENI POLITIKY

Kdyz loni v 1été vySel trailer na snimek
Lov, velka cast americkych konzervativc
v Cele s prezidentem Donaldem Trumpem
zacala proti filmu brojit. Premisa filmu,
ve kterém liberalné smyslejici elita
americké spole¢nosti lovi pro sport a
zabavu zdrogované konzervativce, je
preci jen néco, co se jen tak v kiné nevidi.
Film se mél po odkladu diky kontroverzi
z minulého roku dostat do kin pravé ted'
v bfeznu, diky epidemii koronaviru se tak
ovSem nestalo a spole¢nost Universal
uvolnila snimek na Video on Demand
platformy. Stoji tahle podivana zato? A
byla kontroverze kolem filmu opravnéna?

Lov je vlastné docela zajimavy produkt.
To, co se na vas totiz v ramci hodinky

a pll chystd, je sluSné natocené akéni
bécko, které misi prvky hororu a thrilleru
a zaroven stiha trochu bofit zazité
filmové konvence. Divak si tak svym
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zplsobem nem(Ze byt ni¢im moc jisty,
zejména v prvni pdli filmu. Craig Zobel se
navic ve svém filmu neboji byt pomérné
surovy a dava dostatecné vyniknout
vSéem prvkdm, se kterymi film operuje.

Cekejte tedy docela rychlé zvraty,

na které se neda moc pfipravit,
surové odklizeni postav z cesty a tak
podobné. Je docela pfijemné vidét,
Ze ivramci bécka se tvlrci neboji jit
tak trochu proti divakovi a nabidnout
mu docela neobycejnou podivanou.

Akce, humor a politika

Nad ramec slusné zvladnutého femesla
a akce, dostate¢ného mnozstvi humoru,
nadsazky a také vydatné davky krve a
gore film vlastné docela rychle odsypa a
ta hodinka a pul utece jakbysmet. Clovék

se vlastné ani na moment nestihne nudit.

Jisté, ne vSechno ve filmu funguje, jak
by mohlo, sem-tam se mensi femesiny
nedostatek najde, dialogy ne vzdy
funguji, ovSem film nabizi dostatek toho
pozitivniho, aby jako vice nez slusna
zabava na jeden vecer bohaté postacil.

\/ druhé pdli si film navic pro sebe
pomérné nekompromisnim zplsobem
krade Betty Gilpin, které nedéla

vibec problém ziskat si divaky

na svoji stranu a prat ji, at' tém
liberalnim extrémistim poradné
zatopi pod kotlem.Je celkem paradox,
Ze jako celek film svym zplsobem
nadrzuje pravé konzervativclm.

Takze cela ta kampan proti filmu byla
vlastné docela kontraproduktivni,
nebot' v tomto do extrému zahnaném
vyobrazeni americké socialné politické

situace vlastné vychazi jako ti rozumnéjsi
a sympatictéjsi praveé konzervativci.

Tak jako tak je to ovsem do hodné
pfehnanych rozmérd zahnana nadsazka,
ktera neni tak Gplné vazné myslena a
humor hraje ve snimku, i pfes to vSechno,
co se v ném déje, docela velkou roli.

Solidni remeslo

Lov je ve vysledku hodné slusnou
Zzanrovkou, ktera se pravé v tuto
chvili hodi. Nepfilis naro¢na akéni
smésice thrilleru a nadsazky s
vyraznym pfesahem a dostatecné
podvratna na to, aby i v ramci
Zanrové konkurence nezapadla.

Skvélé napady, sympaticka hrdinka a do
extrému zahnané problémy s rozdélenim
spolecnosti, které jsou citit i u nas. Pokud
tak hledate néco, u ¢eho dnes vecer

vypnout v klidu domova, mate pravé v
téhle novince docela idealni spole¢nost.

.Lov je sympatickym akcné
thrillerovym béckem, které
diky slusné davce nadsazky,
humoru a socialné-politickeho
presahu zabavi na jeden

vecer vic nez dostatecné. "

Lukas Placek

ZAKLADNE INFO:

Rézia: I3ok vydania: 2020

Craig Zobel Zaner: Akcni / Thriller / Horor
+Surovost - Dialogy

+ Akce - Slab&i zapletka

+ Nadsazka

+Humor

HODNOTENIE: 'S B Skakd
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BoJack Horseman

ROZPRAVKA O VEL'MI SMUTNOM KONOQVI

Ked' je serial animovany, z nejakého
doévodu to evokuje, Ze jeho obsah bude
I'ahky - a to aj napriek tomu, Ze mnoho
animovanych serialov v si¢asnosti pokrjva
naozaj t'azké témy. BoJack Horseman,
serial o antropomorfnom kofovi, ma byt'
podI'a oficialneho popisu komédia. Vel'mi
skoro je vSak jasné, ze z pribehu o byvalej
hviezde sitcomu z 90-tych rokov, ktora sa
zubami-nechtami drzi zaslej slavy a utapa
sa v alkohole, vel'mi I'ahko na dusi nebude.

Paradoxne zatnem naraz so zaciatkom a
koncom - BoJack Horseman ma vynikajice
Gvodné a zaverecné titulky, preto sa
rozhodne oplati nevyuzit' neodbytné
ponuky Netflixu na pretocenie. Uvodné
zabery sa menia podl'a toho, v akej faze
zivota sa BoJack prave nachadza, ¢o
napomaha kontinuite serialu. Zaveretna
titulna piesen zas vystihuje celkovd naladu
serialu - navonok znie povzbudivo, no vo
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vn(tri je melancholicka. A najma siju -
presne ako cely serial - po par dieloch divaci
nebud( vediet' (a chciet') vyhnat' z hlavy.

Ked' hlavny hrdina
zapija depresiu

Jednym z troch pilierov, na ktorych
serial kvalitativne stoji, je vynikajace
herecké obsadenie - rozhodne je
lepSie si serial vypocut' v originalnom
zneni, pretoze najma hlavné kvarteto
Will Arnett ako Bolack, Alison Brie
ako Diane, Paul F. Tompkins ako Mr.
Peanutbutter a Aaron Paul ako Todd
odvadza pri dabovani skvell pracu.

Jednoduchsia animacia im dala vyniknat'
a herci dodali svojim postavam skutocn(
hibku a charakter. Vizual a audio pri
postavach spolupracuji naozaj efektivne.
Najvacsim pozitivnym prekvapenim bol

Arnett - ako herec znamy predovsetkym z
komedialnych serialov v tejto dramatickej
Glohe exceluje. Zaujimavost'ou je,

kol'ko znamych tvari - teda vlastne
hlasov - sa v seriali mihne v podobe
vedl'ajsich postav - potesi Lin-Manuel
Miranda, J.K. Simmons aj Rami Malek.

Najviac uznania vsak musi ist' Jessice
Biel, ktora si opakovane zahrala zvelicen(
verziu samej seba, a to aj napriek tomu,
Ze vel'a vtipov bolo drsne smerovanych

na jej adresu a ako postava sa nevyfarbila
prave v najlichotivejSom svetle.

Cierny a suchy humor je
charakteristickym prvkom serialu. A
vd'aka za to, pretoZe o t'azké témy
pocas Siestich sérii rozhodne nie je
nddza. Naozaj asi nie je ni¢, ¢o by z
l'udskych tragédii ¢i zavislosti serial
nepokryl - ak si na to spomeniete,

pravdepodobne to v seriali aj najdete.
Postavy na cele s BoJackom sa tak pasuji
s depresiou, (zkost'ou, zavislost'ou

na alkohole a drogach, potratom i
narofnym a zanedbanym detstvom.

Ako série plynd, divak sa aj tuduje
Bolackovi, Ze je eSte stale ochotny
bojovat' so Zivotom a so sebou
samym - a vlastne sa ¢uduje aj
sebe samému, ze na serial ma este
dostato¢nd mentalnu vydrz.

To, akym spoésobom vsak serial k
takto t'azkej latke pristupuje, je
druhym pilierom kvality - nikdy
priamociaro nehra na city, iba az
takmer rezignovane prezentuje,
Ze aj takto moZe vyzerat' Zivot.

Aj napriek tomu sa vSak neda povedat, ze
by si divaci k postavam nevedeli vytvorit'
naozaj silné puto - prave naopak. A to az
do takej miery, Ze si niekde v katiku duse
Zelaj(, aby serial skoncil, ked' sa im prave

v Zivote dari viac-menej dobre. \VSetky
hlavné postavy - najma ked' im serial v
neskorsich sériach zac¢ne venovat' viac
priestoru - sa vyvind do komplexnych a
zaujimavych charakterov, ¢o znadi, Ze nie
vzdy saich spravanie da schvalit'. To vsak
nezabrani tomu, aby za Sest' sérii zacalo
divakom na postavach poriadne zalezat'.

Antihrdinovi netreba odpustit’'

Na pocudovanie si divak vytvori
emocionalne puto aj s postavou Bolacka.
Ano,je to hlavna postava, na ktord sa
s(stredi vacsina pozornosti a deja. Ale
zaroven je to vel'mi egocentricky kon, ktory
robi jedno horSie rozhodnutie ako druhé.

Zo vsetkych zlych veci, ktoré ma na
svedomi, a utrpenia, ktoré spdsobil inym
I'ud'om, vini svoju zavislost' na alkohole

a drogach a zlé Zivotné vzory v podobe
rodicov, ktori ho zanedbavali a psychicky
tyrali. Takmer pocas celého serialu
odmieta prijat' zodpovednost' za svoje iny

- aje nanom vlastne vel'mi malo toho, za
¢o by sme ho mohli mat' radi. To vSak z
BoJacka robi mimoriadne zaujimavy typ
antihrdinu a zaroven aj tretiu zlozku, ktora
robi serial takym kvalitnym - divaci mu
vlastne ani nemajd odpustit'. A neodpusti
mu ani samotny serial. Nestavia ho na
piedestal ako nepochopeného hrdinu,
ktory je napriek vsetkému kdesi v srdci
dobrym a charakternym muzom.

Nikdy mu nedoprajd absoldtny happy
end, len pokoj - ale to je asi vsetko, o
si mdze postava ako BoJack priat'.

Pokoj je aj to, ¢o si koniec koniec
koncov divak zo serialu odnesie.
Serial vam sp6sobi vel'a smuatku, ale
v istom zmysle aj katarziu. Hlavne
ale budete radi, ze ste si ho pozreli.

.Pocas Siestich sérii pokryje
serial BoJack Horseman mnoho
t'azkych tém - alkoholizmus ¢i
depresia si len Spicka I'adovca.
Nehra vsak zbytocne na city a
divakom zacne na postavach
skutocne zalezat'. Kvalitu
podtrhava aj zaujimava animacia
a skvelé herecké obsadenie. "

Michaela Medved'ova

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2014-2020
Joel Moser, Amy Winfrey, Tim Rauch Zaner: Animovany / Komédia

PLUSY A MINUSY:

+ herecké obsadenie - oblas pozeranie
+t'azké témy, ktoré spbsobi naozaj
serial pokryva vel'ky smatok
+ komplexné postavy
+ netypicky antihrdina

HODNOTENIE:

L. 0. 8.0.8 ¢
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\/natorny hlas

ZOHRAT VITAZNU PARTIU S VRAHOM NIE JE JEDNODUCHE

Dokazete Zit' s klamstvom? Novy
roman amerického autora Briana
Freemana kladie Citatel'om tato
jednoduchii otazku, na ktori je vSak
niekedy t'azké odpovedat'. Vo vol'nom
pokracovani Gspesného trileru Noény
vtak sa Citatelia dozvedia, ¢o vSetko
sa stane, ked' s 1Zou nedokaze Zit'
inSpektor sanfranciskej policie Frost.

Styri roky po dolapenf brutalneho
sériového vraha Rudyho Cuttera
detektiv zisti, Ze jeho kolegyna a
priatel'ka sfalSovala dékazy, aby bol vrah
usvedceny a odsdeny na dozivotie.
Dlho vaha, &i zverejni pravdu. Jeho
sestra bola totiz tiez jednou z obeti.
Dokazal by Zit' s myslienkou, Ze jej

vrah opit' beha po slobode? Cest' mu
napokon nedovoli klamat' a utajovat’
nové skutocnosti. Nebezpetny zlocinec,
ktory chladnokrvne zabil sedem Zien

sa dostava von z vazenia. Smeje

sa vySetrovatel'om do oci a planuje
pokracovat' vo svojom besneni. Motiv
jeho konania sa doteraz nepodarilo
zistit'. Podrezava mladé Zeny bez
akejkol'vek spojitosti. Frost sa nachadza
v nelichotivej situacii, pozostali po
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obetiach mu nevedia prist' na meno.
VSetci sG rozhnevani a nest'astni.
San Francisco je v zovreti strachu.

3.42.

Presne tol'ko ukazovali hodinky

na zapdsti kazdej obete. Hodinky,
vzdy iné, patriace predchadzajicej
obeti, boli krvavou nit'ou spajajicou
sedem Zien, ktoré boli zavrazdené
pocas besnenia Rudyho Cartera.

Skér &i neskoér kazdy policajt dospeje
do bodu, ked' sa musi spol'ahndt' na
svoj vnatorny hlas. Narazi na hranicu,
kedy sa musi rozhodnat, ¢i td hranicu
prekrodi. PretoZe niekedy konanie
podl'a pravidiel méze znamenat', Ze
kriminalnik nebude nikdy potrestany.
Ale inokedy zasa naopak mdze
zachranit' zivoty. InSpektorova
kolegyfa Jess tGto hranicu prekrocila
a odhalenie jej klamstva ju stalo
vel'a. Ako sa zachova Frost, ktorého
kolegovia prezyvajlu cnostny skaut?

Je odhodlany dostat' vraha opat' za
mreze. Cestne a podl'a pravidiel. Ked'ze
predchadzajlce dékazy sl irelevantné,
musi najst' nové. Z vysetrovania je vsak
pre zaujatost' odvolany. Rozhodne sa
teda patrat' na vlastnd past’. Pomoc
mu pontkne spisovatel'’ka Eden
Shayova, ktora pise o vrahovi knihu a
zhromazdila o jeho vy&inani mnozstvo
materialov. Aj ona sa obava o svoj
Zivot, pretoze vrah mal vo vazeni dost'
¢asu na premysl'anie o pomste.

Cutter je vzdy o krok pred nimi. Je ako
duch. Dokaze sa perfektne skryvat'

a ukaze sa len vtedy, ked' on chce.
NemoZno mu ni¢ dokazat'. VSetko

ma do detailov premyslené a vystriha
sa akejkol'vek chyby. S pribGdajdcim
dejom dochadza k novym vrazdam. Pre
inSpektora zacina byt' diabolska hra
osobna. Podari sa mu chytit' a usvedcit'
vraha skor ako zomra d'alSie a d'alsie
zeny?

.Len vydrZte, pomoc je uZ na ceste.
Vsetko bude v poriadku”
Vedel vsak, Ze to nie je pravda.

Oc¢i uz viac neotvorila. Zomrela mu
v naruci a nastalo priserné ticho.

Aj ked' sa Freeman snazi o maximalnu
uveritel'nost' pribehu, predsa len
sa niektoré postavy chovajd divne
a nelogicky. Uvedomujeme si to, no
neprekaza to v celkovom dojme. Vytkla by
som zaverecn( akénd scénu vystrihnutd
ako z rozpravky. Ked'Ze si spoiler v
Ziadnom pripade nedovolim, neprezradim
nic¢. Frost je vel'’ky sympat'ak, hoci
je introvert a da sa v fiom len t'azko
Citat'. Cutter je inteligentny a o to viac
nebezpecnejsi, zahrava sa s ostatnymi
postavami ako macka s mysami. Roman
je napinavy, dej dynamicky, autor ndti
Citatel'a obracat' stranu za stranou.
Milovnici krimi a psychotrilerov si urcite
pridu na svoje.

lvana Zacharova

Ak vam vnatorny hlas
nasepkava, ze tento
roman stoji za precitanie,
nevahajte. Caka vas
napinavy triler so
sympatickym a zasadovym
hlavnym hrdinom. Aj ked'
od zaciatku pozname
vraha, kniha si zachovava

poriadnu davku napatia.

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2020
Zaner: psychotriler

Brian Freeman:
Vnatorny hlas

PLUSY A MINUSY:

+jednoduchy styl - nelogické konanie

+ napatie a dynamicky niektorych postav
dej - zaveretna akZna

+ kratke kapitoly scéna

HODNOTENIE: * % % K Y

Ako zit' vo vesmire

VYDAJTE SA ZA HRANICE ZEMSKE) ATMOSFERY

Ruku hore, kto chcel byt' astronautom
aspon raz vo svojom zivote? Ci uz ste
ako maly chlapec alebo diev¢a snivali
o réznych profesiach, urcite ste si
aspon raz pomysleli, aké by to bolo byt
astronautom a letiet' ¢i uz na Mesiac,
Mars alebo este d'alej. Kniha Ako zit'
vo vesmire vas prevedie jednotlivymi
fazami, ktoré musia absolvovat'
uchadzaci o miesto astronauta.
Dozviete mnoho nového, kuriozneho
a zaujimavého. Damy a pani, oblecte
si skafander, vesmir na uz vas ¢aka.

Fascinacia vesmirom nie je zaleZitost'ou
len niekol'kych poslednych desat'rodi.

Aj nasi predkovia boli zaujati hviezdami,
planétami a dokonca aj moznost'ou zivota
niekde inde. Ak aj vy patrite k takymto
fanGsikom vesmiru, urcite vas zaujme tato
publikacia. Napisal ju Colin Stuart - fyzik

a astroném, ktory vam v tejto patavej
publikacii odpovie, aké st praktické Ci
nepraktické stranky kazdodenného

Zivota mimo zemskej gravitacie, ako sa

uz teraz vesmirne agentlry po celom
svete pripravujd na nové vypravy na
Mesiac, Mars alebo na Zivot vo vesmirnych
staniciach. Colin Stuart je ¢lenom
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Kral'ovskej astronomickej spolo¢nosti
a na jeho pocest' je pomenovany

aj asteroid (15347) Colinstruart,
takZe je viac nez kompetentnym
sprievodcom v oblasti univerza.

Kniha je pisana jednoduchym Stylom, v
ktorom autor viac laicky nez technicky
vysvetl'uje, ako niektoré fazy pripravy na
let do vesmiru fungujd. Kniha neobsahuje
nijak vel'a technickych terminov,

takZze jej obsahu porozumie rovnako
dobre diet'a aj dospely citatel'. Ako Zit'

vo vesmire je podelena na niekol'ko

inej Casti pripravy na let do vesmiru.

Kniha je roz€lenena na 3 casti, z
ktorych kazda rozobera iné aspekty
vesmirneho tréningu (Vycvik, Zivot
vo vesmire a Buddcnost').

Najviac na mna zapdsobili prva a
posledna Cast'. Prva z hl'adiska historie
a vSeobecného pohl'adu na vycvik
astronautov a r6zne zaujimavosti, o
ktorych sa bezne len tak nedozviete.
Napriklad znama hlaska z filmu Apollo
13 ,Houston, mame problém." nebola
presne ta ista, ¢o v realite povedal
jeden z astronautov. (ak chcete vediet,
ako znela pdvodna hlaska, najdete ju

v knihe) Vedeli ste, ze drviva vagsina
krajin sa riadi Kozmickou zmluvou
OSN z roku 19677 Ja napriklad nie.

Posledna ¢ast' sa tyka budicnosti
vesmirneho turizmu, jeho klady a
zapory, etické ¢i moralne rozpory.
Citatel' ma moznost' sa zamysliet' nad
tym, ¢i by v budicnosti podstipil dané
rizika, aby sa stal jednym s objavitel'ov
novych cestovnych moZnosti.

Farebna publikacia Ako Zit' vo vesmire
je plna réznorodych informacii, ktoré
vObec Citatel'a nenudia, naopak s
vel'mi zaujimavé, vynimocné a strucné,
takze sa o vesmirnom programe,
vycviku alebo o vesmire samotnom
dozviete nové informacie.

Za seba mdézem povedat', ze kniha je
od zatiatku az do konca preSpikovana

RECENZIA

KNIHA

samymi zaujimavost'ami a
podrobnost'ami o niektorych misiach, o
ktorych som predtym nemala ani tusenia.
Autor sa Citatel'ovi prihovara hovorovo
(tykanim). Pacia sa mi aj fotografie,

ktoré sd na vsetkych stranach knihy.

Co som vak netakala, Ze po dotitani
knihy a zamysleni sa nad vSetkymi

tymi vyhodami, ¢i nevyhodami som

skdr dospela k zaveru, ze ostat' nohami
pevne na Zemi je lepSie a uz netGzim byt'
astronautom, aj ked' moja zvedavost'
okolo vesmiru ma nikdy neprejde. Vas

to naopak m6ze motivovat' k vyberu
povolania alebo aspon k snivaniu :) .

Negativom prekladanych knih je vsak aj
urcita sanca najst' gramatické chyby a aj v
knihe Ako zit' vo vesmire ich najdete hned'
niekol'ko. Dalsim takym negativom je
vyber kvality materialu - stranky sa lesklé
a hoci to bolo mienené s dobrym Gmyslom,
predsa len mastnejSie prsty zanechavaja
odtlacky na fotografiach, resp. na castiach
stranok, ktoré si pridrzate rukami. A
pokial' nemate naozaj zdravy zrak, malé
pismenka, ktorymi je pisany sprievodny
text knihy vam takisto dajd zabrat'.

Kniha Ako Zit' vo vesmire nie je striktne
urCena urcitej skupine citatel'ov. Takze

¢i uz mate 10 alebo 30 rokov, knihu si
moze precitat' kazdy, kto ma zaujem

o cestovanie za hranice nasej planéty
Zem. Svojim zaujimavym obsahom a
jednoznacnym vysvetl'ovanim jednotlivych
faz je naozaj originalnym kaskom a
takpovediac prvym zoznamenim sa

s pripravou na vesmirny turizmus.

Katarina Huzvarova

ZAKLADNE INFO:

Colin Stuart: Rok vydania: 2020
Ako Zit' vo vesmire Zaner: Vedaa technika
PLUSY A MiNUSY:
+jednoduchy styl - gramatické chyby

+ laicky ponaty vyklad

+rozne zaujimavosti

+ sprievodny obrazovy
material

HODNOTENIE: YN NN N

- lesklé stranky
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G560

PC HRACSKE REPRODUKTORY S LIGHTSYNC

Dajte hre dalsi rozmer! RGB podsvietenie LIGHTSYNC vas dostane hlbsie do akcie v mnohych oblubenych hrach.
Technoldgia LIGHTSYNC reaguje svetelnymi efektmi na vybuchy, priblizujicch sa nepriatelov, na zranenia, lieCenie,...

G502 HERO

SENZOR HERO 16K

Mys§ G502 HERO si vdaka jej dizajnu
mozete bezkonkurencéne prispdsobit.
Zdokonalte svoju hru

vdaka kalibracii povrchu podlozky,
Uprave taziska a hmotnosti mysi,

¢i rychlej zmene DPI

a 11 programovatelnym tlacidlam.
Prispbsobte si mys G502 HERO

s novym revolu¢nym

16K senzorom tak,

aby zodpovedala

presne vasim predstavam.

G513 CARBON

MECHANICKA RGB

Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietena je plnym spektrom RGB

a moézete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
98 | Generation Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu Stylu hry.




NASTROJE AXIS

Presne to, ¢o potrebujete

— ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernu paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spoloc¢nosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré
pouzivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili

problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,

a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatny

AXIS a

COMMUNICATIONS



