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TRENDl

Spolocnost' Canon predstavuje
nové objektivy, fot'aky, sikovna
tlaciaren, Ci cloudové riesenie

Znacku Canon asi nie je potrebné
predstavovat', ked'ze ide (nielen medzi
profesionalnymi fotografmi) o pojem
spajany s kvalitou a nie iba jednoduchym
zachytavanim spomienok. Predstavovat'
vSak uz treba nové produkty a rieSenia
z pera tejto spolocnosti. Preto sme sa
boli osobne pozriet!, €o za novinky si

na tento rok prichystali pre profikov,
aplInych amatérov a vietkych l'udi
medzi tymito dvoma extrémami.

Nova profi bezzrkadlovka
Canon EOS R5

Ako prvé padlo do oka nové ponatie
profesionalneho bezzrkadlového
fotografického systému s oznacenim EOS
R5, ktoré ponlka podporu nahravania
videa az v rozliSeni 8K. Canon pri

vyvoji fotoaparatu EOS R5 vychadzal z
poziadaviek a postrehov zakaznikov a

v neposlednom rade aj z potrieb trhu.

Fotoaparat pontka bezkonkuren¢n(
rychlost’, vysoké rozlisenie, 8K video
a Spickov( stabilizaciu obrazu.
Fotografom a filmarom dava priestor
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posUvat' tvorivé hranice a zachytit'
akciu lepSie ako kedykol'vek predtym.

Pri foteni predstavuje EOS R5 vyrazny
vykonnaostny skok s rychlost'ou
12 snimok za sekundu pri pouziti

mechanickej uzavierky a 20 snimok za
sekundu s elektronickou uzavierkou.

\/ spojeni s mimoriadne G¢innou
technoldgiou stabilizacie obrazu

a bleskurychlou elektronickou
komunikaciou medzi objektivom a telom
fotoaparatu sa urcite stane idealnou
vol'bou pre kazdého od svadobnych

az po wildlife fotografov. Po stranke
nahravania videa je EOS R5 idealnym
pristrojom pre tych, ktorf chcl svojimi
snimkami a videami vyniknat' nad
konkurenciou. Umozhuje zaznam videa
v rozliseni 8K v kinematografickej
kvalite v Sirokom spektre filmovych
situacii ako odpoved' na stlpajici

dopyt po kvalitnom videozazname s
vysokym rozlienim. Pristroj ponika
Stvornasobné rozlisenie oproti dnesnému
Standardu 4K. To umoznuje tvorcom
tocit' video v plnom rozliseni 8K a podl'a
potreby orezavat' vystup na 4K.

Ked' srdce stale prahne po
zrkadlovke - Canon EOS 850D

DalSia novinka od spolo¢nosti Canon
je fotoaparat EOS 850D. Ide o I'ahka,

vSestrannd a bezdrétovo komunikujdcu
digitalnu zrkadlovku postaveni na
rychlom a vykonnom obrazovom
procesore Canon DIGIC 8. Canon

EOS 850D je vynikajaci univerzalny
pristroj pre nadsencov, ktori chca
zmodernizovat' svoje vybavenie a dat'
vacsi priestor svojej kreativite. Snimac
Dual Pixel CMOS APS-C s rozlisenim
24,1 miliona bodov umoznuje zachytit'
nielen zachytit' dokonale prekreslené
snimky s vel'kou mierou kontroly nad
hibkou ostrosti, ale zvladne aj pdsobivé
videonahravky v rozliseni 4K.

Z profesionalneho radu pristrojov
Canon prevzal model EQS 850D

systém automatického ostrenia (AF)

s inteligentnym sledovanim objektu
(ITR), ktory je postaveny na meracom
snimaci RGB + IR s rozlisenim 220

000 bodov. ITR si s AF snimacom
odovzdava data o automatickej expozicii
s vysokym rozlisenim, ¢im cely systém
dosahuje rychlu odozvu a vysok
presnost'. Zdokonaleny dizajn, I'ahké
telo a rozSirené moznosti konektivity
prispievajl k jednoduchosti pouzivania.
Canon EOS 850D je preto vynikajlcou
vol'bou pre fotografickych nadSencov,
ktori potrebujd pristroj, ktory ich bude
inSpirovat' a poskytovat' tvorivd slobodu.

Canon EOS 850D sa do predaja dostane v
aprili tohoto roku a odpora¢ana koncova
cena novinky je 899 eur za samotné telo.

Co by to bolo za nové fot'aky
bez nowvych objektivov?

Kvalitny fot'ak eSte nezarucuje

skvelé fotky Ci videa. Aj preto Canon
predstavuje nové objektivy typu RF

pre rok 2020. Objektiv RF 24-105mm
f/4-7.11S STM bol predstaveny uz teraz,
no Canon pripravuje eSte uvedenie
objektivu RF 100-500mm f/4.5-

7.1 LIS USM a extenderov RF 1.4x a

RF 2x. To by malo potesit' vsetkych
nadsencov fotografovania. A komu by to
nestacilo, ten privita spravu, ze Canon
tento rok predstavi eSte pat' d'alSich
objektivov RF, ¢im sa ponuka RF radu
rozrastie na celkovo devat' modelov.

RF 24-105mm f/4-7.1 1S STM je I'ahky,
kompaktny a univerzalny objektiv idealny
pre fotografickych nadSencov, ktori

radi cestujd. Svojim Sirokym rozsahom
ohniskovych vzdialenosti predstavuje
jedinecnd kombinaciu flexibility a
hmotnosti vo svojej kategorii, priom
umoznuje pokryt' Siroké spektrum
fotografickych situacii v mimoriadne;j
obrazovej kvalite. S hmotnost'ou iba 395
gramov a rozmermi 88,8 x 76,6 milimetrov

je tento objektiv idealny pre fanisikov
vSestrannych skiel, ktori nemajd vo
fotografickej braSne mnoho miesta,
pripadne chcG maximalne znizit' zat'az.

Fotky s pofotené, videa
natocené, kam s nimi teraz?

Odpoved'ou na otazku vyssie je,
samozrejme, cloud. Pripojit' sa, zdiel'at'
a ukladat' svoje fotografie m6Zu po
novom l'udia na stranke image.canon.
Spolo¢nost' Canon Europe oznamila
spustenie online sluzby image.canon
na bezplatny prenos fotografii a
videonahravok z fotoaparatov do inych
zariadenf a internetovych sluZieb.

Tvorcom obrazového obsahu pontkne

od zaciatku aprila 2020 aj bezplatné
cloudové GloZisko, automaticky dostupné
z fotoaparatov a kamier Canon. Sluzba
image.canon vsak nie je obycajné
Glozisko. Pouzivatel'om pristrojov znactky
Canon ponuka jednoduchy spbsob, ako
spravovat' ¢okol'vek od snimok z rodinnej
dovolenky az po profesionalnu pracu.

Stranka image.canon nahrava
automaticky alebo manualne fotografie
z fotoaparatov Canon prostrednictvom
Wi-Fi do centralneho loziska, odkial' je
mozné ich jednoducho preposielat' do
digitalnych zariadeni a online sluzieb
ako Google Drive, Flickr alebo YouTube.
Integracia so sluzbami Adobe a Google
bude k dispozicii od jina 2020.

Netreba sa dokonca bat' ani presiahnutia
limitov GloZiska ¢i potreby platit' vel'ké
sumy pri nepredvidanych situaciach,
ked'Ze image.canon ponika dotasné
zalohovanie siborov vratane snimok

vo formate RAW a videi v 4K bezplatne,

a to po dobu az 30 dnf. Ti, ktori radi a
rychlo stlacajd spast’, budd teda mat'
dostatok €asu, aby si svoje snimky stiahli
do iného zariadenia alebo presunuli

do svojej obl'Gbenej online sluzby.

V neposlednomrade -
novinka z radu kompaktnych
SELPHY tlaciarni

Najnovsi model z obl'Gbenej série
kompaktnych fototlaciarni SELPHY sa
pySi menom SQUARE QX10 a vd'aka
Stvorcovym fotopapierom Canon XS-20L
je tak kompaktny, Ze sa pohodine vojde
do kabelky, batohu, pripadne vacsieho
vrecka. Je vybornym doplnkom pre
tvorivych nadSencov alebo zapalenych
instagramerov, ktori mézu po prepojeni
s bezplatnou aplikaciou Canon

SELPHY Photo Layout tlacit' zabery
priamo zo smartfonu alebo tabletu.

V/d'aka prevadzke na batériu a pripojeniu
cez Wi-Fi je tlat fotografii naozaj
jednoducha a Stvorcovy fotograficky
papier Canon XS-20L so samolepiacou
zadnou stranou ponika v sG¢asnosti
obl'ibeny vzhl'ad fotografii s okrajom,
na ktory mozno ru¢ne pripisovat'
poznamky. Ochranna vrstva fotografie
chrani pred rozmazanim, vihkost'ou,
necistotami a roztrhnutim.

Tlaciaren SELPHY SQUARE QX10
nepotrebuje atramentové kazety
ani podavac papiera a dokaze tlacit'
suché a vysoko kvalitné snimky

za 43 seklnd. Vyuziva sublimacn
technolégiu tlace, ktora zachovava
kvalitu fotografii a odolava vplyvu
starnutia po dobu az 100 rokov.

Daniel Paulini
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Hl'adali sme navigacie do auta

JEDNODUCHE, KOMPLEXNE, ZA POPLATOK, ALE A} UPLNE ZADARMO.

clanok preskocte. No ak ste saco i

len raz vybrali na nezname miesto,
alebo sa ¢asto pohybujete v mestach

s kazdodennymi zapchami, m6Ze vam
vyber spravnej navigacie usetrit' nielen
hodiny a hodiny Zivota, ale aj peniaze
za zbytocne minuté palivo. Pozreli sme
sa na tie najrozsirenejSie rieSenia, od
klasickych navigacii integrovanych
priamo v aute aZ po moderné
navigacie, ktoré vas dokazu odklonit' z
preplnenych ulic aj vo vaSom meste.

Zaciatky boli t'azke

Existuje len malo doplnkov v aute, ktoré
za posledné roky stratili svoj vyznam.
Jednym z nich je aj vstavana navigacia,
presnejSie jej zakladna verzia. \V autach

sa po prvykrat objavila uz v roku 1930,
teda presne pred 90-timi rokmi. S tymi
sG¢asnymi vsak nemala ni¢ spolocné a bola
zaloZzena na mechanicky jednoduchom
principe spajajicom posuvni papierov(
mapu s tachometrom. Na papierovom
pase bola nakreslena mapa cesty, ktora sa
posUvala podl'a toho, ako rychlo islo auto.

Takéto riesenie vyzadovalo vymenu
mapy pred kazdou jednou cestou, Cize

ak ste chceliist' z jedného miesta do
druhého, museli ste si zakdpit' konkrétnu
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rozhodli navstivit' ¢o i len par kilometrov
vzdialené miesto, tak ste narazili na
problém a po navrate na pévodn( trasu
vas Cakalo ru¢né nastavovanie mapy.

Prvou navigaciou, ktora sa skutocne
podobala na dnesné riesenia, boli vybavené
auta znacky Honda. RieSenie vytvorené
spolocnost'ami Alpine a Stanley Electric
vSak nepouzivalo GPS, ved' sa pisal rok
1981. GPS satelity sice vtedy uz nejaky

ten rok krdzili okolo nasej Zeme, no ich
vyuzitie bolo limitované vyhradne pre
americk( armadu. Na zatiatku cesty musel
vodi¢ manualne nastavit' bod Startu, o
vSetko d'alSie sa staral Specialny plynovy
gyroskop, ktory polohu zobrazoval na
vytlacenej mape. Cena takéhoto rieSenia
tvorila az Stvrtinu z ceny nového auta.

Dalim vyznamnym krokom bola vimena
papierovej mapy za digitalnu, ktord v roku
1985 priniesol Etak Navigator s klasickou
magnetofénovou kazetou (mladsie ro¢niky
nech sa spytaji rodicov). O jednoduchom
rieSeni sa stale nedalo hovorit', ved' len
mapa Los Angeles pozostavala zo styroch
kaziet. Pozicia stale nemohla vyuZzivat'
GPS a bola zalozena na rovnakom
principe ako ta od Alpine. Na klasické CD
preniesla mapy az Toyota v roku 1987.
Mala konecne farebny displej a, bohuzial',
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Vrakunska
toward Podzahradna

stale aj rozpoznavanie polohy len podl'a
pohybu auta. Presnost' tohto rieSenia sa

s tym dneSnym neda porovnavat', no na
vtedajsiu dobu to bolo prelomové rieSenie.
Prvy navigacny systém vyuZzivajaci GPS
satelity priSiel o tri roky neskor v Japonsku,
kde svoju prémiovd navigaciu uviedla
Mazda. Od vtedy tu mame lepSie displeje,
presnejSiu polohu, rézne doplnkové

sluzby a realnu premavku na cestach.

Zakladna navigacia v aute

Medzi najhorsie navigacie radime tie
zakladng, klasické navigacie v aute. V
mnohych pripadoch ju nie je mozné vybrat,
ani vymenit' a po niekol'kych rokoch ju ani
nebudete mdct' aktualizovat'. Ak kupujete
jazdené auto, tak si ju urcite nedavajte

ako jednu z podmienok, je skutogne

zbytoc¢na. Hlavne pri starsich modeloch
je jej vyuZitie vyrazne obmedzené v
krajinach, ktoré, na rozdiel od nas, siet'
svojich ciest budujl podstatne rychlejSie.

ZaleZi od konkrétneho vyrobcu auta,

ako bude pristupovat' k aktualizaciam.
Pred klpou si preto dobre overte, aké
aktualne mapy v aute sd, ako ¢asto buda
aktualizované a je dobré si gj zistit', ako
prebieha samotny proces navigacie.
Nezriedka je to zlozity proces, vyZadujaci
st'ahovanie vel'kého saboru a nasledné
kopirovanie v aute, ktoré moze trvat'
pokojne aj hodinu. Takyto proces je zdihavy,
nudny a ma za nasledok to, Ze nakoniec
budete jazdit' so starymi mapami.

Navigovanie je potom obcas problematické,
ked'Zze nové cesty navigacia nepozna, a tak
vas mbze zaviest' na zIé miesto, pripadne
zmiast' natol'ko, ze spravite dopravny
priestupok. Tieto problémy si vyrobcovia
nast'astie uvedomuja a pri prémiovych
modeloch ponikajd vhodnejSie rieSenia,
samozrejme, za vysSi poplatok. Dnes preto
nie je problém vlastnit' v aute vstavanu
navigaciu, ktora sa dokaze sama cez
internet aktualizovat' a dokonca zobrazuje
aj aktualne dopravné informacie.

Klasicka navigacia

\/ tomto pripade mame na mysli bezné
navigacné zariadenia, ktoré si pripevnite
na Celné sklo. Na trhu sd uz dlhé roky,

ich cena nie je extrémne vysoka, no
zaroven v ich pripade plati mnoZzstvo
vyhrad, ktoré sme spominali aj v svislosti
s klasickymi navigaciami v autach.

Oproti minulosti je ponuka uz trochu
nizsia, za o mdézu hlavne dostupné
smartfony. Vlyber aj tak nie je jednoduchy,
ved' najlacnejsSiu kapite uz za 40 eur,
pricom obsahuje mapy celej Eurépy a
aktualizacie na niekol'ko rokov. Naopak,
za t najlepSiu zaplatite pokojne aj

500 eur, pricom funkciami je niekde
Gplne inde. Takéto zariadenie nielen Ze
naviguje, ale ma vel'ky 7-palcovy displej,
po prepojeni so smartfonom dokaze
neustale aktualizovat' dopravn( situaciu
a pri zlozitych odbockach pomaha s
presnym zobrazenim spravneho pruhu.

V ponuke sa dajd najst' aj Specifické modely
vybavené modernymi bezpe¢nostnymi
prvkami. Presne tymi, ktoré najdete aj v
najnovsich autach a mézu vam pomact’
predist' havarii. Ich inStalacia je sice trochu
zlozitejsia, no vd'aka integrovanej kamere
vas upozornia na mozn( zrazku s autom
pred vami a dokonca dokazu sledovat'
jazdné pruhy a pri ne¢akanom vyboceni z
pruhu hned' upozornia zvukovym signalom.

Apple CarPlay a Android Auto

Tieto dve funkcie nie s navigaciou, ale
riesenim, ktoré by ste mali pri kipe
nového auta urcite vyzadovat'. Vd'aka
nim si moZete bez problémov prepojit’
svoj smartfon s multimedialnym
systémom auta, ktoré smartfénu
nasledne umozni vyuzivat' obrazovkuy,
tlacidla, reproduktory a mikrofon.

Obraz zo smartfénu sa zobrazi na
obrazovke auta, pricom nechyba moznost'
vyuZivania podporovanych aplikacif.

Sem patria r6zne hudobné sluzby,
podcasty a, samozrejme, aj navigacie.

V tomto bode prichadza mala zrada, ked'ze
je len na Apple a Google, ktoré konkrétne
aplikacie budl podporovat'. V tomto smere
je otvorenejsie Apple (prekvapivo), ktoré
podporuje viac navigacnych aplikacii.

Aktualne je najrozsirenejSie pripojenie
pomocou kabla, takZe pred kazdou jazdou
si nesmiete zabudn@t' vytiahnut' smartfon
zo svojho vrecka a poslusne ho pripajit'.
\/\yhodou je nabijanie batérie, ktora pri
navigacii dostava zabrat'. Vel'mi pomaly sa
zatina rozsirovat' aj bezdrétové pripojenie
pre CarPlay. Aut s podporou je malo a

v tomto pripade by ste mali vyzadovat'
funkciu bezkontaktného nabijania, inak

by ste sa od kablov aj tak neodstrihli.

Google mapy

SU zadarmo, v kazdom smartfone a majd
mnozstvo funkcii. Google je priekopnikom v
navigovani s pomocou smartfénov, pricom
tato funkciu skutone masovo rozsiril.

HCLIMATE

Na jej fungovanie dokonca nepotrebujete
ani internet, mapy si moézete stiahnut'
na fungovanie v rezime offline. Tym
padom vsak stratite pristup k mnozstvu
uzito¢nych funkcii, takze odpori¢ame
obetovat' par eur na pausal s datami.

Hlavnou vyhodou tejto navigacie sd vtasné
aktualizacie, presné dopravné informacie

a bezkonkuren¢né body zaujmu. My
Google mapy vyuzivame hlavne prijazde

v mestach, kde je zobrazenie zapch na
nezaplatenie. Vel'mi dobre funguje aj
vyber najvhodnejsej trasy a k dispozicii
mate vzdy aj alternativne trasy.

Google mapam chyba k dokonalosti

este niekol'ko funkcii, teda presnejsie,
chybajd na naSom trhu. Aplikacia vam
neukaze maximalnu povolend rychlost),
ani sa s vami nepodeli s informaciami o
policajnych hliadkach. Budete mat' vsak
aspon prehl'ad o dopravnych nehodach.
Vel'kou vyhodou je prepojenie s d'alSimi
Google sluzbami, takze mate vzdy po ruke
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adresy z kalendara a Google vas mdze
upozornit' aj na ne¢akané zapchy pri vasich
pravidelnych jazdach do prace a z prace.

Waze

Viynikajdca sluzba s Gzasnou komunitou,
ktora spravi z vasej dlhej cesty prijemnu
zalezitost'. Mapové podklady sG vynikajlce,
aktualizované vel'mi rychlo aj vd'aka
samotnym vodicom, ktorT aplikacii
oznamujl kazdé obmedzenie. Nemala by
vas tak prekvapit' Ziadna nova cesta, zakaz
vjazdu, alebo akékol'vek obmedzenie.

Vel'kou vyhodou si €erstvé informacie
ohl'adom policajnych hliadok, réznych
prekazok na cestach, jamach, Ci
odstavenych vozidlach na krajniciach
ciest. Waze je skvelym pomocnikom
hlavne pri dlhSich cestach, vie vel'mi
dobre najst' spravnu cestu a vyhne

sa problematickym Gsekom.

Aplikacia Waze je dostupna zadarmo a
funguje prakticky na kazdom sa¢asnom
smartfone so systémom Android a

i0S. Jej nenarocnost' na systémové
zdroje potvrdzuje aj to, ze spol'ahlivo
funguje aj v technologicky zastaralych
infotaiment systémoch. Prikladom je
Honda s jej rieSenim zaloZzenym na
Androide 4.0, vybavenym len jednym
gigabajtom operacnej pamate.

OsmAnd

\/ nasich koncinach nepatri medzi

vel'mi zname aplikacie. VVyuziva rieSenie
OpenStreetMap. Je spojenim klasickych
map, obrovského mnoZzstva bodov
zaujmov a navigacie. Dostupné je aj vel'ké
mnozstvo rdéznych funkcii pre moreplavcov,
turistov, takze pokial' mate aspon par
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eur na dokdpenie doplnkov, aplikacia ma
obrovské moznosti. Na ziskanie zakladnych
funkcii vSak potrebujete neustaly pristup k
internetu, neobmedzené st'ahovanie offline
map je totiz len za poplatok. VV zakladnej
verzii si mbZete stiahnut' len Styri mapy,
bez moznostiich d'alSej aktualizacie.

Za jednorazovy maly poplatok siich
moZzete stiahnut' kol'ko len chcete, buda

sa vsak aktualizovat' len raz za mesiac.

Neobmedzené st'ahovanie a hodinové
aktualizacie vas budu stat' 8 eur rocne,
pricom prvy rok poskytuje firma viac
ako polovi¢nd zl'avu. OsmAnd je skvelou
alternativou hlavne pre zariadenia

od Huawei, ktoré uz stratili pristup k
obchodu Google. Stiahnete si ju aj mimo
obchodu a funguje bez problémov.

Sygic

Viynikajlca platena navigacia, za ktorou
stoja Sikovni Slovaci. Spolo¢nost'

vznikla v roku 2004, pricom ich
navigacia bola vobec prvou celosvetovo
navigaciou dostupnou pre iPhony.

0O jej obl'Gbenosti sved(T aj fakt, Zze v
roku 2015 dosiahla rekord v podobe
100 milionov stiahnuti, teraz je pocet
pouzivatel'ov uz dvojnasobny. Aplikacia
je v zaklade dostupna zadarmo, no

pre plnohodnotné vyuZzivanie sa
nevyhnete zaklpeniu bali¢kov.

Ich cena, nast'astie, nie je extrémne
vysoka, pricom firma ¢astokrat
poskytuje vel'mi zaujimavé akcie na
balicky map a rozsirujlce funkcie.

Svoj smartfon tak mozete vyuzit' na
vytvorenie head-up displeja, alebo aj
ako zaznamov( kameru, ktora popri
navigacii aj nahrava video z jazdy.

Vlynikajdcou novinkou je Real View
navigacia. Tato funkcia vyuziva

kameru vasho telefonu na premietanie
navigacnych instrukcii na cestu pred vami.
Navigaciu neuvidite na mape, ale priamo
na ceste, po ktorej idete. Cena za tieto
doplnkové funkcie je 10 eur za kazdd, v
zl'ave za nu zaplatite pokojne aj polovicu.

Ceny map su trochu vyssie, no aj tu
plati, Ze v akcii ich kipite vel'mi vyhodne.
Napriklad, v Case pisania clanku sa za
mapy Eurépy platilo len 11 eur namiesto
50 eur a celosvetové pokrytie vratane
dopravnych informacii stalo len 20 eur.

V cene je samozrejme dozivotna
licencia s offline st'ahovanim a
aktualizaciou. Aplikaciu chvalime za
mnozstvo uzitocnych funkcii, ako je
zobrazovanie cien paliva pre konkrétnu
pumpu, ¢i upozornenia na radary.

Matuas Paculik

TRENDl

Ako sa dostat' na cestach ku gigabajtom
dat, ktoré mam doma alebo vo firme?

.
<

Zalohujete poctivo? Fajn. Mate desiatky
gigabajtov, ak nie terabajtov dat (pracovné
sabory, multimédia, prezentacie, ...)
uloZzené doma ¢i vo firme na NAS-ku?
Napriek tomu, Ze dnesné smartfony a
notebooky poskytuji dostatocni Gloznd
kapacitu, stale zostava mnozstvo veci
ulozenych bezpecne na NAS zariadeni.
Co v3ak v pripade, e ste na cestach
(dovolenka, sluzobna cesta, navsteva u
klienta, ...) a zistite, Ze d6lezité sibory
nemate prave u seba a zabudli ste si

ich skopirovat' do notebooku? Hlavne
Ziaden stres, rieSeni je hned' niekol'ko :)

DDNS (Dynamic Domain
Name Service)

Ak mate vaSe domace (i firemné siet'ové
Glozisko pripojené k internetu (¢o vacsinou
mate, pretoze ho v ramci komfortu
pripajate do siet'ového smerovaca), da
sa k nemu pristpit' nielen z domacej ¢i
firemnej siete, ale po kratkom nastaveni
k nemu viete ziskat' aj vzdialeny pristup.
Ako? NAS pripojené do siete je ,ukryté!
za verejnou alebo neverejnou IP adresou,
ta mdze byt staticka alebo dynamicka.
Aby ste si vSak s touto technikalitou
nemuseli robit' starosti, prichadza na rad
sluzba DDNS (Dynamic Domain Name

_' \‘.'.

T

Service), ktora zvolen( internetovl adresu,
napr. synology.mojafirma.sk dynamicky
mapuje na IP adresu vasho NAS servera.

VVam teda staci zadat' do webového
prehliadaca nazov stranky, ktory si I'ahko
zapamatate a sluzba sa uz postara o
zvysok. Sluzbu DDNS viete nastavit'

aj na vasich vlastnych doménach a
subdoménach, presny navod najdete

tu. Je to prilis zlozité? Mame pre vas
omnoho jednoduchsi spésob! :)

QuickConnect

Synology NAS ponukajd tak pohodind
adaptaciu sluzby DDNS, Ze vam bude stacit'
par klikov a nula technickych znalosti,

aby ste ju nastavili. Vola sa QuickConnect
a najdete ju priamo v ovladacom paneli
vasho NAS zariadenia. Sluzbu stati
povolit', vytvorit' konto a vybrat' si nazov
vasho zariadenia (napr. mojafirma-NAS).
To je vSetko, skutocne ;) Teraz mate
odkial'kol'vek na svete pristup k vasmu
NAS zariadeniu, staci zadat' do prehliadaca
adresu quickconnect.to/mojafirma-NAS.

Na dial'ku tak mate nielen plnohodnotny
pristup k celému ovladaniu NAS
zariadenia, ale aj sluzbam File Station,

Audio Station, Video Station, Download
Station, Surveillance Station, Photo Station,
Note Stations, CMS a Cloud Station.

A prave vd'aka sluzbe File Station viete
pol'ahky pristupovat' cez rozhranie
webového prehliadaca ku vsetkym
sGborom na vasom NAS na dial'ku.
Viete ich st'ahovat', mazat', nahravat'
na dial'ku sibory na NAS a mnoho
d'alSieho. Perfektné a jednoduché...

Mobilné appky

A samozrejme netreba zabudnat'
ani na mobilné appky, ved' komu

by sa chcelo zadavat' dnes webovi
adresu do mobilného prehliadaca )
Synology ich ponidka hned' niekol'ko:

» DS File (dostupné pre Android, i0S,
Windows Phone) — priamy pristup k
vasim stborom na dial'ku. Nahravanie,
st'ahovanie a celkovy sborovy
manazment vasho kompletného
NAS-ka mate doslova pod palcom.

DS cam (dostupné pre Android, i0S) -
mate v praci ¢i doma pripojené kamery,
ktoré sa starajd o vasu bezpecnost™?
V/Setky kamerové zaznamy, zivy prenos Ci
dokonca ovladanie kamier viete
realizovat' na dial'ku prave

s touto appkou.

DS note (dostupné pre Android,

i0S) —vas online zapisnik, ktory viete
zdiel'at' a tak I'ahko kolaborovat' s
vasimi kolegami na délezitych dlohach.

Drive (dostupné pre Android, i0S) -
mozete prehl'adavat' a spravovat' vetky
typy dokumentov na dial'ku. V ramci tejto
appky viete vyhl'adavat, zdiel'at',
pres(vat', dokonca priamo

pracovat' v dokumentoch.

Tak teraz uz viete, ako mozete mat'
prakticky neobmedzené mnozstvo
vasich dat neustale k dispozicii, nech
ste kdekol'vek. Staci jedno spravne
rozhodnutie na zaciatku. Zvolit' si
ako dloZisko NAS. Synology NAS.
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https://www.synology.com/cs-cz/knowledgebase/DSM/help/DSM/AdminCenter/connection_ddns
https://www.synology.com/cs-cz/knowledgebase/Mobile/help
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.synology.DSfile&hl=en
https://apps.apple.com/us/app/ds-file/id416751772
https://www.microsoft.com/en-us/p/ds-file/9wzdncrfhv1z?activetab=pivot:overviewtab
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.synology.DSfile&hl=en
https://apps.apple.com/us/app/ds-file/id416751772
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.synology.DSfile&hl=en
https://apps.apple.com/us/app/ds-file/id416751772
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.synology.DSfile&hl=en
https://apps.apple.com/us/app/ds-file/id416751772

TRENDY

ROZHOVOR

Rozhovor so stand-up komikom
Jakubom Gulikom

Generation magazin prinasa aj v tomto
Cisle inSpirativny rozhovor s osobnost'ou
slovenského showbiznisu. Pozrieme sa
do sveta stand-upu vd'aka skvelému
komikovi Jakubovi Gulikovi. Dozviete sa
viac o jeho vystlpeniach, inSpiraciach

a budicnosti. Pust'me sa do toho!

Zdravim, Jakub, v prvom rade sa ti
chcem pod'akovat' za to, zZe si si nasiel
¢as na nas Generation magazin. Nasi
Citatelia t'a poznaja predovsetkym zo
stand up projektu Silné Re€i. Ako sa
zacala tvoja kariéra v tejto oblasti?

Robil som nejaké vtipné videa na
YouTube a niekto mi do komentarov
napisal, ¢i by som nechcel skisit' ist'
vystupovat' na Silné reci Jana Gordulica.
Vraj by som to tam rozbil. Tak som Janovi
napisal, skdsil som, ale ni¢ som nerozbil.

Zistil som akurat, ze o stand-upe
neviem ni¢ a musim sa este vel'a ucit'.
Postupne som skisal aj ceskd scénu Na
Stojaka. U nich som mal prvy dspesny
stand-up. Bolo to v Brne. Bol som vel'mi
St'astny. Tak som sa nejako prebijal,
medzitym som skdsil St'astie aj v
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Cesko-Slovensko ma talent, az som sa
¢asom stal stalym ¢lenom Silnych Redi.

Comu sa este okrem stand-upu venujes?

Nedavno som zacal opat' publikovat'
videa na YouTube vo forme viogov.
Okrem toho pracujem u nas v
Dubnici nad Vahom v bio obchode.
Je to iny svet ako stand-up.

Pomaha mi to udrziavat' sa mentalne
fresh, som v kontakte aj s inym okruhom
I'udi, takZe je menSia pravdepodobnost,
Ze sa presytim jedného alebo druhého
odvetvia. Okrem toho vo vol'nom ¢ase
Sportujem a ¢itam. Mam rad knihy a v

poslednych rokoch ¢itam dost' intenzivne.

Bavi ma faktograficka literatdra. Knihy
o historii, rezimoch, politike atd'.

Vzdy ma fascinoval samotny proces
tvorby sketchov. Ktoré oblasti tvojho
Zivota t'a najviac inSpiruja?

Ingpiracia je véade naokolo. (i u? je to
rodina, priatelia, prihody z dovolenky,
navstevy u lekara, stereotypy, aktualne
dianie, politika. Skoér ide o spdsob

myslenia. VSimate si veci, detaily

a pozerate sa na ne z iného uhla
pohl'adu. SnaZite sa pozerat' na veci
inak ako ostatni. A tak dokazete prist'
s kreativnym napadom a nec¢akanou
pointou. Rozdiel je uz potom iba v
tom, o aké témy sa komik zaujima,

a o ktorych najradsej rozprava.

Aké témy pri tvorbe preferujes?

Najviac preferujem politické veci, pretoze
prinasajd mnoho inspiracie a ¢okol'vek z
aktualneho diania. Aktualne témy, ktoré
prave rezonujl v spolo¢nosti. S takymi sa

mi pracuje najlepsie. Niekedy je to hracka.

Mate pretlak informacii a emacii, tak to
date na papier. Vtipy sa len tak sypa.
Inokedy to ide t'azsie. VV Silnych Reciach
mavame v Bratislave raz do mesiaca
tematické Silné Redi. Vtedy si ¢lovek
sadne, ziza na ten prazdny papier a
niekedy ani za hodinu nenapise ani slovo.

Kto spoza hranic Slovenskej republiky
je tvojou najvacsou inSpiraciou?

Je vel'a komikov, ktorych napriklad
najdete aj na Netflixe, ktori ma bavia.

Scéna je bohata na kvalitnych komikov.
Ak mam vybrat' nejakych, ktori sG méjmu
srdcu blizki a inSpirativni, tak medzi nich
patria Dave Chappelle, Eddie Murphy,
Chris Rock, Ricky Gervais, Bill Burr.

Mas aj nejaké ,testovacie” publikum,
ktorému prezentujes nové scénky,
alebo ides rovno s kozou na trh?

Niekedy si skisam veci tak medzi
recou v konverzacii. Nenapadne to
tam podsuniem a ¢akam, ¢o bude. Ale
niekedy idem rovno s koZou na trh a
az na podiu zistim, ako sa veci maja.

Na o by si zacinajici stand-
upisti mali dat' pozor?

Na svoje ego. Poznam to, ked' ides
prvykrat pred I'udi a myslis si, ako to
tam rozbijes, Ze mas material aj na 10
min(t a ukazes svoju vynimocnost'.

Predstavujes si, ako tam vsetkych tych
skdsenych komikov schovas do vrecka.
Ale vacsinou pride vytriezvenie. Treba
pokoru a pochopenie, Ze je to tvrda praca
a nie rozpravanie historiek v kr¢me.

Ako vidis budicnost' stand-upu
na Slovensku? Planujes sa mu
venovat', do konca Zivota"?

Pozitivne. Kazdym rokom je tento

zaner popularnejsi. Verim, ze bude

stale obl'Gbenejsi. A zaleZi uz len od
komikov, ¢i buda kvalitou svojho humoru
drzat' tento zaner na vysinia v l'ud'och
vyvolavat' zaujem. Plan je taky, ze
doZivotne chcem stale robit' to, v com
vidim zmysel, to ma naplifia a dokaze ma
aj nejako uzivit'. Mozno to bude navzdy

len stand-up, mozno ¢asom pride nieto
iné. Kto vie? Zivot je nevyspytatel'ny.

Prejdem od stand-upu téme, ktora je
obl'ibena v Generation. Co ty a hry?
Venujes sa tejto nasej obl'iibenej
zabauve, alebo to ide Gplne mimo teba?

Nepatrim k nejakym vel'kym hracom.
Je to pre mna silno rekreatna
zalezitost'. To znamenag, Ze niekedy
si ni¢ nezahram aj mesiace.

Aky Zaner a platformu pri
hrach preferujes?

Od detstva som mal k dispozicii nejaka
konzolu PS. Momentalne mam doma
PS4, Vzdy som hraval Sportové hry

ako NHL, FIFA, NBA a okrem toho
nesmelo chybat' GTA. Plus vojnové

hry ma bavili. Na PSX som mal kedysi
Medal of honor, a ta ma vel'mi bavila.
Na PS4 som presiel napriklad Last Of
Us, to sa mi vel'mi pacilo. Samozrejme,
Ze som si zadovazil remasterovaného
Crasha. Obzvlast' som ¢akal na Crash
Team Racing. Na tom som vyrastal. Ako
fandsik F1 mam samozrejme doma aj
tdto hru. Minulé Vianoce som si kapil
Assassin’s Creed Odyssey. Ta sa mi
vel'mi padi, rad ju hram. Ale ani po roku
som ju eSte nepresiel. Hlavny dej uz

aj ano, aj ked' iba nedavno, ale este je
tam vel'a veci, ktoré treba spravit'. A

pri pravidelnosti svojho hrania ratam s
tym, Ze do konca roka to mozno dam.
Recenzie na hry by som rozhodne robit'
nemohol. Ak hej, tak momentalne by som
este len finiSoval s recenziou na GTA 2.

Na zaver otazka tykajica sa blizkej
budicnosti. Rok 2020 sa stale este

len rozbieha a nielen mia, ale aj
nasich citatel'ov urcite zaujima, co
mas prichystané na tento rok a kde
vSade t'a budeme moct' stretnat'.

Standardne budeme chodit' so Silnymi
Recami po Slovensku a Cesku. Na
socialnych siet'ach ¢lovek najde
datumy a miesta vsetkych nasich
podujati. Momentalne chodime po
Slovensku s Tomasom Hudakom,
Samom Marcom a réznymi host'ami

s projektom Pohni hlavou.

Je to taka zabavno-kultdrno-edukacna
show o kritickom mysleni. Chceli sme
to robit' hlavne pred vol'bami, ked'

sa na tloveka vali kopec informacii

z predvolebnych kampani, aby vedel
rozlisit' situaciu, ked' sa ho niekto
snazi len manipulovat' a klamat'.

Ale nie je to len o vol'bach, ale celkovo

o kritickom mysleni, ktoré ¢lovek moze
vyuzit' v ktorejkol'vek oblasti Zivota.

A preto by sme si chceli sadn(t' aj s
organizatormi tohto projektu a dohodnat'
sa na nejakom pokracovani aj po vol'bach.

A k tomu vsetkému sa budem v ramci
moznosti snazit' pridavat' nejaké vliogy
na YouTube. A ako hovoris, rok 2020
sa stale eSte len rozbieha, tak uvidime,
¢o nam este do zivota prinesie.

Dakujem ti za rozhovor a zelam vel'a
Gspechov nielen v pracovnom Zivote :)

Ja vel'mi pekne d'akujem. Napodobne,
nech sa dari.

Martina Juhasova
Foto: Peter Regec

Generation | 11



Slovensko ma nové herné stadio

NINE ROCKS GAMES

Member of mo Tl NORDIC ramiy

10. februara 2020 sa k nam dostali spravy
ohl'adom dplne nového herného stidia
otvaraného na Slovensku. Gigant THQ Nordic
sa rozhodol zapustit' korene v Bratislave,
kde sa objavil prvy pacik nazvany Nine
Rocks Games. Toto Stadio vedené hernymi
veteranmi, ktori svojho €asu priniesli
podarené hry ako Chaser a Conan, €i o nieco
menej podareny Soldier of Fortune: PayBack,
povedie David Durcak. Nine Rocks Games sa
minimalne spociatku bud( zaoberat' zatial
nepomenovanou striel'ackou obsahujlcou
prvky survival Zanru. Pri vyvoji taktiez
nepochybne zdrocia sklsenosti nabrané
pocas vytvarania DayZ. Na konkrétnejSie
informacie o ich prvotine si vsak eSte nejaky
ten piatok urcite budeme musiet' pockat'.

....................................................................................................................

Pride remake Medievil2?
ot
it

+

4
Pod!'a indicii ano, no nie je to vébec
prekvapivé. Remake prvého dielu zabodoval
nielen u hracov, ale tieZ u odbornej verejnosti
(Gamesite.sk - 5/5) a cesta k druhému sa
tak naplno otvorila. Chyba uz len oficialne
ohlasenie. Na to konkrétne sice eSte nedoslo,
no slova skladatel'a Andrewa Barnabasa,
ktory pévodné hry i spominany remake
obohatil svojou ¢arovnou hudbou na spdsob
Daniho Elfmana, hovoria jasnou recou.
Teda, ani tak nie jasnou, ako nepriamo
potvrdzujdcou. Na Twitteri totizto dostal
od fandsika jednoduch spravu s textom ,.2".
Andrew odpovedal ,Vlastne...". Na d'alSiu
spravu s tvrdenim, ze remake dvojky
nedostaneme, lebo prvy sa nepredaval
dobre, odpovedal, Ze s jeho informacie
nespravne. Iste, nejde o tie najpriamejsie
naznaky, no niekde zacat' treba, no nie?
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System Shock 3 v problémoch

Zda sa, ze kedysi vychjrenému hernému
vizionarovi Warrenovi Spectorovi sa

v si€asnosti uz nedari. Prakticky od
vydania vyborného Thief: Deadly Shadows
v roku 2004 sa Warren styka s divnymi
hrami. Epic Mickey a jeho pokratovanie
mali priemerné az podpriemerné kvality
a Underworld Ascendant, spred dvoch
rokov sa zaradil medzi najhorsie PC

hry vobec. ZIé obdobie, nanest'astie,
dostihlo aj System Shock 3. Ten je podl'a
byvalého vyvojara prakticky zastaveny.
To by len potvrdzovalo obavy, pretoze o
hre sme naposledy poculi v septembri
2019, kedy vySiel trailer prezentujaci hru
v dost' pokroCilom stadiu vyvoja. Snad'
sa veci daju casom nejako do poriadku.

Skvela exkluzivita Nintendo Wii U

od Platinum Games The Wonderful 101

uz nie je exkluzivitou Nintenda. Tvorcovia
dostali do ,.Big N* poZehnanie na to, aby hru
mohli vydat' aj na iné platformy vo forme
remasterovanej verzie, no finanéné
prostriedky si na to museli najst' sami.
Platinum Games sa rozhodlo pre Kickstarter,
kde The Wonderful 101 Remastered ohlasilo
pre Nintendo Switch. Stanovent sumu

cca 50 000 dolarov sa podarilo vyzbierat'
doslova za par hodin. V sG€asnosti, 12 dni

do konca kampane, takéto tempo uz davno
nie je, no na (cte svieti suma prevysujica
1,69 mil. dolarov, ¢o zabezpecilo PC (Steam)
verziu i verziu pre PlayStation 4. Je zaujimavé
spomendt!, Ze ani nateraz stanovené

d'alSie ciele na hraniciach 1,75 a 2 miliénov
nespominaji verziu pre Xbox One.

DXM zne na PC Gispech

DAEMON * MACHINA

Deamon X Machina, byvala Switch exkluzivita,
ktora koncom minulého mesiaca vysla aj na
PC, boduje. Ked' hra vysla na Switchi, bolo
evidentné, Ze je hre tato konzola od Nintenda
jednoducho pritesna. Nizsi framerate,
kolisajlce rozlienie, krkolomnejSie ovladanie
z dovodu vysokooktanovej rychlosti, to
vSetko naznacovalo, Ze hoci je exkluzivitou,
hra sa az tak dobre na platforme neciti.

AZ vydanie hry na PC umoznilo Daemon X
Machina roztiahnut' svoje kridla a naplno
predviest', ¢o sa v nej skryva. A podl'a reakcii
hracov a fanasikov mecha hier aj predviedla.
Par tyzdhov po vydani sa hra na Steame

pysi hodnotenim 93% pomerom kladnych
reakcii k tym zapornym. Nie je vobec obvyklé
vidiet' na PC taky skvely konzolovy port.

Ked' pred €asom wysli skvelé remaky prvy
troch hier z PlayStation 1 pod nazvom Crash
Bandicoot N.Sane Trilogy, zatizZili sme po
aplne novom diele. \/ed' ¢o by bolo lepsie,
ako Gplne nové dobrodruzstvo v modernej
grafike pre PS4, XONE, PC a Switch? Keby
sme ale vedeli, ze uz v tej chvili Activision
chysta hru s Crashom pre mobily, urcite

by sme sa ,uskromnili" len s tym remakom
a d'aldiu hru v Ziadnom pripade neziadali.
Crash Bandicoot pre mobilné telefany

je realitou a ma ist' o endless runner

od tvorcov Candy Crush. Hra eSte nebola
vydana, no leaknuté obrazky hovoria
jasnou recou. Jasnou recou hovori aj fakt,
Ze Activision vlastni tvorcov Candy Crush,
Cize spojenie tychto dvoch svetov bolo asi
vazne uz len otazkou ¢asu. Novy Crash
ako runner s mikrotransakciami. Skvelé.

Baldur's Gate lll vyjde v tomto roku Half Llfe. Alvx dostava datum
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Byvali doby, ked' hry na motivy Dungeons
& Dragons vladli hernému svetu. Nie, tieto
porty pravidiel tabletop RPG zanru na PC
sa nezacali prvym dielom Baldur's Gate,
takéto hry tu boli uz v 70. rokoch minulého
storocia, no prave spominany Baldur's
Gate sa dnes berie ako etalon toho, ako ma
moderna D&D hra vyzerat'. Na treti diel
série sa bez mala ¢aka uz takmer 20 rokov,
¢o je mimochodom viac, nez majd niektori
nasi Citatelia, a preto s ocakavania
vysoké. Larian Studios, tvorcovia
fantastickych hier Divinity: Original Sin,
vydaja hru uz v tomto roku, hoci to

nebude také vydanie, aké by sme si Gplne
predstavovali. Baldur's Gate Il totiz vyjde
najprv ako Early Access hra, o znamena,
Ze formovat' kvality hry buda svojimi
napadmi a pripomienkami samotni hraci.

To, ako si Bioware pokazilo povest'
nepodarkom menom Anthem, je dnes

uz vlastne legendarny pribeh. Klamstva
pocas prvého predvadzania hry na E3 2017,
prenechanie obl'ibenej série Mass Effect
menej skisenému timu (Mass Effect:
Andromeda), vel'ké problémy po vydani,
Anthem bola v celkovom meradle jednoducho
katastrofa. Bioware vsak nechce zahodit'
niekol'korogné prace na hre len tak do kosa

a pokisa sa hru zachranit' jej Gplnym prepra-
covanim. S kddovym menom Anthem 2.0
ma prist' odlisna hra s novymi mechanikami,
no zaroven si ma zachovat' svoj styl. Detaily
nateraz nepozname, no isté je, ze Bioware
bude snad' musiet' podpisat' zmluvu

so samotnym diablom, aby sa mu nepodarilo
prinavratit' lesk slavu len hre ako takej,

no predovSetkym samotnému Stadiu.

Nowy Princ z Perzie realitou

Novy diel série Half-Life bude €oskoro tu.
Prvy od vydania Half-Life 2: Episode 2 vyjde
23. marca 2020. Uz len par tyzdnov nas
tak deli od toho, aby sme sa znova dostali
do zotroCeného mesta City 17 a vydali sa

s odbojom na boj proti mimozemskej rase
Combine. Ak nepotitame expanzie pre
prvy Half-Life, bude to prvykrat, kedy sa

v hlavnej sérii objavi na mieste hracovej
postavy niekto iny nez Gordon Freeman.
Ako nazov hry naznacuje, tentokrat sa
bude dej zaoberat' neohrozenou Alyx,
ktora v druhom diele Gordonovi pomahala.
Half-Life: Alyx bude slGzit' ako prequel k
udalostiam z dvojky, a tak sa teda konecne
dozvieme, ako to celé zacalo. Tajny sen
kazdého fandsika je vidiet' Gplne prvy
prichod Combine, prvy stret s 'ud'mi a
paniku v uliciach, ktord tym vyvolal.

Na internet prenikli informacie o dnes

uz zruSenej hre Alien, ktora mohla
zaujimavo obohatit' votrelecky herny svet.
Za hrou mal stat' tvorca Gears of War, Cliff
Bleszinski, ktory rokoval so spolo¢nost'ou
Fox, az kym Disney Fox neodklpilo

a nakoniec rokovania zrusilo. Podl'a slov
Cliffa mala byt' hra o uz dospelej Newt

(to roztomilé dievcatko z Votrelcov), ktora
mala na Zemi bojovat' proti spolo€nosti
Weyland-Yutani. Tato, pre fandsikov
univerza neslavne znama firma, mala

na nasej planéte vyuzivat' votrelcov

ako vojenské zbrane a veci sa jej mali
vymknat' spod kontroly. V hre by figurovala
aj samotna Ripley, no len ako virtualny
sprievodca na $tyl Cortany. Zanrovo malo
ist' o nadupand FPS hru a objavit' sa v nej
mal aj novy android menom Casey.

No nie takou, aki by si drviva vdésina
fanasikov série priala. Legendarna séria,
ktora zazila uz niekol'ko vzostupov a
padov, sa po rokoch vracia, no len ako VR
hra, a to dokonca ani nie ako akéna hra.
Prince of Persia: The Dagger of Time bude
escape hra zamerana na (tek z miestnosti
s moznost'ou spomalenia, zastavenia
alebo aj pretacania ¢asu. Zaroven to bude
kooperacna hra pre dvoch az Styroch
hracov, ktori buda musiet' spolupracovat’,
aby sa dostali do d'alSich levelov. Ubisoft
momentalne pripravuje desiatky lokacii
naprie¢ Eurdpou (so Slovenskom sa zatial
nepocita) so Specialnymi miestnost'ami,
kde sa hra bude dat' hrat'. The Dagger of
Time si teda doma len tak nezahrate. Hru
pripravuje rovnaky tim, ktory nam svojho
Casu priniesol asasinske hry pre VR.

Koncom decembra 2019, konkrétne niekedy
v obdobi Vianoc, THQ Nordic prekvapilo
vSetkych vydanim hratel'ného dema remaku
prvého Gothic. Sl'ubovalo si od toho feedback
fandsikov, ktori by tvorcom povedali svoj
nazor a nasledne by sa rozhodlo, ¢i sa

do remaku pdjde alebo nie. Remake dostal
napokon zelen(, a to aj napriek vel'kej kritike
zo strany hracov. Nepacil sa im novy Styl

hry pIny svetlejSich a pozitivnejsich farieb,
celkové zakenenie scén kvoli pridanym ,wow"
situaciam, aplna zmena charakteru Diega,
kopec ukazovatel'ov a Sipok na mape.
Jednoducho, hracdi nenechali na deme

ani nitku suchd. A to zaslizene. THQ
Barcelona ma teda v rukach jasny navod

na to, ako by Gothic hra vyzerat' nemala.
Teraz uz ostava len pripravit' remake,

ktory bude Gplnym opakom dema.
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Eternal Darkness: Sanity's Requiem

HRA, CO DEFINOVALA PLATFORMU

Rozbehnt' retro sekciu spomienkovych
clankov pre tento casopis bolo z
mdjho pohl'adu nieco ako vyjav z filmu
Kokosy na snehu, kde jamajski bobisti
tlacia svoju nadej po zamrznutej
olympijskej drahe v Calgary. Bol som
nadseny a zaroven som citil istd
zodpovednost'. Ci uz vo&i vam ako
citatel'om a mojim dévernikom, ale aj
voci sebe samému, ked'Ze videohry si
mojou neoddelitel'nou siicast'ou a je
teda prirodzené, Ze do textu pred vami
odtlacim svoj vlastny vkus. Berte to
vsak celé aj ako pohl'ad z perspektivy
odborne prevereného publicistu, ktory si
od cias vydania starych legiend musel
neraz zahryznat' do jazyka a pisat' o
projektoch nevhodnych akejkol'vek
pozornosti. Aj z tohto dévodu beriem
retro ¢lanky ako ventil spomienok, z
ktorého mozete cerpat' inSpiraciu aj v
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roku 2020, teda roku, na aky budeme
pamatat' v spojitosti s prichodom

Cyberpunku 2077 a The Last of Us Part 2.

Silikonovi bohovia zabudnutia

Po dnes uz neexistujicom kanadskom
Stadiu Silicon Knights ostalo len osem
realne vydanych projektov, z coho

vSak hned' minimalne tri nesd dnes
plnohodnotny status herného ,Génia
Loci’. Toto moje vlastné prepojenie
tradi¢ného umenia s tym interaktivnym
dokaze ocenit' kazdy, kto si aspon raz
pocas dlhych vecerov a po boku svojej
milovanej hry v duchu povedal: tieto
pocity patria len a len mne! Z tohto
pohl'adu preto nesmiem v nasom
rozbehnutom retro vlaku vynechat'
miestenku pre ich GameCube exkluzivitu
s tajomnym nazvom Eternal Darkness.

AkEny survival horor so silnym
kontextom ukotvenym vo svete adventdr
sa v roku 2002 postaral o sprijemnenie
vianonych sviatkov a spravil krasnu
bodku za prvym rokom Zivota prvej
komercne predavanej Nintendo konzole
s CD mechanikou. Ako ste uz asi opat’
vytusili, aj moja vlastna, pomaly plne
dospela dusicka si nasla k tejto hre
cesticku a neubehol ani jeden tyzden a
uz som ju mal prebehnutl vo vsetkych
narocnostiach a za vsetky postavy.

Jedinecnost' tohto
umeleckého diela podtrhava
aj zastita producentov

Nintendo nebolo nikdy nejakym Stedrym
pribuznym z druhého kolena, ktory

by pomahal propagovat' priemerne
kvalitné znacky, len aby sa o fiom

hovorilo v dobrom. Preto sa pri pohl'ade
na mena ako Shigeru Miyamoto a
Satoru lwata, ktori zastreSili vyvoj
tohto titulu po finantnej stranke, neda
ni¢ len konstatovat', Ze Silicon Knights
predviedol nieCo nezabudnutel'né. ESte
aj dnes, v roku 2020, kedy sa trhom
prehana hybridna konzola Switch,

sa najdu predpojaté nazory o akejsi
detskej produkcii, ktora ani nahodou
nemieri na dospelého konzumenta.
Pochopitel'ne si to bludy, ked'ze
Statisticky je preukazatel'né, Ze tie
najpredavanejsie videohry z dielne
tretich stadii firmy Nintendo kupujd
prave dospeli. A je Gplne jedno €iide o
plosinovku s inStalatérom v montérkach,
alebo horor so slecnou v obtiahnutych
kozenych nohaviciach. Dajme vSak
bokom nezmyselné dohady a vrat'me sa
spat' do vecnej temnoty, ktora zviazala
aj mdj osud s rodinou Roivasovcov.

Rodokmen siahajici az
do starovekej Perzie

Zakladnym kamernom tu je tradicny
koncept kamery so statickymi pozadiami,
ktory asi najviac preslavila séria Resident
Evil, minimalne do prvych Styroch

dielov (ratam tam aj podtitul Zero, ktory
bol, a nie nahodou, eSte donedavna
jednou z d'alSich vel'kych exkluzivit

pre GameCube). To hnijice mdso okolo
tejto kostry hratel'nosti (odpustite

mi sugestivnu metaforu, Coskoro sa
dozviete jej dévod) sa nasledne deli do
niekol'kych od seba zavislych prvkov.
Zatnime, ako uz tradi¢ne, jemnym
nacrtnutim pribehu. VSetko to zacina
najazdom kamery za rameno najmladse;
z rodu Roivasovcov, povabnej Alexandry.
Ta prichadza na popud policie na

ostrov Rhode, aby celila hrozostrasne;j
realite. Jej starého otca niekto brutalne
zavrazdil a detektivi nemajd ani po
dvoch tyzdnoch vysetrovania ¢o i len

mall stopu nadeje na progres. Alexandre
vSak v krvi koluje viac nez len stovka
rokov evolutnej degradacie, a tak sa
rozhodne celG tato krvavl zahadu
rozlGsknut' sama. Zacne sa ponevierat'
po dome Edwarda, teda svojho starého
otca, a Gplnou nahodou narazi na tajna
miestnost' v jeho honosnej kniznici.

Kam inam by ste zalozili knihu,
¢o ma chrbat z I'udskych kosti
a prebal zo stiahnutej koze?

Dedko mal jedno, nie prave romantické,
tajomstvo. Skryval akysi rodinny
Necronomicon, ktory by svojim
spracovanim vyvolal davivy reflex aj u
ostriel'anejsich jedincov. Kazda jedna
stranka tejto Sialenej knihy je pre vas
ako hracov pozvankou na cestovanie

v Case. Zatial' ¢o Alexandra Zije v roku
2000, jej traja predkovia sa do historie

BREAK FREE

zapisali v r6znych ¢asovych osiach, od
obdobia Rimanov cez prvi svetovi vojnu
az po Alexandrinu sGcasnost'. Dejova
linka sa tak ¢leni na obrovské a spociatku
dost' nesdrodé skoky starociami, zatial'
Co pointou ostava nielen patranie po
vrahovi Edwarda, ale hlavne pochopenie
magickej sily zviazanej do carovnych rdn.
Artefakty mocného staroveku fungujd

v hre Eternal Darkness ako forma
Sachovych figlr, ktoré si schopné nielen
vyhrat' partiu, ale aj privodit' skazu celého
l'udstva. Dost' narocne sa mi tato cast'
hry transformuje do zrozumitel'ného
textu, hlavne v zaujme vas nenudit'
obsiahlou opisnou formou, a tak to celé
skor zjednodusim. Aby ste dokonalo
vstrebali pointu pribehu v hre Eternal
Darkness: Sanity's Requiem, je nutné
vyskdsat' prejst' hrou pomocou vsetkych
kombinacii ran. Jedine tak pochopite
neskutocné caro tohto epického a v istej
nadnesenej forme revolu¢ného diela.

V com je tak revolucné?

Akcia z tretej osoby umoznila autorom
integrovat' do hratel'nosti klasické akéné
momenty. Pocas skdmania rodokmena
Roivasovcov sa postupne stretnete

s roznymi nepriatel'mi, ktorych sice
zdruzuje jedna forma temnoty, avsak
zlikvidovat' ich sa da viacerymi spdsobmi.
Od secnych zbrani az po tie strelné,
podl'a asového obdobia, v akom sa prave
pohybujete, si musite kliesnit' cestu vpred
za poznanim. Aby ste to vsak nemali

také jednoduché, na kazdom kroku na
vas Ciha nejaka ta zaujimava logicka
hadanka. V tomto bode je jasne badat,
ako sa Silicon nechal silno inSpirovat'
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hlava, zirafa v obyvacke, nahly infarkt).

\/rcholom potom bol moment, na ktory NINTENDO
do konca svojho zivota nezabudnem. SW | TC H.
Prechadzal som hrou uzZ asi tretikrat a

tak trocha som mal pocit, Ze ma uz nic¢

nemoze prekvapit'. Tu nahle, zatial' ¢o

zeleny status bar klesol na minimum, mi

obrazovka preskocila do sekcie ukladania

pozicii a na TV sa zobrazil napis: prave

vam mazeme vSetky ulozené data z hry!

Kamarati sediac v tom ¢ase okolo

mna eSte dodnes nechapu, ako som
dokazal z tureckého sedu vyskocit'

dva metre do vzduchu a ukazovakom
zresetovat' konzolu GameCube skér, nez
si stihli uvedomit!, o sa vlastne deje.

Aj takyto je kultovy a nezabudnutel'ny
projekt Eternal Darkness.

Aj ked' sa pévodny autor hry, Denis Dyack,
snazil pomocou kampane Kickstarter
rozbehn(t' vyvoj pokracovania, z
doterajsich dvoch pokusov nevySiel

ani jeden. Na jednu stranu by nas to

Odpadl hi il mohlo asi v3etkych trocha hnevat, ale g / _
dnes uz raz spomenutou sériou Resident padia mi hiava, zmensi pan Dyack nema prave, ako to povedat' : ; _ . l = S
. P PR . v S . : /| =
m m . | BACSSB s RESCUE TEAM

Evil, Co nepisem ako nejakd kritiku, ba som sa, zmazal sa mi save... slusne, povest' férového a spol'ahlivého
naopak. Puzzle momentky maja svoje obchodnika. Pod jeho menom je niekol'ko
osobité kdzlo, ktoré sa vsak tak trocha Otistny efekt bol v hre situovany v stdnych sporov a bankrotov firiem,
vypari po€as prechadzania pribehom zmysle zeleného pruhu energie, ktora ktoré by mozno dnes mohli robit' radost'
druhy, treti a Stvrtykrat (to tie carovné postupne klesala na zaklade moralky miliGnom hracov po celom svete, avsak
runy, tie vas k tomu donatia!). Ak sa hlavnej postavy. V praxi to fungovalo asi opak je pravdou. Nechajme teda legendu
znova pytate, kde je ta sl'Gbena revollcia  tak, Zze ¢im viac neprijemnych situacii s nazvom Eternal Darkness spat' v
a preto v mojom texte badat' zacinajlcu prezivala vasa postava, o to mensia vySka jej obdivovanej podobe a teSme sa
schizofréniu, pytate sa viac ako spravne. tejto energie svietila v rohu obrazovky. pripadne na nejaky ten duchovny odkaz
Dodnes som totizto pri ziadnej videohre Spociatku som tomuto efektu neprikladal  zo strany inych talentovanych tvorcov
nezazil ni¢ také ako s efektom ,Sanity’ ziadnu vel'kd ddleZitost' a vlastne si sGcasnosti. Je ich na scéne viac nez dost'.
pri Eternal Darkness. Ide o Specialnu ho ani nevsimal, avsak akonahle to
gameplay koncepciu, ktor( si Nintendo kleslo pod Gnosnd mieru, zacali sa na Verdikt
dokonca nechalo patentovat', avsak, obrazovke diat' priam Sialené veci. Od
ako pisem vysSie, jej vyuzitia sme sa uz chyb v grafike (rozostrenie, zvacésenie Z komercného hl'adiska bola sice
nikdy viac a v takejto forme nedockali. koncatin, prepadnutie sa pod zem) platforma Nintendo GameCube
nelspesnou, avsak tak ako jej
predchodca, ktorého sme si v nasej
retro sekcii spomenuli uz tri razy,
tak aj tato fialova kocka umoznila
vznik silnych legiend, z ktorych s
prehl'adom vy&nieva prave akény
survival horor Eternal Darkness.
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Super Mario 64

SKOK DO TRETIEHO ROZMERU

B

T sl 4

Co pre vas dnes znamena zaspominat'

si na videohry z detstva? Je v tom kus
nostalgie spojenej s akousi hrdost'ou, Zze
ste sa podiel'ali na dobrodruzstvach, ktoré
dnes patria medzi legendy, alebo ide o
prosté rekapitulovanie hernych zaciatkov?
Co sa tyka mia osobne, plati rozhodne
prva definicia, a preto vas chcem aj v
d'alSej retro porcii nakFmit' poriadne
chutnym sistom. Aj nad'alej ostavame

vo vodach jedinecnej platformy Nintendo
64, ktora bola pre dani spolocnost'
konzolovym medznikom v prechode z

2D do tretieho rozmeru. Kazdy jeden
hrdina, hoci dovtedy len dvojrozmerny,

sa dockal konecne plinych proporcii a
napriklad aj taky Super Mario dostal
sancu predviest' svoje krivky v plnej krase.
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Spadla mi brada do misky
s cokoladovymi viockami

Vitajte v budlcnosti plnej GZasnych
zazitkov. Aj touto reklamnou frazou
na mna Nintendo roky prehovaralo
prostrednictvom obrovského plagatu na
stene mojej detskej izby. Vyobrazenie
konzoly, z ktorej vyskakuja realisticky
animované postavy ako Link, Donkey
Kong, €i prave kultovy maskot v
Cervenych montérkach, formovali moju
chut' stacit' Sedy gombik ON vzdy, ked'
som mal len trocha vol'ného ¢asu. A
ked'ze som k uceniu a Skole celkovo
pristupoval ako k pouZivaniu zachoda,
ked' musis, tak musis, toho ¢asu som
maval viac neZ dost'. Zivo si spominam

23

na moment, ked' moj otec zaparkoval
auto vo dvore a bez jediného slova sa
na mna pozrel tym svojim laskavym
pohl'adom. Vzdy, ked' to urobil, a
mohol byt' akykol'vek vsedny den,
okamzite som vedel, Ze je to opat' tu!
Filip dostane po mesiacoch tizobného
takania nov{ zabavu, pri ktorej nebude
demolovat' dom ani jeho pril'ahlé okolie.
ZoSiroka som sa nafho usmial a ¢akal
na povel, ako ked' pes zavetri korist' a
musT poslusne, ale predsa len trocha
netrpezlivo, postavat' u panovej nohy.
.Je tovzadu v aute," vyriekol a psisko
mohlo vyrazit' na lov. Spominam si na
chut' tokoladovych vlogiek s mliekom,
ktoré som v ten moment veceral. Tato
moju sikromn( spomienku s vami

chcem zdiel'at' hlavne z dévodu ¢o
najlepsieho pochopenia faktu, preco
je pre mia kazda videohra z detstva
taka délezita aj dnes. V. momente,
ked' som otvaral zadné dvere naftou
pachnuceho vozidla a mala lampicka
nad hlavou mi odhalila papierovy obal
hry Super Mario 64, bol tou najlepsou
Gvodnou kapitolou pred jej spustenim.

Laska k hranam a 120 hviezd

Zatial' ¢o si tu teraz zbieram slzy z
katiku oka, presufime sa spolocne

ku vel'kolepému stvoreniu zanra 3D
hopsaciek. M6Zete mi sice oponovat,
avsak bez mena Shigeru Miyamoto by
sa vyvoj interaktivnej zabavy oneskoril
minimalne o dve dekady. Tento
nesmierne talentovany dizajnér nas uz
od roku 1977, ked' pracoval na prvych
hernych automatoch, zabava vlastnou
genialitou a nekone¢nym mnozstvom
napadov. Jeho vrcholné dielo je tak
brané zosiroka a s istotou tam spada

aj taliansky hovoriaci Mario s celou
svojou rodinou. Jeho znovuzrodenie v
3D podobe bolo obrovskym medznikom,
ktoré svojou kvalitou stanovilo precedens
pre produkciu Zanrovo identickych

hier buddcnosti. Konzola Nintendo 64
spotiatku dominovala na trhu aj vd'aka
Gspechu nového Maria, ktory akoby
definoval nielen jej vykon, ale aj dizajn
samotny. Stadi sa pozriet' na tol'ko
ospevovany gamepad, ktory sme si
spominali uz pri minulych retro ¢lankoch.
Ten bol Gdajne stvoreny a vymysleny
samotnym Miyamotom tak, aby sa
Super Mario 64 hral ¢o najintuitivnejsie.
Ma to priamu spojitost' s ovladanim
kamery, ktora sa v ¢ase 2D produkcie
nemusela fakticky vébec riesit, pripadne
len minimalne, a ktora, s prechodom do
trojrozmerného nazerania, nabrala na
délezitosti. Dobre vieme, a to aj dnes,

v roku 2020, ako dokaze problematicka
kamera skazit' aj nadpriemerne dobr(

videohru. V pripade titulu Super Mario
64 sa vsak v tomto bode jednalo o

ten najpevnejsi zakladny kamen, aky
vobec vyvojari mohli polozit'. Stacilo
len to, aby hlavny hrdina zabotil za roh
nejakého objektu a kamera, nazvime
ju poloautomaticka, kopirovala jeho
smer a ukazovala vzdy tam, kam by

sa kroky hracov mali uberat'. Maly a
nesmierne ddlezity detail. A takychto
drobnosti by sme tu nasli dost' na

to, aby som si vedel sam pred sebou
obhajit' frazy ako je kult a epicka jazda.

Vo svete za carovnym obrazom

Dejova zapletka je uz tradicne nemenna.
Princezna bola odcudzena pazdrmi
znameho draka a jej osudom je nechat'
Super Maria skakat' po roztomilych
priserkach, zatial' o mu na konte

rastie pocet Ziariacich hviezd. Cim

viac ich dokaze ziskat' o to blizSie sa
dostane k finalnemu slboju o ruku

princeznej a polku kral'ovstva. Apropo,
zamok samotny je z vacsej casti celym
dejiskom tejto plosinovky a ked'ze

nejde o nijakd zracaninu s niekol'kymi
zubatymi stenami, moznosti, kam
nasho odhodlaného zachrancu viest',

tu je nepreberné mnozstvo. Jednotlivé
komnaty reprezentuja akdsi ¢arovn(
galériu pIn( magickych obrazov, do
ktorych je mozné skocit' a razom sa
ocitn(t' v inej rozpravke. V jeden moment
tak stojite po kolena v snehu, zatial

Co vam za chrbtom poskakuje parik
tucniakov a v druhom sa trasiete od
strachu pri zvuku starého vfzgajldceho
kolotoca pohananého duchmi. Autorom
sa tu podarilo nadherne nasimulovat'
virtualnu stenu medzi interakciou priamo
v zamku a pribehmi za spominanymi
mal'bami. Zamok navyse nie je len
nejakou nudnou branou do d'alSich
svetov, ale dokaze pondknut' aj niekol'ko
komplikovanych hadaniek, na ktorych
rieSeni pracujete pocas celej doby
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hrania. Dodnes spominam na moju
neutichajdcu snahu zistit', kde je skryta
posledna tajna hviezda, ktora by mi dala
td zaveretnl bodku za desiatkami hodin
stravenych pri prvom 3D Mariovi vobec.

Roztomilo a hravo

Je Gzasng, ked' si uvedomime, kol'ko
obsahu sa dokazalo v roku 1997 zmestit'
na jeden 64 megabitovy cartridge.

Novy Mario bol navykom v pravom

slova zmysle aj vd'aka tomuto faktu.
Kazdy jeden svet sa totizto od toho
druhého neodlisoval len minipribehom
¢i podnebim, ale dokazal uchopit' vasu
taZzbu aj prostrednictvom napaditych
hadaniek a zaujimavych protivnikov.

Od klasickych korytnaciek a chodiacich
hribov zvanych Goomba, ktoré sme
notoricky poznali uz z prvych dielov
série, tu dostali Sancu zaziarit' tretim
rozmerom aj ovel'a menej vyuzivani
protivnici. Cereéni¢kou na torte sa
nakoniec vzdy stavali siboje s panmi
daného obrazu, teda ¢arovného
sveta. Ich znicenie si vyzadovalo

istd davku taktizovania, ktoré v ére
NES, teda prvej konzole od Nintenda
a nasledne aj v tasoch Super
Nintenda, neboli vd'aka limitom okolo
druhého rozmeru nijako mozné.

Ajhl'a, Shigeru Miyamoto dostal s
prechodom do 3D neuveritel'ne schopné
kridla a jeho napady sa uz kratko po
vydani hry zasadili o neodSkriepitel'ny
titul jednej z najlepsSich videohier vsetkych
Cias. A tato pocta nestratila na vaznosti
ani dnes, viac nez dvadsat' rokov od
vydania. Super Mario 64 sa aj z tohto
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dévodu dockal v roku 2004 jedného
plnohodnotného navratu, a to pre rovnako
mega Uspesny handheld Nintendo DS.

InSpirovat' zabavnou formou
je umenie hodné pozornosti

Uzivat' si sprevadzanie talianskeho
inStalatéra na ceste za zachranou naivnej
princeznej by nikdy nefungovalo tak
hladko a krasne, ak by sa hratel'nost'
jeho titulov nezakladala na silnej
motivacii. V pripade série Super Mario
ide o spravny pomer medzi neustalou
chut'ou skimat' okolie a riesit' mensie Ci
vdcésie hadanky. Tento recept funguje aj
so silnym prispenim pdvabnej grafickej
stranky (verte tomu, Ze v dobe, ked'

som sa utapal pred CRT obrazom a so

o P =y ¥
5 w104

zapnutou konzolou Nintendo 64, mi
vSetky tie ostré hrany pripadali nesmierne
krasne) a nemenej pdsobivého zvuku.

Aj ked' sa hrdinovia tohto univerza asi
nikdy skuto¢ne nenaucia rozpravat'

a do mojej vlastnej smrti z nich budd
vychadzat' len eméciami podfarbené

tony prelozené do pisaného textu, pasuje
to celé do seba aj vd'aka melodickym
zvutkam v pozadi. Toto je mozno aj moja
strucna charakteristika Gspechu maskota
spolo¢nosti s vel'kym N, ktory Gtoci na

to diet'a skryté v kazdom z nas. Nech uz
mate pat'desiat rokov, alebo vam prave
vystavili obgiansky preukaz. Hravost' a
zabava s fou spojena sa totizto neda
limitovat' vekom, coho krasnym prikladom
je mnou dnes prezentovana spomienka
na jednu z najlepsich hier histarie.

Verdikt

Super Mario 64 sa dodnes pouziva ako
nazorny priklad dokonalého prerodu

z 2D do 3D, ktory nielen Ze nestratil z
povodnej myslienky ani milimeter, ale
aky sa vd'aka tretiemu rozmeru dokazal
kvalitou dostat' o kilometre vyssie.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
3D Plosinovka Nintendo Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Carovny svet - ni¢
plny moznosti

+ Dokonala kamera
a rovnako tak
aj ovladanie

+Hudobna kulisa
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Red Dead Redemption 2

DIVOKY ZAPAD UZ PORAZIL AJ PC HRACOV, A TO DOSLOVA...

W

Viac nez rok si museli PC hraci pockat'
na konzolovy hit Red Dead Redemption
2, ktory takmer paralyzoval hracske
obecenstvo a hernych kritikov. Skvelé
hodnotenia a mnozstvo nalepiek

Hra roka provokovali nedockavych
pocitacovych nadsencov, ktori sa modlili
k hernému bohu a pevne difali, Ze tento
klenot na PC dorazi. Zelania sa nakoniec
splnili, ale porod to bol poriadne t'azky.
Pod'me sa na to spolocne pozriet'.

\/ prvom rade som celkom rad, Ze nas
Séfredaktor bol ohl'aduplny a netlacil

pri tomto titule na pilu, ked'ze som s
odstupom ¢asu mohol zhodnotit' PC port
z lepSej vychodiskovej pozicie. Povedzme
si Gprimne, ten Start na pocitacoch

nebol taky hladky, ako v pripade PC
verzie GTA V. VSetci sme pevne verili,

Ze technicky stav a predovSetkym
optimalizacia bude na vysokej Grovni,

no realita bola niekde inde. Aj majitelia
najvykonnejsich PC zostav sa poriadne
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zapotili a nasledovalo hned' niekol'ko
opravnych aktualizacii, aby bola hra v
ako takej hratel'nej forme. Problém bol
dost' osobity, ked'ze niektorym hra vo
vykone nevykazovala znacné problémy,
no inym zas spésobovala vrasky na Cele.

Update... update... update

V kazdom pripade musim stadio
Rockstar Games pochvalit' za pomerne
flexibilné aktualizacie a postupné
odladenie optimalizacie, no na druhej
strane sa tymto veciam dalo predist'

a hra mohla zazit' podstatne lepsi

Start. Uprimne, aj teraz natrafim na
niekol'ko nedostatkov, ako napriklad
kompatibilita s gamepadom DualShock 4.

Ak ho k PC pripojite cez USB kabel, tak
ho hra rozpoznag, inicializuje PlayStation
symboly a prispbsobi svoje rozhranie.
Ak to vsak vyskisSate bezdrotovo cez
oficialny PlayStation receiver, tak mate

problém a hra ovladac vébec nerozpozna.
Na druhej strane si s ovlada¢mi od
Microsoftu poradi drotovo aj bezdrotovo.

Vrat'me sa vsak k samotnej hre.

Opat' teda preZijeme pribeh Arthura
Morgana, Johna Marstona a ich
divokého gangu. Okrem uz videnych
pribehovych misii vSak PC hraci dostali
aj niekol'ko vedl'ajsich misii navyse.

Tie sice nie s také majestatne ako tie z
hlavnej pribehovej linky, no vedia pobavit'
a natiahnut' ¢as straveny hranim.

Online zabava

Skvelym pridavkom je, samozrejme, aj
online rezim, ktory takmer dokonale
dopifa pribehovii kampari a pontka
obrovské mnoZstvo zabavy.

Do online potuliek sa m6Zete pustit'
s maximalne troma kamaratmi. Aj tu

na vas ¢akajd pribehové misie, ktoré
budete dobre poznat' z filmovych
westernov vd'aka typickym prestrelkam.
Tie sG nasledne obalené nejakou
zaujimavou Glohou. Budete pomahat'
obyvatel'om divokého zapaduy,
zachranite unesent zenu a nechyba
napriklad ani spolo¢né lovenie.

Je dblezité ako sa k Gloham postavite,
pretoze svojim rozhodnutim ovplyvnite
vasu Cestnost' ¢i neestnost’, ktora ma na
d'alsi posun v hre, samozrejme, osobity
dopad. Za jednotlivé Glohy moZete

utfzit' rozne finan¢né ohodnotenie, ktoré
mdzete nasledne utratit' podl'a potreby.

Vel'kou novinkou je urgite moznost' vol'by
obranného alebo Gto¢ného Stylu hrania.
\ obrannom Style vas mozno prekvapi
absencia zadavania dloh cudzincami,

¢o vas rozhodne nepotesi, ked'Ze sa
tymto oberiete o skvelé zarobky.

Online svet je jednoducho skvelym
doplnkom. Ani mozno nie tak doplnkom
ako samostatnou jednotkou. Nie

je totiz nic krajsie ako s kamaratmi
zapracovat' na reSpekte a v saléne
vylepsit' svoje divoké ego.

Ak ste vsak vlk samotar, tak ani tu
neodidete naprazdno. Cakajl na vas

potulky obrovskym svetom, obchodovanie
s kozusinami ¢i stopovanie divokej zvery.

Technicky stav

A€o ta optimalizacia a technicky
stav. M6Zem s chladnou hlavou
povedat', Ze je to lepSie, ale urcite sa
da na tomto aspekte zapracovat'.

\/ kazdom pripade vSak musim zdoéraznit',
Ze Rockstar Games je banda maniakov,
ktori si daja zalezat' na kazdom detaile.
Ani by ste nepovedali, ze hra vyuziva

uz takmer trinast' rokov stary engine.
Samozrejme, pekne vypilovany engine,
ktory za svoje roky dozrel ako vino.

Uroven detailov je takmer majestatna
a PC hraci si mézu vychutnat' nie len
vylepSené textlry, ale, samozrejme,
aj vacsiu dohl'adnost, 4K rozlisenie

a vacsi pocet snimok za sekundu.

K dokonalému zazitku vas privedie
obrovska skala nastaveni grafiky. Vsetko
si viete manazovat' podl'a chuti presne
tak, aby to vyhovovalo vasmu hardvéru.

Aj ked' moznosti je to vel'a, tak rozhodne
to nie je vSetko dotiahnuté tak, ako by
ste si predstavovali. Aj teraz narazite

v hre na prepady snimkovania a nie

Gplne dokonal@ optimalizaciu, ktora
potrapi aj tie najdrahsie zostavy.

Potrapi vase Zelezo

Na zostave s procesorom Intel i5-9400F,
16 GB DDR4 pamat'ou a grafickou
kartou RTX 2060 (6 GB) si hra robila

z tohto hardvéru celkom srandu.

Pri rozliSeni 1080p a ULTRA nastaveniach
som dostal priemer 45 — 50 snimok za
sekundu. Samozrejme, nevyhol som

sa prepadaniu aj na hodnotu 30 fps.

Nie je to Casté, ale vSimnete si to.

Aj ked' bol Start hry podstatne horsi a
problémy znacne vacsie, tak v aktualnom
stave je to o poznanie hratel'nejSie. Tieto
veci sa vsak dali obist' uz na zaciatku

a vysledok mohol byt' niekde inde.

Zaver

Co dodat' na zaver? To, 7e hra bola
spoCiatku skutocne rozbita, to je
jednoducho fakt. V kazdom pripade
vam RDR2 pontkne desiatky hodin v
pribehovej kampani, kde sa skutocne
nudit' nebudete, a to aj vd'aka
zabavnym vedl'ajSim misiam, a
hlavne je tu moZnost' multiplayera.

Ten vas m6ze pohltit' na stovky
hodin. Chceli sme RDR2 na PC, a
tak sa aj stalo. TeSme sa z toho,
pretoze tato hra si to zasldzi.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
akcéna adventira Rockstar Games Cenega

PLUSY A MINUSY:

+najlepsi divoky - zla optimalizacia
zapad dorazil na PC aj po opravach

+ stovky hodin - pokazeny launch
v online rezimoch

+vizual a detaily

HODNOTENIE: * % % K5y

Generation | 23



RECENZIA

Xbox One

Journey to the Savage Planet
JOURNEY TO THE SAVAGE PLANET JE FAREBNOU SCI-FI

Menej vazne nez The Outer Worlds a

mensie nez No Man’s Sky — napriek tomu

vSak osobitné, zabavné a miestami aj
vyzyvavé. Tato hra vam nechce vyrazit'
dych neobmedzenymi moznost'ami

v nekonecnom vesmire, na druhej
strane vas vSak ani nevodi za rucicku.
Skor vas ticho sleduje a ked' sa vam
nieco nepodari, bude sa vam potichu,
ale aj tak dostatocne nahlas smiat'.

Takyto hlas v Jorney to the Savage
Planet skutocne existuje. Hrou vas
sprevadza mierne zlomysel'na, zato
vSak poriadne cynicka a ironicka umela
inteligencia vesmirnej lode, s ktorou ste
stroskotali na nepreskiimanej planéte.
Slovo ,stroskotat™ vsak nie je v tomto
pripade Uplne presné. Ste totiz jednym
z pionierov Stvrtej najvacsej (a to bude
pocut' casto) spolo¢nosti kolonizujcej
vesmir a vas chlebodarca Kindred

24 | Generation

-

TERAPIOU NAROCNOM DNI, KTORU POTREBUJETE

Aerospace vas na planétu, ktora je
s(casne aj vazenim, poslal zamerne.

A o je na tom najvtipnejsie? No predsa
to, Ze ste sa na tento dzob aj tak nechali
ukecat'! Lod' mala totiz dostatok

paliva len na cestu tam, a preto, ak
nechcete, aby sa z vasej ,sluzobky"

stal jednosmerny listok do neznama,
musite najst' sposob, ako vyrobit' d'alsSie
palivo pre cestu spat'. Presne tak —
ciel'om hry nie je porazit' vel'kého zlého
mimozem5t'ana a zachranit' vesmir,

ale jednoducho sa dostat' domov.

Ako som napisal vySSie — hra sa vas
nepokdsa ohromit' a ani v najmensom
sa netvari ako nieco, ¢o nie je. Ak

tdzZite po farebnom a priamociarom
odpocinuti si od kazdodennych starosti,
navyse so Stipl'avym, ale mimoriadne
podarenym a sympatickym humorom,
Jorney to the Savage Planet je tutovka.

Casti hernej mapy sa odomykaja
postupne, nerozboli vas teda hlava pri
pomysleni na to, aky obrovsky svet

na vas tam vonku ¢aka. Nenajdete tu
ani hiboky pribeh a ani komplikované
vedl'ajsie Glohy. Nemyslim to vsak ako
vyCitku — to, €o si vyvojari z kanadského
Stldia Typhoon Studios zaumienili, aj
dosiahli. A zvladli to vel'mi dobre.

\ly toho vel'a nenakecate,
ale vasa Al ano

Jasne, ked' ste uz na doposial'
nepreskimanej planéte a nemate doslova
inG moznost' nez ist' vpred, preco sa
nesnazit' aspon o titul zamestnanca

roka? Aj tak nemate nic lepsie na pracu.

Za kazdy objav, ktory uinite, dostanete
odmenu v podobe moznosti vylepsit' si svoj
vesmirny skafander alebo plazmova pistol'.
Palivo na cestu na Zem sice nemate, ale

to neznameng, Ze ste od svojej domoviny

Uplne odrezani. Vas sprievodca galaxiou —
sarkasticka umela inteligencia, pri ktorej
nikdy neviete, na koho strane vlastne stoji,
hlasi kazdy vas Gspech firme Kindred. Vase
pocinanie je monitorované, hra dokonca

do istej miery reaguje napriklad na to,

ako Casto zomierate. A to ma privadza k
d'alSiemu poznatku — nie je vel'a hier, pri
ktorych mézete skenovat' vlastnd mftvolu
a dostat' za to achievement. Ide len o jednu
z viacerych humornych situacii, ktoré ma
pocas hrania stretli. Tento titul je dokazom,
Ze nemusite mat' ani najlepsSiu, ani
najvacsiu a ani najoriginalnejsiu hru pod

sinkom, ak jej nechybaja dévtip a kreativita.

Zabava musi byt', aj keby
(na) palivo nebolo

Journey to the Savage Planet ma v sebe
podobny naboj ako RPG od Obsidianu The
Outer Worlds. V oboch hrach je premisa
postavena na byrokratickom svete plnom
nezmyselnych nariadeni, v ktorom ma
paragraf ¢islo 5555 firemnej politiky
vacsiu hodnotu nez vas Zzivot. Zatial' co v
The Outer Worlds bola takato Gradnicka
vlada vyhrotenejsia, v Journey to the
Savage Planet je o nie¢o dobrosrdecnejsia,
nevinnejsia a I'ahkovaznejsia. Hra ma
naozaj dobry humor, moZzno jednoduchy,
ale trefny a primerany. A to si na tomto
titule vazim, pretoze vtipnych hier je,
napriek tomu, ¢o si mozno myslite, ako
Safranu. Schvalne, spomente si aspon na
jednu, ktor( ste v priebehu roka hrali.

Okrem vylepSeni, ktoré ziskavate od firmy
Kindred v podobe planov (blueprintov)

pre lodn( 3D tlagiaren — od jetpacku, cez
nehorl'av( rukavicu az po zachytavaci
hak (.Grapple Hook") — si postavu vasho
neohrozeného astronauta vylepsujete aj
zbieranim Specialneho oranzového slizu.
Ked' ho totiz zjete dostatocne mnoZstvo,
ziskate napriklad zdravie navyse, ¢o sa
jednoducho hodi. Niekedy vSak nestaci

ani to, loadingy st vsak v Journey to the
Savage Planet spravené démyselne. Hra
si vo vSetkych detailoch udrziava dojem
akejsi karikatdry simulatora vesmirneho
objavovania, a preto, ak zomriete, lod'
jednoducho automaticky ,vytlaci" vas
klon. Vam potom nezostava nic iné, nez
navstivit' miesto svojho odchodu na onen
svet a postavit' tam mohylu s ¢islom. To
aby ste vedeli, kol'ko nebojacnych ,ja’
polozilo Zivot v mene pokroku a firemnych
ziskov. Hra nie je obzvlast' narocna, skor
primerane, je vsak mala pravdepodobnost’,
Ze by ste sa sa z planéty dostali v

rovnakom tele, v akom ste sa na nu dostali.

Ked' vam planéta povie,
ze ste neboli jej prvym

Svet, v ktorom sa hra odohrava,
pripomina planétku, ktord si Maly princ
vysnival po piatom pive. Jednotlivé
Casti s prepojené s vasou lod'ou
teleportaénymi kamenmi, vd'aka ktorym
nemusite prechadzat' lokalitami, v

ktorych ste uz vSetko videli a vybrakovali.

Vasim ultimatnym ciel'om je, okrem
ziskania paliva, aj preskimanie zahadnej
monumentalnej veze, ktora sa vam tyci
nad hlavou. Podl'a vasich poznamok
totiz mala byt' planéta, ktora vam bola
pridelend, neobyvana — aspon teda nie
nie¢im inteligentnym. Mo6Zete si to

vSak pripisat' na zoznam veci, ktoré sa
na tomto tripe jednoducho pos*ali.

Aké by to vsak bolo

kolonizgvanie vesmiruy, ak by
vsetko islo I'ahko, no nie?

Uprimne, nie je vel'a veci, ktoré mam chut'
tejto hre vycitat'. Titul som recenzoval

na Xbox One X, no ani vwykon navyse v
kombinacii s nie prave najnarocnejsim
grafickym spracovanim nezarucil plynuly
herny zazitok, ¢o sa technickej stranky
tyka. Ide vsak skér o drobnost', ni¢ vazne,

€o by vam narusilo zazitok. Naopak, hra

je vytvorena s €o najvacsim dérazom na
plynuly chod. Naditavacie obrazovky vas
zdrZia len pocas teleportacie, ktora slizi
ako ,Fast Travel’, teda rychle cestovanie. Ak
zomriete, zrodite sa spat' na lodi a musite
ist' najprv pozbierat' svoj strateny naklad,
ktory ste mali v ¢ase smrti na sebe — rdzne
chemické latky potrebné pre vylepsovanie
vybavenia. A v poslednom rade sa
nemusite bat' ani zbytocnych nervov, ak
platformové hranie nepatri medzi vase
silné stranky. Ak z ostrovov vznasajlcich
sa vo vzduchu, na ktorych sa hra odohrava,
spadnete, lodny droid vas jednoducho
teleportuje naspat' na pevna zem.

Kindred mozno Setril na mnozstve paliva,
ani nikdy by vas predsa neodsadil na
nekonecné padanie do neznama. To predsa
nie je I'udské... a najma profitabilné.

Verdikt

Zabavné, nenarotné a najma oddychové
kolonizovanie vesmiru bez naro¢nejsich
hernych mechanik ¢i Spickovej grafiky.
Ak si chcete oddychnut', vyborny tip,

ak sa vSak tazite skutotne ponorit’

do hry a vZit' sa do koZe vesmirneho
pioniera, sklste vedl'ajSiu planétu.

Tato sa totiz neberie prilis vazne.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
akcéna adventira Typhoon Studios Typhoon Studios

PLUSY A MINUSY:

+ Farebny - Mierne poklesy
+zaujimavy fps na Xbox One X
a dostatocne
vel'ky svet
+humor

+dobra hratel'nost’

HODNOTENIE: YN NN N
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Spintires — Chernobyl DLC

OFF-ROAD Z NEDALEKEHO VYCHODU

_Time: 09:11 i
" Traveled 328,m

0d 13. jina 2014, kedy vySiel pévodny
Spintires, uz ubehlo strasne vel'a ¢asu.
Cas sa ale na mali chvil'ku zastavil aj 26.
aprila 1986. Ak uz niekto z vas tusi, kam
tym mierim, tusite spravne. Totizto druhy
spominany datum je neodmyslitel'ngm
mil'nikom v historii I'udstva. V ten osudny
vecer doslo ku Cernobyl'skej havarii s
hrozivym dopadom na nemali plochu vo
svojom okoli. VV dosledku tejto udalosti
bolo napokon evakuované celé mesto
Pripiat’, z ktorého sa stalo neslavne ,,mesto
duchov”. Nie, nejde o hodinu dejepisu,
skor sa vam snazim navodit' atmosféru, s
ktorou budete sprevadzani celym novym
datadiskom pre uz vyssie spominani hru
Spintires. Datadisk nesie nazov Chernobyl
a prinasa nam vierohodné prostredie

z ukrajinskej radioaktivnej oblasti.

Na Gvod by som vas chcel upozornit' na
to, ze nie som hrac, ktory by sa nejakym
sposobom rozplyval nad simulatormi

a uz vébec nie nad simulatormi t'azkej
techniky. Myslim si, Ze to ale méze

byt' v niektorych ohl'adoch kladnym
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faktorom a prinesie to nadhl'ad do celej
recenzie. Spintires uz asi nemusim vel'mi
predstavovat', len ho zhrniem niekol'kymi
vetami. Ide o off-road simulaciu starych
sovietskych vozidiel. Mate k dispozicii
nespocetné mnozstvo t'azkych terénnych
strojov, kompas a nepreskiimana mapu.

DIFF LOCK =
ALL WHEELS O
GEAR=1
PARK BRAKE O
WINCH O

didi PunX

Vadou Ulohou je preskimat' celd mapu,
na ktorej si odomknete d'alSie vozy a
garaze, pricom hlavnym ciel'om ostava
prevazanie dreva z bodu A do bodu B.
No a to je asi tak vSetko. Viem, Ze hra
vam dokaze pontknut' viacero moznosti

prejdenia mapy, ale ciel' zostava rovnaky.

Sadruhovia, pod'me t'azit'
radioaktivne drevo

Svoj ,pribeh" preZijete ako zavoznik dreva
v nehostinnej oblasti Pripiat’, v okoli
vybuchnutého reaktora, ale vstapite aj

do Cerveného lesa. Vasou Glohou bude
vozit' drevo zo zamorenych lesov na body
urcenia. Ja viem, 7e Cernobyl'ska havaria
je vybornym nametom pre r6zne filmy,
serialy a hry, ale pre€o tam, preboha,
niekto ide t'azit' drevo? Nemyslim si, Ze
hocikto racionalne zmysl'ajici by sa vydal
napospas osudu do oblasti vybuchnutého
reaktora. \V tomto nam Chernobyl DLC
prinasa nie€o nové, a to, ze na mape
Castokrat narazite na zamoren( oblast'.
Na to vas uz skdr upozornia znicitel'né
bariéry a vas Geiger-Mdillerov detektor
zalne vydavat' to povestné pukanie. Ak
uz budete musiet' vojst' alebo sa len
nahodou ocitnete v jednej z tychto oblastj,
vase vozidlo bude Celit' poskodeniy,

ako tomu bolo napriklad v predoslych
mapach, ked' ste autom prechadzali cez
vodu. Zda sa mi to trosku pritiahnuté za
vlasy, ked'ze Sofér s Gsmevom zapina
.diferak’, zatial' ¢o vozidlo sa do niekol'kych
sekiind dokaze rozpadnit'. Co sa tyka
prostredia v novom DLC, necakajte nic¢
prelomové a ani ni¢ inovativne. Je to
proste Spintires s novou mapou, a ani

nie tak bahnitou. MozZno prave to bahno
a t'azko zvladnutel'ny terén dodavali
tejto hre ten jej nezamenitel'ny vzhl'ad.

Rypme iba do bahna,
ostatok nechajme tak

Atmosféra ,mesta duchov’ musi byt'
pochmirna. V tejto veci si moZno autori
povedali, ze nebud vylepsovat' dizajn
grafiky. Grafika pdsobi zastaralo, miestami
akoby vsetky staré textiry z Half-life 2
poskladali na jednu mapu (a to nechcem
urazit' Valve), pripevnili zname kulisy a
povedali hracom, Ze sa prave nachadzajd
pri cernobyl'skej elektrarni. Nemdzem
prirovnavat' pompéznejsie projekty k tejto
hre, ale treba si uvedomit', Ze aj jeden
mode dokaze Castokrat prekopat' celkovy
vzhl'ad hry. To som dal len taky priklad na
to, aky maly vynaloZzili vyvojari zaujem o
inovovanie vlastnej hry. Predsa si treba
uvedomit', ze hra uz ma svoje duchovné
pokracovanie a ked' chca priniest' skalnym
fanasikom prvého dielu nie¢o nové, treba
sa posnazit' viac. Druha vec, ktord by som
chcel hre vytkndt', je kamera. Pamatam

si obdobie, ked' staticka kamera v sérii
Resident Evil bola utrpenim, ale z kamery
v Spintires som skoro oslepol. Vlastne
doteraz neviem, ako sa ovlada. Naozaj

uz tento aspekt hry, ktory bol vyvojarom
vyCitany komunitou od vydania pévodnej
hry, nemohli opravit', alebo aspon vloZit'

VEECHNA KOLA =0
STUPEN =5
RUENI BRZDA =01
NAVIAK =0

do hry pohl'ad zvnatra? Kamera z kabiny
by hre neskutotne sadla. Hlavné menu
tiez posobi, ako keby ho vyvijali priamo vo
vybuchnutom reaktore. Celkové ovladanie
je spotiatku anti-intuitivne a celkom

dlho mi trvalo, kym som vébec zistil, ¢o
vlastne mam v tejto hre za Glohu.

Viac vozidiel, viac zabavy

Aby som zas (plne nekrivdil vyvojarom,
musim spomenat’, Ze do hry pridali
dva nové vozy Zil-157 a MAZ- 505.
ponuke je okrem hlavnej aj mensia
mapa s vyvojarskymi nastrojmi, takze
si budete moct' vyskisat' kazdé jedno
vozidlo. Spolu s datadiskom pribudn(
do Steamu aj tri nové achievementy.
Hra je preloZzena do Cestiny, aj ked' po
zvladnuti ovladania ju uz nebudete
potrebovat'. Samozrejme, pritomnost'
Cestiny v hre vitam a pripisujem za
Au vyvojarom bonusové body.

Chcel by som este spomendt' svetlejsiu
stranku hry, a to multiplayer. Ked' odlozime
bokom vSetky nedostatky a technické
problémy, Spintires sa stava vybornym
pieskoviskom az pre Styroch I'udi. Napriek
tomu, Ze ide o starsi klsok, vylety s partiou
v bahne proste neomrzia. Ak mate partiu
kamaratov, alebo ste iba dvaja, vrelo vam
hru odporG¢am. V tomto ohl'ade dokaZze
Spintires pondknut' skvelG zabavu na
niekol'ko hodin a okolie Cernobyl'u sa
zrazu bude javit' ako celkom fajn miesto.

Zapadn(t' tu s vozidlom nie je vébec t'azké
a dobry kamarat s navijakom je v takychto
situaciach na nezaplatenie. Pri zapnutom
hardcore mode si dokonca mozete
otestovat' svoje kolektivne schopnosti.
Takisto aj pri multiplayeri sa vSak obcas
moZete stretn(t' s miernymi problémami a
po padnuti serveru sa uz do hry nevratite.
To znamena stratu celého progresu. No

a to je vSetko. Bohuzial' som musel tito

vetu pouzit' uz druhykrat. Nechcem tym
nikoho urazit', len mne ako hracovi sa to
zda malo. M&Zeme sa iba domnievat', ze
vyvojari z Oovee Stidia sa snazia do hry
prilakat' novych hracov. Myslim si to uz
len z toho ddvodu, Ze minuly rok vydali

do pat' rokov starej hry 3-krat novy DLC
obsah, jeden dokonca zadarmo, a to uz ma
aj Spintires svojho duchovného nastupcu.

Ak uZ hru vlastnite a ste stotoZneni s

tym, Ze si radi zahrate novy obsah, tak
vam DLC odporacam. Ak ste majitel'om
povodnej hry a hl'adate nové vyzvy, tu

ich nendjdete, aj ked' sa vyvojari s nie¢im
novym snazili prist'. Ak ste hrac obl'ubujaci
off-road, ale hru eSte nevlastnite,

siahnite radSej po jej nastupcovi.

Hodnotenie

Sadruhovia, ¢astokrat sa stretavame
s lenivost'ou vyvojarov, ktori nam hru
pods(vajd pod nos len so zamienkou
zarobit' si. Mne ako hracovi to
nestaci, pridat' jednu mapu a dve
nové vozidla. Dokazem ale pochopit'
ciel'ov( skupinu tejto hry a jej potrebu
prekonat' kazdd nastrahu, ktora im
pride do cesty. Cenovka 5 € nie je

ni¢, za ¢o by sa striel'alo, a tak vodi
kipe nemam ziadne vyhrady.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Simulator Oovee Games Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ prostredie - mala mapa
+multiplayer - technické problémy
+nadych vychodu - kamera

+ Ceska lokalizacia - absencia noviniek

HODNOTENIE: B B Skakd
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RECENZIA

SWITCH
Metro Redux

POST-APOKALYPTICKA MOSKVA DO RUKY

Nikdy som nebol vel'kjm fandsikom
hernej série Metro. Vzdy na mia pdsobila
akosi t'azkopadne. Mimochodom, je uz
akoby pravidlom, Ze vo mne interaktivne
média z rusky hovoriacich krajin
vyvolavajl podobné pocity. Zaroven

mi nebola nikdy po chuti ich snaha
vydavat' sa za herné filmy. Prvé dva diely
série s na mdj vkus az prilis pretkané
ré6znymi skriptovanymi sekvenciami,
ktoré sa snazia v hracovi vyvolat' izas

a navyse si az privel'mi linearne.

Nezacal som prave najlepsie, vsak?
Skor nez ma priviazete k hranici
a zapalite fakle, vypocujte si ma.
Osobné preferencie bokom, kvality
hier Metro, samozrejme, uznavam.

Uznavam, ze to ¢o robia, robia kvalitne
(obzvlast' citel'ne zrelSie Metro: Last
Light), a preto sa ani nahodou neda
hovorit' o obycajnych, ¢i, nedajboze,
priemernych hrach. Ci uz Metro 2033
alebo aj jeho pokracovanie Metro:
Last Light patria medzi ambiciézne
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tituly s nadpriemernymi produkénymi
kvalitami, vynikajdcou atmosférou
a rozmanitou hratel'nost'ou.

Ked'Ze kedysi patrili medzi technicky
vrchol PC platformy, ich port na omnoho
slabsiu konzolu Nintendo Switch

neznel prave ako najlepsi napad. Ked'
sa vsak na Switch podarilo dostat' The
Witcher 3: Wild Hunt v prekvapujdco
slusnej kvalite (pricom novy patch 3.5
grafickd stranku hry eSte vylepsuje),
zrejme ani neexistoval dévod, preco

by sa na konzolu nemohlo v déstojnej
kvalite dostat' aj Metro. A skutocne sa v
ddstojnej podobe na Switchi aj objavilo.

Redux verzie Metro 2033 a Metro: Last
Light (vylepSené verzie pbvodnych
hier) vyzeraja na Switchi jednoducho
vynikajdco. Vyvojari z 4A Games
nepoverili portom iné Stdio, ako to v
podobnych pripadoch byva zvykom,
ale sami sa zhostili tejto narocne;j
vyzvy a vysledky hovoria samy za
seba. Ci uz hovorime o handheldovom

(do 720p) alebo dockovacom méde

(do 1080p), cakajd na vas detailné
textlry, krasne nasvietené scény, ostry
a Cisty obraz a pozoruhodné detaily.
Obe hry sa zarad'uja medzi grafickd
Spicku hier na Switchi. NavySe si tituly
udrzuja stabilny framerate, ktorého
pokles pocitite len sporadicky.

Aj ked' grafika je na najvyssej Grovni,

o zvuku nemozno povedat' to isté.
Pokles jeho kvality citit' pocas hrania v
handheldovom madde a najma pri hrani
Metro 2033 Redux. Po zvukovej stranke
posobia hry vel'mi plocho. Zbrane

znejl ako gumipusky a ambientné
zvuky nemaji spravnu hibku. Ak véak
hrate na TV, situacia sa vyrazne zlepsi
hlavne na kvalitnejsich televizoroch.
Soundtrack ma, paradoxne, grady aj v
handheldovom mdde, takze aspon nieco.

Hratel'nost' oboch hier je viac-menej
totozna. Sa to striel'acky z pohl'adu
prvej osoby so silnym dérazom na
stealth a survival prvky, ktoré najma

pri vyssich obt'aznostiach naberajd
Coraz vacsie grady. Nabojov nie je nikdy
dost' a niektoré pouzivate zaroven

ako platidlo. Nepriatelia sG presni,
odolnT a silni, takze ak sa stretu s

nimi nedokazete vyhnat', ¢aka na vas
nel'Gtostny boj o Zivot, pri ktorom sa
poriadne zapotite. Nemdze za to viak
len nadpriemerne vysoka naro¢nost' hry.
Ak totiz hrate s Joy-Conmi, pripravte

si pevné nervy, pretoze mierit' malymi
vratkymi packami na takych rychlych a
agresivnych nepriatel'ov, nie je vobec
sranda. Ak Metro Redux nehrate s
normalnym gamepadom, zabava a radost'
z hrania sa rapidne znizuj(, nastava
frustracia a ¢asto aj znechutenie.

Manazment zdrojov je nutnost' — filtre
do plynovych masiek a zdravotné balicky
musite pouZzivat' s rozvahou. Svet tychto
hier nie je pre padavky, ktoré miluja cisté
postele a kazdodenny horaci kapel'. Je
pre ostrych chlapov, ktorym neprekaza
byt' Spinavi aj niekol'ko dni v kuse, a
zaroven sa nezl'akn zamorenych oblasti,
kde sa spominané filtre stan( jedinymi
pomockami, ktorym mdzu ddverovat'.

\/ hre na vas okrem prirodzenej Spiny
Caka aj I'udska Spina, ktor( zo seba len
tak nezmyjete vodou. Ludska Spina

vam totiz pojde po krku a bude vas
ohrozovat' na zivote. Podobne ako

plejada r6znych monstier, démonov
a vyjavov. Post-apokalyptické Metro
nie je ziadny turisticky zajazd, ktory
absolvujete z bezpectia autobusu.

Ak po Metro Redux siahnete, urtite
neurobite chybu. NielenZe sa stanete
svedkami absoldtneho maxima, ¢o sa
da zo Switchu vytiahnut', ale taktiez
zaZijete hutny atmosféricky zazitok.
Potom uz naozaj zalezi len na vasom
vkuse, ¢i vam v hrach neprekazajd
pocetné vopred naskriptované situacie
slGZiace predovSetkym na posivanie

pribehu vpred alebo preferujete skor
vol'nejsi styl. Ak mate radi vol'nost,

je mozné, Ze vas tieto hry nakoniec
omrzia pre ich obl'ubu drzat' hra¢a medzi
svojimi mantinelmi az prilis natesno.

Metro 2033 a Metro: Last Light vébec
nie sG zlé hry. Na jednej strane sice
frustruja priliSnou linearnost'ou a az
otravnou potrebou hrat' sa na film,

no na druhej strane bodujd skvelou
atmosférou a hutnymi survival prvkami.
Port na Switch sa po technickej stranke
podaril vynikajlico, na platforme sa
snad' ani nenachadza krajsie vyzerajlca
striel'acka. Povedzme len, Ze ak ju chcete
hrat' inak nez na gamepade, nebude

to prave najprijemnejsi zazitok.

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS 4A Games Comgad

PLUSY A MINUSY:

+vyborny port - slabsi zvuk
+ skvela grafika - hranie na Joy-Conoch
+atmosféra nepdsobi

a survival prvky

HODNOTENIE: * % % & 1Y

presvedcivo
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Dreams

PRIJEMNE PREKVAPENIE, KTORE PRERASTA DO ZAVISLOSTI

Uz to bude nejaky piatok, o ma dokazala
hra zaujat' tak, Ze sa mi o nej aj snivalo.
Nemyslim to tak, Ze ma chytila dejom

a ja som pri nej nedychal, skor tak, ze
napad vlozeny do hry bol naozajstnym
unikatom. Problém dnesnej doby tkvie

v neustalom kopirovani vSetkého
mozného. NajlepSim prikladom je asi
zaner Battle Royale. V momente, ked' sa
zistilo, Ze stadiu dokaze titul s prvkami
tohto zanru zabezpecit' obrovské peniaze,
okamzite to kopirovali aj ostatni. Ale
prist' s nie¢im novym, na to potrebujid
vyvojari odvahu. Britské Stidio Media
Molecule nam vSak dokazuje, ze ta im
nechyba, a v Dreams sa dokonca snazia
vyuzit' potencial celého napadu naplno.

Kazdy sen sa moze
premenit' na skutocnost’
Ambiciozne stddio Media Molecule
na vystave Gamescom v roku 2012

prezradilo, Ze pracuje na dvoch hrach.
Dnes uzZ s urcitost'ou vieme povedat,
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Ze jednou z nich bolo vel'dielo Dreams.
Tazko sa mi urcuje, ¢i je Dreams
komplexnym titulom, user friendly
editorom, pripadne dokonca socialnou
siet'ou. V podstate mame pred

sebou hybrid, ktory nesie z kazdého
spominaného aspektu nie¢o. Aby som
nepreskakoval, zacnem obalom. Ked'
si hru rozoberieme do vrstiev, obalom
celého projektu je socialna siet'. Ci uz
budete vytvarat' svoje vlastné hry, scény,
hudobné diela, alebo budete prezerat'
projekty inych pouZivatel'ov, vzdy sa
tam dostanete cez model ich vlastnej
socialnej siete s nazvom Dreamiverse.

Jadrom celého Dreams by mal byt'
bezpochyby editor. Ide o naozaj skvele
prepracovany systém, v ktorom si
mozete vyrobit' v podstate vsetko, ¢o
sa vam prisni. Mate sen o malej hre, o
ktorej si myslite, Ze v I'ud'och zanecha
nieco, ¢o eSte nezazili? lyrobte ju. Mate
chute skladat' vlastnd hudbu? Tu mate
vol'né ruky a kopu nastrojov. Alebo

len mate pIné zuby mainstreamového
herného priemyslu a chcete si zahrat'
malé tituly so zabavnymi napadmi?
Tu ich mo6Zete hrat' cely den.

No a ¢o posledny aspekt z trojice

hore spominanych zanrov? Dreams

by sa dalo oznadit' aj ako hra, pretoze
sami vyvojari nam priniesli skoro
trojhodinovy pribeh, ktory je vyrobeny
priamo v ich vlastnom editore Dreams.
S urcitost'ou viem povedat', Ze aj tento
kratucky pribeh by ako samostatna
vec dokazal oslInit' nejedného hraca.

V sne je mozné vSetko

Pribehova kampan s nazvom Art’s Dream
je vynikajacou demonstraciou toho, ¢o
vietko sa da vd'aka Dreams vyrobit'.

Dostavate sa do sna dzezového
hudobnika Arta, ktory zacina prehravat'
boj s vlastnymi démonmi. Jeho odchod
z kapely cel( frustraciu len prehlbuje,

DreamSurfing

NEW TRENDING DREAMS

Kirie's weapons (Dreamverse lore)

hlavny protagonista sa preto vo svojich
snoch dostava hlbsie do svojho jadra,
kde zist'uje, Ze nie vSetko je tak, ako

si myslel. Viac z pribehu prezradzat'
nebudem, pretoZe ako som nacrtol

uz vySSie, Art’s Dream by si ako
samostatny projekt nasiel svoje miesto
aj medzi dnesnymi pribehovkami.

Cely pribeh nam vlastne priblizuje, ako
mdbzu vyzerat' hry od kazdého jedného
pouzivatel'a Dreams. V Artovom sne
sa striedaja hratel'né pasaze, ktoré

sa od seba diametralne odlisuja.

Chvil'u si zaspominate na starého
dobrého Poldu vd'aka Point & Click
adventire, vzapati uz bichate

kladivom v platformovej skakacke.

Logické hadanky vystriedajd vyzvy, ktoré
vySkolia vase reflexy. Najlepsi na tom je
fakt, Ze cely pribeh ide ako n6zZ maslom
a ani si nevsimnete, ako ste sa dostali
do Gplne inej, zaroven vsak nadvazujicej
pasaze. Po celom dohrani pribehu mi

v hlave iba ostala otazka, ¢i sa aj hraci
dostand k tak komplexnym dielam, akym
Art’s Dream naozaj je. Nastroje k tomu
majd, buda vsak mat' chut' podstapit'
takd obetu? Viete, vytvorit' uz len mald
hru m6ze znamenat' hodiny modelovania,
skG3ania a hlavne padov na Gplné dno.

——
-
"
-

435
The Flash Free Roam { DBZ City )

Editovat' na ovladaci
je snad' iba sen

Popri pisani tejto recenzie som sa
stretaval s nazorom, ze gamepad je
dobry akurat tak na skakacky, obcas aj
na jednoduchsSie RPG, ale absolGtne nie
na editovanie. Cely projekt Dreams sa s
tymto nazorom musel stretavat' uz od
pociatku vyvoja. Editovanie s ovladaom
je vsak zo strany vyvojarov zvladnuté
na vybornd. Pozor! Nejde o intuitivne
ovladanie a cely proces sa budete
musiet' naozaj naucit'. Tutorial vas bude

doslova t'ahat' za rucicku a neraz som

si vsimol, Ze aj v pokrocilych navodoch
vam instruktor znova opakuje zakladné
editovacie mechanizmy. Tu a tam sa,
samozrejme, stane, ze vam objekt
odbehne do aleluja a vas gamepad musi
Celit' nervovému napatiu. V tomto pripade
plati, Ze opakovanie je matkou mddrosti.

Jedna vec ma vsak vratila do reality.
Dreams ma zaujalo tak, Ze som prestal
vnimat' okolity svet a projekt som
vyzdvihoval v kazdom smere. Popri hrani
som sa dostal do fazy modelovania, kde
ma instruktor zarazil svojimi pohybovymi
ovlada¢mi. Samozrejme, je tu moznost'
zvladnut' vSetko na gamepade, no
tvorcovia tymto prezradili, Ze editovanie
si vyzaduje viac. Alebo je to iba moj nazor
a len sa snazia vyuzit' cely potencial
konzoly? To uZ je na zvazeni kazdého
jednotlivca. Na scénu by Coskoro mala
vstlpit' aj podpora VR headsetu od Sony,
ktora hre urcite prida na popularite.

Dreams ponika moznosti, ako zhmotnit'
svoje sny. Ak mate viziu novej hry,
mdzete ju vymodelovat' od zakladov.
Zalnete so zakladnymi kulisami, ktoré
vam aj tak zaber( mnozstvo ¢asu.
Vlytvorite si svojho protagonistu, pripadne
antagonistu, a vymyslite dej hry. Vo
vymysl'ani pribehu a prepojovani

0 acneacc Q
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algoritmov je Dreams naozaj skvelym
pomocnikom. Urcovanie logiky objektom
sa mi uz po par hodinach zdalo naozaj
jednoduché. Algoritmy v hre oznafované
ako logika majd podobu ikon, ktoré
medzi sebou prepajate drétmi. Potom
uz v jednotlivych ikonkach nastavite
rozne hodnoty ako ¢asomieru, silu a
kopu iného. NajlepSie na tom vSetkom
je, ze je toho eSte viac, no ja som nemal
odvahu pustit' sa do pompéznejsich
projektov. Svoj rozpracovany projekt

si moZete ulozit' do svojej konzoly,
pripadne ho zavesite rovno na

internet. Tymto by som premostil

k d'alSiemu dolezitému aspektu.

Por... teda Dreamhub

Dreams prinasa revolGciu v hrani aj tym,
Ze je tak trochu aj socialnou siet'ou.
Komunikacia s ostatnymi hra¢mi

alebo lajkovanie a prezeranie nie sd
vel'mi odlisné od realnych socialnych
sieti. Kazdy, kto hral Little Big Planet,
vie, ze Stidio Media Molecule ma
svojsky styl vytvarania hier. Uz v
predchadzajdcich tituloch sme sa stretli
s experimentovanim pri hratel'nosti v
podobe implementovania interakcie
ostatnych hracov do vasej vlastnej hry.
Podpis Media Molecule je vidiet' aj v
tomto titule a vobec to neprekaza. Popri
hrani obsahu priamo od tvorcov mate
moznost' zbierat' bublinky s réznymi
vecami, ktoré vyuZzijete pri editovani
vlastného obsahu. LenZe to I'ud'om s
vdcsou fantaziou urcite nemdze stacit'. V
ramci socialnej siete si mozete stiahnut'
obsah aj od ostatnych hracov. Je fajn,
Ze ziadny projekt nie je limitovany na
jedného hraca, a tak si pokojne mézete
stiahnut' modely od niekoho iného,
pripadne sa s nim rovno dohodn(t'.

Vo svete Dreams ma kazdy svoje miesto
a aj taky maly rojko, ako som ja, o viac

prehl'adaval vytvory ostatnych, ako tvoril

svoje vlastné, ma rovnako délezitd Glohu.

Ved' aj tvorcovia potrebujd testerov, nie?
UZ len z tohto uhla pohl'adu si dovolim
tvrdit', Ze hra je vybornou investiciou

- hlavne pre I'udi ako ja, ktori uz ani
nevedia, medzi ktorych fandsikov sa
zaradit'. Hraci bud( pridavat' obsah
stale a difam, Ze rozpracované projekty
sa budu rozSirovat'. Tvorcovia dokonca
potvrdili, Ze obl'Gbené projekty sa mozu
dostat' az do fazy, ked' sa z nich stana
standalone tituly. Takze ak ste boli
vzdy fascinovany vyvojom videohier

a myslite si, ze by ste pre remeslo

boli prinosom, pokojne sa do tvorenia
ponorte a dajte o svojich dielach vediet'
aj ostatnym. Dreams ma aj vlastnd
stranku, takZe nie je problém si novinky
z Dreamverse pozerat' aj mimo PS4.

Nepochopite kazdy sen

Chcem na koniec napisat' par viet, ktoré
budu ¢isto subjektivnym nazorom.
Viac-menej by som hre vytkol datum
vydania. Hoci ide o ambici6zny projekt,
ktory podl'a mna zozne celosvetovy
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Gspech, je Skoda, Ze sa k hracom dostal
chvil'u pred prichodom next-gen konzol.
S pravdepodobnost'ou, Ze sa hra dostane
aj na nové konzoly, sa ma zhmotnili
obavy, ako to bude s hra¢mi na tych
starych. Bude titul podporovany cely
¢as na obidvoch generaciach? A ak nie,
preco po 6smich rokoch vyvoja radsej
nepockali na nové konzoly? Tymto by
som si chcel na koniec dat' maly prisl'ub,
Ze sa na Dreams pozriem o rok, ked'

uz budd na trhu aj nové konzoly.

Verdikt

Dreams nam prinasa nieco nové. Nieco,
nad ¢im by sa malo zamysliet' kazdé
jedno stldio. Jedna vec je nastartovat'
hype train a priniest' stary koncept v
novom kabate. Druha vec je tvarit' sa
skromne a konec¢nym vysledkom vytriet'
zrak vetkym hra¢om. Dreams ma svoje
chyby a cez niektoré sa proste neda
preniest’, ale tak ambiciézny projekt

nam tu uz dlho chybal. Titul odpora¢am
kazdému bez ohl'adu na to, Ci ste hracom
zo starej Skoly alebo len malym rojkom,
ktory si potrebuje niekde najst' svoje
miesto. Hra je kratko po vydani a tak vam
viem s urcitost'ou povedat', Ze obsah sa
bude nenavratne rozsirovat'. Dreams
kapite priblizne za polovicu ceny AAA hry.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Game creation sys. Media Molecule Sony

PLUSY A MINUSY:

+cena - oblas nastve

+ komplexnost,, ovladanie v editore
univerzalnost' - PS4 huti aj pri

+ kazdy si tam najde jednoduchsich hrach
svoje uplatnenie

HODNOTENIE: 'S B e e ¢

FLVAS W BARE FLORIAN DAVID AT JELLA HAMSE KAROLINEHERFURTH FREDERICK LA WOTAN WILKE MOHRING JESS I ON oo CHRIS At ﬂ
st SHBINE PANEK s EGON IEDEL SIMON HEEGER CHRSTIAVORLANDER ™56 HENRY AEHOREK 45 CHSTINE ROTHE onw MICOLE SPRINGSTUBBE 555 UK ALATAN it AR MOSIKOWIC o LENA SCHOVANN BOFA DAGTEKN 5t BORA DAGTEKN

NHABERIN DER AUSSCHLIESSLICHEN NUTZUNGSRECHTEIST DIE CONSTANTIN FILM VERLEIH GMABH (©.2018 CONSTANTIN FILM PRODUKTION GMBH s,

SBONTONFILM WG  FFF Bayern  [Jecencoard  FRA--  Ru

NOVA KOMEDIA OD TVORCOV TRILOGIE
FAKJU PAN PROFESOR

AKMER DOI‘ONALE >

\JOMSTVA

A DAGTEKIN e s CONSTANTIN FILM PRODUKTION
EKTE GEREIMANIS”
EA HINARE. o DANIELA TOLKIEN v MORITZ ANTON s CHRISTIAN M. GOLOBECK s

y

i REGINA TIEDEKEN i KITTV KRATSCHKE

{PSYCHOLOGIA televizia Pravda | l \I | \j m DAMSKA A JAZD A.sk

BABSKE VECI fréosh {ansto ey EUFORIA W

Dermacol fruit: bottled 5



ZOMBIE ARMY 4: DEAD WAR

KED UZ KLASICKI NACKOVIA NESTACIA

Poznate ten pocit, ked' mate vsetko, ale
zaroven aj pocit, Ze vam nieco chyba?
Samozrejme, vSetci ho mame, je vSak
zIé, Ze nie vzdy sa nam podari zistit', co
to moze byt'. Hier z prostredia druhej
svetovej vojny je vel'a. OZivenie série
prislo uz v tituloch Wolfenstein. Ci
som mal pocit, Ze eSte chyba nieco?
Absoldtne nie, no napriek tomu je

to tu. Je Zombie Army 4: Dead War
povestny ,.chybajici ¢lanok*?

Ked' som mal 12 rokov, prvykrat som sa
stretol s nacistami. Nie, nie som taky
stary, bolo to v hre Medal of Honor:
Allied Assault. Samozrejme, ako som

ju prechadzal, tak som virtualnych
privrZzencov nacizmu nenavidel ¢oraz
viac. Uz len z principu, Ze to bola moja
prva hra na PC, takZe som to nevedel
poriadne ovladat' a dost' ¢asto som
umieral. Neskér, ked' uz som tieto
zaklady zvladol, bolo to lepSie a uzival
som si to. Druha svetova vojna ma
zacala zaujimat' a ako tvor zvedavy som
si dohl'adal, €o sa len dalo. Absoldtne
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znechuteny zverstvami tej nest'astnej
doby som sa zaprel, ze ich vSetkych
vyhladim (samozrejme, virtualne).

Odvtedy sG to uz roky a druha svetova
ma stale ma zaujima. Hier vSak uz vel'a
nevychadza, teda aspon nie singleplayer

(neratajic Wolfensteia). Ked' som sa
dozvedel o Zombie Army, bral som to s
nadhl'adom a aj som sa na tom zasmial.
Hovorim o E3, kde titul predstavili, pricom
vtedy som este netusil, ze budem pisat'
recenziu. Ako uz len popisat' tato hru?
Napadajd mi dve slova, ktorymi by som

LGHCATE THI HELL TOYWTR

ju popisal, no to by ako recenzia nepreslo,
takze to bude na dlhSie. Po zapnuti

som ni¢ necakal. VSetci vieme, Ze to je
idealna prilezitost', ako urobit' dobry
dojem, hoci je jasné, nie vzdy to vyjde.
Aniv tomto pripade nemdZem s €istym
svedomim povedat’, Ze sa to podarilo.

Hra je predovsetkym neskutocne
rychla, a to konkrétne ovladanie,
na ktoré som si musel zvykat'.
Citlivost' analégovych pacok na
Dualshocku navysSe nesla nastavit'.

Prvy vel'ky problém, pretoZe len o

som pomyslel na pohyb, uz som bol
oto€eny 0 180°. Chcelo to prax, no
dostal som sa do toho a zacal som
pomaly prichadzat' na chut' kisku, ktory
mi pristal v konzole. Vsetko vsak s
mierou, ked'Ze je tam vel'mi vel'a ,ale".

Kampan prejdete priblizne za 30 hodin.
Na dnedné pomery (zasné, nie? To veru
ano. Budem teda pokracovat' tym ,ale’ —
kazda ina hra by trvala ani nie polovicu.
Doévodov je troSku viac. Jednym z prvych
je level dizajn, ktory sa postupne pekne

nabal'uje, aby niekde od 25-30% spadol do

tarovného kruhu, z ktorého vas trafi sl'ak.
Jednotlivé kapitoly nie s nejaké dlhg,

ide v podstate o to, aby ste sa dostali z
bodu A do bodu B a zabili vietko, €o sa

LCCATE THE HELL TOWTR

vam postavi do cesty. Zalinate zl'ahka,
osvojujete si mechanizmy. Zombici sd
ti zakladni a nerobia ziadny problém.

Medzi kazdou kapitolou je ,save room’,
kde si doplnite municiu (nieZeby ste

to potrebovali, lebo tej je vSade dost),
zdravie v podobe lekarnicky, s ktorymi
to je horsie, pretoZe pri sebe mdzete
mat' len jednu a medzi ,bezpecnymi
izbami’ ich vel'a nenajdete, ¢asto ani
jednu. Ukazovatel' zdravia sa vam aj
pri kritickom stave obnovi na nejakych
25%, takze pokial' sa viete uhybat',

KILL ZOMBIES WITHIN THE CIRCLE

SUMCIDER STICKER

Ziadna lekarnicka nemusi automaticky
znamenat' restart checkpointu. Pri sebe
moZete mat' Styri granaty alebo miny, dve
vel'ké zbrane a jednu pistol'. Neskar, ked'
zacn( pribadat' minibossovia, ich mozete
ozbijat' o plamenomet alebo gul'omet.
Okrem nich pribddajd aj urcité typy
zombikov, ktorf, bohuzial', tiez vel'a vody
nenamatia ani na vySsich obt'aZznostiach.

Pribeh, samozrejme, nestoji za vel'a,
naozaj je to len klasické ,dostan sa

tam a tam, zabi vsetko, toto zober,

tam to dones, tu to odpal". To je celé.
Myslim si vsak, ze toto asi cakal kazdy,
kto o hre rozmysl'al. Nemdzem to

ani brat' ako minus, to je nieco iné.
Najvacsi problém titulu je absolGtne
odflaknuta druha polovica. Zo zaciatku
s( kapitoly vacsie, dlh3ie, rozsiahlejSie.
Cely ¢as ide o koridorovku prvej triedy,
no mate moznost' pohybu a pocit, Ze
niekam naozaj idete. V momente, kde
pridete niekde k 40% hry, sa do popredia
dostan( malé lokacie, ktoré nejde nijako
prebehndt' - vasou Glohou bude len
prezit' hordu alebo vydistit' oblast', aby sa
odomkli dvere a vy ste mohli pokracovat'.
Ziadny napad, ni¢, len kopa nepriatel'ov
idacich na popravu. Vlybavite, vstapite do
.save roomu’, doplnite vybavu, vyjdete

a znova. Stovky a stovky nemftvych v
jednom kole. Striel'ate, hadzete granaty,

x 17
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FOALGW THE TRAR THROWGH THE WOKD0S

uhybate sa a behate hore-dole. Stale to
isté v nekone¢nom kruhu a bez Stipky
motivacie. Keby tam ti zhniti smradi
neboli, zo zaliatku na koniec by vam to
trvalo asi 15 az 20 minGt. Bez srandy,
niekde v troch Stvrtinach hry som dostal
trofej za 5000 zabitych zombikov!

Frustracia a nuda sa dostavia pomerne
rychlo a zostand hrat' len ti, ktori to
sk(s3aja s priatel'mi (hra podporuje co-
op), pripadne ti, ¢o sa chcl vylevelovat'
a odkryt' vsetky vylepSenia. V ,save
roomoch’ si mdzete vylepSovat' seba
Ci zbrane, a to nielen vizualne, ale

aj funkéne. Svoju postavu mozete
vylepSovat' réznymi Gtokmi na blizko
alebo perkami, ktoré si postupne

GET TO RESEARCH WING _
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FOALCW THE TRAR THROUGH THE WODDS

odomknete. Tie sa tym, ako bojujete,
postupne vylepSujd, takze maja

vacsi zmysel alebo dosah. VSetko
zalezi, kol'ko ,combo” Gtokov sa vam
podari v kapitolach ziskat' — ¢im je ich
viac, tym mate viac bodov, tym viac
sklsenostnych bodov dostanete, tym
skor budete lepsi level, tym skor si
odomknete moznost' viacerych perkov
naraz, lepSie Gtoky na blizko a podobne.
Ako prechadzate z bodu A do B, mate
moznost' oblast' trosku preskimat' a
pozbierat' komiksy, dokumenty a upgrade
kity, ktorymi si zlepSujete zbrane.

Vizual ako taky je zaujimavy. Nie je to

sice ziadna extratrieda, no pozera sa na
to dobre. Ked'Ze ide o hru z dielne dievCat

REGROUP IWSSDE THE WOODS STOCKADE

a chlapcov zo Stldia, ktoré stoji za sériou
Sniper Elite, spomalené zabery vystrelov
zo sniperky s samozrejmost'ou a

obcas spestria monotdnnost' postupu.
Ja som si z 80% vystacil s nadupanou
brokovnicou a keby som vel'mi chcel,
cell hru prejdem iba s fiou (okrem
finale, ale to nejdem spoilerovat’).

Aby som bol Gprimny, hudbu som
skoro vobec neregistroval. Bud' bola
taka nevyrazna, alebo ma jednoducho
neoslovila, pretoze ani neviem, ¢i tam
nejaka bola. To boli stale len vystrely a
revy, takze sa to mozno aj da pochopit'.
Trosku Skoda, na dobrd hudbu si
potrpim, zvlast' pri pribehovkach, no
toto nie je prave AAA titul... Alebo je?
Dafam, Ze nie, lebo ak ano, uberte z
hodnotenia jeden a pol hviezdicky.

Prvy dojem, druhy nazor

\/ pripade tejto recenzie vam netradicne
poskytneme nazor nielen jej autora, ale
aj druhého redaktora, ked'ze vydavatel'
nam do redakcie poslal dva kl'G¢e. Zatial'
Co recenzia je, samozrejme, celkovo
orientovana na hru ako celok, tento
druhy nazor zahfna len prva Groven a
pociatotné dojmy z tej druhej. Poznate
to, koniec koncov, sami — aj pri filmoch sa
niekedy dej zac¢ina skvelo a nakoniec ho
mate problém dopozerat'. Alebo opatne!

.Zombie Army 4: Dead War je jednou z
tych hier, ktoré vam nepondkaja macku

REACH THE EXIT

vo vreci. Myslim, Ze v tomto pripade
kazdy hrac vie, ¢o kupuje a ¢o ma od
takéhoto titulu ocakavat" linearnu
striel'acku, v ktorej kantrite hordy
nacistickych zombikov. VV zasade len
drzite rychly krok a prst na spdsti. Tato
hra je solidnym odreagovanim sa, kde
sa musite tesit' z drobnych radosti — ze
ste ,odbachli" odseknut( ruku utekajacu
po vagone alebo nasli visiacu kostru vo
vlaku, pri ktorej je napis: ,Hang on there"
(pre neznalych anglictiny, ide o idiom,
ktory v preklade znamena: ,drz sa").

Prvy vel'ky sboj s hordou nemftvych bol
pre mna vcelku adrenalinovy a uzil som
si ho, ale ked'Ze takychto momentov uz
v prvej kapitole absolvujete niekol'ko,
napatie ¢loveka rychlo prejde a uz

kratko po Gvode zagnete mat' pocit,

Ze by ste chceli robit' nieo viac.

Napriek tomu som bol hrou prijemne
prekvapeny a ak by autori dokazali scenar
postupne gradovat', viem si predstavit',
ze by iSlo o vel'mi slusny titul. Prostredie
hry, teda level dizajn, je zaujimavy a

ked' sa po prvej Casti presuniete do

spustnutych a opustenych Benatok, kde
v kanaloch plavaja zralokoidné prisery,
uvedomite si, Ze Zombie Army 4 ma
potencial. Jasne, pribehovo takéhoto
hry nikdy nevynikng, ale taky DOOM
jasne ukazal, ze prvorada je pri hrani
zabava. A ja som sa zabaval, aspon teda
prv( hodinku az dve, oslobodeny od
myslienok na to, ¢i ma hra bude bavit’

aj zajtra ¢i pozajtra. Moje odporacanie?
Davkujte tto frenetickd akciu vzdy po
troskach, povedzme, ked' pridete po
t'azkom dni z prace, a bude to okej.

Necakajte od tejto hry viac, nez ako
sa tvari, a nebudete sklamani. Dead
War nie je titulom, ktory by vytréal

z davu, a lepSie vol'by existujd, aj
pokial' ide o kooperativny rezim, ale
ak mate radi zombie a hranie v Style
Ly a vas part'ak vs. cely svet’, preco
nie? Ale urcite si pockajte na zl'avu.”

Verdikt

Zombie Army 4 nie je zla hra. Nie je
ani dobra. Je to hra pre I'udi, ktori radi

striel'ajd do blba a moZno nechc(
multiplayer, hoci urcite je lepSia
prave vtedy, ak ju nehrate sami,
pretoZe inak je to po chvili nuda.

Na odreagovanie (ked' mate nervy

a mate chut' na masaker) urcite najlepsi
titul za posledn( dobu. Ako by povedal
Yoda - citim v tebe rozporuplnost'
Zombie Army, rozporuplnost'

cestou k temnej strane je, ty Cakat'
pravidelny obsah musis, inak

do zabudnutia ty spadndt'.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcia Rebellion Dev. Hypermax

PLUSY A MINUSY:

+vel'a nepriatel'ov - Zziadna
na vyblaznenie zapamatatel'na
+ moznost' hudba
co-op kampane - absolGtne bez
+ vylepsenia zbrani napaduy, €o sa tyka
+ perky Stylu postupu

HODNOTENIE: B B Skakd
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Patapon 2 Remastered

JEDNOOK] HRDINOVIA SU SPAT!

l“r

i

Po viac nez 10 rokoch nam v rukach oziva
legenda éry PSP. Patapon 2 sa vracia v

HD obraze a aj po tak dlhej dobe prinasa
jedinecny zazitok, ktory stoji za vyskisanie.

Pévodnych Pataponov som hraval

eSte na PSP —druhy diel patril k mojim
najobl'GbenejSim titulom na konzole a
hra ma lakala kazdych par rokov. Predsa
len ide o nezvy&ajny kidsok. Ked' som
videl, Ze sa chysta remaster, potesil
som sa a vkladal svoje nadeje do toho,
Ze Sony nové vydanie neodflakne a ja
tak budem méct' s radost'ou vstipit' do
podivného sveta oc¢nych buliev, ktoré
po sebe hadzu ostepy v rytme hudby.

Poved'te svoj narod vpred

Patapon 2 na PS4 je remaster, a tak v
porovnani s originalom netreba oCakavat
vel'ké zmeny. Hra je takmer totozna s
PSP verziou, vo vSetkom dobrom i zlom.

\/ prvom rade sa vylepSenia dockala
grafika. Rozlisenie na PSP bolo oproti
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modernym obrazovkam vel'mi nizke.

Je dobré vidiet', Ze jednoduchy kresleny
vizual, pre Patapon ikonicky, obstal skasku
¢asu a vyvojari ho dokazali bezchybne
preniest' do vysokych rozlisent.

Trochu zamrzelo, Ze renderované custcény
ostali na pévodnom rozliSenti, a tak pbsobia
popri zvySku hry rozmazane a staro.

Vo svojej podstate je Patapon bozsky
simulator. Hned' v Gvode ste postaveni
do roly boha Pataponov, ktori vas prosia
o to, aby ste ich doviedli do ciel'a—na
koniec Zeme. Cesta nie je prechadzka
ruzovou zahradou, ¢akaji vas siboje s
inymi kmenmi, popripade priserami, i
uz ide o prerastené paviky, dinosaurov,
alebo mechanické strasidla.

Pribeh nie je to, Co by Patapon 2 pozdvihlo
nad iné tituly, je ale fajn, ze ho autori
neodflakli a najdete tu vtipné momenty

i zaujimaveé zvraty. Mierne nadvazuje

na predchadzajlci diel, no v podstate o

ni¢ neprichadzate, ak ste ho nehrali.

PATA-PATA-PATA-PON!

Je vel'mi pravdepodobné, ze vasa
pozornost' pocas hrania nebude stale
sledovat' bubliny textu, zameria sa na
nieco Gplne iné. Patapon je totiz popri
véetkom inom rytmicka hra. Ci uz ide

o pohyb, alebo @tok, vykonavate to
prostrednictvom jednoduchych prikazov,
ktoré musite nat'ukat' do rytmu, inak
nemajd ziadny efekt. Ak ste dostatocne
Sikovni, budd mali Pataponi z hudobného
oSial'u nadSeni. V opacnom pripade sa vasi
bojovnici stand krmivom pre monstra.

Zaklad hrania je jednoduchy. Postupom
¢asu sa ucite viacero prikazov, no pouzivate
prevazne dva, ktoré ziskate uz v Gvode

hry. Napriek tomu nie je hra monoténna,

za ¢o mdzeme vd'acit' ako dizajnu Grovni,
tak aj ostatnym hernym mechanikam.

\V/ prvom rade s( to Pataponi, ktorych
ovladate. Do boja mo6zete poslat' tri
skupinky bojovnikov. Na zaciatku mate
klasickych Pataponov s me¢om a Stitom,

popripade lukom, neskor ziskavate obrov,
letcov na pegasoch alebo robotickych
Pataponov. Kazdy Patapon méze byt'
d'alej evolvovany podl'a toho, ako vam to
vyhovuje. Evollcie sa zameriavajl na rozne
druhy boja. Niektoré dokazu rychlejsie
omradit' nepriatel'ov, iné su silnejSie v
Gtoku alebo vydrzia viac zraneni. Na cele
druziny stoji hrdina, ktory sa dokaze vzit'
do akejkol'vek roly, a tak je na vas, aby
ste si zvolili podobu svojej armady.

Hrou postupujete pomocou mapy,

na ktorej sa odomykajd drovne. Do
niektorych zavitate iba raz, aby ste sa
posunuli v pribehu, iné sl(Zia na zber
surovin, materialov a vybavy do boja.

Ci uz ide o lov prider, alebo o vel'kolepé
sboje s bossmi, jeden typ Pataponov
neuspeje na kazdom bojisku, a preto sa
budete musiet' prispdsobit’ situacii.

Predsa len poslat' Pataponov, ktori
vyzerajl ako strom (a rovnako tak dobre
aj horia) do bojiska pIného nepriatel'ov
vyzbrojenych ohnivymi Sipmi nie je dobry
napad. Navyse v hre bojujete aj s po¢asim
a ak vam nepraje vietor, Sipy d'aleko
nedoletia. Popripade ak prsi, len t'azko
dokazete zapalit' nepriatel'ské pevnosti.

Ak vas omrzi lovenie potvor, v ponuke
je aj zopar minihier sldZiacich na
alternativny spdsob zbierania surovin.
Aj tieto minihry vSak preveria vase
schopnosti t'ukat' gombiky do rytmu.

Napriek tomu, Ze desiatky hodin hrania
poCujete od Pataponov tie isté pokriky
a tomu, Ze je viackrat nutné farmit'
rovnaké drovne, hra nenudi. Vizual a
dynamicka hudba plna energie spolu
zahadne fungujd a miestami pdsobia
az hypnoticky. Svojou jednoduchost'ou
hrania dokaze Patapon udrzat' pozornost'
a zabavit' aj dlho po tom, ¢o hru prvykrat
zapnete. Systém vylepSovania jednotiek
¥
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mo6ze na prvy pohl'ad vystrasit', po chvili
ale zistite, Ze jeho zvladnutie nevyzaduje
vel'a namahy rovnako ako aj zvysok hry.
\/ tejto jednoduchosti je krasa Patapon
hier. V dnednej dobe, kedy vidime, Ze sa
rusia herné projekty a zatvarajd stddia
len preto, Ze l'udia s peniazmi nemajd
jasna viziu o tom, ¢o chcd, pdsobi
jednoduchost' Patapon 2 az zazratne.

Hra nie je plna zbytocnych mechanik,

ktoré by sa navzajom ubijali. Mate par
moznosti toho, ¢o sa da robit), viete si
vylepsit' svoje jednotky tak, aby ste sa 50
hodin nepozerali na to isté a to je vSetko,
¢o Patapon 2 potrebuje pre pobavenie.
Napad, ktory autori dotiahli takmer do
dokonalosti a neobal'ovali zbytocnou vatou.

Stara klasika by si zaslazila
modernejSie prevedenie

Fungovalo by to bezchybne, rovnako ako
pred 12 rokmi, ak by sa tu neprejavili
nedostatky remasteru. Prvym je absencia
multiplayeru, ktory bol v pévodnej hre.
Herny rezim tu ostal, no nebojujd v fiom

s vami hraci, ale NPC. Je smutné, Zze
vyvojari neponikli moznost' lokalneho
alebo online co-op rezimu, a namiesto
toho mame bezduchl nahradu.

Druhym zadrhel'om je technicky stav.
Najprv som nedokazal pochopit, preco
neviem efektivne postupovat' v hre a
moje prikazy zlyhavajd, akoby som bol
Gplne mimo rytmu. Najprv som vinil
svoje upadnuté herné schopnosti. No
ked'Ze mam stale svoje PSP a kdpiu
Patapon hier, rychlo som sa presvedcil o
tom, Ze problém je inde. Konkrétne ide o
rozdiel v hernom hardvéri. Zatial' ¢o PSP
sa mohlo pysit' nulovym input lagom
medzi jednotlivymi HW komponentami.
Na modernych zariadeniach to je iné.
Malokto bude mat' doma obrazovku

s najnizSou moznou odozvou. A ak aj
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ano, problém je aj so zvukom, ktory nie
je perfektne zosynchronizovany oproti
vizualnym napovedam na obrazovke.
Zvuk sa da riesit', ak si do svojho PS4
controllera zapojite slichadla. No
obmedzovat' konzolovy herny zazitok
iba na urcité kombinacie zapojeného
hardvéru sa mi zda ako lenivost'.

Je smutné, ze hre v modernom vydani nie
sU ziadne moznosti kalibracie ovladania,

Co je pri rytmickych hrach bezné, dokonca
aj na mobilnych zariadeniach. Na jednej
strane je to cena za autentickost' voci
originalu, no myslim si, Ze takato zmena by
nikoho neodradila. Do istej miery sa dajd
tieto problémy zmiernit' tym, ze pustite hru
na EASY narocnosti, kde hra toleruje mierne
odchylky od rytmu. To avSak nie je riesenie
problému, iba potlacenie nasledkov. Tento
nest'astny stav sa spaja aj s tym, ze
niektorym minihram miestami vypadava
zvuk. Nedeje sa to nahodne, zaZil som to
pri jednej minihre opakovane. Ked'Ze je cela
hra zaloZena na zvuku, je nest'astné, ked'
zvuk nefunguje. Nast'astie, hlavné Grovne
tento problém nemali a vSetko ostatné
vyriesil EASY mad. Kvoli tymto negativam
mam pocit, Ze remaster priniesol iba vysSie
rozliSenie, no v inych smeroch zaostava.

Zhrnutie

Patapon 2 dokazuje, Ze aj v jednoduchosti
je krasa. Oproti prvému dielu ma
pokraCovanie zopar noviniek, no autori

to neprehnali a dodali hra¢om jedinecny
titul, ktory si aj po 12 rokoch od svojho
prvého vydania najde svojich fantsikov.
Remasteru sa podarilo Gspesne

priniest' Patapon 2 zo starého PSP na
moderné PS4 konzoly, i ked' rezim pre
viacerych hracov musel byt' obetovany

a mensie technické nedostatky brania
bezchybnému vychutnaniu si hry, pokial'
sa rozhodnete hrat' na vysSej narocnosti.

Napriek tomu ma hra svoje ¢aro a prinasa
desiatky hodin zabavy, ktoré vas prindtia
pohmkavat' si PATA-PATA pesnicky

aj dlho po tom, ¢o konzolu vypnete.

Peter Bagoria

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Rytmicka hra Pyramid Sony

PLUSY A MINUSY:

+ zabavny rytmicky - input lag

gameplay a desynchronizované
+ viacero moznosti, audio

ako si vylepsit' - absencia ozajstného

Pataponon mutliplayer-rezimu

HODNOTENIE: * % % & 1Y
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Warcraft lll: Reforged

STACT IBA NOVY GRAFICKY KABAT?

Pisal sa rok 2002 a mne sa do riik dostal
treti diel Warcraftu. Prva a druha cast'
boli zaujimavym Startom, no az ta tretia
priniesla na svoju dobu vyborné cutscény
a fenomenalny pribeh. V tej dobe iSlo

o prevratni hru, ved' bola v 3D kabate

a navySe mala ¢esky dabing. Ten, ktory
si pamata azda kazdy, kto Warcaft IlI
skisil. A prave z pribehu trojky tvorcovia
World of Warcraft €erpaji doposial'.
Niet sa ¢omu divit', ked' sa vyvojari

po rokoch rozhodli, Ze hre dodaji
koneéné novy Sat v podobe Warcraft

IlIl: Reforged. Pytate sa, i Gspesne?

Nostalgické spomienky sii tu

To, €o sa Blizzardu podarilo na 100%, je
neopisatel'ny navrat nostalgie. Kazda
kultova hra si z ¢asu na ¢as zasl(zi spravit
remake a pri Warcraft Ill to bola otazka
¢asu. Teda, dlho-predlho sa v hracskej
komunite Spekulovalo o tom, ¢i by nebolo
lepSie spravit' Stvrté pokracovanie, no
ked'Zze tu mame MMORPG World of
Warcraft, az tak dobry napad to nebol. Pri
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radosti z nostalgie narazame aj na jeden
problém, ktory mna ako hraca a fandsika
univerza Warcraftu trapi uz dlhsie. A to, Ze
celé spominané univerzum zije v podstate
z toho, ¢o sa vytvorilo vo Warcraft Il
Niekedy mam pocit, Ze z tvorcov sala
akysi ,strach’ ¢oilen pohnat' cely pribeh
vyrazne ingym smerom. Myslim si, Ze keby

namiesto trojky prerobia prvy a druhy diel,
spravia vyborné filmy medzi ,misiami’,
tak by Slo o perfektny napad a ja by

som tGto hru bral vSetkymi desiatimi.
NavysSe, ni¢ by sa nestalo, keby pévodny
.pribeh’ z prvych dvoch dielov trosku
upravili. Cela tato moja fantazmagoria

je pekna na papieri, no musim sa

uspokojit' aj s tym, ¢o mame teraz. A 3j
tak musim dat' pomyselny kloblk dole
pred tvorcami, ze sa do toho pustili.

Hratel'nost' je taka,
aki si pamatame

Ak s laskou spominate na pdvodn( verziu
Warcraft Ill, rovnako sa vam bude pacit'

aj Reforged. V podstate sa ni¢ nezmenilo
a to, ¢o fungovalo v roku 2002, funguje

aj tu. Teda, v dnesnej dobe sa mdze

zdat' ovladanie tak trosku kostrbaté.
Kazdy hrdina, ktory sa v hre objavi, ma
svoje vlastné Specialne schopnosti. Tie
sa dajd ¢asom, samozrejme, vylepSovat'
a pribGdaja nové. Spast'ajd stlacenim
urtitej klavesy, no kazdy hrdina to ma
inak. Taka Jaina spdst'a plosny Gtok
pomocou klavesy ,B’, Arthas zas pre
zmenu lie¢i pomocou klavesy ,T'. Ma to aj
svoj zmysel, ked'ze niektori hrdinovia sa
v hre vyskytn( zaroven a mohlo by to byt'
pre hrata pomerne matdce. VV podstate
staré dobré ovladanie RTS sa ani tasom
nemenia hoc m6zu byt' hraci napriklad
MOBA titulov trochu zmateni, asom si
isto zvykn(. A my, ti starsi, si to ovladanie
jednoducho pamatame. No uvedenie
Reforged na trh bolo pomerne chaotické
a pre Blizzard nest'astné. Mnozstvo I'udi
sa st'azovalo na r6zne bugy, ktoré ich
obmedzovali v hrani, niektoré dokonca az
tak, Ze nemohli pokracovat'. Mne sa do
rik dostala uz opravena verzia a pocas
hrania som na Ziaden bug a ani graficky
glitch, nast'astie, nenarazil a uzival som si
hranie tak, ako kedysi pri pdvodnej verzii.

Grafické vylepSenie je
vybornég, avsak tie filmy...

Tvorcovia sa s grafikou vyhrali do
najmensich detailov. Ci uZ to st jednotky
alebo hrdinovia, vSetky modely postav
vyzerajl perfektne. Aj kizla jednotlivych
hrdinov s znamenité. MOBA Heroes of
the Storm bola v podstate pre vyvojarov
urcite vybornym podkladom. A ¢asto
som sa prichvytil pri tom, Ze som si
hrdinov ,zoomoval’ a pozeral sa na nich.
S priblizenim je vSak problém — ked' sa

priblizite az prili§, zavadzaji vam stromy
¢i budovy a pohyb po mape je extrémne
rychly. Urcite by sa hodila moZnost'

to€it' mapu, no to by som chcel asi prilis.
Neprijemne ma vsak prekvapili intra a
outra, ktoré sa v Reforged nachadzaja.
Tie sG v podstate ,vernou képiou® tych z
povodnej hry. Cakal som véak, Ze Blizzard
sa s filmami pohra a vytvori nové. Viem,
ide o zlozity proces, no mali na to kopec
Casu a za titul si pytajd celkom nemalé
peniaze, tak preco neinvestovat' do hracov,
ked' s0 im verni uz nejakd td dekadu?
Rovnako bolo pre mna sklamanim aj to,
Ze ,in-game’ cutscény, ktoré sd vyrobené
v padstate z hry, st vel'mi podobné tym
povodnym. Pred vydanim Blizzard predsa
ukazoval a sl'uboval nie¢o Gplné iné. A

to, Ze sa dotkame filmového pocitu. Ci

to spravili tvorcovia z nedostatku ¢asu,
alebo sa proste na to ,vybodli’, neviem,
no pride mi to pomerne nefér voci nam,
hracom. Snad' sa v budicnosti dockame
nejakej aktualizacie, ktora to celé napravi.

Editor vlastnych map potesi

Ak si hru zakdpite, v programe Battle.
net vam v zalozke pribudne aj editor
map. Ten je pomerne komplexny, hoc
jeho UI/UX vyzera na dnesni dobu
otrasne. NavySe mam pocit, Ze mi pocas
spustenia zacal ,zrat' vykon pocitaca
nedmernym spdsobom, ked'Ze ide len

o editor. Ak to vSak prezijete, moZete

si vytvarat' krasne mapy a ak ste
Sikovnejsi, tak aj vlastne modifikacie. Tu
je vSak jeden hacik - v podstate vsetko,
¢o vo Warcraft lll: Reforged vyrobite,

je majetkom spolocnosti Blizzard.
Chapem tento t'ah s ohl'adom na to, €o
sa stalo pri hre DOTA. No ak sa niekomu
podari Gspech MOBA modifikacie
nejakym spdsobom napodobnit’,

urcite by si od Blizzardu zaslazil

aspon mensiu odmenu, nemyslite?

Multiplayer je zakladny
kamen tejto hry

Ak sa povie Warcraft, prvé, ¢o niekomu
pride hned' na um, je hra pre viac

hracov. Blizzard vSak pri spusteni
Reforged spravil jednu vec. Dovoli

vam spojit' si stary Gcet Warcraft Il

s novym Reforged. Ide o fajn vec, no
mnozstvo I'udi sa na internete neskor
st'azovalo na rézne chyby a problémy s
tym spojené. Nehovoriac o tom, Ze hra
bola pri Starte plna bugov a réznych
chyb, ktoré niekedy vedeli multiplayer
poriadne zneprijemnit'. Na druhej strane,
uz teraz tu najdeme kopu ,custom map’
a spoluhracov na hranie. A prave tu je
obrovsky potencial celej hry. Najdeme tu
mapy ako DOTA, Vampirism, Wintermaul
a mnoho d'alSich svetovo znamych

map. Samozrejme, kamparn a hra pre
jedného hraca je povinnou jazdou, no ak
ju uz po stykrat ako ja dohrate, urcite

sa radi vrhnete do sveta multiplayeru.

A Ze je o hrat'a najma s kym'!

Verdikt

Blizzard start hry pokazit' viac nemahol.
Warcraft Ill: Reforged je kultova stratégia

a to mal mat' na pamati, pretoZe l'udia sG
na takéto klenoty extrémne citlivi. Start
bol naozaj chaoticky a to hru poskodilo

asi najviac. Pritom ide o pomerne dobre
zvladnuty remaster plny zna¢ného
potencialu ¢i uz na strane hry, alebo aj
hracov. Graficky vyzera Reforged perfektne,
ale to momentalne Gplne nestadi. Uvidime,
ako sa v najblizSom obdobi tvorcovia

so vsetkym vysporiadajd, no stale majd
Sancu z hry vydolovat' maximum a v3etko
napravit'. A ja im drzim vSetky palce!

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Real-time stratégia Blizzard Ent. Kon-Tiki

PLUSY A MINUSY:

+ nostalgia - nesplnené sl'uby
+ graficky vyzera - chaos pri vydani
GZasne

+Vv podstate dve
hry v jednom
+ohromny potencial

HODNOTENIE: B B Skakd
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Ash of Gods: Redemption

KED SKONCISVET A'S NIM AJ ZABAVA

Hoci som sériu hier Banner Saga nikdy
nehral, uz na prvy pohl'ad mi je jasné,
kde sa autori Ash of Gods: Redemption
inspirovali. Ci uz po vizualnej stranke,
alebo v hernych systémoch, podobnosti
tu najdeme vel'a. Po tom, €o som s Ash
of Gods stravil desiatky hodin ddfam,
Ze podobnosti sii iba na povrchu,
ked'ze v Ash of Gods: Redemption je
mnoho zaujimavych prvkov, no dokopy
nefunguji tak, ako by sa patrilo.

Vitajte na konci sveta

Hra vas privita v stredovekom mestecku,
kde idylka pokojného Zivota netrva
vel'mi dlho. Ludia si skacu po krku, sd
ako zmyslov zbaveni a vy mate Co robit',
aby ste sa so svojou dcérou a bandou
schopnych bojovnikov dostali za brany
mesta skor, nez Sialenstvo postihne

aj vas. \/ hre vSak nesledujete len
pribeh Thorna a jeho druziny. Postupne
skacete medzi troma pribehovymi
liniami, a tak na vas Caka aj Gtek z
otroctva v kozi tichého bojovnika Lo
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Phenga alebo odkryvanie tajomstiev
pohromy v podani starca Hoppera.

Rozhodnutia, ktoré pocas cesty urobite,
mierne ovplyviuja to, o zaZijete s inymi
postavami a zaroven maja vSetky 3
skupinky hrdinov rovnaky ciel'. Pocas

ell the obvious. Y
You know it. All

dobrodruZstiev stretavate rozne postavy,
obcas sa k vam niekto prida, inokedy vas
napadn( banditi, zavr( do Zalara alebo
niektory spolocnik pride o zivot. Z tohto
pohl'adu vyzera hra zaujimavo. O to viac,
Ze pri putovani po mape mate na vyber
viacero ciest, a preto sa tak da teoreticky

hovorit' o vel'kej miere znovuhratel'nosti.
VVasa pit' je prezentovana prevazne v

2D obrazkoch postav a prostredi, a aj
ked' ma hra taktické siboje, vacsinu z
desiatok herného ¢asu stravite ¢itanim.
To je aj najvacsi neduh celého titulu.
Pribeh sam o sebe zaujme: Gvod hry a
dejové linie troch hlavnych postav maja
potencial. Herny svet a hlavny konflikt
nie je mozno najoriginalnejsi, no hraca,
resp. Citatel'a, dokaze vtiahnut' a udrzat'
v napati. Celkovy dojem kazi to, ako je hra
napisana (hlavne dialégy postav). Jedna
strana problému je samotny pribeh. Svet
je pIny magie, na ktord nikto neveri.

Pohroma zvana Reaping je opakovany
jav, ktory vsetkych prekvapil. Nasledne o
nom vie kazdy vandrak, ktorého na ceste
stretnete, lebo o tom ¢ital alebo pocul v
pribehoch starych mam. Kazdy vie vsetko
a zaroven nic. Popritom na vas hra chrli
mnozstvo informacii o svete, ako s nazvy
miest ¢i mena dolezitych postav. Nie sa
vSak podané s mierou a zrozumitel'ne, a
tak hracovi vel'a svislosti unikne. Akoby
hra predpokladala, Ze svet uz poznate.

ESte viac sklami interakcie medzi
postavami, ktoré predstavuj jadro textu.
Casto sa mi stalo, Ze som sa nejakej
postavy opytal jednoduchd priamu
otazku a odpovedala mi textom v podobe
niekol'kych odstavcov, akoby mi chcela
vyrozpravat' svoj zivotny pribeh. Inokedy
som mal pocit, ze hrdinovia si pri hovoreni
pat'krat rozmysleli, o ¢om chcl rozpravat'
a skakali z jednej témy do druhej. Ako
keby ste sa na ulici kamarata spytali, ¢o
bude varit' na obed a on vam odpovie,

Ze pred 5 rokmi si pri pade udrel koleno,
Ze mal zIé sny, Ze polasie vyzera na nic,
a ze musi ist' vyvencit' psa. Neraz sa mi
stalo aj to, Ze ked' som za svoju postavu
zvolil jednu z moznych odpovedi, hra
akoby preskocila strany textu a vsetci

sa tvarili, Ze sa rozpravame o nieCom

Gplne inom. Inokedy si zase dialogy
logicky odporovali. Napriklad v Gvode
som sa bavil s jednou postavou o tom,
¢o robit' d'alej. Najprv mi hovorila, Ze by
sa chcela skryt' na chranenom pozemku,
ale neskdr na mna vykrikovala, Ze na
mieste nemdzeme ostat' ani chvil'u, lebo
nie je bezpetné a nikto by sa tam nemal
zdrziavat'. Takto si odporujd obyvatelia
sveta Ash of Gods Casto. Moznoze vsetci
skutocne zoSaleli. Existuje vsak aj druhé
vysvetlenie a nim je amatérske pisanie.
Titul vznikol pomocou crowd-sourcingu.
Nechcem urazat' autorov, avsak je
vidiet', Ze hra by si zaslGZila v niektorych
smeroch profesionalnejsi pristup Ci
aspon svedomitejsiu editaciu. Na druhej
strane je nutné uviest', Ze hra je zaloZzena
na romanoch ruského autora fantasy
Sergeja Malického. Je teda t'azké urit', ¢i
s problémy ddsledkom zlého prekladu
alebo nedostatonej prace s textom.

Cesta tam a spat'
Ciel'om jednotlivych hrdinskych druzin

je dostat' sa na urcité miesto a odvratit'
pohromu, ktora sa na svet vali. Robite tak
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CONTINUF YOUR JOURNEY

prostrednictvom interaktivnej mapy, kde
si vyberate, ktorou cestou sa vydate vpred.
Rozne cesty vas zaved( na r6zne miesta.
Mbzete si zvolit' &i pojdete cez mociare,
alebo navstivite opustent vezu, &i sa

obldkom vyhnete pochodujdcemu vojsku.

Cesta, ktorou sa vyberiete, priamo
ovplyviuje aj vase sance na prezitie. Ked'ze
je svet v zlom stave, na ochranu pred
Sialenstvom potrebujete Specialne amulety.
Tie sG vzacne, no preda vam ich kazdy
pofidérny obchodnik, ktorého stretnete.
Nikdy ich nebudete mat' dost', a tak sa
obcas stane, ze si budete musiet' vybrat,,
koho z druziny nechate bez nadprirodzenej
ochrany. A ak mate smolu, nasledne sa s
danou postavou navzdy rozlGcite. Smrt'
postav je jedna z mala scén s filmovym
podanim, aj ked' iba v malej miere. Sice

vo vas vyvola isté emocie, no ked' sa tato
scéna dokola opakuje a meni sa len meno
mftvej postavy, straca ziadany Gcinok.
Respektive, nezapdsobi skoro vobec, ked'ze
hrdinov ani poriadne nespoznate, lebo vas
vedl'ajsie dialogy zacnl nudit' natol'ko, Ze
ich budete preskakovat'. V jednej neskorsej
kapitole sa mi takato situacia stala. Pocas
cesty som prisiel o viacero ¢lenov partie.

Zo zatiatku to malo isty emocionalny
naboj, no zaujem sa rychlo vytratil a zo
scén sa stala iba rychla preklikavacka.

Hru vSak zachranuje vizualna prezentacia.
Kresby s( detailné a zda sa, Ze prave

do nich autori investovali najviac ¢asu.
Nielen scény herného sveta ¢i samotné
postavy, ale aj dizajn je skvely a pomaha
vtiahnut' hraca do temného fantasy sveta.
Miestami je Skoda, Ze hlavné postavy
maj malo nakreslenych modelov, a tak
ich vidite v rovnakom postoji ¢i uz idd

do boja, placi nad smrt'ou inych postav,
alebo kupujd 5al. Napriek tomu je to
jeden z najlepSich aspektov hry. Vizual je
doplneny o kvalitny soundtrack. Jednym
zo skladatel'ov hudby pre Ash of Gods je
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Krzysztof Wierzynkiewicz. Ked'ze nam
priniesol OST pre hry zo sveta Zaklinaca,
je istou zarukou kvality. Vytkol by som
vSak tasté opakovanie sa skladieb pocas

dlhsSieho ¢itania. | ked' ide o dobry hudobny

.podmaz’, pridava to na monoténnosti
celkového zazitku. NavySe absencia
dabingu (aZ na par pokrikov a viet od
rozpravaca) jednotvarnost' iba prehlbuje.

Okrem dizajnovych problémov trpi

Ash of Gods aj niekol'kymi technickymi
nedostatkami. Keby iSlo o novy titul, nebal
by som sa povedat', ze ich ¢asom opravia.
Ja som hru hral na PS4 a PC verziu sme

tu uz mali pred niekol'kymi mesiacmi,
preto je t'azko odhadndt), &i sa dockame
zlepSenia. Mam na mysli hlavne dlhé

a Casté loadingy, ktoré sd pritomné pri
mnohych ¢innostiach, napriklad aj pocas
obycajného otvarania menu, ked' si chcete
skontrolovat' inventar alebo stav postav.
Hra znacne sekala aj pri vylepSovani
schopnosti postav, kedy som musel cakat'
aj niekol'ko seklnd, nez sa menu preplo

z jednej postavy na druha. Nesikovné
ovladanie v menu a v sabojoch hre
nepridava na slave, pretoze si nie ste isty,
Ci ste zadali zly input alebo sa hra zasekla.

Neprijemne prekvapil aj auto-save. Ten

sa zobrazuje pravidelne, no napriek
tomu som po odohrati kapitoly prisiel o
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Cast' progressu, pretoze po opatovnom
zapnuti konzoly ma hra vratila niekam
pred koniec kapitoly, ktord som Gspesne

dokoncil. Obcas potesi aj ¢ierna obrazovka.

Akoby vam hra chcela povedat), Ze si
mate dat' pauzu a konzolu vypnat'.

Zhrnutie

Ash of Gods: Redemption je adaptacia
temnych fantasy romanov Cerpajlica
inspiraciu z inych Gspesnych hernych
sérii. Autori nam prinasajd herny roman
s ob¢asnymi taktickymi sibojmi, RPG

Heavy Strike

a rogue-like prvkami. Text je Casto
kostrbaty a zlyhava jeho zamer udrzat'
si pozornost' hraca, pricom prave jeho
¢itanim stravite vel'k( ¢ast' hrania.

Zazitok d'alej podkopava viacero
neSikovnych rozhodnuti ohl'adne dizajnu
s(bojov a postupu v hre, ¢o sa spaja

aj s horsim technickym stavom hry.

Pozitivom je dobré vizualne a zvukové
spracovanie, ktoré dokaze uspiet'

tam, kde pribeh zlyhava, a prenasa
hraca do temného fantasy sveta.

Ak vam neprekaza nizsia kvalita

textu, popripade mate radi naro¢né
taktické siboje s minimalnym vplyvom
nahody, ma vam hra ¢o pontknut'.

Peter Bagoria

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
taktické RPG AurumDust Comgad

+ grafické spracovanie - technické problémy
+ soundtrack - nudné dialogy
+herny svet - absencia dabingu
- premrhany
potencial pribehu
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Genesis Trit 500

Vd'aka RGB LED podsvieteniu v
stovke rezimov nie je mozné herné
kreslo prehliadnut'. Vd'aka plnému
ovladaniu a kontrole podsvietenia
dial'kovym ovladanim je mozné

LTy
M

Pocitacové skrine formatu E-ATX s
prispdsobitel'nym RGB podsvietenim
menia pridenie vzduchu na umelecké
dielo.
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>> \IYBER: Stanislav Jakiabek

nastavit' takmer nekoneén kombinaciu
farebnych zmien, rychlosti a jasu.

Herné kreslo ma navyse prvky v
efektnom karbénovom dekorativnom

Dizajn oboch skrin ukazuje novy
rozmer podsvietenia. Jasné
obrysy a celkové ponatie priestoru
poskytuje vynikajlcu prezentaciu

vzore. Staci len sadnat' a uzivat'
si maximalne pohodlie a zaplavu
svetelnych efektov. Podsvietenie je

napajané externou powerbankou, ktord

je mozné I'ahko a Gc¢elne umiestnit'
do Specialneho vrecka pod sedakom.
Mechanika stolitky znesie zat'az az
120 kilogramov a poskytuje potrebn
silu, stabilitu a dlh( Zivotnost'. Zaklad
stolicky je vybaveny nylonovymi
kolieskami s priemerom 50 mm,
ktoré poskytujd optimalnu mobilitu
stolicky, prevedenie koliesok navyse
chrani podlahu. Kreslo ma dva
vank(siky, ktoré poskytujd potrebn(
podporu v zranitel'nych oblastiach.
Jeden vankds podopiera bedra, druhy
odstranuje napatie krénej chrbtice.
Povrchova Gprava kresla vyuziva
tkaninu odolnd voci oteru, ktora
d'alej zabezpecuje vetranie a odvod
tepla a pocas hordcich dni zabranuje
neprijemnému ,prilepeniu sa".

Herné kreslo Genesis Trit 500
je dostupné za odpordcand
koncov( cenu 187 EUR s DPH.

systému za dvojrozmernymi
boc¢nymi panelmi z tvrdeného

skla. Perforovany predny panel s
trojrozmernymi prvkami dokresl'uja
futuristicky charakter skrine.

Ciry bo¢ny panel z tvrdeného skla,
resp. jeho nerovny profil, reaguje na
podsvietenie komponentov. Precizne
prevedenie je dosiahnuté vd'aka CNC
obrabaniu a zarucuje odolnost' a
estetickost'. Stylové Gpravy povrchu
v hornej a spodnej ¢asti umocnuja
zazitok pri pohl'ade z uhla. Netradi¢ne
tvarovana predna mriezka vyuziva
rovnaké technologie preverené
recenzentmi a zaroven poskytuje
vol'ny priechod vzduchu, filtraciu
prachu a spevnen( Struktdru.

Nové pocitacové skrine radu TD500 sa
dodavajd s troma ventilatormi s ARGB
podsvietenim, ktoré sa na pohl'ad
odliSujd od profilu mriezkového panelu
a tiez v zavislosti od uhla pohl'adu.

Cooler Master MasterBox

TD500 Mesh a Mesh White s
dostupné za odpor@c¢and koncova
cenu 99,99 EUR s DPH.

 »>CHCETE VEDIET, 0 SA DEJE? WWW.GAMESITESK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY
Synology DS420j

Logitech StreamCam

Logitech predstavilo novii webovii kameru Logitech StreamCam DS420j je 4-Sachtovy NAS server pre domacnosti a sikromnijch
urcenii Specialne pre streamerov a tvorcov video obsahu. pouzivatel'ov.

StreamCam pon(ka video s rozlisenim 1080p pri rychlosti
60 fps, rozhranie USB-C a flexibilnG insStalaciu. Prednosti
StreamCam vynikn( najma pri pouziti s programom
Logitech Capture. Capture umoznuje vyuzivat' funkcie
StreamCam, ktoré automatizuja expoziciu, oramovanie

a stabilizaciu obrazu, takZe sa pouzivatelia mézu naplno
sUstredit' na vytvaranie ¢o najlepsieho obsahu.

Ide o multimedialne GloZisko s maximalnou kapacitou 64 TB
pre efektivnu spravu a zdiel'anie multimedialnych siborov,
ktoré je idealnou vol'bou pre uchovavanie fotografii

a prenasanie datového video streamu. V\ykonny 64-bitovy
L-jadrovy procesor s operacnou pamat'ou 1 GB DDR4
zabezpecuje plynuld spravu fotografii aj multimédir.

DS420j pouziva systém DiskStation Manager, stabilnd
platformu na spravu dat, ktora zabezpecuje bezpecnost' dat
aj efektivitu prace.

Kamera Logitech StreamCam v bielom alebo tmavoSedom
prevedeni bude k dispozicii od aprila za 159 EUR s DPH.

ADATA SE 760

Mys Xenon 220 je vybavena tichymi spinacmi hlavnych tlacidiel, = ADATA SE760 sa vyznacuje kompaktnym a praktickym
ktoré zniZuja hluk na minimum, €im nerusia inych élenovdomu,  designom, ktory sa vijborne osved¢i na cestach.

€i kancelarie.

Celkovy elegantny a 5tihly vzhl'ad je navySe podporeny
kovovym jemne brdsenym povrchom. SSD disk

je vybaveny rozhranim USB 3.2 Gen 2 pre dosahovanie
rychlosti ¢itania/zapisu az 1 000 MB/s, ¢o je viac

ako 12krat viac nez pri externom pevnom disku.
Bleskova rychlost' umoznuje pouzivatel'om skopirovanie
10 GB 4K filmu za priblizne dvadsat' sekdnd.

SE760 ponilka vsetky moznosti, ktoré zvyhodnujd

SSD disky pred HDD, vratane tichej prevadzky a odolnosti
voti otrasom. Navyse vyuziva najmodernejsi konektor
USB-C (typ Q).

Kvalitné spracovanie a ergonomicky tvar poskytuja
precizne zamierenie a pohodlie pri niekol'kohodinovom
pouzivani. My3 Genesis Xenon 220 je vybavena
optickym snimacom s maximalnym rozlisenim 6400 DPI
s dynamickou zmenou citlivosti v 6 Grovniach.

Herny vzhl'ad Xenon 220 podciarkuje RGB podsvietenie
s efektom PRISMO. Podsvietenie je mozné I'ubovol'ne
nastavovat' a menit' pomocou tlacidla na zadnej strane
mysi, alebo pomocou priloZzeného softvéru. Odporacana
koncova cena mysi Xenon 220 je 19 EUR s DPH.
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ACER Swift 5

ELEGANTNY SPOLOCNIK, EFEKTIVNY PRACOVNIK

Ultrabooky si dnes neodmyslitel'nou

vyrobca svoje zastipenie. Tieto ultra
prenosné zariadenia sa tesia vel'kej obl'ube
u réznych manazérov, ucitel'ov, I'udi ¢asto
vysielanych na pracovné cesty, ale uz aj
mladych a mobilnych I'udi. Po mojej prvej
skisenosti s takymto zariadenim musim
uznat', Ze ultrabooky maji svoje caro a
zmysel a je ovel'a pohodinejsie, ked' si

pred spanim pozriete Facebook a odpiSete
na spravy z notebooku ako z mobilu.

Obal a jeho obsah
ACER Swift 5 SF514-54T-56LQ prichadza

zabaleny vo vel'mi obyCajne vyzerajlcej
kartonovej sSkatuli. Nachadza sa tu
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len notebook, adaptér a produktova
dokumentacia. Ziadnu prémiovost’
balenia tu nehl'adajte, vzhl'adom k tejto
cenovej kategorii totiz pdsobi vel'mi lacno.
Setrenie na obalovych materialoch je
vSak scast'ou politiky vyrobcu ACER a
aj tato skutocnost' prispieva k tomu, Ze
notebooky tejto znacky si mnohokrat v
popredi rebricka pomeru cena a vykon.
Krabica od notebooku vacsinou aj tak
kondci v pivnici a zapadnuta prachom,
takZe za negativum toto nepovazujeme.

Prvé dojmy a spracovanie
Swift je na prvy pocit naozaj I'ahky

a pekny notebook. Svojou vahou
len okolo 940 gramov sa radi medzi

GENERATION
*TOP PRODUKT+

TP REDAKCIE

najl'ahsie ultrabooky. Zakladna tela

je tvorena zo Specialnej magnéziovo-
litiovej @ magnéziovo-hlinikovej zliatiny,
ktor( doplfiaja plastové kryty.

Matna povrchova Gprava vzbudzuje

pocit minimalistickej elegancie a hoci na
nej okamzZite vidiet' fl'aky, ak ma ¢lovek
¢oilen trosku mastné ruky, m6zeme
povedat, Ze cely notebook ma naozaj
pekny modry ,kabatik’ doplneny bronzovo-
ruzovou farbou. Na I'avej strane monitora
notebooku mierne nedoliehal material
(vid' foto), obt'azujlce to vSak nebolo a
nejavil sa ziaden naznak, ze by sa ,trhlina’
zvacsovala. L'ava strana notebooku je
vybavena nabijacim portom, HDMI, USB
3.1 typu A a konektorom Thunderbolt 3.

\/ybava pravej strany notebooku je tvorena
zamkom Kensington, LED indikatormi

na nabijanie batérie a zapnutie pocitaca,
USB 2.0 typu A a2 35 mm vystupom.

Pouzivanie

Model Swift 5 je vybaveny najmodernejsim
Gspornym procesorom Intel i5 1035G1,
ktorého maximalny boost dosahuje

az 3,6 GHz, obsahuje tiez integrovanud
grafickd kartu Intel UHD G1. Nas model
bol vybaveny aj 16 GB RAM a 500 GB SSD
diskom a priSiel s uz predinstalovanym
64-bitovym systémom Windows 10
Home. Takato zostava je vykonovo plne
postacujica na to, na ¢o bol primarne
tento notebook robeny - na bezn(
kancelarsku pracu ¢i prezentacie,

na cestach iv kancelariach.

Pisanie na klavesnici s tromi Groviami
podsvietenia je vel'mi pohodIné. Kvdli
pouzitému fontu na tlacidlach v Zltej
farbe sme mali pochybnosti, ¢i buda
dobre viditel'né aj v tme, Swift vsak
nase pochybnosti hned' po zotmeni
okamzite odstranil a klavesnica je
dobre Citatel'na aj v Sere Ci v tme.

Pri pouzivani sme si vsak vsimli, ze ked' je
notebook zatvoreny, klavesnica a displej
sa vzajomne dotykajd - nebolo by zlé,
keby ACER k notebooku pribalil aspon
ochrann( textiliu, ktord mnoho inych
vyrobcov standardne dodava. Dva vstavané
stereo reproduktory s skor provizérne. Ich
zvuk nie je zIy a hrajd celkom Cisto, avsak
kvdli vel'kostnym obmedzeniam pouZil
ACER malické reproduktory a maximalna
hlasitost' nie je prilis vysoka. V sQvislosti

s hlasitost'ou len poznamename, ze
chladenie pri beznej praci je prakticky
nepocutel'né a aj pocas zat'azového testu
bol ventilator stale extrémne tichy.

Musime tiez vyzdvihnGt' pohodlie pri
pouzivani touchpadu, ktory je dostatocne

vel'ky a je presny aj pri multitouch gestach.

Ku konektivite notebooku nemame

vyhrady, vel'kou vyhodou je pouZitie
novej technolégie Bluetooth 5.0 pre
parovanie s externymi zariadeniami.

Niekomu moZe prekazat' absencia Citacky
SD kariet, konektora RJ-45 Ci optickej
mechaniky, kazdy z tychto problémov

sa vsak da rychlo vyriesit' pouzitim
externého zariadenia cez USB. Pouzity
snimac odtlackov prstov by mohol byt'

aj lepsi, svoju Glohu si vsak spini.

Pouzity 14-palcovy displej je dostatocne
vel'ky na to, aby sa na notebooku dobre
pracovalo aj vo vlaku, a v kombinacii so
vstavanou Li-lon batériou mozete Swift
pokojne pouzivat' cel( cestu. Musime
pochvalit' vel'mi pekn( farebnost'
displeja. Pri nastaveni maximalneho
jasu a zapnutom filme ma plne nabita
batéria vydrz okolo 6 hodin, pri menej
narocnej praci s MS Office s nizSim
jasom bez problémov vydrZi aj 8

hodin. Nabijanie batérie vsak nie je
najrychlejsie, zo stavu 5% jej to do plného
nabitia mo6ze trvat' cez 2 hodiny.

Od Swiftu nie je na mieste ¢akat' obrovsky
graficky vykon, praca s videom ¢i hranie
najnovsich hernych titulov tu teda
nepripada do Gvahy. Pouzivatel'a vsak
potesi, e graficky vykon postacuje na

vel'mi nenarocné starsie hry a celkom
dobre si poradi aj s Counter-Strike:
Global Offensive a League of Legends.

Zhrnutie

Novy Acer Swift 5 si urite najde
mnoho spokojnych pouZivatel'ov
vd'aka jeho lakavym rozmerom, vahe,
dizajnu a vybornému vykonu.

Miroslav Betak

&
cru ]Cm.:n:: | Mainboard | Memory | 5D | Grawtics | Bench | About |
Processer
HName Intel Core i5 103567 —
Code Name e Lake MaxToP [15.0W (It
Package Socket 1356 FOBGA C?':Elﬁ
Tedwkgy 10nm Core YID 1105V — c
Specification Intel® Core ™= 15-1035G1 (AU & 1.006H7
Family 6 Model E Stepping 5
Ext Family | & Ext. Model [ 78 Revision

Inctructions | MMX, 55F, S5F2, S5FE3, SNSES, 55F4. 1, 55647, EMB4ET, V1-x,
AES, AVK, AVXZ, AVXSL2F, FIMAZ, SHA

Cladks (Core #0) Cache
Core Speed | 37497, /4 MH? LiData | 4w 56 KHytes | 17-way
Multipher | x 33.0(4-36) LiInst. | <x 32KByles Gway
BusSpeed | 90.78 MHz Level 2 | 4xS12¥Bytes | S-way
Lewel 3 B MEytes 17-way

Cores | 4 Theeads | &

CPU-Z ver 1010464 _Toos |=| vaidate | Cose
ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Acer 1 100€

PLUSY A MiNUSY:

+vydrz batérie - relativne tiché
+elegantny dizajn reproduktory
+vykon vzhl'adom - snimac odtlatkov

na vel'kost' prstov by mohol
+ farby displeja byt' lepsi

HODNOTENIE: * % % K5y
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HP Pavilion Gaming 15

NIE JE VSETKO GAMING, CO SA BLYSTI.

Herny rad Pavilion Gaming 15 je lacnejSim
variantom modelu Omen 15 od spolo¢ného
vyrobcu — HP. V jeho Gtrobach by sme
marne hl'adali najvykonnejsi procesor
alebo RTX grafiku. Je totiz urceny pre
mainstream a jeho ciel'ovou skupinou

je predovsetkym Full HD herny zazitok

za cenu od 739€. Nenechajte sa vSak
zmiast' cenou, pretoze niektoré hry, najma
eSports tituly, nevyzaduji najvyjkonnejsi
hardvér. Na testovanie tohto herného
radu sme dostali model s procesorom
Ryzen 5 a GTX 1650. Pod'me sa spolocne
pozriet' tomuto notebooku na zabok.

Obsah balenia a prvy dojem

Balenie zariadenia je naozaj jednoduché
—ide len o karténov( Skatul'u, v ktorej
najdeme notebook, navod na rychle
spustenie a nabijacku. Notebook je

v Skatuli dobre ukotveny pomocou
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molitanovej vystuze, aby pri preprave
neutrpel ziadne poskodenie.

Trocha nestandardne, na rozdiel od
ostatnych vyrobcov, je vonkajsia schranka
ladena do Ciernej a zelenej. HP sa

vObec nebalo ostrejsich linii a celkovo

v tom vidim znaky dizajnu Omenu.

Rozmery si priaznivé pre kazdodenné
nosenie do prace alebo do Skoly,
konkrétne rozmery zakladne sa 360 x
257 x 23.5 mm. Vaha notebooku je 1.98
kg a spolu s trochu rozmernejSou 135W
nabijackou je vaha spolu okolo 2.5 kg.

Kvalitna konstrukcia je zaklad

Cierne chassy prepoZitiava notebooku
pevnost' a ani pri vel'kom tlaku sa
zakladna vyrazne neprehyba. Konektorova
vybava sa sklada z trojice USB portov

(USB-C 3. gen., USB3.2typ A, USB2.0
typ A), HDMI vystupu, RJ-45 Ethernetu,
Combo audio 3.5mm jacku, ¢itacky

SD kariet a nabijacieho konektora.

Po odklopeni veka sa dostavame

ku klavesnici, touchpadu, displeju a
reproduktorom. Hned' mi padlo do oka logo
B&O, ktoré sa postaralo o ozvucenie. Pod
displejom, resp. nad klavesnicou sG pod

mriezkou umiestnené dualne reproduktory.

Ich zvuk je na bezné pouzitie postacujici,
avsak vyrazna absencia basov ich ani
zd'aleka neradi do herného segmentu.
Pravdepodobne najvhodenejsim
rieSenim budud staré dobré slichadla.

Ked' uz spominam displej, vyrobca osadil
nas kasok Full HD IPS panelom s 60Hz
obnovovacou frekvenciou. Maximalny jas
je dostatocny pre pouZzitie v interiéri, no pre

vyuzitie vonku by som ocenil trochu vySsi
maximalny jas. Farby s ziarivé a pri zmene
pozorovacich uhlov sa vyrazne nemenia.

Touchpad v sebe ma integrované aj
pravé a l'avé tlacidlo. Jeho povrch dava
primerany odpor a je celkom presny.
Trochu som mal problém s registrovanim
stlacenia pravého tlacidla. Celkovo mohli
byt' obe tlacidla oddelené od touchpadu.

Dobra klavesnica je nutnou
podmienkou nielen herného, ale aj
pracovného zariadenia. Netradi¢ne
ma zelené podsvietenie, ktoré ladi
so zelenym logom HP na veku.

V/d'aka idealnej vySke a rozmiesteniu
klavesov som pisal rychlo a pohodine.
Podsvietenie je rovnomerné a aj v noci je
vel'mi zretel'ne vidiet' oznacenie klavesov
vd'aka spravnemu fontu popisov.

Poslednym vstupno-vystupnym
zariadenim je webkamera. Ta je tradi¢ne
umiestnena nad displejom spolu s dualnym
mikrofénom. Zvuk aj obraz webkamery

je viac nez postacujici pre videohovory.

Dostacujuci vykon pre
kazdodenné pouzitie

Modelovy rad Pavilion Gaming 15 pokryva
rozsiahle cenové rozpatie od 739 € do
1369 €. Pod kapotou nasho modelu
najdeme procesor AMD Ryzen

5 3550H spolu s integrovanou

grafickou kartou Radeon VVega 8 s

6smimi grafickymi jednotkami.

Na graficky narocnejsie Glohy vyrobca
pridal aj externé grafické jadro v podobe
Nvidia GeForce GTX 1650 4 GB. Nechyba
ani 16 GB operatna pamat' a 512 GB
NVMe SSD od Intelu pre vase data.

Notebook prichadza s predinstalovanou a
aktivovanou licenciou Windows 10 Home.
Ak si odmyslime bloatvér, ktory tvori
McAfee, tak je operacny systém Gplne
Cisty. Celkovo sa od stlacenia tlaidla az
na plochu dostanete za niekol'ko sekdnd.

Procesor si hravo dokaze poradit' s
beznymi ¢innost'ami ako je prehliadanie
webu, pracu v Office, ¢itanie e-mailov.

Ci uz pouzivate notebook na nabijacke
v rezime maximalneho vykonu alebo

na batérii, zariadenie zostava vel'mi
tiché a ventilatory takmer nepocut'.

Stvoreny pre eSport tituly

Ako je na tom vSak ta herna stranka
Pavilion Gaming 15?7 Menej naro¢né
tituly ako s CS:GO alebo League of
Legends rozbehnete hravo. Naro¢nejsie
tituly, hlavne na vyssie detaily,

stabilne len t'azko rozbehnete.

Procesor 3550H beZi prakticky stale na
100% a graficka karta sa relativne ,flaka", aj
ked' bv vzhl'adom na grafickv narocné titulv

nemala. M6zeme teda hovorit' o akejsi
forme bottlenecku. Odporicam teda zvolit'
radSej variant s procesorom Ryzen 7 3750H
alebo i5-9300H, popripade si priplatit' za
procesor i7-9750H. Treba vyzdvihnat' dobré
chladenie procesora, ktoré ho drzi stabilne
v boost frekvencii bez thermal throttlingu.

Systém prichadza s predinstalovanymi
aplikaciami od HP, kde si m6zete
skontrolovat' stav zaruky,
aktualizovat' ovladace atd'.

Bateria

\Vydrz batérie pri surfovani internetu
bola skoro sedem hodin na strednom
jase. V zat'azi sme namerali

vydrz len nieco vyse hodiny.

Zaverecné hodnotenie

HP Pavilion Gaming 15 v nami
testovanej konfiguracii za 889 € dobrym
notebookom. Ci by som ho vyslovene
oznacil ako gaming? To asi nie.

Oznacil by som ho skor ako pracovny
notebook s lepSim vypoctovym vykonom,

Ci uz grafickym, alebo procesorovym.

Dobra vydrz batérie a priazniva vaha
umoznujl tomuto notebooku stat' sa I'ahko
prenosnym. Pre skutocne herné zameranie
by som volil inG, drahsiu, konfiguraciu.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Lenovo 889€

+vaha - reproduktory

+ batéria - niz&i maximalny jas
+ konstrukcia - tlacidla spojené

+ klavesnica s touchpadom
+displej

HODNOTENIE: * % % K5y
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MSI Optix MAG272CQR

DOBRY VO VSETKYCH SMEROCH A PRITOM V NICOM VYNIMOCNY

Za poslednych par rokov sa vd'aka
vel'kym skokom na poli pocitacového
vykonu, ako pri procesoroch, tak graficky
kartach, opat' zacali preteky aj na poli
monitorov. Tam, kde hracom pred par
rokmi stacili eSte 1080P TN panely s
obnovovacou frekvenciou, sa zrazu
objavuji cenovo dostupné kiisky s
architektarou VA, ¢i IPS, rozlisenim 2K
a obnovovacimi frekvenciami bliziacimi
sa k 200 Hz. Je to uz par rokov ¢o sme
sa boli osobne pozriet' na workshop
spolocnosti MSI v Amsterdame, kde bolo
predstavené planované smerovanie a
kde sme mali moZnost' nielen prezriet'
si GpIné novinky, ale aj vypocut' si €o-to
o produktoch, ktoré boli len v prvotnych
stadiach planovania a dizajnu. Teraz
prichadza monitor s oznacenim MSI
Optix MAG272CQR, ktory je jednym z
produktov, o ktorych sa pred rokmi eSte
ani len nesepkalo.
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QuadHD rozliSenie, vysoka obnovovacia
frekvencia, 1 ms odozva, VA panel a rad
d'alSich vychytavok znie nadmieru dobre,
no tak ako pri vSetkych produktoch,
ktoré k nam zavitajd na testovanie, sa
riadime heslom déveruj, ale preveruj. Trh
s monitormi je totiz ovel'a nelprosnejsi
ako minuly rok, kedy by sme takyto
monitor s cenovkou, akd MAG272CQR
ponlka, ockamzite ospevovali.

Obal a jeho obsah

\/nGtri rozmernej a vcelku t'azkej kartonove;j
krabice sa nachadza monitor uloZzeny do
sendvicu polystyrénovych naraznikov.
Okrem toho sa v baleni nachadza manual,
podstavec rozloZzeny na dve ¢asti, USB
kabel na prepojenie s politatom a video
kable. ZloZenie podstavca je jednodiche a
da sa zvladnut' aj bez dodatoc¢ného naradia,
no pre bezpecné pripevnenie stojanu

k panelu je uz nutny skrutkovac. A tiez
asi 5 minat, ktoré som stravil hl'adanim
skrutiek, ukryvajlcich sa v plastovom
vrecku s manualom a brozGrkami.

Prvé dojmy a spracovanie

Kovovy stojan sa drzi moderného Styluy,
ktory je mozné vidiet' nielen pri znacke
MSI, ale pouzivajl ho aj ini vyrobcovia
monitorov. Tento Styl, s nohami v
trojuholnikovom rozloZeni, vysunutymi
trochu viac dopredu, je bezny hlavne pri
zakrivenych monitoroch, vd'aka comu

s( stabilné aj napriek mierne odliSnému
t'azisku. Hracov s mensimi stolmi moze
tato konfiguracia odradit', alebo po kipe
mrziet', no dobrou spravou je Standardny
VESA systém uchytenia, takze monitor sa
da v pripade potreby umiestnit' aj nainy
podstavec. MSI sa aj pri tomto monitore
drzi rovnakého dizajnového Stylu ako pri

inych modernych Optix produktoch, ¢o
znamena takmer Gplnd absenciu ramikov
okolo displeja a takisto programovatel'né
LED podsvietenie na zadnej strane.

Parametre a konektivita

Monitor Optix MAG272CQR sa moze
pochvalit' novym Standardom na poli
rychlej obnovovacej frekvencie, teda
165 Hz, rozliSenim 2560 x 1440 pixelov
a avizovanou odozvou 1 ms. Potesi
tiez podpora FreeSync technologie

s teoretickou podporou G-Syncu a
zakrivenim obrazovky na Grovni 1500R.
Samotny panel disponuje technolégiou
VA (Vertical Alignement), ktora vznikla
ako kompromis medzi bleskurychlou
odozvou TN panelov a schopnost'ou
vierohodného zobrazovania farieb s
lepsimi pozorovacimi uhlami IPS panelov.

Samozrejme ako vzdy rad a dookola
omiel'am, VA panely majd par nedostatkov,
no ten najvacsi, ktorym si o nieco

horsie pozorovacie uhly, vyrieSili v MSI

uz davno, spominanym zaoblenim. Pri
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monitoroch s uhloprieckou vacsou ako
25 palcov sa totiz mdzu pouzivatel'om
sediacim blizsie pri monitore zdat'
farby na okrajoch monitora vyblednuté
a takisto sa m6zu vytracat' detaily.

Zakrivenie tento problém takmer Gplne
neguje a s inzerovanym pokrytim

90% DCI-P3/100% sRGB farebného
priestoru, maximalnym jasom 300 cd/

m2 a kontrastom 3000:1 ulahodi takmer
kazdému oku bez vynimky. Po stranke
pripojitel'nosti ponika MAG272CQR USB
3.1 Typ B port na prepojenie s pocitatom,
2x USB 3.1 A ako HUB, dva HDMI

2.0b, jeden DisplayPort 1.2a, novinku

v podobe USB-C konektoru a jeden 3.5
mm jack na pripojenie sldchadiel.

Kvitujem zakomponovanie USB-C
konektoru, nakol'ko stale viac I'udi s
modernymi notebookmi prechadza
prave na tento Standard, vd'aka
ktorému je niektoré modely mozné
nielen prepojit' s monitorom, ale,
och, rovno cez neho aj nabijat'.

Dojmy z testovania

Parametre s na tom papierovo
fajn, konektivita tiez nesklame, no
hlavné je, aky je monitor pri beznom
(aj nie Gplne beZnom) pouzivani.

Ked' MSI avizuje 165 Hz a 1 ms odozvu
pri 2K rozliseni, budem si chciet' tieto
parametre aj nalezito uzit'. A tu nastalo
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Standard

pri mojom testovani par mensich
problémov. Prvym bol celkovy vzhl'ad
a vizual po pripojeni monitoru.

\/ zakladnych nastaveniach sa mi

po prechode na MAG272CQR zdali
vSetky farby mierne ,vyt'ahané’.

To sa nast'astie vyrieSilo rychlym
preklikanim medzi pontkanymi modmi
zobrazenia a upravenim toho, ktory sa
mi zdal najprivetivejSi pre moje odi.

Samozrejme, 5tyl zobrazovania je silno
subjektivna téma a preto niekomu bude
viac vyhovovat' Standardny mad. Druhy
problém sa vSak ukazal pri nastaveni
avizovanych parametrov 165 Hz, 1 ms
odozva a 2K rozliSenie. Pouzity VA
panel totiz pri tychto nastaveniach
trpel, sice miernymi, ale vol'nym

okom stale viditel'nymi artefaktami
kvoli takzvanému overdrive-u.

Ten vznika v situaciach, ked' st pixely

v monitore ,pretaktované’ snahou
dosiahnut' naozaj kratke ¢asy odozvy, no
vysledkom je, ze pixely pri prechode z jednej
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farby na druhd ¢asto mierne ,prestrelia’
a pri scrollovani textom alebo rychlejsich
pohyboch myskou tak vznikajd akési tiene.

Niekomu bude tento problém vadit' viac
ako inym, no musim povedat', Ze hoci pri
hrani som si tento problém vel'mi nevsimol,
avsak pri beznom €itani textov alebo
zbeznom scrollovani po webe ma to parkrat
vytrhlo zo zamyslenia. Samozrejme, MSI
nie je jediny vyrobca pri koho monitoroch
sa tento problém objavil a jednoduchym
rieSenim by bolo zniZit' rychlost' odozvy.

No zamrzi, Ze ked' uz je raz produkt
inzerovany s danymi parametrami, tie s
dosahované na Gkor celkovej funkcionality.

Vychytavky a softvér

Rad Optix monitorov doposial' vzdy ponikal
nejakd bonusov( funkcionality, ¢i uZ to bolo
zaujimavo zapracované RGB podsvietenie,
vylepSenia po stranke ergonomie, alebo

len jednoduché mali¢kosti, ktoré hra¢om
ul'ahcovali Zivot. MAG272CQR samozrejme
nie je vynimkou, takZe pontka nielen
programovatel'ny RGB LED pasik na

zadnej strane, ale ako maly bonus aj
zabudovany drziak na slichadla na I'avej
strane. Osobne som sice tento drziak
aktivne nevyuzival, nakol'ko a) fungujem
najma na reproduktoroch a b) mdj setup
pozostava z dvoch monitorov, hlavného a
druhého, mensieho, umiestneného hned'
nal'avo od hlavného. Verim vsak, Ze viacero
hracov tato funkcionalitu uvita a oceni.
MSI pri Optix monitoroch pontka aj d'alSie
dva tromfy. Kto sa uz snazil prispésobit’

si monitor podl'a svojich predstav

vie, Ze hrat' sa s malickymi tlacidlami
umiestnenymi Gplne nelogicky a ¢asto na
t'azko dostupnom mieste je Cisté utrpenie.

MSI preto ponika hned' dve jednoduché
moznosti riesenia. Na zadnej strane
monitora sa nachadza joystick, vd'aka
ktorému je navigacia v menu nastaveni
takmer zabavou a kto uz tento systém
vyskasal, vie, Ze je cca milionkrat lepsi
ako tlagidla na spodnej/prednej/

zadnej ¢asti. Pokial' vsak mate Gplne
najradsej klavesnicu a mys, pondka MSI aj
samostatn( aplikaciu s menom Gaming
0SD, ktora sa da spustit' priamo vo
Windowse a vSetky nastavenia monitora
zvladne kazdy bez stresu. A podsvietenie
sa da ovladat' cez MSI Mystic Light, vd'aka
¢omu je mozné zosynchronizovat' vietky
komponenty podporujlce tento Standard.

Zhrnutie

Papierovo vyzera MAG272CQR naozaj
dobre. Pri redlnom pouzivani zamrzi
prestreleny overdrive aj mierne nizsia
svetelnost', ktora s 300 cd/m2 a

bez lokalneho stmievania ani nie je
definovatel'na ako HDR. Pokial' vase
srdce naozaj bazi po zakrivenom 2K
monitore s obnovovacou frekvenciou
165 Hz, odhovarat' vas nemame preco.
Celkovo ide o vel'mi dobry monitor, i
ked' po stranke vyzoru, ceny, Ci kvality
zobrazenia nepatri medzi GpIna Spicku.
Jedinou radou by moZno bolo, pokial
by ste boli ochotni vzdat' sa zakrivenia,
siahnut' po modeli MAG272QP, ktory
pon(ka takmer totozné parametre,

ale stoji o takmer 100 eur menej.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
msl 4LOE
+ Obstojné parametre - Mierny overdrive
+ 1500R zakriveny artefacting

panel - 100 eurovy priplatok
+ Bezramikovy dizajn len za prehnuty
+USB-C input displej

HODNOTENIE: * % % Ky

ilustracné foto
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Fractal Design Define 7

PAR KROCIKOV OD DOKONALOST!

Januar a februar sa v nasich koncinach
obvykle nesii v znameni zimy, snehu a
nizkych teplot, €o mi pripada ako pekna
paralela k najnovsej skrinke od spolocnosti
Fractal Design. PInym menom ,Fractal
Design Define 7* k nam dorazila este pocas
minusovych tepl6t a ja som jej daval do
tela poslednych par tyzdnov, no pocas
testovania a pouzivania sa pocasie (najma
na zapadnom Slovensku) spravalo coraz
blaznivejsie a prechadzalo uz do jarnych/
letnych tepldt. Ze by d'alSia paralela? To
sa, samozrejme, dozviete v recenzii nizsie.

Svédska znacka potitatovijch komponentov
a prisluSenstva Fractal Design vo svojich
produktoch v drvivej vacsine pripadov

spaja funkenost' s nenapadnost'ou

a jednoduchost'ou pouzivania s

kvalitnymi materialmi. Skrinka Define 7

je spiritualnym nastupcom obl'Gbeného

a osvedceného modelu Define R6, ktory
sme mali moznost' otestovat' v redakcii
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zaCiatkom roka 2018. Od tej doby sa vsak
trh s komponentmi a prislusenstvom opat'
posunul mil'ovymi krokmi a na mieste s
teda otazky, ¢i je Define 7 evollciou, teda
miernym zlepSenim svojich predchodcov,
alebo ide o revolu¢nd novinku. Na Define
R6 sme si vel'mi pochval'ovali rad vylepseni,
ktoré nam chybali na predoslych skrinkach
od Fractal Design a ktoré spolu ponukali
takmer perfektny celok. Ako sa teda v
testoch a testovani darilo Define 77

Obal a jeho obsah

Pri obale a preprave nejde o Ziadne vel'ké
prekvapenia, ked'Ze skrinka dorazila

uz v tradi¢nej karténovej Skatuli, ktorej
zovnajsok poukazuje na jej vyzor (na
prednej strane), na moznosti upravenia
podl'a svojich predstav (na strane zadnej)
a na blizsie Specifikacie vpredu a na
bokoch. Vn(tri naozaj rozmernej krabice
je uz samotna skrinka, ktora je chranena

GENERATION
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z Celnych stran tvrdSim polystyrénom a
kartonovou krabickou s prislusenstvom
z jedného boku. Trochu zamrzi, Ze vo
Fractale nezainvestovali aj par centov
navySe za maksiu penu na druhy bok,

no skrinka je celkovo chranena naozaj
dobre a hlavne nema obe bocnice z
temperovaného skla, ako to bolo pri Define
S2 Vision. Strana so sklom bola chranena
spominanou skatul'ou s prislusenstvom,
strana s kovovou bocnicou tol'ko ochrany
nepotrebuje. Uinnost' balenia potvrdil

aj fakt, Ze Skatul'a dorazila s mierne
poskodenym karténom bez toho, aby

na samotnej skrinke doslo k akejkol'vek
viditel'nej ujme. Aby som nezabudol -
ked' uz som Skatul'ku s prislusenstvom
viackrat spomenul - ide o karténovy

obal, v ktorom sa nachadzaj( tradi¢né
veci ako skrutky na pripevnenie maticnej
dosky, zdroja, harddiskov a d'alSieho
prislusenstva, ale takisto aj antivibracné
podlozky pre harddisky a st'ahovacie

pasky pre jednoduchy manazment
kablov. UZ menej tradi¢na je Stvorica
dodatonych plosin pre 35"a 2,5" disky a
takmer Gplne netradi¢na je perforovana
verzia vrchného panelu, ktory je mozné
vymenit' za zauzivany plny kus plechu,
vd'aka comu ziskajd majitelia moznost'
umiestnit' do vrchnej ¢asti skrinky podl'a
potreby radiator ¢i ventilatory a zlepsit'
tak termalne schopnosti skrinky.

Prvé dojmy a spracovanie

Ako to uz pri full-tower skrinkach od
Fractal Design byva, po vybaleni skrinky
z karténu sa naskyta pohl'ad na masivny
monolit, ktorého rozmery prezradzajq,

Ze nejde o Ziaden lacny ¢i nekvalitny
Spas pre pouzivatel'ov planujdcich
pouzivat' slabSie procesory a len jednu
grafickd kartu. Define 7 jednoducho nie
je produktom pre I'udi, ktori majd doma
limitované miesto a snazia sa vtesnat' ¢o
najviac veci do ¢o najmensich priestorov.
Hoci si trfnem povedat, Ze Define 7 je
vd'aka svojmu midremu vnitornému
rozvrhnutiu po stranke manazmentu
priestoru a schopnosti pojat' vel'ké
mnozstvo komponentov lepsia ako iné
menej rozmerné skrinky. Takmer okamzite

po vybaleni ma potesilo, Ze po stranke
spracovania a kvality materialov ostali

vo Fractal Design verni svojej minulosti

a skrinke takmer nie je Co vycitat' ako

po stranke prémiovo vyzerajlcich
materialov, tak absencii na Spicke, ¢o sa
tyka kvality a materialov. Prazdna skrinka
nie je sama o sebe najl'ahSou, ale to len

vypoveda o robustnosti a dbani na dlha
Zivotnost'. Na vahe skrinke nepridava
tiez odhlu¢novaci material, ktory je

samozrejme, okrem sklenenej bocnice.
Vizual a material

Fractal Design je znacka, ktora sa na poli
skriniek vzdy drzala striedmejsieho a
neokazalého dizajnu. Zo vsetkych skriniek,
ktoré s v ponuke tejto spolo¢nosti, je

len malé percento v inej farbe ako Ciernej
alebo bielej a takmer bez vynimiek sa
drzia osvedCeného receptu jednoduchého
kvadra. Co ale Fractal Design nepontika v
ramci extravagantného dizajnu, o to viac to
vynahradza na poli vnatorného rozlozenia,
kvalitného prevedenia a modularnosti.
Kovové Sasi je na rozdiel od niektorych
lacnejsich modelov od konkurencie pevné
aj bez nainstalovanych bocnic &i vrchného
panelu a na celej skrinke sa mi nepodarilo
najst' ani jednu ostra hranu. Define 7,
podobne ako predoslé modely od Fractalu,
pon(ka stale nadmieru dobrd ochranu
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proti prachu, o znamena odnimatel'né
filtre nielen na Cele skrinky, ale aj po
celej dizke vrchnej a spodnej Casti.

Rozvrhnutie

Vnatorné rozloZenie Define v praxi
nadvazuje na vsetko, o sme si obl'Gbili

pri modeloch Define S2 a R6. To znamena
kryty tunel ukryvajaci zdroj a vacsinu
kablov, a vel'mi dobre rieSenl prav( stranu
skrinky, ktora svojou modularnost'ou
oslovi ako milovnikov custom vodného
chladenia, tak aj I'udi, o potrebujd do
skrinky napratat' mnoZzstvo diskov a
vedia oZeliet' priestor pre rezervoar
chladiaceho roztoku. Novinkou je plastovy
kryt tunela na zadnej strane, ktory zakryje
aj najmenej spratné kable, a takisto aj
celkovy systém pripeviiovania panelov

na skrinku. Po novom uZ na otvaranie
bocnic ¢i odnimanie vrchného a predného
krytu netreba Ziaden skrutkovag, pripadne
iné nastroje, ale za vSetkym stoja
zacvakavacie plastové (chyty a magnety.

Po stranke pozicii pre disky je v zakladnom
rozlozeni, v akom je skrinka Define 7
dodavana, mozné osadit' dvajicu Cisto
2,5-palcovych diskov a 4+1 3,5"/2,5"
diskov. Po presunuti par vnatornych
priecok toto Cislo stipne o d'alSie 4 pozicie
vd'aka prilozenému prislusenstvu, no
celkovo sa do Define 7 teoreticky zmesti
az 18 2,5" diskov ¢i 14 3,5" modelov, o

z tejto skrinky robi zaujimavi vol'bu
napriklad pre domaci NAS server.

Kto vSak nepotrebuje tol'ko (loZiska,

no chce chladit' vgkonny hardvér,

bude urtite vd'acny za vel'k( podporu
chladenia, ktora pri Define 7 predstavuje
az 420mm radiatory vo vrchnej ¢asti,
360mm vpredu a dokonca 280mm kasky
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v spodnej ¢asti. Skrinka je od vyrobcu
dodavana s trojicou 140mm Dynamic
X2 GP-14 ventilatorov umiestnenych

v konfiguracii 2x intake vpredu a jeden
exhaust vzadu, Co by malo postacit'

na beznd prevadzku, no je mijasné, ze
potencialni majitelia tejto skrinky do nej
urcite dokipia d'alSie kisky, pripadne
ich moZno vymenia za RGB modely.

Vychytavky
Prva z vychytavok tejto skrinky, ktora ma

mierne prekvapila, je zakomponovanie
prednych dvierok, ¢o sa v dnesnej dobe uz

tak ¢asto nevidi. Toto rieSenie v3ak bolo
rychlo vysvetlené jednou 5,25" poziciou
pre interné DVD/BluRay mechaniky,
ktoré niektori I'udia stale vyuzivajd. Viac
by som sa uspokojil s lepSie rieSenym
prietokom vzduchu cez predn( stranu,

o0 ktorom budem viac pisat' v d'alSom
odseku, no viac moznosti je stale lepsie,
ako keby ste nemali na vyber. Dalsi bonus,
na ktory si uz fantsikovia Fractal Design
mohli zvykn(t', je zabudovany ovladac
ventilatorov Nexus+ 2, do ktorého sa da
zapojit' az 9 ventilatorov (6x 3PIN + 3x
PWM) rozmiestnenych po celej skrinke a
ktoré sa daji nasledne ovladat' cez PWM
konektor pripojeny do maticnej dosky.

Stale totiz neexistuje prilis vel'a maticnych
dosiek, ktoré by az 9 ventilatorov
podporovali bez d'alSich investicii, a

mat' moznost' jednym kliknutim zmenit'
skrinku z tichého spolocnika na maximalne
monstrum na poli odstranovania tepla
bolo pri pouzivani naozaj prijemné.
Ovladac je napajany SATA konektorom a
nie MOLEXom, ako to byva pri lacnejSich
skrinkach, a zvladne napajat' ventilatory

s celkovym vykonom az 30W, ¢o by

malo postatit' aj tym najnarofnejsim
majitel'om. DalSie vychytavky, na

ktoré mdzu byt' budici majitelia
pripraveni, pozostavajl zo spominaného
vymenitel'ného vrchného panelu, moznosti
nastavenia otvarania prednych dvierok
doprava alebo dol'ava a, samozrejme, aj
moznosti nainstalovat' jednu grafickd
kartu vertikalne, vd'aka ¢omu nebude

vidno iba nudn( vrchna ¢ast', ale priamo
chladic s ventilatormi a podsvietenim.

Moznosti chladenia
a testovanie

Do spravnej skrinky sa nemdze iba zmestit'
tona komponentov, ale mala by byt'
schopna ich aj uchladit'. Na prvy pohl'ad sa
moze zdat, Ze Define 7 bude na chladenie
naozaj dokonalou vol'bou, avsak pri blizsom
skimani sa objavi zopar nedostatkov. Ide
sice hlavne o malickosti, ktoré je mozné
viacerymi spdsobmi negovat', resp. aspon
zmensit' ich dopad na hardvér, ale predsa
len to nie je vSetko Uplne ruzové. Hlavny
problém, ktory som pri testovani skrinky
Define 7 mal, sa tyka predného panelu,
dvierok a filtra, ktory je umiestneny len
par milimetrov od ventilatorov. Po osadeni
skrinky konfiguraciou i5-9600K, 16GB RAM
a RTX 2080 sa v zakladnom nastaveni,

v akom je skrinka dodavana z vyroby,
pohybovali teploty komponentov len par
stupfov (3-5 °C) nad teplotou miestnosti.
To vSak bolo bez zat'aze. V momente, ked'
som zapol syntetické benchmarky alebo
zacal hrat' hry, stdpli teploty procesora

0 50-60 °C nad teplotu v miestnosti.
Procesor aj graficka karta mali nastavené
iba zakladné takty, krivky ventilatorov

boli v ,tovarenskych nastaveniach” a pri
prvych testoch v zakladnom rozloZeni
som pouzival chladi¢ Arctic Freezer 34
eSports DUO. Takéto vysledky som naozaj
necakal, no je pravda, ze cely systém

bol aj pod syntetickou zat'azou stale
nadmieru tichy. Po chvil'ke uvazovania
som sa rozhodol skdsit' otvorit' predné
dvierka, ktoré zakryvaju filter a dvojicu
140mm ventilatorov, a zrazu teplota
procesora klesla o takmer 10 °C. Do
tretice som vybral aj predny filter a teplota
opat' kleslao 3az 5 °C. Nemam az taky
problém s pouzivanim pocitaca takymto
Stylom, ked' by pri vySSich zat'aziach,

ako s napriklad renderovanie videa Ci

iné, na procesor narocné dlohy, stacilo
otvorit' predné dvierka a ziskat' tak za
cenu mierne vyssieho hluku ovel'a lepsie

teploty. AvSak mierne ma zamrzelo,

Ze vo Fractal Design nepremysl'ali nad
jednoduchym rieSenim, akym by boli
napriklad perforované predné dvierka
so zabudovanym filtrom, vd'aka ktorym
by mali ventilatory dostatocny priestor
na dychanie a pouzivatelia by nemuseli
premysl'at' nad tym, ako presne riesit'

spravne chladenie Ci obist' tento problém.

Samozrejme, najjednoduchsi spésob, ako
problémy s vyssimi teplotami vyriesit' a
ako som ich vyriesil aj ja, bola vymena
vzdusného chladita za AlO vodny chladic
s nainstalovanim radiatora do vrchnej
Casti. Vd'aka tomu sa z Define 7 stalo
naozaj tiché a chladné monstrum, ktoré
si bez problémov poradilo aj s vysokymi
taktmi. Bol by som vSak naozaj rad, ak by
Fractal predstavil napriklad verziu Define
7, ktora by spajala celkové rozlozenie
tohto modelu s prednym panelom v
Style Meshify. Alebo keby aspon ponikol
moznost' dokdpit' si takd verziu dvierok.

Zhrnutie

Define 7 je opat' takmer dokonalym
evolu¢nym krokom. Davno za nami sd

tasy funkénych, no nedomyslenych sasi.
Prispdsobitel'nost, kvalitné spracovanie

a moznost' dokdpit' si presne tie doplnky,
aké ten-ktory majitel' potrebuije, je

naozaj prit'azliva. Nanest'astie, kvoli
prednému panelu zameranému skor

na tiché fungovanie ako na jednoduchy
tok vzduchu je Define 7 stale tych par
krocikov od dokonalosti. Dobrou spravou
vSak ostava jednoduchost’, s akou sa tieto
nedostatky daj odstranit', a tiez fakt, ze
Fractal Design t(to skrinku nepredava pod
sloganom v Style ,najlepSie chladenie’, ale
skor ,tichy a prisposobitel'ny spolocnik’.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:

Fractal Design 170€

+ striedmy dizajn - vySSia cena

+zabudovany ovladat - prisluSenstvo, ktoré
ventilatorov nevyuzije kazdy

+ Spickové prevedenie

HODNOTENIE: * % % K5y
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MSI Radeon RX 5700 XT Gaming X

KRAL VYSSE) STREDNE) TRIEDY OD MS|

AMD Radeon RX 5700 XT dnes patri k
najvyhodne;jsim grafickym kartam vo
vySsej strednej triede. Za dostupni

cenu poniika vyborny vykon, ktory
prekonava konkurenciu v podobe nVidia
RTX 2060 Super a dot'ahuje sa na kartu
nVidia RTX 2070 Super, ktora je drahsia.
Dnes sa pozrieme na jednu z najlepsSich
nereferencnych edicii, ktori je mozné kapit',
a to MSI Radeon RX 5700 XT Gaming X.

Predstavenie karty

Gaming X edicia grafickyych kariet od MSI
je znama uz par rokov a patri k vel'mi
popularnym. Prezentuje totiz to najlepsie
na trhu. Je znama charakteristickym
dizajnom, ktory sa postupne modernizuje
a je nasadeny aj na Radeon 5700 XT.
Karta je vybavena zosilnenym napajanim
a ma masivny chladi¢ TWIN FROZR 7.

Ide 0 2,5-slotova kartu, teda poriadny
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kus ,zeleza'. Chladic je vel'mi kvalitny

a je vybaveny mohutnymi heatpipe
trubicami. \/ kl'udovom reZime je dvojica
ventilatorov (plne vypnutd, do 50 stupfov
ide vyhradne v pasivnom rezime, o je fajn.

Balenie je jednoduché, necakajte ziadne
extra bonusy. Potesi kupon, ktorym je
po registracii mozné predIZenie zaruky

rozhranie PCl Express 4.0, ktoré poskytuje
vysokd prenosovd rychlost' dat.

Frekvencie a vykon

Gaming X edicia je pochopitel'ne inde ako
referentna verzia. MSI nastavilo boost
az na 1980 MHz, ¢o je 0 75 MHz viac ako
referencia. Podotykame, Ze v zat'aZi ide
o takty stabilné, ¢o sa neda o referencnej
edicii povedat'. Pri dobrom chladeni v
skrinke frekvencie niekedy preskotia aj
2000 MHz. 8GB GDDR6 pamate bezia

na pomerne konzervativnej frekvencii

14 GHz. Co sa tyka oficialne udavaného
TDP, to staplo 0 30W na 215W.

i

GENERATION
«TOPPRODUKT*

Graficka karta bola testovana
na nasledujicej zostave:

CPU: Intel Core i5 8600k @ 5,2 GHz
Chladenie: Noctua D15
MB: Asrock Z370 Extreme 4
RAM: 2 x 8GB Crucial Ballistix
3333MHz CL14-15-15-34@1T

PSU: Seasonic Focus+ Platinum 650W
CASE: Fractal Design Meshify C
0S: Windows 10 PRO
SSD: Samsung 960 EVO NVMe M.2 250GB

+ADATA XPG SX8200 SSD 480 GB
Monitor: Dell S2716DG 27" 2k 144Hz G-Sync

m MSI Radeon 5700 XT Gaming X 8GB

Shadow Of Tomb Raider 1440p Max Settings

o0 jeden rok. Rozmery karty sG 297 mm

na dizku, 140 mm na &ifku a 58 mm je
hrabka. Hmotnost' je az 1,4 kg, karta

teda patri k tym t'azsim, ¢o svedCio
robustnosti chladenia. Co sa tyka RGB
podsvietenia — nachadza sa na mensom
logu MSI. Konektivita je na triedu grafickych
kariet Standardna a je tvorena 3 x Display
portom a 1x HDMI. Karta podporuje 3j

Far Cry New Dawn 1440p Max Settings

Metro Exodus 1440p Ultra details

Battlefield V 1440p Ultra quality

Testovali sme v rozliSeni 1440p (2560x1440)
v maximalnej moznej kvalite, aby sme
dostatocne preverili vykonové moznosti
grafickej karty. Testované boli hry Far Cry
New Dawn, Shadow of Tomb Raider, Metro
Exodus a Battlefield 5. Na testovanie

sldzili vstavané benchmarky a softvér MSI
Afterburner. Testovanie bolo vykonavané
trikrat v kazdej hre a vysledky nasledne
spriemerované, aby sme sa vyhli pripadnym
vysledkovym anomaliam. Grafickd kartu
sme mali moznost' priamo porovnat' s
Gigabyte RTX 2070 Super Gaming OC

a vysledky su viac ako zaujimavé. Z
testovanych hier vyplyva (priloZzeny graf),

Ze graficka karta je vhodna a dostatocne
vykonna na hranie najnovsich titulov v 2k

Gigabyte Geforce RTX2070 Gaming OC 8GB

20 40 60 B0 100 120

101
106

rozliseni a v maximalnych detailoch. RTX
2070 Super je niekde vykonnejsia, niekde
slabsia. Ma ale o malo nizSiu spotrebu,
zase je aj podstatne drahsia a disponuje
podporou technolégie raytracing.

Prevadzkoveé vlastnosti
a pretaktovanie

Teploty v plnej zat'azi sa ustalili po polhodine
v zavretej skrinke na hodnote 69 stupriov, ¢o
hodnotime ako vyborny vysledok. Hlu¢nost'
karty bola nizka, vzhl'adom na vysoky vykon
je to vel'mi dobra vlastnost', MSI musim za
chladenie pochvalit'. Pretaktovanie tejto
karty bolo o nieco slabsie, ked'Ze uz vyrobca
nastavil takty blizko maxima. Pre jadro sa
nam podarilo dosiahnut' az 2080 Mhz a pre
pamadte az 15,5 GHz. \/ykon karty stapol

o d'alSich 5%. Jednym slovom —slugné.

Zaverecné hodnotenie

Radeon 5700XT od MSI je skvela graficka
karta. Pontka vysoky vykon, prijatel'nd
spotrebu a rozumne nastavend cenovku (od
420 eur). Na testovanej karte sme nenasli

v podstate Ziadne minusy. Spracovanie je
bez diskusie Spi¢kové, chladenie vykonné

a tiché. Pretaktovanim dosiahneme este
d'alsich 5% vykonu naviac. Trocha zamrzi
absencia podpory raytracingu, ale titulov

na trhu zatial' 3j tak nie je vel'a. Graficka
karta je idealna pre rozliSenie 1440p, v
ktorom je doma a ponlka vyborny vykon a
je rozhodne vel'mi zaujimavou konkurenciou
GeForce RTX 2070 Super, ktorej najlacnejsie
verzie stoja minimalne o 50 Eur viac.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Msl 420€

PLUSY A MINUSY:

+vel'mi dobré - nepodporuje
spracovanie raytracing
+vel'mi ticha
prevadzka
+ nizke teploty

HODNOTENIE: YR NN N
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WD Blue SN550 NVMe M.2 SSD 1 TB

CENOVO DOSTUPNE SA STALQO ESTE RYCHLEJSIM

Zaciatkom minulého roka spolo¢nost' WD
prijemne prekvapila svojich fanGsikov (a
mozno aj I'udi, ktori dovtedy jej fanGsikmi
neboli) predstavenim Gplne nowjch SSD
diskov. Samozrejme, za menom spolo¢nosti
WD, respektive po starom Western Digital,
si mnozstvo I'udi stale predstavi staré
HDD, no pokrok sa neda zastavit', a tak WD
poniikalo SSD disky uz niekol'ko rokov.
Minuly rok vSak akoby presli z primarnej
ponuky HDD a sekundarnej Glohy SSD-

Ciek na opacny pristup. Ultrarjchly kiisok
Black SN750 ¢i cenovo dostupnejsi Blue
SN500 som si mal moznost' vyskisat' na
vlastnej kozi, a preto som sa celkom potesil,
Ze rad dostupnych Blue SSD diskov sa
rozrastie o nového, o €osi rychlejsie clena.

Disky z radu Blue SNXXX uz nie st takou
vel'kou novinkou, no stale oslovuja
narocnejSich pouzivatel'ov, ktori vSak nevidia
ddvod ¢i potrebu platit' za Gplnd Spicku.
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Pocet GB za 1 euro (vyssie cislo je lepsSie)

WD Blue M.2 500 GB

WD Blue SN300 500 GB

WD Blue 5N550 1 TB

Gigabyte M.2 PCle SSD 512 GB

Aorus NVMe Gend 550 2TB

WD Black SN750 55D 1 TB

Gigabyte Aorus M.2 PCle SSD 512 GB

Aorus RGB AIC NVMe S5D 512 GB

Glgabyte Aorus M.2 PCle 55D 256 GB

WD Black 85D 512 GB

Adata SX7000NPC 512 GB

Intel 750 N¥Me 400 GB

815
6.667
El——
5812
4.255
4.037
3.882
3.657
3242
2.572
2.327

1.176

Anvil's Storage Utilities Citanie (rychlost v MB/s, viac je lepsie)

Aorus NVMe Gend SSD2TE  3744.06

WD Black SN7S0SSD1 T8 2.848.4
Aorus RGRA AN NVMae SSD 512 0R 262208
Aorwe M.2 PCle 58D 512 68 244793
Aorus M.2 PCle 55D 256 G0 | 2,301.92
Intal 750 NVMe 400 GE 1, 873.74

WD Blise SH500 500 68 1,523.81
WD Black 550 512 68 1478.47
Adata SXTOOONPC 51268 1,425.19
Gigabyte M.2 PCle SSD 512 6B 1,394.15

WO Blue M.2 500 GB | 4C5.87

AS 38D Benchmark Citanie (rychlost v MB/s, viac je lepéie)

Aorus WYMe Gend 550 2T 4,174.22

WD Black SN750 530178 2,982.07

Aorus RGH AIC NVMe 550 511 GB  2942.05
Aorus M 2 PCle 550 512 GB 2744.81
Morus M.2 PCle 550 256 GB | .571.72

Inted 750 MviMe 400 GB  1.975.79

WD Bhsa 5N500 500 GB  1,563.34

Adata SXTODONPC 511 GB  1,542.83

WD Dlack S50 512 G0 1,472,904

Glgsbyte M.2 PCle 350 511 G8  1,290.14

WD Blue M.2 500 G 46356

Aj SN550 ponika format disku M.2 2280,

no na rozdiel od svojich davnych, cenovo
dostupnych predchodcov netrpi neduhom
limitacie SATA Il rychlost'ami. Tentokrat na
rozdiel od svojho starsieho sirodenca nie

je limitovany ani maximalnou kapacitou

500 GB a neponiika uz iba prepojenie PCle
Gen3x 2, no prechadza rovno na PCle

Gen3 x 4, vd'aka comu ponuUka teoretické
rychlosti prenosu dat az okolo 3500 MB/s.
Samozrejme, SN550 nebude atakovat' GpInd
Spicku rychlosti, ale jeho vysledky by mali byt'
aj v porovnani s SN500 viac ako viditel'né.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Obal v uz tradi¢ne moderne ladenej grafike
v kombinacii bielej a modrej hrdo hlasa tie
najdolezitejSie informacie ako rychlosti
Citania az do 2400 MB/s, 1 TB kapacitu (i
podporu NVMe. Inak sa na celom obale uz
ni¢ viac zaujimavejSieho nenachadza. Vnatri
krabicky mensSich rozmerov sa ale nachadza
to najhlavnejsie — novy disk M.2 2280
formatu a vzdy pritomna mala brozirka s
pravnickymi a zaru¢nymi informaciami.

Komponenty disku
a avizované parametre

Pamate s pri diskoch z radu SN550
vyrabané na baze 3D NAND architektdry, ¢o
moze znamenat' mierne kratsiu zivotnost'

Aorus NYMe Gend 550 218 4,096.01

WD Black SNTS0 3501 TB  2730.67

Aorus RGE AIC NVMe S50 512 GB 198835

Anvil's Storage Utilities Zapisovanie (rychlost v MB/s, viac je lepsie)

gl _

Aorus M2 PCle 55051268 187341
WD Blue SNS00 5008 13951

Aorus M2 PCle 550 256 68 [1056.76
Gigabyle M.2 PCle 550 512 6B |949.97
Intel 750 NVie 400 GB 949,91
Adata SXTOMONPC 512 GE [BA5.05
WD Black S50 51268 805.79

WD Blue M.2 500 GB | 496,61

Acrus MVMe Gend S50 2T8 405747
WD Black SN75055D1 TR 2,664.23
Aorus RGB AIC NVMe SSD 512 GB  1,996.21

Aorus M2 PCle 550 512 6B 194114

AS SSD Benchmark Zapisovanie (rychlost v MB/s, viac je lepsie)

WD Blue SNS00 500 GB | 1.426.78
Aoeus M7 PCle 550 256 GB 10634
Intel 750 NVMe 400 GB 95322
Adata SXTODONFC 512 GB  B78.33
Gigabyte M2 PCle SSD 512 GE 2044
WO Black SSD 512 GB 78198

WD Biso M2 500 GB | 506.14

¢i mensie rychlosti ako SLC a MLC pamate,
no ide o ovel'a lacnejsi a rychlejsi proces.

\/ kone¢nom dbsledku tak majd zakaznici
pristup k rychlym diskom za nizsiu cenu a
kompromis na poli rychlosti ¢i zivotnosti nie
je az natol'ko citel'ny. Po stranke ovladacov
pri svojich diskoch uz WD nie je odkazané
na komponenty od inych spolocnosti ako
Marvell alebo Micron, ale vyvija a vyraba
svoje vlastné ovladace. Interne vyvinutym
kaskom by mali byt' osadené vsetky disky z
modelovych radov SNXXX, €o opat' o nieco
zefektiviuje vyrobu a znizuje koncov( cenu.
Nehovoriac o tom, Ze jedna spolocnost’
vyrabajlca nielen svoje pamadte, ale aj
ovladat Specificky pre ne znie ovel'a lepSie
ako pouZivanie Standardnych kaskov od
inych firiem, dizajnovanych s ¢o najvacsim
mnozstvom pamat'ovych ¢ipov. WD preto
pri 1 TB modeli, ktory sme testovali, sl'ubuje
rychlosti az do 2400 MB/s pri Citani,

1950 MB/s pri zapisovani a zivotnost'
disku 600 TBW, €o ho zarad'uje medzi to
lepSie v aktualnej ponuke obchodov.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.
Testovanie zvladli programy ATTO,
Anvil's Storage Utilities, CrystalDiskMark
a AS SSD. Testy boli opakované 10-

krat a vysledok je ich priemer.

Zhrnutie

Ako nastupca popularneho modelu SN500
to SN550 definitivne nemal jednoduché,
no vd'aka prechodu na PCle Gen3 x 4 sG
jeho rychlosti ¢itania a zapisy markantne
vySSie pri porovnatel'nej pociatocne;j
cene, s akou prichadzal SN500. Prisiel
takisto s ponukou esSte vacsej maximalnej
kapacity a celkom vtipne je napriklad

500 GB model SN550 dostupny za

o niekol'ko nizSiu cenu ako SN500.
Samozrejme, starsie (no hlavne pomalsie)
disky sU cenovo eSte dostupnejsie,

no SN550 sa so svojimi vysledkami
zarad'uje do pantednu modelov este

pred niekol'kymi rokmi povazovanych

za absolGtnu Spicku, pokial' boli vobec
beznym smrtel'nikom dostupné.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

wD 155€
PLUSY A MINUSY:

+ nadstandardné - nic

rychlosti ¢itania

aj zapisovania
+dobry pomer cena/

kapacita/vykon

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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Genesis Irid 505 ARGB

PRIESTRANNA SKRINKA S RGB PODSVIETENIM.

Pocitacova skrinka zacina pomaly patrit'

k nenahraditel'nym dizajnovym prvkom
tvoriacich herny set. Mam na mysli hlavne
presklené skrinky s RGB podsvietenim,
mnohymi ventilatormi, priestorom

pre vodné chladenie atd'. Presne do

tejto kategorie zapada aj skrinka Irid

505 ARGB od spolocnosti Genesis.

Nemam rad predsudky voci produktom,
ktoré som sam nikdy neotestoval, avsak
pri mnozstve skriniek, do ktorych som uz
skladal pocitag, som bol celkom skepticky.

\VVacsinou, ak skrinka prilis stavia na
svoj vzhl'ad a stoji menej ako 100 eur,
chyba jej funkénost' a nema niektoré
kl'GEové vlastnosti dotiahnuté do konca.
Nast'astie som sa pri tomto model
mylil, ved' presvedcte sa sami...
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Obsah balenia

Irid 505 ARGB prichadza v karténovej
Skatuli, v ktorej okrem samotnej skrinky
najdeme len vel'mi stru¢ny manual a
Skatul'ku s prislusenstvom. PrisluSenstvo
obsahuje vsemozné skrutky. Genesis
predpoklada, Zze sa rozhodnete osadit'
vSetky vol'né sloty, ¢i uz pre SSD, HDD,
ventilatory atd'., a preto sa vSetky skrutky,
ktoré mozete potrebovat, pribalené.

Kombinacia skla a kovu fréi

Skrinka bez pevnej konstrukcie je

len polovicata praca, a aj tak ich na
trhu najdeme mnoho. Irid 505 je
konstrukéne postavena na znitovanych
a zoskrutkovanych kusoch SPCC ocele.
Pevnost' kansStrukcie je perfektna.

Ani pouzité plastové kryty a prvky
nevfzgajl a pésobia kvalitnym dojmom.

Irid 505 je miditower skrinka s rozmermi
510 x 220 x 447 mm a vahou 6 950 g.

Spredu uZzivatel'a oslovi kovova mriezka,
ktora pokryva celG predn( stranu.

Pod fu vyrobca umiestnil trojicu

RGB ventilatorov. Medzi mriezkou a
ventilatormi nechyba prachovy filter
uchyteny magnetmi pre I'ahké Cistenie.
Na hornej strane sidli ovladaci panel,
ktory okrem tlacidiel reset a power tvori
aj dvojica 3,5 mm jackov pre mikrofon

a slachadla, rovnako ako aj dvojica

USB 2.0 a dvojica USB 3.0 portov.

Celosklenena l'ava boc¢nica drzi na
Styroch skrutkach. Jej odnatim sa

dostaneme do priestoru pre zakladnd
dosku, teda k miestu, kde osadzujeme
vSetky nase komponenty. Aj ked'
Genesis v dokumentacii pise, Ze skrinka
podporuje mini-ITX, mATX a ATX
zakladné dosky, tak som si vSimol
otvory pre distan¢né stipiky uréené a

znatené pre eATX dosky. Myslim si,

Ze by sa sem bez problémov zmestila.
Otazkou zostava, preco to vyrobca
nedeklaruje, ked'Ze by iSlo o vel'mi dobry
t'ah. Maximalna dizka grafickej karty
¢ini 38 cm. Najvyssi chladi¢ procesora,
ktory je mozné osadit', je 16,5 cm.

Zadny ventilator, ktory odvetrava teply
vzduch, je taktiez RGB. Na vrchnd stranu
mozno osadit' az 280 mm (2 x 140 mm)
vodné chladenie, ktorého ventilatory

na radiatore budd taktiez kryté pod
magnetickym prachovym filtrom. Na
predn( stranu sa daji osadit' az 3 SSD
disky tak, Ze bud( viditel'né cez sklo
botnice. Daldie 2, tentokrat 3.5 sloty,

s pristupné po odnati pravej bocnice.
Standardne si tvorené z dvoch zasuviek,
do ktorych viete osadit' 3.5" disk aj bez
skrutiek. Podporujd vsak aj 2.5" disky.
Tieto zasuvky maja aj vibracné podlozky.

Zdroj sa instaluje zospodu, dostaneme
sa k nemu hned' vedl'a uz spomenutych
3.5" pozicii. Prva instalacia je pre
protivibracné podlozky trochu
narocnejsia. Vyrobca udava maximalnu
dizku zdroja 19 cm. Skrinka poskytne

6 relativne vel'kych otvorov pre
organizaciu kablov, do ktorého sa
rozhodne zmestia vSetky potrebné
kable. Problém vSak vidim v trochu
mensom mieste vzadu, a teda nasadenie
pravej bocnice nie je najjednoduchsie.

Bez RGB ani na krok

Mnozstvo RGB podsvietenia na tejto
skrinke je naozaj dctyhodné. Uctyhodnejsie
vsak je, ze prichadza s predinstalovanym
RGB ovlada¢om. Ovladat' podsvietenie
skrinky s pomocou svojho softvéru mozu
navysSe aj kompatibilné zakladné dosky.

Iné alternativy

Okrem skrinky Irid 505 ARGB vyrobca
ponilka obdobn( skrinku Irid 353 ARGB
urCend pre mATX a mini-ITX zakladné
dosky, s podobnou funkcionalitou

av mensom a l'ahSom balicku.

Jedinym vyraznejsim rozdielom
je sklenena predna maska na
rozdiel od tej kovovej.

Zaverecné hodnotenie

Ako som nacrtol v Gvode, skrinka Genesis
Irid 505 ARGB vo mne zanechala vel'mi
dobry dojem. Za cenu 75 eur ide o

vel'mi konkurencieschopn( skrinku. Jej
moznosti, ¢i uZz v osadeni vel'kého poctu
2.5" diskov, alebo réznorodych asti
vodného chladenia, ju dobre odliSuja

od konkurencie. Aj napriek trochu
narocnejsej prvotnej instalacii mozno bez

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Genesis 75€
PLUSY A MINUSY:

+ konstrukcia - nic

+RGB elementy

+ 4 predinstalované
ventilatory

+ prachové filtre

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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HARDWARE
SanDisk Extreme Pro Portable SSD 1 TB

KED PRO ZNAMENA NAOZA) PROFESIONALNE VYSLEDKY

Potreba zalohovat' si doleZité sdbory,
prenasat' vacsie objemy dat z miesta na
miesto alebo rad d'alSich dévodov moze
znamenat', Ze by sa do vasho zivota hodil
externy disk. UZ davno to vSak nemusi
znamenat' pomali rychlost' a nutnost'
t'ahat' so sebou vel'ké krabicky, ktoré

je navySe potrebné napajat' viacerymi
kablami z pocitaca ¢i priamo z normalnej
siete. BeZné 2,5 a 3,5-palcové HDD sice
stale ponikajd vysoki kapacitu za vel'mi
prijatel'nd cenu, no v externom pouzivani
st nevyhody HDD este znatel'nejsSie

ako pri internom pouziti v pocitacoch

¢i notebookoch. SanDisk ma vo svojom
portféliu mnozstvo externych SSD diskov
a my sme mali uz minuly rok moznost'
pozriet' sa zblizka na naozaj Sikovny kisok
s nazvom SanDisk Extreme Portable. Co
sa vSak stane, ak sa v jeho mene objavi
slovicko "Pro"?
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Podobne ako minuly rok testovany
Extreme Portable, aj Extreme Pro Portable
disponuje kapacitou 1 TB, ¢o je uz celkom
plne vyuzitel'né. Samozrejme, sto I'udf,
sto chuti a pri urditych situaciach ako
napriklad praca s 4K videom je mozné
takyto disk zaplnit' aj rychlejSie.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

SanDisk Extreme Pro Portable je dodavany
v moderne ladenej krabicke, ktora, ako

aj d'alSie produkty z radu Extreme, uz

na prvy pohl'ad evokuje odolnost' a
moderny dizajn samotného zariadenia.
\/n(tri balenia sa nachadza externy disk

s povrchom zo ,soft-touch” plastu, ktory
mierne prekvapivo prit'ahuje malé necistoty
ako chipky z obletenia, no je jednoducho
ocCistitel'ny obycajnym otretim o ruku.
Okrem disku je v krabicke, samozrejme, aj

GENERATION
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maly manual a tentokrat dvojica kratsich
kablov, USB-C/USB-C a USB-C/USB-A.
Osobne som zastancom jedného kabla s
pripevnenym adaptérom USB-C na USB-A,
ale nosit' si so sebou dva mensie kabliky
nie je az taka vel'ka prekazka. Len si na

ne treba dévat' pozor a nestratit' ich hoci
novsich extern\/ch SSD s USB-C portom

uz ani bezné USB-A nevyuzivaja.

Komponenty diskov
a avizované parametre

Rychlosti externych diskov neustale
zvadzajl siboj s moznost'ami modernych
pocitacov a zariadeni. Ked' existovalo eSte
len USB 2.0 pripojenie schopné prenasat'
maximalne 480 Mbps (Co znamena

60 MB/s), stacili aj externé harddisky.

Akonahle sa v3ak objavil Standard USB 3.0,

Anvil's Storage Utilities Citanie (rychlost v MB/s, viac je lepsie)

e e _

Sondisk Extreme 200 480 8 809,17

Sandisk Extreme Portable 1 T8 524,32

WE My Possport 256 8 | 506,18

Sandisk Extsemne 510 450 66 426.93

Adata SCE50M 256 G 426.51

Adata SOT00 256 G | 420.1

Apnesr AST20 420 CE 41051

AS SSD Benchmark Citanie (rychlost v MB/s, viac je lepsie)

R e

Sandick Extreme 900 480 G0 78214
Sancisk Extreme Portabie 1 T8 530,48
WD My Passport 256 G8 | S12.14
Apsear ASTI0 B0 GR 49178

Sandisk Extreme 510 480 G2 4269
Adata SCOB0M 156 GE  426.38

Adala 30700 256 GB 42517

starajlci sa o zvysenie rychlosti na 5 Gb/
ps, teda 640 MB/s, zacali davat' zmysel

aj SSD-Cka, ked'Ze ani tie najrychlejSie
harddisky nie st schopné prekrocit' hranicu
200 MB/s. A zrazu prisiel USB-C Standard,
schopny prenasat' aj 1 GB dat. Preto je
slovitko Pro v nazve tohto produktu naozaj
dolezité. Tam, kde jeho ne-Pro slrodenec
ponukal len SATA SSD rychlosti (hoci stale
Gctyhodné v porovnani s inym externym
SSD diskom), je tento model vybaveny
pamat'ou na architektldre NVMe. Vd'aka
tomu tento externy disk sl'ubuje, ze v
rychlostiach porazi aj mnozstvo internych
SSD rieSeni. Pri Extreme Pro Portable 1 TB
uvadza SanDisk rychlost' az 1050 MB/s,

o sl Cisla, s ktorymi mdzu pracovat'

uz aj na profesionalne Glohy zat'azeni

Sandigh Extromao 900 480 GE 799,71

WO My Passport 756 GH  AR9.0Z

Sandlsk Exirema Portabie 1 TH 48531
Adata SCOCOH 256 6B 4256

Adata SD700 256 GB 397.21

Sandick Extroma $10 480 GB  327.68

Apacer ASTZ0AE0CE 9458

Sandisk Extreme 900 480 68 795.73
WO My Passponl 236 GB 499,42
Sancisk Extreme Portable 1 T8 49034
Adaa SCHE0H 256 GB 43115

Adats SDT0D 256 GF 42187

Sanaizk Fxireme 510 480 G2 420,74

Apacer ASTZ0 480 GB 176,82

I'udia. Extreme Pro Portable sa takisto
moze pochvalit' svojou odolnost'ou voi
padom z az 2-metrovej vySky a takisto
certifikaciou IP55 predstavujicou ochranu
voci vniknutiu bezného prachu a odolnost'
voCi oSpliechaniu vodou z ktoréhokol'vek
smeru. Disk by mal teoreticky prezit' aj
kratke ponorenie, no takéto zaobchadzanie
sa, samozrejme, neodpordca.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.
Testovanie zvladli programy ATTO,
Anvil's Storage Utilities, CrystalDiskMark
a AS SSD. Testy boli opakované 10-

krat a vysledok je ich priemer.

Anvil's Storage Utilities Zapisovanie (rychlost v MB/s, viac je lepSie)

SRRl

AS SSD Benchmark Zapisovanie (rychlost v MB/s, viac je lepsie)

R _

Zhrnutie

SanDisk Extreme Pro Portable 1 TB
absolGtne valcuje konkurenciu ako
rychlost'ami, tak pomerom cena/
vykon. Navyse je naozaj kompaktny,
odolny a kompatibilny aj s tymi
najnovsimi zariadeniami.

Ked' prisiel do obchodov, zacinala jeho
cena priblizne na 400 eurach, no teraz

je mozné zohnat' ho pri troche st'astia

aj pod 150 eur. Samozrejme, externé
HDD s kapacitou 1 TB stoja od tretiny

do polovice jeho ceny, no tento disk

nie je pre kazdého. V6bec by som ho
nepouzival na zalohovanie fotiek z
dovolenky alebo ako kniznicu filmov a
hudby, no pre I'udi ¢asto prenasajtcich
vel'ké sibory alebo vyzadujdcich si vysokd
rychlost', napriklad pri natacani 4K videa,
bude tento produkt neocenitel'ny.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

SanDisk 160€
PLUSY A MINUSY:

+odolné telo - nic

+ neskuto¢na rychlost'
+1P55 certifikacia
+UZ nizSia cena

v obchodoch
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HARDWARE

Samsung C49RG90

PRVE, CO MI PRISLO NA JAZYK, BOLO SLOVNE SPOJENIE: PLUTVA VEL'RYBY

DIhé roky som sa po navstevach hernych
vel'trhov a sikromnych firemnych
prezentacii vzdy sam seba pytal, pre
koho sa vlastne robia tie ultra-Siroké
monitory, ktoré pripominaji €oraz viac
vyrez z vodovodného potrubia, nez
nejakd prakticka elektroniku? Tieto

moje prvotné predsudky sa ale skor €i
neskdr museli definitivne rozpadndt'

na prach. Ved' kuriér, ¢o mi do redakcie
nedavno pritiahol monstrudznu zasielku
zo spolocnosti Samsung, netrpel len pre
svoje vlastné pracovné poteSenie a je
preto mojou moralnou povinnost'ou jeho
bolest' vyvazit' aspon raz takym poctom
pismeniek. Nebude to pre vas teda asi
Ziadny Sok, ak za¢neme rovno pri celkovej
vahe tejto 49-palcovej obrazovky, ktora
vratane masivneho kovového podstavca
vazi takmer 15 Gctyhodnych kilogramov.
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Apelujem na kompetentnych
so ziadost'ou o zvySenie platov
pre vsetkych poctivych kurierov

Uvedena vaha je relevantna s ohl'adom

na fakt, Ze sa tu rozpravame o dvoch
27-palcovych QHD obrazovkach zaliatych
do jedného Sirokouhlého QLED zobrazovaca
a to vo vysledku so Sialenym pomerom
32:9. Pytate sa aj vy, naco to je dobré?
Uvediem vam v nasledujicom texte
niekol'ko pregnantnych prikladov. Ked'ze
ale sam Samsung definuje tento produkt
ako vyhradne a v prvom rade herné naradie,
odrazime sa od onoho pomyselného

brehu prave touto charakteristikou. Za

ich ikonkou QLED nehl'adajte nic iné nez
interné pomenovanie panelu s vysokym
rozlisenim, ktory, na rozdiel od IPS
technolégie, neponika z méjho pohl'adu

az tak suverénne odévodnenie cenovky
presahujlcej sumu 1 000 eur. Musel som
sa tak opdt' a na vlastné oti presvedcit', ze
moje prvotné obavy boli neopodstatnené.
Nie snad' ze by C49RG90 ponutkal odozvu
na (rovni 1 ms, avsak ani garantovanych
4 ms nie je vobec na zahodenie a
uspokoji tak aj narocnejsich hracov, ktori
vSak nesmi nutne Zit' len pre online
multiplayer. U¢elnost' tohto monitoru
totiZ tkvie predovSetkym v spojeni
zazitkového single hrania s dokonalym
prispdsobenim na kancelarsku pracu.

Nal'avo hra a napravo biznis

Uprimne, ni¢ takéto obrovské som nikdy
na kancelarsku pracu nevyuzival. Ten
mesiac, ¢o som stravil pozorovanim
tejto nezivej vel'rybej plutvy, som sa

do nej pozvol'na viac a viac zal'bil.
Najviac sa mi monitor osvedcil, okrem
videohier samozrejme, pocas pisania
investigativnych noviniek a clankov
vSeobecne. Jeho neuveritel'ny pomer
dokaze s prehl'adom pontknut' priestor
pre otvorenie piatich webovych zaloZiek
slcasne, a to s maximalnou ostrost'ou
a zmyslom pre detail. Dokazal som tak
pracovat' ovel'a efektivnejSie a s vysokym
tempom, a to vSetko bez otravného
prerusovania neustalym prechodom

z jedného okna na druhé a naopak.

Tak ako mate moznost' si pred sebou
rozlozit' niekol'ko internetovych okien
scasne, mbzete rovnako cely priestor
prepndt' na selektivnu interakciu. To
znamena, ze na jednej z tych dvoch
27-palcovych obrazoviek nechate bezat'
klasicky profil takzvaného ,pracovnika
mesiaca’ a na tej druhej si naopak spustite
svoju obl'ibend hru. Vd'aka dvom vstupom
pre Display-port vam tak Samsung
umozni pripojit' dve od seba nezavislé
platformy, nech uz je re¢ o duu klasickych
PC, jednom notebooku a PC, alebo pokojne
dualnom zrkadlenT telefénu/tabletu cez
Samsung DeX. Ten, logicky, podporuje.

Monitor dokaze poniknut'
obraz v obraze

Spravme vSak teraz krok stranou a vrat'me
sa k tomu efektu padnutej sanky, ktory

na kazdého suverénne dopadne uz pri
prvom zoznameni s tymto neobycajnym
vyrobkom. Na scéne je dnes ostatne
dostatok videohier s podporou Sirokouhlej
prezentacie, a preto som s radost'ou vyuzil
moznost' nazriet' do mnohych z nich a
overit' si, 0 ¢o viac je hra lepsia, ak vidite

v jednom okne o kus viac, nez je bezné.

Samozrejme, ze pri online multiplayer

sa na zaklade nejakého zvyhodnenia
nedockate takejto vizualnej nadstavby, ale
u tradi¢nych titulov, primarne zameranych
na pribeh, mate uz vol'nd ruku. Ta moja sa
s radost'ou zhostila hrdinu menom Artyom,
aby sme spolo¢ne ochutnali jedinecnd
atmosféru GZasného post-apo projektu
Metro Exodus a musim vam povedat’,

Ze zazitok to bol priam neskutocny.

Rovnako tak recenzovanie jednej z
najlepsich hier minulého roka, detektivnej
RPG Disco Elysium, ktora sa vd'aka
poslednému bali¢ku vylepSeni rozhodla
spristupnit' nastavenia pre Sirokouhlé
monitory formatu C49RG90.

TakZe ano, pri vybranych a vysoko
kvalitnych projektoch je podpora
rozsireného videnia krokom spravnym
smerom, o vSak neznameng, Ze ide o

nejaky padny dévod na okamzity nakup.
Berme to teda skdr ako prijemna vyhodu,
okrem uz uvedenych argumentov.

Quad HD sa pri uhlopriecke
124,46 cm stara o rozlisenie
5120 x1440 px

VSetko pozitivne ma ale aj svoje isté
Gskalia. Vel'kost' tohto ultra-Sirokého
zariadenia si vybera svoju dan, hlavne v
zmysle priestoru na vasom pracovnom
stole. Ak si teda zvyknete na dosku
bezne vykladat' turecky bazar aj s novou
kolekciou prazdnych obalov od &inskeho
jedla, oCakavajte razantné narusenie celej
scenérie. V baleni sa nast'astie nachadza
aj mensia kovova konzola na pripadné
uchytenie monitoru o stenu, ¢o by do
istej miery mohlo tento problém vyriesit'.
Masivny nosnik na klasické stolové
pouzitie mdze rovnako zaberat' priestor
tam, kde ste mavali poloZzen( klavesnicu
a jeho tvar nespada do sekcie praktického
dizajnu. Osobne si vsak myslim, Ze tieto
chrupavky s radost'ou prehltnete, len aby
ste pred seba mohli posadit' neskutocne
efektivny VA panel s obnovovacou
frekvenciou 120 hertzov a HDR 1000.
VSetky tieto funkcie regulujete priamo
cez intuitivny trojbodovy joystick, ktory
sa nachadza na dolnej strane obrazovky.
V nastaveniach sa okrem klasickych
profilov definovanych pre konkrétny
format hry da najst' aj prepinanie

FreeSync na eliminaciu typického blikania.

Rovnako tak potesi schéma pre Gpravu
Ciernej farby. VySSie som spominal akési
automatické nadrziavanie pre IPS panely,
ktoré voci VA pontkaj lepsie vysledky, a
to v mnohych oblastiach. Tento monitor
to viak ani nahodou nedava najavo

a ¢o sa tyka odozvy 4 ms, je schopny
uspokojit' aj naro¢nejsich hracov.

Skala farieb a ich prirodzenost'
vam wyrazi dych

Jeden z padnych argumentov, preco by
som bol ochotny investovat' do novej
generacie ultra-sirokého monitoru od
firmy Samsung, je dozaista prezentacia
farieb. Pokojne si mézete vypnat'

HDR efekt a sledovat' videa a fotky s
nadhernymi a hlavne prirodzenymi
farbami, ¢o sa mozno v slvislosti s QLED
technoldgiou nestava Gplne beZne.

\/ kombinacii s pomerom 32:9 alebo dvakrat
16:9 vedl'a seba sa juhokédrejsky vyrobok

da oznatit' za unikatne zariadenie hodné
vysokej cenovky, ktoré vam bude sl@zit'
dlhSie nez len obvyklG dobu vyhradena
pred kipou d'alSieho monitora.

Verdikt

Napriek svojej vysokej cenovke

mo6zeme C49RGY0 pasovat' za kral'a
krizencov herného a biznis monitora s
bezkonkuren¢nym pomerom zobrazenia.

Idealnym scenarom a argumentom na
jeho kipu sa tak v prvom rade stava vasa
potreba jeho hybridného vyuzivania.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Samsung 1 100€
PLUSY A MINUSY:

+Pomer - Rozmery

zobrazenia 32:9
+Idealny na hry, ako aj
na kancelarsku pracu

HODNOTENIE: * % % K5y
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Acer ConceptD 5 Pro

AKO ACER NAMIESAL SILNY STROJ NIELEN PRE KREATIVNU TVORBU

o, TR T

e =

Pocas minulorocnej akcie IFA v nemeckom
Berline som, po boku kolegov z celého sveta,
sedel v tret'om rade na podujati spolo¢nosti
Acer, aby sme spolocne obdivovali novinky z
dielne tohto taiwanského elektro koncernu.
Zivo si vybavujem moment, ked' sa na
podiu objavilo farebné art logo zlozené

zo siedmych t'ahov Stetca, kazdy inou
farbou, ktoré jasne oznamovalo evoliciu
notebookov zo série ConceptD. Moje
vnimanie ako osoby, ktora ma problém
nakreslit' obycajného snehuliaka bez

toho aby nevyzeral ako zlomené okuliare,
tak trocha pol'avilo. AvSak akonahle som
zbadal tabul'kové vypisy vijkonu tejto série
prenosnych pocitacov uréenych primarne
pre kreativnu tvorbu, zopol sa vo mne

ten neutichajici herny redaktor. Ved' to
Zelezo rozbehne v pohode akikol'vek

hru st¢asnosti, pomyslel som si. To som
vSak este presne nevedel, ¢o vlastne
filozofia ConceptD chce reprezentovat'

a €o vo finale poniika ciel'ovej skupine
konzumentov, na ktorych Acer mieri.

\/ykonny az do skorého
vyCerpania

Dame teraz bokom moju profesionalnu
deformaciu upnutd na hern( sféru
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a opiseme si strucne dusu skrytd za
ikonkou ConceptD. Ta je urtena vyhradne
pre kreativne zmysl'ajacich I'udi, ktori sa
Zivia grafickou tvorbou alebo produkciou
videT, ¢o dokonale reprezentuje ocarujlca
4K obrazovka po boku spol'ahlivého
procesora. VSetko vsak stoji a pada

na rozmanitej konfiguracii, ktord Acer
ponika a ak vam poviem, ze strop
vhodne zvolenych ¢riev v tohmto
dizajnovo pekne podareného laptopu sa
pohybuje za hranicou dvoch tisicok eur,
asi si moje spodobenie s vyuZitim na
hranie videohier okamzite rozmyslite.

ConceptD 5 Pro je totizto stale len akymsi
medzikusom pred vysSim stupfom, teda
ConceptD 9 Pro, ktory mdZeme pokojne
titulovat' ako umelecky zameraného
brata pre slavny isto herny notebook
Acer Predator Triton 900. NeZ sa

viak kompletne zamotam do réznych
komplikovanych specifikacii (ach tie nase
prosté konzoly), tak radSej uberiem plyn
a vratim sa spat' k samotnej testovacej
vzorke D 5 Pro. Na stole mi konkrétne
pristala verzia s 16 GB Ram a Intel Core
i7, ktor( vyrobca zapiekol do kovového
Sasi s vyrazne ostrymi hranami a

nezabudol priloZit' podpriemerne kvalitna
batériu. Od tejto Achillovej paty sa
mdzeme odpichn(t' v d'alSom odseku.

Dizajn vo vas mdze spravne
evokovat' Nitro 7

Udrzatel'nost' batérie je v tomto
pripade dost' chaba. Pocas testu stroja
v klasickom kancelarskom moduse

s par nahlymi odbockami k vacsej
zat'azi, teda ni¢ naro¢né na vykon,

sa stroj dokazal udrzat' tesne nad
hranicou troch hodin a to pocas jasu
nastaveného do strednej polohy.

Akonahle som s nim zacal kreslit' toho
snehuliaka, teda som spustil ,profi
skicar", nasadil Cierny baret a otvoril
fl'asku Cerveného vina, baterka sa
nedostala cez jednu obycajnd hodinu
nepretrzitého chodu. Tento aspekt

je vel'kym sklamanim, zvlast' ak sa
rozpravame o produkte uréenom

primarne na prenosné vyuzivanie.
Predstavujem si teraz vSetkych tych
zacinajdcich grafikov z predmestia

New Yorku, ktorym aktualne bezi
Kickstarter kampan na v poradi miliontu
penazenku z ekologickej koze.

Rano odpoja svoj drahy laptop od
elektrickej siete, nabehn( do prvej
kaviarne na Manhattane a eSte nez
si stihnGt' vypit' svoje tekvicové
latté za desat' dolarov, ich Acer sa
vypne aj s dozvukom tvrdej facky.

Presne pre takychto spotrebitel'ov

je pritom séria ConceptD 5 urcena a
nevidim preto vacésej dolezitosti tlacit'
na vykon akumulatora. Tak ¢i onak,

v mojom pripade platia stanovené
Casoveé (seky a to je dost' zasadna
prekazka pred samotnou kidpou. Ak by
ste tento stroj chceli vyuZivat' striktne
len na prezeranie mailov a surfovanie
po internete (bizarna predstava pri

masinke za cca 2k), dostane vas batéria
tesne za hranicu Styroch hodin, avsak

jas, ktory je tu doslova alfou a omegou,
musi byt' opat' na strednom nastaveni.

Core i7 je neskutocne
spol'ahlivym pomocnikom

Vrat'me sa zase o krok spat’, konkrétne k
celej filozofii tohto vyrobku. Ako uz nazov
napovedaq, tak ConceptD si nekupujete
na ni¢ iné, nez na kreativnu tvorbu. Na
tento popud je nutné oCakavat', Ze si

na pozadi W10 spustite hned' niekol'ko
narocnejsich aplikacii a zatial' ¢o vas
podrzi slusné SSD a ¢asy naditania

ani prenosu dat vam nepridajd nové
Sediny, mate moznost' premysl'at' o
realizacii svojich genialnych napadov,

€o zmenia svet. Intel aich Core i7 sa tu
citi byt' ako viac nez len spol'ahlivym
pomocnikom a jeho Sest' jadier tika ako
dobre naolejovany stroj¢ek na srdce.

Testovana vzorka, s IPS panelom, ponika
dokonalé biele platno pre tvorbu v
oblasti editacie fotografii alebo videa a v
zavislosti na zvolenej grafickej karte sa
potom moZete snad' Ciastone obavat'
(pri tom najlacnejSom variante) len

o strih 4K videi. Ak sa vSak pozrieme

na nejakl pestrost' a sviezost' farieb
vSeobecne, tento notebook disponuje
istou suverénnost'ou a naskokom pred
konkurenciou, myslené v danej kategorii.

Trackpgd avklévesr_\ica sa
nemaju zaco hanbit'

Uz spominané ostré hrany, ako ista
dominancia celého laptopu, efektne
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lemujd okraj trackpadu a zaroven aj celd
hranu v oblasti zlomu displeja z vrchnej
strany. Ide o linku briseného kovu,
ktory krasne vystupuje z inak celoploSne
matnej Ciernej farby. Jedina pritomnost’
plastu sa nasledne dotyka zadnej strany
notebooku rozdelenej na dve zdny a

tie sG urcené pre cirkulaciu vzduchu.

Z jednej polovice si systém nasava
Cerstvy kyslik a naopak z tej druhej
vyhana pret pekelny opar s primesou
spalenej elektroniky. Toto rieSenie sa
mi zdalo viac ako efektné a funkcné,
¢o vSak automaticky neznameng, ze
by samotny stroj v istych situaciach
netrpel na klasické prehrievanie.

To som pozoroval logicky pri najvyssej
zat'azi, nech uz sa procesor z celej sily
snazil pochopit', preco si na fom past'am
Disco Elysium s rozliSenim 3840 x 2160,
alebo pri tvarbe méjho vrcholného
vyjavu s nazvom Snehuliak v zahrade.
Nechat' si ConceptD len tak poloZeny na
kolenach a pustit' jeho strojoviiu na piné
obratky dokaze po nejakom case vyvolat'
minimalne popaleniny druhého stupna,
Cize otakavajte rychly nastup klasického

ventilatoru imitujiceho lietadlo pri Starte.

Podpora takmer vSetkych
potrebnych pripojeni

Zaverom nam ostava priestor na par
technickych zhrnuti. Klavesnica je
pochopitel'ne podsvietena, ato aj s
variabilnym nastavenim jasu. Po oboch
stranach ConceptD 5 Pro najdete vstupy
rézneho zamerania. Od USB 3.2 prvej
generacie, cez klasicky UBS-C ¢i HDMI, az
po priestor na pripojenie eternetového
kablu a slichadiel s 3,5 mm konektorom.
Za zmienku potom urcite stoji moznost'
vyuzit' jedno z troch USB pripojeni
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aj ako nabijaciu stanicu pre externé
zariadenie, to vSetko v stave vypnutia
samotného pocitaca. Pre 'udi mysliacich
na bezpecnost' je v obehu aj verzia s
Citackou prsta, umiestnena tradi¢ne pod
numerickou ¢ast'ou klavesnice. Tento
zastarany prezitok prejdem radsej bez
detailnejsieho komentara, ostatne vo
vrchnej ¢asti toho nadherne vyvedeného
panelu sa nachadza aj obstojna webova
kamera, ktora by bola schopna zastipit'
hlavny bezpetnostny prvok ovel'a

lepSie. Opisovat' vam tu potom d'alsie
samozrejmosti, ako je spol'ahlivé Wi-Fi
Siestej generacie a Bluetooth 5, je opat’
istym druhom mlatenia prazdnej slamy.
Ovel'a viac totizto zamrzi absencia
DisplayPortu, pripadne Thunderboltu.

Vaha sa ustalila na 2,2
kilogramoch pri vyske
21 milimetrov

Drzat' v ruke novy ConceptD 5 Pro dlhsi
¢as vam sice moze natiahnut' paze

ako opictke z animovaného serialu,
kazdopadne tu sa plati dan za ista formu
odolnosti voc&i vonkajsim vplyvom, ¢o ja

kvitujem s maximalnym pochopenim.
Ako som uZ uviedol viackrat v tomto
texte, dizajn vratane vyberu materialov,
ktoré ho definuja, radim k plusovym
bodom finalneho hodnotenia. Dnes

tol'ko spominany odkaz na filozofiu série
notebookov uréenych pre kreativnu pracu
tu mbézeme najst' v mensich ¢i vacsich
detailoch a po stranke vyzoru tak s tymto
vyrobkom nemam ja osobne Ziadny
problém. Ten vyvstava az v konfrontacii
so slabou batériou, ktora dost' razantne
zabija onG neustale proklamovana
filozofiu akéhosi umelca na vol'nej nohe.

Taky Clovek totizto nema cas hl'adat’
elektrické zasuvky a rovnako tak so
sebou t'ahat' pomerne vel'ky akumulator.
Kreativna praca stoji a pada presne na
takychto detailoch a nemyslim si, ze
Clovek Ziviaci sa grafickym dizajnom,
Gpravou fotografii alebo strihom videa by
tazil vyhodit' dve tisicky dolarov (pokojne
aj viac pri vyssej konfiguracii), len aby mal
pocit, Zze mu slaba batéria zvazuje ruky.

Verdikt

Taiwansky Acer nedavno otvoril expoziciu
vyrobkov vhodnych primarne pre tvoriva
Cast' nasej populacie. Tvrdit', Ze ich
ConceptD je od zakladu zlym, by bolo z
mojej strany urcite chybou, kaZzdopadne
sG tu isté prekazky, ktoré je pred
samotnou kdpou nutné brat' na zretel'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:
Zic: Cena s DPH:
1 800€

PLUSY A MINUSY:

+Krasny a - Slaba vydrz batérie
efektny dizajn - Vistych

+ 4K panel s Gzasnou konfiguraciach
paletou farieb zbytotne

+V/ykon a spol'ahlivost' vysoka cena

HODNOTENIE: * % WY
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RECENZIA

HARDWARE

TRUST DALYX 7-IN-1 USB-C ADAPTER

MALY, ALE SIKOVNY

Moderné notebooky sii prakticky dokonalé
stroje, ktoré vsak casto trpia doslova
detskymi chorobami. Ked' sa zamyslim
nad svojim milovanym Macbookom, ide o
Spickové zariadenie s unikatnym dizajnom
a vynikajlcim vykonom, ktoré vsak totalne
brzdi nedostatok portov. Nie sii to len

Macbooky, aby som nepl'uval len na Apple.

Aj iné znacky v zaujme minimalistického
dizajnu orezavaji, ¢o sa da a hrdia sa
tym, Ze maja ultra-tenucky notebook.
No majte si ho, ked' jeho pouzivatel'a
ide porazit' zakazdym, ked' mu hocikto,
kto esSte nie je v oblasti IT hardvéru tak
d'aleko ako HP, Dell, Apple a spol., donesie
data na USB kl'G¢i alebo na externom
HDD, ktory nema USB C koncovku.

HDMI na spojenie s projektorom?
Prosim vas, z ktorého ste storocia?

Dokovacie stanice, redukcie, adaptéry, to
sG verni spolocnici pracujlceho ¢loveka
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vyuzivajliceho Macbook vyrobeny po roku
2016. A ked'Ze som sa dlhodobo st'azoval aj
na to, Ze si v recenzovanych notebookoch
nemam kam pichn(t' SD kartu z dronu,

nas pan Séfredaktor sa nastval, poslal

mi adaptér so slovami: ,Drz hub...", ehm,
.Nechcel by si zrecenzovat' aj nejaki
dokovaciu stanicu?’ No jasné, Ze chcel.

Cestujte vzdy pripraveni

TRUST DALYX 7-IN-1 USB-C, ktory som
dostal, je minimalisticka dokovacia stanica,
ktord vyuZzije priemerny pouzivatel'

doma aj na cestach. Priznam sa, Ze od
spolo¢nosti Trust mam doma viacero
redukcii, pretoze pomer kvalita/cena

byva u nich vel'mi priaznivy. Bol som teda
zvedavy, ako si poradia s USB C adaptérom.

Poradili si vel'mi zru¢ne, uz na prvy pohl'ad
sa adaptér javil ako kvalitne spracované

zariadenie, samozrejme s prihliadnutim
na cenu, ktora zacina niekde od 60 eur.

Hlinikové Sasi hranolovitého tvaru

so zaoblenim na prednej hrane sice
neohdri krasou, ale ¢o sa funkénosti tyka,
dostal z neho vyrobca asi maximum.
Potesili ma kompaktné rozmery 11,2

x 4 x 1,5 cm. Ocenite to vzdy, ked'
budete potrebovat' stanicu prenasat'.
Vaha je 57 g, o je minimum.

Malvé zariadenie so
slusnou vybavou

DolezZitejsia ako vyzor a cena je
samozrejme vybava dokovacej stanice.
Ta je dostatocne Stedra na tak malé
zariadenie, aj ked' mohlo to byt' lepSie. K
vasmu notebooku sa pripojite pomocou
USB-C portu. Pridete tak sice o jeden
port priamo na pocitaci, no rovnaky

najdete aj na samotnom zariadeni,
takZe mate nahradu. USB-C port je
vSak iba jeden, trochu mi chybal jeho
kamarat. Dobrou spravou je, Ze USB-C
port ma oznacenie ,Power delivery",
Cize podporuje rychle 60 W nabijanie.

Pri takychto malych zariadeniach to este
stale nie je Gplny $tandard. DalSie dva
USB porty uz sa typu USB-A (3.2 Gen 1)

s prenosom dat az 5 Gbps. Nasleduje
HDMI port s marketingovo vel'mi lakavym
popisom Ultra HD 4K. Znamena to, Ze si

k notebooku mdZete pripojit' aj monitor
S0 4K (3840 x 2160) rozlisenim, ibaze

pri tomto nastaveni bude obnovovacia
frekvencia len 30 Hz. To vas sice nemusi
trapit' pri starsich notebookoch, ale ak
mate napriklad Mac z roku 2017 a neskér,
tak vam je to prakticky nanic, lebo pracovat'
pri 30 Hz frekvencii nie je Gplne idealne.

Privital som, Ze sa na stanici nachadza
ethernetovy siet'ovy port. Vel'akrat totiz
eSte stale WiFi situaciu nezachrani a
kabel je jednoducho kabel. Nakoniec
som si nechal mnou zboZnované citacky
SD a dokonca aj microSD kariet. Trust
mi spravil vel'k( radost', Ze ich sem
osadil. S vybavou som bol spokojny, ba

dokonca aj rozmiestnenie mi sedelo. Na
prednej strane najdete 2-krat USB-A

a HDMI port, vzadu s( Citacky kariet a
na bocnej hrane USB-C port a ethernet
port. Manipulacia tak bola takmer
bezchybna a kable sa prili§ nemotali.

Aby som v3ak len nechvalil, dve veci mi
chybali. Jednak druhy USB-C port a takisto,
ked'Ze som stara, odporna konzerva, chybal
mi tu aj 35 mm jack pre slichadla. Zaroven
vSak ¢estne priznavam, ze obe spominané
veci som pocas recenzovania nepotreboval.
TakZe je na vas, ¢i vas ich absencia odradi.

Prekvapujico kvalitné
rozSirenie

Zaveretné zhrnutie bude pozitivne.
Sam viem, Ze je niekedy zloZité zohnat'
dokovaciu stanicu za rozumna cenu.
Hlavne pre tych, ¢o ¢asto cestuja.
Trust vyraba Sikovné, cenovo dostupné
veci a toto je jedna z nich.

Netreba sa vSak bat'. Kvalita spracovania
je vel'mi dobrg, vybava Standardna a
rozmery natol'ko kompaktné, Ze pokial
hl'adate praktického pomocnika na
rozsirenie kompatibility vasho notebooku,
neexistuje vel'a dévodov, preco by

ste mali hl'adat' nieco iné. Bol som
maximalne spokojny a budete aj vy.

Branislav Hujo

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 60€

PLUSY A MINUSY:

+ Kompaktné rozmery - Iba 30 Hz 4K
+ Dostato¢na rozlisenie

konektorova vybava - Chybajaci 3,5
+ Kompatibilita mm jack

- Malo USB-C portov

HODNOTENIE: * % % K5y

Generation | 75



RECENZIA

HARDWARE

uGo Ranger MC100

LACNY, ALE NESPOLAHLIVY POMOCNIK DO AUTA

Segment takzvanych autokamier sa za
posledné roky dostal z pozicie luxusného
tovaruy, ktory si cenovo mohol dovolit'

len malokto, do dostatocne Sirokej

skaly poniik, aka uspokoji kazdého
nenarocného konzumenta. Méze za to,
pochopitel'ne, jednak vjvoj samotnych
technologii, ale zaroven aj produkcia
réznych neoznacenych nepodarkov z
Ciny, ktoré presvied¢aji hlavne svojou
cenovkou. V pripade firmy uGo a ich
produktu Ranger MC100 sa ocitame v
akejsi Sedej zone tychto protipdlov, ked'ze
nie je mozné oznacit' kameru za totalny
odpad, ale zaroven ju ani stavat' na Groven
niekol'konasobne drahsej konkurencie.

Nie prave idealna vec
na slovenske cesty

Zatnem, pochopitel'ne, dizajnom @zko
naviazanym na instalaciu do vozidla.
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Ranger MC100 je fakticky spatnym
zrkadlom vacsich rozmerov nez sd
tradi¢né Standardy (viac nez 30 cm dizky
je toho jasnym dbkazom). Pripeviiuje sa
na tovarne pomocou dvoch gumovych
Gchytov zo zadnej strany a ak som

mal pocas instalacie nejaké tie obavy

o vysledny vzhl'ad tejto kombinacie,
ukazali sa nakoniec ako neopodstatnené.
Umiestnenie je totizto Gplne jednoduché,
samotny produkt sa napevno usadia na
zaklade protit'ahu sa uz viac ani nepohne.
NemdZze pritom déjst' ani k mechanickému
poskodeniu Ziadnej ¢asti vasho auta,
ked'Ze vSetky dotykajlce sa sciastky sa
opreté o gumu. Horsie to uz ale vidim s
vobec najdolezitejSim aspektom u kazdej
jednej kamery v aute, teda objektivom

na snimanie zaznamov z Celného skla.
Jeho sklon je totizto mozné regulovat'
mechanickym pohybom a cela SoSovka
ma obrovskd vol'u. Stadi preto na ceste

nabehn(t' na vacsi vytlk a smer snimania
zaznamu sa razom moze posundt' o
niekol'ko milimetrov na akakol'vek stranu.

Obraz v obraze

Ked'Ze je uGo Ranger MC100 dostatocne
vel'ky (dokonca vacsi nez Standardné
spatné zrkadlo, ako som uviedol vysSie),
podarilo sa dizajnérom do jeho pravej
strany integrovat' mald obrazovku s
rozmerom 4,3"a rozliSenim 1280 x 720. Ta
sice sliZi hlavne na orientacné zobrazenie
snimanej oblasti pred autom, ale v
kombinacii so zadnou kamerou uréenou na
clvanie (je sGc¢ast'ou balenia) je vyuzitel'na
aj ako moderny prvok snimania okolia

za autom. Toto vSetko vyzera na papieri
slusne, je tu ale obrovsky zastup prekazok
- od instalacie az po nasledky dlhodobého
pouZivania. Za¢nem rovno kamerou
urenou na clvanie. Ta sa k celému zrkadlu

pripaja, pochopitel'ne, pomocou kabla,
mimochodom dostatocne dlhého kabla,

a v baleni je k nemu pripevnené aj duo
skrutiek na mechanickd inStalaciu. Osobne
si neviem predstavit', ako by som si nieto
podobné sam t'ahal cez interiér vlastného
vozidla a pri pomysleni na to, ako mi
niekto vita do automobilu s huronskym
rehotom, sa mi rosi Celo a budim sa zo
sna s mlakou na matraci. Nanest'astie ma
moje vlastné auto kamerovy systém, s
ktorym vzislo uz v tovarni, kde ho vyrobili,
a tak dobre viem, Ze podobné dodatocné
instalacie stoja na vratkej nohe.

Cestarska sol' vam vyZerie
dieru aj do kovu

Garantujem vam, Ze akonahle si tento
produkt zakGpite a podstlpite jeho nie
prave prakticky proces inStalacie, budete
musiet' kameru v priebehu jednej zimy
vytrhn(t' a vrazit' do prvého kontajnera v
okoli. Chemické zmesi pouzivané na solenie
ciest v kombinacii s vodou a vlhkost'ou
spravia zo zadnej parkovacej kamery
znacky uGo alebo akejkol'vek inej znacky
trhaci kalendar rovnako tak, ako to spésobi
efekt pocasia aj pri kamerach v luxusnych
vozoch za desiatky tisic eur. Rozhodovat'
sa teda pri kGpe klasickej autokamery len
na zaklade pridanej hodnoty, €o je v tomto
pripade kamerka na clvanie, je Gplna
hldpost' a zbyto¢nost'. Okrem toho, MC 100
vas v scasnosti bude stat' sumu cca 30
eur a od nej sa teraz mézeme odpichnat'

k tomu vobec najddlezitejSiemu, a teda ¢o
ma kamera vlastne na zaznam udalosti
potas cestnej premavky zachytavat'. Uz
raz spominana a pevnost'ou usadenia

nie prave spol'ahliva SoSovka dokaze
ukladat' zaznam vo Full HD rozliSeni pri 25
snimkach za sekundu. Ak by ste sa rozhodli
zhotovit' s fou fotografiu, vyrobca uvadza
slusnych 12 MPX, ¢o je ale podmienené
svetlenymi podmienkami. uGo v tomto

smere nedisponuje ziadnou technoldgiou
na automatické regulovanie nepriaznivého
svetla, ¢o je d'alsi a dost' zasadny problém.

V noénych podmienkach
totalne nepouzitel'ne

Ani konkurenc¢né produkty s rovnakym
zameranim sa dodnes nevedia tak Gplne
vysporiadat' s potlacanim Sumu pocas
stmievania sa a tmy samotnej. Sam

mam kameru za tristo eur a pri istych
nepriaznivych situaciach si nemézem byt'
Uplne isty tym, Ze bude mozné dopatrat' sa
identifikacie poznavacej znacky na zazname
pri pripadnej nehode. uGo tak berte skdr

a vyhradne len na pomoc pocas dennej
prevadzky a za idealneho pocasia, kedy by
sa teoreticky po kolizii dalo odhalit' znacku
vinnika, ktory z miesta ¢inu utecie. Celé
zariadenie sa napaja pomocou USB vstupu v
hornej ¢asti zrkadla (trocha nechapem toto
nelogické umiestnenie, ked'Ze na spodne;j

pripojenia na elektriku v aute. Zaznamy

je mozné ukladat' v slu¢ke na Micro SD
kartu az do vel'kosti 32 GB (nie je si¢ast'ou
balenia), ¢o je dostatocny objem zvlast'

na kvalitu, v akej sa zaznamy vyhotovuja.
Systém vam rovnako pontka automatickd
detekciu pohybu pred kamerou s rybim
okom v uhle 120 stupfov s tym, Ze do
vyhotoveného zaznamu zapiSe aj presny
¢as a datum, v ktorom bol zaznamenany.
Koho by otravovala neustale aktivna funkcia
obrazu v obraze, je mozné ho napevno
deaktivovat' a spol'ahnit' sa tak na pevné
usadenie SoSovky aj po jazde v teréne.

Verdikt

Len s vel'kym sebazaprenim hl'adam aspon
jeden jediny dévod, pre¢o by som vam mal
prave tdto lacnd autokameru odporucit'.
\/ pripade, Ze hl'adate nieCo cenovo
dostupné na skdsku pre svoje prvé auto

a nemate chut' vyhodit' prehnane vel'ky
balik pefazi, uGo vam mbze Ciastotne
poslazit'. Neskocte mu vsak na kobylku
len na zaklade pridanej hodnoty v podobe
druhej kamery na cvanie, jej zivotnost'

je totizto zrovnatel'na s vinnou muskou.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
uGo 30€

PLUSY A MINUSY:

+ Vel'ké a funkéné - Kvalita zaznamu
spdtné zrkadlo - Nekvalitné
uchytenie SoSovky
-V noci takmer
nepouzitel'né

K VI TIINW

HODNOTENIE:
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Lenovo Yoga A940-27ICB

KREATIVNE RIESENIE DO KAZDEHO ATELIERU

Lenovo Yoga A940-27ICB je all-in-one
dotykovy PC, ktory potesi najma kreativcov
a urcite si najde svoje miesto v nejednom
ateliéri. Cinska spolo¢nost' rozsiruje svoje
portfélio aj tymto smerom. Aky dojem
urobilo Lenovo Surface Studio na nas?

Nie tak Gplne all-in-one

Dovolil som si takd mald recesiu, ked' som
dal novinke od Lenova privlastok Surface
Studio, tento produkt je totiz konkurenciou
pre doteraz unikatne zariadenie od
Microsoftu. Cihania bojujd o zakaznika
oproti Microsoftu lepSou cenovkou a
niekol'kymi zaujimavymi funkciami. Ked'
Yoga A940 dorazila, mal som ¢o robit', aby
som ta gigantickd krabicu vyteperil na stél
a zacal s rozbal'ovanim. Ale kto som ja,

Ze sa st'azujem? Chudak kuriér musel ta
ozrutu trepat' ku mne na tretie poschodie.
Cest' jeho pamiatke. Po rozrezani lepiacej
pasky, ktora drzala pokope karténové
"dvere”, som zacal postupne vyt'ahovat'
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vSetky sGcasti zariadenia. A teda samotny
AlIO PC, klavesnicu, mys, externy zdroj,
externt DVD napal'ovacku, dotykové pero
a malé valcovité USB zariadenie, o ktorom

som chvil'u premysl'al, na ¢o je a kam patri.

Z toho ¢o som vymenoval je jasné, Ze o
pojme all-in-one majd v Lenove trosku
iné ponimanie. Do tela sa mu nevosiel
spomenuty zdroj a DVD mechanika tiez
nie. S tym som sa doteraz nezmieril a
popravde mi dost' lezie na nervy hlavne
externy zdroj. Radsej by som uvital, keby
bolo celé zariadenie o nieco hrubsie, vacsie
a tieto stciastky by boli zabudované. No
nestalo sa tak a my sa musime zmierit'
s tym, Ze ten zdroj jednoducho bude na
stole ¢&i niekde inde prekazat'. Rovnaky
pripad je aj externa mechanika.

Periférie
Skor ako prejdeme k samotnému PC,

pod'me hodit' ockom aj na periférie.
Lenovo pridava kompletnd vybavu, a tak

v baleni najdeme aj klavesnicu a mys.
Nizkoprofilova klavesnica je prijemna

na dotyk a vd'aka drsnejsej povrchovej
Uprave sa na nej pracuje naozaj dobre.
Povrch svojim vzhl'adom imituje kov, ale
nenechajte sa oklamat', telo je plastové.
Napriek tomu vsak ni¢ nikde nevizga

ani sa neprehyba. Klavesnica a mys s
pripojené cez spolocny "dongle”. Klavesnica
ma vstavan( batériu, nabija sa cez starsi
micro-usb konektor a kabel v baleni (Gplne
nepochopitel'ne) nenajdete. Klavesnici
chyba akékol'vek polohovanie. Celkovo

je vSak naozaj fajn a patri kvalitativne k
tym lepSim kdskom. Aj hlasitost' klavesov
je prijemna, jediny hlu¢nejsi je klaves
backspace, nevedno preto. Co musim
vyzdvihndt' je, Ze Lenovo zvolilo prave
tento typ klavesnice. Ma nizky profil a
kompaktné rozmery. To sa mdze hodit',
ked'Ze tento stroj mieri na skupinu

I'udt, ktori pracuja s grafikou. Kazdy, kto
profesionalne pracuje vo Photoshope alebo
inych grafickych programoch, urcite dobre

o

pozna, aké peklo je “vychytavat” klavesové
skratky na vel'kej klavesnici. Keby bola
podsvietena a mala vyskové polohovanie,
bola by to stelesnena dokonalost'.

Na druhej strane mys, to je uz o inom.

Ma Cudesny tvar, ktory nepadne dobre

do ruky a aj ked' jej pridava na imidzi,
prakticka stranka pokrivkava. Myska

je, na rozdiel od klavesnice, zavisla na
dvoch vymenitel'nych AAA batériach a
takého luxusu, ako je vstavana batéria sa
jej nedostalo. Skoda. Na spodnej strane
uvidite okrem laserového senzora a tlacidla
pre zapnutie, aj tlacidlo na prepinanie
citlivosti. Na vyber mate z troch moznosti
800, 1600 a 3200 DPI. Myska poslizi

svojmu Gcelu, ale ni¢ extra od nej necakajte.

Treba vsak povedat', Ze spracovanim je
opat' nad Sedym priemerom a nebyt' zlej
ergondmie, nebolo by jej prilis ¢o vytknat'.

Lenovo Surface Studio

O perifériach sme sa porozpravali a
mozeme sa presunit' na samotny PC.
Ten je zloZeny z podstavy, v ktorej si

y/

viete celym mechanizmom hybat' len po
predurcenej trajektorii. 27 palcovy LCD IPS
panel ma rozliSenie 3840x2160, teda 4K a
pokryva az 100% farebného gamutu RGB.
Vernosti farieb dopomaha aj jeho lesklé
spracovanie. Leskly monitor nie je prilis
prakticky, pretoZe nepohlcuje dobre okolité
odlesky, ale ked' chceme dosiahnut' ¢o
najdokonalejiu vernost' farieb, musime
zaplatit' tGto dan. S¢asti pomaha odlesky
sposobené okolitym osvetlenim odbdrat'
vysoky kontrast monitora. Okolie panela
je oramované Ciernym asi jeden a pol
centimetra Sirokym ramikom, ktorého
Uplnost' nardsa predna kamera. Ale nebojte
sa, ani vladni Spioni si na vas nepridu,
kamera ma totiz zabudovan( krytku. Po
jej odsunuti najdeme v hornej ¢asti RGB

ukryté vSetky komponenty a chladenie. Jej
neoddelitel'nou sicast'ou je aj 27 palcovy
ultra HD monitor. Monitor je pripevneny
na pohyblivych kiboch, ktoré zabezpetuji
polohovanie. Neda sa otacat' do stran a
nie je ani vySkovo nastavitel'ny. Aky Gcel
majG teda pohyblivé kiby? Dotykovym
panelom sa da pohybovat' hore a dolu a
mechanizmus sl(Zi na to, aby ste si pri
kresleni mohli upravit' polohu monitora,
ako vam to najlepsie vyhovuje. Nanest'astie
mechanizmus je sprevodovany a tak

kameru s IR snimacom. Na pohodIné
odomykanie systému tak moZzete pouzit'
Windows Hello s rozpoznavanim tvare.

Na l'avej a pravej strane monitora, resp.
pohyblivej konstrukcie m6zeme najst’ aj
dva USB porty s kruznicovym vyrezom.

Tie sliZia na pripojenie spomenutého
valcovitého zariadenia, ktoré doposial'
neviem, ako sa vola. Tato pomdcka slGzi na
pracu v jednotlivych grafickych programoch,
ked' v jednej ruke drzite pero, tou druhou
sa orientujete v nastrojovej liste prave
pomocou tejto hracky. Jeden takyto

port je z kazdej strany monitora, takze
problém nebud( mat' I'avaci ani pravaci.

Samozrejme zvysny vol'ny port sa da
vyuzit' na pripojenie flash disku alebo
tohokol'vek iného s rozhranim USB.
Dotykovy panel, ktory je najvacsim
lakadlom, moéZete ovladat' bud' prilozenym
perom alebo dotykom prsta. Ma dobrd
odozvu a jeding, o by som mu vytkol je
absencia funkcie "pressure” alebo pritlaku.
To je jediny, ale zasadny nedostatok. Pero
navyse nema na vrchnej casti funkciu
gumy, ¢o je taktiez Skoda. Ak by ste si
chceli vynahradit' absenciu pritlaku, m6zete
pouzit' graficky tablet a pripojit' ho do
jedného zo Siestich USB portov. Bohatl
konektivitu podtiarkuje aj pritomnost’
USB-C a HDMI vystupu pre sekundarny
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monitor. Na bo¢nej stene najdete aj ¢itacku
SD kariet a 3,5 mm jack pre slichadla.

Nevel'ka podstava, na ktorej je ukotvena
konstrukcia monitora skryva vietky
komponenty. Pod kapotou najdeme
vykonny 8 jadrovy procesor i7 9700,

16 GB (32 volitel'nych) pamdte RAM,

ako systémova particia poslizi 512 GB
NVMe SSD od Samsungu. O data sa
stara rychly pevny disk s kapacitou 1
terabyte a 128 MB pamat'ou cache.

Nemusite sa teda ani v pripade HDD
obavat' nejakého vyrazného spomalenia
prace. Hoci v idedlnom svete by
systémovému SSD sekundoval druhy SSD
disk na data, ktory by pri praci s grafikou
urcite urychlil celé dianie. Zvlast', ak
pracujete s vel'kymi sGbormi. UrCite sa
pytate, kde som nechal grafickd kartu?
Ano, nespomenul som ju zatial' zamerne,
nechaval som si to na koniec. Pred tym
by som sa rad spytal, kde v keli nechali
grafickd kartu inZinieri z Lenova? Paradny
rychly procesor s 6smymi jadrami,

dobra kapacita RAM a celé to zaklincujd
grafickou kartou AMD RX 560 X.

Co mam na to povedat? Lenovo Yoga
AS40-27ICB stoji naozaj nemalé peniaze.
Tento stroj vyjde beZzného ¢loveka niekol'ko
mesacnych vyplat. Tu sa roz¢arovanie
skryva len vel'mi t'azko. Osobne by som
bol radsej, keby vyrobcovia usetrili na
procesore, osadili ‘len” piatu generaciu
vykon. Zariadenie je cielené na pracu vo
Photoshope a ten (vacsinou) grafickej
karte prilis zabrat' neda. V rozhrani
Liquify je vdak nedostatocny graficky

vykon badatel'ny. Tato funkcia programu
Photoshop totiZ vyuziva vypocty grafického
procesora a tak sa tu a tam moze stat, ze
pride k nejakému zaseknutiu, ¢i pomalsej
odozve. Ak ste nahodou natrafili na tento
pristroj a mate v Gmysle zakdpit' ho na
tvorbu 3D modelov, rovno vam odporu¢im
- hl'adajte d'alej. UZ po spusteni CorelCAD
bola badatel'na zla odozva a to som este
nestihol v programe nic vytvorit'. Takze
ano, skasil som to. A to nehovorim o

tom, ze pritomnost' AMD karty znadi aj
pritomnost' katastrofalneho sprievodného
Radeon Software. Oproti NVIDIA Control
Panelu ma naozaj len zlomok moznosti

v nastaveniach a to sa v pracovnom

PC toleruje len t'azko. AMD zial' vd'aka
jeho obmedzenym nastaveniam moze
hypoteticky spdsobovat' pri praci problémy.
Na otazku, ¢i je to pre vas zasadny
problém si uz musite odpovedat' sami.

Sacast'ou spodnej podstavy je aj podlozka
pre bezdr6tové nabijanie smartfonu a to

je funkcia, ktora ma vyslovene potesila.
Hned' vedl'a je potom Zliabok pre odlozenie
pera. U konkuren¢ného Microsoft Surface
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Studio sa mi pacila moznost' *prilepit™ si
pero na magneticky dchyt. Zial', Lenovo sa
tymto drobnym napadom neinspirovalo,

a tak si mdzete pero 'len” polozit' na
podlozku. Aj klavesnica si najde svoje
miesto na odloZenie po ukonceni prace. Na
vrchnej €asti podstavy je pre fiu miesto.

Plastové telo skryva okrem komponentov
aj dvojicu vwkonnych 5 wattovych
reproduktorov s ozvu¢enim Dolby

Atmos. Dalgie dva 3-wattové si ukryté v
monitore a spolu hrajd naozaj bravirne,
aj ked' maja slabsSie basy. Popri praci sa
tak mozete doslova uzavriet' v dobrom
zvuku a nechat' prenikat' kreativitu.

Zaverecné hodnotenie

All-in-one PC Lenovo Yoga A940-27ICB

na mna pdsobil rozpacito uz od jeho
rozbalenia z vel'kometraznej krabice.
Zacalo sa to prekvapivym zistenim, Ze
all-in-one PC nemusi doslova znamenat'
to, ¢o by ste mohli o¢akavat'. Najviac vsak
cely pristroj pochovava nevykonna graficka
karta od AMD a jej nepomer k vykonnému
procesoru. Devizou zariadenia urcite

bude paradny 4K dotykovy panel, ktory
prezentuje farby v ich najlepsej podobe.
Zahanbit' sa nenechali ani reproduktory a
periférie a dobrym rieSenim je aj doplnkovy
otony ovladag, ktory ul'ah&i pracu a
orientaciu v nastrojovej liste. Yoga AS40-
27ICB je dobrym all-in-one rieSenim do
ateliéry, hlavne ak hl'adate alternativu pre
raz tak drahé Microsoft Surface Studio.

Martin Racz
Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 2 400€
+ paradny 4K - absencia
dotykovy displej funkcie pritlak
+ dobré rieSenie - nie je celkom
do ateliéru all-in-one

+ kvalitné reproduktory

HODNOTENIE: ) B B Sk

RECENZIA

HARDWARE
TRUST MAXO

SIKOVNY SPOLOCNIK NA CESTOVANIE

Ak aj vas chytila cestovatel'ska mania a
radi cestujete s batohom po svete, alebo
len jednoducho mate St'astie (alebo smolu)
na pracu, kde musite casto cestovat' spolu
s Macbookom, urcite viete, Ze pri cestovani
okrem samotného Macu trpi predovsetkym
jeho prislusenstvo. Viem o ¢om hovorim,
pretoze hoci sa o svoje veci staram,
nabijacka notebooku by uz o niekol'kych
vymenach a opravach vedela rozpravat'.

Skor €i neskdr kazdy cestovatel' dospeje
k tomu, Ze by sa mu napriklad prave ta
spominana nabijacka hodila eSte aspon
jedna. Aby t(, ktor( pouziva doma,
nemusel neustale vyt'ahovat' a balit'.

Prave v takychto pripadoch sa vam bude
hodit' dnes recenzovana nabijacka na
notebooky — Trust Maxo. Trust ma u Apple
pouZivatel'ov vybudované celkom slusné

meno. Ak potrebujete nejaké prisluSenstvo
k Macbooku, je vel'ka pravdepodobnost’,

Ze ho Trust vyraba a predava za ceny
radovo nizsie ako originalne produkty od
pon(ka naozaj dobry pomer kvality a

ceny. Dovolim si vSak tvrdit', Ze Maxo je

na tom este lepSie ako ostatné produkty.

Dizajn — nedbdlezity, no zaujme

Zaujme na prvy pohl'ad, hoci, povedzme
si pravdu, dizajn nabijacky asi nebude
to, kvdli Comu si ju budete kupovat'.

Aj tak sa mi vSak Maxo paci. Na

rozdiel od originalnej Mac nabijacky je
kompletne Cierny, s hladkymi hranami
a matnymi bo¢nymi stranami.

\lyzera to dobre, ale hladké hrany dost'
prit'ahuja odtlacky prstov a eSte rychlejsie
sa poskriabu. Zaujme aj modra LED

diéda signalizujlca, Ze je nabijacka v
elektrickej zasuvke a pripravena nabijat'.

Celkovo pdsobi krabitka zariadenia
pevne a robustne. Nebal by som sa pri
nej ani drsnejsieho zaobchadzania.

SGcast'ou balenia je aj 2 metre dlhy USB C
to USB C kabel. Dva metre je dostatocna
dizka, takze aj na hotelovych izbach
vacsinou dosiahnete zo zasuvky az do
postele. Rozmery samotnej nabijacky sd

skutocne cestovné 6,5 x 5,5 cm. Vlyrobca
hlasi, Ze je to 0 30 % menej ako ma original
a ja nemam doévod neverit' mu. Rozdiel je
totiz vidiet'. Hmotnost' je iba 140 gramov.

V/ykon bohato postacuje

Slusné parametre ma Maxo v hlavnych
kategoriach, kvoli ktorym ho budete
potrebovat'. Celkovy vykon je 61 W.
Spol'ahlivo, rychlo a bezpetne s nim
tak nabijete nielen notebook, ale aj
d'alSie zariadenia s USB C portom

na nabijanie. Minimalne vystupné
napatie je 5V, maximalne 20 V.

Vlystupny prad sa 3 A. USB C port ma
oznacenie Power delivery 3.0, takze
bud( spokojni vSetci, ktori potrebuja
nabijat' rychlo. Trust tieZ garantuje
vylepSen( ochranu proti pret'azeniu

a prebijaniu, ale to sa mi nast'astie
otestovat' nepodarilo. \/ hoteloch to v3ak
s elektrikou byva sem-tam zabavnég,
takZe tieto ochrany sa viac nez hodia.

Berte a budete spokojni

Notebookové nabijacky nie s prave
produktom, ktory by vam mal prinasat'
radost', no hodnotu a GzZitok ano. Trust
Maxo obe poziadavky bez problémov splfia.
Mne na cestach vyhovoval ovel'a viac ako
vacsia a nepomerne t'azsia originalna
nabijacka, ktord byva problém rozumne
zbalit'. /\ykon a kompaktné rozmery robia
z Maxa vel'mi Ziadaného spolocnika na
cestach, ktorého sluzby urcite ocenite. Ak
rozmysl'ate nad cestovnou nabijackou k
Macbooku, toto je pre vas spravna vol'ba.

Branislav Hujo

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 4LO€

PLUSY A MINUSY:

+ Kompaktné rozmery - Lesklé bocné hrany

+ Skvely vykon - \/yrazna modra di6da

+ Ochrana proti - Kabel mohol
prepatiu a prebitiu byt' dIhai

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

UGO FROGGY

JEDNA Z NAJLEPSICH HRACIEK PRE DETI

Dvadsiate prvé storocie prinieslo obrovsky
rozmach elektroniky uz takmer vsade,
aj v oblasti hraciek pre deti. Experti sa
stale nedokazali zhodnat' na tom, €i je
to pre vyvoj diet'at'a prospesné, alebo
naopak Skodlivé. Deti sa ale najcastejSie
chcd hrat' na dospelych a vacésinu deti
laka fotografovanie a kamerovanie.
Pol'ska spolocnost' UGO predstavila

pre takychto malych dobrodruhov

pekny a Sikovny detsky fotoaparat UGO
FROGGY, a to hned' v dvoch farebnyjch
prevedeniach — modrom a ruzovom.

Obal a jeho obsah

FROGGY prichadza zabaleny v ozdobenej
krabici s detskymi motivmi. K fotoaparatu
je pribalené patko urcené na zavesenie na
krk, USB kabel, skrutkovac na otvaranie
spodnej Sachty fotoaparatu a produktova
dokumentacia. Balenie je pekné a
okamzite vycari ismev na tvari diet'at'a.

Prvé dojmy a spracovanie

Telo fotoaparatu je tvorené plastom,
obsahuje v3ak aj pogumované plochy

pre lepSie drzanie. Svojimi rozmermi

157 x 94 x 51 mm sa FROGGY neradi k
najmensim fotoaparatom, povazujeme to
vSak za vyhodu, pretoze sa v rukach drzi
dobre aj malym detskym rukam, a tak
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maly pouzivatel' nema pocit, Ze drzi len
.hracku". Predna strana obsahuje objektiv
s fixnym zoomom a dve tlacidla — spast’

a prepinanie medzi rezZimom kamery

a fotoaparatu. Zadna cast' je tvorena
joystickom, siedmymi ovladacimi tlacidlami
a dvojpalcovym farebnym displejom. Na
hornej strane sa nachadzaja dva kovové
oblciky na pripevnenie pltka, aby ho maly
dobrodruh mahol nosit' zaveseny na krku.

S hmotnost'ou 265 g je FROGGY
dostatocne I'ahky na to, aby sa rodic
nemusel bat' zdravotného ohrozenia
krku diet'at'a potas nosenia. Spodna
strana obsahuje zaskrutkované padacie
dvierka, miesto na Styri AA batérie,
micro USB port, slot na micro SD kartu
a tlacidlo na reset. Dobry dojem v nas
zanechali pouzité predinStalované
batérie znacky VARTA a 32 GB micro SD
karta Samsung. Za spravne konstrukéné
rieSenie povazujeme prave pouzitie AA
batérii, pretoze vydrzia dlho a daj sa
jednoducho kapit' takmer kdekol'vek.

Pouzivanie

FROGGY ponuka zaujimavé, jednoduché
menu pre deti — Fotoaparat, Kamera,
Galéria, Nastavenia a dve predinstalované
hry. Najvacsou zaujimavost'ou sd vsak
fotoramiky, a to vo vel'kom pocte (az 31

druhov), ktoré aj beznym fotografiam
vd\7chnu zébavnejéi rozmer. O eéte
efekty — Ciernobiely, sépiovy, negativ Ci
zrkadlenie. Mali pouzivatelia budd mat'
vd'aka nim o smiech zarucene postarané.

Mierne sklamanie prislo, ked' sme si
vytvorené fotografie prezreli na pocitacovej
obrazovke. Kvalita fotografii nie je prilis
vysoka a v dnednej dobe foti lepSie

takmer akykol'vek moderny smartfon.
Kamerovy zaznam kvalitativne tieZ nebol
najlepsi, a to aj napriek papierovo dobrym
parametrom — 30 FPS a Full HD rozliSenie.

Zhrnutie

UGO FROGGY sa postara o skvel(
dlhotrvajlcu zabavu vasich ratolesti. Dizajn
produktu je po hardvérovej i softvérovej
stranke vel'mi dobry a FROGGY sa tak méze
I'ahko stat' jednou z najobl'Gbenejsich
hraciek diet'at'a. \ytykame mu jedine nizsiu
kvalitu fotografii a videa, aviak zachytena
radost' usmievajlcich sa detskych tvari

je toho dostatofnou kompenzaciou.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
UuGOo 35€

PLUSY A MINUSY:

+dobry dizajn - kvalita fotografit
hardvéru i softvéru a videl
+cena

HODNOTENIE: * % K STTY

NINTENDO

SWITCH.

novy zivot
- naprekrasnom
- pustom ostrove!

/Araite svoie obvdlie elV.ostro
| I Y
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KONZOLY Z RODINY NINTENDO SWITCH

Kazdy def nové tvare 6 prekvaper?ia vdaka zmendm roénych obdobi.
Ci uz putujete sami, i aZ so 7 hradmi, svoj novy Zivot si budujete podla viastnych predstav.

Nintendo Switch Nintendo Switch Lite
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>> \/YBER: Marek Zelienka

Film Borderlands realitou!

Séf Gearboxu, Randy Pitchford, opat'
raz nevydrzal a prezradil nieco, co
asi nemal. Teda, minimalne v tej
dobe. Na socialnej sieti Twitter
totiz zverejnil oficialne informacie

o chystanom filme Borderlands.
Rezisérom bude rezisér hororov Eli
Roth, ktor{ naposledy reZiroval film
The House With A Clock In Its Walls.

Séria Borderlands vydana StGdiom
Gearbox Software sa stala jednou
z najlspesnejsich v hernej historii s
predajom viac nez 57 miliénov kopii.

Hlavny pribeh sa toci okolo Styroch
lovcoch trezorov (Vault Hunters), ktori
cestujl na vzdialend planétu Pandora,
aby nasli mimozemsky trezor (Vault), o
ktorom sa hovori, ze obsahuje pokrocila
mimozemsk( technolégiu. Rychlo sa
ocitn( v boji proti miestnej divokej zveri,
banditom a sikromnej armade, ktora sa
snazi trezor najst' skar ako lovci.
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Spolotnost' Gearbox na filme
spolupracuje s Lionsgate a Arad
Productions. Craig Mazin, scenarista
znameho serialu (viernob\/l', uz
navrhol scenar, no je Sanca, ze si ho
Roth trochu upravi, kym sa zatne
natacanie na konci tohto roku.

Roth prezradil: ,.Som nadseny, Ze sa
mézem ponorit' do sveta Borderlands

a nemohol som to robit's lepsim
scenarom, produkénym timom a
stadiom. Mam s Lionsgate dlhd a
Uspesnd histériu aZz mam pocit, Ze sme
vyrastli spolocne a Ze vsetko v mojej
rezisérskej kariére smerovalo k projektu
tohto rozsahu a ambicii. TeSim sa, Ze
mébZem priniest' svoju vlastnd energiu,
napady a viziu do divociny, zabavy a
kreativneho sveta hry. Randy Pitchford
a vsetci z Gearboxu moje myslienky
podporuja. Chystame sa vytvorit' novi
klasiku, ktord budd fanusikovia milovat'
a ktora nadchne aj nové publikum."

Nowy Tron v pohybe

Zatial' €o sa zvesti o reboote filmu Tron Siria od roku 2017,
nedavno vysli najavo nové skutocnosti, ktoré zacinaji
potvrdzovat', €o sme si uz nejaki dobu mysileli.

Zo zdroja, ktory predpovedal navrat Jima Hoppera

do 4. série Stranger Things, alebo navrat Hana do Rychlo

a zbesilo 9, unikli informacie, ze pripravovany film Tron
nebude spin-off, ale Gplny reboot znacky. Okrem toho bolo
potvrdeng, Ze oskarovy Jared Leto si vo filme zahra titularnu
postavu Aresa, okolo ktorého sa bude film tocit'".

No este pred ohlasenim rebootu série sa hovorilo, Ze

Tron: Ares bude samostatné pokracovanie filmu Tron: Legacy.

Momentalne sa hl'ada herecka, ktora bude stat' po boku
Leta, no jedno vieme isto: novy Tron sa dal do pohybu.

.........................................................

Netflix pridava novi funkciu

ETFLI

Frazu ,Netflix and chill” snad' pozna kazdy, kto pozna Netflix.

V dnesSnej dobe vSak Netflix and chill uz nie je prave
najspravnejsi pojem, ked'ze mnohi divaci si z obrovského
mnozstva filmov a serialov, ktoré streamovacia sluzba
ponlka, nevedia vybrat' a stravia u hl'adania idealneho programu
zbytolne vel'a ¢asu. V Netflixe poslednd dobu tvrdo pracovali
na zlepseni, aby divakom podl'a naposledy pozretych filmov

a serialov vedeli upravit' domovska stranku tak, ze v nej uvidia
filmy a serialy podl'a ich chuti. Nie kazdému sa vSak pozdavali
algoritmy, ktoré I'ud'om urcovali, Co majl pozerat'.

Netflix teda prichadza s rebrickom TOP 10 najpopularnejsich
relacii, ktoré aspon divakovi ukazu, ¢o v ich krajine

najviac leti.

Co novy Indiana Jones?

Uplynulo 12 rokov, odkedy si Harrison Ford naposledy nasadil
svoj povestny klobiik ako Indiana Jones, no nast'astie
pre fanisikov, to nebolo naposledy.

Herec sa nedavno objavil v The Ellen DeGeneres Show, kde
prezradil par zasadnych informacii o natacani piateho filmu
a potvrdil, kedy sa film zacne natacat'.

Podl'a portalu The Hollywood Reporter sa produkcia filmu
zacne v druhej polovici leta tohto roku a dodal: ,Bude to
zabava. UZ sa na to teSim. Bude to skvela zabava."

Stvrty a najnovai film, Indiana Jones a kral'ovstvo
kristal'ovej lebky, mal premiéru v roku 2008 a ziskal zva¢sa
pozitivne recenzie. Ostava nam tak dafat', Ze si séria
zachova kvalitu a prinesie skvely dobrodruzny zazitok.

...........................................................

Uncharted film konecne v produkcii?

Po presune premiéry z decembra 2020 na marec 2021
prisla aspofi jedna pozitivna sprava.

Tom Holland potvrdil, Ze natacanie filmu sa za¢ne v marci

v Berline a film bude inSpirovany Stvrtym dielom hernej série

s nazvom Uncharted 4: A Thief's End. Ako uz niektori z nas vedia,
spolo€nost' Sony sa snazila tento projekt zaloZzeny na hre

od spolocnosti Naughty Dog zacat' uz v roku 2008 a od tej

doby sa toho vel'a zmenilo. Okrem zmien na rezisérskej pozicii
(vystriedalo sa 6 rezisérov) sa pomenilo aj obsadenie. Mark
Wahlberg, ktory si mal zahrat' hlavnd postavu Nathana Draka,
bol preobsadeny Tomom Hollandom, ktory bude hrat' Drakov(
mladsiu verziu. Mark si zahra jeho mentora, Victora. Snad' sa uz
nevyskytna Ziadne komplikacie a film vyjde podl'a ohlasenia.
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Richard Jewell

ZA DOBROTU NA ZOBROTU

Niekedy to tak byva — ¢lovek sa

snazi, no aj napriek tomu sa nedocka
vytlizenej odmeny. Skér ho opl'ujd

a nechaji tak. PiSe sa rok 1996 a v
Atlante prave zacina letna olympiada.

Aktualnost' pribehu

Aj ked' sa udalosti z filmu Richard Jewell
udiali eSte koncom minulého storocia,
myslim si, Ze marketingovy tim vedel,
preco vytiahnut' na svetlo sveta memento
z Atlanty. Tohtoro¢né letné olympijské
hry v Tokiu sa nezadrzatel'ne blizia a
vd'aka tomu mdZe navstevnost' kin
stipnut'. Je sice pravda, Ze rincanie
zbrani pocas trvania olympijskych hier
zvykne utichnut', no z predchadzajtcich
olympiad vieme, Ze Cert nikdy nespi.
Teroristicky Gtok v Atlante nam moze
pripomen(t’, Ze treba byt' ostrazity a
pripraveny, aj ak sa vyberiete do Tokia.
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Hrdina ¢i vypocitavec?

Rezisér Clint Eastwood napriek svojmu
Gctyhodnému veku neskizol ako mnoho
jeho starsich kolegov z filmového
priemyslu do letargického rozpravania. Pri
Zivotopisnych filmoch je niekedy celkom
narocné ustriehnut' si mieru toho, o je

dolezité. Autori majd tendenciu nabal'ovat'
veci, ktoré by mohli oZivit' pribeh. Obsah
sa tym padom rozsiri na viacero dejovych
linif, ¢im sa vytvori zbytotne nafuc¢ana
bublina a divakovi m6Ze ujst' nosna
myslienka filmu (vid' recenzia na film

irtan z Generation magazinu ¢fslo 97).
Eastwood zvolil pre svoj film len scény,

ktoré pribehu skuto¢ne pomohli. Nemal
problém skocit' v deji aj o desat' rokov
dopredu a jednoduchym strihom, bez
zbytocnych titulkov sa zbavil ,filmovej
vaty’, ktora by bola pre vykreslenie hlavnej
postavy zbytocna. Protagonistu filmu
Richarda Jewella (Paul Walter Hauser)
predstavil divakom za pomoci jeho
mladickych tdZob stat' sa policajtom Ci
vd'aka I'ud'om, ktorf dopomohli formovat'
moralny kompas tohto mladého hrdinu.
Jeho predchadzajiici zamestnavatel',
pravnik Watson Bryant (Sam Rockwell),
mu na zaciatku filmu povedal: ,Maly kisok
moci moze ¢loveka zmenit' na monstrum,
Richard. SI'Gb mi, Ze nebudes ako jeden

z nich.” Je zaujimavé sledovat', ako sa
Eastwood hra so slovami. Nebud' ako oni.
Akoby postava Watsona Bryanta vel'mi
dobre vedela, ze FBI sa neboja vyuzit'
moc vo svoj prospech. Sam Rockwell
zahral svoju postavu vel'mi presvedcivo.

Federali a média

Zurnalistika sa da robit' viacerymi smermi
—napriklad oskarovy film Spotlight vel'mi
dobre ukazuje pracu investigativnych
novinarov. VV Richardovi Jewellovi bola zase
divakovi odhalena praca bulvaru. Spinavé
praktiky, vydieranie, promiskuita. Sokujci
na tom celom bol aj fakt, Ze benzin do
ohnia prilievala aj federalna policia, ktora
si potrebovala najst' obetného baranka,
pretoze situaciu v Atlante neudrzali pod
kontrolou. Myslim si, ze pre divaka je vzdy
zaujimavé sledovat' zakulisie a byt' o krok
vpred ako hlavné postavy. Eastwoodovi
sa podarilo vystavat' dramaticky pribeh

aj na zaklade prave tohto voyerského
principu, ked' divak sleduje nekalé praktiky
antagonistov pribehu. Média totiz vedia
vytvarat' verejn mienku a ako odznelo

vo filme, proti Richardovi sa postavili dve
najvacie sily v krajine — média a federalna

policia. Ak teda mate radi titansky boj
jednotlivca voti celej spolonosti, urcite
si pri sledovani pridete na svoje.

Obraz, zvuk a praca s archivom

Pribeh Richarda Jewella je pitavy, aj

ked' z kameramanskej stranky nie

az tak zaujimavy, co ale v kone¢nom
ddsledku vobec neprekaza. Musim taktiez
pochvalit' pracu s archivnym materialom
z otvaracieho ceremonialu. Prave na

tejto "otvaracke' autori vyt'azili z obrazu
maximum. Je vidiet', Ze aj zvukari si spravili
domacu Glohu. Stcast'ou hudby k filmu

je @j znamy hit — Macarena. V roku 1996
(kedy sa konala olympiada) bola totiz tato
piesen jednotkou v americkom rebricku
Billboard Hot 100. Piesne a archivny
material majd schopnost' preniest’

nas v ase a my, '90tkové deti’, sme si
mohli zaspominat' na nase detstvo.

.Film, ktory je v podstate
rozsirena hrana reportaz, musi
bud' upitat' obrazom, alebo
pribehom. V lepSom pripade v
obidvoch bodoch. Richard Jewell
je po obsahovej stranke vel'mi
patavym dielom a z obrazu
rezisér Eastwood tiez vydoloval,
co sa dalo. Dej bol dramaticky a
patavy a na svoje si mohli prist'
hlavne milovnici titanizmu. "

Adrian Mihalik

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2019
Clint Eastwood Zaner: Zivotopisny / Krimi / Drama

PLUSY A MINUSY:

+ pozoruhodny - nic¢
scenar, ktory
napisal sam Zivot

+ film nenudi,
prijemne odsypa

HODNOTENIE:

L. 0. 8.0.8 ¢
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1917

BRITSKA MISIA \V PRVEJ SVETOVE] VOJNE

Tohtorocné udel'ovanie cien filmovej
akadémie Oscar je ukoncené. \/ysledky
sl zrejmé a nebude teda tajomstvom,
ak vam poviem, Ze film 1917 ziskal tri
sosky z celkovo desiatich nominacii.

Oscarova noc

Najlepsia kamera, najlepsia mixaz

zvuku, najlepsie vizualne efekty. To boli
kategorie, v ktorych 1917 dominoval a ja
myslim, Ze zaslGzene. Za kameramanskd
stranku musim vypichnt' dékladne
premyslené kompozicie, ktoré odhal'ovali
pohybom kamery drobné detaily. Tie
vyrazne popisovali atmosféru vojnového
zakopu ci frontovej linie. Tela leziace

na zemi, niektoré rozpadajlce tvare, uz
dlhSie zakopané pod nanosom hliny,
muchy bzuciace pri mrcinach koni,
potkany hl'adajlce potravu ¢i mnozstvo
ranenych na osetrovniach. Film by som
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slabsim povaham neodporical. Rezisér
filmu Sam Mendes zvolil skutocne
vel'mi zivy a naturalisticky obraz vojny
a nezatvara si pred jej zverstvami odi,
ako tomu napriklad bolo vo filme Saulov
syn. Co sa tyka druhého ocenenia,
musim pochvalit' nielen mix, ale aj strih
zvuku. Ten je vo filme ako korenie pri

vareni. Da sa uvarit' nieco stravitel'né,
ale koreniny tomu dodaji Smrnc a chut'.
\V/ 1917ke bol zvukarskym korenim film
vel'mi dobre dochuteny. Pri scénach,

kde blchajd bomby a strely z pusiek
frkajd popri hlavach, musi ¢loveka dvihat'
zo stolicky. Nie preto, ze by odchadzal
znechuteny z filmu, skér preto, ze

sam ma potrebu utiect' a zachranit'

si zivot. Vtrhne divaka do deja, akoby
bol jeho sGc¢ast'ou. To v tomto filme
vyslo rovnako ako praca Specialnych
efektov. Tie by sa ale opdt' nezaobisli
bez asistencie pyrotechnikov, maskérov
Ci rekvizitarov, ktori frontové prostredie
vysperkovali do vel'mi naturalistického
obrazu z prvej svetovej vojny.

1917 a Saulov syn

\/ysSie spominany film Saulov syn

som nezaclenil do recenzie len tak.
Vidim v fom zopar podobnosti s

1917. Pribeh filmu sleduje prislusnika
Sonderkommanda Saula Auslandera
(Géza Rohrig), €o je sice uz obdobie
druhej svetovej vojny, no tematika
vojnového konfliktu zohrava podstatnd
rolu v obidvoch pribehoch.

Aj Saula Auslenderaav 1917 zase
hlavn( postavu slobodnika Schofielda
(George MacKey) sleduje kamera vel'mi

Specifickou optikou. Ide o jednozaberovky.

To s( filmy pozostavajice len z jedného
zaberu — alebo to tak aspon ma vyzerat'.
Nakol'ko st oba filmy vel'kovypravng,
tak si kvoli rozpoctu produkcia nemoze
dovolit' nejaké pochybenie ¢i zlyhanie.

\/d'aka kvalitnej rezisérskej predpriprave
je mozné najst' vo filme miesta, kde

sa da pouzit' vel'mi nenapadny strih a
zabery tak na seba nadvazuja bez toho,
aby si divak uvedomil, Zze tam nejaky
strih bol. Ako som uz vyssie spominal,
mam pocit, Ze 1917 si servitku pred (sta
neberie a vykresl'uje vojnu v jej plnej
destruktivnej sile. Tu sa Saulov syn skor
ubral na psychologizaciu hlavnej postavy
a vsetko ostatné akoby prestavalo byt'
podstatné. \Vojnové zverstva dostavali

hmlisty nadych a myslim si, Ze to bolo len
pre dobro filmu. V 1917 totiz v polke filmu
nastal zlom a dobre nasliapnuty trend sa
zacal menit' na trochu surrealisticky blok.

Rovnovaha medzi poetikami

Surovost' filmu 1917 je jednym z
kl'G¢ovych faktorov, preco je ten film
dobry. Odkedy sa vsak hlavny hrdina,
slobodnik Schofield, dostal do prestrelky
a bol vazne zraneny padom na hlavuy,
zacal film priberat' aj patetické ¢i snové
scény, ktoré znazornovali psychické
rozpolozenie hlavnej postavy.

Divak mal napriklad moznost' vidiet'
strach slobodnika o malé diet'a, ktoré
nahodou objavil, ¢i vel'mi metaforickd
spomienku na svojho kamarata
slobodnika Blakea (Dean-Charles
Chapman) cez rozkvitnuté Ceresnové

sady. Blake sa totiz v ¢ereSniach vyznal
a v (vode hovoril o svojich sadoch doma.
Tieto scény boli pre hlavn( postavu
vizualnymi podnetmi, ktoré slobodnik
Schofield vnatorne spracovaval.
Vlykresl'ovali strach o rodinu, mozno
tazbu zaloZenia svojej vlastnej, Ci stratu
najblizsieho kamarata na vojne. Tieto
pasaze sa vo vel'mi rychlom slede
striedali s prudko existencialnymi
pasazami. Divak uz len ¢akal na smrt'
hlavného hrdinu. Ten sa jej vsak az
vel'mi jednoducho vyhybal a cela

tato nevyvazenost' medzi poetikou
existencionalizmu a metaforického
rozpravania ¢i prehnané hrdinstvo
hlavnej postavy filmu neprospeli. Stratila
sa uveritel'nost' pribehu, o je v pripade
filmu 1917 Skoda, nakol'ko bol scenar
skladany z pribehov pamatnika Alfreda
Mendesa, rezisérovho starého otca.

.1917 je hodnotny, technicky
zlozity jednozaberovy snimok
misie z prvej svetovej vojny. V
druhej polovici filmu som mal
pocit pokrivkavajicej dramaturgie,
obraz a dej filmu je vSak patavy.
Tri Oscary vo svojich kategoriach,
ktoré film ziskal, boli zaslizené."

Adrian Mihalik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2019

Sam Mendes Zaner: Drama / Vlojnovy

PLUSY A MINUSY:

+ Jednozaberovo - zle vyvazené
posobiaci film, ktory je dramatické pasaze
narocny na produkciu Z vojny s reziserovym

+surovy umeleckym vkladom
a naturalny obraz

HODNOTENIE: * % W K Ty
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VVtaky noci

HARLEKYNKA, CO NEPOTREBUJE PANA

Birds of Prey alebo Vtaky noci k nam
prichadzaja v nadvaznosti na komixovy
Suicide Squad z DC univerza. Po tomto
filme vo vSeobecnosti zostala vina
nevdle, no zaroven aj presvedcenie, ze
Margot Robbie v roli Sialenej Harley
Quinn bola to najlepsie, ¢o sa v iom
objavilo. Na stole sa tak richlo objavili
plany na viac-menej sdlovku prave pre
tito postavu. Zrodili sa Birds of Prey.

Je to trocha matdce. Do kina idete s
predpokladom, Ze Birds of Prey je timovka.
Zenska particka ma pod|'a traileru nakopat'
zadky kazdému, kto im skrizi cestu,ato s
Harley na Cele. Pravdou je, Ze sa na postavu
harlekynky film zameriava, no v kone¢nom
dosledku sa v nom nestane scast'ou
zoskupenia, po ktorom snimka nesie

meno a k jeho vzniku dojde len rychlym
zmienenim na zaver. Zvysné clenky timu
spolu za¢n( spolupracovat' tiez az ku
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koncu a navyse sa je t'azké zbavit' pocitu,
Ze tato particka nie je kompatibilna. Snaha
o to, aby bola kazda postava svojska a
odlidna, je sice sympaticka, no vzhl'adom
na pomerne skromnd minutaz v pomere

k poctu charakterov nie je mozné ich
plnohodnotne rozvinGt' a tak vznika trocha
nekonzistentny bordel. Ked'Ze cesta do
pekla je dlazdena dobrymi Gmyslami,

ruku k dielu nezelaného chaosu dodava aj
aspiracia r6znorodych konceptov hrdinstva
i antihrdinstva jednotlivych charakterov.
Ked' mate v jednej skupine I'udi, ¢o spolu
majl spolupracovat', tol'ko protichodnych
nazorov na svet, je t'azké utriedit' si, ¢o sa
deje, ako sa to deje a preco sa to vlastne
deje. Na papieri ten napad znie dobre.
Spravime si jednu moralnu policajtkuy,
jednu polomoralnu spevacku z ulice, jednu
dost' nemoralnu ¢asovand bombu Harley
a... no na stvrtd postavu nam vlastne
nevysiel charakter, tak to bude trocha

zabijacky Sheldon Cooper partie, lebo
nevieme, €o s fou. Bohuzial', aj roztomilo
Sibnuty Sarm samotnej Harley akoby v
Birds of Prey zniZili o polovicu a nasledne
namiesto toho dodali davku otravnej, na
nervy lezlcej fifinky. /ystizne to zhodnotil
film sam Gstami predstavitel'ky Black
Canary, ktora by sa dala zhrnat' takto: , Ty
si ta krava, ktord nikto nema rad’. Iskricka
stale Zije a vie to byt' zabava, ale neviete
sa zbavit' pocitu, Ze to predtym v Suicide
Squad bolo s Harley o poznanie lepsie.

Na druh stranu film vierohodne pracuje
s pocitmi ¢loveka, ktory bol dlhodobo v
toxickom vzt'ahu, ¢o sa napokon rozpadol.
Absolltna devastacia, hl'adanie samého
seba, hnev, agresivita, utapanie sa v
alkohole a drogach, snaha zabudnat,
ziskat' nadhl'ad a samostatnost' od
milovanej osoby a kde-tu pritom stratit'
zdravy (sudok. Vzhl'adom na to, Ze sa

jedna o rozchod medzi princom zloginu
Jokerom a jeho oddanou harlekynkou,

sa nemdzete cudovat', ze definitivnu

bodku za vzt'ahom sa Harley rozhodne
demonstrovat' trosicka premrsteno. Veru,
nejedna ohrdnuta deva by si priala, aby
miesto zaciatku osudového vzt'ahu vyletelo
do vzduchu, no Harley je Zena ¢inu, preco
ostavat' pri fantaziach, sny si treba plinit'.

Nasledovne je ¢as zacat' s nejakym
novym konickom alebo si aspon kdpit'
psa... alebo hyenu. Skoda len, Ze vo filme
nehrala vlastne ziadnu Glohu. Objavila sa
na (vod a nasledne zmizla, aby sa objavila
na zaver, ale jej existencia ni¢ nepridala
a to zamrzi s pocitom, Ze sa tu dalo
urobit' viac nez len referencia na Brucea
Waynea (hyena je Bruce po tom peknom
bohatom typkovi, Co sa Harley vzdy pacil
a je vlastne Batman, ale to ona nevie a
vo filme sa jeho postava ani neobjavi).

Horko-sladka prichut' z filmu prichadza

aj preto, Ze sa nikdy netajil tym, ze by mal
byt' uréeny pre Zeny a Ze sa bude snazit'

o urcitd formu oslavy silnych zenskych
hrdiniek, ktoré nepotrebujd muza, lebo sa o
seba postaraji samé. Je pravda, ze ziadna
predstavitel'ka nie je odkazana na muza

a v kone¢nom désledku najdu spolocna

re¢ a do urcitej miery az priatel'ska
podporu jedna od druhej, no zarover akoby
nam film odkazoval, Ze kym Zena nie je
dohnana do agresivneho a mentalneho
extrému, nelame muzom nohy, nestriel'a
ich alebo nema superschopnost', tak je

stratena. Zvlastne je to najma preto, ze
samotna Harley si v Gvode bola ista, ze
bez Jokera neprezZije. Byt' priatel'kou princa
zlotinu jej ako jemnejSej polovicke z paru
poskytlo ochranu, nikto si na fu nemohol
dovol'ovat'. Predsa len tu hovorime o
postave Studovanej psychologicky PhD.

s neskutoCne krehkou mysl'ou a vyrazne
dievcenskou povahou. Preto tato premisa
davala zmysel, no film ju jednoducho
vymazal hned' po tom, ako ju oznamil.
Birds of Prey nam vtiera do tvare, Ze aj
bez muZza, ktory bol doteraz absolGtnym
kl'GCom k prezitiu hlavnej hrdinky, ma
Harley bojové zru¢nosti ako mix Brucea
Leeho s Terminatorom dokopy, pricom
nepon(ka Ziadne objasnenie, preco je to
tak. Je pomerne t'azké zd6vodnit', ako
mdZze byt' Zena super flexibilnou masinou
na zabijanie, ked' svoje dni travi jedenim
cerealii pred televizorom a noci pitim do
bezvedomia v no¢nych kluboch. Tak snad' si
netreba brat' priklad, ale skor ponaucenie.

.Birds of Prey ma pomerne
podarené vtipy, krasne uletené
farby a efekty a zvycajne
zbytocne neplytva originalnymi
napadmi - preto sa originalnymi
stavajld — no zaroven nie vzdy
funguja. A hoci je Rambo v
sukni neuveritel'ny, vie to

stale byt' vysoko uspokojivy
koncept. Koniec koncov sa
jedna o akény komixovy film v
hlavnej Glohe s antihrdinkou, co
si prechadza krizou. Ma to byt'
nasilné, ma to byt' dravé a ma
to byt' nekorektné a sexy, bez
servitok a s davkou nabojov a
ran bejzbalovou palkou. Skoda
len, Ze konecny efekt posobi
mierne odflaknutym dojmom

a mnohé moznosti, ktoré sa
ponikali na dotiahnutie snimku
do Sibnuto krasnych rozmeroy,
akoby ostali odignorované.”

Simona Velicka

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2020
Cathy Yan Zaner: Akény

PLUSY A MINUSY:

+ vtip - nelogicky
+ utrhnuté z ret'aze, charakterovy vyvoj
ale v.dobrom - privel'a charakterov

HODNOTENIE: 'S B Skakd
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RECENZIA

SERIAL

Dracula

MINISERIA, KTORA MOHOL POMOCT SLOVENSKU S TURIZMOM

Na Slovensku sa netoci vel'a serialov a
nieto este takych, ktoré cely svet uvidi na
Netflixe. Pred nejakou dobou sa prave

taky serial objavil na spominanej sluzbe. A
nejde iba o ledajaky serial, ale taky, ktory je
venovany priamo jednému z najznamejsich
hororowych pribehov — grofovi Draculovi.

Dlhé tri Casti moZzu byt'
pre niekoho probléemom

Miniséria Dracula sa sklada netradicne
iba z troch ¢asti. Kazda z nich vsak ma
nieco okolo jeden a pol hodiny. Niekomu
mbze tato dizka vadit' inému zas
vyhovovat'. Ak sa mam priznat, mne
osobne najviac vyhovuja serialy, ktoré
majl tak 45 min(t. Ved' jeden a pol hodiny,
to je uz pomaly taky mensi film. Ak ste
teda zvyknuti, Ze budete serial sledovat'
veCer pred spankom, m6zZete narazit' na
neprijemny efekt Gnavy. No v pripade, Ze
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radi hitate epizédu za epizddou, mozno
je toto nieco stvorené priamo pre vas.

Prijemni herci
a netradicné zmeny, ktoré
Sl mozno nevsimnete

Dracula sa nedockal ziadnej vel'kej hereckej
hviezdy, ¢o vSak ani vel'mi nevadi. Ako

grof Dracula sa predstavi dansky herec
Claes Bang, ktory ma za sebou bohatd
hereck( kariéru po¢nic rokom 1998. Dal$ou
hlavnou postavou je sestra Aghatha Van
Helsing. Ano, Van Helsing je tentokrat
Zena. Prvych par minat som si sice t'azko
zvykal, no Dolly Wells je naozaj skvela
herecka a svoju rolu zahrala vynikajaco.
Navyse sa tu objavi v dvoch rdéznych
Glohach a v kazdej dokazala charakter
presne vystihn(t' a netrpi tym, Ze obe
postavy hra rovnako. Osobne mi nesadol
Cesky dabing. Na jednu stranu sa nemusite
silou-mocou sistredit' na anglictinu,

no na druhej strane sa niektorym
postavam Cesky hlas prilis nehodi. .

Cely pribeh sa ako inak toci okolo Draculu
a o jeho potrebe pit' I'udskd krv. Oproti
knihe je pribeh sice odlisny, no stretneme
tu kopec znamych postav ako napriklad
uz spominanu sestru Van Helsingovd,
Jonathana Harkera ¢ Minu Harkerovd.

Ako uz bolo spomenuté, serial ma tri Casti
a prvé dve sl naozaj vyborné. Tretia cast'
mi pride ako fajn pokus, no obsahuje na
moj vkus az prilis prvoplanovych scén a
situacie, ktoré mohli byt' vyrieSené Gplne
inym spdsobom. Ked' som napriklad
zistil, Ze Dracula si zaobstaral pravnika,
trochu som nad tym pokratil hlavou. V
konecnom ddsledku tvorcovia z tejto
podivnej situacie vykl'uckovali, no
podobnych veci tu najdeme viacero.

Vidno aj slovenské scenérie

Serial bol toc¢eny aj na Slovensku a to
konkrétne na Oravskom zamku, v Zuberci
a v Banskej Stiavnici. Scenérie sG tu

naozaj prenadherné. Ved' nasa krajina je
prekrasna, rozpravkova a pribehu pomaha.

Hodnotenie

Dracula je vel'mi zaujimavym serialom,
na ktorom cely dojem kazi len zvlastny
pribeh posledného dielu. Ten je troSku
nedomysleny, respektive snazi sa byt'
prilis modernym, ¢o nemusi sediet'
najma skalnym fandsikom tohto sveta.
Prvé dve epizody s( vSak skvelé. Navyse
sa Dracula tocil aj na naSom krasnom
Slovensku. A to sa nestava len tak ¢asto!

.Viete, ako to celé bolo s
Draculom? Vy ste necitali

knihu? Tak potom skiiste najprv
serial, ktory vam cely pribeh
rozpovie. Aj ked' trochu inak..."

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2020
J. Campbell, D. Thomas, P. McGuigan Zaner: Drama / Horor

PLUSY A MINUSY:

+filmované na - posledna cast' je
Slovensku Luvarena" narychlo
+ prvé dve casti - Cesky dabing je
st vyborné iba priemerny

+2zname postavy
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Watchmen

TAK TROCHU INT HRDINOVIA

Poznat' superhrdinov uz v roku 2020 davno
nie je znak toho, Ze clovek nie je cool. Vd'aka
Spider-man trilogii z Gvodu tohto tisicrocia,
Nolanovej Batman trilogii, ale najma vd'aka
Marvel zazraku, ktory sa zrodil za posledni
dekadu, patria superhrdinovia medzi
najobl'Gbenejsie postavy na svete. Malokto
z fanisikov filmového superhrdinského
Zanru si vSak spomenie na Watchmenov.
Komiks na strieborné platno naposledy
adaptoval Zack Snyder v roku 2009. Filmova
verzia priniesla vinu cynizmu a rozloZenie
typického superhrdinského mytu. Aj ked'
st komiksovi Strazcovia €asto povaZzovani
za jeden z najlepSich komiksov historie,
filmova adaptacia, napriek nespornym
kvalitam, priniesla rozporuplné reakcie.

S novym pribehom teraz prichadza serial

z produkcie HBO a devat'dielna séria

vel'mi rychlo nazbierala viac ako pozitivne
hodnotenia od kritikov. Ustrazili si teda
tentokrat tvorcovia kvalitu StraZzcov?
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Ci uz s divaci so seridlom spokojnf,
alebo nie, zhodnat' sa mézu na jednom
- Watchmen v serialovej podobe
rozhodne nie je I'ahké pozeranie.

UZ tak komplikovany moralny kompas,
ktory je charakteristicky pre svet
Watchmenov, serial obohatil o novi
vrstvu t'azkych spoloc¢enskych tém
relevantnych v st¢asnosti. Pribeh
navyse nie je rozpravany priamociaro

a neodohrava sa v rovnakej casovej
linii - niekedy je pre divakov I'ahké to
odhalit', niekedy si musia pockat' na to,
aby pribehova Struktdra davala zmysel.

Je navysSe dobré, ak si divaci priamo
pred prvou epizédou pozrG filmov(
verziu z 2009 - serial sa sice odohrava
po vyraznom ¢asovom skoku a so skoro
Gplne novymi postavami, udalosti filmu
vsak treba mat' ¢asto na pamati.

Stratené momentum

Filmova verzia Watchmen z 2009

ma skuto¢ne pamatni prva scénu -
vrazda Comediana v jeho byte ponika
dynamickd bitku a efektny prechod

do Gvodnych titulkov, ktoré divakom
ukazu histériu Watchmenov a uveda ich
do obrazu. VVyborny Start pre divakov,
ktori nepoznaju komiksovl predlohu.

Uvod serialu je viak pravy opak - ma
mimoriadne pomaly rozbeh. Az prilis.
Taka pomala expozicia by sa dala
ospravedInit', ak by pomohla zorientovat'
sa v deji. Pruych par epizod vsak divak
nema ani potuchy, o sa v seriali deje a
o Co vlastne pbjde. Navyse, ked'ze serial
vysiela HBO a nie Netflix, neprichadza
na pomoc ani uzito¢né tlacitko ‘d'alSia
epizéda”. Za tyzden medzi epizodami
mozZe moderny divak zabudn(t' aj to,

¢o uz pracne zo serialu pochopil. To, ze
vSetko zacne davat' zmysel az okolo tretej
Ci Stvrtej epizddy, by vSak samo o sebe
nebolo problém - serialy, kedy si divak
sam musi postupne poskladat' dokopy
kasky indicii, vedia byt' vel'mi kvalitné.

Co viak problém u? je, to je fakt, ze
pribeh divaka naplno zacne bavit' az po
polke. Ak by hodnotenia tych, ¢o uz serial
dopozerali, neboli také vysoké, asi by som
Watchmenov po dvoch epizdédach vypla.

Serial sa za vytrvalost' oplati niekol'kymi
neskutoZnymi epizédami. Siesta epizéda
"This Extraordinary Being” skvele vyuZiva
Ciernobiely obraz a flashbacky a vyvola
vel'a emocii. Predposledna epizoda ‘A God
Walks into Abar” je zasa z rozpravacského
hl'adiska skutocné majstrovské dielo. Ak
by sa stupnujica kvalita epizéd udrzala
az do konca, t'ahavé prvé epizody by boli
davno zabudnuté. Bohuzial', momentum
nevydrzalo a zaver serialu bol sklamanim.

Watchmen pocas celej série budoval
neprijemné napatie a tajomno, ktoré
naznacovalo, ze smerujeme k niecomu
vel'’kému - ni¢ také vsak neprislo. Prilis
jednoduchy a priamodiary koniec nesedi
do temného, drsného, obcas az dystopicky
zafarbeného sveta. Otazky motivacie,
ospravedIfovania ¢inov i "vacsieho
dobra” boli vel'kou témou vo filme a

aj pocas celej série, Ciernobiely koniec
serialu vSak nedodal potrebnd pointu.

Stareé postavy alebo nové?

Co vZak tvorcovia trafili Gplne presne, to

je herecké obsadenie. Regina King ako
Angela Abar epizddu za epizddou dokazuje
svoj talent. Jej postava navySe ponikne
bojové scény, ktoré skutoCne stoja za to.
Kvalitativne najlepSim naprotivkom je jej
Jeremy Irons ako starnici Ozymandias,
ktory si charakter Gplne prebral za svoj.
Zatial' €o aj zvySok postav bol obsadeny

na podobne vysokej Grovni - najma Jean
Smart ako vel'ké prekvapenie v podobe
agentky Blake - problémy s trochu so
samotnymi charaktermi. Sila Watchmenov
je vo vel'kej miere v komplexnych,

moralne I'ahko spochybnitel'nych
postavach, ktorym ¢asto chybaja
superhrdinskeé Crty ¢i motivacia.

Postavy novej generacie ako Angela Abar
Ci Looking Glass s stale komplexné
charaktery - spotiva to vSak najma

v prezitej traume. Serial hovori o
problémoch, ako je hiboko zakoreneny
rasizmus v spolo¢nosti ¢i posttraumaticky
stres, nedostatocne ich vsak vyuziva

na vykreslenie novych postav.

Najvacsej pozornosti sa tak dostalo
postavam z minulosti. Ozymandiasova
dejova linia skvele zachytila to, ¢o sa
moze stat' z najmddrejsieho muza na
svete v (intelektualnej) izolacii. Vyborne
bol zachyteny aj Dr. Manhattan, ked'ze
epizédy venované jemu vysvetlili to,
ako vnima ¢as, mimoriadne dobre.

\/ pamati po pozreti Watchmen vel'mi
utkvie paradoxne (plna malickost'.
Tvorcovia sa vyhrali s vizualnou strankou
a najma s grafickym zakomponovanim
nazvov epizod do prostredia - a ako
bonus pouzili aj ikonickd zItd farbu.

Je teda Skoda, Ze tol'ko snahy neslo aj do
vyvrcholenia serialu, ktoré bolo po vyborne
vystavanom pribehu ¢ierno-bielym
sklamanim. Aj napriek tomu sd Watchmen
v serialovej podobe kvalitnou televiziou,
ktora prekvapi a prinQti zamysliet' sa.
Koniec scenaristi Gplne neustali, cesta k
nemu vsak rozhodne stoji za pozretie.

.Serialovi Watchmeni sa kvalitou,
ktor( sa oplati si pozriet'. Po dobre
vystavanej sérii sice serial strati
dych na tom najnevhodnejSom

mieste - v Gplnom zavere - pribeh
je vSak stale prijemne zlozity,
prekvapivy a znepokojivy. PotesSia
nové postavy aj staré, ktorym je
vsak paradoxne venovany ovel'a
od HBO by si vSak fanisikovia
temnejsSieho superhrdinského

zanru nemali nechat' ujst'.

Michaela Medved'ova

SERIES PREMIERE

worm HBO

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2019
N. Kassell, S. Williams, A. Parekh, ... Zaner: Akény / Drama / Sci-Fi

PLUSY A MINUSY:

+ herecké obsadenie - prilis pomalé
+ komplikovany pribeh rozbehnutie
+ komplexné postavy - koniec sklame
+vizual
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Mame iba dnesok

DNESOK JE VSETKO, CO POTREBUJEME

N
CORINNE MICHAELS

Corinne Michaelsova je sympaticka
spisovatel'ka romantickych pribehov,
v ktorych hlavni hrdinovia preZivaji
nielen krasne Zivotné okamihy, ale
bojuji doslova s nepriazifiou osudu.

U nas od nej vysla zatial' len jedna
kniha - Mame iba dneSok. Difam vsak,
Ze aj jej d'alSie pribehy sa dostanii

k citatel'om a vychutnaji si silng,
emotivne pribehy od tejto autorky.

Ked' som hl'adala, aké knizné novinky
vychadzajd, kniha Mame iba dnesok
ma hned' na prvy pohl'ad upitala.
Knihu vel'mi pekne vystihuje obalka
knihy, ktora pripomina hlavnych
hrdinov. Obalka knihy a ani anotacia
k nej vSak neprezradzajd, preCo ma
kniha taky nazov. Chcete to zistit?

Heather je policajtkou, ktora nema
teda I'ahky Zivot. Jej jedinou rodinou je
umierajlca sestra a kamaratky, ktoré
ju v tych najt'azsich chvil'ach drzia
nad vodou. Ked' sa do rodného mesta
vracia na koncert skupina, ktorG s
kamaratkami zbozfovala od puberty,
necha sa zlakat' a uzit' si aspon jeden
veler bezstarostne. Koncert si uziva

z prvého radu a ked' sa jej naskytne
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prilezitost' byt' s Elim osamote, tak
trochu pripita Heather sa netypicky
necha zlakat' na stretnutie so svojou
pubertalnou laskou. Potom, ako sa
spolu vyspia, sa vytriezvena Heather
snazi spamatat’ a urobit' jediné
rozumné rozhodnutie v danej situacii —
vyparit' sa tak rychlo ako to len pdjde.
Elimu eSte nikdy nikto takto nedal
kosom, a preto si zaumieni Heather
vypatrat' a presvedcit' ju, Ze prenho to
nebola len jednorazovka. Podari sa mu
presvedcit' Heather, ze m6Zu byt' spolu
viac ako len jeden den?

.Milujem t'a, Eli!" vykrikla som.

Zadival sa mi do oci a mne
zahorela tvar. Mierne nadvihol
katik ast. Obliala ma horucava.
Venoval mi o sekundu dlhsi
pohl'ad nez predtym. Zatajila
som dych a neodtrhla od neho
zrak. Eli sa napokon zvrtol, aby
so zvyskom kapely urobil otocku,
a prerusil tak nas ocny kontakt.

Od ponizenia by som sa najradsej
prepadla pod zem. Nemohla

som uverit' tomu, ¢o som
vykrikla, ani tomu, Ze ma pocul.

Na mieste ma zabite.

(str. 21)

Kniha je pisana nenarofnym Stylom,
preto dokazete knihu zhltnat'
takpovediac behom dna (ak teda
nemate iné povinnosti, ako mat'
vyloZené nohy a oddychovat' s knihou
v rukach :) ). Paci sa mi, ze na pribeh sa
mdzem pozerat' ofami oboch hlavnych
hrdinov. V niektorych knihach mi to
vadi, ale v tejto to je presne naopak.

Nazerat' na Zivot z pohl'adu nielen
Cisto Zzenského je niekedy vitana
zmena. Navyse Eli je sympaticky a

sexi hlavny hrdina, ktory vas dostane
svojou charizmou a charakterom.
Vtipné situacie, do ktorych sa spociatku
s Heather dostand, vas prijemne

naladia a budete si moct' vychutnat' ich
spologné chvile a zrelaxovat' sa pritom.

Autorka Corinne Michaelsova v3ak
svoje pribehy nepostavila na ruzovom
svete plnom optimizmu. V knihe Mame
iba dneSok bojuje Heather s t'azkou
nepriazhou osudu, nema vel'a penazi, jej
mladsia sestra umiera a sebavedomie
ma po rozvode na bode mrazu. Ked'

jej do Zivota vstlpi platonicka laska

z tinedzerskych Cias, brani sa tomu
zubami nechtami. Nast'astie Eli nie

je ten typ, Co by sa rychlo vzdaval.

Mam rada takéto romantické pribehy
Stylu bohaty chlapec — chudobné dievca,
a v tejto knihe najdete z kazdého

rozku troSku. Paci sa mi, Zze obaja
hrdinovia musia celit' aj realite svojich
Zivotov. Humor, romantika, erotika

a sex, ale aj dojimavé momenty, pri
ktorych, ak nie ste odolné citatel'ky,

tak si asi aj poplacete (takze si pre
istotu nachystajte aj vreckovky).

Na knihe Mame iba dneSok som
neobjavila nejaké vyrazné nedostatky.
Gramatické chyby sa samozrejme
vyskytujd, ale nie je ich vyznamne vel'a.

Mame iba dnesok rozhodne odpordc¢am
precitat' kazdej Citatel'ke romantickych,
erotickych pribehov, ktoré si chcd
vychutnat' emotivny pribeh. Kniha vas
nielen rozosmeje, rozplace ale hlavne
si pri nej oddychnete. Az do konca
pribehu budete obom hlavnym hrdinom
drzat' palce, aby teda nemali pre seba
len dnesok, ako uvadza nazov knihy.

Katarina Huzvarova

ZAKLADNE INFO:

Corinne Michaelsova: Rok vydania: 2020
Mame iba dnesok Zaner. svetova si¢asna, erotika, sex
PLUSY A MiNUSY:
+ jednoduchy styl - gramatické chyby

+vtipné dialégy

a situacie
+emotivny dej
+ z pohl'adu oboch hrdinov

HODNOTENIE: * W W NN

Trvaly zaznam

,EHM. VOLAM SA ED SNOWDEN. MAM, EHM, DVADSATDEVAT ROKOV." AHOJ SVET.

Tukneme do poéitata & mobilu a
informacia, o ktori Ziadame alebo ju
napiseme, cestuje po sieti ako pohl'adnica
a tl si mdze hocikto po ceste precitat'.

V roku 2013 Sokoval dvadsat'devat'ro¢ny
prislusnik CIA a NSA Edward Snowden
cely svet, ked' vyniesol na svetlo sveta
prisne utajované informacie o0 masovom
odpoclvani a sledovani verejnosti. Vd'aka
vydavatel'stvu IKAR a prekladu Petra
Tkacenka sa mdzu s jeho autobiografiou
zoznamit' aj slovenski Citatelia.

Co viedlo mladého ¢loveka, aby tajne
skopiroval a nasledne poskytol verejnosti
materialy o protizakonnom konani tajnych
sluzieb? Mal zaujimav( pracu, o ktorej
vzdy snival, bol finan¢ne zabezpeceny a zil
v laskyplnom vzt'ahu. Ni¢ mu nechybalo.
Ked' prisiel na to, Co sa deje, nevedel Zit' s
myslienkou, Ze informacie skoro o kazdom
Cloveku na zemi mo6zu byt' uchovavané v
databazach tajnych sluzieb naveky. Kym
v minulosti NSA vyuZzivala technolégie na
ochranu statu, po novom ich vyuZzivala na
jeho sledovanie a sikromnd komunikaciu
obcanov vnimala ako potencialny
spravodajsky zdroj.
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Edward Snowden sa narodil v roku 1983,
kedy americké ministerstvo obrany
rozdelilo svoju interna siet' prepojenych
pocitacov na polovicu. Jedna siet'

dostala nazov MILNET a druha ur€ent

pre verejnost' pozname ako internet. Je
zrejmé, ze malého chlapca fenomén zvany
internet Gplne ovladol. Sme svedkami,
ako sa krocik po krociku vypracoval

na odbornika vo svojom fachu.

Zo Studenta, ktory v triede nevedel
prehovorit' nahlas, sa stal u¢itel'om jazyka
novej éry a prislusnikom americkych
tajnych sluzieb. Za sedem kratkych rokov
kariéry sa zo spravy lokalnych serverov
vystveral na poziciu, kde navrhoval

a zavadzal systémy globalnych rozmerov.
Svoju pracu mal rad. Lenze jedného dna
prisiel zlom. V zaplave informacii si vsimol
také, ktoré ho obrali o pokojny spanok.

Od tej chvile Zil s myslienkou, Ze musi
nieco urobit'. K comu sa odhodlal, vSetci
vieme. Bol obvineny z viacerych trestnych
¢inov a stal sa ute¢encom v krajine, o ktor(
nikdy nestal. Rusko vSak bolo jediné, ktoré
nebolo ochotné vydat' ho Ameri¢anom.
Ostatné krajiny sa ziadosti hl'adaného
whistleblowera o azyl otocili chrbtom.

V knihe sa docitate vel'mi vel'a
podrobnosti o fungovani tajnych sluzieb,
o hierarchii a pravidlach, ktoré v nich
vladnu. Snowden sa v kratkom ¢ase
vypracoval do pozicie, kde mohol
vd'aka najprisnejSej bezpenostnej
previerke prezerat' aj tie najtajnejsie
sGbory. Od momentu, kedy sa rozhodol
oboznamit' so svojimi zisteniami svet,
ho nespoznavala ani priatel'ka Lindsay.
Zmenil sa na utiahnutého tajnostkara.
Nechcel nikoho ohrozit' a bremeno
niesol sam. Zhromazdil vSetky d6kazy,
kopiroval a Sifroval dfom i nocou.

Ako bezpectné miesto na stretnutie s
novinarmi zvolil Hongkong. Ked' odchadzal
od svojej priatel'ky a rodiny, verte i

nie, jeho slzy ma dojali. Po vypusteni
informacii do sveta sa strhla vichrica.
Nielen v Amerike ale na celom svete. Ved'
si to vSetci pamatame. Ked' sa prezradené
tajomstva dostali na svetové televizne
kanaly a webstranky, americka vlada

RECENZIA
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sGstredila celd svoju masinériu

na identifikovanie zdroja. Snowden vedel,
Ze ked' odhalia jeho meno, za¢nd ako
prvé podkopavat' jeho déveryhodnost'.
Preto sa rozhodol, ze ich predbehne a
celému svetu ozrejmi dovod, pre ktory
spravil to, ¢o spravil. S novinarkou
Laurou Poitrasovou nakratil vyhlasenie.
Ano, to, ktoré sa zatina slovami: ,Ehm,
volam sa Ed Snowden. Mam, ehm,
dvadsat'devat' rokov." Ahoj svet.

Edward Snowden preukazal obrovska
odvahu a silu. Bolo by smieSne
mysliet' si, Ze po prevaleni aféry sa
veci Gplne zmenili, Ze nas uz nikto
nesleduje a nema pod palcom ¢innost'
na internete. Nieco sa vSak predsa len
zmenilo. Teraz o praktikach tajnych
sluzieb vSetci vieme a je na nas, ako
sa vo virtualnom svete chovame.

Knihu odporac¢am tym, ktori sa zaujimaja
o fungovanie tajnych sluzieb, kazdému,
kto ma rad napadtie a skutocné pribehy

a najma tym, ktori pochybujl o svojej
zranitel'nosti na internete. Jazyk autora
je zrozumitel'ny, pise vel'mi pGtavo,
napinavo a inspirujlco. Po posledne;j
strane som si v duchu povedala:

Drzim ti palce, Ed a d'akujem.

Tato kniha je o tom, Co viedlo autora

k rozhodnutiu zhromazdit' interné
dokumenty spravodajskej komunity s
nespochybnitel'nymi dékazmi o tom,
ako americka vlada porusuje zakony,
je o moralnych a etickych principoch,
ktoré ho ovplyvnili a kde sa tie principy
vzali, €ize je to kniha o jeho Zivote.

lvana Zacharova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2020
Zaner. literatira faktu, biografia

Edward Snowden:
Trvaly zaznam

PLUSY A MINUSY:
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+ napatie

a dynamicky dej
+ skutocny pribeh

HODNOTENIE: * % % K5y



DAKUJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU.

vlastny vytlacok :

Magazin Generation je Sireny zdarma
v elektronickej verzii, avsak objednat’
si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok
alebo predplatné na adrese

BATTLEFIELDNAS
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G560

PC HRACSKE REPRODUKTORY S LIGHTSYNC

Dajte hre dalsi rozmer! RGB podsvietenie LIGHTSYNC vas dostane hlbsie do akcie v mnohych oblubenych hrach.
Technoldgia LIGHTSYNC reaguje svetelnymi efektmi na vybuchy, priblizujicch sa nepriatelov, na zranenia, liecenie,...
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GRAFIKA A DIZAIN

TS studio, Juraj Moudry, DC Praha
E: grafik@gamesite.sk

98 | Generation

PRODUKCIA A DISTRIBUCIA

Digitalno-lifestylovy magazin Generation je Sireny
bezplatne iba v elektronickej podobe prostrednictvom
internetu, ale objednat’ si mézete aj fyzicky vytlacok.
Printov verziu si mozete zakGpit' iba na adrese
https://shop.generation.sk

Distribiicia magazinu / Aktualne vydanie najdete vol'ne
na stiahnutie vzdy na domovskej stranke magazinu
www.generation.sk, o je hlavna stranka vydavatel'a.

Iné zdroje nie s s sluzby prevadzkované vydavatel'om.
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G513 CARBON

'MECHANICKA RGB

Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietenad je plnym spektrom RGB

a mobzete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu stylu hry.
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