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NUDIS SA, VIES PISAT, VYZNAS sA
V HARDVERI, FILMOCH, HRACH?



EDITORIAL

I odklady, odklady, odklady

A Uz to za¢ina. Stadia sa vratili po sviatkoch do prace

a zacala panika, ze nit sa nestiha. To znamena, ze Styri
vysokoprofilové a vysokootakavané hry boli odloZené.
Cyberpunk, Final Fantasy, Marvel's Avengers a Dying Light 2.

VZdy, ked' sa spomina odklad hier, tak je to taky divny pocit.
Hlavne ked' ide o hru na ktor( sa teSite. PretoZe na jednej
strane viete, Ze ten odklad hre pomd&Ze, aby bola kvalitnejSou
a vyladenejSou. No zase na druhej strane sa to d'alSie
mesiace Cakania. A vlastne ani neviete na ktor( stranu sa
v hlavne pridat'.

Berme to vsak tak, ze napriek odkladom vyzera herna jar
celkom lakavo. Problémom je akurat to, Ze mnoho hier sa
poposUvalo na jesen, kedy sa na trh chystajd aj nové
konzoly a to pamatajte moje slova:

"Posledné mesiace 2020 budi z herného
hl'adiska Gplnym Sialenstvom."

Aby ste si vSak udrzali prehl'ad tak ¢itajte magazin
Generation a Gamesite.sk aj nad'alej. Pretoze aj teraz, tak
ako vzdy na vas ¢aka more zaujimavych informacii, ohlaseni
a recenzil.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Testuieme na PC. ktoré obsahujd komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE:  RKingston ¢ Fractal

@ mnmsi logitech (= CyberPower
Dakujeme za (ZasnG pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDY

TEMA

Nintendo v roku 2020

DORAZ NA STABILNU PONUKU HIER

Ninfendo

Nintendo trafilo po nelispeSnom Wii

U so Switchom presne do Cierneho a
konzola sa aj po takmer troch rokoch od
vydania tesi stale stipajicemu zaujmu.
Za cas, za ktory je konzola s nami,

sme sa dockali celej plejady skvelych
hier, niekol'kych absolitnych legiend,
celkovo jednoducho kopca zabavy.

Spolo¢nost' ale nezahal'a a aj na rok 2020
chysta pre Switch celd plejadu novych
hier. Pre sprehl'adnenie celej problematiky
som do ¢lanku vybral predovsetkym len
tie najvyznamnejsie a najo¢akavanejsie
hry, hoci aj nadejnym mensim hram

som dal priestor. V prvej Casti sd

vypisané prichadzajice exkluzivity a

v druhej zasa multiplatformové hry.

Poslednych par mesiacov sa Suskava, ze
by malo Nintendo pracovat' na novej verzii
Switchu s vyrazne vy$Sim vykonom, no
doteraz nepadol ani jeden priamy dbkaz
potvrdzujaci tieto famy. A ani samotné
Nintendo za sebou nezanechava ziadne
podprahové spravy, ktoré by mohli
evokovat'ich snahu o nova konzolu, Cize
najskor ide fakt len o zbozné prianie, nez
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skutocnost'. V roku 2020 sa skor ocakava
obohatenie online sluzby o nové tituly

z kolekcii konzol NES a SNES, pricom by
do hry mohli eventualne zasiahnut' aj
d'alSie konzoly ako Gameboy/Gameboy
Advance ¢i Nintendo GameCube.

Na zaver eSte dodam, Ze mnoho z
oCakavanych peciek eSte nemalo
upresneny rok vydania. Je teda mozné,
Ze sa toho roku mozno dotkame
pokraovania The Legend of Zelda:
Breath of the Wild alebo aj Shin Megami
Tensei V. Vo vzduchu uZ totiz visi novy
Nintendo Direct a ten mdze priniest'
nejdno odhalenie. Na druhej strane
zatial' skutocne neotakavame Metroid
Prime 4, ¢i novd hru s Mariom, tie vyjdQ
najskor az niekedy v budicom roku.

Exkluzivity pre Nintendo
Switch na rok 2020

Tokyo Mirage Sessions #FE Encore
[RPG | 17. januar 2020]

Tento exkluzivny titul Wii U sa dostava
vo vylepSenej forme aj na Switch.

Tvorcovia si zrejme pomysleli, Ze prave
tato hra by si z nie vel'mi obl'Gbenej
konzoly zaslGzila druh( Sancu a tak sa
ju znova rozhodli predstavit' publiku.

Tokyo Mirage Sessions je crossover
medzi sériami Fire Emblem a Shin
Megami Tensei a jej najvacsimi
kladmi sU fantasticky nadizajnované
dungeony a prepracovany s(bojovy
systém s poriadnou hibkou. Ak vam
nevadia spievajlce japonky a téma
Soubiznisovej agentdry bojujicej proti
démonom, hra by vas mala zaujat'.

Aviary Attorney: Definitive
Edition
[adventdra | 30. januar 2020]

Aviary Attorney mdze naznacovat,

Ze ide o spin-off ku slavnej sérii Ace
Attorney, no obe hry maja spolocné len
to slovo v nazve. Aviary Attorney je z
urc¢itého pohl'adu experimentalna hra
spajajdca unikatny karikartaristicky
artstyl umelca J. J. Grandvilla a hudbu
francGzskeho romantika Camilla Saint-
Saénsa, aby hra¢om dorucila podmanivy



audiovizualny zazitok obohacujdci
adventdrnu hernd napln zaoberajlcu sa
vySetrovanim viny/neviny obvinenych
poctas prebiehajlcej revollcie.

Animal Crossing: New Horizons
[simulacia Zivota | 20. marec 2020]

Jedna z najobl'ibenejsich exkluzivnych
sérii Nintenda Animal Crossing sa
prvykrat predvedie na Switchi v dieli
nazvanom New Horizons. Hraci

dostan( k dispozicii opusteny ostrov,

na ktorom si budd méct' vybudovat'
svoje malé impérium, rozvijat' svoje
schopnosti, stretavat' a spoznavat'
novych obyvatel'ov, pestovat' si zeleninu,
vyrabat' si pracovné nastroje a celkovo
sa starat' o svoj vlastny virtualny domov.

Bravely Default 2
[RPG | 2020]

Bravely Default je moderna JRPG séria
tediaca sa zaujmu hracov uz od ¢ias
Nintendo 3DS. Prvy stret Bravely Default
s Nintendo Switch sa uskuto¢ni tento
rok a bude to prave druhy diel, ktory toto
zariadenie pocti. A to aj napriek tomu, Ze
to v poradi bude vlastne uz tretia Bravely
Default hra. Aj ked' séria vzisla zo slavnej
Final Fantasy, konkrétne z hry Final
Fantasy: The 4 Heroes of Light, okamzite
sa jej podarilo ziskat' svoj vlastny
Specificky styl a svoju vlastna tvar.

Deadly Premonition 2:
A Blessing in Disguise
[survival horor | 2020]

O pokracovani hororovej legende
vyvijanej len pre Nintendo Switch stale
toho vel'a nevieme, no to azda patri k
samotnému Stylu série, ktora dava vel'ky
dbéraz na tajomno a nepoznané. Tentokrat
sa dostaneme do New Orleans, kde
budeme rieSit' desivy pripad sériového
vraha terorizujiceho miestne okolie.

Sports Story
[akéné Sportové RPG | 2020]

Aj ked' spojenie RPG a Sportu nie je nieCo,
¢o by sme este nevideli (ved' spomerite
na futbalovd Inazuma Eleven), Sports
Story predsa len posunie tento zaner
eSte o kisok d'alej. Na rozdiel od jedného
Sportu tu budeme mdct' Sportovat' vo
viacerych, budeme mdct' Studovat' na
tenisovej akadémii, venovat' sa golfu,

ale taktieZ preskimavat' dungeony a
nebude dokonca chybat' ani stealth.

Ide o priame pokracovanie Golf Story.

No More Heroes 3
[akéna hra | 2020]

Pre fanasikov vyvojara Gojci Sudu ikonicka
séria No More Heroes sa v tretej Casti
vracia po 10 rokoch od vydania druhého
dielu. Hraci mézu cakat' vSetko blaznivé, ¢o
je pre No More Heroes tak typické a vrati
sa aj otvoreny svet, aspekt, ktory v dvojke
chybal. Tvorca uvadza, Ze ovladanie bude
klast' vel'ky déraz na pohyb Joy-Conmi,
hoci hra sa bude dat' hrat' aj normalnym
gamepadom, respektive nepohybovnym
Stylom.

Xenoblade Chronicles: Definitive
Edition
[RPG | 2020]

Definitivna verzia legendarneho RPG
Xenoblade Chronicles, ktoré vyslo eSte pred
rokmi na Nintendo Wii prinesie vyleSpené
aspekty hratel'nosti a vyrazny graficky
posun vpred Cerpajlc zatial' posledného
dielu série Xenoblade Chronicles 2.

Mohutné RPG dobrodruzstvo presahujice
100 hodin vyslo svojho ¢asu aj ako port na
New Nintendo 3DS.

Rune Factory 5
[RPG | 2020]

Ani finan¢né problémy Stidia Neverland
nakoniec nezabranili tomu, aby sa
fanasikovia nedockali piateho pokracovania
RPG simulacie Rune Factory.

Spominané stidio dnes sice uz vonia
fialky odspodu, no ini vyvojari zo Stidia
Marvelous vzali tvorcov série pod svoje
kridla, aby spolu pripravili novy diel. O
hre nemame prakticky ziadne informacie
a tak sa trocha bojime, ¢i sa tohto titulu
v tomto roku vébec do¢kame. Tvorcovia
ale avizovali vydanie na rok 2020.

Multiplatformové hry
vychadzajice na Nintendo
Switch v 2020:

To The Moon - adventira, 16. januar 2020
Oddworld: Stranger's Wrath HD - FPS, 23.
januar 2020

The Dark Crystal: Age of Resistance Tactics
- takticka stratégia, 4. februar 2020

Final Fantasy Chrystal Chronicles
Remastered Edition - RPG, 2020
Darksiders Genesis - hack and slash, 14.
februar 2020

Devil May Cry 3: Special Edition - hack and
slash, 20. februar 2020

Mega Man Zero/ZX Legacy Collection -
akeéna plosinovka, 25. februar 2020

Two Point Hospital - simulacia nemocnice,
2020

Trials of Mana - akéné RPG, 24. april 2020
Axiom Verge 2 - akina plosinovka, 2020
Doom 64 - FPS, 20. marec 2020

Doom Eternal - FPS, 2020

The Outer Worlds - aktné RPG, 2020

Lego Star Wars: The Skywalker Saga -
akéna adventdra, 2020

Persona 5 Scramble: The Phantom Strikers
- hack and slash, 2020

Little Nightmares 2 - ploSinovka, 2020
Minecraft Dungeons - dungeon crawler,
april 2020

Digimon Survive - taktické RPG, 2020

Maros Goc
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PlayStation v roku 2020

I\/|AI\/I/E ZA SEBOU NAOZA ZAUVJTI\/IA\/Y ROK ALE Co JEvj_EP§|E, E§IE
ZAUJIMAVEJST NAS CAKA. PRECO, ZREJME VSETCI TUSITE, NO PODME
SI TO ROZPISAT, ASPON Z POHL'ADU MODREHO TIMU.

Pod'me pekne od zaciatku, nakol'ko je
toho dost'. Najdu sa I'udia (patrim medzi
nich aj ja), ktori konzolu pouzivaji na
primarne hranie a nezaujimaja ich len
exkluzivity, tak si to pod'me zhrnat'.

Ak by sme mali nie¢im zacat' tak to je
moj predpoklad, ze vo februari nam
predstavia svoju novii konzolu. Microsoft
tak urobil a Sony nebolo na E3 hlavne

z dévodu, ze podl'a nich je neskoro,

aby sa nie€o nové predstavovalo v

jini. To samozrejme dava zmysel, no
vyplyva z toho hlavne to, Ze oznamenia
sa dockame prave v druhom mesiaci,
niekde na novinarskej konferencii, ktoré
zvykne japonska spolocnost' robievat'.

Druha vec, ktora bude nasledovat' je
The Last of Us Part Il. Aj som rozmysl'al,
¢o by som k tomu mal povedat’, no asi
nie je ani vel'mi ¢o. Takmer kazdy vie,

o tom hovorim a kto hral jednotku, tak
sa minimalne tesi. VSetci ostatni davno
naskotili na hype train a ¢akajd na svoje

6 | Generation

predobjednavky. Podl'a vSetkého pdjde
minimalne do niekol'kych nominacii na

hru roka, vsak ako vsetko od Naughty dog,

odpust'te mi ten fanboyovsky pristup ale
vSetci vieme, Ze tomu tak bude.

Pocas marca sa okrem danovych
povinnosti dockame aj Nioh 2, o potesi
vsetkych, ktory hrali jednotku. Vyborny
titul, ktory si zaslGzil pokracovanie a
vsetci sme radi, ze sa ho dotkame.




Neda mi nespoment' Doom Eternal,
ktory vyzera krutoprisne a po vybornej
jednotke tu zas mame nieco, na com
sa da neskutocne dobre odreagovat'.
Netreba zab(dat' na fan@sSikov Final
Fantasy, ktorym vyjde remake FF VII.

\/ aprili pride kompetetivka s nazvom
Predator: Hounting grounds. To je titul,
o ktorom vel'a nevieme, pocitam ale, ze
to bude nieco ako EVOLVE a teda tim
bojujlci proti predatorovi na nejakej
mape. Zabery vyzerali zaujimavo, difam
teda, Ze sa podari to pretavit' aj do
zabavného gameplayu. Mimo toho tu
mame Resident Evil 3, ktory je jasna
kapa aj teraz. VSak vsetci, Co hrali RE2
2019 mi dajd za pravdu, ze Capcom v
tomto pripade odviedol (Zasn{ pracu.
Pozor, tu konci sranda, pretoze na scénu
pride aj Keanu Reaves, aby presne
16.4.2020 prekonal vsetky rekordy
predajov v hre Cyberpunk 2077.

Pocas zamilovaného maja si pridu na
svoje milovnici komiksov, pretoze pridu
Avendzeri. Teda, nie vSetci, pretoze ich
vizual je trosku diskutabilny, no mali
by pontknut' pribeh a multiplayer,
takze preco im nedat' Sancu?
Mimochodom, tento mesiac, konkrétne
19. by mal vyjst' aj Wasteland 3.

ESte na jar sa do¢kame aj Dying Light
2, na ktory sa ja osobne neskutocne
teSim, problém je, Ze zatial' nevieme
presny datum vydania. Verim, ze
dajd vediet' ¢im skor, pretoze mapa
bude o nieco vacsia, ¢o je vSak na hre
najvacsie lakadlo s obrovské dopady
vasich rozhodnuti, ktoré spdsobia aj
zablokovanie pristupu do urcitych
Casti a laka tak na znovuhratel'nost'.
Poliaci proste vedia ako robit' hry...

Co bude nasledovat' po silnom Gvode roka

budd zrejme pokracovania State of Play,
kde nam Sony bude servirovat' d'alSie a

d'alSie informacie o novych hrach a mozno

aj nieco o novej konzole. S ¢im vSak

nemo6zeme s urcitost'ou ratat', je prave
E3 2020. Sony zatial' G¢ast' nepotvrdilo,
zatial' o ich najvacsi rival Microsoft ano.
Aby som bol Gprimny, predpokladam, ze
ani tento rok ich tam neuvidime. Minuly
rok nemali Ziadnu takd vel'kd akciu a
tento rok bude minimalne jedna a skér,
takze E3 zrejme znova vynechaji. Aj tak,
majl prave State of Play, ktory je zrejme
aj menej financne narocny a hracskej
zakladni (ktora tato generaciu nabrala
obrovskych rozmerov) to evidentne staci.

\/ lete k nam zavita d'alSia, dlho
ofakavana exkluzivita — Ghost of
Tsushima. Predstavili nam ju pred

rokom a pol a odvtedy bolo ticho, teda az
doteraz, kedy nam ukazali d'alSie zabery
a vlastne ni¢ navyse. Nevieme prakticky
ni¢, takze pocitam, ze do leta eSte parkrat
o hre budeme pocut' a urcite aj vidiet'.

Niekedy v priebehu roka méZzeme
ocakavat' aj hru Little Nightmares 2.
Nejde sice o AAA hru, no po jednotke
ide o vytGzené pokracovanie, pretoze
spracovanie, namet a pointa titulu
bola perfektna. Ak ste LN nahodou
nehrali, naozaj ni¢ nepokazite, ak aj
v tomto momente sadnete za playko
a kapite si to. Nenajde sa hadam nik,

kto by to l'utoval. Taktiez nepozname
datum vydania hry System Shock,
ktory zaujme aj napriek tomu, ze sa
jedna o remake hry z roku 1994.

Finale roka pre seba ukradne prave
PlayStation 5. Pocas roka nam bude
Sony urcite so zeleznou pravidelnost'ou
masirovat' oCi, usi aj mozgy s ich novou
konzolou a prave pocas zimnych prazdnin
by mala prist' na trh. Nevieme ako bude
vyzerat', kol'ko bude stat', aky presny
bude vykon a podobne, no uz teraz je
kopa I'udi, ktora napriek tomu ¢aka, kedy
si ju budd moct' predobjednat’. ESte si

par tyzdnov asi pockame, no urcite to
bude Gzasné vyvrcholenie roka a paradny
vstup do novej dekady, pretoze si zrejme
konecne budeme méct' zahrat' hry v 4K a
nech nikto nesk(sa ani nahlas povedat’,
Ze by na to nemali fungovat' tituly z PS4,

Rébert Gabcik
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Xbox v roku 2020

PRICHADZA BESTIA. BUDE TO VSAK STACIT?

Diera z ktorej sa musel Microsoft
vyhrabat' po predstaveni Xbox One
konzoly bola obrovska a prakticky
navratenie prestize znacke Xbox je eSte
stale aktualnou témou. Aspon teda
mozeme vidiet', ¢o urobi s vyrobcom
konzol to, ked' vedenie spolocnosti
tejto konzole neveri a nepodporuje

ju financne tak, ako by sa patrilo.

Dnes je vSak vSetko na dobrej ceste. Satya
Nadella povysil Phila Spencera, hranie

je pre Microsoft ovel'a vacSou prioritou
ako v minulosti a to je zrejmé nie len z
faktu Ze vdbec d'alSia konzola bude, ale aj
kvoli tomu, Ze Microsoft ma momentalne
vel'ké mnozstvo vlastnych stadii, ze
Game Pass je prakticky najlepSim hernym
.dealom’ v biznise a Ze xCloud prinasa
obrovsky potencial do buddcnosti.

2020 vsak bude kl'G¢ovym rokom,

ktory ma ukazat, Ze tieto investicie

sa oplatia. A Microsoft bude musiet'
ukazat', Zze je schopni slperit' so Sony a
Nintendom na poli first-party obsahu.
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Pravidla sa menia

Je zrejmé, Ze pre Microsoft nie je Xbox
iba o predaji konzol. Uz dlho to tak

nie je. Ano, ked' chcete box pod telku,
ktory vam odbura vsetky starosti so
skladanim PC, tak nech sa padi, je tu taka
moznost'. Ak vSak preferujete hranie

na PC, alebo nebodaj na smartfone, tak
rieSenia tu uz s(, alebo prichadzaja.
Xbox Game Pass uz pol roka funguje

na tejto platforme a aj PC hraci tak
majl pristup k stovkam hier za jeden
mesacny poplatok. Navyse, prakticky
kazda hra od Xbox Game Studios bude
na PC. A Project xCloud sa bude v roku
2020 rozsirovat' do d'alsich regiénov a na
d'alSie zariadenia. UZ teraz v beta faze
mdzete prostrednictvom smartfénovej
aplikacie hrat' Gears 5, Halo 5 a d'alSie
AAA hry a testovanie bude pokracovat'
aj pocas roka 2020 s tym, Ze popri
vydani Xbox Series X ¢akame aj oficialne
vydanie xCloudu s cenovou struktdrou

a s viacerymi regionmi a platformami.

Xbox one pomaly
odchadza do dochodku

Je pravdou, Ze Gears 5 bol pre Microsoft
asi poslednou bombastickou exkluzivitou
pre Xbox One. To sice neznameng, Ze

bol Gplne poslednou a Ze sa hradi tejto
platformy nedockajt d'alSich hier, no

tie st uz o ¢osi mensSie (neznamena

to viak ze budi menej kvalitné).
Pozrime sa na to, ¢o Microsoft chysta

v roku 2020 od vlastnych stadii

» Marec: Ori and the Will of
the Wisps, Bleeding Edge
» April: Minecraft Dungeons, Gears Tactics
» Maj: Wasteland 3
» Pred vydanim Xbox Series X:
Microsoft Flight Simulator, Tell Me Why,
Psychonauts 2, Grounded, Battletoads,

Samozrejme, niektoré z tychto hier sd
eSte ,pozostatky” zo starSieho fungovania
Stadii a preto napriklad Psychonauts 2

a Wasteland 3 uvidime aj na inych ako



Microsoft platformach, no ukazuje to
Ze Microsoft eSte ma zopar kvalitnych
zazitkov pre hracov pripravenych

aj pred vydanim novej konzoly.

Xbox game studios
sd v najlepSom stave
za posledné roky

Pod'me sa pozriet' na to, v akom stave
s( stddia Microsoftu a na com pracuja.
Toto je samozrejme prehl'ad first-party
Stadii a nerataji sa td second-party hry
(Ori, Flight Simulator a Tell Me Why).
Povieme si fakty a povieme si Spekulacie.

Microsoft ma momentalne pod palcom
14 vlastnych stadii, ktoré budd robit’

v budlcnosti obsah vylu¢ne pre Xbox
konzoly a PC s jednou vynimkou v
podobe Stddia Mojang a fenoménu
Minecraft. Tieto Stadia boli bud' vytvorené
Microsoftom v minulosti, alebo boli
kapené v poslednych rokoch a ich
ciel'om je vytvarat' tol'ko exkluzivneho
obsahu, aby bolo vase rozhodnutie Xbox
vs. Playstation ¢o mozno najt'azsie.

» 343 Industries — 5tadio, ktoré ma

na starosti sériu Halo je v poslednom
roku vyvoja Halo Infinite, ktory podl'a
vSetkého uvidime spolu s vydanim Xbox
Series X konzoly v poslednych
mesiacoch 2020. Hra navyse pride aj na
Xbox One generaciu konzol a PC.
Compulsion Games — Montrealské
Stadio, ktoré ukoncilo prace na We
Happy Few (dajne pracuje na (plne
novej IP, no podrobnosti zatial' nevieme.
Double Fine — Legendarny Tim Schafer
dokoncCuje so svojim timom
pokracovanie kultovej hry

Psychonauts a zatial' nevieme, Ci

popri tom pracujd aj na d'alSej hre,

aj ked' vzhl'adom na vel'kost' Stdia

sa da predpokladat’, Ze ano.

= inXile Entertainment — Kalifornské
Stldio momentalne dokoncuje treti
Wasteland a podl'a poslednych sprav
to vyzera tak, Zze Stldio sa rozrastlo
do takej miery, Ze pracuji na dvoch
hrach stcasne. Aj v pripade druhej
hry sa da o¢akavat' nova RPG.

» Mojang - Stidio, ktoré sa stara
o Minecraft pracuje na tom,
aby viac ako sto milionov hracov
mesacne malo k dispozicii nové
a nové zazitky a okrem vylepSovania
povodného Minecraftu planujd
v aprili vydat' Minecraft Dungeons.

» Ninja Theory — Uz teraz vieme, ze
Stadio pracuje na pokracovani Hellblade
s nazvom Senua's Saga: Hellblade Il
a okrem toho planujd este na Xbox One
vydat' timov( multiplayerova akénd hru
Bleeding Edge. Stidio véak
Gdajne pracuje aj na tret'om,
zatial' tajnom projekte.

» Obsidian Entertainment — legendarne
RPG Stadio len nedavno vydalo skveld
RPG hru The Outer Worlds a potvrdili,
Ze id0 pracovat' na jej expanzii.

V novembri taktiez ohlasili svoju

survival hru s nazvom Grounded a Phil
Spencer potvrdil, ze drviva

vdcsina stadia pracuje na

neohlasenej AAA RPG hre.

Rare — StGdio sa stale stara o svoju
popularnu piratsku hru Sea of Thieves,
no popri tom uz stihli ohlasit' aj hru
Everwild a ti mozno uvidime v roku
2020. Taktiez pomahajd stadiu Dlala

s hrou Battletoads a Gdajne pracujd na
d'alSom, eSte neoznamenom projekte.
Playground Games — Stiidio preslo
rozsiahlou expanziou a momentalne

v jeho Gtrobach pracujd dve
samostatné timy. ,Forza Team" pracuje
na novom obsahu pre Forzu Horizon

4 a taktiez aj na novom pokracovani
ocenovanej pretekarskej série

a ,RPG Team" pracuje na nechlasenej
open-world RPG hre, ktorou by mal
Gdajne byt' reboot série Fable.

The Coalition — ,Gears’ stidio nedavno
vydalo piate pokracovanie tejto série

a momentalne pomahaj stddio Splash
Damage s vyvojom X-com like hry Gears
Tactics, ktora pride v aprili. UrCite vSak
pracujd aj na Siestej hre v Gears sérii.
The Initiative — Nové Stidio Microsoftu
nam Gdajne ukaze svoju nov( hru

v roku 2020, ¢o potvrdil $éf Xbox

Game Studios Matt Booty. Da sa
predpokladat’, Ze sa dockame pribehovej
akcnej hry z pohl'adu tretej osoby, no
ni¢ konkrétne o hre zatial' nevieme.
Turn 10 Studios — ,.Forza" stddio
pravdepodobne pripravuje 6smy diel
simulacnej podsérie Forzy, ktory by
mal prist' v priebehu roka 2020,
pripadne az v roku 2020.

Zastupca Stadia viak prezradil,

Ze oficialne predstavenie hry

pride prave v tomto roku.

Undead Labs - Toto Stidio sidliace

v Seattli vydalo svoju posledn( hru,
State of Decay 2 v roku 2018 a Gdajne
pracuje na trojke. Stiidio preslo
obrovskou expanziou, ktora by
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mu mala zabezpecit' presun do
AAA tvorby hier. Ci viak pracujd aj
na d'alSej hre, to zatial' nevieme.

» World's Edge - ,Age of Empires”
StGdio ma na starosti starostlivost'
o tdto legendarnu hernd sériu
a momentalne spolu so Stddiom Relic
Entertainment chysta Stvrty diel
a taktiez by sme sa mali v roku 2020
dockat' Definitive Edicie
Age of Empires Ill.

Phil Spencer zaroven potvrdil, ze
Microsoft d'alej hl'ada stidia vhodné
na akviziciu, pricom spomenul hlavne
azijsky region a nedavno sa objavili

aj informacie, ze Microsoft hl'adal
potencialne d'alSie tadio aj v Pol'sku.

XBOX SERIES.....X)Y,Z

Microsoft uz oficialne predstavil svoju
konzolu a jej nazov je — Xbox. Series X

je model, ktory ma reprezentovat' to
najvykonnejsie, ¢o Microsoft pre tito
generaciu postavil. Konzola ma pondknut
nekompromisny vykon, ktory viak
zrejme nebude lacnou zalezitost'ou. Ked'
predpokladame, ze naznaky Microsoftu
sU pravdivé a graficky vykon Xbox Series
X bude dosahovat' 12TFLOPs a k tomu
nam Microsoft pribali 1TB NVMe SSD disk
a podporu hardvérového raytracingu, tak
optimistické odhady predpovedajd cenu
499€ pri vydani, Co sice nie je extrém, ale
taktiez to nie je najlacnejsia konzola.

Tie pesimistickejSie hovoria, ze konzola
bude cenou atakovat' neslavne ohlasenie
Playstation 3 konzoly a cenovku 599€,
¢o uz vSak bude pre mnohych dost'
t'azké prehltndt'. Hlavne v pripade,

ked' Sony nebude tak tvrdohlavo
nahanat' vykon a Playstation 5 ponikne
dostatocny vykon za priaznivejsiu

cenu. Asi t'azko predpokladat’, Ze aj
napriek omnoho vyssiemu vykonu by

sa l'udia hafne rozhodovali pre Xbox
Series X, ak by bol cenovy rozdiel

medzi konzolami viac ako 150€.

Preto si myslime, Ze Microsoft bude
jednym okom pozorne sledovat' Sony a
ich cenovku pre nov( konzolu a zaroven
sa zhmotni projekt Xbox Lockhart.

Cize lacnejsia varianta konzoly, ktora
sice nepontkne tak nekompromisny
vykon, no na druhej strane pontkne
atraktivnejSiu cenovku. M6Ze ho
nazvat' napriklad Xbox Series S.

Otazkou vsak je, ¢i je pre dobro veci
komplikovat' vydanie konzoly réznymi
SKU, no v pripade, Ze Xbox Series

X je stavana ako nekompromisna
konzola, kde sa nehl'adi na cenu, tak
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mame pocit, Ze Microsoft nebude
mat' na vyber a Lockhart bude
nutnost'ou pre Gspech na trhu.

Bude teda vel'mi zaujimavé, ako

sa Sony a v tomto pripade hlavne
Microsoft pokisia vybalansovat' narek
o vySSi vykon s popularnou frazou, ze
konzola nad 499€ je nepredajnou.

xCloud prichadza...\/ balicku

Project xCloud je zatial' v testovacej
prevadzke a zatial' nie je na Slovensku.
SluZba je zatial' zdarma, no asi t'azko
predpokladat, Ze to takto zostane gj

do budicnosti. Hranie cez cloud sice
prinasa vyhodu v podobe nepotrebnosti
lokalneho hardvéru, no niekto za
prevadzku datovych centier platit'
musi. A asi t'azko to bude Microsoft.

Preto si myslime, Ze Microsoft v roku 2020
ohlasi svoje ultimatne kombo: Xbox Live
Gold, Xbox Game Pass a Project xCloud
za cenu v rozmedzi 15-20€ mesalne.
\/d'aka tomu ziskate automaticky

Gold ¢lenstvo, pristup k stovkam hier,
ktoré mdzete rovno aj streamovat' cez
xCloud. Inak ale predpokladame, Ze cena
samostatného xCloud pravdepodobne
nebude nizsia ako v pripade Google
Stadia, Cize 10€ mesalne.

Game pass bude nad'alej
najlepsou predplatenou
sluzbou v hernom priemysle

Ano, je tu sice Playstation Now, ktoré
ponuka viac hier ako Xbox Game
Pass za rovnak( cenu, no zaroven
obsahuje obrovské mnozstvo hier,
ktoré musite streamovat, ¢o:

1. Nie je idealne
2. Nie je ani oficialne podporované
na Slovensku (zatial')

A navyse, Playstation nepondka
svoje 1st party hry v Playstation
Now v den vydania.

A aj preto bude Xbox Game Pass nad'alej
najlepSou predplatenou sluzbou v hernom
biznise. Pretoze sluzba, kde si méZzem

v den vydania zahrat' Halo Infinite je
lepSou ako ta, kde si nemdzem v den
vydania zahrat' The Last of Us: Part Il.

Uvedomuje si to Microsoft a preto
bude nad'alej tlalit' na to, aby dostal
Game Pass vSade, kde sa bude dat' a
to aj na PC a aj na Xbox platforme.

Vel'ky potencial, ktory
vSak netreba pokasl'at'

Microsoft ma momentalne vsetky
predpoklady na to, aby zazil GspeSné
spustenie d'alSej generacie. Konetne
nie je zaslepeny vel'kymi predajmi
periférii (pozeram sa na teba Kinect)
a ma jasn( viziu — dostat' hranie
vSade, no vol'bu nechat' na hracovi.

No ma hlavne eSte nieco dolezitejSie. A
to je dovera a financné zazemie vedenia
Microsoftu. Teda nieco, o im na zatiatku
minulej generacie nutne chybalo. Prvy
krok v podobe predstavenia Xbox Series
X bol 100x lepsi ako v pripade Xbox One.

Teraz je vSak extrémne ddlezité ukazat,
Ze Microsoft nenahana vykon bez
ohl'adu na cenu a ak ano, tak musi
fanasikom ukazat'.I'udovd" konzolu.

A hlavne musi ukazat', Zze posledné roky
investovania do 1st party Stadif prinasa
svoje ovocie. PretoZe Microsoft si konecne
uvedomuje, ze konzola bez exkluzivneho
obsahu a sluzby bez exkluzivneho obsahu
v dnesSnej dobe urcite neobstoja.

Dominik Farkas
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TRENDY

TEMA

Udalosti, ktoré hybali hernym

svetom v roku 2019

BLIZZARD S DALSIM FAILOM, FORTNITE S EPICKOU UDALOSTOU

A NOVE KONZOLY S NETRADICNYM OHLASENIM

—

Herny priemysel v roku 2019 priniesol
mnoho zaujimavych udalosti, ktoré
poznacili nielen minuly rok, ale
pravdepodobne aj roky nasledujiice.
Tak si pod'me povedat, ¢o nas zaujalo
za poslednych 12 mesiacoch.

Zarobili sme miliardy
a prepustili takmer 1000 I'udi

Activision prezil... zaujimavé obdobie.
Najprv sa zaciatkom roka rozisiel

so stddiom Bungie a dokonca im
ponechal znacku Destiny, nasledne
sa pochvalil rekordnymi ziskami. A
tesne na to prepustil stovky I'udi.

Nel'Gtostne a na prvy pohl'ad bez dévodu.
Jasné, rozumiem, Ze na to majd pravo, a
taktiez viem, ze manazment firmy urcuje
pocet zamestnancov podl'a toho, ¢o sa ide
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robit' v budicom roku a nie podl'a toho,
aki Gspesni sme boli v tom minulom.

No aj tak sa asi vSetci zhodneme, Ze
toto v Gstach nechava vel'mi zvlastnu
pachut'. Activision v tom vsak nie je

ako jedina firma. Prepst'ania postihli
viaceré vysoko profilové Stldia, ktoré
navonok vyzerajd vel'mi Gspesne, a
vyzera to tak, Zze herni vydavatelia
narazili na strop publika a preto sa
snazia zvysit' zisky inym spdsobom -
znizovanim nakladov. Ak ste si totiz
vSimli, vacsina prepustenych nebola
priamo spojena s hernym vyvojom, skor
iSlo o I'udi, ktori sa venovali . doplnkovym”
aktivitam ako e-Sporty a podobne.

Celé to vSak smeruje k jednému.
Minimalne v USA zatinajd byt' vel'ké
tlaky na vytvaranie odborov, ktoré by

dokazali takéto nahle redukcie poctu
zamestnancov limitovat'. Dotlacili ich
vSak k tomu prave zamestnavatelia,

ktorych spravanie nie je vel'mi koser.

Fortnite bol vypnuty.
Docasne, samozrejme

Opravte ma, ak sa mylim, ale eSte som
nemal td Cest' s takymto podujatim.
Pre nezasvatenych - v popularnom
Battle Royale titule Fortnite sa mala
skoncit' prva séria desiatou sezénou.
No namiesto toho, aby Epic proste
vydal patch a Sup naspat' do hry, tak
vytvoril obrovsky hype okolo podujatia,
ktoré sa skoncilo vypnutim hry.

Ano, Epic ,vypol” vlastnd hru, ¢o pritiahlo
obrovsk( pozornost' nielen jej fansikov,
ale aj niektorych, ktori o Fortnite pocas



ACTIVISION.

roka ani nezakopna. A je jasné, ze
presne o to Epicu iSlo. Miliony hracov
sledovali stream, aby zistili, o sa udeje,
a d'alSie miliény si nasledne ¢itali o tom,
¢o sa spolocnosti Epic Games podarilo.
Preslo vSak iba niekol'ko hodin a Epic
.nahodil” Fortnite naspat’, a to s Gplne
novou mapou a novou sezénou.

Tomu sa teda povie marketing a hype.

Ghost recon breakpoint
zlomil ubisoft

Neoplati sa prilis vel'a od seba kopirovat'.
To si asi povedali v Ubisofte. Tento
vydavatel' ma totiz nie celkom cool
zvyk, Ze v momente, ked' najde Gspesnd
formulku na tvorbu jednej hry, tak

to .nakopti’ doslova vSade. VSetci si
pamatame, ako si vezicky z Assassin's
Creed nasli cestu do Far Cry, The

Crew, Watch Dogs a d'alSich titulov.

To isté sa stalo teraz, ked' sa niektoré
Gspesné prvky z The Division zacali
postupne objavovat' v Assassin’s
Creed a najnovsie aj vo Far Cry: New
Dawn a Ghost Recon Breakpoint.
LenZe ako sa Ubisoft presvedtil, takato
taktika funguje len vel'mi kratko.

Hraci toho totiz po ¢ase za¢ni mat' dost'
a ked' sa vsetky vase tituly hernymi
mechanizmami podobajl ako vajce vajcu,
zatn( hl'adat' hry od iného vydavatel'a.

A presne to sa stalo pri Ghost Recon
Breakpoint. Ubisoft totiz tesne po
vydani ohlasil, Ze hra ani zd'aleka
nenaplnila jeho ocakavania. Urcite za
to mohol aj stav titulu po vydani, no
s ohl'adom na spatnt vazbu hracom
prekazalo aj to, Zze vydavatel' sa z
neho snazil spravit' druhy Division.

Nast'astie, reakcia bola asi najlepsia,
aka mohla byt'. Tesne po oznameni
Jfailu” Breakpointu sa zacali ozyvat'
l'udia zvnatra Stadia, ktori tvrdia, ze
Ubisoft teraz hl'ada nové projekty na
zaklade unikatnych napadov. Zostava
uz len difat, ze kyvadlo sa teraz
neprenesie Gplne na druh stranu.

Kauza ,blitzchung”
alebo co sa stane, ked'
nedrzite hubu a krok

Vo svete rastie vplyv Ciny. Vidime to
takmer vo vsetkych odvetviach a hry nie
sU vynimkou. A ked'Ze tamojsi rezim sa
vel'mi nekamarati s ,vlastnymi nazormi”
a cenzlra je tam vSadepritomna, tak
musite byt' k viadnej moci vel'mi Gctivi,
aby vam dovolili predavat' vas produkt
miliardam potencialnych zakaznikov.

Teda, tak to ma byt'. Aj v podani
Blizzardu. Spolo¢nost' sa totiz snazila
dostat' ,zelen("” na vydanie mobilnej
verzie Call of Duty na tamojSom trhu a
taktiez sa tam dlhodobo snazi dostat'

d'alSie svoje znacky. Ked' pro hrac
Hearthstone Blitzchung na streame
vyjadril podporu protiviadnym protestom
v Hongkongu, bolo preto zrejmé, ze
existuje iba jedno vychodisko.

Ban. Séf Blizzardu J. Allen Brack si moze
hovorit', ¢o chce, Ze toto rozhodnutie
nebolo politicky motivované. Pretoze
keby islo o iné protesty v inej krajine,
tak ban by rozhodne neprisSiel.

Kauza Blitzchung je tak obrazom hernych
spolo¢nosti, ktoré sa snazia ,pchat’

do zadku" ¢inskej vlade, len aby s fiou
boli za dobre. A konkrétne Blizzard na
to doplatil d'alsim Gderom do svojej
povesti, ktora v poslednych rokoch
vel'mi chradne. Neocakavame vsak
zmenu. Cinske peniaze totiz nesmrdia
a ak sa k nim da dostat', tak je potrebné
spravit' vsetko preto, aby sme sa k nim
dostali. Aj keby sme sa pri tom mali
vykasl'at' na vlastné ,firemné hodnoty".

Epic games store ukazuje,
ze jeding, co je dolezite,
su exkluzivity

Bolo to kriku. Bolo to placu.

» ,Mam uz 10 hernych klientov,

d'alsi nechcem!”
» Ten Cinsky spyware si nenainstalujem.”
» ,Chcem mat' vsetky hry pokope!”

Epic vSak so svojim drzym a arogantnym
pristupom ku kupovaniu exkluzivit
ukazal to, ¢o sme tusili. Ked' chcete
vytvorit' Gspesna digitalnu distribu¢nd
platformu, tak ,Content is King".

Nepotrebujete socialne funkcie,
karticky a achievementy. Nepotrebujete
milion d'alSich funkcii. Staci vam
jediné. Hry, ktoré si nemoZzete

kapit' nikde inde. PretoZe na tom
jedinom, koniec-koncov, zalezi.

Preco je Playstation 4 tak GspeSnou
konzolou? Lebo ma obsah, ktory si nikde
inde nezahrate. A na PC je to to isté, len
destilované do formy hernych klientov.
Aky dékaz mame? Discord Store. Ten,
ktory nemal exkluzivny obsah a zakapal
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po niekol'kych mesiacoch, lebo on nebol
zaujem. A tvrdit', ze Discord nema
komunitné ,ficury’, to sa neodvazi asi
nikto. Proste zakapal, lebo nemal ni¢, ¢o
by ste si nedokazali kipit' na Steame. A
ked' uz mate na Steame stovky hier, tak
si asi d'alSie nebudete kupovat' inde.

Poucenie z toho pribehu je také, Ze
najlepsie zakaznika pritiahnete tym,
Zze mu ponuUknete nieco, o nenajde
nikde inde. Naucili sa to filmové
streamovacie sluzby a postupne

sa to uci aj herny priemysel.

Rok 2019 bol rokom hernych
kalendarov a sezon

Uz davno pominuli doby, ked' nam stacil
jednoduchy 4vs4 Team Deathmatch
zapas, ktory sme hrali dookola

a skvele sa pri iom bavili. Dnes

sme uz rozmaznani a takéto nieco
opustime po niekol'kych zapasoch.

Potrebujeme medaily, ktoré nam
svietia za kazdé zabitie, potrebujeme
vzdy odomykat' nieCo nové a neustale
mat' pred sebou ciel'. Dalo by sa
konsStatovat', Ze hranie samotné sa
stalo prostriedkom k ziskaniu nie¢oho
iného a zabava plynie z toho.

Bolo jasné, Ze v momente, ked' si to
uvedomia herni vydavatelia, tak bude po
srande. A presne tak to aj je. Preco totiz
vydat' vSetok obsah naraz, ked' ho hrac
zdola po 20 hodinach a presunie sa k

inej hre? Namiesto toho budeme obsah
vydavat' postupne a ,ndtit" tak hraca, aby
sa k hre vracal. A popritom difat’, Ze ¢o-to
minie v obchode s mikrotransakciami.

Ved' si to vSimnite sami. V\ydavatel'om
uz zacina byt' pomaly jedno, kol'ko kopii
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hry predali. Podstatné pre nich je, kol'ko
I'udi ju hra. A aby toho nebolo malo, tak
okrem kalendarov prisli sezény. PretoZe
za starych cias ste sa ,vymaxovali” na
rank 50 v Call of Duty: Modern Warfare

a mali ste pocit zadost'ucinenia. Teraz
ziskate rank 100, ktory sa zmenou sezény
zresetuje na rank 0 a mdZete opdt' zacat'
grindovat'. To je sen hernych vydavatel'ov
a o tom zacina byt' herny priemysel.

Vzdy poskytnat' hra¢om dévod vratit'

sa, motivovat' ho, aby sa prave z vase;j
hry stalo hobby, pri ktorom vzdy stravi
zopar hodin tyzdenne, a eSte tam pridat’
mikrotransakcie, aby ¢o-to minul, a ngjst'
hraca, ktorého kompulzivne spravanie
prinGti minGat' nie Co-to, ale tisice eur.

Tak, ako bol rok 2018 rokom
lootboxov, tak je rok 2019 rokom
sezon a hernych kalendarov, ktoré
sa CastejSie neplnia ako plnia.

E3, doxxlo” novinarov

E3 uz nema taky lesk ako kedysi. Mnoho
vydavatel'ov preferuje samostatné
podujatia a napriklad v tomto roku neboli
na prestiznej vystave v USA Sony, EA,
Activision a d'alsi. K tomu prispieva aj
fakt, Ze v dnesnej dobe streamovania
nie je problém dostat' svoje posolstvo

k hra¢om aj inym spdsobom.

V kazdom pripade, ESA, ktora je
organizatorom E3, to trochu pokasl‘ala,
ked'ze z jej stranky unikol zoznam
vSetkych akreditovanych novinarov.
Uplne véetkych. Boli tam, samozrejme,
mena, priezviska, adresy, telefénne
Cisla a d'alsie (daje, ktoré nepochybne
radi zdiel'ate s cudzimi I'ud'mi.

A reakcia ESA? Drobné ospravedinenie.
No nic. Je to organizacia, takze ni¢ iné

sa asi takat' nedalo. Ked' vSak uz sme
pri E3, tak nam neda spomenat' fakt,

Ze od budiceho roka by sme sa mali
dockat' zmeny formatu. Ovel'a viac
priestoru dostan{ navstevnici, streameri
a influenceri. Takze to vyzera tak, Ze ak
sa buddci rok chystate na niektora hernd
vystavu, tak radSej vol'te Gamescom.

Streamovanie zacina
byt' vel'kym biznisom.
Teda, vyzera to tak

Je zrejmé, ze vel'ké technologické

korporacie povazuja streamovanie
hier za vel'mi lukrativny biznis, ked'
do neho postupne vstupuj vietky.

Sony uz niekol'ko rokov prevadzkuje
Playstation Now, no v tomto roku
ohlasilo znizenie mesacného poplatku
za sluzbu, ¢o naznacuje, Ze firma jej



konetne bude venovat' vacsiu pozornost'
a chce ju dostat' medzi hracov.

Cinf sa aj Microsoft, ktory rozbehol beta
testovanie nadejného Project xCloud,
ktory mbze byt' s ohl'adom na skveld
cloud infrastruktdru Microsoftu vel'mi
vel'kym bojovnikom na poli herného
streamovania. Svoju sluzbu spustil aj
Google pod nazvom Google Stadia. Tam
s0 vSak reakcie zatial' dost' zmieSané.
Sluzba je oCividne nedokoncena a
vyluéna zavislost' od streamovania

bez moZnosti hrat' lokalne eSte mnoho
hracov mata. Preto je Stadia zatial'
skor fackovacim panakom, ¢o sa vsak
moze vel'mi rychlo zmenit'. Google
totiZ peniaze na jej pretlacenie ma.
Otazkou vsak je, ¢i bude mat' vél'u.

A na buddci rok nieco kujd aj d'al5i giganti
v podobe Amazonu a Facebooku. Amazon
ma skvell online infrastruktdru, no je
otazne, ¢o vobec planuje. Facebook sa

do herného priemyslu zatial' dostaval
skor prostrednictvom VR, no je jasné,

Ze aj tato spolo¢nost' vidi v hernom
priemysle zlatl banu. Karty sa tak
rozdavajl a vojna sa mbze zalat'.

Nové konzoly prichadzaji a to
dost' zvlastnym sposobom

Sdcasna konzolova generacia sa
definitivne kon¢i. Pomaly, ale isto.
Netrvala sice tak dlho ako X360/
PS3, no PS4 a Xbox One tu s nami
boli hodna chvil'u a poberaja sa
na zaslizeny odpocinok.

Tu by som sa vSak chcel skor venovat'
sposobu odhalenia novych konzol

ako faktu, Ze prichadzaja. Ich spésob
predstavenia je totiz viac ako netradicny.

\/ minulosti boli predstavenia konzol
spojené s vel'kymi Sou, ktoré boli bud'

na E3, alebo dokonca na samostatnom
evente, kde vSetok hype bud' vybuchol,
alebo este viac narastol. A nasledne
sme sa pocas leta dozvedali jednotlivé
podrobnosti novych systémov, ¢o
vy(stilo v ich vydanie niekedy na jesen.

Teraz vSak Sony zvolilo cudnd taktiku
postupného vyplst'avania informacii, ako
keby boli Janko a Marienka a nechavali
za sebou stopy. Tym padom mame
nejaké predstavy o tom, o mézeme
¢akat' od novej Playstation kanzoly,

no zatial' nie sG zhmotnené v realnom
produkte. Ci je tento spdsob budovania
hypu G¢inny, to necham pravdepodobne
na vasom hodnoteni, ale asi sa vsetci
zhodneme, Ze je to celkom zvlastne.

Microsoft robi viac-menej to isté. S tym
rozdielom, Ze po teaseri na E3 2019

sme sa na The Game Awards dockali aj
oficialneho predstavenia. No opat' iba
prostrednictvom traileru a opdt' bez
podrobnosti. Je zrejmé, Ze obe spolocnosti
si to nechavajd na rok 2020, no musime

MO D

sa priznat', ze ,stary"” spdsob odhalenia
konzoly nam vyhovoval trochu viac.

Sialené pracovné
podmienky nie st in

Vel'kou témou, ktora do urcitej miery
s(visi s tou prvou v zozname, sG
pracovné podmienky v hernych stadiach.
Pretoze aj kvoli tomu sa tlaci na
vytvaranie odborov. Co sa teda deje?
Rok 2019 bol rokom, ked' sa na verejnost’
zacali dostavat' informacie o doslova
Sialenych podmienkach v jednotlivych
hernych stadiach. Uz teraz vidim, ako
niektori pisu do klavesnice ,ved' ked' sa
im nepaci, nech si najdu ind pracu”. A

ja rozumiem, Ze mnohi vidia vyvojarov
ako kusy masa, ktoré sa dajd nahradit’
inymi, takto to vSak nefunguje.

Ale k veci. To, ze pracovat' v tdiu
Rockstar so sebou prinasa vel'ky
psychicky tlak, sme uz vedeli. Ale akou
katastrofou bol vyvoj Anthem, kol'ko
hodin tyZzdenne pracujd vyvojari v
Stadiach Epic Games, NetherRealms

a d'alSich, to sme nevedeli. Alebo

skor nechceli vediet'. 100 hodin
tyzdenne? Niekde to nie je problém.

Problém vsak je, Ze z dlhodobého
hl'adiska to proste nie je udrzatel'né.
Ked' si chceme talentovanych vyvojarov
udrzat' v hernom biznise, tak im
jednoducho musime dat' podmienky
na pracu, aby mali motivaciu zostat'.
Ak sa to totiZ nestane, tak na to
doplatime menej kvalitnymi hrami.
Preto by sme sa mali zaujimat' o to,
Co sa deje v Gtrobach hernych stadii a
nemalo by nam to byt' I'ahostajné.

Dominik Farkas

E%I N

WARFARE
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ROZHOVOR

Rozhovor s hercom Romanom Pomajbom

InSpirativny rozhovor so zaujimavou
osobnost'ou slovenského showbiznisu
nesmie chybat' ani v tomto cisle
magazine Generation. Nasho dnesného
host'a netreba Specialne predstavovat'.
0 svojom zivote herca a komika vam
viac prezradi Roman Pomajbo.

V/ prvom rade sa ti chcem pod'akovat’,
Ze si si nasiel ¢as na nas Generation
magazin. Nasi citatelia t'a poznaja
nielen z televiznej obrazovky ako
skvelého herca a komika. Na akom
projekte momentalne pracujes?

Prave som skoncil sériu zajazdov

po celom Slovensku s muzikalom
Snehova kral'ovna. Hral som tam
snehuliacika Rubyho. Aj ked' nie som
muzikalovy herec, bola to pre mna
d'alSia vyzva a vel'mi som sa tesil, ze
mam konecne aj projekt pred deti.
Deti s zmyslom mojho Zivota!

Na doskach ktorych divadiel t'a
momentalne mozu Citatelia uvidiet'?

Hram v niekol'kych bratislavskych
divadlach. 28 rokov som hral v divadle
GUNAGU, momentalne hravam

v divadle La komika a autorské projekty
ZOZNAMKA, RITA, HRA O (CI)TRONY

v divadle Pod palubi. Okrem toho uz
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8 rokov cestujem so svojou one man
show OCKO po celom Cesko-Slovensku.

Ak by si si mal vybrat' jednu

z inscenacii, v ktorej si G€inkoval,
ako svoju najobl'Gbenejsiu,

ktora by to bola a preco?

Do kazdej roly herec pretavi sam seba.
Ale najviac som sa nasiel v Ockovi. Asi
preto, ze som ocko aj v sikromi, ale aj

preto, ze vidim, ako to predstavenie
zblizuje I'udi! Milujem ten pocit, ked'
I'udia odchadzaj po predstaveni,
kde si pripomen vSetky tie strasti

a radosti z narodenia deti a drzia sa
za ruky-obimajd sa. Som St'astny,
Ze som sa nasiel v tom ¢o robim...

Nedavno vysiel tvoj novy film Voda ¢o
ma drzi nad vodou. Aky to bol pocit,
stvarnit' skvelého basnika Jozefa Urbana?

Bol to vynimocny basnik, osobnost,
génius. Bola to pre mna Cest'. Mal
som moznost' ukazat', Ze viem
hrat' aj dramatické role...

Preco by si podl'a teba mali nasi
Citatelia pozriet' tento film?

Film vznikol z nadSenia, ako
nezabudnutel'na spomienka na
kamarata. Nie je to autobiograficky
film, ani hrany dokument.

Je pIny emacii a rozorvanosti duse
znameho slovenského basnika
(maturitna otazka). A ked' uz nic viac,
tak aspon sa divak dozvie ako vznikol
maga hit Voda ¢o ma drzi nad vodou.

Prejdem od sGcasnosti na maly vylet
do minulosti. Pamdtam si casy skvelej
relacie S.0.S, vd'aka ktorému som




t'a aj spoznala a musim sa priznat',
Ze mi na obrazovkach chyba. Ako
si spominas na toto obdobie?

Kultdra - divadlo je zrkadlo doby.
Nastavovali sme 'ud'om zrkadlo
humornou formou. A ked'Ze v tych ¢asoch
nebolo vel'a smiechu — humornych

relacii, konkurencie, tak I'udia tdto nasu
humoristickd parédiu milovali. Dnes uz
je ,humoru” tol'ko a vsade, ze kvantita
prehlusila kvalitu. Mam pocit, Ze rychlo

a vel'a, je viac ako menej a dobre.

Posunieme sa od hereckého Zivota

k tomu sikromnému. Chcela by som

ti takto pogratulovat' ku krasnemu
prirastku do rodiny. €o vas inpirovalo
ku krasnemu menu synceka - Eliot?

Myslim si, ze budice mamicky uz

v prednatalnom veku diet'atka citia ako

sa bude volat'. Ako hovori moja zena:

K priezvisku Pomajbo sa hodi vSetko.
TakZe po dievcatkach Vivien, Noemi, Timea
Pomajbo, mame synceka Eliot Pomajbo.

Ako zvladas skibit' pracovné
povinnosti a rodinné radosti? Ostava
ti as aj na "svoju chvil'ku"?

Najlepsie je pracovné povinnosti skibit'

s tymi rodinnymi! To znamena, Ze ked'
ma niekto poZiada o predstavenie €i
moderovanie nejakej akcie d'alej od
domova, tak najradsej by som tam iSiel

s celou svojou rodinou. Takto som sa
dostal s celym ,cirkusom" napriklad az do
Kanady, kde som hral pre nasich rodakov.

Aky mas vzt'ah k technolégiam? Patris
k tym, ¢o musia mat' kazdid vychytavku
alebo to vobec neriesis?

Myslim si, Ze som moderny ¢lovek

a mam rad vsetky mozné technologické
vydobytky tejto doby. Ale asi to ide

s vekom. C7m som starsi, uvedomujem si,
Ze s aj dolezitejsie - duchovnejsie veci.

Ked'ze sa v Generation magazine venujeme
predovSetkym hram neda mi neopytat' sa -
venujes/venoval si sa niekedy videohram?

Aky je tvoj nazor na tento druh zabavy?

Ked' prisli v 80. rokoch prvé video hry,
hracie automaty, tak si pamatam, ze sme
so spoluziakom v tej maringotke kde sme
sa hrali ponorky a rézne strielacky, boli
ochotni nechat' celé vreckové. Dnes je
toho vSade tol'ko, Ze mdj zaujem ochabol.

Hypoteticka otazka - ak by niektoré
z tvojich deti priSlo za tebou,

s tym, Ze by sa chcelo Zivit' hranim
videohier, ako by si reagoval?

Ak by niektoré z mojich deti prislo

s ¢imkol'vek, ¢o ich napTha a robiich
St'astnymi, nebranil by som im. Ale
ako som naznacil, snazime sa ich
vychovavat' k laske a empatii

k I'ud'om a v kontakte s realitou.

Posledna obligatna otazka - ¢ital
si uz niekedy nas magazin?

Uz sa teSim, ked' si ho precitam...
Dakujem ti za rozhovor a zelam
hlavne vel'a Gspechov v pracovnom

a radosti v osobnom Zivote. :)

Martina Juhasova
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TEMA

Prehl'ad hybridnych aut a elektromobilov
v cene do 40 tisic eur

ROZHODLI STE SA SETRIT ZIVOTNE PROSTREDIE? PRIPRAVILI SME PRE VAS VYBER
ZAUJIMAVYCH MODELOV AUT S HYBRIDNYM ALEBO PLNE ELEKTRICKYM POHONOM.

Toyota Yaris

Hybridné modely

Zakladna moznost' elektrického pohonu
je vhodna hlavne do mesta a aktualne

je uz dobre rozsirena a hlavne cenovo
dostupna. Necakajte tu vsak nejaké
vel'ké zazraky, je to jednoducho elektrické
minimum, s ktorym mate zaroven
najmenej starosti. Vsetky tieto auta
potrebuja klasické palivo, no zaroven maja
mensi akumulator, ktory im pomaha pri
rozjazdoch a pomalych jazdach hlavne v
kolénach, ¢i pri kratkodobom narazovom
zvySeni vykonu. Nabijat' ich nemusite,
podl'a typu konstrukcie sa batéria dobija
pri brzdeni, alebo aj s pomocou motora.
Cenovo dostupné kompaktné hybridy
nikdy neboli o zazitku zo Sportovej jazdy,
ale o nahanani ¢o najnizsej spotreby.

Toyota Yaris

Malé Sikovné auto do mesta, ktoré je na
trhu uz od roku 1999. Za tie roky si ziskalo
hlavne srdcia Zien, koniec koncov, staci

sa pocas jazdy pozriet' na vodica. Vd'aka
malym rozmerom sa s nim vyborne parkuje
aj na preplnenom parkovisku pred skdlkou
¢i nakupnymi centrami. Ako druhé auto

do rodiny je skvelou vol'bou, aj ked' nie
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Gplne najlacnejsou. V zakladnej vybave s
litrovym spal'ovacim motorom stoji 9 990
eur, o nie je Gplne najvhodnejsia vol'ba.
Zakladna vybava nema klimatizaciu, USB
pripojenie, chyba aj Bluetooth, ma len malé
14-palcové kolesa. V pripade hybridného
pohonu si priplatite, je totiz dostupny

len pri vySSej verzii Live, kde stoji 14 790
eur. (Verzia s klasickym 111 | benzinovym
motorom je lacnejSia o tri tisicky, no
zaroven nema dualnu klimatizaciu a
projektorové svetlomety). Priplatok je

v tomto pripade dost' vysoky, takze si

dobre zvazte, ¢i sa hybridné rieSenie
skutogne oplati pri vaSom Style jazdy.

+ skvely kompakt do mesta, dostupna cena,
pekny dizajn

- na ¢asté dlhé cesty nevhodné

Cena: od14 790 eur

Toyota Corolla

Corolla na nasom trhu po rokoch nahradila
obl'ibeny Auris a vd'aka podarenému
dizajnu moZze urcite pocitat' s dobrymi
predajnymi ¢islami. V zakladnej verzii s
benzinovym motorom si vyrobca za fu
pyta 15 990 eur, priplatok za hybridn
verziu t{to cenu navysi na 19 590 eur.
Uprimne, ak by sme do tohto auta isli,
urcite si zvolime aspon vybavu Comfort
s balikom Tech. Cena sa ale tym padom
zvysi na 22 040 eur, a ak by ste chceli

aj o nieco vykonnejsi motor (184 koni

je fajn), pripravte si minimalne 24 tisic
eur. Prave tato vykonnejsia verzia je
prijemnou zmenou, ked'Ze zakladny
hybrid je skutocne vhodny len do mesta
a na dlhSie trasy len pre nenaroc¢ného
Soféra. Najvacsiu pochvalu si zasl(zi
zmena interiéru, ten z predchadzajlcej
generacie uz nepdsobi vel'mi moderne.
Novinka vo verzii s plne digitalnym
tachometrom sice pripomina Hondu Civic,
no celkovo je pocit z interiéru vynikajdci.

Toyota Corolla



Hyundai Kona Hybrid

K dispozicii sG d'alSie dve verzie auta,
sedan a kombi, po ktorom pravdepodobne
siahnu hlavne rodiny s det'mi.

+Vv kombi verzii skvelé rodinné auto, krasny
dizajn

- hatchback s malym kufrom

Cena: od 19590 eur

Hyundai Kona Hybrid

Kombinacia 1,6 litrového benzinového
motora a 33 kW elektromotora je pre
kompaktné SUV skvelou vol'bou, teda
pokial' nebudete na cestach ¢akat'
zazraky a extrémne dynamick( jazdu. Aj
tomuto autu najlepsSie svedci mesto, no
nema problém s ob&asnymi vyletmi po
dial'niciach a v pripade potreby si poradi
aj s trosku horsim terénom. Viykon 141
koni sluSne rozhybe aj pIne nalozené
auto. V zakladnej (a teda dost' chudobnej)
vybave s litrovym motorom je cena
zaujimavych 14590 eur, pre hybridna
verziu si musite priplatit' skoro 9 000

eur. Kym pri malych autach typu Yaris je
priplatok za elektrinu zbytofne vysoky, v
tomto pripade za svoje peniaze dostanete
skoro Gplne odliSné auto. S ohl'adom na
funkcie a vybavu vsak odportc¢ame pri

Toyota CH-R

hybride siahnut' po verzii Style (25 990

eur), ktora je krasna nielen zvonka, ale

aj zvnltra. Ma plnohodnotné LED svetla
a mnozstvo bezpecnostnych funkcii. Na
rozdiel od vacsiny konkurencie ma Kona
dvojspojkovi Sest'stupfov( prevodovku
DCT s moznost'ou manualneho radenia.

+ pekny dizajn, prijemny interiér, pouzitel'ny
vykon

- od zakladnej vybavy sme ¢akali viac

Cena: od 23 490 eur

Toyota CH-R

Dizajnovo jedinecné auto, po ktorom ale
prekvapivo siaha vel'a I'udi v starSom veku.
Je to obl'Gbené mestské SUV s prijemne
vysokym posedom, ponikajacim dobry
prehl'ad o situacii pred vami. Pozor by si
vSak mali dat' rodiny s mensSimi det'mi,
ked'Ze zadna Cast' nie je vel'mi presvetlena
a pre nest'astne tvarované dvere je z okna
dost' slaby vyhl'ad. Malé deti tak na cestu
nemusia vébec vidiet', ¢o znamena vel'kd
nudu na dlhSich cestach. Na druhej strane
rodiny mozno hned' na zaciatku odradi

aj maly kufor s objemom len 377 litrov.
Toyota aj v tomto pripade pouzila svoje
osvedcené rieSenie s e-CVT prevodovkou,

na ktora si budete chvil'u zvykat'. Dojazd
na Cisto elektricky pohon je maximalne dva
kilometre, takZe svoje vyuzitie urcite najde
hlavne v dopravnej zapche. PomdZze aj pri
akceleracii na dial'nici alebo jazde do kopca,
kde pomaha klasickému spal'ovaciemu
motoru. Cena je troSku prehnang, za
zakladna verziu si firma pyta 23 590 eur,
pri motore s vy&5im vykonom a lepSou
vybavou zaplatite necelych 30 tisic.

+ netradi¢ny dizajn, farebné verzie
- klaustrofébia na zadnych sedadlach
Cena: od 23 590 eur

Kia Niro Hybrid

Dizajnovo podareny mix bezného
automobilu a SUV, ktory je v skutocnosti
prekvapivo kompaktny a bez problémov s
nim zaparkujete aj pred preplnenou skélkou.
Jeho kufor pritom nie je zbytotne maly, a
vd'aka objemu 410 litrov zvladne aj vylet do
obl'Gbeného Chorvatska. Samozrejme, nie
je to limuzina na dihé trate. Jeho hlavnym
ciel'om je pohodIna jazda v meste, kde ma
hybridny pohon vel'a vyhod. Pod kapotou
najdete 1,6 litrovy Stvorvalec s vykonom
105 koni a elektromotor s vykonom 44

koni. V pripade prevodovky vyrobca pouzil
dvojspojkovy automat. Pocas jazdy sl'ubuje
vyrobca spotrebu na hranici Styroch litrov, ¢o
mozete realne dosiahnut' hlavne prijazde v
meste. Cena zakladnej, avSak dost' bohatej
vybavy s oznacenim Silver je 23 690 eur, no
ani pri plnej vybave sa s cenou nedostanete
nad hranicu 30 tisic. Odpori¢ame priplatit’
si aspon za stredn( vybavu Gold (cena 26
190 eur), pri ktorej uz nechybaju pokrocilé
bezpefnostné funkcie vratane automatickej
jazdy v dopravnych zapchach.Firma ma

v ponuke aj Plug-in hybrid verziu v cene

od 31890 eur a plne elektrickd, na ktord

si pripravte minimalne 36 490 eur.

+ Sikovné mestské a rodinné auto, dobra
vybava zakladnej verzie

- vysSia spotreba na dial'nici

Cena: od 23 690 eur

CER L.

Kia Niro Hybrid
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Honda CR-V

Plnohodnotné SUV v podani Hondy
nesklame a je presne také, aké ocakava
aj naroCnejsi Sofér. Mohutny stroj,

do ktorého sa pohodlne zmesti aj
objemnejsia posadka s poriadnou davkou
batoziny, navyse nie je prehnane drahg,
ved' za zakladna hybridnd verziu si
vyrobca pyta necelych 30 tisic eur. My
odporG¢ame priplatit' si minimalne za
vybavu Elegance a pohon 4 x 4, Co cenu
zvySi na stale rozumnych 35 tisic eur.
pripade Hondy je zaujimava konstrukcia
motora, kde je ten hlavny elektromotor
podl'a potreby nabijany klasickym
spal'ovacim. Pri takom vel'kom a t'azkom
aute necakajte extrémne nizku spotrebu,
pretoze ta sa priblizuje skor spotrebe
toho bezného. Aj to je vsak Gspech a
hybridné CR-V nestraca ni¢ zo svojej
vSestrannosti. Rokmi osvedceny koncept
sa navyse svojej podstate vébec nevzdialil,
len je opat' o nieco krajsi, pohodlnejsi a
tentokrat aj s vel'mi dobrou spotrebou.
Skoda, Ze sa v Honde stale nedokazali
zbavit' nepodareného infotaimentu, ktory
bol zastaraly uz pred prichodom na svet.

+rozmerny interiér, dobry vykon, cena
- infotaiment
Cena: od 29890 eur

Plug-in hybrid a plne
elektricka podpora

SG o nieco drahsie, no ak to myslite so
Setrenim Zivotného prostredia vazne,
tak inQ cestu jednoducho nemate. Pri
Cisto elektrickych automobiloch vsak
majte vzdy na pamati ich Specifika, ako
je tasovo naroCné nabijanie, ¢i dojazd
vel'mi zavisly od stylu jazdy, vonkajSej
teploty a hlavne rychlosti. Na dial'nici pri

vysokej rychlosti spotrebujd zbytocne vel'a

energie a naopak, v zapchach im to ide
vel'mi dobre. Kompromisom medzi plnou

Honda CR-V

elektrinou a beznym hybridom je Plug-in
hybrid, o je kombinacia spal'ovacieho
motora a elektromotora vybaveného
batériou, ktora postaci na priblizne 50
kilometrov. V meste tak moZete vyuZzivat'
vyhody elektrického pohonu a na dial'nici

vyhody klasického benzinu, pripadne
Sikovnej kombinacie oboch svetov.

Skoda Citigo iV
Je vel'ka Skoda, Ze sa dotacie na
elektromobily rozobrali behom par minat. S

!

Skoda Citigo iV

Volkswagen e-up!
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8-tisicovou zl'avou by nova Skoda Citigo iV
bola prelomovym autom do mesta. Takto
je len zaujimavym rieSenim pre rodinu,
ktora potrebuje Sikovné mestske auticko
s vel'mi nizkymi prevadzkovymi nakladmi.
Pri dizke 3,6 metra a &irke 1,65 metra ide
o sen kazdého rodica, ktory hl'ada rano
kisok vol'ného miesta pred skolkou.

Pri kipe je k dispozicii len jeden druhy
vybavy bez Specialnych doplnkov alebo
vacsej batérie. S kapacitou 36,8 kWh
zvladne auto na jedno nabitie priblizne

250 kilometrov, ¢o je pre mestski a
medzimestskd premavku plne dostacujlce.
Na dlhé vylety auto vhodné nie je,

nielen pre nevyhnutné ¢asté nabijanie,

ale aj pre kompaktnejsie rozmery a



250 litrovy batozinového priestoru.
V/ybava je vSak neCakane bohata, ked'ze
zahfna i 16-palcové zliatinové disky,
dazd'ovy a svetelny senzor, asistenta
kontroly jazdy v pruhu a dokonca je

tu aj automaticka klimatizacia.

+ Sikovné mestské auto, zaujimava cena
- dojazd
Cena: 19990 eur

Volkswagen e-up'!

Dvojica lacnych elektromobilov Skoda

a VW sa na seba podoba ako vajce

vajcu, teda s drobnymi rozdielmi v cene,
vybave a aj dizajne. SG to vel'mi podobné
auta, takze vacsina toho, ¢o sme pisali
pri $kodovke plati aj o e-up! Sikovné
malé auto do mesta je ako stvorené pre
Styroch pasazierov, z ktorych dvojica

je optimalne menSieho vzrastu.

S dojazdom, ktory sa pohybuje medzi
180 az 260 kilometrov, zvladne bezny
pracovny tyzden, pricom aj doma si

ho dokazete z klasickej zasuvky nabit’
za jeden vikendovy den. Pri pouziti

40 kW rychlonabijacky sa batéria
nabije na 80 percent svojej kapacity za

hodinu. Na rozdiel od Skody Citigo iV
ma Volkswagen k dispozicii niekol'ko
doplnkovych bali¢kov, zhodne vsak

rieSia vnatro auta a dizajnové prvky.

\/ybava je vel'mi slusna a aj v tomto
pripade by ste zbyto¢ne hl'adali
obrovsky multimedialny systém.
Namiesto neho je tu pripraveny
stojan na smartfon, do ktorého staci
stiahnut' Specialnu aplikaciu.

+ kompaktné rozmery, zaujimava cena
- dojazd
Cena: 22 170 eur

Renault Zoe

Kompaktné 4-metrové auticko od Renaultu
je ako stvorené na jazdu po meste. \/d'aka
52 kWh batérii ma totiz homologizovany
dojazd az skoro 400 kilometrov, takze

na jedno nabitie mdZete jazdit' po meste
minimalne jeden cely tyzden. Z domacej
zasuvky ho radsej ale nenabijajte, teda
pokial' nemate zvySnych 34 hodin ¢asu.

Pri 22 kW nabijacke si pockate tri hodiny,
takze aj tento model odporicame
hlavne na jazdu mestom. Ak by ste

chceli nabijat' eSte rychlejSie, tak si
budete musiet' doplatit' rovna tisicku
za podporu 50 kW riesenia. Samotné
auto nevybocCuje zo Standardu malych
elektromobilov urenych do mesta.

\/yrobca ho predava v troch stupnoch
vybavy, ktorych cena zacina na sume 27
900 eur a konci pri 31 500 eur. Navyse
je k dispozicii niekol'ko doplnkovych
balikov, takZe pri vybere tej spravnej
kombinacie stravite nejaka td hodinku.

+dojazd, normalny dizajn, LED svetla uz v
zaklade

- pomalSie nabijanie

Cena: od 27 900 eur

Volkswagen e-Golf

Na Slovensku pravdepodobne niet
obl'GbenejSieho auta, ako je Volkswagen
Golf. Po nasich cestach sa premavajl
desat'tisice kusov roznych vekovych
kategoriT, tie starsie uz, bohuzial', v dost'
kolisavom technickom stave. Je preto
logické, ze koncern sa pokusi zakaznikov
oslovit' prave touto znackou, ved' elektricky
Golf musi zaujat' kazdého fandsika znacky.

Chvalime, Ze sa tu vyrobca neuchylil k
zbyto&nym dizajnovym experimentom,
takze elektricky Golf je stale tym peknym
sludnym Golfom, na ktory sme zvyknuti.
Na zaciatok vSak necakajte vel'ké
mnozstvo konfiguracii, dostupna je jedna
vybava v uvadzacej cene 28 tisic eur.

Ma vsak vsetko, ¢o od dobrého auta
tohto segmentu ocakavame — mnozstvo
bezpefnostnych systémov, adaptivny
tempomat, rozpoznavanie chodcov,

ma LED svetlomety a vel'ky digitalny
displej. Bohuzial', doplacat' si budete aj
za parkovacie senzory, clvaciu kameru
a sklamalo nas, Ze auto nedokaze v
zaklade rozpoznavat' znacky. Skoda,

Ze akumulator ma kapacitu len 358

Renault Zoe

Peugeot e-208

Generation | 21



Hyundai lonic Plug-in

kWh, takZe na jedno nabitie prejdete
len priblizne 250 kilometrov (podl'a
NEDC je dojazd 300 kilometrov).

+slusny dizajn, ergonomia, skvely do mesta
- len priemerny dojazd
Cena: 27 990 eur

Peugeot e-208

Francizsky Peugeot uz niekol'ko rokov po
sebe dokazal prilakat' pohl'ady zakaznikov
vd'aka skuto¢ne podarenému dizajnu
svojich automobilov. Vynimkou nie je ani
Uplne novy model s oznacenim e-208, ¢o

je elektricka verzia obl'beného ,Slovaka’,
modelu Peugeot 208. Toto kompaktné auto
urcené primarne do mesta a na bezné trasy
konecne dostalo aj svoju modernd verziu s
vel'mi vydarenym dizajnom. Cenou zatina
pomerne vysoko, a to na sume 28 990 eur.

Urcite odporacame priplatit' si za vySSiu
vybavu. Rozdiel v cene nie je vel'ky, no
vysledok urcite stoji za to. Vo verzii GT
Line za 31 290 eur ide o vynikajlce auto,
s ktorym bude jazda urcite zabavna.
Stale vsak majte na pamati, Ze toto

je primarne mestské auto s vykonom
136 koni a dojazdom priblizne 340
kilometrov. To, v ¢om sa Peugeot odliSuje
od svojej konkurencie, je hlavne dizajn
interiéru. Ten vychadza z osvedcenej
série modelov 300875008, pricom hlavny
displej sa pysi nezvycajnou grafikou.

+ krasny dizajn, dobry dojazd
- vyssia cena
Cena: od 28 990 eur

Hyundai lonic Plug-in

Plug-in hybrid v podani Hyundai je podl'a
nasho nazoru skvelym kompromisom
medzi zakladnym hybridnym motorom a
elektromotorom. Na rozdiel od zakladnych
hybridov totiZ na elektrinu prejde vyrazne
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dlhsiu vzdialenost', presnejSie vyrobca
sl'ubuje az 52 kilometrov. To by malo

aj so sluSnou rezervou stacit' na bezn(
denn( premavku po meste, takZe do
prace idete na elektrine a na dlhSie cesty
na normalne palivo. Aj tu plati pravidlo,
Ze je lepsie priplatit' si za vyssiu vybavu,
konkrétne to je 3 000 eur. Toto auto by
ste teda mali pravidelne nabijat'. Len
vtedy sa vam odmeni skutocne nizkou
spotrebou, ¢o plati aj pri dlhSej jazde mimo
mesta. A ked' nahodou batériu vybijete
skoro (plne, tak sa obrazne premeni na
klasicky hybrid. Teda sa Ciasto¢ne nabija
pri rekuperacii a pomaha pri predbiehant,
stGpani do kopca a akceleracii. Auto
samotné nie je extrémne vel'ké, no pre
bezn( rodinu s dvomi det'mi urcite postaci.
lonic si m6zete kipit' aj v plne elektrickej
verzii s dojazdom 311 kilometrov, tu
cena zactina na sume 35 990 eur.

+ optimalne mestské auto
- cena mohla byt' nizsia
Cena: od 30 490 eur

Nissan Leaf

Ide o ukazkovy priklad toho, ako sa zo
Skaredého kacatka stane pekna labut'. Prva
verzia ¢isto elektrického modelu Nissan
Leaf bola Gprimne hrozna, aspirujica na

titul najskaredsieho automobilu na trhu.
Jej jedinym St'astim bolo, Ze priSla na trh v
obdobi, ked' sa trh

s elektromobilmi eSte len rozbiehal a
niektori zakaznici vzhl'ad proste neriesili.
Dnesny Leaf je Gplne iné auto, zaujimaveé,
pekné a, bohuZzial', stale drahsie, ako

by sa nam pacilo. Draha je uz zakladna
verzia, mimochodom, so slusnou
vybavou. Jej jedinou nevyhodou je len
priemerny dojazd na jedno nabitie, kde
podl'a standardu WLTP udava vyrobca
kombinovany dojazd 270 kilometrov.

Z Bratislavy tak bezpecne pridete
maximalne na Donovaly. Drahsia verzia s
oznacenim e+ pontka namiesto 40 kWh
batérie az 62 kWh, ¢o zvySuje spominany
dojazd na 385 km (alebo 528 km v
meste). Zakladn( verziu neodporiéame
kupovat, pretoze za tych 35 tisic nestoji.
My by sme si priplatili za vgbavu Tekna

s pokrocilym asistenZnym systémom
(za cenu 39 tisic eur) a urcite zvazili aj
priplatok za vacésiu kapacitu batérie. VV plnej
vybave v3ak auto stoji vySe 45 tisic eur.

+ zrychlenie, bezpecnostné prvky
- cena, priemerny dojazd zakladnej verzie
Cena: od 35630 eur

Kia e-Soul

Na cestach sa toto auto vel'mi
nevyskytuje, hoci sa predava uz od roku
2008. Dévodom je hlavne kontroverzny
dizajn, ktory nesadne kazdému. Kia

Soul je navyse dost' netradi¢ny koncept,
ktory je po rokoch na trhu konecne
aspon trochu uhladeny. Stale vsak
vytita z davu, a to dost' vyrazne. Ak sa
dokazete stotoznit' s vyzorom tohto plne
elektrického auta, pripravte si minimalne
35 690 eur. Tol'ko stoji zakladna verzia s
39,2 kWh batériou, pri ktorej Kia uvadza
maximalny dojazd v kombinovanom
rezime 277 kilometrov. Za priplatok
najdete v aute vacsiu batériu (64 kWh),
¢o automaticky zvySuje vykon, zlepsuje
zrychlenie a maximalny dojazd je tu 452
kilometrov (pre mesto je uvadzanych az

Nissan Leaf




Kia e-Soul

- e

648 kilometrov). Cena v tomto pripade
atakuje hranicu 40 tisic eur a v kombinacii
s plnou vybavou zaplatite vySe 41 tisic.

+dobry vykon a dojazd
- kontroverzny dizajn
Cena: od 35 690 eur

Hyundai Kona Electric

Kona je v plne elektrickej verzii stale
vel'mi zaujimavé auto, no, bohuzial',
aj dost' drahé. \ zakladnej vybave

si vyrobca zan pyta skoro 36 tisic
eur, pricom jedinym problémom je
batéria s kapacitou len 39 kWh.

\/yrobcom udavany dojazd 289 kilometrov
je preto vhodny skér na jazdu v meste

a jeho okoli, ked'ze akykol'vek dIhsi

vylet sa mdze neprijemne predizit

pre nevyhnutnost' ¢astého dobijania.
Takze ak sa vam paci elektricka Kona,
pripravte si minimalne 40 tisic za verziu
so 64 kWh batériou, pri ktorej je udavany
dojazd az 449 kilometrov. Pri tejto verzii
Ziskate aj vyrazne vySsi vykon (204

maximalnu rychlost' (167 km/h verzus
155 km/h). Maximom je prémiova vybava
Electric+ s cenovkou 45 890 eur, ktora

je bez dotacie pre vasinu zaujemcov
nedostupna. NavySe ma plnohodnotné

Mitshubishi Outlander PHEV

LED svetlomety, viac bezpe¢nostnych

displej a prémiovy zvukovy systém.

+ dobry dojazd, mnoZstvo funkcii
- dojazd zakladnej verzie
Cena: od 35890 eur

Mitshubishi Outlander PHEV

Skoro dvojtonové SUV od Mitsubishi na
cestach az tak Casto nestretavame, ale pre
jedinecCnosti jeho konsStrukcie ho musime
v nasom prehl'ade spomen(t'. Pri takto
vel'kych a t'azkych autach sa klasické
malé motory nedostacujlce, a tu by mal
problém aj zakladny hybrid. V\yrobca

pouzil netradi€né rieSenie a skombinoval
24 litrovy benzinovy motor s dvojicou

elektromotorov (jeden pre predny nahon

a jeden pre zadny). Celkovy kombinovany
vykon je tak sludnych 224 koni (presnejsie
je to 135 koni pre benzin, ktorému
pomahajl elektrické motory s vykonom

82 a 95 koni). Batériu z beZnej zasuvky
nabijete za 5,5 hodiny. Pre spal'ovaci
motor je k dispozicii trochu mala nadrz

s objemom len 43 litrov. Vd'aka nizkej
kombinovanej spotrebe vSak s plnou
nadrzou a plnou batériou auto zvladne az
800 kilometrov. Mitsubishi si za tdto verziu
Outlanderu necha poriadne zaplatit', pod
nasu hranicu 40 tisic eur sa totiz zmestime
len so zakladnou vybavou Intense. Verzia

s prednymi LED svetlami a pokrocilymi
bezpefnostnymi prvkami stoji vySe 45 tisic.

+ 2x elektromotor, vykon, dojazd
- vysoka cena
Cena: od 36 990 eur

*ceny boli aktualizované k
datumu 19. januar 2020

Matuas Paculik
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TEMA

Rekapitulacia roku 2019 z pohl'adu
hardverového recenzenta

Koniec roka je v podstate za dverami
a to, samozrejme, znamena viacero
veci. Darceky, viano€ny vypredaj na
Steame a ¢lanky hodnotiace minuly
rok. Na Gamesite.sk sme uz mali
clanky s tymi najlepsimi a najhorsimi
hrami, ale aj udalost'ami, ktoré hybali
svetom hier a softvéru. Hoci sa sam
stale hravam (viac ako) dost', minuly
rok ma stale viac oslovoval hardvér

a to, €o bolo in v tomto svete. Preto
moj koncoro€ny clanok venujem prave
tomu, ¢o hybalo svetom komponentov,
vyrobkov a novijch technologii.

Ked'Ze st uz tie sviatky a veci by mali
konCit' pozitivne, prva cast' tohto textu
bude venovana vsetkému zlému, ¢o sa
podarilo spolo¢nostiam pokazit', tomu,

¢o hnevalo hracov aj nehracov, a tomu,

z toho sa spolo¢nosti aj I'udia hadam

do budlcnosti poucia. Tak budem maoct'
druh ¢ast' a zaver clanku venovat' tomu,
¢o bolo skvelé a vd'aka comu sa zda byt'
svet zasa raz o nieCo lepSim miestom pre
Zivot. Samozrejme, neda mi nespomendat’,
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STADIA

Ze nasledujlci ,zoznam" nie je kompletnym
zoznamom vsetkého zlého a dobrého, ¢o
sa udialo, a nie je nijako zoradeny ako po
kvalitativnej stranke, tak ani chronologicky.
Hadam si vSak pri Citani najdete nieco, ¢o
vas sklamalo alebo potesilo, a urlite budem
vd'acny, ak vsetko, na ¢o som zabudol,
spomeniete v komentaroch pod ¢lankom.

Nevydareny pokus o vtip
menom Google Stadia

Ako prvé faux pas spomeniem pokus

o vtip menom Google Stadia. Je
neodskriepitel'né, ze Google a Alphabet
s obrovské korporacie s enormnym
mnozstvom Sikovnych I'udi a eSte

iba kratit' hlavou nad tym, ¢o vzniklo a
bolo dodané ,nahypovanym’ hra¢om
pod menom Google Stadia. Nie kazdy
ma peniaze alebo chut' investovat' do
konzoly ¢i pocitaca a nasledne eSte do hier,
takZe na papieri vyzerala streamovacia
sluzba pre hry naozaj dobre. Potom
vSak prisli sl'uby o negativnej odozve

&
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(negative latency), spravy o tom, Ze

Stadia nebude fungovat' ako Netflix,

kde majl zakaznici za fixny poplatok
pristup k neobmedzenym médiam, ktoré
mozu nasledne konzumovat', a zistenia,
Ze Stadia neponuka vcelku zakladna
funkcionalitu, akd by od nej zakaznici
otakavali. Negativna odozva nefungovala
aj na kvalitnom internete, hry si museli
zakaznici stale kupovat', hoci uz platili za
Stadia ako sluzbuy, a funkcionalita je zatial'
v nedohl'adne. Na jednej strane je pre mna
prijemné vidiet', Ze domacim konzolam a
vykonnym pocitacom eSte neodzvonilo, no
na tej druhej je mi I'Gto, Ze zatial' nepribudla
d'alSia jednoducha moznost', ako hrat' hry
pre I'udi, ktori nemajd moznost' hravat'

sa v tom tradicnom zmysle slova.

Kam sa podela funkcionalita
pred dizajnom?

Druhé sklamanie, ktorym sa aj u mna
osobne niesol rok 2019, je takmer smieSna
situacia, do akej sa dostali aj renomovani
vyrobcovia potitacovych skriniek. Ti totiz



pri snahe oslovit' ¢o najviac neskdsenych
zakaznikov, ktori si zamerani skor na
pekné svetielka ako vykon, stale viac
vsadzajd na heslo viac skla, menej
prietoku vzduchu. Aj naozaj drahé
pocitacové skrinky od zvucnych znaciek,
ktoré mi minuly rok presli pod rukami,
mali ¢asto problém udrzat' vgkonnejsie
komponenty chladné. Pokial' mi date na
vyber medzi skrinkou bez skla a svetielok
a skrinkou, v ktorej sa mi za rok upetie
procesor a usmazi graficka karta, bude
odpoved'ou vzdy ta prva moznost'.

Nie je AMD ako AMD

Drziac sa v segmente pocitacovych
komponentov je nemozné nespomenat’
par presl'apov, ktoré sa podarili spolo¢nosti
AMD. Je to vcelku zabavng, ze spolocnost'
sa nachadza na zozname toho zlého,

no spominat' ju budem aj v tej polovici

o lepSich veciach. AMD sa totiz sklada

z dvoch divizii, jednej zameranej na
procesory a druhej na grafické karty.
Ryzen je momentalne na vyslni, takze to
musi, samozrejme, znamenat, Ze to zlé sa
tyka grafickej divizie. Ako prvé sklamanie
urcite radim vydanie, podporu a takmer
okamzita smrt' grafickych kariet Radeon
VII. Spomina si na ne vlastne eSte niekto?
Na papieri vyzerali VIl vel'mi dobre s
potencialnym vykonom 7nm architektdry
a 16GB rychlej HBM2 pamate. No cena,
slaby vykon v redalnom svete a Gboha
softvérova podpora vydstila do situacie,
Ze Radeon VIl karty odisli za dinosaurami
za pol roka, ¢o je aj na tie najhorsie
komponenty naozaj rychlo. AMD svoj rok v
podani grafickych kariet mierne zachranilo
novinkami v podani RX 5700 a 5700 XT,

no vsetci milovnici silného hardvéru stale
¢akajd, kedy pride AMD s odpoved'ou

na tie najvykonnejsie karty od Nvidie.

tel.

Nvidia sa drzi na vrchole,
no zaroven sa tak trochu
striel'a do nohy

Samozrejme, ked' uz spominam AMD
grafiky, treba trochu masla rozmazat' aj
na hlavach I'udi z Nvidie. Ti zaspali na
vavrinoch uz celkom davno a, nanest'astie,
v dohl'adnej budicnosti nie je vidiet'

taky kopanec do pozadia, ktory by zvysil
konkurencny boj, aky AMD poskytlo Intelu.
Ale ked' uz nejaka spolo¢nost' pontka
grafické karty s cenami nad 1000 eur,
ktoré sl'ubujd extra-Speci-super zazitky
vd'aka novej technolégii vykresl'ovania
obrazu, bolo by aj pekné mat' hry, ktoré
tato technolégiu podporujd. ESte v oktdbri
bolo celkovo iba 8(!) titulov, ktoré Ray
tracing podporujq, s prisl'ubom d'alSich

s postupom ¢asu. No to je neskutone
malé Cislo. ESte aj na VR, technolégiu, ¢o
je ovel'a menej rozsirena ako RTX karty, sG
dostupné stovky hier. A Nvidia si nepomaha
ani zmdto¢nym spravanim pri vydavani
.novych" kariet. Po prichode zakladnych

RTX modelov vSetci otakavali aj Ti verzie.
Malokto vSak o¢akaval ,Super” karty,

ktoré Casto, iba par mesiacov po vydani Ti
modelu, priniesli vyS5i vykon za rovnakd,
ak nie nizsiu cenu. Nehovoriac o tom, ze
Nvidia nepontka naozaj vykonn( kartu bez
RTX, po ktorej by (vd'aka jej potencialne
nizSej cene) urcite siahlo vel'a I'ud,

ktorym Ray tracing zatial' ni¢ nehovori.

Intel... Treba nieco dodat™?

Pomyselnym IGzrom minulého roka je
spolo¢nost' Intel. Ak by ste aj boli tym
najskalnejsim a najzarytejsim fandsikom
timu v modrom, jednoducho musite
uznat', Ze Intel toho minuly rok pohnaojil
naozaj vel'a. Od zlych produktov cez zI&
rozhodnutia a hrozny marketing az po
podraz na hardvérovych recenzentov.
Asina to ale pod'me postupne. Intel ma
na trhu stale vel'ky podiel, ich procesory
sa nachadzajd v tych najlacnejsich
desktopoch, cez dizajnové notebooky

a nadupané herné masiny az po
superpocitace. A viete, ¢o maja vsetky
tieto zariadenia spolo¢né? VVd'aka nalepke
Intel Inside najma obrovské bezpecnostné
diery, ktoré mé6zu teoreticky viest' od
znizenia vykonu az k stratam desiatok
miliénov & miliard dolarov. Na architektdru
procesorov pocinajlc Siestou a konciac
deviatou generaciou Intel procesorov

sa za posledny rok zniesla taka sprska
odhalenti, az z toho hlava stoji. Asponze
vSetky spbsoby, ako je mozné nabirat'
bezpetnost' cez Intel procesory, dostali
skvelé mena - Spoiler, Zombieload, RIDL,
Fallout, Spectre, Meltdown - znie to
takmer aka mena novych hernych titulov.
Problém je, Ze tieto bezpecnostné diery
nemajd dopad len na bezné pocitace a
notebooky, ale aj na serveri vo vel'kych
datacentrach, z ¢oho sa potia ruky
nemalému poctu IT-¢karov (autor pracuje
ako systémovy administrator a s tymito
problémami ma sklsenosti z prvej ruky).
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Ano, VAtSinu tychto problémov je mozné
minimalizovat' alebo odstranit', no riesenia
majl ¢asto dopad na vykon samotnych
procesorov, o znamena vydavky pre firmy.

Odhliadnuc od tohto presl'apu, Intel
toho ma na rovasi edte dost'. Fakt,
Ze desktopové procesory s stale
na 14nm architektdre a 10nm sa
len slimacim tempom dostava do
notebookov, skutocnost', ze Intel
musi radikalne znizovat' ceny novej
generacie a ¢asto na polovicuy, aby
si udrzal konkurencieschopnost' s
Ryzen a Threadripper procesormi, Ci
opdtovné uchyl'ovanie sa k Spinavym
marketingovym praktikam Intelu
naozaj nevylepsuje renomé.

Podpasovy marketing bolo vidiet' uz pri
prichode prvych Threadripper procesorov,
kde sa Intel svojim zakaznikom snazil do
hlavy natlacit', Ze si to akési zlepence
jadier, ktoré sa nikdy nevyrovnaji Xeon
modelom, no naozaj hnusne zapdsobilo
skratenie embarga na recenzie najnovsieho
procesoru Intel Core i9-10980XE. Embargo
bolo totiz skratene tak, Ze o fnom bolo
mozné informovat' 6 hodin pred koncom
embarga novych AMD Threadripper
procesorov, ktoré mu konkuruja.

Na(ne)St'astie, tento trik vacsina
hardvérovych recenzentov vel'mi
jednoducho prekukla a viaceri si nebrali
servitku pred Usta, resp. pouzili rozne triky
na obidenie embarga na Threadripper a
ukazanie, ze 10980XE uZ nie je kral'om
high-end desktopov. Uf, poriadne

som sa o Inteli rozpisal a tak trochu
som mal pocit, Ze sa mi pri niektorych
spomienkach opat' zacina varit' krv v
zilach, no nechcem vyzerat' ako niekto,
kto Intel nenavidi iba preto, ze je to Intel.

Pri recenzovani hardvéru ide naozaj

hlavne o objektivnost', o sa vzdy snazim a
budem snazit' udrzat', no moj subjektivny
nazor a mozno zbozné prianie je, aby

siv Inteli prestali sediet' na rukach a
vymysl'at' schémy, ako len zhadzovat' svoju
konkurenciu, a konetne nakopli vrtule a
priniesli konkurencieschopné produkty.
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Cina je zla a v Huawei
sa zli Spioni

Posledné z tych horSich sprav sa minuly
rok tocili okolo spolo¢nosti Huawei.
Urcite viacero z vas zachytilo, Ze o
znacke Huawei a ich produktoch sa v
novinach a na internete pisalo akosi
CastejsSie a nie z tych dobrych dévodov.

0 Cine ma ilizie malokto, ked'ze nizsia
kvalita Zivota, problém s pristupom k
informaciam a poruSovanie zakladnych
I'udskych prav s uz naozaj poriadne
zdokumentované. Mozno som rad, ze prilis
nevidim do problematiky celosvetového
obchodu a diplomatickych vzt'ahov, no
Huawei sa ako Cinou sponzorovana
spolo¢nost' dostala na predné stranky
bulvaru kvoli spravam o Spionazi, nekalych
praktikach a potencialnom umiestneni
zadnych vratok do svojich produktov,
ktoré by ¢inskej vlade umoznovali

pristup k informaciam miliénov I'udi.

Huawei totiz neponika iba smartfény,
tablety Ci pocitace, ale aj celkové rieSenia
drétového a bezdrétového internetu. Par
strategicky umiestnenych vykryvacov
sprostredkujicich 5G pripojenie, cez ktoré
by bolo moZné monitorovat' informacie
zo vSetkych zariadeni v ich okruhu, znie
naozaj strasidelne. No po prvotnom osiali,
obchodnej vojne medzi USA a Cinou,
zakaze americkym spolo¢nostiam v
spolupraci s Huaweiom a strachu mnohych
|'udi z toho, ¢i st ich drahé zariadenia
bezpetné a budl nad'alej funkené, sa
nezda, Ze by sa udialo nieco vel'ké.

Doposial' som nevidel Ziadne potvrdenie
o0 zadnych vratkach v Huawei
zariadeniach a aj USA pomaly ustupujd
od sankcii. To neznamena, Ze treba
akejkol'vek spolocnosti bezbreho verit',
no zda sa, Ze cela aféra okolo Huawei
bola len nafaknutou bublinou.

Dost' vSak bolo utrpenia, Vianoce a sviatky
by mali byt' o dobrej nalade a pokaji.

Preto sa nasledujice riadky skladajd zo
sprav, skutocnosti a komponentov, ktoré
minuly rok potesili, difam, nielen mna.

Nikdy nebol lepsi cas na
zlozenie pocitaca ako teraz

Casto sa stretavam s otazkou, kedy

sa oplati skladat' pocitac. Najradsej
odpovedam, Ze prave v tej chvili, pokial' na
to, ¢o dana osoba chce, ma aj dostatocné
financie. Poslednych par rokov vsak ceny
viacerych komponentov i dostupnost'
inych st'azovali Zivot vSetkym pocitaca
chtivym l'ud'om. ESte pred par rokmi

sa ceny DDR4 RAM pohybovali na
Grovniach, ktoré dokazali odradit' aj

tych najzapalenejsich nadsencov. Cena
jedného 8GB modulu bola ete v roku
2017 Casto viac ako 100 eur, no teraz je
mozné 16GB kit pouZzitel'nych pamati
zohnat' za menej ako 60 eur, ¢o je naozaj
neskutocny prepad. Pridajte si k tomu
fakt, ze ceny SSD diskov neustale klesaji
a rychly 500GB NVMe disk stoji tiez okolo
60 eur, a zrazu je ovel'a jednoduchsie
poskladat' vjkonnejsi pocitac aj pre l'udi s
mensim rozpoCtom. Herny pocitac, ktory
zvladne bez problémov tie najnovsie tituly
v 1080p rozlieni, uz nemusi stat' viac
ako 1000 eur, ale pohodIne sa s minimom
kompromisov zmesti pod 600 eur.

AMD Ryzen, Thredripper
a Epyc valcuji, co sada

NadviaZem na predosly odsek o skladani
po(itala, ked'Ze don pasujd aj nasledujice
riadky. \/ prvej ¢asti ¢lanku som sa
~mierne” post'azoval na Intel a hoci je
pravda, Ze stale maji masivne vedenie

na trhu s procesormi a s kral'om po
stranke najlepsich vysledkov v hrach,
skvelou spravou je to, ako sa AMD posiva
dopredu. Prva generacia Ryzenu priniesla
zavan viacerych jadier a vykonu, ktory

bol obstojny v hrach, no naozaj skvely

na profesionalnejsie zameranie. Druha
generacia priniesla viaceré vylepsenia,

no asi malokto ¢akal, ako dopadne
prichod Ryzen 3000 procesorov. AMD
procesory nielenZe Intelu dychajd

na krk vo vysledkoch v hrach, no v
mnozstve pripadov ho pred¢ia vykonom v
narocnejsich Glohach schopnych vyuzivat'
viac jadier. Kto by to eSte pred par rokmi
povedal, Ze 8-jadrové a 16-vlaknové
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procesory bud( bezne dostupné bez
nutnosti brat' si hypotéku a v praxi budd
brané ako stredna trieda a nie Gplna Spicka.
Najnovsi Ryzen 7 3700X stoji menej ako
350 eur, ¢o je naozaj neskutocna cena s
prihliadnutim na jeho schopnosti, no AMD
to akoby nestacilo. Na rozdiel od Intelu

sa totiz v AMD rozhodli urobit' na svoje
pomery netradicny a nevidany krok, a to
znizit' cenu procesorov predoSlej generacie.

Prosim pekne, Ryzen 7 2700 je
momentalne mozné kdpit' za 140 eur. 8
jadier, 16 vlakien, obstojny vykon v hrach,
skvely vykon po stranke produktivity -
myslim si, Ze bezproblémovo postati na
bezn( pracu eSte minimalne pat' ¢i dokonca
viac rokov. Oproti tomu si Intel Core i7-
8700K, teda predposledna generacia, stale
drZi cenu 350 eur pri ponuke ,smieSnych”
6 jadier a 12 vlakien, ak je teda eSte niekde
dostupny. Navyse, najnovsie Coffee Lake
procesory ako Intel Core i7-9700K opustili
hyperthreading pri cene takmer 400 eur

a najlacnejsi 8-jadrov/16-vlaknovy Core
i9-9900K stoji az 550 eur. A tento trend

sa v praxi nesie celym portféliom AMD

vs. Intel od desktopovych procesorov

cez poloprofesionalne Threadrippery az

po serverové Epyc kisky. AMD ponika
viac jadier, viac vlakien a porovnatel'ny,

ak nie lepsi vykon za nizsiu cenu. A to

je neskutocne dobra sprava nielen pre
fandsikov hier a pocitacov, ale v praxi

aj pre skalnd zakladnu Intelu. Pretoze
konkurencia povzbudzuje k inovacii.
Konkurencia takmer vzdy vyUsti do nizsich
cien, vykonnejsich produktov a kvalitnejSej
podpory pre koncového zakaznika.

Boom VR sa blizi. Sice
pomaly, ale isto

Na zaver maly bonus v podobe segmentu,
ktory si vd&imam uz peknych par rokov a
drzim mu palce zo vSetkych sil. Realisticka

“ZEN 3"

VR, teda Virtualna realita, je pojem,
ktory eSte nedavno znel ako sci-fi, no

s prichodom zariadeni ako Oculus Rift
a HTC Vive sa pomaly zacal dostavat'

do popredia a aj do obyvaciek hracov.
Nanest'astie, kvdli vysokej cene, ktor(
treba investovat' nielen do samotného
headsetu, ale aj do vykonného pocitaca,
je VR stale doménou iba par nadSencov.

Pocet hracov, ktori si uzivajl naozaj
pohlcujlce vylety do hernych svetov, sa
vSak neustale zvySuje a je vzdy prijemné
vidiet', ked' st ohlasené nové tituly, ktoré
V/R podporujd. Najnovsie AAA tituly majd
VR verziu CastejSie ako napriklad podporu
Ray tracingu, ked'Ze prispdsobenie
zobrazenia nie je tak narocné ako

Gplne iny systém vykresl'ovania.

Jedna z najvacsich spolocnosti, ktora sa
snazi VR presadit' ako po softvérovej, tak
hardvérovej stranke, je Valve, no malo l'udi
bolo naozaj presvedéenych tym, ako vazne
to Valve s VR mysli. Mnozstvu hracov
vSak mierne padli sanky a eSte viacerym
kvapla slza z oka, ked' zo spoloCnosti

“ZEN 4"

Lorda Gabena prisli spravy o novom
Half-Life titule s oznacenim Alyx. Ten

je, na(ne)St'astie, uréeny len pre VR. Tiez
som bol chvil'u smutny, no potom som
nad tymto rozhodnutim zacal rozmysl'at’
a vsetko zrazu davalo vel'ky zmysel.

Valve bolo totiz schopné s takmer kazdym
svojim titulom posun(t' dopredu nielen
hry ako také, ale ¢asto aj hardvér, ktory
hraci pouZzivali. A to sa aj takmer okamzite
prejavilo expresnym vypredanim VR
headsetov Valve Index. Na Half-Life: Alyx
si hradi eSte pockajd a snad' bude naozaj
stat' za to, no je skvelé vidiet', Zze uz len
vd'aka jeho ohlaseniu sa zdvihol pocet
|'udf, ktori s ochotni dat' VR Sancu.

Toto bola moja rekapitulacia tych
najddlezitejSich momentov z roku 2019,
ktoré boli zamerané na hardvér, no ako som
spomenul uz na zaciatku textu, pokial' som
na nieco vel'ké zabudol, pripadne bol nejaky
moment délezity pre vas, urcite ocenim
jeho spomenutie v komentaroch nizsie.

Daniel Paulini
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Bude remake KotORa?

Jedno z najlepsich sci-fi RPG a bez debaty ta
najlepsia hra Star Wars sa mozno docka novej
verzie. Zatial' nie s tieto zvesti oficialne, tak
ich radSej berte s rezervou. Ale viete ako sa
hovori, bez vetra sa ani listok nepohne.

Famy ohl'adom ,nie¢oho" spojeného s prvym
KotORom ma na svedomi web Cinelinx, ktory
sa odvolal na svoje dva nezavislé zdroje.

Tie ale prinasaju svoje vlastné verzie.

Podl'a jedného pbjde o reimaginaciu prvého
dielu, Cize nie o doslovny remake, ale skor

o nov{ hru inspirovan( jednotkou s prichut'ou
modernych prvkov. Podl'a druhého ide

o priamy remake, ktory zachova vsetky
nalezitosti tejto znamej role-playing hry.
Ktor( z tychto dvoch moZnosti by ste brali vy?

>> \IYBER: Maro$ Goc

Silent Hill v priprave?
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Opat' novinka z kategorie NEPOTVRDENE,
hoci od niekoho, koho podobné spravy sa
nakoniec ukazali ako pravdivé. Konami

vraj pracuje na dvoch dieloch hororovej

série Silent Hill - prva ma byt' tradicnejsim
dielom slGziacim ako restart série a druhy
experimentalnejsim, vychadzajlc z epizodickej
mechaniky advent(r od Telltale Studios. Tieto
informacie priniesol ¢lovek pod pseudonymom
Dusk Golem na Twitteri. Je znamy svojimi
tajnymi informaciami, ktoré sa nakoniec
ukazali ako pravdivé. Takto predpovedal
prichod remaku Resident Evil 3 a reStartovanie
vyvoja Resident Evil 8. Ak pridu nové hry
Silent Hill, bud( to prvé hry od ¢eského Silent
Hill: Downpour, ktory vySiel pred 8 rokmi.

Kingpin sa vracia

—
.
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Extrémne nasilna a svojho ¢asu, minimalne
v nasich kon€inach, vel'mi obl'Gbena FPSka
Kingpin: Life of Crime sa vracia. Remaster
akenej klasiky od Gray Matter Interactive
vyjde tento rok na PC, PS4, Xbox One a Switch
a pbvodnd hru obohati o moderné technické
prvky. Fandsikovia hry sa mozu tesit' na nové
nasvietenie, vylepsené text(ry a, samozrejme,
podporu vysokych Sirokouhlych rozliseni

s podporou az 4K a 60 fps. Aby toho nebolo
malo, svojich Uprav sa docka aj hratel'nost’,

a to nového systému konverzacii a questov.
Pre hardcore hratov tu bude taktiez moznost'
spustit' hru v Classic mode. Remaster nesie
nazov Kingpin Reloaded a pripravuje ho
legendarne Stidio 3D Realms.

....................................................................................................................

Je sice len januar, no uz teraz vieme, ze

rok 2020 sa zapiSe do dejin ako rok
odkladov. Bolo ohlasenych hned' niekol'ko
hier, ktoré museli byt' zo znamych alebo
neznamych dévodov odlozené.

Cyberpunk 2077, asi ta najoc¢akavanejsia
hra poslednych rokov, mala vyjst' v aprili,
no hra bola odloZzena az na 17. september.
Odklad sa dotkol aj Final Fantasy VIl Remake,
hoci v tomto pripade neslo az o taky tragicky
posun. Namiesto planovaného vydania v
marci vyjde hra napokon 10. aprila.

Square Enix sa nedal zahanbit' a rovno
odlozil aj Marvel's Avengers, a to z maja

na 4. september. Aby jej ale nebolo smutno,
odkladu sa dockal aj Marvel's Iron Man VR,
ktory bol posunuty z februara na 15. maj.
Napokon, Dying Light 2 si da tiez nacas

a najar nevyjde.

28 | Generation

Dnes uzZ pozabudnuté, no €o sa tyka kvalit,
stale jedno z najpozoruhodnejsich

a najlepsich JRPG, aké kedy vyslo, sa mozno
rozrastie o novy diel. ESte nejasajte.

A vy tam, skocCte prosim z plaféna

na pevnd zem. Zatial' je vsetko len

v rovine Gvah, zhodnotenia prileZitosti

a viac-menej aj zbozného priania.

Dovod, pre ktory sa o pokracovani Skies

of Arcadia vlastne zacalo hovorit', je status
KendZiho Hiruta, jedného z vyvojarov

hry, ktory vyjadril svoju tazbu

po pokracovani. Nemuseli sme ani dlho
Cakat' a pod statusom sa objavilo mnoho
pozitivnych ohlasov fandsikov hry.
Ohromeny vyvojar vraj zaznamenal kazdy
jeden a zamieril priamo do spolo¢nosti
SEGA, kde podl'a vsetkého orodoval

za novy diel. Necha sa SEGA prehovorit™?

Wasteland vstava z popola

4

LepSie povedané, z 8-bitového popola.
Hra od Interplay Productions, ktora
umoznila vznik legendy Fallout, vysla
eSte v roku 1988, a to mdze z vizualneho
hl'adiska znamenat' len jediné - dnes
uz grafika t'aha vyrazne za kratsi koniec.
Ak ste si chceli niekedy doplnit' vzdelanie
tak, ze si zahrate tento kult post-apo
Zanru, teraz na to mate ta najlepsiu
prilezitost'. Wasteland Remastered sa
uz totiz nezadrzatel'ne bliZi. Aj ked' bola
vynovena verzia ohlasena uz skor, az
teraz sme sa dozvedeli, kedy sa pustiny
plné biedy a utrpenia vratia. Wasteland
Remastered vyjde 25. februara na PC
(Windows Store, Steam, GOG) a Xbox
One (aj Xbox Game Pass). Tvorcovia

sa vsak vyjadrili, Ze by neskdér mohla

hra prist' aj na Nintendo Switch.



Detaily o Half-Life: Alyx
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VR exkluzivita Half-Life: Alyx ocarila pri
svojom odhaleni prakticky vSetkych.
Neslo vSak len o samotn( hru, ale taktiez
aj u uvedomenie si, ze Valve nabera
druhy (alebo treti?) dych a skutocne
vyvija novy Half-Life. Nie je to sice

treti diel, ale aj vd'aka Alyx sme k nemu
blizSie neZ kedykol'vek predtym. Half-
Life: Alyx je uz dokonceny a v sGcasnosti
prebieha odstrafovanie bugov. Hra
bude taka rozsiahla ako druhy diel, ¢ize
priblizne 15 hodin, a znova nebude
chybat' ikonicky Gvod vo vlaku. Dabing
Alyx bude mat' na svedomi ina herecka,
pretoZe postava je v hre mladsia a
vratia sa aj iné zname postavy. Hra bola
dizajnovana pre nezavisly pohyb hlavy
a zaroven oboch rak, jedna pre strel'bu
zbranou a druha pre ind ¢innost'.

Horizon: Zero Dawn na PC

Zacina nova doba?

Vieme, Ze Death Stranding, exkluzivita
PlayStation 4, v lete navstivi aj PC, no to
nemusi byt' posledna hra od Sony. Uz
dlhSie sa totiz suska, ze by malo dojst'
aj na Horizon: Zero Dawn, akéné RPG
spajajlce fantasy a mechov. Najnovsie
prilialo olej do ohfa samotné Kotaku,
ktoré sa odvolalo na tri rézne zdroje

s tym, Ze spominana hra vyjde na PC,

a to eSte tento rok. Ak by sa spravy
potvrdili, iSlo by o vel'k{ vec, ktora by
znamenala prelom v definicii exkluzivity
ako takej. Navyse sa objavili spravy

o prichode The Last of Us: Part Il na PC,
ktoré boli zaloZené na inzerate na urtitd
technickd poziciu v Naughty Dog. Nie je
toho vsak zrazu prilis vel'a? Je mozné, Ze
by Sony skutocne planovalo Gtok na PC?

Capcom na l‘.lsfupe
I
AN

Zuykli ste si na to, Ze posledné roky nam
Capcom prinasa jednu pecku za druhou?
Resident Evil 7, remake Resident Evil 2,
Devil May Cry 5 a najnovsie, uz o par
tyzdnov, remake Resident Evil 3

s koopera¢nym pridavkom Resistance.
Spolocnost' je, zda sa, na roztrhanie. A ano,
skutocne je, no bohuzial', uz nie na dlho.
Aspon podl'a leakov, ktoré naznacuja, ze
po Resi 8 nas ¢aka herné sucho. Nielenze
Osmy diel je eSte d'aleko, ale ani d'alSie

RE remaky by sme mali skér necakat,

nez Cakat'. Capcom sa totiz dajne
momentalne nechysta pustit' do produkcie
remaku tdZzobne o¢akavanych Resident
Evil: Code Veronica ¢i Resident Evil 4.
Leaky predsa len prezradzajd, ze
spolocnost' eSte pripravuje nie¢o mimo
Resident Evil. Remake Dino Crisis.

....................................................................................................................

Ak tvorcovia chci, aby bola ich hra
Gspesna a pacila sa hracom, mali by
pociivat' svoje komunity a prispdsobovat'
hry pre nich. Inovaciam sa sice medze
nekladd, ale ked' ma vasa obl'ibena
séria zrazu prejst' na free-to-play model
prepchany mikrotransakciami, o posune
vpred je v takom pripade vel'mi t'azko
hovorit'. To si uvedomilo aj Stdio Echtra
Games, ktoré donedavna pripravovalo
Torchlight Frontiers. Hra mala byt' na
rozdiel od predchadzajicich pocinov
zdarma a okraslena dodatocnymi
platbami. Tomu je vSak koniec, Torchlight
Frontiers uz neexistuje. Na jej zakladoch
vzniklo riadne pokracovanie Torchlight

3 zbavené vietkych mikrotransakcii

a free2play. Hra bude presne taky
Torchlight, na aky boli hraci zvyknuti.

V/ydaji pokracovanie vizualne nesmierne
posobivej, no po stranke hratel'nosti dost'
Skripajicej striel'acky The Order: 1886
pre viaceré platformy? Opat' nemame nic
potvrdené, opat' je to zalezitost' leaku.
Tentokrat od znameho insidera

menom OsirisBlack, ktory sa dostal

do povedomia presnymi informaciami

o PlayStation 4 eSte pred ich oficialnym
zverejnenim. TakZe preco tvrdi, Ze prave
pokracovanie The Order: 1886 uz nebude
len na PlayStation 57 Podl'a jeho
informacii sa stddio Ready at Dawn
odstrihlo od Sony a zatalo vyvijat'
pokracovanie na vlastn( past'. Bolo by
taktiez vhodné spomen(t', Ze nazov

hry priamo neprezradil, len urtité

indicie, ktoré dost' napadne ved( prave

k pokracovaniu The Order: 1886.

.
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Nintendo Switch sa, na rozdiel

od predchodcu Nintendo Wii U, ukazuje
ako Zivna poda aj pre roznych third-party
vyvojarov, ked'ze sa na tiito hybridni
konzolu pomaly dostava aj séria Metro,

a to 28. februara 2020. Konkrétne kolekcia
Metro Redux, ktora obsahuje Metro 2033
a Metro: Last Light. Metro: Exodus v tejto
kolekcii pochopitel'ne chyba. Hry s
striel'acky z pohl'adu vlastnych o€i s
prvkami stealthu zasadené do post-
-apokalyptického sveta, konkrétne
prostredia prepleteného systému metra
pod ruskou Moskvou, do ktorého sa
uchylili miestni obyvatelia schovavajici sa
pred réznymi mutantami, priserami

a extrémnym pocasim panujacim

na povrchu. Hry vychadzajl z rovnomenného
romanu od Dmitrija Gluchovskijho.
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GoldenEye 007

FPS LEGENDA KTORU SI TREBA PRIPOMINAT

Viete o tom, Ze suverénne najlepSie
hodnotena hra na zaklade

filmovej adaptacie vznikla koncom
devat'desiatych rokov, a to exkluzivne
na Nintendo 64? A viete rovnako aj o
tom, Ze i ked' sa k nej z pochopitel'nych
dovodov nakoniec nedostalo dostatocné
mnozstvo konzumentov, toho ¢asu
ostatne zacinal trh ovladat' systém
PlayStation, tak dodnes ide o projekt s
poctivym kultovym statusom a vecnou
tdzbou po navrate? Nebudem vam

mat' vbec za zI§, ak na tieto otazky
nedokazete vo vysledku odpovedat'
kladne. MoZno aj z tohto dévodu som tu
ja, svedok udalosti z pohl'adu vlastného
detstva, ktoré bolo priam enormne
poznacené hrou GoldenEye 007.

V6na Vianocnych sviatkov
s povolenim zabavat'

Nazyvajme to laskou na prvé precitanie.
Ostatne, tvrdit', Ze o tejto originalnej
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FPS adaptacii rovnomenného a v poradi
sedemnasteho filmu o agentovi, o rad
trepe a nemiesa, som pocul az pri zvuku
rozbal'ovania viano¢nych darcekov, by
bola loz. S prvou regularnou akénou

3D hrou od, dnes uz viac ¢i menej
zabudnutej, spolo¢nosti Rare (d'akujeme
ti z celého srdca ujo Microsoft) som sa
ako malé ucho stretol v znamej herni

na Mlynskych Nivach v Bratislave.

Hlavné mesto nasej krajiny, kde
akakol'vek oficialna podpora hier od
Nintenda neexistovala snad' d'alsich
desat' rokov, tak skryvala moZznost'
prebrat' Glohu agenta s povolenim
zabijat' a prejst' si s nim nielen atraktivnu
pribehovd kampan pInd naro¢nych
bonusov, ale, ¢o je rovnako dolezité,
uzivat' si priam dokonaly multiplayer
na jednej CRT obrazovke pre dvoch az
Styroch hracov. Znie vam to mozno
pateticky, zvlast' ak si uvedomite, ze
v danom ¢ase sa na PC organizovali

vel'ké lan party po celom svete, avsak
tie ani nahodou nedokazali pontknut' ta
chémiu intuitivnej hratel'nosti a s nou
spojenej taktiky ako nastvat' vSetkych
svojich kamaratov a rodinu sicasne.

Pod'me vSak konecne do hry samotnej.
Ak ste ju nikdy nemali moznost' skisit'
na vlastnej kozi, mézeme ju rovno
konfrontovat' s predlohou. Hlavna
dejova linia filmu, kde v Glohe agenta
jej velicenstva debutoval Sarmantny
Pierce Brosnan, bola v skratke
postavena na jednoduchej zapletke.

Rusko vyvinulo smrtiacu zbran zvan(
Zlaté Oko, tl odcudzili teroristi v zaujme
nasledného obohatenia sa pri jej predaji
a celé sa to snazili zakamuflovat' ako
nehodu. Do cesty sa im okrem MI6, teda
anglickej tajnej sluzby, vsak postavilo
aj CIA, ¢i dokonca v istej forme aj KGB.
Tento nosny pilier dejovej linky dokazala
spolo¢nost' Rare vcelku Gcelne previest'



aj do hernej formy, avsak na rozdiel od
vsetkych ostatnych filmovych adaptacii,
ktoré nas tu svojho ¢asu terorizovali ako

halusky v prasku, sa im podarilo si zobrat'

len to nutné filmové klisé ako kostru, na
ktor( nasledne aplikovali svoje vlastné
svalstvo. UZ len samotny prvy level je
vlastne akymsi nevidenym prolégom
pre film, ked'Ze nam dava moznost'
prezit' si vstup agenta 007 do tajnej
chemickej tovarne Arkhangelsk v Rusku.

Kto je ten mladik o
nie a nie zomriet?

Film zacina skokom Jamesa z priehrady
pomocou bungie lana, na konci ktorého
uz vstupuje priamo do komplexu a
stretava sa s mladym Nedom Starkom.
Avsak Rare sa rozhodlo cely prvy level
venovat' tomu, ako sa k okraju tohto
odvazneho kaskadérskeho kisku
vlastne pan Bond dostal. Predchadza
tomu akciou a Spionazou nabity

Usek plny zabavy, ktory si hra¢ méze
prispdsobovat' vlastnou naro¢nost'ou.

Pred spustenim akéhokol'vek levelu
tu totizto na seba beriete istd mieru
zodpovednosti. Ak sa prilis necitite
na plnenie va¢sieho mnozstva Gloh,
moZete pokojne zvolit' zakladnd
obt'aznost' a ta vas vedie priamou
cestou k spominanému skoku.

Po ceste si mate Cas natrénovat'

strel'bu a mierenie cez unikatny
gamepad konzoly Nintendo 64, ktorého
dominantou je vbbec prvy analog v
historii konzol tak, ako ho pozname
dodnes, a eSte nez vam stihne opadnat’
adrenalin na prijatel'nd hranicu, uz letite
strmhlav do beténovej prazdnoty.

Bavili ste sa a tazite si dand droven
zopakovat? Tentokrat vSak urcite chcete
vidiet' viac a preto poslvate prekazky

0 par stupnov vyssie. To zahffia, okrem
likvidacie vojakov v jasne zelenych

uniformach, aj pouzitie Spionaznej
technoldgie. Pomocou jedine¢nych
hodiniek znatky Omega vyberate z
inventara sondu na monitorovanie
polohy komunistického satelitu a
hadzete ju priamo o konzolu potitaca v
zatuchnutom podzemfi ruskej priehrady.

Kol'kokrat som sa pri tomto kroku
netrafil a smutne sledoval napis o
zlyhani celej misie a nutnosti vyhl'adat'
otného lekara. A toto vSetko s len malé
priklady variabilnosti konceptu, inak v
principe jednoduchej FPS hry GoldenEye
007. Cim viac Gloh si na seba naloZite,

o to hlbSie do dizajnu jednotlivych
kapitol preniknete. Rozhodnutie, ako
dobrym agentom sa chcete stat’, bolo
priamo G4merné opakovanym hranim.

Dajte nam cas a vSetky
predsudky zahyni

Treba urcite spomendt’, Ze sa pisal

rok 1997 a islo o takmer dva roky
rozdielu medzi premiérou filmu Zlaté
Oko a jeho prvou hernou adaptaciou.
Anglicka spolocnost' Rare tak mala
dostatok Casu nazerat' na cely koncept
pomocou zdravého odstupu, a preto
boli pravdepodobne schopni priam
majstrovsky uchopit' inak banalny
pribeh a zaclenit' ho do detailne
prepracovanej interakcie plnej skrytych
cesticiek a tajnych bonusov.

\/ spolo¢nosti tohto diela som stravil
nasledujlce Styri roky. Pozyval som

kamaratov do detskej izby, aby sme

organizovali svoje vlastné turnaje v

dodnes nezabudnutel'nych arénach

s nazvami ako Complex a Facility.

PretoZe to ¢aro single rezimu, postavené
na intuitivnom ovladani s jednym
analégom a pohybom do stran pomocou
smerového kriza, kazdého sugestivne
natilo si mysliet', Ze ma na to porazit'
kohokol'vek, staci len uvazovat' svojsky
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a reagovat' ako blesk. Nech uz sa volili
rezimy kazdy proti kazdému alebo
timové honby za spolo¢nymi bodmi.

Do neskorého sobotného veCera sme
pravidelne trapili Stvoricu gamepadov az
z nich tiekol pot a sypal sa plastovy popol.
Toto nie je metafora. Casté tlacenie na
analogovd packu u N64 ovladacov drelo
plast o plast a ten sa postupne brisil a
produkoval dobiela sfarbeny prasok.

ZajtrajSok uz zomrel

Je to dnes zvlastny pocit spominat’

na toto intenzivne herné obdobie.

Cim viac patram do hibky, o to
smutnejsi som z histérie, ktora nebola
k tomuto skvostu vdbec Stedra.

V/d'aka pravnym dohram a t'ahaniciam
okolo prav na produkciu firmy Rare

sa znemoznilo priniest' akykol'vek
oficialny remake, ¢i len obycajny HD
remaster, ktorym by sa suverénna
kvalita GoldenEye 007 dokazala
presadit' aj v sG¢asnosti.

Kratko po tom, ¢o sa Rare stalo slc¢ast'ou
koncernu Microsoftu, bol sice v priprave
remaster pre Xbox 360, z ktorého dokonca
uniklo aj par obrazkov, avsak hra nikdy
neuzrela svetlo sveta a to na zaklade
nedorieSenych vzt'ahov medzi Rare a ich
niekdajsim mecenasom Nintendom.

V/ sGc¢asnosti nam tak neostava nic iné
nez sa obracat' s nadejou k PC komunite,
ktora sa aktualne snazi previest' tito
nedocenend legendu do Unreal Engine

a integrovat' tak online funkcie tam, kde
v danom obdobi nemohli existovat'.

Zaverom snad' uz len maly paradox a
navnadenie na mdj d'alsi retro pribeh,
ktory ma so svetom GoldenEye 007
prekvapivo vel'a spolo¢ného. Ostatne,
ide o d'alSiu legendu z dielne identickych
vyvojarov, ktora sa rovnako nikdy
nedockala dostatocného ocenenia a
paradoxne vznikla takisto ako exkluzivita
pre Nintendo 64. Poznate jej nazov?

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS Rare Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+0dlisny pohl'ad - Ni¢
na film

+ Pdsobiva grafika
vratane dovtedy
nevidanych efektov

+ Realne zvuky

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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RECENZIA

RETRO
Perfect Dark

AKO SA VYLEPSUJE DOKONALOST

Z osemrocného partnerstva medzi
spolo¢nost'ami Nintendo a Rareware
(vtedajSie pomenovanie anglickej firmy,
dnes uz patriacej pod Microsoft ako Rare)
vziSlo enormné mnozstvo v siicasnosti
celosvetovo popularnych exkluzivit, z
ktorych vacsia cast' sa otlacila aj o moje
vlastné detstvo ako stopa od medved'a.
Ked' som bol preto len nedavno osloveny
s moznost'ou publikovat' do retro sekcie
tohto magazinu, eSte nez sa mdj nadseny
sthlas, pretaveny v elektronickej

forme, dostal pred o¢i kompetentnych,
skladal som si v hlave isty rebricek.
Akési zoskupenie titulov, ktoré mna

a tato sekciu navratov zamestnaja

na niekol'ko mesiacov dopredu. Nie

je teda vobec nahoda, Ze spolocnost’
Rare tu dnes mame opat' a Ze ikonicki
postavu agenta 007 si vystriedame

za nemenej charizmatickid zenski
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agentku menom Joanna Dark. Jej meno
je ostatne aj pre vas d'alSou vel'kou
indiciou, ked'ze projekt Perfect Dark sa
verejnosti uz od roku 2000 prezentoval
ako spiritualny nastupca slavneho, no
dnes uz zabudnutého GoldenEye 007.

Dejova linka tejto komplexnej
FPS je zasadena do roku 2023,
teda takmer nasej sicasnosti

\V Case, kedy som eSte ako rastlce
decko nechapal isté slvislosti a procesy
vyvoja videohier ako takych, sa mi zdalo
nesmierne logické nadviazat' na kvality
konceptu tak kvalitnej akcie akou bol

a stale aj dnes je GoldenEye 007. Celé
som to preto bral ako samozrejmost’,
netusiac, akej vel'kej a vzacnej chvile

na poli vyvoja som vlastne svedkom.

Z filmovych licencii si autori mohli

odskocit' do svojho vlastného tvorivého
sveta, ktory dnes od nas delia len tri
roky Zivota. Pribeh profesionalnej
agentky s priezviskom Dark je v5ak len
akousi zabavnou kulisou tret'otriednych
videofilmov z osemdesiatych rokov.

Dve mimozemské rasy s(peria d'aleko v
galaxii o post dominancie a jedna z nich,
ta chladnokrvnejsia, s vizazou plazov,
vynajde Specialne maskovacie zariadenie.
Touto technolégiou sa nasledne pokasi
infiltrovat' do roznych svetov, vratane
nasej maticky Zeme. Zapletka hodna
balenia Siestich piv po zaruke a jedného
dIhého vecera je navySe okorenena
pozemskou linkou, ktor( tu reprezentuje
stboj dvoch frakcil. Spionazneho
inStitdtu Carrington a korporacie
dataDyne. Prva menovana spolo¢nost' je
v plnom utajeni a na vyplatnej listine jej



figuruje aj nasa charizmaticka agentka
Joanna s krycim menom Perfect Dark.

Sympaticka slecna stretava
mimozemst'ana menom Elvis

Jeden zo zasadnych levelov vas zavedie
do notoricky znamej oblasti Area

51, kde hlavna hrdinka, aj za pomoci
modernej Spionaznej technolégie,
oslobodi zastupcu druhej z uz
spominanych mimozemskych ras, ktory
dostal vel'avravnl prezyvku Elvis.

Tento zasadny moment som sa
rozhodol vypichndt' aj na zaklade
skutocnosti, ze od tohto bodu ma hrac
k dispozicii obrovské mnozstvo cudzej
a nesmierne uzito¢nej technologie,
ktora dovtedy budovan( atmosféru
dokaze lusknutim troch slizkych prstov
zdvojnasobit'. Perfect Dark je v zasade
naozaj akési sasi dobre fungujiceho
auta, ktoré Rare nastartovalo v roku
1997 uvedenim ich kultovej filmove;j
adaptacie Zlaté Oko a na ktoré mali
moznost' o tri roky neskdr namontovat'
zastup zabavného prislusenstva. Napln
jednotlivych Grovni sa meni v zavislosti
od vami udaného stupna narocnosti.
Pokial' teda chcete rychly prelet nie
prave obrovskymi levelmi, staci vam

na splnenie misie jednoduchy skok

z bodu A do bodu B. Teda presne to,

¢o fungovalo aj u anglického agenta

s povolenim zabijat' lomeno zapijat'.
Pokial' vas vSak komplexnost' hratel'nosti
natol'ko oslovi, Ze tlzite vymiest' kazdy
jeden kat dizajnérsky prepracovanych
Grovni, volite v zmysle narocnosti
tendentnd vzostupnost'. Nech uz

sa rozpravame o tichom likvidovani
protivnikov, alebo akénejsie ladenom
postupe vpred. Vel'kou motivaciou

sa tu potom stava aj forma odmien z
pribehovej ¢asti priamo naviazana na
d'alsi argument, teda multiplayer.

Nikdy nepodcenujte
silu Statistik

MozZno je koneCne nacase pripomenat'
fakt, Ze projekt Perfect Dark vznikol toho
tasu exkluzivne na konzolu Nintendo 64.
Jeho HD reedicia prisla az neskor, v roku
2010, a to uz na konzolu Xbox 360. Tento
rovnako ocenovany remaster uz navyse
obsahoval aj integraciu online funkcii,
ktoré si z pochopitel'nych dévodov
povodné Nintendo nemohlo dovolit'.

Aj ked' som sa na samotny navrat prvej
Casti série nesmierne tesil, zaujem o

nu upadol pomerne rychlo a dnes uz
nevidim zasadny rozdiel medzi klasickou
CRT prezentaciou a HD reediciou. Aj

z toho d6vodu, ze multiplayer uz v
originalnom prevedeni ponikal moznost'
zaplnit' arény umelou inteligenciou, ¢o v
pripade GoldenEye 64 nebolo mozné.

Klasické sGperenie medzi Stvoricou
hracov na jednej obrazovke sa aj vd'aka
tomuto obratilo v nekonecné siboje s
mixom skutocnych a fiktivnych hracov.
Opat' sme tak v mojej detskej izbe
mohli cez vikendy organizovat' nase
vlastné turnaje so zasadnou podporou
genialne vymysleného zberu Gdajov.
Perfect Dark bol ako Statisticky Grad
kazdého jedného vytvoreného profilu.
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Stacilo si len stvorit' svojho hrdinu
a bojovat' o prestizne prvenstva v
Clenitych rebrickoch rdéznych odvetvi.

Od presnosti strel'by do konkrétnych
casti tela, cez minimum municie az
po taktické vyuzivanie dostupného
arzenalu. Tam, kde James Bond

len zacinal, sa Joanna rozbehla ako
dokonalo naolejovany stroj.

Bez jedinej technickej chybicky

Toto obzretie sa za rameno dnes uz
dospelého muza, teda mna, je silno
konfrontované aj so sitasnymi trendami
vydavania akychsi polotovarov.

Platforma Nintendo 64 nemala, ako

som uz vySSie spomenul, Ziadnu formu
internetu. Projekty sa ukladali na
takzvané cartrige, teda kazety, Co autorov
zvdzovalo absenciou akéhokol'vek
dodatotného opravovania nedostatkov.

Cez to vSetko a s prihliadnutim na
skutonost', akou vel'kou a komplexnou
hrou titul Perfect Dark vlastne bol, je
dnes priam neuveritel'né, Ze obsahovo
nevykazoval ani jemné kvalitativne
odchylky. Tak, ako u GoldenEye 64, som
mal roky na to, aby som tato tézu overil a
aj dnes si za tym stojim, iSlo o perfektné
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3D dielo s bezchybnou hratel'nost'ou a
vysokym stupfiom navyku. Ak ste prave
netrénovali v notoricky znamych arénach
zo zlatého oka a nesnazili sa porazit'
priam dokonald umeld inteligenciu,
uzivali ste si prechadzky po Carrington
inStitQte, ¢o bol d'alsi ddkaz zlatej éry
geniality spolo¢nosti Rareware.

Hlavna hrdinka mala totizto k
dispozicii tajna vilu, po ktorej sa mohla
samovol'ne prechadzat' a relaxovat'

na strel'nici alebo jazdit' vo vznasadle.
Roky ubiehali a papierova nalepka na
kazete s napisom Perfect Dark stracala
lesk a farbu, ako dan za tisicky hodin
kvalitnej zabavy. Schvalne, na kol'ko
hier v si¢asnosti mozete tto tézu
aplikovat' a necitit' sa ako pokrytec?

Spolocnost' Rareware
posivala limity vykonu
konzoly Nintendo 64

Ostaneme eSte na moment u samotne;j
platformy. Za Cislovkou Sest'desiatStyri
bola ukryta jednoducha indicia, teda 64
bitov, avsak produkcia firmy Rareware
sa nechcela uspokojit' s nejakymi
tabul'kovymi Gdajmi a do projektu
Perfect Dark integrovala novinky ako
napriklad adaptivna umela inteligencia
Ci osvetlenie v realnom Case. Aby toho

nebolo malo, chceli mat' jednotlivé
Grovne ovel'a detailnejsie, ¢o sa rovnalo
viac textGram, a teda aj potrebného
vykonu. V tejto sivislosti, a vlastne

len vd'aka hram od tol'ko spominanej
firmy, sa hardvér Nintendo 64 musel
zalat' predavat' so Specialnym grafickym
modulom, zvanym Expanzion Pak.

Ten umoznoval aktivaciu vsetkého
potrebného a bez neho ste si nemohli
zahrat' celG pribehova kampan v hre.
Stacila tak mala karticka vsunuta

do prednej ¢asti konzoly a napriklad
protivnik, ktorému ste vyrazili z ruky
zbran, reagoval siahnutim po zaloznej.
Takychto malych, no pre hratel'nost'
zasadnych detailov by sme tu vo
finale nasli desiatky. Rovnako by sme
sa spolo¢ne este mohli o kvalitach
legendy Perfect Dark rozpravat' na
ovel'a vacsej ploche, ale ako sa vravi, v
najlepSom treba prestat'. Ak vas toto
retro zaujalo, nie je ni¢ jednoduchSie
nez si moje slova overit' na vlastnej
koZi. Verim, Ze nebudete I'utovat'.

Verdikt

Perfect Dark je unikatnym prikladom
neuveritel'nej schopnosti Rareware
posUvat' viastné napady na nova
Groven. Na prelome milénia
neexistovalo talentovanejsSieho timu,
ktory by sa nebal experimentovat'

a zaroven drzat' vysokych narokov
samotnych spotrebitel'ov.

Filip VorZacek

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozital:
FPS Rare

Redakcia

PLUSY A MINUSY:

+ Zabavna hratel'nost’
+ Krasna grafika
a animacie
+ Komplexny
multiplayer
+ Dabing

- Bez Expanzion
Pak ste mali v ruke
len akési demo

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



MéZe byt ndrocné ndjst tie
sprdvne komponenty a tie
~ sprdvne kamery. S ndstrojmi
Axis doslova hddzeme
I zdchranné lano. Ndjst spravny
produkt trvd len pdr minut a

niekedy len pdr sekind.”
Dave Mayn ne Security
k]

NASTROJE AXIS

Presne to, ¢o potrebujete
- ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernt paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spolocnosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré

pouZivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili
problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,
a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatnych nastrojov na www.axis.com/tools

AXIS a

COMMUNICATIONS



CIVILIZATION VI

KULTOVA TAHOVKA NA VEL'KYCH KONZOLACH

Séria Civilization bola v minulosti
doménou predovsetkym hracov na
poéitatoch. Ano, parkrat sa dotkali

aj konzoly, ale posledny vel'ky titul z
hlavnej série (ak neratame I'avobocek
Revolution), ktory sa tam objavil, bola
Civilization Il v roku 1997. A to uz je
riadne dlha doba. Nast'astie, milovnici
stratégii vlastniaci PS4 alebo Xbox
One sa m6zu radovat'. Civilization

VI prichadza aj na vel'ké konzoly!

\/ jadre je to, samozrejme, stale rovnako
skvela t'ahovka od stadia Firaxis.

Svoju civilizaciu prevediete vSetkymi
obdobiami dejin (alebo nie, ak si nastavite
neskorSiu Startovaciu éru.. ale preco

by ste to robili), pricom vasou naplfou
bude objavovat', expandovat’, vyvijat'
technoldgie, bojovat' a vykonavat' d'alSiu
kopu ¢innosti, ako to uz od spravnej 4X
stratégie oCakavate. Herné mechanizmy
ostali jednoducho nezmenené.

Hratel'nostne povazujem Siesty diel za
najlepsi zo série, a to vd'aka niekol'kym
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novinkam. Tou najdbleZitejSou je
systém mestskych Stvrti, vd'aka comu
sa kladie ovel'a vaési doraz na to, kam
svoje mesto umiestnite a ¢o v nom

budete chciet' v budlcnosti postavit'.

Len malokedy sa totiz stane, Ze sa vam
podari dofiho narvat' vietky Stvrte,

a preto ho treba Specializovat'. Uz
jednoducho nemdzete stavat' jednu
budovu za druhou, ako to bolo v piatom
diele. Viac o novinkach Siesteho dielu si
mdzete precitat' v pdvodnej recenzii.

V priebehu troch rokov vysli aj datadisky
Rise and Fall a Gathering Storm, ktoré
sice boli kvalitné, ale mal som vo¢i nim
mensie vyhrady. Napriklad mechanizmy,
ktoré tvorcovia pridali, sG vynikajacimi
napadmi, nie st vsak dotiahnuté do
uspokojujiceho konca. Ano, hovorim

aj o vas, prirodné katastrofy a systém
lojality. Expanzie aj napriek tomu
povazujem za esencialne k tomu, aby ste
si Civilization VI vychutnali najviac, ako
je to mozné, a rozhodne ich odporiéam

aj na konzolach. Problémom je, Ze ak
si chcete kdpit' kompletku, musite

si pripravit' 90 eur, €o nie je prave
najnizsia suma. Ano, viem, aj hraci na
PC si za ne museli zaplatit' pri vydani
plné sumy, ale ked' si to tak vezmete,
rozdelilo sa to na takmer tri roky.

Co sa tyka PS4 verzie, mozem povedat!, ze
ide o vel'mi slusny port s jednym vel'kym
ale. PoCas hrania som sa nestretol

so ziadnymi vacsimi technickymi
problémami a bugmi, priCom hra vyzera

porovnatel'ne pekne s PC verziou.

Zdvihnuté obocie si vSak v mojom
pripade vyslQzili predovSetkym naozaj
pomalé nahravacie ¢asy. Vtedy celkom
poslizi knizka, pripadne smartfén, aby
som sa zabavil tych par minat, kym

to vSetko nabehne. Predpokladam,

Ze na Xbox One a PS4 Pro to asi bude
trochu lepsie. VV neskorsSich fazach,
ked' je mapa kompletne odhalena a v
hre je eSte stale mnoZstvo civilizacii,
zaberie dlhSiu dobu aj kompletizovanie


https://gamesite.zoznam.sk/pc/recenzie/26845-civilization-vi-recenzia
https://gamesite.zoznam.sk/pc/recenzie/30979-sid-meier-s-civilization-vi-rise-and-fall-recenzia
https://gamesite.zoznam.sk/pc/recenzie/34512-sid-meier-s-civilization-vi-gathering-storm-recenzia

t'ahu, hoci uznavam, Ze s podobnymi
problémami bojovala aj PC verzia.

Za naozaj vel'ky presl'ap viak v pripade
PS4 verzie povazujem nefungujaci
multiplayer. Predstavte si, Ze ste partia
kamaratov, ktorf sa mesiace dopredu
teSia na hru. Predobjednate si ju, v den
vydania nainstalujete, spustite... a zrazu
zistite, ze si ju spolu nemozete zahrat'. A
vyvojari ml¢ia niekol'ko dni. Hoci neskér
vydali opravu, ktora situaciu zlepsila, s
problémami sa dodnes bori mnoZstvo
I'udi a niektori z nich s odkazani iba

na singleplayer. V dnesnej dobe je
takato ignoracia neakceptovatel'na.

Pri ovladani a pouzivatel'skom rozhrani
som mal malé obavy, ako si s nim
vyvojari poradia, ale zvladli to celkom
ddstojne. Samozrejme, pocitacu
konkurovat' nemoézu, hoci aj tam by sa
niektoré veci dali vylepsit'. Civilization VI
disponuje vel'kym mnoZstvom réznych
menu obrazoviek a podobrazoviek,
resp. roznych vyskakovacich okien,

a medzi nimi sa vd'aka kombinacii
mysky a klavesovych skratiek viete
pohybovat' celkom rychlo. O ovladani
gamepadom sa to kvoli obmedzenému
poctu tlacidiel povedat' neda, pricom
pOsobi trochu t'arbavejsie a aj hra je

o Cosi pomalSia. Ak vas to vsak na

zatiatku neodradi, nepotrva dlho,
zvyknete si aj na to a nebudete mat'
problém. Summa summarum, ak sa
chystate hrat' Civilization VI najma v
singleplayeri, vSetky veci, ktoré som
kritizoval, sG iba malickosti, ktoré vam
sice zrejme bud trochu prekazat', nie
je to vSak az taky problém, aby ste

si nedokazali vychutnat' hratel'nost'
jedného z najlepsSich t'ahovych titulov
poslednych rokov. A tych na konzolach
nie je az tol'ko. Ide jednoducho o
Civilization VI nadizajnovand na hranie
na gauci a pri vel'kom televizore.

Vzhl'adom na fakt, aka je to navykova
hra, je omnoho pohodInejSie stravit'
hodiny na pohovke ako na stolicke za
monitorom. Len ten multiplayer...

Zaver

Civilization VI je na konzolach rovnako
kvalitnym titulom ako na PC. Lud'om,
ktori si hry radi vychutnavaja v
pohodli gauca a na vel'kej televiznej
obrazovke, ju mézem odporucit'. S tu
vSak dve ale. Pripravte na to, Ze vase
penazenky zakrvacajd o trosku viac ako
obvykle, a ak by ste si chceli zahrat' s
kamaratmi, je vel'ka Sanca, Ze sa vam
to kvoli pokazenému multiplayeru
jednoducho nepodari. ESte stale.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vijrobca: Zapozital:
t'ahova stratégia Firaxis Games Cenega

PLUSY A MINUSY:

+Slusny port - DIhé nacitavanie
+ Decentné ovladanie (PS4 Slim)
+ Navykové - Problémy
+ Stale je to skvela hra s multiplayerom

HODNOTENIE: * % K STTY
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AO Tennis 2

KVALITNE DRUHE PODANIE

S tenisovymi simulatormi je tov
poslednych rokoch také vselijaké

a kvalitnych titulov je ako Safranu.
Poslednou AAA hrou z tohto Sportu, ktora
naozaj stala za to, bol pravdepodobne
Top Spin 4. A ten vysiel, prosim pekne,
pred deviatimi rokmi! Milovnici tenisu s
radost'ou spominaji aj na Tennis Elbow z
roku 2013, inak to bola bieda. Ukoncil AO
Tennis 2, novinka od veteranov z Big Ant
Studios, ¢akanie na skvely tenisovy kiisok?

Australski veterani svojou troskou do
mlyna prvykrat prispeli pred dvomi rokmi.
AOQ Tennis a ani jeho vylepsena verzia AO
International Tennis vsak vel'kd dieru do
sveta neurobili. Voci pokracovaniu, ktoré
sl'ubuje vylepSenie vo vsetkych smeroch

(a Ze bolo ¢o vylepSovat'), som preto bol
trochu skepticky. Po mnozstve odohranych
zapasov ale musim priznat', Ze hoci kvalit
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Top Spin 4 nedosahuje, AO Tennis 2 ma cosi
do seba a za vyskasanie rozhodne stoji.

Fantasticke moznosti
pre komunitu

Hned' na zaciatku vase nadsenie schladim,
no nasledne aj... oteplim? Hm, to neznie
dobre. Nevadi, nevSimajte si. Chcel som iba
upriamit' pozornost' na to, ze AO Tennis

2 ma naozaj malo licencovanych hracov

a hracok, pricom z najznamejsich mien

s( to v podstate iba svetové jednotky
Rafael Nadal a Ashleigh Bartyova. Na
druhej strane, tu sa dostavame k jednej z
najsilnejsich stranok titulu. Komunita uz v
prvom diele vytvorila relativne verné kopie
mnozstva d'alSich hracov, ktoré si viete
pol'ahky stiahnut' aj do dvojky, a hocisa s
pracou vyvojarov nemoézu Gplne porovnat',
je to vel'mi schopna alternativa. To isté sa

tyka aj réznych turnajov, takze hoci sa zo
Stvorlistka grandslamov v hre nachadza
iba Australian Open, vd'aka Sikovnej
komunite a dobre prepracovanému
systému si mdzete vychutnat' 3j
Wimbledon, Roland Garros ¢i US Open.

Tenis so skvelym zakladom

A aky je vlastne samotny tenis? Nuz,
prekvapujico dobry. Po katastrofalnej
nude v podani Tennis World Tour ide o
prijemné prekvapenie. K dispozicii mate
Styri zakladné Gdery - flat, slice, topspin a
lob, pricom kombinaciou tlacidiel mdzete
skisit' silnejsi Gder ¢i ,krat'as’. Plati,

Ze rovnako ako v ozajstnom tenise, na
rozne situacie platia rézne Gdery, a tak
sa oplati striedat' ich a mysliet' dopredu.
Slice sa ¢asto hodi na upokojenie situacie,
ked' ste pod tlakom, pomocou topspinu
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Tennis 2 je kariera. Vybrat' si mozete uz
existujlceho hraca, no ja vam rozhodne
odporicam vytvorit' si viastného. Tunajsi
editor je totiz fantasticky a podobne
rozsiahly som naposledy videl hadam

pri The Sims. Vasho tenistu / vasu
tenistku si viete upravovat' vo vsetkom
moznom vratane vel'kosti tretej vrasky
zl'ava na cele, a ak vam to nestacj,
moZete si vygenerovat' tvar podobni

tej vasej vd'aka systému Playface.
Jednoducho nahodite vlastni fotografiu
a mobZete sa premavat' na virtualnom
kurte. Vyberiete si aj nejaké to tenisové
oblecCenie, upravite zakladné informacie,
Styl hry, atribGty a mdZete ist' na to.

L _JL TS

Bohata a zabavna kariera

Kariéra je odhliadnuc od réznych editorov
asi to najzaujimavejsie, co AO Tennis 2
ponlka. Kazdy tyzden kalendarneho roka
mozete vykonat' jednu z par ¢innosti, ako
sU tréning, sponzorské podujatie, turnaj
¢i oddych. Kym sa s hrou zoznamite, prvé
zapasy bud( poriadne narocné, takze
odporacam trochu ¢asu venovat' tréningu
a az potom sa pustit' do nejakého turnaja

kategorie Future (napriklad aj v Bratislave!

VIR 15

M

kde mbZete nazbierat' skiisenosti a prvé
body do rebritka, aby ste neskdr mohli na
Challengeroch bojovat' uz o celkom slusné
peniaze a postupne sa splhali hore. Do hry
v tomto bode vstupuje aj takticky prvok.
Musite si totiz davat' pozor na energiu,
ktor( stracate okrem spominanych cinnosti
aj cestovanim do d'alekych destinacii, a

tak odporicam planovat' dopredu. Casom

D
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turnajoch, pricom za peniaze si mézete
vylepsit' vase Statistiky, pripadne zabezpeit'
lepSieho trénera, nutricného sSpecialistu,
vlastného fotografa, ale aj upgradovat'
cestovanie a d'alSie dolezité malickosti. Ked'
uz dosiahnete prvé triumfy a aspon ako

tak si vylepSite hraca, na rad pride ta prava
zabava. Momenty, ked' budete zvadzat'
vyrovnané boje s Rafaelom Nadalom na
jeho posvatnej antuke, majd poriadnu
St'avu. Mimochodom, samotny tenis si
viete prispdsobit' podl'a vasho gusta —hra
ponudka niekol'ko nastaveni hratel'nosti a
obt'aznosti. Ak nemate ¢as na pdt'setové
bitky, ale chcete ten grandslam aj tak
vyhrat', nie je Ziaden problém, pokojne si
zapas nastavte na dva vit'azné sety.

Nedokoncené napady,
Salingova a Tagova

Zatial' zneli v podstate iba slova chvaly,
musim vSak dodat, Ze si kariéru viem
predstavit' eSte trochu prepracovanejsiu.
Chyba mi napriklad viacero aktivit,

ktoré mdzete robit' mimo turnajov,
nejaky systém kvalifikacii na vel'ké
grandslamy, a potesil by aj systém
rivality s ostatnymi tenistami na okruhu,
pripadne aspon nejaka interakcia okrem
toho, ze mozete niekoho pozvat', aby

sa stal vasim partnerom vo Stvorhre.

A prosim vas, ¢o znamenajl tie cutscény?
Rozumiem, Ze iSlo o akysi pokus o pribeh,
vObec to vsak nevyslo. Nepozera sa na ne
prave najlepsie a nechdri aniich scenar

a dabing, ked'Ze sa piné vselijakych
kliSéovitych fraz. Zbytocne pdsobili aj
tlacovky. Nemusite byt' vyStudovanym
novinarom (hoci Gplnou nahodou nim som),
aby ste sa nesmiali na trapnych otazkach,
ktoré vam po zapase klad( tamojsi
Zurnalisti. Podl'a toho, ako im odpovedate,
sa meni ich postoj, ze by to malo nejaky
dopad na kariéru, som si nevsimol. Vyhrady
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mam voci hracom, ktorych vyvojari pouzili
ako tzv. ,vypIn”. Pri tychto nahodne
vygenerovanych tenistoch totiz ¢asto
nesedia mena a narodnosti. Pri Slovakovi
Florianovi Florescuovi som si nostalgicky
spomenul na ¢asy NHL a reprezentac¢ného
brankarskeho dua Salingova a Tagova.
Nast'astie, komunita sa naozaj Cinila a

vy si viete stiahnut' dobre spracovanych
najlepsich hracov vratane Martina Klizana.

Ked' proti vam nastpi
armada Nadalov

Okrem kariéry mate na vyber aj niekol'ko
d'aldich reZzimov. Je to tutorial, ktory vas
nauci zaklady a obstojne vysvetli, na ¢o sa
ten-ktory Gder hodf, klasicka exhibicia, Ci
plne licencovany Australian Open. Taktiez
si moZete vytvorit' vlastny turnaj ¢i zahrat'
online proti ostatnym hracom. Ak k tomu
pripoCitame uz spomenuté editory, obsahu
je tu celkom dost' a len tak sa nezunuje.

Nuz a po vSetkych tychto relativne peknych
slovach sa opytam jednu vec. To hru pred
vydanim nik neskdsal? Ako je mozné,

Ze za trojsetovy zapas ma vas slper

iba dve nevyn(tené chyby? Pri nizsich
obt'aznostiach sa to da zvladnut', ale na
tych vyssich je jednoducho frustrujdce,
ked' umela inteligencia odvrati aj nemozné.
Je len malo veci, ktoré ma pri virtualnom
tenise vedia nahnevat' viac, ako ked' si
poctivo pripravujem Gtok, rozbeham si
sUpera, dam skvely Gder do rohu kurtu...

a on to dobehne aj z druhej strany a
nechytatel'ne trafi do opacnej strany.

A to sa, prosim pekne, stava pravidelne.
Takto si predstavujem robota, nie
realneho hrac¢a a mam pocit, Ze proti mne
¢asto stoji Proti vam armada Rafaelov
Nadalov. Akési riesenie existuje aspon

pri vasom servise. Staci kvalitne podat' a
nabehnat' na siet', kde to uz budete mat'
jednoduchsie. Ale ozajstny tenis takto

NEWY CAREER
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nefunguje, nehovoriac o tom, Ze ak robite
jednu vec dookola, ubera to na zabave.

Atmosféra a grafika?
Tak pol na pol

Po grafickej stranke je AO Tennis 2 t'azky
priemer. Pozerat' sa na to da, hoci citit'
nizsi rozpocet, a ob&as to pri priblizenych
zaberoch vyzerga, akoby hra pochadzala z
roku 2005. Chybaja aj také malickosti, ktoré
robia tenis tenisom. Do oi bije napriklad
to, Ze loptitka na antuke nezanechava
stopu a ani vasi hraci na nej nekizu,

ked' dobiehajd k Gderu. O tom, aké sa
hnusné textlry antuky ¢i travy pri uz
spominanom priblizeni, ani nehovorim.

Naopak, zvukova atmosféra samotného
zapasu a s fou spojené vykriky hracov,
rozhodcov ¢i vzdychy divakov sd na
vel'mi dobrej Grovni. A to najma pocas
Australian Open, ktory je poriadne
prepracovany. Priznam sa, ze ked' som

v druhej sez6ne kariéry pruykrat vybehol
na kurt Arény Roda Lavera, na tvari sa mi
rozhostil blazeny Gsmev. Pochvalim aj
dobre vybraty soundtrack, ktory je mixom

akéhosi indie popu, popu a pop rocku.
Trochu vsak zamrzi chybajaci komentar.

Zial', aj niekol'ko dnf po vydani ma
mnozstvo hracov problém pri online
mulitplayeri, ked' im hra jednoducho
padne, pricom nepomohli ani rychle vydané
hotfixy. Za kloblk si vyvojari urcite nedajd
ani mnozstvo technickych nedostatkov,
ktoré vychadzajd na povrch pocas zapasov.

BeZne sa napriklad stava, ze vas hrac ani
po stlageni prislusnych tlacidiel nereaguje
na lopticku, pri ktorej by nemal mat'
Ziaden problém. Pripadne sme svedkami
momentu, ked' sa model vasho sipera
zasekne na mieste, no animacia akoby
pokracovala, a lopticku tak odvrati akasi
.neviditel'na” ruka. Ked' sa to stane parkrat
za zapas, uvedomite si, Ze tu nie€o nesedi.

Zaver

AQ Tennis 2 je dobrym pokracovanim
nevel'mi dobrej hry. Na rozdiel od
prvého dielu je totiz hratel'ny uz v prvej
verzii a fanGsikom tenisu by som ho
odporucil, hoci s istymi vyhradami.
Verim, Ze o par mesiacov a niekol'ko
patchov to bude hra smelo konkurujica
Top Spin 4 a zasl(zi si aj ta Stvrtd
hviezdicku. Potencial rozhodne ma.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Tenisovy sim. Big Ant Studios Comgad

-

PLUSY A MINUSY:

+ skvely zaklad - priemerna grafika

a potencial - chybajice licencie
+ zabavna kariéra a komentar
+ editory - technické nedostatky
+ komplexna - .nedorobky"

v hratel'nosti

* K K177

tvorba postavy

HODNOTENIE:
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RECENZIA

XBOX ONE
Wreckfest

DEMOLUJTE AUTA BEZ VYCITIEK SVEDOMIA

Poznate ten pocit, ked' mate Gplne
nanic den a mate jednoducho chut'
nieco rozbit'? Presne na tieto situacie
je stvoreny titul Wreckfest, ktory
prinasa poriadne destrukcnd zabavu.

Pretekarska hra pochadza z dielne finskeho
Stldia Bugbear Entertainment, ktoré stoji
za legendarnou sériou Flatout. TG nakoniec
prebralo pod kridla iné Stddio, ktoré s

nou prilis dobre nenaloZilo. Bugbear sa
vracia na scénu s Wreckfestom a prinasa
naozaj skvell oddychov( zabavu.

Ako uz z vyplyva z nazvu, Wreckfest
je hlavne o jazdenf a ni¢eni aut.
Zalezilen na vas, ktor( z tychto
dvoch moznosti preferujete. Titul
pondka niekol'ko hernych reZzimov.

Single-player kariéra vam umozni
vybudovat' si svoju reputaciu na pol
demolacnych derby a prebojovat' sa cez
jednotlivé ligy do radov tych najlepsich.
Nepondka Ziadny pribeh, rovno vas
posadi za volant aut, kombajnov a inych
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Specialnych vozidiel. Na vyber mate okrem
klasického jazdenia po okruhu so snahou
o ziskanie prvého miesta aj niekol'ko
vel'mi Specialnych ,pretekov”. Ponorte

sa do demolacnej arény, kde nicite auta
svojich protivnikov a snazite sa udrzat'

to svoje aspon ako-tak pohromade.
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Nasadnite za volant kosacky na travu

a poslite ¢o najviac ,nepriatel'ov” do
Wreckfest neba. Ak vas kampan omrzi, k
dispozicii je aj multiplayer, kde sa mozete
pripojit' do dostupnych hernych rezimov.
Pri niektorych vel'mi Specifickych si vsak
chvil'ku pockate, ked'Zze multiplayer nie je




vzdy preplneny demolacie chtivymi hra¢mi.
Okrem single a multi-playeru ponika
Wreckfest moznost' vytvorit' si custom
eventy a vyskasat' si tak ktortkol'vek mapu
kedykol'vek. K dispozicii mate rozlicné
prostredia a mapy, mdzete si zajazdit' na
zablatenom vidieku alebo na uzavretom
okruhu a vyskadsat' si zabavné skoky a
gravitaciu popierajice prejazdy s autami.

To, ¢o robi Wreckfest jedinec¢nou hrou,

je umela inteligencia. Ta sa s vami
nebude hrat' po¢as kampane a neurobi
prechadzanie jednotlivymi pretekmi o

ni¢ I'ahSie. Postupne sa v nich ufi a vasi
sUperi tak kazdé kolo lepSie prechadzajd
zakrutami. Wreckfest pondka to, o iné
pretekarske tituly nie - nienie aut. A hoci
je vel'mi zabavné narazat' do sGperov, treba
si zaroven davat' pozor. Hra sa sprava
pomerne realisticky a pokial' poSkodite
to isté miesto auta znovu a znovu, tak
vam jednoducho niektoré siciastky odidu
a auto sa bude na ceste drzat' horsie.

Mimochodom, auta si m6zete modifikovat'
podl'a I'ubovéle. Zatinate so zakladnymi
modelmi a postupne si odomykate d'alSie
auta (a iné vozidla) na kpu. Okrem

celych strojov si odomykate a kupujete aj
s(ciastky za hernd menu. Mozete si tak
vylepsit' motor, prevodovku, karosériu,
skratka vSetky aspekty auta tak, aby

ste boli bud' rychlejsi, alebo odolnejsi

na ,bojisku”. Moznost' kompletného
prispdsobenia si zazitku z trate je d'alSim
bonusom titulu. Wreckfest umoznuje
nastavenie pretekov nielen z hl'adiska
obt'aZnosti, ale aj spravania vozidla. Viete
si menit' medzi manualnou a automatickou
prevodovkou, prispdsobit' si ABS, nastavit'
brzdy alebo diferencial. Ako sa bude

auto spravat' na trati, je teda len na vas.
Prejdem esSte k minusom titulu. Okrem
spominaného obasného cakania na
multiplayer mi hranie zneprijemnovali
prilis dlhé nalitavanie map aj pocas hry

pre jedného hraca (len pre informaciu,
Wreckfest som recenzovala na konzole
Xbox One). Druhou vecou, ktora mi
vyrazne prekazala, je hudba. Hra ponika
rockovy soundtrack, ktory vsak nie je
prili§ dobry a opakuje sa. Cize idealne

je pustit' si vlastny vyber skladieb.

Celkove hodnotenie

Wreckfest je jedinecna pretekarska hra,
ktora vytfca z radu konkurentov. Svojim
kvalitnym spracovanim vam prinesie
skvelé odreagovanie a zabavi na par
hodin. Nenlka Ziaden pribeh a na ni¢ sa
nehra. Prinasa kvalitné jazdenie a nicivQ
zabavu, preto by nemala chybat' v zbierke
kazdého fanusika pretekarskych titulov.

Martina Juhasova

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Pretekarska hra Bugbear Ent. Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ originalny koncept - dlhé naditavanie
pretekarskej hry pretekov
+demolacny model - zI§ soundtrack
+ moznosti Gprav aut - obcasné dlhé cakanie
+moznost' modovania v multiplayeri
v PC verzii

HODNOTENIE: * % % K Y
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Plants vs. Zombies: Battle for Neighborville

ODVEKY BOJ POKRACUJE!

Sériu Plants vs. Zombies hadam netreba
nikomu Specialne predstavovat'.

Za tie roky sice presla rozmanitymi
zmenami, to vsak ni¢ nemeni na fakte,
Ze vo vysledku vzdy ponikla skveld

a nefalSovani zabavu. Pokracuje v

tejto tradicii aj najnovsi prirastok?

Od vydania Garden Warfare 2 uz uplynula
celkom dlha doba a fanisikovia bojov flory
proti nemftvym sa konecne dockali. Hned'
na zaciatku ale musim podotkndt', Ze nejde
o klasické pokracovanie série a od Garden
Warfare 2 sa hra lisi v mnozstve ohl'adov.
Ci je tento fakt pozitivom alebo negativom,
to necham na postdeni kazdého z vas,

no jedno je isté - séria zacina byt' mierne
chaoticka a ¢lovek si nie je Gplne isty, co
vlastne bude d'alsi diel obsahovat'. Urcity
Standard by vobec nebol na Skodu.

Ak odhliadneme od tohto faktu, Battle For
Neighborville je perfektnym pokracovanim
série. Netudoval by som sa, ak by niekto
bol pri prvom spusteni hry skepticky, no
neverili by ste, kol'ko zabavy vam titul
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prinesie. Zatial' o Garden Warfare 1a 2
boli zamerané hlavne na PvP, pokracovanie
ide trochu inym smerom. Do hry pridava
rozmanité kampanové oblasti, ktoré
ponlkajd malé pribehy, rozne zberatel'ské
moznosti, a takisto rozdielne vyzvy, ktoré
moZzete plnit' bud' s6lo, alebo s tromi

d'alsimi kamaratmi. Tento méd dokonca
podporuje aj splitscreen co-op, ¢ize zahrat'
si ho moZete aj s kamosmi na jednom
televizore, ¢o je v dnesnej dobe vel'ké plus.

Navratu sa docka aj Garden Ops mad, ¢o je
klasicky co-op horde mad, kde sa v partii




Styroch hra¢ov musite ubranit' pred vinami
nepriatel'ov. Mad je to opat' raz vydareny
a spolu s PvP a kampanovym svetom
ponidka skvell rozmanitost’, kde mdZzete
striedat' m6dy a obsah podl'a chuti a nikdy
vas takto neomrzia. Skvelou spravou je
Uplne nové a rozSirené osadenstvo. Okrem
zmien niektorych starych postav sa kazda
frakcia dockala troch novych a zabavnych
charakterov. Kazdy z nich prinasa zbierku
svojich unikatnych skillov a verte, Ze

nudit' sa nebudete. Ako priklad uvediem
postavu s menom Zombie Space Cadet,
ktora sa vie menit' na vesmirnu stanicu,

a Acorn, ktory sa zas vie transformovat'

na obrovsky dub, ¢o ¢asto vytvara vel'mi
vtipné momenty. Ak vSak zostanete pri
starych dobrych postavach z obl'Gbenych
dielov, odporac¢am aj tak skontrolovat' ich
schopnosti, lebo par veci bolo zmenenych
aj u klasik. Viac postav vsak nie je to jeding,
o bolo zvadcseng, ale nie kazdé zvacsenie
je pozitivne. V niektorych médoch bol
navyseny maximalny pocet hracov, ¢o na
jednej strane vnimam ako pozitivny krok,
ktory vSak zaroven vytvara negativny
efekt. Vacsina zapasov aktualne vyzera
ako jeden obrovsky chaos a v principe

uz nejde o ziadnu taktiku. Boje s obcas
Gplne nepriehl'adné, nehovoriac o tom,

Ze chvil'ami ani neviete, ¢o sa prave

deje. To plati dvojnasobne pri médoch,
ktoré majd nejaké Glohy, kde sa vacsina

hracov stretava prave pri nich a stava

sa z toho Uplny armagedon abilit, z
ktorého vSak niektoré z postav benefitujd
podstatne viac ako iné. Tu jednoznacné
plati, Ze menej je niekedy viac.

A ako je na tom technicka stranka? Presne
tak, ako by ste od PvZ titulu ¢akali. Séria
¢o sa nezmenilo ani v jej pokracovani.
\/Setko od grafického prevedenia cez
atmosféru az po plynulost' spolu

funguje perfektne a prinasa tak d'alsi
vyborny Plants vs. Zombies zazitok.

4

Verdikt

Ak ste fandsikom série, nemate na

o Cakat'. Battle For Neighborville je
perfektnym pokracovanim, ktoré zachovava
vSetko dobré z predchadzajacich dielov,

no prinasa aj mnoho vybornych noviniek.
Sest' novych postav, prerobenie niektorych
klasickych, novy singleplayer/coop
pribehovy mad, ako aj co-op Ops mad.

Ako bonus si moZzete zahrat' aj s kamosmi
na jednom televizore. PopCap okrem

toho od vydania hru perfektne podporuje.
Vlydanych uz bolo niekol'ko naozaj vel'kych
updatov, ako aj skvely halloweensky event.
Ak hra bude takto pokracovat' aj nad'alej,
tak sa jednoznacne mame na Co tesit'.

Richard Mako
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
TPS PopCap Games ABC Data

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost’ - privel'a hracov
+splitscreen v niektorych médoch
+ nové postavy

+rozmanitost' modov

HODNOTENIE: * % % K Y
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Bee Simulator

I'LL BEE BACK

DolezZitost' v€iel si v poslednej dobe
uvedomuje €oraz viac I'udi. Maly
bzuciaci hmyz je dolezity pre celi
planétu a alarmujiice spravy o jeho
masivnych Ghynoch rozhodne netesia.
Ak sa chcete o v€elach dozvediet' viac,
pripadne by ste chceli poucit' vasu
ratolest', nova hra zo sveta vciel Bee
Simulator méZe byt' pre vas to pravé
orechové. Je tam vSak niekol'ko ale.

Hned' na zaciatku budem negativny.
Som jednoducho smutny, Ze Bee
Simulator prekypuje premrhanym
potencialom. Zakladna premisa vobec
nie je zla a rozumiem, o ¢o sa vyvojari
snazili. Problém je, Ze vidite, Ze sa z
toho jednoducho dalo vytrieskat' ovel'a
viac. Ale pod'me pekne poporiadku.

Ste Cerstvo vyliahnuta vcelia robotnica - v
mojom pripade nazvana Pali, pretoZe Pavol
tak nejak pozabudol, Ze je to robotnica,

nie tr(d - na ktorej plecia (hoci nijaké
nema, haha) padne enormne t'azka dloha.
Musite totiz najst' nové miesto pre I,
ktori ohrozuja zIi, zIT I'udia. Vyletite teda
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z vasho domova, zacnete zbierat' pel’,
porozpravate sa s nejakymi zvieratkami,
troSku zabojujete, trosku si zatancujete,
ponahanate sa a zrazu je koniec. Za
nejakych necelych pat' hodin mate hotovo.

Pribeh tu je a tymto konstatovanim by
som aj mohol skoncit'. Jeho trivialnost' kole
o€i, na druhej strane vdak uznavam, ze
detskému publiku asi bude statit'. Pocas
kratkej pribehovej kampane stretnete
okrem vciel, srSnov a os aj kopu d'alSich
zvierat. Autori mnozstvo z nich Stylizovali a
nemdzem povedat', Ze je to najlepsi napad.
Zatial' o sréen s akymsi ruskym prizvukom
¢i militaristické mravce pobavia, napriklad
osy s nemastné a neslané a muchy sa tak
nejak trapne hipsterské. Dabing sa vsak vo
vSeobecnosti podaril a pochvalit' musim

aj lokalizaciu vsetkych textov do Cestiny.

Ovladanie

Bol som zvedavy, ako si vyvojari z Varsav
Game Studios poradia s ovladanim.

Nuz, ostalo kdesi na polceste. Ako veela
viete lietat' (duh) a bodat’, a tym to

hasne. Let pdsobi celkom relaxujco,
ovladanie véely je vSak obcas prilis citlivé
a ak sa dostanete do uzsieho priestory,
vasa véela sa zmeni na pinballova
lopticku na kokaine. Nezartujem.

Bee Simulator je pre dospelaka pomerne
I'ahka hra aj na t'azsej obt'aznosti (k
dispozicii je aj jednoducha, ktora je mladez
tak akurat) s vynimkou jednej ¢innosti.
Nahanacky s ostatnymi v€elami, osami

i inym lietajacim osadenstvom boli
jedinou frustrujdcou ¢ast'ou hry. SGperov
totiz mdzete dobehn(t' iba pouzitim
vCelieho nitra, ktoré si pocas nahanacky
dopifate zbieranim ZItych symbolov. Tie

s umiestnené tak, aby ste mali trochu
t'aZSie. Polas prenasledovania totiz musite
preletiet' cez zelené kruhy a ak ich miniete
prilis vel'a, nahanacku si musite zopakovat'.

Do toho vSetkého primiesajte rézne
prekazky v podobe rojov much ¢i poryvov
vetra a vznikne kokteil, ktory moze
frustrovat'. Uz spominané prekazky

s( totiz oblas nevyspytatel'né a ak k
tomu priratame aj pinballové ovladanie,



jedna chyba mdze znamenat' restart

3j na jednoduchej obt'aznosti. V
porovnani s tym, aky je trivialny zvySok
¢innosti v hre, sa naskyta otazka, ako
si svoju pracu odviedli testeri. Jedna
vec je vyzvy, druha vec neférovost'.

New York, New York

Bee Simulator sa odohrava na Gzemi, ktoré
sa inspirovalo slavnym Central Parkom

v New Yorku. Nie je nejako rozl'ahlé, na
Gcely hry vSak postaci a je aj celkom
roznorodé. Je totiz pIné I'udského a
zvieracieho osadenstva — cestou narazite
na zebry, medvede, nosoroZce, krtka,
mravce a mnohé d'alsie. Najdete v fom aj
lodenicu, ZOO ¢&i mald botanickd zahradu,
pricom nejaké d'alSie prostredia sd
Specialne urcené pre lokalny multiplayer.

Vasou zakladnou Glohou bude zbieranie
pel'u, hoci treba upresnit, Ze to plati
najma pre zaciatok hry. Cakal som, e
¢im viac ho nazbierate, tym viac si budete
moct' vylepSovat' samotny Gl ¢i vasu
vCelu, nejaké RPG prvky vSak necakajte.
Jednoducho budete poletovat' po like a
ked' uvidite kvetinu, preletite cez bublinu
nad fou a ziskate pel'. Ak nazbierate

cely zasobnik, musite sa vratit' do dl'a

Vojemihd vigka

a az potom moézete zbierat' odznova.
Kvetiny st rozdelené do piatich kategorii
podl'a vzacnosti, pricom identifikovat'

ich viete prepnutim sa do Specialneho
modu, kde sa obrazovka sfarbi do sivej

a aj samotné kvetiny rozlisite podl'a
farby. Najviac sa potesite z legendarnych
fialovych, tie vSak moZete ziskat' iba u
kvetinarok alebo v bo¢nych Glohach.

Zbieranie pel'u okrem iného pomaha
naplnit' aj ukazovatel' veelieho nitra, pricom
ten si viete doplnit' aj réznymi maskrtami,
ktoré sa v hernom svete nachadzaja.

Monotonne aktivity

K dispozicii teda mate otvoreny svet, ktory
moZete skiimat' v podstatke od zaciatku.
Aktivit je v iom na papieri celkom dost',
Zial', ich variabilita nie je privel'ka a aj

ja som mal problém motivovat' sa, aby
som ich vyskasal viackrat. A to uz je ¢o
povedat', ked'Zze som ¢lovek, ktory nemal
problém v Assassin’s Creed 2 zbierat'
pierka. \ hre si, ako som uz spominal, aj
zabojujete, ide vSak iba o t'ahové bitky,
ktoré s na jednoduchej obt'aznosti az
urazlivo primitivne a na tej t'azsej si

za par mindt zvyknete tiez. Problémy
vam spdsobia mozno iba stretnutia so
sr&fami, pretoze maja vel'kd vydrz.

\ momentoch, ked' budete
potrebovat' zistit' cestu,
pripadne ju niekomu
ukazat', na vas caka aj
tzv. vCeli tanec.
Tam iba opakujete
pohyby, ktoré
Jdvam ukaze vas
naprotivok. Taktiez
budete pomahat'
krmit' larvicky,
zbierat' urcity druh
pel'u v asovom
limite ¢i pomahat'
roznym zvieratam.

A zabudn(t' nesmiem ani na paviky. Tie
musia byt' jednoducho vSade. Aj napriek
tomu, Ze som toho vymenoval celkom
dost', kazda z tychto aktivit ponika v
podstate iba jeden variant, celkom rychlo
omrzi a vtedy nastlpi monoténnost'.

Co teda posGva Bee Simulator na tri
hviezdicky? Je to predovSetkym vel'mi,
vel'mi prijemna atmosféra, ktora vas z
nejakého dévodu prin(ti pokracovat' v
hrani. Samotna grafika je vel'mi sympaticka
a stylizovana, prostredie nestiha nabrat'

na stereotype, a celé to tak nejak odsypa.

Rodicov, ale aj milovnikov sibojov s
kamaratmi potesi lokalny multiplayer,
ktory som v hre tohto typu naozaj necakal.
V troch réznych prostrediach si to totiz
moZe rozdat' az Stvorica I'udi na jednej
obrazovke, a veru, ma to ¢osi do seba.

\/yvojari vwt'ahujd aj d'aldi tromf. Bee
Simulator m6ze posl{zit' ako obstojna
edukativna pomdcka. V priebehu celej
hry totiz ziskavate skisenostné body
a za tie si mdZete otvorit' nielen nové
podoby vasej vcely &i rézne pokryvky
hlavy, ale aj informacie o zvieratach,
ktoré ste uz pocas svojho hrania stretli.

Autori taktieZ na nahravacich obrazovkach
servirujd kratke zaujimavosti z vcelej rise,
ktoré ukazuje, ako nesmierne délezity
tento hmyz je pre tento svet. UZ po takej
hodine ich sice budete vediet' naspamat,
ale snaha sa rata. A ako bonus poslizi

uz spominana ceska lokalizacia.

Hodnotenie

Bee Simulator je napad, ktory autori
dotiahli tak do polovice. Hra sa to celkom
prijemne a ak mate ratolest' a radi by ste
ju pomaly, ale isto zacali zasvacovat' do
tajov sveta videohier, za tridsat' eur to
rozhodne nebude zIy nakup. VV opacnom
pripade vSak v titule budete vidiet'

najma premrhany potencial a celkom
monoténnu hratel'nost’, ktord si budete
davkovat' maximalne po malych kaskoch.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Simulator Varsav Game Stud. Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ Prijemna atmosféra - Ovladanie vcely nie

+ 0ddychova je Gplne idealne
hratel'nost' - Kratucka pribehova

+ Edukativne kampan

+ Co-op a lokalny - Opakujlce sa aktivity
multiplayer - Nahanacka

HODNOTENIE: * % K STTY
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Deliver Us The Moon

ATMOSFERICKA PRIBEHOVKA S VIZUALMI, CO NAOZAJ STOJA ZA TO

Fraza ,umenie imituje Zivot” nie je
pouzivana Gplne bezne, no pri hrach sa
mi v poslednej dobe tlaci do hlavy stale
viac. Samozrejme, nemam pri nej na mysli
aplné sci-fi a fantasy tituly, malokto by
asi uveril, Ze lietajdce draky a siboje na
mimozemskych planétach by imitovali
Zivot. No pri atmosferickych hrach je
Casto vidiet' celG myslienku, pribeh, alebo
minimalne paralely medzi hernym a
redlnym svetom. Mozno aj preto som si
na atmosféru a pribeh zat'azené tituly tak
obl'dbil. A taky sa uz na prvy pohl'ad zdal
aj pocin holandského indie Stiidia KeokeN

Interactive s nazvom Deliver Us The Moon.

Deliver Us The Moon v preklade znamena
Doru¢/Prines nam Mesiac, no mne sa
akymsi zazrakom podarilo do mena tejto
hry vsugerovat' si anglické slovicko ,to",
¢im sa z nazvu zrazu stalo ,Doru¢ nas
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na Mesiac’, a takto pomyleny som aj hru
zacal hrat'. Preto mi prislo vel'mi ¢udné,
Ze uz na zaciatku prvého aktu som sa
na spominany Mesiac bezpecne dopravil
a nechapal som, ¢o je celkovo pointa.

Odhliadnuc od mojej neschopnosti
spravne citat' nazvy hier, najviac ma vsak
zaujala ina vec. Ako som uz spomenul,
Stldio KeokeN Interactive sa radi medzi
vyvojarov indie kiskov, no kto by cakal
grafické spracovanie, aké mali AAA tituly
pred desiatimi rokmi, mylil by sa. Je
naozaj (zasné, Ze vd'aka spolo¢nostiam,
ktoré s ochotné casto zadarmo alebo

za naozaj maly poplatok licencovat'

svoj prepracovany herny engine, s aj
malé Stddia schopné produkovat' skvele
vyzerajlce hry. V tomto pripade je to
Unreal Engine 4 od Epic Games a vd'aka
nemu mohlo Stldio vyrobit' nielen Spictkovo

vyzerajlcu hru, ale zakomponovat' do nej
aj najnovsiu technoldgiu Ray tracing. Pred
pol rokom by mi to bolo eSte jedno, alebo
by som si moZno trochu poplakal a pustil
sa do hrania v normalnom zobrazen,
ked'Ze som mal iba grafickd kartu s
menom zacinajdcim na pismenka GTX.

Teraz sa vsak moj pocitat moze pochvalit'
kartou RTX 2080, ktora si poradi s

Ray tracingom aj v tych najnovsich a
najnarocnejSich hrach. Samozrejme,
stale nie som zastancom zapinania

RTX v kazdom pripade, ako s( napriklad
multiplayerové tituly ¢ hry zamerané na
rychlu akciu. No prave atmosferické a
pribehom zijlce kasky s podl'a mna pre
Ray tracing ako stvorené. ESte stale to nie
je taky citel'ny rozdiel ako pri prechode z
Ciernobieleho zobrazenia na farebné, no
musim priznat', Ze ked' som si pri skasani



tejto hry parkrat prepol RTX ON a RTX OFF,
rozdiel bolo poznat'. A to dokonca aj na
mojom starsom Samsung monitore, hoci
pri lom som si vel'mi rychlo uvedomil,

Ze hoci postacuje na bezn( pracu a
obcasnd zabavu, na pravé vychutnanie

si atmosféry treba nieco lepsie. Preto
musim pod'akovat' spolocnosti Gigabyte,
ktora nam do redakcie zapozicala

monitor Aorus KD25F. Ten sice disponuje
.iba" TN panelom s 1080p rozlisenim,

no vd'aka WLED podsvieteniu a 100%
pokrytiu sRGB spektra bola radost' nan
pozerat'. 240Hz obnovovacia frekvencia

a Freesync s podporou G-Syncu s(

uz len také ceresnicky na torte. Dost'

vSak uz tliachania o vel'kostiach 5tadii,
moznostiach licencovania hernych enginov
¢i novych technolégiach, hor sa do hry.

Bezitesna budicnost'

Ked' som na zatiatku spomenul, ze
umenie imituje Zivot, nehovoril som len
tak do vetra. Niekedy je az desivé, ako
jednoducho m6Zzeme vziat' momentalnu
situaciu na tejto nasej modrej planéte,
zobrat' ju ako odrazovy mostik a zacat'
premysl'at’, o by bolo keby. Ako by
vyzerala jedina jednoducho obyvatel'na
planéta v solarnej slstave, ak by sme d'alej
pokracovali v t'azeni neobnovitel'nych
zdrojov? Ak by sme klimatickym

zmenam nad'alej neprisudzovali
tak{ vaznost', akd si zaslGzia? A keby
zrazu nebolo mozné udrziavat' styl
Zivota, na aky si l'udstvo zvyklo?

Podobné myslienky uz v hernom
spracovani prisli vel'akrat. Niekedy ako
strategickeé tituly, inokedy ako drsné post-
apo akZné kasky typu Mad Max. Deliver Us
The Moon zatina s podobnou premisou,
no ubera sa vlastnou cestou. Na pociatku
hry je v priebehu par minGt vysvetleng, ze
vd'aka dvom objavom sa l'udstvu ako tak
podarilo predist' tomu najhorsiemu. Prvym

objavom bol energiou nabity element
Helium-3, ktory sa v hojnom mnozstve
nachadza na Mesiaci, druhym zas bola
moznost' posielat' energiu z Mesiaca na
Zem vd'aka mikrovinnému vyZarovaniu.
V takychto pribehoch viak vzdy existuje
jedno vel'ké ,ALE", ktorym sa ukaze
neotakavany vypadok dodavok energie

z Mesiaca a absolUtne Ziadna mozna
komunikacia. Par sikovnych hlav vsak za
niekol'ko rokov prace da dokopy raketu,
vd'aka ktorej sa bude hrac snazit' v Glohe
nemého protagonistu dostat' na Mesiac,
zistit', Co sa vlastne stalo, a nasledne
hadam aj obnovit' dodavky energie pre
fungovanie I'udi, Co eSte prezili na planéte,
ktora je uz viac past'ou ako miestom,
kde existuji oceany, jazera a pralesy.

Per aspera ad astra, alias
utrpenim ku hviezdam

Hned' po spusteni hry a vypocuti si pribehu
som bol vrhnuty do sveta, samozrejme,

s nejakym zakladnym tutorialom. Prvé
zoznamovanie sa s okolim, systémom
pohybovania a rieSenie hlavolamov mi
zabralo len par minat, ked'Ze sa takmer
okamzite ukazalo jedno polienko, ktoré

sa tento titul snazi hadzat' hratom pod
nohy. Tym polienkom s( situacie, na ktoré
ma hrac iba limitovany ¢as. Niekedy je
zobrazeny priamo na obrazovke, inokedy
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s( limity mierne odliSného, no stale
naliehavého Zanru. VV prvom pripade je to
nutnost' stihnGt' pripravit' raketu na Start
pred prichodom pUstnej barky a bezpecne
vystrelit' smerom k Mesiacu.

\/ kazdom pripade, pri Deliver Us The Moon
moZzete ocakavat' vel'a pribehu, ktory vSak
Casto treba svedomito vyhl'adavat', vel'a
hlavolamov a rieSeni logickych problémov
a potom chvil'ky napdtia a akcie, ktoré

sa vsak nikdy nesnazia hraca vydesit'

Ci vystrasit', ale iba dotvaraja vaznost'
atmosféry. Musim povedat', Ze ked' sa mi
na tretikrat podarilo bezpecne nastartovat'
raketu a dostat' sa do vesmiru, chvile
frustracie boli viac ako splatené pocitom
dobre vykonanej prace a teSil som sa

na d'alSie napredovanie pribehu. A tak

to viac-menej bolo pocas celého hrania.
VyrieSenie niektorych logickych problémov
mi trvalo par sekind, nad inymi som
stravil nemalo ¢asu. No nikdy som nemal
pocit, ze nieto absolGtne nedava zmysel,
Ze sa hra nesprava fér, plus sa u mna
(nast'astie) nikdy nedostavila tak vel'ka
frustracia, aby som mal chut' prestat' hrat'.

Problém s recenzovanim titulu
ako Deliver Us The Moon

Pri premysl'anim nad tym, ako spisat’
moje pocity z Deliver Us The Moon, som
objavil jeden problém. Ten, nast'astie, nie
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je spojeny s hrou samotnou, ale s tym, ako
ju vlastne recenzovat'. M6zem napisat'

o tom, ako vyzera, m6zem napisat' o

tom, Ze je v nej pribeh a hlavolamy. No
nemdzem sa priliS rozpisat' o samotnom
pribehu, o tom, ako som sa vysporiadal

s niektorymi najt'azSimi problémami,

¢i o hernych mechanizmoch alebo
potencialnych spolo¢nikoch. Nem6zem,
lebo chcem, aby si kazdy, kto si precita
tato recenziu, mohol uzit' cely titul napino.
Celé odhal'ovanie toho, o sa s l'udstvom
a na Mesiaci samotnom stalo, vSetky
skryté zakutia, kde sa nachadzaji criepky
pribehu, a taktiez aj hlavolamy, pri ktorych
moja hlava niekedy prestavala fungovat'.

Porovnavat' Deliver Us The Moon akosi
nemam s ¢im. Pri pretekarskych hrach
moZzem povedat', Ze jazdny model sa
podoba na titul XYZ, pri akénych sa tiez
mdzem opierat' o porovnavanie s inymi
titulmi. No pribehové a atmosferické
hry s( Casto vo svojej vlastnej Skatul'ke.
Preto je asi tym najlepSim popisom,
akého som schopny, myslienka, ze
Deliver Us The Moon mi pripada ako
hybrid medzi hrami Alien: Isolation,
Bioshock a Firewatch. Alien: Isolation,
nast'astie, len zasadenim primarne do
prostredia vesmiru a nie terorom v podobe
krvilatnych mimozemst'anov. Bioshock
v ramci pribehu, tajomstiev a zvratov

(akokol'vek s ocakavané ¢i obohraté) a
Firewatch cez pocity opustenosti spojené
s (zasne vyzerajacimi vizualmi a akymsi
familiarnym pocitom, Ze za tymto titulom
nestoji obrovska masinéria typu EA i
Ubisoft, ale mensie Stadio, ktoré mozno
prehliadlo par nedostatkov, no dodalo
hre to najdolezitejsie - dusu a srdce.

Celé hranie, ktoré sice zabralo len nieCo
cez pat' hodin, som si naozaj uzil a urcite
sa k Deliver Us The Moon eSte vratim,
ked'Ze viem, ze som eSte nepocul cely
pribeh vsetkych postav, ktoré sa v hre
objavili. Tiez musim naozaj kvitovat,

Ze Ray tracing sa zacina objavovat' aj v
tituloch, kde naozaj ma ¢o robit' a vd'aka
ktorému si hraci naozaj viac vychutnajd
svoj ¢as straveny vo virtualnych svetoch.

Hodnotenie

Deliver Us The Moon ma naozaj prijemne
prekvapil. Ako patavym pribehom, ktory
uz sice mohol byt' v roznych formach
porozpravany v knizkach, filmoch,
pripadne mozno aj v inych hrach, tak
grafickym spracovanim a skvelym
dynamickym soundtrackom. Mozno

by som uvital, ak by bola hra o niec¢o
dlhsia, poskytla viac vysvetleni ¢i t'azsie
hlavolamy, no definitivhe by som za fu
nel'utoval zaplatit' pInd cenu 25 eur,
ktoré si za fu Stddio na Steame pyta. A
asi budem s napatim ocakavat', ¢i pride
pokracovanie, kde sa hraci dozvedia

o0... tom, ¢o nechcem prezradzat'.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira KeokeN Int. Nvidia

PLUSY A MINUSY:

+ Patavy pribeh - Obcasne nevyvazena

+ Grafické prevedenie obt'aznost'

+ RTX prevedenie - Krat&i herny ¢as
naozaj pasuje do hry

+ Prijemné hlavolamy

HODNOTENIE: * % % KTy
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RECENZIA
PC

Blair Witch

LESY NEDALEKO BURKITSVILLU POTREBU]

Hra, ktora sa odohrava dva roky po
udalostiach znameho rovnomenného
filmu, sa k nam vratila, aby nam
opat' pripomenula, Ze v lesoch
ned'aleko mestecka Burkitsville

by ste sa stratit' nechceli.

Blair Witch od pol'ského stidia Bloober
Team od svojho oznamenia na tohtorocnej
E3 na seba prakticky okamzite strhol
vSetku pozornost'. O to viac potesilo
oznamenie, Ze hra k nam dorazi koncom

leta, takze Cakanie to nebolo nijak ukrutné.

Titul sme si navySe vyskasali aj pocas
Gamescomu a nadSenie nijak neopadlo,
takze plnej verzie sme nemohli dockat'.

Je skvel§, Ze dej je davkovany postupne
a pomerne sviznym tempom, hoci
obcas by ste chceli, aby ta tajuplna
atmosféra bola eSte desivejSia. Vzijete
sa do Glohy byvalého policajného
detektiva Ellisa, ktory sa spolocne

so svojim psom Bulletom prida k
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DALSIU OBET

patraniu po zmiznutom devat'rocnom so psom. Ako som uz spomenul, vSetko
chlapcovi Petrovi Shannonovi. je davkované pomerne vlazne. Zacinate

len s vysielackou, s ktorou komunikujete s
Ellis sa pripoji neskdr nez ostatni, takze do  velitel'om patrania a po vasom boku mate
lesa Black Hills sa vydava sam, resp. iba svojho zvieracieho part'aka.




Ten tam nie je len na okrasu, ked'ze
vam poslazi pri rieSeni roznych Gloh

a rovnako aj sprijemni vase potulky
lesom. Bulleta moZete vyslat' hl'adat’
rozne stopy, pokarhat' ho, pripadne mu
moZete prikazat', aby ostal na mieste.
NajcastejSie budete pouzivat' prikaz
.Hl'adaj’, ostatné sa skdr doplnkom.

Postupné objavovanie

Ako postupujete lesom, tak objavujete
d'alSie dolezité predmety. Predovsetkym
je to baterka, ktora vam bude pomahat'
pocas celej hry, a rovnako aj video
kamera. Prave ta je vel'mi d6leZitou
sGcast'ou vasho snazenia, pretoze
postupne nachadzate kazety, ktoré si

v nej mdzete prehrat'. TaktieZ poslazi

aj ako malé prenosné nocné videnie.

Kazety neprezradzajd, ¢o sa v danych
lokalitach udialo, ale rovno ovplyviuja
konkrétnu situaciu. Ak potrebujete
otvorit' nejaké dvere, tak si pustite
zaznam a pockate, kym ich tam niekto
otvori a v hre tak zostan( otvorene.

Nasledne mbzete postupovat' d'alej.
Podobne je to aj v pripade, Ze je

nejaky prechod zavaleny sutinami.
Najdete kazetu, kde vidite chvil'ky pred
zrGtenim, takZe ak spravne nacasujete
pasaz, razom mate cestu vol'na.

Viac nez len Peter Shannon

Ako hra postupujte, zist'ujete, Ze tu
nejde len tak o nejaké zmiznutie chlapca
a ovplyviuja vas akési paranormalne
javy, ktoré si budete pamatat' z filmu.
Tieto entity okupujd cely les a jediny
spdsob, ako sa ich mbzete zbavit', je
posvietit' na nich. Nevidite ich, ich

smer vam pomdze urcit' Bullet svojim
Stekanim, takze ¢lovek musi byt'
pohotovy, aby ho nezrazili na zem.

Inym entitam sa vsak musite vyhnat'.
Nesmiete sa na nich pozerat' a ani na
nich mierit' vasou baterkou. Nocné
videnie vo vasej kamere vam, nast'astie,
pomoze zistit', kde sa nachadzajd.
Aby toho nebolo malo a pribeh sa
neuberal iba smerom jednoduchého
klisé, tak sa postupne zacn( vynarat'
Ellisove problémy z minulosti. Ako
vyslazily vojak si zo svojich misii
odniesol hrézostrasné zazitky, ktoré
ho v lesoch Black Hills dohanaja.

Patranie sa navyse poriadne zamotava
a vy nebojujete len so svojimi

nocnymi morami, ale aj s nie¢im Gplne
inym, zahadnym a nebezpecnym.
Niec¢im, ¢o obyvatel'ov mestecka
Burkitsville trapi uz niekol'ko rokov.

Viac pribehov

Taktiez rieSite vzt'ahovy problém so
svojou byvalou priatel'kou Jess, ktora
mate na teleféne pocas patrania. Ten
nie je iba jednoduchym doplnkom,
pretoze jeho funkcie s prakticky
totozné s realnym dobovym teleféonom.
Navyse si na fiom mdzete zahrat'
legendarneho hadika. Ako som spominal
v Gvode, pribeh je davkovany postupne
a obcas by ste chceli, aby na vas hra
viac pritlacila. Ked' uz mate pocit, Ze
atmosféra zhustne, tak hra pol'avi. Bud'
flashbackmi, alebo nastane situacia, ktora
meni priestor, v ktorom sa pohybujete.
To rozhodne spoznate, ak ste hrali
hororov( sériu Layers of Fear, ktor(

ma na svedomi taktiez Bloober Team.

Vel'kym prekvapenim bola aj urcita
moznost' rozhodovania o diani d'alSieho
pribehu. Nechcem vam vel'a prezradzat,
no vase rozhodnutie ovplyvni koniec.

K dispozicii s Styri zakoncenia a hoci
rozdiely medzi nimi s minimalne, tento
krok rozhodne vitam.

Blair Witch vsak vsadza na hororové
prostredie, a to je vykreslené dokonale.
Perfektné audiovizualne spracovanie
mierne kazila optimalizacia. Nast'astie
som stihol vel'ky opravny patch, takze
prepady snimkovania neboli nijak
drastické a po opravach bezal titul
svizne. Zostava s procesorom Intel Core
i5-4590, 16GB opera¢nou pamat'ou a
grafickou kartou GeForce RTX 2060 6GB
si s hrou pri maximalnych detailoch a
rozliseni 1080p poradila bez problémov.

Vel'mi sa mi pacil hudobny sprievod,
pricom obcas mi skuto¢ne navodil
zimomriavky. Odpora¢am vam zapalit'
si sviecky, zobrat' do ruky gamepad a
hru si uzit' v noci a so sldchadlami.

Verdikt

Stadio Bloober Team urtite nesklamalo
a ak by sme sa dockali kvalitnejSieho
davkovania tempa a lepSej prvotnej
optimalizacie, tak si titul odnesie
maximalne mozné hodnotenie. Ak
hl'adate skvel( hororov( hru, tak je
Blair Witch jasna vol'ba. Clenovia

Xbox Game Passu majd hru v ramci
predplatného uz k dispozicii. V kazdom
pripade, k dispozicii je za zruba 30 eur,
takZe tu sa nemame o com bavit'.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS horor Bloober Team Bloober Team

PLUSY A MINUSY:

+ Skvela atmosféra - Tempo by mohlo

+ Vyborny vizual byt' dramatickejSie
a hudba - Prvotna

+V/as pes Bullet optimalizacia

HODNOTENIE: * % % K Y
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Terminator: Resistance
ZAUJIMAVY NAVRAT KU KLASIKE

Pamatate si eSte na posledni Terminator
hru? Ze nie? Ani sa vam necudujem,

ved' je to uz peknych par rokov. A

ruku na srdce, posledné Terminator

tituly za vel'a nestali. Na svete je novy
kiasok z tohto univerza, ktory navyse
vyrobila spolocnost, ktora sa svojou
prvou hrou prilis neblysla. Co myslite,
napravi si svoje renomé prostrednictvom
titulu Terminator: Resistance?

Klasika sa vracia!

\/ roku 1995 priSiel na svetlo sveta The
Terminator: Future Shock a o rok neskor
Terminator: SkyNET. Obe hry sa tesili
obrovskej obl'ube a nemézeme sa ¢udovat,
vyvojari z Bethesda Softworks na nich
spravili kus roboty. Vtedy nadherna grafika
a otvoreny svet si ale vypytali aj vel'kd dan
- obrovsk{ hardvérov( narocnost'. Ak ste
vSak mali vykonny stroj, dostali ste naozaj
Gzasn videohru. Dal3ich pokracovani
sme sa uz nedockali, ¢o bola neskutotna
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Skoda. Teda, boli tu pokusy ako Terminator
3: Redemption a Terminator: Salvation,
no tie vel'kd dieru do sveta neurobili.

Po prvych zaberoch, ktoré som pri
predstavovani Terminator: Resistance
mohol vidiet', som bol na vazkach. Hra
vyzerala fajn, citil som, Ze mdZe byt' dobra.

No titul ma na svedomi stddio, ktoré pred
par rokmi prinieslo videohru o Rambovi.
Ta hradi aj kritika zniesli pod Ciernu zem.

Avsak v katiku duSe som difal, ze sa
vyvojari poucili a svoje chyby a hriechy
minulosti nezopakujd. A dafal som
spravne! Teda, tak na polovicu.

Pribeh je zvladnuty super

Pribeh je pomerne zaujimavy a toci sa,
samozrejme, okolo vasej postavy menom
Jacob Rivers. Ten je tlenom odboja proti
SkyNetu a snaZzi sa svet dostat' opat' pod

kontrolu I'udi. Zial', ni¢ nejde tak, ako by
sme si predstavovali. A tak sa hned' na
zatiatku dostaneme do peknej Slamastiky
a so svojou diviziou stratite kontakt. Vasim
ciel'om bude jediné — vratit' sa spat' k
odboju a nakopat' par zelenych zadkov.

Cestou stretavate kopu zaujimavych
NPC postav. Mézete im pomahat'

¢i rozpravat' sa s nimi o rdznych
veciach a o ich minulosti.

Dozviete sa tak zaujimavé fakty z univerza
Terminatora a skladate si mozaiku pribehu.
NavySe to, ako sa budete spravat', urdi,
akym smerom sa bude pribeh poberat'.

Rdozne rozhodnutia tak budd mat' vplyv
na virtualny svet. K tomu vas pribeh a
jeho smerovanie ¢asto poriadne prekvapi,
nebudete sa pri hom nudit' a neustale
budete chciet' vediet' viac. K tomu budd
dopomahat' vyborne napisané postavy, z
ktorych ani jedna nie je nudna ¢i tuctova.



\/ hre nepdjdete Stylom
.Som nesmrtel'ny
a vSetkych vas pozabijam"

Akéna cast' je fajn. Ak si myslite, Ze budete
pocas svojho putovania ako Rambo, tak
na to rychlo zabudnite. Vel'kd ¢ast' totiz
musite prejst' plizenim, a to najma zo
zaCiatku, ked' mate len obycajné zbrane.
Taky T-800 je obycajnymi gul'kami

takmer nezranitel'ny, musite si pockat' na
plazmové zbrane. S nimi sa tieto plechové
vrazdiace stroje kosia o nieco lepsie. Stroje
mbzete v stealthe sledovat' Specialnou
optikou, ktora ich vie odhalit'. Ma to vsak
jeden hatik - nembzete pritom utekat'.
Nebojte sa vSak, hra obsahuje aj akéné
scény. V nich si uzijete dynamickd kameru,
strel'bu, opat' strel'bu a utekanie. Stroje sa
obcas riadne hllpe a tak sa niekedy zda,
Ze sa rozhodli byt' vasim jednoduchym
ter¢om. V podstate vel'a rozumu
nepobrali, no pre nas to je len a len dobré.
Zaujimavym aspektom je, Ze niektoré
veze moOzete hackn(t'. Potom nedtocia

na vas, ale na nepriatel'ov. To sa mi vel'mi
pacilo napriklad v Glohe, pocas ktorej som
sa musel popri T-800 strojoch plazit'.

Ked' som vSak hackol plazmové vezicky,
mojich nepriatel'ov rozmetali na franforce.
Trochu ma vsak zarazili neviditel'né steny.
Myslim si, Ze kazdy herny dizajnér by sa
mal tomuto vyvarovat' a nautit' sa, ako
hraca ,oklamat” tak, aby si ni¢ neviimol.

Boj, veda a prezitie

Aj tato hra obsahuje RPG prvky. S{
rozdelené do troch réznych stromov

- ,Combat’, .Science’ a .Survival’. Ako
putujete hrou, dostavate skill pointy, ¢ize
body schopnosti. Tie nasledne rozdel'ujete
do spominanych stromov vlastnosti vasej
postavy. \/ kone¢nom ddsledku si budete
moct' dovolit' takmer vSetko, ¢o chcete,

a tak nehra prilis vel'kd Glohu, ktory

strom si zvolite. V hre m6zete vyrabat'

naboje i vylepSovat' svoje zbrane. Na ich
vylepSenie budete potrebovat' sGciastky
z padlych strojov. Tych budete mat' piny
batoh, no nemézete ich kombinovat,
ako chcete, ale musite medzi nimi najst’
kompatibilitu. Tento prvok sa mi celkom
pozdaval. Pocas plnenia Gloh narazate
na obrazovky, kde si mézete hru ulozit',
no, samozrejme, novy Terminator
obsahuje aj auto-save, a to najma pri
spominanych akénejSich scénach.

Grafika je celkom pekna, no
chcelo by to vylepsenie

Prvé, o ma na Resistance uputalo,

bolo hudobné spracovanie a grafika.

Po spusteni na vas z reproduktorov
vystekne klasicka teminatorska hudba. A
ak mate basy poriadne nastavené, budete
z nej vo vytrzeni. Je naozaj perfektna.

Aj grafické spracovanie je zvladnuté
dobre, teda az na par malickosti. Ked'
totiz chodite po svete a striel'ate po
nepriatel'och, tak sa vam grafika bude
pacit'. V. momente, ked' pridete k roznym
NPC postavam, si vSak vSimnete, Ze s(
I'ahko odflaknuté. Postavy maja cudné

ocCi, niektoré casti tvare vyzerajd vel'mi
stfpnuto a nasvietenie tiez nie je prilis
pekné. To vSetko je vSak len o vasej
tolerancii a o tom, €i tento nedostatok
dokazete prehliadnut'. Neprilis pekné
je aj pouzivatel'ské rozhranie. Je vel'mi
jednoduché a pripominalo mi titul 7
Days to Die. To by nebolo az tak zlg,
no 7DTD je v predbeZznom pristupe

a Ul hry nema poriadne dorobené. S
grafikou sa tvorcovia mohli rozhodne
pohrat' o ¢osi viac, no pravdepodobne
boli limitovani rozpo¢tom. Terminator:
Resistance som testoval na zostave s
grafickou kartou RTX 2070 a procesorom
Ryzen 5-3600, pricom pocas hrania
som nenarazil na ziaden problém.
VSetko islo krasne plynulo na Full HD
a najvyssich moznych detailoch.

Verdikt

Nedajte sa oklamat' hodnotenim troch
hviezdiciek. Terminator: Resistance je
naozaj SKVELOU hrou, ktora vas zabavi
dvojnasobne, ak ste fandsikom prvého a
druhého filmu. Hra vSak obsahuje este
niekol'ko chyb, z ktorych by sa mohli
vyvojari do buddcnosti poucit' a v d'alsom
pokracovani prinesd vyborny AAA titul.
Ved' od vySSie spominaného Ramba
presli poriadny kus cesty. Verim im!

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS Teyon Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ pocit ako pri - RPG systém
starych Terminator a systém craftenia
hrach od Bethesdy by mohli byt'

+ pribeh nie je komplexnejsie
na zahodenie - NPC s prilis strnulé

+hudobné spracovanie - neviditel'né steny

HODNOTENIE: * % K STTY
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RECENZIA

XBOX ONE
Control

AKO ALICA \/ KRAJINE SIALENSTVA

& TEE FACT OF TH [RIHY
Firs Tom Drinary AWE soeas

Remedy to v poslednych rokoch nemalo s odkazom, ze mate najst' riaditel'a. bolestné spomienky z minulosti a

az tak jednoduché. Napriek tomu, ze Lenze ten si strelil do hlavy. Zbrafou, nezodpovedané otazky z detstva.
Quantum Break povaZujem za jednu ktora si ,vybrala vas’ a stanovila vas A prave toto je miesto, kde vyriesi

z najlepsich hier tejto generacie, za nového riaditel'a tejto organizacie. vSetko. Teda, aspon si to mysli.

tento sentiment zjavne nezdiel'a az

tak vel'a I'udi a v o¢iach mnohych tak Jesse v3ak vie, preco je tu. Vedie Faktom zostava, Ze Control je ocividne
bol Control titulom, kde malo finske ju tu nielen zvedavost', ale aj .mensia’ hra ako predchadzajdci

stidio dokazat', Ze na to stale ma.
Tentokrat vSak bez Seku od Microsoftu.
Takze otazka je - ma este na to?

Odpoved je jednoducha. Ano, ale s
jednym vel'kym ALE a niekol'kymi malymi.
Aby som vas vSak neposlal z recenzie
prec¢ po niekol'kych sekundach, tak si to
pekne rozoberieme. Povieme si oblasti,

v ktorych novy pocin od Remedy vynika,

a aj oblasti, v ktorych by mal zabrat'".

Federal Bureau of Control je tajuplné
miesto, v ktorom sa cielene ocitne
Jesse Faden, nasa hlavna hrdinka. To,
Ze ide o Cudné a mysteridzne miesto,
zistite prakticky okamzite. Z nejakého
ddévodu je totiz vsetko I'udoprazdne a
ked' konetne niekoho najdete, tak iba
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pocin stadia. Tym nemyslim obsahom,
ale skor vel'kolepost'ou. Tazko sa to
opisuje slovami, ale ked' si vedl'a seba
tieto hry postavite, pochopite, o com
hovorim. Quantum Break bol vel'kolepym
titulom s obrovskym rozpoctom,

navyse ho dopinal hrany serial.

Hra rozaberala vel'ké myslienky,
ktoré ovplyvnujd celé I'udstvo. Oproti
tomu je Control ovel'a komornejsi,
bombastické cutscény s nahradené
.samorozpravanim’ hlavnej
postavy, je tam ovel'a menej postav,
ovel'a menej vedl'ajsich pribehov

a hlavna pribehova linia sa tyka
prakticky iba hlavnej postavy.

Je to ako ked' si Remedy na prelome
tisicro¢i nemohlo dovolit' hrané
cutscény v Max Payne, tak ich
nahradilo rozpravanim pribehu

v komiksovom Style. Ak to vsak
povazujete za problém, nemusite.

Prave naopak. Vd'aka komornejsiemu
Stylu sa vyvojari vedia lepsie sistredit'
na pribeh samotny. Tym padom

je Gdernejsi a vel'mi dobre plynie.
Postavy majd zaujimavé pozadie
(nemyslim fyzické, ale pribehové) a
celda budova Federa Bureau of Control
je opradena takym mysticizmom,

Ze mOze byt' pokojne povazovana
za vlastnl postavu, ktora robi tej
hlavnej skvelého sparing partnera.

Navyse, cela hra ma tak( zvlastnu
atmosféru, ¢o myslim v dobrom.
Napriklad fakt, ze ste sa stali riaditel'om
predtym, ako vas ostatné postavy v hre
videli a napriek tomu o tom vedeli, vam
dodava ,Big Brother" sledovaci pocit

a celé to pdsaobi tak, ako keby ste boli
na mieste, ktoré ma o koliesko menej
alebo viac - zalezi na uhle pohl'adu.

Remedy v5ak zatial' nevie dokonale
zvladnut' vyvazenie otvoreného sveta
a davkovania pribehu. Dejd sa v iom
totiz udalosti, ktoré doslova kricia
urgenciou, no na druhej strane tym,
Ze sa titul odohrava v ,otvorenom
svete," tak vam dava do rik vol'nost,
¢o v celkovom kontexte danych
udalosti posobi celkom ¢udne.

Ano, titate spravne. Véetky priestory
Federal Bureau of Control s vam
postupne dostupné a najdete v nich
metroidvania prvky. To znameng, ze
prostredie je sice otvorené, no na
niektoré miesta sa dostanete iba s
urcitymi schopnost'ami a tie ziskavate
pocas pribehu alebo za splnenie
vedl'ajsich misii. Ano, v hre si aj

vedl'ajSie misie. Tie sa ale delia na tie
zaujimavé a na také, s ktorymi po piatich
minGtach nechcete mat' ni¢ docinenia.

Aj napriek patavosti pribehu véka hra
nestoji iba na nom. Hratel'nost' je
druhym vel'kym pilierom kvalitného
titulu a ani tu Control nesklamal.

Light-RPG prvky, skvelé schopnosti
a unikatna zbran sa vyborne
dopifaji a vd'aka nim si mozete
dopriat' svoj 5tyl hrania. Je len na
vas, pre ktory sa rozhodnete.

Control ma totiz iba jednu jedin( zbran,
ktora sa vola Service Weapon. Ta sa
vSak dokaze zmenit' na rézne mady
strel'by, Cize vlastne nemate jednu
zbran, ale hned' niekol'ko. Cely systém
zmeny modu je nasledne vybalansovany
tym, Ze zbran nepouziva naboje, ale
spolo¢ny energicky bar, z ktorého
Cerpajl vsetky mody, a taktieZ aj vd'aka
faktu, Ze v jeden moment mézete

mat' aktivnu iba dvojicu madov.

\/ kazdom pripade, zbran je
skutocnym .Jack of all trades’ a ako
vam poslazi pri boji z dial'ky, tak
ani zblizka nebudete mat' problém
narobit' z nepriatel'ov reSeto.

Zbrah je skvele doplfiana schopnost'ami,
ktorych nie je tol'ko, ako to bolo v
Quantum Break (¢o je, mimochodom,
Skoda), no ked'Ze uz nie ste Time

Lord, tak si musite postacit' s tymto.
Prakticky mdzete takmer hocijaky
predmet zdvihnat' a Smarit' ho po
nepriatel'ovi, urobit' si bariéru z trosiek
alebo oslabeného nepriatel'a ovladnut'.

Faktom vSak zostava, ze vo vacsine
pripadov budete po nepriatel'och
hadzat' predmety, ked'ze v Control
plati, Ze najlepSou obranou je Gtok.

To ma prinasa k jednej vel'mi déleZitej
poznamke. Najlepsou obranou je Gtok,
no nie proti bossom, ktori sd kruto

nevybalansovani. Cely systém zdravia
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hlavnej postavy je totiz postaveny
na tom, Ze mate okolo seba vel'ké
mnozstvo nepriatel'ov, z ktorych
padaja orby, ktorymi sa liecite.

Preto sa ¢lovek pocas boja nemusi
schovavat' ako padavka, ale moéze byt'
agresivny, pretoze vie, ze najdolezitejsie
je zabijat' nepriatel'ov (ktori sa,
mimochodom, volajd Hiss a s( vlastne
ovladnutymi l'udskymi bytost'ami) v
solidnom tempe, aby ste liecili vSetky
rany. V. momente prichodu bossov

ale pride prudky naraz do steny.

Tym nechcem povedat, Ze by bossovia
nemali byt' vyzvou. Len hovorim, Ze

cely balans by mal byt' jednotny a AK sa
vyvojari rozhodn( pre siboje s bossmi,
tak ti by mali poskytovat' unikatny siboj.

Ten vSak nemdze spocivat' v tom,

Ze ste schovani niekde v rohu, z

ktorého obcas vykukujete a hadzete

po bossovi pat' minat trosky, aby
konelne zdochol. To totiz popiera vsetky
principy, ktoré st vam pocas hrania
vtikané do hlavy - Ze doleZity je pohyb

a takticky pristup k nepriatel'om.

A aby som nezabudol na posledny
systém v podobe light-RPG prvkov, okrem
vylepSovania postavy v klasickom strome
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schopnosti totiz mate k dispozicii aj
mody ako pre vasu postavu, tak aj pre
vase zbrane. Tym sa moZete na bojisku
eSte viac profilovat', pretoze ich bonusy
s celkom vyrazné a bez nich sa pocas
d'alSich kapitol len t'azko zaobidete.

Prichadza sekcia, pri ktorej prestanem
byt' k hre mily. ZiSlo by sa jej totiz eSte
niekol'ko tyzdnov vyvoja a optimalizacie.
Odhliadnuc od faktu, Ze som sa

dockal neprijemného prekvapenia v
podobe bugu, ktory ma zablokoval

v 7. kapitole (hra ma 10 kapitol), tak
funguje katastrofalne. To plati, pokial'
ste vlastnikom zakladného Xbox One
(a podl'a toho, ¢o som ¢ital, aj zakladnej
Playstation 4 a dokonca aj PS4 Pro).

Jedna vec je, Ze hra je technicky na skvelej
Grovni, ale ¢o z toho, ked' pocas vypatych
chvil' funguje v 10 FPS? Aktivujete
mapu? Dostanete taky framedrop, ze

si rozmyslite, i ju aktivujete aj potom.
A'v momente, ked' zacnd lietat' triesky,
tak je niekedy vyslovene nehratel'na.
Myslim si, Ze asponf tych 30 FPS by

malo byt minimom, v ktorom by mala
hra fungovat'. Ja viem, Ze Remedy je na
svoj engine hrdé, ale takto, prosim, nie.

\V/ymenou za framedropy vSak dostanete
skvely vizual a hlavne desStrukény

model, za ktory by sa nemusel hanbit'
nikto. Hlavne nasvietenie je jedno z
najlepsich, aké som mal moznost' za
poslednych niekol'ko rokov vidiet', a

ked' sa presunieme na nova konzolov(
generaciu alebo ked' Remedy konectne
zvladne optimalizaciu, tak to bude skvelé.

Vel'mi ma vsak sklamala hudba. Od
Petriho Alanka som po jeho hudobnych
skvostoch v Alan Wake a Quantum
Break cakal skutocne viac. Podobne
ako v Quantum Break, aj tu je hudba
naviazana priamo na to, ¢o robite.

Cize zdvihnutie a hodenie trosiek
sprevadza nejaky konkrétny zvukovy
efekt a tieto efekty sG dokopy
mixované. \/ysledkom je ale nevyrazna
hudba, pri ktorej som rozmysl'al, Ci je
hra takto komorna naschval, alebo
¢ije hudba taka ticha. Co uz...

Verdikt

Control nevaham odporucit' kazdému, kto
ma rad pribehové hry s hutnym obsahom
a skvelou atmosférou. Ak vsak mate
zakladn( Playstation 4 alebo Xbox One,
tak si dvakrat rozmyslite, ¢i si hru kipite,
pretoze jej vykon je na tychto konzolach
jednoducho neospravedinitel'ny. Celkovo
ale ide o tradicny a silny Remedy titul,
ktory t'azi zo svojej tajuplnej povahy,
skvelych postav a solidneho pribehu.
Teraz vSak pridava aj skveld hratel'nost'.
Teda, ak sa potas kampane nezaseknete.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

akcna adventira Remedy Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh a postavy - vykon na PS4

+atmosféra a Xbox One
+ RPG systémy - bugy

a otvorenost' sveta - nevyvazené
+dizka hry sboje s bossmi
+ skvely vizual - hudba

HODNOTENIE: * % % KTy
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ASUS ROG na CES 2020

ASUS Republic of Gamers (ROG)
predstavil na vel'trhu CES 2020 iiplne
nové portfolio hernych inovacii, ktoré
prinasaji prvotriedny vjkon, funkcie
a dizajn pre Spickové herné zazitky.

ROG Zephyrus G14 prinasa
bezprecedentny vykon v ultratenkom
14-palcovom formate. Aj napriek len

17,9 mm hrubému Sasi je Zephyrus

G14 vybaveny Specialne navrhnutym
chladenim, ktoré naplno vyuZiva potencial
procesora AMD Ryzen 4000 a grafickej
karty NVIDIA GeForce RTX 2060.

Pouzivatelia si mézu zvolit' medzi 120

Hz displejom alebo vySSim rozlisenim.
Zephyrus G14 je plne prenosny aj vd'aka
viac ako 10-hodinovej vydrzi batérie.
Volitel'ny AniMe Matrix displej rozSiruje
moznosti prispdsobenia vd'aka vyse tisicke
mini LED diod na veku.

ROG Swift 360Hz je najrychlejsi herny
monitor na svete. Monitor pontka

Stanislav Jakubek

24,5-palcovd uhlopriecku, rozlisenie Full
HD a neprehliadnutel'ny dizajn prémiovych
monitorov ASUS ROG. ROG Swift PG32UQX
je Spickovy 4K HDR herny monitor

s pokrocilym procesorom s technolégiou
G-SYNC ULTIMATE a najnovsimi funkciami
HDR. 32-palcovy displej s pomerom stran

16:9 ma podsvietenie, ktoré pozostava z
1152 Mini LED zén, vd'aka ¢omu prinasa
neuveritel'ny jas na Grovni az 1400 nitov,
vysoky kontrast a minimalny halo efekt.
G-SYNC procesor umozfuje variabilné
nastavenie frekvencie az do 144 Hz a
podporuje 10-bitové zobrazenie farieb.
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XPG rozsiruje svoje portfolio Thinkpad X1 Fold

So zamerom posilnit' kl'Géové kompetencie v oblasti hernyjch
pamati a GloZisk XPG rozSiruje svoju ponuku produktov
o herné PC a monitory.

Novy 15,6-palcovy notebook XPG XENIA 15 vyvinuty

v spolupraci s Intel je osadeny Full HD IPS displejom,
procesorom Intel Core i7 9. generacie a vlastnym
oceniovanym SX8200 Pro M.2 od XPG. Hraci na stolovych
PC sa mozu tesSit' na mini PC XPG GAIA, rovnako vyvinuté
spolocne s Intel, s kompaktnou 5 litrovou skrifiou, PCle
slotom pre az 20 cm karty a 500 W zdrojom 80 PLUS.

XPG PHOTON je 27" IPS obrazovka s technolégiou
Vivid Color chraniaca zrak od PixelDisplay Inc., ktora
je na hernom monitore pouzita po prvykrat.

Spoloénost' Lenovo na CES 2020 predstavila novy ThinkPad X1
Fold, prvy plne funkény pocitac so sklopnym 13,3-palcovym
OLED displejom.

X1 Fold, vyrobeny kombinaciou I'ahkych zliatin, uhlikovych
vlakien a potiahnuty luxusnym koZenym féliovym pot'ahom,
pon(kne odolnost' a spol'ahlivost’, ktord pouzivatelia
oCakavajl od kazdého pocitaca ThinkPad. Skonstruované spolu
s Intel, je toto nepretrzite pripojené PC pohanané procesormi
Intel Core. Volitel'né pripojenie 5G navySe umozni pracovat'

N[ GIRVELS

Ocakava sa, ze ThinkPad X1 Fold bude k dispozicii v polovici
roku 2020, ceny by mali zacinat' od 2 499 dolarov. Verzia
systému s Windows 10X bude k dispozicii neskér.

Nova generacia HP vypoctowych noviniek z CES

Intel Core i7 10. generéacie, ktory doplia
najnovsia graficka karta NVIDIA GeForce
a batéria s vydrzou az 17 hodin. Notebook
vynika krasnym, ostro rezanym

a dvojito skosenym hranatym vzhl'adom
dosiahnutym pomocou vysoko presného
CNC obrabania hlinikovych dielov.
Pon(ka 90% pomer zobrazovacej plochy

k telu pristroja a ramcek, ktory je v hornej
aj v dolnej ¢asti oproti predchadzajicim
modelom uzsi o celych 60%.

Dokovacie monitory HP E24d G4

a HP E27d G4 sG prvé monitory

na svete s moznost'ou siet'ovej spravy,
ktoré mozno zaroven spast'at' jednym
siet'ovym vypinacom. Tenky dizajn puzdra
na notebook HP Renew bol navrhnuty tak,
aby pojal 13-palcové notebooky

a jeho obal je 100% kompostovatel'ny.

Kazdy vyrobok radu Renew obsahuje

Najnovsie inovacie spotrebitel'skych

a komerénych produktov spoloénosti

HP umoznuji pouzivatel'om slobodne
bezpecne pracovat' a vyuzivat' akykol'vek
obsah.

HP Spectre x360 15 ponika majstrovsky
prepracovany systém tepelnej spravy

a je doposial' najvykonnejSim modelom

v produktovom rade Spectre. V maximalnej
konfiguracii je srdcom pristroja procesor

plasty az z 10 PET flias. Batoh a taska
HP Spectre Folio maji vonkajsi povrch
z vodoodolného voskovaného platna
od uznavaného skatskeho vyrobcu
textilii Halley Stevensons.
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RECENZIA

HARDWARE

Xbox Elite Series 2

AKO VYLEPSIT TAZKO VYLEPSITEL'NE

Uz je to nejaky cas, ¢o Microsoft vydal
svoj ultimatny ovladac s nazvom Xbox
Elite, ktory okrem skveljch moznosti
priniesol aj ultimatnu cenovku. A aj ked'
som v recenzii tento ovladac pravom
vychvalil, po niekol'kych mesiacoch sa
zacali objavovat' prvi uzivatelia, ktori
trpeli problémami, ktoré sice malokedy
stviseli s funkénost'ouy, ale zas na druhej
strane - ked' vysolite za gamepad 150€
asi cakate dokonalost'. Problémy sa
tykali napriklad pogumovania drzadiel,
ktoré sa vplyvom tepla rozt'ahovalo.
Microsoft vSak isiel spat' ku kresliacej
doske a po Styroch rokoch je tu opdt' s
vynovenym dizajnom, novymi funkciami
a eSte extrémnejSou cenovkou.

Preto je otazkou, €i stoji za to.

Rozdiely si malé, ale
zaroven obrovské

Pod'me si povedat', ¢o vlastne
obsahuje balenie tohto monstra,
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ktoré si viete zohnat' za 150€, no jeho
oficialna cena je trochu vyssia. Balenie
vam pride v luxusnom cestovnom
bali¢ku a vo vnatri najdete samotny
gamepad, Styri nahradné analogové
packy, jeden nahradny d-pad, Styri
zadné packy a Specialny kI'G¢, ktorym
upravujete nastavenie odporu.

O tom vSak neskor. Zaroven vsak
dostanete aj Specialnu ,kolisku" na
nabijanie a kabel. Mimochodom,
ked' do neho zahryznete, tak je
trpky, ¢o je Gdajne na to, aby vam ho
nerozhryzli domaci milacikovia.

Na prvy pohl'ad vSak vel'a zmien
neuvidite. VV baleni s Standardné
analégové packy, ktoré poznate z
klasickych Xbox One Gamepadov,
rovnako vysoké, ale so zaoblenymi
hranami, jedna vysoka a jedna s
vypuklou hlavou. D-pad mate na vyber
bud' klasicky, alebo osem-smerny. A

GENERATION
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zadné packy sa dajd pohodlne vyberat'

a zas(vat', nakol'ko drzia za pomoci
magnetu, rovnako ako ostatné prvky.

Niekol'ko podstatnych zmien tu vsak
je. Prvou z nich je integrovana batéria.
Pri Elite 2 tak nebudete potrebovat'
AA batérie, ako to byva zvykom, ale
gamepad si mbézete pohodine nabijat'
cez UBS kabel a pribalent ,kolisku".

Co je viak edte viac cool, tak v zadnej
strane cestovného balenia je dierka,
cez ktord viete pripojit' USB kabel

ku gamepadu a nabijat' ho takymto
spbsobom. Implementacia integrovane;j
batérie vdak vo mne vyvolavala strach,
pretoZe vSetci vel'mi dobre vieme,

akld mizern@ vydrz ma Dualshock 4.

Nast'astie, vSak m6zem skonstatovat',
Ze 35 hodin hrania s gamepadom
nebol vébec Ziadny problém a nabijal
som ho maximalne raz za tyzden.



NavySe, gamepad ma v prednej casti
zabudovany indikator stavu batérie
a ked' sa budete bliZit' ku kritickym
vodam, tak vas na to upozornf.

Druhou vel'kou zmenou je spominané
pogumovanie drzadiel, ktoré bolo
achilovou patou prvej Elite série. Tieto
problémy s vSak novou verziou Gplne
odstranené, pretoze namiesto toho, Ze
tieto drzadla sd ,potiahnuté’ externou
gumovou vrstvou, tak v tomto gamepade
je .vypalend" struktdra, ktora pini
rovnaky Gcel, no je sGgast'ou gamepadu,
takze sa s fou nic zIé nestane.

Mala zmena, ktora
rozhodla o vSetkom

Asi najvacsou zmenou je vsak Specialny
kI'G¢, ktory je pribaleny v balicku. A ak

sa na neho budete pozerat' zmatene a
nebudete vediet' o s nim, tak sa nebojte.
Jeho Glohou je nastavenie odporu
analdégovych pacok a upravite ho tak, ze
date obe packy dole, vlozite tam kI'G¢ a
otoCite do jednej z troch poldh. A ak by
existovala jedina ,ficurka,” vd'aka ktorej je
gamepad hodny tejto ceny, tak je to tato.

Totizto v prvej polohe st analégové
packy podobne vol'né ako na Xbox One
gamepade. Nieto, na o som si osobne
po rokoch hrania na tejto konzole
zvykol. V tretej polohe vSak dosiahnete
odpor, pod akym fungovali Xbox 360
gamepady a okamzite som sa do

tohto nastavenia zal'(bil. Je pravda, Ze
hybanie packami je trochu narocnejsie,
no pri preciznom miereni dokazete byt'
ovel'a presnejsi. Stredné nastavenie je
nie¢o medzi X360 a XOne gamepadom.
Kazdopadne, fakt, Ze si to mozete
nastavit' podl'a vlastnych preferencii

a prakticky kedykol'vek, je super.

Softver, kde si mozete
nastavit' takmer hocico

Ak mam byt' Gprimny, tak zo zaciatku
som bol z moznosti nastaveni

v gamepade trochu zmateny.

Teda nie trochu, ale Gplne.

Zacneme vsak tymi najjednoduchsimi,
pretoze tie vyuZije pravdepodobne kazdy.
K dispozicii mate Styri packy, ktoré sa
umiestnujd vzadu a za pomoci aplikacie
im moZete priradit' 'ubovol'né tlacidlo

z gamepadu. Osobne to pouzivam
napriklad pri Halo 5: Guardians, pretoze
mi umoznujl pouzivat' Sprint, thrusters
a prebitie zbrane bez toho, aby som
musel davat' palce prec z analégovych
pacaok, ¢o je nepochybne vyhoda v hre
proti ostatnym Zivym hracom. Svoje
uplatnenie si ale najdu v takmer vsetkych
zanroch, ktoré vyzaduja rychle reakcie.

Co je v3ak eSte posobivejsie, tak
tieto packy mozete priradit' aj
réznym funkciam, ako je napriklad
zachytenie screenshotu, stisenie
televizora ¢i poslanie spravy.

Dalgie nastavenia viak zahffiaja
nastavenie senzitivity analégovych pacok,
nastavenie intenzity svetla pre Guide
tlacidlo, nastavenie Grovne vibracii na
gamepade, a to dokonca aj pre vSetky
Styri motory samostatne. Komplexnost'
Gprav skutocne vyraza dych.

A, samozrejme, aby som nezabudol, tieto
nastavenia si nasledne mozete vel'mi
jednoducho ulozit' a nasledne priradit'
trom profilom, medzi ktorymi si mozete
I'ubovol'ne pocas hrania prepinat'.

A aby som nezabudol, taktiez si mézete
aktivovat' tzv. hair triggers, ktoré

|_‘
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skracujd cestu triggerov a umoznia

vam tak stlacat' ich rychlejsie. Tie sa
taktiez dockali Gpravy, pretoze namiesto
dvoch Grovni mate k dispozicii tri.

Prekazkou vsak mo6ze byt' nepochybne
cena, ktora nie je najnizsia. A vlastne
preto sa aj t'azko odporica. Kvalita vsak
za to urcite stoji. VSetky podstatné
Casti s kovové (¢o spdsobuje aj
relativne vysokd vahu gamepadu) a
vylepSenia, ktoré Microsoft priniesol

do druhej verzie si skvelé.

Preto to skor poviem tak, ze ak ste
ochotni takdto sumu do gamepadu
investovat, tak sklamani nebudete.
Ak sa vSak hrate raz za tyzden
FIFU, tak pochybujem, Ze vyuZijete
vSetko, Co tento gamepad pondka.

Verdikt

Microsoft zobral Elite V1, spatna vazbu
hracov a vysledkom je gamepad, ktory
si len t'aZzko najde rivala. Pontka
bezkonkurenéné moznosti Gpravy,
kvalitné spracovanie a integrovand
batériu s dlhou vydrzou. Uprimne si
neviem predstavit', kam by sa s tymto
gamepadom dalo eSte d'alej zajst'.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ProgamingShop 149€

PLUSY A MINUSY:

+ moznosti - cena mdze podsobit’
softvérovych Gprav odstrasujlico

+ dlha vydrz batérie

+nastavenie odporu

analégovych pacok

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

TMORE Quad Driver In-Ear Headphones

SLUCHADLA, KTORE VAM OTVORIA NOVE OBZORY VV POCUVANI HUDBY

Toto nebolo pre mna dplne bezné
testovanie ani recenzia. Ak som doteraz
skisala headsety a sliichadl3, tak skor
priamo tie zo série prislusenstva pre
hracov alebo beznejsie slichadla do
ucha na pociivanie hudby. Preto, ked'
mi mali prist' tieto slidchadla do ucha od
mne neznamej, ale prémiovej americkej
znacky 1MORE, zobrala som to trochu
ako vyzvu. Uprimne, mala som trochu
obavy, ¢i budem vediet' vobec zhodnotit'
zvuk alebo kvalitu slichadiel Quad

.....

rozdiel oproti beznym sluchadlam.
Prezentacia
Mam také pravidlo, Ze si pri testovani

pozeram cenu produktu az tesne pred
robenim recenzie. Ked' som dostala

64 | Generation

N\

do rak krabicku s tymito slichadlami,
bolo mi uz od prvej mindty jasné, Ze ide
skor o vySSiu kategoriu. UZ z balenia a
prezentacie slichadiel som mala takmer
az exkluzivny pocit. Nie Ze by boli v
pozlatenej krabicke s ¢ervenym zamatom,
ale predsa len pri vsetkych doterajsich
in-ear slichadlach som zvyknuta skér na
stroh krabicku, v ktorej okrem slGchadiel
a navodu bol maximalne obal a nahradné
koncovky. Firma TMORE ku Quad Driver
spravila pekny obal v tvare knihy, v

ktorej st ulozené slichadla, kozené
vrecko, rézne konektory a set niekol'kych
koncoviek do ucha na vymenu.

Dizajn a pohodlie

Zatnem od konca — v baleni najdete 3,5
mm aj 6,35 mm konektor a tieZ koncovku

na pouzitie do lietadla. VSimla som si, Zze
kabel k slichadlam s dizkou 1,25 m je z
iného materialu, ako som zvyknuta, a je
to preto, Ze je s kevlarom. Je na lom malé
Gzke centrum s ovladanim hlasitosti a
MEMS mikroféonom. Slichadla samotné
nie s vel'ké a v baleni k nim dostanete
osem parov vymenitel'nych koncoviek
vo vel'kosti 11 — 14,5 mm, z ktorych sd
tri penové a zbytok bezny plastovy.
preto, lebo Gzko sivisi s komfortom

pri potlvani a Quad Driver slichadla

ma ani raz netlacili ani mi v uchu
nevadili, a to ani pri dlhSom pocavani.

Technické okienko

Co presne oznatuje nazov Quad
Driver a preco je to také Specialne?



V beznych slichadlach do usi sa
nachadzajd menice (drivery), cez ktoré
sa Siri zvuk von. Vyrobca TMORE je
prvy, ktory dokazal navrhnat' také
malé slichadla nie s jednym setom,
ale so Styrmi meni¢mi vnatri.

Technicky to znamen4, ze slichadla
maja Styri reproduktory s viacerymi
frekvenciami, takZze vydavaja celistvy

a vyvazeny zvuk. Zaujimavé je, ze

Quad Driver (spolu s Triple Driver) majd
certifikat THX, a 1More je tak prvy
vyrobca na svete, ktory ho ziskal pre
slGchadla a v podstate tak vytvoril nov(
kategoriu THX certifikovanych vyrobkov.

Zvuk

Na zaciatku som spominala svoje obavy
o to, ¢i budem vediet' pos(dit' rozdiel
medzi oby¢ajnymi slGchadlami a tymito

Specialnymi Stvormeni¢ovymi. Bude
to zniet' trochu ako klisé, ale tie sa
rozplynuli pri prvom pocdvani hudby.

Naschval som si pustila jednu z
mojich obl'Gbenych pesniciek, lebo

ju poznam, a zistila som, ze ju v
skuto€nosti nepoznam cell. Zrazu v
nej pribudli napriklad tichsie vokaly

a melddie, ktoré som v nej nikdy
nezachytila, a toto sa opakovalo vo
viacerych réznych skladbach. Klamala
by som, keby som tvrdila, Ze som tym
zvukom nebola vyslovene nadsena.

Na Gplne prvé poCutie je rozdiel medzi
beznymi slGchadlami a Quad Drivers

od TMORE vyslovene citel'ny a je to,
Gprimne, celkom zazitok. Zvuk, ktory z
nich ide je pIny a Cisty, nikde ni¢ neSumi
ani neprekaza, nie sa tu prilis vyrazné
basové frekvencie, ale tie ani nechybaj.

Ak poclvate hudbu aj pri vyssej
hlasitosti, nie je to hukot, ale
s(lad zvukov, ktoré jednoducho
chcete spoznavat'.

Za zmienku stoji aj to, ze pri
poctivani nepocujete svoje okolie,
ale dovolim si tvrdit', Ze za dobrd
filtraciu moze Ciastocne aj to, ktoré
koncové stuple na slichadlach
pouzivate a rozhodne je plusom to,
Ze ich TMORE dodava az osem.

Ale spat' k zvuku — mdj subjektivny
zazitok bol taky, ze som s nadSenim
poclvala hudbu a zist'ovala, o miv

nej doteraz unikalo. Keby som mohla,
dam Quad Driver Sest' bodov z piatich.

Zvuk, ktory prechadza cez unikatny
pocet Styroch menicov v kazdom
slichadle, je jednoducho citel'ne leps
a pInsi, nez priinych slichadlach, a
je mozné (pozor, to negarantujem ja
ani vyrobca ), Ze vam vyslovene otvori
nové obzory napriklad aj v hudbe, o
ktorej ste si mysleli, Ze ju poznate.

K hodnoteniu ma presvedcilo aj pekné

balenie slichadiel s kozenym puzdrom
a 6smimi réznymi koncovkami do ucha,
vel'mi pevny kabel s kevlarom, ktory

sa nezamotava, pohodinost' slichadiel
a to, ze dobre filtrujd zvuky z okolia.

A navySe majd ako prvé na svete
certifikat THX. Vedela by som si pri Quad
Driver predstavit' aj omnoho vyssiu
cenovku, lebo z ich pouZzivania som mala
vyslovene radost' z pIného zvuku, s
ktorym sGvisel pocit az akejsi exkluzivity.

Zuzana Tarajova

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
1MORE 140€

PLUSY A MINUSY:

+ Cisty a pIny zvuk - ni¢
+ objavovanie

novych zvukov
+ dobra filtracia

zvukov z okolia

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE
Trust GXT414 Zamak

HEADSET S PREMIOVYM ZVUKOM PRE VSETKY HRY

pocitadi, avsak vd'aka redukciam v baleni
ich mdZete pouZit' aj s mobilom alebo
konzolou. Mikrofon patri medzi délezita
vybavu hernych slichadiel. Vyrobca sa
tieto rozhodol osadit' odnimatel'nym
kondenzatorovym mikrofénom. Ten
ponikne vern( reprodukciu I'udského
hlasu s menSim mnozstvom Sumu, ktory

Znacku Trust nie je potrebné nijak zvlast' mozno rozsirit' do obrovskej vel'kosti. sa da I'ahko odfiltrovat' v postprodukcii ¢&i s
uvadzat'. Pre vacsinu hracov zastresuje Konstrukcia je vel'mi pevna a nikde ni¢ pomocou efektu Zivého potlagenia Sumu.
cenovo prijatel'né komponenty urcené pre nevizga. Vaha slichadiel je 273 gramov. _ Lo
mainstream. V poslednom case si vSak Zaverecne hodnotenie
vSimam akdsi zmenu tejto politiky a Trust ~ Nosenie slGchadiel na usiach je vel'mi
sa pomaly, ale isto zacina dostavat' aj do pohodIné najma vd'aka pouzitym Od slichadiel od Trustu neocakaval
inych cenovych segmentov. V tejto recenzii  nausnikom. Tie tvori imitacia koze s vel'mi vel'a, o to viac ma prekvapil vysledok.
si predstavime headset GXT414, ktory vzdusnym druhom pamat'ovej peny. Aj \/yrobca dorucil na trh kompetitivne
aspon podl‘a slov vijrobcu tvori Sampionov.  hlavovy most je polstrovany a pohodiny. slichadla za cenu 70 eur. MoZno

Ked'ze nausniky tvoria nepriechodn( neponkajd vychytavky ako virtualny
GXT414 Zamak prichadza v Cierno- vrstvu medzi uchom a prostredim, tak priestorovy zvuk, pripadne USB zvukov(
Cervenej papierovej Skatuli. Najdeme v nej sa pri dlhSom noseni tvori teplo. To vSak kartu, aj napriek tomu z nich dostane
samotné slichadla, 4-polovy jack kabel pri tomto modeli nie je vibec vyrazné pripadny kupec dobry stereo zvuk.
s integrovanym mikrofénom a tlacidlom a nedochadza k ziadnemu poteniu. Okrem pritomnosti Sumu z mikrofonu je
na prijimanie hovorov, predlZzovaci t'azké tomuto modelu nie€o vytknat'.
kabel (4-pin jack samica — 2x 3,5mm Komfort a ergonémia je podstatnym
jack pre slichadla a mikrofon), 4-pélovy faktorom pri vybere slichadiel, ale Lukas Batora
AUX kabel, odnimatel'ny mikrofén, najdolezitejSim faktorom je urcite zvukovy _ _
nalepku a manualy na prvé pouzitie. vystup slichadiel. Ten je vzhl'adom k cene

na skuto¢ne dobrej Grovni. Zvuk by som Zapozical: Cena s DPH:
V pouzitych materialoch prevlada plast, opisal ako celkovo vybalansovany s jemnou "™t i 70€
ktory dopifaji kovové elementy. Medzi prevahou basov. Vel'mi ma prekvapila
ne patri napriklad aj hlinikovy drziak kvalita stereo zvuku pocas hrania hier. + pomer cena/vykon - 3um mikrofonu
musli, ktory pozname uz z produktov +ergondémia
HyperX Cloud od konkurencie. Ide o Aj napriek tomu, Ze slichadla nedisponuja +konstrukcia
naozaj funkény dizajn. Ked'Ze je tento USB kartou s virtualnym priestorovym
drziak pevny, o natacanie jednotlivych zvukom, zretel'ne som pocul smer a kroky
musli sa staraja klby, ktoré poskytuja svojich nepriatel'ov a vedel som sa tak
rozsiahlu vol'u pohybu. Aj hlavovy most pripravit'. Sldchadla sme testovali len na HOBNOTENIE: * Kk k k ok
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RECENZIA

HARDWARE
Creative T100

NAVRAT 2.0 REPRODUKTOROV

Aj ked' reprosiistavy 2.0 uz takmer
vymizli, Creative to napriek tomu
nevzdalo a predstavilo novy model
T100. i maji takéto reproduktory este
zmysel v dobe expanzie soundbaroy,
sa dozviete v dnesnej recenzii.

Balenie

Tento set priSiel zabaleny v jednoduchej
krabici, ako prislusenstvo je dodavany
ovladac s réznymi moznost'ami
vstupov, rezimov a regulaciou basov,
vySok a, samozrejme, hlasitosti.
Pribaleny bol aj 3,5 mm obojstranny
jack, opticky kabel a siet'ovy adaptér.

Dizajn a parametre

Po stranke dizajnu ide o konzervativne
zaoblené ,valce’ v kombinacii lesklej a
matnej Ciernej farby. Nevyzera to zle,
aj ked' originalita trochu chyba, ale uz
na prvy pohl'ad je to Creative Styl.

Reproduktory s pomerne t'azké,
kazdy vazi jeden kilogram. Na jednom
reproduktore sa nachadzajd ovladacie
tlacidla, ktoré sldzia na zapnutie a
vypnutie, na ovladanie hlasitosti a na
vyber zdroja prehravania. Maximalny
kratkodoby vykon udava Creative az 80

i
i | o o
i
I

g

W, bezny vykon 40 W — 2x20. Udavany
frekvencny rozsah je 50 Hz az 20kHz.

Reproduktory komunikuji medzi sebou
prostrednictvom kabla a sG napajané
Standardne pomocou priloZzeného
adaptéra z elektrickej siete.

V/yhodou sl viaceré moZnosti
pripojenia, a to pomocou 3,5 mm jackuy,
optického kabla, bluetooth 5.0 a do
reproduktorov je mozné pripojit' aj
USB a prehravat' priamo formaty MP3,
pripadne WAV a FLAC. Tato moznost'
ale asi vyuZzije len malo uzivatel'ov.

Zvukovy prejav

Reproduktory, samozrejme, zvukovo
na plnohodnotny systém 2.1 nemajd.
Zvuk ale nie je zly, oproti soundbarom
je minimalne porovnatel'ny, basova
zloZka je zrejme aj lepsSia vd'aka
dobrej konstrukcii a dostatocnej
hibke reproduktorov. Vysky a stredy
sa dajl upravit' pomocou ekvalizéru
cez pribaleny dial'kovy ovladag, ¢o
zvukovej zlozke urcite pomdze,

ked'Ze na defaultnom nastaveni je
podpriemerna. Pre uzivatel'ov, ktorym
sa nechce travit' cas ladenim, je
moznost' prepinat' cez preddefinované

il

mody pre kino, hudbu alebo aj herny
mod. Celkovo teda akustickd stranku
hodnotime ako dobr(, aj ked' na

2.1 konfiguracie s plnohodnotnym
subwooferom to urcite nema.

Zaver

2.0 reproduktory dnes uz najdete
malokde. V dneSnej dobe s popularne
sstavy 2.1 a 5.1, rozsirujd sa aj
soundbary. Reproduktory od Creative
s preto zaujimavou alternativou a
urcite si svoju ciel'ovl skupinu najdu,
aj ked' cena, ktora zacina od 110 Eur,
by mohla byt' o nieco privetivejsia,
ked'Ze s takou cenovkou to bude

mat' Creative asi aj celkom t'azké.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Creative 110€

PLUSY A MINUSY:

+slusny zvuk -na2.1systém

+moznosti pripojenia po zvukovej
+ prislusenstvo stranke nemaju
- cena

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

HP OMEN Mindframe Prime

CYBERPUNK JE ZASE O KROK K BLIZSIE K REALITE

Kazda vel'ka vyvojarska spolo¢nost'
formatu ako HP sa musi dnes a denne
pokisat' odlisit' od zbytku konkurencie,
¢im z logickych dévodov pri skladbe
novej sady hardvéru skisaja nieco
doteraz nepouzivané a originalne. Tato
notoricky znamu formulku v ich pripade,
ak neratam nedavny vstup hernej divizie
Omen do sveta herného nabytku, v
siicasnosti najlepsie vystihuje headset
Mindframe Prime. Na prvy pohl'ad
mozno bezny a prehnane robustny
dizajn, inak klasického prislusenstva
pre game sféru, vSak v sebe skrjva
jednu zasadni novotu, z ktorej t'azi
filozofia exkluzivnosti radu OMEN.

Uz Ziadne potenie usi
Zatneme prave s inovativnou

technoldgiou "FrostCap", ktora za
sebou skryva termoregulané chladice
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umiestnené v oboch musliach samotného
hardvéru. Ich pritomnost' umozniuje
akumulovat' chladny vzduch v uzavretom
prostredi slichadiel a ochladzovat' tak
vase sluchy pri akokol'vek dlhej hernej
seanse. Tento pokrok docenime asi
najviac pocas letného obdobia, kedy

sa vonkajsia teplota blizi beznému
prazeniu vajicka na kapote auta a

kedy aj nasa pokozka okolo ucha

zatina plakat' slanym roztokom.

ESte nez som si vobec mal moznost'

tdto zaujimavd technologiu vyskisat'

na vlastnej hlave, ani len som netusil,
ako prospesnou a prijemnou sa vo finale
ukaze. Mat' na hlave niekol'ko hodin

v kuse klapky na usi s kompletnym
uzatvorenym okruhom jednoducho
prinasa pochopitel'né obmedzovanie a
prave pritomnost' pulzujiceho chladu
okolo usi pésobi miestami az stimulacne.

A ak uz ni¢ iné, minimalne pomaha
Citit' sa pri hrani uvol'nenejSie. \V tomto
bode je Mindframe Prime suverénne
unikatnym produktom, ktory by mohol
pomdct' nejednému z vas k este
vacSiemu pohodliu pocas celodenného
vyt'azenia pred PC. Stadi to vsak na
investiciu v hodnote cca 150 Eur?

7.1 zvuk cez USB?

Ano, je to tak. Spolocnost' Hewlett-
Packard sa pri skladbe svojich
exkluzivnych hernych slichadiel rozhodla
vsadit' na jednoduchost' a kvalitu skrytd
v jednom jedinom kabli. USB A pripojenim
do stolného potitaca (tento headset

nie je ur¢eny pre konzolov( scénu)

si podl'a popisu vyrobku mate Sancu
uzivat' virtualny 7.1 zvuk so vSetkym,

Co k tomu patri. Na papieri to sice znie
pekne, avsak realita je uz podstatne



horSia. Kvalita 7.1 zvuku sa v pripade
HP OMEN Mindframe Prime neda ani
nahodou definovat' v pozitivnom slova
zmysle (tak, ako je v zaklade nastavena).

0 to horsSie vyznieva fakt, Ze ho nemozete
ani prepnit' do Standardu a tak prave
schéma moznosti nastaveni pada v
tomto pripade na Gsta, a to z poriadne
vel'kej vysky. Jeding, o ma majitel' tohto
.exkluzivneho' headsetu Sancu regulovat',
je obycajna vyska hlasitosti prijimaného
zvuku. Dokonca ani ovladanie citlivosti,
inak dizajnom pekne situovaného
mikroféonu s malym svetielkom na konci,
by ste tu hl'adali Gplne zbytocne.

U prémiovych slichadiel za tak vysoki
cenu sa tieto presl'apy nedaja hodnotit'
s smevom na tvari, naopak vam

na nej ostavaji uz len nechapavé
pohl'ady a nezodpovedané otazky.

Co natom, Ze technolégia FrostCap
funguje perfektne, ked' prenasany
zvuk nenaplifia tandardy?!

Chladenie tu produkujd malé
hlinikové dosky umiestnené
v tesnej blizkosti vasich usi

Skuto€nost', Ze sa dizajnérom podarilo
na tak malom priestore zahlavnej
sUpravy integrovat' zaujimavi a hlavne
funkEna technolégiu, je rozhodne
obdivuhodna. Ked'Ze je vSak vacsina
konStrukcie tohto headsetu z plastu

a dobre vieme, ako sa hraci k svojmu
vybaveniu ¢asto spravajd, obavam

sa neudrzatel'nosti stopercentne;j
kvality uz pocas zaructnej doby.

Spominana funkcia chladenia navyse
odvadza teplo von po tele slichadiel,

¢im plastovy povrch dlhodobo zahrieva.
Nejde sice o nepohodlie priamo pocas
pouZzivania, ak mame na mysli vase usi,
avsak pri dotyku ruky zacnete citel'ne
vnimat' ten Ziar. Po pouziti Specialnej
Omen aplikacie mate moznost' ¢iasto¢ne
regulovat' efekt chladenia, a to v troch
polohach intenzity vratane kompletného
vypnutia. Rovnako tak nechyba klasicka
RGB linka s podporou miliénov farieb, ako
aj Uplného potlacenia, zvlast' ak nemate

potrebu v tme svietit' ako rusky zigulik.
Vratim sa vSak teraz zase k absencii
regulacie zvuku ako takého. Ani cez
aplikaciu Omen nemate Sancu eliminovat'
virtualny 7.1 efekt, ¢i nastavit' si citlivost'
mikrofénu. A toto je vobec najzasadnejsi
problém, ktory s Mindframe Prime mam.

V danej cenovej relacii
najdete na scéne hromadu
lepSich headsetov, myslené
po stranke zvuku

Prenos, nech sa hrate, ¢i len pocivate,
si nesie akysi povlak fadnosti. Ten je
sice u hier menej badatel'ny, avsak u
muziky priam kri¢i na lesy. Stadi, ak

si spomeniem na nedavne testovanie
ovel'a lacnejSej konkurencie a ten
nepomer v kvalite poskytovaného zvuku
(stredy, basy, vysky) je do usi bijdci.

Nast'astie to ako tak zachranuje
nadpriemerne kvalitny mikrofon, ktory
sice zbytoCne pipa vzdy, ked' ho chcete
vysunit' a naopak, ale aspon je. na
rozdiel od usnej asti, kvalitou ovel'a inde.
Bude evidentne nutné, aby HP trochu
prekopalo systém moznosti nastavovania
cez ich softvér, ostatne v tomto bode sa
ich portfélio nachadza len na zaciatku
nejakého postupného vyvoja a konecne
rozsirilo ponuku regulacie zvuku.

To, ako funguje tento viac ako drahy
headset v s(¢asnosti, je podl'a mdjho
nazoru maximalne nepripusté a do

zmeny tychto faktov preto jeho klpu
momentalne nemam preco odpordcat'.

Zaverom snad' uz len pohodinost' v
nejakej skratke. Originalny aspekt
chladenia usi funguje perfektne aj pri
celodennom hrani, ¢im sa dostavam
k elastickej Celenke, ktora oddel'uje
spojnicu musli od vasej hlavy. Je
prijemna na dotyk a drzi slichadla v
pozicii akéhosi opozi¢ného tlaku na
hlavu samotnd. Tu nemam voci produktu
znatky Omen, ktora ma definovat'
luxus a pohodlie, Ziadne vyhrady.

Verdikt

Tomuto headsetu sa neda upriet' krok
smerom k buddcnosti, avsak chce to eSte
zapracovat' na technickych aspektoch

a hlavne dnes tol'ko opakovanej
variabilite nastaveni. Nikto nema

rad, ak mu do usi pradi podpriemer,
zvlast' pri takto vysokej cenovke.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
HP 150€

PLUSY A MINUSY:

+ Termoelektrické - Virtualny 7.1 zvuk
chladenie funguje sa neda vypnat'
perfektne - OMEN softvér bez

moznosti hlbSieho
nastavenia

HODNOTENIE: * % K STTY

Generation | 69



RECENZIA

HARDWARE

Samsung Galaxy Fold

SKLADACIA BUDUCNQST

Ked' sa koncom Sest'desiatych rokov
objavil v zamori sci-fi serial Star Trek,
malokto tusil, Ze jeho autor Gene
Roddenberry cieli na SirSie sivislosti
mimo snahy preslavit' sa po celom svete.
Dnes uz mézeme pokojne povedat’, ze
prave Gene sa stal akousi modernou
variaciou spisovatel'a formatu Jules
Verne, ked'Ze jeho videnie budiicnosti

v sebe nieslo priam sugestivnu stopu
vizionarstva. Samotné univerzum

Star Trek, ktoré dnes €ita desiatky
samostatnych posadok a tak aj tisicky
pribehov, definovalo pokrok v Sirokom
zabere a nemam teraz striktne na mysili
len neskutoéne pdsobiace technologie,
ale aj biranie zasadnych spolocenskich
stereotypov. Od afroameric¢anky hrajicej
vyznamn hlavna Glohu v celonarodne
sledovanej Sou cez neustale narazky na
nutnost' presadzovania Zenskych prav, az
po kompletné ignorovanie nabozenskych
dogiem. Toto vSetko v sebe nieslo
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semienko nadeje vo svetld buddcnost'
dneska, ktorii som si znova uvedomil
paradoxne len nedavno, a to kratko po
rozbaleni telefonu Samsung Galaxy Fold.

Viete, kde sa pruykrat objavil
napad na koncept tabletu?

Hadate spravne, bolo to taktiez si¢ast'ou
hore omiel'aného serialu zo zapadu, ktory
ako vobec prvy prisiel s prenosnou a
plne interaktivnou doskou s displejom.
Ta sa tasom pretransformovala do
roznych variacii, z ¢oho jedna ako keby

z oka vypadla najnovsiemu telefonu
spolo¢nosti Samsung. Za oznacenim
Fold sa pritom skryva isty odkaz na
detské sny, ktoré sme eSte donedavna

a navonok povazovali za zbytocné
hlGposti, ale niekde vo vnatri po nich
tazili ako malé decko. Filozofia hybridu
medzi telefonom a tabletom, ktora
nepotrebuje Ziadne dizajnérske Gskoky,

aby bola plne funkéna, sa v roku 2020
stava realitou a Samsung je jednou z
vObec prvych spolofnosti, ktoré nas do
nej prebGdzaja. ESte nez ma zacnete v
duchu kameriovat' za Géelové hranie na
city a prehnané pouzivanie vel'kych a
pre vas mozno platenych fraz, treba si
ucesat' fakty a stanovit' takzvané pre a
proti. Tato unikatna odbocka zo sveta
Galaxy do parafrazy na zrkadlovy vesmir
totizto nie je vobec uZivatel'sky pristupna
tak, ako by sme ocakavali, zvlast' pri
cenovke presahujlcej dvetisic eur.

Krehky ako sny samotné.

Spomenme si na minuly rok, kedy par
vyvolenych influencerov za morom
obdrzalo prvé verzie Foldu a eSte nez sa
stihli pochvalit' celému svetu, zariadenia
praskali v kiboch rychlost'ou svetla.
Premiéra zvana pokrok tak musela
pockat' a odklad so sebou neniesol vel'a



pozitivnej energie. O to viac som bol
vzorkou obdrzanou na test poteseny,
ked'Ze ani po mesiaci intenzivneho a
miestami dost' drsného manipulovania,
nevykazovala achillova pata, teda
obrazovka, ziadne nedostatky. Samsung
zapracoval na mensich Gpravach okolo
displeja a dielo sa podarilo. Cez to vSetko
si ale na zivot s Foldom musite zvykat'

a naucit' sa par zasadnych faktov.

Nieco ako Zivot s jedno I'advinou. Ono
vlastne staci len jeho prvé spustenie

a uz vam operacny systém tlaci do

ofi hromadu varovani o tom, ako sa s
tymto zariadenim nenaraba. Na hlavny
displej nemdzete lepit' Ziadne falie,
pocas zatvarania je nutné dbat' aj na

tie najmensie cudzie telesa, ktoré by

sa mohli objavit' v strednej ryhe a za
Ziadnych okolnosti nie je povolené
strkat' si telefén do vrecka s kI'GEmi

¢i mincami. MoZno si teraz poviete,

Ze nie€o podobné ste tak nejako
predpokladali a ni¢ také by vas ani
nenapadlo. KaZdopadne dobre vieme,
ako s telefénom manipulujeme prvy a
posledny den jeho funkénosti. Z poCiatku
by sme ho najradsej vozili v kociku a na
konci sme schopni na fnom krajat' cibul'u.

Vrchna obrazovka ponika 4,6
palca a naopak ta ohybna 7,3.

Koérejski dizajnéri sa na rozdiel od
konkurencie rozhodli do svojho diela
zakomponovat' dve na sebe nezavislé
obrazovky. Ta vrchna, pokojne ju
titulujme ako informativna, vas ma

obslizit' v pohotovostnom rezime s
jednou dostupnou rukou a naopak druhg,
to je ta skladacia, je uz logicky ovel'a
prehl'adnejSia a ocarujcejsia. Pokial' teda
potrebujete rychlo reagovat' na textov
spravu, zdvihn@t' hovor alebo spravit'
fotografiu, ¢i nakritit' video, dokaze vam
Fold vyhoviet' aj ako zatvorena kniha.

Menej nez pat' palcov ma vsak pri

pisani isté nevyhody, hlavne ¢o sa

tyka spotrebitel'ov s objemnejSimi
prstami, a ja sam som sa neraz musel

v zadanom texte dodatocne opravovat'.
Na vasu pripadn( otazku; ¢i som skasal
telefonovat' aj v otvorenom stave, mézem
odpovedat' len zdvihnutym obo&im.
Jednak nechcem vyzerat' ako majitel'

vrakoviska z filmu od Guya Ritchieho,
ale hlavne by to bolo Gplne zbytocnég,
ked'Ze tento telefén ma reproduktor

len z vonkajsej strany. A ked' uz sme

u toho vonkajsku, preco si neopisat'
jeden vdbec z najkrajsich detailov celého
tohto zariadenia, a to hranu vazby.

Vnatorna obrazovka je
potiahnuta Specialnou
vrstvou plastu, ktora

ma Ciastocne zabranit'
mechanickému poskodeniu

Je to tak. Samotna hrana, ktora spaja
obe strany tejto sci-fi knihy, je hned'

po hlavnej obrazovke z mdjho pohl'adu
krasnou dominantou. Jednak sa jej

dari odvadzat' pozornost' od celkovej
vySky telefénu pri zloZzenom stave (17,1
mm), ale Co je dblezitejSie, dava celému
zariadeniu istd formu elektro luxusu.

Reflexny napis Samsung je uz potom len
CereSnictka na torte a ak si toto zariadenie
vyloZite kdekol'vek na verejnosti, ¢i uz

na stdl alebo ho len tak podrzite v ruke,
prave jeho vdzba pomoze kazdému okolo
vas pochopit!, preco sa tak usmievate.
Tol'ko k povrchnym aspektom, ktoré som
sem vniesol s istou davkou vlastného a
¢asto nepochopeného humoru, a pod'me
na tie chrupavky. Po zlozeni a pohl'ade
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mimo vazby vyzera telefén dost' divne.
Ako keby ste zatvorili knihu a zabudli si
v strede cigaretu lomeno zalozku. Tento
Gcelovy fakt ma zabranit' treniu oboch
stran displeja a je teda viac funkény

nez oku lahodiaci. Dalsim nie prave
vhodne zvolenym rieSenim je vyrez
prednej kamery s 10 MP. Ta musela
samozrejme putovat' na prava stranu
telefonu, ale jej ramovanie by si zasl(zZilo
nezasahovat' do rohu celej obrazovky a
ak uz to bolo nutné, autori dizajnu mohli
volit' spojenie o bo¢nd hranu miesto tej
vrchnej a bo¢nej sGcasne. Sice detail,
ale prave v nich sa skryva diabol.

Hlavna kamera naplna_
vysoke standardy digitalnej
fotografie a uspokoji aj
narocnejsich z vas.

Pomer stran otvorenej obrazovky
pontka efektny rozmer 4,2:3. Ten je
idealnou vol'bou pri sledovani videf,
ako aj hrani videohier. Sam som sa
cudoval, ako dobre sa urcité akéné
znatky spravajl aj v slvislosti s tasto
nepohodInym dotykovym ovladanim
priamo na obrazovke. V pripade, ak ste
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uz majitel'om v Gvodzovkach lacnejSieho
Galaxy Note, Fold vam ponukne viac

nez jedenkrat lepSie nazeranie na
webové stranky. Tento part Géelnosti
skladacieho telefénu je neochvejnym
argumentom, preco sa on zaujimat' za
predpokladu, ze u vas cenovka nehra
Ziadnu Ulohu. Otravna sa mdze spociatku
javit' aj stredna ryha v hlavnom displeji,
ale garantujem vam, Zze akonahle sa
zapozerate do videa alebo interakcie,
zabudnete na fu. Rovnako tak aj na nie
prave simern( obnovovacou frekvenciu
obrazu, ktora je pri posune stranok
badatel'na. Naco viak ja nemdzem

nijako zabudnat' je rekordne vykonna
batéria, ktord Samsung zatavil do tela
Galaxy Fold. Ta nesie Specifikacie 4,380
mAh a dokaze vas odrezat' od nabijania
pokojne aj na jeden a pol dia. Tak trocha
som doteraz v slvislosti s batériou
chodil okolo horlcej kase nesiicej na
sebe znacku celkovej gramaze. Fold by
rozhodne potreboval nejaké to novorocné
predsavzatie, ked'Ze svojou vahou Gtoci
na hranicu 276 gramov. Strcit' si tak tento
kolos do zadného vrecka a zabudnat'

si pasok od nohavic, méze mat' fatalny
vplyv na vas spolo¢ensky kredit.

Snimac odtlacku prsta putoval
na hranu a jeho funkcnost'
hodnotim ako uspokojivi

0 zvuk sa stara duo stereofénnych
reproduktorov Dolby Atmos. Kto viak
potrebuje kvalitné a vykonné Stuple

do usi, cenovka nad 2K je tu aspon
Ciastocne korigovana pribalenim
bezdrétovych Bluetooth slichadiel a
ochranného obalu. Mohol by som vas
eSte trapit' kvalitou rozhrania a moznosti
Androidu, avsak to by v tomto pripade
bolo Gplne irelevantné, ked'Ze vsetko

to, o ponlkajd prémiové telefony
znacky Galaxy, je identické s kl'ukatym
Crievkom natiahnutym vo vnatri Foldu.
Jeho vébec najvdcsia deviza nas tak

zase vracia spat' na zaciatok celého
testu. Telefon lomeno tablet, ktory sice
po zlozeni nevyzera az tak futuristicky,
hlavne vd'aka svojej hrabke a vahe, avsak
ktory vas jednym t'ahom méze posunat'
warpovou rychlost'ou do budicnosti.

Za predpokladu, Ze milujete nové a
prelomové technolégie, za predpokladu,
Ze vam bankovy Gc¢et neda par faciek

po tom, ako si zaklpite mobil za dve
tisicky eur, za predpokladu, ako vel'mi
chcete na svoje okolie zap6sobit', za
tychto predpokladov vam odpori¢am
posun(t' sa do sveta Star Treku a verim,
Ze vSetky tie chrupavky zmizn( raz dva.

Pozdravujem majstra Roddenberryho
priamo do zahrobia a ddfam, Ze ma
moznost' aj po svojom skone Zat'
Gspechy modernej technolédgie, na ktorej
tvorbe sa sam nepriamo podiel'al.

Verdikt

Fold je idealnym kompromisom medzi
telefénom a minitabletom, ktorym
mobZzete jednoducho okdzlit' svoje okolie.
Jeho pouzivanie vSak nespada medzi tie
nenaro€né a samotn( cenovku treba brat'
ako prvy vel'ky krok k svetlej budicnosti.
Nejde totizto ani nahodou o produkt do
masovej vyroby, skor o prototyp dostupny
pre kohokol'vek, kto si to mdze dovolit'.

Filip Vorzacek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 2100€

PLUSY A MINUSY:

+ Futuristicky - Predny displej nie je
a funkény koncept pre vSetky

+ Do istej miery typy prstov
krasny dizajn - Absencia ochrany

+ Obrazovka proti vode a prachu

HODNOTENIE: ) B B Sk




RECENZIA

HARDWARE

CoolerMaster MM711

NIECO, CO SA LEN TAK NEVIDI

Pole hernych mysi je preplnené tymi
stereotypnymi, ni¢im nevynikajdcimi
produktami. VSetky si prakticky o tom
istom, podobny dizajn, podsvietené prvky
a nic Specialne. Potom uz si len vyjrobcovia
urcia vlastnid cenovku a predava sa to
ako teplé rozky. Niekedy vSak pride

na trh aj nieco, o nemate moznost'
vidiet' kazdy den. Bohuzial' s také
produkty, ako ergonomické mysi a mysi

s unikatnym spracovanim, dost' vzacne.
Ked' sa nahodou nieco také vyskytne,
vdcsinou to je od nejakych nekvalitnych
vyrobcov alebo prave naopak, ich cenovka
je takmer astronomicka. Tentokrat

sa mi ale do rik dostala Specialna

mys s eSte SpecialnejSim dizajnom,

s prijatel'nou cenovkou a z dielne
CoolerMaster, spolocnosti, ktora tvori
vysokokvalitné zariadenia, €o stoja za

to. Takze v dnesnej recenzii sa tejto
MM711 pozrieme trochu na zlbok.

Balenie

MysS mi prisla v dizajnovej Skatuli, na
ktorej bolo spredu logo spolo¢nosti

a obrazok produktu. Na bo¢nych
stranach som sa docital v rozsiahlych
Specifikaciach mnozstvo informacii

o produkte a o tom, ¢o dokaze. Vo
vn(tri Skatule som nasiel iba jednu
pouzivatel'skd priruc¢ku a samotnad mys.

Spracovanie a dizajn

Spracovanie a dizajn tejto mysi je na
nej pravdepodobne ta najzaujimavejsia
vec. Vazne. Mys, ktora je prakticky
deravg, sa len tak nevidi. Pod
povrchovym ABS plastom je schované
vnltro mysi s RGB podsvietenim.

Zariadenie sa prostrednictvom

dier stava priehl'adnym a vy mate
moznost' nazriet' do jeho vnatra bez
akéhokol'vek rozoberania, pripadne
rozbijania. Okrem toho ponika MM711
6 programovatel'nych tlacidiel, ¢o je

v dnesnej dobe Gplny Standard.

\lyzdvihnat' by som mal aj jej mimoriadne
nizku hmotnost' 60 gramov. To sa da
povazovat' za vyhodu aj nevyhodu, pretoze
niekomu vyhovujd t'azsie, no niekomu
naopak I'ahsie mysi. Dalej by som chcel
poukazat' aj na dokonale ohybny kabel,
ktory pri dotyku a manipulacii skor
pripomina Snarky na topanky ako kabel.

Niektori z vas si iste povedali, Ze pre
tento ,deravy" dizajn vo vzore vCelieho
plastu alebo Sest'uholniku strati produkt
na odolnosti a stane sa nachylnejsim na
rozbitie. To ale nie je tak celkom pravda,
pretoze aj napriek tomuto vyzoru je

spevneny plast dost' odolny a tvrdy.

Pouzivanie

Ako len popisat' pocity z pouzivania tejto
unikatnej hernej periférie? Asi by som
ich najskor popisal ako celkom dobré.
Tlacidla sa kvalitné a nestlacaja sa
vel'mi I'ahko, ani vel'mi t'azko. Pri kratent
kolieskom nemate pocit, akoby bolo
vybehané a teda kazdy pohyb s nim je
dokonale presny. Skratka a jednoducho,
pouzivanie mysi je vel'mi komfortné a
pokial' vam nebude prekazat' supernizka
hmotnost', nemézem vytknat' nic.

Co sa tyka Specifikacii, zacal by som
rozlisenim, teda 16 000 DPI, ¢o je

v dnesnej dobe (plne postacujaci
Standard. Spinate OMRON Gdajne
vydrzia az 20 miliénov stlaceni. Toto
malé zariadenie s rozmermi len 116,5

x 62,4 x 383 mm ponlka az 6 predom
nastavenych profilov DPI a zopar profilov
podsvietenia. Celkovo by som vybavenie
produktu zhodnotil ako slusny priemer.

Zaverecné hodnotenie

CoolerMaster odviedol pri zhotovovani
MM711 perfektnd pracu. Nielen z
hl'adiska kvality materialov, no aj

pri komforte pouZivania a hlavne pri
podarenom unikatnom dizajne. Tejto
mysi, ktora sa pohybuje v cenovej hladine
66 eur, v skuto¢nosti nemam poriadne
¢o vytknGt'. Ano, je pravda, Ze cena by
mohla byt' asponi o trochu nizsia, ale
nie je to ni¢ hrozné. Pravdupovediac,
takdto myS m6zem len vrelo odporicat'.
Taktiez ocefiujem aj softvér, v ktorom si
jednotlivé profily m6Zete upravovat'.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
CoolerMaster 66€

+ komfort - ni¢
+dizajn

+ kvalita spracovania

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Lenovo ThinkCentre M90n

DO FIRMY, DO OBYVACKY ALEBO DOKONCA A) NA CESTY?

Stolovy pocitac ¢i notebook? jkonny

a vel'ky alebo maly a skladny? So
svetielkami, ¢i bez? To s v dneSnej

dobe celkom casté otazky a na kazdd,
samozrejme, existuje spravna odpoved',
len treba vediet' potreby budiiceho
majitel'a a Glohy, ktoré by malo dané
zariadenie vykonavat'. Nie kazdy ma
doma priestor na vel'ky desktop s
dvojicou monitorov, malo I'ud'om sa bude
chciet' so sebou t'ahat' niekol'kokilovy
herny notebook a vel'kému mnozstvu
pouZivatel'ov Gplne postaci mensi vykon.
Zariadenie s menom Lenovo ThinkCentre
M90n Nano, ktoré k nam tentokrat
zavitalo, predstavuje celkom zaujimavé
rieSenie viacerjch moznych situacii a

ja som sa pustil do jeho testovania.

Zariadenia znacky Lenovo, najma tie

z radu Think, sd, ako uz moze vediet'
vel'a I'udi, ur€ené primarne na pracu a v
rukach profesionalov sa z nich stavaja

o0zajstné monstra po stranke produktivity.
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ThinkCentre M90ON nie je vynimkou a za
svoj zrod mdze pod'akovat' problému, nad
ktorym som uz v minulosti parkrat, hoci len
zbeZne, premysl'al. Tato malicka krabicka o
celkovom objeme 0,35 litrov bola pri svojom
odhalenf prezentovana ako odpoved' na
vrodeny problém All-In-One pocitacov,
ktoré spajaji pocitac a monitor do jedného
produktu. Tym problémom je, Ze spojenie
pocitaca a monitora je sice kompaktné,

no ide o dva odliSné produkty, ktoré, ked'
sa pokazi len jeden z nich, znefunkéni

cely produkt. Preco teda nepondknut’
malicky pocitac, ktory sa da jednoducho
skryt' pod, za alebo rovno do monitora?

Kompaktna nenapadnost'

Dizajn zariadeni z radu Think je
nenapadny, no nezamenitel'ny.

Lenovo stale uprednostfiuje matny
cierny povrch, na ktorom sa aj teraz
ukryva ThinkCentre logo. Po vybaleni z
karténového obalu ma prekvapila naozaj

Nano

nefakana kompaktnost'. Cely ThinkCentre
zmestil do vrecka nohavic, hoci musim
poznamenat', Ze nenosim Ziadne
obtiahnuté dZinsy, kde by to uz mohol
byt' problém. Tymto sa vSak snazim
naznacit', Ze M90n sa dokaze skryt'

aj v tych najmensich priestoroch, ako
napriklad na policku na pracovnom stole,
za monitor alebo pokojne do zasuvky.

Okrem samotného zariadenia a
napajacieho adaptéra sa v baleni
nachadza aj bezdrétova klavesnica a mys,
¢o bude pre beznych pouZzivatel'ov urcite
vitany bonus, no nejde o Ziadnu vyssiu
triedu, ale bezn( kancelarsku kvalitu.

Sikovny nielen v kancelarii

Na co vSetko sa vSak M90n hodi?
Osobne som najprv nad tymto
zariadenim premysl'al v spojeni s
pracou a kancelariami. AvSak pocas



testovania som si uvedomil, Ze sa na
jeho schopnosti pozeram zo zlého

uhla. V dnesSnej dobe je stale ¢astejSie
vyuzivanie pocitacov nielen v praci,

¢i doma v pracovni, ale napriklad aj v
obyvacke. Okrem pracovnej stanice som
si teda vyskdsal, ako M90n obstal aj

pri nasadeni ako medialne centrum k
televizoru, a dokonca si na fiom zahral
aj par starsich, menej narocnych hier.
Pri pouzivani s televizorom mi vsak
napadlo d'alsie potencialne scenério.

S takou malou krabickou, napajacim
adaptérom, bezdrétovou mySou, mensSou
klavesnicou a video kablom s HDMI
adaptérom by som si vedel predstavit’,
ako si niekto, kto je ¢asto na pracovnych
cestach, dokaze spravit' z hotelovej izby
s televizorom plnohodnotné pracovisko.
Ano, je mijasné, ze noteboaky si

tiez vol'ba, no nasadenie M90n v
spojeni s notebookom by mohlo byt'
eSte produktivnejsie. MoZnost', ako

sa M90n pouziva v hoteli som vsak,
nast'astie, nemal moznost' vyskdsat'.

Obstojne vybaveny

Samozrejme, nakol'ko ide o zariadenia
naozaj malych rozmerov, netreba
oCakavat' ziadne ohromne vykonné
komponenty. Na bezn( pracu s
tabul'kami a inymi kancelarskymi
Glohami, ale aj I'ahsiu zabavu viak urcite
postacia. M90n sa predava v roznych
konfiguraciach s procesormi 6sme;j
generacie, od i3az poi7, RAM od 4 do 16
GB a Gloznym priestorom zacinajdcim
na 128 GB, so stropom pri 1 TB. VSetky
modely vSak ponlkajd M.2 GlozZisko a
minimalne pri najvyssej konfiguracii,
ktord som aj mal moznost' testovat', iSlo
o rychle NVMe SSD. Ked' uz spominam
ta najvyssiu konfiguraciu, ta ponika
Specificky procesor Intel Core i7-8665U so
Styrmi jadrami a 6smimi vlaknami, 16 GB
DDR4 2666 Mhz RAM a 1 TB NVMe M.2
SSD. Operagny systém je, samozrejme,

Windows 10 Pro 64Bit a jedina vec,
ktor( by som tomuto zariadeniu mozno
vycital, je pouzitie jediného DIMM slotu,
kvdli Comu nebude méct' procesor
vyt'azit' naplno rychlejSiu RAM a bude
fungovat' len v Single Channel méde.

Inak je vsak M90n naozaj obstojny
pracovny nastroj, o reflektuje aj

svojou ponukou portov. Na prednej
strane sa nachadzajd, okrem tlacidla

na zapnutie, dva USB 3.1 typ A, jeden
USB-Ca 3.5 mm kombo jack konektor.
Na zadnej sa nachadza d'alSia dvojica
USB 3.1 typ A, jeden USB-C, DisplayPort,
RJ45 Ethernet a, samozrejme,

konektor pre adaptér napajania.

Odolny a tichy

ESte pred testovanim som mal mierny
strach, ako na tom bude M390n s
teplotami. Hoci ide o model procesora
s niz8im energetickym odberom,
dizajnovanym prave pre mobilné a
kompaktné zariadenia, ma predsa

len 4 jadra/8 vlaken a v optimalnych
podmienkach by mal byt' schopny
celkom vysokych taktov. V Lenovo na

to nast'astie mysleli, a preto ma M90n
aktivne chladenie, vd'aka ktorému
zvladne 8665U drzat' celkom vysoké
boost takty aj pocas dlhodobejSej zat'aze,
a to bez toho, aby ho bolo prilis pocut'.
NavySe, MSOn sa mbze popysit' MIL-810G
SPEC certifikaciou odolnosti, ¢o znameng,
ze bol testovany v réznych scenériach
ako narazy, pady, ¢i prasné a vihké
prostredia. Neodpori¢am po fniom sice
skdsat' prejst' autom, no beznejsie pady
z pracovného stola, ¢i denné prenasanie
v batohu by mal zvladnut' 'avou zadnou.

Zhrnutie

Lenovo ThinkCentre M90n je zaujimaveé
zariadenie. NajjednoduchSie by sa

dalo popisat' ako miniatdrny pocitac,

Ci prenosné zariadenie bez vlastnej
obrazovky. No neda sa mu upriet'
praktickost' a verim, Ze si najde

vyuzitie nielen v kancelariach, ale aj v
domacnostiach. Konfiguracia, ktord sme
testovali, teda i7 procesor, 16GB RAM a
1TB SSD postaci na beznd pracu a zabavu
esSte niekol'ko rokov a vd'aka jeho naozaj
malym rozmerom nemam pocit, ze by
jeho cenovka pohybujlca sa pod hranicou
1000 eur bola prili§ premritena. Ano, za
1000 eur sa da zlozit', ¢i kipit' aj politac
s dedikovanou grafickou kartou, no nikdy
nebude taky maly a prenosny ako MS0n.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 950€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné prevedenie - iba Single
+ obstojny hardvér Channel RAM
+ miniatdrne rozmery
+ bezdrétova mys
a klavesnica v balent

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
Sound Blaster G3

ZLEPSITE SI SVOJ ZVUK, AKO SA LEN DA

Poznate to, integrovana zvukova karta v
pocitadi nie je to, €o ste si predstavovali.
A taka PlayStation 4 ma sice ako-tak
kvalitny zvuk, no chcelo by to trosku
vylepsit' a mat' moznost' po ruke si

zvuk ad-hoc upravovat'. Na PC sa to da
jednoducho vyriesit' s pomocou externej
(alebo internej) zvukovej karty, ale

¢o napriklad PlayStation 4, Nintendo
Switch, ¢i dokonca mobil? Spolo¢nost'
Sound Blaster prichadza s vynikajicim
rieSenim — s USB DAC prevodnikom
Sound Blaster G3, ktory navyse
obsahuje aj zosilfiova¢ Sound Blaster
G3. A ten napojite na takmer hocico!

Balenie je minimalistické
ato je dobre

Mam rad minimalistické balenia.
Také, ktoré obsahujd vSetko potrebné
a s setrné k prirode. \V poslednej
dobe je vel'kym trendom zabalit' aj
ten najmensi produkt do tvrdenej
karténovej Skatul'ky, Co mi pride ako
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obrovské plytvanie. V kone¢nom
dbsledku aj tak poputuje do kosa.

No Sound Blaster G3 prichadza v presne
takom baleni, ako mam rad. Jednoducha
Skatul'ka, vnatri je vystlana tak, aby sa
produkty neponicili, s par papiermi, ako to
byva zvykom, a s manualom s vystiznym
popisom ,Audio Survival Guide".

Dalej tu okrem samotnej zvukovej
najdeme Opticky Toslink kabel

na prepojenie a USB-C na USB
redukciu. Ni¢ viac, ni¢ menej.

Manual mohol byt'
rozsiahlejsi, no najdeme ho
aj v elektronickej forme

Po vybaleni Sound Blaster G3 som

sa ihned' pozrel do manualu. Ten je
spracovany tak trochu vagne. Poznate
tie meme obrazky, kde je popis na
zvySenie zvuku oznaceny rovnakym
symbolom, ako je na zariadeni? Tak tu

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TP REDAKCIE

je to vel'mi podobne. Ak mate aspon
nejaké sklsenosti so zapajanim kablov
do hocitoho, tak sa vysomarite, ale ten
popis mohol byt' pokojne lepsi. Ak ste
vSak vSimavou bytost'ou, tak si jednym
ockom na skatul'ke vSimnete QR kod.

Vd'aka jeho naskenovaniu sa
dostanete na webov( stranku, ktora
produkt popisuje naozaj detailne

a dokonca aj v teskom jazyku'!

Stranka vysvetli naozaj vsetko, co
pouzivatel' potrebuje - i je to zapojenie
a nastavenie do PC a PlayStation 4, alebo
popis instalacie mobilnej aplikacie.

Krasny a jednoduchy dizajn

Sound Blaster G3 ma naozaj krasny

a jednoduchy dizajn, vd'aka ktorému
sa vam bude hned' na prvy pohl'ad
pacit'. Na l'avej strane produktu mame
ovladanie hlasitosti mikrofonu a
moznost' jeho zapnutia Ci vypnutia.



ZvySovanie hlasitosti je rieSené

klasickym kolieskom s limitom na hornej

a aj dolnej strane, vypnutie hlasitosti
zas jednoduchym prepinacom.

Na pravej strane zas mame moznost'
prepnutia medzi mixovanim hudby

(Mixing) a zvySovanim hlasitosti (VOL).

Ak nechame polohu na Grovni Mixing,
tak to¢enim kolieskom (ktoré, z
pochopitel'nych dévodov, nema
vrchny a ani spodny limit) mézeme
davat' prednost' hlasovému vystupu

(napriklad v pripade, Ze sa rozpravame

so spoluhraémi), alebo medzi hrou.

Prednedavnom som napriklad

so svojimi znamymi riesil to, ako
redukovat' pocas hrania zvuk z hry

a zvuk zo zvukového chatu tak, aby
bolo vSetko vyvazené. Niekedy sa
jednoducho stava, Ze nepocujete
spoluhracov, inokedy zas nepocujete
to, ¢o sa deje v hre. Ano, mézeme
chodit' do menu hry a menit' rézne
zvukové nastavenia, ale vd'aka Sound
Blaster G3 to mame vsetko po ruke.

Na prednej strane zariadenia sa
nachadzajd tri vstupy — jeden pre
mikrofon, druhy pre opticky Line In
kabel a treti pre slichadla. Na vrchu
sa pre zmenu nachadza gombik s
farebnym indikatorom. Ten nam
indikuje nastavenie ,mixu".

Ak ho prepneme do ,bieleho rezimu",
dostaneme vylepSeny zvuk pre

kroky v hrach. A tak nam hry buda
pripadat' o nieco viac realistickejSie a
strasidelnejsie. Nie je nic lepSie, ako
byt' pred sperom o krok vpred vd'aka
dobrému zvukovému vystupu.

Aplikacia na dosah ruky

Creative Technology nenechava nic
na nahodu a ak milujete moderné
technologie, prinasa aj mobilna
aplikaciu Sound Blaster Command.

V/d'aka nej mdzete upravovat' rozne
nastavenia a ekvalizér, a to vSetko z
pohodlia mobilu. Aplikacia je podl'a
mdjho nazoru vel'mi Sikovnym doplnkom,
ktory dava tejto externej zvukovej

karte so zosilfovacom d'alSi rozmer.

Urcite si zaobstarajte headset

Sound Blaster som testoval s trojicou
headsetov. Prvé boli klasické slichadla
Apple EarPods. Tie fungovali v podstate
vel'mi podobne ako bez recenzovaného
zariadenia a vel'ky rozdiel som nepocul.
Holt, ,Spunty’ do usi na to ani nie

sG urcené, ked'Ze zvuky okolia ma
dost' rusili. Dalej som si na paskal
zobral headset Arctic P533. Jeho
usnice obopinaja celé usi a rozdiel

bol naozaj pocutel'ny. Na PC bolo
vSetko bez akychkol'vek problémov,
na PlayStation 4 som zas mal pocit, ze
hlasitost' by mohla byt' o ¢osi vySSia.

No zvuk bol paradny a hranie
predovsetkym online hier nabralo trochu
iny rozmer. Do tretice som vyskadsal
slichadla Roccat KHAN a spozoroval
som rovnako pozitivny vysledok ako

pri predchadzajicom testovani. Z toho
vyplyva, Ze aby ste zo Sound Blaster

G3 vydolovali maximum, oplati sa
investovat' aj do kvalitného headsetu.

Zaverecne hodnotenie

Ak vam nevadi cena okolo 59 eur, chceli
by ste si zlepSit' zvuk vo videohrach

a zaroven by ste chceli mat' nad
ovladanim vsetkého zvuku €o najvacsiu
kontrolu, Sound Blaster G3 je pre

vas rozhodne vhodnou vol'bou. Zvuk
bude naozaj lepsi a vy uz nebudete
musiet' travit' dIhé minGty v nastaveni
kazdej pri a dolad'ovat' zvuk.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 60€

PLUSY A MINUSY:

+ lepsi zvuk - vagny manual

+ moznost' ovladat' - novacik sa
hlasitost' a iné moze stratit'
funkcie priamo - cena moze

na stole niekoho odradit'

HODNOTENIE: * % % K Y
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Lenovo Thinkpad X390

KOMPAKTNY PRACANT

Notebooky znacky Lenovo, teda najma
tie s menom Thinkpad, st medzi
profesionalmi zaslizene reSpektované. Ci
uz ide o manazérov, beznych pracovnikov
alebo riaditel'ov spolo€nosti, Thinkpad

v ruke je stale akymsi ukazovatel'om
profesionality a aj I'udia, ktori sd verni
inym znackam, ¢i ingm operacnym
systémom, uznavaji nenahraditel'nost'
nenapadnosti, stability a kvalitnych
komponentov. Moderné Thinkpady

totiZ uz nie si iba t'azké a rozmerné
kisky, pod ktorych vahou prehne aj
Sportovejsie zaloZzenych pouZivatel'ov.
Thinkpady v menSom a I'ahSom baleni
st na trhu uz niekol'ko rokov a tentokrat
k nam do redakcie zavital kiisok s
menom Thinkpad X390. Nejde sice o
Gplne najnovsie zariadenie, ked'ze sa

v obchodoch objavil este v priebehu
minulého roka, no ma stale ¢o ponidknut'.

Nie kazdy pouZzivatel' potrebuje

notebook s 15, ¢i dokonca 17-palcovym
monitorom a kto uz cestoval s ,hernymi”
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alebo Standardnymi notebookmi by po
kratSej prechadzke s t'azkou kabelou
alebo batohom, urcite rad vymenil
svoje zariadenie za ultrabook. Na cesty
sa hodia zariadenia s uhloprietkou
okolo 12 az 13 palcov, ktoré sa
nasledne daji v kancelarii alebo aj
doma pripojit' na externé monitory.
Thinkpad X390 pontka 13.3-palcovy
displej v naozaj tenkom a I'ahkom tele
a aspon na papieri dostatok vykonu,
ktory nehracom postaci na vsetko
potrebné pre pracu alebo aj zabavu.

Dizajn, na ktory si
uz l'udia zuykli

Lenovo sa, aspon pri rade Think zariadeni,
drzi rovnakého striedmeho dizajnu. Na
rozdiel od hernych a inych dizajnovejsie
zalozenych notebookov, ktoré sa
predhanajd vo vymysl'ani doplnkov

a vyzoru, pri snahe uchvatit' aj toho
najvacsieho fandsika sci-fi, ostavaja
Thinkpady rovnako nenapadné, okazalé

*TOP PRODUKT *

- TIP REDAKCGIE

a pri tom moderne vyzerajldce. Na jednu
stranu dokazem pochopit!, ak niektori
pouzivatelia daja prednost' peknym
farbam, lesklym povrchom ¢i r6znym RGB
svetielkam, no na ta druh( jednoduchy
Cierny dizajn, ktory Lenovo pri vacsine
Thinkpadov pouZziva odolava skiskam
Casu ovel'a lepSie ako iné riesenia.

A mozno to odo mna vyznie prilis
fanGsikovsky, no na dokonalosti nie je
nutné ni¢ menit', a preto aj niekol'ko rokov
staré Thinkpady stale vyzerajd dobre.
Prist' na pracovny miting s 5-ro€nym
Thinkpadom a pat' rokov starym, hoci aj
vykonnejsim notebookom inej znacky,
budi reakcie kolegov zarucene odlisné.

X390 ponlka podobne Cierne telo

ako zbytok Think radu s diagonalne
umiestnenym Thinkpad logom v pravom
hornom rohu veka a v pravom spodnom
rohu Sasi. Zabudovanie Cervenej
LED diédy do bodky na pismene
logu je tiez uz akoby oakavané.

R4
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Kompaktné telo

Telo X390 je tentokrat zo zliatiny hlinika
a magnézia, vd'aka ¢comu pontka td
najlepSiu kombinaciu nizkej vahy (1,28kg)
pri naozaj vel'kej odolnosti az takmer
robustnosti potvrdenej absolvovanim
MIL-STD 810G testov. Matny Cierny
povrch je pri Thinkpadoch stale IN, takze
aj X390 je na dotyk prijemny a pritom

sa tak I'ahko nezaspini. V kombinacii so
solidnymi pantami a na svoju tenkost'

naozaj pevnou stavbou bez prehybania sa

X390 stale pevne drzi pravidiel uréenych
dlhym radom Think zariadeni. Klavesnica
je len krocik od dokonalosti a nie je jej
vel'mi €o vycitat'. Novi pouzivatelia si
budd musiet' zvykndt' na mierne odlisné
rozlozenie, kde majd napriklad klavesy FN
a CTRL na I'avej strane vymenené miesta,
no prechod z inych zariadeni nie je nic
strasné. Najma, ked' pocit pri pisani, ako
je to uz na mobilnych zariadeniach len
mozné, takmer perfektny. Klavesy sa
podsvietené a konecne aj tym spravnym
spdsobom, ked' st znaky na klavesoch
priepustné pre svetlo a pisanie za Sera

¢i v noci je preto ovel'a prijemnejSie, ako
pri starsich modeloch. Skvelou spravou
je, ze v Lenovo napriek kompaktnosti
celého 5asi a hrabke len 16,9 mm, zvladlo
do tohoto notebooku zakomponovat'
vacsinu potrebnych a pouzivanych
portov. Na pravej strane sa nachadza
volitel'na ¢itacka smart kariet, tradicné
USB 3.1 Gen 1, vzadu zase kombinovany
slot na MicroSD a SIM karty, vd'aka

¢omu je mozné za pomoci LTE modemu
udrziavat' pripojenie na internet aj mimo
WiFi, ¢i ethernetu. Na l'avej strane sa
nachadza zbytok konektivity, druhé USB
3.1 Gen 1, USB-C, USB-C/Thunderbolt

3, HDMI 1.4, a kombo audio jack. Mierne
zamrzi, Ze Thunderbolt 3 je rieSeny len
cez x2 PCle linky, ¢o bude mat' dopad na
vykon pri prepojeni s externou grafickou
kartou, no v budicich modeloch sa
tento problém snad' uz neobjavi.

Stabilny vykon, ktory
neohiri, no ani nesklame

Komponentovo nie je Thinkpad X390
na prvy pohl'ad vel'mi zaujimavy kasok.
NemoZno od neho ¢akat' procesory
Core i9, ¢i dedikované RTX grafické
karty. Vlastne, dedikovanou grafickou
kartou nedisponuje ani jedna verzia.

No na kancelarsku pracu plne postacia
procesory od i3, az po i7. V naSom
pripade to bol Intel Core i7-8565U
z radu Whiskey Lake. To znamena
Styri jadra, osem logickych vlakien,

zakladny takt 1.8GHz s boost taktom
az 4.2GHz. V spojeni s 16 GB RAM a
rychlym 512 GB NVMe SSD diskom je
tento variant X390 dplnym zrdtom
beznej kancelarskej prace a mozno

aj I'ahsich projektov ako spracovanie
fotiek, ¢i mierne renderovanie videa.
13,3-palcovy displej sa moze pochvalit’
podporou dotykového ovladanie,
rozlisenim FullHD a matnym Anti-Glare
prevedenim povrchu a na cestach postaci
na vSetko potrebné s uz spominanou
moznost'ou dokovania a pouzivania
spolu s externym monitorom, ¢i dvoma.

V kancelarii,doma,
aj na cestach

Thinkpad X390 je v mnohom podobnym
mensiemu modelu X280, ktory som
testoval uz minuly rok. Podobne ako jeho
eSte mensi bracek, nedisponuje tou
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Geekbench CPU test

g e

CrystalDiskMark SSD test (v MB/s)

Vydrz batérie (v mindtach)

i rotla] B3

Certe o A

i prbrbend cifnd

najvacsou obrazovkou, ani tym najvacsim
rozlisenim, no prave to s mozno aj

jeho silné stranky. Zakomponovany
Thunderbolt 3 a plnohodnotny HDMI

1.4 konektor s skvelou spravou,

vd'aka ktorym je pripojenie externych
monitorov a periférii jednoduché aj

bez pouZitia donglov. Samozrejme, kto
chce vyuzivat' pripojenie do siete za
pomocou ethernet kabla sa uz donglu
alebo dokovacej stanici nevyhne, no to sd
vSetko malé kompromisy, vd'aka ktorym
mdze byt' X390 takym malym a pritom
vykonnym zariadenim. ,Niz&ie" rozlisenie
obrazoviek pri X390, ktoré predstavuje
len FullHD, teda 1920x1080 pixelov je

pri 13,3-palcovom displeji stale viac ako
postacujlce a ktorakol'vek firma sa vas
bude snazit' presvedcit' o tom, Ze 2K a
4K displeje st nutnost'ou chce iba zvysit'
svoj zisk. FullHD rozliSenie tiez znamena
o nie€o nizsiu spotrebu energie, hoci pri
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X390 nie je vydrz batérie az taka Gzasna.
Samozrejme, dizka vydrze sa bude v
beZnom svete Iisit' podl'a pouzitia, no pri
aktivnejSom vyuzivani sa mi nanest'astie
nepodarilo vydrzat' bez nabijania

cely pracovny den, teda osem hodin.
Nast'astie, vd'aka podpore rychleho
nabijania, som nikdy nemusel panikarit'.

Vylepsitel'nost' a coho
vylepSenie by som ocenil

Kompaktnost', mala vaha a tenkost'
zariadenia majQ, nanest'astie, vel'ky efekt
po stranke vylepSitel'nosti. Podobne ako
to uz bolo pri modeli X280, aj Thinkpad
X390 neponika moznost' zvysit' kapacitu
RAM, a preto je ten variant, ktory si
kdpite, variantom, s ktorym notebook aj
dozije svoj Zivot. To je mierne smutné,
nakol'ko vel'a variantov z tohto radu
ponlka uz aj Intel procesory desiatej

generacie, no v spojeni s 8 GB RAM,
vd'aka comu bud( podl'a mdjho nazoru
do par rokov nepouzitel'né. Tam, kde sa
starsie Thinkpady dali vel'mi jednoducho
opat' dostat' na modernd Groven len
pridanim RAM a vymenou HDD za SSD, je
v dnesnej dobe smutnym Standardom, Ze
vymenitel'né je uz len Glozisko. Thinkpady
vzdy byvali a silno difam, Ze eSte aj budq,
naozaj skvelé po stranke jednoduchosti
vylepSenia komponentov ako si disky,
RAM-ky, Ci batéria. Dostat' sa do vnitra
notebooku je vSak stale nadmieru
jednoduché, staci na to maly krizovy
Sraubovak a skvely je aj systém zadrzania
skrutiek, vd'aka ktorému sa Ziadna
nestrati ani tym najmenej schopnym
pouzivatel'om. Lenovo Thinkpad X390

v konfiguracii, ktord sme testovali je
momentalne dostupna za cenu okalo
1800 eur, ¢o sa vzhl'adom na absenciu
dedikovanej grafickej karty nezda byt'
najprivetivejSie. TieZ ma zarazilo, Ze tato
konfiguracia, i7+16GB RAM+512GB SSD,
je v zahrani¢nych obchodoch dostupna
za sumy okolo 1500 dolarov. No Thinkpad
je Thinkpad. Mal, ma a asi aj vzdy bude
mat' urcitd ,vysokohorsk( prirazku” a

kto si uz navykol na tieto zariadenia,

ju urcite rad zaplati aj v budtcnosti.

Zhrnutie

Lenovo Thinkpad X390 neohdril, neocaril
ani nezniesol modré z neba. No to ani
nie je ciel'om tohoto notebooku. Jeho
Glohou je priniest' overeny a osvedceny
dizajn, dostatocne vykonné komponenty
zamerané na pracu a nenechat' svojich
majitel'ov v Stichu, ked' by to najmenej
potrebovali. Aj s cenou vysoko nad 1500
eur by som ho niekomu, kto hl'ada ¢isto
pracovny nastroj a nechce sa bat' o
vetché panty, ostpané lesklé povrchy, Ci
deSpekt u kolegov, nevahal odporicat'.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1860€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné prevedenie - absencia Citacky

+ dobré podsvietenie SD kariet
klavesnice - strata moznosti
+matny dotykovy vylepsit'
IPS displej kapacitu RAM

HODNOTENIE: * % % Ky
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Serialovy Zaklinac boduije!
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Netflix momentalne planuje 7 sérii
a animovany film s nazvom The Witcher:
Nightmare of the Wolf.

Prva séria zaklinata zozala slusny
Gspech. Serial pocas prvych Styroch
tyzdnov videlo 76 milionov predplatitel'ov,
a tak sa Zaklina¢ s Henrym Cavilom

v hlavnej role pomaly stava
najlispesnejSou prvou sériou od Netflixu.

Okrem serialovych Gspechov po vydani
prvej série vyrazne vzrastol predaj
knih a taktiez hier. Posledny herny diel
Zaklinac 3 mal od roku 2016 najviac
aktivnych hracov na platforme Steam,
a to 101 930. Samotny Henry Cavil
prezradil, Ze hru presiel na kazdej
obt'aznosti a ked' sa dozvedel, Ze sa
chysta serial, robil vSetko pre to, aby
rolu zaklinaca, Geralta z Rivie, dostal.

Na prvej sérii sa podiel'al aj slovensky
Sermiar a kaskadér Vladimir Furdik, ktory
pripravoval choreografiu bojovych scén,
az na vynimku Blavikenského masakru

a chvalil Cavilovu schopnost' rychlo sa
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>> \/YBER: Marek Zelienka

naucit' kroky a pohyby. Cavilov tréning
na rolu bieleho vlka nebol prechadzka
ruzovou zahradou. Na scénku vo vani,
ktora potesila Zenské obecenstvo a
hrac¢om pripomenula hru, musel vyzerat'
obzvlast' vypracovane, a tak sa naschval
nechal 3 dni dehydratovat', aby mal
tensiu kozu a lepSie mu vynikli svaly.

Samozrejme, vodu pocas tychto dni pil.
Prvy defi 1,5 litra a druhy den 0,5 litra.
Druha séria sa zacina tocit' uz vo februari
a vyjst' by mala az v roku 2021.

Producentka serialu prezradila, ze maja
naplanovanych 7 sérif, no ak bude mat'
serial naozaj dlhorocny Gspech, majd
material pokojne na 20 rokov. Na rolu
Vesemira by sa rad prihlasil Mark Hamil,
ktory je zrejme najznamejsi z Glohy
Luka Skywalkera v slavnych Hviezdnych
Vojnach.

Na Twitteri fandsicka zdiel'ala nazor,

Ze by bol Mark skvelym Vesemirom,

na ¢o odpovedal, Ze sice nevie, o Co sa
jedna, ale pravdepodobne ma pravdu.
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HBO vo februari
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Rocketman (09. 02. 2020) - Epicky muzikal zachytava zlomové
okamihy v Zivote Eltona Johna a Gzasnl cestu spevakovej
premeny z nesmelého zacinajlceho klaviristu Reginalda
Dwighta na extravagantni svetovl superstar.

Stockholm (16. 02. 2020) - Tato krimi kanadského producenta
a reziséra opisuje skuto¢né udalosti z roku 1973, kedy bola
za absurdnych okolnosti prepadnuta Centralna banka

v Stokholme.

The Best Of Enemies (09. 02. 2020) - Snimka inSpirovana
skuto¢nym pribehom pojednava o vzt'ahu medzi bojovnitkou
za obcianske prava a miestnym vodcom Kukluxklanu.

Avenue 5 (od 03. 02. 2020) - Vesmirna komédia scenaristu
Armanda lannucciho sa zaobera vesmirnou turistikou

a je zasadena do buddcnosti vzdialenej Styridsat' rokov.

..........................................................

Stiidio Marvel koneéne rozhjjbalo produkciu Captain Marvel 2

s moznou premiérou v roku 2022 po najati Megan McDonellovej
na miesto scenaristky.

Po rokoch poziadaviek fanGsikov o film so Zenskou hrdinkou,
prinieslo v roku 2019 stdio Marvel prvy film Captain Marvel, ktord
stvarnila Brie Larson. Film bol zasadeny do devat'desiatych rokov
dvadsiateho storotia a divakov ohril natol'ko, Ze zarobil vySe
miliardy dolarov. Po obrovskom Gspechu tejto hrdinky bolo teda
isté, Ze sa dockame d'alSieho dielu. Fansikovia boli prekvapeni,
Ze pokracovanie nebude obsiahnuté v Marvel's Phase 4. Dej bude
vSak zasadeny do sGcasnosti Marvel univerza a stidio momentalne
hl'ada zenska rezisérku, ktora by film dokazala priniest' uz v roku
2022. Na jednotke totiZto pracovali traja scenaristi a dvaja reziséri,
ktori vSak na druhom dieli pracovat' nebudd.

Druha séria Altered Carbon

ANLTERED
CAR3O0ON

Spolocnost' Netflix konecne oznamila datum vydania druhej série
sci-fi serialu Altered Carbon zalozenom na romanoch Richarda K.
Morgana.

V/Setkych 8 epizdd bude online pre vsetkych predplatitel'ov sluzby
uz 27. februara. V hlavnej roli Takeshiho Kovacsa bude hviezda

z Avengers, Antony Mackie, ktory prevzal miesto po Joelovi
Kinnamanovi a v roli A.l. Poa sa vrati Chris Conner. Podl'a oficialnej
spravy uvidime Takeshiho Kovacsa bojujiceho o preZitie v skupine
elitnych medziplanetarnych bojovnikov, ktory hl'ada svoju stratend
lasku Quellcrist Falconer (Renée Elise Goldsberry). Po rokoch
cestovania je Kovacs povolany spat' na svoju domovskd planétu
Harian's World s prisl'ubom, Ze Quell najde. Zodpovedny

za vyriesenie radu vrazd dostava Kovacs nova misiu, ktora ho ma
dostat' blizSie k najdeniu Quell.

..........................................................

Kobe Bryant zomrel vo veku 41 rokov
u R

Drzitel' Oscara za snimku Dear Basketball a legenda NBA,

Kobe Bryant, zomrel vo veku 41 rokov pocas havarie vrtul'nika

v Calabasas, State California.

Bryant bol jednym z deviatich obeti tragickej nehody. Bryant bol
na palube stkromnej helikoptéry s d'alSimi 6smimi pasaziermi
vratane 13-rocnej dcéry Gianny, s ktorou letel na jej zapas

do Mamba Sports Academy rano v nedel'u 26. 01. Podl'a doterajsich
sprav doslo zrejme k poskodeniu motora, ktory zacal horiet'

a vyGstil do havarie helikoptéry. OCity svedok tvrdil, ze pred havariou
pocul poskodeny motor na dost' vel'k( vzdialenost'. Bryant sa stal
pat'nasobnym NBA Sampionom a 18-krat sa dostal do vyberu
All-Stars. Do 24. 01. bol tretim najlepSim strelcom, nez ho
prekonal LeBron James. Bol taktiez zvoleny za najuzitocnejsieho
hraca roku 2018.
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Nenavist'

JAPONSKY HOROR \V AMERICKOM PROSTREDI

Fanidsikom hororu nazov Nenavist'

uz zrejme bude nieco evokovat'. Prvi
Nenavist' (Ju-on) natocil Takasiho
Simizu. V roku 2004 nato¢ili Ameri¢ania
Gspesny re-make, tentokrat vsak

ide skor o vol'né pokracovanie

pribehu Gpine v inom prostredi.

Z Japonska zo Ameriky

Kym Simizu zasadil dej pribehu do
Japonska, rezisér Nicolas Pesce
postavil hlavnych hrdinov filmu na
svoj kurt — do svojej domoviny. Uz to
mi prislo ako nie vel'mi St'astny krok.

Japonsko je vel'mi zaujimava krajina,
vel'mi obrazova so zvlastnou kultdrou,
a Co sa filmu tyka, aj vel'mi nezvycajnou
aurou v hororovych Zanroch. Opustit'
tento priestor znamena dat' filmu nov(
atmosféru. Ta nebola zIa — kameraman
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pouzival kompozicie, ktoré updtaji oko,

a dej sa odohrava v pekne pochmdrnom
adamsovskom dome. Dojem ako z
Gtulného jednoduchého japonského
dreveného domceku, kde vizgal kazdy
krok, ¢i minimalistické prostredie
interiéru to vsak jednoducho nenahradilo.

Skolacke chyby

Aj ked' pomerne mlady Pesce po
technickej stranke zvladol film
dostat' do stravitel'nej formy,
celkovy dojem z filmu v kone¢nom
dosledku az taky pozitivny nie je.

PresviedCa nas o tom uz aj dvodna
chaoticka sekvencia, z ktorej nie je
zrejme, Ci je divak eSte v pociatocnej
titulkovej pasazi, alebo sa dostal uz

do pribehu. Formalny Sok prisiel aj v
zavere filmu, kedy sa na platne objavil aj

ked' technicky zvladnuty, no absolltne
nevkusne umiestneny a neopodstatneny
klipovity Gsek. Okrem toho bol film
preplneny klisé balastom ako napriklad
dbraz na numerologické symboly,
krvacanie ¢i ,strasidla’ schované v tme.

Od zacinajldceho tvorcu by som ocakaval
aspon nejakd snahu o inovativne
rozpravanie. Tou mohlo byt' rozbehnutie
naraz az troch dejovych liniek.

\/ kone¢nom dosledku je vSak menej
niekedy viac. Film totiz sledoval naraz
tri rodiny, ktoré sa priamo stretli so
zosobnenim ,Nenavisti", Co viedlo k
tomu, ze podstatn( vacsinu filmového
¢asu sa mal ¢lovek bat' a kolabovat'

z0o scén z prel'aknutia. Zhutnenie
neprijemnych scén ale viedlo skor

k tomu, ze divak si na to po ¢ase uz
zvykol a Ziadna gradacia deja sa nediala.



Aj Simizu sa retrospektivne vracal k
minulosti, ak vSak mam porovnat',
ktoré podanie vyslo vierohodnejsie,
tak Pesce eSte ma o dohanat'.

Divak sa podl'a mdjho nazoru ani nestihol
poriadne s postavami stotoznit' i
pochopit' ich konanie. Jednoducho sa toho
udialo az prilis vel'a. Vyzeralo to, akoby
bola pre Pesceho dblezita kazda postava
a vedl'ajsie charaktery tak absentovali.

Obraz a zvuk

Po kameramanskej stranke nemam vel'mi
¢o vytknat' — farby boli prijemne hnedé,
sem-tam s odtiefmi Zltej ¢i oranZovej.
Na rozbitie pouzival kameraman zelené
svetlo alebo filter. Aj ked' bol film

nasvieteny podstatn( ¢ast' Serosvitom i
zadny svietenim (kontrasvetlom), musim
uznat', Ze sa obrazovo dielo podarilo.

V istych momentoch som mal

pocit, Ze sa skutotne pozeram na
Rembrandta. Apropo, ked' som pri
obrazoch, vSimol som si, Ze aj rezisér
si bral priklad z vytvarného umenia.

Dali vo svojich mal'bach pouzival
¢asto mravce ako metaforu smrti. Vo
filme Nenavist' to boli muchy, ktoré
boli predzvest'ou nieCoho zlého.

Aj ked' film mal s pédvodnym Ju-on

frencajzom toho vel'mi malo spolo¢ného,
musim pochvalit' aj pracu zvukara, ktory
zachoval pre mfa to najpodstatnejsie - a

I T R
WAL ¥ TTMNETE o EVIL BEAD

sice charakteristicky zvuk skonavajicej
Kayako, z ktorého mrazilo az v kostiach.
Ta vSak v tomto vol'nom pokracovani
dostala na platne ¢as AZ na jeden zaber.

Jej chrcivo praskajici zvuk pripominajaci
otvaranie dveri sa viak vracal
niekol'kokrat a som rad, ze zvukar

ho povysil experimentovanim so
zvukom, ktory prelinal so smiechom

Ci klopkanim na okno a vytvaral

celkom zaujimava zvukovd faziu.

»Film je z mdjho pohl'adu

urceny skor pre mladsich alebo

v hororovom zanri neskisenych
divakov. Kvoli mnozstvu I'akavych
a neprijemnych scén moze byt'
pre tito skupinu I'udi Iakadlom. Aj
ked' ide o horor, ktory je technicky
zvladnuty vel'mi dobre, v kl'Gcovych
momentoch pribeh pokrivkava.
Pre narocnejsich divakov, ktori
obl'ubuji gradaciu deja, by som
odporucil skor verziu z roku 2004,
pre fajnSmekrov japonského

filmu zase original z roku 2002."

Adrian Mihalik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2020

Nicolas Pesce Zaner: Horor

PLUSY A MINUSY:

+ zvukova atmosféra - mnozstvo
+kamera / svietenie hororového klisé
- malo inovativne
- dramaturgia a scenar

HODNOTENIE: ) S ke kakakd
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Dolittle

S 'UDMI SI AZ TAK NEROZUMIE

Doktor Dolittle je svojrazny a vSestranny
zdravotnik, vyskumnik a cestovatel',

ktory rozumie reci zvierat a v kone¢nom
dosledku ich ako pacientov preferuje pred
I'ud'mi. Tentokrat sa vSak musi vybrat' na
d'aleki cestu v nadeji, ze najde liek pre
zomierajlcu kral'ovni Britského impéria a
tym zachrani vlastna strechu nad hlavou.

Rezisérovi Stephenovi Gaghanovi ako
predloha poslizili detské knihy od Hugha
Loftinga, ktory prvé dobrodruzstvo
svojrazneho doktora stvoril v roku 1920.

Film skvele pracuje s témou kulis Britského
impéria v ¢asoch vel'kych objavov a
posunov vo vede, medicine i technike.
Celkovy ton obrazu je vsak vesely a
farebny, Co je pre tato tému necakane
osviezujlce. Podporuje tym predstavu
hravého detského vizualu. Do deja nas
uvadza dokonca krasne farebna kreslena
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sekvencia v skratke objasnujica udalosti,
do stredu ktorych sa nas film chysta
vhodit'. Zaroven si uz presne pri tomto

Gvode zacnete hovorit', Ze tu nieCo nesedi.

Je to malebné, ¢arovné a dokonca sa tejto
mini rozpravke dari okamzite vytvorit'
puto medzi divakom a jednotlivymi
postavami, ktoré predstavuje... a
zaroven hovori o tom, ako zomrela
Dolittlova manzelka. A to nie inotajom,
ale utopenim na rozbdrenom mori.

Stihla eSte manZelovi poslat' obrdcku
po spriatelenom papagajovi a hladina
sa zatvorila. Bum! Jasna trauma pre

hlavného hrdinu od prvych minat.

A-ha! Mysleli ste si, Ze to bude vypatlana
zabava pre decka s vtipmi o prdeni?

Sice, nakoniec sa nesympatickému klisé
s prdmi nevyhneme ani v tomto filme.

No dajme tomu, ze je tentoraz dévodne
zakomponované. A navyse treba mat' 3j
nejaké paky, aby sa dalo verejne tvrdit', ze
je to film pre deti, ked' uz ste hlavnému
hrdinovi zabili manzelku hned' na Gvod.

Kazdopadne, naspat' k meritu veci. Dolittle
nie je film iba pre deti. Mal by to byt' film
iba pre deti? Tvorcom sa podarilo do snimky
preniest’ vel'a dospelych tém (strata
manzelky ¢i dcéry, kral'ovské impérium,
intrigy a pokus o vrazdu, platenie Gctov,
najomné zmluvy a podobne), ktoré budd

wvelkaci" isto vnimat' pomerne citlivo.

Miestami akoby sa dielo nevedelo
rozhodn(t', ¢i chce byt' pre deti alebo pre
dospelych. Je t'azké ubranit' sa pocitu, ze
ak by bola snimka zamerana na dospelych,
mohla zo seba vyt'azit' nieCo skutocne
vynimocné. Takto skdr miestami pdsobi
schizofrenicky, ked' doktorove emotivne



spomienky pretrhne nejaka otravna
detska postava bez osobnosti ¢i dobrej
repliky. Aj z replik a protagonistov sa

zda, akoby iSlo o dva r6zne filmy. Doktor
Dolittle (Robert Downey Jr.) je famézne
excentricky, cudak a cynik, stigmatizovany
stratou milovanej Zzeny a nema I'udi vobec
rad, no aj napriek tomu si zachovava
uveritel'nost' a sympaticky vtip a I'udskost'.
Jeho samozvany detsky asistent, chlapec
Stubbins (Harry Collett) so svojou prvou
laskou Lady Rose (Carmel Laniado) ni¢ z
toho nemajd. Ani vtip, ani iskru a vlastne ani
charakter. Ona je dvorna dama kral'ovnej,
otravna a nesympaticka, on je z rodiny
lovca, krici ako Zena a pri drzani pusky
prekonava nutkania stat' sa vegetarianom.
Musim ale upozornit', Ze aj takyto popis
zal'lbencom dal viac charakteru, nez

akym ohuria na platne. lyzera to tak,
akoby si aj samotni tvorcovia priali na
tieto charaktery zabudnat'. Nenarazite na
ne ani na plagatoch. Na druh( stranu vo
filme (skutocne) hra aj Antonio Banderas

a jeho prevedenie panovnika ostrovného

!

kral'ovstva zlodejov, milovnika maciciek a
spravneho tatka je jednoducho boZské.

Dal3ou zvlaétnost'ou do série ,nieco tu
nesedi, ale vadi to vlastne?’ s( prave
zvieraci spolognici. Specialne efekty pri

nich sice Casto posobia akosi kostrbato a
neuveritel'ne, no da sa na to zvykn(t' a ¢o-
to odpustite, pretoZe s to skutocne dobré
postavy. Gorila potrebujica psychoterapiu
na prekonanie vlastného strachu, vevericka
s posttraumatickym syndrémom, papagaj s
materinskymi instinktmi, poSahana kacica
s nutkanim podsavat' por, cynicky pstros,
psi asistent, ve¢ne zimomravy polarny
medved' i duo zirafy a liSky, ktora je z
nejakého dévodu francizka revolucionarka,
hl'adany zlotinec a pravdepodobne
lesbicka (zal'ibena do spomenutej Zirafy).
sympatické charaktery. Nie st sice prilis
zvieracie, ale ono to aj napriek tomu

nejako zahadne funguje. A to dokonca

so slovenskym dabingom, prekvapivo
vydarenym, hoci Gorila pouzivajlca
Rytmusove hlasky je mozno na povazenie.
Pri vSetkej tej farebnosti a téme, od ktorej

sa ocakavalo, Ze bude smerovat' na deti,
sa k nam do kin snimka pravdepodobne v
originali nedostane. TakZe dajte zbohom
hlasu Roberta Downeyho Jr., Tomovi
Hollandovi (najnovsi Spiderman, vo

filme hlas psieho asistenta) ¢i napriklad
Johnovi Cena, ktory nahovoril uzimeného
polarneho medved'a. Dolittle je farebny,
pUtavy a zvlastne pocitovo rozdvojeny
film. Obcas plny ostrovtipu a nesmierne
rozumnych dialégov (najma za pritomnosti
doktora ¢i jeho zvieracich spolo¢nikov),
inokedy vyvolavajlci daviaci reflex pri
otravnych detskych charakteroch, ktoré
sG citel'ne len tak do poCtu a nevyuzité.
Jednoznacne vsak ide o prijemnd

snimku, s ktorou sa oplati stravit' ¢as.

.Dolittle je pestra splet’ vydarenych
aj menej vydarenych momentov,
ktoré akoby mali na starost'

dva rozne Staby. Zhodli sa na
farebnosti a zvySok si kazdy
spracoval po svojom. Sympatické
charaktery vSak prevazuji nad
protivnymi a pekné myslienky s
stale silnejSie nez tie nelogicke.
Vizual a dospelacke herecké
vykony si vel'mi kvalitné a hoci
ich CGI a detské charaktery
miestami t'ahajd ku dnu, stale ide
o vydarena a putavi zabavu."

Simona Velicka

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2020
Stephen Gaghan Zaner: Dobrodruzny / Fantasticky

PLUSY A MINUSY:

+Téma vizualu - zIé CGl zvierat
+ Humor - otravné detské
postavy

HODNOTENIE: * % % Ky
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Bad Boys 3

NAVRAT VE VELKEM STYLU

Filmové navraty po nékolika letech jsou uz
docela dlouho v kurzu, malokdy se ovsem
z takovychto pokus zrodi néco vic nez jen
snaha zdimat penize ze zavedené znacky.
Dlouhé roky odkladané pokracovani série
Mizerové vystridalo hned nékolik rezisérd
a chvili to vypadalo jako dalsi zbytecna
snaha vzkfisit znacku, ktera v dneSnim
filmovém primyslu uz vlastné nema

moc misto. Ale tyhle obavy byly mylné.

To, co pravé startuje v kinech, je filmové
prekvapeni, v jaké doufal jen malokdo.
Mizerové navzdy jsou totiz novinka, ktera
si rozhodné zaslouzi vasi pozornost.

Mizerové se naposledy pod vedenim
Michaela Baye predvedli v roce 2003 a
potvrdili tak akéni renomé, které si tento
tvlrce koncem devadesatek vybudoval.
Ten se ovsem pak presunul ke sci-fi Ostrov,
aby poté na dlouhé roky skoncil u série
Transformers. Titulni dva detektivové
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miamské policie ovsem od té doby

lezeli ladem, byt' se neustale mluvilo o
pokracovani. To se konecné po nékolika
odkladech a vyménach reziséra dostalo
do kin. A rozhodné se vyplatilo pockat si,
nebot' tohle je komedialné akéni pecka,
jaka v kinech uz pékné dlouho nebyla.

Zatracené vydarena
dalsi kapitola

Jisté, ma tu docela velkou roli, jak k sérii
Mizerové pfistupujete. V dnedni dobé
se totiz tyhle znacné nekorektni buddy
cop komedie UpIné nenosi a nékomu by
ona nadsazka a pfimocarost téhle série
v roce 2020 mohla pfipadat uz trochu
mimo. Nicméné Mizerové navzdy se
ochotné hlasi k odkazu predeslych dild
a i pres znatelny zub ¢asu u hlavnich
hrdind a posun nejenom ve filmovém
prmyslu, ale i spole¢nosti, do které

film distribuce vypousti, se jedna o
plnokrevné pokracovani téhle série, které
nenechava predeslym dildm nic dluzno.
Ba co vice, v mnohém je prekonava

a dala by se tak docela jednoduse

zavést diskuze na téma, jestli tfeti dil
Mizer( vlastné neni tim nejlepsim.

Pod novym vedenim si totiz tahle kapitola
pribéhu detektivi Mikea Lowreyho (Will
Smith) a Marcuse Burnetta (Martin
Lawrence) vypUjcuje inspiraci v modernich
akénich blockbusterech (primarné pak
série Rychle a zbésile), nikdy ovsem

tak, aby to bylo v ramci série néjaké
vyboceni z lehce nadsazené akce do
obludnych rozmérd. Prosté jen velmi
vydareny nasup toho, na ¢em byla

tahle série zalozena a nasnimano tak,
aby Gstfedni dvojice a jejich spojenci
vypadali co nejvice cool. Onéch par
sebestfednych prvkd Michaela Baye tam



sice je jakymsi zplsobem zreplikovano,
ale spise jen jako snaha o udrzeni
néjakého vizualniho stylu znacky nez jako
prostredek k tomu si néco dokazovat.

Treti dil ale jinak svédomité stoji na
vlastnich nohach a nebyt mozna trochu
zbytelné digitalniho (a upfimné mirné
odflaknutého) finale, da s pfehledem
tahle epizoda na zadek i predeslym
dildm. Otazkou jen je, jakou roli na
vysledném produktu mél producent
Jerry Bruckheimer, ktery si produkci
ocividné drzel dost pod kantrolou.

Hromada akce a humoru
s trochu temnou pachuti

0 akci ovsem tak jako tak nemusite mit
vlibec nouzi. | pfes lehce nad dvé hodiny
je snimek Mizerové navzdy napéchovany
akénimi sekvencemi, které si zvladaji
udrzet prehlednost a tak pékné odsypaji.

Zaroven film v docela vydatné kadenci
péchuje do divakd humor horemi
spodem, takZe se nejednou stalo,

Ze publikum vybuchlo smichy.

Chemie dvou hlavnich pfedstaviteld stale
funguje, stejné jako i nyni zvladaji oba
pfedstavitelé zahrat to svoje, a to i pfes
pokrocilejsi vék. Will Smith je totiz i po
letech frajer, co by na svém charisma mohl
Stipat dfivi a Martin Lawrence je porad
takovy trochu nouma, nicméné jejich
vzajemné dopliovani se a popichovani
funguje stejné dobre, jako by téch 17 let
od minulého dilu bylo jen par mésicd.

Ba co vice, trojka zvlada navic pfidat
celému pfibéhu i docela temné
podtony a vyvolat prekvapivé silnou

emocionalni reakci z divakd znalych
série. Uz se mi upfimné dlouho nestalo,
Ze bych do pfibéhu néjakého filmu

(byt' zde samotny pribéh hraje jako
vzdy az tak trochu druhotnou roli)

byl takhle investovan a dokazal se
vcitit do nastvani hlavnich hrdind.

Je mozna jen trochu Skoda, Ze zavéretna
konfrontace vyzniva trochu hlife a celé
finale je ponékud antiklimatické. | tak je
to ovdem jen mala vada na krase jinak
perfektné zvladnuté Zanrové prace,
ktera tu uz zatracené dlouho nebyla.

Prvotfidni pokracovani

Mizerové navzdy jsou vlastné tak trochu
filmovy Gkaz. At' patram v paméti, jak chdi,
dlouho se nestalo, Ze by se do kin dostal
zaroven treti dil a jesté pokracovani po

“'F

vice jak deseti ¢i patnacti letech, které
by dovedlo takhle svédomité navazat
tam, kde predesly dil skoncil. Treti dil
Mizer( navic zvlada bavit a oslovit
napaditou akci natolik, ze je mozna i
vlastné nejlepSim dilem celé série.

Tohle se zkratka nadmiru povedlo a
fanousci mohou jasat blahem. Takovéhle
navraty akénich komedii prosim Castéji.

Snimek Mizerové navzdy najdete v
nabidce Ceskych kin diky spolecnosti
Falcon od 16. ledna. Ve slovenskych
kinech se film pod nazvem Bad Boys
navzdy objevi o tyden pozdéji, 23.
ledna, diky spole€nosti Saturn. Film
je nevhodny mladezi do 12 let.

.Treti dil MizerG je hodné
povedenou komedialné akcni
zanrovkou, ktera nejenom ze
ptvodnim filmim nedéla ostudu,
ona je v mnohém prekonava.
Dvouhodinova jizda jak ze staré
Skoly, ktera se dnes uz moc netoci.
Hromada humoru, akce a také
trochu té temnoty v ramci pfibéhu
dava dohromady koktejl, ktery

si chcete rozhodné dat v kiné."

Lukas Placek
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2020

Adil El Arbi Zaner: Akeni / Komedie / Krimi

PLUSY A MINUSY:

+Humor - Zaporacké duo
+ Akce - Trochu slabsi finale
+ Will Smith

a Martin Lawrence
opét ve formé

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

FILM

Kralicek Jojo

JE ADOLF KAMOS?
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Johannes alebo Jojo (Roman Griffin Davis)
je desat'rocny nacista s tizbou slazit' risi
a jedného dia sa stat' clenom Hitlerovej
osobnej straze. Predtym, nez sa vsak
bude mact' priblizit' ku svojmu ciel'u, ho
€akaji skiasky dospelosti v organizacii
Hitlerjugend. Cesta vzorného nacistu

je tfnista a tak neostava nic ing, len

pilne trénovat' nadSené heilovanie, hody
granatom ¢i pouzivanie noza po boku

s imaginarnym kamaratom Hitlerom.
Zidia s nebezpeéné Supinaté tvory,
ktoré predsa hypnotizuja I'udi a ked'
prave nehibernujd zaveseni dole hlavou
vo svojej jaskyni, md6zu vyzerat' ako
hocikto z nas! A to bude isto vysvetlenie,
preco u seba doma nachadza zZidovské
dievéa (Thomasin McKenzie), ktoré tvrdi,
Ze ho tu ukryjva Jojova mama (Scarlett
Johansson). Zidia mamke vymyli mozog!
Jeho ilohou je teraz zistit' o tychto

stvoreniach vsetko, co bude moct' a odhalit'
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tak slabiny, ktoré by bolo mozné pouzit'
proti nim. Co vSak robit', ak sa ukaze, ze
nebezpecné monstra nie s skutocné

a zija iba kdesi v zakutiach I'udskej
predstavivosti hl'adajlcej nepriatel'a?

Ide sice o tému z prostredia druhej
svetovej vojny, no dej sa zameriava na
svet o¢ami mladého sfanatizovaného
Joja. Sice tdzi byt' nacista, ale stale je

to len chlapec, ktory chce byt' sG¢ast'ou
klubu tych deti, o s strasne cool a robia
heroické veci, nech to znamena vlastne
Cokol'vek. To je aj trik skryvajici sa za
funkénost'ou vSadepritomného I'ahkého
humoru - je to svet o¢ami diet'at'a, ktoré
nie je zI&. Definiciu zla eSte len odhal'uje
a prijima to, ¢o od dospelych pocuje ako
jasni a jedind moralnu pravdu. Navyse,
ma svojho Sibnutého imaginarneho
kamosa — Hitlera. Heilovanie je zabava,
rovnako ako behanie po lese s inymi

i
i
"

deckami popri tom, ako sa hrate na vojnu.
A zomriet' za Fithrera je predsa cest'!

Zaujimavost'ou je, ze mnoho scén, hoci
vyznievajicich humorne a absolltne
prehnane, vlastne az tak prehnanych
nie je. Deti nadSene paliace knihy,

I'udia presvedceni, Ze Zidia s zdrojom
najpodivnejsich nest'asti v ich Zivote,
naznaky absurdnych experimentov Ci
detskeé vojenské tabory a fanatizmus.
V/Setko sU praktiky, ktoré sa s Tret'ou
riSou skutofne spajajd. Dnes nam mdze
mnohé zniet' Gplne neuveritel'ne a je
t'azké pochopit', ako nie¢omu z toho
mohol ktosi verit', ale presne tak to bolo
a film pripomina, Ze aj najdivnejsie a
najmenej pravdepodobné veci sa raz
moZzu stat' skutotnost'ou prave cez
presvedcenie kazdého z nas. Kralicek
Jojo sa vSak vacsinu Casu neberie extra
vazne a prinasa tieto pripomienky v



podstate prijatel'nym a stravitel'nym
spdsobom cez humor a nadhl'ad.

Postavy s sympatické a predstavuja
rozne aspekty humoru, ktory je aj naozaj
vtipny. Nikto tu nie je obycajny a I'ahko
Skatul'kovatel'ny archetyp postavy. Kazdy
ma nejaké zaujimavé a netakané eso v
rukave svojej osobnosti. Mozno okrem
Joja, desat'ro¢ného chlapca, ¢o skutolne
zaZiva svet ocami typického diet'at'a. To
sa vsak straca pod absurdnost'ou obrazov
jeho fanatizmu a oddanosti Fihrerovi.

Predsa len, to je trocha netradi¢na detska
aspiracia. Jojo je uveritel'ngym vysledkom
nacistickej propagandy danej doby, no aj
napriek tomu je to celkom milé decko. Jeho
skutoc¢ny kamos Yorki je madra hlava.
Necakane sa v fiom skryva premysl'avy
filozof, ktory nep6sobi na svoj vek, ale
zabava je to riadna. Zidovské dievéa

Elsa sice na Gvod sympatiou neziari, no
to sa postupne zmeni. Jojova maminka
nie je len nejaka Zienka domaca, ktorej

existenciu definuje syn. Samozrejme, ak

sa jej chlapcovi nieco stane, nakope vas na
citlivé miesta, to si piste, ale mimo toho
ma aj osobnost'. Je to zena, ktora miluje,
tazi, tancuje, veri v lepsi svet a hlavne

Zije a odmieta prepadnat' zlu. Najviac

vam katiky do Gsmevu pravdepodobne
pozdvihne Sam Rockwell v roli macho
Kapitana K spolu so svojim pobocnikom
Finkelom (Alfie Allen). Je to komedialny
parik na pohl'adanie a nie ze sa pokdsite
kopirovat' ich dokonalé koncepty uniforiem.
Dokazu vam, ze Hugo Boss bol iba zaciatok
prelomu vojenskej mody ! Ruzové strapce
s( do boja cool, heroicky epické, akoZe, nie?

Film pracuje aj s referenciami z inych
popularnych diel, ktoré pozornym
divakom kde-tu dopraja bonusovy Gskrn,
a rovnako vyuziva jazykové skomoleniny
na vytvaranie situacnych gagov, ak

film pozerate v originalnom zneni.
Zaujimavost'ou je, ze kulisy dobového
mestecka zabezpedili exteriérové lokacie
v Cesku a to v mestetkach Usték,

Zatec, Lenesice ¢i Dolni BeFkovice —

mat' susedstvo obveSané vlajkami so
svastikami a plagatmi Hitlera mohlo

byt' tak trochu zabavné mesSuge samo o
sebe. Snad' filmari Ziadnemu pamatnikovi
nenavodili pri tejto prilezitosti infarkt.

Kralicek Jojo je paradnou satirou na
nacistickd risu, jej stereotypy, presvedcenia
a zavery, ktoré sa s nimi diali ruka v

ruke. Obdobie druhej svetovej vojny,
samozrejme, nie je ziadna l'ahka téma,

no filmu sa dari s fnou pracovat' vel'mi
vtipne popri tom, ako vyvolava zamyslenie
a zachovava si aj hlbSie myslienky.

.Ked' ste desat'roc¢ny chlapec a
neustale vam do Zivota, doslova,
keca Hitler, mate to so svojim
dospievanim a moralnym
kompasom troska zlozité. Kralicek
Jojo vas prevedie fanatizmom
Tretej riSe v nadl'ahcenej,
stravitel'nej forme, no zachova
si vysokl vypovedni hodnotu

aj dolezité myslienky, ktoré
presahuji droven Cistého
pobavenia. Isto sa budete smiat'
a isto nebudete sklamani.”

Simona Velicka

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2019
Taika Waititi Zaner: Drama / Satira

PLUSY A MINUSY:

+Sibnuté, no
funkéné vtipy

+ dialogy

+ postavy

- nic¢

HODNOTENIE:
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SERIAL

Jeho temné esencie

ZBOHOM, ZLATY KOMPAS. TEMNE HMOTY PO DRUHYKRAT

Neda sa popriet, Ze €o sa (minimalne)
serialovej tvorby tyka, momentalne zijeme
v dobe streamovacich sluzieb. Minuloro¢né
televizne ceny Emmy aj tohtorocna TV
sekcia Zlatych globusov sa niesli v duchu
jasnej dominancie Netflixu a HBO v zavese s
Hulu ¢i Amazonom. A nech si kritici nového
statusu quo na televiznom poli hovoria
Cokol'vek, streamovacie sluzby rozhodne
produkuji vel'a z toho najlepsieho,

o teraz mdzeme zo serialovej tvorby
vidiet'. Napriklad v Zanre fantasy. Zatial'

€o netflixovski fandsikovia netrpezlivo
ocakavali skory vianocny darcek v podobe
The Witcher, ti s HBO GO sa svojej fantasy
adaptacie dockali o ¢osi skor. His Dark
Materials, natoc¢eny podl'a kniznej trilogie
od Philipa Pullmana, je v povedomi
divakov skor spajany s katastrofickou
adaptaciou prvej knihy z roku 2007 pod
nazvom Zlaty kompas. Na HBO britska
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knizna klasika dostala druhi Sancu.
Potesi novy serial fanasikov fantasy?

Pullmanove Temné hmoty navonok
vyzeraj( ako kniha pre starsie deti ¢i skorych
tinedZerov - hlavna hrdinka ma 12 rokov

a séria obsahuje motivy ako hovoriace
obrnené medvede ¢i lietajice bosorky.

Cim sa véak ¢itatel' do knih zatita hibsie,
tym zavaznejSie a temnejSie témy objavi -
autokratickd nadvladu cirkevnej organizacie,
kritiku nabozenstva a teologické a filozofické
debaty o konceptoch, ako je I'udska dusa.

Je fér spomendt’, Ze mnoho z tychto tém sa
v plnom rozsahu objavi az v druhej a tretej
Casti. V com vsak zlyhala filmova adaptacia
prvého dielu - okrem pochybného kastingu
Daniela Craiga - bolo odsunutie vSetkého
vazneho na druht kol'aj. Z filmu sa tak stal
len Ziarivy komertny nastroj s nepodarenym
koncom. Sice mal skvelé efekty, ale nebol
schopny naviazat' na seba d'alSie diely.

Fanasikovsky pristup
ku scenaru

Serial oproti osekanej filmovej adaptacii
plne vyuziva stvornasobn( stopaz a dej
prvej knihy pretavi do 6smich epizod
pomerne verne a do detailu. Dostatok
¢asu tak ostal aj na starostlivi expoziciu
v prvych dvoch epizddach, ktoré napriek
statickejSej podobe nenudili a postavili
dobry zaklad pre vSetky vzt'ahy medzi
hlavnymi postavami. S pripadnou druhou
a tret'ou sériou by tak nemal byt' vébec
Ziadny problém - prave naopak, tvorcovia
sa rozhodli pre ne¢akany krok a do prvej
série vplietli aj zapletku z druhej knihy. Na
jednej strane to bolo rozhodnutie dobré -
divaci si zvykna na nové postavy z druhej
knihy postupne, a zatiatok potencialnej
druhej sezény uz nebude také vyrazné
odklonenie od znameho pribehu. Na strane
druhej sa vSak scenaristi nepochopitel'ne



pripravili o niekol'ko vyraznych prekvapeni a
stavebnych prvkov druhej série. Navyse tak
podcenili svojich divakov, ked'Ze im mnoho
zvratov naservirovali priamo pred nos
namiesto toho, aby si sami dali sGvislosti
dokopy a mali tak vaZsi zazitok z pozerania.

Okrem detailného, priam az fanisikovského
prenesenia latky na obrazovku a vyrazného
"spoilerovania” d'alSich dvoch knih

serial priniesol uspokojujicejsi ponor do
filozofickej a teologickej tematiky pribehu.
Aj napriek nizkemu veku hlavnej hrdinky,
cez ktorej optiku na tieto témy nazerame,
sme sa dockali zaujimavych polemik na
pociatky nabozenstva i rolu cirkvi v Zivote
I'udi. Aj ked' sa teda jedna o vyrazny posun
oproti plytkej filmovej adaptacii, stale
ostava jedna oblast', v ktorej sa ani serial
nepriblizil kniham. Adaptacie kvdli absencii
Lyrinych myslienok nedokazu dostatocne
dobre zobrazit' silné emocné puto medzi
I'ud'mi a ich démonmi, a Lyrin Pantalaimon
je tak zas najma rozkoSnym zvieracim
kamaratom. Déraz je kladeny najma na
fyzické prepojenie a fakt, ze démoni a
I'udia vlastne zdiel'aja dusu, nanest'astie
znova ostava niekde na polceste.

Zenské postavy t'ahaj
serial vpred

To, kde tvorcovia naopak najviac vystihli
charakter knih, je herecké obsadenie. Dafne
Keen pokracuje v sérii zaujimavych postav
a zachytava Lyru do bodky - detinska aj
predCasne dospell zaroven, a nie vzdy
prijemnd. Vyvazuje ju Ruth Wilson ako
rovnako ambivalentna Mrs. Coulter.
Napriek tomu, Ze autor za perfektny kasting
povazoval uz filmovd Nicole Kidman, Wilson
do Glohy prinasa sebe vlastny nebezpecny,
skoro az toxicky Sarm. Jej ponor do postavy
spolu s Gpravami v scenari odkryvajd
komplikovand psychiku Mrs. Coulter viac,
ako to robi kniha - vel'mi zaujimavy je jej
vzt'ah s jej démonom, ktorému niekol'kokrat

fyzicky ublizi, ¢o sa pri silnom prepojeni
démona a ¢loveka da chapat' ako efektivna
forma sebapotrestania. Trochu to vsak
narGsa Lyrin ark, ked'Ze knihy sd vo vel'kej
miere rozpravané z jej pohl'adu. To je
nieco, €o si musia tvorcovia ustrazit'v
d'alSich sériach, aby cenou za skvell Mrs.
Countler nebola plytka postava Lyry.

Obsadenim Wilson a Keen sa v5ak do
serialu plne pretavila sila Pullmanovych
Zenskych hrdiniek, pretoZe - minimalne v
prvej knihe trilégie - postavy muzské sd z
vel'kej Casti len Statisti. Obsadenie Jamesa
McAvoya a najma Lin-Manuela Mirandu,
ktory ako Lee Scoresby prinasa do temného
sveta His Dark Materials potrebn( iskru,
tak rozhodne potesi, no t'ahGnmi serialu

s( hlavna protagonistka a antagonistka.

Co sa vizualnej stranky tyka, prvou skigkou
kvality serial presiel uz pri Gvodnych
titulkoch, ktoré sa krasne a vystihujd témy
serialu. Svetu, ktory v seriali postavili, nie

je ¢o vytknat' - od krasne retro a zaroven
istym spdsobom futuristického Anglicka

az po depresivne prostredie Bolvangaru

a Sever vecne oziareny Aurorou, vyprava
funguje. Ladenie scén do tmavych farieb
podporuje trochu temnejSie smerovanie
serialu, nez mal film. Do problémov sa v3ak
serial dostava so zobrazenim obrnenych
I'adovych medved'ov - aj ked' vizualne
medvede zo Svalbardu vyzeraji dostatocne
majestatne, dabing loreka Byrnisona neznie
vobec realisticky a vytrha z predstavy, ze ma
divak pred sebou na obrazovke skutocného
rozpravajliceho medved'a. Problém s
dabingom bol vsak, zda sa, ojedinely, ked'ze
rozpravajici démoni pésobia vierohodne.

Jasny posun vpred?

Celkovo tak osemdielna prva séria His
Dark Materials nebola d'alsim sklamanim
pre fanGsikov kniznej predlohy -

nebola vsak ani Gplne presved€ivym

vit'azstvom. Vd'aka dostatocne dlhej
stopazi serial dokazal zachytit' vacsinu
detailov bohatého sveta predlohy bez
toho, aby ju otrocky nasledoval.

V Lyrinom svete sa tak nestratia ani ti, ktorf
ho nepoznajd z knih. Mnoho zmien navyse
serialovému pribehu prospelo - najma
rozsireny priestor pre Mrs. Coulter v podani
dokonalej Ruth Wilson, ktory z nej spravil
eSte pInSiu postavu a skuto¢ne zaujimav(
antagonistku. Aj napriek nespornym
kvalitam vsak prva séria trochu sklamala
ocakavania zo zachytenia filozofickych tém
a spustila z narokov na divacku pozornost'.
Oproti filmovej verzii z 2007 vsak ide o
vyrazné zlepSenie a do potencialnej druhej
a tretej série vkladam vel'ké nadeje.

.Novy fantasy serial His Dark
Materials ulahodi vernym
zachytenim kniznej prediohy
uz existujacim fanusikom a
vd'aka starostlivej, no stale
zaujimavej expozicii nebude
mat' problém so ziskanim
nowvych. Presvedcivé herecké
obsadenie a krasny vizual takmer
bez vynimky potesi, miernym
sklamanim je nedostatocné
zachytenie vaznejsich
filozofickych a teologickych
polemik z kniznej prediohy. "

Michaela Medved'ova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2019
Zaner: Dobrodruzny / Fantasy

Rézia:
Tom Hooper

PLUSY A MINUSY:

+vernost' predlohe - nedostatocna
+ herecké obsadenie hibka oproti knihe
+vizual - znizené naroky
+dobré nasliapnutie na divakov

na d'alSie série
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Krvave spomienky a Zrada

DETEKTIVKY SPOJENE S ROMANTIKOU

KRVAVE
SPOMIENKY

g kg e ke e e Sl

Sandru Brownovii som spoznala vd'aka
jej romantickym pribehom a jej Styl
pisania sa mi vel'mi paci. Preto, ked'

sa naskytla moZnost' precitat' si opat'
nieco od tejto autorky, nevahala som ani
sekundu. Najnovsie pribehy, ktoré pise
maji detektivny charakter, ale hlavne aj
tam, kde ide postavam o Zivot, dokaze
zapojit' aj romantickd stranku. Krvavé
spomienky a Zrada sii jej najnovsie
knihy prelozené do slovenského jazyka.

Krvavé spomienky

Ambiciézna reportérka Kerra Baileyova
je presvedcena, ze dokaze ziskat'
interview s majorom Trapperom, ktory
je hrdinom spred mnohych rokov.
Prostrednictvom jeho syna sa snazi
dostat' k majorovi a ked' sa jej to podarf,
netusi, Ze svojim konanim spusti na seba
a svoje okolie lavinu nebezpecenstva,
pred ktorym ju dokaze ochranit' len

John — syn majora Trappera. Spolu zaénu
odhal'ovat' sprisahanie, ktoré siaha az
dvadsat' rokov dozadu, do ¢asu, ked'
oboch hlavnych hrdinov ovplyvnila
tragédia narodnych rozmerov.

Zrada
Brat Jordie Bennetovej ujde spod ochrany
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svedkov, pretoZe ani pod ochranou
Statu sa neciti v bezpedi. Jordie marne
dafa, Ze sa s nim stretne v jednom
bohom zabudnutom bare. Namiesto
brata tu vSak stretne drsného Shawa
Kinnarda, ktory ma za Glohu len jedno

— zabit' Jordie Bennetov(. VSetko sa
nakoniec zomelie inak, ako si hrdinovia
predstavovali a Jordie sa so Shawom tak
trochu zacn( zblizovat'. Ako to nakoniec
dopadne, ked' ona ma byt' jeho obet'ou?

Obidve knihy spadajd pod kateg6riu
detektivok a krimi romanov. Krvavé
spomienky aj Zrada sd pisané tym
istym jednoduchym Stylom, preto
som sa rozhodla hodnotit' ich spolu.

Sandra Brownova patri medzi moje
obl'Gbené spisovatel'ky (pozname sa uz
prostrednictvom knih 16 rokov :) ) a jej
knihy, ¢i uz I'Gbostné alebo detektivne sa
mi vel'mi pacia pre svoju dynamickost'

a napinavost'. Ked' uz sa zacitate do jej
knih, nedokazete sa od nich odtrhnat'.
Patavym Stylom sa odvijajl vsetky jej
pribehy a tak ich dokazete pretitat'
behom par hodin. Dialégy prebiehajd
hladko a bez naznakov fadnosti. Spolu

s hlavnymi postavami sa snazite odhalit'
motivy konania, ktoré ich dostavaji

do nebezpecnych situacii. Tieto
detektivne romany sd pisané hlavne

pre neznejsie pohlavie vzhl'adom na
erotické podtény, ktoré sa odohravajd
medzi hlavnymi hrdinami oboch knih.

Charakterovo st postavy rozdielne,
¢oje len alen dobre, Ze nie sG
vykresl'ované uniformne, a preto
nestratite o ne a ani o ¢itanie zaujem.

Knihy majd napinavy dej a v oboch
ide hlavnym hrdinom o Zivot.

Napriek tomu mi viac v pamati utkvela
Zrada ako Krvavé spomienky. NieZeby
nebol dej Krvavych spomienok dobry,
zaludny a plny zvratov, ale ked' sa
docitate az k zaveru knihy a zistite,
ktoré postavy boli tie zIé a ktoré zase
nie, tak vas to moze trochu sklamat'

ako mna. Myslela som si, Ze ked'

v Krvavych spomienkach ide o také vel'ké

sprisahanie, ze aj vel'ky hrac v pozadi
je nie¢im prekvapivy. Ano je, ale nie v
tom zmysle, v ktorom by ste ocakavali.
Kerra a John sa vzajomne prit'ahuja,

ale je to len také ot'ukavanie sa. Preto
necakajte, Ze si vyznajl nehyndcu lasku
a bud( zit' St'astne az do smrti (ved'

to nie je ani hlavna pointa knihy).

Zrada svojim zaverom naopak Citatel'a
dost' prekvapi, a preto asi vo mne aj
zanechala lepSi dojem z Citania. Paci

sa mi, ze hlavny hrdina je na zlej strane
zakona a schopny vsetkého, az na jednu
malickost' — nedokaze zabit' Jordie.

Nedostatkom oboch knih s ako inak
gramatické chyby, ale nenarusujd
zazitok z Citania az do takej

miery, Ze by vas to otravovalo.

Knihy odpori¢am véetkym citatel'om,
ale skor asi citatel'kam, ktoré majd
radi detektivne, zamotané pribehy, kde
okrem hrozby bliZziacej sa smrti ostava
aj as na nejakd td erotiku. Takze ak
mate chut' odhalit' vel'ké sprisahanie a
bojovat' o Zivot spolu s Kerrou

a Johnom, Krvavé spomienky vam
vyplnia vol'ny ¢as tym spravnym
spbsobom. Rovnako verim, Ze date
Sancu aj Zrade, ktora svojim
napinavym dejom dokaze pripatat'
Citatel'a k stolicke, gaucu alebo inému
miestu vhodnému na Citanie.

Obe knihy stoja za precitanie, pokial'
nemate chut' len na Cistd detektivku

v Style Agathy Christie, ale zaujima
vas aj chémia medzi hlavnymi
hrdinami pribehov.

Katarina Huzvarova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2019
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- zaver Krvavych
spomienok



Kde sa zacina nenavist'

NIC NIE JE TAKE, AKE SA NA PRVY POHL'AD ZDA

ZACINA
NENAVIST

Rachel Abbottova
N ¥ feaill,

Rachel Abbottova patri medzi
najpredavanejsich autorov britského
Kindle Store, pricom jej psychologické
trilery si mozu precitat' Citatelia vo viac
ako dvadsiatich jazykoch. Aj ked' uz
ma na konte zopar knih, v slovenskom
jazyku vysiel jej posobivy triler s
psychologickym podtonom, ktory vas
vtiahne do zamotaného pripadu. Kde
sa zatina nenavist' je pribeh, v ktorom
budete pochybovat' o vine ¢i nevine
nielen obzalovanej hlavnej postavy.

Ked' do Zivota umeleckého fotografa
Marka Northa vstapi Evie Clarkova, jeho
sestra Cleo sa nevie s novou Zzenou v
Zivote svojho brata zmierit'. NieCo jej na
nej nesedi, ale nevie prist' na to, o.

Ani postupom €asu sa z Evie a Cleo
nestan( priatel'ky. Zakazdym, kedy
Mark odchadza na sluZzobna cestu,
Evie sa prihodi nejaka nehoda. Nikto
vSak nechce uverit' tomu, Ze by za tymi
.nehodami" bola Eviena neSikovnost'.

Jedného dfia dostan( policajti hlasenie,

Ze vdome na (tese, kde Zija Mark
a Evie, volala nejaka Zena o pomoc.
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To, ¢o objavia policajti vnatri, vyvola
viac otazok ako odpovedi. Zacina sa
stdny proces, v ktorom vyplavajd na
povrch desivé skutocnosti. Naozaj
tyral Mark svoju partnerku Evie? Zabila
ho v sebaobrane alebo z pomsty?

Takto sa to teda konci...

Uz mi je jasné, Ze jedna z nas musi
zomriet'. Niekedy je smrt' nevyhnutna,
inokedy sa jej da zabranit'. Ale
odohravaju sa aj tragédie, ktoré sa
samy vyvijajd, postupne naberaja silu
a spbsobujd jedno zlo za druhym.

Ano. Tito je nacase skoncit'...
(Gryvok z prebalu knihy)

Kde sa zacina nenavist' je zaujimavy
pribeh, ktory vas vtiahne do diania
na anglickej pode. Ako prvé vas na
knihe méze zaujat' obalka knihy.
Zena s kratkymi bielymi viasmi a
smutnym pohl'adom v &itatel'och
dokaze evokovat' urcité sympatie.

Dej je pisany dynamicky, kniha je

a kazda z nich ma adekvatne kratke
kapitoly. Paci sa mi, Ze autorkin styl je
jednoduchy a priamy, rozhovory medzi
postavami nie st vobec nudné a s

kazdou d'alSou strankou knihy sa stavate
s(cast'ou pribehu, ako pozorovatelia, ktori
spolu s porotou sidia Evie Clarkov( za

zlocin, ku ktorému sa dobrovol'ne priznala.

Triler s psychologickymi prvkami

vas jednoducho uchvati. Na jednej
strane sympatizujete s tyranou
Zenou, no na druhej sa spravodlivosti
snazi dovolat' aj obet' zlo¢inu, za
ktor( bojuje obZaloba na stde.

Postupne, ako sa pribeh odvija, za¢inajd
sa gj Citatel'ove sympatie menit'.
Kniha je totiz plna zvratov, ktoré vas
don(tia o vine ¢i nevine obvinenej Evie
pochybovat' az skoro do samého konca.

Vel'a psychologickych trilerov je pisanych
tak, Ze uz v polovici pribehu uhadnete,
kto je ten zly a aj aké ma motivy, a
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preto si zaver nevychutnate naplno,
resp. koniec pribehu vo vas nezanecha
Ziadne napinavé dojmy. Kde sa zacina
nenavist' je toho pravym opakom. Ci

uz vas zmatd dokazy predkladané na
sde, vypovede svedkov, ale aj samotnej
Evie, do konca knihy nebudete poznat'
pravy motiv konania ani jednej strany.

Sklamalo ma vsak, ze kniha obsahuje
dost' vel'a gramatickych chyb. Navyse
sa mena postav mozno vinou prekladu,
alebo nepozornosti zmenili na nové

a na chvil'u sa stratite vo vete, ktora

by vam hned' davala zmysel.

Poslednou negativnou stcast'ou knihy je
dejova linia vedl'ajSich postav — policajtov
vySetrujdcich Evien zloc¢in — Stephanie

a Angusa. Pochopili by ste, Ze autorka

sa snazi zoznamit' Citatel'ov aj s tymito
postavami, ak by to malo opodstatnenie
aich vlastny pribeh by nadvazoval na
predchadzajlce (alebo mozno budce)
knihy, ale nie je to tak. Kde sa zatina
nenavist' je samostatny pribeh. Takze
tato nadbytocna linia, kde sa rozobera
vzt'ah medzi vedl'ajSimi postavami len
odp(tava Citatel'a od hlavnej dejovej linie.

Knihu aj napriek zopar minusom
hodnotim vel'mi pozitivne, pretoze naozaj
az do vel'kého finale pribehu netusite, ako
sa to naozaj vyvinie a aj ako sa to celé
skon¢i. Odpordcam ju kazdému Citatel'ovi,
ktory ma rad psychologické, napinavé
knihy plné dynamickych zvratov. Autorka
si dala naozaj zalezat' na tom, aby ste az
do poslednej strany netusili, ¢i ste fandili
tomu nespravnemu hrdinovi knihy.

Katarina Huzvarova

ZAKLADNE INFO:

Rachel Abbottova: Rok vydania: 2019
Kde sa zacina nenavist' Zaner. dobrodruzstvo, thriler

PLUSY A MINUSY:

+ priamy Styl - nadbytocna dejova
+ psychologicky aspekt linia vedl'ajsich

+ kratke kapitoly postav

+zaver knihy - gramatické chyby

+ obalka knihy - zamena mien

HODNOTENIE: * W W NN



DAKUJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU.
Objednajte si este dnes

viastny vytlacok}

Magazin Generation je Sireny zdarma
v elektronickej verzii, avsak objednat’
si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok
alebo predplatné na adrese

https://shop.generation.sk
(cena wytlacku od 3,50€ s DPH)

Aktualne vydanie v elektronickej podobe,
rovnako ako aj archiv_starsich Cisiel pre vas
je k dispozicii na vol'né stiahnutie na hlavnej
stranke magazinu na adrese

www.generation.sk

Iné ako tu uvadzané zdroje nie su sluzby
prevadzkované vydavatel'om.

GENERATION

Iylission Games s.r.0.,
Zeleziarenska 39, 040 15 Kosice 15, Slovenska republika
E: mission@mission.sk  W: www.mission.sk

E?EDAKCIA
Séfredaktor / Zdenék 'HIRO' Moudry
Zastupca Séfredaktora / Juraj Moudry

Webadmin / Richard Lonscak, Juraj Lux

Jazykové redaktorky / Pavol Hirka, Veronika Cholevova
Odborna redakcia / Lubomir Celar, Daniel Paulini,
Peter Bagona, Dominik Farkas, Jan Schneider, Stanislav
Jakdbek, Lukas Batora, Mario Lorenc, Maro$ Go¢, Adam

Lukacovi¢, Richard Mako, Katka Huzvarova, Barbora Kristofova,

Adrian Liska, Michaela Medved'ova, Robert Gabcik,

Filip Vorzacek, Viliam Valent, Matas Kuril'ak, Miroslav Betak,
Martin Racz, Brano Hujo, Zuzana Tarajova, lvka Mackova, Nicol
Bodzsarova, Zuzana MladSikova, lvet Szighardtova

SPOLUPRACOVNICI
Marek Liska, Marek Procka, Mat(s Paculik

GRAFIKA A DIZAIN

TS studio, Juraj Moudry, DC Praha
E: grafik@gamesite.sk

96 | Generation

Titulka
Samsung Galaxy Fold

MARKETING A INZERCIA

Marketing Director / Zdenék Moudry
T:+421- 903-735 475

E: zdenek.moudry@mission.sk

INTERNATIONAL LICENSING

Generation Magazin is available for licensing.
Contact the international department to discuss
partnership opportunities.

Please contact / Zdenék Moudry
T:+421- 903-735 475
E: zdenek.moudry@mission.sk

PRODUKCIA A DISTRIBUCIA

Digitalno-lifestylovy magazin Generation je Sireny
bezplatne iba v elektronickej podobe prostrednictvom
internetu, ale objednat' si mozete aj fyzicky vytlacok.
Printov( verziu si mozete zakapit' iba na adrese
https://shop.generation.sk

Distribiicia magazinu / Aktualne vydanie najdete vol'ne
na stiahnutie vzdy na domovskej stranke magazinu
www.generation.sk, ¢o je hlavna stranka vydavatel'a.

Iné zdroje nie st sG sluzby prevadzkované vydavatel'om.

DOLEZITE UPOZORNENIE

VsSetky texty a layout st chranené autorskym pravom a sa
majetkom redakcie pripadne jej partnerov. Tento casopis
je Gplne nezavisly a jednotlivé ¢lanky vyjadruja vylucne
vlastné nazory autorov a nemusia sahlasit' s nazorom
vydavatel'a alebo nazorom redakcie. \lydavatel' nenesie
Ziadnu zodpovednost' za obsah inzeratov, reklamnych
clanov a textov dodanych redakecii tret'ou stranou. Za obsah
inzeratov st zodpovedni vylucne len inzerenti, pripadne ich
zastupcovia/agentiry. Ziadna ¢ast' magazinu nesmie byt'
reprodukovana Gplne alebo s¢asti bez pisomného sthlasu
redakcie/vydavatel'a. VSetky autorské prava sa vyhradené.
VSetky informacie publikované v ¢lankoch sa aktualne k
datumu vydania. Ceny a dostupnost' opisovanych produktov
sa neskor mohli zmenit', ¢o redakcia nemohla ovplyvnit'.

All text and layout is the copyright of the company

Mission Games sro. Nothing in this magazine may

be reproduced in whole or part without the written
permission of the publisher. All copyrights are recognised
and used specifically for the purpose of critic and review.
Although the magazine has endeavoured to ensure all
information is correct at time of print, prices and availability
may change. This magazine is fully independent.

Copyright © 2019 Mission Games s.r.o.
www.mission.sk

ISSN 2644-6278 (print) / ISSN 2644-6294 (online)



DLink B>~ & U
AC1900 Smart Mesh Wi-Fi Mesh 0T

Wi-Fi Router

RychlejSia a bezpecnejsia siet.

Uzivajte si stabilnu a rychlu Wi-Fi s technoldgiou
Wave 2 a MU-MIMO. Budte v bezpeci vdaka ochrane
McAfee, vyuzite funkcie rodicovskej kontroly a pohodlne
ovladajte vas router pomocou hlasovych asistentov.

o° Workswiththe @7 JusTask
Google Assistant amazon alexa

DIR-1960



G502 HERO

ZOR HERO 16K

Mys G502 HERO si vdaka jej dizajnu
mozete bezkonkurencne prisposobit.
Zdokonalte svoju hru

vdaka kalibracii povrchu podlozky,
Uprave taziska a hmotnosti mysi,

Ci rychlej zmene DPI

a 11 programovatelnym tlacidlam.
Prisp6sobte si mys G502 HERO
s novym revolu¢nym

16K senzorom tak,

aby zodpovedala

presne vasim predstavam.
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“”ﬁECHANlCKA RGB

Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietena je plnym spektrom RGB

a moézete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu Stylu hry.




