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EDITORIAL

I Caka nas vzrusujiici rok 2020

Dalsi rok sa skoncil a my sme sa dockali nového roku 2020.
Nie Zeby sme sa v roku 2019 pri hrani hier nudili, to nie. No
predsa len, ked' uz mate vyhl'ad na nov( generaciu konzol,
tak si niekedy Zelate, aby ten zvysny ¢as uplynul rychlejsie.

Lenze netreba zabldat, Ze v prvej polovici roka 2020

nas eSte ¢aka niekol'ko vel'mi zaujimavych hier, ktoré nas
postupne preklent k vydaniu novych konzol. Cyberpunk,
Last of Us, Ghost of Tsushima, Doom Eternal a desiatky
d'alsich.

V/zhl'adom na to, Ze sa nachadzame na zaciatku roka, tak sa
slusi a patri pod'akovat' sa za priazen, ktord ste zachovali
nasmu magazinu Generation a webu Gamesite v roku 2019.
To, ¢o robime, by skuto¢ne nemalo zmysel bez toho, aby ste
to citali, resp. pozerali, a tym padom by sme to asi nerobili.
Budeme sa snaZit' poskytovat' vam este kvalitnejSie

a atraktivnejsie informacie a difame, ze nam ostanete verni.

\/Setko dobré do nového roka vam
praje v mene celej redakcie

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Testuieme na PC. ktoré obsahujd komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE' K Kingston F Fractal

@ msi logitech <-| CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDY

TEMA

Rekapitulacia roku 2019

s produktmi spolocnosti Acer

Koniec roka sa sice pomaly, ale stale
nezadrzatel'ne blizi, a to znamena

hlavne mnozstvo predvianocnych zliav

v obchodoch a maskotov snaziacich sa
nalakat' potencialnych zakaznikov na

tie najmodernejsie a najuykonnejsie
vychytavky. Koniec roka vsak dava
priestor aj moZnosti reflektovat’, o sa za
poslednych takmer dvanast' mesiacov
udialo. Tymto heslom sa ocividne riadia

aj v spolocnosti Acer, nakol'ko si pre
novinarov pripravili uz tradicné koncorocné
stretnutie, na ktorom sme sa mohli priamo
so zastupcami tejto znacky porozpravat'

o vsetkych zaujimavyjch produktoch,

ktoré tento rok vydali a tiez sksit' nieco
povyzvedat' aj o tych, ktoré este len do
obchodov a rik recenzentov poputuja.

Stretnutie slovenskych a ¢eskych redakcii

sa tentokrat odohravalo v stovezatej
Prahe a my sme nevahali, sadli do vlaku
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a vydali sa preskdmat' vsetky novinky
a pospominat' na kasky, ktoré sa nam
pri testovani tento rok najviac pacili.

Po stranke beznych notebookov nas
napriklad zaujal odolny a pritom tenky a
I'ahky model Acer TravelMate X514-51,
ktory spojenim procesorov Intel Core i7,
rychleho SSD disku a 16 GB RAM poslizi
aj tym naroCnejSim pouzivatel'om.

Pre narocnejSich manazérov, biznismenov
ale aj beznych smrtel'nikov, pre ktorych

je dolezitejSia mobilita, ako vysoké FPS

v hrach tento rok ponikol Acer viacero
vylepSeni aj v radoch Aspire a Swift. Aspire
3 a 5 ponlkajd skvely pomer ceny, vykonu a
mobility, vd'aka ¢comu po nich urcite siahlo
vel'a 'udi. Rad Swift je uréeny skor do rak
narocnejsich pouZzivatel'ov, Co reflektuje
mierne vySSim vykonom pri nizsich vahach,
no to sa odraza aj na cenovke. KebyZze viak

osobne hl'adam ultral'ahky notebook na
cestovanie, ktorého vahu v praxi takmer
nepocitim, urcite by som zvazoval Swift 3
alebo Swift 7. Prave Swift 7 si mal aj kolega
z Gamesite moznost' na vlastné ruky
vyskdSat' a v recenzii ho zhodnotil slovami
"Notebook Acer Swift 7 konfiguracie

s modelovym oznacenim SF714-52T

je jednym z perfektnych, takmer az
bezchybnych profesionalnych notebookov.”

Pokial' ste vSak hernejSie zamerani, no
stale si potrpite na mobilitu, tak vas
urcite, podobne ako nas v redakcii mohli
zaujat' notebookové novinky z radov
Nitro a Predator. Tohtoro¢ny model Nitro
7 priniesol nové kovové telo s hribkou
len 19,9 mm, 15,6" displej s obnovovacou
frekvenciou 144 Hz a dobou odozvy 3
ms a komponenty ako Intel Core deviatej
generacie, najnovsie grafiky od NVIDIA,
nielen dva sloty pre M.2 NVMe SSD,


https://gamesite.zoznam.sk/hw/novinky/34722
https://gamesite.zoznam.sk/hw/recenzie/36817
https://gamesite.zoznam.sk/hw/novinky/35085

ale aj 2.5" HDD a az 32 GB pamate. Do
modelu Nitro 5 sa zase v Acer odhodlali
osadit' aj procesory od spolo¢nosti AMD,
nakol'ko je pri nich pomer ceny a vykonu
nielen v hrach, ale aj pri naro¢nejsej
produktivite nadmieru zaujimavy.

ESte narocnejsich zaujemcov, ktorym by
nestacili uz také vykonné Nitro notebooky,
sa snazi Acer nalakat' na svoj rad Predator
produktov. Helios 300 a Helios 700 s
kazdy zaujimavy svojim vlastnym Stylom.
Helios 300 ponlka az Intel i7 deviatej
generacie, graficky vykon az po model RTX
2070 Max-Q a najviac 32 GB RAM v 15.6"
alebo 17.3" tele. Helios 700 v sebe zvladne
ukryt' az procesory z radu i9, grafické karty
RTX 2070, ¢i 2080, tctyhodnych 64GB
RAM. NavySe zaujme aj vysivatel'nou

klavesnicou s oznacenim HyperDrift, vd'aka

ktorej sa dostava na (plne inG Grover po
stranke ergonémie. Helios 300 si u nas

v recenzii od kolegu vyslQzil slova chvaly
"My hodnotime Predator Helios 300 vel'mi
pozitivne, ked'ze ide o Spickovo vybaveny
herny stroj. PoteSi 17,3-palcovy displej,
spracovanie a vel'mi vykonny hardvér.”

Najdrahsi z Predator notebookov vsak
nesie oznacenie Triton 900 a ide o
snahu vybotit' z radu. Tam, kde bezné
notebooky ponikaja displej, ktory sa
nataca na jednom pante, prisli v Acer so
systémom dvojitého pantu a obrazovka
sa tak moze natacat' nielen v tradicnom
Style, ale aj rotovat' okolo svojej osi.

\/d'aka tomu si ju mézu hraci prisposobit'
presne podl'a svojich predstav, o som

si aj pri jeho recenzovani do sytosti
vyskdsal. S vykonom v podobe procesora
Intel Core i9-9980HK, NVIDIA GeForce

GTX 2080 8GB, 32 GB DDR4 RAM a 17.3"
4K displejom Slo naozaj o zazitok, hoci
som aj na takto nadupanom zariadeni
dokazal najst' zopar nedostatkov,

ktoré som spomenul v jeho recenzii.

Na zaver vsak v Acer nezab(idajd ani na
kreativne a produktivne zameranych
pouZivatel'ov, ktory sice potrebujd
naozaj vel'ky vykon, no nepotrpia si

na RGB LED podsvietenie, ¢i herne
zamerany softvér. Vd'aka tomu vznikol
rad produktov s menom ConceptD.
Ponuka notebookov, desktopov a
monitorov, ktoré dokazu poslazit' aj tym
najnarocnejsim profesionalom, a pritom
ich neprivedd k bankrotu, je naozaj vitana.

Toto boli teda produkty, o ktorych sme
vas za posledny rok informovali a z
ktorych sme niektoré mali moZnost' aj
poriadne otestovat'. Spolo¢nost' Acer
vSak urcite neostava spat' na vavrinoch,
ale Sikovni technici a dizajnéri uz urcite
pilne pracujd na d'alSich zaujimavych
novinkach, ktoré ul'ahtia, spestria alebo
spravia zabavnejsi Zivot Sirokému spektru
I'udi. A my sa vas, samozrejme, budeme
aj nad'alej snazit' drzat' informovanych,
aby ste mali prehl'ad a vyber nového
zariadenia bol pre vas o to jednoduchsi.

Daniel Paulini
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TP-Link aj tento rok priniesol

radu zaujimavych zariadeni

Dostat' do rik produkt a objektivne ho
zrecenzovat' na zaklade jeho parametrov,
ceny a funkcionality znie ako jednoducha
vec. Casto sa vak za produktmi ukrjvaja
urcité tajomstva, niektoré rieSenia nemusia
davat' na prvy pohl'ad zmysel a obcas je
t'azké odhalit', pre aki ciel'ovid skupinu

je vlastné dany produkt urceny. Preto

je GZzasné mat' moznost' skontaktovat'

sa priamo s I'ud'mi, ktori majd ak uz nie
dosah na samotni tvorbu produktov, tak
osobné kontakty na tych, €o ho maja. A
preto je vel'mi prijemné mact' sa raz za cas
stretnat' so zastupcami firiem, vyspovedat'
ich o zamerani r6znych produktov ¢i o
samotnom smerovani celej spolo¢nosti.

Tentokrat sme v ramci bliZziaceho sa konca

roka zavitali na novinarske posedenie
organizované agentarou Chillicom a
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spolo¢nost'ou TP-Link, na ktorom sme
si presli produkty, ktoré vysli tento rok,
a napato pocdvali aj o novinkach, ktoré
bud( Coskoro dostupné. Spolo¢nost'
TP-Link sa bude vacsine Citatel'ov
spajat' s rieSenim stabilného a rychleho
pripojenia v domacnostiach, no za touto
znatkou sa toho ukryva ovel'a viac, i ked'
takmer vSetko je s pripojitel'nost'ou a
datovou komunikaciou previazané.

Tento rok zacali v TP-Linku predstavenim
nového spol'ahlivého routera TL-
WR820N, ktory pontka vSetky potrebné
funkcie a rychlost' na bezné kazdodenné
surfovanie na internete, hranie hier

aj streamovanie HD multimédii.

To bol ale naozaj iba zaciatok, ked'Zze uz v
januari sme priniesli recenziu na naozaj

zaujimavy systém meshového pokrytia v
podobe produktu Deco M9 Plus. Vel'mi sa
nam zapacila moznost' pokryt' aj naozaj
rozmerné domacnosti na vel'’kom pddoryse
a pokojne aj na viacerych poschodiach.
Na Deco M9 Plus sa nam vsak najviac
zapacil nielen vykon a skvely dizajn, ale
hlavne jednoduchost', s akou je mozné
cely Skalovatel'ny systém nastavit' cez
smartfon a v pripade potreby rozsirit',
Viac o Deco M9 si mdzete precitat' v
recenzii na stranke Gamesite.sk.

Z radu Deco u nas nepristal iba model
M9, ale aj M4, ktory predstavuje o nieco
lacnejSiu formu meshového pokrytia
domacnosti ¢i mensej kancelarie. \/_
recenzii sme si pochval'ovali najma
fakt, Ze ,Deco M4 je skvelou myslienkou
vyrobcu o vytvoreni modularneho Wi-


https://gamesite.zoznam.sk/hw/recenzie/34152
https://gamesite.zoznam.sk/hw/recenzie/36056
https://gamesite.zoznam.sk/hw/recenzie/36056

Fi systému, ktory moZzno jednoducho
expandovat”, a tiez fakt, ze ,ponika
obsluhu az 100 zariadeni naraz a taktiez
aj vysoké rychlosti, ktoré pravdepodobne
domacnosti ani zd'aleka nedosiahnu”.

Z tradi¢nejsich routerov sme sa v redakcii
pozreli na TP-Link Archer VR300, ktory
slovami kolegu ,.prekvapil vsetkymi
moznost'ami, ktoré ponlka, pretozZe

sa tu da nastavit' naozaj obrovské
mnozstvo nastaveni od rodi¢ovskej
kontroly cez host'ovské siete az po
Sirok( Skalu Specialnych nastaveni a
vlastnej mobilnej aplikacie Tether. Jeho
nastavenie bolo jednoduché, prenosova
rychlost' v poriadku a stabilita siete bola
vyborna”. Aj recenziu tohto produktu

si mdzete prelitat' na nasej stranke.

Novinky vSak z TP-Linku prichadzali cely
rok. Napriklad TP-Link Archer VR2800v
zaujme Standardom 11AC Wave2,
kombinovanou rychlost'ou prenosu dat

az 2767 Mbit/s a technolégiou MU-

MIMO. Jeho primarne urcenie je sice do
malych a stredne vel'kych firiem, no svoje
miesto si najde aj v domacnostiach s
mnohymi pripojenymi zariadeniami, ako sd
inteligentné telefony, tablety, notebooky,
inteligentné televizory a média prehravace.

TP-Link Archer AS zase vsadza na
gigabitové pripojenie, podporu MU-MIMO
a tiez podporu hlasového ovladania
Amazon Alexa. Je uréeny hlavne modernym
domacnostiam a malym firmam, v ktorych
je smartfan, tablet a notebook beznym
zariadenim a elektronicka zabava i praca
kazdodennou rutinou. Pondka ako rychle
bezdrotové pripojenie kompatibilné s
poslednymi Standardmi, tak aj rychle
pripojenie bez kompromisov cez gigabitovy
ethernet.

Momentalnou Spickou po stranke
prenosovych rychlosti a stability pripojenia
musi byt' TP-Link Archer AX6000, ktory ako
jeden z prvych bezne dostupnych routerov
ponlkne najnovsi Standard Wi-Fi 6, teda
Wi-Fi AX. Prenos dat je vd'aka Wi-Fi 6
neuveritel'ne rychly a v kombinacii dvoch
pasem dosahuje nové rekordy - az 5952
Mbit/s. Archer AX6000 dosahuje rychlost'
az 1148 Mbit/s v pasme 2,4 GHz a az 4804
Mbit/s v pasme 5 GHz. Stéast'ou routeru
je tiez bezpe€nostné rieSenie TP-Link
HomeCare so sériou bezpe¢nostnych
funkcii. Tie sG schopné chranit' siet'ové
prostredie pred Skodlivymi hrozbami, ktoré
mozu prenikn{t' do systému napriklad pri
st'ahovani alebo zdiel'ani siborov, alebo
pred najnovsimi kybernetickymi hrozbami.

TP-Link vSak ponika aj rad d'alSich
zaujimavych produktov, ako s napriklad

cloudové kamery Kasa vybavené snimacom

pre ostré a vysoko kvalitné 1080p full-HD
video, ktoré je mozné sledovat' v bezplatnej
aplikacii Kasa Smart v realnom case.

Stream zivého videa je mozné pustit'

na akomkol'vek zobrazovadi, ktory
podporuje Alexu alebo Google Assistant,
ako je Fire TV, Echo Show alebo
Chromecast. Taktiez prichadza aj Gplna
novinka TP-Link Tapo, Wi-Fi kamera

do domacnosti, ktora pontka rotaciu a
naklananie za vel'mi prijemn cenu.

\/ redakcii sa, samozrejme, na nové
produkty teSime a difame, Ze vam
aspon jedna, pokial' nie vSetky
nase recenzie pomohli pri vybere
toho spravneho zariadenia.

Daniel Paulini
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TRENDX

BEZPECNE NA NETE

Ako nenaletiet' kybernetickym podvodnikom

Je internet bezpecny? Vd'aka jednoduchému pristupu vsade sa
tu pohybuje vel'a roznych I'udi. Tak ako v Zivote, nie kazdy z nich
je slusny a najdu sa aj taki, ktori vam chci nejakym spésobom
Skodit'. Vd'aka anonymite si na sieti dovolia viac, ako v realnom
Zivote a bez vahania vas zneuzZiji, alebo okradnda.

Anonymita na internete otvara priestor
pre rozne podvodné praktiky a tie sd
¢astym sposobom, ako sa kyberneticki
Gtoc¢nici dostand k cennym datam

a informaciam o svojich obetiach.
Vyuzivajd na to rozne weboveé sluzby
alebo programy pripojené k sieti, pomocou
ktorych ziskavajd cenné informacie

o pouzivatel'och ako napriklad ¢islo
kreditnej karty, prihlasovacie Gdaje,

¢i dokonca priamo financie — vsetko
vel'mi asto bez toho, aby si pouzivatel'
uvedomil, Ze sa jedna o podvod.

Domaci pouzivatelia sa najcastejsie
moZzu stretn(t' so spamom, socialnym
inzinierstvom alebo phishingom.

Spam

Spam je inak povedané nevyziadana posta,
alebo akakol'vek forma nevyZiadanej
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komunikacie, ktora je odosielana
hromadne. Spam vsak dnes uz nie je
rozposielany len do e-mailovych
schranok, pretozZe za ,nevyZziadny" obsah
sa povazujl aj rézne okamzité spravy
(chatovacie sluzby), nevyziadané SMS,
spravy na socialnych médiach alebo
dokonca aj spravy z hlasovej schranky.

Spamova sprava dnes najcastejsie
obsahuje kupény, obsah pre dospelych,
Ziadosti o darovenie prispevku na rozne
Gcely, alebo informacné letaky s lakavou
ponukou tovarov. Niekedy sa za spam
povazujl aj ret'azové listy, hoci ich

vo vSeobecnosti rozposielaja I'udia

s dobrym dmyslom.

Ak je e-mail, sprava alebo akakol'vek ina
forma hromadnej komunikacie vo vasej
schanke nevyZziadana, pripadne klamliva,
pravdepodobne ide o spam.

Branit' sa proti spamu je t'azké. Medzi
zakladné rady patri nikdy nezverejfovat'
svoj e-mail na verejnych webovych
strankach a sluzbach. Casto ste viak
nateni zadavat' ho pri registracii na nejakej
stranke alebo v sluzbe, kam sa chcete
prihlasit'. V takomto pripade odporicame
vytvorit' si bezplatn( jednorazovi
e-mailovl adresu, ktord mozete

pouzit' na toto prihlasenie.

Pokial' pri registracii nie je povinné dat'
s(hlas s dostavanim réznych ponik
e-mailom, nemusite to zaskrtndt', teda
ak si tieto ponuky vyslovene nezelate.

Spol'ahlivgm a snad' aj Géinnym
bezpetnostnym rieSenim je funkcia
antispam, ktor( si moZete aktivovat'

napr. pre svoju e-mailov( schranku.
Filtrovanie vSak nemusi byt' vzdy Gplne 100%
a v spamoch mdze skondit' aj oakavana
e-mailova sprava od nového (zatial'
neznameho) obchodného partnera,

alebo overovaci bezpetnostny kéd pri
prihlasovani sa k nejakej sluzbe. Je preto
délezité, najma v pripade, Ze otakavate
nejakl spravu a ,nechodi", skontrolovat'
zachytavac spamov a prip. oznacit' aplikacii,
Ze v tomto pripade sa nejedna o spam,

aby tam nekondili aj d'alSie spravy.

\/ Ziadnom pripade vSak v spamovej
sprave neklikajte na skrateny odkaz,
ani nest'ahujte prilohy, ktoré sa v nich
nachadzajd, pretoze m6zu obsahovat'
potencialne aj Skodlivy kad.

Socialne inzinierstvo

Socialne inZinierstvo vyuziva techniky
manipulacie, ktoré ovplyvnujd 'udské
spravanie a rozhodovanie s ciel'om ziskat'
ich déveru a prin(tit' ich vykonat'
pozadovani akciu (napriklad kliknat'

na nejaky podozrivy link). Ciel'om je
zvylajne ziskat' citlivé informacie

pre osobny prospech.

Medzi tie najcastejSie manipulacné
techniky patri vyvolat' pocit naliehavosti
(napriklad posledna vyzva pred exekiciou,
okamzité vyZziadanie zaslania vasich



prihlasovacich Gdajov, ¢i sprava o tom, ze
vas niekto prave hackol, ziskal pristup

k e-mailovému G¢tu alebo vas natodil

cez webovl kameru). Nereagujte ani

na prilis lakavé ponuky. Ak to znie az prilis
dobre na to, aby to bola pravda, premyslite si
2x nez na to kliknete. Neotvarajte e-maily
a prilohy z podozrivych zdrojov.

PouZivanie overovania pomocou viacerych
faktorov (napriklad prihlasovanie nielen
heslom ale aj overovacim kédom zaslanym
pri prihlaseni) pomaha zabezpecit' ochranu
vasho Gctu v pripade ohrozenia.

A nezabldajte si vzdy aktualizovat' softvér.
To plati nielen v pripade pocitacov, ale aj
mobilnych zariadeni.

Phishing

PouZivatelia si ¢asto zamienajd spam

za phishing. Phishing je jednou z foriem
socialneho inzinierstva. Pojem phishing
pochadza z anglického slova ,fishing", o

v preklade znamena rybacka. Vnimat' ho
moZete ako ,chytanie obete na navnadu".
Navnadou moze byt' v tomto pripade
e-mail, telefonat (vishing), alebo SMS
(smishing), ¢i prispevok alebo sikromna
sprava na socialnej sieti. Rybou ste vy, teda
pouzivatel', ktory ma byt' prostrednictvom
zariadenia pripojenych k internetu (pocitac,
telefon) zmanipulovany a okradnuty o osobné
Gdaje, aby tie mohli byt' nasledne zneuzité
na nekalé Gcely. Aby ste si to vedeli I'ah3ie
predstavit', ukazeme vam to na priklade.

Dostanete spravu od vasej banky,
operatora, alebo nejakej bezne dostupnej
online sluzby narabajdcej s vasimi
osobnymi (dajmi. Sprava ma vsetky znaky
formalnej komunikacie — logo spolotnosti,
adresu, pozdrav a iné prvky, ktoré na prvy
pohl'ad nevyzerajl nijako podozrivo.

>
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\/ tele spravy vas odosielatel' poZiada
vyplnit' formular s ciel'om aktualizacie
Gdajov (napriklad aby ste si aktualizovali
svoje prihlasovacie Gdaje kvoli bezpecnosti),
prip. vas vyzve k navsteve nejakej stranky,
na ktorej od vas mozu ziadat' zadat'
podrobnosti o vasom Ucte, ¢i kreditnej
karte. Zaver spravy, opat' formalny, bude
pravdepodobne obsahovat' odkazy

na webové stranky, oficialne logo alebo iné
poznavacie znamenia hodnovernej
organizacie. Bezny pouzivatel' (presvedéeny,
Ze sa jedna o déveryhodn( spravu) posle
citlivé Gdaje a skoci tak ,na hacik rybarom",
ktori mdzu ziskané data nasledne zneuzit'
na nejaky podvod — kradeZ identity/penazi.

Ako sa branit? Phishing je pomerne
obl'Gbenou technikou Gtoku, ked'Ze

vyuZziva manipulaciu, I'udskd nepozornost'
a ovplyvnovanie l'udského spravania.
Pouzivatelia maji problém rozlisit' bezny,
legitimny, e-mail od phishingového Gtoku.
Kazdej sprave a informaciam v nej je
potrebné venovat' dostato¢nt pozornost,
predovSetkym v pripadoch, kedy sa jedna
0 vase osobné (daje. Podozrenie vzbudzuje
uz len samotny fakt, Ze od vas niekto
vyzaduje zaslanie citlivych Gdajov. Banky,
financné institdcie, ¢i rozne iné bezne
dostupné online sluzby sa takymto
Ziadostiam zvacsa zamerne vyhybaja.
Takato neoakavana koreSpondencia

je preto podozriva a to aj v pripade, ak
obsahuje logo a vizualne vyzera OK.

Ak sa toto objavi vo vasej elektronickej
schranke, pred tym ako niekam zadate
svoje Udaje, preverte si legitimnost' spravy
a kontaktujte odosielatel'a inou cestou —
napr. zavolajte na pobocku svojej banky.

Utocnik sa do vasho zariadenia moze
dostat' roznymi cestami, aj cez Skodliva
prilohu, ktor( zo zvedavosti otvorite.
Premyslite si kto vam to poslal a az potom sa
rozhodnite, ¢o spravite d'alej.

BEZPECNENANETE.SK

Téma bezpecnosti je rozsiahla a tento
¢lanok rozhodne neméze zodpovedat'
vSetky otazky, ani vam ukazat' vsetky
hrozby, ktoré na vas na sieti ¢ihaja.

Ak vas téma zaujala a chceli by ste sa

o nej dozvediet' nieco viac, navstivte
stranky bezpecnenanete.sk, kde najdete
mnoZzstvo zaujimavych ¢lankov, praktickych
rad, alebo vyborny podcast o bezpenosti
na nete.

bezpeéne })A/ nete

Generation | 9



TRENDX

INFI IT — Conference for Agile Enthusiasts

V novembri sa pod zastitou Ness KE,
s.r.o. na pode Technickej univerzity

v Kosiciach, ktora bola hlavnym
partnerom podujatia, uskutocnil Gvodny
rocnik medzinarodnej konferencie
zameranej na agilnd metodoldgiu. Bola
to prva konferencia svojho druhu vo
vychodoslovenskom regione. Pozvanie
prijalo viac ako 180 divakov, ktorych
zaujali témy 6 renomovanych spikrov
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(Michaela Bacikova, Dusan Kocirek,
Bogdan Chebac, Tibor Bohacik, Mateusz
Wojtowicz a Robyn Backhouse).
Konferencia bola nazivo bezplatne
streamovana a zaznamy z prezentacii

st dostupné na oficialnej stranke
konferencie. Okrem prezentacii boli
pripravené aj interaktivne workshopy
zamerané na simulaciu agilného vyjvoja a
agilny spdsob myslenia.

.

Generation Magazin bol pri tom
ako jeden z partnerov a sponzorov
Infi IT konferencie. Vel'ka vd'aka
patri aj ostatnym partnerom a
sponzorom, ktorymi boli Fakulta
elektrotechniky a informatiky TUKE,
iStores, ScrumDesk a Red Bull.

Rozhovor nam poskytol jeden z hlavnych
organizatorov, Development Manager
z Ness KE, s.ro., Gabriel Vodicka.

1. Ako a kedy sa zrodil
napad zorganizovat' Infi IT
konferenciu v KoSiciach?

Prvé myslienky smerujlce k organizacii
konferencie vznikli uz pred niekol'kymi
rokmi. Organizacny tim stojaci za
celou akciou pravidelne navstevuje
komercné zahrani¢né aj domace
konferencie a inSpiracii teda bolo vel'a.

Realne plany k organizacii Infi IT
konferencie sme v3ak zacali vytvarat'

az v jali tohto roka, kedy sa zrodila
iniciativa Agile Center of Excellence (d'alej
len ACoE, pozn. redaktora). Vedeli sme,
Ze nase ambicie st vysoké. Mali sme
zakulisné informacie od organizatorov
konkurencnych konferencii a vedeli

sme, s akymi t'azkost'ami zapasia. Aj



napriek ¢asovej tiesni a faktu, ze sme
podobne vel'kd akciu nikdy neorganizovali,
zhodli sme sa, Ze ideme do toho.

2. Bolo od zaciatku zamerom organizovat'
konferenciu v spolupraci s univerzitou?

Ano, jednoznacne. ACoE je diet'at'om
koSického centra medzinarodnej
spolocnosti Ness Digital Engineering,
zameranej na sluzby digitalnej
transformacie a vyvoja softvérovych
produktov. V Ness K.E. s.r.0. si plne
uvedomujeme potrebu podpory
komunity a vzdelavania v nasom
regione i mimo neho. Aj preto
neustale rozsirujeme spolupracu so
strednymi Skolami, univerzitami a
r6znymi organizaciami. Pomahame
tak formovat' a vychovavat' studentov
podl'a potrieb nasich zakaznikov, IT
firiem a trhu vo vseobecnosti.

3. InSpirovala vas nejaka podobna
akcia, na ktorej ste sa zicastnili?

Pravdaze. Mame v sebe vel'mi sGt'azivého
ducha, ktory rad prijima na prvy pohl'ad
nezdolatel'né vyzvy. Poas navstev
rozne zameranych konferencii sme sa
viackrat rozpravali o tom, aké narocné
moZe byt' zorganizovat' podobnd

akciu. Informacie, ktoré sme mali, boli
demotivujice. Od pripravy konferencie,
ktorej trvanie bolo odhadované na

viac ako rok, cez finan¢nd narocnost'

a nerentabilnost’. V neposlednom

rade bola zmienena (ne)spol'ahlivost'
niektorych spikrov a navstevnikov.
Sme blazni, ale povedali sme si, Ze 3j
tak vytvorime (spesni konferenciu.

4. Na zaklade akych kritérii
ste vyberali spikrov?

Najprioritnejsim kritériom pri vybere
spikrov boli jednoznacne dobré vzt'ahy.
Uvodny roénik Infi IT sme sa aj s
prihliadnutim na fakt, Ze vel'kd Cast'
publika budd tvorit' Studenti, rozhodli
usporiadat' Gplne bezplatne. Preto
sme oslovili spikrov a profesionalov,
ktorych dobre pozname s pozvankou
bez moZznosti honorara.

5. Stretli ste sa s nejakym prijemnym
prekvapenim? A neprijemnym?

Pre mna bola najvaésim prekvapenim
podpora zo stran konkurencnych
spolocnosti z koSického IT trhu. Oslovili
sme ich s pozvanim a s prosbou o
propagaciu konferencie. Odozva bola
vel'mi pozitivna a niesla sa v agilnom
duchu. Bol to pre nas obrovsky zavazok a
zaroven nam to dodalo d'alSiu motivaciu,

pretoZe vd'aka tejto nevidanej podpore
sme vedeli, ze robime nieco, po com

je na trhu dopyt. Dal§im pozitivnym
impulzom bola neskuto¢na podpora, ktorej
sa nam dostalo v ramci nasej firmy a
zocelenie spoluprace naprie€ niekol'kymi
oddeleniami a projektami. Neprijemné
prekvapenia sme vzdy dokazali prekonat'.

6. Co povazujete za highlight akcie?

Tych highlightov bolo naozaj vel'a.
Niektoré z nich som uz spomenul. Od
nekomercnosti akcie, medzinarodného
obsadenia spikrov a neskutocne silnej
podpory, cez zapojenie sa studentov az
k prekonaniu vlastnych ocakavani. K
d'alsim highlightom patria workshopy,
ktoré sme pripravili kvéli lepSej simulacii
agilného pristupu, ¢i stt'aze s podporou
nasich partnerov, medzi ktorymi nechybal
ani Generation magazin! Obrovskym
prijemnym prekvapenim bola Gcast,
ktora sa vysplhala nad ¢islo 180.

7. Ako hodnotite napad zapojit'
do konferencie aj Studentov?

Studenti jednoznacne patria na takéto
akcie. Hlavne ti, ktori uvazuja o svojej
kariére v IT. Nehl'adiac na to, ¢i sa jedna o
vyvoj softvéru, alebo hier, agilné pristupy
s vSade vo svete vel'mi rozSirené a
obl'ibené. Je ddlezité pochopit' ich
principy a ideu, pretoZe je obrovska
pravdepodobnost’, Ze sa s nimi Studenti
pri svojom budGcom povolani stretnd.

8. Akeé boli reakcie G¢astnikov konferencie?

Spdtna vazba bola prevazne pozitivna.
Dostali sme aj niekol'ko vel'mi dobrych
podnetov na zlepsenie, Co si vel'mi
vazime a d'akujeme. V nasledujdcich

ro¢nikoch sa pokidsime zakomponovat'
vSetky konstruktivne napady a dostat'
tak konferenciu Infi IT eSte o (roven
vyssie. Aj my sami sme si po konferencii
zorganizovali retrospektivu, kde sme sa
rozpravali o tom, ¢o sa nam podarilo, ale i
o tom, kde mame priestor na zlepSovanie.

9. Po Gspechu prvého rocnika urcite
planujete pokracovanie. Bude sa Infi IT 2
niest' v znameni nejakej konkrétnej témy?

Uz teraz intenzivne debatujeme o Infi
IT 2.V tejto chvili eSte nie je jasng, Ci
bude druha iteracia venovana nejake;j
konkrétnej téme, alebo bude vedena viac
vSeabecne v duchu (vodného rocnika.
Diskutujeme o mierne pozmenenom
modeli, ktory by sme radi vyskasali.
Nerad by som v3ak predbiehal. \VSetky
informacie bud( postupne pribadat’
na stranke konferencie (https://www.
infi-it.sk), dovtedy si Citatelia m6zu
pozriet' zaznamy z prvého rocnika.

lco.
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TRENDY

TEMA

Hl'adali sme najlepsie kamery do auta

S NAJLEPSIM POMEROM CENY A VYKONU, ABY VAS NEZRUINOVALI

Je len malo lacnych veci, ktoré vam
moZzu v pripade potreby usetrit' nemalé
peniaze. Ak sa bavime o autach, tak
jednym z takych zariadeni je urcite
kamera, ktora zaznamenava video pocas
jazdy. Pre Soféra, ktory nikdy nemal
nehodu, sa moZe zdat' ako zbytocna,
no ked' bude videozaznam jedinym
dokazom vasej neviny pred policajtom
a neskor v poist'ovni, tak budete svoju
mali investiciu urcite oslavovat'.

Toto zariadenie si dnes moze dovolit'
klpit' skutocne kazdy. Je totiz vel'mi
jednoduché na montaz a aj extrémne
lacné. Kameru do auta najdete v ponuke
kazdého vacsieho online obchodu

ako aj na pultoch predajni elektro
spotrebicov. A v neposlednom rade

s( tu desiatky, ¢i skor stovky, réznych
modelov v ¢inskych obchodoch.
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NajlacnejSia za dvacku

Je len malo produktov na trhu, pri ktorych
je aktualne ponuke extrémne vel'ka.
Kamery do auta patria do tejto skupiny

a hocikto, kto sa v tomto segmente
nevyzna, bude urcite zmateny. Najlacnejsiu
kameru totiz kipite aj na Slovensku

uz za menej ako 20 eur, Co je hodnota
bezného obeda v dobrej restauracii.

Takato kamera pritom svoju Glohu splni,
teda nahra video, aj ho prehra a v pripade
potreby vytvori aj fotografiu. V baleni
najdete napajanie do auta, takze jediné
¢o si musite dokupit' je pamat'ova karta.

Automaticky by ste tento model ale
nemali zatracovat', ddvodom je rychly
VyVoj a zniZzovanie ceny. Prémiova
kamera spred niekol'kych rokov je dnes

slabSim priemerom. Za svoju prv(
kameru som pred Siestimi rokmi zaplatil
priblizne 150 eur, ked' ju porovnam s
tymi najlacnejsimi modelmi na trhu,

tak skoro Ziadny rozdiel nevidim.

Video totiz dokazala nahravat' len v HD
rozliSeni, nemala ziadnu stabilizaciu obrazu
a ani doplnkové funkcie. Navyse kvoli
starym ¢ipom mali videa len priemern(
kvalitu a zaberala zbytocne vel'a miesta.

Prvym pravidlom preto je, aby ste si
vyberali €o moZno najnovsie modely. Je to
podobna situacia ako aj pri smartfénoch.
Priemerny model spred par rokov je

dnes skoro nepouzitel'ny a ten prémiovy
sa vyrovna sicasnej strednej triede.
Tisiceurovy smartfon spred piatich

rokov dnes nikoho nenadchne, tak ako
nenadchne ani rovnako stara Spickova



kamera do auta. Ak je nizka cena
vasou najvacsou prioritou, tak sa urcite
poobzerajte po ponuke ¢inskych e-shopov.

Sice si na svoj tovar pockate vyrazne dlhsie,

no pomer ceny a kvality je tu neprekonany.
Akurat musite pocitat' s tym, Ze pripadna
reklamacia nemusi dopadndt' pozitivne.

NajdolezitejSia je
kvalita zaznamu

Je vel'mi nepravdepodobné, Ze budete s
autom jazdit' len pocas krasnych slnecnych
dni. Preto je vel'mi dbleZité, aby vasa
kamera dokazala zaznamenat' vel'mi
kvalitny obraz, hlavne pri zhordenych
svetelnych podmienkach. Lebo akonahle
zapadne sInko, alebo zacne prsat, maja
lacné kamery problém s ostrost'ou
obrazu a mnozstvom detailov, ktoré
zachytia. A pokial' na videu neuvidite
SPZ auta ktoré spdsobilo nehodu,

bude vam cely zaznam k nicomu.

RozliSenie videa je preto urdite ddlezité,
my odporGc¢ame ako minimum Full HD,
optimalne 4K. Cim detailnejsi zaznam,
tym lepsie zistite SPZ vozidla aj vo vacsej
vzdialenosti. Nesmieme vSak zabudndt'
ani na stabilizaciu obrazu, ktorej Glohou
je odstranit' roztraseny obraz spésobeny
nerovnost'ami na ceste, no aj vibraciou
samotného vozidla, ¢i skdr jeho motora.

Skutoc¢na kvalitu snimaca vsak preveri
az jazda v noci, kedy drviva vacsina
lacnych kamier poskytne len zaSumeny
obraz s minimom detailov. Na pomocné
LED svetlo rovno zabudnite, jeho
dosah je minimalny, v noci nepomdéze

a jediné ¢o robi, je otravovanie Soférov
inych aut. Lacnej kamere pomo6zu
jedine dobré svetla vasho auta.

Uplne opagnym extrémom st prémiové
kamery vybavené Spickovymi senzormi,
ako je napriklad Starvis od Sony. Ten
najdete pri mnohych modeloch, bohuzial',
odrazi sa to v dost' vysokej cene.

Jeho obrovskou vyhodou je vysoka
hodnota ISO a pokial' vyrobca pouzije aj
kvalitny objektiv s dobrou svetelnost'ou,
je no¢ny zaznam skutocne kvalitny.

Netreba zabidat' ani na to, o dokaze
pouzity ip, lebo surové data zo snimaca
je potrebné aj adekvatne spracovat'.
Napriklad odstranenie rozmazaného
pohybu poméze pri rychlo sa pohybujdcich
autach. Tu bezna kamera sice zachyti
auto, ale jeho SPZ uz titatel'na nebude.

A prave odstranenie rozmazaného
pohybu znamena3, ze ak si video zastavite
na akomkol'vek mieste, tak budete

vidiet' ostry obraz plny detailov.

VsSimajte si doplnkoveé funkcie

V/Setky dostupné kamery s pomerne
jednoduché na pouzivanie, pricom ich
stali nastavit' len raz a potom sa uz
nemusite o nic iné starat'. Kamera

sa sama automaticky zapne hned' po
nastartovani a automaticky sa vypne, ked'
vypnete motor. V zavislosti od pouZzitej
karty a nastavenej kvalite zaznamu sa
potom videa po Case premaz(, v pripade
nehody sa nahravané video zablokuje
proti nechcenému vymazaniu.

Pre bezné fungovanie si vystalite aj s
beZnou pamadt'ovou kartou s kapacitou 8
GB, no ak chcete mat' zaznam vo vysokej
kvalite a za dIhSie obdobie, tak pokojne
siahnite aspon po 32 GB verzii. Pred kipou
karty si vsak najskor zistite, aka kapacitu
vasa kamera zvladne, lebo hlavne pri tych
starsich je podpora dost' obmedzena.

Pri drahsich modeloch kamier si
priplacate aj za doplnkové funkcie, ktorych
vyuzitel'nost' je niekedy otazna. Poriadne
si preto prehliadnite ich vybavenie a za
uSetrené peniaze dokipte napriklad
poriadnu pamat'ov( kartu. Napriklad

je dobré si vSimat', ¢i sa kamera da
jednoducho odobrat'. To je délezité ako
ochrana pred zlodejmi, ktorych laka aj ta
najmensia cennost' v odstavenom aute.

Naopak, ak chcete mat' kameru neustale
na skle, tak by ste mohli vyuzit' funkciu
nahravania videa pri detekcii aj toho
najmensieho otrasu. Mozno tak odhalite
nesikovného Soféra, ktory vam na
parkovisku poskodi vase auto a zmizne bez
zanechania kontaktnych Gdajov. V tomto
pripade si automaticky vSimajte kapacitu
batérie, teda pokial' nemate v interiéri
automobilu neustale napajanie. Dobrym

rieSenim sU aj kamery nahradzajlce spatné
zrkadlo, ktoré zlodejov nelakajd a navyse
ani nijakym spésobom nenar@sajd vyhl'ad
z automobilu. Mimochodom, za nevhodne
umiestnend kameru mbzete dostat' pokutu
a v niektorych statoch Eurdpskej Gnie
dokonca dostanete pokutu aj za pouZivanie
samotnej kamery. DrahSie kamery
dokonca plnia aj ro6zne bezpefnostné
funkcie, ako je informovanie pri vyboceni

z jazdného pruhu, pripadne budd varovat'
pred moznou koliziou s ingym autom.

Odporiicané modely:

Mio MiVue 798

Tato kamera je sice draha, no ma skutocne
kvalitny zaznam videa a mnozstvo

uzito¢nych funkcii, ktoré pri lacnych
modeloch urcite nenajdete. Zakladom

je CMOS snimac Sony Starvis doplneny

o0 objektiv s vysokou svetelnost'ou f/1,6
a Sirokym zornym uhlom 145 stupnov.
Tato kombinacia zarudi ostré a detailné
snimky aj pocas nocnej jazdy, navyse

je tu systém pre automatickd Gpravu

dynamického rozsahu. Maximalne
rozliSenie je 2,5K s 1600 riadkami.

Bezdrotova technologia Wi-Fi tu nie je len
na okrasu, ale ma hned' niekol'ko realnych
a hlavne uzito¢nych vyuziti. Navyse ak
mate garaz hned' pri svojom dome a
domacu Wi-Fi siet' s dobrym dosahom, jej
d'alsie vyhody vyuzijete aj pekne z pohodlia
domova. Kamera sa totiz cez bezdrdtovl
siet' dokaze sama aktualizovat, o je pri tak
funk&ne vybavenom modeli doleZita vec.

Ul'ah¢i vam to aj st'ahovanie zaznamov.
Uz nebudete musiet' zakazdym vyberat'
pamat'ovu kartu, len sa pripojite zo
svojho pocitaca. Kamere nechyba
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GPS prijimac pre zaznam polohy
pocas snimania videa, tu vsak budete
potrebovat' dodavanu aplikaciu, ktora
vam zobrazi vSetky podrobnosti.

Potesi aj vel'ky displej s 3-palcovou
uhloprieckou. Po vypnuti napajania je
stale v pohotovostnom rezime a dokaze
spustit' nahravanie po detekcii otrasu.

Majitelia starSich automobilov urcite
ocenia bezpe¢nostné funkcie, ktoré s

uz tetaz Standardom pri novych autach.
Kamera vas napriklad upozorni na bliziace
sa objekty, presnejsie auta pred vami.
Funkcia vel'mi uzitocna hlavne v meste,
ked'Ze upozornenie berie do Gvahy aj vasu
aktualnu rychlost'. Kamera vas upozorni
aj pri nechcenom vyboceni z jazdného
pruhu a dokaze odhalit' aj Gnavu Soféra.

+ Spickovy senzor, Wi-Fi,
bezpecnostné funkcie
- vysoka cena

Cena: 179 eur
TrueCam M5 WiFi

Cisty dizajn bez akychkol'vek exotickych
prvkov, nenapadna Cierna farba a uzitocné
magnetické uchytenie. Tato kamera je
stelesnenim jednoduchosti pouzivania a
potesi kazdého, kto ju nechce vystavovat'
pripadnym zlodejom. Tu chvalime
magnetické uchytenie nielen kamery,
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ale aj napajania a pripadnych filtrov.
Odpojenie a nasledné pripojenie kamery
je preto skutocne otazkou sekdnd.

O kvalitu zaznamu videa sa stara
Spictkovy snimac Sony Starvis, rozsireny
dynamicky rozsah a samozrejme aj
kvalitny objektiv. Ten si moZete vylepsit'

napriklad dokGpenim polarizaéného filtra.

Zaznam videa je vo Full HD rozligeni,
vyrobca garantuje podporu pre
pamat'ove karty s kapacitou az 64
GB. GPS modul je doplnkovy, za svoje

peniaze tu ale dostanete aj pravidelne
aktualizovany zoznam rychlostnych
radarov po celej Eurépe. Ani tu
nechyba Wi-Fi pripojenie, ktoré vyrazne
zjednodusuje nielen prenos zaznamu,
ale aj samotné nastavenie kamery.

Uz sa preto nemusite trapit' s nastavenim
na malom displeji, ale vietko spravite
pohodlne z aplikacie vo vasom smartfone.
Kompaktné rozmery chvalime, kameru
vd'aka nim mdZzete umiestnit' skutone
na skoro akékol'vek miesto, vo vyhl'ade
vam urcite nebude zavadzat'.

Z beznych funkcif tu nechyba automatické
spustenie zaznamu po nastartovani a
zablokovanie premazania zaznamu nielen
pri havarii, ale aj po nebezpe¢nom manévri.
Kamera ochrani auto aj pocas parkovania,
tu je vSak potrebné mat' neustaly systém
napajania energie. Namiesto batérie tu

je totiz len superkondenzator, ktory je
vyrazne vhodnejsi do extrémnych teplot,
no sam o sebe vel'a energie neuchova.

+ magnetické uchytenie, Wi-Fi, rozmery
- cena mohla byt' nizsia

Cena: 119 eur
LAMAX S7 Dual

Dokonalé zariadenie pre vSetkych
milovnikov technologickych hraciek.
LAMAX S7 Dual totiz v sebe kombinuje
kameru do auta, spatné zrkadlo

s displejom a ako bonus v baleni
najdete aj kameru na clvanie.

\lynikajlce rieSenie pre bezné auto v
slabSej vybave. Jedinou nevyhodou je
zlozitejsia instalacia, ktord by vsak s
trochou Sikovnosti mohol zvladnut' aj




bezny Sofér. Pred kapou si v3ak urcite
dobre prezrite dodavany navod.

Vel'kou vyhodou celej inStalacie je nasledné

pouZivanie. Totiz po tom, ako ju upevnite,
sa d'alej o nu nemusite starat'. Vd'aka
tomu, Ze napodobniuje spatné zrkadlo, na
ktoré sa pripeviuje gumovymi Gchytmi,

ju mozno bez obav nechavat' vo vozidle
trvale bez toho, aby prit'ahovala pozornost'.
Druhy diel sipravy, spatna kamera,
umoznuje sledovat' situaciu za vozidlom a
dokaze linkami navadzat' pri parkovani.

Hlavna kamera zhotovuje zaznam v
nativnom Full HD rozliSenTi a vd'aka
dobrej ostrosti obrazu umoznuje I'ahko
rozpoznat' detaily ako je SPZ vozidla.

Zadna kamera podporuje realne HD
rozlisenie, o pre (cely cGvania a zistenia
situacie za vozidlom staci. Samotny
displej ma pomerne vel'ka uhlopriecku
4,3 palca prave kvoli zadnej kamere. Na
mensom displeji by totiz nebolo vidno
dostatok detailov pre bezpecné clvanie.

Vo funkciach nechyba nielen automatické
spustenie nahravania po nastartovani,

ale aj oneskorené vypnutie po skonceni
jazdy. Pri permanentnom napajani kamery
nahravajl obraz pri zistenom pohybe
alebo naraze. Zaznam sa po naplneni
pamate karty automaticky premaze,
samozrejmost'ou je zachovanie videa

pri detegovani narazu alebo nezpecného
manévra.

+ tri zariadenia v jednom,
dobra cena, funkcie
- zloZitejsia inStalacia

Cena: 109 eur

Xiaomi 70 Mai Pro

Dnes uz snad' neexistuje kategéria
technologickych hratiek, kde by nemalo

svoje zast(penie ¢inske Xiaomi.

Tento vyrobca pontka aj pomerne
dobré kamery do auta, vybavené

kvalitnym snimacom, mnozstvom
funkcii a aj peknym dizajnom. Cena
sice ani tu nie je najmensia, no stale
ju mbézeme oznacit' za vyhodnd.

Model 70 Mai Pro patri k tym mensim
modelom na trhu, obraz zobrazuje na
2-palcovom displeji s rozlisenim 320 x
240 bodov. Praca s nim rozhodne nie
je Gplne optimalna, no nast'astie tu
nechyba Wi-Fi technolégia a aplikacia
pre smartfony, ktora nahradza
neergonomické ovladanie na displeji.

Vyrobca tu pouZzil snimac Sony IMX335
s rozliSenim 5 megapixelov, pricom
samotné video dokaze zaznamenat'

v maximalnom rozliseni 2592 x 1944
bodov pri 30 snimkach za sekundu.

Uhol zaberu je 140 stupniov, teda len
o trochu menej ako ponikaja vyrazne
drahSie modely. Kvalita zaznamu je
vel'mi dobra, dost' tu pomahaja aj
funkcie na odstranenie hmly, dazd'a a
na zlepSenie dynamického rozsahu.

Aj tato najlacnejSia kamera z nasho
vyberu ma viacero asisten¢nych
systémov, ktoré upozornia Soféra
na nedimyselné vybocenie z
jazdného pruhu, ¢i riziko hroziacej
zrazky s vozidlom vpredu.

Pri pamat'ovej karte ste limitovani
maximalnou kapacitou 64 GB, ¢o by ale
malo stadit' skutone pre kazdého.
+ dizajn, mnozstvo funkcii,

vysoké rozlisenie

- GPS modul len z priplatok

Matuas Paculik
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Pamat'ové karticky
Chcete lacnl a rychlu, alebo extra spol‘ahlivi?

Malé rozmery ich Predurcu;u na pouzitie v mobilnych zariadeniach, kde sa ¢asto vyuZivaja
ako hlavné pamét'ové médium. Na malej microSD karte s vel'kou kapacitou mézete mat' svoje
aplikacie, filmy, hudobné siabory, sluzobné dokumenty, ale aj cenné rodinné fotky a videa.

Dnes najpouzivanejsimi st SD karty, v baleni po jednej, dvoch, alebo troch a sa Plus podporuje Standard Class 10 UHS-I
pouzivané prevazne vo fotoaparatoch alebo  optimalizované pre pouzitie v najnovsich a dosahuje rychlost' az 100 MB/s, ¢o
kamerach a miniatarne microSD karticky, Android zariadeniach (vwkonnostna znamena vyznamné skratenie casu
ktoré sa pouzivajl najma v smartfénoch, trieda A1 pre vel'mi rychle nacitanie a potrebného na prenos vel'kého objemu
mikropocitacoch typu Raspberry a malych spst'anie aplikacii). Séria Canvas Select dat. Vd'aka tomu a vel'kej kapacite sa

mobilnych zariadeniach (hodinky, navigacie,
akéné kamery a pod.). Vel'kd kartu sice
nezmensite, no z malej microSD pomocou l ]
jednoduchého adaptéru moézete I'ahko 1""{ st_‘_"]

urobit' pinohodnotna vel'kd SD kartu.
Naroky pouZzivatel'ov z roka na rok rastd
najma s tym, ako rastie vykon a moznosti
roznych technickych vychytavok.

Prave na tento rastdci dopyt po vel'kych
kapacitach a vysokej rychlosti reagovala
spolo¢nost' Kingston uvedenim nového radu
SD a microSD kariet Canvas Select Plus.
Karty st dostupné v kapacitach od 32, resp.
u microSD uz od 16 az do 512 GB (v oboch

verziach). Mensie microSD karty s v predaji Canvas Select Plus microsD
vo verzii s alebo bez adaptéru na vel'kd SD
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hodia najma na pracu s multimédiami —
fotografiami vo vysokom rozliSeni alebo
videozaznamom v rozlideni az 4K.

Nie je karta ako karta

BeZné pamat'ové karty urcite nie st
spravnym médiom na dlhodobé ukladanie
dat (archivaciu), pretoze z dlhodobého
hl'adiska ide o pomerne nestale médium.
Kazdym zapisom sa pamat'ové bunky stale
viac ,opotreblvajd" a hoci maja SD karty
pomerne dobrl schopnost' zrekonstruovat'
poskodené data, po istom Case sa moze ich
pamat' degradovat'. Zivotnost' pamat'ovej
karty v telefone alebo fotoaparate je dnes
pri beznom vyuzivani niekol'ko rokov, €o je
zhruba zrovnatel'né s diskom v pocitaci
—aj ten je potrebné ¢asom vymenit', pretoze
inak pridete opotrebovanim o svoje data.

Ak budete pamat'ové karty vyuZzivat'
striedmo, budi spol'ahlivo fungovat'
dlhsi ¢as, no ak ich budete pouZzivat'
naozaj intenzivne, ich Zivotnost' sa

HIGH
ENDURANCE

128GB

1411@ HD FRMLAE

rapidne skrati. Typickym prikladom s
napr. bezpecnostné kamery, kde sa
prakticky nonstop prepisuje zaznam,
alebo tzv. dash cam v automobiloch, ktoré
sa stavajl Coraz beznejsSou sicast'ou
vybavenia automobilov. Automaticky
nahravajd kazdd jazdu autom a rovnako
stale prepisujd jednu kartu dookola.

Navyse, podobne ako v pripade
pocita¢ovych diskov, ma na Zivotnost'

pamat'ovej karticky obrovsky vplyv nielen to,

ako Casto sa pouziva, ale aj prostredie

v ktorom pracuje. Vel'ké teplotné zmeny,
vlhkost' alebo vrtochy pocasia v kamere

pri nonstop prevadzke jej urcite na zivotnosti
nepridaja.

A my, aby sme uSetrili, nekupujeme td
najvyssiu dostupn( kapacitu, takze sa
karta pomerne rychlo zaplIni a je potrebné
bunky CastejSie prepisovat'. To je obrovska
chyba pretoZze aplikacie vyzadujlce
intenzivny zapis dat, sd ¢asto kriticky
zavislé na vysokej Grovni spol'ahlivosti

a vykone pamadt'ového média. Ak napriklad
na 16 GB kartu opakovane zapisete

500 hodin videa, bude karta opotrebovana
zhruba rovnako ako 64 GB, na ktor( zapisete
2 000 hodin alebo ako 128 GB karta, na ktor(
prepisovanim zapisete az 4 000 hodin
videozaznamu. Zjednodusene moézeme
povedat', Ze 128 GB karta vydrzi 8x dlhsie
ako 16 GB karta a preto je vhodné volit'

do zariadeni, kde planujete intenzivnejsie
zapisovat' médium s €o najvdcsou kapacitou.

MicroSD karty Kingston High Endurance
boli vytvorené Specialne pre aplikacie s
vel'kym objemom zapisovanych dat

v rdznorodom prostredi. Majd dlhd Zivotnost!,
vysokd Glozna kapacitu a zvySen(
odolnost’, ¢im spinaji $pecifické poziadavky
prave pre videozaznam v domacich,
automobilovych alebo akénych kamerach.

Boli testované na pouzitie v naro¢nych
podmienkach a sd dostatocne odolné, aby
ochranili data pred extrémnymi teplotami,
narazmi, vodou i rontgenovym ziarenim.

Sa spol'ahlivym riesenim pre dIhé ukladanie
délezitych zaznamov bez rizika ohrozenia
zaznamu alebo straty dat.

Zabery zachytené domacimi
bezpecnostnymi systémami

a automobilovymi kamerami mozu byt'
neuveritel'ne cenné. Karta High Endurance
pri svojej zivotnosti pojme az 20 000 hodin
plynulého videozaznamu vo Full HD
rozliSeni 1080p (stanovené na zaklade
internych testovacich dat pri kapacite

128 GB). Dokaze tak nahravat' prakticky
nepretrzite zhruba 833 dni (2,3 roka), aby
bolo moZzné spol'ahlivo zachytit' vietko
doleZité, ¢o sa deje pred objektivom kamery
na vasom dome alebo na cestach

pred vasim autom. K dispozicii sG

v kapacitach 32, 64 a 128 GB.

Viac informacii najdete na strankach
www.kingston.com.
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ROZHOVOR

Rozhovor so stand-up komikom
Martinom Hatalom

Opdt' raz vam prinasame v Generation
magazine rozhovor s inspirativnou

osobnost'ou slovenského showbiznise.
V tomto ¢isle si dame kratku navstevu

do sveta stand-upu, fantasy a
sci-fi vd'aka skvelému komikovi
a spisovatel'ovi v jednej osobe.
Damy a pani - Martin Hatala.

Nasi citatelia t'a predovsetkym
poznaji zo stand-up show Silné
Reci, no aktivni aj v mnohych inych
oblastiach. Mohol by si v kratkosti
priblizit' svoje d'alSie projekty?

Neviem, ¢i mnohych. Okrem stand-

upu sa venujem literatlre, kde pomaly
pripravujem knihu, ktorou by som
nasledoval svoj debut z predminulého
roku. V poslednej dobe som v sebe
nanovo objavil nadsenie pre ilustraciu a
kresbu a som rad, Ze sa mi moje naddenie
podarilo posun(t' aj do profesionalnej
roviny. V budicnosti by som rad tieto dva
smery spojil a vytvoril autorsky komiks.

Uz niekol'ko rokov koketujem s hernym

dizajnom, kde sme v minulom roku
zacali tvorit' vtipn( kartov( hru o
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slovenskom zdravotnictve s nazvom
.Neklopat', prosim! ! !“, ktora by sa mala
kazd( chvil'u objavit' aj na Startlabe.

Okrem toho je tu samozrejme
undergroundovy stand-up, teda Comedy
Dungeon a jeho pribuzné projekty.

Ako vlastne vznikol Comedy Dungeon?
Geekovia majd ,kvetnatejsi* humor nez
ma mainstream. Majd viac napozeranych
serialov, filmov, nahratych hier, poznajd
pop-kultdru a vo vSeobecnosti na

vtipy reaguja trochu inak. Sam som

geek a zdalo sa mi Skoda, Ze nemdzem
vzdy robit' humor tak, ako mi napadne

a musim ho ,prekladat™ do reci
mainstreamu. Dohodol som sa s Dungeon
Pubom asi pred troma rokmi a odvtedy
tam organizujeme mall geekovskd
stand-up show, Comedy Dungeon.

Je to taky nas dlet, ktory z ¢asu na Cas
prerastie aj do inych projektov - napriklad
podcast, kde hrame s komikmi Dungeons
& Dragons. Pre vSetkych z(¢astnenych
vel'ka zabava, na YouTube 6 videni, takze

je to ozaj iba taky dlet.

Kde cerpas inSpiracie pre svoje
stand-up vystipenia? Sa zaloZzené
na tvojich realnych zazitkoch alebo
si ich kompletne vymyslis?

Vacsina mojich stand-upov vznika
pozorovanim I'udi okolo a samozrejme
samého seba, v réznych situaciach.
Malokedy musim nieco vyslovene
vymyslat'. Vacsinou je to len o tom, Ze
vidim nieco, o sa mi zda svojim spdsobom
vtipné, hoci sam spotiatku neviem preco.
Potom si musim sadn(t', zamysliet' sa
nad tym a prepisat' to do jazyka stand-
upu. Vacsina vystapeni, ktoré sa u publika
najviac ujali, sG moje zazitky a nazory,
ktoré sa mi podarilo vydestilovat' do vtipu.

Prejdime od stand-upu k d'alSej téme.
Pred rokom ti vysla tvoja debutova
kniha Whiskey, krv a striebro. Co

t'a inSpirovalo pri tvorbe hlavnej
postavy Christophera Orcharda?

Moja priatel'ka tvrdi, ze Orchard som
Cisty ja, ale to vzniklo skdr nedopatrenim.
=) Pévodnymi inspiraciami bola tvrda
Skola americkej detektivky Raymonda
Chandlera a inych, z ktorych vychadzal



MARTIN HATALA

WHISKEY, KRV
\STRIEBRO.
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pri pisani aj Andzrej Sapkowski so

svojim Zaklinatom. A potom tam bol ten
Zaklina¢ samotny. Christopher Orchard
mal byt' taka kombinacia noir detektiva a
zaklinaca. Postupne sa viak z neho stal
samostatny charakter, ktory funguje vo
vlastnom svete a vybral sa svojou cestou.

Chystas sa aj na pokracovanie,
pripadne pripravujes d'alSiu knihu?

Pokracovanie Orcharda sa rysuje niekde
na pozadi. Medzitym by som rad pripravil
nieo zabavnejSie a uvol'nenejSie. Pomaly
pracujem na satirickom fantasy, kde by
som chcel komentovat' si¢asn( situaciu
na Slovensku. To, ¢i sa to podari a Ci to
bude ozaj vtipné, sa eSte uvidi, ale prvy
test-readeri na text reagovali skor
pozitivne ako negativne, tak uvidime.

Kazdy spravny ,,geek" ma niekol'ko
fransizov, ktoré najviac miluje. Ktoré
si tie tvoje naj fantasy/sci-fi?

Vel'a veci sledujem tak nejako pasivne.
V/Zzdy sa teSim z nového Star Wars, ale
malokedy vediem vasnivi diskusiu o
tom, preco bol posledny film ten najhorsi
zo vSetkych. Podobne som na tom aj

s Marvelovkami, hoci som ako diet'a
zbieral kazdy komiks, ktory som si vedel
dovolit'. UZijem si to, ale uz tym nezijem.

Jednotkou vsak stale ostava Zaklinac,
ktorého som objavil este na stredne;j
Skole a bol som vo vytrZenti, ked' som
sledoval ako si Geralt a jeho autor
postupne vydobyl slavu, ktora mu nalezi.
\/ tomto som vel'ky fanboy... Presiel

som vsetky hry, precital vsetky knihy,

komiksy a dopozeral novy serial na
Netflixe bezprostredne po jeho vydani.

Okrem toho som obrovskym fandsikom
Terryho Pratchetta a celej jeho tvorby.

Vsimla som si, Ze sa zaujimas aj o
hry a ked'ze sme v Generation, neda
mi sa neopytat'. Stihas sa venovat'
aj tomuto typu zabavy? Ktory herny
Zaner a platformu preferujes?

Nie vZdy, ale mam obdobia, ked' sa od
hier neviem odtrhnadt'. Vacsinou sa to
RPG hry, ale nepohrdnem ni¢im, o ma
silny pribeh a dobré spracovanie.

UZ roky sa venujem tvorbe 3D grafiky a
preto pre mna hry majd uz trochu iny
rozmer. Niekol'ko som ich na strednej
Skole naprogramoval vo Flashi, vyrobil
niekol'ko hernych 3D modelov a zG€astnil
sa aj Game jamov, kde som pracoval

so sG¢asnymi hernymi enginami.
Prave preto to pre mna nie je uz len
zabava a ked' na mna pride obdobie,
Ze sa ponorim do herného sveta, tak
sa vzdy ponorim aj do sveta herného
dvelopmentu (aspon vlastného).

Hoci som zacal ako PC hrag, postupne
som sa presunul k PlayStation. PC
sa pre mna stal uz skor pracovnym
nastrojom ako nastrojom pre relax.

Ktory titul si si zahral ako posledny?

Po druhy raz som si preSiel God of War.
Je to fantasticka hra. Napriek tomu, Ze
som ju dokoncil zaciatkom minulého
roka, tak som bol nanovo uneseny.

Obcas t'a mozeme vidiet' aj ako host'a
na slovenskych hernych turnajoch.

Ako vnimas cely svet elektronického
Sportu? Myslis si, Ze je vhodné
e-Sport zarad'ovat' medzi Sporty?
Ma svoje miesto na olympiade?

Osobne e-Sporty sledujem iba vel'mi
malo, pretoZe vo vSeobecnosti nie som
vel'mi Sportovy fandsik. ReSpektujem
ich vsak a fascinuje ma, ako sa svet
e-Sportu za posledné roky rozrastol.

Rozhodne by som ich zaradil medzi Sporty
- vyzdauja odhodlanie, tréning a je to vel'ky
zavazok. Je to asi na dlhsiu polemiku, Ci
majlu miesto na olympiade, ale ja osobne

si neviem predstavit' svojho otca ako si po
vel'kom slalome na Eurosporte pusti Dotu.
Mozno je to len generatna vec. Myslim, ze
e-Sporty si eSte musia najst' svoje miesto.

Nevyhnem sa ani obligatnej otazke - ¢ital
si uz niekedy Generation magazin?

Zial', musim priznat', Ze necital. Som skor
podcastovy a audioknizny. Magazin som v
ruke nedrzal odkedy prestal vychadzat'
komiksovy magazin Crew.

Posledna otazka - ako sa ma Zebra a kedy
bude mat' vlastny Instagram Gcet ?;)

Zebra mala zdravotne t'azky rok,
ale uz sa ma dobre. Myslim, Ze jej
pomohlo, Ze nam na Vianoce zjedla
polovicu stroméeka. Spolu so svojim
novym spolubyvajicim, Rogerom,
maju spolocny instagram Zebroger.

Martina Juhasova
Foto: Stano Klacansky
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The Game I-\wards 2019 ovladlo Disco Elysium

Tak a mame tu koniec roka, s ¢im je

neodmyslitel'ne spojena aj udalost'
The Game Awards.

Na nej s uz od roku 2014 rozdavané
ocenenia za tie najlepsie hry roka

v ramci vel'kého poctu kategdrii,
vratane tych tykajdcich sa
elektronického Sportu.

O celkovych vysledkoch podujatia
rozhodujd hraci svojim hlasovanim

a sGcasne aj odborna porota
pozostavajlca z vysSe 80 hernych
médii z celého sveta. Teda, okrem
jedinej kategorie Player's Voice, ktora
maji v rukach vyhradne hraci.

Tohtoro¢né ocenovanie Gplne ovladol
indie hit Disco Elysium, a to aj napriek
tomu, Ze nielenze nevyhralo cenu za
najlepsSiu hru roka, ale taktiez ani na
tdto cenu nebolo vébec nominované.
Disco Elysium totiz vyhralo celkovo
Styri kategorie zo Styroch, na ktoré
bolo nominovany, konkrétne cenu za
najlepSiu nezavisla hru, za najlepsie
RPG roka, za najlepsi pribeh a cenu
za najlepsiu debutujldcu hru
nezavislého Stadia. Kvality tejto

hry sme mimochodom uznali aj

my a to ultimatnym hodnotenim

5/5 v predchadzajicom Cisle 96.

Najviac nominacii mal na svojom
tricku Death Stranding od Hidea
KodZimu, vratane hry roka, no tato
otakavana akc¢na hra nakoniec
ziskala len tri ceny a ani jednou
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z nich nebola ta najvyssia. Death
Stranding vyhral ceny za najlepsiu
réziu, za najlepsiu hudbu a za
najlepsi herecky vykon, ktor(
konkrétne ziskal Mads Mikkelsen
za jeho stvarnenie postavy Cliffa.

Za najvacsieho smoliara celej udalosti
nemozno oznacit' ziadnu ind hru nez
Control od Remedy Entertainment.
Tato hra bola nominovana na osem
kategorii, opat' vratane hry roka, no

v kone¢nom meradle premenila len
jednu. Cena za najlepsiu umeleck
réziu Sla prave do rik tejto dlhorocnej
finskej stalice, ktora ako taka stale v

.. - 'ﬁ‘fﬂ“
SRLh

srdciach hracov rezonuje hlavne
kvéliich azda najaspesnejsSej hre
Max Payne.

NajdblezitejSia kategoria,

Hra roka 2019, sa nakoniec

niesla v znameni From Software

aich hard-core akéného RPG

Sekiro: Shadows Die Twice.

Tento titul v boji o najcennejsiu
korunu porazil Death Stranding,
Control, Resident Evil 2,

Super Smash Bros. Ultimate

a The Outer Worlds. Celkovo sa
tomuto titulu podarilo vyhrat' v dvoch
kategoriach. Okrem najlepSej hry
vobec vyhral aj kategériu Najlepsia
ak¢na adventira. Rovnako dve
ocenenia ziskal aj takticky role-playing
Fire Emblem: Three Houses,
konkrétne spominany Player's Voice
a taktieZz Najlepsia stratégia.

The Game Awards 2019 sa
uskutocnilo 12. decembra 2019

a z hl'adiska sledovanosti islo

o ten najsledovanejsi rocnik

v historii. Udalost' si naladilo

vyse 45 miliénov divakov, ¢o
predstavovalo neuveritel'ny,

takmer dvojnasobny narast oproti
minulému roku. Cakame teda v 2020
Gtok na stomiliénov( hranicu?




Ohlasenia pocas TGA 2019

The Game Awards 2019 to nie si len
ocenenia za najlepsie hry daného roka,
ale taktieZ aj ohlasenia novych hier.
Tento rocnik bol na nové hry plodny a
dohromady bolo predstavenych az 17
novych hier naprie¢ celym zanrovym
spektrom. RPG hradi si prisli na svoje pri
ohlaseni Bravely Default I, Dungeons

& Dragons: Dark Alliance a Godfall,
akénejSie zamerani zasa ocenili Senua's
Saga: Hellblade Il & survival Sons of the
Forests, priame pokracovanie The Forest,
a fandsikovia hier Telltale naopak ocenili
ohlasenie The Wolf Among Us 2. Z MOBA
Zanru bolo predstavené Magic: Legends a
League of Legends prekvapilo ohlasenim
singleplayerovych hier Convergence:

A League of Legends Story a Ruined
King: A League of Legends Story.

Remake Gothic v priprave

THQ Nordic prekvapil informaciami

o moZnom remaku prvého Gothic.

Na Steame bolo okrem vysvetl'ujiceho
textu vydané aj experimentalne demo

s novou viziou hry, na ktora chcelo
StGdio pocut' nazory hracov. Nuz ti si

hru zahrali, vratane nas, a svoj nazor
nasledne povedali. Nie je jasné, &i bolo
THQ Nordic spokojné alebo nie, ale
tl'apkat' sa po pleci podl'a nasho nazoru
nemohli. Hraci demo totizto prevazne
Gplne strhali. Pévodna atmosféra bola
pre¢, novy zaciatok sa niesol v style
filmov Michael Baya, sibojovy systém bol
pozmeneny az vel'mi a zname postavy
zrazu mali iné charakterové ¢rty. Pod
demom bolo podpisané THQ Barcelona,
ktoré si, pevne difame, vezme nazory
hracov k srdcu a prinesd skuto¢ny Gothic.

DIha exkluzivita FF7 Remake
S,

SN I'ﬂ

oy
A

Ti, ktorf nemaji PlayStation 4 a ani si
konzolu zo vSemoznyjch dovodov
neplanuji kapit', a zaroven ocakavaji
skory prichod remaku Final Fantasy VIl aj
na iné platformy, ostavaji po ohlaseniach
Square Enix poriadne sklamant.

Keby len sklamani. Final Fantasy VIl
Remake pride totiz podl'a informacii na
d'alSie platformy az o cely, celucicky rok
neskor. Vzhl'adom na to, Ze PS4 verzia
vychadza 3. marca 2020, si majitelia

inych hernych zariadeni musia logicky
pockat' az do 3. marca 2021. Vedeli sme,
ze Sony si zabezpetilo casovl exkluzivitu,
no az dvanast'mesacny rozdiel ¢akal

len malokto. Zaroven nie je zrejma ani
problematika d'alSich platforiem. Pride
na PC aj Xbox One, alebo len na jednu

z nich? Je Nintendo Switch v hre?

Tak ako sme sa v minulom ¢isle
GENERATION pytali, ¢i Capcom chysta
remake Resident Evil 3, tak si v tomto

Cisle odpovedame, Ze ano.

Capcom totiz remake ohlasil a rovno

pridal aj zopar Stipl'avych informacii.

Hra vyjde 3. aprila 2020 na PC,

PlayStation 4 a Xbox One a okrem
legendarnej kampane bude obsahovat'

aj uz skor ohlasend multiplayerovi hru
Project Resistance premenovanu

na Resident Evil: Resistance. 5tylovo to bude
third-person hra ako remake druhého diely,
hoci sa ved( debaty, ¢i tu nebude mat'
moznost' gj first-person, nakol'ko vo videu
sa objavili urcité naznaky. Remake ma

mat' oproti pédvodnej hre prepracovanejSie
postavy, upraveny level dizajn a vacsi
priklon k akénejSiemu zameraniu.

Stiidio Moon Studios zodpovedné

za roztomilo sa tvariace, no o

do obt'aznosti, narocné tituly Ori and

the Blind Forest a Ori and the Will

of the Wisps, sa po vydani druhej
menovanej hry naplanovanej

na 11. februar 2020 chcii zamerat'

na nieco Gplne nové.

Ma to byt' akéné RPG, ktoré ma podl'a

ich slov na to, aby redefinovalo Zaner

ako taky. O ich novinke v podstate zatial'
nevieme nic, tvorcovia s stale na slovo
skapi a ani ziadnych uniknutych sprav
niet. Podl'a vyvesenych pracovnych pondk
Stadia je ale zrejmé, Ze nepdjde opat'

o ni¢ jednoduché a zaroven o nic linearne.
Nabor novych I'udi totizto spomina vyhody
pri znalosti The Legend of Zelda,

Dark Souls alebo aj Diablo.

Rezisér Metal Gear, Metal Gear Solid
a jeho posledného Death Stranding,
nezahal'a ani na jednu sekundu

a uz teraz sa naplno venuje

svojmu novému projektu.

O workoholizme tohto tvorcu sa
vedelo, no aj jeho najskalnejsich
fandsikov prekvapilo vyjadrenie na
Twitteri, kde vyhlasil, Ze potas Vianoc
radSej zamieril do svojej kancelarie,
aby tam pripravoval svoju novd hru.
Bude to Death Stranding 2? Horor
na styl kultového dema P.T.? Chysta
sa snad' navrat k Metal Gear Solid?
Aj ked' sa vSetci sice urcite tesime,
Hideo by aspon teraz mohol ubrat'
plyn. Aj ked', na druhej strane,

kto sme my, aby sme Kodzimovi
vraveli, ¢o by mal robit, no nie?
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Darksiders Genesis

PEKELNA BROMANCE

Neustaly boj proti pekelnym silam mdze
byt' nudny. Tentokrat vSak do bitky
vyrazaji jazdci Apokalypsy vo dvojici.

Genesis je experimentom vo viacerych
oblastiach. Namiesto jedného hlavného
hrdinu, ako to v sérii Darksiders byva
zvykom, tu mame dve hratel'né postavy.
Tou vyraznejsou zmenou je izometricky
pohl'ad, ktory vystriedal klasickd
kameru z pohl'adu tretej osoby, aka by
sme pri akénych adventarach ¢akali.

Cesta do hlbin pekla

Ocitate sa v role dvoch jazdcov
Apokalypsy, ktorymi s Strife a War.
Strife je novacik, respektive Genesis

je prvym Darksiders titulom, kde je
hratel'nou postavou. Po Gvodnych slovah
a custcéne mate jasny ciel' — prebit' sa
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pekelnym svetom a zastavit' Lucifera
a jeho spojencov. Ziadne pomalé
zactiatky, ocitate sa uprostred konfliktu
medzi dvoma mocnejSimi démonmi a
je navas, aby ste nasli cestu a splnili
Glohu, ktora ste od Séfov dostali.

Genesis je sice Stvrtym titulom

v sérii, ide vSak o prequel k prvej
Darksiders hre a odohrava sa niekol'ko
tisic rokov pred fou. Ak nie si vase
vedomosti o tomto univerze rozsiahle,
pripadne s{ takmer nulové, ¢o bol

aj moj pripad, nemusite sa bat'.

Hoci je pribeh podavany v mensich

kaskoch a nie prili$ ¢asto, dostanete dost'

informacii na to, aby ste si vedeli urobit'
celkovy obraz o tom, ¢o sa deje. Nikdy
som sa v deji necitil strateny. Zopar
vtipov a odkazov na ostatné hry mozno

nezapdsobili tak, ako by autori chceli, no
od prvej ukazky som bol vtiahnuty do
sveta a po tejto stranke som sa nenudil.

Hoci ma Strife hernd premiéru a mohol
by to byt' iba jeho titul, sprevadza ho
aj brat War. VV ramci charakteru ide o
protiklady. War je vazny bojovnik za
rovnovahu, zatial' ¢o Strife neustale
vtipkuje a ni¢ neberie vazne. Na

prvy pohl'ad plytké archetypy.

S postupom ¢asu sa vsak postavy
rozvijaja, zist'ujete viac o ich minulosti a
motivacii a nechybaja ani silné emotivne
momenty, ktoré prekvapia a neopustia
vasu mysel'. Chémia medzi bratmi je
super, hoci sa doberaja, a niekedy to
vyzera, ze zabudn( na nepriatel'ov

a odrovnaj jeden druhého. Takéto
rozhovory napliajd ob¢as prazdnejsie



pasaze a ¢lovek sa tak nikdy nenudi. Pat'
za Luciferom ich nenecha chladnymi,
naopak, niektoré veci, ktoré musia v
zaujme rovnovahy urobit', majd vazne
nasledky a bratia na konci hry nie s
rovnaka dvojka ako na jej zaciatku.

Tomuto urcite pomohla celkova
atmosféra, ktorou Darksisders Genesis
oplyva. Bojujete v roznych Gtrobach
pekla. Jeden moment stojite pri pevnosti
obklopenej pist'ou, potom mrznete a
snazite sa najst' skryté cesty, alebo sa
prebijate tovarfiou na zbrane, kde tecie
lava a vSetko vybuchuje. Genesis ma iba
16 kapitol, no vyvojari sa s tym vyhrali a

ponUkli rozmanité prostredia plné malych

detailov, ako st zrlcaniny budov, plandce
vatry ¢i zvySky démonov. Veci v pozadi
sU malokedy iba statickymi predmetmi,
¢o dodava hernému svetu zivot.

Izometricka kamera je vyuZita na
maximum. Nejde iba o jednoduchy a
nemenny pohl'ad na postavu a blizke
okolité prostredie. Vyvojari menia

jej uhol, odd'al'uj ju a priblizuja
podl'a toho, kde sa momentalne
nachadzate. Obcas sa tak dostavate
do vel'mi epickych scén, prevazne

pri sibojoch s bossmi, kde vynikn
spomenuté detaily herného sveta.

Pat' zo Sestnastich kapitol sd iba siboje
s bossmi. Ostava tak jedenast' dlhSich,
pribehovych kiskov, ktoré sice ponikaji
cez desiatku hodin hrania, ale poich
skompletizovani sa vam to bude zdat'
malo. Co je na jednej strane dobré, lebo
hra zaujme, na druhej strane je Skoda,
Ze takyto pocin nema viac obsahu.

Cutscény nie st cinematické — s
zlozené z viacerych statickych
komiksovych kresieb. Hrubé ciary,
niekedy pripominajdce rychle nacrty

a skice, dodavajd drsnl atmosféru.
Nie¢o podobné sme mali aj v starSich
World of Warcraft videach. Ako vel'mi sa
autori Darksiders indpirovali, je t'azké
povedat', no vyslo im to. Postup hrou

je viac-menej linearny. V Gvode ste

poslany do boja, no veci sa skomplikuja
a obyc¢ajné znesSkodnenie démona
sa tak meni na zloZitejSiu pat'.

Prechadzate jednotlivymi ¢ast'ami hry,
medzi ktorymi sa stale vraciate na

centralne miesto, nieco ako zakladnu, kde

sa dozviete d'alsie kisky pribehu a kam
mate d'alej ist'. Nie je to ni¢ svetoborné,
no plni to svoju Glohu. Kapitoly sa dajd
opakovat', menit' sa da aj obt'aznost'

a po ¢ase sa vam otvori moznost'
bojovat' v aréne proti réznym potvoram,
ktoré ste v danej oblasti hry stretli.

Kde nepomozu zbrane,
budete musiet' pouzit' hlavu

\/ samotnych Grovniach nie je postup
az taky priamociary. Par slovami mate
popisany svoj ciel', no nie je tu Ziadny

ukazovatel' toho, kam presne mate ist'.

Niektoré oblasti sice maja prevazne
linearnu cestu vpred, viackrat existuje
k ciel'u niekol'ko réznych ciest.

Pripadne prieskumom oblasti odhalite
rozne skryse plné pokladov,
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uzito¢nych predmetov, ¢i dokonca
ziskate nové schopnosti pre jazdcov.

Kazda takato oblast' obsahuje aj zopar
hlavolamov, ktoré je potrebné rozlGstit'.
Vac¢sinou sa viazu na schopnosti, ktoré
kratko predtym ziskate. \V zavere hry
je vel'a zabavnych momentov, kde

je potrebné kombinovat' schopnosti
oboch postav a vyuzit' tak vietko, Co
ste sa v hre naucili, a dobry pocit, ked'
sa podari prekazky zvladnut', stoji za
to. Niekedy musite Sikovne vyuzit'
prostredie, no nikdy to nie je nieco, nad
¢im by ste si hlavu lamali hodiny.

\/ neskorsich oblastiach vSak ¢asto
narazite na slepé ulicky alebo zbadate
v dial'ke poklad, ku ktorému sa neviete
dostat!, a nie vzdy to bude iba logicka
prekazka. Jednoducho nebudete mat'
odomknuté schopnosti, aby ste sa
tam dostali. Nachadzajd sa tu tak
znacné prvky metroidvanie. Ide o to,
Ze niektoré ¢asti mapy modzete odhalit’
az po ziskani novych predmetov a
schopnosti. Nie vzdy je to Uplne dobre
odkomunikované a ak patrite k zvedavym
hracom, obcas budete hl'adat' skryta
plosinu a cestu tam, kde ni¢ nie je.

Bojujete nielen proti démonom,
ale aj hre samotne;j

V/Setko bude celkom fajn, pokial'
nenarazite na technické problémy a
zvlastne dizajnové rozhodnutia. Jednym
z najvacsich nepriatel'ov je kamera. Pre
pohl'ad na herny svet je vyuzita naozaj
dobre, no v pripade hl'adania skrytych
miest alebo cesty d'alej obgas spdsobi
bolehlav. Neraz sa mi stalo, Ze som
nevedel, kadial' mam ist'. DIho som sa
motal po uz preskimanych miestach

a problém bol nakoniec v tom, Ze som
musel ist' na Gplny okraj trhliny, aby

sa kamera posunula o hodny kus a
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odhalila mi tak vzdialené objekty, ktoré
som mohol pouzit'. Kamera sa totiz
nepohybuje stale s vami, oblas akoby
zastane, az pokial' neprejdete na jej
okraj. To by nebol az taky problém, keby
sa s tym nespajali d'alSie negativa.

Tym najvacsim je mapa, ktora ma
hnevala najviac. Je zostavena z
jednotlivych ,miestnosti’, respektive
kaskov oblasti, ktorymi prechadzate.
Problémom je, Ze na nej nie je Ziadny
ukazovatel' vasej aktualnej polohy.

Vidite iba kisok mapy, na ktorom sa
prave nachadzate, ale neviete, kde
konkrétne v nom ste. To Casto frustruje,
hlavne ked' chcete najst' nepozbierané
predmety, alebo sa zorientovat', kde ste.

Rozumiem tomu, ze autori chceli, aby
hraci preskamali svet a hl'adali, ¢o

je viom ukryté. No ak chcete ist' na
nepreskimany Gsek, neviete, kde presne
ste, a to, ze po stlaceni M vam svieti

pol monitora, nepomdze. Spojte to s
tym, Ze mapa je orientovana vacsinou
inym smerom nez realna oblast', a v

takej situacii by som na tento systém
pouzil iné slovo nez motivacia.

To by bola vec, ktord by som Darksiders
Genesis vytkol najviac. Teda pokial' by
vSetko fungovalo tak, ako ma. Napriek
tomu, ze od vydania ubehol nejaky ten
tyzden, narazil som na vel'a technickych
problémov kazdy vecer, ked' som si k hre
sadol. Stalo sa mi napriklad, Ze herné
predmety nereagovali na moje akcie.
Bol som v oblasti, kde som potreboval
aktivovat' zopar svetelnych stipov, no
ni¢ sa s nimi nedialo. Myslel som si, Ze
som niekde nieCo vynechal, a tak som
po mape bladil vyse hodiny. Pomohol az
restart hry. Inokedy sa mi zas stavalo,
Ze hra pri kazdej smrti spadla. Pri
bitkach s bossmi to nebolo neprijemné
z pohl'adu, Ze by som stratil progres,
ked'Ze ide o samostatné kapitoly. Vel'mi
to vsak nar@salo atmosféru a zazitok z
poriadneho s(boja, ked' som namiesto
par sekdnd pri stlaeni Continue musel
Cakat' minaty, kym sa Steam spamata,
da mi informaciu o chybovej hlaske a
jamdzem hru opat' zapn(t'. To sa pri
niektorych sdbojoch opakovalo vel'akrat,
az som mal chut' ju znova nezapnat'.
Nie je neCakané, Ze sa pri novom titule
vyskytni problémy. Genesis navy3e nie
je iba rychle pokratovanie zabehnutého
systému, ale nieco Uplne nové. Je

vSak Skoda, Ze inak dobre fungujacu
akciu narGsajd takéto malickosti.

Dvaja bratia proti
hordam démonov

Cell hru zachrafuje a na chyby vam
dovoli zabudn(t' hratel'nost'. Napriek
izometrickej kamere nejde o ARPG ako
Diablo, ale o klasick( ak¢n adventdru,
ktora pripomina predchadzajacich
Darksiders. Mate rézne schopnosti,
mlatite hordy nepriatel'ov, poskakujete
medzi nebezpecnymi platformami a



hl'adate cestu vpred. Pri hrani mozete
plynule menit!, ¢i je vasim bojovnikom
Strife alebo War, popripade mozete hrat'
v co-op rezime, kde kazdy hrac ovlada
jednu postavu. Strife je viac orientovany
na boj z dial'ky, zatial' o War si so svojim
mecom hravo poradi priamo uprostred
kopy nepriatel'ov. Kazdy z nich ma tri
Specifické schopnosti, ktoré pomahajd
prekonat' prekazky herného sveta, a
zopar schopnosti, ktoré sa dajd vyuzit' aj
v boji. Niekedy tak treba zmenit' svojho
bojovnika, aby ste sa posunuli vpred.

Schopnosti sa v boji doplnené
jednoduchym systémom kombo Gtokov
a boj tak nie je iba o drzani jedného
tlacidla. Postupom ¢asu svojim jazdcom
odomykate viac moznosti manévrov

v boji a posiliiujete ich Gtoky. Taky
obycajny Svih me€om, aky vie na zaciatku
War, neskor naberie nové efekty a

silu. Celkovo pdsobi sibojovy systém
zabavne. Ci uz ako Strife striel'ate

z dial'ky, alebo sa ako War vrhnete
doprostred nepriatel'ov, kazdy Gder a
strela majd svoju vahu. Nepriatelia sa
rozletia na malé kdsky, pripadne po
dostatocnom zraneni viete potvoru
zneSkodnit' Specialnym Gtokom, ktory
malokedy necha tela v jednom celku.

ktori nepadn po par Gderoch, a
najvacsim lakadlom sa bossovia. Tych
je iba par, no kazdy ma svoju jedinecna
oblast' a mechanizmy. Ti na zatiatku
st mozno jednoduchi a vystacite si

aj so strel'bou z dial'ky a obéasnym
Gskokom. Neskdr musite vyuzit' vsetky
svoje zrucnosti a ani to nebude vzdy
stacit'. Hlavne vSetci vyzerajd super

a vyuzivajl prostredie, v ktorom sa
nachadzajd. Malokedy narazite na
nepriatel'a, ktory na vas bude prisilny.
Darksiders Genesis totiz napriek svojim
RPG prvkom neposkytuje moznost'

zvySovat' Groven postav a ani tu z
rozklskovanych priser nepada ziaden
loot. Namiesto toho ziskavate duse,

za ktoré si odomykate, respektive
vylepSujete bojové schopnosti. Alebo vam
z prisery padne maly orb. Ten vyuZijete

v Creature Cores tree systéme, ktory
nahradza equipment a strom schopnosti.

Kazdy druh prisery vam dava moznost'
ziskat' urcity core, ktory nejakym
spbsobom upravi vase schopnosti a
vlastnosti. SG rozdelené do viacerych
kategorii a ide napriklad o zvySenie sily,
poctu zivotov, obrany, alebo vam to prida
efekt k schopnostiam. Niektoré posilnia
jedného jazdca a oslabia druhého.
Rozlozenie jednotlivych corov mézete
hocikedy menit' a tak nad tym netreba
premysl'at'. Radsej skisajte, Co vam
bude najviac vyhovovat'. Cores by sa
takto dali farmit' namiesto farmenia
lootu, ¢im st izometrické ARPG zname,
ale o tomto Genesis nie je. Cores mozete
zbierat' opakovanim hranim prejdenych
¢asti, no to nie je vel'mi efektivne.
ZabavnejSie je skisit' arény, kde na

vas vybehne mnozstvo priser urcitého

typu, vylevelovat' jednotlivé cores vsak
zaberie €as a popravde som nikdy na to
pri hrani nemal dovod. Ak budete hrat' na
najvyssej obt'aznosti, aj tomuto aspektu
budete musiet' venovat' svoj herny ¢as.

Zhrnutie

Darksiders Genesis nie je perfektna hra
bez chyb, ide vSak o odvazny pokus,
ktory sa vydaril. Akéna adventira s
izometrickou kamerou prinasa novinky,
no stale s( to Darksiders, ktorych
fandsikovia uz roky poznajd. Ide o
prequel, o otvara dvere aj I'ud'om,
ktorym sa nechcelo vstupovat' do takto
rozbehnutej série. Zaujimavy pribeh o
boji za rovnovahu medzi silami dobra

a zla, ako aj o intrigach v pekelnych
svetoch, sa spaja s dynamickym a
zabavnym sibojovym systémom, a to
dokaze zakryt' aj obfasné technické a
dizajnové nedostatky. Funguje to o to
viac, ak si hru vyskdsate s kamaratom
v co-op rezime. Najviac zamrzi fakt,

Ze hra kontj, ked' sa naplno rozbehne,
pribeh zajde do tuhého a vy mate
pristupné vsetky schopnosti do boja.

V tej chvili vam ostane iba moZnost'
zopakovat' si ¢asti hry na najvyssej
obt'aznosti, ktord mate dostupna

az po odohrani celého pribehu.

Peter Bagoria

ZAKLADNE INFO:

Zaner:

\/yrobca: Zapozical:

akéna adventdra

-

PLUSY A MINUSY:

+ detailné spracovanie
a rozmanitost'
hernych oblasti

+ kreativne vyuzitie

izometrickej kamery

Airship Syndicate Comgad

- technické problémy
- herna mapa
- nizky pocet
kapitol, resp. nizka
znovuhratel'nost'

HODNOTENIE:

.88 .8 8%
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RECENZIA
PS&

ERICA

HRA, KTORA REDEFINUJE ZANER

Ak mam byt' Gprimny, po tom, ¢o bol
interaktivny film Erica predstaveny
a nasledne aj akoby zabudnuty,

som vlastne ani nedifal, Ze sa tohto
titulu niekedy do¢kame. Nakoniec po
réznych peripetiach Erica predsa len
vysla a dokonca dokazala zaujat'.

Prislo to ako blesk z jasného neba,
zabudnuta Erica sa po dlhom ¢ase
objavila v ratingu PEGI, nasledne
dostala launch trailer a rovno aj
svoje vydanie. Vieme len, Ze vyvoj
sprevadzali nejaké komplikacie a

rovnako aj vymeny hercov, no nakoniec

to Stadio Flavourworks zvladlo a
Erica je pripravena celit' kratkemu
zoznamu FMV hier na PlayStation 4.

Uvod hry vam da jasne najavo, o ¢o
tu pojde. VZijete sa do role mladuckej
Eriky Masonovej, ktora nepreziva
prave najlepsie detstvo. Prisla o svoju

matku a aby toho nebolo malo, osud jej
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ustedril d'alSiu ranu a stratila aj svojho
otca. Ten o svoj zivot prisiel rukou
vraha, ktorého Erika sice videla, no na
jeho tvar si spomendt' nedokaze.

Tragicka minulost'

DievCa sa s tragédiou vyrovnava len
vel'mi t'azko, avSak postupom casu sa




z Eriky stava sympatické mladé dievca,
ktoré sa postupne zaradilo do bezného
zivota. Ten sa vSak zmeni v momente,
ked' sa pri jej dverach objavi zasielka.
Jej obsah Eriku Sokuje a zaroven na
smrt' vystrasi. V baliku od neznameho
odosielatel'a nachadza l'udské
koncatiny a zahadny symbol, ktory mal
na sebe vyryty aj jej nebohy otec.

\/ tomto momente zacina hra naberat'
na svojich obratkach. Erika kontaktuje
policiu, ktora zaisti dokazy a nasledne
ju, pre jej bezpecnost', odvezie do
lieCebne jej otca. Ten ju v minulosti
nielen zaloZil, ale v nej aj pracoval.

Celkom prekvapivo dostavate v

ramci svojich rozhodnuti vol'nost'

v preskimavani lieCebne. Ta vas
postupne usmerfuje a snazi sa vam
ukazat' minulost' otca a vasej rodiny.
LieCebiu spoznavate aj vy, ked'Ze ste
tu s otcom travili v detstve vel'a ¢asu.

Postupné spoznavanie

Neskdr spoznavate zamestnancov,
z ktorych sa stavaja vasi priatelia,
respektive skdr spojenci. Musite

sa vSak rozhodovat' maximalne
obozretne, pretoZe nie vSetkému a
hlavne kazdému mézete doverovat'

Okrem zamestnancov narazite

aj na pacientov liecebne a,
samozrejme, nebud( chybat' ani
vySetrovatelia snaziaci sa vySetrit'
vyznam zahadného balika.

Ob¢as mi vsak vadilo, Ze som sa
nemohol vratit' k urcitym postavam a
ziskat' viac informacii. Problém je, Ze
vedl'ajSie postavy dostavaji skutocne
malo priestoru a vy si k nim nedokazete
vytvorit' dostatocny vzt'ah. Problém

je miestami aj v€asné rozhodnutie,
pretoze vasa odpoved' je limitovana
¢asom a obcas sa jednoducho nestihnete
rozhodndt', ¢o automaticky znameng, Ze
sa hra rozhodne sama. Navyse si niekedy
vd'aka horSiemu ovladaniu zvolite
nechcenl odpoved' a problém je na svete.

PlayLink ovladanie

Pokial' ide o samotné ovladanie, je

to kapitola sama o sebe. Hra spada
do kategorie PlayLink hier, ¢o v praxi
znameng, ze k ovladaniu moZzete
pouzit' vas smartfon, pripadne tablet.

Po stiahnuti aplikacie viete vyuzivat'

ich dotykov plochu a ostatné funkcie.
Teda v pripade hry Erica len td dotykovd
plochu, ¢o je Skoda. Vyber smartfénu
vam vsak vrelo odpori¢am, pretoze
ovladanie pomocou DualShocku

bolo akosi viac nemotorné.

Vrat'me sa vsak k tomu
najddlezitejSiemu, a teda k pribehu.
Erika postupne v pomerne rychlom

tempe odhal'uje zahady z minulosti

a zist'uje, ze nie je vsetko tak, ako sa
na prvy pohl'ad mdze zdat'. Hra vas
neustale drzi v napatf, ¢o je len dobre.

Atmosféru udrZiava aj skvele zvolena
kamera a prestrihové scény na

vel'mi vysokej Grovni. Rovnako tak

aj samotna Erika hra svoju postavu
uveritel'ne, a zaroven posobi zahadne.

Toto vsetko umocruje dobre podana
hudba, takze si hru skutocne
uzivate, respektive prezivate takmer
dokonaly filmovy zazitok.

Rozlasknutie pribehu pride skér nez
by ste ¢akali a vy ostanete mierne
obareni, pretoZe by ste chceli viac.
Mne osobne to trvalo zhruba 2 a pol
hodiny. Dobrou spravou vsak je, Ze si
hru mdZete uzit' znova a rozhodovat'
sa inak, co vam mozno odhali aj

iné, eSte strasnejsie tajomstva.

Verdikt

Erica v sebe ukryva obrovsky potencial a
vlastne svojim spracovanim redefinuje
Zaner. Napatie a skvela atmosféra hre
nechyba, takZe ak hl'adate FMH hru, tak
proste berte, za 10 eur je to jasna vol'ba.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

FPS horor Red Barrels gameexpres.sk
+ Spracovanie - Obcas vas potrapi
+ Atmosféra ovladanie

+ Herecké vykony - Dost' kratke

HODNOTENIE: * % % K Y
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Ancestors: The Humankind Odyssey

STANTE SA PANMI EVOLUCIE

Ancestors v sebe nesie jedine¢ny nadych.
Je to survival hra, no vasou Glohou nie je
iba zbierat' suroviny a prezit'. Hlavnym
ciel'om je potiahnut' klan opic, respektive
hominidov — prastarych predkov I'udi,
napriec 8 milionmi rokov evolicie.

Pok(sat' sa o to budete v Afrike, plnej

nie len obrovskych stromov, po ktorych
je radost' poskakovat', ale aj predatorov,
nebezpecnych plazov a inych nastrah,
ktoré vam buda krizit' cestu. Dokazete
im Celit', alebo si radSej najdete bezpelny
Ukryt, v ktorom budete pokojne preZivat'?

Divocina plna moznosti
Jedna z hlavnych veci, ktoré sa pre tento
titul charakteristické, je vol'nost'. V

(vode sa dozviete niekol'ko veci o tom,
¢o vas ¢aka. Vel'mi kratky tutorial vas
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prevedie zakladnymi aktivitami ako Gtek
pred nepriatel'mi a najdenie bezpetného
miesta, popripade ako sa treba najest’

a napit'. Hra konci, ked' sa dostanete do
obdobia priblizne 2 milibnov rokov pred
nasim letopoc¢tom. Zacinate, ked' je to
10 milionov, a tak vas ¢aka dlha cesta.

To je véetko. Ziadne Glohy, ktoré hovoria,
Ze mate ist' tam, preplavat' rieku, vyrobit'
10 predmetov a odniest' ich opici pod
skalou. Ziadna mapa, mini-mapa alebo
automatické ukazovatele toho, kam mate
ist', aby ste postapili. VSetko je len na
vas a vasom klane. Od momentu, kedy
skoncT tutorial, mate pInd kontrolu nad
tym, kam pojdete a ¢o budete robit".

Nasi najstarsi predkovia toho vel'a
nevedia, a tak ich budete musiet'
vSetko naucit'. UZ len otvorit'

kokosovy orech, popripade ziskat'
ostr( palicu je vel'ky objav, ktory vam
moZe trvat' aj niekol'ko hodin.

Boj o prezitie je na prvy pohl'ad
jednoduchy. Stadi sa postarat' o

to, aby vase opice nezomreli od

hladu a smadu. Cez Gvodni lokaciu,
nast'astie, tecie rieka a popri nej rastie
dostatok rastlin, ktoré nasytia.

Najedzte sa, napite
a zvedavost'ou vpred

Ked'Ze vSetko potrebné mate uz v Gvode
hry, moZete si povedat', Ze je zbytocné
riskovat' a opGst'at' tabor. V prvych
hodinach Ancestors pdsobi ohromujdco
a ciel' je taky vzdialeny, Ze mdZete byt'
strateni v tom, o mate naozaj robit'. Ja
som takyto pocit pocas prvych hodin mal,



ked' sa mi ranné expedicie vypomstili a
ja som z(falo hl'adal cestu spat’, aby mi
kazdy nezomrel. Naco sa teda prebijat’
dzungl'ou, kde na kazdom rohu ¢aka
nejaka mackovita Selma alebo obrovska
anakonda, ked' si m6zem pri vodopade
pokojne poskakovat' po stromoch?

Pretoze evollciu nenastartovalo sedenie
na zadku a hadzanie kamerov do vody.
Je to zvedavost', ktora nas dostala tam,
kde sme. A je to prave ta zvedavost',
ktora vas bude hnat' vpred aj v hre.

Nech uz urobite ¢okol'vek, istym spdsobom
to posunie vas vyvoj o krok d'alej. Ancestors
je o experimentovani, pokusoch a uceni

sa z vlastnych chyb. Ked'Ze najrychlejsie

sa deti u¢ia opakovanim, je dobré mat' pri
sebe stale niekoho d'aldieho. A ked' uz vasa
opica nebude schopna nic¢oho, bude prilis
unavena alebo zraneng, jednoducho si
prepnete ovladanie na iného ¢lena klanu.

Na zaciatku neviete takmer nic. Neviete,

¢o mozete zjest' a z Coho vam bude zle,

az sa otravite a zahynie vam vacsina opic.
Neviete, ¢o to huti za kopcom. Co je ta
gul'a, ktora vonia na palmach alebo ¢o to
syci vo vode? Ako sa zbavit' chladu, ked'
préi? Co robit', ked' ste si pri preskimavani
oblasti neSikovne zlomili nohu ¢i sa inak
zranilia krvacate? Okrem pobehovania a
poskakovania sa musite nautit' vSetko. A aj
na tom pohybe sa da pracovat'. Pri tomto
vam pomahaja tri zakladné mechaniky.
Cuch, prostrednictvom ktorého odhalite
jedlé predmety a Zivocichy. Sluch, ktory
vam pomoze najst' iné opice alebo zvierats,
ktoré mdézu znamenat' nebezpecenstvo. A
inteligencia, vd'aka ktorej mozZete zistit', ¢o
vSetko je okolo vas, popripade vam zobrazi
oblasti sveta, ktoré ste eSte nepreskimali.

Vykonavanim aktivit ziskavate neurénov
energiu, vd'aka ktorej sa ucite nové veci,
respektive sa zdokonal'ujete v rozliénych
smeroch podl'a toho, ¢o robite. Ide o akysi
strom schopnosti. Predsa len ciel'om
nie je iba prezit' 8 milionov rokov, ale aj
dosiahnut' evoliciu smerom k ¢loveku.
Takto sa budete rozvijat' vo veciach ako

pohyb, komunikacia, travenie potravy,
zru¢nost' pri narabani s predmetmi

a podobne. Nie vSetko je ale mozné
zdokonalit' zo dfa na den. Hra pondka
moznost' novych ¢lenov klanu nie len
n3ajst', ale aj rozmnozovat' medzi sebou.
Prave potomkovia predstavujd moznost',
ako sa vyvinat'. Pri kazdej generacii je
moznost', Ze sa objavia v malych opiciach
mutacie potrebné pre d'alSiu evoldciu.
Prave tieto mutacie s kl'GEové a potrebné
na veci ako je napriklad zvladnutie chodze
po 2 nohach alebo spracovanie réznych
druhov potravy. Mutacie sa objavujd podl'a
toho, akym smerom svoju opiciu svorku
rozvijate, a tak ak ste nikdy nechodili
vzpriamene, tto mutaciu neuvidite.
Naopak, ak neustale vyuzivate ¢uch na
detekciu jedla a nepriatel'ov, mézete
oCakavat', ze prave tym smerom sa

vase zvieracie kral'ovstvo rozrastie.

Treti prvok, ktory podporuje rozvoj, je
samotna evollcia. TG m6Zete spustit'
takmer kedykol'vek. Jedinou podmienkou
je mat' dosiahnuté nejaké evolucné ciele,
¢o by sa dalo nazvat' aj ako achievementy.
Tie nevidiet' v Ziadnom zozname, pokial' ste
eSte dan( vec neurobili. Ide v podstate o
hocico jedinecné, to sa mozete v hre naucit'
a zazit'". Evoldcia vas posunie dopredu

o tisice rokov podl'a toho, o ste medzi
evollciami dosiahli. Toto je cely recept

na to, ako sa za miliény rokov priblizit' k
I'udskej rase. UCit' sa v divocine novym
veciam a nepodl'ahn(t' jej nastraham.

Evoliicia je zdlhava a narocna

V/ Gvode sa ocitate v takmer (plnej
nevedomosti. | ked' nastavenia ponlkajd
moznost' zapn(t' si tutorialy, tych je malo
a malokedy poskytn( dostatok informacii,
s ktorymi by sa dalo d'alej pracovat'. To
tematicky sedi k hre, predsa len nasi
predkovia mali narotné podmienky, a
zvladli to. V ramci hry to ale nie vzdy
funguje. Narocny je predovsetkym zaciatok
hry, respektive ¢as, kedy budete chodit'

na prvé expedicie. Je I'ahké stratit' hodiny
progresu, pretoze nebudete vediet', Co treba
robit'. Osobne som mal problémy s Gtokmi,
s poskakovanim po lianach a Gtokmi na
zvierata, i ked' som mal potrebné zrucnosti
a nastroje. Dévodom bola nejasnost'
zobrazenych tipov. Presnejsie to, Ze tipy
boli smerované na Xbox ovladac, i ked' som
hral s klavesnicou a mySou. Hra nabada na
hranie s controllerom, ale osobne som s
nim dlho nevydrzal, aj ked' ho pri niektorych
zanroch hier preferujem aj na PC. Prave
tieto Gvodné hodiny s( kritické, urcuja
atmosféru a pomalé tempo hry, no zaroven
je to chaos, a tak sa nedivim, ak to niekto
nevydrzi, sam som takmer hru odsunul
bokom. Zaroven je tu jednoduchost'
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niektorych d'alSich mechanik. Napriklad
na zastavenie krvacania a boj s chladom
budete cell hru pouzivat' prakticky

tie isté predmety. Rovnako aj v boji je
jeden z najacinnejSich nastrojov jedna z
prvych veci, ktord sa naucite vyrobit'. To
je na jednej strane cena za autentickost'
voci dobe, ktora tu je zobrazena, na
druhej strane to ale nepridava na
roznorodosti samotného hrania.

Ancestors ponika mnoho moZnosti toho,
¢osadav hre robit'. Zaroven si ale postup
vyzaduje vykonavanie rovnakych aktivit
stale dookola. Co budete robit' medzi
Ciastkovymi evolGciami, je na vas, no po
Case, ked' spoznate vacsinu mechanik,
ktoré hybu prastarym svetom, sa mozete
ocitndt' v kolotodi tych istych Gkonov. To
mo6ze mat' za nasledok monotonnost'

a nudu, pretoZe toto nie je hra na jeden
vecer, ale na desiatky hodin. Zaroven je ale
teoreticky moZzné dosiahnut' takmer vietky
evolucné ciele na jeden zat'ah. Realne si
neviem predstavit', Ze by toto niekto pri
beznom hrani robil, no zaroven sam travim
medzi niektorymi evoliciami zopar hernych
rokov. Nech uz ale hrate akokol'vek,
Ancestors vam ju nedovoli kvdli istym
veciam ukon¢it' jedinou evoltciou. Dal$im
obmedzenim v tomto smere je vel'kost'
klanu. Respektive maximalny pocet
¢lenov a jeho zloZenie. VV klane mozete
mat' mladé opice, dospelych jedincov a
starcov. Kazda takato trieda ma svoje
vyuzitie a pre a proti, i ked' najcastejSie
budete hrat' za ,dospelakov’. Nech uz sa
ale budete snazit' akokol'vek, vas klan
bude mat' maximalne 18 ¢lenov, po 6 z
kazdého typu. Je samozrejmé, Ze toto
obmedzenie si vyvojari vybrali z dévodu
fungovania istych hernych systémov.
Zaroven je to ale d'alSie obmedzenie, s
ktorym sa stretnete na ceste evolGciou.

Nast'astie tu je vec, ktora pomaha v boji
proti monoténnosti a celé to zachranuje.
Pradavna podoba Afriky. Je zloZena z
niekol'kych biomov, ako prvy spoznate
dzungl'u. Cela Afrika tu je vel'ka plocha,

po ktorej mdzete plynule prejst' z jedného
konca na druhy. Teda na jeden zat'ah sa
to nepodari, to by opica zomrela po ceste
vel'mi rychlo. Ak ale chcete, ni¢ vam nebrani
v epickej vyprave naprie€ kontinentom. Po
preskimani moZzno zistite, Ze technicky
nie je svet taky rozl'ahly, ako sa na prvy
pohl'ad zda. Vel'a tu robi aj vertikalne
rozlozenie pevniny. Mozete liezt' po
stromoch, zdolavat' hory, najst' skryté
vchody do jaskyn a iné prekvapenia. To
vSetko na malej ¢asti sveta, ktorym sa da
prejst' za par minGt. Alebo ho preskiimate
a stravite na mieste aj hodiny. Zaroven
Afrika Zije vlastnym Zivotom. Iné Zivocichy
nemusite vzdy konfrontovat' so zbrafou
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v ruke alebo pred nimi utekat'. Z dial'ky
mozZete vidiet', ako si krokodily uzivaja
sInecny den na ostrovoch alebo zbadate
sUboj anakondy a tigra. Po Gvodnych
trapeniach sa s u¢enim mechanik je prave
skiimanie sveta to, ¢o ma bavi najviac.
Niekol'kodrfové vypravy na nové miesta.
Chvile, kedy cely der zdolavam vzdialend
skalu, aby som sa na jej vrchole najedol
z hadich vajec a nasiel tam zvlastne
kamene. A potom v dial'ke zbadam este
zaujimavejsie veci. Nasledne cela pat'
stroskota, mdj hlavny opiciak spadne

zo skaly a zomrie. Ja v panike hl'adam
mlad'ata, aby som ich bezpecne dopravil
domov naprie¢ mociarmi a dzungl'ou.

Panache Digital Games je nova skupina
vyvojarov, no majd medzi sebou veteranov
ako napriklad zakladatel' Patrice

Désilets. Stoji za prvymi Assassin's Creed
hrami a vplyv tejto série je v Ancestors
nepopieratel'ny. Lezenie po stromoch a
skalach vam bude miestami povedomé.
Prave poskakovanie medzi stromami je
ale jedna z najzabavnejsich casti hry.
Ano, ob¢as mozno vasa opica spadne

a nechyti sa konarov, lebo cez rastliny
nevidiet, ¢o je d'alej, ale za ten pocit
poletovania v divocine to stoji. Popri
slabSom Gvode je jedina vec, ktora mi
kazi zazitok, jej technicky stav. Sama o
sebe ide bez problémov, nemavam Ziadne
lagy, ani dropy FPS. Neraz sa mi ale stalo,
Ze mi hra len tak spadla a ja som mal
namiesto progresu iba Epic Store okno

s chybovou hlaskou. Parkrat sa mi hru

ani nepodarilo zapnat'. Niekol'kokrat sa
mi stalo, Ze sa v hre nepriatel' zasekol

na jednom mieste. To je z jednej strany
fajn, lebo ma zver nezozerie. Na druhej
strane nie som schopny ju porazit' a
ziskat' to, pre€o som na dané miesta Siel.
Alebo musim opustit' tabor, lebo sa mi
uprostred tabora zasekla niekol'kometrova
anakonda, vsetky opice s( preto vyl'akané
a ja ju neviem zabit' lebo je to bug.

Zhrnutie

Ancestors: The Humankind Odyssey
ponika jedine€ny herny namet a jeho
herné podanie. Survival zaner ma
vel'a zastupcov, t'azko ale najdete
nieco porovnatel'né tomuto pocinu od
Panache Digital Games. Svoje opice
vediete cez 8 miliGnov rokov evoldcie.
Aj ked' mate hernymi pravidlami
vytyCené isté mantinely, je tu relativna
vol'nost' v tom, ako pristdpite k
evollcii a rozvoju svojho klanu.

Naro¢ny (vod s nedostatkom informacii
je t'azké slsto, ale za nim stoji rozl'ahly
svet lakajlci kazdého dobrodruha. Ci

uz zdolate vsetky jeho tajomstva, alebo
budete svoj klan rozvijat' na bezpetnych
miestach, je iba na vas. Napriek trochu
kostrbatym a repetitivnym hernym
mechanikam je Ancestors titul, ktory
poskytuje v ramci Zanru nieco nové

a stoji za pozornost' fanasikov.

Jeho najsilnejSia stranka je objavovanie
novych veci, skimanie divociny a ucenie
sa toho, ako jednotlivé veci spolu funguja.
V niektorych smerach je cenou tohto
monotdnnost', vyznieva to ale autenticky
a hra tak dokaze svojou atmosférou
opantat' kazdého zvedavého dobrodruha.

Peter Bagoria

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozital:
survival Panache Digital G. Private Division

PLUSY A MINUSY:

+ jedine¢ny namet - repetitivnost'
+ detailné podanie hlavnych hernych

Afriky, kde kazdy mechanik
kat herného sveta - miestami
stoji za preskimanie nedostatocné

a metdce tutorialy
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Football Manager 2020

ESTE JEDEN ZAPAS A IDEM SPAT

Asi som naivny, ale kazdy rok difam,
Ze sa aspon od jedného pokracovania
uz zavedenych Sportovych sérii dockam
vel'kych noviniek. Alebo aspon jednej.
Revolicie, nie malej evoliicie. Namiesto
toho najpopularnejsie tituly skor iba
stagnuja, resp. presl'apuji na mieste.
Ako je na tom Football Manager 2020?

Nuz, podobne, hoci stale vel'mi dobre.
Najnovsi diel futbalového manazéra z dielne
Sports Interactive je kvalitnou hrou, do ktorej
priniesli autori fajn vylepsenia, zaroven vsak
stale neopravili niektoré veci z minulosti,
Spatiace sériu uz dlhé roky. Vzhl'adom na to,
Ze Football Manager 2020 po vydani opat'
ovladol rebricky predajnosti v Spojenom
kral'ovstve, ale celkom rozumiem, Ze
tvorcom sa iny model asi neoplati.

Tentokrat po anglicky
Na zaciatku upozornim, ze ak ste boli
zvyknuti svoje kluby manazovat' v

Cestine, tento rok to mozno bude inak.
Podl'a vyvojarov sa vraj uz neoplatilo
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do tohto jazyka hru prekladat', a tak si
musite zvykn(t' na anglictinu, pripadne

sa spol'ahndt' na neoficialny preklad.
Ked'Ze sa vo FM 2020 nachadza kvantum
textov, mdze byt' prechod Sokom, a
netudoval by som sa, ak by to mnoZzstvo
hracov odradilo. Na druhej strane musim
uznat', Ze to nie je to najt'azsia anglictina
vSetkych cias, a ak sa do futbalu vyznate,
nebudete mat' az taky problém. Zakladom
je, samozrejme, kompletna starostlivost'

o vami zvoleny futbalovy klub. Moznosti
mate nelrekom. Staci par klikov a mozete
trénovat' hviezdami nabitd Barcelonu

s najlepsim futbalistom vSetkych gias
Lionelom Messim (pod'te do mna!), navratit'
slavu ,Cervenym diablom’ z Manchestru,
alebo si vybrat' obskarny tim z nizSej
anglickej ligy a priviest' ho az k triumfu v
milionarskej Lige majstrov. Vo FM 2020 je
mozné vsetko a kazdy si svoj pribeh tvori
sam. Na vyber mate 53 krajin, v ktorych sa
nachadza 118 lig, hoci najvacsie timy (az
na niektoré vynimky) ani tentoraz nemaja
svoje loga. O tom, ze Juventus s Cristianom
Ronaldom sa vola Zebre, ani nehovorim.

Novinky

A potom to prichadza. Prvé kroky,
stretnutie s majitel'om, tlacové konferencie,
oboznamenie sa s kadrom, nastavenie
vhodného tréningu, rozposlanie skautov,
hl'adanie novych hratskych a trénerskych
posil a mnozstvo d'alSieho. Ak ste v séri
novacikom, nemusite sa bat'. Na papieri
vSetko mozno vyznieva masivne —a

aj v skutocnosti je — zaklady vam vsak
vysvetli niekol'ko slusnych tutorialov. Tie
vam vlastne odporacam, aj ked' uz mate
cosi virtualne odtrénované. Pribudlo

totiz niekol'ko noviniek a radsej siich na
zaliatku poriadne vyskisajte, ako by ste v
neskorsich fazach mali tapat'. A ak sa vam
zda, Ze toho mikromanazmentu je privel'a,
ni¢ sa nedeje. Niektoré menej délezité
¢innosti m6zete bez problémov hodit' na
svojich asistentov. Ved' na to tam sd, nie?

Z noviniek do o¢i udrie napriklad vylepSené
podpisovanie hracov. Pri vyjednavaniim
upresnujete rolu, aka v klube dostand,

¢o zohrava priich rozhodovani vel'kd



Glohu. Mladym talentom mozete sl'bit’,
ze ich ¢as nastane v buddcnosti, pri
vel'kej posile by nebolo zIym napadom
posteklenie ega vyhlasenim, ze ma

byt' hviezdou timu. Autori taktiez
posilnili fungovanie vasho trénerského
timu, kde pribudli dve pozicie, pricom
zamestnanci s opat' o Cosi uzitonejsi.

Vychovat' si nového
Messiho? Ziaden problém

Malé vylepSenie mozno vidiet' v sekcii s
nazvom Klubova vizia. Dblezitou je po
novom aj tzv. pat'rocnica (nepliest' sis
podobnym planom Sovietskeho zvdzu),
Cize plan fungovania klubu na najblizsie
roky. Vedenie v nej stanovi ciele, ktoré by
rado dosiahlo, a ich dolezitost'. Netreba ich
podcenovat, pretoze ich ignorovanie moze
viest' k vyhadzovu. Faceliftu sa dockala

aj obrazovka sl(Ziaca na modifikovanie
taktiky, teraz je prehl'adnejsia a
intuitivnejsia. Prijemnou novinkou je

tzv. .Development Centre”, kde sledujete
rast vasich mladych hracov, ¢i uz s v
mladeZnickom time, v bécku, alebo kdesi
na host'ovani. Pokope mate vsetky dolezité
informacie vratane Statistik ¢i hodnoteni
skautov, o je skvela sprava. Pocit, ked'

si vychovate nového Messiho, je vzdy
nadherny, a vd'aka Development Centre
bude rozhodovanie o osude mladikov o
cosi jednoduchsie. Hra je, samozrejme,
plna mnozstva d'alsich malych noviniek,
pricom niektoré na povrch vyplavajd az

po tom, o odohrate desiatky hodin.

Ach, tie Skaredé zapasy

Achillovou patou FM 2020 je opat' raz
zapasovy engine. UZ v beta verzii napriklad
mali hraci tendenciu palit' z dial'ky aj
napriek tomu, ze ste taktiku nastavili na
Gtoky z kridla alebo kratke prihravky az do
Sestnastky. V plnej verzii a po par patchoch
je to, samozrejme, lepSie, a zapasy, kde na

sOperovu branu vysSlete pat'desiat striel,

uz nie sG pravidlom. Nad futbalom, ktory
vidime v podani nasich hracov v celkom
mizernom 3D (ano, Sports Interactive,

stale to vyzera Skaredo), vSak ob¢as mam
chut' ohrndt' nos, lebo vyzera nesmierne
umelo. Animacie st aj po mnohych rokoch
katastrofou, pdsobia drevene a hoci autori
tvrdia, Ze ich wylepsujd, celkovy dojem je
stale zIy. Hraci dokazu prihrat' z nerealnych
pozicii, na druhej strane si potom nevsimnu
Gplne vol'ného hraca pred takmer prazdnou
branou. Viem, deje sa to aj v realnom
futbale a takéto momenty sa vitanymi
Criepkami reality v simulacii, no vo FM 2020
sa dej( prili$ ¢asto. Nehovoriac o tom, ze
pri sledovani niektorych akcii uz dopredu
viem, ak( sprostost' moji hraci urobia teraz.
Nevsimol som si ani vylepSenie umelej
inteligencie. Je to Skoda, pretoZe inak je
samotny zapas zabavny. Sledujete akcie,
Statistiky, vidite, kto hra zle a potrebuje
povzbudit', kto je naopak t'ah(riom a
zaslUzi si pochvalu. Intuitivne viete zmenit'
taktiku, ked' si¢asna nefunguje, v momente
moZete reagovat' na tlak stpera vhodnym
striedanim, a ak ani to nezaberie, hracom
moZete cez prestavku poriadne vycistit'
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zaludky. Je vel'mi malo krajsich pocitov, ako
ked' po mizernom prvom pol¢ase prehravate
0:2, v poltase urobite dve-tri striedania,
vasich najdélezitejSich hracov si vezmete
bokom, aby ste im vysvetlili, Ze majd na to
hrat' lepSie, zmenite taktiku... a nakoniec
golom v 94. minlte stav otoCite. Podobnych
momentov, ked' zazijete, samozrejme, aj
negativne emacie, je FM 2020 pIny. Je to
jednoducho futbal so vSetkym, ¢o k tomu
patri. Ak si chcete zahrat' FM 2020 naplno,
pripravte sa na to, ze potrebujete celkom
silny stroj. Najvacsi zazitok budete mat' s
¢o najvacsim poctom simulovanych lig, a
tie st vel'kou zat'azou. Ak teda nechcete
stravit' polovicu herného ¢asu pozeranim
sa na nahravacie obrazovky, majte
pripravend slusnd pamat' RAM a procesor.

Zaver

FM 2020 je d'alSim podarenym pridavkom
do vynikajlcej série. Ale... Aj napriek tomu,
Ze tvorcovia zo Sports Interactive opat'

raz namiesali skvely kokteil, ktory vas
dokaze k monitoru pripdtat' na desiatky,
stovky, ba az tisice hodin (ak mate naozaj
vel'a ¢asu), nabuduce by to uz chcelo
skldsenym manazérom s malou vystrahou.
FM 2020 ich urcite pohlti, ak by si dali

rok pauzu, o ni¢ extra by vsak neprisli..

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Sportovy simulator Sports Interactive CENEGA

PLUSY A MINUSY:

+ Obrovska - Chybajica cestina
databaza hracov - Niektoré licencie

+Komplexné moznosti - Zapasovy engine

+ Neskutocne - Chcelo by to
navykové vacsie zmeny

+ Niektoré novinky

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA
PS&

READY SET HEROES

VIAC, VIAC, VIAC!

Ked' ma oslovili s otazkou, ¢i chcem tito
hru recenzovat', rychlo som si vyhl'adal,
o o ide. Nebol som si isty, mam rad
malé hry, no odradzalo ma, Ze si to

viac uzijem s priatel'mi. Nemam totiz
zdanie, o to slovo ,priatelia® znamena
a kde sa to da zohnat'. Nakoniec som

sa docital, Ze to md6zem hrat' sam,

takZe som na to kyvol. Budem Gprimny,
uz dlho som neurobil lepsi krok.

Indie hry mam rad. Zvlast', o sa tyka
pixeloviek, tie, ako som uz viackrat
pisal, milujem. Toto ale nepatri

do toho zanru, no napriek tomu...
Pod'me ale pekne od zaciatku.

Na Gvodnej obrazovke si vyberiete, ktory
rezim chcete hrat'. Prva moznost' je

hra pre 2-4 hracov lokalne alebo online,
druha je pre 1-2 hracov offline. Takze aj
ja, o som nemal ta vec (priatel'a), som
si mohol zahrat'. Som rad, ze sa dnes

na takéto nieco eSte mysli aj pri hrach
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primarne uréenych na multiplayer. Ono
ked' sa ¢lovek pozrie na to, o za posledny
rok vyslo, ma pocit, ze sa vracajd 90.

roky. Crash Team Racing ¢i Team Sonic
Racing...A potom pride nieco takéto.

Samozrejme, je mi jasné, Zze sl na trhu
aj d'alSie podobné tituly, no ja ich vel'mi
nepoznam, takze je to pre mna prijemné
prekvapenie. Vizual je paradny — vSetko
je také milé a farebné. Postavy pdsobia
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sympaticky a ur€ite si kazdy najde svoju
obl'Gbend. NavySe, daji sa aj trosku
customizovat'. Levely s( vel'mi pestré

a rbznorodé, takisto aj nepriatelia,
ktorych tam stretnete. Puzzle, ktoré
rieSite, s0 v kazdej Grovni iné. Niekde
staci zabit' vSetkych oponentov, inde
popritom musite eSte aj buchnit' do
krystalov v spravnom poradi a podobne.
Levely vasim postupom naberajd na
rozsahu a obt'aznosti. Navyse mate

len 3 Zivoty, ktoré nikde pocas hry
neziskate, takZze potom pride staré
dobré .game over’. Aby to bolo aspon
mierne fér, mate health bar, ktory si viete
pomocou zelenych fl'asiek doplnit'.

\/ hre disponujete schopnost'ami, ktoré
si zbieranim krystalov danej farby a
pokladov doplifiate a vylepéujete. Ide o
zdravie, rychlost', obranu, Gtok a magiu.
Poklad dostanete v kazdom leveli, ktory
prejdete. Najdete tam oblek, zbran alebo
d'alSiu schopnost'. Treba si ale dobre
premysliet’, ¢i sa vam to oplati zdvihnat',
pretoze aj v neskorsich €astiach hry, ked'
uz mate epicky predmet a schopnosti
poriadne nabité, padne predmet,

ktory vam to vie poriadne znizit'.

Coma naozaj potesilo bolo, Ze sa tu
vyskytujd bossovia. V rezime 1-2
najdete Styroch bossov, ktorych musite

porazit', aby ste sa dostali do konca.
Zaroven to predstavuje 30 Grovni
(vratane bossov), ktoré musite zdolat'.

Znie to jednoducho, no postup ako taky,
teda aspon zo zactiatku, ked' sa utite
mechaniky, nie je prechadzka ruzovou
zahradou. S vynimkou bossov, ti sG

0z3j I'ahko zdolatel'ni, ¢o je Skoda. V
tomto pripade vam to ,priatel" vie vel'mi

pomoct'. Nakoniec som si jedného zohnal.

Si predstavte, je to Clovek, ktory je
ochotny s vami travit' cas napriek tomu,
Ze pozng, aki ste v skutonosti. Poviem
vam, prekvapeny som bol nie len tym,
Ze sa také nieco da splasdit', no hlavne
tym, ako to vylepsSi zazitok z hry. Titul je
naozaj uréeny na to, aby ste ho nehrali
sami. Ano, da sa to aj bez toho a je to
zazivné, no pridete o kusisko srandy.

Budem znova Gprimny, niet tu o ¢om
pisat'. Pribeh prakticky neexistuje, hudba
a zvuky s na skvelej Grovni, grafika
taktiez, ako som uz pisal, a hratel'nost’
je paradna. Teda, ked' sa naucite,

¢o a ako. To je vSetko. Animovana
zabava pre vsetky vekové kategborie a
pohlavia. Na PlayStation 4 Pro hra bezi
perfektne, no obcas, ked' spadla truhlica
s pokladom, sa hra zasekavala, a to aj
vtedy, ked' sa to udialo mimo obrazu,

takZe ide zrejme o chybu hry, ktora
moze odstranit' aktualizacia. Inak som
sa nestretol s prepadom snimok ani
vtedy, ked' sa na obrazovke nachadzalo
plno striel'ajdcich, skakajacich a
Gtocdiacich nepriatel'ov, a to pocitam aj
aktivne pozadie, pretoze aj samotné
prostredie sa ¢asto zapaja do deja.
Niekedy sa tam toho dialo naozaj vel'a,
no na plynulost' hry to nemalo vplyv.

ESte dve malickosti. Prva: nedavno som
recenzoval Doom 25th Anniversary a
Doom 3, €o je vlastne plnohodnotna 3D
striel'acka s pribehom, cut-scénami,
priserami, vel'kymi lokaciami a pri
st'ahovani do PS4 mala 2,3 GB.

\/ porovnani s nou mala tato mila, a
nie tak rozsiahla hra pri st'ahovani
6,6 GB (aj ked' sa na PlayStation Store
pisalo 2 GB). Druha: ako vidite aj na
obrazku, hra ma ceski lokalizaciu!

Verdikt

Tato hra sa mi hodnoti vel'mi I'ahko. Je
pre vSetkych, da sa hrat' online aj offline
a mbze ju hrat' viac hracov. Pokial' mate

s kym hrat', je to eSte vacsia zabava.
Nehovorim, Ze pri nej stravite stovky
hodin, no zo zaciatku sa celkom namotate
a verim tomu, Ze sa k nej radi vratite.

Teda, urcite si viem predstavit', Ze ked' u
seba doma budete mat' party, tak sa pri
tejto hre (aspon na zaciatku) zabavite.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna/Adventira Robot Ent. Sony

PLUSY A MINUSY:

+ Grafika - Slabi bossovia
+ Postavy - Malo bossov
+Urovne a nepriatelia - Pri dopade

+ Maly RPG systém
+ Ceska lokalizacia

HODNOTENIE: * % % K Y

pokladu hra seka
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Stygian

CIERNY DEN PRISIEL DO ARKHAMU

Na hry venované svetu Lovecrafta

mam vel'kd slabost'. Na svete ich nie

je prilis vel'a. Vzdy ma preto zaujmi a
minimalne sa pozriem, ako vyzeraji a

€i dychajd tou spravnou atmosférou.
Ked' som sa dopocul o hre Stygian, ktora
ma navyse ,,oldschool” RPG prvky, ani
chvil'ku som nevahal a tato hru som si
jednoducho musel zahrat'. Pytate sa, €i
stoji za to? Tak potom Ccitajte d'alej.

Tu je hra a ty sa hraj!

Intro je jedna z veci, ktoré vas na hre
ohdria. Jednoduché, no zato pribeh
vystihujlce video, v ktorom sa dozviete
vSetko potrebné o situacii, do ktorej

sa chystate. Plynulo sa dostanete do
starého znameho mesta Arkham, ktoré
uz teraz zije v chaose. Mesto ovladaja
prapodivné zivly, nepredvidatel'né

udalosti, okultisti a mafiani so zbranami.

\/ podstate taky klasicky Arkham, aky
mobZeme poznat' zo stolovej hry Arkham
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Horror. Svoju vlastn( postavu si mbzete
vybrat' z vopred vytvorenych postav
alebo si jednoducho vytvorit' vlastnda.
Samozrejme, tvorba postav patri do
mojich obl'Gbenych ¢innosti, a tak som
sa ihned' do nej pustil. Na zaciatok si
mdzete vybrat' pohlavie, vek, archetyp
postavy spolotne s jej pribehom, vieru,
meno a obrazok. Archetypov postav je

celkovo osem a kazdy z nich ma svoj tzv.

pribeh. Taky okultista moze patrit' do
tajného spolku ¢i mdze byt' alchymista.
Na druh stranu vySetrovatel' mdze
byt' jednoduchy detektiv, lovec odmien
¢i dokonca byvaly policajt. Kazdé
pozadie danej postavy potom urcuje,

v ktorych schopnostiach si prilepsi

a v ktorych zas prihorsi. Kombinacii

je mnoho, no s logicky rozdelené. A
preto nie kazda postava méze mat'
vSetky vierovyznania a podobne.

Po vybere postavy sa ihned' vrhnete
do deju hry. Tu prichadza aj celkom

vel'ky zadrhel' v hre a to, Ze vam nikto
ni¢ nevysvetli. V hre nenajdete Ziaden
tutorial, a tak sa musite spoliehat' iba
na seba a na met6du pokus-omyl. Ano,
milujem staré RPG ako Baldur's Gate

Ci lcewind Dale, kde ste sa v podstate
rovnako ocitli vo svete RPG bez riadneho
vysvetlenia. Lenze cely RPG systém v
spominanych hrach bol zalozeny na
pravidlach, ktoré s napriklad hracom
Dungeon & Dragons zname. Rovnako aj
starucicky Fallout bol nadizajnovany tak,
Ze ste sa utili vSetko postupne a logicky.
Tu tento prvok, Zial', chyba a zo zatiatku
mi spésoboval pomerne vel'ké muky. Ale
ako sa hovori, u¢enie je matka muadrosti.

Pribeh je skvely,
komplikovany a anglictinu
si naozaj prevetrate

Pocas putovania svetom sa mozete

rozpravat' s réznymi postavami, pocdvat'
ich pribehy, nakupovat' od nich, ¢i



im ,pomahat". Pribehy za vSetkymi
postavami s naozaj dobre spracované
a ducha Lovecrafta v tejto hre naozaj
skvelo citit'. Ci uz z mocenského
s(boja Mafia verzus Okultisti, alebo

aj z rozpravania beznych I'udi.

Po ceste som napriklad stretol ¢loveka,
ktory ma poziadal, ¢i sa ku mne
nemdZze pridat' za lacny Zold — cigarety.
Vo svete Stygianu totiZzto peniaze
stratili svoju cenu a za vsetko sa tu
plati cigaretami. Na nasej spolotnej
ceste som tak na zaciatku dostal
skvelého Zoldniera, ktory mi v t'azkych
sGbojoch pomahal. Obchodovanie

je klasické ako v kazdom RPG.

Vymienate, nakupujete a vSetko ma
svoju cenu. Zo zatiatku neviete, ¢o
budete naozaj potrebovat', tak sa
radsej drzte pravidla — ni¢ nepredavaj,
lebo to mbze byt' dblezZita vec.

NavySe, v hre najdete naozaj tonu
textu. A nie len tak ledajakého textu,

ale castokrat budete musiet' otvorit'
slovnik a vydumat', ¢o ta postava od vas
presne chce. Ak nemate dobr( slovnu
zasobu, nachystajte si ho uz teraz.
Samozrejme, ak to zoberiem z tej druhej
stranky, pocas hrania Stygianu som

sa naucil mnoho zaujimavych slov.

Tahoveé siboje st skvelé, no
chyba im vacsia dynamika

Ked' sa budete po meste len tak
prechadzat', okrem temnoty a chaosu
navas ,z ¢asu na cas’ vyskocia
nepriatelia. Ci uz okultisti, mafiani,
alebo iné potvory, kazdy z nich je
pomerne tuhy. NeCakajte, ze sa Stygian
s vami bude zo zatiatku maznat'.

Zo svojho prvého siboja som utekal
po par t'ahoch, hoc som bol ozbrojeny

detektiv a proti mne stala hfstka
lunatikov s palicami v ruke. Dalgia vec,
ktora ma tak trochu deprimovala bola,
Ze nevidite, ako je na tom nepriatel'

so zdravim. Vidite svoj panel zdravia a
panel Sialenosti. A to, ¢i ma nepriatel' 50
bodov zdravia, alebo 20, zistite aZ ked'
umrie a vy si zratate, kol'ko ste mu ubrali.
Rovnako vas mdZe nastvat' situacia,
ked' porazite nepriatel'a a z ni¢oho nic¢
sa vam zjavi d'alSia vina nepriatel'ov.

Nehovoriac o tom, Ze ste si v prvom
s(boji minuli vSetko, ¢o ste mohli. A ak sa
vam podari pozabijat' aj druh vinu, ¢aka
vas prekvapenie v podobe tretej viny.

A to nie je vsetko, v hre je d'alSia kopa
mechanik, o ktorych ani neviete, pokial'
ich nezistite. Ci uz typy Gtokov, zbrane,
alebo aj to, ze do nepriatel'ov v sibojoch
je treba striel'at' castokrat odzadu,

lebo je to Gc¢innejsie. A toto je najma zo
zatiatku naozaj frustrujice, nemyslite?

Niektoré postavy mozu pocas sibojov
pouzivat' rézne kdzla. O tom vam,
samozrejme, nikto ni¢ nepovie a cely
proces klzlenia si musite vSimnat' sami.
A verte Ci nie, k(zla sG v tejto hre vel'mi
potrebné. Ci uz obranné, alebo tocné,
vzdy vedia vel'mi zamiedat' karty v siboji.

A tak budete rézne siboje skisat' znova
a znova. SUbojom chyba najma dynamika
a rychlost' a ak skisate niektoré sdboje
uz tretikrat, unudite sa k smrti. Takej
klasickej, Lovecraftovskej, Sialenej smrti.
Hre nepomaha ani ukladaci systém.

Ten vam sice vSetko uklada zakazdym
pri kazdej hlGposti, no ocenil by som
najma klasické manualne ukladanie

a automatické ukladanie v kratsich
intervaloch. Niekedy som mal pocit,
Ze hram simulator ukladania hry a
samotna hra je len pridavok k tomu.

S tym ide ruka v ruke aj nacitanie hry.
Pozadia pri nacitavani st sice nadherne
spravené, no s na kazdom kroku. A z
toho budete mat' po ¢ase nervy v kybli.

Graficky je na tom
hra naozaj dobre

Po grafickej stranke by som hre
vytkol len perspektivu zobrazenia
kamery. Ide o akUsi pseudo 2,5D
perspektivu. \/ podstate je vSetko v
2D priestore, no moZete chodit' po
vSetkych osiach. Nehovorim, Ze sa
mi na hru pozeralo zle, no klasické
izometrické RPG by som prijal viac.

Hra je vsak nakreslena vel'mi pekne,
obsahuje vyborné obrazky medzi scénami
¢i pocas nahravania. Castokrat som sa
pristihol pri tom, ako pozeram a sledujem
niektoré kresby. Co mozno udrie do oti

je niekol'ko grafickych glitchov, menej
prepracované animacie a nie vel'mi
prehl'adné pouZivatel'ské prostredie.

To sa vsak da vel'mi I'ahko prehliadnut'
pri tak krasne spracovanej grafike hry.
Po zvukovej stranke nemam co hre
vytknGt' a zvuky pouzité v hre tu
jednoducho sedia ako ,rit' na Serbel™.
Hoc by som aspon v niektorych
dialégoch prijal dabing, hra sa bez
problémov da hrat' aj bez neho.

Ved', Citat' vie z nas azda kazdy.

Teda, pokial' sa dostal az sem!

Verdikt

Stygian je hra, ktora by nemala chybat'
v zbierke kazdého fandsika Lovecrafta.
Hoc trpi niekol'kymi chybami, ktoré
hre na atmosfére dost' uberajd, ide o
vel'mi dobré RPG zo sveta, kde vladnu
okultisti, Cthulhu a d'alSie zname ¢i
nezname postavy z tohto univerza.

Ak vam vSak Lovecraft nikdy
neucaroval, dajte si pri kipe tejto
hry pozor, pretoze prave atmosféra
je to, ¢o tdto hru drzi nad vodou

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG Cultic Games Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimavy art styl - vel'mi vel'a mechanik
+je to RPG ,zo bez tutorialu
starej Skoly" - stboje sa prilis

+atmosféra pribehov pomalé a bez
od Lovecrafta informacii
+mnozstvo dialégov - vel'mi zlé Ul

HODNOTENIE: * % K STTY
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Devil's Hunt

DEVIL'S HUNT POSOBI VEL'MI AMBICIOZNE, JE VSAK PLNY NENAPLNENYCH OCAKAVANI

Ked' Lucifer robi party, skor by peklo
zamrzlo, nez ak by na fiu nepozval
najvacsieho playboya v Miami.

Anjeli a démoni, boj dobra a zla, pekla a
nebies. Tento obl'Gbeny motiv autorov
po celom svete —kniznych, filmovych

aj videohernych — zlakal v roku 2012 aj
mladého, vtedy len 23-rofného pol'ského
spisovatel'a Pawifa LeSniaka. VVydal novelu
s nazvom ,Rownowaga’ (Rovnovaha, v
anglickom zneni Equilibrium), v ktorej
26-roCny zbohatlicky synacik, riaditel'

v otcovej Uspednej spolocnosti, pride

v jednom momente o vSetko.

Dozvie sa totiz o nevere svojej sniibenice
a v zbrklosti spravi nieco vel'mi, vel'mi
hlape, o ho privedie az na kobercek k
samotnému Luciferovi, viadcovi pekiel.
Nejde vSak len o zapletku knihy — presne
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takto sa totiz zacina aj dej akénej hry
Devil's Hunt. Plagiat ¢i obrovskd nahodou
vSak za tym nehl'adajte. Literarnu
predlohu aj videoherné spracovanie

ma na svedomi ta ista osoba.

LeSniak totiz vo Varsave zalozil Stadio
Layopi Games a ich Gplne prva hra, vobec
nie prekvapivo, Cerpa prave z jeho knih.
Dovedna vysli uz tri, kazda v tesnom
zavese za predchadzajlcou. Aj Devil's Hunt
by mal byt' len prvou ¢ast'ou rozvetvenej
série. Tu vSak musim povedat' jednu
vel'k(d, neprijemn( pravdu: mam vel'ké
pochybnosti o tom, &i sa to Stadiu podari.

Devil's Hunt sice ma ,svoje momenty"’,
ktoré s pdsobivé, a tiez jedno z najlepsich
vyobrazeni pekla, aké som kedy videl, no
na kazd( dobr( vec v hre pripadaj d'alSie
tri zIé, ktoré celkovy zazitok z hry kazia.

Peklo je miestom, kam
posielaji trpiet' stereotypy?

Pribehom Devil’s Hunt vas sprevadza
Desmond, u¢ebnicovy priklad bohatého
mladika s povolanim syn. Stereotypmi

a klisé je hra, Zial', napchata od vrchu

az po spodok, a to aj na miestach, kde
mohli autori nechat' pracovat' svoju
kreativitu. Pribeh a postavy posobia lacno
a prvoplanovo. Zd'aleka najzaujimavejSou
personou bol Lucifer, ktory vSak dostal
len pramalo priestoru. Namiesto toho

sa na obrazovke regulérne objavoval

vas mentor, typicky tajomny drsniak,
potom vas, ehm, velitel', d'alsi drsniak

s mnozstvom prazdnych a silnych reci,

s ktorym sa neznasate, a potom mlada
punkova démonka, ktora vlastne bola

pre pribeh Gplne zbytocna a ak by v hre
nebola, zhola ni¢ by sa nestalo. Postavam



trochu Zivota dodavali aspon informacie

v kédexe, no aka uz len moze byt' Groven
rozpravania, ked' si musim to podstatné
hl'adat' v hernom ,atlase’ ako na nejakej
Wikipédii? Od hry, za ktorou stoji spisovatel’
s tromi vydanymi publikaciami, som ¢akal
nie¢o premyslenejsie, lepsSie a najma
zaujimavejsie podané. Knizn( predlohu
som necital, no ak je rovnako plytka

ako Devil’s Hunt... ani nemam chut'.

Na dobry pribeh potrebujete
talent, nie rozpocet

S kvalitou pribehu sa viaze aj dizka hry,
ktor({ predstavuje necelych osem hodin.
Argument Stddia, Ze ide o prvy, Gvodny
diel, ktory vas ma oboznamit' s hernym
svetom, povazujem za vyhovorku. Mozno
by to bola ina situacia, ak by ma ten svet,
s ktorym som sa mal privitat', vtiahol,
ocaril, ohromil... alebo aspon zaujal.

Tu sa vSak opat' dostavame k
stereotypom a najma kligé, tisickrat
videnym, pocutym a ¢itanym. Devil’s
Hunt je ako zacarovany kruh, v ktorom
sa dostavate od nezaujimavych postav
k povrchnému pribehu a neschopnosti
autorov kvalitne ho vyrozpravat' v
kratkom ¢asovom horizonte. Pretoze v
niektorych pripadoch, uznavam, méze
byt' aj kliSé dobré... ak ho autori spravne
davkuja. Vysledkom snahy Stadia je
priich prvej hre prinajlepsom obstojny
(111hack'n’slash titul, ktorému vel'ké
Sance na pokracovanie naozaj nedavam.
Nejde totiz len o pribeh, ktory je vSak,
ako nam v rozhovore povedal zakladatel
Stadia Pawet LeSniak, v ich hre vraj
vel'mi ddlezity. Po technickej stranke hra
nebeZi, ako ma - titul ma zjavné problémy
s optimalizaciou a niekol'ko dni pred
vydanim boli pritomné aj pocetné bugy.

Tieto sa vSak dajl opravit', preto na
ne nepozeram az tak kriticky — aj ked'

chybajica vertikalna synchronizacia

je v mojich ociach nieco ako laicka,
Gplne zbytocna chyba, ktora vsak
podtiarkuje ocividne nedostatocné
skdsenosti vyvojarov. V tomto smere
mam vsak, opakujem, pIné pochopenie.

Sl'uby sa sl'ubujd...

Uz menej zhovievavo sa vsak pozeram
na porovnanie toho, ¢o hraci dostali

a ¢o podl'a sl'ubov vyvojarov mali
dostat'. ,Hra obsahuje naro¢ny pribeh a
planujeme aj niekol'ko puzzle, rovnako
ako mnohé d'alSie prekazky, s ktorymi
si bude musiet' hrac poradit'. Pracujeme
na robustnom systéme skillov a
kombo-mechanik, ktory je I'ahky na
naucenie sa, ale t'azky na zvladnutie.

Skill-pointy si budete méct' kedykol'vek
zadelit' nanovo, aby ste si namixovali
herny Styl," opisal hru v jali 2018 pre PC
Gamer $éf vyvoja hry Michat Sadowski.
Tento inak vel'mi mily chlapik pri mne
sedel pocas hrania demo ukazky na
Gamescome a, Gprimne, to ¢o povedal
mne mi na finalny vysledok sedi viac:

.Je t'azké nas kvoli rozpoctu porovnavat'
Devil’s Hunt s Devil May Cry."

Zda sa, akoby minulorocné plany a

sl'uby Stddia odniesol vietor. Puzzle

v hre neexistujd, ak teda neratate
postupné aktivovanie akychsi pekelnych
Lterminalov’. Ziadne vacsie prekazky v hre
nie sq, vsetko je totiz striktne linearne, bez
nejakej potreby premysl'at' ¢i vynalozit'
vacsie Gsilie. Ak zomriete, vo vacsine
pripadov mate rychlym stlacanim klavesy
.E" moznost' oZivit' sa —a ked' tento Zolik
pritomny nie je, hra vam ani nepovie
preco. Predpokladam, ze mate urcity
pocet takychto tromfov na jednu Groven.

Robustny systém skillov je bud'
poriadne nadnesenie reality hraniciace
so zavadzanim, alebo autorov opat'
pritlacil k stene rozpocet. VV Devils
Hunte sa sice nachadzaja tri rozdielne
stromy schopnosti, a je tiez pravdou, ze
jednotlivé schopnosti mézete plynulo
zamienat' za iné tak, ze jednoducho
preinvestujete duse ziskané z porazenych
nepriatel'ov, pripadne si za ne rozsirite
kombo moZnosti. Na druhej strane
vSak nemate takmer Ziadnu motivaciu
ani potrebu to spravit', ak neratam
vysklsanie jednotlivych schopnosti.

Hra totiz vzdy urdi, ktory strom schopnosti
mate aktualne pouzit' podl'a toho, aki
nepriatelia proti vam stoja. Schopnosti
Skoly ,Unholy" vsak, napriklad, pouzijete
za cell hru len v jednom jedinom sGboji

s Bossom. Len raz! Samotné schopnosti
s(, rovnako ako vSetko ostatné, vel'mi
priamociare a vo svojej podstate
jednoduché - skakanie a zrazanie
nepriatel'ov k zemi, vrhanie ohnivych

vin & vyvolanie pekelného ohia pod
nohami nepriatel'ov. Schopnosti sa nejako
kombinovat' nedaja, rovnako ako efekty,
ktoré majd na nepriatel'ov. Bojovy systém
je primitivny: nepriatel'ov udierate
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past'ami s I'ahkymi a t'azkymi Gtokmi,
ktoré sice mdzete vrstvit' do jednotlivych
sekvencii, ktoré s zakoncené Specialnym,
silnejSim Gderom, no tam komplexnost'
kondi. Hovori sa sice, Ze v jednoduchosti
je krasa, no takto ma hra obrala o pocit,
Ze moja postava je na konci hry ovel'a
silnejSia nez na zaciatku. Jednoducho som
bol, v Gvode aj vo finale, chlapikom, ktory
rozdaval past'ovky ako Bud Spencer v
kozenej bude a namosdrenym postojom.
Vlastne, pockat', ten mal predsa aj on.

Statika hry plati aj pre samotn( postavu
Desmonda. Tu by sa sice dalo polemizovat
o tom, ¢ sa povahovo pocas hry, ako

sa odvijal pribeh, nejako menil, no ja
som ten pocit skratka nemal. Stale

iSlo 0 namysleného mladika s vel'kymi
re¢ami, rovnakého ako na zaciatku. A ¢o
som vlastne ¢akal? Nekonal sa ziadny
vel'kolepy dejovy ,twist’, mozno len dva
mensie, ktoré ma ale nejako neSokovali.
Postup pribehom bol vlazny a ked' ma
aj v istom bode zatalo zaujimat’, ako

sa to celé skonci, hra mi naservirovala
neuspokojivy zaver béckového filmu.
Ziadny epicky siiboj s bossom, nic
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vel'kolepé. NajblizSie k epickosti mala
kratka Groven s Luciferovym bratom, ktory
mal podobu obrovského hada — vtedy ma
pred monitorom vystrelo a povedal som si,
Ze teraz... teraz mozno pride ten moment,
ktory zmeni mdj pohl'ad na hru. Zial', k
sUboju so Satanaelom ani len nedoslo. Vy
by ste sklamani neboli? Ja teda urcite. Na
celej hre boli bezkonkurentne najlepsie

dve veci: dizajn nepriatel'ov a dizajn
pekelného prostredia. Ak by sa hra po cely
Cas odohravala len v pekle, bol by som

s tym okej, pretoZe pasaze v Miami boli
vyslovene nudné. Peklo sa viak kazdym
levelom menilo, vyzeralo presne tak, ako si
peklo predstavujete, a to je dobre. Nepisal
som nahodou niekol'ko odstavcov vyssie
o klisé a stereotypoch, ktoré sd dobré?

Devil’s Hunt je, bohuzial', hrou, z ktorej
priam krici: robili sme, ¢o sa dalo, s
peniazmi, ktoré sme mali. Mozno 5tddio
spravilo maximum, ak vezmem do
Gvahy prostriedky, ktoré mali... naozaj
netusim. Viem vsak, Ze vysledok je
neuspokojivy a ak by sa aj Layopi Games
podarilo vydat' druhy diel, len t'azko by

ma niekto presviedcal, aby som si ho
zahral. Ked' je uz hra kratka, mala by byt
aspon intenzivna — prechadzka peklom
v podani Devil’s Huntu ale uspokoji
nanajvys vizualne. Jedini, kto si tento
rok zasl(zi v Layopi vianocné odmeny,
sU dizajnéri Grovni a nepriatel'ov...

Verdikt

Aby tato hra pri konkurencii prerazila,
museli by autori naozaj krvou
podpisat' zmluvu s Diablom.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna hra Layopi Games 1C Publishing

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra - Ach jaj, sl'uby sa
+ Variabilita a pocet sl'ubuj...
jednotlivych levelov - AZ prilis linearne
+ Spitkové vizualne - Tuctovy scenar:
prevedenie démonov chybaja zvraty
a odhalenia

"I HODNOTENIE: ) B Skakakd



MéZe byt ndrocné ndjst tie
sprdvne komponenty a tie
- sprdvne kamery. S ndstrojmi
Axis doslova hddzeme
1 i zdchranné lano. Ndjst spravny
produkt trvd len pdr minut a
niekedy len pdr sekind.”

Dave Ma'ne Security
L

Presne to, ¢o potrebujete
- ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernt paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spolocnosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré

pouZivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili
problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,
a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatnych nastrojov na www.axis.com/tools

AXIS a

COMMUNICATIONS



Sniper: Ghost Warrior Contracts
OTESTUJE SVOJE OSTREL'OVACSKE SCHOPNOSTI!

TN Trophy earmed!
L \,F .

Séria Sniper: Ghost Warrior nie je Zziadnou
novinkou, zatial' vSak nespravila nejakd
dieru do sveta. Jej diely vychadzaji ako-
tak na pravidelnej baze a hoci nie sd
prave najospevovanejsie, majil svoju stalu
zakladnu hracov. Ako vyzera ten najnovsi?

Posledny diel série vyvolal pomerne
zmiesané pocity, preto som bol celkom
prekvapeny, ked' stadio ohlasilo novy.
Dokonca sa odchylilo aj od klasického
konceptu relativne linearnej pribehovky
- asi si vzalo inSpiraciu z posledného
vydania Hitmana. Tentokrat si nezahrate

relativne pohodovy pribeh s klasickou Sniper

hratel'nost'ou, namiesto toho vas ¢akajd
kontrakty. Co to znamena v praxi? Stidio
sa sice pribeh usilovalo vloZit' aj do pozadia
kontraktov, no je celkom neprehl'adny,
nezaujimavy a vacsinu ¢asu proste behate
po mape a vrazdite vSetko, ¢o sa pohne.
Ano, budete behat' po mape. Hoci aj minuly
Sniper disponoval relativne otvorenym
svetom, tentokrat presiel mensou zmenou.
Kazdy kontrakt, ¢ize misia, ma svoju vlastnd
mapu, ktora je svojim vlastnym otvorenym
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svetom. Povedal by som, Ze vel'kost'ou
s primerané a poskytuji pomerne vel'k{
vol'nost, o sa tyka ciest a taktiky, ako sa
mozete dostat' k vaSmu ciel'u. V ramci
jednej misie totiz nebudete mat' iba jednu

dany kontrakt a mapu ¢o najzaujimavejsie a

budete mat' priblizne pat' hlavnych dloh pre
kazd{ misiu, ktoré budi ¢asto rozhadzané
po celej mape. Ak si hovorite, Ze to bude

len suché behanie medzi hlavnymi misiami,
vyvojari mysleli aj na to. Okrem hlavnych
Gloh, ktoré s( vacsinou umiestnené do
najvacsich komplexov/miest/zakladni na




mape, budete mat' o zabavu postarané

aj pri presvani sa a hl'adani spravneho
miesta na vas (tok. Ako ostrel'ovac predsa
chcete Co najlepsiu poziciu, a td musite
najprv najst' a potom sa k nej dostat'.
Cestou na vas budi ¢akat' nahodne
hliadky, stanoviska, no aj kopec bo¢nych

a pomerne zaujimavych aktivit. Pocas
kazdého kontraktu budete mat' moZnost'
zapojit' sa aj do lovu na iné dolezité ciele, v
hre nazvané ,bounties”. Tie st dobrovol'né
a ponlkaji bonusovy zarobok, takze saich
oplati skdsit' spInit'. S nimi ale prichadza

aj zaujimavy mechanizmus rivalov. Ako
najomny vrah nie ste, samozrejme, v obore
jediny, a tieto ciele sa snazia zlikvidovat' 3j
konkurencné najomné agentary, ktoré na to
najali vlastnych sniperov. To pre vas ponlka
d'alSiu zaujimav( prileZitost' a zabezpecuje
zaujimavy variant sibojov ostrel'ovacov.
Mechanizmom, ktory vSak tieto vsetky
bocné aktivity este dopifia, st vyzvy. Tie sa

vas snazia don(tit' pocas kazdej misie spinit'

sériu niekol'kych Gloh, respektive spinit'
misiu za urcitych podmienok. Odmenou

vel'a z tychto vyziev je naozaj t'azkych,
pricom niektoré sa dokonca nedajd spinit’
naraz, (im nas vyvojari skasajd nalakat'

na opakovanie misii - presne ako to je aj v
Hitmanovi.Rozmanitost' herného obsahu

a sveta prijemne doplia aj mnozstvo
moznosti, ktoré vam pontka vyber arzenalu.

Slusné mnoZstvo ostrel'ovaciek, Gtoc¢nych
pusiek, zaloznych zbrani, ako aj granatov

a Specialnej vybavy zabezpedi, ze si kazdy
najde to svoje. Novinkou je Specialny

oblek a maska, ktor( si viete vylepSovat'
roznorodymi vylepSeniami, ktoré vam
pocas misii poskytn( ako taktické, tak aj
bojové vyhody. Neostava vam teda nic

iné, ako si na vietky veci, ktoré chcete,
zarobit'. To vSetko zatial' znelo pomerne
fajn, vsak? A z tohto hl'adiska aj naozaj

je, no nie vsetko je také ruzové. Sniper

(ako vZdy), trpl miernymi technickymi
problémami, ktoré nie s nejak strasné
ako skdr otravné. Pocas celého hrania mi
vSak na nervy naozaj liezol fakt, ze hra sa
vas sice snazi presvedcit' o idei otvoreného
sveta v ramci Grovne, ked' ho ale chcete
realne vyuzit', mate problém. Vidite v dial'ke
zaujimaveé vyvysené miesto, ktoré by sa vam
hodilo na ostrel'ovanie blizkej zakladne?
Pravdepodobne nebudete nadseny, ked'
zistite, Ze sa k nemu nedostanete. Cesta k
nemu je sice dostupna, no zrazu z kazdej
strany narazite na ,neviditel'né steny”, ktoré
vas tam jednoducho nepustia. To sa stava
viac, ako by malo, a hlavne na miestach,
ktoré vobec nedavajd zmysel. ESte by

som pochopil, ak je to nejaké miesto pri
konci, respektive na okraji mapy, no Ze sa
to beZne stava aj v jej strede, to je naozaj
nepochopitel'né. Redukuje to vyuzitel'nost'
prostredia a vase moznosti, ¢im vlastne aj

zabavu, ked' frustrujico hl'adate nahradné
miesto, kde vas hra nakoniec pusti. Ako je
na tom ale samotna sniperska hratel'nost"?
Skvele! Ak sa budete chciet' vzit' do

koZe naozajstného majstra ostrel'ovaca,
budete mat' Co robit'. Vzdialenost', vietor a
prepocCitavanie dopadu budd obcas tvorit'
mdoZete aj na ovel'a kratsiu vzdialenost', kde
s tieto vplyvy vel'mi malé, no ni¢ nenahradi
ten skvely pocit zadost'ucinenia, ako ked'
pat' sekdnd letiaca strela na 800 metrov
trafi hlavu vasho ciel'a po tom, o ste stravili
min{ty nastavovania, usmerfovaniaa v
neposlednom rade Cakania na spravnu
chvil'u. O tom predsa takato hra ma

byt', ¢o Contracts opat' robi skvele.

Verdikt

Sniper: Ghost Warrior Contracts opat'
prinasa priblizne to, o by ste od série
¢akali. Nerobi sice dieru do sveta, no ani
ni¢ vel'mi nekazi. Teda skoro. Pribeh je
naozaj slaby a ledva ho vnimate, ¢o je
Skoda, mierne technické problémy sice
s(, no nie je to nic strasné. To vSetko
vSak hra vynahradza vel'mi prijemnou

a zabavnou hratel'nost'ou, misiami a
zaujimavo navrhnutymi levelmi. Jedinym
minusom sU hadam iba ¢asté .neviditel'né
steny”, ktoré si vyvojari v roku 2019 a na
relativne otvorenych, no obmedzenych
mapach mohli odpustit'. Takisto to ale
nijak extrémne neovplyvnuje celkovy
vysledok, ktory je naozaj fajn. Mozno sice
nie za pInd cenu, ale hra urcite zabavi.

Richard Mako
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS Cl Games Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost' - pribeh

+ mapy - neviditel'né steny
+bocny obsah - bugy

+arzenal

HODNOTENIE: * % K STTY
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Age of Empires II: Definitive Edition

DORAZILA PRESNE TA ISTA KVALITA, NA KTORU SME CAKALI

Posli eSte dake jednotky hore, uz ho
dorazime,” asi takto nejako zneli slova

z mojich Gst vo chvili, ked' som zistil,

ze hram Age of Empires Il: Definitive
Edition. Nie, neznamena to, Zze do toho
momentu som nevedel, €o som si pustil,
ale bol to presne ten nostalgicky moment,
ktory ma vratil do detstva. Presne tak,
boli to bezstarostné casy pIné dlhych
vecerov presedenych za PC. Pod'me sa
teda na tento 20-rocny kisok prezleceny
do nového kabata pozriet' zblizka.

Remaster sem, remaster tam

Nejakym zazratnym spdsobom sa
vydavatelia rozhodli, Ze recyklovany obsah
je to, o herna komunita potrebuje. Inak
na tom nie je ani Microsoft, ktory nam
naserviroval remaster Age of Empires Il po
20 rokoch. ESte zaujimavejsi je vsak fakt,
Ze druhy diel uz jeden svoj remaster dostal
v roku 2013. Hra sa volala Age of Empires
Il: HD Edition, pri€om v podstate iSlo len
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o prerobenie pdvodnej hry s datadiskom
The Conquerors do vySSieho rozliSenia. Pri
Definitive Edition je to ale inak. Do hry sa
dostavaji zmeny v podobe inovativnejsej
hratel'nosti, dosiahnutia az 4K rozlisenia
a novy obsah, ktory ste nemali zatial'
moznost' zahrat' si nikdy predtym.

Pre vernych fantsikov Age of Empires

Il len doplnim, Ze herné mechanizmy
zostali v podstate nedotknuté.

Co sa tyka obsahu, naozaj sa nemusite
bat', bude tam €o robit', respektive si z ¢oho
vyberat'. Pbvodna kampan je doplnena o
prvy datadisk The Conquerors, tri kampane
z HD remasteru s nazvami The Forgotten,
The African Kingdoms a The Rise of the
Rajas, a doplifia to Gplne nové roz&irenie s
nazvom The Last Khans, ktoré obsahuje

tri nové kampane. Ich pribeh nebudem
rozoberat' kvoli tomu, aby som ho zbytocne
nespoileroval, m6Zzem vsak spomendat' fakt,
Ze nam do hry pribudli Styri nové civilizacie,
ktorymi st Bulhari, Kumani, Tatari a

Eg ok sy asdl
thetlie Winth Tamsr

Litovci. Kazda civilizacia obsahuje unikatne
jednotky, ale necakajte nijak vynimocné
zmeny. Hra nam tak koniec-koncov
ponlka tri kampane a Styri civilizacie
navyse, ak mame na mysli iba obsah.

VlySSie rozlisenie hre urcite prospieva,
pretoze pri tak masivnom manazovani
mesta alebo pri vel'kolepych bojoch je
pohl'ad na centrum diania naozaj dolezity.
Titul som sice na 4k nehral, no som viac
nez presvedceny, ze mu to pristane aj v
tomto rozliseni. Grafika sa nam prezentuje
v podstate tak, ako si ju pamatame spred
dvadsiatich rokov, ale tu nastava zvrat.

V roku 2009 sa totiz pri uzavreti Ensemble
Studios stratilo vSetko zo zdrojového

kodu k pdvodnej hre, Cize vyvojari sa
museli zapotit' a vSetky objekty vytvorit'
nanovo. Animacie s pekne plynulg,
budovy sa rozsypi tak nejak prirodzenejsie
a aj také stopy v snehu po jednotkach
dokazu milovnikovi titulu nahnat' do



oCi slzy dojatia. Aj napriek tomu by som
to neoznacil za nova grafiku, ked'ze
tvorcovia sa striktne drzali pévodného
titulu. Zvuk bol remasterovany tiez.
Atmosféra hry ma v konetnom désledku
nepustila od monitora a slGchadiel,
presne tak, ako to bolo aj pred rokmi.

VylepSenia sa dotkli aj hratel'nosti. Ide
vSak len o vylepSenia, nie 0 zmeny, a tak
po prvom spusteni budete hned' vediet,
¢o presne mate robit'. Samozrejme, za
predpokladu, ze ste uz Age of Empires

Il hrali. Aby som nechodil okolo horticej
kase, musim spomendt' fakt, Ze rol'nikom
moZete zapnlt' automatické osievanie
poli. Tada. Niekomu sa to méze zdat'

ako prehnane nafiknuté, ale ako ¢lovek,
ktory v pévodnej hre zabil naozaj vel'a
¢asu, viem, Ze vracanie sa do mesta vzdy,
ked' som pocul ten zvuk vysychajiceho
pol'a, bolo jednym z najotravnejsich
aspektov tejto inak skvelej stratégie.

Za zmienku stoji aj to, Ze armada konecne
hl'ada rozumnejsie cesty a nie tie, na
ktorych by si vojaci iba zavadzali. V

I'avom hornom rohu si taktiez mozete
vSimnat', Ze pri kazdej surovine mate
¢islom zobrazené, kol'ko pracovnikov

na nej robi, a zvysil sa aj celkovy pocet
obyvatel'stva. UZ pri prvom spusteni si tiez
urcite vSimnete pekne prerobené menu,
ktoré je celkom intuitivne a I'ahko sa v
nom orientuje. V menu mate aj priamu
moznost' sledovania streamov na Mixeri.

Pribehov v hre je naozaj na rozdavanie,
ale ta ozajstna zatina az v multiplayeri.
Ano, presne tam, kde sa z kamaratov
stavajl zlosynovia a z bratov vrahovia.
Multiplayer a real-time stratégie boli
vzdy (zko spaté, dalo by sa povedat', ze
pribeh v nich bol druhorady. VV Age of
Empire Il: Definitive Edition si mdzZete
zalozit' hru az pre 6smich hracov, pricom
zahrat' si tak mdZete aj dvaja proti umelej

inteligencii. Pri vytvarani novej hry si
vyberiete obt'aznost' protivnikov, vel'kost'
mapy, rezim, narody a kopu iného. Je tu aj
malé vylepSenie vo forme crossplayu pre
Steam a Microsoft Store hracov, avsak cez
LAN na domacej sieti si uz nezahrate.

Ak nemate priatel'ov, nezifajte, v
lobby si moZete vyfiltrovat' zapasy
podl'a vlastnych kritérii a zahrate si

s I'ud'mi, ktorych nepoznate. Titul
ponika aj hodnotené zapasy, tie vsak
zatiatocnikom neodporicam.

\/ hre najdete aj spristupneny editor,

Cize si budete moct' vytvorit' vlastné
mapy pre seba a priatel'ov, pripadne pre
celd komunitu. Nestaci mapa? Spravte

si priamo cell kampan. Nechce sa vam
tvorit”? Stiahnite si obsah vytvoreny
niekym inym. Age of Empires II: Definitive
Edition v tomto naozaj nekladie medze

a dokonca aj priamo podporuje mody.

Samozrejme, v hre je toho omnoho
viac, ak mate chut' na kus historie,
pokojne si pretitajte popisy ku vSetkym
narodom alebo si zapnite jednu z

historickych bitiek. Cela recenzia sa niesla
v duchu prezentovania recyklovanej

hry, a tak som sa odrazal od toho, ze
vSetci uz s fhou mame skdsenosti.

Ak ste vSak ¢lovek, ktorého dokazala
dvadsat' rokov obchadzat', nebojte sa
vkiznut' do tychto neprebadanych vad.
Myslim si, Ze moderny herny priemysel
uz nie je preplneny kvalitnymi stratégiami
tak, ako bol kedysi, a tak je kazda vitana

s otvorenou narucou. Ak by ste predsa
len vahali ako s hrou zacat', zapnite si
kampan za Williama Wallacea, ktora

v nej prebrala dlohu tutorialu.

Hodnotenie

Ak si pamadtate pévodnd hru a hl'adate
zazitok, aky ste mali pred dvadsiatimi
rokmi, Age of Empires II: Definitive
Edition vam to prinesie. Tvorcom sa
podarilo najst' perfektnd rovnovahu
medzi vynovenim a ponechanim toho,
o hracov tak drzalo pri tomto titule.

Ak ste hratom, ktory nema dobré,

pripadne Ziadne sklsenosti so stratégiami,
siahnite po hre takisto. Je to perfektna
ukazka toho, ako sa dokazali tvorit'
kvalitné stratégie a hry celkovo aj bez
potreby modernych technologii.

L'ubos Duraj

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
RTS Forgotten Empires Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ Nova grafika - Al'uz ma svoj vek
+ Odstranenie - Obtas zdihavé
otravnych
nedostatkov
+ Nizka cena

HODNOTENIE: * % % K Y

Generation | 45



Code Vein

KED SI DARK SOULS DA RANDE S ANIME

Dark Souls hry zarabaji peniaze.
Anime zaraba peniaze. A Bandai
Namco sa rozhodlo vyuzZit' situaciu.

Code Vein sa na ni¢ nehra. \/yvojari
sa sami z porovnani s Dark Souls
tesili uz roky pred vydanim. Vraj ich
to motivovalo, aby hru posivali d'alej.
Podarilo sa im ale naozaj priniest'

do hromady podobnych hier nieco
nové, alebo ide iba o plytky fanservice
zamerany na fanasikov anime?

Svet je plny monstier
a vy ste jednym z nich

L'udstvo padlo. Teda, lepSie povedané,
jedinou Sancou ako celit' apokalypse,
ktora prisla, bolo zahodit' svoju I'udskost'.
\ly sa tak ocitate v role Revenanta,

na prvy pohl'ad nesmrtel'ného
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bojovnika, ktorého trapia iba dve veci.
Neskrotna tlzba po krvi a prisery,
ktoré si na vas radi pochutnaja.

Post-apokalypticky svet nie je ni¢,
¢o by hracov vytrhlo zo stolicky.
Pribehovo sa ale autori snazili stard
znamu formulku Souls hier ,zomri

a prid' o nazbierané skidsenosti”
zasadit' do pribehu ¢o najlogickejsie.

\/ Gvode mate moznost' vytvorit' si
svojho hrdinu. Co sa tyka typu postavy
alebo tvare, vel'a moznosti tu nenajdete.
Rozpracovany systém kustomizacie

sa ale ukazuje pri ostatnych vol'bach.
Zaujm({ moznosti farby obleceni a
vlasov, kde mate Sialené vol'by farebnych
kombinacii, alebo doplnky, jazvy a
tetovania, ktorym mdzete menit' vel'kost'
a polohu na tele. Vytvoreny vyzor

si mozete ulozit' do slotov a vzhl'ad
postavy sa takmer plne da menit'
bez problémov aj potas samotného
hrania. Upravovanie je tak mala hra
sama o sebe a kreativnejsi l'udia s
trpezlivost'ou tu najdu hodiny zabavy.

Samotny pribeh je zo zaciatku taky,

ako keby ste si striel'ali do vlastnych
n6h. Napriek tomu, Ze som fan@sikom
anime, mal som problém dostat' sa cez
Gvod. Vzbudzoval totiZ pocit, Ze pbjde

o nudna a plytk(d zalezitost'. Nast'astie,
prvy dojem bol mylny. Po kostrbatom
zaciatku sa pribeh rozhybe vel'mi rychlo
a spoznavate jednu zaujimav( postavu
za druhou. Postupne to celé graduje a vy
mate v rukach viac nez len snahu najst’'
zdroj krvi, aby ste zastavili Sialenstvo,
ktoré sa vo vas preblidza. Fanservice,
tupé pohl'ady a nemé postavanie sa meni



na zaujimaveé rozpravanie o osude I'udi,

ktori museli zahodit' v3etko, aby v padlom

svete prezili. Vidite moralne dilemy
vojakov, zneuZzivanie moci, experimenty
Sialenych vedcov, obetovanie sa pre
priatel'ov, ale aj upadnutie do z{falstva.

Nechyba obfasné anime klisé, ostal

som vSak prekvapeny, ako vel'mi som

si pochmarny svet Code Vein obl'Gbil.
Pomaha tomu aj skutoénost', Ze pribeh
sa neto(i iba okolo vas ako hlavnej
postavy. Na svojej ceste stretavate
mnozstvo jedine¢nych charakterov a
postupne mate moznost' odkryt' délezité
momenty z ich Zivota po tom, ¢o svet
postihla katastrofa. Na tomto si dali
tvorcovia ocividne zalezat' a priniesli nam
svet, do ktorého je radost' sa ponorit'.

Atmosféra je obcas
az prilis ,mrtva"

Code Vein pokrivkava aj vo svojej
vizualnej prezentacii. Postavy a prisery
s spracované kvalitne. Hlavné postavy
s( jedinecné a aj mnoho vedl'ajsich
charakterov, ktoré stretnete, ma svoju
Stipku jedinecnosti. Monstra sG si obcas
podobné, no kazda oblast' ponikne nieco
nové, Co vas prekvapi, pripadne vydesi.
Bossovia zaujmu( uz zo zaciatku, no ¢im
d'alej sa v hre dostanete, tym Sialenejsi

bude ich dizajn a je sa na Co pozerat' -
¢i uz mate radi humanoidov krizenych
so psami alebo poletujicich rytierov,
autori predstavivosti nekladli medze.

Zobrazenie sveta ale nie je také
jedinecné. Hra vas prevedie roznymi
oblast'ami od spustosenych jaskyni
pod mestom cez zasnezené hory az
po mesta v plamerioch. Kazda oblast'
ma svoju tému a jedine¢nost’. Co sa
vsak ich obsahu tyka, po ¢ase zacinajd
svojim dizajnom viac-menej nudit'.
Hlavnym dévodom je, Ze napriek tomu,

CI.

Ze sU miestami prepchaté objektmi,
aby navodili post-apo atmosféru,
pOsobia az prilis sterilne a mftvo.
Akoby sa na pozadi nikdy ni¢ nedialo,
¢o ubera zazitku a dynamike. Ano, daja
sa tu robit' krasne screenshoty. Hra
sa snazi posobit' akéne, no prostredie
nie vzdy spolupracuje. Nie¢o podobné
som zazival aj pri Nier: Automata, kde
pozadia oblasti vyzerali, akoby na ne uz
nezvySil rozpocet. Tu to nie je aZ také
zIé, ale mohlo to byt' omnoho lepsie.

Co sa tyka samotného postupu Groviami,
aj Code Vein ma svoju variaciu znamych
ohnisk, kde sa objavite, ak zomriete.
Mapy sG vacésinou linearne, pre postup
musite ist' vopred stanovenou cestou a
mapy neviete preskocit' alebo ich prejst’
v inom poradi. SG vsak pIné skrytych
predmetov a ak sa slepo rozbehnete
priamo na koniec, mézete nechat' aj viac
ako polovicu oblasti nepreskimand.
HI'adat' skryté veci sa v Code Vein
oplati, ked'Ze vel'akrat poskytnd dobry
nahl'ad na nie hlavné ¢asti pribehu
alebo inak odmenia vasu Sikovnost'.

Prazdne pdsobiace Grovne s smutné aj
z hl'adiska hudby. Tu ma nechapte zle,
ked' sa soundtrack rozbombuje a za¢ne
hrat' dynamicka rockova skladba, je to
super. Na vel'a miestach som bol ale
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bez hudobného sprievodu, ¢o p6sobilo
dojmom, Ze Casti sveta st prazdne a
nudné. Z pohl'adu kvality nevyhral ani
dabing. Code Vein som hral v anglickom
zneni a hoci vacsinou to nebolo zIé, bolo
to preto, Ze i5lo 0 normalne rozhovory
medzi NPC. Ked' sa na obrazovke
odohravali dramatické scény, v hlasoch
mi chybali emaocie. Obcas niekto vykrikol,
ale jednoducho to nebolo dost' na to, aby
hlasy verne vystihli to, ¢o sa dialo v hre.

Co zachrani tento pusty svet?

Nast'astie, tieto nie Gplne vyladené

Casti hry zachranuje jej hlavna cast'.
Slboje. Tak ako v kazdej Souls hre, aj

tu sa tvaria pomaly a musite vediet,
kedy sa uhnat', kedy Gtocit' a kedy
blokovat'. Code Vein je ale ovel'a akénejsi
nez klasické tituly zanru, a to vd'aka
mechanizmom, ktoré obsahuje.

K dispozicii je pol tucta typov zbrani

ako mece, sekery ¢i obojru¢né zbrane.

V ramci kategorii majd ale jednotlivé
predmety mierne odliSné animacie alebo
Specialne Gtoky, a tak o tom, ¢im sa

|.i|...n|jluq ow .!. ""."{" wepe, That's ol
L . |
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bijete, nerozhoduja vzdy iba Cisla. Kazda
zbran sa da vylepSovat' a tym posilnit'
jej Statistiky. Vd'aka tomu a systému
Blood Code s aj v Gvode ziskané zbrane
pouzitel'né v neskorsich ¢astiach hry.

Blood Code je to, ¢o cely sibojovy systém
t'aha nahor. VV podstate je to nieCo ako
classa. UrCuje vase zakladné vlastnosti

a dava vam zopar schopnosti. Code Vein
vas v tomto smere nelimituje. Sice kazda
schopnost' je naviazana na urcity Blood
Code, z ktorého ju ziskate, po ¢ase sa ich
naulite pouZzivat' aj mimo neho. Blood
Code sa tak stand iba akasi Sablona
Statistik a je na vas, ako si schopnosti
svojej postavy nakombinujete.

Tym sa otvarajd dvere takmer
nekonecnych moznosti. Je to o to lepSie,
Ze Blood Code, schopnosti a celkovo celd
vybavu si m6Zete zmenit' kedykol'vek
bez hocakych postihov. Nebavi vas uz
bojovat' s obojru¢nymi mecmi a chceli by
ste sa zamerat' viac na ofenzivhu magiu?
Nie je ni¢ jednoduchsie, staci par klikov a
mdbzete nepriatel'ov utopit' v ich vliastnej
krvi. Takato vol'nost' je skvela, ked'ze
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v pripade, ze sa vam nedari, mozete
svoj 5tyl jednoducho zmenit'. Alebo
ak vas nie¢o omrzi, pripadne najdete
silné zbrane, s ktorymi ste doteraz
nebojovali, nie je to nikdy problém.

Niektori bossovia s navrhnuti tak,

aby ste pri ich konfrontacii vyuzivali
urcité schopnosti, ale nie je to nikdy
nutnost'. Staci sa naucit' ich pohyb a
moZzete ho porazit' s hocicim. Rovnako
to je aj pri nepriatel'och, ktorych
stretnete v mapach. Vzdy existujd rozne
spOsoby, ako sa im postavit' a nikdy

nie je ¢lovek nateny pouzivat' urcita
sadu predmetov. V tomto smere vam
dava Code Vein vol'nost' a pre mna je
ziskavanie schopnosti a skladanie buildov
jedna z najzabavnejsich casti hry.

Zhrnutie

Code Vein sa na ni¢ nehra. Je to hra
silne inSpirovana Dark Souls s vel'kou
davkou anime vizualu, ktory je ¢asto
vyzyvavy. \V tomto smere ma titul
podobny osud ako Nier: Automata, kde
sa autori nedrzali na uzde a robili hru
tak, ako sa im paci. Kvoli tomu ju ale

na prvy pohl'ad mnohi hraci klasickych
Souls hier zavrhnl ako lacnl fanservice
kopiu. Co je $koda, pretoze pod povrchom
sa ukryva jedinecny herny zazitok.

Pre mna ako fantsSika anime ide v

zanri akénych RPG o titul, ku ktorému

sa vraciam najradsej. Ma zaujimavé
postavy, pribeh a zabavny bojovy systém.
Unikatny vizual, ako aj isté dizajnové
rozhodnutia v ostatnych Castiach hry
dodavaji Code Vein punc jedinecnosti a
to z Code Vein robi viac nez len snahu
zviest' sa na vine popularity Souls hier.
Ide tak o dobry zaciatok novej série.

Co sa tyka stbojov, hra prinasa
dostatok vlastnych mechanizmov
na to, aby zaujala aj veteranov, ktori
prekonali vsetky Souls. Verim preto,
Ze titul ma ¢o pondknut' aj hracom,
ktorych nezaujal anime zovnajsok.

Peter Bagoria

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akcné RPG Bandai Namco Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ systém schopnosti - graficky prazdne
a stbojov herné prostredia

+ pribeh o I'ud'och, - miesta bez OST
ktori zo seba urobili - pomaly rozbeh
prisery, aby prezili pribehu

+vizual postav a priser

HODNOTENIE: * % % Ky
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Farming Simulator 19 Platinum Edition

TA ISTA HRA ZA NOVE PENIAZE

Ked' som dostal tito hru do riik, nevedel
som, €o si mam vlastne pocat'. Moja
nevedomost' v Glohe farmara bola naozaj
katastrofalna. Skalnym fanasikom série
asi nemusim vysvetl'ovat', Ze kazdy Gkon
na farme ma svoju postupnost, a nie
kazdy traktor vyuzijeme efektivne na
hocijakd pracu. Tu nastava moj problém,
pretoZe sa musim do hry viac ponorit',
aby som pochopil urcité mechaniky.

Takze teraz, ked' z mojho prihovoru kazdy
Citatel' pochopil, ze s hrou ako takou sa
stretavam prvykrat, urCite mi odpustiisté
poznatky, ktoré uz raz boli spomenuté v
recenzii na pévodn( hru bez datadisku.

Simulator s vel'kym S

Farming Simulator 19 Platinum Edition, je
hra, ktora v nazve ukryva slovo simulator.
Toto oznacenie nam napoveda, Ze nejde
o hru s pribehom, Cize zatnem tym, ze

sa ocitate v roli moderného farmara. Na
vyber mate z dvoch obrovskych map,
pricom kazda ma svoju vlastnd klimu.

50 | Generation

Mapy sl naozaj obrovské a priam vas
nabadaji k tomu, aby ste ich preskiimavali.
Samozrejme, hra nie je o badani a hl'adani
skrytych pokladov, na to tu mame iné
tituly. Vyvojarom islo skor o to, aby ste si
tento obrovsky svet nakoniec podmanili.
Ved' kazdy spravny farmar si zarobi svojou

I 3
L INFORMACE O POLI
Wik
Fohnajraa
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usilovnou pracou a spoteny na koni si
pride kapit' d'alSie policko na obrabanie.
Takze sa pUast'ame do hry cez tutorial,
ktory sa vam snazi vstepit' zaklady priamo
pod slameny kloblk. Tutorial je sice
prezentovany systémom ,teraz stlac toto
a zapne sa toto", ale mne ako ¢loveku,




ktory v Zivote nepracoval na poli vel'a z
tychto Gkonov nevravelo nit. Zapnem
traktor a hra odo mna chce, aby som za
volantom pripojil nastroj pre dand ¢innost',
nasledne ho zapol a iSiel, avsak tieto

Glohy ma dostavali do situacii, v ktorych
som nevedel, ¢i to vébec robim spravne.

Samozrejme, hraci, ktori uz nad sériou
stravili par bezsennych noci si povedia,
Ze tutorial je prehl'adny, ale mna

ako Cloveka, ktory zapol hru pruykrat
vébec nevtiahol do hospodarenia.

Hru si nemusite past'at' priamo s
tutorialom. Na vyber dostanete z

troch hratel'nych médov. Ekvivalent
najl'ahsSieho moédu bude ,novy farmar",
kde zalinate s pédou, vybavenim a
peniazmi. Druhy na vyber je ,manazér
farmy", tu dostanete dostatok pefnazi

a uz jelen navas, akym smerom sa
bude vasa farma uberat'. Posledna
moznost' sa nazyva ,zacat' od zaciatku",
a ta vam pondkne vel'mi obmedzeny
kapital, pricom ni¢ nevlastnite a herné
mechanizmy by sa mali podobat' realite.

Na rad prichadza samotna hratel'nost'.
Musite si sami vybrat' akou formou

sa bude vase podnikanie uberat'.
MoZete jednoducho klasicky pestovat'
obilniny, starat' sa o hospodarske
zvierata alebo t'azit' drevo.

Koniec koncov budete musiet' robit'
vSetko, pretoZze krmivo pre vase zvieratka
je najlepsie si vypestovat' vlastnorucne, a
oni vam na oplatku ,vyrobia" nejaké to BIO
hnojivo. Bola by Skoda sa (plne vyhybat'
Coilen jednému aspektu hry, pretoze
samotny vyvoj kladol doraz na stroje v hre,
a tak vas t'azba dreva moéze prindtit' zahrat'
si so strojmi, ktoré by ste inak nevyuzili. V
tomto musim vyvojarov pochvalit', pretoze
v hre najdete cez 380 licencovanych
vozidiel a strojov a pri zaklpeni platinovej

edicie sa tato ponuka rozsiri o d'alsich
zhruba 35 modelov od firmy CLAAS.
Kazdy stroj je navrhnuty tak, aby si jeho
detaily zacal prezerat' naozaj kazdy.
Celé spektrum strojov je urcite jednym z
dévodov, preco si rozohrat' d'alSiu hru a
navyse v tomto diele si mézete zajazdit'
na konoch, ¢o beriem ako malé plus.

Fyzika sa obcas sprava blaznivo. Na
jednej strane sa dokazete vzit' do

koZe farmara, ked' sa vam sedadlo

pod zadkom priam natriasa kvoli
nerovnostiam na ceste, ale dokazal ma
odradit' fakt, ze vbehnem rozbehnutému
kombajnu pod noze a ni¢ sa nedeje.

Tak isto Soférovanie auta mi prislo umelég,
viac-menej ako vysmech tomu, Ze iné stroje
sa snazia byt' autentické. Celkovy dojem aj
zo samocinného prostredia mi prisiel fadny.
Na mape nikoho nestretnete a raz za ¢as
uvidite prefréat' par aut. Samozrejme,
rozdiel je v multiplayeri, kde si s kamaratmi
mozete rozbehndt' vlastny biznis a
podmanit' si tak celd mapu spolu. Dokonca
v hre je nova funkcia vytvarania postavy,
tak sa nebudete vsetci podobat' jeden na
druhého. Necakajte hlavne vel'k( vol'nost’,
iba také I'ahké pozmenenie outfitu.

Grafika hry nam tiez dokaze zamotat'
hlavu. Nie je vyslovene Skareda a dokonca
miestami sa na fu da pozerat', ako
napriklad v meste, kde by ste si vedeli
predstavit' aj zaparkovat' auto a vybrat' sa
do jedného z domov. Tam by ste si otvorili
okno, pozreli sa do dial'ky a povedali ,To

je hnus’. TotiZzto hory v dial'ke s( jedna
vel'ka rozmazana textdra. Takisto grafické
spracovanie vody tiez nie je pastvou pre odi,
a tak mi napada otazka, preco sa takymto
banalitam nedokazali povenovat' viac.
Takisto Framerate, na PC mi padal dost'
Casto, takZe na tento problém sa mohli
zamerat' prioritnejSie. Na druh stranu

tu obcas vidite ako stroje zanechavaj

stopy a ro6zne malickosti, ktoré hre
dopomahaju k celkovej uveritel'nosti.

Ale to sme tu uz raz mali

Posledna vec, na ktorl by som chcel
poukazat' a kvoli ktorej pisem tdto recenziu
je Platinum Edition. Podl'a mfa je celkom
odvazne toto dielo oznacovat' za ediciu,
ked' jeding, o v nej dostanete naviac,

s0 stroje od vyrobcu CLAAS. Aj napriek
takmer ro¢nému odstupu nam vyvojari
neprines novd mapu alebo nové aktivity?
Podl'a méjho nazoru by takato forma
obsahu mala byt' hra€om prinasana ako
forma vd'aky a nie dojenie uz zoschnutého
vemena, a hlavne po tom, ¢o si komunita
dokaze do hry sama pridavat' zaujimavy
obsah. Ale to je len m6j osobny nazor.

Hodnotenie: Ak hru nemate a chcete ju
vlastnit' aj s novym obsahom priamo od
vyvojarov, Platinum Edition je pre vas.
Dostanete naozaj solidny simulator, ktory
sice koliSe v par aspektoch hry, no v tom
hlavnom sa dokaze naozaj predviest'.

Hra je stale zasobovana komunitou a
ma dokonca vlastnu esport ligu, €o je pre
hru tohto formatu obdivuhodné. Ale ak
vlastnite Standardn( hru, tak si myslim,
Ze rozSirenie za tie peniaze nestoji.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Simulator Giants Software Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ nové stroje - malo DLC obsahu
+ otvorenost' sveta - nedoriesené
+ prepojenost' Gkonov problémy

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Star Wars Jedi: Fallen Order

FALLEN ORDER JE SPRAVNYM KROKOM VPRED, ALE ZIADNYM
REVOLUCNYM SKOKOM V HISTORII STAR WARS

Kedysi davno v prad'alekej galaxii... EA
konecne vyprodukovalo Hviezdne vojny,
ktorymi si tento neslavny vydavatel'
konecne zaslGzil pravo Zzmykat' najsilnejsiu
popkultdrnu znacku na svete. To vsak
automaticky neznamenag, ze z Fallen

Order musime robit' akasi glorifikovani
.modlu”, ktorl sprevadza ,vel'ka Sila“.

Povedzme si Gprimne, Zze vydavatel' a
vyvojar Electronic Arts ma na kontroverziu
talent. ZvyZajne je negativna, pri

Fallen Order sa vsak nazory fanisikov
nerozchadzajd ani tak v tom, ¢i je hra
dobra alebo nie, ale skdr pri miere
,ospevovanosti’. Jedna skupina hracov
tomuto titulu sklada chvalospevy, zatial'
¢o druha uznava jeho kvality, no sicasne
aj skepticky dviha obotie a recnicky sa
pyta, Ci by si hra ziskala tol'ko pozornosti,
aj keby neslo o nalepku Hviezdnych vojen.

Na t{ ma totiz, pokial' ide o videohry,

EA exkluzivne pravo od sG¢asného
vlastnika znacky, ktorym je Disney: vid'
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dvojdielnu sériu Battlefront (2015 a
2017) a MMO RPG The Old Republic.

Zakladny problém, ktory majd fanasikovia
s EA aich vzt'ahom k Star Wars, je
ocCividny: prilis malo ,singleplayerovych’
titulov. VSetci, ktori s laskou spominajd
na KotOR-y, preto po ohlaseni Fallen
Order takmer vyskocili z koze. Aja s
nimi! Pribeh Revana a Starej republiky
bol epicky a dodnes patri k najlepsim
dejovym liniam v celom Lucasovom
univerze. Aj ked' reSpektujem, na rozdiel
od mnohych spolu-fanasikov, to, ¢o sa
deje v kanone SW dnes, pribeh Rey a
Kylo Rena je prinajlepSom vlazny.

Ocakavania pri Jedi: Fallen Order teda
siahali naozaj az do medziplanetarnych
vysin, a je nutné povedat', ze v mnohom
autorské Stadio Respawn (séria Titanfall)
fantsikom ocividne vyhovelo. Hodnotenia
Fallen Order malokedy kesli pod 80

% predaje s skvelé a EA tak dnes uz
vonkoncom nema vyhovorku, preco by
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nemalo namiesto ,lootboxovych’ hier
pravidelne prinasat' a poctivé, istorkvné
pribehové hry pre jedného hraca.

Je v3ak Fallen Order skuto¢ne AZ takym
Gzasnym medznikom v risi videohier
inSpirovanych Hviezdnymi vojnami? Ide o
titul, na ktory budeme o pat' ¢i desat' rokov
spominat' rovnako, ako dnes spominame
na Star Wars: Knights of the Old Republic?
Nuz... nie. Fallen Order je sice vybornou
hrou, no ide o predovSetkym o neoriginalny
zlepenec, ktory dominuje najma tym, ze v
samostatnom sub-Zanri menom Hviezdne
vojny nema poriadnu konkurenciu.

Hrdinom ,Padlého radu’ je jeho byvaly
prislusnik, padawan Cal Kestis, ktorého tvar
budud fanGsikovia batmanovského serialu
Gotham poznat' az privel'mi dobre. Cala
totiz stvarnil herec Cameron Monaghan,
teda ten isty mladik, ktory v Gothame
excelentne zahral jokerovského Sialenca
Jeroma Valesku. Tato Gloha Monaghanovi
sadla perfektne a zo vietkych ,Jokerov"



bol pre mna prave on tym, ktory sa najviac
priblizil ku kvalitam Heatha Ledgera v
Temnom rytierovi. Nemam vsak pocit, ze
by Cal Kestis Cameronovi sadol byt' len

z polovice tak ako Valeska. A mozno je

to tym, ako je postava napisana — tak ¢i
onak, charakter hlavného hrdinu urcite
nepatri k poprednym kvalitam tejto hry.

Do vel'kej miery sa na tom vsak podiel'a aj
fakt, Ze toto nie je masivne intergalaktické
RPG s moralnym kompasom, ale

akéna adventdra na styl Uncharted,

Tomb Raidera a Dark Souls. A prave v
ohl'ade hratel'nosti Fallen Order boduje.
Sice sa osobne prilis nestotoznujem

s nevyvazenou naro¢nost'ou (prilis

t'azké na strednej obtiaznosti, prilis

I'ahké v tzv. pribehovom rezime), no v

neskorsej faze hry, ked' Cal ziska nové
schopnosti rozsirujlce bojovy repertoar,
s( s(bojové sekvencie jedna basen.

Samozrejme, ked'Ze tejto hre v Zilach
koluje aj trochu krvi zo ,souloviek’,
budete potrebovat' trpezlivost' a nemald
Sikovnost', aby ste si ¢asté precislenia
sGperom uzili. Ano, na jednej strane

— ako mainstreamovy hrac — vel'mi
.nemusim’ hry typu Bloodborne, Surge €i
uz spominané Dark Souls, ktoré sa vam
snazia nahovorit', Zze opakovat' jednu
pasaz v hre 10-krat je zabava, no na strane
druhej musim obdivovat' spdsob, akym
tieto Hviezdne vojny pristupuja k Jediom.

Zatial' o vo filmoch vidime ,nadl'udskych’
rytierov so svetelnymi mecmi, Fallen

Order vam da plne pocitit' krutd realitu

- od neporazitel'ného majstra Sily mate
poriadne d'aleko. Ked' Imperator znicil Rad
nariadenim 66, Cal Kestis bol stale len
padawanom. Svoj vycvik nikdy nedokoncil,
po genocide Jediov sa navyse musel dIhé
roky ukryvat' a vydavat' za obycajného
hl'adaca Srotu, aby unikol pozornosti
Impéria. Vyrastal bez dozoru a skisania
svojich moznosti. NieZzeby bol Cal obzvlast'
talentovanym Jediom. Nie ste totiz

Ziadny Anakin Skywalker, ale len jeden z
mnohych, vcelku obycajnych ucednikov.
Jeding, ¢o je na vas Specialne, je to, Ze ste
prezili, zatial' o vacsina ostatnych nie.

Pri postupe v hre tak budete ziskavat'
nové schopnosti a ucit' sa za pochodu
trikom, ktoré ste mali mat' davno v
malicku. Viete toho relativne malo a hra
sa z vas ani nahodou nesnazi spravit'
kracajaci tank, superhrdinu, ktory
mavnutim ruky posle k zemi aj vesmirnu
lod". Inak povedané, ak si spominate na
The Force Unleashed, ktoré dojmovo
pdsobi podobne ako Fallen Order, v tomto
pripade ide o nieCo celkom iné. Cal je
nachylny zomriet' aj pri strete s niekol'kymi
Stormtroopermi, vojakmi galaktického
Impéria — nepotrebujete ani vel'ké prisery
¢i imperialnych inkvizitorov, majstrov
Temnej stranky Sily, ktorych pozname z
animovaného serialu Star Wars Rebels.

K dispozicii teda mate triky ako
spomalenie ¢asu, vykrytie blasterovych
|G¢ov, odhodenie ¢i pritiahnete sdpera,
no vasa Sila nie je nekonecna a
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rychlo sa minie. Vtedy sa uz musite
spol'ahn(t' na svoj svetelny mec a
reflexy — uhybanie ¢i parirovanie Gtokov
je alfou a omegou, bez ktorej budi vase
strety s nepriatel'mi kratke a fatalne.

Odhliadnuc od toho, Ze sibojovy systém
funguje v Style ,I'ahko sa naudis, t'azko vsak
zvladnes’, pozorovat' niekoho Sikovného,
ako tancuje medzi Stormtroopermi

a priich likvidovani kombinuje triky
nablizko aj na dial'ku, je balada.

Choregrafia sibojov je prepracovana a
vizualne zvladnuta vyborne. Fallen Order
je celkovo po stranke akejsi ,filmovosti*
na vysokej (rovni, no existuje obrovsky
rozdiel medzi tym, ako sa hra zacina a
ako konci a tym, o sa deje medzi.

Ked' som prvykrat presiel Gvodnd
sekvenciu hry na planéte Bracca,
padala mi sanka — to prostredie bolo
dychberce a vel'kolepé, bohuZzial', GZas
opadol uz pri navsteve d'alSej planéty.

Niezeby by bol level-dizajn nedobry, no
mam pocit, akoby si dal Respawn pri
kreovani prostredia skutocne zalezat'

len na zaciatku a na konci pribehovej
kampane. Najlepsie este obiSiel Dathomir,
teda planéta, z ktorej pochadzaja
Zabrakovia vratane Sitha Dartha
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Maula, no celkovo bolo z navstivenych
planét citit' len pramala originalita.

Predstavte si, Ze mate k dispozicii

cel(, takmer nekonecna galaxiu pInd
planét, a vasa predstavivost' sa stale
odraza, ako taka pinballova gulicka, od
toho, ¢o fanasikovia uz predtym niekde
videli. To je predsa obrovska Skoda!

Fallen Order ma celkovo problém
postavit' hraca do situacii, kedy mu zacne
b(sit' srdce od napatia a adrenalinu.
Jasne, slboje st t'azké a vyzaduja vel'a

s(stredenia, no postupne si na to zvyknete.
Najvacsim nepriatel'om videohier je rutina
—akonahle do nej hrac upadne, vyvojar by
to mal vediet' predpovedat' a odhadndt,
kedy do hry implementovat' nieco, ¢o vas
prefacka. Vo Fallen Order v5ak budete
stale robit' len to isté: skakat', behat' po
stenach, lozit' po stenach, hojdat' sa na
lane a Smykat' sa dole kopcom. Netvrdim,
Ze by ma to niekedy vyslovene nudilo
alebo Ze by som mal toho dost' —ide,
koniec koncov, 0 akénd adventdru. Ale
prave o tom to je! Akénost' neznamena
len opakovat' dookola ta istd formulky, ale
neustale prichadzat' s nie¢im dynamickym.
Podarilo sa to pri prvej a poslednej Grovni
hry, kedy sa mi potili dlane a naozaj,
Gprimne som chcel vediet, ¢o bude d'alej.
hernych mechanik, ktoré v neskorsich
fazach neurazia, no ani nenadchnd.

Potencial je vtomto smere, Zial',
nenaplneny. Hra sa drzi svojich kol'aji

a len prileZitostne pred vas hodi novg,
doposial' neviden( a neprekonand vyzvu.
V/ drvivej vacsina pripadov vsak budete
kombinovat' vyssie zmienené elementy,
kedy sa z lana ,zhGpnete’ na smykl'avkuy,
na konci ktorej skokom prekonate priepast’
a zachytite sa na skale pokrytej popinavymi
rastlinami. UZ som vymenoval, ¢o hra
zvladla skutocne skvelo aj ¢o mohlo byt'




lepsie... zostava mi teda uz len spomendat’,
¢o ma vyslovene iritovalo. Ni¢ ma totiz
nedostavalo pri hrani do vacsej vyvrtky nez
systém nie prilis pro-hracsky rozlozenych
checkpointov, ktoré navySe v kombinacii

s neustalym resetovanim nepriatel'ov
vytvarali zbytocne frustrujlcu atmosféru.
Nie kazdy fan@sik Star Wars musi
automaticky obl'ubovat' aj ,.Souls" styl hier.
To, Ze sU sUboje narocnejsie, je jedna vec,
no vyvojari mali poskytnat' aspon barlicku
v podobe intuitivnejSieho sejvovacieho
systému. VVas postup vo Fallen Order

sa totiz uklada len prostrednictvom
meditacie, a ta je mozna len na urcitych
miestach. Na tychto meditacnych

bodoch si mdzZete aj odomykat' nové
schopnosti a doplnit' si zdravie, ¢im sa
vSak na mapu vratia zabiti nepriatelia

a vy si tak budete musiet' v pripade, Ze
vas zabili, opat' vycistit' cestu k ciel'u.

VSetko by v3ak bolo v poriadku, ak
by spominané checkpointy neboli
také rozlezené a navzajom od seba
vzdialené. Fallen Order totiz hraci
nehrajd ani tak kvoli vyzve, ale skor
kvoli tomu, Ze ide o Hviezdne vaojny.

Aby som bol vSak Gplne férovy, hra
disponuje aj tzv. pribehovym rezimom,
ktory vasu pat' naprie¢ planétami znacne
zjednodusi. Popravde, az prilis, a je to
citit' hlavne pri sibojoch s bossmi. Zatial'
¢o na strednej obtiaznosti menom ,Jedi
Knight' budete zrejme jeden boss-siboj
opakovat' aj pat'krat, v pribehovom
rezime na vas elitny, unikatny a inak
smrtiaci nepriatel' povdcsine ¢asu len
pozera a sUboj vobec nezacina —len
odraza Gtoky a nasledne Gtodi spat'.
Fallen Order v skutoCnosti nepozna ,zlatd
stredn( cestu’ — hra je jednoducho bud'
prilis narocna, alebo az prilis I'ahka.

Kritiku si zasl(Zi aj pomerne nezaujimavy
pribeh. Aj ked' som hral Fallen Order pocas

recenzovania takmer denne, neraz som

sa pristihol pri myslienke, Ze uz vlastne
ani neviem, o ¢o sa snazim. Pozrel som

si holografickd mapu a vyhl'adal som
ciel'ovd ¢ast' planéty, ku ktorej som sa
mal dostat’, no az pricasto som zabudal,
preco vlastne. Lakadlom je v tomto
pripade opatovné navstevovanie planét,
na ktorych ste uz predtym boli, no na
mnohé miesta ste sa nedokazali bez
urcitej schopnosti dostat'. Prit'ahovanie a
odtlacanie predmetov pomocou Sily totiz
nie sQ triky, s ktorymi zacinate, naopak,
ich zvladnnutie je naviazané na postup

v hre, kedy si ,spomeniete’ na tréning a
lekcie stravené s vasim majstrom Jarom
Tapalom. Ide navySe o vitané spestrenie,
ktoré hre doda ur¢itG pribehovi hibku. V
zasade teda plati, Ze na prvykrat nikdy
neodhalite vSetky tajomstva tej i onej
planéty a pokial' patrite k hracom, ktori
potrebujd ziskat' vSetky zberatel'ské
elementy v hre, pritomné cez tzv. ,ozveny v
Sile’, budete vel'a cestovat' a preskiimavat'
relativne vel'ké mapy. Nakol'ko vak v hre
absentuje systém rychleho cestovania,
pripravte sa na neustaly priliv nepriatel'ov,
uz predtym prejdené pasaze, ktoré budete

musiet' opatovne vycistit' od stperov, aby
ste sa dostali na miesto, kde sa nachadza
vytazena, predtym nedostupna truhla s
novym poncom, dizajnom svetelného meca,
informaciou o pozadi ¢i historii planéty
alebo vzacne tajomstva, ktoré vam trvalo
zvysia zdravie Ci Silu. Aj vd'aka takejto
nelinearnosti, ktora sa vsak, zial', nijako
nevzt'ahuje na vase rozhodnutia i pribeh
ako taky, sa herny ¢as pol'ahky vySplha

aj na viac nez 30 hodin slusSnej zabavy.

Verdikt

Star Wars Jedi: Fallen Order neprinasa nic
nové, naopak, ide o kombinaciu hier ako
Tomb Raider, Uncharted a Dark Souls v
prostredi Hviezdnych vojen. V tomto mixe
vynikajd najma vel'mi dobre zvladnuté
sUboje so svetelnym mecom, ktoré si
vSak dosyta neuZijete, ak nebudete
naplno vyuzivat' vsetky dostupné bojové
mechaniky vratane Gskokov a krytia.
VySSia narofnost' moze byt', najma v
zatiatkoch hry, odradzajica — ak vsak
zatnete zuby a ocenite, Ze sila Jediov nie
je v tejto hre supermanovska, odmenou
vam bude vyborna, aj ked' nie Gplne
perfektna hra, ktorej ku dokonalosti
chyba emotivnejsi pribeh, originalnejsi
dizajn Grovni a viac zaujimavejsich
postav... vratane tej hlavnej. Sorry, Cal.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna RPG Respawn ABC Data
+ vel'kolepy zatiatok - Nevyvazené

a este lepsi zaver Grovne obtiaznosti

+ skutocny - systém checkpointov
.singleplayer" - slabsi pribeh
a postavy

HODNOTENIE: * % W KTy
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Call of Cthulhu

SPAJA ADVENTURU A RPG, NO, BOHUZIAL, ANI JEDEN Z0O ZANRQOV PORIADNE

Niekedy sa dostanete k hre, ktora ma
uz na prvy pohl'ad vysoké ambicie,

no aj napriek jej nespochybnitel'ngm
kvalitam z nej ostanete frustrovani. A
to z jednoduchého, no o to padnejsieho
dovodu. Ak by tvorcovia nieco spravili
inak, s vel'kou pravdepodobnost'ou

by ste teraz hovorili o vjnimoénom
pocine. Presne takéto pocity som mal
pri RPG Call of Cthulhu, ktoré vyslo na
Nintendo Switch. Uchvatna atmosféra,
fantasticky pribeh, charizmaticky
hlavny hrdina. Doslova predpoklad na
nezabudnutel'nd hru. €o sa ale pokazilo?
Nuz, to najdodlezitejSie - hratel'nost'.

Call of Cthulhu pritom oplyva skutocne
Spickovou atmosférou. Noirovy opar
opajajdci zmysly pri rozbehu pribehu
sa s tym, ako sa dej zamotava a
prinasa stale nové odhalenia, menf a
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hustne v sychravé mrholenie s ostrymi
zl'adovatenymi dazd'ovymi kvapkami,
ktoré vas bodaji do oci ako tisic

nozov, aby na vas napokon so svojou
dusivou atmosférou dol'ahla ako t'azka
maniakalna psychéza na labilného
schizofrenika a z vasho vlastného vnatra
vas rozdrvila na prosty nicotny prach.

Edward Pierce je detektiv, ktorému
sa v sttasnosti vel'mi nedari. Prace
je malo, poriadny plat nevidel, uz
vlastne ani poriadne nepamata
kedy, a k tomu vSetkému ho trapia
nocné mory, ktoré potom musi

cez den zapijat' lacnou whisky.

Prave vtedy, ked' sa zobGdza zo svojej
opice a d'alSieho desivého sna, mu

na dvere kancelarie zaklope starsi
cudzi muz. Je mierne rozruseny, no

dostatocne sebaisty na to, aby zo seba
dokazal vyzarovat' silnd davku charizmy.
Edwardovi tato navsteva zmeni zivot.

Muz detektiva konfrontuje s Glohou
dotykajacou sa smrti, Sialenstva,
zvratenych psychologickych hier a
Cudesnych okolnosti. Na pril'ahlom
ostrove Blackwater doslo nedavno k
Gamrtiu celej rodiny Hawkinsovcov, ktoré
je spojené s poziarom ich honosnej vily
¢nejlcej sa nad miestnym pristavom ako
neustala pripomienka pre tych vsetkych
dole t'azko pracujlcich, Ze je tu niekto,
kto sa od nich tak vyrazne odlisuje.

Edward ponuku prijme a vydava sa
tvarou v tvar tajomnému pripadu. V
najblizsich dnoch sa dostane az na
samotny okraj Sialenstva, spozng, ¢o
znamena l'udska bestialnost', a bude



Celit' tym najdesivejsim prizrakom v jeho
Zivote. Tentokrat ho vsak tie prizraky
uz nebudu strasit' len v jeho snoch...

Edward Pierce je skvela postava. Je
pohotovy, rozhodny a inteligentny.
NavySe oplyva paradnym dabingom,
respektive hibokym barytonovym
hlasom herca Anthonyho Howella, ktory
dodava charakteru silu a charizmu.

Rovnako podarené si aj ostatné postavy,
¢i uz sG to dostojnik Bradley, lekarka
Marie Colden, alebo tajomna liderka
miestneho gangu Cat Baker. Cyanide
chcelo evidentne priniest' atmosféricky
¢o najdokonalejsiu hru s nadpriemernou
produkciou, ktora sa tyka filmového
pocitu z hry, a je to rozhodne vidiet'.
Atmosféra, pribeh a postavy s tou
najlepSou sacast'ou hry. Keby len s

nimi drzala krok aj hratel'nost'.

Nie je sice zIa, len nie je dotiahnuta
do konca. Call of Cthulhu je RPG hra
spojena do jedného celku s adventdrou
a ani jeden zo Zanrov nevyuziva naplno.

Postavu Edwarda nelevelujete, ziskanymi

bodikmi si akurat zvySujete niekol'ko
skillov tykajlcich sa predovsetkym
intelektu a schopnosti vySetrovat', ¢ize
vyrec¢nost', vdimavost', vySetrovanie, silu,
psycholégiu, medicinu a okultizmus.

Okrem okultizmu a mediciny, ktoré
si zvySujete citanim knih alebo
nachadzanim spravnych predmetov, si

zvySné vylepsujete opisanym spdsobom.

Problémom je, Ze nikdy neviete, za Co tie
body dostanete. Stavalo sa mi, Ze ked'
som len tak zablddil do menu, objavil
som tam niekol'ko nevyuZzitych bodov.

A to vobec nebol ojedinely pripad.

Edwardove schopnosti odrazaji sposob,
akym povedie vase vysetrovanie.

Teda, slovo vySetrovanie berte len

v (vodzovkach. Vy v skutocnosti

nevySetrujete, len sa nechavate unasat
pribehom, ktory sa poslva dopredu
sam po najdeni stop, ktoré hl'adate.

Navyse tu existuje vySetrovaci maod
nazvany Rekonstrukcia, v ktorom sa
dostanete do akéhosi slstrediaceho
tranzu. Ten vizualne automaticky

doplfia prostredie novymi postavami

a objektmi, ktoré si Edward po najdeni
urcitych veci domysli. To je z vySetrovania
celé. V skutocnosti teda vySetrovanie
nevediete, len ste jeho divakom.

To by vébec nebolo na skodu, ved'
adventdrne hry iba malokedy pontkaja
vlastny Gsudok hraca na udalosti

v pribehu. Adventdrnu pasaz t'aha
dole to, Ze je cela len o nachadzani
vysvietenych bodov, ktoré aktivujete.

\/ podstate ziadne puzzle, ziadne
hlavolamy, ziadna interakcia hraca
smerom k prostrediu, tu je vSetko
podmanené pribehu, ktory méze byt' sice
akokol'vek dobry, no ani on nedokaze
zakryt' chabost' tejto ¢asti hratel'nosti.

Prechadzanie desivymi prostrediami je
sice uspokojujice, no ak v iom nerobite
ni¢, len nachadzate spominané body, tak
to znie ako nevyuzity potencial. Co sa
RPG zloZky tyka, s touto tiez nie som
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Gplne spokaojny. Vel'ka Skoda, Ze oproti
table-top RPG rovnomenného nazvu,
ktorym sa tato hra nechala inSpirovat,
je skillov podstatne menej. Na druhej
strane je vSak urcite chvalyhodné,

Ze v hratel'nosti majd svoju vahu.

\/ zavislosti od toho, ako budujete
svoj charakter, sa bude odvijat' aj hra.
Ak si budete zlepSovat' konverzacnd
stranku, budete vediet' prelomit’

I'ady pri rozhovoroch a dozvediet' sa
informacie, ktoré by ste inak nemali
ako ziskat'. Budovanie ostatnych skillov
vam pomd&ze napriklad pacit' zamky
¢i vdimat' si kI'G¢ové stopy v prostredi
skor, nez by to bolo inak (predmety sa
vam ukazu aj z vacsej vzdialenosti).

Pacil sa mi napriklad fakt, Ze veci,

s ktorymi pridete do styku pocas
prieskumu prostredia, vam nasledne
mo6zu odomkndt' inak neviditel'né
otazky. Tych par skillov, ¢o mate, tak
¢i onak pdsobi iba akoby do poctu,

a celkovo sa RPG elementy nemo6zu
ani len nahodou rovnat' mohutnému
systému zo spominanej stolnej hry.

Hra obsahuje niekol'ko koncov v
zavislosti od vasho rozhodovania,
ktorého tu ale vel'mi niet. V tejto hre
vSak rozhodovanie znamena precitat'/
neprecitat' urcité knihy alebo vziat'
nejaky predmet, respektive napit' sa/
nenapit' sa poharika, po ktorom vas hra
upozorni, Ze to ovplyvni vas osud. Mimo
zaveru, ktory vam predostrie niekol'ko
spbsobov ako hru ukontit', ale nemdze
byt' o nejakom nelinearnom pribehovom
zazitku v Call of Cthulhu ani len rec.

Sklamany som aj zo systému Sialenstva.

Podl'a autorov vSetko, Co v hre zazijete,
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ovplyvni postavu a jej charakter a
kvoli tomu mdze viac a viac prepadat’
Sialenstvu. Problémom je, Ze sa to
pocas hry nikde neprejavuje, a naozaj
sa to ukaze az na jej Gplnom konci.

Dovtedy postava hovori stale rovnakym
ténom, vyzera Gplne normalne, dokonca
ani nemava vidiny mimo tych, ktoré sd
dopredu napisané pribehom. V menu si
mbzete prezriet', akym hrézam ste pocas
vasho vysetrovania celili, no to je jeding,
¢o vam tie hrézy moze pripomen(t'.
Autori hovorili o nejakom meradle
Sialenstva, v hre ale nic také nie je.

Technicky je Call of Cthulhu hrou dvoch
tvari. Pribehové animacie vyzerajd
fantasticky. SG krasne ostré a plné
detailov. Ked' sa vSak obraz prepne
priamo do hry a vidite scénu z animacie
v hernom engine, dokaze to s vami
zamavat'. Kontrast je prilig vysoky. Cim
vacsie prostredie, tym nizsie rozlisenie
a vyssia Sedivost' textdr. V interiéroch

hra vyzera najlepSie, ¢o napriklad

dobre dokumentuje Gplny zaciatok
odohravajdci sa vo vasej kancelarii. Ked'
sa vSak nasledne objavite v pristave
Darkwater, akoby ste zrazu hrali ina hru.

Port malo na starosti Stadio Saber
Interactive, ktoré sa blyslo rozbehanim
tretieho Zaklinaca na Switchi. Grafickych
kvalit Geraltovych dobrodruzstiev ale
Call of Cthulhu nedosahuje, ¢o vzhl'adom
na fakt, ze Zaklina¢ ma obriu otvorena
mapu, pdsobi minimalne zvlastne.

Cthulhu fhtagn'!

Call of Cthulhu vébec nie je zlou hrou,
dole ju vSak t'ahajd rozporuplné
dizajnové rozhodnutia tvorcov. Bud'
sa mali rozhodnat', Ze z hry spravia
RPG a hratel'nost' tak mali obohatit' o
viac schopnosti, pricom by im pridali
patricnt vahu, alebo na druhej strane
mali zatlacit' na adventdrny aspekt

a pridat' uspokojivejsi prieskum
prostredia a pocetné rébusy.

Atmosféru, pribeh, postavy a zapletku, to
vSetko ma Call of Cthulhu zvladnuté na
absoldtnu jednotku, len ta hratel'nost' tak
nejako Skripe. Switch verziu navyse Spati
nie prilis vabne grafické spracovanie.

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG adventira Cyanide Studio Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ fantasticka - nedostatocné
atmosféra hororu ako RPG
+ spletity pribeh - systém

a charizmatické Rekonstrukcia
postavy - nizke rozlisenie

+sluéna dizka - dIhé loadingy

HODNOTENIE: ) B B Sk
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>> \IYBER: Stanislav Jakibek

Genesis Holm 300 RGB

Genesis Holm 300 RGB je jedinecny stol
urceny pre hracov hier, ktory je vybaveny
mnozstvom dodatoc¢nych funkcii a
praktickych drziakov, vd'aka éomu budete
mat' vase prislusenstvo vzdy po ruke.

Bez rozdielu na to, ak( bitku prave vedies,
Genesis Holm 300 RGB t'a nikdy nenecha
v Stichu! Stabilna konstrukcia, odolné
nohy a vel'ka doska s premyslenym
rozmiestnenim dodato¢nych drziakov
vytvarajd komfortné podmienky aj

pocas niekol'kohodinového pouzivania.
Doska stolu, ktora odliSuje Genesis

Holm 300 RGB od beznych stolov
dostupnych na trhu, je vyrobena z
vysokokvalitného odolného MDF
materialu pokrytého laminovanym
povrchom s karbonovym dizajnom.

Stol tiez obsahuje mensiu policku pre
monitor, ktora umoznuje umiestnit’
monitor vySSie a zabezpedit' spravne
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drzanie hlavy, o znizuje Gnavu oci a
krku pri astom pouZzivani. Pod poli¢kou
tym vznikne dodatocny ukladaci priestor
pre prisluSenstvo a drobnosti. Ak

policku prave nechcete pouzivat', tak

ju mozete jednoducho odskrutkovat' a

v pripade potreby znovu pripevnit'.

St6l Holm 300 RGB obsahuje hned'
niekol'ko praktickych riesenti, ktoré sa
premyslene zakomponované do dosky
stola. Jednym z nich je integrovany
rozboCovact s tromi portami USB 3.0, ako
aj integrovana bezdroétova nabijacka pre
indukéné nabijanie mobilnych zariadeni.

Okrem toho sa stdl pysi vynikajlcou
spravou kablov, ¢o umoZnuje prevziat'
pInd kontrolu nad vSetkymi kablami a
udrzat' si na stole poriadok. Dékazom
toho je vyhibenie v zadnej ¢asti dosky,
ktoré umoznuje udrzanie kablov
klavesnice, mysi a iného prislusenstva na

svojom mieste. O poriadok v spodnej casti
stolu sa stara kovovy drziak, ktory pojme
prepat'ovd ochranu so vsetkymi kablami.

To, ¢o najviac odliSuje herny stdl Genesis
Holm 300 RGB od beZnych stolov, je

plne ovladatel'né LED podsvietenie s
moznost'ou nastavenia niekol'kych
rezimov a efektov. Pomocou pribaleného
dial'kového ovladaca mozete menit'
farby, rezimy, rychlost' efektov a jas
podsvietenia, ¢o vytvori Gzasnd a
jedine¢nd atmosféru, ktora vas ponori do
virtualneho herného sveta. Podsvietenie
je umiestnené v spodnej ¢asti dosky,

¢im neoslepuje uZivatel'a, ale vkusne
osvetl'uje priestor okolo stola.

Genesis Holm 300 RGB je dostupny
prostrednictvom siete internetovych
obchodov a vybranych predajcov

za doporugen( koncov( cenu

189 EUR vratane DPH.
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Genesis Oxygen 400

Moderné a vel'ké 10mm menice prenasaji zvuk do tvojich usi
doslova na striebornom podnose.

Oxygen 400, ako herné slichadla, maja vysoko kvalitny
nastavitel'ny a odnimatel'ny mikrofén, ktory zabezpeti precizny
prenos farby | tonu hlasu tak, Ze tvoje bojové povely sa dostan(
na profesionalnu Groven. Sldchadla sd vybavené ovladanim,
ktoré vyznamne zvysuje uzitocnost' slichadiel a ich pohodiné
pouzivanie. Na kabli je ovladanie hlasitosti a prepinac play.
Pokial' si chces so sldchadlami uzit' maximalnu vol'nost, staci
odstranit' hlavny mikrofén a pouzivat' druhy, integrovany

na kabli slachadiel. Pre pevné a spol‘ahlivé usadenie s
sGcast'ou dodavky aj tri vel'kosti nastavcov. Navyse sd
slGchadla vybavené silikonovymi stabilizacnymi opierkami,
ktoré zabranujd nechcenému vypadnutiu slichadla z ucha.

ADATA XPG Hunter
>\ NG

L
7 a
Moduly XPG Hunter si osadené vysoko kvalitnymi ¢ipmi
podl'a prisneho vyberu.

SG vybavené najkvalitnejsimi doskami plosnych
spojov a presli naro¢nymi skdskami spol'ahlivosti
a kompatibility, aby bola zaistena dlha Zivotnost'
a vysoka odolnost', ktoré s kl'G¢ovymi
vlastnost'ami pre pretaktovanie a hranie hier.

Tieto DDR4 moduly poskytuja vysokd rychlost' az 3 200 MHz,
podporujd XMP 2.0 pre jednoduché pretaktovanie

a dodavajl sa vo vel'kostiach 4 GB, 8 GB, 16 GB alebo

32 GB a vo variantoch U-DIMM a SO-DIMM, aby spifali
poziadavky réznych zaujemcov (¢i uz stolovych PC
alebo notebookov) a ich rozpocltové moznosti.

Genesis Seaborg 350 je profesionalny herny volant
pre hracov, ktori maji pretekanie v krvi.

Volant prenasa realistické vibracie, ktoré reprodukujd
presne to, €o sa deje s tvojim vozidlom. Vybaveny je

15 ovladacimi tlacidlami, pricom vSetky tlacidla umoznuja
individualne nastavenie. SGc¢ast'ou s aj plynové a
brzdové pedale poskytujlce realisticky zazitok a taktiez
pevna riadiaca paka. S volantom Seaborg 350 bude$

vzdy Soférovat' na tej najvyssej (rovni, ¢i uz hras na

PC alebo na konzolach PS3, PS4, Xbox One, Xbox 360

¢i Nintento Switch. Doporucena koncova cena volantu
Genesis Seaborg 350 vratane DPH je 62 EUR.

Prenosny SSD disk SanDisk Extreme PRO Portable SSD
vyuziva technologiu NVMe k dramatickému zvySeniu
prenosovijch rychlosti pri pouziti rozhrania USB 3.1 druhej
generacie az na 1 050 MB/s, ktoré umoznia rychlejsie
presiivat' sibory a upravovat' ich priamo na disku.

Odolna konstrukcia s telom z hliniku chrani jadro SSD disku
a odvadza teplo. PIast' z pevného silikbnového kaucuku
navyse zvysuje odolnost' vodi narazu a krytie

IP55 sa postara o odolnost' voci vode a prachu.

K dispozicii je pripojenie USB konektoru typu C alebo

A. Disk je dostupny v kapacite az 2 TB. Pri kapacite

500 GB ceny zacinajd na 134 EUR vratane DPH.
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RECENZIA

HARDWARE

CREATIVE Outlier Active

POHODLNE SLUCHADLA SO ZAUJIMAVOU CENOVKQOU

Spoloc¢nost' CREATIVE je uz ostriel'anym
veteranom a vel'kym menom vo sfére
zvukovej reprodukcie. Kazdy pocitacovy
fanasik urcite pozna pojem SoundBlaster,
za ktorym uz od nepaméti stoji prave
znacka CREATIVE. Dnes tvoria jej
portfolio drotové a bezdrétové slichadla,
reproduktory, zvukové karty, pc periférie
a audio systém S-XFi. Do redakcie

sa k nam tentokrat dostali bluetooth
slichadla CREATIVE Outlier Active.

Obal a jeho obsah

Slachadla prichadzajd zabalené v
jednoduchej papierovej krabicke, v ktorej
sa nachadza plastova vanicka. V nej sd
uchytené slichadla a pod fiou najdeme
vrecsko na prenasanie, USB kablik na
nabijanie, produktovi dokumentaciu, a
pat' parov gumenych usnych nadstavcov
v roznych vel'kostiach. Balenie je
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jednoduchSie, avsak v tejto cenovej
hladine je to Gplne pochopitel'né.

Prvé dojmy a spracovanie

Kompaktné slichadla pésobia na
prvy pohl'ad dobre. Ich telo je tvorené
prevazne z tvrdého plastu, ktory

je z vonkajsej strany potiahnuty
gumou. Slachadla sd vzajomne
prepojené 55 centimetrov dlhym
plochym pogumovanym kablom, na
ktorom najdeme zat'ahovaciu svorku
a plastov( ovladaciu jednotku.

Ta je umiestnena 7 centimetrov

od pravého slichadla a obsahuje
pogumované tlacidla na zvySovanie

a znizovanie hlasitosti, tlacidlo play,
nabijaci micro USB port a mikrofén,
nachadza sa tu vsak aj 150mAh Li-ion
akumulator. Spracovanie slichadiel je

na svoju cenovl kategdriu primerang,
avsak vyhrady mame vodi ovladaciemu
panelu, ktorého tlacidla sG hmatom
nedobre rozoznatel'né a na ich stlaenie
je potrebné vyvinGt' trochu vacsiu silu.

Pouzivanie

Sldchadla sa vybavené technologiou
Bluetooth 4.1, sparovanie s telefonom
preto prebieha rychlo a bezproblémovo.
Musime vyzdvihn(t', Ze v usiach drzia
vel'mi dobre, nevypadavaji z nich a s
pohodIné aj po dlhsom pouZzivani.

Pocas skisobného telefonatu fungovali
Gplne bez problémov, osoba na druhej
strane telefénnej linky potvrdila, ze
kvalita hlasu bola dobra. Pouzité 6

mm neodymové magnety poskytujd
dobry zazitok aj pri poclvani hudby.
VSimli sme si, Ze CREATIVE Outlier
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Active sG o trochu hlasnejSie ako
vacsina testovanych sldchadiel,
ktoré sme uz v nasej redakcii mali.

Slichadla hraja pekne, avsak pri 100%
hlasitosti v komplikovanej viacstopovej

.
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hudbe zmieSavali hlasitosti jednotlivych
nastrojov inak, ako sme zvyknuti.

To v kone¢nom dosledku posobilo

tak, akoby skladba bola zmixovana
nevyvazene (niektoré nastroje boli
prilis ticho, iné zas prilis hlasno).

Obcas sme zaznamenali aj
miernu ,plytkost™ zvuku a jemné
.zlievanie’ zvukovych stop.

Toto spominané zlievanie vsak
nastavalo len pri hudbe, ktora ma
vel'mi vel'a zvukovych stép, ktoré
hrajd naraz (od 14 vy3sie).

Takato hudba je vel'mi Specificka a na
slichadlach tejto cenovej kategorie
poclva tieto zanre naozaj malo 'udi.
Pocas poclvania beznej hudby,

ktora sa aktualne hrava v radiach,
CREATIVE Outlier Active nemajd

problém a vzhl'adom na svoju
cenu zneja vel'mi dobre. Zameranie

=
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slichadiel je vSak na Sportovo
aktivnych l'udi, a preto disponuj
normou IPX4 hlavne proti potu.

Tiez musime konsStatovat', ze
pocas fyzickej aktivity je t'azké
vnimat' hudbu ako audiofil, preto
mobzeme pokojne prehlasit’, Ze tieto
slichadla hraja vzhl'adom na svoje
zameranie a cenu vel'mi pekne.

Slachadla vydrzali hrat' bezmala 9
hodin pri 75% hlasitosti, doplna sa nabili
za priblizne 2 hodiny aj 15 minat.

Zhrnutie

CREATIVE Outlier Active s zaujimavou
moznost'ou pre Sportovo zameranych
I'udf, priemerne naro¢nych posluchacov
hudby, a pre pouzivatel'ov, ktori

chcd vel'a muziky za malo penazi.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
CREATIVE 30€

PLUSY A MINUSY:
+ pohodlie pri - tlacidla na

dlhSom noseni

+ dobry zvukovy prejav
vzhl'adom na cenu

+ hlasitost'

HODNOTENIE: * % % K Y

ovladacom paneli
sa t'azko hmataja
a stlacaja
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RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Legion M500 RGB Gaming

SU PRE VAS ROZMERY DOLEZITE?

Je asi samozrejmost'ou, hlavne v dnesnej
dobe, Ze hraci potrebuji na hranie viac
nez len obycajni kancelarsku mys. Ideal
pritom tvori jednoducha podsvietena
mys s niekol'kymi programovatel' njmi
tlacidlami a slusnym dizajnom. Toto
vSetko vas nemusi stat' ani 10 eur, no ak
sa rozhodnete zainvestovat' a dopriat' si
kvalitnd mys od znamych znaciek vyssej
triedy, moze vas to stat' aj omnoho viac.
Pod kvalitou mam na mysli celkovy
dizajn, ergonomickost’, podsvietenie,
material spracovania a v podstate vSetky
veci, ktorymi zariadenie disponuje.

V dnesnej recenzii sa pozrieme na

mys od Legionu, ¢o je herna odnoz
Lenova nesiica oznacenie M500 RGB.

Balenie a prvy dojem

Mys prisla v obycajnej Ciernej Skatul'ke,
ktora mala na svojich bokoch nazov firmy
a produktu. Okrem dvoch manualov som
tam nenasiel ni¢ iné. Hned' vo chvili, ked'
som sa na produkt pozrel, sa mi zdalo,

Ze ide o kvalitne vyhotovena hernd
perifériu. Skratka som videl jednoduchd
my$, ktora sa mi celkom pacila.

Spracovanie a dizajn

\/ prvom rade musim ocenit' modro-
Cierne latkové krytie kabla dlhého 1,8
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metra. Dalej by som chcel spomenat’
kvalitu spracovania tela a pogumované
boky mysi, na dotyk pomerne prijemné a
po stranke dizajnu taktiez dobré. Zarazilo
ma trochu jedno obycajné koliesko, ktoré
sice ma podsvietenie, no zdalo sa mi,
akoby patrilo nejakej lacnej mysi. Trochu
Lodflaknuté” s aj programovatel'né
tlacidla, ktoré st z obycajného lesklého
plastu. Ak nad tymito nevyhodami
privriem oci, zatial' mam z mysi celkom
dobré pocity. Rad by som sa ale vyjadril
k niecomu, ¢o mne osobne dost' vadi,

no na druhej strane sa to da brat' aj iba
ako vec zvyku. Tym je ergonomickost'

a celkové vytvarovanie mysi. Som viac
fandsikom symetrickych mysi, teda mi
je to neprijemné. Mam pocit, ze je prilis
Gzka, kratka a celkovo mala. Jej rozmery
s(121,8x 73,7 x 42,6 mm. To je ale,

ako som uz povedal, iba vec zvyku.

Pouzivanie

Musim uznat', Ze stlacanie tlacidiel je
celkom pohodIné, nejde ani privel'mi
t'azko, ani I'ahko. O to sa starajd spinace
od Omronu, ktoré vydrzia 50 milionov
stlaceni, ¢o by som v dnesnej dobe uz
povazoval za standard. Legion pridal

na spodn( cast' zariadenia aj mald
priehradku na 10-gramové zavazie, ¢o
vam celkovo dovol'uje upravit' hmotnost'

mysSi na 100 alebo az 110 gramov.
Nechybaja, samozrejme, 2 tlacidla na
upravovanie DPI (aZ do 16 000 DPI).

Na l'avom boku produktu sd d'alSie
dva, ktoré sd plne programovatel'né
pomocou softvéru od Lenova. To mame
spolu s pravym, I'avym tlacidlom a
kolieskom dokopy 7 tlacidiel. Nastavit'
siich m6zete v troch réznych profiloch.

Zaverecnée hodnotenie

Tato hraésku mys od Legionu by som
zhodnotil ako na svoju cenu mierne
podpriemernd, s privretymi ocami slusny
priemer, ktory si pravdepodobne obl'Gbite,
ak ste fand8ikom ergonomickych mysi.
Kvalitné spinace a povacsine kvalitné
materialy spracovania s na cenu

49 eur asi celkom adekvatne. Avsak
musim uznat', ze od Legionu som v

tejto cenovej kategorii Cakal nieco

lepSie a prijemnejSie na pouzivanie.

Ako vel'ké plus by som zhodnotil
podsvietenie, ktoré je Gplne individualne
nastavitel'né vo vdetkych troch zénach.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 4LOE

PLUSY A MINUSY:

+ podsvietenie - cena

HODNOTENIE: * % % K Y



RECENZIA

HARDWARE
Genesis Holm 300 RGB

ALEBO ZAVERECNA PRE VAS SUCASNY STOL

Vidat' ich vo videach znamych ,,jatuberov”,

no v beznych nabytkarskych obchodoch
ich sotva kipite. Nast'astie mame aj iné
moznosti, ako si kipit' veci, ktoré sa nam
pacia. Produkty Genesis s dostupné

aj na Slovensku a k paradnym hernym
kreslam, ktoré sme testovali v minulosti,
sa dokonale hodi fajnovy herny stol.
Genesis Holm 300 RGB mi urobil vel'kd
radost' a rovno v Gvode prezradim, Zze

ho odporic¢am vSetkymi desiatimi.

Tak akurat

\/yrobok bol zabaleny po jednotlivych

Castiach v prekvapivo kompaktnej krabici.

Aj napriek tomu, ze stdl je pomerne
jednoduchy, vyrobca pribalil podrobny
manual montaze a pouzivania. Po
poskladani stola nasleduje zaklapnutie
vSetkych tych vylepSovakov, ktoré oceni
hlavne hra¢. A potom uz len zapnat'
RGB podsvietenie a Gsmev na tvari je
zaruceny. Prvy dojem je skutocne vel'mi
dobry. Kompaktné rozmery tak akurat
pre jednu osobu (Sirka 120 cm, hibka 60
cm) umoznia stolu dobre zapasovat' aj
do mensej miestnosti. Moderny tmavy
dizajn a karbénovy vzor dosky tento stdl

* DOBRA GENA *
!__TJ_P HEI]AK[:‘I‘E‘!

vyrazne odliSujd od toho, ktory bezne
uvidite v obchodoch. Konstrukcia je
kovova, nalakovana na c¢ierno. \/yska je
Standardnych 75 cm a nie je vymenitel'na,
o je malinko Skoda. Treba podotkndt, Ze
okrem uz spomenutych drziakov tento
kGsok nema Ziadne Supliky, ¢o dost'
vyrazne znizuje Sance klpy Zenami.

Na dosku sa dajd dodato¢ne namontovat'
praktické drziaky — pre obl'ibeny napoj, dva
gamepady, slichadla a jeden objemnejs;i,
no prakticky drziak pod stdl, kam si
mozete odlozit' d'alSie prisluSenstvo alebo
trebars aj jedlo. Bocné drziaky sa navyse
daj umiestnit' na obe strany dosky. Na
stdl je mozné namontovat' aj policku

pre monitor v pripade, Ze chcete mat'
obrazovku vo vyske oti. Modularnost'
tohto produktu ma milo prekvapila, no s
chvalami som este neskonil. Dizajnéri
mysleli aj na manazment kablov, ktory
zabezpecuje nenapadny drziak na
spodnej strane v zadnej ¢asti stola.
Navyse, v rohoch sa nachadzaja kruhové
vyrezy pre kable no zaroven sa tam

dajd umiestnit' USB 3 HUB a bezdrotova
nabijatka pre indukéné nabijanie
mobilnych zariadeni — sanka dole, $éfe.

RGB

Co dnes nie je RGB, akoby ani nebolo. LED
pasik je Sikovne skryty a zapracovany,

po zapnuti vkusne osvetl'uje priestor

za stolom, no neoslepuje a nerusi. V
baleni je dodavané aj dial'kové ovladanie
s funkciami zmeny jasu, farby ¢i efektu.
ESte keby to vedelo menit' farby podl'a
deja na obrazovke, to by bolo najlepsie.

Zaverecné hodnotenie

So svojim stolom som bol spokojny

az kym som si neposkladal Holm 300.
Minimalisticky dizajn a hlavne funkénost'’
ma celkom namotali. Za tymto stolom
ma vyslovene bavilo sediet’, je super mat'
poruke vSetky periférie, ktoré sa len tak
nepoval'uji povv stole, ale st vkusne a
logicky ulozené. Na druhej strane treba
povedat, Ze dva vel'ké monitory s uz

na tento stdl privel'ké sdsto a ak tdzite
mat' svoje PC na stole, mali by ste sa
poobzerat' po nie¢om objemnejSom.

Roland Dvorsky
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 180€

PLUSY A MINUSY:

+ Dizajn - Ziadne Supliky
a karbonowy vzor - Fixna vyska
+ Drziaky na - Nepojme PC skrinku

ani dva vel'ké
monitory

L. 8. 0.0.8 ¢

vSetko mozné
+ Moderny dizajn

HODNOTENIE
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Lenovo Legion C730-19ICO

MOZEME MU VOBEC NIECO VYTKNUT ?

Znacka Lenovo je medzi vyrobcami
informacnych technologii vel'kym
menom uz dlho. Taktiez sa dlho venuje
hram, a to v Specialnej odnozi nesiicej
podnazov Legion. V nej sa snazia
vytvorit' €o najlepsSie herné periférie a
v podstate vSetko, €o sa tyka pocitacov
a doplnkov k nim. Robia aj hotové
pocitacové zostavy a notebooky, ktoré
s zname tym, Ze zakaznici v nich maja
vSetok potrebny vjkon na akékol'vek
hry a za pomerne nizku sumu.

Kvalitné herné pocitace sice zacinaji na
priblizne 700 eurach, no pre poriadnych
Jfajnsmekrov’ tu s aj nadupané stroje,
ktorych cena sa moze pokojne vysplhat'
nad 2000 eur. Tam uz, samozrejme,
najdete najnovsie a najvykonnejsie
komponenty, s ktorymi si uzijete hranie
najcerstvejsich a najnarocnejsich titulov
(pokojne aj vo virtualnej realite &i 4K
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rozliseni) na tych najvyssich detailoch.
\/ tejto recenzii sa pozrieme na zGbok
jednému ultra high-end pocitacu v
takzvanom kockovom prevedeni s
modelovym oznacenim C730-19ICO.

Prvy pohl‘ad a dojmy

Prvy pohl'ad na td obrovskd Skatul'u,
kde sa tato zostava mala nachadzat,
vo mne prebudil vel'ké obavy

zo skutolnej vel'kosti samotného
desktopu. Bol som vsak prijemne
prekvapeny, ako dokazal Legion vtesnat'
vSetky tie komponenty do tak malej
bedne. Hned' sa mi zapacila a upatala
ma svojim dizajnom, eleganciou a
neobycajnost'ou. Ni¢ podobné som totiz
eSte v Zivote nevidel, a to nemyslim

v zlom. Mala skrinka s praktickou
pevnou plastovou rackou na jej vrchu,
presklenym vrchom a Stylovym

GENERATION

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

.deravym’ dizajnom spredu pdsobi pri
vasom hernom setupe vel'mi prijemne.

Dizajn a konstrukcia

V pripade dizajnu a konStrukcie ide v
podstate o nizku obdiZnikovi skrinku o
objeme 19 litrov, ktora je vyrobena len

z vysoko kvalitnych materialov. Sedé
kovové Sasi doplnené o priehl'adny panel
navrchu spolu s Gchytom na jednoduchy
prenos by som zaradil do prémiove;j
triedy. Vnatri je implementované aj

RGB podsvietenie (je ho vidno cez panel
na vrchu), ¢ize si moZete vybrat' z 16,8
miliona farieb v réznych rezimoch. Pri
chladeni Legion vyuZiva dvojkanalovy
systém, ktory je mimoriadne Gc¢inny,

ale tomu sa eSte budem venovat'

aj detailnejSie. Zostava ma vcelku
prekvapila aj svojou hmotnost'ou a
rozmermi. Sirka je 18,45 cm, vy$ka 36,3



cm, hibka 40,8 cm, a dokopy to vazi iba
12 kilogramov. Mimochodom, ak by vas
zaujimalo, kde sa tato masina zapina,
tak ono dblezité tlac¢idlo sa nachadza
na vrchnej Casti na kraji panelu.

Pripojenie

Co sa tyka konektorov na prednej strane,
najdeme tam dva USB 3.0 konektory,
jeden 3,5mm konektor na mikrofon a
jeden na sldchadla. To sa mi zda ako taky
Standard a asi vam nic viac z prednej
Casti nebude treba. Zaujimavejsia je ale
zadna Cast' skrinky. Konkrétne v tejto
drahsej zostave radu C sa v zadnej Casti
nachadzajd: na pripojenie zobrazovacich
zariaden’ s trikrat DisplayPort, jeden
HDMI Port a jeden USB-C konektor. Co
sa tyka audia, bol som trochu sklamany,
Ze vzadu je iba jeden konektor sldziaci
ako vystup pre slichadla/reproduktor.
Dalej sa tu eSte nachadza LAN kabel a
4x USB 3.0 Gen.1 a 2x USB 2.0. Trochu
ma zarazilo vyuzitie USB 2.0 v takom
drahom desktope, ale nie je to nig, ¢o

by ma od pripadnej kiipy odradzalo.

Parametre

Co sa tyka Specifikacii desktopu,

v dobe &itania recenzie mam k
dispozicii pravdepodobne verziu s
najvySSimi moznymi parametrami.

Procesor, ktory pohana tento komplexny
systém, je, samozrejme, deviatej
generacie od Intelu, konkrétne Intel

Core i9-9900K, ktory v dnesnej dobe
patri medzi najvykonnejsie CPU.

A aby toho nebolo malo, aj ten je
pretaktovany na 5 GHz. Operacna
pamat' je typu DDR4 o vel'kosti 32 GB

a takte 3200 MHz. Grafikou je karta
architektdry Turing od spolocnosti

NVIDIA, presnejsie ide o model RTX
2080. To vSetko sa stara o chod systému
Windows 10 Home, ktory je ulozeny
na 512 GB SSD disku typu M.2 PCle.

Potitac obsahuje aj zvukovi kartu s
technolégiou Dolby Atmos a Sound
Radar, Co sa postara o ¢o najkvalitnejsi
zvuk z akéhokol'vek audio zariadenia.
Taktiez disponuje aj integrovanou
siet'ovou kartou, €o vam ul'ah¢i
pripojenie k bezdrotovej sieti.

Pouzivanie a testy

ESte predtym, nez sa vrhnem na moje
zazitky z pouZzivania tohto desktopu, sa
chcem rychlo vratit' k chladeniu. Legion
pri vyrobe tejto ,kocky" vyuZil systém
dvojkanalového chladenia — pre procesor,
grafickd kartu a zvySok pocitaca je
dedikovany vlastny chladiaci systém. To
znamena nizsiu celkov teplotu systému,
omnoho menej hluku z ventilatorov

a vyssivykon. Samozrejme, nejde o
vodné chladenie, ale musim uznat', ze

funguje dobre. Po zopar benchmarkoch
som vSak grafiku dostaval na teploty
mierne prevysujlce 80 stupnov Celzia.

Zapnutie systému prebehlo vel'mi rychlo.
Pocitac bezal pri vsetkych Gkonoch,
ktoré som mu zadal, bezchybne a bez
zavahania. VSetko ficalo svizne a nemal
som sa na ¢o st'azovat'. Rad by som

vas ale upozornil, Ze tento desktop

som skdsal spolu s hernou mySou a
slichadlami od spolocnosti Legion.

Musim uznat', Ze pri vybere hier na
testovanie som mal problém s vyberom
vhodnych titulov, ktoré by boli dostato¢ne
narocné a dali by mu aspon trochu
zabrat'. Nakoniec som priSiel s hrami
Shadow of the Tomb Raider, Wolfenstein
IIl: The New Colossus, Metro: Last Light
Redux a Elex. Doplnil som eSte aj
Assasin's Creed: Odyssey, z ktorého, Zial',
nemam screenshoty. Vo FullHD rozliSeni
na Ultra detailoch vsak bol priemer
zhruba 76,5 FPS, Borderlands 3 bezal na
priemere 95 FPS a Metro Exodus na
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82,3 FPS. Taktiez som skisil aj Red Dead
Redemption 2 v rozliseni 2560x 1440,
kde na Ultra detailoch mala graficka
karta celkom problém, pretoze sa jej uz
nepodarilo vytiahnut' presnych 60 FPS,
ale zasekla sa na priblizne 58 FPS.

*v Shadow of the Tomb Raider s FPS so
zapnutym RTX rezimom
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Potitac vSetko zvladal na vybornd
a nemal ziadny problém. Presne
to som vlastne aj ¢akal.

No teraz pridu na rad benchmarky,
ktoré budd o nieCo naroCnejSie hlavne
z d6vodu volitel'ného rozlisenia a
hardvérovej narocnosti. Vybral som

preto zopar, z ktorych mi ako najleps

RESULTS 4 OFTITED

7820

Cadad il 1 milien

vigh

b el TP L U g L L S

W b T s BB
A W

[

CPS. fred Core R VL e Bt ¢ L b b

g B

e T T

[ L]

W e W ek T

LiMIGINE

prisiel Superposition od spolo¢nosti
Unigine. Dalej som potita¢ otestoval
aj v 3D MARKU verzie Time Spy, kde
dosiahol skére zopar bodov nad 12 000.

Tam som si mohol zvolit' vselijaké
nastavenia, ¢i uz obycajny benchmark
s rozlisenim od FullHD az po 8K,
alebo virtualnu realitu, pripadne
hratel'ny simulator hry, ktory tiez

Slo nastavit' na 8K rozlisenie.

Musim uznat', Ze tento herny stroj si
viedol vcelku dobre a mézem potvrdit', ze
si na nom zahrate vsetky hry na pInych
detailoch este najblizsich par rokov.

Zaverecné hodnotenie

Lenovo Legion C730-19ICO vo verzii
s procesorom Intel Core i9-9900K a
grafickou kartou modelu RTX 2080 v
kombinacii s 32 GB DDR4 pamate je
super vykonny pocitac, ktory I'ahko
zvlada hranie vo FullHD, ale poradi
si aj s 4K a virtualnou realitou, Cize
v podstate mu nemam ¢o vytknat'.
Cenovo na tom nie je az tak zle.

S cenovkou, ktora pri tomto najdrahSom
modeli zacina na priblizne 2400

eurach, dostanete perfektna a vykonnd
hracsku stanicu, ktora svojim dizajnom,
chladenim a vykonom potesi asi
kazdého. Mne teda neostava nic ing,
len tento pocin od Legionu odpordcat'.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
2 400€

Lenovo

PLUSY A MINUSY:

+dizajn - USB 2.0 porty
+ konstrukcia (je rok 2019)
+vykon

+ kompaktnost'

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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TP-Link Deco

E4

AC1200 WIFI MESH SYSTEM PRE CELU DOMACNOQST.
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Pokrytie vel'kého domu ¢i bytu WiFi
signalom nebyva vzdy najjednoduchsie.
Vacsina uzivatel'ov voli osvedcend klasiku
v podobe jedného WiFi routera spolu

so zosilfiova¢mi pre rozsirenie pokrytia
siete. TP-Link uviedol svoju d'alSiu
iteraciu modularneho systému Deco. UZ v
minulosti sme priniesli recenziu na mesh
systém Ma4. Model E4, na ktory prinasame
recenziu teraz, je cenovo dostupnejsi a
poskytuje vacsinu funkcii starSieho brata.

Deco E4 je WiFi mesh systém umoZziujdci
jednoduchd expanziu WiFi signalu vo
vel'kych bytoch a mensich podnikoch.
Siet' vytvaraj satelity, z ktorych jeden

je pripojeny k internetu a ostatné

stanice len rozSiruja WiFi signal.

Do redakcie sme obdrzali sGpravu s dvomi
stanicami, avsak mozno zakdpit' sGpravu

3j len s jednou stanicou. Dizajn balenia
rovnako ako aj stanice vobec nevybocuje

z dizajnu produktov TP-Linku. V baleni
najdeme 2 stanice a adaptéry na napajanie,
jeden Ethernet kabel pre pripojenie E4 do
internetu a taktiez aj sprievodcu prvym
spustenim. Stanica je tvorena z bieleho

a sivého plastu a ma valcovity tvar. Na

zadnej ¢asti sG umiestnené dva Fast
Ethernet porty a zospodu aj konektor

pre nabijanie a resetovacie tlacidlo.
Rozmery jedného satelitu sG 190,5 x 90,7
x 90,7 mm. Vd'aka neutralnemu ladeniu
skrinky sa hodi do vacsiny priestorov.

O administraciu systému sa stara
aplikacia Deco dostupna pre Android a
i0S. Ta umoznuje aj vzdialené ovladanie
a monitorovanie siete. Prvotna
instalacia je naozaj jednoducha, o
aplikacia. E4 mo6ze operovat' bud' v
rezime router, alebo pristupovy bod.

Vytvorit' mozete efektivne az 4 WiFi
siete, z toho jednu host'ovska a jednu
skromnd, kazd{ na pasme 2,4 a 5 GHz.
Na pasme 2,4 GHz mbzete dosiahnut'
maximalnu prenosovd rychlost' az 300
Mbps, zatial' o na 5 GHz pasme az

867 Mbps. Trochu na Skodu je pouzitie
len Fast Ethernetu, kde ste na pevnom
pripojeni limitovani na 100 Mbps.

Pasma moZzno rozdelit' na 2 osobitné
SSID alebo vytvorit' jedno SSID a nechat'
zariadenie vybrat' to lepSie. Aplikacia Deco

zobrazi pre kazdU zo sieti (ak by ste ich
mali viac) aktivne pripojenych pouZivatel'ov,
ktorym moZete v pripade potreby
zablokovat' pristup. Pre jednoduché
pripojenie d'alSich pouzivatel'ov mozno
vyuzit' aj WPS. E4 poskytuje podrobn(
Statistiku o pocte pouzivatel'ov v sieti pre
kazdy kalendarny den v mesiaci, rovnako
ako aj o ich dennom prenose dat.

E4 disponuje technoldgiou Fast
Roaming, ktora umozni uzivatel'ovi
prechadzat' medzi pokrytim z jedného
satelitu do druhého bez straty signalu
alebo potreby sa pripojovat' do
rovnakej siete pomocou iného SSID.

MéZem konStatovat', Ze prepinanie sieti
funguje vel'mi plynulo. Ak by bol signal v
nejakej miestnosti hluchy, jednoducho staci
dokpit' d'alSiu stanicu a rozsirit' siet',

Na vrchu kazdej stanice je umiestnena
aj notifikacna LED diéda o stave siete.
Rovnako ako na modeli M4, aj tu by

sa hodil USB konektor pre pripojenie
tlaciarne alebo externého HDD do siete.

Zaverecné hodnotenie

Deco E4 zaujme hned' na prvy pohl'ad
svojou myslienkou modulov. Pre tento druh
systému nebude problém pokryt' signalom
vel'ky dom s tehlovymi stenami, rovnako
ako ani mald, popripade stredn( firmu.
Cena cca 35 eur za modul je ozaj adekvatna,
hlavne vd'aka tomu, Ze aj jeden modul
dokaZze pokryt' znacné Gzemie. Trocha
zamrzi absencia 1 Gbps Ethernet portov

a USB portov na jednotlivych staniciach.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TP-Link 70€

PLUSY A MINUSY:

+cena/vykon - bez 1 Gbps

+ pokrytie signalom Ethernet portov
+ aplikacia Deco - bez USB portov
+ neutralny dizajn

+ host'ovska siet'

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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TMORE Stylish True Wireless In-Ear Headphones-|

DIZAJNOVE BLUETOOTH SPUNTY SO SIROKYM VYUZITIM

Znacka 1MORE, ktora sa Specializuje

na slichadla, nie je v nasich kon¢inach
zatial' vel'mi znama. Jej portfélio zahfia
drotové a bezdrotové in-ear slichadla,
slichadla a drdtové over-ear slichadla.
Znacka vznikla s ideou, Ze posluchaci
hudby si zasl@zia pocut' interpreta
presne tak, ako si umelec Zela, aby bola
jeho hudba pociivana, a milovnici hudby
si zaslGzia , poCut' viac”. Vystupovanie
tejto znacky na trhu vzbudzuje dojem,
Ze ide o prémiovd znackuy, ktora ma
vSak dostupni cenovku. V redakcii sme
tentokrat testovali model 1MORE Stylish
True Wireless In-Ear Headphones-lI.

Obal a jeho obsah
Slichadla prichadzajd v nadhernej

krabicke z prémiového papiera. Po
odklopeni magnetického viecka Skatule
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sme boli vel'mi milo prekvapeni z
doslednosti a efektivnosti balenia.
Viecko je ozdobené sketchovymi
kresbami a samotné vnatro krabice
sa zase drzi minimalistického designu
s ¢o najlepsim vyuzitim priestoru.

Balenie obsahuje par bezdrotovych
slGchadiel, ovalne nabijacie puzdro na
slichadla, nabijaci kabel typu micro
USB-A, 6 parov nastavcov do usi (tri
so stabilizatnym oblacikom, tri bez
neho), stylové gumové vrecisko na
zabalenie slichadiel v nabfjacom
puzdre a na vietko prislusenstvo,
produktovi dokumentaciu a nalepku.

Pousmiali sme sa nad milym detailom
- na spominanom vrecsku je okrem
loga spolocnosti TMORE z druhej strany
namal'ovany maly macko. Musime

konStatovat', Ze balenie je na najvySsej
moznej (rovni, na akd sme zvyknuti
z vysoko prémiovych produktov.

Prvé dojmy a spracovanie

\lypracovanie slichadiel je na vysokej
Grovni. Ich telo tvori pevna plastova
zakladna s kovovym vonkajskom.
Spravne nasadenie nastavcov do usi
nebude nikdy problémom, pretoze na
tele slichadiel je umiestneny maly
vystupok, ktory usmerfiuje spravne
nasadenie nastavcov a stabilizuje ich.

Na tele s tieZ umiestnené kontakty na
nabijanie a malé multifunkéné tlacidlo.
Nabijacie puzdro je vyrobené z plastu,
ktory je prijemny na dotyk, avSak ako
celok puzdro nepdsobi prilis robustne.
Slachadla sd v fiom uchytené magneticky,



¢o zabezpetuje, Ze vzdy majd kontakt s
batériou puzdra, Cize sa nabijajd. Batéria
puzdra sa nabija cez micro USB port.

Pouzivanie

Slachadla sa vybavené Cipsetom
Qualcomm s technolégiou Bluetooth 5,
¢o sl'ubuje stabilné pripojenie s dobrym
datovym prenosom, a navyse podporuje
technoldgie aptX a AAC, a na mieru
vyvijanou LDS anténkou. Sparovanie s
telefonom je rychle a bezproblémové.
Kazdé slichadlo obsahuje 55mAh
akumulator. Na pIné nabitie vydrzia tieto
sldchadla hrat' okolo 5 hodin pri hlasitosti
na Grovni priblizne 75%, pricom v pripade

vybitia sa za asi 20 min{t nabijd tak, Zze
zvladnu zhruba dve hodinky pouZivania.
Batéria prenosného puzdra ma kapacitu
410mAh, doplna dokaze slichadla nabit'
maximalne trikrat. Nabijanie puzdra
trva nieco menej ako dve hodiny.

\/yrobca, zial', pouzil len ochranu proti

potu, certifikat vodeodolnosti pri tomto
produkte nenajdeme. VVynikajlcou
vlastnost'ou slichadiel v3ak je, Ze je mozné
ich pouzivat' oddelene, nie naraz — ako
handsfree k telefonu mame moznost'
pripojit' obe slichadla, pripadne len

jedno, zatial' ¢o druhé sa nabija v puzdre.
Potas pouZivania handsfree bola kvalita
hovoru dobra, pouzita technolégia ENC

(Enviromental Noise Cancellation) spolu s
dobrym mikrofénom zabezpedili, Ze osoba
na druhej strane hovoru sa nest'azovala
na zIG hlasova kvalitu. Aj po hodinach
pouzivania mézeme konstatovat', ze
slichadla st pohodIné a v uchu st dobre
fixované. Hudobny prejav slichadiel nas
milo prekvapil. Je orientovany skor na
basy, avsak zvukovy prejav je pekny vo
vSetkych hudobnych Styloch, pricom nas
potesilo, Ze mnozstvo detailov a tichSich
stdp v nahravkach bolo tiez pekne pocut'.
Ani pri maximalnej hlasitosti sme si
nevsimli Ziaden Sum a skreslenie. Za
podobnd cenu sa na trhu sice daja najst’
aj slichadla, ktoré znejl este trosku
lepSie, ale nepondkaji niektoré prvky,
ktoré maja tieto slichadl, a navyse
vel'mi slstredené poc€lvanie na to, aby
si rozdiely v kvalite zvuku vébec vsimla.

Zhrnutie

TMORE Stylish True Wireless In-

Ear Headphones-I sG Stylové,
kvalitne spracované a pekne znejlce
slichadla, ktoré sa dajd pouzit' ako
par, tak aj ako jedno slichadlo.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

1MORE 100€

+ spracovanie - niekomu mdze
+zvukovy prejav prekazat', ze

+ pohodlie pri noseni slichadla sa dost'

napadné, ked' sa
nasadené v uSiach

HODNOTENIE: * % % K Y
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MSI| GeForce GTX 1660 Super Gaming X

IDEALNA KUPA \/ NIZSE) STREDNE] TRIEDE

Aj ked' ma GTX 1660 Super papierovo
blizSie ku GTX 1660, rozdiel v pocte
aktivnych stream procesorov oproti
1660 Ti je len maly, ¢o karta dohana
vyssimi frekvenciami. Kde ale 1660
Super uteka, je pouzitie novych pamati
GDDR6 az na 14GHz. Co to ale urobi

v kone¢nom désledku s vykonom?

Balenie

Balenie je na nizsiu stredn( triedu
Standardné, da sa to zhodnotit'
ako nutné minimum v tejto triede.
\/ balenf jednoducho nendjdete
ni¢ vynimocné, ¢o by zvySovalo
pridanG hodnotu tohto produktu.

Graficka karta

Samotna graficka karta je uz ale
pomerne zaujimavy kisok hardvéru.
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Nova generacia Gaming X je oproti
grafickym kartam Pascal vybavena
novou generaciou ventilatorov Torx 3.0.

Dalej tu najdeme pekné RGB LED
podsvietenie, ktoré je mozné d'alej
nastavovat' cez aplikaciu Mystic Light.

Karta je Standardne dvojslotova

a osadena dvojicou ventilatorov

so Specialnym tvarom lopatiek,
ktoré zabezpecujd vyssi prietok
vzduch a mens&i aerodynamicky hluk
oproti beznym ventilatorom.

Pasivna ¢ast' chladenia je tvorena
pozdiznym rebrovanim s heatpipe.
Backplate je kovovy a p6sobi hodnotnym
dojmom, koniec ma zahnuty a zvacsuje
tak chladiacu plochu. Napajacia kaskada
je chladena jednoduchym spdsobom,

¢o v tomto pripade vel'mi neprekaza,

GENERATION
*TOP PRODUKT =

_TIP REDAKCIE

ked'ze sa nejde o kartu s vysokym TDP.
Svedci o tom aj len jeden osempinovy
konektor pridavného napajania.

Co sa konektivity tyka, ide o tandard
—na karte najdeme tri Display Port
konektory a jeden HDMI konektor.

Spracovanie karty je vel'mi dobré
a pdsobi preciznym dojmom.

Testy vykonu

Graficka karta bola testovana
na nasledujiicej zostave:

CPU: Intel Core i5 8600k @5,2 GHz

Chladenie: Scythe Mugen rev. B

MB: Asrock Z370 Extreme 4

RAM: 2x8GB Crucial Ballistix 3333MHz
CL14-15-15-34@1T

PSU: Seasonic Focus+ Platinum 650W



CASE: Fractal Design Meshify C
0S: Windows 10 PRO
SSD: Samsung 960 EVO NVMe M.2 250GB
+ ADATA XPG SX8200 SSD 480 GB
Monitor: Dell S2716DG 27"
2k 144Hz G-Sync

Testovali sme v rozliseni 1080p

v maximalnej moznej kvalite, aby
sme dostatocne preverili vgkonové
moznosti grafickej karty. Testované
boli hry Far Cry 5, Shadow of Tomb
Raider, Metro Exodus a Witcher 3.

Na testovanie sldzili vstavané
benchmarky (hry Tomb Raider,
Metro Exodus) a softvér MS|
Afterburner (zvySné hry).

Testovanie bolo vykonavane trikrat
v kazdej hre a vysledky nasledne
spriemerované, aby sme sa vyhli
pripadnym vysledkovym anomaliam.

Z vysledkov hier vyplyva (priloZeny
graf), Ze graficka karta je vhodna

a dostatocné vykonna na hranie
najnovsich titulov vo Full HD rozliseni
a s maximalnymi detailmi.

Prevadzkové vlastnosti
a pretaktovanie

Teploty v plnej zat'azi sa po
polhodine ustalili v zavretej
skrinke na hodnote 69 stupnov, ¢o
hodnotime ako dobry vysledok.

Otacky ventilatorov boli na hodnote
maximalne 1400. Hlu¢nost' karty

bola primerana, bola pocut, ale len
vel'mi jemne, teda ni¢, ¢o by vyraznym
sposobom uzivatel'a vyruSovalo.
Pretaktovanie tejto karty bolo

vel'mi zaujimavé, pre jadro sa nam
podarilo dosiahnut' az 2080Mhz

a pre pamate az 15,5 GHz. \V\ykon
karty stlpol v tomto pripade az o

9%, Co je vel'mi dobra hodnota.

MSI Geforce GTX 1660 Super Gaming X
Average FPS

Far Cry 5 1080p Max Settings

Metro Exodus 1080p Max Settings

Witcher 3 Blood&Wine 1080p Max Settings

Shadow Of Tomb Raider 1080p Max Settings

Zaverecné hodnotenie

Na testovanej karte sme nenasli v
podstate Ziadne minusy. Teda az na
jeden —len 6GB VRAM, ¢o m6Zze byt' do
budicna uz limitujacim faktorom. Vel'mi
dobre hodnotime spracovanie, vykon,
ticha prevadzku a vel'mi dobry potencial
pre pretaktovanie, ktorym je mozné
zvysit' vykon karty o d'aldich takmer 10%.

Graficka karta je idealna pre rozlisenie
1080p a funguje maximalne dobre.
MoZno zamrzi nepodpora technologie
RTX — teda HW akceleracia raytracingu,
ale v tejto cenovej kategorii by aj tak
nebola pouzitel'na vzhl'adom na vykon.

Pokial' teda hl'adate grafickd
kartu v cenovej hladine okolo 300
EUR, je toto idealna vol'ba.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
MSI 300€

+ vel'mi dobré - len 6GB VRAM
spracovanie

+ vel'mi ticha
prevadzka

+ nizke teploty

HODNOTENIE: * W W NN
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Motorola Moto G8 Plus

JE DOBRYM NASLEDOVNIKOM SVOJHO PREDCHODCU

Motorola Moto G8 Plus je novym
prirastkom do skupiny smartfonov
strednej triedy. Zakaznicky
najatraktivnejsSiu cast' trhu ozvlastiuje
presne tak, ako mu to ide najlepsie.
Ponika vybornd vydrz batérie, stereo
reprodukciu zvuku a navykové Moto
akcie. Cinska spolo¢nost' Lenovo pred
niekol'kymi rokmi odkipila vyhasinajicu
hviezdu menom Motorola. Medzitym,
o trh so smartfonmi prevalcovalo
mnozstvo inych znadiek, tiez prevazne
¢inskeho povodu, sa Lenovo rozhodlo
vratit' lesk tejto legende. Po vydarenych
modeloch One, ktoré priniesli celd sSkalu
naozaj vel'mi slusnych zariadeni, tu
mame nastupcu aj v ,géckovom” rade.
Aka teda je Motorola Moto G8 Plus?

Balenie

Zacnem, uz klasicky, balenim. Telefon
najdete zabaleny v Sedej krabicke, ktora
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Motoro\a:

pontka strohy dizajn. Na vrchnej ¢asti
uvidite logo Motorola s oznacenim
telefénu a po bokoch uz typické nudné
popisy, priom na jednom sa nachadzajd
Jhighlighty’ mobilného zariadenia. A to
s( 48 MP fotoaparat, 117° Sirokouhla
kamera a stereo reproduktory. U iPhonov
mdzeme najst' vytlacend podobizen
telefénu na vrchnej ¢asti krabice a Moto
G8 Plus to ma presne opacne. Teda
telefon je znazorneny na jej spodnej
strane. Krabica sa sklada z dvoch do
seba zapadajlcich ¢asti. Ni¢ vynimocné.
Zaujimaveé vsak je, Ze nezapadaji do
seba tak Gplne. Ked' do seba vlozite

obe ¢asti, spodna ,vani¢ka' zostane
tréat' asi pol centimetra. Mierne mi
zatalo mykat' oboc¢im. To ni¢, to bude
len Jobsovsky perfekcionizmus, ktory
ma po dlhoro¢nom pouzivani iPhonov
prilis ovplyvnil. Prosim, nemajte ma

za blazna, ktory si zobral na paskal
kritizovanie krabice od telefénu, len

som to pre (plnost' chcel spomendt'.
Nechajme uz krabicku krabickou, aj tak
napokon skonci len niekde v Supliku, kde
na nu bude sadat' prach. Po jej otvoreni
ako prvé uvidite telefén a pod nim v
tvrdom papierovom obale hfstku navodov
a upozorneni, ktoré si nikto nikdy
neprecita. Dame ich bokom a uz mézeme
vidiet' ihlu na otvorenie SIM zasuvky,
18W rychlonabijacku, datovy kabel s
koncovkou USB-C a vyrobcovia pridali

aj transparentné puzdro. To ochrani

vas telefén a zaroven aj dorovnava
vystupujlce objektivy fotoaparatu.
Slichadla v baleni nehl'adajte.

Dizajn

ESte pred nasadenim pribaleného krytu si
pod'me trocha novy smartfon poobzerat'.
Motorola Moto G8 Plus prichadza v dvoch
farebnych vyhotoveniach: Cosmic Blue

a Crystal Pink. Ja som, nast'astie, dostal



na odskd5anie modra verziu. Prevedenie
telefénu je naozaj paradne a kozmicka
modra pokryvajica zadn( stenu tvori
krasny farebny preliv. Mne vel'mi
imponuje Sikovné ,skrytie’ recykla¢nych
znakov a ostatnych otravnych napisov,
ktoré musi v eurdpskej Gnii obsahovat'
kazdé elektronické zariadenie. Motorola
sa s tym vysporiadala po svojom a
napis je vytlaceny tak domyselne, ze

ho vidno len pod uréitym uhlom alebo
pod dobrym svetlom. Na prvy pohl'ad

je takmer neviditel'ny. Dobry dojem z
dizajnu robia aj vertikalne usporiadané
objektivy fotoaparatu. Samozrejme,
nechyba ani ¢itacka odtlackov prstov

s logom Motorola, ktord tiez mézeme
najst' na zadnej stene. Ak sa vam
odomykanie pomocou odtlacku
nepozdava, mozete vyuzit' aj odomykanie
tvarou. To je trocha pomalsie, ale Gcel
splni. Prava strana telefonu obsahuje
tlacidla na ovladanie hlasitosti a
vypinacie tlacidlo. V hornej nechyba

3,5 mm jack, I'ava skryva zasuvku na
dve nano SIM karty a spodok telefonu
ovladlo, uz neodmyslitel'ne, nabijanie
(USB-C), mikrofon a reproduktor. Druhy

reproduktor, ktory dotvara stereo zvuk
sa schovava v hornej ¢asti displeja
a pod nim je selfie fotoaparat.

Operacny systém

Po Gspesnom ,unboxingu’ sa uz mézeme
pustit' do pouzivania smartfonu. Je teda
na ¢ase absolvovat' Gvodné nastavenie,
ktoré so sebou prinasa Android vo

verzii 9 s chutnym priviastkom Pie. Co
mne troska chybalo, bolo migrovanie
dat z predchadzajlceho zariadenia.
NemozZete tak spravit' plynuly prechod
zo starého zariadenia a to ani ak ste
pouZzivali Android. Telefon moZete
nastavit' od piky alebo si pomaoct'
niektorou z aplikacii na sprostredkovanie
prenosu Gdajov, napriklad CLONEit.

Od Gvodného nastavenia nas telefon
plynule presmeruje a zoznami s Moto
akciami. Unikatnou a vel'mi obl'Gbenou
funkciou, ktora je typicka pre tieto
smartfony. Pokial' ich nepoznate, tak

si bude vyzadovat' kratky ¢as, kym
nastuduje ako ta-ktora funguje a

ako sa ovlada. Nast'astie vsetko je
maximalne intuitivne a vymyslené tak,

aby vam zjednodusilo Zivot. Ja som si
zavse zamiloval otocenie telefénu dolu
displejom na stol, kedy sa automaticky
aktivuje rezim ,Nerusit". Praktické tiez
mo6Ze byt' otoenie rukou v zapdsti, vtedy
sa zasa aktivuje fotoaparat. Opakovanym
otocenim rukou potom prepinate

medzi prednym a zadnym. Potrasenim
smartfonu sa aktivuje LED Ziarovka, len
si treba davat' pozor, aby vam neuletel
telefén. Odolnost' vodi pofrkaniu vodou
Motorola G8 Plus sice ma, ale narazu
vzdornost' mu zatial' chyba. Aktivovanie
tohto gesta si totiz vyZaduje celkom
razny svih. Moto akcii je naozaj dost'

a vy si mdzete vybrat', ktor chcete
pouzivat'. Ku véetkému je podrobny
navod a kazda sa da jednotlivo vypnat',
¢i zapnat'. Daldim ,zlepSovakom® je Moto
obrazovka. V tejto sekcii najdete dve
moznosti: Nahl'ad obrazovky a Vnimava
obrazovka. Prva menovana umoznuje
interakciu s oznameniami pri vypnutom
displeji. Perfektna funkcia, vd'aka ktorej
si mozete v rychlosti precitat’' oznamenia
a nie je nutné pri tom ani odblokovat'
telefén. Vnimava obrazovka zabezped],
Ze displej sa nevypne ani nestmavi,
pokial' sa nan pozerate. Naozaj Sikovné.
Okrem Moto fi€ar vyrobcovia neprznili
operatny systém inymi zasahmi, a tak sa
tu nachadza vlastne ¢isty Android 9 Pie.

Displej

Ked' uz vravim o obrazovke, pod'me si aj
td trocha priblizit'. LCD displej pouziva
technoldgiu IPS, resp. LTPS. Nie je to
teda AMOLED, ale to je v tejto cenovej
hladine skor vynimka ako pravidlo. Ma
pekné farby a dobré pozorovacie uhly,
ako sme dnes uz zvyknuti. Displej v
Moto G8 Plus sa natiahol 0 0,1 palca
oproti jeho predchodcovi. Ma teda 6,3
palca s pomerom stran 19:9. RozliSenie
je FullHD+ alebo presne 1080 x 2280
pixelov. Displeju, ako takému, nie je vel'mi
Co vycitat'. Je to celkom priemerny displej
telefonov strednej triedy a urcite nicim
neurazi, no zopar nedostatkov sa najde.
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Citatel'nost' na priamom sinku je trodku
horSia a z ¢asu na ¢as neposlicha aj
automaticky jas. Nema funkciu always-
on a zial' ani notifikacnd diodu, ale
kompenzuje to po svojom. Displej mdZete
rozsvietit' poklepanim prsta po obrazovke
alebo tak, Ze nad nim zamavate.

Bateria

Oproti .gé sedmicke’ Motorola G8 Plus
pribrala aj na hribke. Telefon sa zvacsil
na 89 mm. Treba pocitat' s tym, ze

ak dorovnate vyEnievajlce objektivy
krytom, telefon uz bude mat' 10 mm.

Pri vahe necelych 190 gramov sa tak z
neho stava celkom slusny medved'. Ale
pri tejto uhlopriecke nie je ¢o vycitat'.

A hlavne, ma to jeden pragmaticky
ddévod. Kapacita batérie vzrastla na 4000
mAh. Vydrz sa da tak Gplne pol'ahky
ustalit' na dvoch dfoch. Samozrejme,
za predpokladu, Ze ste bezny
pouZivatel'. Potas naozaj intenzivneho
pouZzivania sa mi ho podarilo vybit'

aj za den. Tak ¢i onak, problém s
nedostatkom St'avy mat' nebudete.
\/d'aka pribalenému rychlo nabijaciemu
adaptéru, ktory ma vykon 18W, nabijete
telefon uz za par desiatok mint.

Reproduktory

Masivna batéria vam bude vyhovovat'

aj ak ste mobilny hrac. Pri hrani PUBG
tak nebudete musiet' byt' nonstop
zaveseny na nabijacke a slusnych zopar
hodin hrania telefon naozaj znesie. A

nie len pri hrani, ale aj pozerani videi Ci
serialov, urcite ocenite pritomnost' stereo
reproduktorov s Dolby Atmos. Tie hraj(
naozaj obstojne a je fajn, ze ich Motorola
v tejto cene pondka. Kvalita zvuku je
I'ahko nadpriemerna a reproduktory

s( aj dost' hlasité. Konstrukéne sa
vyrieSené tak, ako aj u mnohych inych
smartfonov. Jeden sa nachadza v spodnej

ULTRA-WIDE ACTION CAM

48 MP MAIN SENS0OR
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stene napravo od nabijacieho konektora
a l'avy je zasa nad prednou kamerou.
Obcas sa teda mdze stat', Ze pri drzani
telefonu v horizontalnej polohe sa vam
podari ten spodny upchat' rukou. Tieto
.problémy’ sa dajd pol'ahky vyriesit'
tak, Zze vyuzijete pritomnost' 3,5 mm
jacku a do telefénu pripojite slichadla.

Fotoaparat

Dalim dobrym bodom, po vel'mi dobrej
batérii a stereo reproduktoroch, je
fotoaparat vyuzivajici technolégiu Quad
Pixel. Ten si poradi prekvapivo dobre

aj v horsSich svetelnych podmienkach a
vd'aka dobre spracovanému manualnemu
rezimu a moznosti fotit' do RAW formatu
poslazi aj pokrocilejsim fotografom.

Na zadnej strane telefénu najdeme
celkom Styri okrihle sGcasti fotoaparatu.
Usporiadané sa od vrchu, od najvacsieho
po najmensi. Najvacsia je Sirokouhla
kamera, ktora ma rozsah 117° ada

sa vyuzit' len pri natacani videa, ¢o je

obrovska Skoda. Pod fiou je umiestneny
hlavny 48 MP senzor. Mdzete si

vybrat', ¢i budete fotit' v pomere 4:3

(12 MPX), 16:9 (8 MPX) alebo 19:9 (7,6
MPX). Pod hlavnou kamerou je 5
megapixelovy hibkovy senzor alebo
.bokeh fotoaparat’, ktory rozmazava
pozadie najma pri portrétoch. Pod nim
sa skryva uz len laserovy autofocus

a prisvetlovacia LED diéda.

Oba fotoaparaty (predny aj zadny)

majl dost' vel'ké problémy s
dynamickym kontrastom. Teda, ak s

na fotografovanej scéne svetlejSie aj
tmavsie body, senzor ma problémy pri
ich vykresl'ovani. BledSie ¢asti s Casto
prepalené a tie tmavé s az prilis tmaveé.
Do urcitej miery sa to da vykompenzovat'
pripadnou postprodukciou alebo

tym, Ze sa pohrate s manualnymi
hodnotami. Najviac tento problém
postihuje Sirokouhld kameru, ktora ma
pri horsich svetelnych podmienkach
vyrazné problémy s kontrastom. Predny
fotoaparat tieto problémy taktiez




water repellent. worry

neobchadzajd a hoci ma 25 MPX,
vyrazni kvalitu od neho necakajte.
Samozrejme obcasné ,selficko” pri

dobrom pocasi mu nebude robit' problém.

Prostredie fotoaparatu je prehl'adné
a raz-dva si nastavite, ¢o potrebujete.
Sam od seba tieZ ponlka prepnutie
do réznych rezimov podl'a expozicie.

Ak zaznamena nocné fotenie, sam vam
ponlkne pouzitie nocného rezimu. Tieto
hlasenia sa dajd pokojne aj ignorovat,
takze sa nemusite bat', Ze sa vam bude
nieo samé prepinat' alebo nastavovat'.
Zadny fotoaparat exceluje v portrétovych
fotografiach a nezahanbi sa ani pri
makre. \Vd'aka pomocnému senzoru
robi pekny bokeh a opat’, ak sa pohrate
s manualnym nastavenim, dokazete
vykazlit' prekvapivo pekné zabery.

Vykon
Motorola G8 Plus sa o krdcik zlepsila aj

vo vykone. Do nového modelu prinasa
novy typ procesora Snapdragon 665.

Graficky vwkon ma na starosti Cip
Adreno 610. Spolu ale davaja do kopy
len priemerné vysledky a necakajte
od nich zazraky. Z ¢asu na €as sa to
odrazi aj na beznom pouzivanf, kedy
byvaja zretel'né pomalsie reakcie.

\/ benchmarku Antutu dosiahla
Motorola Moto G8 Plus 165 525 bodov.
\/ PUBG sa mi grafické nastavenie
automaticky ustalilo na LOW. Vo svojej
triede nijako nevynika vykonnymi
komponentami, ale na bezné
pouzivanie je to celkom postacujice.

Zahrate si na fom bez problémov
aj najnovsie hry ako Call of Duty i
spomenuté PUBG, no budete sa musiet'

uspokojit' s nizsim nastavenim.
Zaverecné hodnotenie

Motorola Moto G8 Plus je vydarenym
kaskom v strednej triede, ktory sa snazi
predierat' konkurenciou hlavne dobrym
fotoaparatom, vybornou vydrzou na

jedno nabitie, odolnost'ou voci poliatiu

a unikatnymi Moto akciami. Nepotesi
neposlichajdci automaticky jas displeja a
jeho horsia Citatel'nost' na priamom sinku.
Objektivy obcas nezvladaji dynamicky
kontrast, ale aj napriek tomu je to

dobry nasledovnik svojho predchodcu a
prekonava ho v kazdom ohl'ade. Ma par
nedostatkov, ktoré by vas mohli odradit' od
jeho kapy, ale tych pozitiv ma naozaj viac.

Martin Racz

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Motorola 24L0€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn - obcas neposlichajaci
+vydrz batérie automaticky jas

+ rychle nabijanie - slabsia predna

+ prekvapivo dobre foti kamera

+ Moto akcie

HODNOTENIE: * % % K Y
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Aorus Liquid Cooler 360

NIELEN FUNKCNY, NO DIZAJNOM NA UPLNE INEJ URQVNI

Spolocnost' Gigabyte a ich prémiovd
znacku uz urcite ako citatelia Gamesite.
sk a Generation magazinu urcite poznate.
Spod kridel tejto firmy v poslednych
rokoch vychadzaji vel'mi zaujimavé
produkty, ktoré uz davno nie s
obmedzené len na maticné dosky, grafické
karty ¢i notebooky. Len za poslednych
par rokov do portfélia znaciek Gigabyte

a Aorus pribudli vjkonné RAM-ky, SSD
disky, monitory, skrinky a mnozstvo
d'alSich komponentov ¢i produktov.
Doposial' sme si testované produkty iba
pochval'ovali, no pri takom rozsirovani
ponuky skor ¢i neskor hrozi, Ze nejaky
vyrobok nesplini oc¢akavania alebo rovno
sklame. Preto som bol mierne skepticky,
ked' som zistil, ze Aorus po novom
ponikne aj vodné chladenie, ktoré navyse
planuje posunit' moZnosti prispdsobenia
na d'alSiu Groven oproti tomu, o je
beZne dostupné. Obstal teda AlO chladi¢
Aorus Liquid Cooler 360 v testoch a
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trafil sa dizajnom do ocakavani, alebo
ide o produkt, nad ktorym sa neoplati
ani mavnut' rukou? To sa, samozrejme,
docitate v nasledujicich riadkoch.

Ci uz ide o bezny procesor, vykonnejsi
kasok uréeny na hranie, ¢i pretaktované
mnohojadrové monstrum, pri kazdom
jednom procesore je najvacsim strasiakom
teplo. Procesory si stale vwkonnejsie a
vykonnejsie, ponlkaja stale vacsie takty
a vyssSi pocet jadier, a hoci sa neustale
pos(va dopredu aj ich architektdra

a zvySuje ich G¢innost', dokazu aj tie
najmodernejsie kisky dosahovat'
naozaj Gctyhodné (¢i strachuhodné)
teploty. A preto sa neustale dopredu
pos(vajl aj moznosti chladenia. Aby
vykonné procesory vydrzali ¢o najdlhsie,
je odporicané drzat' ich prevadzkov(
teplotu aj v tych najextrémnejsich
situaciach pod hranicou 70 stupriov. No
pri tych naozaj extrémnych modeloch
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uz Casto nestacia ani tie najvacsie
vzdusné chladice a vtedy do hry vstupuje
vodné chladenie. Niekedy treba naozaj
zakazkové vodné chladenie, kde si chladic,
pumpa, rezervoar chladiacej tekutiny a
radiatory separatne a dajd sa kedykol'vek
vymenit', & vylepSit'. No existujd aj
takzvané AIO (All-In-One) chladice, ktoré
spajajl to najlepsie zo sveta vodného
chladenia s jednoduchost'ou Gdrzby

a instalacie vzdusného chladenia.

Obal a jeho obsah

Gigabyte a Aorus majd uz overeny dizajn
zaloZzeny na kombinacii Ciernej a oranzovej
a Liquid Cooler 360 nevykracuje z radu.

Na krabici sa nachadza verné zobrazenie
samotného chladi¢a a dostatok informacii,
ktory zaujme aj narocnejsich zakaznikov
bez toho, aby odradil menej skisené
osoby. To najdblezitejSie sa vsak, ako vzdy,
ukryva vnatri. V bezpe€ne vyzerajlcej



koliske z makkej peny sa nachadza
vsetko, o tento chladic potrebuje, ako na
fungovanie, tak na instalaciu. Trojica RGB
ventilatorov, 360 mm radiator prepojeny

s chladiacou hlavou kombinovanou s
pumpou, brozarka, hardvér na pripevnenie
chladica nielen na Intel procesory, ale

aj na kisky od AMD, a ¢o ma vcelku
potesilo, aj 4g tuba s chladiacou pastou.

Prvé dojmy a spracovanie

Po vytiahnuti vSetkych sGciastok z balenia
ma hned' potesilo a mierne prekvapilo
viacero veci. Prvou potesujlcou spravou
bolo, Ze hadice medzi radiatorom a hlavou
chladenia sG obalené textilnou mriezkou,
ktora im dodava prémiovy vzhl'ad, aky
Cista guma nikdy nedosiahne. Druhé
poteSenie poskytlo rieSenie napajania

a ovladania pumpy a ventilatorov. To je
rieSené vcelku vel'kym poctom kablikov
vychadzajdcich z hlavy chladica, no
vychadzaja z jedného miesta, takze
upratat'ich je ovel'a jednoduchSie, ako
pri inych chladic¢och, kde jeden kablik
vedie z I'avej, druhy z vrchnej a treti z
Gplne opacnej strany. Hlava chladenia
na Aorus Liquid Cooler 360 je prekvapivo
vysoka, no jej dimenzie davajd po
zapojeni zmysel. NavySe, je stale ovel'a
nizsia ako aj tie najmenej vykonné
vzdusné chladice, takze s kompatibilitou
v réznych skrinkach by naozaj nemal

byt' problém. Trojica dodavanych
ventilatorov sa moze pochvalit' ARGB
prevedenim, ¢o znamena naozaj vel'ka
vol'nost' po stranke prispdsobovania RGB
podsvietenia presne svojim tizbam a
potrebam aich parametre — maximalne
2500 RPM, 59.25 CFM a 70-tisic
hodinova zivotnost' ich radia medzi tie
kvalitnejSie modely. FajnSmekrov tiez
potesi, Ze pouzita pumpa je osvedceny

a obl'beny model Asetek Gené.

Instalacia

Majitel'ov s Intel procesormi urcite
potesi predinstalovany dchyt na tdto

platformu, ktory usetri jeden krok. Ani
majitelia pocitacov s AMD procesormi

ale nemusia z(fat', pretoze vwmena
Gchytu je naozaj jednoducha a nezaberie
viac ako par sekdnd. Aorus myslel po
stranke kompatibility naozaj na vsetkych,
takze priamo po vybaleni zvladne Liquid
Cooler 360 chladit' Intel 2066, 2011-

3, 1366, 115x a AMD AM4. Niekoho
mozno potesi aj moznost' objednat’

si TR4 a TRX40 adaptér, no osobne by
som ho asi, minimalne skrz vel'kost'
hlavy chladi¢a neodporical pouZzivat'

s Threadripper procesormi. Instalacia

je naozaj jednoducha, ked'Ze spociva

len v spravnom toceni skrutkovacom.
Pokial' ste uz niekedy do svojej skrinky
umiestnovali ventilator a/alebo instalovali
bezny chladi¢, budete pri tomto chladici

v pohode. Pre tych, ktori by nahodou
nevedeli ako napredovat’, pontka Aorus
vcelku prehl'adny navod. Cela inStalacia
mi zabrala mozno desat' mindt, a to aj

s prestavkou na kavu, no pri osadzani
tohoto modelu som si uvedomil jednu
dolezitl vec. Ako uz meno tohoto chladica
napoveda, ide o riesenie s 360 mm
radiatorom. TakZe si musite dat' naozaj

vel'ky pozor pred klpou a overit' si, ze sa
do vasej skrinky takto rozmerny radiator
zmesti. Aorus vSak nast'astie pondka aj
240 a 280 mm verzie, ktoré sG na tom

po stranke kompatibility so skrinkami
uz lepsie. Na zaciatku recenzie som
spomenul viacero prepojovacich kablov
a tie bude mozno pre zaujemcov dobré
spomendt'. Z pumpy vychadzajd celkom
Styri kable, ktoré s zakoncené dohromady
6smimi konektormi. Ten najhlavnejsi je
SATA kabel, uréeny na napajanie nielen
pumpy, ale aj ventilatorov. Druhy je USB
2.0, vd'aka ktorému je mozné pumpu a
podsvietenie ventilatorov ovladat'. A 2 x
trojica koncoviek je uréena na napajanie
ventilatorov a ich ovladanie. Hoci sa
pocet kablov a konektorov moze zdat'
naozaj vel'ky, ide o prekvapivo Cisté
rieSenie, ktoré je jednoduché ukryt'.

Softver a ovladanie

Pri Aorus produktoch si uz mohli majitelia
navykndt' na par aplikacii, vd'aka ktorym
ich je mozné monitorovat', prispdsobovat’
a inak kontrolovat'. Pre spravne
fungovanie Aorus Liquid Cooler 360
chladenia je nutna dvojica aplikacii, Aorus
Engine a RGB Fusion 2.0. Na strankach
produktu st dokonca spomenuté aj
minimalne verzie tychto programov, o
s0 verzia 1.78 pri Aorus Engine a RGB
Fusion 2.0 verzia B19.1030.1. Osobne

sa nerad zahravam so St'astenou, takze
som oba programy nainstaloval eSte

pred osadenim chladi¢a, no v zakladnych
nastaveniach, hoci bez moznosti ovladania
a prispdsobovanie by mal fungovat' 3j
bez nich. Prave prispdsobenie je viak
nieco, v com je tento chladi¢ od Aorusu
na vyssej Grovni oproti konkurencii. Par
rokov dozadu som sa takmer roztekal
nadSenim nad krasou, ak( so svojimi

Teploty v klude (merané v °C, menej je lepsie)
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novymi Kraken chladi¢mi ponikla
spolocnost' NZXT. Nekonecné zrkadlo s
RGB LED podsvietenim zaujalo kazdého,
kto mal moznost' vidiet' tieto chladice.
No Aorus Liquid Cooler 360 nepontka iba
zrkadlo s nemennym logom spolocnosti.
Cela hlava chladi¢a je jeden LCD displej,
ktory je mozné prepn(t' do réznych
maodov zobrazujlcich napriklad takt
procesora, vyt'azenie alebo jeho teploty.

Alebo je dokonca mozné na nom
jednoducho zmenit' obraz na ¢okol'vek, ¢o
si majitel'ove srdce zaZiada. Zobrazovanie
je sice obmedzené iba na .bmp obrazky,
takZe Ziadne pohyblivé videa, alebo

GIFy si na fom majitelia neprehrajq,

no osobne mi dplne staci aj moznost'
zobrazit' si na chladici napriklad logo
obl'ibeného klanu, spolocnosti, ¢i, ehm,
ehm, iné zabavné veci, ktoré si viete urcite
sami domysliet'. Nahravanie obrazkov

je naozaj jednoduché, hoci zaberie par
desiatok sekand. No ako mdZzete vidiet' na
fotkach, vysledky za to definitivne stoja.

Testovanie a namerané
hodnoty

Aorus Liquid Cooler 360 bol otestovany s
procesorom Intel Core i5-9600K, ako pri
beznom takte, tak aj po pretaktovani na 5
GHz. Teplota okolia sa pohybovala od 21
do 23 stupnov Celzia a vyt'aZzovana bola
aj graficka karta, aby doslo ku zahriatiu
celého systému na bezné prevadzkové
hodnoty pri narocnych hrach alebo
pouzivani profesionalnych programov.

Na testovanie boli pouzité programy
Furmark, Aida64, HeavylLoad,
3DMark a Prime95 a vysledky v
grafe niz&ie st ich priemerom.

Hlu¢nost pod zatazou (merané v dB, menej je lepsie)
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Zhrnutie testovania
a uvaha na téemu ceny

Pod rukami mi preslo uz vel'a chladicov.
0d tych najmensich vzduchom chladiacich
modelov, ktorymi by som si trdfal chladit'
len vykonovo poddimenzované procesory,
cez vzdusné kasky pontkajace skvely
pomer cena/vykon, ¢i AlO s radiatormi

o rozmeroch 120, 240, ale aj 360 mm.
Aorus Liquid Cooler 360 naozaj prijemne
potesil, zvladol schladit' to, ¢o bolo treba
schladit', a to s vcelku vel'kym naskokom
oproti konkurencnym rieSeniam. Jedinym
problémom, ktory na tomto chladici

vidim je jeho cena, ktora sa momentalne
pohybuje okolo 220 eur za 360 mm verziu,
190 za 280 mm a 180 pri 240 mm. Suma
200 eur je uz naozaj blizko zakazkovym
rieSeniam, ktoré sice neponiknu vSetku
funkcionalitu ako Aorus Liquid Cooler,

Teploty pod zatazou (merané v °C, menej je lepsie)
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no trafam si povedat', Ze ich Zivotnost' a
vykon bude o nieco lepsi. Nast'astie, pri
360 modeli cena nie je az taka horibilna
a existuja aj drahSie AlO rieSenia, ktoré
pritom neponlkajd taky premysleny
dizajn (ehm, ehm - 260 eur za ROG RYUJIN
360), no pri 280 a 240 modeloch mi
pride mierne premrstena. Samozrejme,
tato recenzia nie je na mensich bratov
360-ky, no treba na to mysliet' a pokial'
vasa skrinka nepodporuje 360 mm
radiatory, no paci sa vam dizajn od
Aorusu, bude lepSie asi chvil'u pockat' s
kdpou a zistit', Ci tieto ceny neklesna.

Zhrnutie

Pokial' vas trapi viac dizajn a
jednoduchost' pouZivania, ako peniaze,
potom nie je pri Aorus Liquid Cooler
360 o com premysl'at’. Pre najnovsie

a najvykonnejsie Intel aj AMD
procesory je jeho schopnost' chladit'
naozaj skvelou spravou, moznosti
prispbsobenia si naozaj rozsiahle a
RGB LED ventilatory v baleni zapadnu
do kazdej skrinky. Len treba difat’,

Ze tasom klesnd ceny jeho mensich
bratov, ktoré by sa skvelo vynimali v
menej vykonnych a mensich skrinkach.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 220€

PLUSY A MINUSY:

+schopnosti chladenia - mierne vyssia cena
+najnovsia Asetek

Gen6 pumpa
+dizajn pumpy

aj ventilatorov

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



RECENZIA

HARDWARE

Steelseries Sensei Ten

DALSI SKVELY POCIN OD STEELSERIES

Kazdy pravdepodobne pozna spolo¢nost'
Steelseries, ktora je znama vyrobou
periférii k pocitacu. To jej ide vel'mi
dobre, pretoze jej produkty sa spravidla
radia k vysokej triede preferujicej
kvalitu pred nizkou cenovkou. Steelseries
vyraba prevazne profesionalne herné
periférie, ktoré obvykle disponuja
najnovsimi a najmodernejSimi
technolégiami. To si ukazeme aj v
recenzii na hernd mys Sensei Ten.

Balenie

Firma Steelseries je ikonicka svojim
logom a oranzovou farbou, ktorl u
nich mdzete vidiet' takmer vSade.
Balenie prilo v bielo-oranzove;j
kombinacii s obrazkom mysi a
stru¢nymi Specifikaciami a popisom
vyrobku na bokoch Skatule. V krabici
som nasiel iba mys s pouzivatel'skou
priruckou. Jednoducho to ni¢im
neurazi, no ani nepotesi.

Spracovanie a dizajn

Co sa tyka spracovania produktu,

musim Steelseries pochvalit'. UZ pri
prvom chyteni mysi do ruky som citil, ze
nedrzim nic lacné a obycajné. Jednoducho
ide o solidny kus hardvéru. VVyrobcovia
pritom vyuZili tvrdeny plast, ktory je
matny a na dotyk moZzno trochu viac

Smykl'avy, ako by som Cakal, to vsak
nie je ni¢, ¢o by vam mohlo prekazat',
pretoze prirodzene drzite mys v ruke
tak, aby sa vam nemohla Smykat',

a pohyb fiou je vel'mi prijemny.

Sensei Ten je po dizajnovej stranke
jednoducha a elegantna mys, ktora ma
dva osvietené prvky. Tymi sd koliesko a
zadna Cast', na ktora si ukladate dlan.
Farba podsvietenia je pritom individualne
nastavitel'na pre oba prvky. Pri koliesku
je gj tlacidlo nastavenia DPI, po bokoch
mysi sa na oboch stranach nachadza
dvojica nastavitel'nych tlacidiel, pricom
na l'avej ¢asti je na konci japonsky znak
Ten, ktory znamena nebo, oblohu.

Pouzivanie a softver

Po napojeni mySi som ostal prijemne
prekvapeny. Jednoduchost' a elegancia,
ktora vyzarovala z jej dizajnu, bola
viditel'na aj pri jej pouzivani. Prijemné
pohyby, presny snimag, I'ahkost' a
pohodInost' pri stlacani tlacidiel a krateni
kolieskom, tymto vietkym Sensei Ten
disponuje. Urtena je pritom pre pravakov
aj l'avakov, ked'Ze je dokonale symetricka.
Senzor Truemove Pro odvadza dokonald
pracu a presnost' na vsetkych povrchoch.
Udajne je najpresnejsi na trhu. Zrychlenie
50G, celkovo az 18 000 CPI a 450 IPS

toto tvrdenie len dokazuje. Nizka

hmotnost' len 91,2 gramov, Tilt-tracking
(funkcia pre snimanie aj v naklonenej
polohe) a Zivotnost' az 60 milionov
stlaceni sG len d'alSie plusové funkcie.

Steelseries pontka k produktu aj
stiahnutel'ny softvér Steelseries Engine
3, ktory vam umoznuje vselijaké mozné
nastavenia od zrychlenia a spomalenia
cez Angle-Snapping (zrovnavanie kurzoru
pre presnejsi pohyb) aZz po rychlost’
odosielania ddajov (tzv. polling rate).

Zaverecné hodnotenie

Steelseries Sensei Ten je dokonala
herna mysS urfena na e-sport a
profesionalné hranie, na ktora sa
nemozem v ziadnom ohl'ade st'aZovat'.
Dokonca mi ani nechyba moznost'
nastavenia hmotnosti s pomocou
zavazi, pretoze je dokonale vyvazena.
Perfektny senzor, elegantny dizajn a
prijemné pouzivanie. S tym vsetkym
sa spolotnost’ Steelseries zmestila do
ceny priblizne 70 eur, ¢o nie je na takdto
perifériu vobec vel'a. Mne neostava

ni¢ iné, ako Senseia vrelo odpordcat'.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Steelseries 70€

+dizajn - ni¢
+ material (celkovo)

+cena

+ podsvietenie

+ pouZivanie

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

MSI Modern 14 A10M

(TAKMER) NAJNOVSIA GENERACIA VYKONU A MOBILITY

L'ahké, vykonné a schopné preZit' na batérii
aj 10 hodin. Takeé si najobl'GbenejSie
notebooky ultramobilnych I'udi a sam sa
musim priznat', Ze v kombinacii s domacim
hernym pocitacom alebo konzolou sii
vel'kym lakadlom aj pre mna. Na trhu

uz dihé roky panuje ostra rivalita medzi
viacerymi spolo¢nost'ami, ktoré vSak maji
v mnohych veciach jedného spolo¢ného
menovatel'a. Tym s procesory znacky Intel,
a hoci by som rad videl viacjadrové Ryzeny
vo vacsom pocte zariadeni, nemdzem Intelu
a jeho procesorom upriet' naozaj dobry
pomer medzi vjkonom a nizkou spotrebou
energie. Do redakcie nam takto koncom
roka zavital notebook s nazvom MSI
Modern 14 A10M, jeden z pruych kiskov

s Intel procesorom 10. generacie a ja som
sa ochotne pustil do jeho testovania. A to
nielen doma ¢i v praci, ale poriadne som ho
prevetral aj na cestach.

82 | Generation

Prva vec, ktora mi pri MSI Modern 14
A10M udrela do odj, je jeho vyzor, ktory
akoby z oka vypadol modelu MSI PS42
Modern. Po kratkom porovnavani fotiek
na internete so zariadenim predo mnou
sa moje podozrenia potvrdili, o vsak
neznamena ni¢ negativne. Zaciatkom tohto
roka bol predstaveny model PS42 vel'mi
podarenym kdskom, ktorému sa toho dalo
vytknat' len malo, hoci sa, samozrejme,
vzdy nieco najde. Cim je teda novy Modern
14 AT0M zaujimavy? Podarilo sa mu
vyvarovat' chybam svojho predchodcu?

Hura na cesty

A10M sa drzi dizajnového jazyka
nastaveného predoslymi Modern
notebookmi, ¢ize ide o jednoduchy
dizajn tmavsej striebornej farby bez
akejkol'vek extravagantnosti ¢i pouZitia

exotickych materialov. To, samozrejme,
neznamenag, Ze by sa nan nedalo pozerat'.
\/yzorom ide 0 naozaj moderné (ako

uz jeho meno napoveda) zariadenie.
Celokovové prevedenie 3asi iba umochuje
dobry pocit pri uchopeni do rak.

Vd'aka pouzitiu I'ahkych zliatin kovov sa
tiez dizajnérom z MSI podarilo udrzat'
hmotnost' notebooku pod 1,2 kg, €o je pri
14-palcovom zariadeni urenom najma
pre l'udi na cestach naozaj prijemné.
\V/d'aka zakomponovaniu 50 Wh batérie a
obrazoviek s rozlisenim 1080P sl'ubuja
A10M notebooky vydrz batérie az na 10
hodin. To som, samozrejme, aj neskor
otestoval, a sam som bol prekvapeny

z toho, ako sporadicky musim siahat'

po pribalenej 65 W nabijacke. Takmer
okamzite po prvotnom vybaleni a
nastartovani notebooku ma privitala



3DMark Firestrike Normal

vel'mi dobre vyzerajlca obrazovka a
podsvietena klavesnica. Ta sice stale
pouziva mierne divny typ pisma s trochu
odliSnym rozloZenim, no jej pouzivanie
som si takmer okamzite zamiloval. Pri
tenkych zariadeniach je naozaj t'azké
zabezpecit' ten spravny pocit pri pisani
na klavesnici, no tento notebook si ma
pri pisani okamzite ziskal. Cim si ma na

Teploty a hluénost (merané v "C a dB, menej je lepsie)
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14 nm architektdra prisla so Skylake
procesormi e5te v lete roku 2017 a
odvtedy sme videli iba jeden ,refresh’ za
druhym. Preto som sa tesil, ked' som sa
dopocul o famach, Ze nové notebookové
procesory 10. generacie bud( postavené
na 10 nm procese s nazvom Ice Lake.
Spbsob, akym dnes svet funguje, je vak
komplikovany a Intel sice potvrdil, ze

Rychlost SSD disku (merané v MB/s, viac je lepsie)

Arvill Efanie
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druhej strane vel'mi rychlo pohneval,
bol touchpad - bol akosi nemastny
neslany a jeho pouZzivaniu som sa snazil
vyhnat' pokial' sa to len dalo. NeSlo ani
tak o jeho menSie rozmery ¢i povrch,

ale najma o spatna vazbu pri klikani.

Ide o jednoliaty kus materialu
zaznamenavajlci kliknutia fyzicky pri
spodnej hrane. Viackrat sa mi ale stalo,
Ze som netrafil predel medzi pravou a
l'avou stranou touchpadu alebo som
sa snazil kliknat' priamo do Sasi. Avsak
aj na to existujd bezdrétové mysi.

Vykon ,,najnovsej" generacie

Asi by bolo dobré adresovat' ,slona v
miestnosti’, na ktorého sa odvolava

aj samotny nadpis recenzie. Nie je
Ziadnym tajomstvom, Ze spolo¢nost’

Intel sa uz zopar rokov stretava s
problémami v snahe prejst' na novl

10 nm architektdru pri vyrobe svojich
procesorov. Momentalne stale pouzivana

10. generacia Ice Lake procesorov bude
postavena na 10 nm architektdre, no
rovnako do 10. série zaradia aj d'alsi
obycajny refresh 14 nm procesu s
nazvom Comet Lake. A mbZete si tipnat',
na akej architektdre s postavené
procesory v Modern 14 A10M modeloch.
Nejde, samozrejme, o Ziadnu tragédiu

ani nieco, ¢o by som mohol vycitat'
samotnému notebooku, no bolo by dobré
vidiet', Ze sa konecne Intel niekam hybe.

Odhliadnuc od tohto faktoru,
komponenty, ktoré sa v A10M skryvajq,
sice nikoho neohdria, no na bezné aj
mierne naro€nejsie Glohy postadia

viac ako bohato. Po stranke vykonu

s na vyber dve hlavné cesty. Prva je
konfiguracia s procesorom Intel Core
i5-10210U (4 jadra/8 vlaken), 8 GB

2666 MHz DDR4 RAM 512 GB NVMe

so SSD diskom zaujme svojou naozaj
privetivou cenou. Vykonnejsi model ako
druha moznost' pontkne za priplatok
okolo 200 eur procesor Intel Core i7-
10510U s vy$Sim taktom, inak na fiom
ale ostava vsetko podobné. Ani jedna
verzia na slovenskom trhu nepontka
dedikovanu grafickd kartu, na ¢o treba
mysliet' najma pri vybere notebooku

pre narocnejsiu pracu s videom, fotkami
alebo aj ob¢asné hranie starsich titulov.
Ked' som si prezeral zahrani¢né stranky a
Specifikacie priamo na webe MSI, potesila
ma informacia o existencii modelu
Modern 14 A10RB, ktory by malo byt'
mozné zohnat' aj s hoci slabSou, no stale
dedikovanou grafikou Geforce MX250.

Dostatocne I'ahky,
a pritom aj so vSetkou
nalezitou konektivitou

Modern 14 A10M sa zarad'uje medzi naozaj
I'ahké a tenké zariadenia. Samozrejme,
nie je ani najl'ahsi, ani najtenst, no pri
modeloch pysiacich sa parametrami ako
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hribka pod 1 cm a hmotnost' pod kilo

uz ide o naozaj vel'ké kompromisy po
stranke robustnosti, vgkonu a moznosti
chladenia. 1,19 kg predstavuje v porovnani
so starsimi notebookmi stale I'ahkost’
pierka a s hrdbkou 1,5 cm v najsirsSom
mieste sa A10M stale dokaze zmestit' aj
do tych najtensich kabeliek ¢i aktoviek.
Mensie rozmery sa ale, nast'astie, (az na
jednu vynimku) negativne neodrazili na
ponuke portov a konektorov. V MSI do
tohto modelu zabudovali nielen dva USB-C
3.2 Gen1 konektory, ale aj dvojicu starsich
USB 3.2 Gen 1 Typ A. Dalej sa v 3asi
nachadza plnohodnotny HDMI port, kombo
jack pre slichadla a mikrofén a, pre mna
osobne stale dolezitd, ¢itacka SD kariet.
Jedina vynimka, ktor( tu nenajdete, je
RJ45, teda ethernet port pre pripojenie LAN
kabla. To je vSak dané limitmi samotného
konektora a pre potreby fungovania na
LAN pripojenti je vzdy mozné vyuzit' USB
adaptér (ktory si je vsak nutné dokdpit').
Nedalo mi nepozriet' sa aj dovnutra sasi,
ked'Ze mam osobne celkom averziu voti
notebookom, ktoré by sa v buddcnosti
nedali vylepsit' minimalne kapacitou RAM
a Uloznym priestorom. A hoci to pri A10M
nie je také jednoduché, prave tieto dve
veci sa na nom vylepsit' dajq, len to nie je
také jednoduché. Pri robustnejsich a na
hracov zameranych modeloch vacsinou
staci odmontovat' spodny kryt, no pri
tomto modeli je nasledne nutné odpojit'
a vymontovat' aj mati¢na dosku, pretoze
sa jeden SO-DIMM slot a jeden M.2 slot
nachadza na jej bezne nepristupnej
strane. Nie je to ni¢ narocné, no pokial' by
ste sa na to sami necitili, existujd servisy,
kde vam vymenu komponentov urobia
niekedy aj na pockanie za par desiatok
eur. Iba jeden RAM slot trochu zamrzi,
najma preto, ze moderné procesory s
vd'aka Dual Channel zapojeniu RAM-iek
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10-15 %. Hlavné je, Ze pamat'ové moduly
nie sU prispajkované priamo na dosku a
dodavanych 8 GB je teda neskdér mozné
vymenit' za 16 alebo aj 32 GB. To isté plati
aj pre Glozisko, ktoré sice pri kapacite

500 GB v dnesnej dobe cloudov postadi,
najma ak ste navyknuti na zalohovanie
sUborov na domace Glozisko, no s trendom
klesajucich cien SSD diskov znie 1 alebo

aj 2 TB NVMe kisok vel'mi dobre.

Zivot s integrovanou
grafickou kartou

Je mozné, Ze viacero Citatel'ov prestalo
venovat' tejto recenzii pozornost' akonahle
zistili, Ze ide o model bez dedikovanej
grafickej karty. Ziadne testy hier, Ziadne
potencialne hranie na ich strane — nudny
zivot. Ak vsak stale Citate, rad by som
upriamil vasu pozornost' na dve hlavné
vyhody Zivota s integrovanou grafikou. Po
prvé konzumujd dedikované grafické Cipy o
dost' viac energie ako ich integrovani bratia.
Preto nielen tie najvykonnejSie notebooky,
ale aj tie s menej vykonnymi grafikami
¢asto nezvladnu prezit' dlhSie ako par hodin
bez nutnosti pripojit' sa do siete. Druhym
problémom je, Ze s dedikovanou grafickou
kartou a jej spotrebou elektrickej energie
stlpa aj vydaj tepla. Preto herné notebooky
(najma tie tenké a I'ahké) trpia malym
neduhom ¢asto oznacovanym vel'mi
profesionalne ako ,chladenie hlu¢né ako
Startujdci tryskac”. S pouzitim procesoru
Intel Core i5-10210U si sice majitelia tohto
kGsku nezahraja ni¢ narocnejsie ako hry

z rokov davno minulych, no ziskaja zato
zariadenie, ktoré zvladne na batérii (s
kapacitou 50 WHr) vydrzat' viac ako 10
hodin a ktoré 99 % ¢asu vobec nepocut’,
hoci ma aktivne chladenie. Procesor

Intel Core i5-10210U som, samozrejme,

otestoval nielen po stranke vydrze
batérie, ale aj ¢o sa tyka jeho vykonu. Aj
ked' stale disponuje pismenkom U na
konci svojho nazvu (€o znati na energiu
nenarofné modely), ponika Stvoricu
fyzickych jadier spolu s hyperthreadingom.
Co ma naozaj prekvapilo, bol jeho vjkon
jedného jadra -355 CB v Cinebench R20,
¢im sa zaradil tesne pod prvd generaciu
desktopového procesoru Ryzen 7 1700X,
no pri testovani vykonu vsetkych jadier
sa uz ukazali limitacie napajania a
chladenia, takze so skore 1287 skoncil
pod vykonnymi mobilnymi kaskami

ako Core i7 4850HQ, ¢i 6700HQ.

Zhrnutie

\/ MSI poznaj( recept na cenovo
dostupny, a pritom prémiovy, I'ahky, a
pritom dostatocne vykonny notebook.
Modern 14 A10M je toho skvelym
dokazom. Ano, nejde o plne najnovsiu
generaciu vykonu, ano ma aj svoje
chybicky, no pri cene okolo 780 eur je
svojimi parametrami a prevedenim
naozaj skvelou vol'bou. Plusové body
si u mna ziskal aj za sice t'azSie,

no stale pristupné a vymenitel'né
komponenty ako SSD a RAM.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MSI 780€

PLUSY A MINUSY:

+dlha vydrz batérie - horsi touchpad

+ nizke teploty - ziaden Thunderbolt 3
procesora a - webkamera
tiché chladenie umiestnena

+ rychly NVMe disk pod displejom

HODNOTENIE: * % % Ky



RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Legion H500 Pro 7.1

SLUCHADLA IBA NA HRY

Lenovo a jeho herna odnoz Legion, ktori
kazdy hrac iste pozna, vyrabaja okrem
pocitacovych zostav aj prislusenstvo

a periférie k poc¢itacom. Dokazom je
niekol'ko modelov slichadiel, zopar mysi,
atd'. Tie povacsine nie sd na zlej Grovni,
prave naopak. Za adekvatnu cenu sa
vam vacsinou ujde kvalitného produktu,
ktorému vel'mi nie je ¢o vytknat'. Prave
v dnesnej recenzii sa pozrieme na

jeden ich herny headset, ktory sice ma

v nazve ,Pro,” taky sa mi véak nezda.

Balenie

\/ peknom dizajnovom baleni som
nasiel zopar priruciek, predlZzovaci
kabel s malou krabickou, v ktorej si
moZete nastavovat' ekvalizér, hlasitost'
a vypnat'/zapndt' mikrofén. Na krabici
bolo, ako zvy&ajne, logo spolo€nosti,
stru¢ny popis produktu a jeho obrazok.

Dizajn a spracovanie
Prvy pohl'ad na tieto slichadla s

uzavretou konstrukciou bol, povedal
by som, Gzasny. Dizajn tohto produktu

bol proste super. Pdsobil elegantne,
zaujimavo, profesionalne a draho. Pekny
vrch z usl'achtilej ocele a stredna cast' s
usnicami vyzerali s ostatnymi materialmi,
teda tvrdenym plastom a spracovanim
usnic skvelo. Obe usnice a priliehacia
¢ast' na vrchu produktu boli pokryté
ochrannou koZou, pod ktorou bola ukryta
pamadt'ova pena. Celkovo sa mi zapacila
vol'ba Legionu pouzit' kvalitny material.

Pochvalu si zasl(Zi aj kabel pokryty
latkou Cierno-modrej farby a dlhy
zhruba 2,3 metra. Ked' sa pozriete na
celkovd konsStrukciu, ¢akali by ste, ze s
vyuzitim usl'achtilej ocele by sa mohol
spajat' problém s hmotnost'ou. Tu vas
ale ubezpecim, Ze hmotnost' produktu
je len priblizne 340 gramov, Co je Gplne
v norme, aj ked' nie s prave najl'ahsie.

Pouzivanie

Musim sa priznat', Ze po takom skvelom
prvom dojme u slichadiel som od zvuku
Cakal trochu viac. Popravde, nie si zlé
na poclvanie hudby, no sd uréené na
hry. Po zvukovej stranke prevladaja

hlavne vysSky doplfiované priemernymi
stredmi a dost' slabymi basmi, dokonca
aj v Bass-Boost mode. Na kvalitu
zat'ahovacieho mikrofénu sa ale nemam
ddvod st'azovat', ten bol, povedal by
som, dobry. Podpora zariadeni Android a
Apple je v dnesnej dobe a danej cenovej
kategorii uz takmer samozrejmost'.
Specialitou sa stava pripojenie na 3,5
mm jack, popripade schopnost' predizit'
kabel o d'alsi, ktory sa uz sice zapaja

s pomocou USB, no disponuje malym
ovladacim zariadenim, na ktorom si
mobzete nastavit' az 3 prednastavené
ekvalizéry (zvyraznenie basov, vokalny a
plochy méd reprodukcie). Dalej si mozete
zapnat', pripadne vypnat' 7.1 rezim bez
ekvalizéra. Pochvalit' musim aj komfort
po dlhodobom pouZivani na okuliaroch.
Po priblizne troch hodinach, ¢o som

ich mal na hlave, ma stale netlacili a
necitil som sa s nimi nepohodine.

Zaverecné hodnotenie

Sldchadla H500 Pro 7.1 by som po
dlhSom premysl'ani zhodnotil ako
kvalitnd zvukov( perifériu — skvela na hry,
no mierne zaostava za modelmi rovnakej
cenovej kategorie, pokial' ide o poClvanie
hudby. Do budicna by som asi Legionu
poradil, aby v nasledujdcich modeloch
nezabudli na silnejSie basy, no to uz je
ich vec, preto mne neostava nic iné, ako
tieto slichadla, ktorych cena sa pohybuje
v hladine priblizne 75 eur, odporutit'
kazdému, kto si chce dopriat' pekny
herny zazitok, no pritom sa aj kazdy

den pozerat' na perfektne navrhnuté a
vel'mi kvalitne spracované slichadla.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 75€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn - zvuk (hlavne basy)
+ komfort
+ material

HODNOTENIE: * % % K Y
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Stqr Wars
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Star Wars : Vzostup Skywalkera

uz dobyja kina po celom svete,

je jednou z najvacsich filmovych
udalosti tohto roku a tu si informacie
o tom, ako sa filmu dari.

Zatial' sa film stihol umiestnit' ako
treti najzarobkovejsi film vsetkych

¢ias s premiérou v decembri. Pocas
premiérového dna v piatok 20.12. stihol
zarobit' 90 miliénov dolarov, ¢o z neho
robi Siesty najzarobkovejsi otvaraci
den vSetkych ¢ias aj napriek tomu, Ze
fan@sikovia nezdiel'ajd z filmu rovnaké
pocity. Predpremiérovy Stvrtok
priniesol zarobok 40 miliénov.

Kritici predpokladali, Ze film na zaciatku
zarobi nejakych 220 miliénov dolarov

a po prvych kritikach &islo padlo medzi
160 a 190 miliénov. Toto je zatial

tretia najlepsia otvaracia Ciastka Star
Wars filmov od odk@penia Lucasfilmu
spolo¢nost'ou Disney v roku 2012.
Miestom kde film vel'mi nezarobil

je Cina. Uz predchadzajice diely tu
nemali taky ohlas ako napriklad filmy
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>> \/YBER: Marek Zelienka

ep. IX jevonku atu sicisla!

Fy

so superhrdinami. Po vikende posledna
Cast' Skywalker sagy zarobila 175,5 miliéna
dolarov, ¢o je z poslednej trilogie zatial'
najmenej, no je to treti najlepsi otvaraci
vikend tohto roku s Avengers: Endgame
na prvom mieste s 357,1 milionmi

a Levim Kral'om na druhom

s 191,7 milionmi.

Produkcia filmu stala okolo 300 milibnov
dolarov. Prva Cast' trilogie svetovo
zarobila 2,06 miliardy dolarov a druha
1,32 miliardy. Prekrocenie hranice

1 miliardy u tretej ¢asti zatial' m6zeme
len ocakavat'. Na decembrovom druhom
mieste po premiérovom dni je film
Jumaniji: DaléT level s ¢iastkou

26,1 miliéna a tretiu poziciu obsadil
animak Frozen 2 s Ciastkou 12,3 miliéna
dolarov (taktieZ stihol prekonat' hranicu
1 miliardy dolarov).

Stldio Disney je teda zodpovedné

za 80% tohtorocnych najzarobkovejsich
filmov. Perlicka na zaver: jeden divak
dostal past'ou po tom, ako pouzival
telefén na premiére Star Wars.




Jackass 4 sa skutocne udeje!

~
I

Po poslednom filme v roku 2010 prisla pre fanisikov tejto
skupinky ,idiotov” skvela sprava. Dockame sa d'alSieho
pokracovania Jackass! Samozrejme si tu dva tabory fan@sikov
tychto filmov. Jedna skupina tych ktori nenavidia tieto filmy,
pretozZe sa im zdajd hlipe a zbytofne seba deStruktivne, a druha
(ku ktorej patrim aj ja), ktora ich a tento stupidny humor, skvelé
vystrelky a nebezpetné ksky, miluje. Stadio Paramount po skoro
desiatich rokoch oznamilo, Zze Johnny Knoxville a jeho skupinka
.kaskadérov' sa spojili aby priniesli zopar d'alsich kiskov do svojej
zbierky a premiéra filmu by mala byt' 5. marca 2021. V roku 2013
Knoxuville G¢inkoval v projekte Jackass presents: Bad Grandpa,
kde sa zameral na postavu Irvinga Zismana, ktord sam obaleny
make-upom zahral. Stidio prili§ vel'a informacii nezverejnilo,

no mdzeme sa tesit' na vacsinu starej dobre partie Jackass.

Na konci novembra skoncilo niekol'komesacné natacanie filmu
HAVEL, ktory je inSpirovany disidentskiymi rokmi Vaclava Havla.

.Nas film je o tom, o sa dialo predtym, o menej znamom obdobi

a zivote Vaclava Havla." odkazuje divakom rezisér Slavek Horak.

\/ hlavnych Glohach sa predstavia Viktor Dvorak, Martin Hofmann,
Jifi Bartoska, Anna Geislerova, Stanislav Majer a d'als.

\/ oktdbri 2020 pride do kin neobvykle otvoreny a unikatny obraz
Karla Gotta v celoveternom dokumentarnom filme Olgy Spatovej.
Tvorcovia filmu zachytili Karla Gotta pri praci, ale tiez v jeho
domacom prostredi, ¢i uz v Prahe, na chalupe, na dedine kde stravil
svoje detstvo, ale i na d'alSich miestach, ktoré zohrali v jeho Zivote
dolezitd a vyznamna rolu. VVd'aka Gprimnej otvorenosti Karla Gotta
bude film Gplné autenticky a jedine¢ny.

HBO a prvy dansky serial Kamikaze

Hlavnou hrdinkou je osemnast'rocna, nespitana
Jalia. Divak sleduje jej tvrdy boj o navrat do
normalneho Zivota po tom, €o o vSetko prisla.

Pribeh zalina kratko po jej osemnastych narodeninach, kedy Jdlia
dostava spravu od svojho otca. Kratko na to jej rodicia a starsi brat
zomr( pocas leteckej nehody v Ugande. Ona zostava sama

v obrovskom dome a na prvy pohl'ad ma zrazu k dispozicii vSetko,

o ¢om druhi len snivajd: mladost', krasu a teraz aj peniaze. Vel'a
pefazi. K svojmu znovuobjaveniu si zvoli celkom nebezpecn cestu,
ktora ju zavedie z rodného Danska do najroznejsich ktov sveta.
Osemdielny serial napisala spisovatel'ka a scenaristka Johanne
Algren a reziruje ju kritikmi ocefiovana filmova a serialova rezisérka
Annette K. Olesen. Natacat' sa zacne zaiatkom januara 2020.

h ¥

Pruy trailer k filmu John Henry na motivy podI'a americkej I'udovej
legendy je vonku a konecne sme sa dockali Terryho Crewsa

ako akéného hrdinu vystupujiceho po boku Chrisa ,,Ludacrisa”
Bridgesa.

Stiidio Saban Films kapilo prava na film v auguste, kedy sme sa
dozvedeli najviac informacii o projekte. Film s Crewsom v hlavnej
Glohe je jeden z dvoch projektov zaloZenych na afro-americkej
legende a hrdinovi Johnovi Henrym. Film zachytava byvalého ¢lena
gangu, ktory vymenil nasilie za pokojny Zivot a stara sa o svojho
starndceho otca. Vtom vSak stretne dvoch imigrantskych tinedzerov
utekajacich pred vodcom jeho byvalého gangu a musi sa rozhodnat',
¢i sa vrati do minulosti a pomoze tymto det'om za lepSou
budicnost'ou. Druhy film produkuje Netflix a hlavnd dlohu si

zahra Dwayne ,The Rock" Johnson.
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RECENZIA

FILM
Le Mans 66

KED V KINE DRZIS NOHU NA PODLAHE SPOLU SO SOFEROM

-

Existuje len par filmov, ktoré mi pri
dopozerani dodali chut' vstat', sadnat'
za volant a dupndit' na plyn. Medzi ne
patri i Le Mans '66, po ktorom som
chcel citit' vietor vo vlasoch a v nose
pach benzinu a spalenych giam.

Ford verzus Ferrari

Automobilovy priemysel je tak trochu
vojnové pole. Nemyslim tym v5ak skutocnd
prestrelku, kde padajd hlavy, aj ked' pri
pretekoch sa nejaka tragédia stat' moze.
Skér si predstavujem takd mald studen(
vojnu, kde sa rdzne automobilky pretekaja
v zbrojeni, kto vyrobi rychlejSie Ci lepSie
auto. Inak to nebolo ani v tomto filme,
ktory reflektuje udalosti z najznamejsich
rychlostnych pretekov v Eurdpe — Le

Mans, ale aj v samotnej priprave na tdto
s(t'az. Henry Ford bol prvy ¢lovek, ktory sa
postaral o to, aby automobily boli dostupné
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pre Sirok( verejnost'. Pribeh filmu vsak
zatina nedspechom jeho nastupcu —
Henryho Forda Il. (Tracy Letts), ktory sa
na podnet manazéra automobilky Leeho

lacoccu (Jon Bernthal) rozhodne zariskovat'

a zacat' vyrabat' Sportové pretekarske
auta, ktoré by priniesli pre znacku Ford
znovu slavu a lesk. Prichadzaja teda

k Enzovi Ferrarimu (Remo Girone) s
bartrovym navrhom na spolupracu, ten
vSak ich ponuku len zneuzije na svoje ciele
s Fiatom. Ford sa preto rozhodne Ferrari
za kazdd cenu porazit' na pretekarskych
drahach a zapletka je na svete. Americania
naverbujd do konstrukéného timu
byvalého pretekara Carrolla Shelbyho
(Matt Damon) a problémového mechanika
a zaroven jazdca Kena Milesa (Christian
Bale), ktory svojim charakterom a
vystupovanim drazdi hlavnych manazérov
Fordu. Ako to dopadne, je uz z histarie
zrejmé, film sa vSak svojim zaverom

PVOU RTENTI ST 196D FRERY T
II.'IT“ GHRISTAAM BALE

NA PLNY PLYN




priblizuje skdr eurdpskej kinematografii
—ato ¢i uz vysledkami pretekov, alebo
tragickym Milesovym osudom.

Historicke savislosti

Pri rdznych adaptaciach knihy alebo
historickej udalosti byva zvykom reZiséra
Ci scenaristu uspdsobit' si pribeh na svoj
obraz. Nie vSetko, ¢o vo filme uvidite, je
pravda ¢i historicky fakt. Castokrat sa

na platno dostand aj zabery, ktoré sa
emocne silng, no v reali sa nestali.

Henry Ford v skutocnosti ni¢ nemal
proti Kenovi Milesovi a teda scéna, kedy
ide Carroll Shelby previezt' majitel'a
americkej automobilky, je prave urcena
pre (cel vyvolania emacie. Presne tak
som to vnimal, ked' som videl ten dlhy
zaber v detaile na Forda a jeho preciteny
plac radosti po jazde v jeho novom aute.

Daléim historickym nezmyslom je scéna,
ktord odhalil uz trailer filmu, a sice bitka
Shelbyho s Milesom. Patila sa mi veta
jednej americkej recenzentky — aj ked' sa
to nestalo, ale aspon sme mali moznost'
konecne vidiet', ako by vyzeralo, keby sa
proti sebe postavil Batman a Jason Bourne.

Na druhej strane ma divak moznost'
dozvediet' sa aj historické fakty mimo sféru
automobilovych pretekov. V/ scéne, kedy
dava Ford Shelbymu vol'n( ruku na vyber
pretekara, utrdsi, Ze to nie je prvykrat, co
idd motory z ich dielne do vojny. V druhej
svetovej vojne totiz skutoCne vyuZzivali
americké lietadla motory znacky Ford.

Komu je film urceny?
TGto otazku som si kladol hned' od

zatiatku. Hlavné postavy sa totiz
vyjadrujd dost' odborne a ¢lovek neznaly

fungovania spal'ovacich motorov nemusi
vzdy pochopit' vyznam konverzacie. V
Gvode filmu som si myslel, Ze ciel'ovkou
s0 hlavne skutoni nadsenci aut. Neskor
vSak od tohto upustili a zdalo sa mi,

Ze tvorcovia presli, €o sa jazyku postav
tyka, do nejakej komédie ¢i dramy.

Milesova rodina tiez trochu miesala
karty Zanrovosti a tlacila to do rodinného
filmu. Myslim, Ze autori chceli, aby bol
film pristupnejsi SirsSim masam, a tak
skusili tato cestu. Z mojho pohl'adu to
prilis st'astny krok nebol. Vizual filmu
vSak bol zaujimavy — prevladali teplé,
oranzovo ladené tény a na svoje si mohli
prist' aj milovnici veteranov. Automobily
boli z obdobia prvej polovice 60-tych
rokov, avsak na zaciatku bola aj scéna
poslednych pretekov Carrolla Shelbyho

z Le Mans 1959. Divak preto mohol
obdivovat' vozidla aj zo skorsej éry.

.Film Le Mans “66 je prijemny
film na sobotny vecer v

kruhu rodiny, pokial' je teda

v tejto socialnej skupine viac
milovnikov motorovych vozidiel
¢i adrenalinovych Sportov.”

Adrian Mihalik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2019

James Mangold Zaner: Drama / Zivotopisny / AkEny

PLUSY A MINUSY:

+ pretekarske veterany - nie je celkom jasng,
ako vizualne lakadlo komu je film urceny
+ kvalitny zaporak

HODNOTENIE: ) B B Sk
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Doktor Spanok

VIDEL SI VZOSTUP A PAD IMPERII

Nedotknuty knihami, dotknuty filmovou
kultovou klasikou Osvietenie (1980)
som sa smelo posadil do kreslav

kine a pravdu povediac som netusil,

€o od tohto pokracovania ocakavat'.
Osvietenie pod taktovkou Stanleyho
Kubricka pokladam za hororovi klasiku,
ktord len tak niekto neprekona. Ved'
kto by mohol pochybovat' o filme, v
ktorom je snad' najkultovejSia hororova
scéna s replikou ,,Here's Johnny!".
Pokracovanie Osvietenia, tentoraz

pod nazvom Doktor Spanok sleduje

uz dospelého Dana Torranca (Ewan
McGregor), ktory sa snazi zo vSetkych sil
psychicky prekonat' udalosti spred 40
rokov. Hotel Overlook v iom zanechal
rany a Dan sa teraz snazi ocistit'

svoju zlomend dusu. Na to maji vsak
iny nazor nesmrtel'né entity, ktoré
vyhl'adavaji I'udi s darom osvietenia.
Nikto s darom nie je v bezpeci!
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Ano, videnie prvého
dielu je nevyhnutné

Toto tvrdim z dévodu, Ze v pokracovani
sa nachadzajl aj scény z prvého dielu a
tym doplifiajd mysteriézny pribeh druhej
Casti s Gzasnou magicko-melancholickou
atmosférou. Ak si pozriete alebo uz ste
videli prvy diel, urcite vas film Doktor
Spanok vtiahne do deja viac, tak ako

to bolo v mojom pripade. Bol som

vSak prekvapeny pribehom, ked'ze

som necakal az taky rozsah, skér som
¢akal nieCo komornejsie s napinavou
atmosférou. Urcite som nebol pripraveny
na bandu, ktora lovi a ,fetuje’ duse I'udf,
ktori v sebe skryvajd dar osvietenie.

Mystéria, magia, okultizmus, vnatorni
démoni, nesmrtel'né entity, astralna

projekcia, levitacia, prevtelenie, stryko
fiskus, duchovia a hotel Overlook. Film

pdsobi ako mis-mas, co v koneCnom
dosledku aj je, no zaroven v nom
vSetko do seba zapada. Napriek tol'kym
témam, ktoré sa vo filme nachadzajq,
vSak musim vypichn(t' jedno zasadné
negativum, ktorym je dizka filmu.

Niektoré pasaze si zdlhavé a7 nudné,
¢im sa z Casti vytraca ta kGzelna a
napinava atmosféra, ktora film zo seba
vyzaruje. Ako priklad mézem uviest'
zbytocné scény s Ewanom McGregorom,
ktory bojuje so svojimi vnatornymi
démonmi v podobe alkoholu.

Bizarné prestrelené momenty

Niektoré scény, ako bolo napriklad
vysatie duse entitami, mi prisli bizarné
az smiesne. Niekomu sa tieto scény
mohli pacit', no ja som sa bavil na tom,
ako banda ,upirov’ saje dym z st svojej



obete. Na druhd stranu je Doktor Spanok
celkovo ,prestreleny” aj z dévodu, Ze v
nom najdete mnoho paranormalnych tém
a niektoré (Zial', nie vSetky) ako napriklad
astralna projekcia s spracované Gzasne.

Herecké obsadenie bolo vyborné a herci si
svoje (lohy uzivali. Musim vSak napisat’,
Ze Rebecca Ferguson, ktora sa chopila
zapornej postavy, si film jednoducho
ukradla pre seba! Nielenze p6sobi
atraktivne, ale aj bizarne az magicky.

To nehovorim o hereckom vykone, ktory
som jej az do konca filmu hltal tak isto
ako herecky vykon Jacka Nicholsona v
prvom diele. KlobUk, ktory nosila Rebecca
Ferguson, je Gzasnym odkazom na
takzvana entitu Hat Man, len v tomto
pripade v Zenskom vydani. Samozrejme
nezaostaval ani Ewan McGregor, no na
spominand herecku v tomto pripade

nemal. Spomeniem v&ak, Ze s hereckou
Kyliegh Curran vytvoril sympatické duo,
ktorému som fandil pocas celého filmu.

O hudbu sa postarali The Newton Brothers,
no samozrejme boli ovplyvneni hudbou

z prvého dielu, ktord mal pod taktovkou
Wendy Carlos. Tym padom Doktor Spanok
obsahuje hudbu aj z prvého filmu, ktora
perfektne ladi aj k druhému dielu, az z
toho mrazi. Vel'mi ma potesili aj zname
scenérie a miesta, ktoré sa nachadzali aj

v prvej ¢asti. Jednoducho vyvolavali pocit
nostalgie. Takze kedy opat' navstivim hotel
Overlook? No radSej asi nikdy a svojich
démonov si necham zatvorenych v truhlici.

Ked' je vyvrcholenie
skutocnym vyvrcholenim

Na zaver si dovolim tvrdit', Ze moderné
horory momentalne trpia nekvalitnym

alebo koniec, ktory je Gplne ,odveci".

Nieco takéto nemo6zem povedat'

pri filme Doktor Spanok. Aj v tomto
pripade je tu vdak hacik a tym je dizka,
respektive zdihavost' filmu, &im trpi
budovanie napinavej atmosféry. To
vSak nemeni ni¢ na tom, Ze tvorcom sa
podarilo koniec zvladnut' bravarne. Na
atmosféru, ktord z filmu citit', méze byt'
hrdy aj sam nebohy Stanley Kubrick.
Rezisér filmu Mike Flanagan odviedol
skvell pracu s par nedostatkami,

no je potrebné uviest', Ze to nemal
jednoduché. Ved' si dovolil natocit'
pokraCovanie po legendarnom rezisérovi!

.Mysteriozne-magicka, bizarne-
prestrelena a obcas brutalna
filmova jazda, ktora v sebe ukrjva
vel'a paranormalnych tém, co
moze posobit' ako zbytocny mis-
mas, no koniec koncov si kazdy
hororovy fanisik pride na svoje.
Ak upriamite svoju pozornost' na
Rebeccu Ferguson, uz z nej oci
zrejme nespustite! No nerobte
to, ak mate dar osvietenia. "

Adrian Liska
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2019

Mike Flanagan Zaner: Horor / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra - Dizka filmu
+ Pribeh - Hluché" a zdihavé
+ Rebecca Ferguson momenty

+\yvrcholenie
+Hudba

HODNOTENIE: * % % Ky

- Smiedne scény
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6 Underground

PREVRAT V RUKOU ODPADLIKU

Michael Bay se po mensi tvirci pauze

vraci s novym filmovym blockbusterem,
tentokrate se ale nevydava do bézné
kinodistribuce, ovSem jeho novinku nabizi
exkluzivné v distribuci platforma Netflix

od 13. prosince. A pokud patfite mezi
fanousky nakladnych a velkolepych akénich
filmd, rozhodné byste méli zpozornét. Pro
Baye se totiz jedna o navrat ve formé.

Pokud by nékdo v Hollywoodu byl
oznacovan expertem na akci, pak by si
tuto nalepku rozhodné odnesl Michael
Bay. ReZisér, ktery, spolecné s takovymi
jako tfeba John Woo, natocil jedny

z nejoblibenégjsich akénich snimkd
devadesatek, se vsak za posledni dekadu
vénoval pfevazné sérii Transformers.

S tou prozatim skoncil a jeho navrat

je dalsim velkolepym blockbusterem,
tentokrat exkluzivné pro Netflix. A tato
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platofrma si po nedavném Iréanovi
pripisuje dalSi Gspéch v kratké dobé.

PInohodnotny akcni
blockbuster

6 Underground: Tajné operace je totiz
i pres fakt, ze se jedna o originalni
produkci Netflixu, plInohodnotnym
akénim blockbusterem, ktery se
néjakou dobu uz neobjevil aniv
kinech. Hlasity, pIny akce az po okraj a
odehravajici se v exotickych lokacich.

Tenhle snimek ve vysledku totiZz nabizi
presné to, na tem si na zacatku své
kariéry Michael Bay udélal jméno —
prepalena akce s vybuchy vSude, vnadné
Zeny, drsni hrdinové, suché hlasky, ta
pfehnané ,macho’ energie a vétSina
logiky filmu odporujici fyzikalnim
zakontm skutecného svéta. Tedy pokud

vam filmy tohoto megalomana néco
fikaji, vite zhruba co od filmu ¢ekat.

Nutno ovSem uznat, Zze minimalné co
se tyCe akce, Bay stale umi. Kdyz se
totiZ na platné nepohybuji roboticti
mimozemst'ani co se snazi za kazdou
cenu vybrakovat nékterou z popularnich
mytologii a celé to neni zabalené do
pfistupného ratingu, hned to ma tu
St'avu, co vyzarovali tfeba Mizerové 2.

Jisté, obcas je téch vybuchl trochu
pfilis a vSechno lita do povétri takovym
zplsobem, Ze by az ¢lovék podeziral
Baye, ze to déla na truc pravé svym
kritikim, jedno mu ale zapfit nejde.

Ty penize jsou na filmu vidét a minimalné
po trikové strance tam problémd moc
nenajdete. CoZ potési o to vice, ze
streaming v pohodli domova odhali daleko



vice digitalnich nedostatkd diky mensi
obrazovce a vétSimu detailu nez projekce v
king, kde se nékteré nedostatky schovaji.

Velkolepé, zabavné a misty
trochu zbytecné neprehledné

Jedinou vytkou co se tyce femeslné
stranky filmu bych oznacil kameru
a stfih. Kameraman Bojan Bazelli
sice dovede vykouzlit nékolik hodné
povedenych sekvenci (a nékolik
hodné nucenych) u nékteré akce

se film ovSem pfiblizuje rapidnimu
blaznéni jako u 96 hodin: Z4c¢tovani.

Ato rozhodné neni Gplné dobre.
Nastésti se tenhle rapidni stfih

ktery dramaticky rozbiji prehlednost
odehravajici se akce objevi jen nékolikrat.
Trochu také zamrzi ocividné problémy

s kontinuitou u prvni honicky ulicemi
Florenice, ale to uz by byly takové detaily
které bézny divak asi tolik nefesi.

Film ma také dalsi dorbny problém
po obsahové strance. | kdyz se totiz
naladime na pfimocarejSi podani motivace
hlavnich hrdinC proto co délaji, misty
cela ta zaleZitost s tymem odpadlik{
z réznych vrstev Zivota prosté plné
nefunguje. Film navic obcas trochu
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zbytené skace z mista na misto diky
formé narativu jaky Bay a scénaristé
Paul Wernick a Rhett Reese zvolili.

A ne vzdy tohle preskakovani mezi réznymi
¢asy a rdznymi momenty v celém pFibéhy

funguje bez problému. Nastéstii kdyz
pfibéh samotny misty drhne a plsobi
nuceng, pripadné zbytecné vykonstruované
aby se mohly nékteré udalosti ve filmu
odehrat, alespori dialogy maji co nabidnout.
Jisté nékteré narazky jsou hodné nucené a
hodné umélé, ale v tomhle nadsazkovém

kontextu jsem se pristihl, Ze mi to
tentokrat vlastné ani nevadi. Podobné jako
je to v hodné silném product placementu,
ktery uZ je ale pro Baye pomérné typicky.

Hitovka pred vanoci

Jisté, ne vSem tahle zalezitost sedne,
ale s tim si nikdo moc hlavu nelame.
Pokud mate v oblibé velkolepé a
hlasité akeni filmy, Michael Bay pro
vas ma predcasny vanocni darek.

| pfes ocividné nedostatky filmu je totiz
tahle novinka zabavna, hezky se na ni
diva a ty dvé hodiny v jeji spole¢nosti
utecou docela rychle. Nakonec se

tak clovek pristihne u toho, ze by si s
touhle partou dal klidné dalsi misi.

Novinku 6 Underground: Tajné
operace najdete v nabidce Netflixu

od patku 13. prosince. Film je k
dispozici také s ceskym dabingem.

.\Velkolepa akéni podivana plna
typickych prvkd filmd Michaela
Baye. VSe vybuchuje, hrdinové
sypou suche hlasky a na to

celé se vlastné docela pékné
diva. Pokud hledate snimek u
kterého vypnout v predvanocnim
shonu, dal hledat nemusite. "

Lukas Placek

ZAKLADNE INFO:

Rézia: I_Ruk vydania: 2019

Michael Bay Zaner: Akeni / Thriller / Dobrodruzny
+ Akce - Scénar

+ Exotické lokace - Prehlednost akce
+Humor - Ofezana predloha

+ Obsazeni

HODNOTENIE:

* K K177
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Star Wars: Vzostup Skywalkera

KONIEC JEDNE) SAGY

Americka franciza Star Wars (Hviezdne
vojny) uzrela svetlo sveta uz v roku
1977. Mnohi ¢akali, ze vesmirne sci-

fi o farmarskom chlapcovi vyvolenom
k zachrane galaxie bude absoldtny
prepadak, a to aj vratane niektorych
hercov — pozerame sa na teba, Harrison
Ford. Kazdopadne dnes uz vieme, Ze to
tak nebolo a vieme aj, kto je Harrison
Ford (ktorému Gcinkovanie v tejto
filmovej sage nastartovalo kariéru).

Co sa tyka najnovsieho a zaroveri (dajne
zaveretného dielu sagy, musime nan
nazerat' z niekol'kych pohl'adov. Nie je
I'ahké urobit' absolGtne ohodnotenia.
Naozaj zaleZi na tom, aky ste divak.

Saga je tu s nami uz mnoho desat'rodi,
potas ktorych rastla a robila spolo¢nost'
mozno 3j niekol'kym generaciam.
Rozrastala sa aj mimo filmov - o knihy, hry,

94 | Generation

komiksy a kopu postav a pribehov, ktoré
prirastli k srdcu nejednému skalnému
fanasikovi. Bolo jasné, ze v bode, ked'
francizu do rik prevzalo Stddio Disney,
davy I'udi zneisteli. To sa vzapati rozhodlo
zrusit' vetky roky takzvaného starého
kanonu mimo filmov a ponechat' oficialne
ako pribehov liniu len realie snimok. Toto

rozhodnutie dava zmysel. Mat' vlastna
ideu, kam pribeh nasmerovat' a pracovat'
pritom s tak extenzivnym univerzom
materialu by mohla byt' nadl'udska
Gloha. Na druh( stranu je zaroven Gplne
prirodzené, Ze tak sklamali a nastvali
riadnu kopu I'udi, ktorym sa isto len tak
nezavd'acia, nech uz by natodili Cokol'vek.




To, Co zacalo s oakavanim prepadaku,
ktory sa obratil na Gspech, sa tak I'ahko
moZe otodit' na niefo, od Coho sa Uspech
ocakava, no ten sa nemusi dostavit'.

Ako som vsak uz zmienila
v Uvode - zaleZi, aky ste divak

Vzostup Skywalkera uzavrie niektoré
palcivé otazky - kto je Rey? Bude Kylo
princom zla? A aky bude osud Carrie Fisher
(Princezna Leia)? Na iné otazky zabudne
—Co sa stalo s majstrom kédovacom?
Maloletymi silo-senzitivnymi otrokmi

od vesmirnych konokrav z predoslého
dielu? Ako vlastne funguje sithska
nekromancia? A preco eSte General Hux
nema svoju vlastnd fashion show?

No, dobre, ale teraz vazne — najvacsi
exces je minimum priestoru, ktory filmari
darovali Chewbaccovi, ktory ma v podstate
najtragickejSiu dejovd liniu zo v3etkych
postav, no tvorcovia na neho akoby

zabudli. Ani romantické scény nevyznejd
zmysluplne, pokojne ich mohli rovno
vyskrtndt' a ni¢ by sa na snimke nezmenilo.

Co teda od filmu ¢akat?

Ak ste zaryty fandSik sveta v pred'alekej
galaxii, tak je to kratky proces. Budete
tento film nenavidiet' za to, ako macossky
sa sprava k pévodnému vesmiru. Treba
uz len podotkn(t', Ze plamerfiomet si so
sebou do kina naozaj brat' nemozete...
legalne (extra tip: ono to vSeobecne

nikde nie je celkom v poriadku, mat' ho

so sebou... mat' ho... preto ho vébec
mate? Ze temna strana sily? No, dobre).

MoZno vSak patrite medzi I'udi, ¢o
maja Star Wars celkom radi, no nie na
takej Grovni, ze by pre vas zruSenie
p6vodného kanonu znamenalo herézu
najvyssieho kalibru. Alebo ste dokonca
novic, ktory odhalil Caro sagy az s jej
d'alsSim popkultdrnym boomom v
poslednych rokoch. VV takom pripade
sa mdze Vzostup Skywalkera naopak
ukazat' ako celkom fajn snimka.

Zaryty fanisik moéze Somrat', ze o
porovnavani nového hlavného zaporaka
Kylo Rena so starym epickym zaporakom
VVaderom nemoZe byt' ani reC. Ren je emo
nastvané decko, zatial' ¢o Vadera formovalo
enormné utrpenie jeho Zivota —to je

predsa hned' GipIne ina hibka postavy.

Nuz, ano, je to Gplne ina zalezitost'.

Na druhej strane aj vam isto dedko
vravel ta prihodu so Skolou — aké mate vy
St'astie, Ze do nej vébec mozete chodit,
lebo oni sa do nej museli prekopat'
minimalne cez 3 kilometre snehu. A to

bosi popri tom, ako odhanali medvede
a Celili tatarskemu vpadu... alebo tak
nejako, kazdy ma trocha inG verziu.
Kazdopadne, toto je podobny pripad.

Ren je pre dnesny svet enormne
aktualnym charakterom, s ktorym sa da
s(citit'a v mnohom stotoznit'. Chlapec

s potencialom, od ktorého vSetci ¢akajd
vel'ké veci, no v konetnom dosledku sa
proti nemu v jeho oiach postavi cely svet.

Majster ho chce zabit', otcovi na fiom nikdy
nezalezalo a matku isto zarmucoval a

cely ten potencial je v... vel'ké sklamanie.
To Cloveka asi trocha dostane (nie v
dobrom slova zmysle) a zaroven nastve.
Mladez je zranitel'na aj prave pre nevel'kd
schopnost' riesit' pretlak emocionalnych
problémov extra racionalnym spdsobom.

Kylo Ren je kibko negativity a sklamania,
pricom vsak nikdy nebol skutogne
neschopny. Prave naopak, jeho sila ma
stale potencial, ale jeho problém, to, ¢o

v nom pohana hnev a strach zaroven,

je presne to, ¢o ¢asto citia aj divaci,

ked' sleduja jeho charakter — nikdy
nenaplni, ¢o od neho svet ocakava.

A on chce vsetkym dokazat!, Zze na to ma.

A ked' to neSlo po dobrom, tak to predsa
musi ist' po zlom, nie? Toto presvedCenie ho
vSak vzdy prudko oplst'a, ked' ma chvil'u
pokoja ¢i dokonca porozumenia, a miestami
sa stava dokonca sympatickym. Nech to
zhrniem slovami klasika: ,Lasky, si pIny
lasky, preco tak vel'mi chces byt' nasraty?’

Na druhej strane Rey, protipél sily,
vyvolena svetla, potencialny Jedi,
akoby trpela nedostatkom charakteru.
Mo6zeme tvrdit', Ze uz zo samotného
naturelu rytieri Jedi v podstate zvyknd
byt' troska nudnejsi a usporiadanejsi.

Nuz, ked' mienite mat' z postavy toho
.absolitneho dobraka", je pomerne zlozité
vystavat' ju zaujimavo. Charakter Rey

vidi veci skutogne len Ciernobielo, ti dobri
s( dobri, zIi s zIi — a roboti sU najlepsi!
Mimochodom, aj v novom kanone nikto

nevysvetlil, ako je mozné, Ze skoro
vSetci rozumejl robotiemu beep-boop,
seridzne, ako to, Ze rozumejd robotom?

No nevadi, kazdopadne, az Kylo
Ren je ten, kto v Rey spusti konflikt.
Ved' ako je mozné, Ze ten zly nie je
prosto Cisto zIa, skazena bestia?

.Vzostupu Skywalkera (ako aj
celému novému kanonu) slazi

ku cti, Ze skutocne kde-tu ma

aj hodnotny prinos pre vase
mozgové bunky. Hoci nemozno
opomenit, Ze filmy sd verné

aj vysokej nelogickosti deja, o
zbytocne kazi dojem aj pre divaka,
¢o nie je zaryty fandsik (v jednej
chvili s charaktery celkom pri
sebe, vzapati 10 metrov od seba
a podobne). Novy kanon predsa
len priniesol posobivi myslienku.
Ak budete navzdy utekat' pred
tym, z coho mate strach, namiesto
toho, aby ste celili bestii, mozno
nikdy nezistite, Ze to vlastne

nie je desivé monstrum, ale len
vydeseny chlapec v maske. Mat'
moznost' byt' kl'iG€éom k @l'ave

od vel'kého trapenia nemusi byt'
tloha svetomennych rozmerov,
ale vacsina z nas osamote svet
aj tak nikdy nezmeni. Nemusite
sa snazit' vSetko zvladnut' sami.
Ak by ste toho, nebodaj, aj boli
schopni, tak uz naozaj nikoho
nebudete potrebovat'. A nebol

by to skuto¢ne smutny osud?"

Simona Velicka

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2019
Zaner: sci-fi / dobrodruzny

Rézia:
J.J. Abrams

PLUSY A MINUSY:

+vizual - nelogické sekvencie
+ logické charaktery - zabudnuty Chewie

HODNOTENIE: ) B B Sk
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Amundsen

KED SPLNIT SI SEN STOJI VSETKO

Bol to ¢as pokrokov vo vede a medicine,
doba vynalezov, doba dobrodruhov

a objavov v letectve. Napriek zdaniu,

Ze cloveku na zemi neostalo uz

ni¢ na dobyvanie, s na glébuse z

roku 1900 predsa len stale aspon

dve zahadné miesta s oznacenim

Terra Incognita - neprebadané

kisky Zeme, Severny a Juzny pol.

Prave to je doba, v ktorej je zasadeny

film o Zivote Roalda Engelbregta
Gravninga Amundsena, uznavaného
norskeho prieskumnika polarnych oblastj,
romanticky nazyvaného posledny Viking.

Matka z neho sice chcela mat' lekara,
no Roalda skor prit'ahoval nejaky ten
.challenge". Ak Zzena, tak vydata. Ak
hobby, tak aspof smrtel'ne nebezpecnég,
kde mate Sancu pri jedinom zlom
pohybe skon¢it' v snehovej rokline
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ohlodany medved'om... ak vas
teda predtym nezasneZzi na ceste
arkticka barka a mate o jest'.

Na I'adovej planine toho vel'a nerastie,
takze chcete byt' dobry Sportovec, madry
stratég a vytrvalostny chodec v jednom,
aby ste sa na takéto dobrodruzstvo
vydali. Alebo mozno len dobry magor, no
Gprimne, presne taki Zend l'udstvo vpred.

Amundsen bol zjavne zo vSetkého trocha.

Film voli sympaticky spdsob
vysvetl'ovania a dodavania informacii

o tom, kto Amundsen je a ¢im vSetkym
si preSiel — cez stret jeho dlhorocnej
milenky Bess a brata Leona. Narazia na
seba v Roaldovom dome, kde si spolu
chvile ¢akania kratia rozhovorom o
osobe, ktora ich spaja. Nast'astie, okrem
pomerne sympatickych vymen slov

film taktiez vydatne rozprava obrazom.

Takto postupne vykresl'uje az fanatickd
posadnutost’, ale i odhodlanie hlavného
predstavitel'a dosiahnut' svoje ciele.

Rozhovory Bess s Leonom s

srdcom snimky. Skrz o€i jeho

brata bude divakovi komunikovana
Amundsenova nezodpovedna stranka,
vol'nomyslienkarstvo, bezohl'adnost’,
Ziaden reSpekt k financiam a beznému
zivotu tych ,normalnych" I'udr.

Cez Bess sa nam naopak dostava
pohl'adu na vsetko, o sa na
Amundsenovi da obdivovat' .
Vycisl'uje jeho obety, expertizu,
tvrdd drinu a nepriazne osudu.

Miestami akoby ste sledovali intimny
rozhovor diabla s anjelom, ale neviete,
kto je vlastne kto. Je I'ahostajnost’ voci
financiam vlastne taka nepochopitel'na?



Kol'ko by bola ta spravna cena za
dosiahnutie ciel'a — celozivotného

sna? Takmer akoby tento rozhovor

daval obraz vSetkym myslienkam,
vycitkam a vit'azstvam, ktoré Amundsen
dosiahol a mozno o nich donekonetna
premysl'al predtym, ako zaspaval.

\ mene vedy a vyskumu sa mu dostalo
vecnej slavy od norskeho kral'a a
navyse na jeho obl'Gbené eskapady

aj financnej podpory od veritel'ov,
ktorych zhanal jeho brat Leon.

Stal sa s(cast'ou expedicie prvych
muzov, ¢o stali na Juznom péle a
napokon prvym, kto preletel nad
Severnym, ¢im sa stal celkovo prvym
¢lovekom, ktory navstivil oba.

Roald sny o polarnych expediciach

zaloZzil na poznatkoch od domorodcov
Zijlcich v arktickych podmienkach.

Zatial' ¢o jeho konkurenti pouzivali
poniky a sane s motorom, Amundsen
pouzival lyze, sane so psami a tela si
Gc¢astnici jeho expedicii chranili zvieracou
kozusinou — presne tak, ako sa na
svojich predoslych cestach nautil od
domorodych Inuitov. Rozsiahle znalosti a

poriadne planovanie ho Gspesne doviedlo
na Juzny pdl, avsak v spoloc¢nosti si za
svoje ,negentlemanské" metody Casto
vyslGzil posmech a odpor. Jeho vit'azstva
so sebou niesli trpkd prichut' aj napriek
tomu, Ze do nich dal v3etko, ¢o mohol.

Nikto by sa nemal ¢udovat' zatrpknutiu,
ktoré moze prist' s takym osudom.
Predstava usporiadaného, normalneho
Zivota mu zjavne nerobila dobre a tizba
konetne dokazat' nieco, co by mohol cely
svet obdivovat', sa mu napokon stala
osudnou.

~Amundsen je spracovany
neopozeranym sposobom.
Neprikazuje vam, €o si mysliet’,
nevykresl'uje hlavného
predstavitel'a ako hrdinu ani ako
zloducha. Robi z neho ¢loveka.
Komplexného, realistického a
citiaceho. Poukazuje na icel
obety a skutocnii cenu splnenia
snov. Nikdy neviete, ¢i na konci
bude na tom sne zalezat' tak,
ako ste si predstavovali, no

na snoch zalezi, len kym si ich
nesplnite. Potom nezabudnite,
ze bude treba d'alsi. A pocitajte
s tym, Ze ¢im vySSie mierite, tym
vyssSie bude treba pokracovat'. "

Simona Velicka

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2019
Espen Sandberg Zaner: drama / dobrodruzny

PLUSY A MINUSY:

+kamera a hudba - happy-end nebude
+ neotrepana téma

+ inteligentné dialogy

+ realistické postavy

+ happy-end nebude

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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Ircan

MUZ, KTORY MAL'UJE DOMY

Mozno si niektori z vas pamataja hru od
ceskych tvorcov Mafia. Ja osobne si na
fnu casto a rad spominam, pretoZe ma
uchvatila svojim jednoduchym, no zato
strhujicim dejom a na ti dobu aj celkom
zaujimavou hratel'nost'ou. Film Iréan mi
ozivil ten GZasny pocit, ktory mi Mafia
prinasala ako pubert'akovi. Je to mozno
tym, Ze som v tom videl paralely s hrou

- Sofér z povolania, ktory sa zapletie s
partiou nabriasenych chlapcov, ked' mu
zachrania kozu. Hlavnymi aktérmi sd
talianski mafiani v Amerike — sice po druhej
svetovej vojne, €o by viac koreSpondovalo
s druhym pokracovanim tejto Gspesnej
hry. Pitava bola aj atmosféra posobiaca
podobne ako v Salieriho bare ¢i samotny
rozpravac a naprotivok pre videoherného
Tommyho Angela, postava Franka
Sheerana (Robert De Niro). To vSetko
naznacovalo, Ze pdjde sice o klasicky,

no zato vel'mi kvalitny snimok o
ganstrovi, ktory mal'uje domy - krvou.
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Nostalgicka gangsterka

Nie je to len paralela pribehu hry Mafia,

¢o na mna pdsobi trochu nostalgicky.
Dbvodov je viac. Od doby Casina, Taxi
Drivera ¢i Goodfellas preslo vel'a ¢asu

a ja som mal trosku pochybnosti, ¢i ma
dokaze rezisér Martin Scorsese este nie¢im
zaujimavym prekvapit'. Musim podotkn(t',
Ze minimalne neurazil. Aj ked' stavil na
klasicky pribeh gangsterky, kde je ako

ryba vo vode, retrospektivny narativ som
pri podobnom zanri zazil asi len vo vyssie
spominanej hre Mafia. Nostalgicky teda
pOsobil aj samotny dej, kedy sa hlavna
postava Franka Sheerana (Robert De Niro)
vracala spatne do svojich mladych ¢ias. Tu
musim vyzdvihnGt' vel'mi kvalitnd pracu s
maskami a Specialnymi efektami, pretoze
nie je I'ahké spravit' mladikov z I'udi, ktori
s( jednou nohou uz blizSie k osemdesiatke.
Okaté to bolo len v jednej scéne, ked' chcel
Frank pomstit' svoju dcéru a vbehol do

cEMIRD

'y
PACINGD
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obchodu s potravinami vybavit' si Gcty
s predavacom. Starsi clovek predsa len
nema uz takd hybnost' a istotu v kiboch
a bitka na ulici vyzerala vel'mi Gboho.

Na druhej strane Scorsese pracoval s
psycholdgiou postav vel'mi elegantne.
Hlavn( postavu Franka (Robert De Niro)
postavil do zlozitej Glohy, kedy musi
rozhodn(t' o Zivote alebo smrti svojho
najlepSieho kamarata Jimmyho Hoffu

(Al Pacino). Nostalgicky vnimam aj toto
hviezdne herecké obsadenie — bez Roberta
De Nira, Al Pacing, Joea Pesciho, Harveyho
Keitela si snad' uz ani nedokazem
predstavit' dobr( gangsterku. Tito herci
dali postavam zivot a ich konanim,
gestikulaciou &i slovnym prejavom

sa vyrazne pricinili o zadefinovanie

Zanru o chlapoch z podsvetia.

Adaptacia zivych udalosti

Celovecerné filmy majd vacsinou 100

— 120 mindt. Nie je to kvéli nejakému
marketingu, ale je to psychologicky

dané — clovek Gdajne po dvoch hodinach
zalne stracat' pozornost' (v dnesnej
uponahl'anej dobe sa uz ta hranica dvoch
hodin podl'a mAa radikalne znizila).

Dobrému filmu by sa vSak metraz vycitat'
nemala, ale tri a pol hodinovy snimok

je fakt skaska pozornosti a trpezlivosti
pre divaka, zvlast' ked' sa vo filme kladie
vdcési doéraz na hovorené slovo nez na
obraz. Mam vsak pocit, Ze tvorcovia
filmov v Amerike zacinajd udavat'

nejaky trend poslednej polhodinky.

V/Simol som si to uz pri najnovsom
Tarantinovom filme, Ze som ¢akal na
poslednych 15 min(t, aby som z filmu
Vtedy v Hollywoode odisiel s pocitom
tarantinovskej katarzie. Zaver filmu
iréan bol grandiozne psychologicky
vystupriovany aj vd'aka dobre napisanému
scenaru. Steven Zaillian si ako predlohu
k vybral knihu Ir od Charlesa Brandta.
Plusom samozrejme je, ked' divak

uz nieto o mafii v Amerike vie.

Cosa Nostra (nasa vec) ma korene v
Taliansku a na Sicilii. Spo€iatku sa nazyvali
Famiglia — rodina, pretoZe predstavovala
zomknutost', socialnu jednotku, v ktorej
sa riadili vlastnymi pravidlami a boli
spojeni putom micanlivosti ¢i pokrvnym
putom. Odnoze mafie prenikli aj do
Ameriky a vd'aka prohibicii na alkohol,
naslednymi ¢iernymi obchodmi s tymto

artiklom a po vojne aj rozmachom
zabavného priemyslu sa im podarilo
ziskat' peniaze a svoje "podnikanie” tak
mohli dostat' do oficialnych &i pravne
nenapadnutel'nych medzi - napriklad
pracou v odboroch. Tak sa k moci v
podsveti dostala aj rodina Bufalinovcov.

Pribeh iréana je zaujimavy aj preto, Ze
sa mu ako jednému z mala I'udi podarilo
nadobudn(t' postavenie v talianskej
mafii aj napriek svojmu irskemu pévodu.
VSetky postavy vo filme maja pri
predstavovani kratku notickd poznamku,
ktora ozrejmuje ich skonanie. Zadatovat'
dej pribehu pomahajd rézne historické
reportaze (napriklad atentat na J.F.
Kennedyho), ktoré divak méze sledovat'
z televizie priamo s postavami filmu.

.Film pdsobi ako posledna
spoved' Franka Sheerana, hitmana
mafianskej rodiny Bufalinovcov.
Ircan aj napriek svojej rozsiahlej
stopazi divaka nenudi a poniika
iny, z m6jho pohl'adu viac emotivny
pribeh z prostredia talianskej
mafie v Amerike na prelome 50.

— 60. rokov. Psychologicka sonda
do cloveka, ktory na sklonku
zivota mnohé prehodnocuje

a uvedomuje si vahu svojich
skutkov, je od Scorseseho

sladkou ceresnickou na torte."

Adrian Mihalik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2019

Zaner: Zivotopisny / Krimi / Drama

PLUSY A MINUSY:

Martin Scorsese

+ hviezdne herecké - minutaz
obsadenie - urozpravanost'
+digitalne

omladzovanie hercov

HODNOTENIE: ) B B Sk
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RECENZIA

SERIAL

Zaklinac

SERIALOVA UDALOST ROKU JE TADY

Netflix vypustil v patek 20. prosince do
svéta svoji dlouho ocekavanou serialovou
adaptaci Zaklinace, knizni série od
Andrzeje Sapkowskiho, ktera v poslednich
letech nabirala na popularité predevsim
diky skvélé videoherni sérii od CD Projekt
Red. Jak se povedla tahle osmidilna série,
ktera méla byt udalosti konce roku?

Od serialu se ocekavaly velké véci a
spousta fanousk( se na néj stejnou
mérou tésila a zaroven neskryvala
obavy, jak moc "slovansky" serial vlastné
bude. Cely svét Zaklinacle je totiz pevné
zakofenén v lokalnim folkloru, a to je

to néco, co tenhle svét a jeho hrdiny
velkou mérou odlisuje od zapadnich
fantasy. Obzvlasté kdyz se prvni ukazky
tohoto serialu pokousSely hrat spise na
klasickou fantasy notu. Inu, obavy byly
mylné, Zaklinac zlstal z velké ¢asti vérny
své predloze, a to je zatracené dobre.
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Vitejte na Kontinentu

Jisté, tvlrci si béhem adaptace predlohy
popustili misty uzdu fantazii a nékteré

z pribéhd, které prvni fada nabizi, jsou
znatelné pozménéné, aby zapadly do
svéta serialového Zaklinace. Nikdy ovsem
serial neprekroci onu mez, kdy by to
zacalo divakovi vylozené vadit. Snad jen
zamrzi to, Ze nékteré pribéhy nemaji
takovy dopad, nebot' jejich kouzlo jistym
osekanim a vétsi pfimocarosti ztraci pravé
tu poetiku pfedlohy. Na druhou stranu

pro Gplné vérnou adaptaci by bylo preci
jen pro nékteré pfibéhy potfeba daleko
vice prostoru nez jen jedna epizoda. Ona
epizodicnost je v tomhle pfipadé trochu
dvojsecna zbran. Diky tomu, Ze kazdy dil
obsahuje hned nékolik déjovych linek v
jinych ¢asovych horizontech, m(Zze pro
nékteré predlohou netknuté divaky plsobit
forma serialu trochu zmate¢né, obzvlasté

diky tomu, ze déj kolem Geralta (Henry
Cavill) je pevné ukotven v kazdé epizodé.
I kdyz tak jsou nékteré pfibéhy (nebo
spise jejich pfepracovani do serialové
podoby) trochu slabsi, vdech osm dild
drzi pohromadé docela obstojné a i pfes
veskeré pocatecni obavy jsou pribéhy
tohoto lovce monster vlastné hodné fajn.

M(zZe za to predevsim Henry Cavill, ktery
pomérné rychle zvlada presvédcit vsechny
odplrce, Ze byl vlastné dobrou volbou. Jisté,
co se tyce hlubokého hlasu, je to nékdy na
hrané uvéfitelnosti, nicméné diky tomu,
Ze je oCividné, jak moc ho role bavi, mu i
téch par preslapt velice radi odpustite.
Zvlasté diky akénim sekvencim, ve kterych
zkratka Geralt vypada jako ten nejvétsi
zabijak Siroko daleko. Skvéla choreografie
je ostatné jednou z hlavnich deviz celého
serialu, protoze u akénich momentd
(mozna s vyjimkou posledniho dilu) strka



Zaklinac jinou serialovou produkci hravé
do kapsy. Jsou zde navic i segmenty, kdy
nema problém postavit se vedle Hry o
trdny, co se tyce méfitka a efektivnosti
kontaktnich soubojd. Dojem kazi jen
obcas trochu neSikovny stfih a prace s
kamerou, ktera zbyte€né pfidava vady na
krase jinak velice povedenym moment{m.

Tak dej gros zaklinaci

Kdyz uz jsem nakousl obsazeni, musim
uznat, ze hlavni predstavitelé zvladaji
zap(sobit, i pfes potate¢ni obavy a narky
na nevhodnost jednotlivych hercd, vlastné
vSichni. Adam Levy jako Mysilov funguje
vyborné v ramci takto adaptované podoby
zdrojové latky (které trochu poupravuje
mythos Zaklinace a jeho svéta), stejné

tak v tomhle pojeti zvlada docela rychle
presvédcit i Anya Chalotra jako Yennefer
z \Vengerbergu. Freya Allan v roli Ciri

dava docela solidni pfislib velkych véci do
budoucich sérii a Joey Batey si vas ziska
jako Marigold hned v prvnim dile, kde

se objevi. Jisté, naslo by se par slabsich
nebo méné vhodnych obsazeni v ramci
serialu, hlavni skupina je ovsem nakonec
vlastné docela hodné paradni a dokaze
presvédcit i zaryté odplrce. V pfistupu, v
jakém tvirci serialu pFistoupili ke zdrojové
latce, prosté hlavni predstavitelé funguji
bez vyhrady dobfe a vy se po shlédnuti
osmého dilu vlastné tésite, aZ se za rok s
touhle partou setkate u dalSich pfibéh.

To, co si rozhodné zaslouZzi pochvaly, je
pak hudebni stranka. U té jsem se docela
obaval po prvnim traileru o vysledny
produkt, nicméné béhem prvnich minut
prvniho dilu se tyto obavy naprosto
rozplynuly. Tenhle mix plsobi nejen pro
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hrace herni adaptace povédomé, ovsem
dostatecné osobité na to, aby doved| byt
plsobivy sam o sobé, bez vazby na herni
pociny (obzvlasté fantasticky soundtrack
k Divokému honu, ktery poslouzil jako
zakladni inspirace pro hudebni pojeti
tohoto serialu). Co ovsem funguje jesté
Iépe (mozna jesté vice, nez jsem se odvazil
oCekavat), je pravé Marigoldova integrace
do pfibéhu a jeho hudebni produkce

a jeji role ve svété. Bardovy popévky
funguji na vybornou a jeho nejvyrazngjsi
kousek Tak dej gros zaklinadi je naprosto
fantastickou véci, ktera vas provede celou
prvni sérii a navodi presné tu atmosféru
véhlasu Geralta a jeho pfibéhd, jakou se
snazi Sapkowski vykreslit v knihach.

Legendarni lovec monster
0ZIva v novém

Slabsi je na druhé strané misty vyprava
a celkoveé oziveni svéta Zaklinace. Jiste,
mnohdy je to vlastné hodné plsobivé

a je fajn, v jak velkém méfitku se serial
do Kontinentu pousti, oviem jindy zase
nékteré momenty plsobi zbytecné
podvyZivené a komornéji, nez by bylo
vhodné. To, co ovsem ani po celé prvni
sérii nepresvedcilo ani za mak, je brnéni
Nilfgaardu. Tenhle v boji neprakticky
design vypada i v pohybu prosté laciné a
pitomé, a i pres surovost téchto vojsk a
snahu z nich udélat ty spravné fanatické
zvitata diky téhle zbroji psobi trochu
zbytecné podivné. Pruni osmidilna série
kazdopadné presvédtila i pochybovace.
Tohle pojeti prosté funguje a i kdyz je oproti
predloze par véci pozménénych ¢i Gplné
vynechanych a poetika predlohy tomu
misty docela znatelné chybi, serialova
adaptace od Netflixu znacce rozhodné
ostudu nedéla. Zaklinac si pomérné snadno
a rychle najde svij osobity styl, diky

kterému si ho s jinym serialem nespletete.
\V ramci prvnich osmi dild serialu funguje
slusné a prislib do budoucna tam rozhodné
je, i kdyZz tomu z velké ¢asti chybi ta
poeticnost predlohy a ty odkazy na znamé
piibéhy, pohadky a folklor. Co tedy fict

jako verdikt k nové serialové adaptaci
Zaklinace? Netflix s prvni sérii docela
zabodoval. S pfihlédnutim k tomu, co

nas ve svété Zaklinace teprve Ceka, serial
hlavné nabizi velky pfislib do budoucna

a nasledujicich sérii. Odladit nedostatky,
zapracovat na samotném pribéhu a
nespéchat tolik a bude ze Zaklinace
serialova stalice, jakou si tahle latka
zaslouzi. Naslapnuto k tomu ma po prvnich
osmi dilech prvni série vice nez slusné.

.Svédomity pokus, jak prevést
knizni predlohu do podoby serialu.
Ten ma sice své nedostatky a ztraci
trochu onu poeticnost svéta a
pribéhi Zaklinace, i presto ovSem
zvlada bauvit, zaujmout i divaky
predlohami netknuté a dodat
dostatek prislibu do budoucna.
Serialovy Zaklinac je vydafenym
osmidilnym vstupem do
Kontinentu, ktery kvalitami predci
vétsinu letosni serialové produkce”

Lukas Placek
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2019
Tomek Baginski Zaner: Akéni / Dobrodruzny / Drama
PLUSY A MINUSY:
+ Obsazeni - Misty masky
+ \/yprava - Absence poeti¢nosti
+ Skvélé akeéni knizni série
sekvence - Tempo

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

SERIAL

Castle Rock - 2. séria

DO CASTLE ROCKU SA VRACIA ZLO

Po roku sme sa dockali novej série
hororového serialu Castle Rock. Ta
predchadzajica stala skutocne za to, no
otvoreny koniec s nejasnym vysvetlenim
celej situacie, to bola jednoducho pozvanka
na druhd sériu. A ta konecne rozziarila
nase televizne obrazovky. Stala za to?

Ako by sa nic nestalo...

Mestetko Castle Rock sa po udalostiach,
ktoré sa stali v prvej sérii, zvol'na
regeneruje. Nezvestného Henryho
Deavera po meste stale hl'adajd, no
pomaly po nom ostavajl iba plagaty s
textom ,HI'ada sa’. Castle Rock vsak
stale Zije svojim neoby€ajnym Zivotom,
ktory ¢aka na ten spravny moment.

Do mesta prichadza dvojica Zien Annie

Wilkes (Lizzy Caplan) a Joy Wilkes (Elsie
Fisher), ktoré s na Gteku pred nie¢im
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hrozivym. Annie sa o Joy stara ako prava
matka a urobi pre Au takmer vSetko.
NavySe, Annie je zavisla na liekoch, vd'aka
ktorym potlaca hrdzostrasné preludy.

No ked'Ze ich nema na predpis, pocas
svojho putovania Amerikou sa vzdy
snazi zamestnat' ako sestricka. Tak si
pristup k liekom vie vzdy zabezpecit'. Nie
je to vzdy jednoduché a to najma, ked'
sa zamestna v nemocnici Castle Rock.

Lekarkou v nemocnici je doktorka
Nadia Howlwadaag (Yusra Warsama),
ktora si lieky pomerne dobre strazi.

A tak Annie neostava nic iné, ako

si vSetko dobre naplanovat'.

\/ mestecku si nasli ubytovanie u Johna
.Esa’ Merrilla, synovca miestneho
Gzernika Reginalda ,,Popa’ Merrilla
(Tim Robbins). Aby to bolo eSte o nieco




komplikovanejSie, Nadia ma brata Abdiho

(Barkhad Abdi) a obaja s nevlastnymi
det'mi Reginalda ,Popa’ Merilla.

Najvacsim nebezpecenstvom pre mesto

vSak nie sU roztrzky medzi hlavnymi
postavami, i ked' tie vedia byt' pomerne
dost' drsné. Najma vzt'ah a situacia,

do ktorej sa na zatiatku Eso a Annie
dostand, moZze byt' dost' strasidelna.
Problémom je to, ¢o ¢iha pod zemou

- hiboko zakopané zlo ¢akajlce na
prebudenie uz niekol'ko storodi.

Teda, ono nie je az tak hiboko ukryté,
pretoZe sa na jeho mieste zacinajd
stavebné prace pre budlce obchodné
centrum. A ¢o by Cert nechcel, prave
s prichodom Annie prichadzaja aj
vel'kolepé oslavy zaloZenia mesta,

na ktoré zlo cely ¢as caka...

Excelentné herecké vykony

Herecké obsadenie druhej sezony je
naozaj vynikajdce. Herci sa do svojich Gloh
vyborne vcitili a postava Annie je skutocne
uveritel'na. Rovnako aj dvojica somalskych
hercov Barkhad Abdi a Yusra Warsama

si v seriali odkr(tili vgborné momenty. V
mestecku Castle Rock sa totizto usadila
somalska komunita, ktora si stavia nové
obchodné centrum, ako uz bolo vy3sie
spomenuté. Ide o neobycajny prvok v
americkom hororovom seridli, ktory je tu
zakomponovany naozaj vynikajico. Co mi
na druhej sezéne serialu vyslovene vadilo,
to bolo malo fantasti¢na. Teda, potas
sledovania je ho tu naozaj dost', ale vel'kej
Casti sa dockame az v neskorsich dieloch.
A aj ta je akoby zahalena do normalnosti.
Druha séria je teda prv venovana vzt'ahom
medzi postavami a psychologickym

problémom hlavnej hrdinky Annie.
Rovnako som si nevedel zvykn(t' na meno
postavy Reginalda ,Popa"v Merrilla. Toho
vSetci volaja ,Pop” a v Eeskom titulkovom
preklade ,Fotr’. A prave tento preklad mi
niekedy naozaj rezal usi, respektive oi.
To nemeni na kvalite prekladu ni¢, ten

je skutocne zvladnuty na jednotku a v
kone¢nom dbsledku to moZzno preloZit' ani
inak neslo. A v neposlednej rade mam tiez
pocit, Ze sa v druhej sezdne deje naozaj
malo dejovych zvratov. Tie by vedeli dej

o nieco viac okorenit' a pri niektorych
situaciach aj postavam ,pomdoct™. Celkovo
na nas bude cakat' desat' casti, ktoré
majl kazda priblizne 45 mindt. Osobne

si myslim, Ze ide o vynikajlci casovy
format, ktory nie je ani prilis dlhy, ani
kratky a ¢as si nan najde takmer kazdy. A
verte mi, uz ked' si pozriete prvy diel, na
ten d'alSi sa budete neskutocCne tesit'.

Verdikt

Druha séria Castle Rock ide v rovnakych
Sl'apajach ako predchadzajica.
\/\yborne nastaveny horor, ktory
zobrazuje nielen nadprirodzené giny,
ale aj beznych I'udi. To vietko v mixe s
vybornymi hercami a novym pribehom
odkazujdcim na predchadzajlcu sériu.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2019
Greg Yaitanes Zaner: Horror

PLUSY A MINUSY:

+opat' zaujimavy - menej fantasy

horor prvkov, ako by
+vyborné herecké som cakal
vykony - Cesky preklad

+vyborny zaver niektorych mien

HODNOTENIE: * % % Ky
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KNIHA

Cyntoryn zvieratiek

NIEKEDY JE LEPSIE BYT MRTVY

A

STEPHEN

KING

CYNTORYN
ZVIERATIEK

.Ked' sa ma l'udia pytaji (co sa mi stava
€asto), ktord svoju knihu povaZzujem

za najstrasidelnejsiu, odpovedam

vel'mi I'ahko a bez zavahania: Cyntoryn
zvieratiek. MoZno Citatel'ov nedesi najviac
- na zaklade listov odhadujem, Ze tento
privliastok si pravdepodobne vysliiZilo
Ziarenie -, ale nervové zakonéenie strachu
je tak ako nervové zakonéenie smiechu u
rozlicnych I'udi umiestnené na rozliénjch
miestach.” citacia z Gvodu knihy.

Az ked' si Citatel' precita aj to, ¢o je

na pozadi celého pribehu, dospeje k
rovnakému zaveru, aky mal Stephen

King, ked' dopisal tdto knihu. Je to zmes
desivého ,Co keby" a zaroven smatku.
Cyntoryn zvieratiek povazujem snad'

za najsmutnejsi horor, aky som citala.
Nedesila ma kniha, obsahovo prvky
hororu a strachu, ako sam spisovatel'
naznacil, sa v nervovych zakonceniach
strachu nachadzaja pre roznych Citatel'ov
na roznych miestach. Pre mia je z jeho
doteraz precitanych knih najdesivejSou
kniha Outsider, ale ked' sa zamyslim

nad obsahom a vykladom tejto knihy, 3j
mna dokaze vystrasit'. Nie preto, Zzeby
odniekial' na mfa vyskakovali monstra, ale
pre td moznost' o keby’, ktor( Stephen
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King tak strasidelne rozviedol v tejto
knihe. Kam az je ochotny ¢lovek zajst'
v stave svojej najtemnejSej temnoty?

Do malého mestecka Ludlow sa prist'ahuje
lekar Louis Creed so svojou manzelkou
Rachel, dvomi det'mi a domacim
maznacikom Churchom. Hned' po prichode
ich varuje sused, ¢o byva na druhej strane
cesty, aby si na deti a domaceho milacika
davali pozor, lebo ta cesta je vel'mi
nebezpecna. Udalosti po nast'ahovani
rodiny zafn( naberat' zvlastny spad.

Prvy den v praci Louis neméze zachranit'
smrtel'ne poraneného studenta a ten

mu zomrie pred o¢ami. Odohra sa medzi
nimi nieco neskutocné, ¢o Louisa vyvedie
z miery. Po ¢ase sa s tym zmieri a Zivot
ide d'alej, az kym mu sused nezavola, Ze
jeho kocira zrejme zrazilo auto. Nast'astie
alebo nanest'astie? jeho manzelka s
det'mi st odcestované, tak si mysli, Ze

ma viac ¢asu na to pripravit' sa, ako to
povie rodine. Sused Jud mu vsak navrhne
jednu znepokojivi moznost'. Vyber(

sa za Cyntoryn zvieratiek, na tajomné
pohrebisko a tam koclra pochovaja.

Louis nemdze uverit', ked' na druhy den

je Church spat, Zivy ale predsa iny. Nikto
si to predsa nevSimne, navrava si Louis.
Ibaze sila, ¢o sa ukryva na temnom
mieste, na ktorom pochoval Churcha, ma

s nimi vSetkymi ovel'a desivejSie plany.

Autor svojim jednoduchym a priamym
Stylom zavedie Citatel'a do milej rodinky
Creedovcov, ktorym sa svet zacne pomaly
rozpadat' po nedt'astnych udalostiach.
Kapitoly st kratke a kniha je podelena do
troch gasti. Jedinou prekazkou v &itani sa
gramatické preklepy, ktoré si vSimnete

aj ked' nie ste gramaticky zdatni, ale
¢itaniu to nutne nemusi prekazat', hlavne
ak sa sUstredite na obsah pribehu.

Ako prvé vas samozrejme nalaka obalka
knihy s hypnotickymi macacimi o¢ami.
Knihu som ¢itala rychlo a za kazdou
d'alSou strankou som uz ¢akala na to
povestné ,bu bu bu’ v tyle Stephena
Kinga, ale tu v Cyntoryne zvieratiek, sa ho
v tom spravnom slova zmysle nedockate.
Dockate sa akurat znepokojivych
myslienok a Gvah, kam az by ste zasli

v pripade hlavnych hrdinov vy, aby
ste dostali naspat' to, ¢o je vase.

Vel'mi sa mi paci, ako Stephen King
opisuje charakter hlavného hrdinu
Louisa. Nie preto, ze by mal taky Ziarivy

a Gzasny charakter, ale prave preto, ako
sa chova a aké myslienky mu napadajd

v stave najvacsieho smatku a zGfalstva

a asi aj pomatenia. Zvlast' sa mi pacilo

aj nepacilo, ako z I'udského hl'adiska na
Louisa pozerali ostatné postavy. Ocakavali
od neho, Ze bude oporou svojej rodine, ale
on to len st'azka dokazal. Socialny tlak na
hlavu rodiny sa v tejto knihe ukazal ako
vel'ky problém. Louis je chlap, hlava rodiny
a preto ma byt' oporou kazdému, kto to
potrebuje. A on sam si s tym vSetkym ma
poradit' bravirne, ako od neho otakava
okolie. Spolo¢nost' ale zablda, Ze aj on

je len 'udska bytost', ktora sa so svojim
Zial'om a pocitmi, musi nejak vyrovnat' a
mozno prave jeho okolie ho nepriamym
spdsobom dotlaci do rozhodnutia, ktoré
vyUsti do tragédie rodiny Creedovcov.

Pre tych Citatel'ov, ktori majd deti, je tato
kniha urcitym vykricnikom do ticha, ktoré
vo vas zostane po docitani pribehu.

Knihu rozhodne odpori¢am precitat’
vSetkym fantsikom Stephena Kinga,

aj ked' ju nebudete povazovat' za
najstrasidelnejSiu knihu z jeho repertoaru
knih, zanecha vo vas mrazivy pocit
strachu a Gvah, Ze ak by ste boli na mieste
Louisa Creeda, zachovali by ste sa pri

tych véetkych okolnostiach rovnako?
Zahrali by ste sa na vdemocného a

vratili do Zivota to, Co uz vratit' nejde?

Katarina HuZvarova

ZAKLADNE INFO:
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Moc casu

STAT SA UPIROM VYZADUJE CAS

Popularna spisovatel'ka trilogie Pribeh
carodejnice prisla s pokracovanim

s nazvom Moc ¢asu. Kto knihy nielen
cital ale videl aj serial, sa urcite namotal
na netradicny pribeh o ¢arodejniciach,
upiroch a démonoch. V tomto akoby
vol'nom pokracovani sa Citatelia viac
dozvedaji o osude a byvalom Zivote
Matthewovho syna - Marcusa a jeho
milovanej Phoebe.

Napriek tomu, Ze vel'a Citatel'ov netrpezlivo
ocakavalo tato novinku, vel'a z nich spolu
so mnou ostalo sklamanych. Pribeh
nadvazuje ako pokracovanie Knihy Zivota,
vracajl sa vsetky zname obl'Gbené, aj

tie menej obl'Gbené postavy, s ktorymi
ste prezivali vSetky ich dobrodruzstva.
Phoebe, Marcusova laska sa rozhodla
stat' upirkou. Podl'a pravidiel musi byt'
po svojom zrode od Marcusa oddelena
na dlhych 90 dnf, kym sa z nej nestane
natol'ko schopna upirka, aby neublizila
ani jemu, ani nikomu inému a neodhalila
sa pred svetom smrtel'nikom. Pocas
tohto naro¢ného obdobia pre oboch,
Marcus spomina a rozprava Diane

o svojom smrtel'nom Zivote. Moc ¢asu sa
netoci len okolo Marcusa a Phoebe, ale
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aj okolo Diany a Matthewa a ich dvoch
Gzasnych drobcov, v ktorych sa spojila
sila nielen ¢arodejna, ale aj upirska.

Kniha je dost' hruba — 464 stran, ale to
neodradi Ziadneho fantsika tejto
sympatickej autorky. Deborah
Harknessova nas opat' raz dostala

do sveta plného démonickych bytost],
upirov a ¢arodejnic. Pribeh je pisany
jednoduchym stylom. Kapitoly sa
primerane dlhé, ale miestami som mala
problém rozlisit', kto vlastne momentalne
rozprava danu cast' pribehu. Napriklad
jedna kapitola koncila Marcusovym
rozpravanim a d'alSia zacala Zenskou
rozpravackou, ktord az po chvili ¢itania
dokazete identifikovat' ako Dianu.
Nestalo sa to len na jednom mieste
knihy, ale opakovane, preto som

mala mensi zmatok v tom, Zze som
nevedela narychlo zaradit' osobu,

ktora momentalne pribeh rozprava.

Vel'kym minusom knihy je absolGtna
absencia akcie a napatia. V porovnani

s predchadzajlcimi dielmi, je Moc ¢asu
vel'mi slaby odvar. Kniha skér
predstavovala akdsi mini biografiu
Marcusovho Zivota pred tym upirskym a
Phoebinym novym zaciatkom ako upirky.

Jedno sa vsak tejto autorke popriet' neda.
Celosvetovo je upirstvo v knihach

dost' popularne, autori, ak chcd zaujat’
svojich citatel'ov, musia prichadzat'

s netradi¢nymi a neopakovatel'nymi
schopnost'ami (svetielkujici Edward

z knihy Stmievanie potom vyjde

tak trochu na smiech).

Harknessova vniesla do upirskeho
Lzivota" novy Styl. Paci sa mi, ako
popisovala zrod nového upira, aké je

to celé komplikované kvdli pravidlam,
ktoré musia dodrziavat', aka je tam
nastolena hierarchia, ako sa ¢lovek zmeni
po prijati nového ,zivotného Stylu".

Ak chces byt' upir, musis si volit'
zivot — svoj zivot, nie zivot niekoho
iného — stale dookola, den ¢o den,"
odpovedala Ysabeau. ,Musis si ho
zvolit' pred spankom, pred mierom,

RECENZIA

KNIHA

pred Zial'om, pred smrt'ou. V kone¢nom
dbsledku nas definuje nasa neoblomna
tizba Zit'. Bez nej nie sme nikto, iba
noc¢na mora alebo duch: tiefi I'udi,
ktorymi sme kedysi boli." (str. 443)

Knihu sice hodnotim ako priemerna,

ale vd'aka originalite s akou sa autorka
vnorila do upirskej tematiky, ju zachranila
pred celkovym Gpadkom. Rovnako ako
vel'a inych dychtivych ¢itatel'ov, aj mna
zaujimal I'udsky osud tajomného a
rebelatnského Marcusa, ale v tejto knihe
to je tak dopodrobna rozpitvané, az som
mala pocit, Ze je toho privel'a. Na jednej
strane kuriozita okolo urcitych postav

je priam neznesitel'na, no na druhej
strane, dejova linia tejto knihy je aj tak
dost' rozbita striedanim Marcusovho
rozpravania o svojej minulosti,

o pritomnosti a nastavajdcich problémoch
Diany a Matthewa a ich dvoch ratolesti
so zvlastnym nadanim a do tretice

este Phoebinou premenou na upirku.

Mnohi citatelia mi daja za pravdu, ked'
poviem, Ze toho bolo jednoducho privel'a.
Urcite nasa obl'ibena carodejnica a jej
upirsky manzel si zasl(Zia eSte nejaké
to pokracovanie v samostatnej knihe.

Knihu odporacam vsetkym fanisikom
vampirov, hlavne ak ste ¢itali predchadzajice
diely.

VVerim, Ze Moc ¢asu vas neodradi

od fantastickej literatdry, ved' upiri

a Carodejnice zo sveta Deborah
Harknessovej st originalni a ich pribehy
s napinavé a stoja za precitanie.

Katarina Huzvarova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2019
Zaner: beletria, sci-fi, fantasy

PLUSY A MINUSY:

+jednoduchy styl - neurcitost' v identite

+ pohl'ad na minulost' rozpravaca

+2zname postavy

+ originalita v pristupe
k upirskej tematike

HODNOTENIE: * W WYYy

Deborah Harknessova:
Moc casu

- absencia akcie,
napatia



DAKUJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU.
Objednajte si este dnes

viastny vytlacok}

Magazin Generation je Sireny zdarma
v elektronickej verzii, avsak objednat’
si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok
alebo predplatné na adrese

https://shop.generation.sk
(cena wytlacku od 3,50€ s DPH)

Aktualne vydanie v elektronickej podobe,
rovnako ako aj archiv_starsich Cisiel pre vas
je k dispozicii na vol'né stiahnutie na hlavnej
stranke magazinu na adrese

www.generation.sk

Iné ako tu uvadzané zdroje nie su sluzby
prevadzkované vydavatel'om.

GENERATION

Iylission Games s.r.0.,
Zeleziarenska 39, 040 15 Kosice 15, Slovenska republika
E: mission@mission.sk  W: www.mission.sk

E?EDAKCIA
Séfredaktor / Zdenék 'HIRO' Moudry
Zastupca Séfredaktora / Juraj Moudry

Webadmin / Richard Lonscak, Juraj Lux

Jazykové redaktorky / Pavol Hirka, Veronika Cholevova
Odborna redakcia / Lubomir Celar, Daniel Paulini,
Peter Bagona, Dominik Farkas, Jan Schneider, Stanislav
Jakdbek, Lukas Batora, Mario Lorenc, Maro$ Go¢, Adam

Lukacovi¢, Richard Mako, Katka Huzvarova, Barbora Kristofova,

Adrian Liska, Michaela Medved'ova, Robert Gabcik,
Martin Laskody, Viliam Valent, Mat(s Kuril'ak, Miroslav Betak,
Martin Racz, Brano Hujo, Zuzana Tarajova, lvka Mackova, Nicol
Bodzsarova, Zuzana MladSikova, lvet Szighardtova

SPOLUPRACOVNICI
Marek Liska, Marek Procka

GRAFIKA A DIZAIN

TS studio, Juraj Moudry, DC Praha
E: grafik@gamesite.sk

106 | Generation

Titulka
Star Wars Jedi: Fallen Order

MARKETING A INZERCIA

Marketing Director / Zdenék Moudry
T:+421- 903-735 475

E: zdenek.moudry@mission.sk

INTERNATIONAL LICENSING

Generation Magazin is available for licensing.
Contact the international department to discuss
partnership opportunities.

Please contact / Zdenék Moudry
T:+421- 903-735 475
E: zdenek.moudry@mission.sk

PRODUKCIA A DISTRIBUCIA

Digitalno-lifestylovy magazin Generation je Sireny
bezplatne iba v elektronickej podobe prostrednictvom
internetu, ale objednat' si mozete aj fyzicky vytlacok.
Printov( verziu si mozete zakapit' iba na adrese
https://shop.generation.sk

Distribiicia magazinu / Aktualne vydanie najdete vol'ne
na stiahnutie vzdy na domovskej stranke magazinu
www.generation.sk, ¢o je hlavna stranka vydavatel'a.

Iné zdroje nie st sG sluzby prevadzkované vydavatel'om.

DOLEZITE UPOZORNENIE

VsSetky texty a layout st chranené autorskym pravom a sa
majetkom redakcie pripadne jej partnerov. Tento casopis
je Gplne nezavisly a jednotlivé ¢lanky vyjadruja vylucne
vlastné nazory autorov a nemusia sahlasit' s nazorom
vydavatel'a alebo nazorom redakcie. \lydavatel' nenesie
Ziadnu zodpovednost' za obsah inzeratov, reklamnych
clanov a textov dodanych redakecii tret'ou stranou. Za obsah
inzeratov st zodpovedni vylucne len inzerenti, pripadne ich
zastupcovia/agentiry. Ziadna ¢ast' magazinu nesmie byt'
reprodukovana Gplne alebo s¢asti bez pisomného sthlasu
redakcie/vydavatel'a. VSetky autorské prava sa vyhradené.
VSetky informacie publikované v ¢lankoch sa aktualne k
datumu vydania. Ceny a dostupnost' opisovanych produktov
sa neskor mohli zmenit', ¢o redakcia nemohla ovplyvnit'.

All text and layout is the copyright of the company

Mission Games sro. Nothing in this magazine may

be reproduced in whole or part without the written
permission of the publisher. All copyrights are recognised
and used specifically for the purpose of critic and review.
Although the magazine has endeavoured to ensure all
information is correct at time of print, prices and availability
may change. This magazine is fully independent.

Copyright © 2019 Mission Games s.r.o.
www.mission.sk

ISSN 2644-6278 (print) / ISSN 2644-6294 (online)



G502 HERO

ZOR HERO 16K

Mys$ G502 HERO si vdaka jej dizajnu
mozete bezkonkurencne prisposobit.
Zdokonalte svoju hru

vdaka kalibracii povrchu podlozky,
Uprave taziska a hmotnosti mysi,
Ci rychlej zmene DPI

a 11 programovatelnym tlacidlam.
Prisp6sobte si mys G502 HERO
s novym revolu¢nym

16K senzorom tak,

aby zodpovedala

presne vasim predstavam.

G513 CARBON

ECHANICKA RGB

Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietena je plnym spektrom RGB

a moézete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu Stylu hry.
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Wi-Fi Router

RychlejSia a bezpecnejsia siet.

Uzivajte si stabilnu a rychlu Wi-Fi s technoldgiou
Wave 2 a MU-MIMO. Budte v bezpeci vdaka ochrane
McAfee, vyuzite funkcie rodicovskej kontroly a pohodlne
ovladajte vas router pomocou hlasovych asistentov.

o° Workswiththe @7 JusTask
Google Assistant amazon alexa
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