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EDITORIAL

M sila singelplayeru

EA s obl'ubou uz dlho tvrdilo, ze hry pre jedného
hraca s mftve. Preto je paradoxom, ze ich posledna
najlispesnejsia hra je prave hra pre jedného hraca,
ktora je zamerana na pribeh. Kto by to bol povedal.

Tam kde live service hra Anthem pondkla sklamanie

a to od Stldia, od ktorého ocakavame pribehové pecky,

tam dokazalo primarne multiplayerové Stidio Respawn
priniest' nieCo, ¢o ocari nielen fantsikov Star Wars, ale

aj tych, ktorych svet so svetelnymi mecmi

az tak nezaujima. A dprimne ma zaujima, ako sa EA

k tomuto Gspechu postavi. Pretoze aj ked' tlaci

na mikrotransakcie a live service prvky, je zrejmé,

Ze vel'ka €ast' hracov ich uz ma dost..

Paradoxne, koniec roka, ktory je znamy hlavne svojimi
roadmapami a live service sl'ubmi je okorunovany
hrou, ktora s tymito praktikami nema nic¢ spolocné.

A preto tlieskame Respawnu.

To taktiez znamena, ze sa blizi koniec roka. A prichadza
zima. A ako lepSie stravit' zimné vecery, ako ¢itanim
Generation magazinu? Skutocne si neviem predstavit'.
Hlavne ked' je tak nabity obsahom, ako tento diel.
PretoZe december je v znameni vrchola hernej sezony,
ktora bola skutocne bohata.

Tak s radost'ou Citajte

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE  RKingston ¢ Fractal

@ Mmsi  logitech(a  CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.

Generation | 3



TRENDY

ROZHOVOR

Rozhovor so stand-up komikom

LI 4N |

lvom “Ladizo" Ladizinskym

V Generation magazine vam uz niekol'ko
mesiacov prinasame rozhovory so
zaujimavymi I'ud'mi, osobnost'ami
nielen z herného, ale aj showbiznisového
prostredia. \ tomto Cisle sme si blizsie
posvietili na jednu zo stalic slovenského
stand-upu a zakladatel'a Temnych
Kecov. Ano, uhadli ste, nie je nim nik

iny ako lvo “LadiZzo” LadiZinsky.

1. Mnohi I'udia t'a poznaja hlavne kvdli
stand-upu a Temnym Kecom, no mozno
netusia, akym rozliénym projektom si sa
v minulosti venoval (a venujes). M6zes
citatel'om blizsie pribliZit' svoju kariéru?

Robil som v zivote vselico, ale vzdy to
bolo vo sfére tzv. showbizu... Vystudoval
som tanecné konzervatorium, odbor
l'udovy tanec a pedagogika tanca,

potom som bol profesionalny tanecnik,
potom choreograf, zakladal som prv(
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break dancovd skupinu v ost bloku
(Gumeni chlapci), potom som robil dlho
okolo modelingu a sdt'azi krasy (500
moédnych show po celom svete, Elite
Model Look, Miss Slovensko), asistenta
rézie, kreativca a tak podobne.

2. Ako si sa od choreografie a
sit'aZze Miss dostal k stand-upu?

Mam rad ked' sa l'udia smejd av
mojom okoli sa smiali vzdy... Takze
to bol nejaky vyvoj... Asi to tak
malo byt'. Zmysel pre humor som
zdedil po mojom skvelom otcovi.

3. €o vetko musi nadejny komik spravit'
pre to, aby mohol zacat' so stand-upom?
Mas nejaké rady, ktoré sa ti osvedcili?

Musi mat' uz spominany zmysel pre
humor (ten sa totiz neda kapit', ani

naucit'), musi si vediet' svoj stand-up
napisat, musi si najst' vlastny styl a
prejav, nesmie sa bat' ist' s vlastnou
koZou na trh, nesmie ho odradit'
obcas nejaky nelspech alebo hejteri...
No proste je vel'a veci, ktoré musi,
aby sa stand-upom mohol Zivit'...

4. Prejdem teda rovno k Temnym
Kecom. Mas na konte vyse 700
vystipeni po celom Slovensku,
niekol'ko desiatok show rocne. Ako
Casto si pripravujes nové sketche?
Kde najcastejSie cerpas inspiraciu?

Ja robim cca 5 novych stand-upov za rok.
To mi vydrzi na tych cca 140 predstaveni
ro¢ne... VZdy raz za 2 a pol mesiaca
premiéra, potom obide$ miesta po
Slovensku a Cechach a znova premiéra,
aby verny fandsik nepocival stale to

isté ked' sa vratis do jeho mesta.

5. Vd'aka YouTube videdam vas poznaji
na celom Slovensku a moZu si tak vase
vystiapenia pozriet' I'udia z pohodlia
domova. Hoci ide o skveli reklamu pre
Temné Kecy, nebojis sa, Ze z lenivosti si
l'udia radsej pozri video, nez by sa mali
prist' pozriet' nazivo?



Videa pridavame asi s roénym
oneskorenim a je to hlavne na
ochutnavku a promo. Tiez ¢asto

nie sU celé, aby I'udia prisli na zivQ
show. Tam zaziji to pravé stand-
upové. Mame milionové Cisla v ramci
pozreti na internete a mame tiez

aj 10-tisicové predaje listkov... To
nastavenie je teda hadam dobré.

6. Je o tebe zname, ze si na
vystdpeniach nedavas servitku pred
Gsta. Navstevnici urcite vedia do ¢oho
idQ, ale stalo sa uz niekedy, Ze to
niekto jednoducho ,,nepredychal“?

Jasné, Zze sa obcas niekto urazi alebo
odide, no je to hlavne jeho problém.
Ved' je na stand-upe. Odislo, ¢i urazilo
sa mozno par desiatok I'udi, Co je

to proti tym desat'tisicom, ¢o ostali,
bavilo ich to a smiali sa nonstop.

7. VSimla som si, Ze ste sa spolu s
Jerrym pustili aj do hodnotenia, resp.
komentovania filmov a trailerov. Stihas
si skoCit' aj v sikromnom Zivote do kina?

Ano, na MALL.TV mame s Jerrym taky
nas koncept o filmoch. Samozrejme
cez nasu optiku a humor. Format
KINOPATI ma skvel( sledovanost', tize
divaka zaujal a nas hrozne bauvi, ¢o je
pri jeho sledovani na nas aj vidiet'.

Ja sam som osobne vel'ky filmovy fandsik
a do kina chodim rad a pravidelne. Vzdy si
na kino najdem cas. Je to pre mna relax,
zabava aj inSpiracia.

8. Keby si si mal vybrat' zaner filmu,
preferujes oddychovii komédiu,
napinavy horor alebo vaznu dramu?

Oddychovi komédiu by som dal asi na
prvé miesto, kdezto na horor zasadne
nep6jdem. Mam rad aj akené, tzv.
rychle filmy, ale v podstate vacsinu
Zanrov zvladam dobrovol'ne.

9. Stand-up, filmy, live streamy... Neda
mi sa neopytat'. Ked'Ze v Generation sa
zaoberame prevazne hrami, aky mas

k nim vzt'ah ty? Venujes/venoval si sa
hram alebo to ide Gplne mimo teba?

10. Ak ano, aky zaner preferujes?
(ak je tvoja odpoved' ano, prosim
odpovedz aj na otazku ¢islo 10,
ak nie tak ju pokojne ignoruj)

Ked' som bol mlady, tak som hraval v herni
na pocitacoch aj celd noc Counter Strike

v partii 20 — 30 I'udi. To boli silné zazitky.
Potom som mal doma samozrejme PS
1,2,3 a hraval som najradsej striel'acky.
Ale posledné roky uz nehravam. Bud'

je to uz mojim vyssim vekom alebo
nedostatkom €asu... Neviem... Ved' so
stand-up show Temné Kecy vystupujeme
po veceroch cca tak 150krat za rok.

11. Nesmie chybat' ani otazka pre
pravého gamera - uprednostiiujes
konzoly alebo PC?

Ked' uz, tak konzoly.

12. Na zaver eSte jedna otazka - na co sa
vasi fanisikovia mo6Zzu tesit' v roku 2020?

Isto na nase zivé a kazdé 2 mesiace

nové stand-upy po Slovensku a Cechach,
ktoré s absolltne bez cenzlry a s
neuveritel'nou energiou, na nové formaty
v MALL.TV, na prispevky na YouTube, na
solové projekty (one man show) €lenov

z Temnych Kecov, divadeln( ¢i televiznu
podobu stand-upu a mnoho d'alSieho.
Nechceme zaspat' na vavrinoch, ¢ize

sa mame na Co tesit', a vy tiez!

Martina Juhasova
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Koncorocna nadielka noviniek
z dielne HP a Omen by HP

-

B

Koniec roka sa pomaly, ale isto, blizi, co
znamena najma sviatky, ¢as darcekov
a tym padom aj snaha spolocnosti
predstavit' a zakaznikom priblizit'
nielen tie najnovsie produkty, no aj tie
najzaujimavejsie zariadenia. Stvrtkové
zachmirené a miestami dazdivé

rano sme preto vel'mi radi stravili na
neformalnom stretnuti so zastupcami
spolocnosti HP, kde sme si mali
moznost' vypocut' o tom, co si pre svojich
fandsikov na koniec roka priprauvili.

Ako som uz spomenul, predstavitelia
spolocnosti HP si pre nas pripravili nielen
Gplné novinky, ktoré na trh prislilen
tento mesiac, ale aj par starsich, hoci
stale vel'mi zaujimavych kdskov. Kto je
nedockavy, urcite si rad precita zoznam
produktov, ktoré sme si mali moznost'
prezriet' naozaj zblizka. Na vacsinu z
nich sa ale eSte pozrieme aj blizSie.

Konkrétne boli pritomné produkty

HP Elite Dragonfly ultrabook, Pavilion
Gaming notebook s procesorom AMD,
Stylovka v podobe Spectre x360, nova
generacia prenosnych tlaciarni HP
Sprocket 200, HP S430c zakriveny
ultrasiroky monitor, sldchadla OMEN by
HP Mindframe Prime Headset White v
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novej Cierno-bielej farebnej kombinacii
a herna stolicka OMEN by HP Citadel.

HP Elite Dragonfly

Ako prvému sme pozornost' venovali
notebooku HP Elite Dragonfly, ktory so
svojou vahou zacinajlcou pod jednym
kilogramom, tenkym Sasi zo zliatiny

p—

magnézia, no pritom extrémne dlhou
vydrzou batérie, sadne do ruky kazdému
milovnikovi cestovania a I'ahkej priru¢nej
batoZiny. Dragonfly bol navrhnuty tak, aby
bol dokonalou ,vizitkou® svojho majitel'a,
Cize nie je iba I'ahky, dostatocne vykonny
s vel'kou vydrzou, vd'aka preciznemu
spracovaniu zaujme uz na prvy pohl'ad.
Potesi tiez bezpetnostnymi funkciami a
podl'a slov zastupcov HP predznamenava
nov( éru mobility. Za takto elegantny,
vykonny a pritom I'ahky notebook si

ale zaujemci naozaj priplatia, nakol'ko
jeho cena zacina na sume 1 790 eur.

HP Pavilion Gaming
s procesorom AMD

Zariadenie o Cosi blizSie nasim
hra¢skym srdciam (a takisto aj
pefiazenkam) je Pavilion Gaming 15.
Ide o overeny herny notebook s tenkym
a ostro rezanym Ciernym sasi.

Po prvykrat je vsak vybaveny procesorom
AMD Ryzen (az po Ryzen 7). Tento
notebook zaujme nielen tradi¢nych hracov,
ale vd'aka svojim parametrom, ako je
graficka karta az NVIDIA GeForce GTX
1660Ti Max-Q, tenké ramceky, frekvencia
displeja az 144 Hz pri rozliseni 1080 p




a spominané vykonné procesory, svoje
miesto urcite najde aj u tvorcov obsahu.
Optimalny vykon pri hrani hier zabezpeti
vylepSené chladenie a Pavilion Gaming 15
po novom podporuje Wi-Fi 6, vd'aka ¢omu
ponUka prenos dat rychlost'ou vyjadrenou
v gigabitoch. S cenami zaginajlcimi na 739
eurach potesi aj sporivejsich fanasikov,
ktori stale hl'adajd postalujici vykon.

HP Spectre x360

Nova generacia konvertibilného laptopu
HP Spectre x360 13 spifia poziadavky na
vysoky vykon a prémiovy vzhl'ad. Spectre
stale pontka hlinikové Sasi, no oproti
svojmu predchodcovi je novy model o
13% I'ahsi (1,27 kg), ponlka dvojnasobny
vykon a vydrz batérie je az 22 hodin.

Ide 0 najmensi konvertibilng osobny
pocitat na svete s pomerom obrazovky
k telu 90%. Notebook HP Spectre x360
sa tiez moze pochvalit' mimoriadne
tenkymi ramcekmi displeja a cenou
zatinajlcou pod hranicou 1 300 eur.

HP Sprocket 200

HP Sprocket 200 je druhou generaciou
vreckovej tlaciarne od HP, ktora sa nam
zapacila uz pri jej prichode. Tato generacia
vazi iba 172 gramov a rozmerovo ju
mozno prirovnat' k mobilnému telefénu.
Tlac fotografii je zaloZena na technologii
Zink, ktora k zafarbeniu vyuZiva Specialny
termo papier s tromi vrstvami. Oproti

prvej verzii ponika HP Sprocket 200
funkciu ,party mod*, ktora umoZznuje, aby
sa k zariadeniu naraz pripojili az traja
pouZzivatelia. Okrem toho HP Sprocket 200
zarucuje aj kvalitnejSiu a ostrejsiu tlac.

HP S430c Curved
Ultrawide Monitor

\/d'aka svojej obrovskej, prehnutej
obrazovke s uhloprie¢kou 43,4 palcov
(ekvivalent dvoch 24 palcovych
monitorov) pondka HP S430c Gplné
jedinetné zazitky. Nova technolégia HP
Device Bridge umoznuje Gplne plynulé
ovladanie dvoch pocitacov sicasne.

Pouzivatel' méZe prezerat', kopirovat'
a prenasat' obsah medzi zariadeniami
pomocou jednej klavesnice a mysi.
Podporuje nielen pouZzivanie dvoch
Windows zariadeni, ale aj pocitace,

¢i smart zariadenia s opera¢nymi
systémami Linux, MacOS, ¢i Android.

Slachadla OMEN by
HP Mindframe Prime
Headset White

Prichodom prémiovych hernych slichadiel
Mindframe, ktoré boli predstavené pocas
vel'trhu Gamescom, mohli hradi zistit', ze
neposkytujd iba vynikajdci audio zazitok, no
ich revolucna funkcia aktivneho chladenia
vd'aka technolégii FrostCap Technology
udrzi usi v pohodli aj pri dlhom hrani, ¢i

komunikovani. FrostCap technolégia v
sebe zahffa aj pasivne chladenie pomocou
grafitového tepelného rozvadzaca,

ktory vyuziva vacsie plochy nausnikov.
NavySe, slichadla disponujd technolégiou
tImenia ruchov z okolia, ¢o bude zarukou
jasného a cistého prenosu hlasu.

A teraz st OMEN by HP Mindframe
dostupné aj v Prime White edicii, pre
vSetkych hracov a I'udi obl'ubujdcich
svetlejSie farby uz za 149 eur.

Herna stolicka OMEN
by HP Citadel

Na zaver sme sa mohli pokochat' novou
hernou stolickou OMEN by HP Citadel,
vd'aka ktorej si budl méct' hraci svoje
zazitky vychutnat' v maximalnom pohodli.
Stolicka disponuje priestrannym sedadlom,
silnym polstrovanim a dostatocne vysokym
operadlom. Citadel je taktiez, ako aj jej
meno napoveda, naozaj odolna (nosnost'
az 136 kg) a je mozné si ju prispdsobit’
presne podl'a hracskych potrieb.

Daniel Paulini
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TRENDY

TEMA

Novy datadisk Shadowlands pride uz
budici rok! Na co vsetko sa mame tesit”?

»

-?;. -
s &

Na BlizzCone sa tento rok vSetko
tocilo najma okolo Diablo IV. Predsa
len, tak prepracovany trailer sme tu

uz dlho nevideli. A hraci by Blizzardu
neodpustili, keby sa predstavenia Diablo
IV nedoc¢kame. No prisli aj oznamenia
inych hier ako Overwatch 2 ¢i nového
datadisku do World of Warcraft s
podtitulom Shadowlands. €o si pre nas
v novom rozsireni tvorcovia chystaja?
Bude stat' za to? A ako to nakoniec
bolo s Lich Kingom a Sylvanas?

levanas »nakopala Lich Kinga,
ako keby sa nechumelilo”

\/ najnovsej upltavke sme mohli vidiet'
Sylvanas, ako sa vybrala za Lich Kingom.
Nie vSak hl'adat' spolupracu, no prisla pre
z inych dévodov. Po urputnom boji Bolvara
(Lich Kinga) porazila, zobrala mu prilbu
Lich Kinga a zlomila ju. Tymto hanebnym
¢inom spravila nie¢o nevidané — prelomila
hranicu medzi zivotom a smrt'ou. Do sveta
Azerothu zacali pradit' hordy mrtvych
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dusia my uz asi teraz tusime, Ze cel(
tlto situaciu budeme musiet' napravit'.

Ak uz teraz spievate posmrtné 6dy na
Bolvara, zastavte! Lich King nie je mftvy,
ale Zije d'alej. Podl'a slov tvorcov Bolvar celé
dianie z predchadzajlcich udalosti sledoval
a rovnako sledoval aj Sylvanasine skutky.

Tusil, Ze sa nie¢o podobné moze stat’,

a prave preto zacal budovat' svoju
armadu ozivovanim mftvych z Azerothu.
A tak si vd'aka tomu budeme méct' v
hre vytvorit' novych Death Knightov zo
spojeneckych ras a z rasy Pandarenov.

Ono, Drenai Lightforge Deathknight méze
zniet' na prvy pohl'ad ¢udne, no prave nové
rasy pre Death Knightov dostanu svoj
vlastny Startovaci pribeh a vysvetlenie.
Nemdzeme zabddat' ani na to, Ze vo svojej
podstate je Bolvar vlastne ,tym dobrym”.
Na Ll'adovy tron sa dostal z vlastnej

véle s dobrym a nesebeckym Gmyslom,
ked'Ze ako jediny vedel zlu odolat'.

Shadowlands bude mat'
pat' pozoruhodnych zon

Budd nimi Bastion, Ardenweald,
Maldraxxus, Revendreth a The Maw.
Kazda z nich bude nietim zvlastna

a poodkryje trochu z pribehu
Shadowlands. V jednotlivych oblastiach
Shadowlands totiz Ziji svoj posmrtny
Zivot bytosti zaradené tak, ako sa po
cely svoj smrtel'ny zivot spravali.

0 ich zacleneni rozhoduje Arbiter,
pred ktorého sa postavia, ked'

sa do Shadowlands dostand. Ich
osud bude potom nielen v rukach
Sudcu, ale aj v ich osobnosti.

Bastion

Tato oblast' bude vaSou prvou zastavkou
na ceste k zachrane toho, ¢o Sylvanas
spustila. Ziarivy svet plny krasnej oblohy
a vezi. Jednoducho raj! Bastion obyvaja
obyvatelia menom Kyrians. Ide o akési



humanoidné stvorenia s modrou pokoZkou.
Tito obyvatelia sa starajd o mftve duse
pred tym, ako sa dostan( pred rozhodnutie
Arbitera. Ak sa stanete obyvatel'om
Bastionu, najskor budete tzv. kyrianskym
aspirantom - bezkridlou bytost'ou,

ktora bude svoju cnost' a disciplinu zo
sveta zivych vyuzivat' na tréning, aby

sa raz dostala na Groven Ascended.

Ardenweald

Krasny les plny magie, vhodny pre nocnych
elfov a kazdého, kto bol akokol'vek spojeny
s prirodou! Tak aspon p6saobi toto Gzemie z
popisu, obrazkov a videa. Obyvatelia (Night
Fae) tejto zony veria, Ze Shadowlands nie

je ich finalnou destinaciou, sistredia sa

na odpocinok ich dusi a pripravujd sa na
znovuzrodenie na svete. Dokonca aj dusa
slavneho poloboha Cenaria je spata s tymto
miestom. Ten sa tu bol ocistit' po tom, o
na Smaragdovy sen zadtocila No¢na mora.

Maldraxxus

Tato zéna je jednou z temnejsich v
Shadowlands. Obyvatel'mi si Necrolordi.
Tiveria v to, Ze preZije len ten najsilnejsi
a najschopnejsi. Navyse disponuja
vel'mi vel'kou armadou, takze sa s nimi
neradno zahravat'. V tomto svete koncia

predovsetkym hrdé, bojovné a cnostné
bytosti. Navyse nemusia byt' vyslovené
zI&, len prahn( po nieCom inom ako po

pomste a zlobe. Zo slavnych osobnosti
Warcraftu tu najdeme Thrallovd matku
Draku, zavrazden( Gul'danom.

Revendreth
Aj tato ¢ast' Shadowlands je pomerne

temna. Svojim gotickym nadychom
plnym vysokych zamkov a tmavej oblohy

nam isto bude nahanat' hrozu. Ak ste
za svoj pozemsky Zivot boli pIny pychy,
no zaroven ste neboli prilis dobrak,
skoncite tu. Najdeme tu Venthyrov,
ktori pomahaja dusiam oistit' sa od
hriechov spachanych v minulosti.

Jednou z takychto dusi je napriklad
Kael'thas Sunstrider, ktorého poznajd
istotne najma starsi hraci WoW.

The Maw

The Maw nie je iba taka obycajna
zona. Tato slGzi ako vdzenie pre tie
najnechutnejsie a najpodlejSie duse,
aké kedy existovali. Vladne tu Jailer
of the Damned a uZ len podl'a nazvu
vladcu mézeme tusit', ze sem by sme
sa dostat' rozhodne nechceli.

No v pripade, Ze sem raz zavitate,
s vel'kou pravdepodobnost'ou sa
uz spat' nikdy nevratite. Obrovsky
problém v&ak nastal vtedy, ked'
Sylvanas rozbila prilbu Lich Kinga.

Od tejto udalosti vSetky duse putujd
prave do The Maw a nie tam, kam

by mali. A ked'Ze nasa postava bude
napojena na zivot Azerothu, schopnost
uniknat' bude jej vel'kou vyhodou.
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Groven prave 60. Musim povedat', ze sa
na tento systém tesim, lebo si konecne
prejdem niektoré moje obl'Gbené datadisky.

prrava postavy bude
este lepsia

Ak sa vyzivate prave v upravovani
postavy Ci jej tvorbe, poteSime vas!
Shadowlands dostane kopu noviniek,
ktoré by vasej pozornosti nemal ujst'.
Trollovia a Trpaslici dostan( nové bojové
pomal'ovania. Nemftvym zas pribudne
viac ,masa". To znamena, Ze ak tréiace
kosti neboli pre vas to ,pravé orechové’,
mate sa na ¢o tesit'. Nemftvi tak dostani
o nieco privetivejSiu tvar ako doposial'.
Ludia dostan( svoje vlastné rasy a tak
tu najdeme okrem belochov konecne

aj azijskeé ¢i africké archetypy!

Navyse vd'aka tomu sa vydame na dungeon bude obmienajlci sa a zazitok . . .
prieskum zvyiku Shadowlands a cel( z neho tak bude vzdy iny. Do strasidelnej Edicie hry, ktoré prevetraju
vzniknutd hrozbu mozno aj odstranime. veze sa dostaneme bud' sami, alebo nase penazenky

s partiou Styroch kamaratov.
Covenants - novinka vo Shadowlands sa dotka troch edicif.
World of Warcraft Prepracovany systém Uplne zakladna bude obsahovat’

levelovania postav iba samostatnd hru. V Heroic edicii
Covenants s( v podstate Styri mocnosti, najdeme jeden ,Transmog set’, mounta
ktoré Shadowlands vladnu. Nasou Glohou Mali ste pIné zuby predchadzajdceho .Ensorcelled Everwyrm® a instantné
bude vybrat' si jedného Covenanta a systému vylepSovania postav? Potom zrychlenie charakteru na Groven 120
spojit' sa s nim. Necrolordi, Venthyrovia, prave pre vas tvorcovia pripravujd systém, (po zmeneni systému v hre to bude
Night Fae alebo Kyriani. Tymto vSetkym ktory zmeni vSetko od zakladov. Nové pravdepodobne ekvivalent Grovne 50).
budeme méct' pomahat' pinit'ich dlohy a postavy zacn( svoju cestu klasicky na
postavit' sa na ich stranu. Kazda posmrtna  prvej Grovni. Na desiatej (rovni si budete Posledna, Epicka edicia bude obsahovat'
frakcia bude mat' jedinecné Glohy a moct' vybrat' vas obl'ibeny datadisk a navyse kozmeticky set efektov na zbrane,
rozl'ahlt kampan. Popritom sa dockame .vylevelovat" si postavu prave v iom zvieratko ,Anima Wyrmling", ,Transmog
aj unikatnych schopnosti zalozenych na maximalnu Groven 50. Nakoniec si set", spominaného mounta z Heroic
na vybranej frakcii a triede, za ktor( na vstupe do Shadowlands odkritite edicie, instantnd Groven 120 a Specialnu
hrame. Rovnako nemdZeme zabidat' poslednych desat' Grovni maximalne animaciu pre pouzitie Hearthstone. Navyse
aj na vizualne odmeny ako brnenia, do (rovne Cislo 60. Vyzera to tak, Ze sa dostaneme aj 30-dfovy kupon do hry.
zbrane, mountov a mnoho d'aldieho. tvorcovia nechali inSpirovat' starym,

klasickym levelovanim, kde bola vrchna Lubomir Celar

Nové dungeony, na ktoré
sa mame tesit'!

Ako s kazdym datadiskom, tak aj s tymto
do hry pridu nové raidy a dungeony. Ved'
¢o by to bolo, keby sme sa ich nedockali,
vSakze? Do hry sa dostane celkovo osem
novych dungeonov. Podl'a dostupnych
informacii sa budeme maoct' tesit' na:

= The Necrotic Wake

» Plaguefall

« Mists of Tirna Scithe

» Halls of Atonement Spires of Ascension

» Theater of Pain

» The Other Side (tu stretneme samotného
Bwonsamdiho)

» Sanguine Depths

Okrem ,zakladnych® dungeonov do hry
tvorcovia pridajd aj d'alSi s nazvom
Torgeth, Tower of the Damned. Pdjde
o nekonefny dungeon s meniacimi sa
miestnost'ami. Ano, ¢itate spravne —
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TRENDY

TEMA

Elektronika, ktora vam postrazi zdravie

NIELEN FITNESS NARAMKY, ALE A) SPECIALNE VAHY A TLAKOMERY

SU UZ INTELIGENTNE A PREPOJENE SO SMARTEFONMI.

Niekol'kohodinové hranie pred monitorom
alebo televizorom, litre limonad a
energetickych napojov, baliky Cipsov a
nejaka cokolada k tomu. Tento stereotyp
hraca, samozrejme, nie je skutocny,

no pri hrani hier sa nam vel'a pohybu
nedostava. Vyskasali sme preto niekol'ko
technologickych hraciek, ktoré dokazu
pomoct' kazdému, kto vel'a sedi v praci,
alebo doma pocas hrania obl'Gbenych hier.

slusny balik pefazi, ved' pekné hodinky
od Fitbit nekipite za menej ako 200 eur a
podobné to je aj pri Samsungu a Huawei.
Apple je v tomto smere extrémom, pri
ktorom si pripravte aspon 500 eur.

Okrem nich na trhu najdete aj
profesionalne produkty od znatiek ako
Polar a Garmin, ktoré ale ocenia hlavne
aktivni Sportovci.My sme sa vo vybere
zamerali na univerzalne produkty uréené
hlavne pre technologickych nadSencov
so Stipkou Sportovej natury. Kazdé

Mudre hodinky vas nezruinujt

Mali byt' vSetkym moznym, mali nahradit'
smartfony, platobné karty a ich prichodu sa
obavali aj vyrobcovia klasickych hodiniek.

Z nicitel'ov sa nakoniec stal len doplnok k
smartfonom, ktory stale musi bojovat' o
svoju priazen a miesto na trhu. Ponuka je
navyse obrovska, vyrazne vacsia ako dopyt.
Dobrou spravou je, Ze tie najlacnejsie
madre zariadenia na ruku si kGpite uz za
menej ako 20 eur, tou horSou spravou je, Zze

Nebyt' Xiaomi a jeho série MiBand, tak by
sme si vSetci vyberali medzi produktami

s cenovkou zacinajdcou na hranici sto

eur. Najlacnejsi model v naSom vybere
stoji necelych 60 eur, priCom vébec nie je
priemerny. Dokaze zvacsa to, Co ponika
jeho vyrazne drahsia konkurencia a
dokonca vam odmeria nielen tepovd
frekvenciu, ale aj krvny tlak. Zname znacky
si za svoje vyrobky radi nechajd zaplatit'
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zo zariadeni vam pomd&ze pri zmene
sedavého stylu Zivota, ked'Ze budete
mat' detailny prehl'ad o svojej aktivite
a mnohé z nich vas budi kazdd hodinu
vyhanat' spravit' aspon par krokov.

\/yber toho spravneho zariadenia ale nie
je najl'ahsi, modelov s desiatky (i skor
stovky), ceny sa lisia a odliSné sa aj funkcie.

Pred klpou si preto dobre premyslite,
¢o presne ofakavate. Nebavi vas
kazdodenné nabijanie? Tak sa vyhnite
produktom od Apple. Chcete behat' bez
smartfonu vo vrecku? Tak si vyberte
model s vlastnym GPS prijimacom.
Moznosti si skutofne obrovské.

Mudre s aj vahy a tlakomery

K madrym hodinkam a naramkom zvazte
doklpenie d'alSich doplnkov. Tym nemame
na mysli ochranné puzdra a remienky, ale
napriklad inteligentné vahy a zariadenia
na meranie tlaku. Rovnako ako zariadenia
na ruku, ani v ich pripade nechyba
bezdrétova komunikacia so smartfonom
a aplikacia, ktora tieto Gdaje zbiera. A ak
mate zariadenia od jedného vyrobcu, tak
vSetky informacie budete mat' pekne na
jednom mieste. Napriklad pri inteligentnej




vahe Withings Body Cardio je meranie
hmotnosti len jednou z mnohych funkcii.
Staci sa vam len na par sekind postavit'
na vahu, aby sa v smartfone objavili
vSetky mozné informacie, ako je percento
tuku, svalovej hmoty ¢i vody v tele.

\/Setky tieto informacie mate nasledne
prehl'adne zobrazené v aplikacii a viete si

sledovat' ich vyvoj aj pocas dlhého obdobia.

VVaha vam na displeji pocas ranného
vazenia zobrazi predpoved' pocasia,
podporuje separatne a hlavne automatické
meranie pre cell rodinu a dokonca

ma aj Specialny rezim pre tehotné

Zeny. Je vel'mi presna, takze odvazi aj
mensie deti, ktoré pri merani mozete
drzat' v naruci. Bonusom je meranie
tepovej frekvencie a rozumna cena len
mierne prevysujlca hranicu 100 eur.

\/ ponuke, samozrejme, ndjdete aj lacnejsie
modely vah, napriklad zakladny Huawei
kapite v akcii uz za 23 eur. Nielen ze
vyzera pekne a Stylovo, ale dokaze o
vasom tele zistit' aZ devat' (dajov a taktiez
komunikuje bezdrétovo. Stvorica batérii vo
vahe vydrZi priblizne jeden rok a aplikacia
podporuje meranie az desiatich oséb.

Prepojenie so smartfénom a umeld
inteligenciu najdete napriklad aj pri
modeli Withings BPM Core. Ide 0
moderny tlakomer spojeny s EKG

a digitalnym stetoskopom.

Firma ho vytvorila v spolupraci s
poprednymi francizskymi nemocnicami
a urceny je hlavne pre tych, ktori si
svoje zdravie potrebuji strazit' o

nieco viac. Zariadenie vSetky merané
Udaje zaznamenava v smartfone,
pricom vSetky (daje dokazete

zdiel'at' so svojim doktorom.

Odporicané modely:

Apple Watch Series 5

Obl'Gbena kalifornska spolo¢nost' neprisla s

hodinkami ako prva a ani napokon neurcila
smer ich vyvoja. No na druhej strane treba

uznat' jej vel'kd zasluhu na zachrane celého

trhu s nositel'nymi zariadeniami na ruku.
Bez Apple by sme tu mali vyrazne menej
vyrobcov a produkty s chudobnejsimi

funkciami. Apple si vSak za svoje zariadenia

necha aj adekvatne zaplatit', takze sa
pripravte na pomerne vel'kd investiciu.
Ako vzdy, hodinky s dostupné v dvoch
vel'kostiach, tentokrat 40 alebo 44 mm.
Na damsku ruku sa hodia tie mensie, na
pansku tie vacsie. Hrabka sa za tie roky
zasadne nezmenila, €o je v podstate
jediny zavazny nedostatok celého dizajnu.

A ked' uz kritizujeme, tak nesmieme
zabudn(t' na vel'mi slabi vydrz batérie.

Apple Watch sa totizZ jediné hodinky

z nasho vyberu, ktoré budete musiet'
nabijat' kazdy jeden den. Ak ste ochotni to
akceptovat' a najblizSie roky neplanujete
svoj iPhone vymenit' za smartfén s
Androidom, tak budete spokojni. Madre
hodiny v podani Apple totiz fungujd presne
tak, ako to majitel' iPhonu ocakava. ViSetko
je rychle, logické a hlavne, funguje to.

Hodinky st vel'mi presné v merani
vSetkych aktivit, maja elektricky a
opticky snimac tepovej frekvencie a ako
prvé predstavili aj meranie EKG. To je
zasadna novinka, ktora vam skutocne
moZze zachranit' Zivot. Hodinky od Apple
prave vd'aka tejto funkcii uz pomohli

10:08 oy
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mnohym majitel'om nielen meranim
EKG, ale napriklad aj automatickym
upozornenim v pripade padu.

Pre majitel'ov iPhonov sd hodinky od
Apple pravdepodobne prvou vol'bou, teda
pokial' dokazu prekonat' obmedzenia
spojené so slabou vydrzou batérie.
Spolupraca so smartfénom je ukazkova, v
podstate cely proces prvotnej instalacie a
komunikacie je bezkonkurencny. Ak je pre
vas skoro 500 eur za novy model privel',
pokojne siahnite po starsich generaciach,
ved' t tretiu k(pite uz za 230 eur.

+ funkcie, systém, meranie EKG
- len preiQS, vydrz batérie, cena

Cena: od 449 eur

Samsung Galaxy
Watch Active 2

Samsung pri sérii Galaxy Watch Active
zmenil pristup a z mohutne pdsobiacich
hodiniek vytvoril Sportovd verziu. Ta je
konetne mensia, ma Cistejsi dizajn bez
rusiacich prvkov, o nieco lepSiu cenu a
vo svojej druhej generacii aj konecne
normalnu vydrz batérie. \/yrobca
napokon odstranil aj najvacsiu slabinu
predchadzajlcej generacie a nabijacku teda
nemusite hl'adat' po kazdom aktivnom
dni. Pokojne si s fou vystacite len raz
za tri dni, navyse, je malg, takze vas na
cestach nebude zbytoCne obt'azovat'.

Absencia oto¢ného prstenca z klasickych
Gear Watch sa nakoniec neukazala ako
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problém, hoci my sme boli na tento
doplnok zvyknuti. Tenky ram okolo displeja
totiZ reaguje na dotyk, vd'aka comu
zostalo plne zachované pouZzivatel'ské
rozhranie. To je zaroven jednou z
najvacsich vyhod hodiniek od Samsungu,
ked'Ze sa pouzivajd prijemne, intuitivne

a ich reakcie st skutofne okamzité.

Bezkonkuren¢né je mnozstvo doplnkovych
aplikacii a hlavne cifernikov. Tie zakladné,
od Samsungu, s vel'mi slusné, no délezita
je vel'ka aktivita d'alSich vyvojarov.
MnozZstvo dobrych cifernikov ziskate
dokonca zadarmo a platené nie sa vel'mi
drahé. Vd'aka kvalitnému a hlavne vel'kému
displeju sa pripravte na skutocne krasne
ciferniky, ktoré dokazu zobrazit' mnozstvo
informacii. Tam, kde vam konkurencia
ponikne bud' krasny dizajn cifernikov,
alebo husto natlacené informacie, ponika
Samsung Gplne vsetko a poruke.

Operacny systém zaloZeny na vlastnom
rieSeni s nazvom Tizen je vyrazne
rychlejsi napriklad v porovnani s Fitbitom
a pouzivatel'sky zazitok je pritom plne
porovnatel'ny s tym, ktory pontka
Apple. Najdete tu niekol'ko desiatok
rezimov pre Sport, pricom okrem
klasického behu, bicyklovania ¢i plavania
hodinky dokazu sledovat' aktivitu pri
roznom dvihani ciniek, turistike, Ci joge.
A ked'Ze sG hodinky vybavené GPS
prijimacom, mdZete ich na tréningu a

pri Sporte pouZzivat' aj bez smartfonu.

Na datové Glozisko s celkovou kapacitou
4 GB si mozete stiahnut' svoju obl'Gben(
hudbu a priamo s nim prepojit' svoje
bezdr6tové slichadla, takZze mate o zabavu
postarané aj bez smartfonu. Hodinky s
dostupné v troch verziach, tie zakladné
za 299 eur maja priemer 40 milimetrov
a na komunikaciu pouzivajd Bluetooth s
Wi-Fi. Za priplatok 20 eur ziskate ich o &4
milimetre vacsiu verziu, ktora je vhodna
hlavne pre pansku ruku. Najdrahsia je
LTE verzia, za ktor( si vyrobca pyta az
469 eur. LTE verzia hodiniek je drahsia
aj pre odlisna konsStrukciu, Samsung
nahradil hlinik nerezovou ocel'ou.

+dizajn s vel'kym displejom,
mnozstvom cifernikov a aplikacii
- Bixby, nema Google asistent

Cena: od 299 eur

Huawei Watch GT 2 46 mm

Kym pri Fitbite o primarne Sportovom
zamerani nemdzeme ani pochybovat',
Samsung a hlavne Huawei sa snazia
oslovit' zakaznikov, pre ktorych je okrem
fitness funkcii délezity aj vzhl'ad. Nové
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mudre hodinky Huawei Watch GT 2 s(
skutocne pekné a elegantné, hlavne vo
verzii s kozenym remienkom. Dostupnych
verzii je viacero, a samozrejme aj v tomto
pripade si mdZete doklpit' d'alSie remienky.

Hlavnym lakadlom je vel'ky 139" OLED
displej s rozliSenim 454 x 454 bodov.
Ramcek okolo displeja nie je Gplne tenky,
no vd'aka dobre zvolenému dizajnu
nerusi. Taktiez nie je ani najtensi, no v
porovnani s niektorymi starsimi modelmi
od Huawei je toto vyrazny posun vpred.
Nemali sme vSak horsi pocit ako pri
hodinkach od Apple, no st rozhodne

Ak vam ramcek nevyhovuje, mate k
dispozicii aj 42 mm verziu, ktora svojim
dizajnom pripomina hodinky od Samsungu.
Zmien je v tomto pripade viacero, 42

mm hodinky vazia len 29 gramov,

pricom tie 46 mm az 41 gramov. Displej
ma v tomto pripade 1,2" a rozliSenie

hodinkami mozete vyuzivat' aj funkciu
Bluetooth hovorov, o m6ze byt' jeden
z hlavnych dévodov pre ich kdpu.

Batéria ma presne polovi¢n kapacitu,
takze namiesto dvoch tyzdnov vydrzia

na jedno nabitie ,len’ sedem dni. To je
samozrejme skvela hodnota, o ktorej mozu
majitelia Apple Watch len snivat'. Dévodov
je viacero, tym hlavnym je kombinacia
vlastného Cipu a vlastnému systému.

Kirin A1 je v mnohych smeroch revolu¢ny
Cip, ktory vam usetri mnoho energie pri
vyuzivani technolégie Bluetooth. A vd'aka
uzavretému operacnému systému je pre
tento Cip aj dokonale optimalizovany.

Reakcie hodiniek sd bleskové, pouzivajl
sa vel'mi prijemne a dobre navrhnuté je aj
pouZzivatel'ské rozhranie. Pri cifernikoch
sa pripravte na desiatky zaujimavych
rieSeni, nad ktorymi ale nemate taka
kontrolu ako pri konkurencii. Sa ale rychle,
graficky vel'mi pekné a oCividne zbytocne
nezat'azujd ¢ip ani batériu. Huawei




sa Uspesne snazi aj na poli zdravia a
hodinky st aj dobrym spolocnikom pre
aktivneho Sportovca. Presne merajd tep,
hodnotu VO2 max, Sportové aktivity a aj
vasu bezn( aktivitu pocas celého dha.

+ krasny dizajn, displej, vwdrz batérie
- uzavrety systém

Cena: od 229 eur

Fitbit Versa 2

Je len niekol'ko vyrobcov, ktori sa dokazu
GspesSne udrzat' dIhé roky v jednom
segmente. Fitbit do tejto kateg6rie urcite
patri a Gspech potvrdzuje aj nedavna
dohoda o odkipeni spolofnost'ou Google
za viac ako dve miliardy dolarov. Versa 2
je jednym z jej najnovsich modelov, ktory
v sebe kombinuje Sportovy naramok

s chytrymi hodinkami, pricom sa hodi
rovnako na Sport, ako aj do spolo¢nosti.
Svojou podstatou je Versa 2 blizSie k
modelu od Samsungu alebo Apple, pricom
vyhodou je nulova viazanost' na konkrétny
operacny systém, ¢i znacku smartfonu.

S Fitbitom mate najvacsiu vol'nost'
prechodu medzi platformami, s Gplne
rovnakou funkcionalitou pri Androide a
aji0S. V tomto smere ma konkurencia
skutoCne ¢o dohanat'. Versa 2 funguje ako
prémiovy Sportovy naramok, ale s to aj
plnohodnotné madre hodinky. Zalezi len
od vas, aké funkcie vyuzijete a aky cifernik
zvolite. M&zZete si pokojne vypnat' vSetky
upozornenia, nastavit' to najjednoduchsie
zobrazenie, pripadne s nimi mozete platit'
aj v obchode (na Slovensku je podpora
bank zatial' slaba, avSak nie nulova).

Produkty od Fitbitu s obl'Gbené hlavne
vd'aka mnozstvu pohybovych dat, ktoré
pocas celého dna zbieraja. Mate tak
prehl'ad, akd vzdialenost' ste presli, kol'ko
poschodi zvladli, kol'ko minat ste boli
skutocne aktivni a aj to, ako je na tom
vase srdce. Hodinky nebudete davat' dole
ani pocas noci, ked'Ze detailne monitoruja
vas spanok a dokazu vas zobudit' jemnym
vibrovanim v spravny ¢as. Pre Sportové
aktivitu je pripravenych viac ako 15
rezimov, no ked'ze hodinky nemajd
zabudovany GPS prijimac, tak pre presné
zistenie polohy vyzadujd pripojeny
smartfon. S hodinkami mdZzete ist' pokojne
do vody, nezl'aknd sa ani prachu. VWdrz
batérie je vel'mi slusng, nabijat' ich staci
len raz za 5 az 6 dni. Univerzalnej nabijacky
sme sa ani v tomto pripade nedockali,
navyse je skuto¢ne mohutna. Za tento
pristup si vyrobcovia zaslGzia kritiku, lebo
na rozdiel od Apple je nabijacka pri skoro
kaZzdom modeli Gplne ina. Z pohl'adu
dizajnu a konstrukcie pdsobi nova verzia

Versy najkompaktnejSie zo vsetkych
testovanych zariadeni. Je dokonca taka
I'ahka, Ze zariadenie na ruke pocas dia
ani nebudete registrovat'. Odolnost' ma
posilnit' kovova konsStrukcia a pevné
odolné sklo, no urcite odpordcame
dokdpit' si ochranné sklicko, ked'ze
stret s pevnymi predmetmi na nom
zanecha neprijemnd spomienku.

Pouzivatel'sky zazitok sa v porovnani so
starsimi modelmi Fitbitu konecne zlepsil.
Dévodom nie je len vyrazne lepsi farebny
AMOLED displej, ale aj lepsi hardvér a
konecne dobre optimalizovany softvér.
Reakcie na dotyky sa rychle, ¢o je vyrazny
rozdiel v porovnani so starSou generaciou
modelov. Co sa viak nezmenilo, je ponuka
dostupnych aplikacii a ciferniky, medzi

ktorymi je skutoCne t'azké najst' tie pekné.

Versa 2 sU konecne podarené mudre
fitness hodinky od Fitbitu, ktoré vas
nebud( iritovat' nedoladenym softvérom.

+ displej, hmotnost', mnozstvo funkcii
- vel'ka nabijacka

Cena: 199 eur

Withings Move ECG

Vlyzeraja ako klasické rucickové hodinky a
V0 svojej podstate nimi aj sd. Spolocnost'
Withings nepatri medzi beznych vyrobcov
zariadeni hodiniek na ruku, jej produkty sice
poskytujd mnoZstvo podobnych funkcii,
no displej a notifikacie sd len druhoradé.
Model Move ECG je toho najlepSou
ukazkou, ked'Zze vas nebude obt'azovat'
Ziadnymi informaciami, notifikaciami,

¢i hrami, no zaroven na pozadi zbiera
vSetky dbleZité data o vasich aktivitach.

Hodinky automaticky rozpoznajd viac

ako 30 réznych aktivit vratane kracania,
behu, &i plavania. Tieto informacie sa vam
zobrazia v aplikacii na smartfone, ked'ze,
ako sme uz pisali vySSie, ziadny displej tu
nenajdete. Move ECG su rucickové hodinky,
pricom ich pohyb a aj nastavenie je riadené
digitalne. Navyse je tu jedna mala rucicka s
ukazovatel'om dennej a Sportovej aktivity.
So smartfonom komunikujd bezdrotovo
cez Bluetooth a ked'Ze nemerajd srdcovy
tep, vyrobca ich ani nevybavil nabijatel'nou
batériou. O napajanie sa stara klasicka
lacna gombikova batéria (typ CR2430),

% 14,291
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ktorQ staci vymenit' priemerne raz za jeden
rok. Nemusite sa teda starat' o nabijanie,
¢i so sebou na cesty nosit' nabijacku.

Hlavnym lakadlom hodiniek je funkcia
merania EKG, teda to, Cco ma aj
najnovsia generacia hodiniek od Apple.
Meranie v tomto pripade tieZ nie je
automatické, musite ho spustit' priamo
v aplikacii smartfonu a vyhradit' si

nan 30 sekidnd, pocas ktorych budete
v pokoji sediet' a druhou rukou podl'a
navodu drzat' hodinky. Ked' sme
vystup z hodiniek ukazali zdravotnej
pracovnicke, ktora sa s EKG stretava
denne, bola nim prijemne prekvapena.

Hodinky vas upozornia len na hlavné
problémy, pre detailnejSie vysvetlenie
ukazte meranie odbornikovi, ¢im
samozrejme nemame na mysli odbornikov
v googleni. Withings Move ECG s0 vel'mi
zaujimavou alternativou k beznym smart
zariadeniam na ruku, no pred ich kdpou

si dobre premyslite, ¢i vam niektoré inak
bezné funkcie nebudd chybat'. Nasa jedina
kritika smeruje k aplikacii, presnejsie k
systému sparovania. Ten je v navode

a aj aplikacii popisany matdco, pricom
proces parovania ani na pat' pokusov
nezvladol ziadny z testovanych subjektov.

+ Stylovy dizajn, presné meranie EKG
- inStalacia, menej funkcii

Cena: 129 eur
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EVOLVEO FitBand B5

EVOLVEOQ je pomerne neznama znacka
na trhu so smart zariadeniami na ruku,
no jej model FitBand B5 je zaujimavy z
viacerych dévodov. Po prvé je to nizka
ceng, ktorou sa dot'ahuje na extrémne
lacné ¢inske zariadenia, no na rozdiel
od nich ma na Slovenskom a Ceskom
trhu uz vybudované slusné zazemie.

Tento konkrétny model si zakdpite
uz za 58 eur, a to by vas na Vianoce
urcite nemalo zruinovat'.

Aj pre jeho dizajn ho m6zeme zaradit'
do kategorie klasickych Sportovych
naramkov. Nie je vel'ky, skor naopak.

Na ruke vam jeho pritomnost' vadit'
nebude, ved' vazi len 26 gramov.
Informacie zobrazuje na farebnom OLED
displeji, ktory ale nie je dotykovy.

Unikatny je systém nabijania, ked'
odpojite remienok a zariadenie
priamo pripojite do USB portu, alebo
nabijacky. So sebou teda nemusite
t'ahat' Ziadne Specialne kable, za

¢o vyrobcu vel'mi chvalime.

\/ydrz batérie je vynikajlca, s
maximom 15 dni. Tato, vyrobcom
udavana hodnota, sa od tej realnej
samozrejme lisi, zaleZi od sp6sobu
pouZzivania. Hodinky si v tomto smere
pomahaja Gspornou komunikaciou so

'

P
1|_|'

smartfonom, ked' vam primarne dorucia
vSetky notifikacie, no synchronizaciu
nameranych dat si odloZia na optimalny
tas. Automaticky zbieraja vsetky data

o0 vasej aktivite a srdcovom tepe.

Vel'kou vyhodou oproti konkurencii je
funkcia merania krvného tlaku, ktord
pri konkurencii nenajdete. Zariadenie
samozrejme vypocita hodnotu
kalérii @ meria kvalitu spanku.

Medzi Sportovymi funkciami nechyba
ani krokomer. VVd'aka vodotesnosti az
do Grovne Specifikacie IP68 je mozné
pouzivat' ho aj pri plavani. Tato ¢innost'
ma v aplikacii dokonca vlastny rezim.

\V/d'aka vlastnému vstavanému GPS
modulu je meranie vonkajsich aktivit
presnejsie a na sledovanie pohybu
nie je nutné pouzivat' smartfon.

Zariadenie po prichode domov
prenesie vsetky data do aplikacie,
kde vam zobrazi trasu na mape,
celkov( vzdialenost', priemerné
tempo rychlosti, vypocet aerébnych
z6n a mnoho d'aldich informacii.

+rozmery, vydrz batérie, meranie tlaku
- ovladanie

Cena: 58 eur

Matuas Paculik



TRENDY

TEMA

December prinesie ocakavané spomalenie
s niekol'kymi zaujimavymi hrami

KONIEC ROKA SA BLIZI A'S NIM AJ DOVOLENKY VYVOJAROV.

Okej. VSetky najvacsie naboje si herny
priemysel vystriel'al v poslednych
mesiacoch a vel'a nam uz toho teda
nezostalo. Ak totiz cakate, Zze december
prinesie bohatd herni nadielku, tak vas v
prvom rade vitam pri sledovani herného
priemyslu, pretoze toto je tym padom

asi prvy rok, ¢o ho aktivne sledujete.

Kazdopadne, aZ tak tragické to
zas nebude. Caka nas niekol'ko
vel'mi zaujimavych hier, no
mesiacu bud( v prvom rade
dominovat' porty starsich hier.

Blair Witch

Datum vydania: 3. december
Platformy: Playstation 4

Po ultra kratkej exkluzivite na konzole
Xbox a PC sa tento fenomén chysta aj na
najpredavanejsiu konzolu v tejto generacii,
Playstation 4. Hodnotenia urcite nie sd

na zahodenie a zda sa, ze fandsikovia
hororovych hier a znacky Blair Witch si
urcite pridu na svoje. Mraziva atmosféra

a vsadepritomné nebezpecenstvo na

vas uz striehne. A ak neviete, ¢i je hra

pre vas, tak si precitajte nasu recenziu.

Life is Strange 2 — Episode 5

Datum vydania: 3. december
Platformy: PC, Xbox One, Playstation 4

Okrem toho, Ze sa zactiatkom decembra
doctkame definitivneho ukoncenia pribehu
Life is Strange 2, tak sa v rovnaky den
dockame aj vydania kompletného balicka
so vsetkymi epizodami. A aj ked' dvojka

si ani zd'aleka nevyslazila tol'ko chvaly

a uznania ako jednotka, pre fan@sikov
Zanru je to nepochybne ista vol'ba.

Phoenix Point

Datum vydania: 3. december
Platformy: PC

Nova strategicka hra od tvorcu
povodného Xcomu. Ano, Julian Gollop
sa vracia so svojim novym Stadiom
Snapshot Games, aby nam priniesol
svoju viziu Xcom-like strategickej
hry, no v novom grafickom kabate.

Zatial' vsak hra ziskava publicitu zo
vSetkych zlych dévodov, pretoze autori
sa dockali obrovskej kritiky pre Epic
Games Store exkluzivitu. Co sa tyka hry

samotnej, tam sme o kvalitach viac ako
presvedceni. Ak vsak chcete konzolov(
verziu, tak si pockate do roku 2020.

Darksiders Genesis

Datum vydania: 5. december
Platformy: PC

Zaujimavy a netradi¢ny spin-off série,
ktora je znama skor v zanri akénych
adventdr, nam tentokrat predstavi
postavu Strife. On a jeho brat War sa
budl musiet' prebojovat' 11 levelmi, v
ktorych budete musiet' zdolat' samotného
Lucifera a jeho stipencov. Caka nas teda
pravdepodobne kooperativna zabava s
lootom a vel'kym d6razom na RPG prvky.

Ancestors: The
Humankind Odyssey

Datum vydania: 6. december
Platformy: Xbox One, Playstation 4

Ak ste si mysleli, Ze pribeh evolicie je
urceny iba pre PC hracov, tak stidio
Panache Digital Games planuje vydat'
svoju poslednl hru Ancestors aj pre
konzoly. Port pride navyse s viacerymi
vylepSeniami oproti PC verzii, ktoré by
mali vas zazitok z hry este vylepsit'. Pri
vydani si totiz hra vyslazila vel'kd kritiku
pre monoténnost', takze uvidime, ako sa
s tym medzi¢asom tvorcovia popasovali.

Detroit: Become Human

Datum vydania: 12. december
Platformy: PC

Niekdajsia Playstation 4 exkluzivita

od ocenovaného francizskeho 5tadia
Quantic Dreams si nasla svoju cestu na

PC podobne ako aj predchadzajdce hry
Heavy Rain a Beyond: Two Souls. PC port
autorom umoznil ,vypeckovat” grafické
nastavenia a pridat' podporu 4K, ¢o by malo
zabezpedit' unikatny audiovizualny zazitok.

Dominik Farkas
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VIANOCE

TIP NA DARCEK

Mate uz darceky?
Ze este nie?
Poradime...




ADATA XPG GAMMIX S11 PRO
0d 49€ (256 GB) do 151€ (1 TB)

\/ kapacite do 1 TB ponuka disk extrémne
rychle rozhranie PCle Gen3x4 spolu

s technolégiami NVMe 1.3, SLC Caching
a DRAM cache buffer zvySuje rychlosti
disku az na 3 500 MB/s pre Citanie

a 3000 MB/s pre zapis.

CANON EOS 250D @
0d 599€ (telo) do 31.1.2020 cashback 50€
Siahnite po najl'ahsej zrkadlovke na svete

s 24,2 MPx snimacom APS-C. Vd'aka
kompaktnym roz-merom a nizkej hmotnosti

vam jednoducho padne do ruky a mdzete ju so

sebou zobrat' kdekol'vek. Zaciatoc¢nici ocenia
intuitivne rozhranie s navodmi na fotenie.

CANON POWERSHOT G7X MARK II @
0d 76€ - do 31.1.2020 cashback 30€
Skutocne kompaktny fotoaparat bez obmedze-
nia kvality. 20,1 MPx snima¢ CMOS, objektiv

s clonovym ¢islom /1.8 — 2.8 a Spitkovy
procesor DIGIC 7 sa podpiSu pod profesionalnu
obrazov( kvalitu v kazdom svetle. \/Wklopna
dotykova obrazovka a bezdrdtova konektivita.

@ CANON IVY REC

0d 129€
§t\'/|0\/é, prenosng, vodeodolna a narazuvzdorna
akéna kamera. Jednoducho sa ovlada a mozno
ju I'ahko nosit' so sebou kamkol'vek pripnutd
na opasku, na batohu alebo schovana vo vrecku.
Bohato vybavena mnohymi funkciami
s bezdrétovym pripojenim.

SYNOLOGY DS120J @
109€

Jednoducho nastavitel'né siet'ové Glozisko
umoznuje pohodline zalohovat' fotografie

a videa z vasich mobilnych zariadeni. Ponika
cely rad univerzalnych softvérovych funkcit

a predstavuje omnoho chytrejSiu vol'bu

v porovnani s externymi GloZznymi rieSeniami.

KINGSTON A2000

0d 39€ (250 GB) do 129€ (1TB)
Jednostranny M.2 SSD s 3D NAND
technolégiou s vykonom, nizkou spotrebou,
mensim zahrievanim a vyhodnou cenou.
Rychlost' ¢itania/zapisu az 2200/2000 MB/s,
Co je trojnasobok vykonu SATA SSD diskov.
Naviac ma intern( funkciu Sifrovania AES.

MSI SET VIGOR GK30 COMBO @
69€

Set klavesnice a mysi, drzitel'
maximalneho hodnotenia v nasom teste
a eSte s SK layoutom a za super cenu?
Tento pekny a dobre spracovany set

od renomovanej znacky MSI nadchne

a potedisnad' naozaj kazdého!

@ TRUST DUET XP

70€
Plne bezdrotové slichadla
Trust Duet XP s nabijacim puzdrom
ponulkaja okrem vysoko kvalitného
zvuku s AAC technolégiou
aj potlacenie Sumu pri telefonatoch
¢i vodeodolnost' standardu IPX5.

MSI MODERN 14 @
0d 769€

Modern 14 je perfektna zmes elegancie

a vykonu. Je pohanany najnovsou

10. generaciou procesorov Intel® Core

a okrem kovového tela ponikne

takmer 100% sRGB displej, az 10 hodin
prevadzky a vahu 1,2kg.
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D-LINK EXO DIR-3060
171 €

®

Zariadenia v sieti dnes mdzete chranit' aj s pomocou routerov.

V rade D-Link Exo s aktualne tri inteligentné Wi-Fi mesh routery DIR-3060,
DIR-2660 a DIR-1960 s integrovanou ochranou od McAfee, ktoré zaist'uju
kompletnl ochranu pre kazdé zariadenie pripojené k sieti. Ziskate vykonné
bezdrotové spojenie, na pozadi ktorého platforma McAfee Secure Home
automaticky identifikuje a blokuje aktualne hrozby vd'aka technolégii
McAfee Global Threat Intelligence. Tento rad vyuZiva aj technologiu D-Link
Wi-Fi Mesh, ktora umoznuje kombinovat' kompatibilné zariadenia a tie sa

spravajl v celom priestore ako jednotna siet'.

TP-LINKDECO E4

81,94 € (2 pack)
Novy model do rodiny Wi-Fi mesh systémov Deco
—model Deco E4, ktory sa vyznacuje podporou
hlasového ovladania Amazon Alexa
a moznost'ou automatizovaného riadenia
vd'aka IFTTT. Systém sa sklada z dvoch jednotiek
a je urceny pre domacnosti a rodinné domy réznych vel'kosti
a tvarov a svoje uplatnenie najde aj v kancelariach mensich
firiem, kde ma schopnost' poskytovat' bezdrétové pripojenie
az pre 100 zariadeni a jeho siet'ova rychlost' je trikrat
rychlejSia nez u predchadzajicej generacie smerovacov.

_-l'_'EI'_'-ElI'l. a1
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@ LOGITECH G PRO GAMING MOUSE
79,99€ (kablova) / 149€ (bezdrotova)
Herna mys vytvorena pre profesionalnych hracov eSports. Je
osadena najpresnejsim optickym snimacom pohybu PMW3366,
ktory poskytuje preciznost' na Grovni, ktord uznava vacsina hernych
nadSencov i profesionalov. VVd'aka nulovému vyhladzovania,
filtrovaniu a akceleracii v celej Sirke rozliseni DPI (200-12.000
DPI) poskytuje vynimocnd presnost' sledovania pohybu a
konzistentnl odozvu pri akejkol'vek rychlosti. My$ ma systém
odpruzenia tlacidiel s kovovou pruzinou, vstavanG pamat', aby
na turnajovych pocitacoch neboli problémy s ovladacmi, a vel'mi
jednoduchy, no vysoko komfortny, odolny a odl'ahéeny dizajn.
TCLEC780

@ 919 € (65")

TCL EC78 spaja bezramcekovy ultratenky kovovy dizajn, kvalitu obrazu
4K HDR PRO, technoldgiu Wide Colour Gamut, Dolby Vision, HDR10+

a najmodernejsi operalny systém pre inteligentné televizory Android TV.
Nova rada je uréena pre tych, ktori nechcd robit' kompromisy

medzi vykonom a eleganciou. Prvotriedny vstavany zvukovy systém
Onkyo je vybaveny Styrmi reproduktormi s prednym vyZarovanim

a umozni maximalny audio zazitok v prostredi Dolby Atmos

pri sledovani filmov, prehravani hudby ¢i hrani hier. TCL EC78 bola
pruykrat predstavena na vel'trhu IFA 2019, aktualne je na slovenskom
trhu uz dostupna prostrednictvom vybranych predajcov.




ACER SWIFT 5 @

1055 €
Novy Swift 5 od Aceru zostava najl'ahsim 14" notebookom na svete, teraz
s dedikovanou grafikou pre vysoky vykon na cestach. Najnovsia generacia
notebookov Acer Swift 5 je vybavena novymi procesormi Intel Core
desiatej generacie s grafikou Intel Iris Plus @ moZnost'ou vol'by novej
dedikovanej grafiky NVIDIA GeForce MX250 pri hmotnosti 990g.
0 14" notebooku Acer Swift 5 je zname, ze je uz od svojho uvedenia
najl'ahsim notebookom vo svojej triede, Tato najnovsia generacia
vazilen 990 g. To vSetko pri hribke len 14,95 mm. Obrazovku
na troch stranach lemuje Gzky ramcek a notebook tak ponika

vysoky 86,4 % pomer vel'kosti obrazovky k svojmu telu.
ASUS ROG ZEPHYRUS S GX502 @

2599 €
Herny notebook uz nie je synonymom hrubého a t'azkého zariadenia.
Rodina ASUS ROG Zephyrus predstavuje novi generaciu hernych
notebookov, ktoré sa tenké, I'ahké, avsak na vykone im to vobec
neubera. Modely ROG Zephyrus S GX502 maji kvalitné kovové Sasi,
ktoré pripomina luxusné Sportové auto. Pod kapotou skryvaja procesor
Intel Core i7 9. generacie a grafickd kartu GeForce RTX 2060 alebo
RTX 2070, takze si bez problémov poradia so vSetkymi modernymi
a najvykonnejsimi hrami. Ich 15,6-palcovy displej ponika az 240 Hz
obnovovaciu frekvenciu a technolégiu G-SYNC, takze hry si uZijete
v najvyssej moznej vizualnej kvalite a bez akychkol'vek obmedzeni.

@ ASUS ZENBOOK PRO DUO
3099 €

ZenBook Pro Duo je notebookom budicnosti. Obsahuje dva displeje,
ktoré Gplne menia spdsob, akym pracujete s notebookom. Tradi¢ny
displej dopifia druhy 14-palcovy Sirokouhly dotykovy displej ScreenPad
Plus, ktory prinasa neobmedzené kreativne moznosti pre tvorcov
obsahu a umoznuje vySSiu produktivitu a jednoduchy multitasking.
ZenBook Pro Duo ponika okrem unikatneho druhého displeja aj

OLED displej s rozlisenim az 4K, procesor Intel Core i7 9. generacie,

16 GB RAM a grafickd kartu GeForce RTX 2060, takze zvladne
I'ubovol'né pracovné Gkony. ZenBook Pro Duo je okrem 15,6-palcovej

verzie dostupny aj v 14-palcovom kompaktnejSom vyhotoveni.
LENOVO LEGION Y540

@ 969 €

VVianoce s@ sviatkami pokoja, radosti a rodinnej pohody.
Pre hracov je viak tento sviatok vynimocny eSte viac.
Majl vol'ny €as, ktory mozno vyuzit' na Gplné

ponorenie do najobl'dbenejsich hernych peciek.
NajnovsSie hry si vsak vyzadujd najlepSie masiny.
Predstavujeme ti Lenovo Legion Y540

s najmodernejsim procesorom Intel Core i5, 8GB rychlymi
pamat'ami RAM, 512 GB SSD diskom a nabrisenou
grafikou Geforce GTX 1650, ktory spol'ahlivo

rozpumpuje kazdé herné dobrodruZzstvo.
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LENOVO LEGION T530 @

999 €
Znovuzrodenie herného desktopu. Kazdy spravny hrac vie, ze
ni¢ naozaj nenahradi surovy a neustaly vykon, ktory
vie poskytnat' iba herny desktop. Lenovo Legion T530
je moderny tower s efektnym cervenym podsvietenim a
systémom dvojkanalového chladenia. Zostava pozostavajlca
s vykonného procesoru Intel Core i5, 8 GB pamat'ou RAM a
mnozstvom @lozného priestoru v podobe 1 TB vel'kého HDD a
jedného rychleho 128 GB SSD disku, ti davaja tusit', Ze sa jedna
o poctivd hernd masinu. Nabrasena grafika GeForce GTX 1680Ti
so 6GB pamate uz iba podciarkuje vykon herného dravca.

HP SPROCKET 200

126 € @

HP Sprocket 200 je uZ druhou generaciou Stylovej

minitlac¢iarne od HP, ktora sa zmesti aj do vrecka.

Fototlaciaren vazi iba 172 gramov a rozmerovo ju

mozno prirovnat' k mobilnému telefénu.

Tlat fotografii je zaloZena na technolégii Zink, ktora

k zafarbeniu vyuZziva Specialny termo papier s tromi vrstvami.
Oproti prvej verzii ponika HP Sprocket 200 funkciu "party mod",
ktora umoznuje, aby sa k zariadeniu naraz pripojili az traja
pouzivatelia. Okrem toho HP Sprocket 200

zarucuje aj kvalitnejsiu a ostrejsiu tlac.

@ LENOVO LEGION T530

179 €

Hry eSte nikdy nevyzerali lepSie.

Bez kvalitného herného monitora uz ani headshot navyse!

Dopraj svojim obl'Gbenym hram luxusné zobrazenie, ktoré si

zasl(zia. Herny monitor Lenovo Legion Y25-f je ako stvoreny

na rychlu hernd akciu. Vd'aka modernym technologiam

ako je AMD Freesync™, rychla obnovovacia frekvencia 144 Hz

a dekodovanie obsahu v HDR pri jase az 400 cd/m, nezaleZi, ¢i

hravas najnovsiu FPS-ku, pretekas na Monze alebo sa snazis rychlo

dostavat' hradby svojej pevnosti pred ne-priatel'skym Gtokom.

Vd'aka Lenovo Legion Y25-f zaZije$ totalne herné pohltenie.
HP SPECTRE X360

@ 1279 €

Aj nova generacia konvertibilného laptopu HP Spectre x360 13
spiia poziadavky na vysoky vykon a prémiovy vzhl'ad.

Oproti predchodcovi je novy model

013 % I'ahsi (vazi 1,27 kilogramu),

ponika dvojnasobny vykon

a vydrz batérie je az 22 hodin.

Ide o najmensi konvertibilny osobny pocitac na svete

s pomerom obrazovky k telu 90%.

Notebook HP Spectre x360 sa tiez m6ze pochvalit'
mimoriadne tenkymi ramcekmi displeja.
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WD MY PASSPORT

157 €
Nové disky My Passport znatky WD umoznuji pouzivatel'om
ukladat' a prenasat' eSte viac fotografii a video siborov. Produktova
rada WD My Passport sa rozsirila 0 najtensi externy prenosny disk
s kapacitou 5 TB. Disk je tenky len 19,15 mm. Ma Stylovy dizajn,
kompaktné rozmery a vojde sa do dlane ruky. Novy disk ma vel'kd
kapacitu pre ukladanie, triedenie a zdiel'anie ohromného mnozstva
fotografii, videa, hudobnych siborov a d'alSich dokumentov. Nové
Stylové disky v modernom dizajne s dostupné v kapacitach az 5
TB. Disky My Passport st naformatované pre Windows 10 a majd
konektor USB 3.0 spatne kompatibilny s rozhranim USB 2.0.

SYNOLOGY DS218+

316 € @

Pre fotografov i pouzivatel'ov s obrovskym
mnozstvom dat moze byt t'azké najst' zariadenie,
do ktorého mézu ulozit' celd svoju

multimedialnu zbierku.

Synology DS218+ zjednodusSuje

spravu digitalneho obsahu

vd'aka centralizovanému GloZisku fotografii,
pristupu k datam odkial'kol'vek na svete

a jednoduchému zdiel'aniu na jeden klik.

Najdete na Datacomp.sk.

@ PHILIPS ONEBLADE NATVARATELO
64,90 €

Nie je to Ziletka, je to OneBlade.

Predstavuje novy spdsob, ako zastrihavat', tvarovat' a holit'.
SGcast'ou balenia s( tiez 4 nadstavce, ktoré umoznuja zastrihavat'
flzy na 1,3,5 mm a chlpy na tele na 4 mm. Specialna ¢epel' na
Gpravu tela je vybavena ochrannym nadstavcom proti porezaniu
citlivych oblasti. Hlavnou zbranou je unikatny OneBlade rychlo

sa pohybujici strihac (200x/sekunda), ktory sa popasuje aj s

tymi najdlh&imi chipkami. Presné linie vytvorite pohybom tepele
ktorymkol'vek smerom obojstrannym britom.

Viac na www.philips.sk/oneblade

@ EVOLVEO FITBAND B5

58 €

EVOLVEO FitBand B ma vlastny integrovany aktivny GPS modul a
vd'aka vodotesnosti az do Grovne IP68 je vhodny aj pre vodné Sporty,
vratane plavania. Vie merat' krvny tlak aj tepova frekvenciu. FitBand
B5 je lokalizovany pre slovenské prostredie. Moderny a elegantny
Lslim® design naramku zvyraznuje Cierne prevedenie, telo strojceka je
vyrobené z polyméru ABC a polykarbonatu. Remienok je vyrobeny z
plastického polyuretanu TPU. Informacie sa zobrazujd na farebnom
OLED displeji. Naramok vazi len 26 gramov a v pohotovostnom rezime
vydrzi 15 dni. Vd'aka vstavanému GPS modulu je meranie vonkajsich
aktivit presnejSie a nie je nutné pouzivat' inteligentny telefon.
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LAMAX SOUL1 @
99,90 €

Bezdrotovy reproduktor v Stylovom retro designe

s drevenymi a textilnymi prvkami, vd'aka ktorym

zapadne do kazdého interiéru.

0 skvely zvuk sa staraji stereo reproduktory doplnené aktivnym

subwooferom pre silné basy, behom sekundy sa

cez Bluetooth 4.2 s dosahom do desiatich metrov pripoji

k telefonu. Vydrz na baterku je az 12 hodin, podpora AUX

cez 3,5 mm jack a moznost' prehravat' pesnicky aj z MicroSD karty

so zabudovanym mikrofonom pre volanie handsfree.

Funkcia True Wireless Stereo umoZzniuje pripojenie d'alSieho reproduktora.
CREATIVE SXFIAIR

159,90 € @

Okaste ¢arovnl zvukov( realitu technolégie Super X-Fi so slichadlami
Creative SXFI AIR! Bluetooth a USB slichadla sa pysia integrovanou
technolégiou Super X-Fi, ktora poskytuje holograficky zvuk
prispdsobeny na mieru vasim udiam - budete si tak méct' zo slichadiel
uzivat' neuveritel'ne kvalitné audio, plnohodnotny filmovy zazitok ako
aj hry. Sldchadla Creative SXFI AIR tiez pontkaja slot pre SD kartu,
ktory z nich robi samostatny MP3 prehravac, 50mm menice, dotykové
ovladanie a prisposobitel'ny RGB svetelny krizok. Okrem pohodIného
bezdrétového pocivania je moznost' pripojenia pomocou USB alebo
3,5 mm jacka. Potesi aj kompatibilita s Nintendo Switch a PS4.

(64
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@ TRUST GXT 414 ZAMAK
6599 €

Multiplatformovy herny headset GXT 414 Zamak sa postara

o nefalSovany herny zazitok vd'aka prvotriednej kvalite zvuku.
53 mm aktivne reproduktory vam umoznia pocut'

aj to najtichSie zasust'anie protivnika.

PohodIné polstrované nausniky a nastavitel'ny most

zaistia Gplné pohodlie, slichadla pritom drzi kvalitna robustna
konstrukcia s kovovymi prvkami. Ak chcete headset pouzit'

len ako slichadla, mikrofon je mozné odnat'.

K zariadeniu ho pripojite 1Tm kablom, v pripade zapojenia

do pocita¢a mozno pouzit' d'als7 1m predlZovaci kabel.
@ CREATIVE OUTLIER AIR SPORTS

89,90 €
Bluetooth slichadla, ktoré nemaja ziadny prepojovaci kabel st
aktualne absoldtnym hitom. Creative Outlier AIR Sports sd navyse
extrémne zaujimavé nielen po zvukovej stranke, ale aj pri pohl'ade
na atraktivnu cenovku. Si vybavené najnovsim rozhranim bluetooth
5.0, na dosiahnutie vysokej zvukovej kvality je pouzita 56 mm
grafénova membrana. Podporuje zvukové kodeky aptX a AAC. Sa
odolné voci potu — stupen krytia IPX5. Slichadla Creative Outlier
AIR Sports spolu s vlastnym nabijacim puzdrom prekonavajd
vacsinu konkurentov neuveritel'nym celkovym ¢asom prehravania
az 30 hodin (10 hodin slichadla + 20 hodin v nabijacom puzdre).

e



LOGITECH G604 LIGHTSPEED

Pokial' fi¢ite na hrach ako Fortnite a WoW Classic, méze byt'

G604 LIGHTSPEED ta prava mys pre vas. Ponika Sest' palcom

ovladatel'nych tlacidiel, aby ste mohli hrat' ako najlepSie dokazete a s

prehl'adom rychlo zvladali aj najnarocnejSie akcie a Glohy. Mys G604 je

vybavena exkluzivnou bezdrotovou technolégiou LIGHTSPEED, ktora

umoznuje ovladanie bez lagov, a Spickovym optickym senzorom HERO 16K,

ktory zniZuje spotrebu energie a zvysuje presnost' polohovania

bez vyhladzovania, filtrovania alebo akceleracie. Okrem toho mézu

pouzivatelia stlacenim jediného tlacidla prepndt' z LIGHTSPEED

na Bluetooth a ovladat' tak pomocou jednej mysi dva rézne pocitace.
GENESIS HOLM 300 RGB

179 € @

Herny st6l Genesis Holm 300 RGB je komplexné rieSenie
herného katika, ktory je vybaveny mnozstvom
dodatocnych funkcii a praktickych drziakov,

vd'aka comu budete mat' uzivatel svoje prisluSenstvo
vzdy po ruke. Stol obsahuje RGB podsvietenie

s moznost'ou nastavenia niekol'kych rezimov

a efektov, dosku s karbonovym povrchom,

odnimatel'nd policku pre monitor, vedenie kabelaze,
ako aj vstavany rozbocovac USB 3.0

a bezdrétovd nabijacku pre mobily

@ @ GENESIS BORON 500 XXL
99 € 58 €

Tato maxi podlozka pod my$ a klavesnicu

s efektnym podsvietenim okrajov

je nielen prakticka, ale umoZzni eSte viac vyniknat'

vasmu hernému stolu. Podlozka obsahuje 7-farebné podsvietenie
s moznost'ou prepinania medzi 11 rezimami, ktoré dopiha
unikatna grafika v pravej €asti.

Kvalitny, hladky textilny povrch podlozky znizuje trenie pri
pohybe mysSi a zvySuje presnost' kurzora, ¢o umoziuje lepsiu
kontrolu nad pohybom mys3i. Vd'aka jej maxi rozmerom

80x30 cm pomesti nielen my$, ale aj klavesnicu.
@ GENESIS XENON 770
34,99 €
Tato hybridna herna mys s modularnou konstrukciou
je urcena pre pokrocilych hracov, ktori potrebujd
vykonnd a preciznu zbran s moznost'ou
vlastnej konfiguracie. Unikatna modularna konstrukcia,
vd'aka 4 odnimatel'nym bo¢nym panelom umoznuje v priebehu
niekol'kych sekdnd prispdsobit' pocet tlacidiel
do stylu hry MMO, RTS, alebo FPS. Vykonny opticky snimac
s maximalnym rozliSenim 10200 DPI, 14 programovatel'nych tlacidiel,
RGB podsvietenie, kvalitné materialy, precizne spracovanie
a odnimatel'né bocnice sa len ¢ast' z toho, Co pontka tato mys.
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Valve predvadza comeback s Half-Life: Alyx
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Valve trvalo nekoneénich 12 rokov, kym
od vydania Half-Life 2: Episode Two
predstavilo novy Half-Life, no napokon
sme sa predsa dockali!

dielov a bude zachytavat' odboj proti
Combine z pohl'adu Alyx Vance z druhe;j
Casti, ktorej bude sekundovat' jej otec,
doktor Eli Vance. Typicka hratel'nost'
série Half-Life ma byt' zachovanag,

¢o znamena dynamické striedanie
akénych pasazi a environmentalnych
puzzle. Pre Co najintenzivnejsi
zazitok nebudd chybat' ani pre sériu
také zname skriptované sekvencie a
strel'ba ako z klasickych zbrani, tak
experimentalnych zariadeni, ako s(
Specialne rukavice, ktoré s jasnym
odkazom na Gravity Gun z Half-Life 2.

Valve ohlasilo Half-Life: Alyx, novQ

hru, ktora bude exkluzivitou platformy
VR. Valve a vyvoj hier uz dnes nejdi
vel'mi dokopy a aj mnoho kl'GEovych
I'udi zodpovednych za Half-Life je uz
povacsine na zaslizenom dochodku,
Cize Alyx mohol dopadnat' vselijako, no
predstaveny trailer v okamihu zotrel
vSetky negativne predstavy. Half-Life:
Alyx vyzera absolGtne fenomenalne!
Hra vyjde v marci 2020 na VR pre PC a
bude podporovat' viaceré typy headsetov,
to jest Valve Index, HTC Vive, Oculus

Co sa pribehu tyka, Half-Life: Alyx bude
zasedeny medzi udalosti prvych dvoch
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Rift, Oculus Quest alebo aj Windows
Mixed Reality. Graficky vyzera na VR
skutocne paradne, ¢o sa odrazilo aj na
poziadavkach. Zatial' mame k dispozicii
len minimalne a tie s(, ako by ste od

V/R hier aj ¢akali, narocné. Zatial' boli
uvedené len minimalne poZiadavky, ktoré
¢itajd operacny systém Windows 10,
procesory Core i5-7500, resp. Ryzen 5
1600, pamat' 12 GB RAM a grafickd kartu
GTX 1060 alebo RX 580 so 6 GB VRAM.

Half-Life: Alyx je vo vyvoji uz niekol'ko
rokov, pricom Valve spotiatku
pracovalo na Half-Life 3. Tvorcovia

si ale uvedomovali, Ze otakavania

od tretieho dielu s obrovské, a tak

z projektu, ale aspon vtedy, vycavali

a zacali sa sUstredit' na VR, ktoré im
umoznilo priniest' cely rad originalnych
a nevidenych hernych zazitkov. Od
toho momentu chybal k vyvoju novej
hry Half-Life uz len krok, no namiesto
tretieho dielu sa rozhodli pre prequel.
Tym dosiahli zniZenie potencionalneho
risku, ak by hra neuspela a zaroven

sa zbavili okovov zodpovednosti za
Half-Life 3, ktoré im zvazovali ruky.

Vinterview tvorcovia prezradili, Ze

¢im viac sa dostavali do VR zazitku

a vyvoja Alyx, tym viac si zacali
uvedomovat', ze navrat ku klasickému
spbsobu hrania (mys + klavesnica) je
nemozny. Hra pontkne Specialny druh
interakcif, ktoré vyzaduji nezavisly
pohyb rik a hlavy, ¢o to bolo pri
doterajsom spbsobe hrania nemozné.
Half-Life: Alyx vyjde v marci 2020.




Remake Resident Evil 3?

Posledny Resident Evil, ktory vysiel

na prvej konzole PlayStation, sa podl‘a
vSetkého vrati vo forme remaku ako
Resident Evil 2 vydany v tomto roku.
Nemesis, ako znie jeho podtitul uz od roku
1999, ma pripravovat' Capcom pre vydanie
na buddci rok. Informacie zatial' nie sd
oficialne, na internet sa dostali len

vo forme leakov od znameho ,leakera"
Spawn Wave, ktory uz takto napriklad
prezradil spolupracu Georga R. R. Martina
a From Software na Elden Ring. Remake
Resident Evil 3: Nemesis ma pouzivat'
rovnaky engine ako remake druhej casti

a vyjst' by mal na PC, PlayStation 4

a Xbox One. Capcom v s¢asnosti pracuje
na multiplayerovom spin-offe Project
Resistance, ktory prinesie asynchrénnu
hratel'nost' pre piatich hracov.

Novy Crash vraj vo wyvoji

Activision, zda sa, trafil do Cierneho

s remastermi Crasha Bandicoota a
fialového dracika Spyra, ked'Ze sa Stebota,
Ze sa tvorcovia rovno pustili do Gplne
nového dielu bandikita Crasha. Novy diel
ma mat' nazov Crash Bandicoot Worlds

a ma ist' o semi-open world ploSinovku

v Style Super Mario 3D World. Informacie
k nam prisli, ako to uz v sG¢asnosti

byva zvykom, prostrednictvom leakov.
Tentokrat od Sabiho. Podl'a neho ma byt'
hra ohlasena pocas decembrovej udalosti
The Game Awards 2019 a vyjst' by mala
budci rok ako ¢asova exkluzivita

pre PlayStation 4. Neskor by sa mala
dostat' aj na iné platformy. Crash

by mal v novej hre vyuzivat' tri nové
masky a taktiez stretnGt' Gplne novych
nepriatel'ov. Nevieme sa uz teda dockat'.

Mafia IV v priprave

Aby tijch leakov nebolo malo, tento
mesiac sa do médii dostali spravy

o Sturtej Mafii, ktora by mala pokryvat'
obdobie 70. rokov v Las Vegas.

Za hru majl byt' zodpovedni rovnaki
tvorcovia, ktori sa podiel'ali na Mafia lll,
¢o mdze vyvolavat' pochybnosti

o kvalite, no informacie o Mafia IV znej(
sl'ubne. Pribeh ma byt' osobnejsi a mal by
rozoberat' témy, ako si laska alebo
chamtivost'. Ako mafiani si budeme moct'
vydobyt' reSpekt a nasledkom toho sa
nas budd bat' aj policajti, ktori by nam

v opacnom pripade naparili pokutu aj

pri jazde na ¢erven(. Bude tu prepracovany
systém reputacie, minihry v kasine,
jazdny model priblizujici sa k simulacii,
najimanie gangstrov na vypalnicku
¢innost' i moznost' jazdit' na motorkach.

....................................................................................................................

Prekopany Anthem a nowy ME

N N/

BioWare nepochybne zaZiva to najhorsie obdobie
vo svojej existencii. Mass Effect bol hodeny

cez palubu B timu, ktory svoju pracu nezviadol
a Anthem patri medzi najvacsie prasery dekady.
Stadio viak nechce zloZit' zbrane a chce si
prinavratit' svoju zasld slavu. Preto vraj pracuje
na novej verzii Anthemu, ktora mozno bude
natol'ko odlisng, Ze vyjde ako Gplne nova hra.
MoZno sa tvorcom podari rovnaky navrat ako

v pripade No Man's Sky. Popri znovuzrodeni
Anthemu sa BioWare ma podiel'at' aj na wvaji
nového Mass Effectu, ktory bol svojho ¢asu
utlateny do Gzadia prave kvoli Anthemu. Ten
ma byt' singleplayerovym zazitkom s hutnymi
online prvkami. Co znamenaj( tie online prvky,
to zatial' nevieme. Novy Mass Effect ma byt'
len na zaciatku wyvoja a hlavny dohl'ad nad nim
ma mat' Mike Gamble, ktory pracoval

na Mass Effect: Andromeda.

0d tretieho BioShock: Infinite pretieklo

uz vel'a vody, presnejSie, uz Sest' rokov

a posledny diel série nakoniec nemusi

byt' ten posledny. O pripravach Stvorky

sa suska uz nejaky ten Cas a v sicasnosti
svojim dielom do fam prispel aj sam Strauss
Zelnick, vykonny riaditel' Take-Two.

Ten prezradil, ze v StGdiu majd
rozpracovanych hned' niekol'ko hier, pricom
jedna z nich ma byt' nova znacka a d'alSie
pokracovania ich najznamejsich sérii.

Po tomto vyhlaseni by v tom musel byt'
Cert, ak by Strauss nehovoril aj o BioShocku.
Sam Strauss dokonca vyhlasil, Ze tato séria
je pre Take-Two mimoriadne dbélezitou.
MéZeme uz teda otvarat' Sampanské?
Radsej pockajme. Podl'a sprav by hra mala
byt' totiz v modele game-as-a-service, teda
hrou zameranou na dlhodobé spefaZovanie.

Hardcore striel'acka Project I.G.I. mala
svoje chyby, no pre jej vysokii narocnost'
si €asom od hracov vyslizila nalepku
kultovej zaleZitosti.

Druhy diel .G.I.-2: Covert Strike sa vsak
nevydaril, a to poslalo sériu na cel( dekadu
k I'adu. Fandsikov ale tento rok potesilo
Stldio Antimatter Games, ktoré ohlasilo
novy diel I.G.I. Origins predstavujci

prequel k sérii. Pribehovo sa teda hra bude
odohravat' eSte pred prvym dielom. Ohlasit'
hru je ale jedno a napokon td hru aj vydat'
je druhé. Ak ste Cakali Origins uz Coskoro,
budete sklamani. I.G.I. Origins ma vyjst'

az niekedy v roku 2021 na PC, PlayStation 4
a Xbox One, pricom nova generacia konzol
sa neuvadza. Nechcem nikoho strasit’,

no stale je to dost' dlha doba na to, aby

sa mohlo stat' nie¢o nepredvidané.
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Postal 4: No Regerts

POSTAL 4: NO REGERTS SVET NEPOTREBUJE, ALE ON SA HO NA TO ANI NEPYTAL.

POSTAL H . Jauxy ALP-g Botln!
01325 - 0CT L3 2017 ¥ 3611

Kolega z redakcie, Maro$, sa nedavno,

po uzreti traileru, pytal, ¢i svet vobec
potrebuje novi Postal hru. No, mam

pre vas jednoduchi odpoved': Nie.

Koniec. Dakujem za pozornost'. Ehm.

Co, vy ste este tu? Chcete viac? Chcete
vediet' preco? No, dobre teda, mate ma.
Pod'me sa spolocne hibsie zavrtat' do
problematiky menom Postal 4: No Regerts.

Jednoducha zabava

Pamdtam si to ako v€era. Doba bola zla,
chudobné dedinské deti behali po vonku

a nahanali nejakd gul'atd, vzduchom
plnend vec. Nevedeli prestat’ utekat' a ked'
napokon ta cudesnd hracku dobehli, odkopli
ju tak d'aleko ako vladali a vybrali sa ju
nahanat' znova. Divné. V tychto neblahych
¢asoch bez internetu a mobilnych telefénov
som 3j ja bol jednym z tych nest'astnikov,
ktorT do aleluja behali po ihrisku. Potitac
bola vymoZenost' nevidana a mat' ho doma
bola vysada bohatych. Jedinou moznost'ou
nas, obycajnych deciek, bolo mat' kamarata
z takejto vysSej vrstvy. A ja som jedného
takého mal. Keby v tej dobe videli dnesni
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odbornici zaoberajlci sa vplyvom nasilnych
hier, ktoré hrame, na nasu psychiku asi

by neboli prili§ nadSeni. Moju hernu
mladost' formovali také tituly ako bol

prvy Max Payne, Quake 3 Arena, Tomb
Raider a v neposlednom rade Postal 2.

Pre nas, vtedy dvanast'rocnych faganov,
bolo priam fascinujlce ponorit' sa do tychto
svetov plnych brutality a nasilia. Postal 2
stelesfoval svojho ¢asu bezhrani¢nost,,

a to vo vsetkych smeroch, aké si len viete
predstavit'. Vytiahnut' svoj ,nastroj" a
mocit' na vsetko naokolo? Nie je problém.

Potrebujete byt' tichy, ale po ruke nie

je Ziadny tImic? Nie je problém! Proste
chyt'te jednu z mnozstva maciek
behajlcich po cestach a pouZite ju na to,
k ¢omu bola stvorena. Teda minimalne

v Postalovi urcite. Napriek vsetkej tej
zvratenosti, bestialnosti a humoru, ktory
baral akékol'vek bariéry, bola hra svojim
spbsobom zabavna. Vel'ky otvoreny
svet plny tudesnych ['udi, mnozstvo
zvlastnych zbrani a nespocetne vel'a
sposobov, ako trapit' svojich nepriatel'ov.

To vsetko tvorilo, a aj tvori, akysi koktail
nasilia, perverznosti, Cierneho humoru

a povrchného pribehu. Napriek tomu sa
vSak dalo pri hre zabavit'. Ak nachvil'u
odlozite akakol'vek vaznost' a o¢akavania,
zoberiete do ruky ryl' a vyberiete sa
hlava-nehlava sekat' I'ud'om v mestecku
koncatiny, je to jednoducho zabava. Alebo
skdr jednoducha zabava? No, to je jedno.
Jednoducho, ak odhodite nejaké ocakavanie
hibky a preciznosti a nehl'adate akikol'vek
pridand hodnotu, potom je Postal zabava.

Navrat ku korenom

A preco tol'ko hovorim o druhom diele,
ked' aktualne je vonku uz Stvrta cast?
Prave ten druhy je pilierom, na ktorom
stavaju vyvojari z Running With Scissors
aj posledn( ¢ast'. A ani sa im necudujem.
Trojka, ktora uzrela svetlo sveta pred par
rokmi, bola taky odpad, Ze sa mi to t'azko
k nieComu aj prirovnava. Ak zoberiete do
Gvahy, ze Postal hry nikdy nemali v nicom
zabrany, tak treti diel si to zobral k srdcu
asi tak 10-nasobne. Autori to vtedy riadne
prehnali a z hry sa stala eSte bezduchejsia
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a nechutnejsia fraska ako kedykol'vek
predtym. Bola to jazda plna telesnych
tekutin vSetkého druhu, krvi a sprostého
.akoze' humoru. Navyse v hroznom
technickom stave. Ne€udo, Ze dnes sa
RWS vracaj ku korefiom série a vytvorili

akéhosi duchovného nasledovnika Postal 2.

Postal Dude naposledy premenil na
nepoznanie svoje rodné mesto Paradise
a z I'bezného mestecka pri Arizone

sa stalo vsetko mozné, len nie raj. Po
odpaleni jadrovej hlavice a nevyhnutnom
zlikvidovani mesta je tak ¢as presunat'
sa na nové, bezpecnejsie miesto.

Postal 4: No Regerts sa ponasa na
dvojku nie len grafickym Stylom, ktory
akoby jej z oka vypadol, ale aj hlaskami
plebsu vol'ne sa pohybujiceho po
uliciach. Vel'mi podobné, ba priam
rovnaké, s aj animacie ¢i chédza NPC
postav. Koncept je tiez rovnaky ako bol
aj v minulych dieloch. Jednotlivé pasaze
s( rozdelené do dni a na kazdy z nich

si Postal Dude vytvori ,to-do" list.

Po prichode do nového mestecka je teda
Uloha jasna. Najst' si pracu. Na¢marate na
najdeny kartéon napis, ktorym oznamujete
I'ud'om, Ze si hl'adate dZzob a vydavate

sa do sveta. Zaciatok je ,flashbackom"
prave do druhého dielu, kde ste oslovovali
I'udi, aby podpisali vasu peticiu.

Tim RWS caka este
mnozstvo roboty

Je evidentng, ze RWS vsadzaji na
nostalgick( nétu a snazia sa oslovit'
svojich starych hracov. Ale nie st ich stari
hraci uz prilis stari na takéto sr... Ehm.
No ideme radsSej d'alej. Je rok 2019, ale
Postal 4: No Regerts je nostalgik kazdou
brvou svojho tela. Je to vidiet' ako aj na
starSom type grafiky, ktora prilis neohari,
tak aj na Style hrania zo starej Skoly. V

hre nenajdete ziadne markery, ktoré vas
budu vodit' za ruci¢ku a hovorit' vam, ¢o
treba spravit'. To je prijemné osviezenie a
vytrhnutie z moderného herného diania.
Hra je eSte v alpha verzii, takze sa treba
pripravit' na mnoZzstvo réznych glitchov,
blikajacich ¢i dokonca deravych textdr.

Vel'ké mnoZstvo bugov a padajlce
snimkovanie sd tiez pritomné. Ak date
vyvojarom Sancu, zaplatite priblizne
20€ a hru si klpite, vedzte, Ze este je
¢o vylepSovat), ale koniec koncov sa to
neda v tejto faze vobec kritizovat' a je
to o¢akavany efekt. Dajte si pozor aj na
zatial' nie Gplne zvladnutd optimalizaciu.
Hra ma aktualne aj napriek oficialnym
hardwarovym poziadavkam vel'mi
vel'ky problém s technickou strankou.

Frame dropy s na kazdom kroku, a to aj
ked' mate naozaj slusna zostavu. Hru som
skasal ako na desktope s Ryzen 7 2700,
16 GB RAM a RX 590, tak aj na hernom
notebooku si7,16 GB RAM a RTX 2070.
Ani na jednom nesla plynule aspor na 60
fps, resp. Sla, ale snimkovanie sa nevedelo
udrzat' ustalené na dlhsiu dobu. Pripravte
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sa aj na obcasné pady hry. Aktualne je
dostupna len jedna pasaz, teda jeden
den. Nedostupné s zatial' aj mnohé z
hernych nastaveni, po novom uz sa dajd
napriklad manualne bindovat' tlagidla
ovladania. Nenastavite si vsak zvuk a ani
manualne neuloZite, ¢i nenacitate hru.

Pripravte sa teda na to, ze akonahle hru
vypnete, po novom spusteni budete
musiet' zacat' Gplne odznova. Pocas
hrania sa budete musiet' spoliehat'

len na checkpointy, ak by ste nahodou
zomreli. Postal 4: No Regerts je len
takou ochutnavkou a na vsetkom
ostatnom sa eSte len pracuje.

Hra je aktualne v skorom pristupe a
pon(ka rozptylenie len vo forme zabijania
NPC-tiek, alebo zopar celkom zabavnych
misii, ktoré vam zaber( asi dve hodiny
tasu. Sedo vyznacena, teda neaktivna,

je, okrem spominanych, aj moznost'
kooperacie, ¢o je novinka, ktora méze
priniest' oZivenie do otvoreného mesta.

Verdikt

Takze naozaj nie, svet novy Postal
nepotrebuje, nikdy ho vsak nepotreboval.
A predsa je tu so svojim prvoplanovym,
¢iernym humorom, infantilnymi hlaskami
a maniakalnym spdsobom vrazdenia.
Séria ma svojich skalnych fantsikov.

Ciich bude v3ak dost', aby ila aj d'alej,

je otazne. Napriek vsetkému majd

RWS u mna obdiv pre ich neutichajici
entuziazmus priniest' nov( hru po
poslednom fiasku. Ak sa podari v
nadchadzajlcich updatoch zlepsit'
katastrofalnu optimalizaciu, technicka
stranku a priniest' zabavné misie, mozno
bude nakoniec z Postal 4: No Regerts
celkom prijemny ,oldschool" zazitok.

Pavol Hirka
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NEED FOR SPEED: HEAT

NASTUPCA UNDERGROUNDU 2?

Pretekarske hry ako celok som uz
davnejsie obmedzil na minimum. Okrem
toho, Ze si jedna ako druha a vychadzaja
kazdy rok, naozaj straca zmysel si ich
stale kupovat'. Povedal by som, ze sa mi
drviva vacsina znechutila. Ked'ze som
vSak na sérii Need for Speed vyrastal,
nemohol urobit' ni¢ iné, ako sa na recenziu
najnovsieho dielu dobrovol'ne prihlasit'.
Undeground 1 a 2 ¢i Most Wanted totiz
patrili medzi moje najobl'Gbenejsie hry.
Zial', potom sa znacka zacala orientovat'
inym smerom a to uz nebolo ni¢ pre mna.
Je teda Heat uz nieco, €o ma bude bavit'?
Na Facebooku gamesite.sk som sl'Gbil,
Ze nepdjdem spat', kym to nezistim. Ako
teda Need for Speed: Heat pochodil?

Zatnem trosku obsSirnejSie. OspravedIfujem
sa za to, no nedam to zo seba, kym
nenapisem vSetky sQvislosti, pretoze
budem aj porovnavat'. V prvom rade, k

tym pretekarskym hram dodam, ze doma
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predsa len nejaké mam. Ide o MXGP 2019,
ktoré vsak vlastnim preto, lebo som ho
recenzoval a v neposlednom rade Gran
Turismo. Ked'Ze doma mam PlayStation,
o sa tyka aut, toto bola jasna vol'ba.
Uznavam kvality Forzy, ale to som kedysi
nemal kde hrat), ¢iZze GTS alebo ni¢. Ako
som uz spominal, séria NFS vtedy vydavala
pre mna nezaujimaveé veci. Ano, tiez tam
boli preteky, no tu som radsej stavil na
skutocny simulator ako na nejakd arkadu.

Doba sa vsak meni a v kuloaroch sa
spominalo, Ze znacka sa vracia spat'

k legendarnej sérii. Vel'mi dobre viem,

Ze davno pred Underground bolo NFS
pretekarska hra, kde postupne pribudli
policajti. Ziaden tuning a Gpravy, Ziaden
otvoreny svet, len preteky v autach, ktoré
ste si odomkli alebo vam boli priradené.
NemdZzem povedat', ze by sa mi to nepacilo,

to v ziadnom pripade. Konkrétne Hot Pursuit

1a 2 doteraz patria medzi moje srdcovky

- v danej dobe som obdivoval nadherné

modely a lokacie, zabavny gameplay a stravil

som pri nich dlhé hodiny. Potom ale prisla
puberta (moja aj ich), pretoze prisli filmy
typu Rychlo a zbesilo — NFS: Underground.

\/ podstate iSlo o mald revoldciu. Mohli
ste si upravit' auto podl'a svojich predstav
a na monitore sa to naozaj odrazilo,
nehovoriac o vykone, ktory bol skutocne
vidiet' tiez. M&Zem s pokojnym srdcom
povedat', Ze Heat toto tieZ spifia na
jednotku. Spat' je klasické zarob si a minaj.
V tejto hre to plati doslova. Uprava aut je
tu jednym slovom obrovska. Jednoducho
pridete do garaZze, kliknete na moznost',
ktor( chcete, ¢ize motor alebo vizual, a
vyberate. Moznosti Gprav s mohutng,
hlavne ¢o sa vizualu tyka. Zobrazi sa vase
auto, ozubené kolieska na jednotlivych
jeho c¢astiach a uz len vyberiete, ¢o

chcete zmenit' a ako. S motorom a jeho
okolim je to trodku zloZitejSie, ked'Zze
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tam si kupujete komponenty, ktoré sedia
vasmu stylu jazdy, Cize &i potrebujete
nieco viac na preteky, drifty a podobne.

Modely aut vyzeraja vel'mi dobre a

ked'Ze si licencované, mozete sa tesit' na
obl'Gbené znacky a typy. Nedovolim si to
porovnavat' priamo s GTS, pretoZe ide o iny
typ hry, no mne sa pacili. Na vyber mate aj
z niekol'kych postav. Ja som si vybral jedno
potetované dievca, no pri blizSom pohl'ade
som prisiel na to, ze tetovania ma mozno
tak zo Zuvaciek, ale to tam ma asi kazdy.

\/ kazdom pripade, ,tuningovat" si viete aj
svoju postavu, takze tie detské tetovacky

mozete zakryt' napriklad dlhym oblec¢enim.

Frostbite engine odvadza dobrl pracu

a vidno to hlavne v noci. V hre sd totiz
dva hlavné rezimy. Prvym je den,

pocas ktorého sa zGcastnujete legalne
usporiadanych pretekov, kde zarabate
peniaze. Druhym je noc, ked' sGt'azite
ilegalne, ziskavate reputaciu a levelujete
sa, aby ste mohli post(pit' v hre a
otvorit' si d'alSie mozZnosti Gprav aut.

Prave v noci sa ukazuje, aky je tento

titul farebny, zabavny a t'azky. K tomu
poslednému poviem len toto — mozete
hrat' aj na najvacsej obt'aznosti a preteky
vam starosti robit' nebudd. Mimochodom,
reZimy si prepinate manualne, takze v

kazdom mbzZete stravit' tol'ko ¢asu, kol'ko
chcete. NFS Heat obsahuje aj pribehova
linku. Ide o typickd zapletku, ktord nejdem
rozoberat' kvoli spoilerom (niezeby za to
vel'mi stala, no nie je ani zI, jednoducho si
ju zahrajte). Pointa je, Ze ilegalne preteky
sU ilegalne... ako naozaj, je to zlocin. Prisiel
na to aj jeden policajny Séf, ktory tymto
zlo¢incom vyhlasil osobnd vojnu. Idealnym
rieSenim by pre neho bolo vietkych tychto
Soférov postavit' k mdru a zastrelit'.

Pozor, neprehanam a toto neprehananie
pocitite v noci. Pocas pretekov a po nich
vtedy po vas id( policajti a to je jedina

doba, ked' mate v hre nejaké problémy
vyhrat' alebo pokracovat' v postupe.

UZ na Gplnom zatiatku po vas idd hned'

aj tri autd, ktoré musite zrusit' alebo im
ujst', inak vas chytia. Mate nejaké to svoje
zdravie, ktoré si sice mozete doplnit' aj
poCas nahanacky, no nemusi to pomdct'.
Cas, ktory sa odpotitava, ak zastanete (¢i
uz narazom alebo sa budete len otacat), je
Sialene kratky. Naozaj nikdy nezastavujte,
lebo vas chytia a celé preteky idete odznova.
Za policiu som rad, no v takom mnozstve
to vobec nedava zmysel. Cez deri po mne
nesli ani raz, pritom som si ani nejako
nedaval pozor na rychlost'. Netusim preco,
ale moZno im vtedy neprekazala rychlost’,
vSak odt'ahovka v meste isla vedl'a mia
rychlost'ou cez 100 km/h (vid' obrazok).

V/ noci sU straZcovia zakona ako kobylky,
ktoré v momente, ako vas zacitia, idd

po vas. Cim ste v hre d'alej, tym si ich
JUZijete" viac a prejavuje sa to rdzne.

Pripravte sa teda, ze v Heat sGt'azite s
dvoma vecami. Ostatni pretekari mi prisli
skor do poctu. Skutocnym nepriatel'om sa
policajti a ovladanie vasho auta. Prvych
sme si uz spomenuli, tak si povedzme aj

o tom druhom. Opat' sa nekona zZiaden
simulator, je to Cista arkada doslova v style
Crash Team Racing. Myslite, Ze prehanam?
Uvediem priklad. Z kazdych pretekarskych
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hier (alebo aj v redlnom svete) ste zvyknuti
jednoducho dat' nohu z plynu do jemnej
zakruty a potom pridat' podl'a toho, ako
vas vynasa. Pred ostrou brzdite, aby ste
niekde v polovici Sliapli na plyn. Urobte
Cokol'vek z toho tu a trafi vas sl'ak. Ked'
pustite plyn a potom ho znova stladite, idete
totiz do driftu. Brzda vam tu je v podstate
na ni¢. MoZzete ist' aj rychlost'ou Mach 9
do zakruty so 45° a s tymto ovladanim

to date. Ked' vsak idete po dlhej tiahlej
zakrute a nevychadza, Ze by ste z nej vysli,
hned' dostanete Smyk, stratite rychlost' a
hrozi, ze vas predbehn(. Nevedel som, ¢o
je horsie - prehnany pocet jednotiek, ktoré
po vas idd, alebo to nelogické ovladanie.

Nesmiem zabudn(t' na mapu, ktora

sice nie je nejako zvlast' rozsiahla, ale
ponlka vSetko. Mesto aj okresky s dlhymi
zakrutami. Najdete tam preteky, garaze

a Ukryty, kde sa schovavate pred policiou,
ale aj znacky s pokracovanim pribehu a
rozne d'alSie eventy. TieZ tu najdeme aj
minimapu, ktord budete pouZzivat' viac,
ako je zdravé. Okrem navigacie prave

tam vidite, kde s policajné hliadky, takze
poCitajte s tym, Ze ak si chcete ulozZit'
postup, vecer si mesto vychutnate len v
pretekoch. Hned' po nich budete pozerat',
¢i mate vol'ny postup k Gkrytu a Soférovat'
budete podl'a mapky. Skiste si to bez nej a
cesta do Ukrytu za ulozenim hry vam bude
trvat' pol dna. Verte, viem, o Com hovorim.
Co by to bolo za NFS, ak by tam nebola
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dobra hudba? Za seba mdéZem povedat!,
Ze mi vyvojari do vkusu vel'mi netrafili.
Pocdvam skor tvrdsiu gitarovd muziku a
ta sa teraz nenosi, ako to bolo za Cias série
Underground & Most Wanted, takZze som
si ju neskor radsej stisil. Dodam, ze ked' sa
prepla pesnicka, vzdy vam to dalo vediet'
pop-up okienkom. To sa nezmenilo az na
to, Ze teraz to bola vzdy jedna milisekunda
a nestihol som si ni¢ precitat’. Hadam to
vyvojari opravia v nejakej aktualizacii.

Inak, pamatate si, ze kedysi ste sa

v rychlosti opreli do tych svetelnych
virtualnych mantinelov a zakrutou ste
preleteli, hoci ste ju neodhadli? To sa uz

nekona. Mantinely sG znicitel'né a brzdia.
Nahradou je to nest'astné ovladanie auta,
¢o nepovazujem za posun vpred. Tvorcovia
radsej mohli zachovat' ovladanie a pridat'

vyzva, no aspon by to neliezlo na nervy.
Verdikt

NFS Heat je mierne rozporuplna hra. Tazky
zacliatok, ked' si zvykate na mechanizmy,
sa mdze zdat' dlhy, odmenou je ale

Siroka paleta aut a moznostiich Gpravy.
Hru kazi prehnane arkadové ovladanie
vozidiel a veCer aj nellmerné mnozstvo
policajtov, ked' neraz hrozi, Ze do telky
hodite ovladac. Navrat ku klasike sa
mozno nepodaril Gplne, no pekne si ju
uctil. Ak dovolite, teraz sa idem vyspat'. :-)

Rébert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Preteky Ghost Games ABC Data

PLUSY A MINUSY:

+ \izual - Prehnané
+ Vel'ké mnozstvo mnozstvo policie
moznosti - Na ovladanie aut

Gprav vozidiel
+ Pekny vyber
licencovanych aut

HODNOTENIE: * % % Ky

si treba zvykat'
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Concrete Genie

NENAPADNE ROZTOMILE PREKVAPENIE

Na tato PlayStation exkluzivitu som
spociatku pozeral pomedzi prsty. Najprv
som ju zaradil do kategorie malych indie
pocinov pre deti, neskor som zistil, ze
som sa mylil. Pomerne nezname Stidio
PixelOpus vSak ukazalo, ze v Concrete
Genie sa skryva hlbsia myslienka,

ktora zaujme aj starsich hracov.

\/ prvom rade musim povedat,

Ze Concrete Genie je prijemnym
prekvapenim. Roztomila a na prvy
pohl'ad jednoducha skakacka zaujme
predovsetkym svojim jedine¢nym art
Stylom, ktory mieri na mladsich hracov,
avsak vie pontknut' aj nieco viac.

Hra je predovsetkym o zabave, ale vo
svojej podstate ukryva jasny odkaz, ktory
nam naznacuje, ze Sikana je zla vec.
Zhostite sa Glohy mladého chlapca Asha,
nazriete do jeho introvertného sveta a
prezijete zaujimavé dobrodruzstvo.

Ashova obl'uba tkvie v mal'ovani si

obrazkov do skicara. Jeho konicek
vsak lezi v zalidku malych agresorov,
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ktori ho Sikanujd. Toto je gro pribehu
a ukazuje tato formu nasilia svojou
osobitou myslienkou, pricom sa ukaze,
Ze aj agresori mozu byt' obet'ou.

Dal&im pribehovym aspektom,
respektive hlavnou napliou hry
je oslobodenie mesta s nazvom

Denska, ktoré je ponorené do
temnoty. Ashove hobby v podobe
mal'ovania mu dokaze prinavratit'
Zivot a znicit' mesto poZierajlce zlo.

K tomu, aby ste toto zlo porazili, budete
potrebovat' pomoc. Ta prichadza v
podobe ozivenia Ashovych dZinov,




ktorych si kreslil v spominanom skicari.
Dokaze im vdychnut' Zivot a ti mu na
oplatku pomézu porazit' temnotu.

Na to pouzijete pohybové funkcie
ovladaca. Mal'by kreslite na steny a
postupne s pomocou dZinov nicite
zIé a temné sily. Akym spdsobom
mal'bu zrealizujete, to je len na vas,
ked'Ze kreativite sa medze nekladd.

Po aktivovani kreativneho médu sa
spristupni obrovska paleta motivov.
Prekvapenim bolo, Ze vSetko do

seba dokonale zapada. Spociatku sa
mdze zdat', Ze na steny kreslite len
nahodné obrazky, tie vSak do seba
nakoniec perfektne zapadaj.

Aby ste porazili temnotu, potrebujete
sGcinnost' s dZzinmi. Ti vyzadujd vasu
pozornost' a pokial' ich potesite, tak sa
vam nalezite odvd'acia ,super farbou’.
Prave ta dokaze porazit' obavané zlo a vy
nasledne d'alej postupujete v misiach.

Miestami sa vsak viete v kresbach
stratit', hoci do seba zapadajd takmer

dokonale. Hre by vel'mi prospel otvoreny
svet, ten sa vSak nekona. Medzi réznymi
lokaciami ale cestujete a tieto presuny
s preruSené nacitavacimi obrazovkami.
Svojsky je podany aj samotny vizual.

Ten potesi hlavne mladsich, no
dokaze zaujat' aj ostriel'anych
starSich hracov. Dianiu na obrazovke
perfektne sekunduje aj sprievodna
hudba, ktora doplfa atmosféru.

Mensim sklamanim je ¢as straveny s
hrou. Ani sa nenazdate a vSetkému je
koniec. Po zhruba 4-5 hodinach, co méze
byt' jedno vecerné hranie, je koniec.
MoZno by to tak neprekazalo, no mesto
Denska ma obrovsky potencial, ktory

sa nezda byt' Gplne vyuzity. Zaciatok

hry navyse sprevadza pomerne dlhy
tutorial, ktory vas zahlti spravami o
hernych mechanizmoch a moznostiach.

Hodnotenie

Concrete Genie aj napriek tomu a
predovSetkym vd'aka nizSej cene dokaze
zaujat' kazdého, kto dokaze ocenit'
kvalitné tituly. Menej jazykovo zdatnych
hracov a malé deti poteSi aj kompletna
Ceska lokalizacia vratane dabingu. Tu
musim povedat, Ze je vel'mi kvalitne
zvladnuti so skutocnymi emaoéciami.

Ak navyse vlastnite PlayStation VR,

tak viete vyuzit' Specialne misie,

ktoré vam poniknu neobmedzend
kreativitu vo vasom mal'ovani.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akéna adventdra Pixel Opus Sony

PLUSY A MINUSY:

+ skvela hratel'nost’ - umelo tvariaci
a zaujimavy napad sa sandbox
+ technické - kratka herna doba
spracovanie a nevyuzity potencial
a nadherny vizual - obcas neprehl'adné
mal'ovanie

HODNOTENIE: * % K STTY
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WWE 2K20

KED UZ AJ WRESTLING ZACNE BYT NUDA

Nepatrim medzi I'udi, ktori dokazu
skritizovat' hru a nachadzat' na nej iba
to zlé. V podstate je kazda hra akymsi
dielom, na ktorom sa kopa I'udi narobi
.ako také hovada“ a snazia sa nam
priniest' zazitok z hrania. My im zas na
oplatku dame t'azko zarobené peniaze
a sme si kvit. Zial', niekedy mam pocit,
Ze si z nas tvorcovia hier zacinaja robit'
dobry den, skisaji nase nervy a aj to,
kol'ko vydrzime. A najnovsi simulator
wrestlingu WWE 2K20 bol po case prvou
videohrou, ktora ma prindtila nasadit'
si okuliare, prisny ucitel'sky pohl'ad a
pozriet' sa na fu viac ako len kriticky.

Je simulacia simulacie
zabavna?

Pocas toho, ako sa mi hra st'ahovala

do konzoly, som premysl'al nad jednou
vecou - i simulacia simulacie uz nie je tak
trochu ¢udné spojenie. Vo svete wrestlingu
sice niektori fandsSikovia veria, ze vsetko

je skutocné, no bystrejsi z nas siisto
vsimli, ze ide o relativne kvalitné divadlo,

a to nechcem tento Sport znevazovat),
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ked'Ze hoc ide o divadlo, bojovnici na
sebe musia tvrdo pracovat' a ucit' sa
vSetko rovnako, ako keby iSlo o realitu.

Niekto Sikovny vSak uz davno prisiel s
napadom, aby sa tento Sport spefnazil aj vo
videohre. A teraz hovorim o starucickom
titule WWF WrestleMania. Ten vySiel

pod taktovkou uz zaniknutého Stidia
Acclaim a priniesol arkadovd bojovku,
ktor( mohli hrat' az Styria hraci. Pomerne
malo postav, no kopec zabavy. A ta zabava
sa nachadzala, podl'a mojho skromného
nazoru, v arkadovosti hry. Nebudeme

vam klamat', zabavna ¢ast' v sérii WWE
akosi chyba. Cim to asi tak bude?

Efekty tvorcom idQ,
no tvare bojovnikov
vyzerajl ako zemiaky

Tento rok mala séria WWE prejst' vel'kou
zmenou, ta vsak akosi nenastala.
Graficky vyzera hra pomerne otrasne a
dovolim si povedat', Ze rovnako, ak nie
horsie ako minuly rok. Ano, efekty pri
nastupe bojovnikov a vizual celej Sou s

zvladnuté na jednotku s hviezdickou.

No v momente, ked' sa pozriete na tvare
postav, sa zacnete smiat'. Je takmer rok
2020 a tvorcovia nam priniesli grafické
zobrazenie postav, za ktoré by sa mozno
musela hanbit' konzola PlayStation 3.
Mam dokonca pocit, Ze kedysi sa tvorcovia
duSovali aj tym, Ze tento rok pride v

hre aj graficka revoldcia. Ale kdeZe...

Po hudobnej stranke vSak musim
autorom dat' palec hore, pretoze na
vyber hudby majl naozaj vkus. Aj
menu je urobené celkom fajn. Akurat
som mal pocit, Ze ovladanie tam akosi
neposlicha. Neviem, ¢i to bolo mojou
nevsimavost'ou, ale ovladanie vyberu
postav bolo trosku oneskorené.

Ovladanie postav zvladnete
v podstate dvoma tlacidlami

Uz v predchadzajacich WWE hrach mi
jednoducho nesedelo ovladanie a to, ze
hra sa sklada z Quick time eventov (QTE).
Tie mi ale prilis nesedeli v akejkol'vek hre,
preto berte toto vyjadrenie s rezervou. V



podstate si pri hrani vystacite s dvoma-
troma tlacidlami. Jedno na udieranie, druhé
na wrestlingové Sialenstva a tretie na
.pin". Nepriatel'a mozete kopat' aj desat’
min@t hlava-nehlava a ten sa tvari ako

na pokraji smrti. Bezny smrtel'nik by bol
po takejto nalozi uz davno na druhom
svete. Tu sa vsak nepriatel' zdvihne, da
vam z ni¢oho ni¢ past'ou medzi oci a vy sa
zvijate na zemi. \ykryvanie Gtokov robite
(na PlayStation 4) pomocou ,trojuholnika’.
Doposial' som nepriSiel na to, podl'a akého
sofistikovaného algoritmu hra stlacenie
vyhodnocuje. Niekedy ho trafite pomerne
presne a aj tak nepriatel'a nevykryjete.
Inokedy ho stla¢ite omylom a podari sa.
Toto celé ma neuveritel'ne Stvalo cely cas.

WWE 2K20 je pIna réznych bugov a

chyb, ktoré vam prinest kopu vrasok. Ak
napriklad zacnete tzv. Universe méd a
nevytvorite si svoju postavu, mate smoly,
pretoze ju tam uz nedostanete (verzia
1.01). Kariérny rezim sa vam zas odomkne
az vtedy, ked' si vytvorite obe postavy.
Dovtedy ani neviete, Ze v hre nieco také je,
ked'Ze je ukryty pod vytvaranim postav.
Ato je Skoda, pretoze hoci je pomerne
naskriptovany, je tento mad fajn.

Na internete sa po vydani objavilo
mnozstvo videi, kde si I'udia robili z WWE
2K20 srandu. Grafické glitche nie st v

'

hre Ziadnou raritou a pocas zapasu tak
mbzete zazit' cudné veci. Vas zapasnik
sa napriklad doslova polovicou tela
zapusti do ringu, hranice ringu cudné
plapolajd, alebo sa do nich bojovnici
zvlastne zasekn(. Na druhej stranu, ide
o celkom dobr( zabavu, i ked' ne¢akanda.

Hra obsahuje kopec ,mini-rezimov’

ako jeden na jedného, bitku 5,6,7 a8
bojovnikov, turnaj ¢i custom zapasy. Tieto
rezimy s fajn, ak si chcete zaboxovat' €i
potrénovat' idery. Inak sa len zbytocnym
doplnkom. V podstate by stacil jeden
maéd pod nazvom ,Quick match’, kde

by sa dali nastavit' vSetky detaily. No

to by sa tvorcovia potom asi nemohli
pysniet' tym, kol'ko reZzimov hra ponuka.

Fajn je aj rezim 2K Originals, kde budd

hraci pravdepodobne sezdnne dostavat'
tematicky obsah. Na Halloween to bola
napriklad udalost' ,Bump in the Night".

Ta bola v obchode PS Store na stiahnutie
zadarmo, Ci to vSak bude aj s ostatnymi? To
si nie som isty. \ evente na vas budd ¢akat'
nahraté filmy so skuto¢nymi postavami

a nenahovorené dialoégy pred zapasmi.

\/ konecnom désledku som sa pri tomto
rezime zabavil z celej hry asi najviac.
Mimochodom, ¢o sa tyka toho rozhovoruy,
ktory sa deje pred zapasom a bojovnik

ma navnadit' publikum - ten je rovnako
nenahovoreny, vada postava len otvara
Gsta a vy si vyberate, Co ma povedat'.
Celé to vyzera viac ako len komicky.

Verdikt

WWE je rok od roku horsou hrou a rocnik
2K20 je, zial', asi tou najhorSou v sérii.
Okrem technického stavu pri vydani mdze
za to aj fakt, Ze sme dostali vel'mi podobn
hru ako minuly rok. Navyse, WWE 2K20 je
simulatorom ,Quick time eventov’, a aj to
neprilis dobrym. Ak ste fandsSikom sveta
wrestlingu, mozno vas hra zabavi a nebude
takou katastrofou, no mna jednoducho

pri konzole unudila. A to doslova.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner:

\/yrobca: Zapozical:

Sportova hra Visual Concepts Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ dobre vybrany - grafika je stale
hudobny sprievod rovnaka

+ vel'mi dobre - pratudesné
spravené menu hry a zbytocné

+ Gvodné animacie rezimy v hre

bojovnikov - stereotyp a nuda

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Call od Duty: Modern Warfare

KAPITAN PRICE JE SPAT!

COACITION

CHARLY

Uz je to nejaky Cas, co sme na obrazovkach
svojich monitorov a televizorov naposledy
videli postavu kapitana Pricea, a to
nehovorime o celkovom zasadeni do
aktualnej doby. Legendarny Modern
Warfare je ale spat' a ocakavania hracov
boli nemalé. Dokazali ich vyvojari naplnit?

Od Modern Warfare 3, kde sme si
naposledy mohli uzit' prostredie a
atmosféru nasej doby, ubehlo uz
riadne mnoZzstvo ¢asu a bolo na ¢ase to
zmenit'. Myslim si, ze Activision lepSie
spravit' ani nemohlo. Modern Warfare
vzdy bol a bude ikonickou ¢ast'ou Call
of Duty série a fanGsikovia po ohlaseni
pokracovania nevedeli, Co od St'astia

so sebou. Nehovoriac o tom, Ze sa v
traileri objavil vas/nas obl'ibeny kapitan
Price! Ako teda vyzera realita?

Singleplayer

Ak ste jednym z tych, ktori si nové CoD
vzdy kapia len kvoli kampani, prejdd ju
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a predajd ho d'alej, tak sa mate na co
tesit'. Je sice pravda ze CoD je zamerané
hlavne na multiplayer, no kampan casto
dokaze vyplnit' nudny vecer a naplnit'

ho akciou. Kampane z prvého a druhého
dielu Modern Warfare si kazdy hrac bude
pamatat' nadosmrti a najnovsi reboot na
tom taktieZ nie je vobec zle. Mnohi dafali,
Ze cell kampan budeme hrat' za Pricea,
no, bohuzial', nie je to tak. Modern Warfare
vam pocas kampane predstavi troch
novych hrdinov, pricom spolu s Priceom
tak tvoria Stvoricu skvelych postav, ktoré
vas budi sprevadzat' cell dobu hrania.
Hratel'né sice budd len tri z nich, ni¢ to
vSak nemeni na tom, Ze Stidio zvladlo
na vybornd ako postavy, tak aj pribeh.

Vo vzduchu visi nova teroristicka hrozba,
za ktorou stoji hlavny zaporak Wolf a
ovplyviuje Zivoty I'udi na celej planéte.
Postupne sa do jej pavuciny chytia vsetci
novi hrdinovia z r6znych kitov zeme.
V/Zijete sa tak do koze agenta CIA Alexa,
ktory pracuje na Blizkom vychode, kde

teroristi ukradn( vrazedna biologickl
zbran. Druhou postavou je britsky policajt
a byvaly ¢len SAS Kyle Garrick snaziaci

sa zabranit' teroristickému dtoku v
Londyne, a v neposlednom rade je tu sam
Price, ktory pride upratat' neporiadok.

VSetky postavy sa nakoniec spoja v jednom
pribehu a verte, Ze o0 zabavu budete

mat' postarané. Pocas celych priblizne
siedmich hodin hrania na obt'aznosti
Veteran som sa nenudil ani chvil'u. Od
zatiatku do konca to bol skvele napisany

a ni¢im neruseny kvalitny akény pribeh,
aky by ste od CoD chceli. Naozaj sa mu
neda takmer ni¢ vytkndt'. Ano, parkrat

sa nepriatelia objavia na miestach, kde

by nemali, alebo si ob¢as az neprijemne
agresivni, no na celkovom dojme to nemeni
absoldtne nic a sd to len vel'mi malé

a prehliadnutel'né neduhy. Co sa tyka
ostatnych technickych aspektov, vSetko
bolo v najlepsom poriadku. Atmosféru
skvele doplnila ako grafika, tak aj zvuky,

a, nast'astie, som nenarazil ani na ziadne



bugy alebo problémy. A myslim, ze sedem
hodin hrania je na takdto akciu tak akurat.

Ak sa teda teSite na novi Modern
Warfare kampan, nebudete |'utovat'.

Multiplayer

Vlajkovou lod'ou CoD vzdy bol multiplayer
a inak to nie je ani v Modern Warfare.
Hned' na zaciatok nemézem nespomendt’,
Ze presiel niekol'kymi zmenami, a to
hlavne pozitivnymi. Konetne sa dockate
cross-plaftorm hrania, ¢o znamena,

Ze si mdZete zmerat' sily s hra¢mi zo
vSetkych platforiem - Xbox, PS4 a PC (za
predpokladu, ze PC ma zapojeny ovladac).

Rovnako tak presli zmenou aj nastavenia a

na konzolach toho budete moct' nastavit'
naozaj vel'a, od ovladania cez Specifické
herné prvky a mechanizmy az po online
nastavenia. Konecne tak mate pocit,

Ze to, ¢o sa v hre deje a Co vidite, mate
aspon ako - tak pod kontrolou, Co je na
konzolach naozaj zriedkavé. Bohuzial',
nie kazda zmena bola k lepSiemu a ta
najcitel'nejsia sa tyka dost' podstatného
faktoru, ktorym je matchmaking.

Ten sa v podstate v kazdom vydani CoD
riadil zasadou najlepsieho pripojenie
k hostovi, no z nejakého dévodu mali
vyvojari z Infinity Ward pocit, Ze to treba

zmenit'. Matchmaking, CiZze vyhl'adavanie
hraov do zapasu, tak teraz funguje na
baze skrytého ,skillu”, ktory vas nejakym
sp6sobom ma spajat' s rovnako zdatnymi
hra¢mi. Myslienka je to sice pekng, bolo
by vsak lepSie, keby fungovala. Realita

je totiz ina. Vel'mi ¢asto vas hra spoji s
pred organizovanymi a komunikujacimi
partiami, pripadne sélo hra¢mi Gplne inej
zrucnosti, Co sa potom prejavi na kvalite
a priebehu zapasov. \/ysledkom toho

s( tak zapasy, ktoré prebiehaji Stylom
Gplného prevalcovania bud' vasej, alebo
nepriatel'skej strany namiesto aspon

ako - tak vybalansovanej hry, kde si
normalne zahrate. Samozrejme, nedeje
sa to nonstop, no ak sa to stane, nemate
z toho vel'mi dobry zazitok, dokonca

ani ked' ste na strane, ktora vyhrala.
Problém je ale vel'mi I'ahko riesitel'ny a
komunita sa tvrdo doZaduje zmeny, aby
bol systém zmeneny opat' na hl'adanie
podl'a najlepSich odoziev (ping), €o je vel'mi
jednoducho mozné a pravdepodobne

to aj bude zmenené patchom.

Nepomaha tomu ani fakt, Zze v

pouZiva dokopy tri zbrane - M4A1, MP5

a 725 brokovnicu. SG totiz neuveritel'ne
klskov je oproti nim v podstatnej
nevyhode. Je vsak viac nez isté, ze v
najblizSej dobe dbjde k updatu, ktory bude
balansovat' a tato situacia sa zmeni.

Ak ale prehryziete tieto dva neduhy,
ktoré vam sice oblas riadne dvihnd

tlak, hratel'nost' a celkové prevedenie
multiplayeru je presne také, aké by si
kazdy fanasik série Modern Warfare
prial. Spravne rychla, dynamicka a akéna
hratel'nost’, vyborne zvladnuté mapy (az
na dve vynimky) a pomerne rozmanité
moznosti vybavy a arzenalu, ktoré budd
eSte lepsie, ked' sa im dostane trocha
vybalansovania. Ak ste boli fanisikovia
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multiplayeru v Modern Warfare 2, caka
vas riadne nostalgicka jazda a hlavne
more zabavy. ZiSlo by sa sice eSte zopar
map navyse, no to je len otazka casu.

Hracov Battlefieldu taktieZ poteSi mod
Ground War. Ide v podstate o CoD verziu
Conguestu na obrovskej mape s asi
piatimi vlajkami, bojovymi vozidlami,
vrtul'nikmi a celkovym feelingom
Battlefieldu. Mne tento mod vel'mi
nesadol, no urcite sa najdu mnohi, pre
ktorych to oproti klasickym malym
arénovym mapam bude prijemna zmena.

Ako bonus pre nas IW pripravilo nielen
kompetitivny multiplayer, ale aj co-op ¢ast'
hry. Ta je tentokrat ovel'a prepracovanejsia,
ako to bolo v predoslych dieloch,
nehovoriac o MW predchodcoch. Na vyber
budete mat' hned' niekol'ko modov.

Prvym je klasicky survival, kde na vas budua
nabiehat' viny nepriatel'ov a za ziskané
peniaze si vylepSujete vybavu. K dispozicii
s( aj Specialne asti misii z kampane, no
tentokrat ovel'a t'aZsie a s podmienené
pouzitim vopred danych zbrani a vybavy.

Na koniec to najlepSie - Gplne samostatné
rozsiahle co-op misie pre Styroch hracov,
ktoré pokracuja a rozsiruja pribeh po
skonceni kampane. SG naozaj masivne,
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zaber( nemalo Casu a ked'ze pokracuja
v pribehu kampane, odporicam ich
skasit' az po jej dohrani. Zaroven sa
vSak aj neskutocne narocné a priich
hrani nemate na vyber obt'aznost,
takze sa pripravte na nejedno zlyhanie
a levelovanie svojich co-op postav.

V/Setky tri mady s ale vel'mi dobre
prepracované, zabavné a sd skvelym
doplnenim ako kampane, tak aj
multiplayeru, kde sa po hodinach
striel'ania s I'ud'mi mozete prijemne
odreagovat' a trochu obmenit'

obsah hrania bez toho, aby ste
museli zapinat' nieco iné.

Verdikt

Modern Warfare je spat'! A tov plnej
parade a v podstate so vSetkym, ¢o mohol
pravy fansik ¢akat'. Skvela kampan,
vyborny multiplayer s klasickym Modern
Warfare zakladom, ktory ho robil presne
tak vynimocnym, akym bol a teraz je
znova. Kooperativne misie tento celok
robia eSte rozmanitejSim a ked' v najblizSej
dobe Stadio vyda patch, ktory vybalansuje
niektoré zbrane a matchmaking, hra

bude presne takou, ako sme dafali.

Pravy a nefalSovany Modern Warfare,

ako si ho pamatame a esSte lepsi.

Richard Mako
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS Activision Kon-Tiki

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost’ - matchmaking
+ Kapitan Price - balans zbrani
+ aktualna doba - malo map
+kampan a co-op

+ multiplayer

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA
PC

Greedfall

VITAJTE V DRAGON AGE Z KOLONIALNEHO OBDOBIA

Zmiesajte spolu trochu nasej histarie,
kolonialne obdobie, fantasy prisery,
pridajte Stipku open world elixiru a magie
— takto znie recept na pravdepodobne
jednu z najlepsSich RPG hier tohto roka.

UZ od Cias tretieho Zaklinaca ¢akam

na kvalitnt fantasy RPG hru, ktora ma
bez problémov vtiahne do deja a oslovi
natol'ko, aby som jej venovala desiatky
hodin svojho Zivota. Po niekol'kych rokoch
mdzem spokojne prehlasit, ze Greedfall

v tejto kateg6rii uspel a nachystal si

pre hracov skutocnt pochdt'ku.

Nechapte ma zle, Greedfall, samozrejme,
nestaviam na prvQ priecku k The Witcher
3: Wild Hunt, avSak kvalitné RPG je

v tychto dioch vzacnost'ou. Pod'me
vSak v hodnoteni pekne po poriadku.

Vitajte vo svete titulu Greedfall.

Volate sa De Sardet a ste legatom
kongregacie abchodnikov, ktori sa
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prave chystajd vytvorit' si vlastna
koloniu na d'alekom ostrove Teer
Fradee. Spolu so svojim bratrancom,
buddcim guvernérom ostrovnej koldnie,
a vernym ochrancom sa vydavate na
d'alekd plavbu za Gcelom odkrytia
tajomstiev ostrova a najdenia lieku na
nebezpecn( chorobu zvant malichor.

Hra sa zacina klasickou tvorbou

postavy. Mate na vyber, ¢i sa vzijete

do koZe Lorda, alebo Lady De Sardet.
\/jzor postavy si samozrejme mozete
prispdsobit' podl'a seba a ked' uz ste
spokojni s tvarou, ktora sa na vas pozera,
pokracujete d'alej na vyber svojej triedy.

Hra vam uz klasicky po vzore inych RPG
ponikne tri moZnosti — vojak (mece),
technicky typ (puska a pasce) a mag.
Pocas recenzie som si vysk(sala rolu
maga. AvSak vyber triedy vas nijakym
spdsobom neobmedzuje vo vyskdsani si
ostatnych profesii. Na scénu prichadza

skill tree, ktory je Gplne odomknuty a nie
je limitovany triedou. Cize ako mag sa

mdzete pokojne naucit' pouzivat' zbrane
a kombinovat' tak dva rozlitné styly boja.

Prechadzame k atribGtom, ktoré

v hre ovplyviuja boj, pohyb a
nasledne talenty, vd'aka ktorym sa
naucite vyrabat' predmety alebo
pouzivat' intuiciu. Greedfall je na
body v atribGtoch a talentoch skapy,
takZe treba vyberat' s rozvahou.

Po prvotnom nastaveni postavy sa
mobZete vrhn(t' do samotného pribehu,
ktory sa vymyka standardom RPG titulov.
Nemate totiz Ziadneho ,Ghlavného
nepriatel'a”, ktorého sa snazite celd hru
znicit' a premenit’ svet na ¢&istd utdpiu.

Greedfall sa skér zaobera jednotlivymi
mensimi pribehmi postav a frakeil.
Okrem vasej kongregacie totiz na
ostrove Teer Fradee Ziji aj 3 d'alSie



narody. Miestni domorodci pevne

spati s prirodou, alchymiou a vedou
posadnuta Bridge Alliance a fanaticky
nabozny Theleme.Obe posledné frakcie,
ktoré st vo vzajomnom konflikte, sa
spocCiatku zdaja ako vel'mi nepriatel'ské.

Theleme svojou neochvejnou vierou
pripomina Spanielsku inkviziciu a nasilu
konvertuje miestnych domorodcov na
svoju vieru, zatial' ¢o Bridge Alliance,
pripominajlca saracénov, sa zaobera
vyskumom a domorodcov povazuje iba
za skdSobné objekty ich experimentov.

Avsak postupom ¢asu ziskavate
trochu iny pohl'ad na kazdd jednu
frakciu a zistite, Ze ni¢ nie je ani
Cierne, ani biele. Istym spdsobom sa
o to zasluhuj( aj vasi spolocnici, ktori
reprezentujd kazda frakciu v hre.

Do timu tak dostanete knaza z Theleme,
domorod( dcéru nacelnicky, kapitana
lode z ,naroda” namornikov zvanych
Nauts, majsterku alchymie z Bridge
Alliance a verného vojaka z Coin Guard.

S kazdym spolocnikom a tiez frakciami
si moZzete svojimi ¢inmi a vyberom
dialégov zlepsSovat' vzt'ahy. Privasich
sprievodcoch sa oplati robit' aj ich
Specifické misie, odomykate si tak
Specialne vyhody v hre. Nechyba ani
moznost' jemnej romantiky a vytvorenia
si viac nez priatel'ského vzt'ahu. ;)
Vzt'ahy s narodmi je taktiez potrebné
udrziavat' a dbat' na nasledky svojich
rozhodnuti. Pohnevat' si jednu z
frakcii by nebolo prilis mddre, i ked'
posledné slovo mate vzdy vy.

Misie v Greedfall patria k tomu, ¢o robi
hru takou skvelou. Totiz aj vedl'ajsie
misie hry v sebe majd pribeh a
neobmedzujd sa len na zname ,chod' mi
nazbierat' 10 kozuchov, d'akujem”. Obcas
tak mozu zacat', no nakoniec sa pretvoria
na ovel'a komplexnejsi problém. Krasnym
prikladom sG misie v Gvodnej ¢asti,

ktoré snad' m6zem trochu pribliZit' bez
vyrazného spoilera. Mate za Glohu najst’

utecencov z Theleme, ktori sa podl'a slov

komplexnom zist'ovani a detektivnej praci
sa k nim nakoniec dopracujete, avsak
nakoniec zistite, Ze realita je Gplne ina.
Zostava iba na vas, Co s nimi spravite.

Uverite ich pribehu a pomoZete im tajne
utiect' na lodi? Oficialne poziadate o ich
azyl v Bridge Alliance? Alebo ich proste
odovzdate ambasadorovi z Theleme?

Je to len na vas. Poctas konverzacii
mdzete klamat', pouzivat' svoju
charizmu, vyhrazat' sa ¢i vyuzit' intuiciu.
Mnohé misie sa dajd vyriesit' viacerymi
spdsobmi. Sami sa rozhodnete, ¢i do
toho idete po hlave a pobijete vsetkych
nepriatel'ov (¢i aj spojencov), alebo sa
nenapadne prikradnete do budovy i
vyuzijete svoje konverzacné zrucnosti.

Greedfall ma vsak okrem svojich kladov
aj nejaké zapory. Bojovy systém v hre je
sice fajn a pomerne I'ahko zvladatel'ny,
avsak ¢asom az nudny. Ako mag som
mala k dispozicii zopar kdziel, zakladny
{tok, omracenie a pecialny Gtok. Casto
sa z toho ale stala monoténna rutina
doplfiania many, rovnakej rotacie a
d'al$ieho dopifania many ¢i Zivota.
Navyse, ak sa vam minie mana (¢o sa
pomerne rychlo stava), vasi spolocnici
vas otravujd neustalymi hlaskami o tom,
ako si mate dat' elixir na jej obnovu.

Co naopak pri sGibojoch kvitujem, je ich
naroc¢nost'. Hru som si vyskisala na
normal obt'aznosti. Urovne nepriatel'ov
sa lisia podl'a oblasti a po vzore
Witchera 3 do niektorych sibojov
musite ,dorast". Siboje s bossmi s
pomerne naro¢né (no nie Dark Souls
narotné) a vyzadujl si ¢asté vyuzivanie
taktickej kamery. Prave ta umoznuje
pozastavit' s(boj, pouzit' elixir ¢i zoslat'
kazlo. Na genialitu taktickej kamery

z Dragon Age: Origins sice nesiaha,
avsak pri prechadzani hrou sa zide.

Hra je kvazi open world, mbzete
sa pohybovat' medzi jednotlivymi
oblast'ami podl'a I'ubovble, ale nemate

k dispozicii obrovskd plochu typu Velen
v Zaklinacovi 3. Na presun v oblastiach
mobzete pouzivat' jednotlivé body

cestovania, tabory a vase vlastné nohy.

Greedfall je po vizualnej stranke
Gchvatny. Ponidka skvelé scenérie,
ktoré vas prinGtia zastavit' sa a
obdivovat' krajinu pred vami. Hudobny
sprievod hry trochu pokrivkava. V
niektorych oblastiach je soundtrack
az otravny a neustale sa opakujaci, v
inych len prijemne doplfia atmosféru
hry, avsak prilis nezaujme.

Co este musim hre vytknit' si obZasné
technické problémy a bugy plus
stratené textlry. Poas cutscene vam
vyhl'ad zatieni oblecenie jedného zo
spoloc¢nikov, pripadne sa nepriatel'ské

Al zasekne na jednom mieste, aj ked'
ma vykonavat' obhliadku oblasti. Takto
som musela niekedy znovu nacitat'
stealth misie, pretoZe sa kvéli chybe
okolo straze nedalo prekradnat'.

Celkove hodnotenie

Greedfall prekvapil svojim netradi¢nym
pristupom k RPG zanru, Gchvatnym
vizualom a skvelo napisanym pribehom.
Stidio Spiders si dalo zalezat' na tvorbe
misii a prislo s vynikajacim titulom, ktory
si zasl(Zi vasu pozornost'. Samozrejme,
Ze hra ma aj svoje muchy, ale urcite si
zasl(zi Sancu od kazdého milovnika RPG.

Martina Juhasova

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akené RPG Spiders Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ skvely pribeh - ob&asné technické

+zaujimavé misie problémy

+vizualne spracovanie - miestami

+rozhodnutia maja .nudné” siboje
vahu v hernom svete

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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The Dark Pictures: Man of Medan

PRIBEHY KURATORA

0 tom, Ze Stidio Supermassive Games

to s horormi vie, nas uz presvedcilo v
minulosti titulmi Until Dawn ¢&i Hidden
Agenda. V ich najnovSom epizodickom
pocine The Dark Pictures nijak neodbocilo
a poniiklo presne to, o sme cakali.

Je nutné podotknat', Ze The Dark Pictures
je a bude epizodicky podané hororové
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dobrodruzstvo, ktoré nam postupne
vyrozprava pribehy kuratora kniznice.
Toho v hre stvarnil herec Pip Torrens.
Prvym pribehom je Man of Medan a
postupne budu pribadat' d'alSie.

Tento spdsob podania hororovej série je
pomerne neobvykly, no titulu nijak neskod;,
takze ho pokojne mbéZeme povazovat'

za prinos. V konetnom dosledku sme na
podobné spdsoby zvyknuti aj z inych hier.

Prequel

Pribeh Man of Medan je rozdeleny na
dve Casti. Akymsi prequelom je navsteva
vojnovej lode z druhej svetovej vojny.

Tu sa zoznamite predovsetkym s
hernymi mechanizmami a zakladnym
ovladanim. Po par mindtach sa ale
vSetko zahadne kondi a vy prechadzate
do hlavnej pribehovej linie.

Partia piatich kamaratov sa chysta

na vel'ké dobrodruzstvo, v ktorom sa
vydajd na more s ciel'om preskimat’
vrak potopeného lietadla. Samozrejme,
takato pohodova idylka nemoze trvat'
vecne, takze po kratkom Case sa

zalne vsetko kazit' arazomjev ...

Cestu vam skomplikuje banda miestnych
rybarov, resp. skor piratov. Aby toho



nebolo malo, polasie sa pokazi a nastane
poriadna birka. Vase plavidlo, ktoré je
obohatené o nov{ posadku, zrazu narazi
na star( lod' z druhej svetovej vojny,
ktora na prvy pohl'ad vyzera opustene.

Ak hadate, Ze sa na nu vydate spolu

s piratmi, mate pravdu. Tu uz zacina
pribehové klisé naberat' na obratkach a
vasim jedinym ciel'om bude oslobodit' sa.

Ziadne vel'ké prekvapenie

UZ Gvod dava tusit', o o na lodi pbjde,
takZe vas ziadne vel'ké prekvapenie
necaka. Prave v tomto momente si
uvedomite, ze z pomerne sl'ubne sa
vyvijajdcej atmosféry sa razom stava
nieco, ¢o ste uz videli hadam milionkrat.
Toto povazujem za najvacsiu slabinu hry.

Musim vsak vyzdvihn(t' pomerne
zaujimavy systém budovania
vzt'ahov a naslednych emacii, ktoré
ovplyviiuja vade rozhodnutia, rovnako
ako aj rozhodnutia ostatnych.

The Dark Pictures: Man of Medan si

totiz mozete uzit' aj v kooperatnom
multiplayeri, takZze ¢akanie na moment,
ktory dokaze realne ovplyvnit' vas
kamarat, ma svoje ¢aro. Ak teda mate po

ruka nejakého priatel'a, tak sa pripravte,
Ze si medzi sebou budete odovzdavat'
ovladact a rezim Movie Night, ktory je
urceny pre jedného hraca, vynechajte.

Until Dawn tak trochu inak

Pokial' ide o samotn( hratel'nost’,
Cakajte presne to, ¢o v titule Until
Dawn — preskimavanie prostredia a
obcasné QT eventy. Aj preto by som
The Dark Pictures: Man of Medan
skor radil medzi interaktivne filmy.

Pri podobne ladenych tituloch by som
teda ocCakaval, ze ich vizualna stranka
bude patrit' k Spicke, aby skutocne

navodili filmov{ atmosféru, no opak je
pravdou. Hra je postavena na Unreal
Engine, ziadna slava to ale nie je.

Prostredie posobi stroho a ani modely
postav na tom nie s o nic¢ lepsie.

V tejto faze je nutné podotknat', Ze

aj kamera vie obcas potrapit' a vy
Casto svoju postavu poslete do Gplne
opatného smeru, nez ste zamysl'ali.

Prekazal mi aj dabing, pricom obcas
mi pripominal ten nas slovensky — bol
absolltne neprofesionalny a bez emacii.

Ak ide o optimalizaciu, ta je zvladnuta
sluSne. Zostava s procesorom Intel
Core i5-4590, 16GB DDR3 RAM a
grafickou kartou GeForce RTX 2060 6GB
si s hrou poradila bez problémov na
najvyssich moznych nastaveniach.

Zaver

Je to trochu Skoda, pretoze za zhruba
5-6 hodin nemate o robit'. Hra
mohla byt' skutocne jednou vel'kou
jednohubkou, ktorl by ste zhltli

pri pohari vina s pekelne napatou
atmosférou, avsak to sa nestalo.

Vyvojari mali perfektne nasliapnuté
a este stale majd, no Man of
Medan je skdr sklamanim. Uvidime,
¢o pondkne d'alsi pribeh, ktory
bude mat' nazov Little Hope.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
survival horor Supermassive G. CENEGA

PLUSY A MINUSY:

+ Skutocne zabavny - Technické
multiplayer spracovanie

+ Prva polovica hry - Neposlusna kamera

+ Systém emacii - Druha polovica hry
a budovania vzt'ahov

HODNOTENIE: * K T Y
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Argonus and the Gods of Stone

ARGONUS AND THE GODS OF STONE JE BEZZUBA ADVENTURA, KTORA SA STRATILA VV CASE

rds can form an Argoaus’ lgs, sl ©

Pokial' ide o pocitacové hry, grécke myty
a baje nie sl obzvlast' vyhl'adavanym
artiklom. Spominam si na starsi, no
skvely Titan Quest, krvavi sériu God of
War, moderny Assassin's Creed Odyssey
a v sicasnosti vyvijani stratégiu A Total
War Saga: Troy. Kde sii vSak d'alSie

hry? To uz fakt nikoho nezaujimaji
osudy neohrozeného Herkula? A co tak
malicherna bohyna Héra, ktorej intrigy
tak casto Spatia Olymp? Je hadam mocny
Poseidon uz len relikvia €asu, ktora

sa neustalym bi¢ovanim morského
prilivu pomaly rozpadla v piesocné
zrnka? Nast'astie sa do Grécka rozhodli
zasadit' svoju najnovsiu adventiru
vyvojari zo Stddia Zojoi, ktori sa pred
piatimi rokmi blysli fantastickym
remakom klasiky Shadowgate. Hoci slovo
nast'astie nie je tak Gplne na mieste.

Ovplyvnena modernym (a podl'a mna
nezmyselnym) Zanrom tzv. walking
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simulator sa hra, ktora sa faloSne
vydava za advent(ru, pozera na osudy
vSestranne zameraného Argonusa,
ktory sa po stroskotani lode ocita

na neznamom ostrove. Mala to byt'
majestatna plavba na lodi Argo, na
ktorej sa Jason a jeho argonauti plavili
tvarou v tvar novému dobrodruzstvu.
Nebesa o nej mali pisat' baje a notit'
sonaty, tak legendarna vyprava to mala
byt'. AvSak nestalo sa. Obmyvany penou
z morskej vody a odierany kiskami
stroskotaného plavidla, Argonus sa
stavia na svoje nohy, aby zistil, Ze cely
ostrov je pusty ako srdce Aresa.

Kedysi tu bolo rusno. Kedysi sa tu deti
hrali na plazi a rybari rozhadzovali svoje
siete, aby sa €o najlepSie ususili na
paliacom Sinku. Teraz s{ tu namiesto
Zivych postav uz len sochy, ktorych desivé
vyrazy tvari prezradzali, Zze v momente ich
skonu sa divali na nie¢o nepredstavitel'ne

zIé. Nieco, ¢o ich premenilo na kamen

a na vecné veky uzamklo v na dotyk
chladnej a na pohl'ad mrazivej schranke.
Vadou Glohou je prist' zahade na kib a
pokdsit' sa svojich druhov zachranit'.

Aby som bol Gprimny, pribeh nie je vel'mi
zaujimavy. Hra sa snazi rozpovedat'
vel'ky pribeh, ktory by hracov mal mozno
i dojat’, no vSetko, ¢o sa mu dari, je vas
uspat'. Navyse nie je ani prilis objavny.
No kto asi tak moze premenit' ¢loveka na
kamen? Jedinec, ktory pozna grécke baje
¢oilen letmo, musi hned' vediet, kto za
tym stoji. A ano, budete mat' definitivnu
pravdu. Koniec koncov, ta sa vam vlastne
potvrdi par minat po zaciatku, len ¢o

sa poriadne porozhliadnete po Gvodnej
plazi. Dovod, preco sa to muselo stat, sa,
samozrejme, dozviete az na konci hry,

no aby to ma osobne nejako zaujimalo,
to vébec nem6zem povedat'. Nie je tu
Ziadna zZiva postava, ktora by vas zaujala.



Nenajdete tu Ziadne vetvené dialogy,
Ziadne zvraty a ani cutscény, ktorg,
mimochodom, vébec nemusim, no prave
tato hru by mohli paradoxne oZivit'.

Najdete tu len zapisy, vndtorné monology

postavy a hlas rozpravaca, ktory vam
povie nie¢o o kazdom predmete.

Ale to je jeden z problémov tohto
Specifického zanru. Minimalisticka
interakcia, maximalne chodenie, kopec

itania do zblaznenia. Walking simulatory
nemam rad, ani jeden, lebo sG podl'a mna

jednoducho nudné. Pozaduji toho od
hraca malo a eSte menej mu na oplatku
davaja. Argonus and the Gods of Stone
mdj nazor v ziadnom pripade nezmeni,
a to aj napriek tomu, Ze nie je Gplne
Cistym zastupcom zanru. Obsahuje aj
prvky adventlry, ktoré sa tu prezentuja
v podabe zbierania predmetov a ich
pouZzivania na Specifickych miestach.

Ani v tomto hra neexceluje, ba ¢o
viac, je vlastne len priemernym
pokusom s niekol'kymi malo dobrymi
pasazami. Tak sa zamysl'am, pre

koho je vobec urcena. Pre milovnikov
walking simulatorov m6ze byt' hra
.zakysova’, no pre fanisikov klasickych
adventdr zasa obsahuje primalo toho
skuto¢ného ,adventdrovania’.

Hra ma pat' kapitol, z ktorych prvé tri

s o chodeni a plneni Gplne trivialnych
situacii, stvrta - najlepsia - pondka
konecne nieco, ¢co ma ako fanisika
adventdr bavilo, a piata je doslova len o
presune po moste z jedného miesta na
druhé, len aby ste od hry zazili obrovska
podpasovku a neveriacky hl'adeli na
obrazovku, ako sa zdola nahor posavaja
zaverecné titulky. Toto ma byt' koniec?

Obycajna pasaz po tej najhlipejsej
situacii v celej hre, do ktorej ako hraci
vlastne ani nijako priamo nezasiahnete?
Kvéli tomu som sa dobrovol'ne ukrutne
nudil celych 10 hodin? Len aby som
videl, ako moja postava plava na

lod'ke po rieke Styx a poCaval otravné
basnické obrazy rozpravaca, ktory,

mimochodom, dokaze ako bohémsky
poet cukrovo opisat' i obycajni siet'
natiahnut® do vetra? Ale prosim vas...

Milujem advent(ry a zboZnujem, ked'
ma dokazu potrapit'. Neplati to ale
vtedy, ked' ako hrac viem, ¢o mam
spravit'a nemdzZem to dokazat, pretoze
tvorca si vymyslel ten najnelogickejsi
spbsaob, hoci pod nosom ma omnoho
prozaickejSie rieSenia. Takéto situacie
tu sG a ako doslova ucebnicovy priklad
moZe poslizit' zapalenie ohnika old
school metédou pomocou kresadla. Na
to, aby ste zapalili polienka, potrebujete
nieco, ¢o ten ohen vytvori a zaroven

ho udrzi tak, aby sa nasledne dokazalo
zapalit'i drevo. Ani vam nehovorim,
ako dlho som prichadzal na to, ¢o si

vo svojej hlave zmyslel dizajnér.

No ¢o moZete zapalit? Suché listie
alebo such( travu, nie? Ved' tej je na
vyprahnutom ostrove kopec. Nie. Tak
potom zamierite do osady, kde je mlyn,
v ktorom sa uskladfuje seno. Vezmete
si zopar stebiel a mate to, nie? Nie. Tak
¢o teda? Dizajnér si jednoducho zmyslel,
Ze jediny spbsob ako zapalit' drevo je
pomocou srsti ovce. Musite vziat' meg,
prist' k ovci a odsekn(t' si za hrst' jej
srsti. A s tymto, mimochodom, dokazete
zapalit' aj mohutnl pec na kutie Zeleza.

Ked' sa divam do svojich poznamok, ktoré
som si pocas hrania robil, vidim more
riadkov s oznacenim minus a len dva s
pluskom. Prvy je hudba. Ta je skutocne
dobra. Dokaze byt' monumentalna, no
zaroven, ak treba, aj pokojna a relaxacna.
Trocha ma otravovali neustale choraly,
ktoré sa tu nachadzajl doslova v kazdej
skladbe, no celkovo dokaze nabudit'
atmosféru a o to ide v prvom rade. Druhé
plusko je Stvrta kapitola. Ta ponika
konecne nieco ako puzzle, a to v podobe
otacavého bludiska, v ktorom si jednotlivé
chodby a priechody vytvarate vy sami
Specialnym posuvnikom. Niekol'kokrat sa
do neho vratite, ¢ize budete pripraveni, ze
aspon tu zapnete mozgové bunky. Hoci
na druhej strane, preco by ste to robili,
ked' ja Argonusa rozhodne neodporacam.
Zozente si starsi Shadowgate. To je
klenot, ktory by ste si nemali nechat' ujst'".

Argonus and the Gods of Stone je
pomerne otvorena hra. Pontka vel'ky
ostrov, po ktorom mdzete chodit'/
behat' sem a tam bez toho, aby vas
nie¢o obmedzovalo, ak teda nejde o
pribeh. Ten sa posunie az vyrieSenim
urcitych situacii a tym sa nasledne asto
spristupnia aj d'alSie miesta na ostrove.
Ide ale fakt o trivialne zaleZitosti, ktorych
rieSenie neustale najdete doslova par
metrov od problému. Adventara ako bic,
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¢o poviete? Bud' musite vyrieSit' nieco,
¢o je oCividnejSie nez zalety nevernika
Dia, alebo na oplatku nieco, ¢o je sice tiez
oCividné, no z nejakého d6vodu t'azko
zrealizovatel'né. A nie preto, ze nemate

dostatoCny dovtip, ale preto, Ze si dizajnér

dobre neurobil svoju pracu.A ta siinak
neurobili ani grafici. 0, Boze, nielenze

sa niektoré prvky hratel'nosti zabudli

v minulosti, ono aj vizual je ako keby
vystrihnuty z PlayStation 2. Aby som hre
nekrivdil, zastavil sa niekde v ¢ase pri
prechode z PlayStation 2 na PlayStation
3. Animacie pohybu, vzhl'ad postav,
geometria objektov, zatienenie okolia.

To vSetko je tu bud' na mizernej Grovni,
alebo kompletne absentuje. A to
nehovorim o tom, Ze aj v tak primitivnej
grafike dokaze hra miestami bezat' na

19 fps. A nezlepsi sa to ani vtedy, ked' si
znizite grafické nastavenia, ktoré sa tu,
mimochodom, trestuhodne jednoduché
(mdzete si nastavit' len celkové presety,
ziadne konkrétne nastavenia tiefiov,
text(r, nasvietenia a podobne). Zazil som
aj niekol'ko bugov, ked' sa mi podarilo
zasekn(t' do objektov a vyriesit' sa to
podarilo len nGtenym nahratim poslednej
ulozenej pozicie. Niektoré pasaze
vyzerajl doslova hnusne a ¢asto sa mi
stavalo, Ze mi interné rozliSenie viditel'ne
padlo, bez najmensieho dévodu, a z hry
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sa stala rozmazana machul'a. Svojim
spbsobom mi Argonus and the Gods of
Stone pripomina slabé adventdry od
francGzskeho stidia Cryo Interactive z
konca 90. rokov. Tie ich hry boli rovnako
bez duse, Stylu i napadu. Nie, v Ziadnom

pripade sa uz nechcem vratit' do tej doby.

Ta ma uz len navzdy patrit' minulosti,
presne ako to prastaré zlo z gréckych
baji, ktoré sa po starociach rozhodlo
pachat' neplechu. Pevne difam, ze 3D
adventary, o ktorych vieme, ze sa v
s(casnosti vyvijajd, ¢ize pokraCovanie
skvelého Technobabylonu s nazvom

Technobabylon: Birthright a pokracovanie
legendy Beneath a Steel Sky pomenované
Beyond a Steel Sky dopadn( lepsSie.

Alebo aspon jedna z nich. Prosim.

Jednoducho nemdZzem inak. Ak by

bol jej technicky stav o nieco lepsi,
dal by som hre o bod viac, no v tomto
momente ani nahodou. Graficky je na
Grovni neskorsich hier na PlayStation
2, a aj tak dokaze framerate padat'

az k trestuhodne nizkym hladinam.
Hratel'nostne je to predovsetkym
Gnavny walking simulator a az v druhom
rade adventdra, ktorej navyse chyba
vacsia iskra a napady. Nechapem, ako
sa tvorcom genialneho Shadowgate
dokazal podarit' takyto praser.

Maros Goc¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
3D adventdra Zojoi Zojoi

PLUSY A MINUSY:

+ hudba - z vacsej casti nudny
walking simulator
-z menSej casti
jednoducha
adventdra
- hrozna grafika

HODNOTENIE: ) S ke kakakd
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Gibbous - A Cthulhu Adventure

GIBBOUS - A CTHULHU ADVENTURE NIE JE ZIADNOU MACKOU VO VRECI

That's probably just castemers
walting Por their meals to arrive.

Ak spojite Lovecrafta, transylvansku
mytoldgiu a tradi¢nd kreslend 2D
grafiku, ziskate bud' totalny nezmysel,
alebo — ako v tomto pripade -

naozaj, naozaj podareny pribeh piny
kultistov, hovoriacej macky a jedného
mimoriadne stereotypného detektiva.

Gibbous bol pre mfa navratom do detskych
cias plnych ,klikacich® adventdr, kedy som
uprosil mamu, aby mi za dvesto kordn
kdpila v obchode s ,druhotriednymi* hrami
Runaway a ja som sa hodiny mohol trapit'
slastnym kombinovanim predmetov a
trpkym zistim, Ze ,tudy cesta nevede”.
Tento Zaner ma v mojom hernom srdiecku
Specialne, sentimentalne miesto, je vsak
smutné, ze v ramci s¢asnej hernej scény
zabera len minimum miesta. Nenapadny
Gibbous sa mozno tvari ako prislovecna
macka vo vreci, ale v tomto pripade sa
naozaj nemusite bat' dat' tomuto titulu
Sancu a utratit' zan peniaze.

Hoci som v Gvode trochu premostil
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Gibbousa s mojimi sentimentalnymi
spomienkami prave cez kombinovanie
predmetov, paradoxne, tato ¢ast' patri
medzi tie slabsie. Tento aspekt klasickych
kreslenych adventdr, akymi sd série
Broken Sword, spominana Runaway (i

jej .duchovny nastupca’ Yesterday, je v

A Cthulhu Adventure trochu zanedbany.
Aby ste mohli konkrétnu cast' hry prejst,
musite, samozrejme, zapojit' aj svoj

um a sem-tam nie¢o skombinovat', no
prislo mi, ze ide skor o nieco vedl'ajSie.

Na druhej strane ma hra krasnych

10 hodin kfmila nadhernymi, ru¢ne
kreslenymi prostrediami, vybornym
dabingom, prekvapivo kvalitnym
pribehom (avsak s mierne nedotiahnutym
koncom), dobrou hudbou a najma —
naozaj sympatickymi postavami.

Gibbous sa uz od prvych momentov
tvari ako hra, ktora sa neberie prilis
vazne, miestami vsak dokaze prekvapit'
necakanou seri6znost'ou, Sikovnym

pribehovym ,twistom" ¢i neCakanym
rozuzlenim. Pocas hrania sa striedavo
ocitate v kozi troch hlavnych protagonistov
— rumunského knihovnika Buzza,
zastaralého, ako z knihy stereotypov
vystrihnutého sikromného detektiva
menom Don Ketype z lovecraftovsky
ladeného Darkhamu a rozpravajicej macky
Kitteh. Toto sarkastické zvieratko nie je ani
omylom vedl'ajSou postavou a nie nadarmo
ma na pomyselnom boxarte hry (resp.
stranky na Steame) dominantné miesto.

Prave jej netakané pol'udstenie nielenze
odhali dost' cynicky charakter, ale aj
odstartuje samotny pribeh plny zahad

a situacného, povacsine nenasilného
humoru. Na oficialnej stranke hry autori
sl'ubuja potencialnym fanasikom mnohg,
vyborna. Klasické, kreslené a dovtipné
adventdry s v dneSnom svete lootboxov,
onlajnovych hier a miliGnovych projektov
ako diamantovy prach, ktory vel'mi



I'ahko sflkne nie¢o mainstremovejsie.
Preto vSetka cest' a kloblk dole pred
rumunskymi vyvojarmi zo stddia Stuck
In Attic, ktori —a vel'mi im v tomto drzim
palce — snad' odstartovali novd hernd
sériu. Bezprostredne po prejdeni hry
som jej chcel viac — viac ustipagnych
macacich poznamok, viac Buzzovych
trefnych komentarov a viac Ketypovej
nepriestrelnej logiky. Gibbous ma to
pomyselné Caro, Smrnc, nazvite si to, ako
chcete — jednoducho sa vam dostane do

hlavy a uz na neho tak I'ahko nezabudnete.

\/ Gvode som nacrtol, ze hoci je Gibbous
naozaj kvalitnym kdskom, ktory vam
odporac¢am vsetkymi desiatimi, predsa len
ma jemné nedostatky. Tym hlavnym je uz
spominané kombinovanie predmetov, alfa
a omega kazdej ,point-and-click’, ktoré

je vsak v tejto hre akési... zanedbané. Ani
trochu nepredstavuje pre hraca vyzvu,
pdsobi skor, akoby autori povazovali

za nutnost' tto Zanrovd unikatnost'
vobec zahrn(t', ale neboli presvedZeni

0 jej ddlezitosti. Rozhodli sa to vsak
vykompenzovat' v celkovej interaktivite s
prostredim — na kazdej obrazovke mate
mnozstvo objektov, ktoré moze jedna z
hlavnych postav okomentovat' ¢i pouzit'.
Vel'kou naplast'ou bol v tomto smere

aj fakt, Ze vSetky moZné aj nemozné
kombinacie vo vasom inventari aj mimo
neho su originalne nadabované — ak sa
teda rozhodnete pouzit', napriklad, prak na
sochu, nedostanete len generickd, suchd
odpoved', ale jedinetny monolég, Specialne
vytvoreny prave pre pripad, Ze by niekoho
na svete napadlo t(to kombinaciu vyuzit'.
Je to detail, pre vyvojarov nepochybne
pracny, no prave takéto drobnosti vas
dondtia pocas hrania zbystrit' a uvedomit’
si, ze toto nie je ziadny béckovy projekt.
Logické puzzle st zasa — v kontraste s
kombinovanim predmetov — podstatne
narocnejsie, a aj ked' ich je vcelku malo,
vidno, Zze vyvojari nedali do hry prvQ

vec, ktora na papieri vyzerala dobre,

ale potrapili sa a zapojili kreativitu. V
porovnani so zvyskom hry vsak ide o
kontrast prilis vysoky. Hned' prvé puzzle
s knihami je mozno az prilis naro¢né

pre I'udi, ktorych priroda neobdarila az
takou Ziarivou logikou (napriklad mna), ¢o
moze byt' pre niektorych hracov zbytocne
frustrujdce. Na druhej strane, zvysok
hry je skutoCne az prilis I'ahky, takze
prevetranie mozgovych zavitov urcite
nie je na Skodu — len to nemuselo byt'
také narazové, ale skdr systematickeé.

Napriek tomu ma vsak Gibbous

od niektorych hardcore adventar

z minulosti d'aleko a podobne ako
ostatné zanrovo pribuzné hry, ktoré
vysli za posledné roky, je z vacsej miery
prispdsobeny novej generacii hracov.

Ked' po zhruba 10 hodinach dokonéite
hru, blikne vam na obrazovke aj posledny
Steam achievement a vy zacCnete Citat'
zavereCné titulky, mozno rovnako
uzasnuti ako ja zistite, Ze dobrd polovicu
hry ma na svedomt jediny ¢lovek.
\/yvojarske Stldio, samozrejme, tvori

cely tim, no Gibbous bol pre tto hfstku
I'udi debutom, nie¢im, ¢o podl'a svojich
slov tazili spravit'... a vyslo im to.

Gibbous - A Cthulhu Adventure je
jednym z tych ukrytych drahokamov,
ktoré zvacsa Clovek vykope nahodou,

ale potom s nim ostana na dlhy cas.
Audiovizualne je hra absolGtnou baladou,
scenar je vel'mi slusny,aj ked' rozvetveny
na dve zapletky, pricom jedna zostava

aj po konci hry otvorena a otazky s fou
sQvisiace nezodpovedané — ale mozno
iSlo z mojej strany len o nie celkom
pochopeny autorsky zamer. Tak ¢i onak,
tejto hre nechyba k dokonalosti vel'a a
tych niekol'ko nedostatkov vam vynahradi
trojnasobne — za predpokladu, Ze vam
sadne miestami Specificky humor, ktory
v niektorych, ale naozaj len v niektorych
pripadoch asi vyznieval vtipnejsie

na papieri nez vo vyslednej hre.

Ale potom, je tu predsa hovoriaca
macka, takze... koho to zaujima?

Verdikt

Gibbous - A Cthulhu Adventure si zo seba
neprestava ut'ahovat' az do samotného
konca, ktory je eSte bizarnejsi nez zvySok
hry. Stoji to teda vébec za to? Absoltne.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Adventira Stuck In Attic Stuck In Attic

PLUSY A MINUSY:

+ Pritiahnuté za vlasy -To jedno jediné
—ale tym spravnym puzzle, ktoré ma
sposobom Gplne zahanbilo! :)

+ klasicka kreslena
advent(ra
v modernom kabate

HODNOTENIE: * W W NN
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Disco Elysium

DISCO ELYSIUM MI PONUKLO NAJPOHLCUJUCEJSI RPG ZAZITOK ZA POSLEDNE ROKY

Zobudili ste sa niekedy rano, s poriadnou
opicou, neznesitel'nym zmdtkom v
hlave a Gnavou ako keby po vas preslo
stado slonov? Ze sa vobec pytam. Tak

to skisim takto. Zobudili ste sa niekedy
rano s poriadnou opicou, neznesitel'nym
zmdtkom v hlave a Gnavou ako keby

po vas preslo stado slonov, pricom si
uvedomujete, ze si nespominate nielen
na to o sa stalo pocas noci, ale ani kto
vlastne ste a co robite? Pockajte este!

K tomu navyse poCujete rozne hlasy,
samému sebe sa hnusite aZ tak, Ze by
ste sa najradsej odstrelili, a okrem iného
taktiez nachadzate vasu hotelov( izbu
rozbitd na franforce. Kravata sa toci na
stropnom ventilatore, nohavice sa len tak
pohodené na zemi a okno ma v sebe takd

dieru, Ze by ste sa cez fnu sami dostali von.

Co majd byt tie pohl'ady a hrobové ticho?
Nuz, tak sa proste stalo no... Nestd'te
ma... Ale aspon Ze mi rozumiete, ako sa
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teraz citim. A poviem vam narovinu, nie je
to veru med lizat'. Heh, a obzvlast' vtedy,

ak mate za barakom obeseného muza a
zist'ujete, Ze vy ste detektiv, ktory ma tdto
Gdajna vrazdu vySetrit'. To sa vam potom
vskutku t'azko vstava z postele. Aj ked' tou
postel'ou vlastne myslim dotrhand pohovku,
ktora smrdi od zvratkov a mocu, no tiez je
nasiaknuta niekol'koroénym prachom.

Do akého sveta som sa to zobudil... Tak
si sam odpovedam, ze do sveta, ktory
som si chtiac-nechtiac vytvoril sam.

No teda, Disco Elysium... To je teda vec.

Odmlcim sa, hl'adajic spravne slova,
ktorymi by som pokracoval. Zrazu mi nieco
pride na um, otvaram @sta od nadeje, ofi
sa mi zacinajl trblietat' ako lampioniky a
prave v tom najlepSom ich rychlo zatvorim
a uvol'nim vsetky tvarové svaly. Cely si dam
pohov. Plany poplach.

CONT INUE =

KONCEPTUALIZACIA [Stredna: Uspech]
Pokracuj v tom, €o si nacal. Rozhovor

sa d'alej o tom ako t'a tato hra ocarila,
nezabudni pouzit' fantaziu. Ta je dolezita.

LOGIKA [Jednoducha: Uspech] Je
to pravda. Citatelia navyse I'ahgie
stravia text, ktory je jednoliaty a
neskace sa v fiom z témy do témy.

+5EXP

To vySSie, to je Disco Elysium. Rozoberanie
vasich myslienkovych pochodov a
vyuzivanie Statistickych hodnot vasich
najvacsich intelektualnych prednosti na
¢o najtriezvejsie (ak teda to takto chcete),
najzrozumitel'nejsie (opdt' len ak to teda
chcete) a najaspesnejsie (to rozhodne
urcite chcete) zvladnutie konfrontaénych
rozhovorov a hlbokého precitenia
prostredia navdkol vas z konceptualneho
hl'adiska najskrytejsich zakuti vasho



mozgu, ktoré s vo vasom pripade az

tak mimoriadne Zivé, ze sa tasto medzi
sebou hadajd a snazia sa vam podsun(t'
do podvedomia ich videnie reality. Ktoré je
samozrejme podl'a nich to najspravnejsie.

Coje to...? RPG? Klikacia adventara?
Textovka s animaciami a rozvojom postav?
Co to vlastne je? Tak ale vazne. Disco
Elysium je RPG a to pravé RPG v tom
najcistejsom zmysle slova. Ak by som mal
ist' do konkrétnej definicie, vel'mi sa mi
zapacila myslienka, Ze by som to nazval
role-playing adventure, teda RPG adventira.
Tato definicia ma v sebe t spravnu sily,

to spravne definovanie zakladnej podstaty
tohto diela. Je to izometrické RPG zalozené
na statistikach a viditel'nych hodoch

kociek determinujicich Gspech vasho
rozhodnutia. Je to zaroven detektivna point-
and-click adventira zalozena na textoch,
ktoré sa tvorené obrovskou, ale skutocne
obrovskou, hromadou dialégov, monolégov
a roznych situacie opisujlcich pasazi.

Disco Elysium je GpIny klenot a nebojim

sa povedat ze aj okamzita klasika, ktora
sa zapiSe do dejin Zanru. Prepacte, ze

som hned' taky priamy, no musim zo seba
spontanne dostat' to nadSenie. Je to noirova
melancholicka nadhera, drahokam komornej
detektivky i diamant rozboru l'udskej
psycholdgie. Disco Elysium bdra hranice

a posiva dopredu moznosti interakcie pri
rozhovoroch, o ¢o sa doteraz pokusilo len
malo hier, nakol'ko zvladnut' tak zlozitd
problematiku, to si nepochybne ziada vel'ka
davku talentu a stopercentného Gsilia. A
pocetného mnoZstva scenaristov. Zaklad
hry tvoria vlastne dialégy a snaha vyt'azit'

z nich tol'ko, kol'ko sa len da. Ste predsa
detektiv, nie? Sice pochybny, ale stale
detektiv. Je ¢lovek, ktorého vypocivate,
Cisty? Skryva nieco? Preco zahmlieva? Ma
to s tym nieCo spolocné? To mozete, no i
nemusite, zistit', zalezi od vasich Statistik.
Rozhovory sG samozrejme rozhovormi, to

znamena otazky a odpovede, vetvenie tém
aich prepajanie. Co ale robi Disco Elysium
navyse, je, ze do nich pridava premenné,
takzvané checky a pasivne vyzvy. Hra
nechava na pozadi neustale bezat' hodnoty
vasich skillov, ktoré sa porovnavaja s
vopred urcenymi skrytymi hodnotami, a

ak je vasa hodnota urcitého skillu vyssia
alebo rovnajlca sa hodnote aplikovanej na
odpovedi alebo situacii, nadide jej chvil'a.

V takychto pripadoch vam do reci skoci
myslienka objasfujdca urcité okolnosti,

¢o vam nakoniec mdZe pomact' spajit’
sQvislosti. To sG pasivne vyzvy. Samozrejme,
tych druhov pripadov je neporovnatel'ne
viac, nakol'ko je v hre az 24 skillov.

Tieto vyzvy, ktoré v originale majd nazov
challenges, na vas moézu vybehndt'
zovsadial, Gplne nefakane a pri rznorodych
prilezitostiach. Osobne milujem, ked' ma
hra dokaze neustale prekvapovat', a ked'
ponika mechaniky, ktoré musite objavit'
sami bez toho, aby vam to naznadila hra.
Spustenie pasivnych vyzviev moze byt'
determinované celou skalou réznych
vplyvov. Ak splnite podmienky. Niekedy je
potrebné mat' oblecené urcité obleCenie,

alebo nejaké oblecenie nemat’, niektoré si
Ziadaja Specificky dialog iniciovany predtym,
niektoré determinuja vase politické nazory,
niektoré zas nepolitické. Niekedy sa vjzvy
spustia, ak nemate pri sebe partnera,
detektiva Kima, niektoré sa mdzu spustit’
dokonca len pri urgitom pocasi, ¢i hodine
dna. Sami nikdy nezistite, kedy sa vyzvy
spustia, no aj v tom tkvie to ¢aro Disco
Elysium. Caro neustale prekvapovat'.

Uvedomujem si, Ze to znie matdco. Ako by
aj nie, ved' uz len ked' to hrate prvykrat a
zrazu mate pred o¢ami dve desiatky Gplne
originalnych schopnosti, neviete hned' co
od nich otakavat' a ako sa vlastne prejavia.
Plati, ze ¢im viac sa do hry ponorite, tym
viac si ju uzijete. Pretoze ju pochopite.
Skaste sa preto eSte raz pozriet' vySSie,

na zaciatok recenzie, kde som simuloval
tento herny systém a mozno vam to

bude jasnejsie. Takymto Stylom totizto
skilly mbézu zasiahnut' do rozhovorov a
zasadne vam spravidla pomact' v postupe.
Ale nejde len o rozhovory s postavami.
VaSe schopnosti sa m6zu odzrkadlit' aj

pri prieskume prostredia alebo ked' robite
nejakd ¢innost', napriklad obhliadku mftvoly.

RPG systém ponlka 4 atribGty (Inteligencia,
Psychologia, Stavba tela a Motorika) a

na kazdy atrib(t je naviazanych 6 skillov.
\/yska jednotlivych atribGtov determinuje,
kedy mdzete bodikmi po levelovani navysit'
jednotlivé skilly. Tak napriklad dajme

tomu, Ze mate Inteligenciu 4 a pri tvorbe
postavy ste si vyrolovali hodnotu 5 pri

skille Logika. Logiku si teda budete méct'
navysit' v zakladnom stave o 4 body, ak
nepocitame rozne modifikatory a ¢innosti,
ktoré mozu eSte viac navysit' zakladny
stav &tatistiky. Co sa tyka samotnych
skillov, tak najdete tu uz okrem spominane;j
Logiky aj Rétoriku, Konceptualizaciu

(tG som pouzil na zaciatku textu), VoI'u,
Autoritu, Vnimanie, Vyrovnanost' alebo
Elektrochémiu. Napriklad posledny
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menovany skill vas bude ¢asto nabadat!,
aby ste brali drogy. Ne€udujte sa.
Robit' to samozrejme nemusite.

Musite si uvedomit', Ze vSetko je vo vasej
hlave. Skilly sa v skutocnosti medzi sebou
nerozpravajl a nekonkuruja si. To vsetko
je len o podvedomi hlavnej postawy, o

jej myslienkovych pochodoch, ktoré sa u
nej prejavujd, ked' sa na nieco sstredi
alebo sa nad nie¢im zamysli. Preto vas
aj vas partner Kim ¢asto pristihne pri
dlhom zamysleni, z ktorého vas dostane,
az ked' prida na doraze. \VSak prave taky
zatiatok je genialnym prikladom. Vidite
¢iernu obrazovku a filozoficky rozhovor
medzi ¢ast'ami vasho mozgu. Zatial' ¢o
vy, detektiv, chrapete po bujarej noci.
Neviete sice, ¢o sa deje, no je to tak
podmanivo napisané, ze budete chciet'

o tom zistit' viac a viac. Fascinujace.

Spat' ale k rozhovorom. Spominal som
takzvané checky. Tak na rozdiel od vysky
atribatov, ktoré beZia na pozadi a aktivujd
sa, ked' sa minimalne rovnaji danej
hodnote, ktorl vy nevidite, checky k tomu
pridavaja eSte aj hodnotu kociek. Existujd
biele a ¢ervené checky. ST to vlastne také
vyzvy, ktorym musite Celit', ak chcete

byt' Gspesni pri urcitych vel'mi délezitych
otazkach a momentoch. Ak sa vam nepodari
dosiahnut' stanoven( hodnotu, biele
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checky si mdZete zopakovat'. V drvivej
vacsine sl spojené s postavou alebo vecou,
ku ktorej sa mdzete vratit', pricom hra

vam dané miesta, kde na vas caka biely
check, prehl'adne zobrazi na mape. Jedina
podmienka pre opdtovné aktivovanie bieleho
checku je navysenie skillu zodpovedného

za predchadzajlci nelspech minimalne

0 jeden bod. Vtedy sa znova odomkne.

Cervené checky st najriskantnejie a
opakovat' ich nemdzete. Patria medzi
kritické zalezitosti, ktoré vam mdézu
otvorit' dvere k hibSiemu poznaniu, no
taktiez tie dvere navzdy zamknat'. Pred
aktivovanim kazdého checku vam hra
zobrazi pravdepodobnost!, s ktorou dany
check zvladnete, ak sa k vyske vasho skillu
pripocitajd aj hodnoty z kociek. Pravidla
hodu sG jednoduché. Sa dve kocky d6, ktoré
sa hadzu sicasne a ich vysledna hodnota
sa zapocita k vasmu skillu. Na hre je
krasne aj to, ze do tychto checkov sa moze
odzrkadlit' vase pocinanie v minulosti.

Stadi, Ze sa predtym budete pytat'

vel'a, alebo Ze o sebe prezradite nieco
konkrétne, a to mdze oponentska

strana ,vyuzit" vo svoj prospech, ergo,
pri percentualnom zhodnoteni checku
dostanete penalizaciu a Gspesnost' bude
mat' nizSiu pravdepodobnost’, nez ak by
ste predtym reagovali inak. Tieto veci sa

SRR N

stavaji. Casto. Z toho dévodu nie je Disco
Elysium len o prostoduchom odklikavani
vSetkych moznosti. Vel'akrat musite
rozmysl'at' krok dopredu. Napriklad v
jednom rozhovore som bol na koni preto,
pretoze pred prichodom k postave som

v skrinke nasiel urcité dokumenty a

snazil som sa pochopit' ich vyznam (opat'
cez debatu v mojej hlave a zaroven aj

s Kimom), ¢o mi pri checku pridalo plus
jeden bod a teda sa zvysila aj percentualna
Gspesnost'. Naopak napriklad prezradenie,
Ze nemam pri sebe odznak sa negativne
prejavilo v d'alSom priebehu rozhovoru.

Mozno teraz mate zI( predstavu, Ze Disco
Elysium je o nudnom, stereotypnom
rozpravani sa. Tieto predstavy hod'te
okamzite za hlavu. Tak po prvé, dialogy
s napisané skutoCne excelentne g, aj
napriek svojej dizke, vel'mi bavia. A po
druhé, rovnako dolezity je aj prieskum
prostredia. Hra je v podstate open world,
ktory vam umoznuje ist' vsade, kam vam
to momentalny stav pribehu umoznuje. Je
len na vas, o budete robit'. Teda, nie Ze by
tu boli moznosti ako v GTA, no mbzZete sa
rozhodn(t', Ze sa dozviete viac o svojom
partnerovi, alebo budete robit' niektory z
poCetnych sidequestov, alebo sa vydate
zistit' viac o historii miesta a pozadi lore.
Co takto pockat', kjm pdjde Kim spat' a

za jeho chrbtom siist' trocha povyrazit'
do miestneho baru alebo zaspievat' si
karaoke? Mo6Zete. Staci byt' len Sikovny

a vediet' pracovat' s moznost'ami.

Pocetnost' skillov a Statistik, z ktorych
vychadzaji r6znorodé moznosti, ma
samozrejme dopad na to, akym smerom

sa hra poberie. Stadi, Ze mate skill Fyzicky
nastroj na vysSej hodnote a hned' mézete
naucit' nadradeného, takmer 2 a pol metra
vysokého rasistu menom Measurehead
slusnym méresom, ¢o nasledne odzrkadli
d'alsi postup jednoducho inak, nez ak by
ste vasou past'ou nezabili ani muchu a
museli ste problém vyrieSit' intelektom.
VSetko samozrejme stale zavisi od Grovne
vasich skillov a ich kombinacii. A narkotik,
ktorymi si mozete konkrétne atriblty zwysit',
respektive znizit'. Hra ma vynikajlci systém



striedania dna a noci, nakol'ko je to asi

prva hra, pri ktorej to ma aj dopad na vas
samotnych. Oproti inym hram tu def a noc
trvaja niekol'ko hodin skuto¢ného herného
¢asu, ¢o znameng, ze ked' si hru zapnete a
mate prave rano, tak kym sa v hre zotmie,
budete sami na sebe pocit'ovat' Gnavu ako
zo skutocnej vyCerpavajlcej detektivnej
prace. Ni¢ podobné som pri ziadnej hre s
dynamickym cyklom faz dna este nezazil.
Okolo 21:00 sa uz Kim pobera do svojho
apartmanu a po 02:00 v noci uz na ulici
nestretnete nikoho. Kvéli tomu som si vzdy
naplanoval, ¢o budem cez den robit' a ako
si rozvrhnem cas tak, aby som vsetko stihol
a nakoniec den uzavrel so zaslizenym
pocitom dobre vykonanej prace. Ak chcete
Cas preskocit', kipte si knihu a pri nej vam
zbehne ¢as rychlo. Myslim tym priamo v hre,
nie doslova.

Asi ste si uz vsimli, Ze zatial' som sa stoj ¢o
stoj vwyhybal predstaveniu pribehu. Na to
mam padny dévod. Disco Elysium je hra o
pribehu a vyzradit' nieCo podstatné, to by
mohlo vyrazne narusit' zazitok z hry. Viete
uz, Ze ste detektiv a Ze vySetrujete vrazdu
obeseného muza. Jedno je ale vrazda, no
druhé zase vysporiadanie sa s nespokojnymi
pracovnikmi miestneho pristavu, ktori
Strajkom blokuja dopravu. To, ¢o sa bude
diat' nasledne, to uz necham na hre
samotnej, aby vam to naplno predstavila.
Je to dospela hra, pIna hibokych myslienok,

prepracovaného pozadia deja, vyraznych
charakterov a bohatého vykreslenia

sveta. Hra sa mozno neodohrava na
obrovskom poli, no aj na tak pomerne
malom Gzemi dokaze sprostredkovat'
niekol'ko desiatok hodin hratel'nosti. Navyse
malé Gzemie vyvolava pocit komornosti a
komplexnosti. Koniec koncov, to vlastne

ani nie je pocit, ale skutocny stav.

Svet Disco Elysium je zvlastnym spojenim
sGCasnosti a futurizmu, s nadychom
porevolu¢nej atmosféry Vel'kej franclzskej
revolGcie, okoreneny rannym obdobim

20. storocia. Znie to vel'mi blaznivo,

no funguje to prekvapivo vyborne.

Na prvy pohl'ad nespojitel'ny mix, no
zretel'ne v hom uvidite odraz moderne;j
doby, reflektujici dnesné problémy.

Liberalizmus, fasizmus, komunizmus,
drogy, lacny sex, znasilhovanie, chudobu,
opilectvo, domace nasilie, pokrytectvo. Disco
Elysium pracuje so sG¢asnost'ou na pozadi
avantgardy priamo a bez prikras. Aj kvéli
tomu by som vyzdvihol tdto hru. Nejde pri
tom o Ziadne primitivne snahy Sokovat', ale
o inteligentné rozpracovanie t'azkych tém.

Hra vam umoznuje vytvorit' hrdinu,

akym chcete sami byt'. Iste, budete vzdy
policajtom, no mdzete byt' dobrym, zlym,
pochabym, hlipym, slabym, mozete byt'

komunista, fasista, Ci liberal, alebo vSetko
Gplne dokopy. M&Zete riesit' situacie
nasilim, alebo méZzete byt' moralne tak
na dne, Ze vas rozplace aj primitivna
nadavka od malého fagana a zavesite
detektivnu kariéru na klinec. Moznosti,
akou cestou sa poberiete a akého
detektiva nakoniec zo seba vyformujete,
sG v Disco Elysium priam nekonecné. K
tomu dopomaha aj Kabinet myslienok,
respektive Thoughts Cabinet, ako sa tomu
hernému prvku povie v originalnom zneni.

Kabinet myslienok s vlastne perky, ktoré
mate vSetky vypisané pekne zaradom. A Ze
jeich teda poriadna kopa, doslova niekol'ko
desiatok. Vtip je, ze aj ked' ich vSetky vidite,
odomkndt' siich len tak nemozete. Tieto
perky sa totiz odomvykaja predovsetkym

po vasich rozhodnutiach v rozhovoroch,
pricom vy netusite kedy sa to stane, a ¢i sa
to vlastne stane. To dava hre punc tajomna.
Ze hra stale pred vami nie¢o skryva a e
ma stale ¢im prekvapovat'. AZ sa vam
myslienka odomkne a vy si ju umiestnite
do slotu, najprv sa musi aktivovat', co

trva urcity cas. S tym nemozete nic

robit', len pracovat' medzitym na nieCom
inom. Taktiez je zaujimavé, Ze vas hra
penalizuje za to, Ze si perky aktivujete.

Pocas ,Cakacej doby” tak mdZu byt'
ovplyvnené niektoré vase skilly znizenym
levelom. Je to vsak len docasné, po
dokonceni aktivovania sa penalizacia
zrusi a odomkna bonusy vyplyvajice

z daného perku. Je to troSku zvlastny
systém a je treba si nan zvykndt', no

do celkového Stylu hry zapada.

Co mi trocha vadilo, Ze ako odomykanie
slotov na perky, ako aktivovanie perku

a ako aj zruSenie perku (¢o je trvacne a
nemozete ho dostat' spat'), aby ste ho
mohli nahradit' inym, to vSetko vyZaduje
bodiky ziskavané levelovanim. Vzhl'adom
na to, Ze levelovanie nie je v hre otazkou
par minat, mal som vzdy t'azké chvile

pri rozhodovani sa, ¢i drahocenny bod
nevyzujem skor priamo do skillov a budem
ignorovat' perk v Kabinete, ktory by mi na
zatiatku na niekol'ko hodin tak ¢i onak
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priniesol najprv penalizaciu. Mozno, Ze je
ten Kabinet prisnejsi, nez by snad' mal byt?

Aj ked' v hre nie je Ziadny sGbojovy
systém a nie sd v nej s(boje, ako v

inych izometrickych RPGckach, mate
ukazovatel' Zivota a moZete dokonca aj
zomriet'. Niekedy sa mdZete dostat' do
potycky, respektive sam ju vyvolat', a ked'
je fyzicka na nizkej Grovni, tak to ste v
poriadnom maléri. Zomriet' ale nemusite
len pri bitke. Moja postava dostala srdcovy
infarkt, pretoZe nedokazala z rozbehu
vyvalit' dvere z pantov. Ano, aj toto vam
moze znizit' HP. Dostat' ,Game Over’
mozete aj vtedy, ak vam klesne moralka
na nulu. Pocas rozhovorov sa mdzete tak
zamotat' sam do seba alebo vas mézu tak
zdeptat', Ze vam zacne klesat' moralka

az do takého bodu, Ze si vasa postava
uvedomy, ze ako detektiv nestoji ani za
deravy gros a odide do predcasnej penzie.
To nepotesi hlavne vtedy, ked' sa vam to
stane pocas 20 minGt dlhého rozhovoru.

Svojmu detektivovi mozete obliekat' rézne
druhy oblecent, od Ciapok, okuliarov, cez
tricka, rukavice, az po nohavice, ¢i topanky.
Tu to funguje ako predpokladate, a teda
kazdy takyto kus vam moze niektoré
Statistiky zvysit' a naopak niektoré zasa
znizit'. Okrem toho mate v inventari rozne
predmety, ktoré mozete predavat' (napr. noc
v hoteli stoji 20 realii a kazd{ noc si musite
zaplatit'), iné zasa pouzijete pri Specialnych
prilezitostiach na dokoncenie konkrétnych
Gloh. Tak sa teraz zamysl'am, €i by hra
nejako reflektovala fakt, ze by som pocas
celého vySetrovania vobec nesiel spat'. To
by mohol byt' vel'mi zaujimavy experiment.

Disco Elysium neexceluje len v hratel'nosti
a pribehu ale aj v audiovizualnom style.
Artstyl je nadherny, ako keby mal'ovany
vodovymi farbami na sklo, no po technickej
stranke ako takej troSku zaostava. Pohl'ad
si mozete priblizovat', resp. oddialit’,
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pricom prave pri priblizeni sa mézu odhalit'
slabsie text(ry alebo zubatost' hran,

ktoré mozu byt' vyrazné aj na najvyssej
nastavenej hodnote antialiasingu. Avsak,
genialne zvoleny artstyl tieto nedostatky
dokaze Gspesne zamaskovat'.

Hudobna stranka je prvotriedna. Famozny
soundtrack plny melancholickych meladii,
pomalych ambientnych ruchov, ¢i krehkych
klavirnych pasazi ma na svedomi anglicka
indie rockova kapela British Sea Power.

Hovorte tomu jednoducho RPG, alebo

ta skratku obohat'te o privlastky ako
adventdrne RPG, RPG adventdra alebo role-
playing adventure, a nikdy sa nepomylite,
ked' budete opisovat' Disco Elysium.

Niekedy mate pocit, Ze hrate RPG, inokedy
zasa, ze mate pred sebou klasickd

klikacku. ZaleZi ale na tom vébec? Disco
Elysium spaja do najmensich detailov
prepracovan( psycholégiu a konanie
postav (tu prichadza ta role-playing cast')

a vysetrovanie zahadnej vrazdy spojent s
fantastickym scenarom (tu zasa vstupuje
ta adventdrna ¢ast') do jedného unikatneho

herného celku, s akym ste sa urcite eSte
nikdy nestretli. A o to v prvom rade ide.

Disco Elysium nie je oby¢ajna hra. Je to
hra pre fajnSmekrov. Je to hra pre takych
hracov, ktori uz od hier poZaduji viac nez
len prazdne hlasky a prvoplanové nasilie.
Pre takych hracov, ktori sa uz zamysl'aja
nad vyssimi vecami, a ktori radi rozjimaja
nad posolstvami, nie prave priamociaro
podanymi. Disco Elysium je hra pre tych,
ktori rozpaZzia ruky, zatvoria o¢i a mysl'ou
sa vynes( vysoko nad vetko a vSetkych,
aby sa z pInych pl'Gc nadychali éterickej
Cistoty poznania, ktord najdu len tam.

Uchvatny a slovami len t'azko opisatel'ny
herny zazitok urceny predovsetkym
dospelym a trpezlivgym hracom, ktori sa
pri hrani neboja premysl'at’, a ktori sa
nezl'akn( ani pomalého tempa. Disco
Elysium obohacuje RPG o novy pohl'ad
na psycholdgiu postav a zaner klasickych
klikacich adventdr o nelinearny postup a
dialogy zaloZzené na Statistikach. Tento,
nebojim sa povedat', zazrak prisiel bez
akychkol'vek pompéznosti a akejkol'vek
reklamnej masaze ako blesk z jasného
neba, aby tu na konci roka 2019 redefinoval
zanre. Co sa tyka hier, je to pre mfa

ten najpovznasajlcejsi a najéterickejsi
pocin za posledné roky vobec.

Maros Go¢

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG ZA/UM ZA/UM

PLUSY A MINUSY:

+ (chvatny - ni¢
scenar a vyborne
napisany pribeh
+tony moznosti
a skvela
znouvuhratel'nost'

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



Pilgrims

PRIJEMNE PREKVAPENIE OD TVORCOV MACHINARIUM A SAMOROST

Recenzia : Amanita Design. Meno, ktoré
urcite nemusime predstavovat', nam tento
tyzden prinieslo titul s nazvom Pilgrims
alias patnici. Adventira s prvkami kartovej
hry prekvapuje nielen ne¢akanym vydanim,
ale aj hratel'nost'ou. Myslienka tykajica sa
systému hratel'nosti sa podl'a vyvojarov
zrodila uz v hre Samorost 3. Za pomoci
logickej postupnosti treba poskladat’

karty do boxu a na konci sa odmenou pre
obyvatel'ov malého stanu stane upecené
zviera. Myslienka, ktora bola prenesena do

malej minihry, sa v pripade Pilgrims javi ako

zabavny systém.

Na zacliatku sa prebldzate v stane bez
akéhaokol'vek ciel'u. Postupnym hranim
sa cely pribeh zamotava, az sa v iom
dostane do bodu, ked' zatnete Celit'
rozpravkovym obyvatel'om kral'ovstva. V
hre sa stretnete so zjaveniami ako Cert,
drak, vodnik a pod. Grafika je naozaj pekne
spracovana a treba vziat' do Gvahy aj
fakt, Ze bola ru¢ne namal'ovana. Celkovy
rozpravkovy efekt sa javi ako vyborna
vol'ba. Kazda akcia ma svoju reakciu. V
tejto hre to plati nemalo. Pri kazdom, aj
ked' nespravnom, pokuse o kombinaciu
karty s okolim vas hra odmeni nejakou

vtipnou animaciou. Naozaj, striel'anie
zalud'ov po kazdom Zivom stvoreni v hre
ma naplifialo viac ako progres dosiahnuty
hranim. Postupom ¢asu naberate viac
hratel'nych charakterov, pricom kazdy
ma vlastné schopnosti a dokaze rozne
situacie riesit' po svojom. Audio a hudba s
naozaj prijemné na poClvanie a obtasné
zaznenie fujary dodavalo méjmu hraniu
pocit, ze hra ma slovenské korene. Ved'
koniec-koncov, hra je od ¢eskych tvorcov
a ti sa rozhodli, Ze do hry zapracuja aj ich
rodnd re¢. Nebudem klamat', ak napisem,
Ze dabing je miestami dost' plytky a
zahrani¢nT hraci teda neprichadzaja o nic,
ked'Ze nam postavy sem-tam povedia
jedno slovo. Hra Pilgrims je napriek
vSetkému prvym titulom od Amanita
design, ktory je nadabovany do cestiny.

Pri hrani si mbZete vSimnat', teda, ak hrate
na PC, Ze hra bola primarne vytvorena

na mobily. Kazdopadne, titul som si uzil,

aj ked' som ho presiel za necell hodinkuy,
o je za 5 €, podl'a mdjho nazoru, dost'
malo muziky. Podl'a slov autorov by ste
hru mali dohrat' viackrat, aby ste dosiahli
vSetky achievementy, ale dejovo sa to uz
liit' nebude. Ide skor o to, aby ste pridli na
vSetky vtipné riesenia. Ak by sme chceli
hl'adat' lacnejsi variant, urite by majitelia
Applu mali siahnut' po Apple Arcade, ¢o je
predplatné, v ktorom dostanete viac ako 100
hier za necelych 6€. Hodnotenie: Rozhodne
hru odpord¢ame ako mladsSim hracom,

tak aj tym dospelym. Predsa len najst’ si
hodinku na navrat do detskych Cias dokaze
snad' kazdy a tento pocin s nadychom
Ceského fantasy to zvlada na vybornda.

L'ubos Duraj
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vjrobca: Zapozital:
adventira Amanita Design Gamesite.sk

PLUSY A MINUSY:

+slCast' apple arcade - absencia

+ pekne namal'ovana rozsiahlejSieho
grafika dabingu

+ obcas sa objavi - kratky gameplay

Cesky dabing
+znovuhratel'nost’

HODNOTENIE: * % K STTY

Generation | 57



Motorola Razr

Spolocnost' Motorola odhal'uje evoliiciu
ikonického skladatel'ného mobilného
telefonu, ktory poznacil generaciu: RAZR.

Novy Motorola Razr je Gplne prvym
vyklapacim smartfonom

s flexibilnym displejom, ktory sa
neuveritel'ne dokaze cely zlozit',

>> \IYBER: Stanislav Jakiabek

a prinasa tak znamy, no Gplne jedinecny
mobilny pouzivatel'sky zazitok.

Motorola Razr priniesla so sebou
styl a vyhotovenie z prvotriednej
nehrdzavejlcej ocele a 3D Gorilla
Glass, vytvarajice ochrannd vonkajsiu
Skrupinu, ktora sa prijemne drzi.

Rovnako ako povodny model Razr, aj
novy Motorola Razr je tenky a elegantny.
Ostatné smartfony sa zvacsujd

Ak chcete ziskat' dokonalejsi zazitok,
6,2-palcovy displej Flex View

s pomerom stran 21:9 ponuka funkcie,
na ktoré ste zvyknuti.

Na externom 2,7-palcovom

displeji Quick View mdzete pracovat'

s dblezitymi informaciami na cestach,
jednoducho mbéZete zostat' v kontakte.

MoéZete uskutofiovat' hovory,
odpovedat' na spravy, platit', ovladat'
hudbu, robit' Gzasné selfies, pouzivat'
Google asistenta a pristupovat'

k prispbsobenym nastaveniam, ako je
napriklad zapnutie alebo vypnutie
Bluetooth, Wi-Fi, hotspotu a d'alSich,
a to vSetko bez toho, aby ste otvorili
svoj telefon.

Novy Motorola Razr bude k dispozicii
od decembra.

Genesis Radium 400 je kvalitny
stidiovy mikrofon s bohatym
vybavenim a funkénost'ou, ktora
uspokoji nielen zaciatocnika, ale
aj pokrocilého streamera.

Radium 400 je kapacitny mikrofén s
kardioidnou polarizaciou. Poskytuje
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skveld reprodukciu zvuku a jeho
kapsula je navrhnuta tak, aby ¢o
najlepsie zbierala hlas, ktory pradi
odpredu smerom k nej, a G¢inne
eliminovala zvuky za mikrofénom.

Tato funkcia sa nazyva kardioidna
polarizacia, vd'aka ktorej mikrofon

realisticky reprodukuje farbu hlasu

a tény, ¢o umoznuje vyniknat'
streamerovi aj jeho hlasovym
schopnostiam. Aby mikrofén
Radium 400 poskytol maximalny
komfort a kvalitu pouzivania, balenie
obsahuje mnozstvo uzitocnych
doplnkov, ako si: pop-filter, penova
hubka a stolny drziak s ohybnym
ramenom a anti-vibracny kosik.

Pop-filter G¢inne eliminuje neprijemny
zvuk pri vysloveni takzvanych
Lvybusnych’ zaverovych spoluhlasok

a penova hubka nielen chrani kovovd
konstrukciu mikrofonu, ale funguje
tiez ako d'alsi filter proti Sumu.

Ohybné rameno umozfuje nastavenie
mikrofonu do akejkol'vek pozicie, ¢im
zvySuje komfort pouzivania a kvalitu
nahravky. Pomocou tychto doplnkov
bude nahravanie a streamovanie
jednoduchSie a profesionalnejsie.

Genesis Radium 400 je dostupny
za odpor@c¢ant koncovd cenu
81 EUR s DPH.



HP Elite Dragonfly

Slovo dragonfly sa da do slovenciny
preloZit' ako vazka, a tento nazov rozhodne
nebol pre novinku od HP vybrany nahodou.

Pre vazky je totiz typické, ze s
sice vel'mi I'ahké, no zaroven
vel'mi silné a vytrvalé. To plati
bez vynimky aj pre 13,3 palcovy
laptop HP Elite Dragonfly, ktory
ponika okrem poriadneho vykonu
a nizkej hmotnosti tiez batériu,
ktora dokaze vydrzat' v prevadzke
bez nabijacky dlhSie nez 24
hodin. Okrem neuveritel'ne nizkej
hmotnosti, ktora nedosahuje ani
jedného kilogramu, sa moéze pysit'
titulom ,1. notebook, ktorého Casti
pochadzaja z tych plastov, ktoré
by inak skoncili v oceanoch”.

Akéna kamera LAMAX W9 prichadza
s revoluénym telom vodotesnym
az do 12 metrov, vd'aka comu na natacanie

pod vodou nepotrebuje Ziadne extra puzdro.

Zariadenie podporuje 4K rozliSenie,
ktorého kvalitu pod¢iarkuje integrovana
EIS stabilizacia obrazu. Ak vam bude
stacit' FullHD rozliSenie, mozno
nakrdcanie az 4-nasobne spomalit'.
Zdiel'anie vysledného videa je potom
vd'aka podpore Wi-Fi otazkou okamihu.
SGcast'ou balenia je aj nahradna

1100 mAh batéria. To znamena az

3 hodiny na jedno nabitie. Kamera
nahrava do nového formatu H.265,

ako aj do MP4 a H.264. Akéna

kamera LAMAX W9 je na slovenskom
trhu k dispozicii od 215 EUR.

LAMAX W9

Razer Kraken Ultimate

&
PN,
)
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Slichadla si vybavené Specialne
vyladenymi 50 mm prevodnikmi,
ktoré vytvaraji prirodzenejsiu
zvukovi krivku a vytvaraja realisticky,
pohlcujici zvukovy obraz.

Mikrofon Kraken Ultimate s aktivnym
potla¢enim Sumu umoznuje kristal'ovo
Cista timovd komunikaciu. Slachadla
vyuzivaja technolégiu THX Spatial Audio
— pokrocily systém pozi¢ného zvuku,
ktory poskytuje najvyssiu presnost' a
lepsTi priestorovy zvuk, ako je to zname
z rieseni 7.1. Vd'aka 360 stuprfiovému
zvuku sa hraci moézu ponorit' do hry
eSte viac a lepSie sa orientovat'.

Kraken Ultimate je tiez vybaveny
podsvietenymi musl'ami podporovanymi
systémom Razer Chroma.

....................................................................................................................

Creative T100

Creative oznamil uvedenie modelu T100,
najnovsi prirastok do pretrvavajiicej T-série
2.0 stolnijch reproduktorowyjch systémov.

T100 obsahuje vel'a zvukovych portov aj
napriek minimalistickému rozmeru.

\/d'aka priestorovému a prirodzenému zvuku
vylepsenej technologie BasXPort, ktory je
podavany prostrednictvom 2,75" menica

s plnym rozsahom a vstavanym digitalnym
zosilnovatom, budd pouzivatelia ,hyckani
kristal'ovo ¢istymi vokalmi a bohatymi
hlbokymi tonmi. T100 zachadza eSte d'alej.
Pre dosiahnutie vylepSeného zvukového
zazitku T100 spaja svoj vykon (celkovy vykon
systému 40 W RMS, vrcholny vykon pri 80 W)
s elegantnym dizajnom, ktory zabera
minimalnu plochu na pracovnom stole.
Ked'Ze je zariadenie T100 vel'mi univerzalne,
ponUka vel'a moznosti pripojenia — BT 5.0,
35 mm AUX-in, opticky vstup a prehravac
USB FLAC — vSetky s( pristupné pomocou
dial'kového ovladaca. Svojim spésobom

je to moderna pocta rozmernym starym
Hi-Fi systémom, ktoré boli sicast'ou kazdej
domacnosti. Perfektne sa hodi pre dnesnych
narocnych pouzivatel'ov, ktori hl'adajd

na svojom PC alebo notebooku hviezdny
zvukovy upgrade. Creative T100 je dostupny
za 99,99 EUR bez DPH.
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RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Legion Y540

NOVY SPOSOB HRANIA HIER NA NOTEBOOKU

Ste mainstreamovy gamer a vasim revirom

je plynuly FullHD gaming za primerani
cenu? Potom by mohol byt' model Legion
Y540 jednym z vasich kandidatov na
nakupnom zozname. Modelovy rad
Y540 obsahuje r6znorodé komponenty
urcené prevazne pre hranie v 1080 p,
navyse s obnovovacou frekvenciou

144 Hz. Trend kedy silné komponenty
priamo naznacovali vySSiu vahu je uz
minulost'ou. Presne o tom sa nas snazi
novinka Y540 od Lenova presvedcit'.
Pod'me sa nan teda spolocne pozriet'.

Obsah balenia a prvy dojem
Y540 k nam dorazil v retail baleni, teda
v modrej karténovej krabici. O pevné

ukotvenie notebooku sa postaraj
molitany a pocas prepravy skutocne
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poSkodenie nehrozi. Mimo samotného
zariadenia v baleni najdeme aj nabijacku
a manualy. Nabijacka je doslova ,tehla’,
a to nielen rozmermi, ale aj vahou.

Hned' ako vyberieme Y540 z latkového
obalu si vSimneme netradi¢ny dizajn
veka. Vonkajsiu schranku tvori
prevazne plast spolu s hlintkovym
platom, v ktorom je vlozena klavesnica
a touchpad. Rozmery 400x25x290 mm
s primerané rovnako ako aj vaha 2,3
kg. Bohat( konektorov( vybavu tvori
Stvorica USB portov (1x USB-C 3.1

Gen1, 3x USB-A 3.1 Gen1), miniDP 1.4,
HDMI 2.0, RJ45 Ethernet, kombinovany
4-polovy jack, zamok Kensington a
samozrejme nabijaci konektor. Niekomu
by mohla chybat' ¢itacka SD kariet, avsak
vzhl'adom na urcenie notebooku to

GENERATION
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mozeme opomen(t'. Po odklopeni veka
ziskavame pristup k displeju, klavesnici
a touchpadu. Usporiadanie ovladacich
prvkov je Standardné, s klavesnicou
pod obrazovkou a touchpadom
umiestnenym blizsie k I'avej strane
zariadenia. Hned' na prvy pohl'ad ma
uputalo rozlozenie numpadu a Sipok.

Tazko sa mi zvykalo na numpad nad
Sipkami. Celkovo je vSak klavesnica na
dobrej kvalitativnej Grovni. Ma idealnu
vzdialenost' klavesov, prijemny stisk a
pisanie v tme nebude vd'aka bielemu
podsvieteniu problém. Klavesy s
prijemné na dotyk a prsty sa na nich
nesmykajd. Touchpad tvori tradicne
dotykova plocha s dvomi tlacidlami.
Pocas testovania som narazil na
problém s pravym a l'avym tlagidlom



touchpadu, ktoré
nie vzdy zaregistrovali

stlacenie. Dotykova plocha

vytvara primerany odpor

s presnou registraciou pohybov.
Nechyba ani podpora Windows gest.

17.3" displej s FullHD rozlisenim a

144 Hz obnovovacou frekvenciou
rozhodne patri k hernému notebooku.
Jeho maximalny jas vSak nedostacuje

a pouzivanie na slnku je vyslovene
neprijemné. Panel poskytne dobré farby

s vel'mi stabilnymi pozorovacimi uhlami.

Reproduktory Y540 bez problémov
ozvucia stredne vel'k( izbu. Stredy a
vysky st celkom vyvazené avsak ledva
badat' pritomnost' basov. Na druhej
strane, moZete kedykol'vek pripojit'
slichadla a s tymto problémom si
aspon pocas hrania I'ahko poradit'.

Stabilné FPS aj v nowych hrach

Y540 sa predava za cenu od 1 000 do 1
600 eur, zalezi od vybranej konfiguracie.
My sme dostali na testovanie najvyssiu
konfiguraciu tvorend z procesora Intel
Core i7-9750H spolu s 16 GB DDR4 RAM

a grafickou
kartou

Nvidia GeForce

RTX 2060 6 GB.

Lenovo do tejto konfiguracie osadilo

aj 1 TB SSD NVMe disk. Navyse mate

k dispozicii aj vol'nl 2.5 poziciu pre

d'alsi pevny disk. Operacny systém

Windows 10 Home prichadza aktivovany

a predinstalovany z vyroby.

Notebook je vd'aka SSD disku vel'mi
rychly a svizny, na ploche budete v
priebehu niekol'kych sekind. Bezna
zat'az v podobe niekol'kych kariet
prehliadaca, prehravaca hudby a
Wordu nepredstavovala pre tento
Y540 ziadnu vyzvu. AZ ta herna
preverila vykon tohto stroja.

S high presetom dosiahol notebook
viac ako 60 snimkov za sekundu v
kazdej testovanej hre. Pocas testovania
ventilatory bezali na maximalne otacky,
avsak nevydavali neprimerany hluk.

Klavesnica je nast'astie dobre tepelne
odizolovana od zvysku zariadenia a teda
klavesy neboli kvoli teplote procesora
horce. Intel Core i7-9750H je procesor

so0 6 jadrami a 12 vlaknami.
Priidealnom chladeni
dokaze procesor
bezat' na frekvencii 4
GHz naprie¢ vietkymi
jadrami. To sa vsak
pri takto tenkych
hernych notebookoch
len zriedkakedy
podari, a preto som bol
milo poteseny priemernou
frekvenciou 3,4 GHz.

Teplota procesora kolisala medzi
88-92 °C. Aplikacii Lenovo Vantage
sa dostalo vizualnej aktualizacie oproti
predoslym modelom. Najdete v nej
informacie o aktualnom takte procesora,
teplotach a stave zaplnenia (loziska.

Okrem iného, umoZznuje aj nastavenie
spotreby a nabijania. Tato aplikacia,
okrem poskytovania informacii

o zariadeni a zaruke, sl(Zi aj na
aktualizaciu BIOS-u a ovladacov.

Batéria nie je silnou strankou
herného notebooku

Batéria s kapacitou 57 Wh nie je z
kategorie najvacsich. Pri polovicnom
jase a prehliadani webu sme na
pIné nabitie vydrzali surfovat' 3 a pol
hodiny. Je potrebné tiez podotkn(t,
Ze plny vykon zariadenia dostanete
az po pripojeni nabijacky.

Zaverecné hodnotenie

Aj napriek par malickostiam Y540 vrele
odpora¢am. Sice minusy ako slaby
maximalny jas a kratka vydrz na jedno
nabitie by mohli byt' pre biznis alebo
Cisto pracovné zariadenia jednoznacnym
no-go, v tomto pripade ich mozno
vzhl'adom k uréeniu odpustit'.

\/d'aka silnej dvojici procesora a grafickej
karty si uZijete hry na vysokych detailoch
pri 60, popripade viac, snimkoch za
sekundu. Pocas hrania esport titulov
budete benefitovat' z 144 Hz panelu.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1600€

PLUSY A MINUSY:

+vykon - nizky maximalny jas
+ konstrukcia - vydrz na jedno
+ 144 Hz panel nabitie

HODNOTENIE: * W W NN
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ADATA HD7252 1B

VEL'KY KAPACITOU, ODOLNY PREVEDENIM

Rok o rok sme svedkami neustaleho
zvySovania vykonu vo vSetkych
zariadeniach. Od smartfonov cez pocitace
az po herné konzoly. Vjkon by bol
beZznym I'ud'om ale absolGtne na nic,
pokial' by tieto zariadenia nedisponovali
aj dostatoénym GloZnym priestorom. Aj
kapacita Glozisk, samozrejme, neustale
rastie, no v dnesnej dobe ma stale viac
I'udi problémy s vel'kym mnoZstvom
siborov, o ktoré sice nechce prist’, ale
nepotrebuje ich kazdy dei. Odpovedi na
tento problém je viac, no tentokrat sme

si (respektive ja sam), za rieSenie vybrali
externy 2,5-palcovy harddisk ADATA
HD725 s kapacitou 2 TB. Toto totiz nie je
tradicna recenzia produktu, ktory by nam
do redakcie zaslala niektora zo spolo¢nosti,
ale produkt, ktorj som si osobne vybral

a zaplatil pre moje Specifické potreby.

Pozrime sa najprv na zakladny problém,
ktory som potreboval vyriesit'. V

62 | Generation

domacnosti sice disponujem zariadenim
typu NAS, no na tom sa momentalne
nachadzajd iba tie najdolezitejsie a

pre mna najkritickejsie stbory ako s
stkromné fotky, zaloha mojej tvorby (ako
pisanej, tak vo video formate) a nejaké

tie filmy spolu s hudbou (hoci tie si tam
skor pre potreby pohodlnosti a moznost'
streamovat' ich na iné zariadenia na
domace;j sieti). Ako vasnivy hra¢ mam vsak
naozaj rozsiahle kniznice hier na viacerych
distribu¢nych platformach ako Steam,
GOG, Uplay, i Origin a ked' si uz raz nejakd
hru cez moj zastarany VDSL internet
stiahnem, nerad ju mazem, hoci som ju uz
dlhSie nehral. Nie tak davno som vsak v
pocitati presedlal na Cisto SSD disky a tie,
hoci s naozaj rychle, nie s vo vysokych
kapacitach cenovo stale také dostupné.
Odpoved'ou pre tento problém, pokial' som
nechcel kupovat' nové disky s vysokou
kapacitou do NAS-ka a opatovne don
nahravat' vSetko, aj mimo hier, bol externy

disk, ktory pontka prijemny kompromis
medzi rychlost'ou, bezpecnost'ou, kapacitou
a cenou. A ak by mal eSte aj nejaky bonus
navyse, tak by som sa urcite nebranil. Po
dlhSom browsovani a prezerani si ponik
na slovenskych e-shopoch nakoniec

padol vyber na model ADATA HD725.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Balenie beznych vyrobkov spolocnosti
ADATA je uz tradi¢ne nudné, no pri
produkte ako externy disk je tento

fakt mozno aj dobrym znakom. To
najddlezitejSie sa predsa ukryva vnatri
bielej krabicky z papiera a plastu. Po
rozbaleni som ale menej poteseny,
pretoze zadna strana disku pozostava z
Cierneho plastu. Hoci chapem pohndtky
za plastovym spodkom —snaha o ochranu
povrchov, na ktoré bude disk pokladany
a dlhsia zivotnost' disku samotného.
Uvital by som ale celokovové telo uz



len kvoli dizajnovému prvku. Inak

je disk na svoje rozmery robustny a
nemali by mu vadit' mensie pady alebo
neupevnené prenasanie v batozine.

Komponenty a parametre

Vnatri odolnej krabitky s nazvom HD725
sa, aspon podl'a programu CrystalDiskInfo,
ukryva disk Seagate ST2000LMQ07.

Ide o 2,5-palcovy kisok s kapacitou

2 TB, rychlost'ou otacok 5400 RPM a
vyrovnavacou pamadt'ou 128 MB. Podporuje
Standard USB 3.1 a napajanie, ako je

uz tradiciou pri 2,5-palcovych diskoch,
zvladne jeden USB kabel. Na dnesnd

dobu a pre moje potreby je to naozaj
postacujlca kapacita a aj parametre sice
neohdria, no nemali by ni¢im sklamat'.
Celkové rozmery, hmotnost' a najma
hrabka disku, ktora je az 21 mm, s0 o dost'
vdcsie ako rozmery beznych externych
2,5" diskov, no HD725 zato prichadza s
tym bonusom, ktory som pri vyberani

z mnozstva diskov hl'adal. V ADATA

tento disk totiz vybavili nielen beznou
odolnost'ou voci otrasom ¢i schopnost'ou
prezit' pad z az 1,8-metrovej vysky, ale pri
spravnom uzatvoreni gumenej zaklapky
sa disk stane prachuvzdornym a takmer
vodoodolnym. Aj preto sa moze pochvalit'
certifikaciou IP68, ktora by mala udrzat'
uloZené data v bezpeci nielen v naozaj

prasnych prostrediach, ale dokonca aj
minimalne 120 mindt pri ponoreni v hibke
2 metrov. Osobne so sebou tento disk,
samozrejme, neplanujem brat' na tdry do
kamenolomov alebo si ho pripeviovat' k
plavkam pri Snorchlovani. Vaésinu svojho
Zivota asi stravi na policke medzi ostatnym
UloZiskami a elektronikou. Ale v porovnani
s najlacnejsim 2 TB diskom na strankach
predajcu so zelenym uféonom bol drahsi len
0 6 eur. A tato pridana funkcionalita sa za
tych par penazi definitivne oplati. Jedind
moznd vycitku, ktord by som na tento disk
mal, hoci v tomto smere nie je jedingm,

pri ktorom som na nieco také narazil,

je jeho zakladné formatovanie, ktoré je
stale v systéme FAT32. Tato recenzia by
nemala slzit' ako ¢lanok na vysvetl'ovanie
roznych formatov Gloznych priestorov,

no FAT32 format bol uz davno nahradeny
formatmi exFAT Ci NTFS, pretoze trpi
viacerymi neduhmi. Ako hlavny spomeniem
moznost' nahravat' jednotlivé sibory len
do vel'kosti cca 4 GB, ¢o znamena, Ze pre
moju hern( kniznicu by bol tento format
nepouzitel'ny. Rychle preformatovanie do
NTFS, ktoré tak ¢i tak robim pred kazdym
testovanim, vsak tieto problémy vyrieSilo.

Testovanie

Disk bol najprv defragmentovany a
naformatovany systémom NTFS a

nasledne nan bol odzrkadleny operacny
systém Windows 7 Pro a sGbory
zaberajlce 76,8 GB, ¢o zodpoveda
beznému pouzivatel'skému pocitacu.

Testovanie zvladli programy ATTO, Anvil
Storage Utilities, CrystalDiskMark a AS SSD.

HD725 nie je po stranke rychlosti takmer
ni¢im vynimocny, no s prihliadnutim na
jeho cenu si jeho vysledky, najma po
stranke rychlosti zapisu, ked' zvladol

vo viacerych testoch porazit' aj ovel'a
drahsie kdsky, stale zaujimave.

Zhrnutie

Externé disky nie s ¢astou témou
zapalenych diskusii, nemaji svoju bazu
vasnivych fanasikov, ani nedokazu hory
prenadat’. No v dneSnom svete, kde sa
takmer vSetko toCi okolo dat, maji svoje
miesto. Firme ADATA sa s diskom HD725
podarilo priniest' produkt, ktory zaujme
odolnym dizajnom, postacujlcou kapacitou
a rychlost'ou, a hlavne potesi zakaznikov
po financnej stranke. Nezmesti sa sice
len tak do vrecka ani nebude pasovat' ku
kabelke top manazérky, ale pri potrebach
beznych I'udi mu v praxi nie je ¢o vytknat'.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Adata 78€

PLUSY A MINUSY:

+ Odolny dizajn - ni¢
+ Integrovany
drziak USB kabla
+ Pouzitel'na rychlost'
+ Privetiva cena

HODNOTENIE: * W W NN
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Lenovo ThinkPad P1 Touch

ZOSTAVENY PRE TYCH, KTORI POTREBUJU DVIHAT TAZKE VAHY NA CESTACH

Predstavte si situaciu, ze hl'adate
notebook pre profesionalnu pracu a vo
filtri svojho obl'Gbeného internetového
obchodu upresnite vSetky poziadavky
ako napriklad vykonny procesor, vel'ké
mnozstvo RAM, popripade graficki
kartu vysokej triedy. Na po€udovanie
dostanete samé herné notebooky s
agresivnymi prvkami, ktoré sa snazia
predat' svojim dizajnom. Presne o
toto sa séria ThinkPad od spolo¢nosti
Lenovo vdbec nesnazi. Vo svete

pocitacov je tento rad orientovany na
profesionalov, ktori si potrpia na kvalitu
a vydrz. Do redakcie sme na testovanie
obdrzali model P1 Touch, ktory by

mal potvrdit' kvality série ThinkPad.
Pod'me sa na neho spolocne pozriet'.

Obsah balenia a prvy dojem

ThinkPad P1 prichadza v karténovej
Skatuli spolu s Ethernet adaptérom a
nabijackou. Notebook je v baleni vyborne

el bt

i
L

5

ukotveny a pocas prepravy nehrozi ziadne
poskodenie. Zvytajne recenzujeme retail
produkty pre slovensky trh. Tentokrat
sme, ked'Ze ide o nie prave najlacnejsi
produkt Lenova, dostali na testovanie
model pravdepodobne z franclzskej
distribdcie, stdiac podl'a AZERTY
rozlozenia klavesnice a nesStandardnej
vidlice nabijacky. Vy, samozrejme, pri
nakupe dostanete QWERTY/QWERTZ
klavesnicu a slovenska vidlicu nabijacky.
Je celkom prekvapivé, ako vyrobca
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dokazal osadit' vgkonné komponenty
do takého malého tela, ktorého
rozmery s 361 x 18,4 x 245 mm.

Ani tenké telo nakoniec neobmedzilo
bohatd konektorovd vybavu skladajdcu
sa z 2x Intel Thunderbolt 3 (typ C),

2x USB 3.1 1.gen. (typ A), HDMI 2.0,
mini-GbitEthernet, 4-pélového jacka
pre slichadla s mikrofénom, ¢itacky
SD kariet, slotu pre Smart Card a

portu pre nabijacku. Telo zariadenia je
tvorené z cierneho kovu, pricom veko
ma pogumovan( povrchov( Gpravu.

Po odklopeni veka ziskavame pristup

k displeju, klavesnici a touchpadu.
Klavesnica, ktora ako uz je zvykom, ma v
strede umiestneny TrackPoint a je jednou
z najlepsich, aké som na notebooku

zazil. Klavesy maj( idealnu vzdialenost,
taktiez aj dizku drahy spinata a
poskytuji haptick( odozvu (dostisk).

Ak si odmyslim AZERTY popisky
klavesov, tak mi celkom prekazala
netradicna zamena klaves CTRL a FN,
ktoré som si zamienal pri pokuse o
pisanie bez pohl'adu na klavesnicu.
Taktiez nerovnomerné podsvietenie
klavesnice vo mne vyvolavalo OCD.
Niekomu mozZe prekazat' absencia
numpadu, avsak pri troche zvyku mozno
presedlat' na Shift+H0-9) skratky.

Napravo od klavesnice sidli ¢itacka
odtlackov prstov. Ta je sice rychla, avsak
nie vzdy presna, a preto sa pri 3/10
pokusov stane, Ze zaznamena odtlacok
nespravne. Skisal som niekol'kokrat
nakonfigurovat' 3 prsty, avsak k

lepSej Statistike to, zial', neviedlo.

Pod klavesnicou najdeme dost' vel'ky
touchpad podporujici Windows gesta
ako napriklad posQvanie stranok pri
prehliadani webu. S jeho presnost'ou a
povrchom som nemal Ziaden problém.

4K displej, ktory nasa konfiguracia P1
Touch ponukne, ocari uzivatel'a svojimi

Ziarivymi farbami a pozorovacimi
uhlami. Ma sice vacsie ¢elo v porovnani
s bocnymi ramcéekmi, avsak je v nom
umiestnena webkamera podporujica
Windows Hello autentifikaciu.

Celkovo veko umoznuje umiestnenie az
do 180-stupniovej polohy. Nesmieme
zabudnat' ani na fakt, Ze obrazovka

je dotykova a podporuje Windows

Ink Workspace. S presnost'ou
zaznamenanych dotykov som nemal
jediny problém, obrazovka je dostatocne
responzivna, bez znatel'ného input lagu.

Celkovo je konstrukéna kvalita tela
zariadenia na vel'mi dobrej Grovni.
Zakladna sa neprehyba pri vystaveni
primeranej sile. Pant obrazovky je

trochu tuhy a nevizga. Hmotnost'
zariadenia je len 1,7 kilogramu.

Na spodnej strane je umiestnena
dvojica reproduktorov. Zvukovy
vystup by sa dal jednoducho oznacit'
ako priemerny. Toto zariadenie nie je
ur¢ené na poclvanie hudby, vsak?

Vykon na rozdavanie

ThinkPad P1 ponika mnoho variacii pri
konfiguracii komponentov pod kapotou.

Nasa konfiguracia obsahovala procesor
Intel Core i7-8850H spolu s grafickou
kartou NVIDIA Quadro P2000 Max-Q

4 GB. Pamat' RAM dosiahla 32 GB

pri frekvencii 2666 MHz. Na
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priestor pre data Lenovo do nasho
kisku osadilo 512 GB NVMe SSD.

\/Seobecne si mozete vybrat' procesor
Intel Core i7-8850H alebo Intel Xeon
E-2176M a az 64 GB DDR4 ECC(len

v pripade Xeonu) RAM. Ulozny
priestor moZze Cinit' az 2 TB vd'aka
Samsung NVMe SSD. Ako graficky
akcelerator si Lenovo vybralo NVIDIA
Quadro P2000 Max-Q 4 GB.

P1 Touch prichadza s predinstalovanym
Windows 10 Pro a taktiez aj akymsi
nutnym zlom v podobe trialu na McAfee.
O tom, Ze je zariadenie naozaj bleskovo
rychle &i uz pri zapinani, alebo naro¢nom
multitaskingu, nemusi byt' ani rec.

Trochu horsie je to s naro¢nou, graficky
orientovanou zat'azou, a nemam
nevyhnutne na mysli hry. ESte predtym,
nez zatneme rozoberat' jednotlivé
aspekty vykonu, podotknem, Ze sme
testovali na stole, kde mali prieduchy
ventilatora dostatok vol'ného miesta
okolo a notebook bol zapojeny v zdroji
napatia pre maximalny mozny vykon.

Jedinou aplikaciou, ktora prichadza od
Lenova ako predinstalovana, je Vantage
poskytujica informacie o dizke zaruky,
taktieZ je v nej mozné aktualizovat'
firmvér zariadenia a v neposlednom
rade konfigurovat',,optimalizaciu vykonu
Lenovo’. Pri zapnutej optimalizacii

sa sice nebude procesor prehrievat,
avsak pri dosiahnuti cca 85°C sa

zacne okamzite podtaktovavat'. Az po
vypnuti spominanej optimalizacie sa

o
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odomkne plny vykon zariadenia a skore
syntetickych testov stipne. Nevyhodou
bud( hlu¢né ventilatory a taktiez aj
skoro 100°C na procesore (Intel deklaruje
maximalnu teplotu ¢ipu na 100°C).

Pri vypnutej optimalizacii mozno po
10-mindtovej zat'azi konstatovat'
95°C pri takte cca 2,8 GHz. Z tohto
vyplyva, Ze s vypnutou optimalizaciou
mozno dosiahnut' ,aspon’ zakladnd
frekvenciu procesora, ktora je

pri 6 jadrach a 12 vlaknach v
prenosnom zariadeni stale dobra.

Porovnavajic P2000 Max-Q zistime,

Ze najblizSie ma spomedzi grafickych
kariet NVIDIA najblizSie ku GTX 1050Ti.
\/ teste Blender Classroom a BMW, v
ktorom sme testovali CUDA akceleraciu
pri porovnani s GTX 1060 a GTX

1070 zistime znacny deficit hrubého
vykonu v neprospech P2000 Max-Q.

Ked'Ze Quadro je primarne certifikované
pre niektoré aplikacie, tak toto
zariadenie bolo ISV certifikované pre
pouZitie s profesionalnymi aplikaciami
primarne CAD-orientovanych.

Tato certifikacia oznacuje spol'ahlivd
pracu v aplikaciach ako Autodesk
Inventor, AutoCAD, Solid Edge, SolidWorks
a mnoho inych. V tychto kreativnych
prostrediach dostaneme omnoho vyssi
vykon ako dokaze GTX 1050Ti poskytnat'.

Na druhej strane je hruby vykon
Quadro P2000 Max-Q v porovnani s
cenovou jednotlivych modelov dost'

nevyvazeny. Tomuto zariadeniu by
rozhodne viac sadlo Quadro P3200,
minimalne v drahsich konfiguraciach.

Pri prehliadani webu mi batéria vydrzala
asi 6 hodin pri polovicnom jase displeja.
Ked'Ze ide o pracovn( stanicu, vysoka
vydrz batérie nie je az taka ocakavana,
ked'Ze maximalny vykon zariadenia
dostanete aZ po pripojeni nabijacky.

Zaverecnée hodnotenie

Lenovo P1 Touch je vykonnou
prenosnou stanicou. Notebook
poskytne dotykovy 4K IPS displej so
Ziarivymi farbami, 32 GB RAM, vykonny
procesor, skvelo spracovan( klavesnicu
a biometrickd autentifikaciu.

Ako vSak pisem v mnohych recenziach,
konkurencia je nelprosna a rovnako to
plati aj v tomto pripade. P1 Touch sa na
nasom trhu predava v cenovom rozpati
od 2000 € do 5500 € a ,nas’ model

leZi kdesi uprostred. Za podobn( cenu
najdete zariadenia s rovnakou vybavou,
hmotnost'ou, hribkou a displejom, avsak
s niekol'konasobne vaésim NVMe SSD
GloZiskom a taktiez aj RTX 2080 Max-Q
(popripade lepSou) grafickou kartou.

Na druhej strane vsak tento notebook
nie je pre kazdého a Specifické

naroky potencialnych zakaznikov
mozu vynucovat' pritomnost' Quadro
akceleratora — v tomto segmente a
cenovej hladine ThinkPad P1 vedie.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 3 500€

PLUSY A MINUSY:

+vykon - prehrievanie
+ konsStrukcia procesora

+ ISV certifikacia

+ dotykovy displej

+ biometrické prvky

HODNOTENIE:

.88 .8 %



1. cena
Motorola One Macro

- 6,2" HD+displej, pamat' 4GB a 64GB

- systém troch fotoaparatov s laser
fokusom a umelou inteligenciou

- dedikovana MAKRO kamera, az

T 5x blizsie ako pri beznej kamere

- vel'ka 4000 mAh batéria
s vydrzou az 2 dni

(M) motorola




RECENZIA

HARDWARE

Asus ROG Strix Scar Il

JE KRALOM HERNYCH LAPTOPOV AJ V 15-PALCOVOM VARIANTE

GENERATION
*TOP PRODUKT *

~ TIP REDAKGIE

Asus ROG Strix Scar lll je az prilis
vyCerpavajici nazov, ale myslim, Ze to bude
asi jedno z jeho mala minusov. Prezil som
dva tyzdne s tymto hernym zvieratkom

a poviem vam, boli to naozaj dobré dva
tyzdne. Naposledy sa nam v redakcii ocitol
15-ka je o klisok mensia, I'ahsia a
nezmestila sa mu na klavesnicu numericka
cast'. Vykonu ma vsak stale na rozdavanie.

Prvé dojmy a spracovanie

Asus ROG Strix Scar Il (ach, naozaj je

to pridlhé) priSiel zabaleny v klasickej

ROG sSkatuli, a ak ste uz mali nejaky ROG
produkt, urcite vas ni¢im neprekvapi.
Balenie je vel'mi minimalistické a precizne.
Otvorite Skatul'ku a ta sa vyklopi do uhla
180 stupniov, presne ako telo notebooku.
Hned' na vrchu najdete v plastovej
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odlepovacej folii zabaleny laptop a pod
nim, v sGmerne poukladanych Skatul'kach,
ktoré vyplfaji cely vnatorny priestor, aj
prislusenstvo, manualy a rozmernejsiu
nabfjatku s dlhym privodnym kablom.
\/Setko pbsobi vel'mi systematicky a
usporiadane, radost' pre oko. \ baleni
najdete aj zaujimava novinku, fyzicky
bezpetnostny kl'G¢, Keystone.

Laptop pbsobi, da sa povedat', decentnym
dojmom. Na to, Ze je re¢ o hernom
notebooku, je dizajn naozaj umierneny

a pbsobi stylovo. Toto je, samozrejme,
vel'mi subjektivny vnem a na kazdého
moZze pdsobit' inak. Mne vyzor vyhovoval
uz od prvého pohl'adu a nebolo na fom
ni¢ vynimocne iritujlce. Pravdaze, je to
stale herny stroj, takze r6zne svietiace
elementy nesmd chybat' — laptop ma
podsvietenie celej podstavy, ktoré je

zosynchronizované s klavesnicou. Nechyba
ani zname ROG logo na zadnej Casti
displeja, ktoré, ako inak, tiez svieti. Pri
prvom zapnuti vas ihned' ohromi efekt
farebného prelinania a typicka zvucka.
Asus ROG Strix Scar Il je spracovany v
kombinacii kov/plast, pricom z hlinikovej
zliatiny je len veko displeja. Plastové telo
je vsak uz na prvy dotyk vel'mi prijemné a
nezanechava ani prili$ viditel'né odtlacky.

Vrchna Cast' tela imituje svojim vyzorom
efekt karbénovych vlakien. No a spodna
dostala drsnejsi, matny finis. Na spodku
s aj neodmyslitel'né protiSmykové
podlozky a notebook vd'aka nim sedi na
stoje ako prikovany. Kovové s okrem veka
displeja aj panty. Tie psobia robustnym
dojmom a zda sa, ze aj do budiicna ¢o-to
vydrzia. Avsak, nie plne stopercentny
pocit zo spracovania vo mne zanechala



prava horna Cast' plastovej konstrukcie
pri pante. Pri zatvarani a otvarani
notebooku sa v tomto mieste Sasi hrozivo
prehyba. Konstrukcia naznacuje v kite
miernu nestabilitu a je moZné, Ze po par
rokoch moéze prist' k inave materialu.

Trackpad a klavesnica

Naopak, vel'mi dobry pocit sala z
klavesnice, ktora je prijemna na dotyk

a na jej rozlozenie si rychlo privyknete.
Nepotesi vsak jednoriadkovy enter a
mensie rozmery smerovych Sipok. V oboch
pripadoch by urcite bolo miesto, aby tieto
klavesy boli priestorovo vyraznejsie, ale
nanest'astie sa tak nestalo. Na klavesnici
najdete aj rychlu vol'bu pre zmenu profilu
chladenia (Silent, Performance a Turbo) a
rychly pristup do aplikacie Armoury Crate.
Trackpad patri k jednym z najprijemnejsich
s akymi som na Windows notebookoch
mohol pracovat'. Je z prijemného materialu
a prsty po fiom I'ahucko kizu. Je vel'mi
presny a pri praci s nim nevznikali

takmer ziadne t'azkosti. Takmer preto,
lebo na trackpade sa nachadza aj dost'
nevhodne umiestnené softwarové tlacidlo
pre numlock. Pri praci s notebookom

bez mysi sa vam bude ¢asto stavat, ze
zavadite o toto tlacidlo a nechtiac spustite
softwarovd numerickd klavesnicu. V
tomto pripade by som radSej uvital toto
tlacilo v hardwarovej forme ako scast'
rozloZenia klavesnice. Telo notebooku
spolu s klavesnicou zdiel'aji podsvietenie,
ktorym sd prepojené ako siamské dvojcata.
Je Skoda, ze sa neda jednotlivo vypnat'
bud' pre jednu, alebo druh( cast'. Ak
chcete, aby vam svietila klavesnica, budete
sa musiet' zmierit' 3j s podsvietenou
podstavou, ¢o sa nie vzdy musi hodit',
predovsetkym pri veernej praci.

Rozmery a vaha

Asus ROG Strix Scar Ill v 15,6 palcovej verzii
ma 360 x 24,9 x 275 mm, laptop teda nie je
privel'mi masivny. Ak sa chystate notebook
Casto prenasat’, pripravte sa na to, ze vam
spolu s nabijackou v taske zat'aZi plece
vahou 3220 g, z ¢oho samostatny notebook
¢ini 2410 g. Jednoduchou matematikou

sa potom prepracujeme k tomu, ze
rozmernejsi adaptér (180 x 80 x 30 mm)
vazi nieco vyse tristvrte kila, alebo presne
810 gramov. Nabijaci adaptér, na ktorom
mimochodom tieZ nechyba logo ROG, ma

vykon 230 wattov a nabit' notebook na plno
(v nec¢innom stave) mu potrva priblizne
hodinu. Ak je do nabijacky pripojeny
privodny kabel, tak sa mozete tesit', po

ich absolGtnom rozvinuti, na trojmetrov(
vzdialenost'. Nebude teda nevyhnutné,

aby bola zasuvka ihned' pri vas.

\/ydrz batérie

Vyhl'adavanie pripojenia do elektrickej
siete sa stane s ROG Strix Scar Il vaSou
rutinou. VydrZ batérie na jedno nabitie je
nevyrazna, ale to sa da pri tomto vykone
otakavat'. Stvorclankova batéria ponika
kapacitu 66 Wh. Pri kancelarskej praci v
rezime Silent sa dostanete na tri hodiny
a pri hrani pocitajte, ze notebook ,I'ahne’
uz po hodinke. Pri prenasani notebooku
urcite ratajte s tym, Ze v taske si budete
musiet' rezervovat' miesto aj pre adaptér.

Pribeh o troch USB
portoch a Keystone

Je na ¢ase prejst' si aj par technickych
detailov a zacneme rozhranim. Herny
notebook Asus ROG Strix Scar lll, ma na
I'avej strane tela 3,5 mm audio jack a

tri USB porty typu 3.1, to s zaroven aj
jediné vel'ké USB vstupy, ktoré na celom
notebooku najdete. Naozaj si len tria
naozaj st véetky na l'avej stene. Styri
porty by boli malo a tri st vel'mi malo.

Do notebooku zapojite hernd mys, USB
slichadla, nedajboze extern( klavesnicu

a skoncili ste. Ak budete popri tom
vSetkom chciet' eSte skopirovat' nejaky
dokument na flashku, tak budete musiet'
robit' kompromisy. Da sa s tym zmierit'

a v pripade, Ze pouZzijete len spomenuté
slichadla a mysku, tak mate teoreticky
jeden port vol'ny. Skoda, minimalne jeden
navyse by urcite bodol. DalSou moznost'ou
ako usetrit' vol'né USB mdze byt' pripojenie
periférii pomocou Bluetooth vo verzii 5.0.
Vytrhnat' z biedy vas moze tiez vstup

pre USB-C na zadnej stene, ktorym vSak
notebook nenabijete. Zadna Cast' oplyva
teda eSte vstupom pre nabijanie, nachadza
sa tu tiez HDMI pre externy monitor

a ethernet zabezpeci pevna siet'ov(
komunikaciu. Neodmyslitel'na sicast' je
WiFi vo verzii 802.11ac, nechyba teda
podpora 5 Ghz sieti a spatna kompatibilita
s 2,4 Ghz. K WiFi musim eSte dodat', ze
reklamovany o 30% vacsi dosah som
naozaj spozoroval. WiFi ma dobrd citlivost'
a vacsia vzdialenost' od smerovaca
nebude robit' problémy s odozvou. Prava
strana je takmer prazdna a najdete tu

len ,dieru” pre fyzicky bezpe¢nostny kl'G¢
Keystone. To je novinka od Asusu. Ak
tento kl'G¢ vyuZivajaci NFC technologiu
zasuniete do pomerne vel'kej zasuvky,
laptop oZije tajomnou zvuckou, klavesy
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sa rozblikajd a vy dostanete pristup do
trinastej komnaty. Keystone vam umozni
pristupovat' do takzvanej Shadow Drive,
¢o je vlastne skryta particia na disku, ku
ktorej mate pristup len s tymto kl'Gom.

Musite mat' tieZ vytvorené Asus konto,
aby vsetko fungovalo ako ma. Zaujimava
technologia, ktora umozni ukryt'
potencialne citlivé informacie. Davat' pozor
si budete musiet' potom len na to, aby

ste kI'G¢ nestratili. Da sa vlozit' do znacne
vel'kej gumenej kl'GEenky, ale samé o sebe
nema ziadne malé pdtko, ktorym by ste

ho pripevnili napriklad ku kl'G¢om. Takmer
by som zabudol spomen(t' dva 4-wattové
reproduktory, ktoré sa nachadzaji vo
vrchnej Casti podstavy a na reproduktory v
notebooku hrajd naozaj obstojne. Kvalitu
mierne prebija hlu¢nost', ale na pozretie
filmu, & ob¢asné vypocutie hudby mézu
byt' fajn. Nebude to vSak vasou prioritou a
ak si hudbu vyslovene vychutnavate, urcite
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date prednost' kvalitnym slichadlam.
Tie sG napokon aj na hranie najlepsie.

Inteligent ,,Noisy" Cooling
& Armoury Crate

Inteligentné chladenie je poprednou
vlastnost'ou rady notebookov ROG.
Oznacenie ,Inteligent Cooling" si laptop
skutocne zasl(Zi a to, Zze sa nim pysi, nie
je len reklamny t'ah. Chladenie je naozaj
na pokrocilej Grovni v zmysle GEinnosti.
Teploty pri stopercentnej zat'azi procesora
aj grafickej karty sa drzali na Grovni 85
°Cv pripade CPU a GPU sa pohybovala
priblizne na 80 °C. Chladenie je inteligentne
vyrieSené systémom prietoku vzduchu,
ktory vteka cez klavesnicu a teply vyfukuje
zadnou Cast'ou. Pri hrani vas nebude
otravovat' ziadne horlce miesto pod
rukami, teplota Sasi sa drzi na prijemnej
Grovni. Chladenie je teda efektivne, ale v
Turbo rezime, ktory je nutny pre najlepsie

vysledky, aj hlu¢nejsie. Vtedy dosahuje
hodnotu hlasitosti okolo 56 decibelov.
Nebudete teda potrebovat' chranice
sluchu, ale vetraciky v najvyssich otackach
sG zretel'nejSie, ako by bolo vhodné.
Naopak potesi ich absolGtna inaktivita

pri Silent reZzime, kedy si notebook

len obcas ,odfikne’. Inak je chladenie
necinné a ROG Strix Scar Il si vystaci

v tomto pripade aj s tym pasivnym.

Specifickjm elementom ROG laptopov je
ich aplikacia Armoury Crate, cez ktor( si
mozete menit' rezimy chladenia, pozorovat'
teploty a ¢innost' komponentov. Tiez
ponlka aj prehl'ad rezimov podsvietenia,
kde sa mozete pohrat' s farebnymi
variaciami na RGB gamute. Ponikne

aj vycistenie cache pamate, ¢i novinky

z herného diania. Cez tato aplikaciu
pristupujete aj do svojho Asus konta a
Shadow Drive po zasunuti bezpe¢nostného
Keystone. Potesi tieZ pritomnost’

mobilnej appky, cez ktor si mdzete

menit' reZzimy chladenia na dial'ku.

Hranie bez kompromisov

Tento odstavec som chcel pdvodne
zalat' tak, Ze pouzijem nejakd formulku
o nudnych ¢islach. Ale poviem vam, ak
ste aspon trocha technicky zdatni, tieto
¢isla vas nebudd nudit' ani na chvil'u.
Celej zostave kral'uje procesor Intel
Core i7 9750H so Siestimi fyzickymi
jadrami. NajmodernejSia deviata
generacia Intel procesorov je znama

aj pod oznacenim Coffe Lake.

Oznatenie H v nazve naznacuje
najvykonnejsi typ procesorov pre
notebooky, zaroven sd vsak aj najvacsimi
Zr{tmi. Procesor pracuje na zakladnej
frekvencii 2600 Mhz a v booste sa vySplha
na 4500 Mhz, cache pamat' ma 12 MB a
procesor ‘zozerie” 45 W. Odl'ah¢ovat' jeho
pracu bude 16 GB RAM typu DDR4, ktora
pracuje na frekvencii 2666 Mhz. Skér ako



sa dostaneme k najsladSiemu bonbaniku
herného notebooku, spomerme si eSte
na ukladaci priestor, ktory zabezpecuje
rychly SSD disk typu M.2 o kapacite 512
GB, ¢o znameng, Ze celkovo dostupnych
pre vasu pracu bude 475 GB. Miesto

na hry ma na starosti sekundarny 1TB
SSHD. Asus ROG Strix Scar lll s oznacenim
G531GW-AZ015T, ktory sme dostali na
odsksanie pondka takmer najvyssiu
dostupnd vybavu, v tej najdrahsej potom
najdete procesor i9 a 32 GB RAM.

Ich spologny Cinitel' je graficka karta
RTX 2070. Ta ponuka, prekvapivo,
takmer identické hrubé parametre aké
pozname z desktopu - 8 GB VRAM typu
GDDRE, frekvenciu jadra 1215 - 1440
Mhz (boost), rychlost' pamate 14000
Mhz a Sirku pamat'ovej zbernice 256
bitov. Oproti desktopovej verzii vsak
zaostava vo vykone o priblizne 10-35 %.

Ked' uz som nacrtol vykon, tak si pod'me
povedat' to najdélezitejSie — vysledky

v hrach. S tymto laptopom prakticky
nenatrafite na ziadny hacik tykajdci

sa plynulosti hrania. Nebudete mat'
problém vychutnat' si na najvyssich
nastaveniach akykol'vek moderny titul.
S vynimkou horSie optimalizovanych
hier, ako je napriklad Assassin’s Creed:
Odyssey. Ak sa teda rozhodnete
investovat' do tohto herného notebooku
v hodnote ojazdeného auta, nebudete
sa musiet' bat' vyraznych kompromisov
pri hrani. Napokon, na to bol stvoreny.

Famozny displej vas
bude rozmaznavat'

S novymi hrami teda problém nebude,

ale o tie starSie alebo menej narotné?

Pri takom CS:GO predsa potrebujeme

¢o najviac FPS, o chaotickom Fortnite
nehovoriac. ROG Strix Scar Ill nebude

mat' najmensi problém pri tychto hrach
dosiahnut' naozaj vysokeé ¢isla. K priblizeniu
sa k dokonalosti vsak potrebujeme vSetky
tie snimky za sekundu aj vidiet'. ROG Strix
Scar lll disponuje Gzasnym 240-hercovym
Full HD displejom, ktory ma odozvu 3 ms.
O verné podanie farieb a dobré pozorovacie
uhly sa postara technolégia IPS.

Stopercentné pokrytie farebného spektra
sRGB zabezpeti verné farby a displej tak
bez hanby poslizi aj na Gpravu fotografii.
240 Hz znamena pozorovatel'nych 240
fps. Ale uvidite ich niekedy? Vyzmvykat'
totiz z novSich hier také mnozstvo
snimok nemusi byt' Gplne sranda.

A Ze ani nebola. Aby som sa priblizil
dokonalosti, bol som ndteny znizit' detaily
v Counter Strike: Global Ofensive na Gplné
minimum a rozliSenie na 720p. Za tychto

okolnosti sa hra Splhala na horn@ hranicu
pozorovatel'nej Skaly monitora, teda cca
180 — 230 fps. Ak si potrpite na super
rychlu plynulost' hry, je to mozné, ale
budete musiet' robit' Gstupky v kvalite.

No a pre tych, ktori sa nechc obmedzovat'
v grafike — CS:GO dosahuje na tejto zostave
v nativnom rozlien’, na najvyssich
detailoch, stabilnych cca 100 fps. Fortnite
je na tom po najnovsej vel'kej aktualizacii
o nieto horsie. Cim pravdaZze nechcem
povedat', Ze hra je nehratel'ng, ale ak
chcete plynulé hracske orgie, mdze tu

byt' uz problém a na vysnivanych 240
snimok za sekundu rovno zabudnite. Na
nizkych nastaveniach si vsak moZzete
dopriat' 130 — 150 fps bez akychkol'vek
problémov. A na tych najvyssich sa
framerate drzi na hodnote okolo 90.

RTX ON - FPS OFF

Zahod'me na chvil'u sen o dokonalosti
rychleho snimkovania za sekundu.
Zapiname totiz RTX. Nova technologia
Ray Tracingu v realnom ¢ase vam je uz
urcite povedoma, aj ked' NVIDIA s fiou
prisla na trh len pomerne nedavno. Iba v
rychlosti zhrniem, Ze tento mechanizmus
ma na starosti realne spravanie svetla

po odraze od predmetu. \/ysledok je
naozaj fascinujlci, ale technika nan este
nie je celkom pripravena a nie nadarmo
sa hovori — RTX ON - FPS OFF. Takze
vypnime nachvil'u FPS a pod'me si uzivat'
kvalitu zobrazenia. Hier podporujacich
tato novinku je stale pomenej. Na vlastnej
koZi som mal moznost' vyskiSat' Metro:
Exodus a novinku Control. Prva menovana
dosahuje v otvorenom svete priblizne 45

fps na Extreme nastaveni s RTX: ON. Z
¢asu na cas snimkovanie poklesne aj na
35 fps v zavislosti od diania v hre, to je
vSak minimum, ktoré musite pretrpiet'.
Control zvlada RTX na ultra nastaveni

s priblizne 45 snimkami za sekundu.

Zaverecnée hodnotenie

Asus ROG Strix Scar lll napriek zopar
drobnym neduhom potvrdzuje svoje
miesto na trone kral'a hernych laptopov
aj v patnast'palcovej uhlopriecke.
Dopomaha mu k tomu perfektny vykon a
fakt, Ze na naSom trhu vo svojej cenovke
prakticky nema konkurenciu. Svoju
kvalitu specat'uje dobre vyriesenym,

aj ked' hlu¢nejsim, chladenim a dych
berGcim 240 hercovym displejom.

U mna sa nestretol s pochopenim fakt, ze
mu absentuje webova kamera a iritujaci
jednoriadkovy enter. Nie s( to v3ak
zasadné veci, ktoré by rozhodovali o tom,
Ze si ho nekdpite. V tom najddlezitejSom,
teda v hrani, Asus ROG Strix Scar Ill
dominuje a nenecha vas v stichu.

Martin Racz

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 2399€
+dizajn - hlasitost'
+inteligentné ventilatorov

chladenie v rezime Turbo
+famaozny displej - absencia webovej
+vykon kamery

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Fractal Design Meshify S2 TG

SPOJENIE TOHO NAJLEPSIEHO Z RAD DEFINE A MESHIFY

Svédska znacka Fractal Design je

obl'Gbenou stalicou mnozstva pocitacovych

nadsencov, ktorych si doteraz Gspesne
ziskavala ¢i udrziavala strohym, no
modernym dizajnom, praktickym rieSenim
komplikovanych problémov a dérazom

na dostatocna funkénost' pred krasou.
Novi generaciu série Define sme uz mali
moznost' vyskisat', ako v podobe modelu
R6, zameraného najma na pouzivatel'ov,
ktori potrebuji vel'a diskov, tak aj S2, ktory
je perfektne pripraveny na najrdznejsie
moznosti vodného chladenia. Oba varianty
sa nam pozdavali a nenasli sme na nich
Ziadne do o€i bijace chyby, no jednu vec
treba uznat'. Pokial' je na skrinke predné
Celo rieSené pInym kusom plastu a skrinka
moze ,dychat'” iba cez mensie, na boku
umiestnené vyrezy, nie je mozné vyuzit'

jej pIny potencial. Preto prisli vo Fractal
Design so zaujimavym kompromisom,
spojenim vel'kosti a vnitorného rozloZenia
série Define S2, spolu s viacerymi
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vychytavkami rady Meshify. A vznikla
tak skrinka s menom Meshify S2.

Fractal Design Meshify S2 je rovnako ako
Define R6 a S2, vyrabana vo viacerych
prevedeniach, ktoré sa tykajd hlavne
farebnych kombinacii. V ponuke je &isto
Cierna verzia s priehl'adnym sklom, ¢ierna
s mierne zatmavenym sklom, biela s par
vnatornymi prvkami v Ciernej a dokonca
aj Cierna verzia bez priehl'adnej bocnice.
Fakt, Zze takmer vSetky modely Meshify S2
ponlkajd bo¢n( stenu z temperovaného
skla, je vSak plne pochopitel'ny, nakol'ko
ciel'ovou skupinou tychto skriniek sa
zakaznici, ktori si bud( do pocitacu s
najvacsou pravdepodobnost'ou inStalovat'
zakazkové vodné chladenie, ktoré nie

je iba na znizovanie tepl6t procesora

a grafickej karty ¢i kariet, ale aj na

efektny vyzor, ktorym sa predsa treba
pochvalit'. Mat' ale moZnost' vybrat' si

aj nenapadny kisok je vzdy vitané.

Obal a jeho obsah

Skrinka je dodavana v Standardnej, hoci
mierne rozmernejsej karténovej Skatuli, na
povrchu ktorej sa nachadza jednoduché
zobrazenie celej skrinky a jej moznosti
upravenia podl'a vasich predstav. Vn(tri
je uz samotna skrinka, chranena z
vrchnej a spodnej strany polystyrénom.
Opat' by som uvital, keby bola strana

s bocnicou z tvrdeného skla chranena

aj makkou penou, no balenie vyzera

byt' dostatocne robustné, aby prezilo

aj menej opatrné kuriérske sluzby. Po
vytiahnuti skrinky z karténu, odstranenia
polystyrénovych naraznikov a zvlegenia
plastového vreca, ktoré produkt chrani
proti nechcenym odreninam pri prevoze,
uz svetlo sveta uzrie zaujimavo vyzerajQci
povrch v matne Ciernom prevedeni.

\/ baleni sa nachadza samozrejme 3j
brozdrka s navodom a takisto vacsia
krabicka so vSetkym potrebnym aj



nepotrebnym prislusenstvom, ktor(
vo Fractal Design Sikovne ukryvajd do
drziaku 3.5 palcovych harddiskov na
zadnej ¢asti vnatornej steny skrinky.

Prvé dojmy a spracovanie

Ako som uz napisal, skrinka Meshify 52
zdiel'a zakladné rozlozZenie aj rozmery so
svojimi bratmi z rady Define S2, takze je
rovnako masivna. Meshify S2 si tak svoje
miesto stale najde najma u I'udi, ktori
maji doma dostatok miesta a ktori sa
nemusia snazit' natesnat' ¢o najviac veci
do malého priestoru. Co sa tyka kvality

a materialov, je stale na prvy pohl'ad a
pocit jasné, Ze ide o prémiovy produkt.
Povrchy a diely perfektne licuja, nikde
ni¢ nevfzga ani sa nikde neskryvajl
Ziadne ostré hrany. Aj prazdna skrinka
ma vcelku Gctyhodnd vahuy, o len
vypoveda o robustnosti a dbani na dlh{
Zivotnost'. Vel'a vahy vSak tentokrat
nepridava tol'ko obl'Gbeny zvukotesny
material, ktory vo Fractal Design zvykna
pouZzivat' na vsetkych vacsich paneloch
svojich prémiovych skriniek. To je vSak pri
skrinke, ktora ma ponukat' o najlepsiu
priedusnost' plne pochopitel'né.

Rozvrhnutie

Vnatornému rozvrhnutiu skrinky Meshify
S2 nie je v praxi o vytknat'. Pokial' teda
hl'adate vel'k( skrinku uréend primarne
pre vykonné komponenty, ktoré bude
treba poriadne chladit' za pomoci vodného
chladenia. Meshify S2 je v praxi to isté
ako Define S2, takZe ponika kryty tunel,

v ktorom sa ukryje zdroj aj nespratné
kable. Prava strana skrinky je prazdna

a pripravena na jeden ¢i dva rezervoare

vodného chladenia. Odstranenim
modularneho systému na uchytenie
diskov pouzitom pri modeli R6 sa pozicie
na 3.5 palcové HDD prest'ahovali na
zadn( stranu skrinky, no uz sa ich tam
tol'ko nezmesti. Beznému hracovi aj
narocnejsiemu pouZzivatel'ovi by vsak 3
pozicie na 3.5" HDD a dve pre 2.5 palcové
HDD/SSD na zadnej strane mali postacit'.

Tunel stale nie je jednoliaty, ale da sa z
jeho prednej strany odstranit' kryt, vd'aka
¢omu Meshify S2 pondka podporu az

360 mm radiatorov nielen hore, ale aj v
prednej ¢asti. Rovnako prijemna ako Siroka
podpora radiatorov je stala pritomnost’
Specialneho ovladaca na zadnej strane
dosky, vd'aka ktorej je mozné napajat’

a ovladat' az 6 ventilatorov s 3-pin
konektorom a 3 PWM ventilatory. Skrinka
je tiez pripravena na vertikalne uchytenie
grafickej karty alebo iného PCle zariadenia,

no pre jej vyuzitie je potrebné dokdpit'

si stc¢iastku menom Fractal Design Flex
VRC-25. MoZnosti manazmentu, vedenia
a ukryvaniu kablov, aby skrinka vyzerala
rovnako dobre zozadu ako spredu,

ma Fractal Design stale v malicku.

Meshify S2 podobne ako Define S2
nanest'astie nepontka otvaratel'né
predné dvierka, ktorych nastavitel'né
panty a pristup ku 5.25 Sachte boli na
modeli Define R6 vel'mi zaujimavé pre
majitel'ov DVD/Blu-Ray mechanik a
inych Specializovanych ovladacov i
panelov. Krok s dobou vsak treba drzat'
a DVD mechaniky si pomaly ale isto na
Gstupe. Na rozdiel od USB-C pripojenia,
ktorym, nast'astie, popri dvojici USB 3.0
konektorov Meshify S2 disponuje. Na
zaver, rovnako ako Define S2 ¢i Define R6,
ma Meshify S2 stale perfektne vyrieSené
moznosti filtrovania prachu, od naozaj
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dlhého a jednoducho odnimatel'ného

filtra na spodnej strane, cez filter prednej
Casti az po ModuVent systém na vrchu,
ktory vsak oproti Define S2 a R6 presiel
zmenou. Pri Define S2 a R6 bol vrchny kryt
z pIného kusu kovu a v iom ulozeného
filtra, ktory sa dal nasledne oddelit'.
Meshify rovno ponika perforovany kov
so zabudovanym filtrom a od vyroby tak
ni¢im neobmedzuje prddenie vzduchu

cez potencialne ventilatory alebo rovno
radiator. Ked' sme porovnavali rozdiely
medzi skrinkami Define S2 a R6, iSlo
hlavne o zmeny vo vnatornom rozlozeni a
zbeZznym pohl'adom na vonkajsiu stavbu
by od seba nebolo jednoduché tieto dve
skrinky odlisit'. Ked' som vSak vedl'a

seba porovnaval Define S2 a Meshify
S2,islo o Gplny opak. VSetko vnutri je na
vlas rovnaké a hlavné zmeny sa tykajd
Celnej strany skrinky a vrchného krytu.
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Moznosti chladenia

Fractal Design Meshify S2 v moznostiach
chladenia stale patri ku Spicke, hoci sa uz
na trhu objavujd aj podobne schopné kisky
od konkurencie. Nielen vd'aka svojmu
vntornému rozlozeniu pripravenému

na tie najlepsie komponenty vodného
rozmerom, aj po stranke kompatibility s
radiatormi. Do prednej casti sa zmestia

az 280 mm, alebo vd'aka odnimatel'nej
Casti tunela ukryvajiceho zdroj, aj 360

mm radiatory. Vd'aka prihliadnutiu

na vodné chladenie nebude problém
nainstalovat' aj SirSie radiatory aj v
push-pull konfiguracii. Hore sa zmestia
radiatory od vel'kosti 120/140 mm az

po naozaj vel'ké kisky o celkovej dizke

420 mm. A pokial' by vam tieto vietky
moznosti stale nestacili, radiator sa zmesti

aj dole a to az do rozmerov 240/280
mm. Jednoduché a G¢inné moznosti
chladenia s jednoducho pri tejto skrinke
na prvom mieste. MoZno aj vd'aka

tomu je Meshify S2 dodavana priamo z
vyroby s trojicou 140 mm ventilatorov
Fractal Design Dynamic X2 GP-14.

Zhrnutie

Meshify S2 Gspesne nadvdzuje na predoslé
pociny spoloc¢nosti a je vel'mi dobrou
ukazkou, ako spojit' dva mierne odlisné
produkty do jedného. Vd'aka skvelému
rozvrhnutiu a vacsiemu prihliadnutiu na
nebranené pridenie vzduchu bude skvelou
vol'bou pre hracov aj blaznov do taktovania.
No, Meshify S2 nie je Gplne bez chybiciek
krasy. Spojenie dobrych vlastnosti inych
kiskov je fajn a o praktickosti ¢i striedmom
dizajne Meshify S2 nie je pre¢o pochybovat',
no konkurencia sa pomaly ¢i rychlejsie

hybe dopredu, a preto nie je pre svoju

cenu Gplne tym najlepSim rieSenim. No
pokial' ste fanisikom spolo¢nosti Fractal
Design a kvalitnych produktov, nie je

dovod vas od tohoto modelu odhovarat'.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 110€

PLUSY A MINUSY:

- neotvaratel'né
predné Celo

+ stale kvalitné
prevedenie

+skvela pre
pradenie vzduchu

HODNOTENIE:

.88 .8 %
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RECENZIA

HARDWARE
AORUS FI27Q-P

KED SA SKVELY OBRAZ SPOJI S CISTYM ZVUKOM

Vo svete pocitacového hardvéru a
komponentov nie je také bezné, ked' sa
spolo¢nost' primarne zameriavajica na
jednu cast' portfdlia, rozhodne vstapit'

aj do, pre nu doposial’, neprebadanych
vod. Nie vzdy sa to podari, nakol'ko
dobehnit' know-how konkurencie a hlavne
presvedcenie potencialnych zaujemcov

o kvalitach svojich produktov je ovel'a
t'azsie, ako uz know-how a nejaké

meno mat". V Gigabyte sa vSak ocividne
nezl'akli vSetkych tychto vyziev, a preto

za posledny rok aj nie¢o expandovali do
viacerych segmentov od trhu s pamat'ami,
cez SSDcka az po monitory. Prvy, naozaj
podareny kiisok s menom AD27QD sme si
v redakcii naozaj obl'abili, takisto ako jeho
nastupcu FI27Q, ktory zvysil hertze na 165.
Jedina vec, ktora nam mozno chybala, bola
nejaky viditel'nejsi pokrok. A prave preto je
tu aj verzia FI27Q-P.
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Gigabyte, aj so svojou prémiovou
znackou Aorus, toho ma v ponuke
naozaj dost'. Stalicami na pultoch
predajni s mati¢né dosky, grafické
karty, notebooky, herné kresla ¢i d'alSie
periférie. Stale beznejsie je vsak vidno aj
SSD disky, RAM-ky, ¢i prave monitory.

Ato nielen v ponuke predajni, ale logicky
uz aj v hernych zostavach a hracskych
obydliach. Z méjho okolia sa pre nov(
ponuku produktov Gigabyte a Aorus
rozhodol uz vcelku vel'ky pocet I'udi a
myslim, Ze sa im nemozno Cudovat'.

Pomer kvality, ceny a vykonu je pri
tychto produktoch vo vacsine pripadov
vel'mi priaznivy a tiez potesi moznost'
vyberat' si medzi lacnejSimi Gigabyte
produktami so zakladnou funkcionalitou,
¢i prémiovejsimi, no drahsimi Aorus
modelmi. Tak je to aspon pri grafickych

éENERKI'I@N
*TOP PRODUKT =
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kartach, mati¢nych doskach, ¢i SSD-
tkach. Monitory sa drzia vylu¢ne znacky
Aorus, a preto je pri nich potrebné ¢akat'
sice vySsiu cenovku, no maximalnu
funkcionalitu a skvely vykon. Od prichodu
prvého, naozaj prémiového a pritom stale
cenovo dostupného modelu AD27QD
ubehol takmer rok a v Gigabyte sa teda
rozhodli pre mensie, ¢i vacsie osviezenie.

Model FI27Q sme uz mali moznost'
otestovat' a tentokrat sme dostali moznost
pozriet' sa na jeho, o Cosi drahSieho, no
dvoma vylepSenymi funkciami vybaveného
brata FI27Q-P. Pokial' ste uz ¢itali recenziu
na F127Q, bude vam vacsina textu znama,
nakol'ko st oba modely po stranke tela,
kvality prevedenia a zakladnych funkcii
totozné. No d'alej v recenzii je odstavec
zaoberajlci sa dvoma najvacsimi
vylepSeniami, ktoré -P model ponika a

ich porovnanie s predoslou verziou.



Obal a jeho obsah

Monitory sQ, napriek, ¢i mozno prave

obrazovkami, jednymi z najkrehkejsich
pocitacovych komponentov. Preto ich treba
pri prenasani z obchodu alebo priamo

z vyroby, dostatocne chranit' a je fajn
vidiet', Ze na to v Gigabyte stale myslia.
Krabica, ktora ku mne dorazila bola aj na
27-palcovy monitor prekvapivo vel'ka a
vcelku masivna. Po otvoreni obalu som
vSak pochopil jej vacsie rozmery, nakol'ko
vo svojom vnUtri ukazala naozaj robustny
sendvic z polystyrénu, v ktorom bol
bezpelne ulozeny na jednej strane monitor
s kablami a spodnou ¢ast'ou podstavca a
na druhej hlavny mechanizmus stojanu,
ktory tentokrat nie je pripevneny k
monitoru uz pri preprave. \V baleni sa eSte
nachadza zbierka kablov (USB pre USB
HUB, DisplayPort, HDMI, napajaci kabel)

a samozrejme eSte brozdrky a plastovy
dielec na lepSi manazment kablov, ktoré by
inak mohli visiet' hratom nad klavesnicou.
Instalacia do funkéného stavu, ¢o znamena
pripevnenie spodnej ¢asti stojanu, stale
vyzaduje skrutkovac (nezaleZi &i krizovy,

alebo plochy), no nemyslim si, Ze by prave
tato skutocnost' mala byt' pre niekoho
problémom a zbytok pozostava uz len z
pricvaknutia stojanu k panelu monitora.

Zakladna funkcionalita
a konektivita

Spravny monitor nie s iba silné parametre
a pekny dizajn, no mal by ponikat' aj nejaké
tie moznosti ergonémie. Minimom, ktoré
niektoré lacné kisky stale nespifiajd, je
aspon moznost' nastavit' vysku monitora.
Aorus FI27Q je v tomto nast'astie rovnako
Sikovny ako jeho predchodca AD27QD.
\/yskova nastavitel'nost' (13 cm hore €i
dole), natacanie do stran (20 stupriov
doprava aj dol'ava) aj moznost' naklonit'

si monitor (5 stupriov k sebe a 21 stupnov
od seba) s( stale pritomné. Rovnako tak

aj funkcia otocenia displeja 0 90 stupriov

a moznost' pouzivat' ho vertikalne. Takze
stale palec hore za vel'mi dobre zvladnuté
moznosti prispdsobenia. Po stranke
pripojitel'nosti na spodnej strane je na
FI27Q vSetko tiez po starom — 3.5 mm

Jack na sldchadla, druhy Jack na mikrofon,
dva HDMI porty, DisplayPort, hrubé USB

3.0 na prepojenie s pocitacom, dvojica
USB 3.0 na pripojenie periférii, ¢i schopné
nabijat' zariadenia a na zaver aj Strbina
pre zabezpecenie Kensington zamkom.
Po pripojeni monitora USB kablom k
poCitacu je nan mozné nainstalovat'
novy firmvér & ulozit' si z neho svoje
Specifické nastavenia, Co je urcite vel'ké
plus pre I'udi, ktorf ¢asto striedajd
pocitace alebo majd naozaj Specifické
preferencie, o ktoré by sa bali prist'.

Parametre a funkcionalita

To najddlezitejSie na dobrom monitore

nie je jeho znacka, vyzor pri pohl'ade
zozadu, ergondmia a teoreticky to
nemusia byt' ani jeho rozmery, hoci tie
spravneho kisku. Nie, to najddlezitejSie st
samozrejme jeho parametre, technologie
pouZzité pri jeho vyrobe a funkcionalita.

Mo6zem vcelku spokojne zhodnotit!,

Ze model FI27Q si zachoval vietko
spravne a pre hracov potrebné od svojho
predchodcu a v jednom smere priniesol
aj vylepSenie. FI27Q teda stale pontka

— 27" IPS panel s QHD rozlisenim (2560

x 1440 pixelov), plnohodnotnou 10 BIT
farebnost'ou, 95% pokrytim farebného
spektra DCI-P3, Tms odozvou, VESA HDR
400 certifikatom a ako bonus aj podporou
AMD FreeSync. Po novom vsak uz nie je
obnovovacia frekvencia, v dnesnej dobe uz
beznejsich 144Hz, ale stlpla na 165Hz.

Tak ako som pisal pri AD27QD, tak musim
aj pri tomto kidsku povedat', Ze spominané
parametre, funkcie a technologie nie sd
samé o sebe prilis zaujimavé. No ked'

sa spoja v jednom produkte, tak uz je

¢o povedat'. 27-palcovy displej je stale
skvelou vol'bou, ani primaly aby narnho
museli hraci zmarit' a pritom nezaberie
cely stol. PouZita technoldgia zobrazovania
menom IPS a 10 BIT farebnost' znamena
skvelé podanie farieb a pozorovacie uhly,
Cize na tomto monitore by nemal byt'
problém nielen hrat, ale potencialne by
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na nom mohli pracovat' aj profesionali

pri strihani videa Ci upravovani fotiek.
QHD, teda 1440P, inak 2K, ¢i laickejsie
povedané jednoducho rozliSenie 2560 x
1440 pixelov je skvelym kompromisom
medzi 1080P panelmi nenarocnymi na
hardvér a krasami menom 4K. Na poriadne
hranie v 4K rozliSeni je stale nutné minat'
viac ako 1000 eur na tie najvykonnejsie
grafické karty, zatial' €o 2K uz zvladnu aj
karty vyssej strednej triedy od NVIDIE, Ci
RX 580/590 od AMD. VVysoka obnovovacia
frekvencia a Tms odozva sa pri IPS
paneloch objavuje stale ¢astejsie, no pri
lacnejSich monitoroch sa tieto ¢isla ¢asto
dosahované na dkor kvality zobrazovania.

Viacero vyrobcov monitorov uz schytalo
urcitd davku kritiky za avizovanie Tms
odozvy Ci vysokych obnovovacich
frekvencii, no v realnom svete ich bolo
mozné dosiahnut' len po pretaktovani
monitorov €i zapnuti Specialnych rezimoyv,
po ktorych sa na nich zacali objavovat'
artefakty alebo iné neduhy spajané s
rychlym vypinanim a zapinanim pixelov.
Pri FI27Q som si nast'astie nijaky z tychto
nedostatkov nevsimol, avsak d'alSie
pretaktovanie, nad vyrobcom udavanych
165Hz, nebolo mozné a vy(stilo len do
hlasky ,Out of range”, teda ,Mimo rozsahu”,
¢i rovno Ciernej obrazovky s navratom

do normalu po patnastich sekundach.

CA0RLS
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Kvalitny IPS panel sa vSak nezaprie,
napriklad aj zakomponovanim bonusu
pod skratkou HDR. High Dynamic Range

trochu komplikovanejSie znameng, ze panel

svojimi parametrami spia minimalne
poziadavky jasu, kontrastu a schopnosti
stimit' pixely a ukazat' ¢iernu farbu. Hoci
sa v tychto schopnostiach nevyrovna
OLED displejom, schopnym stimit' jas
priamo na Grovni pixelov, je rozdiel medzi
beznym LCD a LCD s podporou HDR

naozaj viditel'ny aj vol'ngm okom.

V jednoduchosti to znamena naozaj ziarivé
farby, tmava Ciernu a vcelku vel'ky krok
dopredu oproti beznym displejom. Aorus
na tento panel obdrzal certifikaciu VESA
HDR 400, ktora je sice eSte len vstupnou
branou do sveta HDR (d'alSie certifikaty st
HDR 500, 600, 1000 a HDR 400 TrueBlack +
500 TrueBlack), no ako som uz spomenul,
je to krok spravnym smerom na ceste za
lepSimi zazitkami z kvalitného zobrazenia.

.Iba” AMD FreeSync

Uz pri testovani predosiého modelu, som si
myslel, Zze jeho AMD FreeSync funkcionalitu
spomeniem len tak medzi reCou ako maly
bonus, ktory je fajn spravou pre majitel'ov
kariet od spolocnosti AMD, no nie je ni¢im
svetobornym. FreeSync, ako softvérové
rieSenie, pracuje na odstraneni takzvaného

screen tearingu, teda trhaniu obrazu v
hrach. Grafické karty spracovavaja obrazy s
rozdielnou (c¢innost'ou a rychlost'ou, ktora
sa nemusi vzdy vyrovnat' obnovovacej
frekvencii monitoru a vysledkom méze

byt' pri rychlej zmene pohl'adu napriklad

zobrazenie polovice snimku z nove;j
scény v hornej polovici monitora a
predoslej v spodnej. Problémom doteraz
bolo, Ze hlavni hraci na poli grafickych
kariet, AMD aj NVIDIA, prisli s vlastnymi
rieSeniami tohoto problému, ktoré vsak
dlho neboli kompatibilné. Kvoli tomu

si museli hraci snaziaci sa predist’
screen tearingu dlhé roky vyberat'
monitor podl'a znacky grafickej karty.

NVIDIA zaciatkom roka prekvapivo ohlasila,
ze G-Sync funkcionalita na vsetkych novych
GTX a RTX kartach bude kompatibilna

s vybranymi monitormi disponujacimi
FreeSyncom. Preco iba vybranymi? Hlavne
preto, Ze nie je monitor s FreeSyncom

ako monitor s FreeSyncom. Menej

kvalitné kdsky jednoducho spolupracu s
G-Syncom nezvladajd a mdze dochadzat'

k eSte horSiemu zobrazovaniu ako bez
neho. Viacero monitorov vsak NVIDIA
oficialne ,certifikovala”, takze G-Sync sa

na nich po pripojeni k pocitacu zapne
automaticky a Aorus FI27Q do tejto
skupiny, ako uz aj jeho predchodca,

patri. Po pripojeni a nainstalovani
ovladacov sa na FI27Q G-Sync okamzite

a bez akychkol'vek problémov zapol a
pocas celého ¢asu, ktory som na fom
stravil v hrach fungoval na 100%.

Vychytavky a softver

Okrem vel'mi slusnej nadielky po stranke
zakladnych parametrov a funkcionality sa
takmer vzdy produkty od Gigabyte/Aorus
snazia ponuknut' vsemozné vychytavky,
ktoré hratom dokazu ul'ahcit' Zivot alebo
ho urobia o Cosi zaujimavejsim. Aorus
FI27Q, podobne ako aj iné ,high-end”
produkty zamerané na hracov, pontka
RGB podsvietenie, a to na zadnej strane



v tvare AORUS orla. Jeho ovladanie je
jednoduché cez program RGB Fusion,
ktorym sa dajd ovladat' aj vsetky ostatné
produkty znacky Gigabyte. Logo vyzera
stale fajn a pokial' planujete brat' monitor
na LAN party urcite zaujme, no pre vacsinu
hracov asi, podobne ako pre mfa, nebude
predstavovat' pridan hodnotu, nakol'ko
pri beznom rozlozeni byva monitor
priamo pri stene a nie je viditel'ny zozadu.
Zbytok bonusovej funkcionality je vsak
naozaj bohaty a pozostava z viacerych,

aj priamo do monitora zabudovanych,
programov a funkcii. OSD, teda On-Screen-
Display, v ktorom je moZné nastavit'
vSetko spravanie a vzhl'ad monitora nie
je napriklad mozné ovladat' len malym
tlaCidlom na spodnej strane, no vlastnosti
sa daji menit' aj za pomoci klavesnice a
mysi. Priamo na hrafov zamerané funkcie
AIM Stabiliser, Dashboard, GameAssist a
PIP/PBP vyzerajd na prvy pohl'ad vel'mi
zaujimavo. AIM Stabiliser podl'a slov
Gigabytu pomdZze s potlacenim efektu
rozmazania pri rychlych pohyboch ako
napriklad pri miereni a striel'ani v akénych
hrach. Musim ale priznat', ze osobne

som si tato funkcionalitu pri hrani nijako
nevsimol. Dashboard zase dokaze zobrazit'
informacie o pocitaci, ako teploty procesora
a grafiky &iich vyt'azenie, GameAssist
vyuzija hradi na zobrazenie ¢asomiery,
stopiek, zameriavaca i linky na spravne
zarovnanie viacerych displejov vedl'a seba
nezavisle od hry ¢ programu. Na zaver
disponuje monitor aj funkcionalitou PIP
(Picture-in-picture) a PBP (Picture-by-
picture), vd'aka ¢omu mdzete jednoducho
hrat' hru a pri tom pozerat' napriklad
video sprievodcu alebo obl'Gbeny

serial priamo na jednom monitore.

Co nové FI27Q-P priniesol?

Black Equalizer a funkcia ANC (Active
Noise Cancellation) boli pritomné uz

AOEHLES Rpsmilor 3T

CAanrs -

na modeli FI27Q, no FI27Q-P prinasa

ich novd generaciu. Funkcia Black
Equalizer, teda schopnost' vyrovnavania
Ciernej, vd'aka ktorej by mal byt' monitor
schopny potlacit' Ciernu bez zasiahnutia
do svetlych ¢asti obrazu a odkryt' tak
napriklad protivnikov skryvajdcich sa v
tiefoch znie na papieri vel'mi dobre.

A pocas hrania niektorych hier som si ju
aj celkom obl'Gbil, no v inych zasahoval
Black Equalizer do farieb a svetelnosti

az prilis. Rovnako napriklad pri pozerani
filmov Ci videi, kde vytvaral na obrazovke
Skaredé Smuhy Sedej. Novy Black
Equalizer svoju pracu zastal lepSie a

hoci som ho stale pri beznom fungovani
vo Windowse vypinal, si u mna svoje
miesto v hrach nasiel CastejSie. Ta hlavna
hviezda vecera je ale ANC 2.0, teda
aktivne potlacanie hluku, ktoré funguje
po pripojeni slichadiel do monitora.

To dokaze FI27Q-P vd'aka smerovym
mikrofénom zabudovanym priamo do tela
monitora a ich inteligentnému pocavaniu
okolitého hluku a zvukov. Vd'aka tomu
zvladne potlacit' okolité hluky ako
napriklad hucanie televizoru znejiceho

z druhej miestnosti, ¢i rozhovor I'udi v

miestnosti a filtruje vSetky nechcené
zvuky okrem hracovej reci, ked' prave
rozprava do mikrofénu. To znameng,

Ze v hlu€nejSom prostredi budd vasi
spoluhraci lepSie poCut' vase slova.

ANC som si vyskdsal uz na predoslom
monitore a vysledok bol prijemny, hoci
nie svetoborny. Na FI27Q-P vSak bola
moja re¢ kristal'ovo Cista a zrozumitel'na
aj pri skuvinajdcej pracke dokoncujicej
svoju Ciernu magiu Zzmykania bielizne par
metrov za mojim chrbtom. Pokial' hravate
v hlu¢nejSom prostredi alebo sa vam uz
vasi hradi st'azovali, Ze vam nie je dobre
rozumiet', hoci mate kvalitny mikrofon,
potom bude moZno FI27Q-P rieSenim.

Zhrnutie

Hoci nebol Aorus FI27Q-P nijako
prelomovym ¢i revolu¢nym produktom,
aj tak sme si ho za jeho pomer ceny,
parametrov a kvality naozaj obl'Gbili.
FI27Q-P zase raz zobral ten osvedceny
recept a pridal k nemu par d'alSich
vylepSeni. Je sice mierne otazne, i sa
priplatok okolo 30 eur nad bezny model
oplati. To si vsak uz musite zodpovedat'
sami. Pokial' hravate akéné hry s ostrymi
predelmi medzi svetlou hracou plochou
a tieimi, alebo hravate multiplayer a
komunikujete so spoluhra¢mi za pomoci
mikrofénu, potom je 30 eur navyse mala
cena. Pokial' nie a stale chcete nadupany
monitor, je tu vzdy zakladny model FI27Q.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 580€

PLUSY A MINUSY:

+|PS panel - ni¢
+1ms odozva

+HDR 400

+ skvela ergonémia

HODNOTENIE: 'S e e ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Fractal Design Define Vector RS

CO DOSTANETE SKRIZENIM SKRINIEK DEFINE R6 A S2 VISION?

Svédsko. Mrazivé pocasie, fjordy, hokej,
Ikea. Avsak Svédsko je tiez domovom
jedného z obl'Gbenych vijrobcov
pocitacovych skriniek a prislusenstva -
Fractal Design. Dizajn produktov z pera
tejto spolocnosti v sebe takmer vzdy
spaja funkénost' s nenapadnost'ou a
jednoduchost'ou pouZivania, €i uz ide o
chladenie, doplnky, alebo prave o skrinky.
Trh s pocitacovymi komponentmi sa vsak
stale vyvija a posiiva rozlicnymi smermi.
Uz davno nestaci, aby boli iba funkéné

a vykonné, ale musia aj dobre vyzerat' a
najlepsie aj poniikat' aspon urcitd formu
podsvietenia. Ja vel'kjm RGB oSial'om
sice netrpim, no musim uznat', Ze pekne
zladené svetielka dokazu aj z menej
zaujimavého hardvéru urobit' vijstavny
kus. Vzdy vSak budem davat' prednost'
funkcionalite, vjkonu a potencialne nizsej
cene, ako by som musel mat' moznost'
kazdi jednu siciastku rozsvietit' ako
viano¢ny stromcek.
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Skrinky od spolognosti Fractal Design

boli mojim obl'ibencom pri testovani aj
pri skladani pocitacov na osobné Gcely
hlavne vd'aka tomu, Ze uprednostiovali
striedmy dizajn, jednoduchost' instalacie
a pristupu a nesnazili sa horko-t'azko
zaujat' RGB LEDkami. V tomto nazore
vSak so mnou ocividne nesihlasila vagsia
cast' zakaznikov a Fractal bol preto trhom
donGteny pondknut' aj verzie svojich
skriniek s podsvietenim. Naposledy sa

u mna zastavila skrinka S2 Vision, ktora
zobrala skvelé vnatorné rozlozenie
predoslych S2 modelov, pridala Stvoricu
RGB LED ventilatorov a temperované sklo
sa nenachadzalo uz len na jednom boku,
ale pribudlo aj na druhom, vpredu a na
vrchnej strane. Kvoli tomuto prevedeniu
ale celkom neprijemne stapli teploty

pri osadeni vykonnejsieho hardvéru.

S2 Vision som si preto zvykol pouZivat' s
vrchnou ¢ast'ou v perforovanom prevedeni

+TOP PRODUKT
TIP REDAKCIE

a skleneny poklop ostal v krabici. Teraz
sa vsak vo Fractal Design rozhodli
skombinovat' vizualnu zaujimavost' tohto
modelu s vnltornym rozloZzenim, na akeé si
mohli fandsikovia zvyknGt' pri skrinkach z
radu R6. Vysledkom je Vector RS, ktorého
meno napoveda ako o jeho forme, tak
ur€eni. Samotné meno predstavuje
pritomnost' ostrych uhlov a pismenka RS
znacdia spojenie rad R (zameranej skdr na
ticho a vzdusné chladenie) a S (uréenej
skor pre milovnikov vodného chladenia).
Akési spojenie toho najlepSieho z oboch
svetov. Podarilo sa to vSak dizajnérom

a technikom vo Fractal Designe?

Obal a jeho obsah

Na obale skrinky nie je takmer ni¢
prekvapivé, hadam az na jeho vahu.
Tradi¢na karténova Skatul'a na svojom
povrchu ukazuje samotny dizajn
skrinky, moZnosti upravenia podl'a



svojich predstav a par zakladnych
informacii. VnGtri vdak ¢aka mensie
prekvapenie, ked'ze v nej nie je iba
samotna skrinka chranena z dvoch

stran tvrdym polystyrénom, ale aj druhg,
mensia kartonova krabica, ktora ukryva
prislusenstvo. To sa sklada nielen z
tradi¢nych skrutiek, podloZiek, Gchytiek a
R1 RGB ovladaca, ale aj z vymenitel'ného
vrchného panelu, vd'aka ktorému

sa mdzu majitelia rozhodndt' medzi
nepriedusnym sklenenym a perforovanym
panelom, pod ktory je mozné s pomocou
pridavnej konzoly nainstalovat' aj
radiator vodného chladenia.

Prvé dojmy a spracovanie

Po vybaleni sa Vector RS ukazuje v

plnej krase, ktorej dominujd Sikmé
povrchy, tvrdené sklo a celkovo

masivne rozmery, na ktoré si vsak

uz fanasikovia Fractal Designu mohli
zvyknat'. Vector RS je, rovnako ako
ostatné skrinky z R a S rodiny, produktom
pre I'udi, ktori doma majd dostatok
miesta a ktori sa nesnazia vtesnat' o
najviac veci do malych priestorov.

Po stranke spracovania je zase raz Fractal
Design na spicke, o sa tyka kvality a
materialov. Aj Gplne prazdna skrinka

je s vahou 11,6 kilogramov t'azsia ako
niektoré moje funkéné pocitace mensich
rozmerov, ale to zase raz vypoveda len

o robustnosti tejto platformy a dbani na
dlhad Zivotnost' zo strany Fractal Designu.

Vizual a material

StriedmejSieho a neokazalého dizajnu,
ktory je pre tradi¢né Fractal Design skrinky

akymsi poznavacim znakom, sa pri Vector
RS nedockate. Zaklad kovového sasi je
stale postaveny na platforme modelu
Define R6, no vonkajSie panely presli
zmenou. Panel s konektormi sa presunul
z prednej strany na pravy bok a skrinke po
zapnuti dominuje programovatel'ny RGB
LED pasik, ktory ju akoby pretinal. Vector
RS takisto stale pondka okrem kvalitnej
stavby aj nadmieru dobrd ochranu

proti prachu. Prieduchy v prednom

Cele, spodna Cast' skrinky a aj vrchna

Cast' (po vymene skleneného panelu za
perforovany) st osadené prachovymi
filtrami, ktoré sa raz za ¢as oplati vycistit'.

Jedna z mala veci, ¢o ma na Vector

RS sklamala, st nozicky, respektive
material, z akého st vyrobené. Na prvy
pohl'ad vyzerajd byt' kovové, takze ma
celkom prekvapilo, ked' som si uvedomil,
Ze ide o plast. Na druhej strane si

uvedomujem, Ze nozictky na skrinke asi
majitel'om nebudd obchytkavat' nahodni
okoloidci. A pokial' vyzeraja dobre, prilis
nezalezi na tom, z ¢oho s vyrobené.
Hlavne, Ze je vd'aka nim skrinka o

kdsok zdvihnuta a nebude sa do nej tak
jednoducho zospodu nasavat' prach.

Rozvrhnutie

Vector RS ponutka kryté ,.podpalubie”, kde
sa ukryje ako zdroj, tak drviva vagsina
kablov. Ci uZ sd to tie zo zdroja alebo

iné, ktoré prepajaji disky s mati¢nou
doskou a iné komponenty. Vel'mi dobre je
rieSena aj prava strana skrinky, pretoze

ta pri modeloch takto vel'kych rozmerov
Casto ziva prazdnotou a pyta si napriklad
rezervoar s pumpou zakazkového vodného
chladenia. \/ R6-ke je prava strana zakryta
kovovym krytom, za ktorym sa normalne
ukryvaja disky. Ako som uz vSak spominal
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modularnost cely tento kryt sa da zo
skrinky jednoducho vymontovat' a novo
odkryté miesto mozu pokojne zabrat' 3j
komponenty vodného chladenia. Pokial'
ho vSak nechate na mieste, je mozné do
skrinky osadit' az jedenast' (!) 3,5 palcovych
diskov a dva 2,5 palcové disky na zadn(
stranu panelu drziaceho mati¢n@ dosku.
Inak skrinka pontka vsetky osvedcené
vymozenosti modernych produktov.

Od jednoduchej instalacie zdroja vd'aka
odnimatel'nej ¢asti, na ktor( sa zdroj
najprv pripevni, cez skvelé moznosti
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upratania kablov, ako do spodnej ¢asti
k zdroju, tak moznost'ou uchvytit' kable
0 mnozstvo na to uréenych vystupkov,
az po spominané zakrytie pravej strany,

ktoré sa ale da jednoducho vymontovat'.

\/d'aka svojim rozmerom ponuka Vector
RS aj naozaj obrovskd kompatibilitu
s radiatormi vodného chladenia.

Vychytavky

To, Ze Fractal Design Vector RS patri do
novej generacie skriniek, neukazuje iba

moderny dizajn a naozaj inteligentné
vn(torné rozvrhnutie skrinky, ale aj
d'alSie moznosti, ktoré sd bud' uz od
vyroby zakomponované, alebo ktoré
si budd moct' zaujemcovia dokdpit'.

Vel'ké plus, na ktoré som si pri novych
skrinkach od Fractalu vel'mi rychlo
zvykol, je zabudovany inteligentny
ovladat ventilatorov, do ktorého sa
da zapojit' v tomto pripade az devat'
ventilatorov (3xPWM, 6x3PIN), ktoré
sa dajd nasledne ovladat' cez PWM
priamo cez BIOS mati¢nej dosky
alebo iny kompatibilny softvér.

Neexistuje totiz prilis vel'a mati¢nych
dosiek, ktoré by az devdt' ventilatorov
podporovali bez d'alSich investicii,

a mat' moznost' jednym kliknutim
zmenit' skrinku z tichého spolo¢nika
na maximalne monstrum na poli
odstrafovania tepla bolo pri pouzivani
naozaj prijemné. Prijemna je aj
moznost' dokdpit' k skrinke sadu

PCle kablov ako napriklad Fractal
Design Flex VRC-25, vd'aka ktorym je
mozné nainstalovat' grafickd kartu do
maticnej dosky nielen horizontalne, ale
aj vertikalne k sklenenému bo¢nému
panelu, a ukazat' tak jej krasu v podani
ventilatorov ¢i vodného chladenia.

Zhrnutie

Fractal Design Define Vector RS je
odpoved'ou na prosby fanasikov, ktorym
sa pati moderny dizajn so svetielkami,
ale aj inteligentné vndtorné rozloZenie,
dostatok miesta pre tie najrozlicnejsie
potreby, a prispdsobitel'nost'.

Keby mohli mat' skrinky Define R6 a
Define S2 Vision diet'a (plus by sa do
tohto vzt'ahu priplietla medzihviezdna
lod'), tak vysledkom je definitivne Vector
RS. Tato skrinka nie je najlacnejsia, ani
neponika ten najlepsi prietok vzduchu ¢i
najfantastickejsi dizajn. No pokial' nemate
obmedzeny rozpocet (a budete na fu

mat' doma dost' miesta), ako kompletny
balik ju m6Zeme vrelo odporacat'.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 185€

PLUSY A MINUSY:

+naozaj moderny - mierne horsi
dizajn prietok vzduchu
+zabudovany ovlada¢ - absencia 5,25 Sachty
ventilatorov - prémiova cena
+ zaujimavé doplinky
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RECENZIA

HARDWARE

Aorus X570 Master

PRE TYCH NAJNAROCNEJSICH

AN | o B P

GAMING MOTHERBOAIRL

Akokol'vek sa to niektorym zarytym
fansikom modrého timu (do ktorého
som urcitd dobu sam patril) nemusi
pacit', Ryzen procesory od spolocnosti
AMD slavia naozaj vel'ké Gspechy.

ZEN architektdra priniesla nielen vy3si
pocet jadier a s nim spojené lepSie vysledky
v profesionalnych dlohach, ale aj vykon pri
merani jedného jadra je hodny reSpektu.
K vykonnym procesorom vsak treba aj
spravny zaklad, ktory dokaze zaobstarat'
nielen stabilné napajanie a ochranu,

ale disponuje aj vSetkou funkcionalitou

o akej mozu hraci a profesionalnejsie
zaloZenf jedinci snivat'. S novym
chipsetom X570 prisiel rad vylepseni a

uz sme mali moznost' pozriet' sa aj na
cenovo dostupnejsie ksky od réznych
spolocnosti. Teraz k nam vsak zavitala
mati¢na doska radiaca sa svojou cenou a
nast'astie aj funkcionalitou k pomyselnej
Spicke. Je vSak Aorus X570 Master naozaj
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majstrom vo svojej kategorii alebo ho
niekto zmajstroval na kolene za par minat?

Znacku Gigabyte, rovnako ako jej prémiovy
brand Aorus, si nielen u nas, ale aj vo
svete obl'Ubilo vel'ké mnoZstvo hracov

a profesionalov, ¢o je, aspon podl'a mna,
mozné dosiahnut' len konstantnym
prisunom kvalitnych a zaujimavych
produktov. Samozrejme, kazda spolo¢nost'
moZe spravit' z Casu na cas presl'ap, ale
Casy, ked' boli mati¢né dosky od Gigabyte
povazované za menej dobrd vol'bu pre
menej vykonné rieSenie napajania sd

uz davno prec. Nakol'ko AMD ponika az
16-jadrovy procesor s menom Ryzen 9
3950X, je prave napajanie naozaj dolezité.
Samozrejme, jeho bezn( prevadzku by

asi zvladli aj lacnejSie modely mati¢nych
dosiek, no ako rad a ¢asto opakujem,
skladané pocitace sG o rovnovahe, ak nie
o nicom inom. Preto by nedavalo zmysel k
takmer 800-eurovému procesoru kupovat'

GilLARBRY 1t

dosku za menej ako 200 eur. To najlepsie,
¢o ma momentalne Gigabyte v ponuke

je dvojica dosiek Aorus X570 Master a
Xtreme. Xtreme je naozaj Gplna Spicka co
sa funkcii, komponentov a subjektivne aj
dizajnu tyka, no ma jeden maly nedostatok.
Tym je jeho cena, nakol'ko Xtreme stoji
okolo 700 eur, €o je v porovnani s 350
eurami za Master naozaj dost'. Tak to uz
ale pri extrémne vykonnych komponentoch
byva, to, o je na Gplnom vrchole ¢asto
stoji niekol'konasobne viac, ako o Groven
nizsia vol'ba. Avsak v tomto zmysle je
Aorus X570 Master naozaj vyhodna
funkcionality Xtreme modelu a takisto s
nim zdiel'a vel'a internych komponentov.

Pred samotnou recenziou opat' zopar slov
ohl'adom X570 chipsetu novych Ryzen
procesoroch. AMD s prichodom prvej
generacie Ryzenov predstavilo socket
AM4 a prisl'@bili, Ze bude kompatibilng az



so styrmi generaciami Ryzen procesorov.
Nanest'astie, nezijeme v perfektnom
svete, a preto nie je kompatibilita Gplna,

¢i Gplne dorieSena. Najnovsie dosky s
chipsetom X570 podporujd iba druht a
tretiu generaciu procesorov, Cize majitelia
prvej generacie, ktorym eSte vykon
procesora postacuje, nemozu len tak kapit'
novsiu dosku kvoli jej funkcionalite.

Na druh( stranu, majitelia starsich dosiek
majl vel'kd Sancu, ze s jednoduchym
BIOS updatom budd méct' svoje dosky

osadit' novsimi a vykonnejsimi procesormi.

Cela kompatibilita ale zalezi od vyrobcu
dosky a jeho ochote vydat' nové BIOS
ovladace. Novy X570 chipset je vsak v
mnohom zaujimavy, nakol'ko prinasa
nielen nové standardy PCle 4.0 a M.2 Gen
4, ale napriklad aj podporu Wi-Fi6 a 10
Gigabit Ethernetu. Ja som Aorus X570
Master testoval s procesorom Ryzen 7
2700, ktory sice za vgkonom poslednej
generacie Ryzen Cipov o nieto zaostava,
no ide stale o nadmieru zaujimavy

a vykonny kasok, ktory da pri troche
snahy zabrat' aj kvalitnejSim doskam.

Obal a jeho obsah

Balenie Aorus X570 Master sa stale

drZi dizajnového jazyka, ktory Gigabyte
nastavil uz niekol'ko rokov dozadu. To
znamena kombinaciu giernej a oranzovej
farby s vel'kym logom Aorus orla. Po
otvoreni krabice novych majitel'ov

privita pohl'ad na dosku zabalend v
antistatickom plastovom obale a usadent

v kartdnovej koliske. Pod doskou sa
nachadza mnozstvo prislusenstva,
ktoré je pri prémiovych doskach uz akosi
otakavané. Brozlrky s manualmi, disk s
ovladacmi, Stvorica Ciernych SATA kablov
a sikovny pomocnik menom G Connector
v baleni jednoducho musia byt'.

Dalej sa v balenf nachadzajd aj malé
vrec(Ska s dvojicou skrutiek a parom
podloziek pod M.2 disky, dva predlZovacie
kable na RGB komponenty (jeden

ARGB a jeden RGB LED), dve pasky

so suchym zipsom pre jednoduché
manazovanie kablov a sklapatel'na WiFi
anténa s magnetickym podstavcom.

No pre ozajstnych nadSencov buda
tie najzaujimavejsie doplnky v balent
(okrem samotnej dosky samozrejme)
dvojica tepelnych Cidiel a dokonca aj
detektor hluku, vd'aka ktorému bude
mozné monitorovat' funkcionalitu

pocitata do tych najvacsich detailov.
Prvé dojmy a spracovanie

Dizajnu Aorus dosiek je malokedy co
vytkn(t', nakol'ko sa v Gigabyte drzia
svojej filozofie a ich styl, hoci sa rok ¢o rok
mierne obmieria, ostava stale moderny a
pritom nie prili§ agresivny. Cierny povrch
s dostatocne robustnym PCB, vd'aka
ktorému sa doska prilis neohyba ako

pri instalacii, tak pri osadzovani d'alsich
komponentov je stale pritomny.

Orlie logo je na tejto doske zakomponované
do chladica chipsetu, ktory je, ako aj pri
inych X570 doskach, vybaveny malym
ventilatorom pre aktivne chladenie.

Co stale povazujem za jednoduchi a
pritom skvel( funkciu, je zabudovany kryt
zadného panelu, ktory potesi vsetkych
zabudlivych skladatel'ov pocitacov.

VSetky PCle X16 sloty sG vystuzeng,
rovnako ako aj 4 DIMM sloty pre RAM

a doska ponuka tri pozicie na M.2 SSD

aj s pasivnym chladicom. 24-PINovy
konektor na napajanie je na svojom
traditnom mieste, no Aorus X570 Master
ukazuje, ze ide o dosku pre vykonnejSie
procesory zakomponovanim 8+8-PIN
napajanie procesora, takze by mu

nemal prekazat' ani dvanast'jadrovy, €i
planovany Sestnast'jadrovy Ryzen model.

Po stranke chladenia VRM a chipsetu
nenechali v Gigabyte ni¢ na nahodu, a
preto je chladenie nap3jania riesené
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funkénym pasivnym chladenim a chipset by to vd'aka svojim komponentom urcite
uz spominanym malym ventilatorom. zvladla I'avou zadnou. Na doske sa d'alej

s nachadza kvalitné rieSenie zvuku menom
Blizsi pohl'ad na Realtek ALC1220, ktoré pontka vylepSenie
rozvrhnutie dOSk\/ oproti obl'Gbenému, no uz starSiemu

ALC1150 kodeku. Izolaciu Sumu zvladli

Nova generacia Ryzen procesorov je sice v Gigabyte vel'mi dobre a v spolupraci s
postavena na 7nm architektdre, vd'aka integrovanym zosilfovacom zvlada doska
¢omu sU tieto procesory teoreticky a pohanat' aj naro¢nejsie slichadla, ako
uz aj praktickymi testami dokazatel'ne napriklad moje obl'ibené Sennheiser HD
vykonnejsie pri menSom odbere elektriny. 380 Pro. Po stranke chladenia ponika
Samozrejme, mensi odber elektriny je doske az sedem hybridnych konektorov na

pritomny iba pri pouzivani v zakladnych
nastaveniach, takze pri pretaktovani je
napajanie stale nadmieru ddlezité. PouZitie
napajacich faz v konfiguracii 12+ 2, je
preto skvelou spravou pre I'udi, ktori svoje
procesory radi taktujd, alebo tdZzia po tych
najvykonnejsich kiskoch bez starosti,

¢i bude ich systém stabilny. Tentokrat

v Gigabyte siahli po naozaj kvalitnom
ovladaci Infineon XDPE132G5(, ktory sa
dokaze postarat' az o Sestnast'fazové
napajanie, ktoré v spojeni s 50A VRM-kami
Infineon IR3556 bez pouZitia nasobicov
posl(zi aj pre tie najextrémnejSie potreby.
Osobne nie som expertom na taktovanie
pri minusowych teplotach, no tato doska
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ventilatory a taktiez sedem internych a dva
externé senzory teploty, vd'aka comu bude
sledovanie stavu komponentov naozaj
hracka. Dostatok konektorov neobisiel ani
milovnikov RGB podsvietenia, takze sa na
doske nachadza trojica normalnych RGB
konektorov a dvojica pre adresovatel'né
RGB. Na zaver, €o sa konektivity tyka, s na
doske okrem uz spomenutej dvojice M.2
Gent aj dvojica vystuzenych PCle Gen 4.0
slotov (x16-x8 + x8) interné konektory pre 6
x SATA, jeden PCle x4, dva PCle x1, USB 3.0,
USB 3.1 a2 xUSB 2.0, Intel AX200 802.11ax
(2.4 Gb/s) / BT 5.0, jeden Gigabit Ethernet
port a nakoniec jeden 2.5 Gb Ethernet port.

Funkcionalita a pouzivanie

Pri Gigabyte a Aorus doskach musim
stale spominat’, Ze na internete ma
mnozstvo I'udi nazor, Ze BIOS, respektive
UEFI a d'alsi softvér od Gigabyte nie je
dobry a iné spolo¢nosti pondkajd lepSie
rieSenia. Osobne sa s tymto nazorom
nestotoznujem, minimalne ¢o sa BIOS-u
tyka. Mozno preto, Ze doposial' som
najviac Casu stravil prave v BIOS-e na
Gigabyte doskach, no pri taktovani, ale aj
beZnom pouzivani som sa nikdy necitil
strateny a navigacia spolu s ponukou
moznosti mi bola v drvivej vacsine
pripadov napomocna, namiesto toho,
aby som na fiu nadaval. Co sa ale tyka
softvéru uz priamo v operaénom systéme,




tam to eSte pred nedavnom také slavne
nebolo. Hlavna aplikacia zastresujaca
ostatné utility, menom App Center sice
fungovala, no niekedy nie presne podl'a
mojich predstav a na problémy som
Casto narazal aj v programe na ovladanie
podsvietenia menom RGB Fusion.

Preto ma vel'mi tesi, ze v Gigabyte
odstranili snad' vsetky chybicky krasy

a pocas celej doby testovania som
nenarazil na ziaden problém. Kto by

si akukol'vek maticnd dosku Aorus od
Gigabyte kapil, alebo uz na nejakej funguje,
tomu z celého srdca odpor¢am Styri
Sikovné aplikacie - 3D OSD, ktora dokaze
zobrazovat' dolezité informacie o stave
pocitaca ako teploty, Ci zat'az. @BIOS,
ktory dokaze jednoducho kontrolovat'

a updatovat' BIOS maticnej dosky.

RGB Fusion aplikacia, ktora dostala novy
vzhl'ad a dokazete vd'aka nej ovladat'
vSetko podsvietenie kompatibilnych
komponentov a doplnkov. A poslednd,
hoci nie v poslednom rade, aplikaciu

SIV (System Information Viewer), v
ktorej je mozné jednoducho ovladat'

chladenie celého systému. Ci uz za
pomoci automatickych rezimov, alebo
manualne, nastavenim krivky na kazdom
jednom pripojenom ventilatore, ¢i pumpe
chladenia. Vd'aka tymto aplikaciam je
Zivot s Aorus doskou naozaj jednoduchy,
¢i prave hrate a potrebujete vypnuté
podsvietenie a najlepsie mozné chladenie
nehl'adiac na hluk ventilatorov, alebo
chcete doma Gplné ticho a kochat' sa
efektnym podsvietenim vo farbach dahy.

Taktovanie

Pristup spolocnosti AMD sa od jej
hlavného a vlastne jediného rivala po
stranke taktovania, nast'astie, odlisuje.
Tam, kde majitelia procesorov od modrého
timu potrebuja na taktovanie dosky s
chipsetom zacinajdcim na pismenko Z,
ponika AMD moZznosti taktovania ako

na doskach s chipsetom zacinajlcim

na X, tak aj B. A eSte lepSie je, Ze na
taktovanie nepotrebujete mysliet' ani pri
vybere procesora, no zvysit' takty sa da na
akomkol'vek Ryzen procesore. B550 dosky
vSak eSte nie s dostupné, preto som si
taktovanie procesoru uzil po prvykrat na

tomto modeli. Procesor od procesora sa
bude lisit', nielen model od modelu, ale aj
rovnakeé kisky, nakol'ko je stale aktivna
kremikova lotéria. Dosku som testoval

s mojim osobnym procesorom Ryzen 7
2700, ktory sice nie je Gplny extrém, avsak
stale dokaze ukazat' schopnosti dosky

a pri vyssich taktoch jednoducho odhali
stabilitu napajania. Vcelku potesitel'ne

sa mi podarilo potladit' ho na hodnotu 4.3
GHz na vsetkych jadrach pri 1.395 V a pod
zat'azou si stale drzal prijemnych 83 °C na
kvalitnom vzdusnom chladici. Samozrejme,
4.3 GHz nie je ziadne retro oproti beznym
5 GHz taktom niektorych Intel kiskov.

No s prihliadnutim na fakt, Ze ide o uz

rok stary produkt, ktory navyse disponuje
6smimi jadrami a Sestnastimi vlaknami,

je toto ¢islo naozaj reSpektovatel'né.

Zhrnutie

Pokial' premysl'ate nad kipou Ryzen

7 alebo Ryzen 9 procesorov poslednej
generacie, potom s doskou Aorus

X570 Master nemoZete urobit' chybu.
Samozrejme, sU aj drahsie i kvalitnejSie
rieSenia, ale tato doska balansuje na
Spicke noza, medzi snahou poniknut'
vSetko dolezité a zaujimavé, a pritom
svojich majitel'ov nepriviest' k bankrotu.
Neskutocne robustné rieSenie napajania,
vSetka funkcionalita, na ktord sd
navyknuti nadSenci, prijemny dizajn a
dobré softvérové rieSenia st v spojeni s
cenou 350 eur naozaj vel'’kym lakadlom.

Daniel Paulini
| ZAKLADNEINFO:
Zapozical: Cena s DPH:

Gigabyte 350€
PLUSYAMINUSY:
+ moderny dizajn - nic

+moznosti ovladania
RGB podsvietenia
+ skvely vykon
pri taktovani

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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ASUS ZenBook Pro Duo

VE DVOU SE TO LEPE TAHNE

41
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Pamatate si z detstva rozpravku o
psickovi a macicke? O tom, ako varili
tortu? Davali tam vSetky veci, ktoré mali
radi, ktoré boli sami o sebe chutné a
dobré, no ked' sa spojili do jedného celky,
torticka sa jednoducho nepodarila.

Atak je to aj s technologiami. Vyrobcovia do
svojich produktov natrep( hocico, lebo ved' na
papieri to vyzera fakt super. Dva displeje st
jednou z takychto vect. Kol'ki sa o to pokdsali?
\led' dva displeje, to musi kazdy chciet', to
kazdy vyuzije, to bud vSetci milovat'!

LenZe nie je Ziadne umenie dat' na
notebook dva displeje, to zvladnu vsetci.
Prispdsobit' vSak cely stroj tomu, aby tie
dva displeje aj v rozumnej miere wyuzil, to
sa myslim doteraz nikomu nepodarilo. Aj
preto som bol zvedavy na ASUS ZenBook
Pro Duo, pri ktorom ASUS od zaciatku
tvrdil, Ze cely notebook Sili na mieru tomu,
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aby maximalne vyuzili potencial takéhoto
rieSenia. Podarilo sa im to? Zvladli vyriesit'
kompromisy, ktoré si takato konstrukcia
vyZzaduje a dokazu si obhgjit' cenovku, ktora
nastavili? Nuz, aj ano, aj nie, aj kedy a ako.

Dizajn a konstrukcia

Tento ZenBook je fakt krasny! Nie pekny, je
povedzme na rovinu. Od urcitej cenovky uz sa
vyrobcovia aspon snazia, nech ich produkty
nevyzerajl ako podlozky na krajanie zeleniny,
ale len niekol'ko vynimiek je takych, Ze pridete
do slusnej kaviarne, vyloZite notebook na

stdl a sledujete, ze sa k vam sem tam niekto
ich ten notebook, to je uz podruzné. Ale
vrat'me sa k tomu podstatnému. Tento ASUS
je nadherny kus techniky. Telo je komplet
hlinikové s jemnym dizajnom. Prechody hran
s plynulé a ZLADENE. Vetko toto krasne

doplifia nadherna modra farba (Celestial Blue).
Ak mate radi funkény dizajn, budete nadSeni
z rieSenia zadnej hrany. Veko s displejom
svojou zadnou hranou vytvori po vyklopeni
akysi stojan a zdvihne zadn( ¢ast' notebooku,
¢im sa mierne vylepsi sklon tela a bude sa
vam lepsie pisat', notebook sa lepSie chladi

a aj zvuk je o malicko lepsi. Parada. Druhou
Vecou je samozrejme usporiadanie vnatornej
Casti notebooku, ktoré je plne podriadené
dvom displejom a pravdupovediac, tu uz

to az taka slava nie je, ale to si vysvetlime

v jednotlivych podsekciach ¢lanku. Chcem
vSak povedat', Ze som nenarazil na jediného
¢loveka, ktorému by sa tento stroj nepacil.
Snad' by len mohol byt' trochu ,chudsr".

Displej
Pod'me hned' na to najddlezitejSie. Dva

displeje, ktoré robia tento ZenBook Pro Duo
takym vynimognym. Hlavny je leskly 15,6



OLED, s rozliSenim 3840 x 2160 bodov a pod
nim je 14" matny IPS displej, s rozlisenim
3840 x 1100 bodov. Ano,jeden je OLED,
druhy IPS a ano, je to vidiet'. Nie, nevadi to.

Notebook je na dva displeje skvele
pripraveny. Vsetky nativne aplikacie od
ASUSu su prispésobené dvom displejom

a ak siich roztiahnete na cell obrazovku
(Windows je automaticky v mode pouzivania
dvoch monitorov), pontknu vam krasne

a praktické pracovné prostredie.

aplikacii vam az takyto komfort nepondkne,
ale aj tak sa ASUS snaZi, aby ste siich
vedeli ¢o najlepsie prispdsobit'. MdZete

tak napriklad naraz pracovat' so zvukom

aj s obrazom, ¢i na dolnom displeji pisat’
text a na hornom mat' poznamky.

Je to asi prvy takyto notebook, kde pri
pouzivani dvoch displejov nemate pocit,

Ze ten druhy displej je tam nasilu. Je

naozaj vidiet', Ze ASUS nechcel len vyrobit'
notebook s dvomi displejmi. Chcel, aby

ste ich pouzivali, aby sa stali prirodzenou
pomaockou pri vasej praci. Funguje to a vidiet'
to napriklad na praci s oknami. Stadi, aby
ste s oknom zacali hybat' a systém vam
hned' zatne pon(kat' moZnosti, ako si okno
umiestnit' na displeje tak, aby to pre vas
bolo uzito¢né. Spodny displej ma tiez botné
menu, ktoré si dotykom prsta vytiahnete

a mate rychly pristup k obl'tbenym
programom ¢&i nastaveniam. Prijemne

ma prekvapilo, Ze si mozete Cokol'vek
prispdsobit' tak, aby vam to vyhovovalo,
nemusite vyuZivat' nastavenia od vyrobcu.
Prispbsobte si pracu, ako potrebujete.
Naozaj to vSetko funguje pohodine a plynule,
no gj tak to u mna, a myslim si, ze aj u

Pretoze napriek tomu, Ze to vSetko

dobre vyzera a spol'ahlivo funguje, ak ste
profesional, a nezalezi na tom Ci grafik,
copywriter alebo videomaker, s najvacsou
pravdepodobnost'ou pouZivate externy
monitor. Ja a aj vacsina I'udi v mojom okoli
dokonca dva+dokovaciu stanicu. Skor Ci
neskor tak vyvstane otazka naco sa ,trapit”
na mensom monitore, ked' m6zem robit'
na vel'kom? Dobre, mdZete si povedat,

ved' ok, v praci dokovacia stanica, doma
notebook. LenZe, kupovat' si takyto drahy
notebook na doma... No... To asi nebude
rieSenie. Navyse, ono sa to nezda, ale

dva displeje a snaha o kvalitné chladenie
notebooku si vybera dan na vahe. Ta je
2,456 kg, €o nie je vobec malo pokial' chodite
do prace pesi, na kolobezke, ¢i na bicykli.

Aby sme sa rozumeli, este raz, toto je jediny
notebook, kde dva displeje zladili tak, ze ich
vyuzitie dava zmysel. Len si myslim, Ze realita

pouzivania notebooku u vacsiny pouzivatel'ov
je ing, aka by vyhovovala ZenBooku Pro Duo.

Rozhranie a komunikacia

Priznam sa, ze komunikatné moznosti
notebooku ma troSku sklamali. Pri tejto
cene a pri orientacii notebooku na pracovné
vyuzitie by som ¢akal viac ako to, €0 ASUS
pondka. Aby sme si rozumeli, nie je to
Ziadna katastrofa, vedel by som vam celé dni
rozpravat' o peripetiach prace s Macbookom,
len ma to pri tejto cene zaraza. Najdete tu
totiz len dvojicu USB 3.1 gen. 1, jeden USB-C
s podporou Thunderboltu 3, HDMI port 2.0

a audio jack (kombinovany). Na ¢itacku
kariet samozrejme zabudnite, ¢o je pritom,
ako ASUS na v3etkych marketingovych
obrazkoch ukazuje vedl'a notebooku
fotoaparat, ako vysmech rovno do tvare.

Ak by ste Cakali ethernetovy port, v ktory
som pri hrabke notebooku tajne difal, mate
smolu. Porty sd rovnomerne rozloZené po
stranach a maja vcelku vel'korysy priestor
okolo seba, takZe sa vam nestane, Ze

by ste chceli zapojit' viacero zariadeni a
nedalo sa (ano, narazam na teba, Apple!).

Co ma potesilo, bolo wyuZitie technoldgie
Bluetooth 5, takze mi zvuk zo slichadiel
nevypadne, ked' idem do susedne;j
miestnosti po vodu a tieZ implementovanie
najmodernejsej WiFi 6 ax, vd'aka ktorej
budete mat' signal skoro vSade paradny.

Klavesnica a touchpad

Pomalicky sa presvame k ¢astiam
notebooku, ktoré museli ustapit' prave
dvom displejom. Klavesnica a touchpad st
asi najziarivejsimi prikladmi. Klavesnica

je poriadne z(izena a umiestnena pod
sekundarnym displejom. Jej spodna hrana
je len kisok od prednej hrany notebooku a
na pravoboku ju eSte obmedzuje touchpad,
ktory sa tam presunul zo svojho klasického
miesta pod klavesnicou. Pytate sa, Ci vas
to nebude obmedzovat? No bude, ¢o

vam budem hovorit! ale nie az tak, ako

by sa na prvy pohl'ad mohlo zdat'.

Zacnime teda klavesnicou. Na to, aka
je stlacena, maja jednotlivé klavesy az
prekvapujlco Stedré rozstupy. Nestalo
sa mi, Ze by som nechtiac stisol dve
klavesy. Samozrejme, na hardvérové
numerické klavesy zabudnite, enter
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je len riadkovy a klavesy maja akysi
Spongiovy odpor, ale rychlo som si na to
zvykol. V tomto Ziadny problém nebol.

Neprijemné veci nastavaji az vtedy, ked'
chcete pisat' dlhSie texty. Klavesnica pri
prednej hrane totiz nie je Gplne to najlepsie
ergonomické rieSenie a vase zapastia

vam to dajd rychlo pocitit'. Aj preto ASUS k
notebooku dodava tiez praktick( podlozku
pod zapastia, ktora rozSiri prednd hranu
notebooku zhruba na klasickd vel'kost'.

Je to super rieSenie, avsak len do chvile,
kedy potrebujete pracovat' niekde, kde nie
je stél. Tam ¢arovna moc podlozky konci

a vy sa budete trapit'. Ja sa priznam, ze
som sa trapil uz skér, s touchpadom. Som
zvyknuty touchpad pouzivat' ako primarny
nastroj ovladania pocitaca, mysku mam
iba v robote a aj tam len kvoli praci s
videom. Doma som si preto s ovladanim
uzil svoje. Umiestnenie touchpadu vpravo
dole na zakladni notebooku totiz da vasmu
zapastiu tiez zabrat'. Ked' som si ASUS
zobral so sebou jeden der do prace a cely
den robil iba na fiom, vecer som zapastie
citil poriadne. NavySe, mam pocit, Ze sa na
touchpade poriadne Setrilo a urcite to nie
je taka kvalita, ak( by som pri notebooku s
takouto cenovkou ¢akal. Ako som pisal, ze
na klavesnici nie je hardvérova numericka
Cast', tak ju najdete prave na touchpade.

Standardne ASUS balf k notebooku aj
dotykové pero. To mdze byt' malé plus pri
rozhodovani o kipe. Musim povedat, Ze ide o

vel'mi prijemna a kvalitne vyhotovena scast'

stroja, ktor( sice vyuZzijete iba pri Specifickych
pripadoch, ale nenajdete na nej Ziadne chyby.
Mne osobne sa pero vel'mi dobre osvedcilo,
najma v kombinacii so sekundarnym
displejom. Uz som pisal vyssie, ze ASUS
musel robit' kompromisy a ak dominantna
Cast' vasej prace tvori pisanie, radsej si

tento notebook chod'te niekam skdsit!,

nech nie ste potom zbytocne frustrovani.
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Hardvér a vykon

Mohlo by sa zdat', Ze nemam na ZenBook Pro
Duo dobrého slova, ale ono to tak vébec nie
je. Jeho testovanie som si naozaj uzival a to
aj vd'aka tomu, ze Co sa tyka vykonu, nijak ma
neobmedzoval. Ono to slovicko Pro v nazve
notebooku nie je iba marketingovy priviastok,
ktory najdete aj na pracke. Pro v tomto
pripade znameng, ze dostanete profesionalny
pracovny stroj, ktory vas nesklame. Ak
pracujete s fotografiami, alebo eSte lepSie s
videom, tak viete, Ze ked' mate vel'a fotiek Ci
vel'a video assetov, dokazete bez problémov
zadychat' aj hardvérovo nabdchanych borcov.

Nejdem tvrdit', Ze som nedokazal rozfucat' aj
tento ASUS, ale musel som sa snazit' ovel'a
viac ako inde. Ani s naozaj vel'kym videom
som nemal pri strihani problémy a to viem
ocenit'. PohodInG pracu zabezpedi najnovsi
procesor Intel Core i7-9750H so 6 jadrami

a 12 vlaknami. Silu mu dodava 16 GB DDR4
RAM a rychlost' 512 GB SSD disk. O krasu
sa zasa postara integrovana grafika Intel
UHD Graphics 630 s dedikovanou kartou
NVIDIA GeForce RTX2060 so 6 GB VRAM.
Tieto parametre znamenaji napriklad aj to,
Ze si po praci zahrate aj najnovsie hry, hoci
najvyssie detaily by som asi neskdsal.

Asi ste zachytili moje narazky na to, ze
ASUS ZenBook Pro Duo nepatri medzi
najstihlejSie notebooky. A je to tak zamerne.
ASUS totiz nechcel robit' kompromis este

aj v chladent. A tak, hoci si niekedy zafudi,
nie je to ni¢ hrozné. Je to len vel'mi jemné
odfukovanie a to aj pri plnej zat'azi. Celkom
ma viak prekvapilo, Ze sa dost' zahrieva
spodny displej, niekedy az prilis, toho by
som sa do budlcna asi aj trocha obaval.

Vydrz

Ak mate notebook s dvomi displejmi, asi
logicky necakate, Ze vam batéria vydrzi

nejak extrémne dlho. Preto ma celkova
vydrz prekvapila. Integrovana je 72 Wh
batéria a ak som sa len troSicku snazil,
tak mi aj pri normalnom pracovnom
zat'aZenivydrzala 5 hodin. To je pre
mna postacujlce. Beriem to ako solidny
balik poslednej energetickej zachrany.
Som si totiz isty, ze v 95 % bude tento
notebook zapojeny cez klasicky adaptér.

Audio

Ak je niekde napisané meno Harman/
Kardon tak spozorniem. A v technickych
Specifikaciach tohto notebooku tato
legendarnu dvojicu mien najdete. Pravda,
nie som naivny aby som ¢akal, ze mi
notebook bude doma nadskakovat'

po stole, ale oakavania som mal

vysoké. Zial', Gplna slava to nebola, hoci
Cest' ASUS ani zd'aleka nestratil.

Najvacsi problém vidim v tom, Ze repraky s v
spodnej casti zakladne, to potom spdsobuje,
Ze hoci je zvuk pomerne ¢isty a kvalitny, je
dost' tichy a ak sa snazite ho dat' hlasnejSie,
tak mu logicky uberate na kvalite. Nie je

to sice ni¢ strasné a aj tak si myslim, ze
pouzivate sllchadla, len sa mi zdalo, ako keby
ste, ja neviem, vzali iPhone a vyuzivali ho iba
na telefonovanie. Pokial' v5ak nemate na
zvuk Ziadne zvySené naroky, budete spokojni.

Zaverecné hodnotenie

Ja viem, Ze to vyzera ako keby som vam
ASUS ZenBook Pro Duo neodporcal. Ale

to vdbec nie je pravda. Vlastne fakt neviem
kedy naposledy som mal takd radost' z
recenzovaného stroja. Asi aj preto by som
to zhrnul takto. Vel'mi dobre si zvazte, nie
to, Co chcete na tomto notebooku robit', ale
to, ¢i vam tento notebook mdze pri vasej
praci pomoct' a ¢i ho nezabijete tym, ze
pracujete inak ako jeho tvorcovia zamysl'ali.

Lebo to, aby ste ho naplno nevyuzili, si

taky krasny kus hardvéru nezaslizi.
Jednoducho nekupujte si Mercedes, ak vam
staci Octavia, oba stroje totiz robia to isté,
len v tom Mercedese je ten pocit Gplne o
nieCcom inom. Ak ho dokazete vyuzit'.

Branislav Hujo

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
2999€

PLUSY A MINUSY:

+ krasny dizajn - ergonémia
+ vel'mi dobry vykon pracovnej asti
+zmysluplné - slabsia vybava
zakomponovanie portov
2 displejov - vySSia cena

HODNOTENIE: * % % K Y



DLink B>~ & U
AC1900 Smart Mesh Wi-Fi Mesh 0T
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RychlejSia a bezpecnejsia siet.

Uzivajte si stabilnu a rychlu Wi-Fi s technoldgiou
Wave 2 a MU-MIMO. Budte v bezpeci vdaka ochrane
McAfee, vyuzite funkcie rodicovskej kontroly a pohodlne
ovladajte vas router pomocou hlasovych asistentov.
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MotorolaOne Macro

VSTUPNA BRANA DO SVETA MOTOROLAONE

Je Gplne beZné, Ze vdnesSnom davajd nazvy najma ako kombinacie priniesol naozaj Gctyhodné schopnosti
uponahl'anom svete vydavaji spolocnosti Cisiel a pismen, existuje spolo¢nost' ako fotenia za Sera az tmy, Action zas pridal
nové zariadenia ¢i komponenty nie kazdy Motorola, ktora meno svojim zariadeniam Sirokouhld kameru a moznost' natacat'
rok, ako to bolo zvykom doteraz, no tito da jednoducho podl'a toho, ¢o povazuje horizontalne videa aj pri drzani zariadenia
dobu skracuji o tyZzdne alebo mesiace. za ich najsilnejSiu stranku. Model Vision vodorovne. Zoom pridal navySe moznost'
Ked' Motorola minuly rok predstavila

svoj novy dizajnovy rad One, asi vSetci

ocakavali, Ze tento rok do nej pribudne

d'alSie zariadenie €i dve. Asi nikto vSak

necakal, Ze si v Motorole pripravia masivnu

nadielku Styroch zariadeni, pricom kazdé

je zamerané na inG skupinu l'udi a je v inej

cenovej kategorii, no vSetky maji podobni

DNA. Z prvej trojice One smartfonov -

Vision, Action a Zoom - som mal moznost'

skasat' dva, a preto mi prislo iba logické,

aby som posledny model s menom Macro

otestoval tiez, ked'ze mam s touto rodinou

zariadeni naozaj bohaté skiisenosti.

Podobne ako pri modeloch Vision a

Zoom, stale mi pripada prijemné, Ze vo
svete, kde sa mobilnym zariadeniam
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fotky a videa priblizit' vd'aka optickému
zoomu. MozZete trikrat hadat', ¢im sa
bude snazit' oslovit' potencialnych
zakaznikov MotorolaOne Macro.

Obal a jeho obsah

Balenie smartfénu je stale rovnako
.Motorola", akym sa mohli pochvalit' jeho
predosli bratia. Kompaktnd krabicku
fialovej farby na prednej strane zdobi
takzvané ,batwing” logo pismena M s
napisom ,motorolaone” a tentokrat s
privlastkom ,macro”, ktory je umiestneny
nizsie. Na zadnej strane sa nachadza
jednoduché vyobrazenie zariadenia a
informacie o tom najdolezitejSom, Cize
fotoaparatoch, ktorymi Macro disponuje.

Po otvoreni obalu sa na Gplnom vrchu
nachadza smartfon s navle¢enym
priehl'adnym gumenym obalom. Za toto
si odo mna spolocnosti vzdy vysldzia
pochvalu, pretoze aj oby&ajny gumeny
obal na mobil m6Ze byt' rozdielom

medzi St'astnym majitel'om a platenim
za servisovanie rozbitych displejov.
Hlavne pri dnesnej tradicii vyrobcov robit'
povrch smartfénov v ultra Smykl'avom
prevedeni. Pod prvou (roviou, na ktorej
lezi zariadenie, je eSte manual, pravne
pokyny a nastroj na vyberanie zasuvky
na SIM karty a MicroSD kartu. Dalej je

v baleni nabijacka, hoci tentokrat iba s
vykonom 10W, USB - USB-C kabel na
nabijanie a prenos dat a mierne na sSkodu
absentuja slchadl, no pri zariadeniach v
tejto cenovej kategorii je to Gplne bezné.

Prvé dojmy a spracovanie
One Macro sa povrchom tela radi medzi

tie Smykl'avejsie zariadenia a jeho lesklé
prevedenie sa nedokaze vel'mi dobre

vysporiadat' s odtlackami prstov a ingmi
nelistotami. Pribalené gumené puzdro
vSak oba problémy vcelku jednoducho
riesi, takZze som sa na Macro nemohol
prilis hnevat'. Nami testovany model bol
v zaujimavej modrej farbe, no u nas je
dostupny aj vo fialovej, ktora sa urcite
bude patit' neznejSiemu pohlaviu. Strany
smartfonu s zaoblené a prijemne pasujd
do rak, ¢o spolu s prednou aj zadnou
stranou v sklenenom prevedeni posobi
vel'mi prémiovo. One Macro ponulka 6,2
palcovd obrazovku s mensim vyrezom

v strednej Casti vrchnej hrany pre selfie
kameru. Po stranke vahy ma Macro
prijemne poteSilo, ked'Ze s vahou 186
gramov nie je Ziadne pierko, ktoré by ¢lovek
ani necitil vo vrecku nohavic, no ani prilis
t'azké, aby som z neho mal svalovicu.

Dizajn a telo

Macro sa, podobne ako MotorolaOne Zoom,
rozhodol po stranke dizajnu urobit' mierny
krok spat'. Predny fot'ak je umiestneny

do uz spominaného zarezu v strede

hornej hrany na rozdiel od takzvanych
hole-punch vyrezov, aké pondkali One
Vlision a Action. Osobne stale fungujem

na smartfone Xiaomi Mi Mix 2S, ktory som
vyberal najma kvoli absencii vyrezov Ci
zarezov, hoci na Ukor hrubSej spodnej asti
telefonu, kam sa selfie kamera ukryla. Na
novsich smartfonoch vsak byvaja vyrezy
tak malé, Ze mi pri pouzivani takmer
neprekazaj(, a keby boli pred rokom
dostupné takéto modely a nie kisky s
vyrezom vel'kym ako maliek, mozZno by
som v minulosti vyberal osobny telefén
inak. Macro sa dizajnérom z Motorola
opat' vydaril ako po stranke dizajnu, tak aj
kompromisov spojenych s obmedzeniami
dnednych vyrobnych procesov.

Komponenty a parametre

Teraz uz ale par slov k parametrom a
vykonu kdsku menom One Macro. So
svojimi rozmermi 157,6 x 75,4 x 9 mm stale
dobre padne do ruky a 6,2-palcova IPS LCD
obrazovka s rozlisenim 720 x 1520 pixelov
a pomerom stran 1939 je naozaj skvela ako
na bezné pouzivanie a fungovanie, tak na
konzumaciu videa a fotiek. Nie je to sice tak
Gzasne vyzerajici AMOLED panel, akym
disponuje Zoom, a takisto kvéli nemu nie
je mozné zakomponovat' ¢itacku odtlackov
prstov do obrazovky, ale pri smartfone

pod 200 eur by som to ani ne¢akal. Po
stranke vykonu Macro pohana Cipset
Mediatek MT6771 Helio P70 s grafickym
jadrom Mali-G72 MP3 a 4GB RAM.

S takymto vykonom si sice tie najnarocnejsie
Android hry v naozaj vysokych frameratoch
nezahrate, no pri beznom fungovani aj
mierne narocnejsich Glohach je Macro stale
svizné. A vd'aka batérii s kapacitou 4000
mAh zvladne byt' svizné aj cely den, pokial'
nie je naozaj zat'azované. Slot na SIM karty/
microSD kartu je uz tradi¢ne hybridny, takze
potencialni majitelia Macra si budd musiet'
rozmysliet!, ¢i chcd dve nanoSIM karty, alebo
nanoSIM a MicroSD na rozSirenie Glozného
priestoru az 0 512 GB. Zabudovanych 64GB
GloZného priestoru priamo z vyroby vsak
menej naro¢nym majitel'om urcite postaci.
Macro vsak mierne sklamal pri vybaveni

na poli bezdr6tovej komunikacie. Kde
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5.0, tam je Macro zaseknuté na verzii 4.2.
ESte horsia sprava sa vsak tyka NFC a jeho
prekvapivej absencie. Ospravedinenie, ze
ide o lacnejsi smartfon, funguje pri vel'a
aspektoch, no NFC sa uz nachadza aj v
ovel'a lacnejsich modeloch a na dnesna
dobu je jeho nepritomnost' naozaj citel'na.
Ak vSak svoj smartfén neplanujete
pouZivat' na platby ¢i NFC inak vyuZivat,
potom to Macru budete méct' odpustit'.

Fotoaparaty

Macro je sice tym najlacnejsSim modelom z
One rodiny, po stranke fotoaparatov vsak
nezaostava ani za drahsimi modelmi od
konkurencie. Na zadnej strane sa tentokrat
nachadza trojica Sosoviek, hlavny objektiv
s rozlisenim 13 MP, citlivost'ou az f/2.0,
vel'kost'ou pixelov 1.12pm a rychlym
zaostrovanim vd'aka spojeniu PDAF a
Laser AF. Dedikovana makro kamera a
snimac hibky obrazu maja prekvapivo
totozné parametre (2 MP, f/2.2,1.75pum),
hoci kazdy zastava iny (¢el a ma aj
vlastna fyzickd polohu. Predna selfie
kamera sa mdze pochvalit' rozlisenim 8
MP, svetlost'ou f/2.2 a vel'kost'ou pixelov
1.12pm, o sice nie sU svetoborné ¢isla, no
na pekné selfie za normalnych podmienok
Gplne postacia. Celkovo si fotoaparaty
dobre prevedené. Neoh(ria a nevyhrate s
nimi ziadne medzinarodné sdt'aze, no na
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momentky ¢i zachytavanie spomienok z
dovolenky poslazia Gplne bez problémov.
A zabudovana makro So5ovka dokaze
robit' vel'mi zaujimavé detaily, hoci musim
priznat', Ze makro prevedenie som uz videl
na niektorych smartfénoch urobené lepsie.

V/ychytavky a bonusové funkcie

Tak ako vzdy, Motorola by nebola Motorolovy,
ak by svoje smartfony od konkurencie
niecim neodlisila. Ako aj pri inych modeloch
Motorola One, ide nielen o dizajn, Cisty
Android a teraz aj paticu fotoaparatov, ale
stale sG tu pritomné vychytavky, ktoré
majitel'om ul'ahcia zivot. Moto Displej,
ktory zobrazi zakladné informacie ako ¢as,
stav batérie a notifikacie, je stale pritomny,
rovnako ako Moto Gesta (dvakrat seknat'
pre LED baterku, dvakrat pootocit' na
zapnutie fotoaparatu a iné). Ak by neboli
tieto funkcie tak Sikovné a funkéné, mozno
by som Motorole vycital, Zze tym padom

uz nejde o ,Cisty" systém, ale kto uz tieto
funkcie pouzival, bude vediet', o Ccom
hovorim, ked' poviem Ze mi ich absencia

na inych smartfénoch aj po par tyzdnoch
pouZzivania naozaj chybala. Malo spominana
vychytavka je tiez zvySena odolnost'
MotorolaOne zariadeni voci prachu a vode/
vlhkosti, ktor( ziskavaja vd'aka nano-
pot'ahu vSetkych komponentov. Nejde

sice o ziadnu vodotesnost', no prijemny
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pocit, Ze vam smartfon neumrie po kratkej
prechadzke v dazdi, je vzdy prijemny.

Zhrnutie

Motorola svojimi One zariadeniami
pokryla naozaj sirokd Cast' trhu a
potrieb zakaznikov. Nie som si isty, €i
MotorolaOne Macro v tomto modelovom
rade naozaj chybalo, no ked' uz je tu, nie
je mu s jeho cenou vel'a ¢o vycitat'.

Dizajnovo je podareny, cenou, fotoaparatmi
a vykonom priemerny, a jediné dve

vycitky, ktoré by som nan mal, sa tykaja
starSieho Bluetooth rieSenia a absencie
NFC komunikacie. Inak vSak ide o
zaujimav( vstupn( branu do Motorola
prostredia a modelového radu One.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Motorola 200€

PLUSY A MINUSY:
+ Cisty Android - Bluetooth 4.2

- Absencia NFC
- Nadmieru Smykl'avy
povrch tela

+ Zaujimavy dizajn

+ Dobra vydrz batérie

+USB-(, ale aj
3,5mm jack

HODNOTENIE: * % % Ky



MéZe byt ndrocné ndjst tie
sprdvne komponenty a tie
~ sprdvne kamery. S ndstrojmi
Axis doslova hddzeme
I zdchranné lano. Ndjst spravny
produkt trvd len pdr minut a

niekedy len pdr sekind.”
Dave Mayn ne Security
k]

NASTROJE AXIS

Presne to, ¢o potrebujete
- ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernt paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spolocnosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré

pouZivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili
problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,
a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatnych nastrojov na www.axis.com/tools

AXIS a

COMMUNICATIONS



RECENZIA

HARDWARE

MSI Vigor GK50

TAIWANSKY DRAK MA V RUKAVE JEDEN TROMF

MSI dopliia rad hernych klavesnic novym
modelom Vigor GK50 Low Profile Gaming
Keyboard. Ako prezradza jej Sialene dlhy
podnazov, chvali sa nizkoprofilovymi
mechanickymi klavesmi, ponikne aj

RGB Mystic Light a kompaktny dizajn.

Taiwansky drak...

Prvé dojmy po odhaleni krabice z
Ciernej celofanovej folie, v ktorej prisla
cez kuriéra, boli pre mfa povedomé.
Krabicka sa neprilis odliSuje svojim
vzhl'adom od inych MSI produktov.
Horna strana ukazuje ilustra¢ny obrazok
samotnej klavesnice s logom vyrobcu a
typom vyrobku, aby ste presne vedeli,
¢o kupujete, a nechyba ani RGB logo.
Ostatné steny s uz neodmyslitel'ne
popisané réznymi detailami o produkte
a jeho funkciach. V priznacnej bielo-
¢ervenej Skatuli, ktora ukryva samotn
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klavesnicu, najdete aj dva nahradné
klavesy alt a ctrl a ,klieStiky’ s logom

MSI na ich bezproblémovd vymenu.
Klavesnica je vel'mi jednoducho zabalena
v transparentnej folii a jej tlacidla sa
prikryté rovnako priesvitnym kusom

GENERATION
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plastu. Po oslobodeni produktu od
umelohmotného balastu vas prekvapi
striedmy a strohy dizajn. MSI Vigor

GK50 nema ziadne gycové vystrelky,
zaco som ja osobne Taiwancom
nesmierne vd'any. NemusT predsa kazdy




herny produkt vyzerat' ako z vitriny

v maringotkach kolotociarov. Ihned'
po rozbaleni pocitite na kozi studeny
kov, ktory tvori povrch pod tlacidlami
a pri smerovych Sipkach si vSimnete
nenapadne vytlacené logo draka, ktory
symbolizuje znacku od nepamati.

Ked' MSI Vigor GK50 chytite do rik,
zistite, Ze to nie je Ziadny vfzgajaci Crep,
ale kus poctivej prace. Povrch, ktory
elegantne pokryva hlinikova zliatina, je
doplneny tvrdenym, matnym plastom

a utvara zvysok tela klavesnice.

Na spodnej strane mdzete najst’

logo MSI, protiSmykové gumy a

dve vyklopné nozicky slGziace na
vyvysenie. Tie s dostato¢ne robustné
a vyzera to, ze nesklama ani po
rokoch pouzivania. Jeding, ¢o im
chyba, je moznost' polohovania.

Jedno RGB vladne vSetkym,
jedno im vSetkym kaze...

Prosto pdsobiaci prvy pocit zo vzhl'adu
klavesnice sa vytrati po pripojeni do
USB portu, kedy okamzite oZije farbami.
Mystic Light RGB od MSI uz urcite
mnohi poznate. Pre tych ostatnych len
v kratkosti zhrniem, Ze ide o funkciu
RGB s rdznymi naozaj fascinujlcimi
rezimami. Po¢nic tymi najobycajnejsimi
ako je rdzne blikanie, prelinanie

alebo Spiralovity pohyb az po naozaj
pompézne efekty, kedy sa po stlaceni
klavesy svetlo od vasho prsta rozlieha,
ako ked' kamienok narazi na vodnu
hladinu. Po nainstalovani sprievodnej
aplikacie Dragon Center sa mdzete so
vSetkymi deviatimi rezimami zoznamit'.

Program navySe po zaregistrovani
ponlkne aj Gdaje o vasom produkte a

takisto aj to najddlezitejSie - stav zaruky.

Klavesnicu viete ovladat' aj jednoducho,
iba za pomoci dracej funkénej klavesy.
Rezim svietivosti ponikne az pat'

réznych Grovni
jasu. Nechyba
ani niekol'ko
multimedialnych
funkcii na
prepinanie
skladieb, ¢i substitlcia
Grovne hlasitosti.

PIni do boqk¥,
co potrebujete...

MSI Vigor GK50 je bez debaty kvalitna
klavesnica. Vyrobcovia sa v3ak
neuskromnovali a svoje si aj zapytali.
Je trochu Skoda, Ze MSI s trosku vySSou
cenovkou nepridava viac veci navyse.

Snad' je to len moja rozmaznanost'. Co
potesi, je 1,8 m dlhy privodny kabel s
opletenim a pozlatenym konektorom.
Poctivému spracovaniu stoja v Cele
mechanické nizkoprofilové tlacidla

so spinacmi Kailh. Pri tych vyrobca
garantuje az viac ako 50 miliénov
stlaceni. O¢akavajte aj typickd vyssiu
hlu¢nost' spojen( s touto technolégiou.

Tento charakteristicky neduh, na

ktory sme si uz zvykli, je Sikovne
kompenzovany pohodlnost'ou a
presnost'ou. Pisanie, ¢i hranie na

MSI Vigor GK50 je naozaj navykové.
Klavesnica ukaze vasim prstom novu
dimenziu komfortu a vy sa uz nebudete
chciet' vratit' k nicomu horsiemu. Pri

prechode na lacnejsi typ klavesnice
pocitite priam fyzickd bolest'. To
najddlezitejSie vsak je prave spominany
nizky zdvih klavesov. Ten sa neodraza
len na vzhl'ade, ako by sa mohlo na
prvy pohl'ad zdat'. Cela finta je v tom,
Ze tlacidla s nizsim zdvihom nie sG v
tomto pripade len o priblizne 5 mm
nizsie. Princip tkvie v ,putovani” klavesu
pri stlaceni. Novy mechanizmus mu
umoznuje prekonat' o nieCo mensiu
vzdialenost', ¢o pridava na celkovej
pohodlnosti a najma znizuje odozvu.
Celkovy rozdiel oproti oby¢ajnym
mechanickym klavesniciam je sice .len"
1 milimeter, to vSak mo6ze byt' rozdiel
medzi zivotom a smrt'ou. A ked'Ze pri
e-Sportoch st délezité milisekundy,
tak prave tu sa vam mdze podarit'
nejaké nazbierat'. Co véak my, oby¢ajni
smrtel'nici, ktori hl'adajd ,iba" kvalitna
hernd klavesnicu? Cim nas chce MSI
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presvedcit', Ze mame chciet' prave
Vigor GK507 Teraz mi nemajte za zlé,
ak poviem Ze ni¢im. Taiwanci totiz
t'ahaja z rukava ,len" jeden tromf a to s
prave low-profile mechanické klavesy.
Samozrejme, nizke tlacidla sa super
pohodIné a ten, kto si na ne potrpi,
nema nad ¢im premysl'at'’. Ti, ktori viak
hl'adaja rozSirend funkcionalitu, by
mohli byt' mierne sklamani. Absenciu
samostatnych multimedialnych
klavesov, ktoré by neboli zavislé od
draka, Gplne chapem. Bolo by to na
Gkor kompaktnych rozmerov a to

uz nemusi byt' kazdému po voli.

Z rovnakého dévodu tu nevidime ani
ergonomickd podlozku pod zapastie,
hoci by sa hodila. Co je viak trochu
vacsia Skoda je, Zze Vigor GK50
neponukne napriklad ani makro-
programovatel'né klavesy, ktoré sa u
konkurentov v tejto cene objavuja.

Z ostatnych funkcii, ktoré sa pri
mechanickych klavesniciach uz klasikou,
je tu pritomna takzvana N-Key Rollover,
ktora zabezpedi stlacenie rézneho poctu
tlacidiel naraz. V tomto pripade nam

premenna N hovori o nekone¢nom pocte.

V/ starsich klavesniciach bola napriklad
6KRO, teda moznost' simultanneho

Foodiack Ty
RERIE L3
ol Traved
[ipwaliin | i v

Taciis Fome Brgl
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stlacenia Siestich klavesov. Vigor GK50
je teda nie Gplne tuctova, mechanicka
klavesnica pre hracov, ktora Sikovne
rozSiruje vyber produktov v strednej
triede. Neurazi svojou kvalitou a

ani jej nie je vel'mi ¢o vytknat'.

Ak si ju klpite, urcite neurobite zle.
Komu u mechanickych klavesnic chybal
low-profile v kombinacii so samostatnou
numerickou ¢ast'ou a kompaktnymi
rozmermi, ten prave nasiel ¢o hl'ada.

it ] ™

Lymm
10 rm ]

Zaverecné hodnotenie

MSI Vigor GK50 je herny elegan, ktory
vsadza viac-menej na istotu. RozSiruje
strednd-vyssiu triedu kvalitnym
produktom a ten si bezpochyby

najde svojich obdivovatel'ov.

Klavesnica sa pysi prvotriednym
spracovanim, navykovou pohodlnost'ou
a neprehana to s ,nasilu hernym’
vzhl'adom. Potesi jej dobra odozva

a kvalitné spinace Kailh, ale ako

uz byva zvykom, tato technologia
prinasa so sebou aj vysSiu hlu¢nost'.
Pokial' sa vam vsak ziada nizky zdvih
tlacidiel, bude pre vas ako usita.

Martin Racz
ZAKLADNE INFO:
Zapozical Cena s DPH:
Msl 100€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné spracovanie - hlu¢nost'

+ komfort klavesov mechanickych
+ striedmy dizajn spinacov
+rezimy podsvietenia - ni€ navyse

+ rychlost' odozvy

HODNOTENIE: * % % KTy




RECENZIA

HARDWARE

Modecom Volcano LanParty 2 RGB

KRASNE PODSVIETENIE, NO NIC SPECIALNE

Povedzme si pravdu, klavesnice si nutné,
pokial' vlastnite pocitac. Niekedy s
dokonca potrebné aj pri notebookoch,
kde si integrované. Delia sa na obycajné
(kancelarske) a herné. Cim d'alej, tym
viac sa do popredia dostavaja klavesnice,
ktoré maji tzv. RGB podsvietenie, Cize
niektoré ich casti (pokojne aj celé)
svietia. Niekedy l'udia pre podsvietenie
neberi ohl'ad na potrebnejSie vlastnosti
zariadenia, €o je chyba. V dnesnej
recenzii sa docitate nieco o klavesnici

od spolocnosti Modecom, konkrétne

ide o model Volcano LanParty 2 RGB.

Balenie

\/ baleni som samozrejme

nasiel klavesnicu, kabel k nej a
pouzivatel'skd prirucku. Balenie ma
ni¢im neprekvapilo, no ani neurazilo.
Povedal by som, Ze taky Standard.

Krabica mala na takmer kazdej
strane stru¢ny popis produktu,
nazov, logo spolo¢nosti a obrazok
zariadenia z réznych stran.

Spracovanie a dizajn

Produkt vyzera primerane na svoju cenu,
ni¢im ma ani nahodou neurazil, no ani
vel'mi neprekvapil. Pri vyrobe jeho tela
firma pouzila kov, pravdepodobne hlinik a
na klavesy pouzili plast. Inak by som tdto
klavesnicu zhodnotil ako beznd klavesnicuy,
ked'Ze v tejto cenovej Grovni vyzerajd
takmer vSetky klavesnice rovnako.

Medzi charakteristické ¢rty LanParty 2 RGB
by som zaradil vysoky profil klaves, koliesko

na pridavanie a uberanie hlasitosti, tlacidlo
na uzamykanie profilov a stimenie zvuku.

Musim pochvalit', Ze zadna cast'
klavesnice obsahuje USB konektor, ktory
vam umoznuje priamo vsunit' USB do
produktu, vd'aka comu sa nebudete
musiet' zhybat' k po¢itacu, ktory mozete
mat' na t'azsie dostupnom mieste.

Pouzivanie

Po zapojeni klavesnice som bol zvedavy

na prvok, ktorym sa klavesnica ,chvalila’
uz od doby, €o sa ku mne dostala, teda
RGB podsvietenie. To ma vcelku prekvapilo,
pretoZe ma sice iba jednu funkciu, ale

ta je dost' zaujimava a vyzera pekne.

Ide o to, ze podsvietenie sa rozSiruje v
podobe vinenia od stlacenej klavesy, nieco
ako ked' hodite kamern do vody. \/yzera to
naozaj pekne a som s tym spokaojny. Mozno
by som ale predsa len uvital nieo v zmysle
viac nastavitel'nych profilov Sirenia RGB.

V inych ohl'adoch by som tento pocin od
Modecomu zhodnotil ako priemerny a ni¢im
neprekvapujici. Jednoducho, ak by nastala
situacia, ze by som chcel podsvietend
hern( klavesnicu strednej triedy, bola by to
jedna z moZnosti, ktord by som zvazoval.

Ale povazujem za nutnost' vas informovat'
o jednej, pre mna hroznej, nevyhode a

zlej vlastnosti tohto produktu. Tou je
hlu¢nost'. Ano, viaceri z vas by sa teraz
mohli ohanat' tym, Ze to je mechanicka
klavesnica so spina¢mi GATERON a Ze
mechanické klavesnice byvaja hlucné,

[ -

ale nie az tol'ko. Toto by ma napriklad
od vyberu LanParty 2 odradilo. Z inych
ohl'adov som s klavesnicou spokojny
a nemam jej ¢o podstatné vytknat'.

Klavesy sa stlacajd celkom pohodine a
na dotyk s( sice trocha Smykl'avé, ale

to podl'a mAa nie je minus, pretoZe to

niekomu proste mdze vyhovovat'.

Zaverecnée hodnotenie

Klavesnicu Volcano LanParty 2 RGB

by som odporical ¢loveku, ktory
pouziva dobre izolujce sldchadla, aby
predisiel neprijemnému hucaniu klaves
a nevadi mu, ze dostane obycajna
mechanicka klavesnicu strednej

triedy, ktora naozaj ni¢im neohari.

NemdZem ale povedat, Ze je zla. Prave
naopak, vac¢sinou vietko, o som od nej
otakaval, splnila. Zial' s edte neznamou
cenovkou, no odhadom na cenovej hladine
40 az 50 eur, si myslim, Zze nedostanete
zIé zariadenie k vaSmu gaming setupu.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Modecom 4O€

PLUSY A MINUSY:

+ podsvietenie - prispbsobenie
- hluk stlacania klaves

HODNOTENIE: * % % K Y
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>> \/YBER: Marek Zelienka

Novy Batman, novi herci!

5

Po odstiipeni Bena Aflecka z réZie

a neskor aj z hlavnej roly Batmana
v novom pripravovanom filme sa
postupne zaéinaji obsadzovat' roly.

Uz davnejsie sme sa dozvedeli o obsadeni
Joa Manganiella ako postavy Deathstroka
a Roberta Pattinsona do roly Batmana, o
mnohych znepokojilo, no obavy o tito
postavu uz zrejme pominuli a I'udia
takaji na d'alie mena. Dal$ou znamou
tvarou v Glohe Catwoman je Zoe

Kravitz. Po dlhSom tichu oznamili d'alSie
vdcésie meno, ktorym je drzitel' Oscara,
Matthew McConaghey. Ten si zahra

rolu pravnika a okresného prokuratora
mesta Gotham, Harveyho Denta. T(to
postavu sme mohli vidiet' v snimku The
Dark Knight od Christophera Nolana,

kde si dan( rolu zahral Aaron Eckhart.

Po oznameni obsadenia Matthewa
McConagheyho sa uz zacalo Sepkat'

o0 obsadeni d'alSich hercov do roli Penguina,
Alfreda Pennywortha, komisara Gordona,
Riddlera (Hadankara) a Carmina Falconeho.
Donedavna kolovali len dohady a hercoch, s
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ktorymi Stldio debatuje, no postavu Alfreda
si zahra Andy Serkis, Grodona stvarni
Jeffrey Wright a v roli Riddlera uvidime
Paula Dana. O roli Penguina sa debatovalo
s Jonahom Hillom, no on tdto Glohu pustil.
Nedavno sa obsadeni tejto Glohy zacalo
debatovat' s Colinom Farrelom. Stale ni¢ nie
je potvrdené, no aj samotny Danny DeVito,
ktory si zahral jednu z najikonickejSich

roli Penguina v snimku Batman, a vracia
sa v hlavnej roli s Michaelom Keatonom,
prezradil, Ze je to jeho dobry kamarat

a perfektne sa na ta Glohu hodi a veri,

Ze dokaze zahrat' skvostného Penguina.
\V/acsinu obsadeni ohlasil rezisér Matt
Reeves na svojom Twitter (icte. Posledny
Tweet od reziséra potvrdil Johna Turturra
ako hlavu podsvetia Carmina Falconeho.




Ktora hviezda sa chce vratit' do Potterversu?

Potterverse je oznacenie sveta Harryho Pottera, a ten veru
nie je vobec maly.

Sci-fi &i fantasy filmy si ziskavaja fandsikov uz roky a Harry Potter
ich pocas desiatich rokov nazbieral veru dost'. Fanasikovia boli
samozrejme zarmUteni spravou, Ze sa znama trojica Harry, Ron a
Hermiona zrejme nevrati na platna kin. Je tu jeden herec, ktory by si
vsak uz teraz rezervoval herecké miesto v reboote znamej filmove;j
adaptacie Harryho Pottera. Potterverse samozrejme tvoria aj filmy
s titulom Fantastické Zvery. Hviezda pévodnej série, ktora stvarnila
Draca Malfoya, Tom Felton, prezradil, Ze famy ohl'adom zjednotenia
hercov do posledného filmu nie sd pravdivé a vSetko, ¢o sa malo stat’,
sa stalo. Samozrejme v3ak prezradil, Ze ak sa nahodou bude konat'
reboot tychto filmov, vel'mi rad by si zahral Dracovho otca, Luciusa.

Nasiel sa reziser noveho Star Treku'!

Noah Hawley sa dostava na post reZiséra Sturtého Star Trek
filmu. Hawley je hlavne znamy pre svoju pracu v televizii.

Prvy Gspech ziskal, ked' na obrazovky kanalu FX priniesol
serial Fargo v roku 2014. O tri roky neskor prisiel

so serialom z X-menovského sveta s nazvom Legion, ktory
tiez vysielali na kanali FX. Podl'a najnovsich sprav sa
mozeme teSit' na navrat Chrisa Pina, ako kapitana Jamesa
Kirka, Zacharyho Quinta v roli Spocka a Zoe Saldanu v roli
Uhury. Pinov navrat bol celkom prekvapenie, no vel'mi
prijemné, ked'Ze z roly vycaval pre spory o pult s Chrisom
Hemsworthom. Vyzera to tak, Ze sa tieto spory nejako
vyrieSili a vSetci sd spokojni. Tento film bude ale ,oddeleny"
od Star Treku, ktory nakrica Quentin Tarantino.

Bl e

Ako vsetci zrejme vieme, hlavnii rolu Blacka Adama si
zahra Dwayne ,,The Rock” Johnson a privita zrejme hned'
niekol'ko d'alSich postav komiksového DC univerza.

Co je prekvapujice, tak Shazama vo filme neuvidime, no producenti
s{ uZ teraz otvoreni ,navsteve" Henryho Cavila ako Supermana. Bolo
by naozaj zaujimavé vidiet' tychto dvoch supersilakov v jednom filme.
Black Adam v3ak uvedie do sveta DC Universe skupinu s nazvom
Justice Society of America. To prezradil sam The Rock, ktory méze
konecne povedat' nieco o roli, ktord ma uz 10 rokov. Prvy plan bol
predstavit' ho vo filme Shazam ako anti-hrdinu, no také meno,

ako The Rock si zasl(zi vlastny film, v ktorom mu bude venovany
dostatok casu. V Justice Society m6zeme ocakavat' hrdinov, ako
Hawkman a Stargirl a planovana premiéra je v roku 2021.

Prianie fanGsikov sa stava skutoénost'ou! Krotitelia
duchov sa vracaji v pdvodnom obsadeni.

Nadeje o druhom pokracovani sa po desat'rociach stali
skutognost'ou. Samozrejme, neberieme do Gvahy reboot z
roku 2016, ktory tol'ko Gspechu nezozal, pretoze to prave nebol
navrat toho, ¢o sme ¢akali po skvelych prvych dvoch Eastiach.
Ludia pripisovali netspech rebootu dZzendrovym rozdielom,
niektori proste len z filmu necitili to, ¢o z prvych dvoch.
Spekulovalo sa o tom uZ davnejsie, ked' sa hovorilo, Ze oscarovy
rezisér Jason Reitman si sadne do rezisérskej stolicky tohto
filmu. Prezradil vsak, ze film nebude zamerany na pévodnych
krotitel'ov, no oni pomd&Zzu vytvorit' novd generaciu, ktora
prevezme zodpovednost' za ochranu sveta pred duchmi.
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Dokonala loz

NASTRAHY INTERNETOVEJ ZOZNAMKY V KAZDOM VEKU

Nefajcim, nepijem, moj Zivotny Styl online zoznamiek a evidentne nasli nestracajd nadej a zivotny optimizmus.
je zdravy. Na staré kolena hl'adam zhodu. Alebo Zeby to bolo celé inak? \/ skutocnosti vsak vo filme prijemné a
spolo¢nost' €i vaznu znamost', ked'ze odl'ah&ené chvile budete hl'adat' zbytocne.
manzelka mi zomrela a nechcem byt' Premisa nového filmu od Williama
osamely... A klamem len prileZitostne. Condona znie ako idealny material Dokonala loz je zvycajne Stylizovana

na mild komédiu o deduskovcoch, ¢o do ponurosti a sivych, bezatesnych
Pribeh, ktory sa zdanlivo zacal tym, ze
sa dedusko (lan McKellen) a babitka
(Helen Mirren) nechystaji na staré
kolena zmierit' so samotou.

Napokon, v dnesnej dobe je takyto pristup
u starsich I'udi len vitany. Myslienka
elanu a chuti zacat' odznova a ist' d'alej aj
napriek t'azkym dekadam ma svoje ¢aro.

Ako teda udrzat' krok s dobou? Aj
odhodlanie ma vsak svoje hranice a ak
nikoho nového jednoducho nestretnete,
ktorym smerom sa treba vydat'? Po strate
svojich polovitiek sa s mladeznickym
elanom déchodcovia plst'aja do sveta
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odtienov. Takmer vzdy je zamracené.
Obaja hlavni protagonisti od zaciatku
klam( alebo asponf nehovoria celd
pravdu a pribeh postupne objasfiuje,
Ze k tomu mali podstatné ddévody, ako
je napriklad nacistické Nemecko, ktoré
malo na ich Zivoty zasadny vplyv.

Krehky dedusko s vecne bol'avym
kolenom je notoricky podfukar a
podvodnik. A vlastne ani to koleno
ho v skutocnosti neboli. Hoci to pred
svojou novou napadnickou taji, zije
si ako kral' z penazi, ktoré vymamil
od svojich predoslych obet alebo zo
Spinavych kseftov s ruskou mafiou.

Ako sam vo filme priznava, jeho minulost'
by vystacila na niekol'ko Zivotov. Vzdy
striehne na moznosti, ako si prilepsit' k
déchodku a nestiti sa najzakernejsich
metod a klamstiev. Jednoducho

ziskava déveru svojej novej obete v

roli naruzivého napadnika a po tom, ¢o
pride na to, Ze babitka vlastni imanie v
hodnote niekol'ko miliénov libier, je si isty,
Ze nasiel svoj jackpot, teda, ta prava.

Doverciva a starostliva babicka je sice
zdanlivo bezihonna a nudna stara
dama, ktora by nemala ni¢im vytfcat' z
davu takychto babiciek, no film ukaze, ze
dedusko nie je jediny, €o prezil svetovl
vojnu, ¢im sa mu zivot zmenil uz navzdy.

Majstrovstvo skisenej a madrej Zeny
mdze byt' v tom, Ze sa muz po jej

boku v prvom rade neciti ohrozeny.

Je vsak vskutku neskodna? Pre oboch
obdobie mladosti znamenalo bod
zlomu, ktory im navzdy vzal nevinnost'.
Vysokému veku hlavnych postav vd'aci
snimka za niekol'ko rozrusujdcich
myslienok, ktoré vas pravdepodobne
don(tia sa pred spankom aspon
chvil'u nepokojne prehadzovat'.

Medzi hlavné treba zaradit' fakt, ze
stary ¢lovek sam o sebe nebude pbsobit’
nebezpecne, ¢im film pripomina,

Ze paranoja by v nas predsa len

nemala nikdy celkom zomriet'. Ved'
kol'ko dochodcov ste dnes stretli vy?
Dozili sa vysokého veku aj napriek
tomu, ze zivot nie je fér a kazdé

rano sa budia do novej skisky.

Co ak stale plati, Ze prezijd len ti
najsilnejsi? \V dneSnom svete to

nie nutne znamena fyzickad silu a
schopnost' udriet'. V tomto pripade
by staré zname ,nesdd' knihu podl'a
obalu’ malo urcite platit' hned' aspon
dvakrat —za obe hlavné postavy.

\/ tomto je film zaujimavy. Sam o sebe
neprinasa rieSenia a ani nedopraje

chvil'ku pokoja. Prave naopak, nenecha
divaka v bezpeci a Gl'ava sa nedostavi.

Stretnete sa so surovou esenciou
minulosti civilizovaného sveta. Mozno vas
znepokoji, no celkom urcite vas prinGti
premysl'at’, premysl'at' o tom, ako svet a
najma l'udia tvoria skuto¢né monstra.

A to vSetko sa Casto zacne (plne
omylom ¢&i oby¢ajnou nahodou. Aj
mala kvapka vytvori viny, ktoré na
hladine poputujd do d'aleka.

.Film o tom, ako I'udské bestie
vytvaraji d'alSie bestie. Ak cloveku
verite, nemusite ho v skutocnosti
poznat' a ak niekoho poznate,
nemusite mu verit'. StarSia
generacia posobi prirodzene
neskodne, no v skutocnosti toho
prezila omnoho viac nez vacsina z
nas a rovnako ako kazda generacia
ma medzi sebou agresorov aj
obete. Snimku neradime pozerat' v
pripade, ak prekonavate depresiu
a I'ahky zachvat straty viery

v l'udstvo, nakol'ko prijemné
pocity neprinesie, no ak hl'adate
nieco na seriozne zamyslenie,
bude to to spravne kino."

Simona Velicka

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2019
Bill Condon Zaner: Krimi / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+ printi premysl'at' - konstantna
+ film o starsich ponurost'
l'ud'och - ked' mate chut'
na komédiu

HODNOTENIE: * % % Ky
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Charlieho anjeli

AKCNE A VYFINTENE

Novy prirastok do série o sexi Spionkach
neprekvapivo stavia do popredia silu
Zien. Podl'a slov rezisérky Elizabeth
Banks si film kladie za ciel' vyzdvihnat'
pracujice zeny, pricom ma ambiciu brat'
tému s humorom, aky akénym filmom
moze svedcat'. Mix znie sl'ubne a do
istej miery sa ho filmu dari skibit', no
muzské pokolenie si premietanie asi
prilis neuzije, a to aj napriek tomu, ze
tentoraz film uvadza rovno celd eurépsku
pobocku pIni sexi anjelov pod vedenim
zahadného hlasu znameho ako Charlie.

Elizabeth Banks, vyrazna najma svojou
rolou na modu zat'azenej Effie z Hunger
Games, novym Charlieho anjelom okrem
rézie aj napisala scenar a zaroven si vo
filme i zahrala jedného z Bosleyov, teda
niekoho, kto vedie tim anjelov. Na jednu
stranu je to Gctyhodny, multifunkény pocin,
ktory dal isto zabrat', na stranu druhd
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tak film pravdepodobne utrpel tym, ze
pada do jednostrannosti. Podpis a vkus
jediného c¢loveka sa vyrazne citel'né. A to
sice podpis damy na Grovni, ktora sa rada
zabava a podlieha trendom modernej
spolonosti. Tentokrat Gstredny tim anjelov
pozostava z troch charakterovo celkom
odliSnych diev¢at - byvalej agentky MI6
(Ella Balinska), spol'ahlivej a vzdy ber(cej
vSetko vazne, divokej a bohatej dievciny
(Kristen Stewart) a napokon aj vyskumnej
pracovnicky (Naomi Scott). Ta sa rozhodla
kontaktovat' agentru a prehovorit' o
potencialnom nebezpecenstve produktu,
ktory pomahala vyvinat, o jej zabezpeilo
pozornost' zo strany mli¢anlivého,
potetovaného najomného vraha (Jonathan
Tucker). Logika trocha zaboli, ked' sa film
bude snazit' presvedcit' divaka, ze tento
perfektne upraveny, extravagantny a najma
potetovany muz je pre top rozpoznavacie
systémy ako nepolapitel'ny duch. Je




zvlastne, ze o nom nikde nie je mozné
najst' zaznam, ked'Ze nikdy neprejavil
ambiciu svoje tetovania nejako maskovat'.

Povedzme si v&ak na rovinu, toto ma
byt' jednoducho akény film pre zeny

a zabijak ma byt' hlavne presvedtivo
zahadny a nebezpecny, pripadne
imitovat' styl nejakého pohl'adného
Rusa, ktory je za G¢elom filmu trocha
menej slav! a trocha viac trendy.
Ikonicky obraz eurépskeho najomného
vraha - mozno najma pre Americ¢anov.

Mimochodom, za cely film povie iba jediné
slovo, Co jeho charakteru vlastne len
pridava pozitivne body, lebo nedostane
priestor na reci, za ktoré by ho divaci mohli
neznasat' ako zvySok jeho kolegov.

Vo vSeobecnosti v celom filme nenajdete
jediny decentny muzsky charakter, nakol'ko

by asi nehral Gstrednej téme celkom do
karat. Mame tu vSak plejadu muzskej
toxicity, hlGposti, Gbohosti, agresie a zrady.

Ci uZ je to egocentricky $éf, co neuznava
pracu svojho timu, bohaty ufiukancek,
agresivny gangster, bohaty gangster, hlapy
straznik s tendenciami k sexualnemu
obt'aZzovaniu, muz, ¢o zradil zenskul
déveru — vSetky negativne archetypy

sa spojili v dokonalé zlo, proti ktorému
mozno bez obav bojovat'. Film ma urcitd
snahu zasadit' do deja aspon jedného
sympatického vedca, ktory ma byt'
archetypom trdielka, ¢o sa necha ohrit'
oslnivou, silnou a inteligentnou Zenou.

\/ tomto pripade sa ale obavam, ze
nemdzeme hovorit' o pdvodne Sl'achetnej
myslienke pozdvihnutia pracujdcej Zeny.
Takéto obrazy film robia vinny z rovnakych
prehreskov, ktoré by mu boli vycitané, ak

by hlavné postavy boli muzi. V pripade,

Ze by bojovali proti hlapym, povrchnym,
prilis sexualizovanym Zenam, bola by za to
snimka pravdepodobne ihned' odsadena.

\/yrazné plus je vsak celkom ¢asto sa
vyskytujlci vydareny humor. Dal$im
pozitivom, ktoré isto zavazi, je vykon
Kristen Stewart, vo vSeobecnosti
znamej najma z rozporuplne prijatej
upirskej série Stmievanie (Twilight),
kde si zahrala Bellu Swan.

Vo filme sa jej vykon stal neslavne
znamym, nakol'ko konstantne pdsobila,
akoby jej bolo nevol'no a jej schopnosti

boli ostro kritizované. Od déb Stmievania
Kristen schovava vo svojom hereckom
rukave nové, pdsobivé triky a hoci je jej
charakter drzy a miestami je pre fu t'azké
vyjst' s ostatnymi, je najvaésim osviezenim

.Ak vynechame imaginarne
sl'achetné myslienky, film ostava
celkom prijemnou akénou zabavou
na zenskd jazdu. Je plny trendy
odevov, upravenych spionskych
zariadeni, drahych aut a akénych
scén v boji proti symbolom toho
najhorsieho z muzského pokoleni."

Simona Velicka

ZAKLADNE INFO:

RézZia: Rok vydania: 2019
Elizabeth Banks Zaner: Akény / Dobrodruzng / Komnédia

PLUSY A MINUSY:

+Humor - Iba zlé muzské
+ Akeny film pre Zeny postavy
- Obcasna nelogickost'

HODNOTENIE: ) B B Sk
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Amnestie

ZA STENAMI LEOPOLDOVSKE]J VAZNICE

17. november 2019 je vjznamny datum
pre Cesko a Slovensko. Pripominame si
totiz 30. vyrocie NeZnej revoldcie. LepSie
nacasovanie pre premiéru filmu Amnestie
tvorcovia ani nemohli zvolit'. Myslim,

Ze je to vel'mi dobry t'ah, ako prilakat'
I'udi znovu do kina na domacu tvorbu.

Dalsi zanrowy film
s domacou tematikou

Dodnes mi v hlave rezonuje veta jedného
mojho nemenovaného profesora, ktory
povedal, Ze na Slovensku sa historickym
thrillerom &i dramam nikdy darit'
nebude, pretoze nie sme v Amerike a

v nasej historii sa neudialo az tol'ko
dramatickych udalosti, ¢o by boli hodné
povsimnutia filmovej obce. O to viac ma
tesi, Zze sU sGcasni autori schopni akejsi
sebareflexie, vedia si najst' namet aj

v nie tak davnej minulosti a vytvaraja
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vel'mi zaujimavé a divacky prit'azlivé
snimky. Film Amnestie uz v Gvodnych
titulkoch ozrejmuje, Ze je inSpirovany
skuto¢nymi udalost'ami. Myslim, Ze divak
by si mal spravit' domacu pripravu pred
projekciou, pokial' o zamatovej revoldcii ¢i
o obdobi v rokoch 1968-89 ni¢ nevie, aby
pochopil sGvislosti. Film totiz napriklad
neozrejmuje, kto to boli politicki vdzni,
disidenti, Charta 77 a podobne, ¢o by
mohlo byt' pre mladsSie divacke rocniky
bez predpripravy trochu matce.

Hviezdy aj zelenaci

Hlavnou postavou pribehu je vazen
Lupko, ktorého stvarnil Juraj Baca. Je
to neokukana tvar, mlady herec, no aj
napriek tomu dokazal svoju postavu
zahrat' vel'mi presvedcivo. Lupkova
manzelka (Natalia Germini) vSak oproti
svojmu hereckému kolegovi trochu

zaostavala, no aj napriek tomu podala
vykon, ktory potesi a neurazi. Sancu
ukazat', ¢o majl v sebe, dostali viaceri
slovenski herci nastupujicej generacie,
okrem iného aj Marek Fucik, znamy skor
vd'aka svojim stand-upovym aktivitam
pod pseudonymom Fuco. Do Amnestii

sa podarilo dostat' aj také hviezdy ceskej
kinematografie ako Marek Vasut, ktory
stvarnil doktora Cierneho. Ten sa vo véazbe
ocitol ako politicky vazen. ymienal si spolu
s Lupkom koreSpondenciu a vytvorili si
vel'mi priatel'sky vzt'ah. Dalsou hviezdou
Ceskej kinematografie je Ana Geislerova,
ktora si vo filme zahrala manzelku pana
Kelemena (Marek Majesky) - filmového
herca, ktory sa aj so svojou polovickou
aktivne zapajali do politického diania. S
vyvojom filmu divak zist'uje, ze vzt'ahové
vlakna jednotlivych postav st poprepletané
ovel'a viac a pevnejsie, nez by ktokol'vek
otakaval. Aj ked' mal film komickd postavu



v podobe vazna Gujdu (Gregor Holoska),
ktory odl'ahCoval atmosféru, stale mam
pocit, Ze nasi zapadni susedia z Ceska

nadhl'adom (Peligky). Ked' pride na vazne
témy, my Slovaci sme nejaki chladni.

Moderny vizual

Tvoriva dvojica Maros Hecko (scenar,
produkcia) a Jonas Karasek (rézia) uz pri
filme Kandidat ukazali, Ze vedia divaka
zaujat' v prvej minGte filmu. Rovnako
Gvodné sekvencie Amnestii sd vizualne
vel'mi pltavé a moderne spracované. Je
citit', Ze Karasek ma s tymto sklsenosti,
pretoze sa mu za pomerne kratky ¢as
podarilo vykreslit' expoziciu deja filmu
vel'mi hravou formou. Pouziva vel'mi
pGtavq, klipovitQ strihov( skladbu, z ktorej
sa divak dozveda, preco skoncil Lupko

vo vazeni. Autori vsak boli hravi aj pocas
celého plynutia kompozicie diela, nielen

v expozicii. Vo filme je vel'a ¢asovych
skratiek ¢i metafor, ako je napriklad
symbolické zhasnutie ¢ervenej hviezdy nad
Bratislavou po revolcii, o symbolizovalo
pad komunistického rezimu. Snahy o
vyjadrenie tak mohutnej myslienky len
jednym obrazom hodnotim vel'mi kladne.
Mimoriadne dobre je spravena aj gradacia
deja pri scéne, kde Kelemen zahyba

svojej manzelke. Vynikajaco funguje
hudobna dramatugia — apropo, ked' som
pri hudbe, neda mi nespomen(t' aj vel'mi
dobre zvolen( dobov( hudbu (interpreti
ako A-Ha, Depeche Mode, Miller). Vel'kd

radost' mi sposobil aj oficialny soundtrack
k filmu, ktory je milou poctou Karlovi
Krylovi. Cover piesne Pasazova revolta

pre potreby filmu zaranZoval Nikolaj
Nikitin a hlasy prepozicali Richard Miller,
David Koller (Lucie) a Viki Olejarova.
Posledna menovana je znama tym, ze robi
interpretacie Krylovych piesni, aby jeho

piesne a odkaz zostali Zivé aj po jeho smrti.

Co sa tyka vizualnej stranky, tam by som
nejaké vyhrady mal. Parkrat boli vo filme
drobné chybicky v ostrosti. Taktiez som
postrehol par skokov cez filmov( os, ktoré
mi vSak ako zamer vobec neprisli. Je to
Skoda, pretoze film je naozaj nakriteny
krasne — herecké akcie, svietenie, vyprava
(vo filme sa dokonca objavila aj vel'mi
popularna videohra Vlk a zajac), Specialne
efekty, strihova skladba, hudba... To

je poézia pre odi a sluchovody. Vel'mi
dobre boli nakrdtené aj zabery vzbury

vo vaznici. Tie boli vel'kym lakadlom aj v
teaseri na film. Aj preto som ako divak
oCakaval viac vazenského prostredia a
menej politickej piesne, avsak opak bol
pravdou. Dobové zabery vzbury sa daja
dohl'adat' na internete a film Amnestie sa
ich snazi interpetovat' dost' verne, aj ked'
teda ista miera pridanej dramatickosti
kvoli formatu hraného filmu tam je.

Ked' chcesS poznat' charakter
cloveka, daj mu moc

L'udia s individua, ktoré sa v slobodnej
krajine rozhoduji sami za seba — mdzu

cestovat', m6zu si otvorit' Zivnost',
podnikat' a podobne. Za komunistického
rezimu to ale tak nebolo. V State vznikali
Specialne zlozky statnej bezpecnosti. Tie
dokazali ¢loveku, ktory bol nevhodny pre
komunistické Cesko-Slovensko, pekne
zavarit'. Vo filme Amnestie neboli vsetci
STBAci vykresleni ako I'udia, ktori sa
vyslovene vyzivali v bonzovani na druhych.

Mal som pocit, Ze tam bolo viac
charakterov. Jedni bezcharakterni - ktori

z toho wytikli, ¢o sa dalo a nebali by sa
"'natriet” aj svojho brata, keby im to
prospelo. Druhi zase tichi pozorovatelia,
ktori mozno niekde v hibke duge chceli, aby
rezim padol a boli ochotni aj nieco zamlcat'.
No a na zaver eSte obetné baranky, ktoré ti
skuto¢ni a pravi STBaci vyuzili a zahodili.

Mozno skutocne aj za byvalého rezimu
platilo pravidlo, Ze ked' chce$ poznat'
charakter ¢loveka, daj mu moc. Teraz ale
mame demokraciu a relativnu slobodu.
Demokracia nie je samozrejma a je fajn, ze
vznikaja filmy s tematikou 17. novembra.

«Film Amnestie reflektuje
vyznamné udalosti v dejinach
Ceska a Slovenska — Nezni
revollciu, zmenu rezimu a
amnestie, ktoré udelil Vaclav
Havel po nastupe na vykon svojej
funkcie prezidenta. Nazov filmu
sice hovori, co by sa malo primarne
v deji odohravat’, pravda je vSak
taka, ze film sa na tému pozera
skor zo Sirsich savislosti."

Adrian Mihalik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2019

Jonas Karasek Zaner: Drama / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+ novy koprodukény - ostrost'
film, reflektujaci - skoky cez filmovi os
nedavne dejiny

+ herecké obsadenie

+moderny strih

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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Valhalla: Risa Bohov

FILMARSKY KONIEC SVETA

Valhalla sl'ubuje paradny Ragnardk zo
severskej produkcie. Temny, drsny a
beziite3ny. Ziadna Marvelovka, no predsa
fantastika. Fan@sik Zanru teda méze v
sebe chovat' nadej, Ze uvidi nieco na nase
pomery netradicné a s trochou St'astia
zaroven natocené s tctou k mytologickej
latke. To St'astie vSak nemame.

Malo to byt' vypravné fantasy vo
vikingskom Style zaloZené na severskych
bajach a mytoch o konci sveta, Ragnardkuy,
zo severskej filmarskej dielne. Tu sa Ziada
podotkn(t', Ze Vikingovia nie s narod,

st skupina. Vikingovia boli va¢sinou
piratski prislusnici severskych narodov,
pre svoju spolocnost' vyvrheli. Nieco

ako drogové kartely, pasaci a podomovi
predajcovia vysavacov v jednom. Nijaky
Viking sa teda vo filme nenachadza,
nenechajte sa spliest'.Ked'Ze sa I'udstvu
dochovalo pomerne malo zaznamov
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severskej mytologie, filmari mali vel'ky
priestor na pracu s latkou bez prehnaného
pridfzania sa nejakého extrémneho
kanonu. Dochované ¢asti vSak zvykni byt'
v niektorych veciach explicitne presné,

bez mozZnosti Gpravy, pretoZe by potom
stracali zmysel. Film Valhalla: Risa Bohov
stavia dej na dvoch Gryvkoch dochovane;j

mytolégie. VV oboch pripadoch ich vsak film
prekrica spdsobom, ktory nedava zmysel.

Prvy pdvodny mytus sa tyka okamihu,
kedy Thor, najmocnejsi z Asov, putuje
Midgardom (svetom I'udi) aj so svojim
nevlastnym bratom Lokim a narazia na
chudobn rodinu, u ktorej sa rozhodn(




prenocovat'. Zbedaceni farmari ale

nemajl poriadne ani Co jest', a tak Thor

ide a upecie barana, ktory t'aha jeho voz.
Dovoli smrtel'nikom zjest' tol'ko masa,
kol'ko chc(, pod podmienkou, Ze nikto
nezlomi jedind kost'. S touto podmienkou
smrtel'nici nemajd najmensi problém a
veselo hodujd. ,Dobrak’ Loki ale nikdy
nepremeska prilezitost' byt' hajzlik.
Presvedci farmarovho mladého syna, aby
zlomil baraniu kost' a vyjedol z nej morok,
ak chce byt' silny ako boh. Ked' dojedia,
Thor svojho barana opat' necha obzivnit' a
zist'uje, Ze kriva, pretoze ma zlomena kost'.
Za trest berie chlapca so sebou do sluzby.

Druhy mytus sa tyka opat' putovania
Lokiho, Thora a jeho smrtel'ného sluhu.
Tentokrat prichadzaja do kral'ovstva
obra Utgard-lokiho (nemylit' si Thorovym
bratom Lokim), ktory ich vyzyva k tomu,
aby ukazali svoju vynimocnost, pretoze
sa nachadzajl na mieste, kde uznavajd
iba tych najlepsich. Obor v kazdej Glohe
samozrejme podvadza a pre jeho magické
ilGzie bohovia aniich sluzobnik nedokazu
zvit'azit'. Napokon sa vsak prizna.

Snimka teda stavia na tejto premise.

Thor berie mladého farmara do sluzby

za zlomenie kosti svojho barana. Tu sa k
nemu vsak pridava aj jeho sestra. Ta je
neschopna odistit' rybu, lebo je to ,fujky’,
a to aj napriek tomu, ze ma reprezentovat'
farmarske dievca. A rozhodla sa, ze vo
Valhalle, v sluzbe bohom, to bude isto
zmysluplnejSie. Nebude predsa travit'
svoj zivot na farme Cistenim ryb.

Skupinka prejde do sveta Asov a
prichadza do rozhadanej siene Valhally,
kde sa bohovia hasteria o zlom stave

ich kral'ovstva. VSade pobehuji obri a
navyse utiekol aj vlk Fenrir, o ktorom bolo
prorokované, Ze zatne koniec sveta a

preto ho ¢im skor treba chytit'. Fakt, ze by
Fenrir mal byt' jedno z Lokiho bestialnych,
nemanzelskych deti je vynechany, ako aj
Lokiho nenavist' k bohom. Vlastne chyba
aj jeho manzelka, ¢o je skoda, lebo v ramci
manzelskych aspiracii je Lokiho zena,
paradoxne, najvernejSie a najmilujicejSie
stvorenie spomedzi bohov vébec.

No zatial' naspat' k hlavnej Zenskej hrdinke,
mladej farmarke. Thor smrtel'nikom
zakaze v sieni bohov prehovorit' jediné
slovo, no mohol si uz zvyknat', Ze mladez
nie je to, ¢o byvala a nejaki bohovia a ich
zakazy a odporicania si mozu strcit', takze
smrtel'nicka, samozrejme, zakaz porusi a
citi sa pomerne urazene, ze z toho nikto
nie je nadSeny. Opresia! Od bohov! Kto

by to bol povedal? Nasledne zisti, Ze ryby
treba Cistit' aj vo Valhalle a Ze sluzba
bohom je vlastne otroctvo, tak sa jej to
prestane pozdavat'. NavySe musi aj drhnat'
podlahu v Thorovom dome a to je teda
dvojité ,fujky’, dvojita opresia! Ani postel'
nema riadnu a urcite za fu ani nikto ni¢
neodvadza do socialnej poist'ovne... teda,
Jarlovi. Spinavé bozstva a ich neuznavanie
slobody, rovnosti a bratstva! MoZno okrem
Gzasnej bohyne Frigg, Odinovej manzelky,
ktora na smrtel'nd dievCinku hadze
nepricetné pohl'ady podl'a vzoru Galadriel

(a rovnako extenzivne vyuZziva komunikaciu
mysl'ou, polno¢n levitaciu v dihej plachte
a sympatické pokukovanie na hladiny véd v
ramci vesteckej chvil'ky, kde nasu hrdinku
aj priatel'sky topi, ale aj napriek tomu s
kamaratky. Nechapete? To asi nikto.

KaZzdopadne je ¢as ujst' a dievcina

okrem brata so sebou berie aj tretieho
Thorovho sluhu, poloobra, ktory je
postihnuty a nehovorf, no zaroven bude
asi najsympatickejsim charakterom filmu,
ktory dokonca rozmysl'a a je napomocny.
Do Mitgardu sa zo zeme Asov vSak da
dostat' jedine cez Bifrost, dihu, po ktorej
mozu prejst' len bohovia. Ked'ze vesela
skupinka zisti, Ze bozskost'ou neoplyva
(¢o je v priamom rozpore s tym, Ze mlada
smrtel'nicka vlastne bohyna je, ale pre
zachovanie zahadnej integrity pribehu sa
s tymto filmari zjavne odmietli zat'azovat')
a do Mitgardu sa teda len tak nedostand,
zatnl kempovat' v pril'ahlom lese. To jej
brata Coskoro omrzi a odchadza ,naspat”
za Thorom, priamo opacnym smerom,
rovno na Gzemie obrov, kde je zajaty a
zhypnotizovany zahadnym napojom. Tu
sedi v jaskyni na stolicke, az kym ho sestra
nepride zachranit', ¢o bude vlastne az

na zaver filmu. TakZze mladého sa filmari
zbavili a d'alej pribeh rozvijajd okolo jeho
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absoldtne nesympatickej sestry. Ta zatial'
spokojne halucinuje v lese po hriboch, ¢o si
dala so svojim novym tichym kamaratom,
tretim Thorovym otrokom. Po spolo¢nej
farebnej chvil'ke, ktorej vyznam nie je
znacny, ich najde Thor bez akejkol'vek
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ambicie potrestat' ich Gtek. Namiesto
toho sa rozhodne eskortovat' ich k sebe
domov, aby sa im daco po ceste nestalo.

Toto vyjde ,perfektne’, pretoze v lese
narazia na boha Tyra s jeho muzmi,
teda bojovnikmi, ¢o lovia vlka Fenrira.
Potom, €o roztrha zopar z nich, sa daja
na panicky Gtek s pokrikom zachran

sa kto mozes - pretoze do Valhally sa
dostavajl spravidla len najudatnejsi
bojovnici, ¢o sa smrti nejako extra neboja
a zomreli v zapale riadnej rabacky (ale
mozno ani tymto chlapcom nikto dlho
ni¢ neodviedol do boZskej socialnej
poist'ovne, a tak kasl'at' takGto robotu).

ESteze je tam s nimi mlada farmarka, ktora
v sebe objavila vnitorného druida. Jedinym
pohl'adom vysvetli hunatému nicitel'ovi
svetov, ze takto sa dobry chlapec nesprava
a nech siide spytovat' svedomie do bady.
0d tejto chvile sa Thorov nazor na dievca
meni rychlost'ou modelky, o zisti, Zze ten

o nicom chlapec vo vyt'ahanych teplakoch
je IT-Specialista zarabajlci Sest' cifier
mesacne a svoje okolie je odrazu odhodlany
presvedtit', Ze jeho ex-farmarska otrokyna
je bohyna svetla. V poslednych minGtach

filmu si niekto spomenul, Ze stale
netusime, o com tento pribeh ma byt a ze
vlastne eSte treba nejako vyriesit' jej brata.
TakZze nas ¢aka odsddenie farmarkinej
bozskosti, nasledne expresné uznanie
farmarkinej bozskosti a epicka zaverecna
bitka asi o 6smich I'ud'och, teda bohoch.

Udatni bojovnici Valhally medzi¢asom asi
dali hromadn( vypoved' alebo ich Fenrir
pojedol mimo kameru v ramci Gvah, kto
je to vlastne ten dobry chlapec. Nasledne
ho mozno necisté svedomie dondtilo
pridat' sa na stranu hfstky smolnych
bohov (ktorych mal viastne nenavidiet'
za zradu) a spolu tak zachrania Valhallu.
Nikto tu nic priliS neobjasnil. A vlastne
ani ten Ragnarok sa nikdy nekonal.

»Valhalla: Risa bohov je zmadtena,
nelogicka a plna nesympatickych
charakterov. Tu uz sa skor
dostaneme na koniec vypoctu
toho, co je s filmom dobre, nez
toho, €o je tu extrémne zle.

Sl'ubny napad, nadejna kamera

a decentne efekty boli, bohuzial',
absolltne potopené nezvladnutym
scenarom, nevyuzitym potencialom
charakterov a rozlozenim

scén, a to je vel'ka skoda."

Simona Velicka

ZAKLADNE INFO:

Rézia: I?ok vydania: 2019
Fenar Ahmad Zaner: Fantasy / Dobrodruzny
+ posobivé kulisy - nelogicky pribeh
+ pekné efekty - nesympatické

a masky charaktery

HODNOTENIE: ) B Skakakd



RECENZIA

SERIAL

The Good Place

A KAM SA PO SMRTI POBERIETE VY?

Premysl'ali ste niekedy nad tym, kam
sa dostanete po smrti? Bude to nebo,
peklo, reinkarnacia alebo nieco iné?
Serial The Good Place vam na to da
spravnu odpoved'. Teda, okoreneni o
humor, kopec fantazmagorii a zabavy.
No prave o tom s serialy, nemyslite?

Aj zly clovek sa moze
stat' dobrym

Eleanor Shellstrop (Kristen Bell) je
priemerna americka zena s obycajnou
pracou a nudnym Zivotom. Ten si

vSak krati tym, Ze je ku svojmu okoliu
neprijemna, mysli iba na seba a v podstate
sa ku kazdému sprava nepekne. To

vSak nevie, €o ju o chvil'ku ¢aka — mala
nepozornost' sa zmeni na vel'kd tragédiu
a Eleanor umiera. No po par chvil'ach sa
prebldza a zist'uje, Ze vSetkému nie je
koniec. Dostava sa na ,Dobré miesto’.

Atak v pruych €astiach serialu za¢ne
Eleanor zist'ovat', preco sa to stalo prave
jej, ked'ze sama o sebe vie, Ze by na ,Dobré
miesto’ patrit' nemala. Za¢ne skiimat’,

Ci sa niekde nestala chyba a ¢i sa predsa
len nemo6Zze aspon po smrti polepsSit' a
naucit' sa byt' lepSim ¢lovekom. Eleanor
¢asom zist'uje, Ze medzi jej kamaratmi

v nebi sa nachadzajd osoby, ktoré s na
tom rovnako ako ona. Hlavny architekt

.Dobrého miesta’ Michael (Ted Danson)
vyzera zo zaciatku ako spravny chlapik a
klasicky dobrak. AvSak nedajte sa zmylit',
aj ked' ¢lovek na prvy pohl'ad vyzera

ako anjel, m6Ze v sebe skryvat' zlo. No
serial The Good Place nas presvedci, Ze aj
zloduch sa m6ze zmenit' na dobraka. A
rovnako sa zo zlého ¢loveka méze vykl'ut’
vel'mi mila a dobrosrde¢na osoba.

Serialom vas bude
sprevadzat' skvela particka

Najblizsimi kamaratmi, s ktorymi sa
Eleanor stretava, si Michael, Tahani
(Jameela Jamil), Chidi (William Jackson
Harper), Jason (Manny Jacinto) a Janet
(D'Arcy Carden). Kazda z postav je
napisana vyborne a hodi sa do serialu.
Osobne si po dokoncent tretej série
neviem ani inych hercov predstavit'.

Tahani je klasicka filantropka, ktora mala
cely Zivot kopec pefiazi, davala vel'a na
charitu a stretavala sa s celebritami.
NavySe ma ukazkovy britsky prizvuk,
ktory jej dodava na uveritel'nosti. Chidi

je zas taky obycajny ,knihomol", ktory to
dotiahol az na vysokoskolského profesora
a uci etiku. Jason sa zo zaciatku tvari

ako tichy a stale premysl'ajaci mnich, no
v neskorsich ¢astiach vsetkym svojim
vel'kym odhalenim vyrazi dych. No a Janet

je nieto ako umela inteligencia ..Dobrého
miesta’. Vie vycarovat' takmer vSetko,

o ¢o ju poprosite, ¢i uz chcete napriklad
auto, cukrov( vatu alebo nebodaj ponika.
Aj ked' nie je ¢lovekom, jej spravanie sa
¢asom meni a ¢im d'alej, tym viac sa
stava l'udskejsou. A nakoniec Michael.
Ten je podl'a jeho slov tvorcom vsetkého,
¢o mdzete na danom mieste vidiet', no
ukrgva jedno hrdzostrasné tajomstvo.

Serial obsahuje mnozstvo kvalitného
humoru, ktory rozosmeje aj toho
najhorsieho hundrosa pod sinkom.

Kazda postava ma svojské spravanie

a vystupovanie a od kazdej ako-tak
vieme, ak(d reakciu m6zeme ocakavat'.

No samozrejme, vzdy nas vie kazda
postava poriadne prekvapit' nejakou
blaznivou alebo smiesnou hlaskou.

Prvé ¢asti som bol tro&itku nesvoj z dizky
jedného dielu. Ta sa pohybuje priblizne
okolo dvadsat' mindt, no uz po par droch
som vedel, Zze diikaje namieste. Na konci
kazdej Casti si vzdy mate chut' pozriet'
d'alSiu a d'alSiu. A ak nemate na konci dna
vel'a asu, dvadsat' minGt vam jednoznacne
padne vhod. Ved' kratkych sitcomov

uz mame ako Safranu a do popredia sa
tlacia ¢im d'alej, tym dlhSie serialy.

.The Good Place je bez pochyb
jeden z najlepsich serialov, ktoré
som za posledni dobu mohol
vidiet'. Vtipné a trefné hlasky,
sympatické postavy a neokukany
pribeh. Ak ste serial eSte nevideli,
urcite ho zarad'te do svojho
programu — neol'utujete.”

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2016-2019
Drew Goddard Zaner: Komedie / Drama / Fantasy

PLUSY A MINUSY:

+ kratke Casti - absolGtne ni¢
+vynikajaci

a nevtieravy humor
+ skvelo vybrana

téma serialu

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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RECENZIA

SERIAL

Castle Rock — 1. Seéria

KED HOROR, TAK OD STEPHENA KINGA

Strasenie, krvilacnost' a hororové
vyobrazenie je dnes v kurze. Teda,

aspon vo svojej najlepsej forme. VSetko
to pred par rokmi odstartoval serial
American Horror Story, ktory na televizne
obrazovky prinasa v pravidelnjch davkach
skvelé strasidelné zazitky. No ani d'alsi
tvorcovia sa nenechavaji zahanbit' a

tak niet divu, Ze v Hulu niekto z rukavu
vytiahol eso v podobe Stephena Kinga.

To najlepsSie od svetoznameho
spisovatel'a

Castle Rock je bezné americké mestecko,
v ktorom sa toho vel'a neudeje. Teda az
na to, ze v Aiom neustale ¢iha zlo. Cely
pribeh Castle Rocku sa toci okolo postavy
menom Henry Deaver (André Holland).
Ten mal v detstve nemild epizédu, v
ktorej priSiel o otca a jeho samého najdu
uprostred jazera, bez ni¢oho, zmrznutého
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na kost'. Navyse si mest'ania myslia, ze
Henry ma na celej situacii okolo svojho
otca podiel viny. A to je pre mladého
chlapca viac ako len neprijemna situacia.

Ako ¢as plynie, Henry dospieva a vyraza
do sveta, kde si zalozi rodinu a na
udalosti, o sa kedysi v jeho rodnom
meste stali, zablda. No kazdého laka
spat' miesto, kde prezil vel'k( cast'
svojho Zivota, a tak sa hlavna postava
po niekol'kych rokoch vracia do mesta.

Tu stretava mnoho znamych. Medzi nimi
je aj Molly (Melanie Lynskey), ktora ma
urcite nadprirodzené schopnosti. A tak
emaocie, ktoré sa v niekom odohravajg,
dokaze Molly bez mihnutia oka vycitit'.
Tato schopnost' by sa urcite niekomu
pacila, no Molly s fou spokojna privel'mi
nie je a navrat Henryho zacina brat' ako
zI0 situaciu. Henry stretava aj svoju matku

Ruth (Sissy Spacek) i jej priatel'a Scotta,
ktory sa o fiu stara (Alan Pangborn). A zda
sa, ze Castle Rock uZ nie je to, Co byval...

Co vdak cert nechcel, pred prichodom
Henryho spacha hlavny straznik
ned'alekého vdzenia Shawshank
samovrazdu. Nikto nevie preco, no
pocas skiimania uzavretej ¢asti vazenia
najdu uvazneného neznameho chlapika
(Bill Skarsgard). Ten bol v danej €asti
pravdepodobne zajaty prave uz mftvym
hlavnym straznikom. Preco to straznik
robil, je zahadou, no cela situacia nahana
strach. A od tejto chvile sa v Castle
Rocku zafnd diat' prapodivné veci.

Alternativne linie budi chciet'
vasu pina pozornost'

Okrem toho vsetkého sa cely serial
tiahne v dvoch alternativnych liniach,



ktoré sd viac ¢i menej vysvetlené az na
konci. Nehovorim, Ze ide o zly napad,
praveze naopak. No ak sa pri sledovani
poriadne neslstredite, budete si musiet'
niektoré Casti pozriet' dvakrat, aby ste
cely serial pochopili. Henry sa preto
objavuje vo viacerych ,vyobrazeniach’

a jeho adoptivna matka Ruth pdsobi na
prvy pohl'ad ako starSia pani s rozvinutym
Alzheimerom. A aj si to budete par

Casti mysliet' a nedavat' jej privel'kd
Glohu, no ako sa bude blizit' koniec,
pochopite, Ze prave ona je vel'mi dblezitou
scast'ou pribehu a jeho vysvetlenia.

Rovnako to je aj s neznamym vaznom,
ktory sa spociatku sprava Sialene,
neskdr mate pocit, Ze ide o démona
prichystaného znicit' planétu a prave
on je dévodom toho, Ze sa v seriali
zafna diat' doslova Sialenstva. Vedenie
tohto institdtu sa ho chce aj napriek
viacerym incidentom, ktoré sa neskor
vo vazeni stand, ¢im skor zbavit'. A

to len z prostého dévodu, aby cela
situacia nepriniesla nezelan pozornost'
médii. Vd'aka tomu sa mysteriéznost'
a hororovost' presiva do ulic mesta.

Herecké obsadenie je rovnako vynikajlce.
Kazda postava sa do svojej roly naramne
hodi. Molly (Melanie Lynskey), ktora

ma za sebou bohatd hereckd kariéru a

mozeme ju poznat' napriklad zo sitcomu
Dva a pol chlapa, je toho dékazom.
Rovnako dobre pdsobi aj Bill Skarsgard.
Ten uz len vyrazom tvare zo zaciatku
nahana hrdézu a mate pocit, Ze s nim
nie je nieco v poriadku. Cere3nickou

na torte je uz len Sissy Spacek, ktora
svoju Ulohu zahrala taktiez bravdrne.
Niet sa Comu ¢udovat', tato herecka
ma za sebou tak bohatd kariéru, ze

by ju vedel tromfndt' iba malokto.

Prva séria Castle Rock mala podl'a méjho
nazoru takmer vsetko, ¢o by hororovy

serial potreboval. A niet sa comu Cudovat),
ked' na nom pracoval ten najpovolanejsi.
Televizne dielo v podstate vychadza

z kooperacie J.J. Abramsa a Stephena
Kinga. Z tejto spoluprace srsi Kingov
rukopis, niekedy vidime iba naznaky,
inokedy ho citit' v plnej krase. Ak by som
mal porovnat' prave mnou milovany
American Horror Story s Castle Rockom,
som na vazkach. Hoci na celd sériu AHS
nedam dopustit', musim povedat’, ze
Castle Rock je o maly kisocek lepSim
serialom. Teda, aspon prva séria.

.Mysteriozny serial Castle Rock
vas zavedie do sveta Stephena
Kinga a predstavi vam najhorsie
nocné mory spisovatel'a
zhmotneneé do reality."

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2018
Michael Uppendahl Zaner: Fantasy / Horor / Drama

PLUSY A MINUSY:

+vyborny horor - zaver série si musite
+ zaujimavé herecké pozriet' dvakrat
obsadenie
+ pribehy zaloZené na
svete Stephena Kinga

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

KNIHA

Jednoducho Einstein!

TEORIA RELATIVITY PO LOPATE

Ridiger Yaas

JEDNODUCHO

EINSTEIN:

Ked' sa povie meno Einstein, urcite
skoro kazdému hned' napadne, o kom je
rec. Tento pan dokazal vo svojom case
porozumiet' nasmu svetu a postavit'
na svojich neuveritel'njch tedriach
zaklady fyziky, s ktorjmi sa pracuje
dodnes. Prielom vSak dosahoval

aj v inych vedeckych odboroch.

Tato kniha vam poméze vnorit' sa

do Zivota génia, vd'aka ktorému

lepSie rozumieme napriklad

vesmiru, fyzike, ¢i chémii.

Na hodinach fyziky v zakladnych ¢i
strednych Skolach sa k tedrii relativity
nedostanete. Myslim, ze ak by s

nami preberali tdto latku, tak by to
pochopili tiez len ti zdatnejsi.

Tato kniha prinasa novy pohl'ad

na tdto teériu a nekomplikovanym
vysvetl'ovanim vam pomoZze pochopit,
o ¢o v tej krasne zlozZitej, vzorcami
popretkavanej teorii vlastne ide.

Fyziku na zakladnej skole som nemala
rada, pretoze pani ucitel'ka mi ju
nevedela vysvetlit, tak aby som ju
chapala. Utit' sa poucky, ktorym aj tak
neporozumiete, je zbytotné. Mozno
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preto som na Au (myslim fyziku)

tak trochu zanevrela. Vd'aka tejto
kniznej publikacii, som vsak zistila, ze
fyzika dokaze byt' aj zabavng, ked' jej
vysvetleniam a madrosti porozumiete.

Tato brozovana mala kniha vam na
125 stranach ukaze, o com vlastne
celé to tajomno tedrie relativity je.

Na zaciatku knihy sa zoznamite so
zivotom priekopnika svojej doby, ktory
aj napriek zlozitej zivotnej situacii
dokazal pracovat' a skiimat' fyzikalne
tedrie a prichadzat' s vlastnymi,
prelomovymi myslienkami.

Zaujalo ma, Ze aj napriek zdriacej vojne
bol Einstein schopny komunikovat'

s inymi vedcami naprie¢ Eurépou, o
¢om s( aj zachované koreSpondencné
listky a aj samotné listy, v ktorych si
vymienal nazory na rézne vedecké
tedrie a vypocty. Potom uz na d'alSich
stranach knihy sa ponorite do chapania
tedrie relativity a jej vysvetlenia, ktoré
autor podava po lopate. Zistite, ze

bez ohl'adu na to mnoZstvo vzorcov

a odvodeni a roznych inych vypoctov,
na ktorych je tato tedria postaveng,

jej dokazete porozumiet' a to je to
najdolezitejsie, o o v tejto knihe ide.

Kniha je pisana I'ahkym a prirodzenym,
zrozumitel'nym stylom (hoci ani tato
kniha sa gramatickym chybickam
nevyhla). Skoro na kazdej stranke s
uvadzané citacie Einsteina, ako aj iné
doplfujlce poznamky a ilustracie.
Mala som problém sistredit' sa na to,
¢o Citat' prvé, ¢i docitat' najprv hlavny
text, ktory pokracoval na d'alSich
stranach, alebo sa na chvil'u z tohto
textu odpojit' a prelitat' si aj dopliujdci
sprievodny text a vnimat', o je na
jednotlivych ilustraciach zobrazené.
Nebojte sa, je to len moj subjektivny
pocit, a vam ostatnym Citatel'om

sa moze tato kniha citat' rovnako

prirodzene, ako iné (beletristické) Zanre.

Paci sa mi, ze reportér Ridiger Vaas
napisal tak(to patavid knihu a prinasa
tak jednoduchy, skoro az ,primitivny’
pohl'ad na Einsteinov svet a myslienky,

ktorym prostrednictvom tejto knihy
moZete aj vy porozumiet'. Napokon

si poviete, Ze to nie je nic zlozité.
Jednoznacnym a jednoduchym
slovnym popisom tejto GZasnej tedrie
dokazete pochytit' nové vedomosti

a ktovie, mozno sa aj medzi vami,
Citatel'mi najde prave taky, ktorému sa
v hlave rozsvieti a fyzika vas vtiahne
do svojho neuveritel'ného sveta.

Zistite, ze aj Einstein bol len ¢lovek.
Hoci mal prelomové myslienky a nie
kazdy, s kym sa stretol mu aj rozumel,
dokazal byt' vtipny a aj sebakriticky.
Urcite existujd aj iné knihy, ktoré o Zivote
Einsteina a jeho diele piSu prit'azlivym
spbsobom, no Jednoducho Einstein!
je svojim nekomplikovanym vykladom
ukazkovou knihou, ktorou dokazete
zaujat' aj laikov vo fyzike a vyvolat'

ich zaujem o dodatoZné Stadium.

Knihu jednoznacne odpordcam
kazdému citatel'ovi, ¢i uz je to Ziak
zakladnej Skoly alebo Student vysokej
Skoly, alebo len Citatel', ktorého
zaujimajl veda a jej zlozité tedrie, no
nie celkom porozumel jej principom.

Viem, ako také nedorozumenie s fyzikou
dokaze ¢loveka odradit' na dost' dlhy ¢as
od stddia. Preto som vd'acna, ze existuja
aj taki autori ako Rudiger Vaas, ktori
Citatel'ovi vedia sprostredkovat' vel'ké

a naro¢né, miestami nepochopitel'né
myslienky velikanov vo svojich

odboroch ako bol Einstein ¢i Hawking

a podat' ich réznej skupine citatel'ov
vich elementarnej podobe.

Katarina Huzvarova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2019
Zaner: nautna pre dospelch, veda

Riidiger Vaas:
Jednoducho Einstein!

PLUSY A MINUSY:

+jednoduchy styl - rozdelenie textu

+vtipné citacie na strane knihy
a vysvetlenia

+doplAujace ilustracie

+rozsirenie vedomosti

HODNOTENIE: * % % XYY



Gangréna

ZLOCIN NAKONIEC VYJDE NAJAVO

I-_"IIZJF!J-LIH[JD"-."EI

GANGRENA

Severskeé krimi st popularne pre svoju
nevsednost', brutalnost' a réznorodost'.
Medzi mojich obl'tibencov z tohto Zanru
rozhodne patri dvojica Cilla a Rolf
Barjlindovci, ktori uz v piatom pokracovani
zaved Citatel'ov do sveta, o ktorom by ste
radsej ani nepoculi. Co neviedné, brutilne
a réznorodé sa skryva na strankach
Gangrény? Pod'te vyriesit' d'alsi zlocin

s Oliviou Ronningovou a Tomom Stiltonom.

Vo Svédsku vybuchne auto rodiny
Brovallovcov, priom sa predpoklada,

Ze za tymto Gtokom bude niekto, kto sa
vyhrazal prokuratorke Malin Brovallovej.
Ked'ze obet' tohto (toku bola v policajnych
kruhoch znama, vySetrovanie ma na starosti
Mette Olsaterova a spolu s fiou aj Olivia
Ronningova. Podari sa im zabranit'
d'alSiemu bombovému Gtoku

a vySetrovanie sa ubera réznymi smermi,
pricom spojit' bombovych atentatnikov

s vrazdou rodiny Brovallovcov je dost'
obtiazne. Ked' nakoniec dolapia pachatel'a,
stoja pred t'azkym rozhodnutim. Usvedcia
skutofného vraha, alebo nevinného muza?

Medzitym v thajskom raji na zemi Mae
Phim si Tom Stilton riesi svoj vlastny
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nepokoj. Naskytne sa mu moznost'
pomdct' jednej Zene na vozicku. Staci
len vypatrat' muza s fotografie. Nikto

ani len netust, Ze medzi zlo¢inmi cez
pol sveta existuje nejaka sivislost'.

Na severskych krimi ma eSte stale
dokazu (milo) prekvapit' rozuzlenim
pribehu. Hrdinov Oliviu a Toma

som si stihla obl'Gbit' uz v prvych
knihach, takze som rada, Ze autori im
stale venujl pozornost' a prinasajd
citatel'om ich d'alSie krimi-pripady.

Paci sa mi, ako do takého mrazivého
pribehu dokazali zakomponovat' gj

ind krajinu, kde v Zivote nevideli sneh

a nedajboze zazili mrazy. Aj samotna
anotacia knihy a jej temne ladena obalka
dokaze v Citatel'ovi vzbudit' zvedavost',
nehovoriac o originalnom nazve knihy.
Gangréna. Samotny nazov tohto diela
dokaze v Citatel'ovi vyvolat' svojski emaciu
a to nehovorim o precitani tohto pribehu.

Na strane pred prvou Gvodnou kapitolou
je hned' zopar zaujimavych viet, ktoré
pre Citatel'ov, ktori radi dumajq, ¢i
filozofujd sd takym malym predjedlom:

.Po parku sa prechadza pekny mladik.
Ni¢ mu nechyba.

Nic?

Nic, Sepka jeho ochranca."”

V tomto zamotanom krimi trileri je
takych hibavych myslienok viac:

.Dnes v noci je zivot nepokojny, rovnako ako
minuld noc. Pokidsim sa definovat' nepokoj.
Nejde o pocit samoty ¢i smitku, skér o
neschopnost' citit' stratu. Aj strata diet'at'a
Civiery t'a vie drzat' pri Zivote. LenZe mne
nechyba nic. Neviem, ¢o znaci citit' stratu.

A to vnasa do noci nepokoj." (str. 81)

.Stredom nicoty prenika Sip ¢asu." (str. 92)
Tieto citacie s z knihy, ktorQ
napisala jedna z postav a aj mna

svojim vyznamom dostali.

Po obsahovej stranke sa pribeh odvija
dynamicky, niekedy az prili§, preto sa vam

RECENZIA

KNIHA

moze stat', ako mne, Ze ked' sa doCitate
na koniec pribehu, budete si klast' otazkuy,
Ci Casova linia pribehu bola vporiadku.
Aby som to vysvetlila, zlocin, ktory sa
odohral vo Svédsku a medzitym Tomovo
patranie v Thajsku spolu ¢asovo nesedia,
ale to vam dojde az ked' sa dostanete na
koniec knihy. Mne to trochu prekazalo,
pretoze mi to nedavalo zmysel ale snad'
ostatni Citatelia nebud( taki nepozorni

k ¢asovej osi pribehu ako ja. Kapitoly sd
pisané striedavo, raz z vySetrovania vo
Svédsku a potom zas v Thajsku. Niekedy
ma zdihavost' niektorych kapitol doslova
nicila, iné kapitoly zas boli prilis kratke.
Gramatické chyby sa vyskytuja aj v tomto
diele, ale nie je ich privel'a. Knihu dokazete
precitat' rychlo, dej vobec nestagnuje
(bez ohl'adu na méj pocit z neprimeranej
dizky niektorych kapitol). Styl, akym je
pribeh pisany je pdtavy, jednoduchy

a vobec nie je nemastny-neslany.

Zavse tomu pomaha aj kratky opis

miest i situacii, ktoré bez nejakého
vel'kého prikrasl'ovania dokazu v
Citatel'och vyvolat' Zelan{ predstavu
danych okolnosti i lokality.

Plusom s aj zname postavy, s ktorymi

(ak ste citali predchadzajlce diely) preZivate
ich d'alSie Gtrapy, ako profesionalne tak aj
0sobné a opat' raz sa s nimi viete

v urCitom zmysle stotoznit!, ¢i sympatizovat'.

Knihu by som odpordcala precitat'
vSetkym milovnikom krimi Zanru. Nielen
pre zaujimaveé rozuzlenie pripadu,

ale hlavne aj preto, Ze po filozofickej
stranke sa dozviete, o pre niekoho
moze znamenat' zahnivanie zvn(tra.

Katarina Huzvarova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2019
Zaner: dobrodruzstvo, thrillery, krimi

Cillaa Rolf Bérjlindovci:
Gangréna

PLUSY A MINUSY:

+jednoduchy styl - nekonzistentnost'
+ kratky opis miest tasovej linie
+2zname postavy

+brutalita zloginu - zdlhavost' niektorych
+ filozofické myslienky kapitol

HODNOTENIE: * % % XYY

- gramatické chyby
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G502 HERO

ZOR HERO 16K

Mys G502 HERO si vdaka jej dizajnu
mozete bezkonkurencne prisposobit.
Zdokonalte svoju hru

vdaka kalibracii povrchu podlozky,
Uprave taziska a hmotnosti mysi,

Ci rychlej zmene DPI

a 11 programovatelnym tlacidlam.
Prisp6sobte si mys G502 HERO
s novym revolu¢nym

16K senzorom tak,

aby zodpovedala

presne vasim predstavam.
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“f/M/ECHANICKA RGB

Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietena je plnym spektrom RGB

a moézete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu Stylu hry.
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