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EDITORIAL

M jecas pokracovat', alebo to zabalit?

Je to takmer rok, ¢o sme sa dockali Falloutu 76.

A vysledkom bola hra, ktora zabavila nie len niektorych
hracov, ale hlavne tych, ktori ju nehrali. Jeden fail

za druhym sa totiz podarilo produkovat' Bethesde

a nestranny pozorovatel' ma pocit, Ze hra je doslova mftva.

LenZe nie, Bethesda stale produkuje obsah a nedavno
dokonca vykazlili predplatné, ¢o uz prindtilo aj tych
najvacsich optimistov pochybovat'. A preto som sa
zamysl'al, ¢i vobec ma zmysel pokracovat'. Ci by nebolo
lepSie ,odpisat' stratu’ a posun(t' sa d'alej. Lebo Bethesda
vydava updaty, lebo skupina hracov este hru hra.

Otazkou vsak je, i to stoji za zniCen( reputaciu.

Predsa len, asi by mozno bolo lepSie, aby vyvojari, ktori
momentalne hordckovo pracujd na opraveni hry mohli
vyprodukovat' nieco lepSie a svieze. A to sa netyka

iba Falloutu 76 (pozeram sa na teba Anthem).

Mnoho hardcore Bethesda fanGsikov by sa im za to
nepochybne viac pod'akovalo.

Lenze Fallout 76 a jeho neustale katastrofy nie si
jedinym dianim v hernom svete. Vrcholi nam herny
rok a v najblizsich dhoch prichadza posledny naval
vel'kych titulov. Preto sme radi, Ze v tomto Sialenom
svete herného priemyslu méZzeme byt' vasim
sprievodcom. Za redakciu Gamesite.sk a magazinu
Generation vam d'akujeme za priazen a ddfame,

Ze po tomto vydani Generation opat' siahnete.

S pozdravom

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:
GIGABYTE  RKingston ¢ Fractal

@MmSsi  logitech(a  CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDX

Motorola dopifia svoje portfolio
o novinky a wylepsuje obl'Ubené stalice

Pomaly sa bliZi koniec roka a operatori si
spolu s vyrobcami smartfonov pripravuji
pre sviatkuchtivych zakaznikov zaujimavé
novinky. Niekol'ko neprehliadnutel'nych
smartfonov Motorola predstavila uz v
uplynulych mesiacoch, no asi to nebolo
dost', ked'ze prisli d'alSie tri novinky.
Prvé dve prichadzaji ako generacné
vylepSenia uz obl'Gbenych modelov

a treticu uzatvara (nateraz) posledny
prirastok do MotorolaOne rodiny.

Privitajte Moto E6 Play, Moto G8 Plus a
MotorolaOne Macro. Podl'a slov zastupcov
spolocnosti Motorola sa svojim portfoliom
snazia poskytovat' mobilné inovacie
dolezité pre kazdého zakaznika. Ci uz

ide 0 samostatny telefén s jedine¢nymi
funkciami, vynikajlcu vydrz batérie,
Spickovy fotoaparat a hlasny zvuk, alebo
doveryhodné a aktualne zaklady za
prijatel'nd cenu, Motorola ma ten spravny
mobil. Hlavnou hviezdou dnesného
predstavovania bola, samozrejme,
MotorolaOne Macro, ktora zapadla k
svojim trom bratom a pre tento rok tak
uzatvorila celkovi ponuku MotorolaOne
zariadeni. Na tomto rade smartfénov sa
mi naozaj paci, ako mena jednoducho
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pomendvaja ich najsilnejsiu strankuy,
ktorou sa budd snazit' oslovit' svojich
potencialnych majitel'ov. Vision ponika
skvely rezim fotenia aj za zhorsenej
viditel'nosti, Action si obl'Ubia aktivnejsi
I'udia venujici sa nahravaniu videi a
Zoom vd'aka teleobjektivu zvladne robit'
skvelé fotky aj vzdialenejsich objektov.
Samozrejme to nie je také jednoduché,
funkcionalitu fotenia v noci najdete nielen
na modeli Vision, ale aj na ostatnych, no
vd'aka neustalemu pridavaniu funkcionality
a mensim zmenam dizajnu ¢i parametrov
je tato rodina celkom logicky rozdelena
do rozdielnych cenovych segmentov.

MotorolaOne Macro, ako uz jeho meno
napoveda, bude schopny robit' naozaj
skvelé fotky z kratkych vzdialenosti a ¢o

sa tyka zaradenia, ide o najdostupnejsi
smartfon z MotorolaOne rodiny. Fotoaparat
s technolégiou Macro Vision umozni
zaostrit' uz vo vzdialenosti 2 cm od objektu,
¢o znamena 5x blizSie ako pri normalnom
objektive. Zabezpeci tak fotky s naozaj
zaujimavymi detailmi. Ku makro fot'aku
vSak v Motorole pridali aj kvalitny hlavny
senzor a inteligentny senzor hibky — mali by
sa postarat' o zachytenie Gzasnych snimok

v okamihu. Tento Sikovny mobil v3ak nie
je iba o fot'akoch, ale mdZe sa pochvalit' aj
prepracovanymi parametrami pri ostatnych
komponentoch. Batéria s dlhou vydrzou (4
000 mAh) by mala v spojeni s 6,2-palcovym
HD+ displejom, procesorom Mediatek Helio
P70, 4 GB RAM a 64 GB ROM postacit'

aj mierne narocnejsim pouzivatel'om.
Pocitame vsak, ze najvacsim t'ahakom
tohto smartfénu bude uz spominany
fot'ak s makro schopnost'ami.

MotorolaOne Macro je na Slovensku
dostupny uz v tychto dioch za sumu 229
eur a v dvoch farebnych prevedeniach

— Space Blue alebo Ultra Violet.

Moto G8 Plus prinasa

malé aj vacsie vylepsenia

do rodiny G zariadeni

Prvotriedne funkcie, na ktoré si uz zakaznici
Motoroly mohli zvyknat', napriklad

pre stredn( triedu skvelé fotoaparaty,
vynikajici zvuk a dlha vydrz batérie, sd
pritomné aj v novom Moto G8 Plus. Po
novom vSak takmer vSetky parametre

Plus sa teraz mdze pochvalit' inteligentnym



fotoaparatom s rozliSenim 48 MPx,

Quad Pixel technolégiou a 4x vySSou
citlivost'ou na svetlo. To zaisti, Ze kazdy
nasnimany zaber bude ostry a Zivy a tiez
to, Ze noné fotky Ci zabery urobené za
horSich svetelnych podmienok bud( vd'aka
No¢nému snimaniu ovel'a lepSie nez na
aké mobhli byt' pouZivatelia navyknuti. Do
ponuky fotoaparatov pribudla taktiez akéna
videokamera s 117° ultrasirokym zornym
uhlom na zaznamenavanie Sirokouhlych
videT pri drzani telefonu vo zvislej polohe.
A pokial' st pre vas prioritou selfie, G8 Plus
potesi prednym 25 MPx fotoaparatom.

Telo G8 Plus ukryva 6,3-palcovy

displej s rozlisenim Max Vision FHD+

s pomerom stran 19:9 a takmer
bezokrajovou obrazovkou, perfektnou
pre sledovanie obl'Gbenych relacii a
filmov. Milovnikov filmov & hudby
poteSia taktiez dualne stereofénne
reproduktory vyladené od Dolby, ktoré
sU dvakrat vykonnejsie ako pri predoslej
generacii a majd o 50 % hlasitejSie basy.

Po stranke komponentov G8 Plus tiez
nesklamal. 4 000 mAh batéria ponikne
vydrz az 40 hodin a s technolégiou
TurboPower a pribalenou rychlou
nabijackou uz priamo v baleni zaisti
fungovanie bez prestavok aj pri tych
najaktivnejsich pouzivatel'och. Silu tomuto
smartfonu dodava chipset Qualcomm
Snapdragon 665 postaveny na novej 11
nm architektare, vd'aka ktorej dosahuje
ten spravny kompromis medzi Setrnost'ou
batérie a dostatonym vykonom. A tak ako
je uz pri smartfénoch Motorola tradiciou,
ma aj Moto G8 Plus ¢isty Android 9 Pie, iba
s vylepSenim v podobe Moto Experiences.

Moto G8 Plus bude na Slovensku
dostupny 5.11.2019 za cenu 269 eur

v dvoch farebnych prevedeniach,
Cosmic Blue alebo Crystal Pink.

Moto E6 Play ako skvely
spolocnik pre nenarocnych
pouzivatel'ov

Spotrebitel'ov s obmedzenym rozpoctom
je stale dost' a je (plne pochopitel'né, Ze
nie kazdy si moze, alebo chce kazdy rok
dovolit' vlajkovi lod' za tisic eur. Preto

v ponuke Motorola existuje rada E a
novinka s menom Moto E6 Play prinasa
vSetky moderné nutnosti v peknom
obale s vel'mi zaujimavou cenou.

Hoci ide o smartfon nizsej cenovej
kategorie, ponika Moto E6 Play
itacku odtlackov prstov umiestnend
na zadnej strane telefonu a dokonca
aj vstavand technolégiu odomknutia
tvarou. Vn(tri smartfénu sa ukryva,

na svoju cenu Gctyhodnych, 32 GB
vstavaného ukladacieho priestoru s
moznost'ou rozsirenia o d'alSich 256
GB pomocou slotu na kartu microSD.

Kapacita batérie 3000 mAh ni¢im
neoh(ri, no na bezné pouZivanie
(najma pri menej naro¢nom chipsete)
bohato postaci. Rovnako postacujici
je aj 13 MPx zadny fotoaparat a
5,5-palcovy displej Max Vision HD+
so Sirsim pomerom stran, ktory sa
vSak stale pohodlne drzi v rukach.

Moto E6 Play do slovenskych obchodov
dorazi uz 15.11.2019 s cenou iba 99
eur a dvomi farebnymi prevedeniami

— Steel Black a Ocean Blue.

Daniel Paulini
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TRENDY

TEMA

PriSiel uz cas pozriet' sa na to, co m6Zzeme ocakavat' od
novej generacie? Mozno ano, mozno nie. Kazdopadne, dali
sme si namahu, aby sme trosku upratali v dostupnych
informaciach a zosumarizovali sme ich na jednom mieste.

PlayStation 5

VSetci uz vieme, Ze konzola pride na
trh pocas budicoro¢nych viano¢nych
sviatkov. Co véak nepozname, je
cena. Ta sa ale odhaduje na 499 eur.
Hovorilo sa aj, ze by Sony malo prist’
hned' s dvoma systémami naraz,
jednym lacnejsim, druhym drahsim,
toto vSak zatial' nie je potvrdené.

Co sa samotného hardvéru tyka, je uz isté
osadenie procesoru od AMD, konkrétne
Ryzen tretej generacie s 6smimi jadrami
7 nm Zen 2 architektdry. O grafiku sa
bude starat' €ip z rodiny Radeon Nauvi.
Ten sa mo6ze pochvalit' hardvérovou
podporou Ray tracingu. TaktieZ bude
urcite pritomna Blu-ray mechanika, ktora
si najnovsSie poradi aj so 100 GB diskmi.
Nesmieme zabudn(t' na pritomnost’
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SSD (1-2 TB), ktoré by malo nahravacie
Casy skratit' na minimum alebo v
niektorych pripadoch odstranit' Gpine.

Demonstrovali to na ukazke z hry
Marvel’s Spiderman, kde PS4 pro naditala
Jfast travel’ za 15 sekdnd, zatial' co

SSD za 0,8 s. Neskor Sony dodalo,

Ze i5lo o ten ,pomalsi disk’. Zaroven
dodali, ze rychle nacitanie nebude
jedinym benefitom. Bude rychlejsie
nalitavat' svety a prostredia a tiez aj
samotny pohyb v nich bude rychlejsi.

Taktiez Stadia nebudd musiet' pouzivat'
triky ako na starych mechanickych
HDD, ked' museli mat' niekol'ko verzii
tych istych dat, ¢o sa, samozrejme,
ukazalo aj na vel'kosti hry. Tituly

budd tiez inStalované na segmenty,

¢o znameng, Ze ak prejdete kampan,

mozete ju odinstalovat' a nechat' si len
multiplayer, Co uSetri kopu miesta.

Hovori sa o hrani v 8K, no tomu az tak
vel'mi nechceme verit'. Ratame vSak s
tym, Ze urcite zvladne prehrat' film v
tomto rozliSeni. So Specifikaciou, ktord
konzola ma, nebude problém hrat' 4K
60FPS. Aj vd'aka tymto informaciam je
takmer isté, ze bude disponovat' novym
HDMI vystupom 2.1. DalSia novinka bude
Setrenie energie pri uspati. Vylepseny
bude aj ovladac. Dizajn eSte sice nie je
isty (tak ako v pripade samotnej konzoly),
no urcite bude mat' novy systém
haptického vibrovania, ktorého droven
bude v zavislosti od deja na obrazovke.

Istou zmenou prejda tiez ,triggery".
Najnovsie budd mat' adaptivnu odozvu
podl'a toho, ¢o alebo s ¢&im hrate.



Priklad: pokial' budete chciet' natiahnut'
luk, tlacidlo pdjde ovel'a t'azsie ako

ked' striel'ate z piStole. Navyse, podl'a
vsetkého bude v ovladacoch vacsia
batéria, ¢o je vzhl'adom na slabd vydrz
tych sGcasnych skvela sprava. Posledna
vec k hardvéru je samozrejme virtualna
realita. Nie je potvrdené, Zeby PS5
podporovalo stc¢asnd generaciu VR, no
ked'Ze je isté, ze VR2 nepride zaroven aj

s konzolou, m6zeme predpokladat’, Zze
tam podpora bude. V poslednej dobe sa
tiez vel'a hovorilo o spatnej kompatibilite
hier. Najskor bola potvrdena, potom prisli
informacie, Ze to vraj nebude az také
jednoduché. Momentalne ale stale plati,
Ze PS5 bude podporovat' hry z PS4. Zatial'
viac necakajte. A tym myslim, Ze by ste
nemali ¢akat' viac ani pri hrach z PS4,
pretoZe podl'a niektorych patentov vyssi
vykon nebude znamenat' vyS$Si vykon

v tychto hrach. Pre predplatitel'ov PS
Plus je urcite dobrou spravou to, Ze svoj
Gcet jednoducho migrujete do nového
systému bez problémov, jednoduchym
prihlasenim, bez nejakych nastaveni
alebo Specialnych poziadaviek, ¢i prace
navyse. Pocita sa tiez s rozSirenim PS
Now, €o je streamovacia sluzba od Sony.

Novy bude tiez operacny systém, ktory
bude konzolu pohanat'. Zmeni sa
vizuale. Podl'a dostupnych informacii
bude hlavné menu nastavené tak, aby
ste si konzolu mohli viac nastavit' podl'a
svojich predstav a tiez si aj vybrali o
tam bude a nemuseli to hl'adat'.

Je to navrhnuté tak, aby si hraci mohli
vybrat', ¢o chca robit' z domovskej
obrazovky PS5 a otvorit' priamo to,

¢o chc(, namiesto nacitania hlavnej
ponuky hier a vyberania z nej.

Posledna vec, ktora znie doslova
revolucne, je meno novej konzoly
od Sony — PlayStation 5!

Xbox Scarlett

Toto je zaujimavé. Napriek tomu, Ze
Microsoft predstavil svoju konzolu
skor, dokonca nazivo na E3, vieme
toho o nej celkom malo. A rovnako
ako aj pri Sony, ani v tomto pripade
netusime, ako bude vyzerat'.

Hardvérové Specifika s este
zaujimavejsie. Pdvodne sa hovorilo az o
dvoch konzolach. Prva je Xbox Lockhart,
ktora by mala mat' 8 jadrovy procesor
od AMD, grafiku by mal pohanat' ¢ip

s technolégiou Navi a vykon by mal

byt' okolo 4 Teraflopy (Xbox One X ma

6 Teraflopov, PS4 Pro 4.2 Teraflopu).
Sekundovala by tomu 12 GB GDDR6

a 1T B SSD. Najnovsie vsak plati, ze
Microsoft vypusti do sveta len jednu
konzolu, td vykonnejsiu s pracovnym
nazvom Xbox Anaconda, s Custom
AMD Ryzen procesorom, so Zen 2
architektGrou a 8 jadrami (7 nm). O
grafiku sa bude starat' Cip Radeon Navi
s hardvérovou podporou Ray tracingu.
Spekuluje sa 0 16 GB GDDR6 a tie?

1 alebo 2 TB SSD, kde tiez potvrdili
minimalne alebo Ziadne loadingy.

SI'Gbili ndm hranie v 8K 120FPS,
ako aj Sony, no bud'me realisti.
V/ykon oboch konzol bude zrejme
na Grovni 12-14Teraflopu. Na 4K
60FPS treba aspon 8 Teraflopu, aby
to bolo bez nejakych kompromisov.

Zaklady matematiky nepustia, takze sme
vSetci zvedavi, ako to s tym 8K myslia.
Otazka je ohl'adom pouzitia mechaniky.
Microsoft uz ma na trhu digitalnu verziu
Xboxu, teda konzolu bez mechaniky.
Momentalne je okolo toho ticho,, no

s najvacsou pravdepodobnost'ou

tato generacia este mechaniku bude
mat', aj ked' bude zrejme posledna.

Co sa tyka ovladaca, nebolo potvrdené
ni¢. Xbox One ma taky skvely ovladac,
Ze ani nebude nutné ho nejako menit,
aj ked' nejakou malou zmenou urcite
prejde. Daldia skvela sprava je, e
vsetok hardvér, ktory ste si kapili k
Xbox One, bude fungovat' aj v pripade
novej generacie. Pokial' teda mate v
plane kupovat' Elite 2, ani nevahajte.

Pokial' ide o spatna kompatibilitu hier,
mdzete ocakavat', ze budl a vSetky.
Ked' vravim vsetky, tak vSetky az od

povodného Xboxu. Toto u konkurencie
mobzeme zazit' jedine u Nintenda (a PC
samozrejme), takze jedina ¢ierna ovca
bude Sony. Ked' vSak zoberieme do Gvahy
komplexnost' ich procesora v PS3, bol

by to maly zazrak rozbehat' inde, aj ked'
je pravda, ze mozno nejaky emulator...

Kazdopadne, so sluzbami si Microsoft
ide svoje uz dlhSiu dobu a bude v skvelej
praci pokracovat' d'alej. Ich streamovacia
sluzba Game Pass je navySe dostupna

aj na Slovensku. Xbox Live by tiez nemal
byt' problém rozbehat' na novej konzole
jednoduchym prihlasenim. Novinkou
bude Project xCloud. Sluzba eSte nema
presné meno, no podstata ma byt' ta, ze
budete moct' svoje hry hrat' na ¢okol'vek,
teda od Xboxu az po mobilny telefén.

Bude fungovat' ako aj Game Pass, teda
okrem streamu moZzete titul aj stiahnut'
do zariadenia. Taktiez tam bude funkcia
streamovania hry z konzoly do mobilu.

Skoda je absencia nejakej VR alebo

AR, pretoZe konzola bude mat' dost'
vykonu na podobny projekt a stadia,
ktoré momentalne Microsoft vlastni, by
nemali problém spravit' nieco na tento
hardvér. Uvidime, Co prinesie budlicnost'.

Ako vidite, vyzera to zaujimavo a
rozhodne sa budeme mat' na ¢o tesit'
a urcite mnohi z vas vedia, ako budi
.vyzerat™ dar¢eky na buddce Vianoce.

(Pouzité fotografie sG len ilustragné.
Oficialne fotky dostupné nie sd a preto

sa moze finalny produkt lisit".)

Rébert Gabcik
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TRENDY

ROZHOVOR

Rozhovor so Stand-up komikom
"Vel'majstrom Jerrym"

Ako ste si uz mohli v priebehu
niekol'kych rokov vSimnat' obsah
magazinu sa snazime spestrit' aj
rozhovormi s réznymi zaujimavymi
I'ud'mi. Tentokrat sme si zobrali na
paskal Jaroslava Szaboa ktory vam
prezradi ¢i eSte vo svojom veku hrava
hry na akej platforme a tiez odhali nieco
zo svojho profesionalneho Zivota.

Asi t'a neprekvapi, ak t'a poziadam o
kratke predstavenie, hlavne teda pre
Citatel'ov, ktori t'a mozno poznaja
len ako Jerryho Vel'majstra:

Zdravim Citatel'ov herného typu. O
mne asi len tol'ko, Ze som herec, komik,
spolumajitel' znacky Temné Kecy,

milovnik filmov, serialov, hier a komiksov.

Pre Gplnost', som sice tuc¢ny, ale dokazal
som to sam.
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Pre nasich citatel'ov je internet
takmer domovom. Tvoje videa si na
internete casto neprehliadnutel'né.
Ked' si zaspominam na ¢asy par
rokov dozadu, tak format Stand-up
comedy v nasich kon¢inach nebol az
taky znamy, teraz je to inak. Ako to
vnimas ty? Pomohol vam internet a
videa v rozsirovani vasej tvorby.

Rozhodne sme znami vd'aka internetu,

to bez debaty. Len nas kanal na YouTube
ma momentalne cez 40 mil. videnT a keby
som k tomu priratal aj vSetky d'alSie
stranky, spoluprace, atd"., dostali by

sme sa na Cislo, ktoré, hoci netusim tak
odhadujem, Ze mozno aj 2-krat tol'ko. A
¢o sa l'udi tyka, pozna ma 7 z 10 taxikarov,
takze by som povedal, Ze znamost' znacky
je slusna. Ale o ti poviem, z videni sa
nikto nenaje a ja uz vébec. :D

Priznam sa, Ze najprv som pocul ,Temné
kecy", az potom prisiel ,,nejaky" Jerry. V
kazdom pripade si rad kliknem na vase
videa a vzdy sa viem pobavit'. Je vidiet',
Ze vas tato praca bavi. Mate stale to
isté zapalenie pre vec ako na zaciatku?

Ja osobne to robim kvoéli adrenalinu a fakt
Gprimne milujem, ked' sa I'udia smeja.

Je to paradny pocit Cistej energie, ked'
rozosmejes v sale 500 I'udi a ide k tebe
vina smiechu. Milujem to. Je z toho dobra
karma. Ostatni to majd urcite podobne.

Kde v3ade ziskavas inspiracie?
Pripravujes si vobec nejaké
presné scenare, alebo je to
vacsinou improvizacia?

VSetko v mojom pripade je pripravené,
improvizacia max. 20 percent. InSpiruje
ma rodina, priatelia a moj vlastny Zivot.
Dokazem totiz od detstva prit'ahovat'
nenormalne situacie. fudujem sa, ze
ma eSte neuniesli mimozemst'ania.

Aj ked' mam pocit, Ze raz mozno 3aj
ano... alebo mozno aj dvakrat.

Vzdy ma zaujimalo, €i st vSetky
pribehy vymyslené, alebo sa to
skutocne stalo. Pretoze, ak je to vSetko
real, tak tvoj Zivot je potom jedna
vel'ka sranda. Predpokladam vsak,

Ze je to tak rozumne rozdelené.

Ono je to real, ale, ako sa hovort:
.Pravda nesmie stat' v ceste dobrému
pribehu". Je to trosku nafiknuté, ale
zaklad je vzdy pravdivy. Casto to nie
je vébec sranda v momente, ked' sa
tie veci dejq, vtipné st az ked' ich
spracujem v dusi a potom rozpravam.

Ako 33 rocny chalan, ktory sa dlhé roky
venuje hernému priemyslu, som proste
nemohol prehliadnut, Ze aj ty fandis
hram. Mas na to eSte nejaky cas? Ak
ano, aka je tvoja najobl'ibenejsia hra?

Hravam denne aspon hodinu. Je to pre
mna najvacsi relax. VSetky hry hravam
bez zvuku a popritom sledujem esSte
nejaky serial alebo film. Sdstredit’



sa len na jednu vec je pre mna
malo. NajradSej mam budovatel'ské
stratégie, manazérske hry a RPG.

Teraz hravam Tropico 6 a najviac sa
teSim na Wasteland 3. Ale hravam fakt
vel'a. Na Steame mam cez 1000 hier.

Obcas si pocas svojich vystipeni
vystrelis z gamera, pripadne, v
tomto zmysle, zo samého seba.
Myslis si, Ze aj v dnesnej dobe vnima
okolie I'udi, ktori hraji hry, ako
.Cudakov”. V minulosti, teda hlavne
v nasich koncinach, to tak bolo.

\/6bec neviem, neriesim, kto to ako
vnima. Je mi to dost' jedno. Clovek ma
pravo robit' Cokol'vek sa mu chce, ak
nezasahuje do slobody iného ¢loveka.

A ¢o tvoj nazor na e-sport a
cosplay. Tieto dve veci u nas
zaznamenavajl obrovsky rozmach.
Hlavne ten elektronicky Sport.

Cosplay mam vel'mi rad. Sam by
som chcel nejaky kostym, najlepsie
nieco zo Star Wars, ale bol by mi
dobry akurat tak DZaba Hat. Mam
aspon helmu Darth Vadera.

E-sport je fajn, beriem to. Aj ked', ja nie
som vel'mi na multiplayer a nesledujem
ani YouTuberov, ktori sa zaoberajd
hernym priemyslom. Jedine v pripade, ze
sa neviem pohn(t' v nejakej hre, tak si
pozriem nejaky gameplay, ale inak nic.

TaktieZ o tebe viem, Ze si fanGsik Star-
Wars univerza. Predpokladam, Ze si v
decembri nenechas ujst' chystany The Rise
of Skywalker. Uzavrie sa tym skutocne cela
saga?

Urcite si to pozriem a urtite sa
neuzavrie. To by bolo z obchodného
hl'adiska dost' blbé rozhodnutie.

A predpokladam, Ze vies, Ze sa chysta
aj pribehova hra z univerza Star-
Wars s nazvom Star Wars Jedi: Fallen
Order. Planujes si ju zahrat?

Jasné. Uz aby to bolo. :D

ESte by si mi mohol na zaver povedat',
na akych platformach hravas a hlavne,
¢i planujes kipu novej konzoly, ked'ze
buddci rok k nam dorazi d'alSia
generacia PlayStation a Xbox.

Primarne hravam na Desktope, mam
aj PlayStation 4 Pro, Nintendo 3DSXL a

l"l\lil i

planujem si kapit' Nintendo Switch Lite. No
a ked' bude nova generacia PlayStation, tak
okamzite kupujem v ten den rano o Siestej. :D

Za redakciu Generation magazin, ti vel'mi
pekne d'akujem a prajem vSetko dobré

v sikromnom a pracovnom Zivote.

Nech t'a teda sila sprevadza!

Jan Schneider
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ESET vydava nove verzie svojich
bezpecnostnych rieseni aj pre gamerov

Spolocnost' ESET vydava novi verziu
svojich bezpecnostnych rieSeni pre
domacich pouzivatel'ov s pocitacmi a
laptopmi s operaénym systémom Windows
— ESET Internet Security, ESET NOD32
Antivirus a ESET Smart Security Premium.

Pocitace a laptopy vytvaraja ich tvorcovia
so zretel'om na vysoky vykon pre potreby
sledovania videi a hranf hier. Je preto
vel'mi ddlezité, aby bezpecnostny softvér
nezat'azoval vykon tychto zariadeni a
zaroven stale zabezpeloval ich maximalnu
ochranu. ESET rieSenia gamerom preto
umoziujd hrat' sa hry, pracovat' alebo len
browsovat' po internete bez spomaleni.
Kl'GEovou vlastnost'ou tychto rieseni je
nizka zat'az na systém, o pouzivatel'ovi
umoznuje zachovat' vysoky vykon pocitaca
a predizit' tak Zivotnost' hardvéru.

Herny rezim pre zachovanie
vysokeho vykonu

Bezpelnostné riesenia taktiez obsahuja
herny rezim, ktory automaticky odd'al'uje

10 | Generation

zobrazenie kontextovych okien a vykonanie
aktualizacii alebo inych systémovo
narocnych aktivit na obdobie po hrani

hier. Aby mohli hry alebo iné aplikacie,
ktoré si spustené na celej obrazovke,
naplno wyuzit' vykon systému.

Novy rad obsahuje Specialnu bezpecnostni
vrstvu pokrocilého strojového ucenia

a viacero vylepsenych technolégii
zameranych na finan¢né transakcie

a ochranu zariadeni v domacnosti.
.Predpovede analytickych spolo¢nosti
hovoria o naraste poc¢tu domacich
zariadeni pripojenych k internetu. Smart
televizory s kamerou na Skypovanie,
chladnicky pripravené nahlasit' majitel'ovi
dochadzajlace mlieko a zariadenia
monitorujlce dych, spanok a polohu deti.
\/Setky tieto zariadenia s pripojené k
internetu a zasielajd nan Gdaje,” opisuje
sG¢asny stav produktovy manazér
spolocnosti ESET Matej Kristofik.

.Narastajdci pocet zariadeni pripojenych
k internetu predstavuje pre hackerov

obrovskd prileZitost'. Bez bezpe¢nostnych
produktov, ktoré dokazu nepretrzite celit'
pokusom hackerov na v3etkych Grovniach,
mozu byt' domaci pouZzivatelia vystaveni
riziku, Ze sa stand obet'ou pocitacovej
kriminality. Tomuto sa prave snazia
zabranit' ESET rieSenia — poskytnat'
domacim pouZzivatel'om bezpecnost' a
istotu v tom, Ze na ochrane ich zariadeni
pred kybernetickymi Gtocnikmi pracuje
viac ako 30 rokov skdsenosti z oblasti

IT bezpetnosti," vysvetl'uje Kristofik.

Najnovsie verzie ESET
bezpecnostnych rieseni pre
domacnosti obsahuji aj tieto
vlastnosti a vylepSenia:

Pokrocilé strojové ucenie: Nova vrstva
zabezpecenia sl(zi na presnejsie
odchytavanie Skodlivého kédu a Skodlivych
aplikacii a vyuziva viaceré algoritmy
strojového ucenia (Machine Learning).
PouZivatelia sG tak lepsie chraneni pred
novymi hrozbami alebo O-day Gtokmi,
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ktoré vznikaja kazdy den. ESET sa
strojovému uceniu venuje uz od roku 1998,
tato Specialna vrstva je vsak scast'ou
detekcie priamo v produkte, &im zvySuje
zabezpecenie aj tych zariadent, ktoré

majl obmedzeny pristup k internetu.

2005

Algoritmy strojového ucenia st pritom
ESETom pravidelne kontrolované a
aktualizované tak, aby ¢o najlepSie sldzili
na ochranu digitalnych zariadeni.

VylepSena Zariadenia v domacej

sieti*: Tato funkcia slGzi na hl'adanie
zranitel'nosti, slabych pristupovych
hesiel a Skodlivého kédu vo vSetkych
zariadeniach, ktoré ma pouzivatel'
pripojené k domacemu routeru. Kontrole
je podrobeny aj samotny router.

Zranitel'nosti vyhl'adava v smart home
zariadeniach, ako s bezpecnostné
kamery, smart televizory, chladnicky,
tlaciarne, ale aj na beznych zariadeniach
ako s mobilné telefony a tablety. VSetky
zariadenia znazorni na zrozumitel'nej
schéme a pri najdeni problému poskytne
pouzivatel'ovi jeho jednoduché rieSenie.

VylepSeny Anti-Phishing: Chrani pred
kradnutim osobnych a pristupovych
Gdajov. Najnovsie sa zameriava aj na
homoglyfické Gtoky, pri ktorych hackeri
vytvarajl phishingové webstranky s
adresou podobajlcou sa na legitimne weby

O O

pouzitim podobne vyzerajlcich pismen z
inych abecied. Napriklad z gréctiny alebo
hebrejciny. Tu je napriklad znazorneny
znak vyzerajaci ako pismeno ,p" vo
viacerych abecedach. Bezny pouzivatel
rozdiely nevidi:

Latinka

P

Grécka abeceda

p

Cyrilika

P

\lylepsena Ochrana online platieb*:
Chrani online transakcie tak, ze Sifruje
komunikaciu medzi klavesnicou a
Specialnym prehliadacom, ktory sa spast'a
automaticky pri otvarani internetbankingu.
Chrani tak pouZzivatel'a pred Skodlivym
kddom, ktory sa snazi odchytavat'
stlatené klavesy a tym padom pristupové
mena a hesla. Najnovsie takto chrani aj
kryptomenové elektronické pefnazenky.
ESET Internet Security, ktorého sicast'ou
je tato funkcia, nedavno ziskal certifikaciu
MRG Effitas' Online Banking/Browser
Security. Certifikacia sa zameriavala

o O
Q0

na testovanie Skodlivého kodu
zameraného na financné transakcie.

VylepSené Sifrovanie ESET Secure Data**:
Funkcia umoznuje pouzivatel'om Sifrovat'
data na svojom zariadeni alebo obsah
vymenitel'nych médii. Pouzivatel' méze
takto zasSifrované Udaje najnovsie otvorit'
aj na akomkol'vek Windows zariadeni po
vloZenT hesla, ktoré pri Sifrovani vytvoril.

Vylepseny Password Manager**:
Pomaha ukladat' a spravovat' heslg,
automaticky vyplfiat' formulare a
polia a vytvarat' extra silné Sifrované
hesla pre zvySenl bezpecnost'. Staci
vam pamatat' si vase hlavné heslo.

Funkcia je k dispozicii aj pre
zariadenia s operaénym systémom
Mac, i0S alebo Android. Novinkou je
zvySené zabezpelenie pristupu do
Password Managera dvojfaktorovou
autentifikaciou cez iOS Face ID
alebo Google Authenticator.

*k dispozicii len v produkte ESET Internet
Security a ESET Smart Security Premium

**k dispozicii len v produkte ESET
Smart Security Premium

Aktualni pouzivatelia ESET rieSeni

s v tychto dhoch upozorfiovani na
moznost' upgradu na najnovsiu verziu,
pripadne je ich produkt automaticky
upgradnuty. Prechod na najaktualnejsiu
verziu ESET produktu je vzdy bezplatny.
Najnovsie verzie ESET Internet Security
a ESET NOD32 Antivirus s( stcast'ou

aj zvyhodneného balika ESET Family
Security Pack, pri ktorom si pouzivatel'
vybera ochranu Styroch domacich
zariadeni podl'a vlastného vyberu az na
18 mesiacov. ESET zaroven zachovava
vSetky zl'avy na tieto produkty pre
zdravotne t'azko postihnutych a taktieZ
pre drzitel'ov kariet ISIC, ITIC a EUROZ26.

Licenciu Windows rieSenT je
mozné preniest' aj na zariadenia

s inym operacnym systémom.

Viac informacii najdete na www.eset.sk.
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Krali videa

PRIPRAVOVANA NOVINKA, KTORA S| ZISKA VSETKYCH FILMOVYCH VETERANOQV

Cosi nepredstavitel'né pre novodobi
generaciu filmovych nadSencov, no kus
historie a nostalgie pre tych, ktori maja
striktné restrikcie krajin vychodného
bloku stale v Zivej pamati. Aj tak sa da
v kratkosti zhrnat' hlavna myslienka
pripravovanej novinky Krali videa.

Do akej miery je pre vas dolezity kvalitny
obraz, zvuk i dabing filmu, ktory
pozerate? Co pre vas znamena doslova
rusivy element? A akym spésobom
(nielen) novinky v kinematografii
sledujete? Pouziva niekto z vas VHS
nosic? Vedzte, Ze tieto otazky sa
nepytame nahodou. Na ich principe
totiz vznikla snimka Krali videa, ktora
ma hlbSiu myslienku, nez by ste cakali.

Zabudnuté VHS kazety

Prave tie boli prvym, masovo rozsirenym
nosicom filmov pre domace prehravanie.

12 | Generation
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Casto predstavovali dokonca jedind dostani nekompromisna stopku. Aj v
moznost', ako konkrétnu snimku pozriet.  tomto smere ale platilo zname prislovie:
Ved' komunisticky rezim starostlivo .Zakazané ovocie najlepSie chuti’. Preto

filtroval, aké filmy do krajiny pusti, a ktoré  sa vel'kému dopytu tesila predovSetkym




zanrova hollywoodska tvorba, ktora
bola v komunistickom Ceskoslovensku
takmer neznamym pojmom.

Po pade Zeleznej opony vstapili

na trh spolo¢nosti, ktoré zacali
zahranicné filmy legalne licencovat,
dabovat' a irit' medzi I'udr.

oboznamovali so zahrani¢nou
produkciou. Kazety sa medzi fandsikmi
filmov kopirovali a Sirili bud' priamo
medzi I'ud'mi (zvlast' ku koncu 80. rokov)
alebo na réznych burzach. O kvalite vak
nemohla byt' v tom ¢ase Ziadna rec.

Fenomén jednohlasného
dabingu

Poculi ste o iom? Podstatn Glohu v
nom zohravali uz zmienené VHS kazety.
Ti skorSie narodeni si urcite spominajd
na casy, ked' si pustili film, poculi
originalny zvuk, no cez neho slcasne i
monotonny hlas jediného prekladatel'a.
Ten komentoval presne to, ¢o sa vdanom
momente na obrazovke dialo. Ak sa vam

Kralove videa
* Trailer

| ]
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takyto model nepacil, museli ste si ngjst’
inG zabavu. Inda moznost' neexistovala.

Délezité je podotkn(t', Ze podobny
dabing vznikal hlavne pre zanrové
filmy, kde prim zohravala vizualne
zlozka. Dialégy Clovek potreboval
poznat' iba ramcovo, aby povedzme
vedel, pre€o zo zbrane vystrelila ta
¢i ona postava a podobne. Presne to
bolo Glohou jednohlasného dabingu.

Novinka ako zrkadlo
vtedajsej doby

Na rychlodabing z éry videokaziet
sa zameral aj pripravovany
dokument Kralové videa.

Okrem autentickych spomienok I'udj,
ktori tento 5tyl prekladov zazili na
vlastnej koZi, chcd jeho tvorcovia rozsirit'
obzory tym, ktori si nieco podobné
mozno nedokazu ani len predstavit'.

SGcast'ou snimky buda autentické

vyjadrenia znamych dabérov,
medzi ktorych nepochybne patria

Kralove videa
* Trailer 2

|

mena ako Ondfej Hejma, Frantisek
Fuka alebo Ondrej Neff.

Pomoct' mozete i vy

Slavnostna premiéra filmu este
nie je presne stanovena, no uz
teraz je k dispozicii trailer plny
nostalgie a krasnych spomienok.

Ako to uz s dielami bez znamok
masovosti a prvoplanovosti byva,
otazka dokoncenia snimky je
dnes najma vecou penazi.

Ked'Ze sa tvorcom filmu nepodarilo
ziskat' podporu Statneho fondu pre
kinematografiu, obratili sa s prosbou
na samotnych filmovych nadsSencov.
Doposial' bol projekt viac menej
financovany z ich vlastnych vreciek.
Samotné natac¢anie maja tvorcovia
za sebou, no stale je pred nimi
napriklad postprodukcia ¢i nutnost'
vysporiadat' autorské prava, aby sa
Kralové videa mohli legalne Sirit".

Ak vas zaujima éra videokaziet

s jednohlasnym dabingom, ich
vyroba a distriblcia a mnoZstvo
d'alSich zaujimavosti spojenych s
tymto fenoménom 80. a 90. rokov,
mdzete podporit' tento projekt

na strankach startovac.cz.

Rézia: Lukas Bulava
Dramaturgia: Petr Svoboda
Strih: Peter Pavlik

Produkcia: Artactive Film
Production, Blackout Production

Kralove videa
* Trailer 3

|

Generation | 13


https://www.startovac.cz/projekty/kralove-videa-dokumentarni-film/

TRENDY

TEMA

Aké auto si kapit? Na benzinowy,
naftowy, alebo elektricky pohon?

JEDNODUCHE ODPORUCANIE SICE NEEXISTUJ

Kazdy dnes hovori o elektromobiloch,
no slicasna ponuka je zatial' dost'
obmedzena a v mnohych pripadoch

nie je to najnovsie zaroven aj tym
najvhodnejsim rieSenim. Jednoduché
rieSenie pri hl'adani najvhodnejsieho
pohonu pre vase nové auto nenajdeme,
pretoze odpoved' sa odvija od viacerych
faktorov a hlavne vasich potrieb.

Zabavny benzin

Tak ako v diskusiach voti sebe bojuja
fanasikovia Androidu a Apple, ¢i Nvidie

a AMD, tak sa nemaj( radi fanGsikovia
benzinovych a naftovych motorov. Spojit'
sa dokazu jedine pri kritike elektromobilov.
Benzin je pre mnohych jednoducho

jedina normalna moznost' a cokol'vek iné
nema podl'a ich nazoru v aute ¢o robit'.

Benzinovy motor je zakladnou moznost'ou

pri skoro kazdom aute, ak uvidite v
reklame ,cena od’, tak si mézete byt' isti,
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Ze za najmenej penazi dostanete Gplne
zakladny benzinovy motor s malym
vykonom a vébec nie malou spotrebou. Ak
sa planujete premiestfovat' len v jednom
meste z bodu A do bodu B, m6ze vam
stacit' a vy pri kiipe uSetrite. Benzinovy
motor navySe byva dobrou vol'bou gaj

pri Castom jazdeni na kratke trasy.

Nemusite sa bat' ani vysledku honby
za ¢o najmensimi emisiami, teda
litrového motora s tromi valcami.
Samozrejme, v zlom prevedeni sG pre
normalneho motoristu peklom, ale
obcas ich niekto dokaze spravit' aj v
pouzitel'nej forme (napriklad v desiatej
generacii Hondy Civic). Pre auta nizsej
triedy sa stali samozrejmost'ou a
neostava nam nic ing, len si zvyknat'.

S vykonnym benzinovym motorom pod
kapotou je Santenie sa na cestach vel'kou
zabavou, ktorej jedinym problémom je
spotreba. Tie najlspornejsie benzinové

E, ALE VIEME VAM POMOCT ZORIENTOVAT SA.

motory, ktoré sa spotrebou blizia k
naftovym motorom, vel'a dynamiky
nepon(knu, a tie zabavné ju majd
vySSiu aj viac ako dvojnasobne.

Nafta vraj patri len do traktorov

Naftové motory maja obrovska vyhodu

v malej spotrebe, st preto vhodnou
vol'bou pre niekoho, kto hl'ada skutocne
Gsporné auto nielen do mesta, ale aj na
dlhé trasy. Navyse, v spojeni s normalnou
nadrzou (nie 40 litrové vysmechy
niektorych vyrobcov) mézete na jedno
natankovanie bez problémov prejst' aj viac
ako tisic kilometrov. Na takej dlhej trase
si mnohi majitelia niektorych benzinov
spravia n(tend prestavku aj dvakrat.

Za naftové motory si pri kGpe trochu
priplacame. Byvaji drahsie, menej
vykonné a pri niektorych vyrobcoch
vel'a moznosti ani nenajdeme. Kym
benzinové verzie vam pondknu aj s



tromi, Styrmi stupfiami vykonu, tak pri
nafte len jednu, pripadne dve. Jednou z
mala vynimiek je Peugeot, ktory to pri
vybranych modeloch robi prave naopak.

Naftovy motor sa vam odmeni skutocne
krasnou spotrebou, teda pokial' sa s nim
naucite spravne zit'. Presun po dial'nici so
spotrebou za 4 litre potesi, rovnako aj jazda
zapchatym mestom za 6. Vlysoky kratiaco
moment a dobré turbo pocitite hned' pri
poriadnom stlaceni plynového pedalu.

Naftovému motoru sa urcite vyhnite,
pokial' vac¢sinu Zivota stravite jazdenim

po meste na kratsich trasach. Jeho nizka
spotreba je sice lakava, no takymto Stylom
jazdy ho budete trapit' a je dost' mozné, ze
vas nepotesia faktiry za servisné tkony.
\/ konecnom doésledku usetrené peniaze
za nizku spotrebu vrazite do oprav ¢i
vymeny rdznych filtrov pevnych castic.

Naftové motory sa aj napriek kritike
nechystajd z trhu odist'. Ich moderné
verzie totiZ za benzinom vébec
nezaostavajd, vyrobcom sa podarilo
znizit' mnozstvo produkovanych splodin,
nemajd taky typicky neprijemny zvuk a
stale dokazu byt' prekvapivo svizné.

Zakladny hybrid

Elektrika zacina prenikat' do ¢oraz
lacnejSich automobilov, aj ked' nie v takej
podobe, akl by sme mozno cakali. Tie
Gplne zakladné oznacujeme ako mild
hybrid a v ich pripade sd skér takou malou
pomdckou. Vd'aka nej mdze auto vypnat'
klasicky spal'ovaci motor pri brzdeni, stati,
Ci jazde bez stlateného plynového pedalu.

Elektricky systém potom pomdze pri
okamzitom nastartovani a je drobnou
pomockou pre spal'ovaci motor. Mild hybrid

ale nedokaze rozhybat' auto samostatne,
jeho vyhodou je drobna Gspora spotreby
pri jazde v kolénach, kde vyrobcovia
sl'ubuja aj viac ako 10 percentn( Gsporu.

Klasicky hybrid je aktualne najrozsirenejsi
systém a funguje na principe
samonabijania. Na trhu je rozSireny

uz dve dekady a ako priekopnika pre
masove rozsirenie mézeme oznacit'
Toyotu. Tieto auta uz dokazu jazdit'
samostatne na elektricky pohon, no

v tomto pripade je eSte stale vyrazne
obmedzeny dojazd a aj rychlost'.

Hybrid vam pomoZze hlavne pri rozbiehani
sa a jazde v koldne, kde usetri slusny objem
benzinu. Nabijanie je automatické, co je
vyhodou z pohl'adu absencie nutnosti
klasického nabijania. No ak vas styl

jazdy neumozni dobijanie rekuperaciou,

tak sa vyhody rychlo stracaja.

Pri niektorych vyrobcoch mézeme najst’
zaujimaveé riesenia hybridov, napriklad
Honda vyuZiva benzinovy motor

vyhradne ako generator elektriny pre
elektromotor. V novom modeli CR-V
funguje vynikajlco a spotrebou sa dokaze
priblizit' klasickym autam strednej triedy.

Plug-in hybrid je
skvely kompromis

Medzistupfiom medzi zakladnym hybridom
a plnou elektrikou s Plug-in hybridy.

Ako z ich nazvu vyplyva, je potrebné ich
nabijat'. Stale je tu zakladom benzinovy
motor, no elektricka ¢ast' je vyrazne
vykonnejsia a ma pomerne slusn( batériu.

Tento typ aut je najvhodnejsim pre tych,
ktori Casto jazdia v meste, no zaroven

aj dihgie trasy na dial'nici. Sofér si

moZze vybrat', aky druh pohonu pouzije,
takZe napriklad pri jazde v meste mbze
ist' vyhradne na elektricky pohon.
Takyto druh jazdy dokaze usSetrit' dost'
penazi hlavne prijazde v kolonach.

Tie s postrachom spotreby hlavne
vykonnejsich benzinovych motorov.

Dojazd zavisi od konkrétneho modelu
auta, no nie je problém narazit' na cenovo
dostupné rieSenia, ktoré na jedno nabitie
zvladnu aj 50 kilometrov. To by malo stacit'
na bezny den v meste, pricom batéria sa
dobije doma, alebo na parkovisku v praci.

Nevyhodou celého riesenia je stale
pomerne vysoka cena, ked'Ze je pomerne
t'azké najst' zaujimavé a hlavne dobre
vybavené modely pod 30 tisic eur.
Jedinou pomocou mdze byt' Statna
dotacia, teda ak bude prave dostupna
pocas klpy vasho automobilu.

Za pIné elektro si priplatite
Z priemerného platu na Slovensku si
dnes nikto poriadny elektromobil nekdpi.

To, samozrejme neznamena, Ze ide o
nezaujimavé rieSenia pre najbohatsich.
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Ved' ten Gplne najlacnejsi ,Cinan”
predavany na Slovensku stoji 14 tisic eur
a vel'ké plany ma Skoda a VW. Zmeny
prichadzaja a v najblizsich rokoch sa

trh s automobilmi vyrazne zmeni.

Spominany ¢insky elektromobil za 14 tisic
ale vel'a vody nenamdti, skor len prilaka
pohl'ady. Je Skaredy, jeho maximalna
rychlost' je 85 kilometrov za hodinu a
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maximalny dojazd 145 kilometrov. Ako
nakupna taska pouzitel'né, pre bezna
rodinu urcite nie. Ovel'a zaujimavejsi

je Vokswagen e-up!, za ktory zaplatite
menej ako 18 tisic eur (tu sa pocita

s eco-bonusom vo vyske 4200 eur).
Nestrati sa ani na dial'nici a realny dojazd
vyrobca sl'ubuje v rozmedzi 180 az 260
kilometrov. Rychle nabitie batérie na
kapacitu 80% zvladnete za jednu hodinu.

Problémov pri elektromobiloch je viacero.
Tym hlavnym je cena a samotné nabijanie.
Aj so Statnym prispevkom si v cene
normalneho elektromobilu dnes kdpite
Spickové auto strednej triedy a na slavnu
Teslu ma skutocne len malokto. Navyse,
nabijanie nie je rychle, stanic je stale malo
a jednu nabijacku budete urcite potrebovat'
aj doma. Ist' na elektrinu k moru nie je
nerealne, ale ani extrémne pohodIné.
Benzinové pumpy najdete prakticky v3ade,
nabijacky nie, a preto si kazd( dlhSiu cestu
treba dobre naplanovat'. To, samozrejme,
plati v sG¢asnosti. Za dva-tri roky bude
situacia odlisnga, hlavne smerom na zapad.

Plyn stale existuje
Na koniec sme si nechali alternativny

plynovy pohon, ktory svoje najlepsie roky
Uz ma za sebou a nevyzera, Ze by sme

s

sa eSte niekedy dockali jeho navratu.
Automobily na kombinovany pohon LPG/
CNG a benzin stale najdeme napriklad

v ponuke Fiatu. Tu za Pandu zaplatite
len 10 tisic eur, ¢o je zaujimava cena.

LPG pohon (kvapalny ropny plyn) bol
rozsireny hlavne na prelome tisicroci,
takze auta s tymto palivom najdete
hlavne v ponukach autobazarov.
Prestavba klasickych aut nebola
cenovo narocna a vysledna Gspora
na spotrebe bola pomerne vel'ka.

S tymito autami vas nepustia do
podzemnych garazi, no vyhodou je
pomerne rozsiahla siet' vybudovanych
Cerpacich stanic. Taktiez treba pocitat’
s vacSou nadrzou na palivo a hlavne

v pripade starsich automobilov

je otazna aj ich bezpecnost'.

Stlaceny prirodny plyn CNG je zaujimavou
alternativou aj dnes, aj ked' oproti LPG

s nové motory o nieco drahsie, ved'

len pri spominanej Pande je rozdiel
medzi LPG a CNG motorom 2500

eur. Spotreba je vsak vyrazne nizsia

ako pri benzine, dokonca nizsia aj v
porovnani s naftovymi motormi.

Matas Paculik
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Red Dead Redemption 2 vysla napokon aj na PC

Jedna z najlepsich hier tejto generacie,
Red Dead Redemption 2, vysla nakoniec
aj na PC platforme. Na detailoch
vystavany westernovy klenot od
Rockstaru sa prvykrat objavil na
PlayStation 4 a Xbox One koncom
oktobra minulého roka. PC verzia, ktora
prisla 5. novembra 2019, priniesla
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vylepSeny vizual a novy obsah pre
hratel'nost' v podobe zbrani i bounty
misil, a to hned' na viacerych klientoch
— Steame, Epic Store a Rockstar Games.

Rockstar sa dIhé mesiace zdrahal ohlasit'
hru na PC. Casto sa ale objavovali leaky,
vierohodnejSie i menej pravdepodobné,

ktoré napovedali, ze hra by sa na tejto
platforme mozno nakoniec predsa

len mohla objavit'. A to aj napriek
tomu, ze prvy diel PC obisla Sirokym
oblikom a dokonca ani dnes nie je isté,
Ci sa tvorcovia do pripadnej verzie, ak
teda Red Dead Redemption 2 na PC
uspeje, rozhodnd napokon ist'. MozZno
vo forme remasteru, ktory by mohol
vyjst' na PlayStation 5 a novom Xboxe.
Hra svojho ¢asu zabodovala Zasne
vystavanym svetom, podl'a mnohych
dokonca najkrajsie vykreslenym
westernovym prostredim vébec, skvelo
napisanym pribehom, postavami, na
ktorych vam zacne skutocne zalezat',

a v neposlednom rade i prepracovanou
hratel'nost'ou s obrovskym otvorenym
svetom ponutkajicim mnozstvo hlavnych
i vedl'ajsich Gloh, tony minihier ako
Poker alebo Blackjack a nespocetné
mnozstvo réznych vol'nocasovych aktivit.
Hra sa ale nevyhla ani kritike. Mnohym
vadilo, Ze tych detailov tu bolo az prilis.
Konkrétne iSlo hlavne o minianimacie
zdvihania zbranf, réznych veci alebo
st'ahovania mftvych zvierat z koze.



Breakpoint Gplne wyhorel

L 'y

Pokracovanie celkom Gspesne prijatého
akeného titulu Ghost Recon: Wildlands
tak celkom nedopadol podl'a predstav
Ubisoftu. \/lastne dopadol priam
katastrofalne, pretoze hraci a rovnako aj
kritici na hre nenechali ani nitku suchd.
Obrovsky, no prazdny svet, v ktorom

sa ni¢ nedeje, slaba umela inteligencia,
nezaujimavé postavy a v prvom rade
tony mikrotransakcii. Podl'a sprav si
Ubisoft priznal svoju chybu, konkrétne
Yves Guillemot, generalny riaditel'
spolo¢nosti, povedal, Ze hra vysla prilis
skoro po Wildlands a prave tento fakt
mohol za nie vel'mi kladné prijatie. Je
ale to skuto¢nym dévodom, preco za
rovnaky ¢as predal Breakpoint len 20%

z toho, ¢o jeho predchodca? Skor za

tym buda (ne)kvality samotnej hry.

Bloodborne 2 tak skoro nebude

Najlepsia Souls hra, Bloodborne, ktora

v svojom nazve paradoxne ani nenesie
slovo Souls, je vystavnym titulom
vsetkych knihovniciek hracov hrajiicich
na PS4. Ani skvelé recenzie, (Zasné prijatia
a znamenité predaje vSak nezarucili, aby sa
obratom zacali prace na dvojke. Generalny
riaditel' From Software, Hidetaka Miyazaki,

je uz dlhy ¢as vystaveny kazdodennym
prosbam, aby sa zacalo pracovat' na
pokracovani, no az teraz sa vyjadril, ze
pripadny Bloodborne 2 nie je v jeho rukach.
Znacka je kompletne v rukach Sony a bez ich
pokynu Ziadna hra nebude, a nezalezi na tom,
¢i pod kridlami From Software alebo iného
Stldia. Bloodborne bol vo svojej dobe vel'kym
hitom a bolo by prinajmensom zvlastne,
keby Sony nechalo znacku lezat' bokom.
Nechava si ju ako eso v rukave pre PS5?

Postal po rokoch hlasa navrat

Ak ste si mysleli, Zze to ma séria Postal po
hrézostrasnej trojke z konca roka 2011

uz za sebou, mylili ste sa. Postal 4 bude.
Hru vyvijaja pdvodni tvorcovia zo Stadia
Running with Scissors, ktori sa rozhodli,
Ze nebud( dIzni ni¢ svojmu odkazu, a

tak pripravuja Postal, ktory je Postalom
po vSetkych strankach. Podpriemerna
grafika, humor pod Groven, extrémne
nasilie, rasizmus, tyranie zvierat, masové
vrazdy, pozivanie drog, vulgarny sex,
zbrane od vymyslu sveta (opat' budeme
maoct' striel'at' s mackou nasadenou na
hlavni). Svet sa spolu s hrac¢mi uz ale
posunul o poriadny kus dopredu, a tak
sme si nie celkom istT, ako to celé nakoniec
dopadne. Postal 4: No Regerts je dostupny
na Steame cez program Early Access a
hradi si hru zatial' dost' pochval'uja.

....................................................................................................................

—

4 — -

Pokracovanie legendarneho RPG,
Vampire The Masquerade: Bloodlines,
sa odklada na doteraz neupresneny
datum. Vydanie hry bolo pévodne
planované zaciatkom buddceho roka,
no teraz to vyzera, ze hra vyjde az v
jeho druhej polovici. A ak by sme chceli
byt' skutocne skepticki, tak mozno az
niekedy v roku 2021. Tvorcovia odklad
zddvodnili snahou priniest' ¢o najlepsi
herny zazitok. Urcite nechc(, a ani my
nechceme, aby sa opakoval pripad,
ked' vySiel prvy diel, ktory bol deravejsi
ako emental. Dokonca az tak vel'mi,

Ze este ani dnes nie je Gplne opraveny
moderskou komunitou. Verime, Ze
vyvojari zapracujd na sibojovom
systéme, ked'Ze z videi sa prave ten zdal

ako najslabsi ¢lanok celého projektu.

Activision sa chce zmenit'. VaZne. Nekecame.
Len nedavno vydany Call of Duty: Modern
Warfare nebude obsahovat' Ziadne lootboxy
¢i obdobné mechaniky. Spolo¢nost' uz

chce byt' dobra a nechce, aby na fu hradi
kricali. Friuk. Zacne touto hrou a nad'alej

uz bude do svaojich titulov implementovat'
Jen’ Battle Pass systémy. Také sd aspon
sl'uby. M6zeme im verit? Nuz, ni¢ iné nam
ani neostava, no musime byt' ostraziti. Ako
memento toho, ako jednoducho mdze herna
spolo¢nost' zmenit' rétoriku, mdZe poslizit'
Bethesda a jeho Fallout 76, ktory nemal
nikdy obsahovat' mikrotransakcie. Tvorcovia
vSak potom pripustili, ze z istej ¢asti tam
predsa len budd. Nakoniec sa ukazalo, Ze sa
do hry dostali aj také, ¢o priamo ovplyviuja
hratel'nost’, no a v sG¢asnosti uz dokonca
prebieha kauza mesacnych poplatkov...

Famy o novom Batmanovi

Internetom sa zacali Sirit' Spekulacie

o novej hre s Batmanom. Pokracovanie
Arkhkam série by malo niest' nazov Batman:
Arkham Legacy, a to je popravde vsetko, o
zatial' vieme. Leak priniesol prominentny
leaker podobnych sprav pod pseudonymom
Sabi, ktory ma na konte uz par slusnych a
pravdivych zarezov ohl'adom leakov hier od
Nintenda. Hru ma vydavat' opat' Warner Bros.
a za jej vyvoj by malo byt' zodpovedné Stldio
WB Bros. Montreal, ktoré svojho ¢asu do série
prispelo titulom Batman: Arkham Origins. Ten
je z pomedzi stcasnych hier s Batmanom
najmenej obl'Gbeny, hoci sa kvalitami

mohol vyrovnat' hram od Rocksteady, ktoré
naposledy prinieslo nie prave ukazkového
Batman: Arkham Knight. Uvidime, ¢i to
nakoniec bude pravda, no isté je, Ze nova
Batmania hra by vSetkych urcite potesila.
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Sniper Elite lll Ultimate Edition

SNIPER ELITE Ill U.E. JE UKAZKOVYM PRIKLADOM AKO PRIPRAVIT KVALITNY PORT PRE SWITCH

Ide zatial' o najlepsi port na Switch
vobec? Samozrejme, na tejto konzole od
Nintenda som nehral vSetky hry, a tak
moze byt' mo6j Gsudok skresleny, no pri
pohl'ade ako Sniper Elite Ill vyzera a hybe
sa, musim pred tvorcami z Rebellion snat'
klobik a Gctivo sa poklonit'. A teda moja
odpoved' je, Ze je dost' mozné, Zze o ten
najlepsi port aj naozaj ide. Stabilnych

30 fps pevnych ako krystalicka mriezka
diamantu, 720p v handheldovom méde,
1080p na TV s minimalnym poklesom
dynamického rozliSenia i pri narocnejsich
scénach, textary ostré ako cepel'
Rambovho noza a vyhladzovanie hran
jemné ako padaciky so semienkami
papavy, ktoré vietor rozosieva po okol.

Sniper Elite je séria akénych hier
odohravajlcich sa pocas druhej svetovej
vojny, ktoré s zamerané predovSetkym
na skryvanie sa v tiefioch, zabijanie zo
zalohy a pohyb po Spitkach. Jednoducho
stealth. VV hre ste ale snajperom a z toho
vychadzaj( aj Glohy, ktorym ako hraci
musite celit'. Casto je to prave strel'ba na
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vzdialené ciele, ktoré dokazete zasiahnut'
len vasou snajperkou, zbranou, ktora sa
hiboko v tyle nacistov za nepriatel'skou
liniou stane vasou najlepSou priatel'kou
a vlastne aj jedinou spolocnickou.

Treti diel sa odohrava vo vecne slnetnej
Afrike. Skvelé zasadenie umoznuje
vyniknat' podmanivej atmosfére
nekonecfného leta, pocas ktorého

sa na vas neustale lepi prepotené
obleCenie a nastava riziko Gpalu

skor, nez dokazete povedat' slovo
methionylthreonylthreonylglutaminyl-
arginyl. Pod vasimi krokmi sa ohybajlca
flora Specificka pre toto miesto na

zemi, zvetrané skaliska, z ktorych
neustale vietor zvetrava nanosy piesku,
blahodarné, tienmi pokryté plochy, na
ktorych prichadza Gl'ava porovnatel'na

s pocitom, ako ked' skocite to I'adovej
vody. Afrika je skvelym miestom pre hry,
nakol'ko je stale neopozerana a sama o
sebe ponika priehrstie moznosti. Dej je
zasadeny do roku 1942 pocas historickej
udalosti znamej ako Boj o Gazalu. Pre

predstavu, kde sa prave nachadzame,
Gazala je dedina nachadzajica sa
zapadne od mesta Tobruk. Volate sa Karl
Faiburne a ste snajperom v sluzbach
Spojeného kral'ovstva, ktora vas ako ¢lena
Exekutivy Specialnych operacii poverilo
sériou Gloh zameranych na zaskodnictvo,
prieskum, Spionaz a sabotaze. Hra
vlastne nema pribeh, len urcité pribehové
nitky, ktoré slGzia ako lepidlo drziace
jednotlivé levely pohromade. Ide o hru
zalozen( na historickych udalostiach

a nikto od takéhoto pocinu netaka
pribehovi hibku na Grovni Splinter Cell
alebo Metal Gear Solid, no podl'a mAa

by vacsia osobnost' hlavnej postave
prospela a vkusne prenesené emacie na
bojiska na rozpalenom piesku by mohli
dodat' pribehu na vaznosti, realistickosti
a umeleckosti. Singleplayerova kampan
ponlka osem misii s réznymi misiami.
Na prvy pohl'ad sa to nezda ako nejaké
horibilné ¢islo, no vzhl'adom na to, ze
mapy s obrovskeé a otvoreng, tak nie

je vobec problémom, aby ste u kampani
stravili aj dve desiatky hodin. Levely



s pekne ¢lenité a kazdy z nich pontka
mnozstvo ciest k stanovenym ciel'om a
vol'nost' ako zadané Glohy dokoncite. Hra
dokaze byt' dost' vertikalna, a teda ¢asto
sa budete nachadzat' nad nepriatel'mi,
¢o znamena jediné, idealnu prilezitost' na
oprasenie vasej pusky. S pravidelnost'ou
sa pri takychto snajperskych miestach
nachadzaji generatory, ktoré az
poskodite, budete moct' vyuzivat' ich
rachot pre maskovanie vasej strel'by. Je
to zaujimava mechanika, len to na mna

po Case zatalo pbsobit' dost' schematicky.

Pridete na miesto, rozbijete generator
a spUst' sa snazite stlacit', ked' dana
vec prave zaziva ,hlu¢nejsie’ chvil'ky.

Okrem hlavnych Gloh sa vam v Grovniach
odomykaj( aj vedl'ajsie misie. Bud'
mate nieco znicit, niekoho odstranit'
alebo vykonat' obdobn( zaskodnicku
¢innost'. TaktieZ sa tu nachadzajd tony
zberatel'skych predmetov v podobe
zapiskov, hernych kariet alebo inych
veci. Za zbieranie takychto predmetov,
spifianie Gloh alebo samotné zabijanie
nepriatel'ov (¢im tichsie, tym lepSie)
dostavate sklsenostné body a nasledne
levelujete, Co vedie k novym odmenam.
Ak teda radi vyuzivate vSetko, ¢o

vam hra ponika, m6ze sa vam vd'aka
tomu vas herny zazitok natiahnut' na
vskutku Gctyhodny Cas. Level dizajn
zaujme a rozmiestnenie nepriatel'ov

a vyuzitel'nost' otvoreného prostredia
poskytuje moZnost' skuto¢ného
rozhodovania, ako si naplanovat' d'alsi
postup, a z toho dévodu dvojnasobne
zamrzi fakt, Ze Al nepriatel'ov nie je
vzdy najlepSia. Niekedy vas nevidia z
par metrov, inokedy vas pocuja vtedy,
ked' to fakt neCakate a niekedy vas
samopalom dokazu presne trafit' aj z pol
kilometra vzdialenej pozicie. Nast'astie
to v Ziadnom pripade nie je pravidlom

a po vacsinu €asu sa umela inteligencia
sprava obstojne. Len odporG¢am hrat'

na tej najvyssej narocnosti. Nepriatelia
s vSimavejsi a agresivnejsi, vy na vasej
obrazovke nemate absolGtne Ziaden

HUD a v prostredi vas neotravuji Ziadne
ukazovatele. Sporadicky moZzete natrafit'
aj na nejaky bug. Hlavne si spominam na
to, ked' fasisticky vojak Siel za mnou po
rebriku a pokracoval v stipani po vzduchu
az kym sa nestratil v nebesach. Takéto
pripady ale nastavajld naozaj ojedinele.

Ultimate Edition v nazve znamena, ze
Sniper Elite Il je tu v kompletnom balenf.
Okrem uz opisanej singleplayerove;j
kampane je tu este moznost' hrat' mod
Survival, v ktorom bojujete proti vinam
nepriatel'ov, mdd Cooperative, v ktorom
proti vinam bojujete s kamaratmi a eSte
aj mod Multiplayer, v ktorom bojujete
proti skuto¢nym hra¢om na uzavretych
mapach. Mozno uz poznate moje chute a
teda viete, Ze osobne takéto kooperacné/
multiplayerové hry nevyhl'adavam,

no beriem to, Ze je to v tejto hre ako
bonusovy obsah, a tak proti tomu nemam,
prirodzene, vobec ni¢. Mne sa zdaja
omnoho zaujimavejsie Styri dodatocné
singleplayerové misie pristupné cez

hlavné menu, ktoré v pévodnej hre
Sniper Elite Ill neboli. To je 5tyl bonusov,
ktory sa mi paci. Vel'mi rad tvorcov
pochvalim za optimalizaciu. Nielenze
hra vyzera vynikajdco a znamenite
rychlo aj bezi, dokonca aj loadingy sa

tu bleskovo rychle. Staci len niekol'ko
sekdnd a vel'kq, ¢lenitd mapu s mnohymi
nepriatel'mi mate pred vami prestretd
ako stdl pIny jedla potas nedel'ného
obeda. Taktiez kvitujem moznost' hrat'

s gyroskopickym ovladanim, ktoré
osobne vzdy vel'mi rad vyuzivam.
Ovladanie snajperky cez d'alekohl'ad
priamo pohybom vasich rik dodava tejto
snajperskej hre novy rozmer. A este

aby som nezabudol, krasne detailné
priestrely cez tela nepriatel'ov odhal'ujlice
zlamané kosti, roztrhnuté sl'achy a
pretrhané vnitornosti sd tu na pohl'ad
stale také prit'azlivé ako pred piatimi
rokmi, kedy tato hra vysla po prvykrat.

Vyborna akéna hra, ktora mozno zaostava
v postavach a pribehu, no zato zabera

v dizajne a atmosfére levelov. Iste, Al
niekedy Skripe a sem a tam sa objavi aj
nejaky bug, no z celkového pohl'adu ide o
pohlcujdci zazitok, ktorému nedopomaha
len uspokojivy pocit, ked' niekoho skolite
vasou snajperkou, ale taktiez aj svieze
zasadenie do sInkom zaliatej Afriky.

Maros Goc
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
3D akcia Rebellion Dev. Comgad

PLUSY A MINUSY:

+vyborna grafika - Al miestami Skripe

+ otvorené mapy - plochy hlavny hrdina
a dizajn levelov a nijaky pribeh

+2znamenita - obasné bugy
atmosféra

HODNOTENIE: * % % K Y
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Monster Hunter World: Iceborne
MONSTER HUNTER WORLD: ICEBORNE JE NIECO MEDZI DALSI DIELOM A EXPANZIOU

Iceborn je pre MHW tym, ¢im bolo
rozsirenie Krv a vino pre Zaklinaca 3.

Toto prirovnanie, samozrejme, treba
brat' s rezervou. Aj ked' sa Zaklinac a
MHW obsahovo v jednom bode krizia
(Geralt sa ocitne v Astere, aby ulovil
Leshena), typovo s tieto dve hry Gplne
odliSné. Mojou pointou vsak je, ze DLC
Krv a vino pridalo do hry Gplne novil

lokalitu, t'azsich a novych nepriatel'ov,
novy pribeh a vel'ké mnozstvo obsahu.

Inak povedané, uz tak skvelQ hru nafiklo
rovnako skvelé rozsirenie. \V tomto
zmysle je Iceborne podobny. Capcom nic
zasadné nezmenil, no plynule nadviazal
na koniec hlavnej hry a hra¢om otvoril
Gplne novy svet, v ktorom sa dokazete
stratit' minimalne na desiatky hodin.

Co do obsahu, Iceborne patri k dnes

uz vyhynutému druhu skutocnych
expanzii, ktoré sa neuspokoja len
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s niekol'kymi novymi misiami, ale
pomaly uz hranicia s Gplne novou
hrou — pokracovanim, d'alsim dielom.

Monster Hunter je, bez nejakych
debat, o loveni priser — to je asi také
konstatovanie, ako ked' niekto povie,
Ze kniha je o ¢itani. Stoji a pada na
s(bojovom systéme a na mnozstve
druhov monstier, ich variabilite, vizualnej
stranke a animaciach. Ako ste uz
nepochybne ¢itali v nasej recenzii na
zakladna hru, vyvojari tento aspekt
zvladli na jednotku s hviezdickou a
situacia je rovnaka aj v Iceborne.

Pribudlo vysoké mnozstvo novych a
staronovych bestii, niektoré sa dokonca
vratili z predchadzajdcich dielov, ¢o
potesi najma dlhorognych fanisikov
série. Niektoré sd, pravda, len mierne
upravené naprotivky monstier, ktoré
pozname zo zakladnej hry, no aj

tu sa autori s expanziou ,vyhrali’ a

poddruhom, ako napriklad koralovému
Pukei-Pukei, pridali nové Gtoky.

\/ysledok je zjavny: obrovské prekvapenie
na strane hraca, ktory si mysli, ze

tohto prerasteného, opereného plaza
pozna a nema byt' ¢im prekvapeny.
Iceborne je ultimatnym ,end-game’
elementom a latku narocnosti zdviha
neraz poriadne, poriadne vysoko — ¢o
moze byt' pre nie vel'mi zru¢nych hracov
Casto az frustrujdce. Mozno vSak nie

az tak ako skutocnost', ze hodiny a
hodiny .farmené’ brnenie moZete teraz
zahodit' do koSa, ked'Ze Iceborne pridava
novl ,Master rank’ obtiaznost' a s fiou
aj spojend nov( Groven vybavenia.
Inymi slovami, aj tych najskdsenejsich

z nas Cakajl v Iceborne nové vyzvy v
podobe boja s novymi, unikatnymi a
narocnymi priserami, odmenou vsak je
povacsine originalne nové vybavenie,
alebo aspon ovel'a vylepsena verzia
toho starého. Ak ste teda zakdpili



expanziu a hlavna hru naraz, nema
vel'ky zmysel prilis sa zdrziavat'
finalnymi bossmi v zakladnom obsahu.
\/ Iceborne a jeho novej majstrovskej
obtiaZnosti misi vam bude na dve veci.

Jednou z najpraktickejSich noviniek bolo
pri tejto expanzii pridanie predmetu
.Clutch Claw", ktory vystrelite na urcité
miesto na tele priSery a pritiahnete

sa nan. Opakovanymi Gdermi na to
isté miesto oslabite inak tvrdd kozu

a znacne si tym viete ul'ahcit' stboj.

\/ podstate uz ani neviem, ako sme
mohli v minulosti fungovat' bez tejto
pomocky. Ide o element hre taky
prirodzeny, ze ak neviete, mate pocit,
Ze Clutch Claw musel byt' s vami od
zatiatku. Jeho strategicka vyhoda
spociva v nielen oslabeni telesnych
partii, ktoré tym padom ovel'a I'ahsie
oddelite od zvySku tela, ako napriklad
chvost, ale mézete napriklad I'ahsie
vyprazdnit' zasobnik svojho praku priamo
do hlavy prisery, ¢im ju — v pripade
spravneho nasmerovania — poSlete
bezhlavo utekajic priamo do najblizsej
steny. Chce to trochu praxe, ale, koniec
koncov, ¢o v Monster Hunterovi nie?

Ked' sme uz pri skisenostiach, pripravte
sa na to, Ze vietko, ¢o ste sa kedy naudili
v zakladnej hre, budete musiet' v Iceborne
vyuzivat' trojnasobne viac. Nepriatelia v
sneznom biome s ovel'a narocnejsi a k
zemi nepdjdu tak I'ahko ako ich kolegovia
z nizsich loveckych kast. Ak ste presli
zakladna hru, ¢o je vlastne podmienkou
spristupnenia expanzie, zabili vietko,

¢o sa zabit' dalo, urcite budete mat' to
najlepSie mozné vybavenie a skdsenosti
na rozdavanie. Staci sa vSak dostat' do
divociny obklopujicej Selianu, vase nové
stredisko v neprebadanom sneznom
raji, a rychlo zistite, Ze ste svojim
sposobom spat' v zaciatkoch. Zopakujem
to eSte raz: Iceborne je ultimatny end-
game, ktory si vychutnate len tak, ze

si budete starostlivo strazit' herné
mechaniky. V zakladnej hre vam mozno
sem-tam pomohlo St'astie, Iceborne je
vSak oCistcom pre vSetkych, ktori hru
neberl naozaj vazne. Pripravte sa na

to, ze vlastnosti jednotlivych druhov
brneni bud( hrat' odrazu prvé husle a
vizualna stranka bude vedl'ajsia. Inak
povedané, ak ste predtym nepotrebovali
prispdsobovat' brnenia a vybavu celkovo
jednotlivym nepriatel'om, teraz budete
musiet'. Cim viac mechanik totiz budete
ignorovat', tym viac vas bude Iceborne
trestat'. Chyby sa uz neodpist'ajd.

Pokial' ide o nedostatky, nestretol som
sa s ni¢im vaznejsim. Iritovalo ma
maximalne to, ako ¢asto mi siboj s

konkrétnou priserou krizili iné monstra,
ktoré ma nezaujimali. Tento prvok

je, samozrejme, vel'mi zaujimavy a
mozete ho vyuzit' vo svoj prospech, no
¢asto som si chcel vychutnat' len siboj
jeden na jedného a ini zaujemcovia

ma o tento pdzitok oberali.

Z boja na zivot a na smrt' sa odrazu

stala mensia fraska, ked' ma moj sper
odkopol ako gastan na ceste a radsej

sa venoval novému oponentovi v

ringu. Prvykrat je to mozno vzrusujlce,
druhykrat zabavné a tretikrat to

mdze poslizit', ale Sturty, piaty a
neviemkol'kykrat vas frekvencia takychto
navstev zacne vytacat'. Na druhej strane,
sQvisi to s tym, Ze novopridanych priser
je naozaj hojne, je teda logické, ze si
¢asto budu liezt' do svojich revirov.

Pribeh, ktory vas sprevadza Icebornom,
je, rovnako ako pri zakladnej hre, len
obligatny. Je to povinna jazda, niefo, ¢o
vas prevedie cez jednotlivé siboje a doda
im kontext, no nejde o ni¢ svetoborné.

Do popredia sa kone¢ne dostand aj
niektoré vedl'ajSie postavy, no inak v
tomto smere vel'ky skok necakajte.

Nieco opat' narusi ekosystém a vy ste
opat' v pozicii lovca, ktory bude tieto
problémy rieSit'. Aj ked' patrim k hracom,
ktori sa na pribeh vel'mi zameriavajg,
plne akceptujem to, ze MHW jednoducho
nie je pribehovou hrou a je naivné ¢akat',
Ze sa to pri expanzii radikalne zmenf.

To, ¢o mal Iceborn spravit', aj spravil.
Pridal plejadu protivnikov, nové, nadherné
brnenia, novy, ocarujico kruty a jedinecny
svet a zhruba 40 hodin obsahu —

avsak ovel'a viac, ak sa slstredite na

potrebné grindovanie a nepatrite medzi
borcov, ktori kazdé nové monstrum
zvladnu na prvy pokus. Jedinou

vecou, ktora mi v konecnom dosledku
trochu prekazala, bola az prilisna
sstredenost' na absoldtny koniec hry,
kde maja priestor len ti najlepsi.

Aby ste sa totiz prehryzli az k Icebornu,
budete musiet' do hry investovat'
naozaj obrovské mnozstvo casu.

Ale to uz vypichujem nieco vskutku
subjektivne. Ved', kto sa boji, nech
nechodi do lesa... alebo, ako v tomto
pripade, to zasnezenej divociny.

Verdikt: Monster Hunter World: Iceborne
je ultimatnym zakoncenim perfektne;j
hry. Predvadza vlastny ekosystém, ktory
vam kazdym d'alsim krokom a stopou v
snehu naznacuje, Ze do neho nepatrite
— 0 to vadsi je vsak vas zazitok z toho,
ked' si vybojujete svoje miesto pod
chladnym sinkom a obleliete sa do novej
trofeje z porazeného giganta. Ak vas
hlavna hra oslovila, prakticky neexistuje
ddvod, aby ste, skor &i neskor, nesiahli

aj po tomto fenomenalnom rozsireni.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vjrobca: Zapozital:
Akcna adventira Capcom Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Mnozstvo novych - Pre menej zru¢nych

staronovych, je obtiaznost'
unikatnych miestami az
a originalnych frustrujaca

majestatnych priser

HODNOTENIE: * W W NN
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GRID (2019)

OVERENY RECEPT, KTORY CASOM HADAM ESTE DOZRIE
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Co dostanete, ked' vezmete obl'iibend, vydavat' naozaj hardcore tituly, ako sa Onrush. Sam som ale bol prekvapeny,
hoci uz viac ako 10 rokov stari spominana séria Formula ¢i Dirt Rally, ako vel'mi je histéria mojich obl'Gbenych
pretekarsku sériu, herné stadio, ktoré vyvazuje arkadovejsimi kaskami ako pretekarskych hier spojena prave s tymto

stoji za tak obl'Gbenymi titulmi, ako s

F1 2019 ¢i Dirt Rally 2.0, a stlacite tlacidlo
RESET? Odpoved'ou je, samozrejme,

titul menom Grid. Je vSak najlepSie, ak
zan dodame v zatvorkach aj rok 2019,
ked'ze tato hra je uz Sturtym dielom
série, ktord v roku 2008 nastartoval
rovnomenny GRID. Ako fanisik
pretekarskych hier a tiez celej série (hoci
niektorych dielov viac ako inych) som sa
a naozaj tesil a difal som, Ze sa Stadiu
Codemasters opat' podari priniest' to ¢aro
balansovania na hrane medzi zabavnym
arkadovym blaznenim a naro€nejSimi
simulatormi, ktoré som si tak obl'bil

pri prvom a druhom diele série.

Codemasters, ako St(dio zamerané
hlavne na pretekarske hry, ma v hernych
kruhoch vcelku dobré renomé. Schopnost'
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Stadiom. Spomedzi tych najznamejsich
mien mdzem spomen(t' TOCA Race

Drive, Colin McRae Rally, pripadne zabavu
menom Micro Machines. Takto skisené
Stadio by teda nemalo vydat' zIy titul, nie?

OspravedIfiujem sa za t{to otazku, radsej
ju berme ako recnicku, pretoze novy GRID
definitivne nie je zla hra, prave naopak.

Nadherné vizualy

Prva vec, ktor( GRIDu nemozno upriet’,
je to, ako fantasticky vyzera. Moderné
hry s stale krajSie a krajSie a tu je citit',
Ze ide o titul pre najnovsi hardvér a
posledn( generaciu konzol. Samozrejme,
zvladnu ho spustit' aj slabsie stroje,

no zhodou okolnosti sa u mna prave

pri testovani GRIDu zbehol silny a
schopny hardvér v podobe grafickej karty
RTX 2070 SUPER a monitora AORUS
CV27Q. To znamena, ze cell hru som

si naozaj vychutnaval v 2K rozliseni

a dokonca aj s podporou HDR. FPS

mi pritom nikdy neklesli pod ¢islovku
100, takze zazitok ako Ziaden iny.

Pre istotu som hru porovnal aj so stale
obl'Gbenou stalicou menom Forza
Horizon 4, a hoci GRID nedisponuje
otvorenou mapou, minimalne na
tratiach a v ramci pretekania je na
rovnakej, ak nie na o nieco vyssej
Grovni. Potas bezného, denného
jazdenia hra vyzera celkovo dobre, s
animovanym obecenstvom pritomnym
na tratiach umiestnenych v mestach ¢i
do detailov vykreslenych okruhoch.

Kde vsak vizualy stlpajd na vyssiu
Groven, to st rozdielne ¢asy dna a
odliSné pocasie. To sice spolu s ¢asom
nie je dynamické, no jazda pocas dazd'a
pri zapade sinka alebo v noci na trati

osvetl'ovanej vybuchmi ohfostrojov Ci
nednovymi logami na mrakodrapoch
je naozaj perfektny zazitok.

Okresana, no predsa
zaujimava kariéra

Séria GRID je znama nielen zabavnejsim
jazdnym modelom (neratajic GRID
Autosport), ale aj patavou kariérou. Najst'
ten spravny kompromis medzi nasilnym
tlacenim pribehu tam, kam nepatri, a
suchoparnym jazdenim bez akéhokol'vek
ciel'a je vsak, ako uz vel'a titulov zistilo,
vcelku t'azka dloha. Pribeh v najnovsom
GRIDe sice nie je taky bohaty a zaujimavy
ako v GRID 2, no stale je tu pritomna
urgita motivacia hrat' d'alej a posavat'

sa vyssie a vyssSie v rebrickoch. Hraci
majd okamzite po spusteni pristup ku
vSetkym hlavnym skupinam pretekov a
je len na nich, ¢i sa vyberd cestou , Tuner”
aut, skisia St'astie v sérii sibojov proti
Fernandovi Alonsovi, alebo ich viac

berd nadupané americké ,Stock” auta.
Hlavnym ciel'om single-player kariéry

je, samozrejme, GRID World Series,

na ¢o je treba dokoncit' Styri z piatich
hlavnych kategorii. Tie sG rozdelené

uz podl'a spominanych typov aut, no
mozu sa d'alej delit' na jednoduché
preteky na kola alebo na siboje o ten
najrychlejsi cas. Chybala mi trosku vacsia
rozmanitost', predsa len, drift, drag alebo
napriklad knockout preteky sd stalicou

v mnozstve aj modernych hier. Nateraz
som si vSak zvykol a budem difat, ze v
budlcnosti tieto moZnosti pribudnd.

Celkovo je kariéra dobre rozdelena a
pocas celej doby hrania som nechytal
prilis vel'ké pocity rutiny alebo nudy. Ak
aj nastupovali, tak som len presedlal
z jedného typu pretekov do iného a
rychlo tak nudu zahnal. A to je pri
pretekarskych hrach okrem jazdného
modelu asi to najdolezitejsie, ked'ze
nikto predsa nechce horko-t'azko a
so zat'atymi zubami spast'at’ jednu
rovnakd trat' za druhou a nemat’
pocit, Ze sa niekam posuava.

Fajn sU aj moznosti obt'aZznosti, hoci
pri prepnuti prativnikov z Medium na
ich schopnostiach, ako som cakal. Po
chvil'’ke zvykania som vsak zvladol
poradit' si aj s t'azkymi protivnikmi,
hoci pri nich som ¢astejSie musel
pred kazdymi pretekmi prechadzat'
kvalifikaciu, aby som nahodou nebol
zaradeny na koniec Startovacieho
pol'a a nemusel sa celé preteky snazit'
dostat' aspon do prvej desiatky.

Pokial' by vam ale boli malo aj t'azki
protivnici, GRID ponidka aj model
poskodenia vozidiel, ktory pri neopatrnom
alebo prilis agresivnom jazdeni vyUsti
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do horsieho ovladania auta ¢i dokonca
do nemoznosti dokontit' celé preteky.

Jazdny model

Jazdny model sa chlapakom z
Codemasters opat' raz vydaril. GRID nie
je ani Cista arkadovica, ako byvajd hry
zo série Need for Speed (hoci aj o tom
sa hadam uz Coskoro presvedcim pri
novej €asti vychadzajlcej tento mesiac),
ale nie je to ani simulator ako Gran
Turismo, Asetto Corsa ¢i Project Cars.

Novy GRID Gspesne balansuje na

tej tenkej hranici medzi zabavou s
dostatoCne odp(st'ajlicim modelom
jazdenia a nutnost'ou plného sistredenia
na body, ked' treba zacat' brzdit' a
zatacat'. Kazdé auto sa sprava mierne
odlisne, ¢o je citit' najma po presedlani
zo silného amerického V8 Pontiacu
napriklad do malého Mini. Odhalit', ¢o

sa ktorému autu paci a proti Ccomu bude
naopak protestovat', je vsak iba otazka
par zakrut ¢i kdl. Pokial' sa vSak budete
chciet' stat' majstrom v ovladani vsetkych
aut, budete potrebovat' ovel'a viac ¢asu.

Mensi pocet trati
a moznosti tuningu

Celkovo je v ponuke dvanast' trati, z
ktorych vacsina ma aspon dve rozdielne
rozlozenia, teda to, ¢i sa na nich jazdiv
normalnom smere alebo proti. Niektoré
trate, ako je napriklad Okutama GP,
ponlkajd az Styri rozlozenia s rozdielnymi
zakrutami a dizkami, plus moznost' ist’
jednym alebo druhym smerom. V dnesnej
dobe otvorenych svetov ¢i simulatorov
pontkajdcich desiatky, ak nie stovky
trati, sa mdze zdat' ¢islo dvanast' ako
primalé, no pocas hrania mi to az tol'ko
neprekazalo. Samozrejme, uvital by som
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aj trate z predoslych GRID titulov, no vzdy
je Sanca, Ze budl doplnené v buddcnosti.
Trochu viac mi vSak prekazala absencia
hibsieho tuningu aut. Ano, auta si mozete
prispdsobit' pred kazdymi pretekmi, no

tu ide iba 0 moznost' zmenit' nastavenie
bfzd, prevodovky ¢i pruzenia. Vizualny
tuning mam rad. Alebo moznost' vrazit'
vel'ky motor do malého auta a snahu
udrzat' ho na trati. Jediny vizualny tuning
je tu mozny iba cez natery, ktoré s vsak
prednastavené a dokonca v mnohych
pripadoch aj uzamknuté, kym hrac
nesplni vSetky podmienky. GRID sice
nikdy nebol o upravovani aut, ako je to v
sériach Need for Speed ¢i Forza Horizon,
ale ¢lovek si na takéto veci priinych
hrach jednoducho navykne a potom mu
budl chybat'. Najma v pripade, ak ide o
arkadovejsi titul a nie o ¢istd simulaciu.

VSetko dobreé vyvazuje
malé nedostatky
a prisl'ub do budiicnosti

Hoci ma GRID svoje nedostatky, respektive
mi v nom chybalo par veci, ide o naozaj
dobrd a zabavnd hru. Jazdny model

som si obl'ibil takmer okamzZite a hoci
som si vedomy, Ze nemusi sadn(t'
kazdému, je dostatocne I'ahky aj pre
Gplnych zaciatocnikov a pri vyssich
obt'aZnostiach je dostatoCne narocny

aj pre skdsenych pretekarov. Vizualne
spracovanie, najma pri rozlicnych ¢asoch
dna alebo za dazd'a, je naozaj GZasné.
Ponuka aut je vcelku bohata a kazdé sa
sprava dostatocne rozdielne, aby ste si
medzi nimi nasli svojho obl'Gbenca.

Vel'ké plus tiez musim dat' umelej
inteligencii pocitacovych protivnikov,
ktorf sa vacsinou spravaja ako naozajstni
pretekari. Z ¢asu na ¢as spravia chybu a
inokedy sa lepsi, ako keby by ich vozidlo

Soféroval Lewis Hamilton. Do toho
perfektne zapada Nemesis systém. Pokial'
budete jazdit' ¢isto a bez tlacenia na
protivnikov, bude vSetko v poriadku. No
stali par narazov do zadku vozidla pred
vami, pripadne prilisné tla¢enie zboku a Al
protivnik sa zrazu z oby&ajného pretekara
stane vasou najvacsou no¢nou morou,
ktora agresivitu oplaca agresivitou.

A z kaSe eSte nie ste von ani vtedy,

ak protivnika, ktorého ste nahnevali,
predbehnete, lebo nakédovana agresivita
dokaze aj z menej Sikovnych Al urobit'
(aspon pocas trvania pretekov) ovel'a
lepSich pretekarov, ktori sa vam budd
lepit' na zadok a pokusia sa vas odsunt'
z trate pri prvej prilezitosti, ktora im date.

Na zaver, hoci nie v poslednom rade,

bud( pri GRIDe, tak ako aj pri ostatnych
modernych tituloch, dostupné DLC a
d'alsi obsah do hry. Zatial' s ohlasené

tri dodatocné sezony Hot Hatch
Showdown, Track Day Supercars a Track
Day Hypercars, ¢o vyzera na zaujimavd
ponuku, ktora bude bezplatne dostupna
pre majitel'ov GRID Ultimate edicie a
neskdr si ju za mensi poplatok budd moct'
zaobstarat' aj vlastnici beznej edicie. Silno
vSak difam, Zze do hry ¢asom pribudnd aj
d'alSie mody a moznosti upravovania aut.

Zhrnutie

Uz bolo nacase, aby milovnici
pretekarskych hier dostali do rik novy

a arkadovejsie zalozeny titul. GRID je
plnohodnotnym pokracovanim série a
hoci jeho meno, ktoré zdiel'a s prvou hrou
v sérii, méze niektorych I'udi zmiast', ide
0 naozaj moderny pohl'ad na vsetko, ¢o
si fanGsikovia série obl'Gbili. Momentalne
je aj samotny titul dostatocne zabavny
aspon na 20 hodin hrania single-player
kampane, a to nepoc¢itame hodiny,

ktoré sa daj stravit' sibojmi s inymi
hraémi cez internet. Prsty ale drzim
prekrizené, aby pripravovany DLC obsah
spravil z GRID hru, ku ktorej sa budem
vracat' eSte aspon najblizsi rok.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
pretekarske Codemasters Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ Skvely jazdny model - Absencia
+Krasny vizual rozsiahlejSieho
+ Zachytava esenciu tuningu

celej - Mierne okresana
+ Obstojna Al ponuka trati

a systém Nemesis - Miestami rutinné

HODNOTENIE: * % % Ky



MaéZe byt ndrocné ndjst tie
sprdvne komponenty a tie
sprdvne kamery. S ndstrojmi
Axis doslova hddzeme

l zdchranné lano. Ndjst spravny
produkt trvd len pdr minut a

niekedy len pdr sekind.”
Dave Mayn ne Security
]

NASTROJE ‘AXIS

Presne to, ¢o potrebujete
— ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernt paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spolocnosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré

pouZivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili
problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,
a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatnych nastrojov na www.axis.com/tools

AXIS a

COMMUNICATIONS



Death Stranding

PRIPRAVTE SA, ZE ZODPOVIETE TU NAJDOLEZITEJSIU OTAZKU...

Je ¢as pohodine sa usadit!, zahodit' vSetky
predsudky a pozastavit' hypetrain, ktory
okolo tejto hry nastal. Death Stranding

je tu a my sa kone¢ne mdzeme pozriet'
na to, na ¢om Stddio Kojima Productions
na cele s ikonickym vyjvojarom vlastne
celé tie roky pracovalo. Za oponou sa
toho udialo vel'a, no vysledok stoji za

to. Toto je pribeh zo Zivota o Zivote.

\/ roku 2016 nam Sony naservirovalo
pravdepodobne najlepsiu E3 Sou v historii
tejto spolocnosti a s vel'kou pompéznost'ou
odstartovalo takmer neuveritel'ny pribeh
Hidea Kodzimu. Ten sa po bolestivom
rozchode s Konami objavil po boku Andyho
Housa, aby predstavil svoj novy projekt

s nazvom Death Strading — Priliv smrti.

Emotivny trailer s Normanom Reedusom v
hlavnej dlohe rozpatal doslova Sialenstvo.
\/ prvom rade sa KodZima rozhodol po
niekol'kych dekadach pracovat' na nie¢om
Uplne inom, ako je saga Metal Gear, no
hlavne tu bola podpora zo strany Sony,
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ktoré sl'ubovalo absolGtnu vol'nost' v
Kodzimovych planoch a potencial majstra.

Prvotny trailer nas doslova posadil na
zadok a nebolo to vd'aka technickému
spracovaniu, pretoZe to, ¢o robilo a
vlastne stale robi Death Stranding
unikatnym, je jeho podstata. Okrem
vyvojarov totiz pocas celej doby vyvoja
nikto nevedel, o ¢om hra vlastne je a
¢o sa nam Kodzima snazi povedat'.

A presne v tomto duchu sa niesol cely
projekt az do dnesného dna. Iste, mali
sme tu niekol'ko trailerov a naznakov,
ktoré boli z marketingového hl'adiska
absolltne dokonalé, ale to, o com
Priliv smrti je, je stale akousi zahadou.
A verte mi, ze eSte dlho bude.

Po vsetkej tej medialnej masazi a troch
rokoch intenzivneho vyvoja sa k nam hra
konecne dostala a my sa na fnu mézeme
detailnejSie pozriet'. Pred pisanim recenzie
som mal mierne obavy a tie sa vlastne aj

naplnili, ked'ze predpokladam, Ze kazdy z
recenzentov si z tejto hry odniesol svoje a
pochopil ju svojou najzhodnejSou cestou.

\/ zasade nemam problém spisat' osobny
pohl'ad na hru, ak viem, Ze je citel'ne
pribehova a mieri na podanie deja. V
tomto pripade je to vSak o level vyssSie

a v zasade moze byt' kazda jedna veta
akymsi spoilerom. TakZze ma ospravedIrite,
budem sa snaZit' drzat' absolGtne

pri zemi, pricom vychadzat' budem
hlavne z verejne znamych informacii,
hoci obcas sa miernemu poodhaleniu
proste nemam sancu vyhnat'.

Civilizacia, ako ju poznate dnes, neexistuje.
Spdsob Zivota, ktori I'udia viedli, ich
nakoniec vySiel draho. AbsolGtny kolaps
|'udstva spdsobil, ze ich Zivot stratil
zmysel a nie je sp6sob, ako sa vratit'

spat'. VSetko postupne odumiera a
civilizacia mizne. To, o nas spajalo a robilo
civilizovanymi bytost'ami, je prec. Laska

a spolo¢na snaha robit' veci lepSie je,



zda sa, minulost'ou. Do tejto utopie viak
vstupujete vy ako Sam Porter Bridges,
ktorého stvarnuje vynikajaci herec Norman
Reedus. Pilotné podanie pribehu mozno
neznie na Oscara, no verte mi, ze aj za
touto oponou sa skryva viac, nez by sa
mohlo na prvy pohl'ad zdat'. Zhostite sa
sice Glohy Sama, ktory nepredstavuje
Ziadneho superhrdinu, predovsetkym

vsak hrate za seba a teda Cloveka.

Urcite si vravite, ako to teraz myslim.
Toto, damy a pani, je alfou a omegou
celého Prilivu smrti. Pretoze KodZimovi
sa podarilo ,virtualne zhmotnit"”

nasu podstatu. Ak chceme prezit', tak
musime spolupracovat' ako I'udia.

Musime pracovat' na spolo¢nom plane

a priviest' l'udstvo tam, kde bolo pred
padom civilizacie. A musime na tom
pracovat' intenzivne, pretozZe svet, ktory
nas postupne tlaci do zahuby, nas
potrestal tym najhorsim spésobom. Smrt’,
ako ju poznate, uz nie je absoldtnym
koncom, ale novym zaciatkom. Je to
vSak zaciatok, ktory posdva priznaky
blizsie k opactnej strane. Miesto na nasej
planéte vSak mdze patrit' len smrti alebo
Zivotu, ni¢ iné nepripada do Gvahy.

Sp6sob, akym sa KodZimovi podarilo
ukazat' hraéom, aky je minimalny rozdiel

medzi Zivotom a smrt'ou, vlastne definuje
novy spdsob hrania, no nedovolim si
povedat' zanru. Ako povedal on sam,

toto vSetko ukaze az ¢as. No verte mi,

Ze vlastne ide o jednoduch vec, ktora

do dnedného dna v tak komplexnej

podobe zatial' nik nepriniesol.

Bolo by naivné si mysliet', ze Sam Porter
zachrani cell planétu Gplne sam, to nie.
\/ prvom rade po necakanych Gvodnych
mindtach dostavame na tanieri zaklad
pribehovej kampane. Dozvedame sa, ze
po spominanom kolapse civilizacie sa uz

I'udia usilovali zjednotit' svet, no vplyvom
nepredvidanych okolnosti sa vSetko
zmenilo. Sam bol prizvany na navstevu

k starym znamym, kde sa dozveda, ze
prave on by mal byt' osobou, ktora pomoze
spojit' spustosena krajinu a ukazat'
zvysku sveta, Zze nadej eSte existuje.

Jeho Glohou je spojit' vel'moc v podobe
Ameriky. Aj ju zasiahla globalna katastrofa
a prizraky postupne vd'aka ¢asodazd'u
silnejd. Kasky ostatkov kedysi absoldtnej
vel'moci Zij v izolacii za stenami a
navzajom o sebe nevedia. Je potrebné ich
spojit' a spolo¢nymi silami porazit' zlo.

Ako som spominal, Sam nie je
Ziadny superhrdina a tato Gloha sa
mu zda absurdna. Na scénu vsak
vstupujd okolnosti a osoby, ktoré ho
nakoniec presvedtia. Predovsetkym
je potrebné mu vSetko vysvetlit' a
pomact' dosiahnut' spolocny ciel'.

Tu na scénu vstupuje Deadmen, ktorého
si v hre zahral slavny rezisér a Kodzimov
kamarat Guillermo del Toro. Jeho Gloha
nenapadné pripomina Otacona zo

série Metal Gear Solid. Deadman totiz
stvarnuje akéhosi vedeckého Specialistu
na medicinu. Jeho hlavnou Glohou je
pomaOct' Samovi prezit' v spustosenej
krajine. Daldiu pomocna ruku pridava
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Tommie Earl Jenkins alias Die-Hardman.
On ma na starosti vSetky vase dlohy.

Ako som uz napisal, jedinou vaSou
Glohou je spajat’. Kolonie medzi
sebou nekomunikujd, chybajd im
potraviny, lieky a rozne komponenty.
Je potrebné pripojit' ich do chiralnej
siete tak, aby mohli spolupracovat'.

Vydavate sa teda na vase prvé dlohy.
Postupne zistite, o sa s krajinou stalo

a €o je potrebné, aby ste sa bezpetne
vratili zo svojej misie. Problém vam robi
nielen absoldtne opustena krajing, ale aj
tasodazd'. Ten pbsobi destruktivne na
vSetko Zivé a pos(va ¢as zivota k smrti. Je
preto potrebné sa pred nim schovavat'.

To v3ak nie je vSetko. Tento dazd' je
ornou pddou pre prizraky. Tie vlastne
stvarnujd smrt' a mftvych. Neviete sa
pred nimi schovat', potrebujete pomoc.
Deadman vam vysvetli, Ze k tomuto vam
pomoze BB — Bridge baby. Ide o Zivy

plod, ktory bol odstraneny z lona takmer
mftvej matky. Prave on vie rozpoznat'
priznaky a upozornit' vas na ne. Viac vsak
nedokaze. Tychto plodov je niekol'ko.
Kazdy kuriér, ktory pracuje pre spolo¢nost'
Bridges, disponuje vlastnym. Prave
Bridges je spolocenstvo, ktoré zlanarilo
pod svoje kridla aj samotara Sama.

Ak vsak nastane situacia, ze sa vas
zmocnia priznaky, ¢akajte beznadej a boj
so smrt'ou, nie boj o Zivot. Najprv na vas
¢ihajd Gazeri, ktori vam neublizia, no ak vas
odhalia, tak na scénu nastupujd Hunteri.

Ti sa vas pokisia stiahnut' do svojho

sveta. Ak sa im to podari, za(toci na vas
Catcher, ktorého nemate Sancu porazit,

len unikndt'. Aspon teda do chvile, nez sa
naucite, akym spdsobom a ¢im ho porazit'.

Toto vSetko sd informacie, ktoré vam
nedavajl urcite az taky zmysel, no ak
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sa do toho ponorite, tak pochopite.
Nezvladnete to vSak sami. Je potrebné,
aby ste spolupracovali. A toto je
unikatnost' Prilivu Smrti. Postupne
spajate koldnie a s pomocou ostatnych
hracov vytvarate nadej pre I'udstvo.

Zdolavat' spustosena krajinu je t'azké.
Kodzima vSak spojil hracov tak, aby

si pomahali. Unikatnost' systému sa
sklada z online prvkov v komplexnej
podobe. Pozor, netvrdim, ze stretnete
d'alsich hracov pobehujdcich po
tomto zdecimovanom svete.

Hradi si navzajom pomahaja Gplne

inak. A to isté sa o¢akava aj od vas.
Potrebujete sa dostat' na nejaké t'azko
dostupné miesto? Dobre, zoberte si rebrik,
pripadne lano a pomozte si. Ak nieco
zdolate, ponechajte tam nastroje, ktoré
vam pomohli, a oznacte ich na mape.

Na to vam poslazi prehl'adné menu.

Ni¢ vSak nedostanete zadarmo. Navyse,
orientacia na mape je spociatku obt'azna.
Aby ste si vSetko ul'ahtili, tak vyuzijete
naramok, ktory ma Sam na svojej

ruke. Je to akysi komunikator s vagimi
spojencami a celym ekosystémom.

Mimochodom, spomenul som lano.
Poviete si, je to iba obycajné lano, no
v Death Stranding je to synonymum
spajania presne tak, ako to bolo v
minulosti. Jeho podstata sa vam
odkryje az neskor. Pamatajte si len
moje slova. Ulohy sa vam postupne
nabal'ujq, vzdy vSak nieCo prenasate.

Niekedy je naklad objemnejsi a v Gvode to
bude pre vas problém. Najprv je dblezité
spravne rozmiestnenie vasho nakladu

a odhadnutie jeho vahy. M6Ze vas totiz
t'ahat' na jednu ¢i druhl stranu a potom
musite vynaloZit' viac Usilia a vitality.
Tlacidlami R2 a L2 navySe musite udrziavat'
balans. Preto si treba rozmysliet', ako
naklad rozmiestnite, pripadne vyuZijete
moznost' usporiadat' ho automaticky.

Samozrejme, kazda vyprava vas stoji
sily a tie je potrebné znovu nacerpat'.

Po kaZdej spInenej (lohe si mbZzete ist'
oddychnut' do svojej izby. Naberiete sily,
osprchujete sa a vykonate potrebu.

Nie, nie je to zart, pretoZe extrakciou

vasich exkrementov dokazete vyrobit'
material, ktory vam méze poméct' vyhrat'
sboj s prizrakmi. Sam totiz nie je Gplne
obycajnym kuriérom. Postupne sa odhal'uje
pozadie pribehu, ktoré meni cely priebeh

a perfektne zodpoveda vase otazky.

Vo svojej koji mozete vd'aka terminalu
obsluhovat' vSetko podstatné.
Perfektnym doplnkom je aj prehravac
hudby, ktory vas naladi na d'alSiu
misiu, alebo ak chcete objednavku.

VZdy si musite dobre rozmysliet', ¢o
vSetko si so sebou (okrem veci potrebnych
k dokonceniu objednavky) zoberiete.

Ako budete postupovat' hrou, budete




ziskavat' veci, ktoré vam dokazu pomaoct'
pri plneni objednavok. Spomeniem
napriklad mechanickd vystuhu vasich
noh. Ta vam totiz doda silu a rychlost'.
Neskdr zaujme aj vznasadlo.

To vam umozni nalozit' naklad na
vznasajlci sa vozik, ktory si o seba pripnete
a viete ho bezpetne doruit' do ciel'a. Na
naklad musite davat', samozrejme, pozor.
Kazdy vas pad na zem znamena postupné
znehodnocovanie materialu. Navyse ho
moZzete stratit', ak padnete prilis tvrdo.

Zivotnosti materialu neprispieva ani
¢asodazd'. Ten ho totiz postupne
znehodnocuje. Pomoct' si mozete
sprejom, ktory zabrani akejsi korézii,
musite si ho vak najprv vyrobit'. Plany
na rdzne vylepSenia ziskavate hlavne po
Gspesnom pripojeni kol6nie do chiralnej
siete. K tomu vam poslazia K-upidy.
\lyzerajl ako USB kl'G¢e, Sam ich nosi na
svojom krku a st nesmierne dblezZité.

Ako som uz spomenul, je potrebné,

aby ste si pomahali. Spociatku mozno
nevyuzijete pomoc inych, no postupne

to bude viac-menej potrebné. Hradi si
nepomahajd len znacenim rebrikov a
kotiev s lanom. DokaZete stavat' cesty

a postupne ich vylepSovat'. Pripadne
ziskané materialy na vyrobu ¢asodazdnika

vyuzijete na preckanie asovej blrky a
vyhnete sa tak stretnutiu s priznakmi.

Pozornost' by ste mali venovat' hlavne praci
na cestach. \ybudovanim infrastruktdry

si ul'ahdite presun. Ak totiz ziskate plany
na vyrobu motorky, bude vam to na nic,

ak nebudete mat' cesty. Pohybovat' sa po
horach s motorkou je mozno chvil'u zabava,
no verte mi, prejde vas to. Unikatnost'

a komplexnost' tohto systému by bola
epizoda na hodinovi diskusiu a na to

tu nemame priestor. Je vsak délezité si
uvedomit', Ze vSetko podstatné, ¢o hraci

vytvoria, neuvidite, pokial' dand oblast'
nepripojite do chiralnej siete. AZ potom sa
vam na mape zobrazi praca d'alSich hracov.

Vynikajacim spdsobom, ako si mdzZete
pomdct, je vystavba centraly, ktora vam
umozni vyrobit' si na mieste vozidlo z
vasej sikromnej schranky. Materialy

a predmety mdZete navyse zdiel'at' s
ostatnymi hra¢mi. A rovnako tak zdiel'at'
tie ich. S pomocou vsak vzdy pracujte
opatrne. Niekedy vas napriklad hraci
mdZzu navigovat' zIym smerom. M6Zu tak
urobit' zamerne, ale aj bez zIého Gmyslu.

Jedna znatka vas moze navigovat' do
bezpetia, kde sa spol'ahnete, Ze nic nie je,
no zrazu sa na vas vyrati hliadka Mezkov.
Ide o I'udi, ktorych by som prirovnal k
partizanom bez pravidiel. V krajine majd
svoje Uzemia a radary, ktoré vas dokazu
odhalit'. Nasledne vas za¢nl nahanat' a
pokdsia sa vas zlikvidovat'. Mne sa darilo
Gspesne sa tymto nepriatel'om vyhybat'.
Ak dojde na sboj, tak miestami posobi
dost' chaoticky, no da sa zvladnut'.

Hlavne vtedy, ak mate k dispozicii Bolu. Ide
o0 zbran, ktora nepriatel'a dokaze zviazat'.
Nikto tam vSak nesmie zomriet', pretoze to
by bol koniec a to nechcete — pochopite to
v hre. Takze nepriatel'a mézete maximalne
omracit' tak, ze zaspi. Idealne je vsak
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sGboju sa vwyhnat'. A ak uz vas zacnu
nahanat', schovajte sa do vysokej travy
a postupne sa vzdial'te. Neskdr vd'aka
skeneru, ktorym disponujete, dokazete
na niekol'ko desiatok metrov skenovat'
okolie, zobrazit' predmety a moznosti
terénu, ale aj eliminovat' nepriatel'sky
radar tak, aby nevyslal signal Mezkom.

Ak sa uz sa zzZijete so systémom, ktory
zalne davat' zmysel v druhej polovici
pribehu, zacnete si vSetko naramne
uzivat'. Postupne odhal'ujete vzt'ahy
d'alSich postav. Tie poznate pomerne
dobre, ked'Ze nam ich Kodzima
predstavoval postupne. VVyzdvihnem
najma postavu menom Amelie.

V hre ju stvarfuje herecka Lindsay Wagner
a uz od Gplného zaciatku zamotava karty.
Uz jeden z trailerov naznacil, Zze Amelie je
uvaznena nevedno kde a Sam je jedinou jej
zachranou. Mimochodom, aj toto bol dévod,
preco sa Sam vybral na svoju strastipInG
cestu naprie¢ Amerikou. Jeho prepojenie s
Amelie vsak ma svoje pozadie a zmysel.

Tych postav je, samozrejme, viac. Pri tejto
hre vsak nema zmysel provokovat' vas
naznakmi. Stretnete sa s Heartmanom,
Mamou, Fragile ¢i Higsom. Jednotlivé
postavy majd svoje mensie ¢i hibSie
prepojenia. SI'Gbil som, Ze p&jdem cestou
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najmensieho prezradenia pribehu, takze
sa pripravte, ze ni¢ nebude také, ako
by sa mohlo na prvy pohl'ad zdat'.

Vratim sa vSak k Bridge Baby. To, o sa
na zacCiatku mo6ze zdat' ako absoldtny
paradox, vam neskdr zacne davat' zmysel.

VZdy, ked' sa Sam pripoji na BB, zatne
mat' flashbacky, ktoré len reflektuja
jeho posledné chvile. V tomto momente
sa objavuje herec Mads Mikkelsen. Ten
v kozi Cliffa otvara d'alSiu neznamu
kapitolu, ktora potrebuje ¢as na
pochopenie. Jednoducho potrebuje verit'
v svetl( buddcnost' a td aj dostanete.

Nechapte ma zle. Opisat' vam systém
Strand a nacriet' do pribehu je nesmierne
obt'azné. Musite si to vyskasat', aby

ste pochopili. To, o som vam opisal,
ponukne predstavu o spdsobe hrania

a doévodoch l'udskej podstaty.

Daléim aspektom je technické spracovanie.

Death Stranding vyuziva technologiu
Decima, ktor( vyvinulo Stldio Guerrilla
Games a vyuzilo ju napriklad pri hre
Horizon Zero Dawn. Uz tam vyvojari
ukazali, Ze tento engine dokaze vykreslit'
otvoreny svet v skvelej kvalite. Death
Stranding ale posunul latku eSte vyssie.
Okolité prostredie posobi miestami

ako fotografia. Vyber tejto technologie
bol jednoducho spravnym krokom.

Hra snimkovo nijak neprepadala. V/ynimkou
boli navstevy terminalov v neskorsich
Castiach hry, kde som obcas pri nacitani
pocit'oval mensie prepady. V sibojoch a
vypatych situaciach to vsak ziadny problém
nebol. Je pravda, Ze nedokazem zhodnotit'
stav na Standardnej edicii PlayStation 4,
ked'Ze som recenzoval na PlayStation 4
Pro, no nepredpokladam zasadna zmenu.

Osobitnou kapitolou je soundtrack.
Ten vam sprijemni putovanie
krajinou v ten spravny moment a
skladby od Low Roar, Silent Poets i
Aurory sa vam zahryzn( do usi.

Neviem, ¢i som vam Death Stranding
dostatocne pribliZil. Prave toto je idealny
Cas napisat’, ze takéto nieco ste este urcite
nehrali a existuje len jediny spdsob, ako

to napravit'. Ja som si Death Stranding

uzil a mrzi ma, Ze koniec, ktory nastal po
zhruba 25 hodinach, sa zdal byt' tak rychly.
Kodzima opat' ukazal, ze jeho zmysel pre
detail a rozpravanie pribehu nie je nahoda.

Desat'rocia venoval jednému projektu,
ktory mu zobrali. On si v3ak vytvoril d'alsi
svet a d'alSie vel'kolepé dielo. Neviem, Ci
definuje Zaner, to si nedovolim povedat',
ale inovativnost' a vynaliezavost' v jeho
myslienkach robi z tejto hry vel'kolepé
dielo. NieCo, Co sa bude e5te dlho rozoberat'
dlho do noci. Kupujte a uZite si to.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

Akcia Kojima Prod. Sony

PLUSY A MINUSY:

+Strand je systém, aky - obcas neprehl'adné
sme tu este nemali sUboje

+ perfektne napisany
scenar a postavy

+ odpoved' na otazku
zmyslu Zivota

HODNOTENIE:
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Frostpunk

DOKAZE 'UDSTVO S VASOU POMOCOU PREZIT?

Frostpunk sice vysSiel uz pred viac ako tieto veci s v principe len nutnosti, Ziadne rozhodnutie vacsinu ¢asu nie

rokom na PC, no na konzoly sa k nam, ktoré vas majd dostat' do deja a do toho,  je spravne a ma za nasledok este

bohuzial'm dostal po pomerne dlhej dobe o com Frostpunk v skutocnosti je. viac emaocii. Samozrejme, je v tom aj

az teraz. Nemusi to byt' nevyhnutne herna stranka, ktora vsetkému musi

zIé, ked'ze vyvojari tak mali dost' ¢asu O ¢om teda je? Rovnako ako aj najprv polozit' poriadny zaklad.

na port a zaroven dostavame aj vSetok predchodca, hoci spolu nesvisia,

dodatocny obsah. Ako to teda dopadlo? je 0 emociach a najma o t'azkych PiSe sa rok priblizne 1880 a cel
vol'bach v eSte t'azsich ¢asoch, ked' Zem zasiahla arkticka zima. Presny

11bit Studios je malické pol'ské

Stadio, ktoré mozno nevytvara tie
najprestiznejsie tituly na svete, no
svojou unikatnost'ou si dokazalo najst’
miesto na trhu, ktoré méze nahradit'

len malokto. Ak poznate skveld hru This
War of Mine, ktorou na sebe tito vyvojari
upozornili, tak viete, o Com hovorim. V
principe vel'mi jednoducha hra s vyborne
spracovanymi mechanizmami sa vd'aka
rukam a prevedeniu tohto Stddia stala
nie¢im, ¢o sa len vel'mi t'azko opisuje
slovami. Proste to treba zazit'.

Ani Frostpunk nie je klasickou hrou,
ktor( si pustite z nudy a idete sa k

nej zabavit'. Samozrejme, Ze zakladné
mechanizmy, hratel'nost' a grafika musia
a aj splfiaji vietko, ¢o hra ma mat', no
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ddévod nevie nikto, no postupom ¢asu
a nachadzanim zvyskov civilizacie sa
zactinate dozvedate drobnosti, ktoré
sa zac¢nl spajat' do Gplne nového
pribehu o zaniku l'udstva a dokonca aj o
zaniku I'udskosti v samotnych I'ud'och.
Viac vam neprezradim, ked'Ze vel'ka
¢ast' hry je prave o tomto pomalom

a postupnom zist'ovani, ktoré v sebe
¢asto skryvaji svoje vlastné mini-
pribehy inych miest a skupin l'udi,
ktori sa snazili prezit' sebestacne.

0 zvySku sveta neviete skoro ni¢, no ani
vas to nezaujima. Ste radi, Ze aspon ako-
tak Zijete a ako kapitan britskej armady
ste boli povereny jednym z Generatorov
vybudovat' mesto d'aleko na severe a
udrzat' vam pridelenych l'udi nazive - za
kazd( cenu. Ludstvo musi prezit'. Akd
cenu ste tomu ochotny obetovat' a ako
d'aleko od I'udskosti a moralky skiznut’,
toje len alen navas. Jedno je ale jasng,
I'ahké to nebude. Ako aj v skutocnosti,
l'udia sU vrtké a vecne nespokajné tvory,
ktoré aj napriek hroziacej globalnej
genocide bud( ¢asto mysliet' len na
seba a kratkodobé rieSenia. Vasou
Glohou je ale udrzat' na Zive l'udstvo

ako také a ¢i budd 'udia s vasimi
rozhodnutiami spokojni alebo nie, to vas
niekedy nemdze, alebo nemusi trapit'.
Realitou vsak je, Ze &i uz budete chciet'
vyhoviet' l'ud'om a ich poziadavkam,
alebo uprednostnite vasu Glohu a vacsie
dobro v zmysle ,0cel svati prostriedky”,
toto bude vasa neustala Gloha ako lidra.
Bude to v podstate jeding, ¢im sa budete
musiet' zaoberat', a bude to ovplyviovat'
vSetko, Co sa vo vasom mikrosvete
(meste) udeje. Rozhodnete sa do jedla
pridavat' nezdravé pridavky, ktoré sice za
menej nasytia viac, no budd nezdravsie,
alebo si mdzete dovolit' nebodaj pridat'
eSte viac zdravého jedla? A hoci v
danom momente mate trocha navyse,
¢o ak o par dni teplota klesne tak, ze
nebudete méct' produkovat' jedlo a vase
zasoby na to nestacia? Budete konat'
impulzivne a vyrieSite aktualny problém,
alebo sa zamyslite aj nad nasledkami,
ktoré moze priniest' v budlcnosti?

Okrem udrziavania l'udi v teple,
nasytenych a zdravych, budete musiet'
uspokojovat' aj ich nadej a nesmieme
zabudn(t' ani na celkovl spokojnost'. Ak
sa niektora zhorsi, nasleduje kaskadovy
efekt, ktorému sa chcete za kazdud

cenu vyhnat'. Nemate dostatok jedla?
Domovy I'udi s prilis studené? Rozhodli
ste sa pri nieCom v prospech preZitia
vacsiny namiesto zopar jednotlivcov?
Ludia za¢nd byt' nespokojni, budd sa
st'azovat' a ak to bude pokracovat', tak
zacn( aj oponovat' vasim rozhodnutiam.

\/ rovnakom momente tak za¢nd
pochybovat' aj o tom, ¢i pod vasim
vedenim naozaj dokazu prezit' koniec
sveta a nadej zacne klesat'. Bez nadeje
I'udia nemajl co stratit' a zacinajd
problémy, ktoré sa len a len kopia.

Ako Kapitan mesta ale mate niekol'ko
prostriedkov, ako mozete veci rieSit'.
Musite, samozrejme, pravidelne
zabezpecfovat' plynuly prisun zakladnych
potrieb a materialov, no rovnako tak
budete rozhodovat' aj o zakonoch a
spbsobe Zivota a fungovania mesta,
ktorymi viete nejednu neprijemnost’
negovat', respektive aspof zmiernit'.
Rapidny pokles teploty moze vyastit'
do omrzlin a tie zas do amputacii, po
ktorych budete mat' na krku bremena v
podobe neschopnych I'udi. Ak sa vsak o
nich dostatone postarate, pripadne im
nebodaj zabezpeclite umelé koncatiny,
budd vam vd'acni, uvidia vasu snahu a

ako bonus ziskate zdravych pracovnikov.

Otazkou ale je, ¢i si takdto ochotu a
s(cit mézete v danej situacii dovolit'
a Co vas to bude stat' do budicna.
Takymto a podobnym situaciam budete
Celit' na dennom poriadku a bude na
vas, ¢i a ako dovediete vasich I'udi do
konca, respektive zaciatku nového
sveta, no hlavne kol'ko z l'udskosti

a moralky v priebehu stratite a ¢i to
vObec bude stat' za to. Ako hovori
zname prislovie, ,preZivanie nie je
Zivot” a tu to bude platit' stonasobne.

Verdikt

Atmosféra Frostpunku je vlastne
pointou celej hry. V Gstrety nel'udskym
podmienkam a koncu sveta musite na
dennej baze robit' rozhodnutia, ktoré
ovplyvnia skoro kazdy aspekt vasho
mesta, no hlavne I'udi v nom. Moralka,
l'udskost, z(falstvo a prezitie budd len
Cast'ou vasej zodpovednosti - pri nich sa

to len zatina. Od vybudovania efektivneho
a sebesta¢ného mesta az po vedenie I'udi,
potrebovat' budete ako strategické, tak

aj liderské myslenie. Najpodstatnejsie
vSak bude medzi nimi najst' td spravnu
rovnovahu. Podmienky, bohuzial', nie

s ani zd'aleka idealne a zodpovedat'
tomu bud( aj vase moznosti, a o tom
presne Frostpunk je. Neexistuje dobra
moznost', len niekol'ko zlych a horsich.

Je len na vas, ako s nimi naloZite.

Richard Mako

ZAKLADNE INFO:

Zaner:

\/yrobca:
11bit Studios

Zapozical:
Survival stratégia

Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ skvela atmosféra

+vyrozpravanie
pribehu vlastnym
spésobom

+t'azké moralne
rozhodnutia

HODNOTENIE: * % % K Y

- mierna repetitivnost'
- mala variacia budov
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Ghost Recon: Breakpoint

GHOST RECON: BREAKPOINT OPAKUJE CHYBY Z MINULA A ROBI AJ VLASTNE

Pl mesk AT

Ubisoft prinasa dva roky od vydania
predchadzajiceho dielu Wildlands
pokracovanie pradavnej série Ghost
Recon s podtitulom Breakpoint. Po
vel'mi priemernom, ba priam lajdackom
bolivijskom dobrodruzstve tu tak
mame novy diel. Ako dopadol najnovsi
prirastok do rodiny Toma Clancyho?

Ako sa z timu stal
osamely zabijak...

Hra ma privitala nemilymi technickymi
problémami a z dévodu nefunkcnych

serverov som nebol schopny Ghost Recon:

Breakpoint spociatku vébec spustit'.

Je teda jasné, ze vyuziva ,always online’
systém a prvy ,zlomovy bod” bol pre
mna jeho pociato¢na nefunkénost'.

ESte v ten den vo vecernych hodinach
vSak uz bolo vsetko v poriadku a ja som
sa mohol zahibit' do preskimavania
ostrova Auroa. Ako uvitanie mbzete
opat' o¢akavat' vcelku rozsiahlu tvorbu
postavy, ktora nijako neprekvapi, ale ani
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neurazi. Pre tych netrpezlivejSich je tu
aj moznost' automatického generovania
habitusu. Potom sa uz vrhnete na
kratke intro, v ktorom sa dozviete, ze
vasa jednotka duchov bola vyhladena

a ako inak, so St'astim tento masaker
prezila len vasa postava, resp. najskor

to tak aspof vyzera. Dali zlomovy bod
nastava teda ihned' na zaciatku pribehu
—je nim zrada vo vlastnom time.

Pozviechate sa, ozivite zranenia a
vydate sa do neznameho prostredia
zistit', ¢o sa vlastne stalo. Po kratkom




prieskume je jasné, ze vacsina ¢lenov
rozviedky je mftva. PoCas pociato¢ného
prieskumu spadnutych vrtul'nikov vas
hra plynule uvedie do spdsobu hrania

a prijemnou formou sa tak zoznamite
so vsetkymi cast'ami gameplaya.
Dostanete sa k postupnému hl'adaniu
lepSieho vybavenia, zbierate loot pre
buddce vylepSovanie zbrani a tichym,
plazivym krokom sa predierate krajinou.
Popritom, samozrejme, likvidujete
nepriatel'ov na réznych Gzemiach.

Co si budeme klamat, typicka Ubisoft
schéma nezostane dlho v tieni a
¢oskoro sa odhal'uje aj v Ghost Recon:
Breakpoint. Bol by som vsak nerad,

keby sa tento text ihned' preklopil do
skepticizmu. Nie je Gplne fér bohapusto
kritizovat' tento zauzivany model, ked'ze
je funkény a ma Gspech. Bud' patrite

do tabora Ubisoft, alebo Anti-Ubisoft.

Je vsak vel'ka Skoda, ze prave tato
séria, ktora patrila k prepracovanym
taktickym titulom, sa ubera tymto
tuctovym smerom plnym grindu,

nasilu natlacenych RPG prvkov a v
neposlednom rade mikrotransakcii. Uz
tu nenajdete taktické pozastavenie hry,
kde si naplanujete Gtok na nepriatel'ov.

Tento mechanizmus je scasti
nahradeny modernym dronom.
Nepotesi ani nepritomnost' vasich Ul
spoluhracov. Ak clovek nema kamarata
alebo kamaratov na kooperaciu,

bude odkazany sam na seba.

Implementovanie virtualnych spolo¢nikov

je naplanované niekedy do buddcna.
Staré zname poklesky...
Pomala takticka hratel'nost' umocnena

dobrym pocitom zo strel'by je devizou
hry uz od jej pociatkov. Nast'astie, tento

zakladny element je poctivo zapracovany
aj do najnovsej ¢asti a ani moderné prvky

Ci ,Ubisoft schéma’ do urcitej miery

nenar(s$aja poctiva militaristickd akciu.
Hoci treba povedat', Ze rozhodne nejde
o vojensk( simulaciu. Ak v hre hl'adate

akysi ,ARMA feeling’, tak vedzte, Ze ste
vel'mi d'aleko od tejto predstavy. Ked' uz
som zabfdol do tej realistickosti, pocit
zo strel'by je naozaj dobry a hoci Ghost
Recon: Breakpoint nie je simulaciou,
zbrane sa spravajd vel'mi uveritel'ne.

Napriklad pri strel'be z ostrel'ovatky
na vel'kd vzdialenost' si budete musiet'
davat' pozor na balistiku a podobne.
Potesia tiez licencie zbrani, detailné
prehliadanie a vylepSovanie. Pri
jednotlivych zbraniach si viete prepinat’
rozne funkcie — mozete nasadit' tImic,
zmenit' nasobitel' priblizenia na optike
Ci typ strel'by (automatika, polo-
automatika a davky). Najma posledny
typ nastavenia je viazany na to, i ho
dany model zbrane podporuje. Zvuky
sU takisto na vel'mi dobrej Grovni.

Na hre je najzaujimavejSou kooperacia.
Putovanie rozsiahlym svetom s partiou
kamaratov mdze posunat' tento titul

na Uplne ind Groven. Ovel'a neskor sa

tak dostavi pocit stereotypu, pricom
timova spolupraca je dobra aj pre lepsie
zdolavanie vel'kého mnozstva oponentov.

Pocet (neprilis inteligentnych)
nepriatel'ov v jednotlivych stanoviskach
je totiZ naozaj solidny. Hluché

miesta na mape, ktoré si pamatate

z bety, st taktiez minulost'ou. Pocas
prieskumu sa nebudete ani chvil'u
nudit’. Najvacsia Skoda je tak neprilis
vycibrené spravanie umelej inteligencie.

Najviac je to badatel'né pri hrani
akénejsim Stylom. Nepriatelia v
niektorych momentoch nemaja
problém nabiehat' stale na to isté
miesto, obas vam tak staci pockat'
za rohom a postupne ich ,kosit".

Tento efekt sa najcastejSie dostavuje v
uzavretych priestoroch. Sila nepriatel'ov
teda spociva v mnozstve, ked' vedia
poriadne zavarit'. Pokial' si chcete

hru uzit' naozaj na pokrocilejsej

Grovni, odporG¢am povypinat' HUD
prvky a zvysit' obt'aznost'.

Arkadova hratel'nost' odbdrava pripadnu
t'azkopadnost' a to je fajn. Breakpoint
sa hra dobre. Vasa postava je zobrazena
z pohl'adu tretej osoby, ¢o znameng, ze
mate dobry prehl'ad o celkovom diani.
Kamera sa automaticky prepne do
rezimu pohl'adu z oci pri zamiereni.

To prebieha vel'mi plynule a prirodzene.
Potesi aj automatické zbieranie
materialov po krajine (PS4 verzia) a aj
ostatnych drobnosti, ako st napriklad
naboje. Jediny ¢udny a pre mna dost'
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nepochopitel'ny mechanizmus bola
nemoznost' manualneho skakania
postavy. Hra vam jednoducho pri
nerovnostiach zobrazi moznost'
vyliezt' ¢i vyskotit', ale manualne to
neurobite. Viem si predstavit', Ze to
nebolo myslené zle, no vysledok je
naozaj ki¢ovity. Pri zdolavani niektorych
prekazok tak asto budete mat' nervy.
Obzvlast' otravné je potom hl'adat'
vhodné miesto, aby vam hra vyslovene
dovolila vysko€it' na prekazku.

Dobry psychicky stav vam nenavodi ani
nepodarena fyzika vozidiel. Spackany
jazdny model pozname uz z Wildlands

a Breakpoint na tom nie je ani o Stipku
lepSie. Bude si vyzadovat' urcitd namahu,
kym si privyknete na ¢udesné spravanie
vozidiel. Z pohl'adu ovladatel'nosti s na
tom najlepSie vrtul'niky. Tym arkadovost'
pristane, hoci do vel'kej miery im pomaha,
ze vo vzduchu nemaja ziadne prekazky.

Zricam sypky
a postavim vacsie...

Mal som pripravenych hned' niekol'ko
riadkov, v ktorych som bol pripraveny
skritizovat' uz len pritomnost'
mikrotransakcii v hre, za ktord
vyvojari pytaja pat'desiatpat’ eur a
viac. Potom som sa pokasil upokojit'
technikou dychania do brucha.

Nepomohlo. Stale sa mi to nepadi. To,

¢i vyuZzijete pontkand moznost' a do
hry nalejete pokojne aj d'alSie stovky
eur, je, samozrejme, len na vas. Doplnky
s najma kozmetického charakteru a

v obchode najdete aj ,Setrice casu’.

Pocas hrania sa stretnete s mnozstvom
roznych bugov a grafickych glitchov.
Som si isty, Ze postupne vymizna, ale
zatial' sa treba pripravit', Ze drobné aj
vécsie chyby v hre si. Co na to povedat’,
vyvojari mali dva roky od posledného
dielu a napriek tomu technicka stranka
rozhodne nie je obdivuhodna.

Rozumiem, ze titul je rozsiahly a pysi
sa mnozstvom obsahu, vzhl'adom na
to, ze pochadza z dielne nemalého
Stldia, sa vdak ospravedInenie
hl'ada len t'azko. Tob6z, ak bezi na
rovnakom engine ako jej predchodca.

Ubisoft dokonca uz pred vydanim avizoval
pritomnost' mikrotransakcii a zaroven

to, ze hra nebude Gplne dokoncena.
Priority s( teda jasne stanovené. To

sa mi tiez nepaci. Asi budem o chvil'u
potrebovat' d'alSie dychové cvi€enie.

Okej, nadych, vydych, ideme d'alej. Aby
som vyvazil kritiku technickej stranky,

38 | Generation

musim povedat', ze nech si uz o Ubisofte
myslite hocico, jedno sa mu upriet' neda.

0 svoje tituly sa stara prikladne aj

po vydani. Da sa teda ocakavat', ze
vacsina nedokonalosti bude o nejaky
¢as odstranena. Preto by som odporacal
pockat' s kipou nejaky ten mesiac, kym
sa hra nevyladi. Samozrejme, Breakpoint
si zahrate aj ihned', ale treba sa zmierit'
s nie Gplne dokonalou formou.

Okrem online kooperacie je moznost'
sprijemnit' si hranie aj PvP rezimom.
Ten prebieha na nevel'kych Gzemiach,
ktoré st vytrhnuté z obrovského sveta.

Svoju postavu si prenesiete so
vSetkym vybavenim a vacsinou
skill pointov (niektoré s pre MP
nedostupné). V PvP s k dispozicii
kategorie ,Likvidacia' a ,Sabotaz".

Zatial' si mozete zvolit' jednu zo Siestich
map. Vlastné nastavenie multiplayer hry
pon(ka relativne Sirok( skalu moznosti
od vol'by mapy, dennej doby ¢i pocasia
az po nastavenie strel'by do vlastnych

¢i Casového limitu kola. Nanest'astie,
PvP sa od toho vo Wildlands svojou
formou takmer neodliSuje a vSetko

to, €o uz poznate, najdete aj tu.

Ni¢ viac, ni¢ menej. Model je rovnaky,
ale hra pre viacerych hracov je aspon
ozivena pridanim Battle Passu.
Pridanou hodnotou méze byt' tiez
druhy rezim Operations Raids, ktory
je dostupny od levelu vybavenia na
Grovni 150. S{ to klasické najazdy, aké
pozname z The Division. Prva operacia
sa vola Titan a Ubisoft sl'uboval
pridanie novych po vydani hry.

Uf, to bola ale jazda. Pri hrani Ghost
Recon: Breakpoint som zazival pocity ako
na hojdacke. Raz som si uzival uz klasicky

zabavny koncept otvoreného sveta, kde-
tu ma nahneval bug ¢i graficky glitch.

Potom som pokratil hlavou nad niekedy
az do stupidity spadajdcimi dialogmi a
trapnymi postavami. Pribeh ako taky
nebol nijaka katastrofa, no ani neohril.
Na hre je vSak naozaj fascinujdci
obrovsky otvoreny svet s réznorodymi
Gzemiami. \ krajine narazite na
pralesné oblasti, bahenné mocariska,
prasné plane, ale aj zasnezené vrcholky
hor. Cela krajina je navySe zahalena

do pekného grafického kabata. Toto
Ubisoft naozaj vie a ide mu to dobre.

Skoda, 7e na druhej strane ma titul aj
mnozstvo chyb, ktoré s vzhl'adom na
vel'kost' Stddia a budget nepripustné.

Verdikt

Z nového Ghost Recon: Breakpoint sala
nedotiahnutost' a odflaknuty pristup.
Hra nie je zI§, ale nijako sa nevymyka

zo vzitého Standardu. Prinasa malo
novych prvkov a t'azi len z obohratych
vynalezov svojich predchodcov. Ak ste uz
dlhSie nehrali Ziadny titul od Ubi, tak je
dost' mozné, Ze sa pri Breakpoint slusne
zabavite. Vedzte vSak, ze za posledné
roky je toto najslabsia ,ubisoftovka".

Martin Racz
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Takticka TPS Ubisoft Sony

PLUSY A MINUSY:

+ rozmanity otvoreny - nedotiahnuty
svet a jeho rozloha technicky stav

+ otrepany, ale stale - minimum inovacit
zabavny herny - mizerné postavy
model a nevyrazny pribeh

+ kooperacia - tupa Ul

HODNOTENIE: ) B B Sk
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MEDIEVIL

HROZY MINULOSTI SU TU ZAS

Toto je hra, ktord som nevidel tak...ehm...
mnoho rokov. Nikdy som ju nepreSiel,
hlavne z dévodu absencie pamat'ovej
karty. Napriek tomu som tento titul
zboznoval. Vzdy som mal rad horory a
hrat' za kostlivca likvidujiceho zombikov
a prisery...Co vam budem hovorit!, bavilo
ma to kedysi, bavi ma to dodnes. No
teraz sa nerozpravame o novej hre.

Toto je remake povodnej hry na PS1
alebo PSX. A ako to celé dopadlo?

Titul vySiel v roku 1998, ¢ize je to uz

21 rokov a len tak mimochodom, i5lo

o jednu z prvych hier podporujdcich
Dualshock. Celosvetovo predala viac
ako 800 000 kopii. Dalo sa takat', ze
pride pokracovanie, a to aj prislo-o
dva roky neskodr. Pod'me ale k jednotke
samotnej. Urcite je tu mnoho citatel'ov,
ktori tdto hru nepoznajd, tak im trosku
priblizim, o €o ide. Koncom 13. storo¢ia
sa dostalo kral'ovstvo Gallowmere do
nebezpecenstva, ked' ho chcel ovladnut'
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zIly Zarok. Priviedol si na pomoc zlych
démonov. Kral' preto vyslal do boja
svojho najlepsieho rytiera — Sira Daniela
Fortesqueho, ktory Zaroka v t'azkom baoji
porazil, no podl'ahol svojim zraneniam,
preto bol pochovany ako hrdina. Teda

az nato, ze je to loz. Sira Daniela totiz
zabili hned' ako prvého, a to Sipom do
oka. Ni¢ to nemeni na tom, Ze kral'ovstvo
bolo zachranené a 100 rokov zilo v mieri.
Potom ale zIy Zarok znova prisiel, ozivil
armadu nemftvych, aby znova dobyl
Gallowmere. Pri tom ale prebudil aj Sira
Daniela a ten tak dostal Sancu stat' sa
skutoc¢nym hrdinom. Samozrejme, hrac
mu v tomto musi znacne pomaoct'.

Takze si nainstalujete hru, ktora

pri st'ahovani mala 21 GB, no po
nainstalovani takmer 40 GB. Ked'
vezmeme do (vahy, Zze pévodna hra bola
na jednom CD, ktoré ma 700 MB a aj

to nezaberalo celé, tak sa tym Medievil
radi do moderného 5tylu so vsetkym,

|E IEVIL

¢o k tomu patri. Ono 4K textdry nejaké

to miesto spapaj(, a neostalo to len pri
tom. Hra totiz obsahuje kompletnd Ceskd
lokalizaciu vratane dabingu. Dabované

s aj knihy, ktoré vam radia pri postupe,
¢o v pdvodnej verzii nebolo. V nej bol len
text, ktory ste si mohli prelitat, teraz to
mate dvojmo. Musim povedat', Ze dabing
sa mi vel'mi pacil, hlavne pri tych knihach.

Ked' teda hru spustite, privitaja vas
klasické loga a potom jedna mila

pani zacne Citat' pribeh o tom, ¢o sa
stalo (samozrejme, v CeStine). Tu esSte
upozornim, Ze musite mat' nastavena
lokalizaciu konzoly, aby vam to islo,
pretoZe aj v menu dostanete na vyber
len jazyky podobné tomu vasmu
systémovému. Posunme sa ale uz k

hre samotnej. Zacinate kde inde ako

vo svoje hrobke, v ktorej sa zobldzate
spolu s d'alSimi nemftvymi. Tu si mbzete
vysk(sat' ovladanie a zakladné principy
hry. Na stenach sa hlavy, ktoré sa k vam



pocas hry buda prihovarat'. Vacsinou
vam priblizia pribeh alebo popisu
prostredie, v ktorom sa nachadzate, pri
d'alSich zas mdZzete nakupovat' zbrane a
vybavu. V hre totiZz okrem svojej vlastnej
ruky (a to myslim doslovne, Ze si ju
odtrhnete a mlatite s fou nepriatel'ov)
pouZzivate aj iné zbrane. Mézete ich mat'
v inventari hned' niekol'ko, no striedat'
neprerusene pocas hry mozete len jednu
— primarnu a druh( — sekundarnu.

NajlepSie zbrane ziskavate v sieni

slavy. To je sief, ktora je mimo mapy a
dostanete sa tam vzdy po nejakom leveli,
kde naplnite kalich dusi. Zakazdym,

ked' zabijete nieCo, o ma dusu, kalich

sa trosku naplni. Ked' ho naplnite na
100 %, moZzete kalich v.danom kole
zobrat'. VZdy ho najdete za nejakou
malou hadankou. Ked' ho uz ale mate,
staci opustit' Groven na jej konci a
automaticky vas posle do siene pre
odmenu. Okrem zbrani tu m6Zzete dostat'
d'alSie zdravie,zivot alebo mince, za

ktoré nakupujete vybavu. Siefi samotna
ma dve poschodia, ale k tej hornej,

kde sa nachadzajd lepSie veci, nemate
pristup, kym neuspokojite ,spodnych’
hrdinov. Najdete tam aj svoju sochu,
ktora ale nadobudne skuto¢nd podobu
az vtedy, ked' porazite zlého Zaroka.

Spat' k levelom. Tie s verné originalu,
no farby sl vyraznejsie a textdry
ostrejSie. Neostalo, samozrejme,

len pri tom. VSetko, o vidite, bolo
urobené nanovo, pretoze sa nejedna o
remaster, ale o remake. Hra teda netrpi
neduhom ,ozivenia’, ale je plnohodnotne
vierohodna a prispésobena s(casnej
generacii. Naozaj vyzera skvele, no je

aj t'azsia ako original, teda aspof mne
sa taka zdala. Predtym vam stacilo
mavat' me¢om sem a tam a aj o tych
najjednoduchsich zombikov bolo
postarané bez ujmy. Tu sa na vas vrhaja

aj cez mec a Castokrat aj trafia, takze viac
vyuzivate Stit, ktory sa opotrebovava a
ste preto nteni trosku taktizovat'. Ked'
ukoncite jeden level, otvori sa mapa,

po ktorej sa moZete vol'ne pohybovat'.
Teda po Castiach, ktoré ste uz odomkili.
Zo zatiatku je to dost' priamociare, ked'
otvarate vzdy len jednu novi oblast,
neskdr ich mozZete naraz otvorit' viac

a je len navas, kam sa potom vydate.
VSetky maja nie¢o do seba, mnoho z nich
obsahuje svojich unikatnych nepriatel'ov,
¢o naozaj potesi, aj ked' to znamena
ucenie sa za pochodu, d'alSie taktizovanie
a niekol'kokrat aj ,.koniec hry‘. Nast'astie,
po tejto hlaske nejdete Gplne od nuly, ale
od zaciatku Grovne, kde ste to ,nedali’.

Poviem vam, tak zamorené miesto ako

je Gallowmere som eSte nevidel. Ide tam
po vas Uplne vsetko, Co sa pohne a ¢im
d'alej ste, tym je to t'azsie, takze ziskavat'
kalichy je pre vas doslova povinnost,

aby ste sa posunuli d'alej. Jednoducho
potrebujete lepsSiu vyzbroj. V postupe
vam okrem nepriatel'ov bude branit' aj
vasa stratégia ¢i Sikovnost'. Toto ale hre
nemo6zem vytkndt', lebo si pamdtam, ze
nikdy nebola jednoducha. Tak to aj ostalo,
mozno sa to dokonca trosku priostrilo.

Neexistuje totiz moznost' zmenit'
obt'aznost'. Kliknete na ,nova hra" a to
je celé, tam to kon¢i - teda, ¢o sa menu
tyka. Frustracia teda pride, u niekoho
skor, u niekoho neskdr, no netreba sa
nechat' odradit', pretoze nech sa vam
teraz akokol'vek nedari, vedzte, Ze to
pre vas bude neskér este t'azsie a to

si predsa nemozete nechat' ujst".

Teraz vazne. Hra je neuveritel'ne pestra
a bola by Skoda vzdavat' to uz na
zatiatku. Skvela grafika, Gzasna hudba
(zvlast' v niektorych leveloch), k tomu
sympaticka postava, ktora ako jedina
nehovori, lebo nema Cel'ust'. Teda ani

jazyk, ani hrdlo, pretoZe je to len kostra,
ktorej po 100 rokoch ostal jediny kus
organickej hmoty, a to zazrakom prave
jedno oko, o ktoré neprisiel v boji. Ano,
obcas neposlichne kamera, narazite

na nejakd chybu textdry ¢i nebodaj
ovladania, no vSetko st to len drobnosti,
ktoré opravi jedna mala aktualizacia.

Stretaval som sa s tym len vynimocne.
Obcas som marne tocil kamerou v
miestach, kde je fixna, no potom som
si vSimol maly symbol v 'avom dolnom
rohu, ktory znazorfoval, ze to jednoducho
nejde, no da sa na to zvykndt', aj ked'
nie vzdy bol uhol kamery St'astny. To
je ale asi tak vSetko k tomu zlému, ¢o
som na hre nasiel. MéZem teda len
povedat', Ze dobre odvedena robota

a ddfam, ze uz pracujd na dvojke.

Verdikt

Medievil je hra, ktord musia vlastnit'
vSetci, ¢o ju hrali kedysi a vSetci, ktori
ju nehrali nikdy. Iba tak totiz pochopia,
¢o bola kedysi vyzva, ktora je dnes

uz malokde. Ziadne nastavenia, len
tlacidlo ,Start’, ktoré mnohych vrati
spat' v case a d'alsim ukaze, ako sa

to robilo kedysi a ako by sa to mohlo
robit' aj dnes, keby sa ta vél'a nasla.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna/Adventira Other Ocean Em. Sony

PLUSY A MINUSY:

+ Grafika - Obcas problém
+Hudba s kamerou
+ Pribeh

+ Naro¢nost'
+ Uplna ceska
lokalizacia

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Age of Wonders: Planetfall

TAHOVYCH STRATEGII NIKDY NIE JE DOST

ESte jeden t'ah a spat'. To poznate, nie? ni¢ prevratné. \/Setko, ¢o v Planetfall sériou Heroes of Might & Magic, som uz
Hlavné kizlo t'ahovych stratégii na cele najdete, sme uz kdesi videli. \ bojoch sa hovoril. Na druhej strane, vSetko, ¢o hra

s Heroes of Might & Magic &i Civilization inSpirovala uz spominanym XCOM-om, robi, robi vel'mi dobre a nemate pocit,

ani po viac ako dvoch desiatkach rokov zaberanie sektorov akoby z oka vypadlo Ze by vyvojari niektora ¢ast' zanedbali.
nestratilo na sile, prave naopak. Z ¢asu Endless Legend a o podobnosti celych Tvorcovia navyse tieto aspekty nezabudli
na €as sa pripomenie prostrednictvom principov s modlou t'ahovych stratégii, osviezit' aspon troSkou vlastnej inovacie a

nowych titulov. My sme sa pozreli
na Age of Wonders: Planetfall, sci-fi
pokracovanie doteraz fantasy série.

Kto hral treti diel Age of Wonders, ten

sa bude citit' ako doma. Zatial' ¢o pred
piatimi rokmi sme sa vydali do farebného
sveta pIného monstier a magie, tentoraz
nas privita d'aleka buddcnost' a s fiou
rozne technologické vymozenosti, boje
ako v sérii XCOM a ,cheesy"” pribeh.

InSpiracia dotiahnuta
takmer do dokonalosti

Nebudem vam klamat' (a aj keby som to
urobil, nikdy to nezistite, haha), novinka
z dielne Triumph Studios pokracuje

v stopach tretieho dielu a neprinasa
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celé to zaobalili do naozaj pekného havu.
Ak ste milovnikom t'ahovych stratégii,
Planetfall vas jednoducho bude bavit'.

Pribehova kampan sl(Zi na zoznamenie s
hrou. Potas nej vas este vyvojari ved( za
ruku a v podobe rdznych Gloh vysvetl'uja,
¢o vSetko sa v hre da robit'. Pribeh tam je,
obcas pobavi, ale v podstate funguje iba
ako vypli medzi Glohami. Jednotlivé rasy
si navySe ani vel'mi neuzijete. Za kazdd
totiz stihnete dat' po dve-tri misie, a ked'
uz sa to nejak rozbehne a do¢kame sa aj
nejakych zvratov, tak sa to zrazu skonci

a vy sa presuniete na d'alSich hrdinov.

Celkovo kampan hodnotim kladne, ked'ze
pri prvom spusteni vas pravdepodobne
oh(ri mnozstvo moznosti, ktoré na vas
.vybafnl’, a zrejme chvil'u potrva, kym sa
zorientujete. Ale tak to v spravnej stratégii
ma byt'! Nastavit' musite vojensky a
potom aj socialny vyskum, ktoré na

prvy pohl'ad vel'mi prehl'adné nie sa.

Pon(kajd vel'a spésobov, ako postupovat'
hrou, hoci kazda z ras a tajnych
technoldgii ma zopar kdskov, ktoré by
ste rozhodne nemali ignorovat'. Do

toho este vstupuje vel'ké mnoZstvo
schopnosti hrdinov, ich rozne typy a
moznost' menit' zbrane a ich modifikacie
nielen im, ale aj oby¢ajnym jednotkam...
Veru, ta kampan sa celkom oplati.

Mate chut' na chrobakov
Ci trpaslikov?

Ak ste hrali nejak( t'ahov( stratégiu alebo
rovno Age of Wonders 3, zakladné aspekty
hratel'nosti vas ale neprekvapia. Zaciatok
kazdej hry je v podstate rovnaky. Vyberiete
si jednu zo Siestich ras a hor sa do boja. K
dispozicii mate hrdinu a mozno aj jedného
velitel'a navysSe, par jednotiek a koléniu.
Robite prvé nesmelé kroky, budujete
zakladné stavby, Startujete esencialne

vyskumy, zoznamujete sa s okolim a
stretavate sa s neutralnymi frakciami,
ktoré vam moéZzu dat' nejakd-td dlohu.

Nasledujd prvé konflikty s réznymi
monstrami a d'alSimi hra¢mi. Expandujete,
no zaroven si davate pozor na zadné
vratka. Hoci vase mesto disponuje
domobranou, na prekvapujdci koordinovany
Utok stacit' rozhodne nemusi. A takto

to pokracuje niekol'ko desiatok t'ahov,

az kym sa niekomu nepodari vyhrat'.

Expandovat' mdzete r6znymi spdsobmi,
no zaciatku to bude hlavne o prieskume
okolia. Mapa je rozdelena na sektory,
pricom kazdy z nich je rozlicny a moze
poskytn(t' nielen pozitivne bonusy, ale
aj negativne. Kolonie ¢asom zvySuja svoj
vplyv, vd'aka ¢omu k nim mdZzete pripojit’
az pat' okolitych sektorov. Tie nasledne
mozete Specializovat' na priemysel, vedu,
financnictvo ¢i pol'nohospodarstvo.
Oplati sa planovat' dopredu a jednotlivé
sektory prispésobovat' podl'a toho, na

¢o majl predispozicie. Bonusy sa totiz
postupom ¢asu za¢nl pekne kopit', verte
mi. Délezitym prvkom s( aj suroviny, hoci

ich nie je vel'a. Zakladnym platidlom je
energia, no vas zrak sa ¢oskoro upriami
na tzv. ,Cosmite’, vzacny material
pouzivany napriklad na modifikaciu
vasich vojakov, produkciu pokrocilejsich
vojenskych jednotiek i kolonizujicich
jednotiek. Zabudn(t' nemdézem ani na
tzv. body vplyvu, ktoré pouZzivate pri
vyjednavani s vasimi sGpermi ¢i na
nakup modov a jednotiek od neutralnych
frakcii. Samotné body ziskavate
plnenim (loh, ale aj prostrednictvom
niektorych budov ¢i technologii.

Mate chut' na chrobakov
Ci trpaslikov?

Co sa tyka ras, az na jednu vynimku sa

s nimi autori slusne vyhrali. K dispozicii
s0 prerasteni chrobaci Kir Ko, diabolsky
a mysticky Syndikat, Zenské bojovnicky
Amazonky so zameranim na technolégie,
hizevnati ,trpaslici-like" Dvarovia,
kyborgovia z Assembly a typicki I'udski
VVanguardi. Samotné rasy su fajn,
nechapte ma zle, ale ak ich je v hre tak
malo, mohli sa tvorcovia vydat' skdr po
stopach Endless Legend, kde sa za kazdd
rasu hra Gplne Specificky. Samozrejme,
aj tu najdeme odlisnosti, ktoré poteSia a
prines( aspon akysi zavan rozdielnosti.
Dvarovia napriklad maja moznost' kazdy
sektor preskimat’, ¢im ziskajd bonusové
suroviny navyse. Nie je ich nejak vel'a,
ale casom sa to nakopi a prave to moze
byt' ten povestny jazyCek na vahach.

Minimalne po vydani hry viak bola
odporacanou stratégiou €o najrychlejsia
expanzia a kupovanie silnych jednotiek od
NPC ras bez ohl'adu na to, za koho hrate.

A aj po par patchoch na hre vidno, Ze by to
eSte chcelo trochu testovania. Napriklad pri
uz spominanych Dvaroch si na naozaj dlha
dobu vystacite s Trenchermi, ich zakladnou
jednotkou. Staciim pridat' jeden mod a
hrou sa budete hodnu chvil'u prebijat' s
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prstom v nose. Celkom ,overpowered” s aj
niektoré technolégie ¢i schopnosti hrdinov.

Apropo, diplomacia, ¢asto nazyvana aj
Achillovou patou 4X a t'ahovych stratégii.
\/ Planetfall je niekde na pomedzi, avsak
na spravnej ceste. Umela inteligencia je na
slusnej Grovni, hoci niektoré jej poziadavky
obcas vyvolajd pozdvihnuté obocie a
niekedy by sa dokonca dalo hovorit'

aj o neférovosti. Potesi vsak, Ze vojny
nemozete vyhlasovat' len tak — bez toho,
aby ste mali tzv. ,Casus belli”, ¢ize dévod na
konflikt, to radSej ani neskdsajte, inak vasa
popularita utrpi, o znamena neprijemné
postihy pre vasu ekonomiku. Samozrejme,
Casus belli mézete vyfabrikovat, len to
chvil'u potrva a preto si radsej dvakrat
premyslite, ¢i vam ta vojna stoji za to.

Lahodka pre stratégov

Najviac ¢asu asi zhltnd boje. Pri

stretoch s nepriatel'mi sa hra prepne do
taktického rezimu, kde si to v t'ahoch
rozdajl jednotlivé armady. Odohravaja
sa v celkom rozmanitych prostrediach,
ktoré navysSe sem-tam pridajd aj nejakd
environmentalnu hrozbu. K slovu sa
dostan( aj namorné bitky, hoci na tie
nejaky extra doraz kladeny nie je. Vel'kym
rozdielom oproti predchadzajlicemu dielu je
fakt, Ze bitky s zamerané na boj na dial'ku
a je teda moZné, Ze vasim jednotkam
Gtok nevyjde (tymto pozdravujeme uz
spominan( sériu XCOM a typickd situaciu
.ako je mozné, Ze ten kretén minul 95%
strelu?!”). Dost' délezitym aspektom sa
tak stava aj krytie, ktoré znizuje Sancu na
zasah. Kazda jednotka vratane hrdinov
ma k dispozicii dva akéné body, o
znameng, ze za jeden t'ah mdze urobit'
niekol'ko akcii. Vasi vojaci majl navyse

aj aktivne a pasivne schopnosti, pricom
pri vhodnom skombinovani niektorych
jednotiek sa vytvori celkom pekna
synergia, Co vam moze vyrazne ul'ahtit'
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situaciu na bojisku a neraz aj zachranit'
kozu v takmer stratenej bitke. Namiesto
kdziel tu mame tzv. Doktriny. Mozete
ich zosielat' ako pred bojom, tak aj pocas
neho, a ¢asto majd aj dlhotrvajici efekt.

Boje st vel'mi dobré a najma gigantické
s(boji v neskorsSich castiach hry poskytn(
okrem zabavy aj poriadnu vyzvu. Obcas

je to vSak o St'asti a musim sa priznat,

Ze s(boje so slabsimi monstrami boli

v pokrotilych fazach zdihavé a rutinné.
Preto som moznost' automatického boja,
ked' za vas hra vypotita rezultat, privital s
otvorenou narucou. Stratégovia si najviac
uzija, samozrejme, sandboxovy mad. V
Planetfall ho najdete pod poloZkou scenar
a viete sa poriadne vyhrat'. Nastavit' sa
da v podstate vSetko - vel'kost' mapy,
pocCet a typ slperov, neutralne frakcie,
obt'aznost' ¢i Specifické zameranie

vasho konkrétneho hrdinu. MoZnosti
prispdsobit' si zazitok je jednoducho dost'.

Nastupujlci stereotyp

Skoda v&ak, 7e sa do hry aj napriek tomu
postupom Casu vkradne stereotyp. Deje

sa to najma v neskorsich fazach, ked' uz
sU karty rozdané, vy (pravdepodobne)
manazujete vel'ké impérium, celé sa

to tak nejak t'aha do konca a vy vetko
robite tak nejak automaticky Nestane sa
to, samozrejme, vzdy, ale ak ano, budete
mat' celkom problém udrzat' pozornost' a
dohrat' to. Zvuky a soundtrack st fajn, hoci
na par vynimiek ni¢im neoharia. Graficky
je na tom titul vel'mi sluSne a na mapu
sa vel'mi dobre pozerg, Zial', v neskorsich
fazach jednotlivych zapoleni mdze byt'
trochu neprehl'adna. To je dan za to, Ze
hra toho ponika naozaj vel'a a malokedy
objavite sektor, ktory by nepontkol
aspon monstrum na zabitie ¢i lokalitu

na preskiimanie. PoteSilo ma aj to, Ze

az najednu vynimku som sa nevyskytol
so ziadnymi technickymi problémami,
hoci komunita hlasila ob&asné bugy.

Hodnotenie

Suma sumarum, ak si Age of Wonders:
Planetfall zaobstarate, neobanujete.

Pevne verim, Ze zaryti stratégovia uz
veselo skimajl jednotlivé rasy, kombinuja
schopnosti a rozne profily hrdinov. Pre tych,
ktori eSte nie s rozhodnuti, odporacam,
aby si premysleli, ¢i majd dostatok vol'ného
¢asu. Ak ano, desiatky hodin stravenych pri
Planetfall budd urtite skvelou investiciou.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:

Tahova stratégia Triumph Studios Triumph Studios

PLUSY A MINUSY:

+ Sci-fi zasadenie - Privel'mi citit'

+ Komplexné moznosti inSpiraciu
+ Navykova inymi sériami
hratel'nost' - Chcelo by to viac ras

+ Vel'ké t'ahové bitky

HODNOTENIE: * % % Ky

- Nevybalansované
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FIFA 20

POULICNY FUTBAL A DOST

Poznate to, futbalova séria FIFA

od EA Sports po horicich letnych
mesiacoch uz tradi¢ne okupuje nase
penazenky a snazi sa prilakat' ako
starych, tak aj novych Sportovych
fanasikov. UZ stracam prehl'ad o
vsetkych tych vylepSeniach, ktoré
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vyvojari kazdorocne sl'ubujd hracom,
a niekedy mam pocit, Ze stale dookola
pocivam tie isté slova. A dovolim si
turdit', Ze ani FIFA 20 nie je vynimkou.

Ak by som sa na novy ro¢nik pozrel len
tak cez prsty, tak mi sGcet zasadnych

noviniek ukaze ¢islo jeden. Nie, neberte
ma zle, ja tam jednoducho vidim iba
novy rezim s nazvom Volta. Vsetko
ostatné ostava a pri urcitych veciach

je to dokonca mierny skok spat'.

Verim, Ze séria FIFA je predovsetkym o
vernych fanasikoch virtualneho futbaluy,
ktori rok ¢o rok sérii fandia a novy
ro¢nik predobjednavajd hned', ako je

to mozné. Tychto hracov je obrovské
mnozstvo a aj preto je to tak, ako to je.

Im nema zmysel hovorit', Ze je to
stale len futbal, ktory je proste

stale tym istym futbalom ako v
minulosti. Ak by sme zasadné zmeny
v jednotlivych ro¢nikoch ratali prstami
na rukach, tak nam postaci jedna.

A teraz Gprimne

A povedzme si Gprimne, preco by aj mali
vyvojari z EA Sports prist' na sklonku
generacie konzol s nie¢im zasadnym

a prevratnym, ked' staci pustit' td



istd obohran( pasku. Asi pdsobim

na zacCiatku negativne, ale nemdzem

sa zbavit' pocitu, ze novy rocnik je
proste len prezlecena FIFA 19, ktora je
doplnena o nové menu, hudbu a vlastne
nefungujlce ,aktualne’ sapisky.

Pod'me sa vsak pozriet' na tie svetlejsie
stranky. Spominany rezim Volta je
vlastne znamy pouli¢ny futbal, ktory
vychadzal v rokoch 2005 az 2012 ako
samostatny titul FIFA Street. Ak ste ho
hravali, tak vel'mi dobre viete, o Co ide.

Vo FIFA 20 je Volta obohatena

o pribehovy rezim. Ten sa sice
obsiahlost'ou a dobrodruzstvom
nevyrovna tomu, ktoré nas sprevadzalo
v pripade Alexa Huntera, no aj tak vie
zaujat'. Citel'ne vSak mieri na mladsie
publikum a svojou rétorikou z vas
urobi mensieho pouli¢cného gangstra.

Pouli¢ny gangster

Od minimalistického rezimu 3v3 az
po 6V6 a to aj s brankarmi, taky je
sthrn médov v novom Volta rezime.
Je d6lezité vediet', Ze kladie d6raz na
taktiku, rychle prihravky a obmedzeny
priestor. Budete si prihravat' o
mantinely a v plnej parade vyuzijete
skill stick tak, aby ste sa vysantili pri
roznych futbalovych paradickach.

Oproti klasickému zapasu je Volta
ovel'a arkadovejsia. NieZzeby bola
FIFA ako taka simulatorom, ale
chapete, ¢o chcem povedat'.

Aj napriek tomu to v pripade Volta
rezimu nie je ziaden problém a
pri hrani tohto pouli¢ného futbalu
som sa rozhodne bavil najviac.

Pomalsie a taktickejSie

Ak by som mal pokracovat' v kladoch,
tak spomeniem rozhodne pomalsi

a trochu taktickejsi bezny futbalovy
zapas. Toto mi sedelo viac ako v
pripade minulych ro¢nikov. Neviem,

¢o touto zmenou vyvojari sledovali, no
rozhodne je to krok, ktory som privital.

Dalej je to uZ len spominana obohrana
paska. Obohatila sa manazérska kariéra v
Be a Pro, kde mézete vyskdsat' si Zenskd
postavu. Vel'kym minusom je absencia
turinskeho Juventusu, o Com uz asi viete.

Neberte ma zle, je jasné, ze FIFA je v
s(cte licencii zaslizenym kral'om, to jej
nikto nevezme, ale prosim pekne hrat'
za CR7 vo farebnom pyzame? To nie.

Nech je boj s licenciami, aky chce,
toto je proste nieco, ¢o nas zaujimat’
nemusi. Hlavne ak pocitame s tym, Ze
toto je jednoducho stara znama FIFA.

#FixCareerMode

So sGpiskami je to ale horsie, nez by ste
¢akali. Kontroverzny mod FUT, bohuzial',
zapricinil rozbitie rezimu kariéry.
Problematické nacitanie najnovsich
sUpisiek vy(stilo az do hashtagu
#FixCareerMode, za ¢o si v EA Sports
vypoculi vinu kritiky, a nepomaha tomu
ani umela inteligencia, ktora popredné
timy radi niekde na koniec tabul'ky.

Rozumiem, Ze skalni si proste pride na
svoje. T majetnejsi mozu zas utratit'

nejaké peniaze vo FUT made, ktory si
drzi svoju ekonomicky vydlazdena cestu
postaven( na lootboxoch. Daléi proste
odohraj par online zapasov so svojimi
kamaratmi, pripadne pri piatkovom

pive zlikvidujd niekol'ko ovladacov u
seba doma, ale to je asi tak vSetko.

Verdikt

Nebojim sa povedat, ze FIFA 20
je vlastne len prezletena FIFA 19.
Hoci rezim Volta privial vlazny
jesenny vanok tym spravnym
smerom, vSetko ostatné ostava.

A tych par animacii a rovnaky, hoci
kvalitny engine, plusové body neprinesu

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Sportova hra EA Sports ABC Data

PLUSY A MINUSY:

+rezim VOLTA - FIFA 19
a pouli¢ny futbal v novom kabate
+ pomalsie - #FixCareerMode

a o Cosi taktickejSie - minimum inovacii

HODNOTENIE: ) B ko ke

Generation | 47



RECENZIA

XBOX ONE

Destiny 2: Shadowkeep

TOL'KO RECYKLACIE, ZE OCHRANCOVIA PRIRODY BY BOLI NADSENI

Niekto to nazyva nostalgia, niekto
znovupouzivanie uz vytvorenych assetov.
A pravda bude niekde uprostred.

Destiny 2 je sice v najlepsej forme od
svojho vydania, no nie je to vd'aka nove;j
expanzii, ale paradoxne napriek nej.
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Ak ste si to nevsimli, som vel'kym
fanasikom Destiny. Netvrdim, Ze som
odbornik nad odbornikov, no faktom
zostava, ze mam vel'mi dobré znalosti,
stovky odohranych hodin a lore sveta
zvladam vel'mi kompetentne. Ale Bungie

ma uz trochu uraza. VViem, Ze vyvoj hier
je t'azky, no Bungie patrilo od vydania
povodného Destiny k stadiam, ktoré
zmykali z uteraka tol'ko vody, az z neho
zostal prach. Kazdy jeden asset v hre je
stokrat pouzity inde a uz to trochu zacina
liezt' na nervy. TakZze zatial' o vacsina
hracov bola z navratu na Mesiac nadsena,
tak po niekol'kych mindtach toto
nadsenie vyprchalo. A to vel'mi rychlo.

Takze iba pre ako-takd prehl'adnost’

si recenziu pekne rozdelime. Na to, ¢o
priniesol Shadowkeep ako taky, a na

to, ako bola hra vylepSena. Pretoze
vedzte, Ze Shadowkeep je sice rozsirenie,
no na vlastnych nohach nestoji.

Shadowkeep je recyklacia
nad recyklaciu

Preco sa teda vraciame na Mesiac? Na
miesto, kde sme prebudili rasu Hive a
kde sme rozsekali jedného z ich bohov
Crotu? Pretoze nasa stara znama Eris



Morn nasla v hibkach nasho satelitu
nieco tajuplné a strasidelné. Nieco, ¢o
zmeni univerzum na nepoznanie, No az v
buddcnosti. Teraz dostanete maximalne
tak brutalny cliffhanger, z ktorého budete
mat' hlavu v dlaniach. No ni¢. Viem,

Ze Bungie chce svoj pribeh rozpravat'
postupne a nie narazovo, no uz ma akosi
zacina iritovat', ze s kazdou expanziou
mame viac otazok ako odpovedi.

Pre Bungie je to vsak celkom

vhodny sp6sob ,Setrenia.” Hlavnym
mechanizmom Shadowkeep s totiz
.nocné mory' nasej historie. VV praxi

to znamena, ze ked' ste Ghaula,
Ompnigul, Crotu, Skolasa a d'alsich
vel'kych protivnikov zdolali tisickrat v
jednotke a dvojke, tak proti nim budete
bojovat' znova. Samozrejme, modely s(
vytiahnuté a uz existovali, Bungie ich
trochu upravilo a hura! Mame ,novy
obsah’. Mesiac? Detto. Prakticky cely
je wytrhnuty z jednotky, pridané sa
nové oblasti a niektoré iné zas presli
zmenami. No ak hrate sériu od prvého
dielu, tak sa urcite rychlo omrzi.

To by bolo aj fajn, keby bola kampan
kvalitna. Ale Gprimne, v kampani sa
mozno tak Styri misie, ktoré za nieco
stoja, pricom jedna z nich je nasledne
pouzivana ako Strike. Dve z nich -
Gvodna a posledna - pouzivajd 50%
rovnakého prostredia. Zvysok je doslova
.busy work". Vasou Glohou totiz bude

s pomocou artefaktu vycraftovat' zbroj,
ktora vam umozni dostat' sa na jedno
miesto. Cize nieo, ¢o by ste mali robit’
popri hlavnej misii ako spdsob levelovania
sa a hl'adania god-rollu. Nieco, ¢o sa
vola end-game, nie nieco, na tom je
zalozena hlavna pribehova kampan.

Tento artefakt je fascinujlci spésob
ziskavania zbrani, pretoZe podl'a misie,
ktor( si kipite za hern menu, si vlastne

markipplanin T
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mdzete vybrat', akl zbran chcete ziskat' a
po splneni misie ju aj dostanete, no nikdy
neviete, aké perky na nej buda. A ako
vel'mi dobre viete, v Destiny 2 rozhodujd
hlavne perky o tom, ¢i ide zbran rovno

do ,shardov’ alebo si ju nechate.

Zaroven vsak musim jednym dychom
dodat', Ze tento systém je ovel'a slabsi
ako runy v Menagerie a preto to skor
posobi ako dva kroky vpred a jeden
vzad. Oproti systémom v posledne;j
vel'kej expanzii sice mate kontrolu nad
tym, ¢o ziskate, no uz sme videli, ze
Bungie vie tento systém spravit' lepsie.

Okej. Cize kampafi je fajn recyklaénym
festom plnym fetch questov. Zachraruje
ju vlastne iba lore a to, Ze svet sa
konecne postva vpred. Co véak mame
d'alej? Nightmare Hunts je nazov novej
aktivity, ktora kombinuje misie a Striky
do jedného balicka. SU kratSie ako Striky
a s solidnym adrenalinovym zazitkom.

Palec nahor, ale opat' jedna drobna
vyCitka. V jednom tyzdni s( totiz
dostupné iba tri, pricom kazdy tyzden

sa tato trojica obmiena. Samozrejme,
nechybajd d'alSie questy, pricom niektoré
z nich budu este len vydané, dva nové
striky (jeden z nich je rehash pribehovej
misie) a hlavne Raid, ktory je uz tradicne
skvelou zalezitost'ou. Bungie hadam

az na jednu vynimku nesklamalo

nikdy (pozeram sa na teba, Crota).

Dal$ia davka obsahu prichadza v podobe
sezdnnej aktivity s nazvom Vex Offensive.
Sezonnej preto, lebo o tri mesiace
skon¢ia uz sa do hry nikdy nevrati. Jej
Struktdra je jednoducha a priamociara.
Zabijate Vex nepriatel'ov, pokial' sa
nezacne faza znicenia krystalov.

Poich zniceni sa to druhykrat opakuje a
nakoniec bojujete s bossom. A podporuje
Siestich hracov. Je to .fajn’ aktivita, s
tu vsak dva problémy. Prvym je opat'
fakt, ze Menagerie aktivita v Season of
Opulence bola asi tak stokrat lepsia.
Druhym je opat' nest'astny reskin.
Zbrane a vybava, ktord ziskavate vo Vex
Offensive, sU totiz iba reskinom vybavy,
ktora bola dostupna v expanzii Curse of
Osiris. S jedinym rozdielom - na zbrane
s pridané rozne listy a ,bordel”. Ach jaj.

Stav hry je najlepsi
v historii Destiny

Zmeny pod kapotou s( vsak ovel'a
lepSie a prave tie drzia Destiny 2 a
tlto expanziu nad vodou. Za¢nime

od PvP. Konetne sme sa zbavili
obmedzenosti dvoch playlistov a tie
s(¢asné pontkajl potrebn variabilitu.

A hlavne Bungie konetne vytvorilo
samostatny playlist pre solo Competitive,
o Co ich komunita ziadala asi tri roky.
Zbrane, ktoré boli vtipom, dostali
potrebny buff a niektoré prilis silné

zase padli na hubu. Vysledkom je

vSak asi najlepSia meta, ktora v
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| RALEPAGE

Destiny 2 bola. Ked' zvolite Scout Rifle
zbrane, konec¢ne nie ste za hlupaka,
a Auto Rifles uz nie s na smiech.

Navyse, d'alSie zmeny v rychlosti
regeneracie schopnosti a Gpravy, ktoré
sa dotykaja zakladov hratel'nosti,
zabezpecujl ovel'a lepSi balans nielen
zbrani, ale aj jednotlivych hernych tried.

Nightfall Striky sG konefne opat' end-
game aktivitou. SG zastresené pod
nazvom The Ordeal a ponikajd obrovska
vyzvu a skvelé modifikatory vratane
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niekol'kych Gplne novych. Tie vyZzadujd
Specializovand vybavu a ak ju nemate,
verte mi, ze ich iba t'azko zdolate.

Nové finishery st zas zabavnou formou,
ako sa zbavit' oslabenych nepriatel'ov,
hociich vyznam s pribGdajacou
obt'aznost'ou aktivit bledne a pokojne
sa bez nich zaobidete. A novy Armor
2.0 je jednoducho skvely. Umozhuje
neuveritel'na flexibilitu pri budovani
postavy a pri pridel'ovani jednotlivych
atribatov. Konecne tak mate takmer
Gplne oddeleny vzhl'ad vasej postavy

od funk&nosti vasej vybavy, pretoze
perky si pridel'ujete vy sami a vzhl'ad

si viete zmenit'. Skoda véak, 7e herna
mena potrebna na jej vylepSovanie je
vel'mi raritna, no na druhej strane to od
vas vyzaduje hranie end-game obsahu
a preto je pochopitel'né, Ze autori vas
obmedzujd takymto spdsobom.

A systém Season Passu? Myslim si, Zze
niektoré aspekty sa vydarili, iné zase
nie. Na jednej strane viete presne, ¢o
na ktorej Grovni dostanete a progress
Season Passom je tak plynuly a jasny.
Na druhej strane vsak musim povedat,
Ze niektoré odmeny mi pripadali, ako
keby Bungie nevedelo nic iné vymysliet',
tak tam narychlo nieco zblchali. Verim
vSak, Zze do d'alSich sezdn sa to zlepsi.

Verdikt

Shadowkeep je paradox sam o sebe.

Na jednej strane je zrejmé, ze Bungie
recykluje, o sa da, a uz ma to zacina
vytacat' do nepricetna. Potom p6sobim,
ako keby som mal Stokholmsky syndrém.
Pretoze akokol'vek je Shadowkeep

ako taky vyslovene slaby, tak v3etko
naokolo je v najlepsSom stave v historii
Destiny. A ked'ze ,to vSetko naokolo’ je
zdarma v Destiny 2: New Light, tak mate
moznost' vyskasat', preco titul hraja
miliony hrac¢ov denne. Faktom v3ak je,
Ze do buddcnosti bud( musiet' vyvojari
viac zamakat', pretoze toto uz hranici

s predavanim toho istého po x-krat.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS Bungie PGS

PLUSY A MINUSY:

+ tradi¢ne Destiny - kampan, ktora je
kvalitny vizual umelo nat'ahovana
a soundtrack a prepchata

+nové zbrane znejd fetch questami
a vyzerajl skvelo - koniec kampane je

+ Raid je Gzasny doslovny ,cliffhanger"

HODNOTENIE: ) B B Sk
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The Outer Worlds

QUO VADIS, OBSIDIAN? THE OUTER WORLDS SA CHYTILO DO PASCE VLASTNEJ AKCNOSTI

The Outer Worlds Zne vo svete
Gspechy, len ja tu trochu rozpacito
stojim s plazmovou pistol'ou v ruke a
premysl‘am, ¢i som si pri vystupovani
z vesmirnej lode udrel hlavu, ked' som
z novinky od Obsidianu sklamany.

Vesmirna opera plna excentrickych
postav, absurdnych situacii, farebnych
planét a ¢ierneho humoru, ktora sa
neberie privel'mi vazne. The Outer
Worlds zavrsuje 9-rocné ¢akanie
fan@sikov na hru podobnd Falloutu:
New Vegas — na odvazny krok Obsidianu
vratit' sa po Rytieroch Starej republiky

2 kinym nez izometrickym RPG.

.Mam pocit, Ze som viac casu stravil
triedenim ziskanych zbranf, brneni
a inych veci nez premysl'anim nad
samotnymi Glohami."
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Doteraz som mal pocit, Ze sa vSetko,
¢oho sa stddio Obsidian Entertainment
chyti, zmeni na zlato. Dokazali, Ze vedia
robit' mozno najlepsie RPG hry na trhu,

a aj preto celkom nerozumiem, preco

sa pri svojej vesmirnej novinke nechali
strhnat' trendom frenetickych striel'aciek.

Zakladny problém The Outer Worlds
tkvie v tom, Ze ide o lepSiu akénd hru
nez RPG. Roleplay prvkov je tu pritom
vel'a — vylepSovanie postavy, rozsiahle
dialégy, Gpravy zbrani, rieSenie Gloh. Nic¢
z toho nechyba, no aj tak sa nemozem
zbavit' pocitu, Zze inak vyborne napisany
herny svet napifali vjvojari len narychlo.
Prvou, obrovskou chybou je to, Ze je
rozdeleny na prilis menSich casti.
Druhou, Ze po niekol'kych hodinach

si zatnete uvedomovat' neprijemny
vzorec, v ktorom sa pohybujete — v

-

meste naberiete Glohy, vyjde do divociny,
vSetko vystriel'ate a vratite sa naspat'.

Je to priamociare, jednoduché a

nie nutne zIé, no sklamalo ma, Ze
poriadnych, rozvetvenych dloh je v
The Outer Worlds len skuto¢ne malo.
Jednotlivé ,questy’ sG pomerne dobré
— niektoré vyborné, nehovoriac o tom,
ze ich v mnohych pripadoch mézete
dokoncit' viac nez jednym spdsobom.

Ale preco potlacat' tato stranku hry
bezduchym a vonkoncom nezazivnym
zabijanim generickych, az priasto sa
opakujlcich druhov nepriatel'ov? Nemam
ni¢ proti akénym RPG, prave naopak,

no hra musi byt' adekvatne naplnena
jednym aj druhym. V tomto pripade

vSak akenost' zbytocne prevazuje, ¢o
robi hru v mnohych ohl'adoch plytkou.



Akokol'vek dobry scenar sa postupne
zatne stracat' v rutine zabit' — vybrakovat'
—vycistit' si inventar. Mam pocit,

ze som viac Casu stravil triedenim
ziskanych zbrani, brneni a inych veci nez
premysl'anim nad samotnymi Glohami.

Hra sita namieru
americkemu konzumu?

VSetko je navySe smiesne I'ahké a
vSetkého mate prebytok. Zbrane,
naboje, naplne do inhalatorov, ktoré
funguja ako lekarnicky. VSade sa
val'a municia a rézne vylepSenia. Hra
vas nenauci nieco si vazit, a to plati
dokonca aj pri ¢lenoch vasej posadky.
Spbsob, akym sa k vam povacsine
pridajd, je neuveritel'ne prvoplanovy.

Mozno to je vSak dobre, pretoze v
kone¢nom désledku ani privel'mi za
snahu nestoja. Vasa vesmirna Gderka,
s ktorou budete pocas hry zdiel'at'
jednu lod', je vSetko len nie zaujimava.
PrileZitostne sice jednotlivi ¢lenovia
prejavia vlastny nazor, okomentujd
prostredie, pripadne sa daja do reci
jeden s druhym, ale inak sa dobri len
z hl'adiska gameplay mechanik.

Na ich spontanne reakcie sa sice dobre
pozera, no je to asi maximalna hibka, do
ktorej vyvojari pri kreovani tychto postav
zasli. Nemozete ich nijako nahnevat'

ani potesit', teda, s vynimkou ich
osobnych Gloh. SG len o nieco lepSie nez
bezmenné NPC, ktoré za vami pribehn(,
ked' odomykate zamknuté dvere, ale

uz sivas nevsimaja, ked' im z obyvacky
kradnete vSetko, ¢o nie je pripevnené.

\/ kontraste s touto majoritou vSak v

hre najdete aj postavy vel'mi podarené,
schopné dlhych a neraz kuriéznych
dialégov, ktoré mozu vyastit' do pridelenia
novej Glohy. Nie je ich malo, no na druhej
strane menej nez by malo byt'. Povacsine
je vsak kolénia Halcyon, na ktorej sa hra
odohrava, zaplnena prechadzajicimi sa
(alebo stojacimi) panakmi s uniformnym
menom. Ich Gcel je jediny: presvedcit'

vas, ze ste sGcast'ou Zijaceho sveta. Asi
nemusim dodat’, Ze im to ide mizerne.

MoZno bol ,hype" jednoducho privel'ky,
mozno si za to mdZzem sam, ale po
desiatkach hodin stravenych vo
vesmirnej kolénii som nezazil asi

ani jeden moment uzasnutia — ak

si odmyslim zaciatok hry a prvotné
nadsenie, ktoré az prilis rychlo nahradilo
zdvihnuté obocie. A ¢im dlhsSie som hral,
tym viac som s hrozou zist'oval, ze ma
tato tak vel'mi ocakavana pecka az tak
neoslovuje. Rdzne planéty, ale vzdy
rovnaky postup. Podobni, ak nie rovnaki,
nepriatelia. Atmoférou sice vel'mi

dobré, no prilis fragmentované svety so
zbytoCnymi nacitavacimi obrazovkami.

.Akoby si Obidian naplanoval herny
futuristicky megaprojekt, ale postupne
znizoval naroky. Ako ked' rano vstanete
z postele pIni energie, no vecer chcete
do vSetkého uz len kopn(t' a ist' spat".’

Nepochybujem o tom, Ze mnohym sa
hektické premienanie nepriatel'ov na
vyfukové plyny bude pacit', a nebudd
pozadovat' viac nez im hra serviruje.
Nie je toho, koniec koncov, malo. Nie,
problém nie je mnoZstvo obsahu, ale
to, akym spdsobom sa medzi sebou

bijd jeho dva poly. Jeden, ten akény,

opakuje stale to isté a jeho dynamickost'
na seba pata privel'a pozornosti. RPG
stranka hry sa v tejto akénosti topf,
kvalitny obsah je ohluseny strel'bou

a vysledok je ten, Ze The Outer

Worlds pdsobi trochu schizofrenicky

a k slovu sa naplno nedostane ani

jedna jeho osobnost'. Vysledkom je
hybrid, trochu nezrozumitel'ny v tom,

¢o chce vlastne hra¢om povedat'.

Ide sice o I'ahk(, svojim sp6sobom
osviezujlcu hru, ktord si date na
ranajky a nebude vam z nej t'azko, no
nemdzem sa zbavit' dojmu, Ze tu je az
prilis vel'a nevyuzitého potencialu.

Keby hlipost' zabijala, NPC sa
v tejto hre mrtve uz od zaciatku

Vidiet' to je napriklad na postavach.
Vacsina sd len generické NPC bez
mena s opakujdcimi sa hlaskami. V
podstatnej mensine s potom postavy
unikatne, ktoré maja vlastny pribeh

a nazory a ochotne vam o vsetkom
porozpravajd. Mnohé vam, ako to uz

v RPG byva zvykom, zadelia nejaka
Glohu. Iné vam zasa povedia, aby ste
td Glohu spravili inak, nez ste mali
povodne v plane. Vo svojej podstate s(
tieto postavy spracované dobre, teda,
ak si odmyslite skutognost', ze vsetky
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vyzerajl ako jeden a ten isty model,

len vzdy s inou parochfou, farbou otf,
intenzitou vrasok ¢i ochlpenim. Vzdy ich
je vSak len zopar, a preto posobi herny
svet umelo, strojene, nie uveritel'ne.

Najvacsi problém som vSak v tomto
ohl'ade mal s ¢lenmi posadky, vasimi
spolognikmi, ktorf s nielen nevyrazni, ale
vyslovene nudni a chyba im ta povestna
originalita, ktorl pri Obsidiane beriem
ako zaklad. Ich osobné Glohy za vel'a
nestoja a tym najzaujimavejsim sa asi
ich situa¢né poznamky v rozhovoroch

a komentare pri plneni ,questov".

Z tohto hl'adiska, kloblk dole, pretoze
nech si uz do celkovo trojclennej partie
zoberiete hociktora dvojicu, nikdy
nemate pocit, ze by si nemali medzi
sebou €o povedat'. Sledovanie toho, ako
spolu jednotlivi ¢lenovia vasej posadky
vychadzajd, je asi to najzaujimavejsie,
¢o s nimi moZete spravit'. Ked'ze siboje
st v The Outer Worlds smieSne I'ahké,
nech uz stojite proti komukol'vek,
Ziadnych part'akov nepotrebujete.

Za zmienku eSte stoja ich Specialne
schopnosti, ktoré sd nielen efektivne,
ale aj Stylové, pasivne bonusy a tiez
to, ze zvysia vasu nosnost', s ktorou
som v hre bojoval neustale. Nast'astie
moZete vybavenie rozkladat' na
sciastky, a tak mate z prebytocného
nakladu aspon nejaky Gzitok.

Na vesmirnej lodi, ktora v hre funguje
ako vasa zakladna, som za svojimi
novymi spolubojovnikmi ¢asto prisiel

s nadejou, ze mi hra poskytne nejaky
novy, originalny dialoég, zvacsa som vsak
odchadzal s prazdnou. Vacsinu toho, ¢o
vam vasa ,kompanyja’ vie ponaknut',
preskiimate uz pri prvom, nanajvys
druhom dialégu, a ani osobné questy
ma obzvlast' nenadchli. Opat' plati,
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ze Obsidian iSiel skor cestou akeénosti

a vasa posadka slizi predovsetkym

na striel'anie, nie na vykecavanie.
Nehovorim, Ze ¢lenovia vasej partie sd
len vase chodiace Zivé Stity bez nejakych
charakterovych ¢rt, no malokedy s

nimi budete nieco skutocne riesit'.

To, ¢o robite a hovorite, prilezitostne
okomentujd, niekedy sa dajd do reci
jeden medzi druhym, o je fajn, no inak
ide len o akdsi ,naplast' l'udskosti’.
Navyse, aj spdsob, akym sa k vam tieto
postavy pridajq, je ¢asto neuveritel'ne
prvoplanovy. Niekoho jednoducho
stretnete, prehodite s nim par slov a
pri ceste nazad uz doty¢na persona
presl'apuje pri vasej lodi? Halo, to co je?

.Tzv. "systém chyb” je v The Outer
Worlds sice unikatnou, no len povrchne
spracovanou mechanikou. Vymienat'
chyby za perky sa vam jednoducho

z herného hl'adiska neoplati.’

NPC v hre s(, ako to uz pri striel'actkach
s RPG prvkami byva, jednoduché. Nastve
ich, ak vas uvidia, ako odomykate
zamknuté dvere, vobec im vSak uz

nebude prekazat', ak vkiznete dnu a
vSetko pokradnete. Nevsimnd si to,
len sa budu d'alej prechadza hore-
dole ako panaci bez dusSe, akési zivé
krovie, ktoré slizi len k tomu, aby sa
v hre hybalo eSte niec¢o okrem vas.

Jeden svet nestaci...
ale mohol by!

Dalsim, aspon pre mna nepochopitel'nym
prvkom je rozk({skovanost' sveta.

Dafal som v RPG, ktora vas pohlti,

kde sa stratim a budem objavovat'
mimozemsky, cudzi a Sialeny svet. V
The Outer Worlds v8ak nemate skutoény
otvoreny svet, ale jeho fragmentovanég,
vcelku malé ¢asti. Tieto mapy sa navyse
navzajom podobajd, mozno nie vizualne,
ale po 10 hodinach hrania som mal
pocit, Ze neustale robim to isté.

Mesta sa navzajom vel'mi nelisia,
interiéry s v mnohych pripadoch
identické, druhov priSer je pomerne
malo a ked' sa ma nieCo nesnazi zozrat',
tak po mne vecne G(tocCia genericki
maraudéri a banditi. Napriek farebnosti
hre chyba rozmanitost' — bodaj by bolo
herné prostredie také réznorodé, ako
paleta zbrani, ktoré mate k dispozicii.

\/ zasade mate k dispozicii Styri

druhy Gtokov: kyselinu, plazmu,
elektroSok a klasické projektily.
Okrem regulérnych ,blchaciek" st

v Halcyone roztrlsené aj unikatne
kisky s vlastnym menom, nehovoriac
o tzv. vedeckych zbraniach, ktoré sa
vyznacujd nielen unikatnym dizajnom,
ale aj Specifickym druhom Gtoku.

Prizmatické kladivo, napriklad, vzdy Gtoci
inym druhom Gtoku. ZmensSovacia pistol'
zasa zmensi vas ciel', aj ked' samotny
Gtok nie je az taky silny. Na vybavu sa
naozaj st'azovat' neda — od plazmovych




zbranf cez brokovnice, granatomety

a (tocné pustky, az po gul'omety a
niekol'ko typov zbrani nablizko, akymi
s kladiva, mece ¢i obusky, na vyber
mate jednoducho hotovd megazbrojnicu,
nehovoriac o moznosti svoje zbrane a
brnenia vylepSovat'. Staci si len vybrat'
podl'a toho, proti komu aktualne stojite.
Plati totiz jednoduché pravidlo: na
robotov sa extra efektivne elektrické
{toky, na véetko ostatné plazma. Zeby
vSak bolo nutné prispdsobovat' to, &im
striel'ate, situacii, to sa povedat' neda.
Ako som uz pisal vysSie, siboje sG aj na
normalnej obtiaznosti skér oddychové.

Keby sa s tym pohrali
trochu viac...

Hre chyba vyvazenie, kombinacia I'ahkych
a t'azkych nepriatel'ov. Pri oporGcanej,
normalnej obtiaznosti zomriete len
zriedkadedy, pretoze kamkol'vek pridete,
vSetko vystriel'ate bez problémov.
Uroveri nepriatel'skej inteligencie je len
na zakladnej Grovni, k dispozicii mate
navyse docasné spomalenie ¢asu, o

uz tak I'ahké siboje este viac ul'ahdi.

Ziadne taktiky nepotrebujete a

ani nemate k dispozicii — €o vidite,
zastrelite alebo umlatite, mdzete si
akurat tak vybrat', ¢im. Nehovorim, ze
takato jednoduchost' je vyslovene zlg,
ale naozaj ste nikto necakali viac?

Ak si spominate, eSte pred vydanim
hry sme vam priniesli rozhovor s
jednym z vyvojarov hry. Brian nam
porozpraval napriklad aj o tom, ze hra
bude obsahovat' akysi systém chyb —v
praxi to znamena, ze ked' vas napriklad
opakovane chytia, ako kradnete,
dostanete moznost' vyberu, ¢i svoju
paranoju prijmete alebo nie. Ak ano,
znizi sa vam v tomto pripade jeden zo
zakladnych atribltov, a nasledne aj

jednotlivé znalosti, ktoré sa od neho
odvijaja. Je to celkom vel'ky postih,
obzvlast, ked' za odmenu dostanete
vzdy len to isté — jeden perk navyse.

\/ New Vegas boli perky vtipné a
mimoriadne uzitotné, v The Outer Worlds
s vsak povacsine zbytocné a Casto

som mal problém vybrat' si jeden.

Inak povedanég, systém chyb je v The
Outer Worlds sice unikatnou, no len
povrchne spracovanou mechanikou.
Vymiefat' chyby za perky sa vam
jednoducho z herného hl'adiska neoplati
a ak maja nejaky d'alsi zmysel, napriklad,
Ze vam ponuknu unikatne moznosti

v konverzacii s NPC, tak pardén, ale

s ni¢im takym som sa nestretol.

.The Outer Worlds je mozno len
priemernou hrou, ale ako satira na
I'udsk( spolocnost' a jej chamtivost,
poddajnost' a hldpost' funguje perfektne.”

Neda sa tiez povedat, ze po vizualno-
technickej stranke by hra dokazala so
svojimi mizernymi textdrami ohromit'.
Ich nacitavanie bolo navySe pomalg,

aspon teda na konzole PS4 Pro, na ktorej
som hru recenzoval. Absencia HDR,
ktoré dnes beriem uz ako Standard,
taktiez zamrzi, je vSak len Ceresnickou
na torte viacerych nedostatkov.

Asponze bugy vyvojari vychytali,
rovnako ako optimalizaciu. Na strane
druhej, hra nema vysoké naroky a
graficky nie je ziadnym zazrakom, takze
ani neexistuje dévod, aby tento titul
sicasna generacia konzol nezvladala.

Napriek vsetkému, ¢o mi na tejto novinke
prekaza, musim uznat' jednu vec: The
Outer Worlds je hrou zaloZzenou na
skvelom napade. Len by ma zaujimalo,
preco vSetko nemohlo byt' také GZzasné
ako idea sveta, v ktorom sa tato
vesmirna opera odohrava. Mam pocit,
akoby si Obidian naplanoval herny
futuristicky megaprojekt, ale postupne
znizoval naroky. Ako ked' rano vstanete
z postele pIni energie, no vecer chcete
do vSetkého uz len kopnat' a ist' spat'.

Scenar je suverénne
to najlepsie z hry

.Nie je to najlepsia vol'ba, ale
vesmir¢anova vol'ba!’ Tento chytl'avy
slogan budete v The Outer Worlds pocut'
casto, pretoze ide o zvucku jednej z 10
korporacii, ktoré zalozili koléniu Halcyon
vo vzdialenom vesmire. Je to jedna

z prvych veci, ktoré mi pocas hrania

The Outer Worlds utkveli v pamati.

Okrem toho, Ze sa vam vryje pod

kozu rovnako ako zvucka z Milionara,
dokonale vystihuje koléniu Halcyon, v
ktorej sa vase dobrodruzstvo odohrava.
Spolocnost' je ovladana byrokraciou

a realita je taka, ze tlativa sd zakon a
formulare maja vacsiu cenu nez l'udsky
Zivot. The Outer Worlds je o spolocnosti,
ktora mierne pripomina komunizmus: to,
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¢o vyrabame, sice nie je najlepsie, ale je
to nase! Takze smola, iné nedostanete.

\/ hre najdete r6zne druhy korporatnych
vyrobkov, od zuvaciek cez cokoladové
ty¢inky alebo alkohol. Po hernej stranke
sU tieto predmety zvacsa na oStaru, no
pekne dotvaraja tvar The Outer Worlds,
ktora hovori jasnou recou: zivot je len
biznis a vas Zivot je nas. Existujete, aby
ste pracovali, nie ste 'udské bytosti,

ale nastroje, ktoré, ked' sa zlomia,

budl bez jedinej slzy nahradené.

Znie to kruto, a aj je — a je to vo svojej
podstate rovnaka krutost', akd sme nasli
vo Fallout: New Vegas. Vo Falloutoch
nachadzame nevyrazn( pustatinu, kde
plati pravidlo silnejSieho. Je to povajnovy,
spustoseny svet, ktory nezije, ale len
preziva, zo dha na den. Je pIny smrti

a smatku, no sc¢asne je podciarknuty
paradoxami, satirou a vysmechom. Nie
je to ziadna ponura balada, ale ¢ierny
humor na ¢ervenom krvavom podklade.

The Outer Worlds chuti rovnako, ale
recept je iny. Kolonisti cestovali na
opacny koniec vesmiru, len aby nasli
zivot pIny nevol'nictva a nezmyselnych
pravidiel. Je to vsak svet, ktory

skratka nefunguje, a pomaly sa kvdli
tomu rdca. Ak bolo New Vegas post-
apokalyptické, v The Outer Worlds

ide o dystopiu. Na vine je, ako inak,
Clovek. Nezmyselné pravidla, Setrenie
a prehnané dodrziavanie postupov
zapricinilo, ze mesta v Halcyone sa trapia
s problémami, ktoré musite VY riesit'.

Niekam vSak pridete uz neskoro a najdete
len pozostatky civilizacie, ktoré si okolita
dzungl'a berie naspat' - miesta zamorené
lokalnou faunou, ktora kolonistov
pozabijala a zvysok vyyhnala. Postupne,
pomocou zapiskov predchadzajicich
obyvatel'ov, zistite, ze mary okolo mesta
padli, pretoze ich besStie nazyvané
raptidoni podkopali a prehrabali sa tak
poza obranu. A nakoniec sa dozviete,

Ze niekto na tento mozny problém
upozornoval eSte pred katastrofou, ale
ked'ze byrokratické vedenie nieco také
nepripGst'alo, neboli podniknuté ziadne
kroky. Pripomina vam to nieco? Mne
Cernobyl'. The Outer Worlds je mozno

len priemernou hrou, ale ako satira na
l'udskd spolocnost' a jej chamtivost,
poddajnost' a hlipost' funguje perfektne.

Taka vesmirna
Sipkova Ruzenka

Ci si uz na zatiatku hry vyberiete, Ze ste

pred priletom do Halcyonu boli inStalatér,
kontrolér vyt'ahov, laboratérny asistent
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alebo Gradnik, ste jednoducho kolonista,
ktory mal st'astie v nest'asti. Spolu s
tisicmi d'alsich nadSencov ste totiz do
Halcyonu prileteli na vesmirnej lodi
Hope, korporacie vsak nemaja zaujem
zobudit' kolonistov, vratane vas, z
kryospanku, a tak vas nechaja desiatky
rokov len tak poletovat' vesmirom.

Z pribehu o lodi Nadej (Hope) sa
postupne stane rozpravka a mytus, az
do chvile, kedy vas a len vas z hibernacie
prebudi excentricky vedec menom
Welles. Vysvetli vam, ze chemikalie
potrebné k takémuto postupu s vzacne
a on ich mal len tol'ko, aby mohol
zobudit' jediného ¢loveka na lodi.

Vasou hlavnou, aj ked' zd'aleka
nie jedinou Glohou v The Outer
Worlds teda je, aby ste Wellesovi
pomohli zobudit' vSetkych vasich
spiacich spolucestujtcich.

Ako to uz vSak v RPG od Obsidianu
byva, vy ste sam sebe panom, a preto
moZete vSadepritomné problémy
Halcyonu riesit' niekol'kymi spésobmi.
\/ zasade vSak plati, Ze mdZete svojim
konanim byrokratickému vladnucemu
rezimu Skodit' alebo pomahat'.

Hoci to znie Ciernobielo, nie je to Gplne
pravda — niekde medzi Skodenim a
pomahanim sa, ako medzi mlynskymi
kolesami, oby€ajni, poctivo pracujaci
I'udia. Nie s vo svojej povahe zli, len
nepoznajl ni¢ iné nez nekonecénad
pracu — urcite teda nie svoju

hodnotu ako I'udskych bytosti.

Ked'Ze Halcyon funguje ako jedna vel'ka
firma, v ktorej je personal len jednou z
komodit, neCudo, ze na vrchole celého
potravinového ret'azca stoja ¢lenovia
Spravnej rady, ktori funguja lokalni
lidri. Hoci st ich praktiky bezcitnym

kalkulom, korporacie sGcasne udrziavaja
v kolonii aky-taky poriadok, bez ktorého
by nastal chaos. Je na vas, i si pojdete
tvrdo za svojim a budete Spravnu radu
podkopavat' vsade, kam pridete, alebo sa
na situaciu budete pozerat' trochu inou,
viac situa¢nou (a I'udskejSou) optikou.

Za seba vsak mézem povedat', Ze je t'azké
akokol'vek sa stotoznit' so stranou, ktora
berie 'udi ako firemny majetok (doslova),
a preto na nich napriklad nevaha
testovat' Zaladocné kyseliny raptidonov,
ktoré nevedomym zamestnancom

v roznych davkach miesa do jedla a
pozoruje bolestivé, ba az fatalne reakcie.

Aj s takym pripadom sa totiz v The
Outer Worlds stretnete, rovnako

ako so zadubenym $éfom mesta,
ktory obyvatel'ov n(ti jest' len
konzervovany organicky sajrajt a
odmieta si pripustit', ze takzvany
.mor" kantriaci tamojsich obyvatel'ov
je v skutocnosti choroba sp6sobena
neustalym jedenim rovnakej stravy.

Takéto komplexné postavy, pribehy,
mysSlienky a situacie sd jedinené a v
mojich ociach s tym, na ¢o som sa tesil
najviac. Na vyborne napisant RPG. To je
predsa to, ¢o Obsidian robi najlepsie.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG Obsidian Ent. Private Division

PLUSY A MINUSY:

+Novy, originalny svet - ak&nost' na Gkor RPG

plny Cierneho - chyba skutocny
humoru a satiry .open-world"

+ variabilita - vSetko je az prilis
a kustomizacia jednoduché,
arzenalu bezduché

HODNOTENIE: ) B B Sk
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CONSUMER ELECTRONICS
SHOW LAS VEGAS

SXFI" AIR

BLUETOOTH A USB SLUCHADLA SO
VSTAVANOU SUPER X-FI TECHNOLOGIOU

SXFI AIR ohlasuju uplne novu generdciu pokrocilych slichadiel,
ktoré maju zahrnutt technolégiu Super X-Fi priamo v sebe vdaka
vstavanému procesoru Super X-Fi UltraDSP.

- Specidlne vyladené 50 mm neodymové meni¢e pre vykonné
podanie zvuku

« Podporuju filmovy zvuk 5.1 a 71 z filmov a hier s pripojenim USB k /
pocitatom PC/Mac : Qf"‘
- Odnimatefny mikrofén NanoBoom, ktory sa méZe pochvalit et
rovnakymi moznostami nahrdvania zvuku ako mikrofén hernych
slichadiel

ULTRADSP,

PERSONALIZOVANE AUDIO SLUCHADLA

Super X-Fi vam prindSaju realisticky zvuk v sluchadlach
prostrednictvom sofistikovaného inverzného vypoctu audio
signdlu. Tymto sa zvrati klaustrofébny efekt, zdroj zvuku sa znova
prenesie von a znie prirodzene, rovnako ako v skuto¢nom svete

Vdaka tvaru usi kazdy pocuje zvuk odliSne. Super X-Fi vyuZziva
technolégiu umelej inteligencie na mapovanie hlavy a usi
jednotlivca, takze zvuk znie perfektne a prirodzene, presne tak,
ako by malo byt!

creative.com



RECENZIA

SWITCH

Trine 4: The Nightmare Prince

ROZPRAVKOVA NADHERA TRINE 4: THE NIGHTMARE PRINCE VRACIA SERIU SPAT DO PRVE] LIGY

Kde bolo, tam bolo, bol raz jeden princ
menom Selius, ktory sa pocdraval pocas
spanku a bal sa aj svojho vlastného
tiena. Matohy videl tu i tam, zo strachu
sa za seba obzeral dokonca aj vtedy,

ked' sa dival priamo do zrkadla. No,

kto by sa ale nebal, ked' tie noc¢né mory
sG takeé realne. Dokonca az tak, ze sa
zhmotnuja a robia neplechu priamo

v tom krasnom rozpravkovom svete.

Z toho dévodu si znova povolant ti
najpovolanejsi - rozvazny kizelnik
Amadeus, sarkasticka zlodejka Zoya a
chrabry, hoci pekne zagul'ateny rytier
Pontius. Dokazu zachranit' princa? Dokazu
zabranit' tomu, aby svet ovladli no¢né
mory? Dokazu opat' raz, Ze s jednoducho
ti najlepsi? Dozviete sa v.... ale €o, rovno
vam to poviem. Samozrejme! Ved' toto
je rozpravka a tie koncia vzdy dobre.

Trine 4: The Nightmare Prince je
krasnou hrou, o ktorej mézem hovorit'
v superlativoch aj hodinu a eSte ani
zd'aleka nevycerpam vsetky. Najprv vas
privita prenadherna graficka stranka
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plna rozkosnych, ba az zasnenych

obrazov, ktoré ako keby boli vystrihnuté

z cukrovej vaty. Zuvackova farebna

paleta hra jemnymi pastelovymi farbami,
predovSetkym béZovou, ruzovou a fialovou,
a krehké sinecné IGce, ktoré sa predierajd
cez 5kary vizgajicich mostov a budov
starych ako troll na déchodku, rozjasiujd
¢arovné miesta, skryté komnatky a
machom pokryté vihkasté zakutia.

Vlizual sa vam navyse nikdy ani nepreje,
ked'Ze tasto ment lokality a dynamicky
strieda nalady. Zo zacarovanych vresovisk
do rozl'ahlého panského sidla, cez
zasnezené hory po do noci zahalenych
lesov, z brezovych hajikov az po vodou
zaliate priestranstva s rozkosnymi
tulefmi. Hoci tu mame prva hru, Trine 2
a j treti Artifacts of Power, ktoré vSetky
oplyvali krasnym vizualnym Stylom ako z
rozpravkovej knizky, tou najnadhernejsou
hrou je prave stvorka, a to nielen v ramci
svojej série, ale hrami ako takymi vébec.
Miestami mozno az na hranici gycu, no
bez toho to vlastne asi ani nejde. Grafika

a Styl nemajd Ziadne slabé miesto.
Na Nintendo Switch vyzera Trine 4
Gzasne, hoci v handheldovom méde v
urcitych castiach mierne rozmazane.

To, ¢o taktiez nema Ziadnu slabd chvil'ku,
je aj soundtrack. Pani, ten je ako keby
skomponovany anjelmi. Je finsky skladatel'
Ari Pulkkinen anjel? Alebo ide v tomto
pripade o keijukainen, teda finsku vilu? Ci
uz je to alebo to, jednoducho ¢lovek alebo
vSetko dohromady, pri narodeni mu bol
do vienka dany hudobny talent priamo z
neba. Pod kozu sa derlce melédie, ponuré
momenty, dynamické pasaze pri bojoch,
jemnulinké choraly dodavajlce prostrediu
nadneseny pdvab, to vSetko dodava Trine
4 na zivote a (Zasne sekunduje ostatnym
prvkom hry. Po zjednoduSenej trojke sa
vracajl staré zname schopnosti, ktoré

sa postavam odomykajd automaticky a
taktiez aj vaSou vol'bou. Automaticky tu
znamena po nazbierani urcitého poctu
bodov. Vtedy vam hra oznami, Ze mate
nov( schopnost' a je okamzite pripravena
na pouzivanie. Okrem toho tu ziskavate



aj iny druh skidsenostnych bodov, ktorymi
si mdZete odomykat' niekol'ko inych abilit.
Napriklad Amadeovi sa automaticky
odomkne moznost' vyCarovania gule, dosky
alebo aj pouzivania dvoch z tychto veci
naraz. No je uz na vas, i si odomknete aj
gule, ktoré sa mbézu odrazat' od prostredia.
V/Zdy s( to len dodatocné prvky, ktoré

nie sd potrebné na dokoncenie hry.

Hra dokaze vyuzivat' vSetky tri postavy

a ich skilly skuto¢ne bravirne. Amadeus
vycaruje gul'u a pusti ju na zem, Zoya

ju svojim lanom prichyti o Specialne
miesto, ¢im vznikne akasi hojdacka, a
Pontius svojim silnym (Gderom zase gul'u
posle kruhovym pohybom na zatarasy,
ktord tymto zni¢i a mdZe sa ist' d'alej. Ak
hrate v kooperacii, musite medzi sebou
pekne spolupracovat, ak hrate sam,
mate veci viac pod kontrolou a sami si
urcujete tempo priechodu. Ked'ze som
hrac¢ samotar, Gplne mi vyhovoval druhy
spbsob a ani mi nenapadlo, Ze Trine 4

je stavana predovSetkym na hru pre
viacerych hracov. Obt'aZznost' je prijemna
a rozumne sa s priblizujdcim sa koncom
zuysuje. Caka na vas Sest' kapitol, z ktorych
kazda sa sklada z niekol'kych dlhych
Grovni. To slovo dlhych zvyrazriujem,
ked'Ze dohrat' tito nadheru vam zaberie
zhruba 15 hodin. Pocas nich sa naucite,
Ze Stitom mozete odrazat' vodu, pricom

si taktieZ osvojite schopnost' vytvarania
akéhosi duchovného Stitu, ktory ostane
vo vzduchu, vd'aka ¢comu budete méct'
pouzit' svoj skutoCny Stit eSte raz a dostat'
takto terasovito vodu d'alej nez predtym.
Pocas hrania nesmiete zabldat', Ze urcité
predmety mdzu byt' zmrazené Sipom, ¢im
modZete dosiahnut'ich nehybnost', ak sa
nahodou vracajd po aplikovani spinaca
spat' na pdvodné miesto. To je dolezita
vedomost' a ako taka ¢asto dopomaha

pri rieseni priestorovych hadaniek.

Level dizajn je skratka perfektny. Mnohé
situacie sa dajd dokonca vyriesit' viacerymi
sposobmi, ¢o dokumentuje vasa snaha o ¢o
najvacsi pocet bodov a teda aj automaticky
odomknutych schopnost. Je tu vsak

jedno ale, teda vlastne dve, no o tom
druhom poviem v d'alSom odseku. Hoci st
schopnosti zabavné a dizajn prepracovany,
tak pri hrani sa nebudete moct' zbavit'
pocitu, Ze ste to uz niekde videli.

The Nightmare Prince hra po
experimentalnej trojke na istotu a namiesto
toho, aby tvorcovia priniesli d'alSie novinky,
tak sa radsej stiahli a priniesli nové variacie
na situacie zvacsa videné uz v prvych

dvoch dieloch. Samozrejme, po Artifacts

of Power si fandsSikovia asi nic iné ani
nepriali, no nebolo by zaujimavé, keby v
pripadnej pat'ke pribudla nova postava

alebo keby nasi stari harcovnici dokazali
uz aj nieco iné nez len to, Co predtym?

To druhé sa ale tyka akcnych pasazi. Z asu
na ¢as sa obraz uzamkne a objavi sa bojova
aréna s nepriatel'mi evokujlcimi no¢né
mory, ktoré sa zhmotnili do skuto¢ného
sveta. Ako napad to mozno nie je zIé, no
vyhotovenie ma vel'mi nebavilo. Bojujete
vzdy proti tym istym nepriatel'om,
malokedy sa stane, ze musite pouzit'
vasu Sedl mozgov( kéru a k dobrému
pocitu z nich nedopomaha ani fakt, ze
ako ¢arodejnik, tak aj zlodejka s v nich
nepouzitel'ni, a tak sa o nich musi postarat'
rytier. Ten v nich dokaze maximalne tak
sekat' mecom, pripadne ako legendarny
Mario dupn(t' nepriatel'om po hlave.
Trocha ma frustroval aj fakt, Zze postavy
toho vel'a nevydrzia, stali par zasahov

a uz vasa postava blidi niekde vo svete
mftvych. Slavne nedopadli ani bossfighty,
hoci ten proti starej jezibabe ma vel'mi
bavil, ked'Ze v fiom neslo o bezhlavé
sekanie, ale o rieSenie zaujimavych
puzzle so svetlom a zrkadlami. Nadherna
hra oplyvajdca krasnou a inteligentnou
hratel'nost'ou, boZskou hudbou,
zabavnym pribehom a jednoducho tou
najrozpravkovejsou grafikou vsetkych
Cias. MoZno neprinasa tony noviniek, ¢o
je na jednej strane aj trocha Skoda, no na
druhej strane je treba povedat, Ze to, o
prinasa, prinasa, nast'astie, vo vysokej
kvalite. Piaty bod hre unikol len o vlasok.
Trine 4: The Nightmare Prince je jednou z
najlepsich hier tohto roka, a to bez debat.

Maros Goc
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
akéna adventdra Frozenbyte Hypermax

PLUSY A MINUSY:

+genialny art sty - s(boje nie s{

+inteligentna najzabavnejsie
hratel'nost' plna - viac noviniek by
hlavolamov nezaskodilo

+ prekrasna hudba

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

SWITCH
Zaklinac Il

ZAKLINAC 11l NA SWITCHI JE BOZIM ZAZRAKOM

Stacila len chvil'ka a hned’ som vedel... Ten pokoj salajdci z tohto momentu sa chybajd. Ten pocit neopisatel'ného
neda opisat' ziadnymi slovami, ziadnymi St'astia, Ze som opat' kone¢ne doma.

Ta komorna atmosféra Gtulne kosatymi umeleckymi vyrazmi.

posobiacej, no luxusne vyzdobene;j Také, aké to bolo na zaciatku, také je to

izby nachadzajicej sa priamo nad Ten hrejivy pocit zo znamych miest, na stale i teraz. Klenot Zaklinac 3: Divoky

nadvorim pevnosti Kaer Mohren. Ta ktorych som tak dlho nebol, a o ktorych hon mézete hrat' bez problémov na

zasnena aura celej scény zobrazujicej som ani len netusil, Ze mi tak vel'mi hocijakej platforme a nikdy nespravite

Geralta uzivajiceho si horici kapel' v
drevenej vanicke, Gplne nahid Yennefer,
¢itajacu svoju obl'Gbend knihy, a do toho
kolisavé tony jemnej pist'aly podfarbenej
vybrnkavanim patri¢nych akordov

na citare. Obraz, pri ktorom doslova
zastal €as a jeho taktovku prevzala
nadpozemska magia. Zrazu zist'ujem,

Ze mi bdsi v hrudi, mdj tep sa zrychl'uje
a v srdci mi rozkvitajl presne rovnaké
pocity, aké som mal pred piatimi rokmi.

Prvy pohyb. Prvy rozhl'ad. Motyle v
bruchu, ked' pozeram z balkéna na
majestatne Stity a bohaté ihlicnaté lesy
na ich Gpati. Praskanie vetiev v kozube,
vOna egresa a orgovanu a bojové pokriky
mladého dievcat'a niekde vonku za
hrubymi marmi Gtociska zaklinacov.
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chybu. Ak je hra totiz jednoducho

dobra a nema slabé miesto, nemoze s
dlhotrvajacim uspokojivym zazitkom
zamavat' ani degradovana grafika a ani
obcasny pokles snimkovania. Zaklinac
sa na Switchi citi jednoducho ako doma.

Ah, a tie pocity, nadSenie a snivanie o
tom, ¢o som videl a prezil, s aj teraz
rovnako hlboké a Gsmev na mojej tvari
rovnako siroky, ako ked' som pred
Styrmi rokmi v sedle Klepny prvykrat
cvalal popri poludniciach na zozltnutych
poliach a uZival si nespltan slobodu.

Tato konzola od Nintenda este nikdy
nebola konfrontovana s takym
obrovskym, detailnym a otvorenym
svetom spojenym s takou vyspelou
modernou grafikou ako v pripade
tretieho Zaklinaca a tento test Switch
zvladol bravarne. Tvorcovia dokazali
preniest’' monumentalne prostredia
hry na taky slaby hardvér a dokonca aj
dosiahnut', a v drvivej vacsine casu aj
udrzat', 30 fps. Je to vskutku jedinecny
Uspech vole, srdca a jasnej vizie. Vizie
priniest' pévodny zazitok pre vsetkych,
ktori s Divokym honom eSte sklsenosti
nikdy nemali. Port tretieho Zaklinaca
na Switchi je majstrovské dielo. Okrem
toho, Ze je Zaklina¢ 3 sam o sebe
Gzasnym prirastkom do kolekcie hier

konzoly Switch, tak je jeho port taktiez
fenomenalny technicky Gspech, dékaz

o schopnosti tvorcov popasovat' sa s
obrovskou a takmer nezvladnutel'nou
vyzvou, a ddkaz, ze aj nizky vykon
Switchu sa dokaze pri dostatocnej
Sikovnosti prekonat' a je mozné priniest'
dovtedy nemyslitel'nd kvalitu.

Samotny Gspech by bol ale na ni¢, keby
sa hra na Switchi nehrala prijemne.

A s radost'ou mdzem prehlasit', ze
hrat' tretieho Zaklinaca na tejto
konzole, je, aj napriek o¢akavanym

a Casto viditel'nym Gstupkom, ako
itat' Shakespeara a zaroven popijat’
kvalitny francizsky Armagnac.

RozliSenie je o nieCo nizsie nez je
rozliSenie obrazovky (v zasade cca 540p
v hre k defaultnym 720p), no z dévodu
vysokej hustoty pixelov malej obrazovky
rozdiel nie je takmer vébec vidiet' a
zaroven je vd'aka tomu obraz jemnucky
ako paperie malého sokolika. Ovladanie
je presné, intuitivne, text aj na malej
obrazovke dostatocne dobre citatel'ny.

Vlastne, ked' sa tak zamysl'am, tento
port tretieho Zaklinaca vyzera lepSie nez
priamo pre Switch vyvijany Xenoblade
Chronicles 2, ktory tiez obsahuje
otvoreny svet, hoci dokonca paradoxne
omnoho mensi. O kol'ko lepSie by

toto skvelé RPG mohlo vyzerat', ak by
Monolith Soft poZiadalo o pomoc Saber
Interactive, ktoré Zaklinaca pre Switch
pripravilo. Ale spat' ku Geraltovi.

Musim prizvukovat', ze vsetky vyssie
vyslovené ody platia len, a to opakujem,
len pre hranie v handheldovom méade!
Hranie na TV v dockovacom mode v
Ziadnom pripade neodpordcam. Vtedy
hra vyzera, a nech mi to vSetci prepacia,
Ze také slovo pouZzijem v sivislosti so
Zaklinacom, jednoducho odporne.
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Ohlodanost' textdr sa dostane do
popredia a zubatost' hran a objektov
sa omnoho viac zvyrazni. Vlysvitne, ze
na floru bohaté lesy, liky a doliny maja
namiesto stromov zelené machule a
nizke rozligenie nizsie nez Sperhak

v Pevnosti Boyard, vam nasledkom
zvacsenej plochy obrazu pred vami
predstavi Zaklinaca zbaveného vsetkych
Siat bez hanby a v Gplnej nahosti. A
pohl'ad to teda nie je pekny. Hrat' takto
Zaklinaca je doslova svatokradez.

SO tu ale dve miesta, kde hra klesa

na hranicu znesitel'nosti, aj ked' hru
hrate na malej obrazovke. Prv( urcite
uhadnete. Je to samozrejme Novigrad.
Tato metropola severu, perla Redanie,
prekvita rusnym pracovnym Zivotom cez
den a bohatym nocnym zivotom, ked'

sa jeho obyvatelia chc( zbavit' vietkych
problémoch a vyhodit' si z kopytka.

Toto obrie mesto je najzal'udnenejSia
lokalita v celej hre a poskytuje taktiez
najviac objektov na meter Stvorcovy, a to
si celkom oakavane vyZziadalo aj svoju
dan. Rozligenie klesa snad' mozno aj pod
500p, textlry a celkovo prostredie sa na
obraz nie vel'mi podoba. Nie je to vébec
také hrozné, ako Co i len jedna sekunda
v TV mode, no predsa vycnieva. Druhym
je cela expanzia O vine a krvi. Krajina
Toussaint vyst'avuje z konzoly viac nez
len maximum, a tu je uz vidiet', Ze Switch
na viac jednoducho nema. Nie je to pripad
zlej optimalizacie, jednoducho O vine

a krvi bolo graficky d'alej nez pévodna
hra uz aj na vel'kych platformach.

Co sa ale tyka samotnej hry? Tak

ta nezostarla ani o macik a som
presvedceny, Ze nezostarne nikdy.
Zaklinat 3: Divoky hon je prave jedna
z tych nadcasovych a dokonalych
hier, ktoré jednoducho nemozu byt'
lepSie. Ak pridu pokracovania, nebuda
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lepSie. Nebud( jednoducho méct' byt'
lepSimi, budd len iné, hoci mozno

stale rovnako kvalitné. Fantasticky
navrhnuty otvoreny svet rozdeleny do
niekol'kych ¢asti, patavé hlavné Glohy

a jedny z najlepsich vedl'ajsich Gloh
vSetkych cias, stopovanie priser pomocou
zaklinatskych zmyslov, hodiny stravené
v spolo¢nosti kartovej hry Gwent, hfba
tajomstiev a skrytych zakuti, krasny
odkaz na Gplne prvy diel v jaskyni pri
Kaer Morhen, plavenie sa na lod'ke po
Skellige, vychutnavanie si kras prirody
na chrbte Klepny vo Velene... O Divokom
hone by som vedel basnit' hodiny.

Sice mozno nejde o najoriginalnejsi, no
rozhodne prepracovany a podmanivy RPG
systém, ktory eSte dostava nadstavbu

v expanziach, ako moznost' vyrabania
elixirov, rozvijanie Geraltovych schopnosti
a statistik v niekol'kych rozdielnych
smeroch, patranie po vybaveni réznych
zaklinacskych skdl, pravidelné holenie

sa a Uprava strihu vlasov, sit'azenie v
konskych pretekoch, pravidelné opijanie
sa, pouli¢né zapasy na paste, obliekanie
sa do Yenneferinych Siat, vychutnavanie

carokrasnej hudby, skimanie uliciek
majestatneho Novigradu, hranie v
divadle, Krvavy baran, tri ¢arodejnice
staré ako vecnost' sama, fantasticka Ciri,
temna a pribehovo excelentna expanzia
Srdcia z kamena ako vinom opojna a
odl'ahena expanzia O vine a krvi trvajica
cez 30 hodin... A tak d'alej. Zaklinat 3:
Divoky hon sa stane hrou vasich Zivotov,
a to dokonca aj na Nintendo Switch.

Stacila len chvil'ka a hned' som
vedel, Ze toto je ten dokonaly
Zaklinac 3: Divoky hon.

Vlynikajdci Zaklinac 3 dokazuje, ze jeho
kvality si nedostihnutel'ng, aj ked'
vychadza v graficky vyrazne orezanej
verzii na najslabsej konzole Nintendo
Switch. Pod nazvom The Witcher IlI:

Wild Hunt — Complete Edition sa na
tomto zariadenf stava tym najlepSim
akénym RPG, aké si tu mdzete zahrat'. A
nenechajte sa vystrasit' horSou grafikou.
Na malej obrazovke handheldu hra vyzera
prekrasne a rovnako nadherne sa aj hybe.

Nizky vykon konzoly sa ale nie vzdy dari
zamaskovat', ¢o sa prejavuje hlavne v
prel'udnenejsich oblastiach, a obzvlast' v
expanzii O vine a krvi. Tlieskam vSetkym
tym, ktori s za tento port zodpovedni'!

Maros Go&
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
akené RPG CD Projekt Cenega

PLUSY A MINUSY:

+jetoproste Zaklina¢3:  -naTV hra
Divoky hon vyzera otrasne
+ kompletny zazitok - O vine a krvi

so vsetkym obsahom
+ bezkonkurencna
hudba

HODNOTENIE: * % % Ky

je pre Switch uz
jednoducho prilis
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>> \/YBER: Stanislav Jakiabek

MSI Alpha 15

MSI predstavuje notebook Alpha
15. Ide o prvj model na svete, ktory
obsahuje 7nm GPU Radeon RX 5500M.

Lacnejsie herné systémy sa spravidla
spajaju s priemernym vykonom, ale Alpha
15 dokazuje, Ze moderny hardvér nemusi
stat' miliény. Hardvérova konfiguracia
tohto prenosného pocitaca zahfia
Radeon RX 5500M s 4 GB pamate typu
GDDRS, €o je prvy mobilny 7nm graficky
procesor na svete, a procesor Ryzen 7
3750H, ktoré I'ahko dosahuja trojciferna
snimkov( frekvenciu v mnohych
popularnych hrach. Technolégia FidelityFX
zaroven zarucuje vysok( kvalitu obrazu

a prakticky ziadne kompromisy z hl'adiska
rychlosti. Vd'aka tomu si budd hragi méct'

vychutnat' nadherny obraz na 156" a az chladiaci systém Cooler Boost 5. Ma 7 Novy notebook sa méze pochvalit'

144 Hz FreeSync displeji v réznych hrach. tepelnych trubic a obsahuje prepracovany ~ mnohymi funkciami, ktoré vam umoznujd
tepelny modul optimalizovany pre hrat' s maximalnym komfortom.

Tajomstvo vysokého vykonu a stabilnej technolégiu AMD SmartShift: chladiaca Zahfnaja vykonny chladiaci systém,

prevadzky prenosného pocitaca pri kapacita sa dynamicky meni v zavislosti klavesnicu SteelSeries s podsvietenim

vaznom hernom zat'azeni je exkluzivny od zat'aZenia. ¢i vykonné vstavané reproduktory.
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AOC AGON AG273QX

Roccat Kone Pure Ultra

Genesis Boron

Tento novy monitor prinasa vsetko,

o profesionalni hraci FPS, MOBA

alebo arkadovych hier potrebuj.

Pre bezproblémové hranie ponika
obnovovaciu frekvenciu 165 Hz a dobu
odozvy (MPRT) 1 ms. Na rozdiel od
hernych monitorov zameranych iba na
rychlost', pondka AG273QX 27" VA panel
s QHD (1440p) rozlisenim pre vynikajice
detaily a skvely kontrast. Navyse je
vybaveny certifikaciou VESA DisplayHDR
400 pre zivé a realne farby. Monitor tiez
podporuje technoldgiu AMD FreeSync 2
HDR, ktora zabezpetuje plynuly obraz bez
trhania a sekania. AOC AGON AG273QX
bude na trhu dostupny v novembri za
odporacand koncovd cenu 509 eur.

Kone Pure Ultra si zachovava originalny
ergonomicky tvar svojho predchodcu

a prinasa vylepsené technolbgie s
ultral'ahkym dizajnom. Kone Pure Ultra
v Ciernej verzii vazi iba 66 g, zatial' co

v bielej 66,5 g. Unikatny povlak mysi
ponlka vyborny Gchop, odolnost' a
rezistenciu proti odtlackom prstov.

Mys je vybavena aj znamym 2D Titan
kolieskom a flexibilnym 1,8 m kablom.

O presnost' zaznamu pohybu mysi sa
stara najnovsi 16 000 dpi senzor Owl-
Eye zaloZeny na senzore PixArt 3389.
Mys je zaroven prva z radu Kone Pure
vybavena iluminacnym systémom Roccat
Aimo. 512 kB zabudovanej pamate jej
umoznuje ulozit' vSetky makra a profily.

Podlozka pod mys obsahuje 7-farebné
podsvietenie okrajov s 11 rezimami
podsvietenia, medzi ktorymi mozno
prepinat’ tla¢idlom. \/rchna vrstva
podlozky je vyrobena zo Specialnej
tkaniny, ktora zaist'uje vysokl presnost’
pohybu mysi a zniZuje trenie medzi
mysou a povrchom. ObSitie okrajov
podlozky zaist'uje jej vysok{ odolnost'.
\/d'aka rozmerom 80 x 30 cm prikryva
podlozka Genesis Boron 500 XXL prevaznu
Cast' stola, vd'aka comu sa na fu zmesti
nielen mys, ale aj klavesnica. Druha
podlozka, Boron 500 M, ma rozmery

35 x 25 cm. Podlozky Genesis Boron

500 M a Boron 500 XXL s dostupné za
odporGcand koncovd cenu 18 eur a 26 eur.

Canon IVY REC

Canon predstavuje akénd kameru
Canon IVY REC, ktora je uréena

na dokumentovanie vSetkych
dobrodruzstiev.

Jednoducho sa ovlada a mozno ju I'ahko
nosit' so sebou kamkol'vek pripnutl na
opasku, na batohu alebo schovan( vo
vrecku.

Kamera Canon IVY REC je vodoodolna

a narazuvzdorna a spol'ahlivo vas bude
sprevadzat' kamkol'vek sa vydate.

Je vybavena mnohymi funkciami
vratane zaznamu videa v rozliseni Full HD
1080 p so snimkovou frekvenciou

az 60 sn./s, bezdrétovym pripojenim
Wi-Fi a Bluetooth a dobijanim cez USB,
a tak nesklame pri ziadnej akcii.

Kamera je osadena snimacom s rozlisenim
13 milinov bodov a dokaze natacat' video
v rozliseni Full HD a taktiez zhotovovat'
statické snimky. Ako (loZisko sl0Zi
pamat'ova karta typu microSD.

Lahka a prenosna kamera s hmotnost'ou
iba 90 gramov vydrzi pod vodou v hlbke
2 metrov az 30 min(t a preZije pad z vysky

2 metrov. Je teda pripravena na pouzitie
za skutocne naro¢nych podmienok. Nema
tradi¢ny displej, ktory by sa mohol rozbit'
—jeho Glohu zastupuje klip, ktory funguje
zaroven ako hl'adacik a mozno ho uchytit'

na opasok, batoh alebo lanko, takze sa
prispdsobi potrebam kazdého dobrodruha.

Kamera sa bude predavat' v Styroch
farbach: ruzovej (Dragon fruit), zelenej
(Avocado), Sedej (Stone) a modrej (Riptide).
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RECENZIA

HARDWARE

Fractal Design ION SFX 650G

650 WATTOV V EXTREMNE KOMPAKTNOM BALENI

Nie je to tak davno, ¢o spolo¢nost'
Fractal Design predstavila novy rad ION+
zdrojov, ktoré nahradili uz starsie Integra
a Edison modely. Nakol'ko je vSak tato
znacka znama najma skrinkami a vo
svojej ponuke maji aj malé, takzvané
SFF (Small Form Factor) kisky, je iba
logické, ze svoje portfélio rozsiria aj o
malé SFX zdroje. Zdroj ION+ 760P, ktory
sme uz mali moznost' otestovat’, nas
nadchol svojou G¢innost'ou, tichost'ou,
certifikaciou 80Plus Platinum a novinkou
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v podani modularnych “UltraFlex"”

kablov, ktoré sa ohybaji a vedd aj tymi
najkrkolomnejSimi medzierkami ovel'a
jednoduchsie, ako kable beznych zdrojov.
Dvojica novych SFX zdrojov s vykonom
500 a 650 wattov z pera Fractal Design-u,
planuje priniest' vagsinu toho dobrého, ¢o

.....

hoci s nizSou certifikaciou 80Plus Gold.

Trh s SFX zdrojmi nie je taky vel'ky, ani
presyteny ako pri beznych zdrojoch,

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

predsa len tradi¢ny hrag, ¢i pocitacovy
nadsenec si va¢sinou vyberie vel'kd

ATX skrinku, do ktorej sa mu zmestia
vsetky vykonné komponenty aj s niecim
navyse. Existujd vSak taki blazni ako aj
ja osobne, ktorym sa na ¢o najmensich
pocitaoch jednoducho nieco neskutocne
paci. lyzva zmestit' naozaj silny hardvér
do ¢o najmensieho priestoru, bez
kompromitovania tepldt a vykonu je akymsi
testom schopnosti. Vykonny hardvér

aj v malych skrinkach je vdak potrebné
nie¢im napajat' a ja som bol preto vel'mi
rad, Ze sa k nam na testovanie dostavil
model Fractal Design ION SFX 650G.

Co je to 80Plus hodnotenie

Na (vod podobne ako aj priinych
recenziach pocitacovych zdrojov neubliZi
spomenat’, o znamena tol'ko spominané
hodnotenie 80Plus a preco je dolezité. V
jednoduchosti ide o Gspesné dokoncenie
radu Standardizovanych testov, na zaklade
ktorych vysledkov je nasledne zdroju
udelena urcita znamka/garancia, ze

dany model poskytuje udavany vykon pri



rozdielnych hodnotach zat'aze. Neznamena
to sice, Ze zdroj, ktory nema akékol'vek
hodnotenie 80Plus, je zly, ale v pripadoch,
ked' ide o spravnu funkcionalitu hardvéru,
je 80Plus, ktory garantuje Gcinnost'
minimalne 82% pri 20% zat'aZeni, 85% pri
polovi¢nej zat'azi a 82% pri plnom vyt'azeni.
Uz to je vcelku Gctyhodné, no d'alSie stupne
tieto Cisla eSte dvihajd. Hlavné triedy,

ktoré je mozné stretavat' na beznych
zdrojoch st Bronze, Silver a Gold. No tie
naozaj kvalitné a vykonné kdsky siahaja
eSte vysSie a pysia sa hodnotenim 80Plus
Platinum alebo Titanium. VSetky hodnoty
si mozete prezriet' na obrazku nizsie.

Obsah balenia a prvé dojmy

Balenie produktov od spolo¢nosti Fractal
Design asi nikdy nesklame. Tentokrat
mensia krabicka je ladena do kombinacie
Ciernej a bielej a ukryva v sebe plne
modularny zdroj zabaleny do Stylovej
textilnej kapsy. MnoZzstvo konektorov

a kablov je tiez zabalenych v Sikovnej
kapsitke a okrem toho sa v baleni
nachadza este manual a par pasok pre
upratanie kablov a skrutky pre instalaciu
zdroja do pocitacovych skriniek. Bonusom,
ktory som necakal, ale po zamysleni dava
logicky zmysel, je pribaleny adaptér, vd'aka
ktorému je aj tento mensi SFX zdroj, mozné
nainstalovat' do skriniek podporujicich
ATX standard. Pri takomto pouziti vdak
treba mysliet' na to, ze SFX zdroje mavaja
kratSie kable, ktoré v beznych alebo
rozmernejsich Midi a Full Tower skrinkach
nemusia mat' postacujicu dizku. Ja som
tento zdroj testoval v skrinke Fractal

Design Define S2 Vision, ktory rozmermi
dokaze zahanbit' mozno aj niektoré
kompaktné auta a problém s kratSimi
kablami som mohol nast'astie vyriesit'
.pozicanim si kablov" od jeho vacsieho
brata, zdroju ION+ 760P, no tito moznost'
nebude mat' kazdy majitel'. Exteriér zdroja
je ladeny rovnako ako ION+ rad, takze ho
uz nezdobi vlys snehovej viocky, no jeho

Cierny exteriér v kombinacii dvoch odtieriov
Ciernej a vkusné, nenapadne umiestnené,
loga spolonosti si urCite najdu svoje
miesto v takmer akejkol'vek zostave.

Na spodnej strane sa nachadza vel'mi
prijemné prekvapenie v podobe 120 mm
ventilatoru &iernej farby, ktory sa stara o
chladenie vntornych komponentov pri
vysSich zat'aZiach, a ktory svoju Glohu
zvladal aj pocas silnej zat'aze na jednotku.

Ponuka kablov, .
modularnost' a instalacia

ION SFX 650G je plne modularny model,
¢o znameng, ze vSetky kable, a nie iba
tie ,menej" dblezité, je mozné od zdroja
odpojit'. Po stranke kablov je ION SFX
650G na svoje SFX rozmery naozaj bohato
vybaveny, ¢o znamena ATX 24-pin, 1x
ATX12V 4+4 pin/EPS12V 8-pin, 2x PCle
6+2 pin (2 kable s 2x 6+2 koncovkami
pre grafické karty), 2x SATA (2 kable s

3x SATA koncovkou)a 1x Molex (1 kabel
s dvojicou Molex koncoviek). Od SFX
zdroja by som tol'ko konektorov asi
neocakaval, no pri vykone 650 wattov
dava takato konfiguracia naozaj zmysel.
Vd'aka tomu bude mozné ION SFX 650G
pohanat' aj tie najvykonnejsie mati¢né
dosky a kl'udne k nim pridat' aj dve silné
grafické karty. Co sa tyka instalacie, ta
prebehla bez akychkol'vek problémov,
najma vd'aka umiestneniu zasuviek
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konektorov do strednej az vrchnej Casti
zdroja a tiez vd'aka neskutocne ohybnym
kablom, ktoré Fractal Design prezyva
slovnym spojenim UltraFlex a ja som si
ich obl'Gbil natol'ko, Ze po prechode na
zdroje inej znatky mi nutnost' zapasit' s
ohybanim beZznych kablov liezla naozaj
na nervy. Stale vel'ké plus si zasl(zi

ION SFX 650G aj za prevedenie €isto
Ciernej kabelaze, bez roznych ZItych,
zelenych ¢i modrych kablikov, ktoré by
inak kazili vysledny dojem z pocitaca.

Technickeé sSpecifikacie
a komponenty

ION SFX 650G uz podl'a mena napoveda,
Ze ide o0 zdroj s vwwkonom 650 wattov a
certifikaciou 80Plus Gold. VV ponuke Fractal
Design je eSte menej vykonny variant so
spominanymi 500 wattmi, ¢o by malo stale
postacit' aj na vykonnejsie konfiguracie,
no 650 wattov je momentalne taka zlata
hranica. Format zdroju je tentokrat SFX,
¢o znamena &irku a hibku 125 mm a vysku
iba 63.5 mm. Privahe iba 1.15 kilogramu
ide 0 naozaj kompaktny a vcelku I'ahky
kdsok. O prilis vysoké teploty sa pri ION
SFX 650G stara uz spominany 120 mm
ventilator, ktory disponuje kvalitnym

FDB (Fluid Dynamic Bearing) loZiskom,
schopnym bezproblémovej prevadzky
pocas celej desat' rokov trvajdcej zarucnej
doby. ION SFX zdroje vSak majd aj systém
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semi-pasivneho chladenia, ktory roztoci
ventilator iba pri vysSej zat'azi a je Gplne
tichy pri beznom pouzivani. Vndtorné
rozlozenie a komponenty dali tentokrat

vo Fractal Design na starost' OEM
dodavatel'ovi Seasonic a tieto SFX zdroje s(
postavené na podobnom zaklade ako séria
Seasonic SGX zdrojov. To samozrejme nie je
vobec zIé, nakol'ko SGX zdroje a Seasonic st
overené a osvedcené pojmy. VVnatri zdroja
sa preto nachadzajd kvalitné japonské
kondenzatory od vyrobcov ako Chemi Con,
Nichicon a Rubycon a d'alSie prémiové
sGciastky. Aj preto pontka ION SFX séria,
podobne ako ION+az desat'ro¢n( zaruku.

Testovanie

Kvalitnym osciloskopom ¢i d'alSimi
Specializovanymi pristrojmi stale
nanest'astie nedisponujem, no pre potreby
recenzie sa mi opat' podarilo k takémuto
vybaveniu a najma jeho zodpovedne;j
obsluhe dostat'. ION SFX 650G potas
zat'azovych testov dopadol naozaj
Gctyhodne. Pri testovani za okolitej teploty
27°C bol schopny dodat' najviac 92.1%
Gcinnost!, ktora pri plnej zat'azi klesla na
89.4%. Hlucnost' zdroja nikdy neprekrocila
viac ako 39 dB, ¢o sa da prirovnat' k zvukom
tichej kniZnice a hoci bolo zdroj pri plnej
zat'azi pocut', za normalnych podmienok
je tichSi ako zbytok pocitacovych
komponentov. Namerana teplota zdroja

bola mierne vyssia ako pri ION+ kdskoch,
zastavujlc sa na 61°C, no treba mysliet'
na to, ze ide 0 650 wattovy zdroj v krabicke
ovel'a mensich rozmerov ako beZne.
Navyse, 61°C by nemal mat' zdroj pocas
celého fungovania a aj tak ide o vcelku
nizke Cislo, v porovnani s komponentami
ako procesory, Ci grafické karty.

Zhrnutie

Fractal Design s novinkou v podobe

ION SFX 500G a 650G rozSiruje vcelku
maly trh s podobne malymi zdrojmi.
650 wattovy kdsok, ktory sme mali
moznost' testovat' nesklamal v Ziadnom
smere a jeho bratia si urcite najdu

svoje miesto v kompaktnych hernych,

Ci pracovnych potitacoch. Zaujimava

je pri ION SFX 650G aj cena, ktora sa
momentalne pohybuje okolo 120 eur, ¢o
je za takyto vykon a 80Plus certifikaciu v
SFX formate naozaj skvela suma. A tak
ako som si obl'Gbil UltraFlex kable pri
normalnych ATX ION+ zdrojoch, davaji

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 120€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné komponenty - mierne kratsie kable
+ plnd modularnost' mozu byt'

+ prijemny dizajn problémom vo
+obstojna Ginnost'  vacsi

+ nizke teploty a hluk

HODNOTENIE:
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HARDWARE

ASUS ROG Swift PG35V(Q)

NAJLEPSI HERNY ULTRAWIDE POD SLNKOM.

LepsSie nacasovanie som si zelat' ani
nemohol. ESte mi ani nestihli vyprchat'
dojmy zo super ultrawide Legionu

s pomerom stran 32:10 a uz nam v
redakcii pristal d'alsi, tentoraz ,,len”
ultrawide 21:9 monitor. Lenze nie
hocijaky monitor. Podl'a vSetkého je
dnesny testovany monitor tym najlepsim,
o si hra¢ modze dopriat' — ASUS ROG
Swift PG35V(Q). Jedingm konkurentom
je Acer Predator X35, ktory je na
papieroch parametrami zhodny, avsak
ponika odlisny dizajn a v testoch v
mnohych bodoch za Asusom zaostal.

Luxus

Vyrobca pri tomto monitore nesiel
cestou kompromisov. Vidiet' to uz pri
pohl'ade na paradne potlacent krabicu
s reflexnymi napismi. A verte, Ze to
nie je lacné. No a vidiet' to aj na cene
Splhajlcej sa k trojtisicovej hranici.
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Po otvoreni krabice na mna mrka
sprava o kalibracii, dokonca zasunuta v
plastovom obale. VSetko je starostlivo
zabalené a Ghl'adne poukladané.

Optické prvky a plastové diely do
spodného projektora sd ukryté vo
vkusnom latkovom vrec@sku, aby

sa neposSkriabali, a aby to proste
vyzeralo dobre. Pri rozbal'ovani
kablov uznanlivo kyvam hlavou. Maj{
kvalitné koncovky s logom ROG.

Dokonca aj plastové vreciska na

kable s potlacené rovnakym logom,
ASUS st'astnému kupcovi brnka na

jeho ego. Konetne sa prepracujem k
panelu samotnému, dizajnovo prakticky
zhodnému so starSim bratom ROG
SWIFT PG27U(Q). Dokonca aj stojan

je identicky, avSak zakrivenie a pomer
stran panela 21:9 predsa len vynikaja na
stole lepSie ako klasicky 16:9 monitor.

*TOP PRODUKT *
| | TIP REDAKGIE

200 Hz

Kde sa tie ¢asy, ked' hernému
segmentu dominovali TN monitory.

Je neuveritel'né, Ze dnedné IPS panely
dokazu pokorit' hranicu 144 Hz a

s nasim testovanym monitorom
dokonca az 200 Hz. Iste, je to VA panel,
ale od TN je to stale riadny skok.

Pod'me sa pozriet' na to, o PG35V
vlastne pondka. Tak predovsetkym,
ultrasirokouhly, 35-palcovy panel s
pomerom stran 21:9, ktory v porovnani
s klasikou 16:9 pontka zhruba o 32

% SirSie pokrytie zorného pol'a.

Rozlisenie 3440 x 1440 je vybornym
kompromisom, kde na jednej strane je
hustota pixelov dostatona, a na druhej
s len nadpriemerné HW naroky, viac
nez 0 60 % nizsie ako pri UHD rozlieni.
ASUS pouzil 180 Hz VA panel, ktory s



pretaktovanim dostanete na magickych
200 Hz. VVd'aka QLED podsvieteniu
tento monitor dosahuje az 90 percent
farebného gamutu DCI-P3, Co je
podmienkou pre HDR certifikaciu.

TG, pochopitel'ne, PG35V ma, a to

na Grovni HDR 1000. Od NVIDIA

ma zas ojedinely punc G-SYNC
ULTIMATE (za kombinaciu G-SYNC/
HDR/200 Hz). Dalsim superlativom
je 512-z6nové podsvietenie, ¢o je

asi najviac, €o sa s klasickymi LED
ponlka, vratane LED TV. Aura Sync je
tu opat', pre mna Gplne zbytocna vec,
no verim tomu, Ze mnozstvo hracov
bez RGB svetielok nemdze Zit'.

Monitor je pomerne robustny a hiboky
z dévodu zénového podsvietenia a
aktivneho chladenia. Dizajnovo je
vSak vel'mi vydareny a nijako ma to
nevyrusovalo. NavysSe, zadna cast'

ma odnimatel'ny kryt, ktory pod

seba pekne ukryje vsetky kable.

UHD 16:9 vs UW QHD 21:9

Bol som skutoCne zvedavy, ¢i 21:9 bude
stacit' ako kompromis, ak je 32:9 uz
prilis, a to bud' vel'kost'ou ¢i narokmi
na hardvér. Pocitovo je sedenie za
takymto monitorom vel'mi prirodzené a
chybajlce extra centimetre v porovnani
so Super UWQHD (32:9, 32:10) sa stratia
po chvili pouzivania, ked'ze zrak sa

aj tak sstredi na stred obrazovky.

Skoér by som privital vagsiu uhlopriecku
pri zachovanom pomere stran 21:9, ktory
je, mimochodom, idedlny na sledovanie

filmov v pévodnom cinema formate bez
nadbytocnych Ciernych pasov. Na druhej
strane je tento format nedostacujdci

na funkciu PbP — ,obraz vedl'a obrazu’
(aspon tak asi usadil ASUS), no aspon

PiP — ,obraz v obraze’, tam teda dat'
mohli. Nemilym prekvapenim bolo aj
zistenie, ze konzola PS4/PS4 Pro doteraz
nepodporuje rozliSenie 1440p (verim, Ze
¢asom bude, ked' to vie aj Xbox One X)

a tento fakt by mohol byt' prekazkou v
kGpe akéhokol'vek 1440p monitora, tobdz
tak drahého. Pod'me ale k pozitivam.

Dobrou spravou je, ze Display Port
1.4 nenaraza na limity ako pri UHD

rozliseni 3840 x 2160, a preto vie
zobrazit' obsah plne RGB 8-bit aj pri
200 Hz. Pri HDR je limit 10-bit/144 Hz
a pri vyssich frekvenciach sa prakticky
dve moznosti. Bud' si zvolit' 10-bit a
chroma subsampling, ¢ize kompresiu,
alebo 8-bit RGB. Aj napriek tomu, Ze
10-bitové farby s jednou z podmienok
HDR zobrazenia, ide to aj s 8-bitom a
na pohl'ad rozdiel nebol vel'mi viditel'ny,
mozno tak pri jemnych prechodoch, kde
bolo vidiet' vacsie skoky medzi odtiefimi.

\/ porovnani s prvym G-SYNC HDR
monitorom od ASUSU, PG27U(Q),

ma ich najnovsi model podstatne
tichsi ventilator, nameral som 28

dB a ticho zostava aj po dlhej HDR
seanse, ked' zo zadnej ¢asti citit'
slusné salanie tepla. Ako som uz
uviedol skoér, na podsvietenie sl(zi 512
z6n, o vzhl'adom na vacsiu plochu v
porovnani s 27-palcovym PG27U(Q)
urcite potesi. Navyse v kombinacii

s VA panelom je tzv. halo efekt eSte
GcinnejSie timeny. Vol'ba VA panela
bola urcite vysledkom kompromisu.

Na jednej strane ma VA panel najlepsi
kontrast, no na druhej ma najhorsie

Casy odozvy. Napriek tomu sa Asusu
podarilo tieto parametre odladit' a stladit’
ich na minimum, i ked' pri scrollovani
textu je stale znatel'ny tzv. smudging,
typicky pre tento typ displeja.

\/ tomto bode budem porovnavat'
subjektivne prave s dookola spominanym
PG27U(Q). | ked' majd oba monitory
prakticky zhodné parametre, pdsobil na
mna obraz na starsom IPS monitore
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7ivéie. Uvodna obrazovka Spidermana
(PS4) v HDR doslova vyrazala dych,
zatial' ¢o na PG35V to bolo sice vel'mi
pekné, no chybal mi tam ten wau efekt.

Je to mozno sp6sobené aj tym, ze na
PG27U(Q) sa cez menu dala menit'
hodnota ,paper white", zatial' ¢o pri
PG35V je tato funkcia zamknuta

na hodnote 80 nits a nejaky ten
~manual override" je zakazany.

Celkovo ma superSirokac vel'mi

pekné farby a lepSiu konzistentnost'
podsvietenia a rovnomernost' farieb po
celej ploche ako PG27U(Q), ale...je tu to
ale. Pred VA panelom sa hl'ada ,.sweet-
spot" o poznanie tazsie ako pred IPS
panelom. Je to proste technologicky
dané. Este ddlezitejSie je najst' si
dobry posed a polohovat' monitor k
dosiahnutiu najlepsieho vysledku.

Obzvlast' v HDR mode, ked' funguje

iba zonové podsvietenie (FALD). Staci
totizto mala odchylka v pozorovacom
uhle a halo efekt bude vyrazne viditel'ny,
obzvlast' vtmavej miestnosti. V praxi
to znamena, Ze ak by ste niekomu nieco
chceli ukazat' a nesedel by na vasej
stolicke, ale stal vedl'a vas, rozhodne
neuvidi také verné farby a kontrast ako
vy, obraz je zo strany poblednutejsi

a halo efekt z podsvietenia, obzvlast'
zboku &i zhora, vyrazne viditel'ny.

Lokalne podsvietenie ma vsak nesporne
viac kladov ako zaporov a rozhodne

je urCené na hranie a sledovanie

filmov. S pracou by som bol opatrnejsi.
Okolo svetlejsich prvkov vidiet', Zze

to tam svieti viac, jasne to vidiet' pri
pohybe s kurzorom po ploche.

V/ SDR sa da tato funkcia vypnat', cenou

za to s mierne horSie odtiene Ciernej. Pri
testovani PG27U(Q) som nechéapal, preco
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ma podsvietenie tri Grovne rychlosti, teda
ako rychlo sa prispdsobuje zmene obrazu,
no pocas hrania sa na PG35V(Q) predsa
len nastali situacie, ked' som, takpovediac,
ubral. Napriklad v Red Dead Redemption
2 pri pohl'ade na vatru v noci bolo jasne
vidiet', ako sa monitor snazil drzat'

krok s poskakujacimi plamienkami, no
vysledok bol skdr rusivy a nepresvedcivy.

A prave prepnutim na sektorové,
.pomalsie" podsvietenie tento efekt
zmizol. FALD som ocenil aj v no¢nych
scénach v DayZ, kde aj v tme boli
pozorovatel'né nepatrné detaily v
hastinach a stromoch, avsak s vypnutym
FALD, teda Standardnym podsvietenim,
sa tmavé miesta zliali do sGvislej Sedi.

Hranie na 200 Hz ma tiez svoje caro.
Neveril by som, Ze rozdiel v porovnani

s 144 Hz mo6ze byt' viditel'ny, ale je. Ale
hlavne citit' bezprostrednejSie reakcie
na pohyb mysi ¢i myknutie volantom.
Podmienkou je, samozrejme, Ze graficka
karta musi tych 200 FPS aj realne dodat'.

ASUS ROG Swift PG35V(Q) som testoval
takmer dva tyzdne, a na jeho prednosti
som si zvykol takmer okamzite. Az po
zapojeni svojho LG som si plne uvedomil,
ako dobre sa pozeralo na zakriven(
Sirokouhld obrazovku, ktora dokazala
vyk(zlit' nezabudnutel'né HDR divadlo.

Zaujimavou vybavou je vstavany ESS®
Sabre HiFi DAC s certifikaciou HiRes
audio. Je to v podstate digitalno-
analoégovy prevodnik podporujici bitrate
do 192 kHz/24bit, avsak jeho vystup je
prilis slaby na utiahnutie akychkol'vek

priemernych slichadiel. Dokonca aj 32
dB slichadla hrali pomerne ticho, ¢o
moze postacit' na veCerné pracovné
sedenia, no na hranie vel'mi nie. Preto
by som este odporucil zosilfovac.

V podstate jedinG vyhradu mam voci
vol'be VA panela. Je mozné, Ze by
momentalne ziaden IPS nedal 200 Hz

a zaroven spifial d'aléich x poZiadaviek
a dost' moznym d6vodom je aj vysoka
cena. Kazdopadne, od predstavenia
monitora na Computexe 2017 preslo
vel'a Casu a ASUS vybral pravdepodobne
ten najlepSi typ panela, aky vedel.

Zaverecne hodnotenie

Spitkovy herny monitor, vhodny aj

na pracu a vd'aka solidnej kalibracii a
vel'kosti pracovnej plochy aj na editaciu
videa Ci fotografie. V podstate nie je nic,
¢o by mu chybalo, skér ma nieco extra

v podobe HiRes zvukového prevodnika
a AuraSync. Som zvedavy na prvé
monitory s miniLED podsvietenim, ktoré
sa na trh dostand v kratkom case.

Roland Dvorsky
ZAKLADNE INFO:
Zapozical Cena s DPH:

2900€

PLUSY A MINUSY:

+G-SYNC ultimate - AuraSync je
+ QLED a krasne farby zbytocnost'
+200 Hz - Cena mdze
+ Paradne HDR byt' problém

+ Tichy ventilator

HODNOTENIE: * NN NN
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Truelife FitScale W3

DOSTUPNA INTELIGENTNA VAHA

Do redakcie nam dorazila d'alSia

osobna vaha od spolocnosti truelife,
tentokrat je to lacnejSi model FitScale
W3. Ide o inteligentn( diagnostickd
vahu, ktora je na zaklade bioelektrickej
impedancnej analyzy schopna merat'
sedem indexov - hmotnost', BMI, telesny
tuk, telesni vodu, svalovi hmotu,
kostnd hmotu a analyzu kalori.

Obal a jeho obsah

VVaha prichadza zabalena v jednoduchej
kartonovej krabici, ktora je, ako sme si

uz pri produktoch tejto znacky zvykli,
dizajnovo pekna, pricom zakaznika
informuje o schopnostiach vahy. Vndtro
Skatule obsahuje samotné zariadenie (na
mieste ho drzia papierové vyplne), navod
na pouzitie a produktov( dokumentaciu.
Balenie posobi oproti svojmu drahsiemu
bratovi FitScale W5 lacnejSim dojmom.

Prvé dojmy a spracovanie

\/rchn( cast' vahy tvori panel z
tvrdeného skla a dotykovy LCD displej

s tromi tlacidlami, ktorymi sa vl'avo,

SET a vpravo. Spodna cast' je tvorena
plastovou konstrukciou krytu elektroniky,
ktora je spojena s nozickami. Tie sQ
vybavené protiSmykovou gumovou
plochou. Na tejto ¢asti sa nachadza iba
jedno ovladacie tlacidlo, ktoré slizi na

4

.

prepinanie jednotiek z imperialnych
na metrické, a kryt batérie. Vaha je
napajana tromi AAA batériami.

PredinStalované batérie znacky Kendal
s od kontaktov na vahe izolované
umelohmotnym pasikom, ktory je
potrebné pred prvym uvedenim do
prevadzky vytiahnut'. K spracovaniu
vahy nemame Ziadne vyhrady, vo
svojej cenovej triede je primerané.

Pouzivanie

VVaha disponuje moznost'ou vytvorit'
osem pouzivatel'skych profilov, m6ze
ju teda pouzivat' osem réznych osob.
Profily obsahuji nastavenie vysky,
veku, pohlavia a pozadovaného ciel'a.
Po vytvoreni profilu sa mdze pouzivatel
postavit' bosymi nohami na vahu a po
asi desat'sekundovom merani sa na
displeji zobrazia namerané hodnoty.
Oproti drahsej FitScale W5 BT tato nie
je vybavena technolégiou Bluetooth,
Cize vSetky (daje sa zobrazujd priamo
na LCD displeji a nie je mozné ju
sparovat' so ziadnym inym zariadenim.

Tesi nas, Ze vaha je presna a namerané
hodnoty sd takmer rovnaké ako v
pripade merania s drahsim bratom
tejto vahy. Vel'mi uzito¢nou pomockou
pre aktivne Sportujdcich I'udi je tzv.

athlete méd, ktory ma pouzivatel'ovi
pomoct' efektivnejSie dosahovanie
stanoveného ciel'a vyuzivajlc upravené
algoritmy pri merani. Na zaver je treba
spomen(t’, Ze tejto vahe neprekaza

ani spliechajica voda a mdze byt'
pokojne umiestnena aj v kipel'ni.

Zhrnutie

Vaha truelife FitScale W3 je idealna pre
tych, ktori si nepotrpia na sparovanie
smart vahy so smartfonom. Kvalitou
vypracovania a presnost'ou merani

je na vel'mi dobrej Grovni. Vo svojej
cenovej kategdrii vdak ma minimalne
jedného konkurenta, ktory ponika aj
moznost' sparovania so smartfonom.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Truelife 50€

PLUSY A MINUSY:

+ Presnost’ merania - Balenie p6sobi
+ Priazniva cena lacnejSim dojmom

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

NZXT H510 Elite

KED SA DIZAJN BIJE S FUNKCIONALITOU

Mnohojadrovy procesor, nadupana

graficka karta, RAM-ky aspon na tri

okna v Google Chrome, predimenzované
chladenie a dostatok Glozného priestoru na
zalohovanie polovice internetov. To je asi
tak v kocke to, po com hradi tizia. Ale aky
zmysel by malo vlastnit' vSetky najlepsie

a najvykonnejsie komponenty, keby ich
majitelia nemohli vystavovat' na obdiv

celému svojmu okoliu? Od prvych pocitacovi

nadsenci svojpomocne upravovali a
vyrezavali do nich otvory prekrjvané
plexisklom, ubehla uz rada rokov. Teraz si
beZne dostupné naozaj dizajnové kisky s
priehl'adnymi panelmi z tvrdeného skla.

Co sa v3ak stane, ak je dizajn nadradeny
vSetkému ostatnému? Odpoved' sa ukazala
v podobe skrinky NZXT H510 Elite.
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Ponuka NZXT skriniek s menom

zacinajacim na pismenko H je naozaj
bohata a uz sme mali moznost' vyskisat'
z nej niekol'ko modelov. Prvé, ¢o na nich
zaujme, je vcelku industrialny vzhl'ad
preferujlci 90-stupnové uhly a pouzitie
temperovaného skla. Doteraz sme

vSak pri testovanych skrinkach mohli
vyzdvihovat' podareny kompromis medzi
dizajnom a funkénost'ou. To znamena
krasou, s akou dokazu pojat' kompatibilné
komponenty, ale aj jednoduchost'ou
inStalacie a schopnost'ou uchladit' aj

tie najnarocnejSie kisky. Pri prvom
pohl'ade na H510 Elite si uz vyslednym
kompromisom nie som taky isty. To

vSak odhali aZ testovanie, do ktorého
som sa pustil s vervou, ked'ze som popri

testovani skrinky mohol odskdsat' aj par
novych a vykonnych komponentov.

Obal a jeho obsah

Skrinka dorazila v modernom obale
ladenom do typickych NZXT farieb - bielgj
a modrofialovej, tak ako sme si uz zvykli
pri NZXT skrinkach, ktoré sme testovali v
minulosti. Na krabici sa nenachadzajd iba
loga spolo€nosti NZXT, ale na jednej strane
aj zobrazenie toho, ako skrinka vyzera pri
pohl'ade z boku, a zoSikma na opacnej.

Na boku Skatule st tiez bielym textom

na fialovom pozadi vymenované vsetky
dolezité parametre, funkcie a kompatibilita
komponentov. H510 Elite na rozdiel od
svojich menej ,elitnych” bratov nepontka



priehl'adny iba jeden bok, ale milovnikov
RGB svetielok potesi aj priehl'adnym
Celom, a pokial' obrazok na krabici neklame,
aj dvojicou 140 mm RGB ventilatorov.
UloZenie skrinky v obale je celkom
bezpetné, hoci tvrdsi polystyrén, ktory ju v
tomto pripade chrani, niektoré spolocnosti
pri svojich prémiovych skrinkach vymienaja
za maksiu penu, respektive mu aspon
penou asistujd. Produktu sa vsak pri
preprave, nast'astie, ni¢ nestalo, a tak
musim uznat' jednu z dvoch moZnosti - Ze
ochranné narazniky fungujd dostatocne,
alebo Ze si vSetky Speditérske spolognosti,
ktoré skrinku prepravovali, davali naozaj
pozor. Okrem samotnej skrinky sa v

obale az na manual nenachadza takmer
ni¢ iné, ked'Ze vSetko prislusenstvo

je pevne uchytené v jej vnatri.

Pouzity hardveér

Napriek svojim kompaktnejsim rozmerom
H510 Elite podporuje aj mati¢né dosky
najrozSirenejSieho ATX formatu a preto
mi davalo maximalny zmysel pockat' par
dni s jej poriadnym otestovanim, kym ku
mne dorazila doska s menom N7 Z390.
Ta je tiez z pera spolo¢nosti NZXT, pricom
nasledne som ju testoval sibezne so
skrinkou. Do dosky bol osadeny procesor
Intel Core i5-8400 (ano, nie je to Ziaden
extrémne vykonny procesor, avdak na

tieto Gcely postacil) spolu s grafickou
kartou MSI GTX 1070 Ti GAMING 8G, 32
GB HyperX Fury RAM, 1 TB WD SN750
M.2 SSD a zdrojom Fractal Design ION+
760P. O chladenie procesora sa postaral
vzdusny chladi¢ Arctic Freezer 34 eSport
Duo, chladenie skrinky zaobstarali dva
140 mm Aer RGB 2 ventilatory v prednej
Casti a jeden 120 mm Aer F vzadu. V
tejto konfiguracii ventilatorov NZXT
skrinku H510 Elite planovalo dodavat,
respektive eSte dodava, no nizsie v
recenzii spomeniem vcelku poteSujlcu
a pritom prekvapujicu informaciu.

Prvé dojmy a spracovanie

Model H510 Elite je momentalne dostupny
v dvoch farebnych prevedeniach. Prvé je
Cierno-biele a tak trochu mi pripomenulo
milé zvieratko menom Panda, pricom
druhé je v matnej Ciernej. Samozrejme,
matné Casti v ciernej st len tie kovové,
zvySok Ciernej nachadzajlcej sa na
tvrdenom skle uz je silno leskly. Mnou
testovany model bol, ako uz ste mohli
postrehn(t' na fotkach, v ¢ierno-bielej
kombinacii, a aj preto som sa v spojeni s
Cisto Ciernou mati¢nou doskou rozhodol
osadit' skrinku pamadt'ami RAM bez RGB
a ¢ierno-bielym vzdusnym chladi€om. Nie
vzdy som pysny na vysledny esteticky
dojem potitacov, ktoré z ¢asu na ¢as

skladam ¢i uz pre potreby testovania,
alebo ako hobby pre znamych, no pri
tomto som musel uznanlivo kyvat'
hlavou a takmer sa sam potl'apkat’
po pleci za dobre vykonan( pracu.

Jediny dojem z ,Panda” pocitaca mierne
kazi pouzita graficka karta, ked'ze na
svojom chladici disponuje Cervenymi
prvkami, no v noci, pri zapnutom bielom
podsvieteni ventilatorov a LED pasiku

v hornej ¢asti je vysledok jednoducho
dokonaly. Aby som ale nezabudol a d'alej
prilis nepredbiehal, musim spomendat’,
Ze po stranke kvality spracovania je
H510 Elite presne to, na ¢o si uz davno
fanGsikovia spolo¢nosti NZXT navykli.
Kvalitny a prémiovy dojem, ani pril'ahka,
ani prit'azka, vsetky hrany a stciastky
licuja bez problémov a nenachadzajd
sa na nej takmer Ziadne ostré hrany,
pripravené ublizit' pri skladanf.

Mozog skrinky

Rad H skriniek od NZXT bol svojho ¢asu
jednym z prvych a naozaj madrych

radov skriniek na trhu. Ako som pisal pri
prvom spoznani krabicky menom Smart
Device pocas testovania modelu H40O0i,

je, samozrejme, mozné aj do najlacnejsej
skrinky od neznameho vyrobcu dokipit'
doplnky, ktoré by zvladli monitorovat' a
zobrazovat' informacie ¢i inak zjednodusit'
Zivot. AvSak Smart Device, zariadenie, ktoré
kombinuje funkcie NZXT Grid+a Hue+,

je vcelku Sikovnym riesenim s dobrym
prepojenim na softvér NZXT CAM. Pravdou
je, ze k programu NZXT CAM som maval

v minulosti vcelku averziu, ked'ze ¢asto
trpel nedostatkami, pripadne niekedy
Gplne vypovedaval sluzbu, no od tych

cias uz uplynul nejaky ten rok a tentokrat
som s nim nemal akékol'vek problémy.
Jediny problém s inteligenciou skrinky

som objavil na samotnej krabicke Smart
Device, ked'Ze konektory pre RGB kable s
na nej otocené tak, Ze po pripojeni kablikov
s bezpecnostnou zarazkou ich nie je
jednoduché vytiahnut' bez odmontovania
celej krabicky. Tento problém vsak beznych
I'udi potrapi mozno len raz, pokial' vobec, a
tak ho prilis H510 Elite nebudem vycitat'.

Rozvrhnutie

Skrinky od NZXT sa takmer bez vynimky
vyznacuja skvelymi moznost'ami
manazmentu kablov a H510 Elite opdt'
nie je vynimkou. Zdroj a vac¢sina kablov
sa l'ahko ukryjd v tuneli zakryvajicom
spodn( cast', ale obl'Gbenou stalicou sa
drazky na zadnej Casti, ktorymi sa pri
troSke planovania dajd viest' kable ¢&i uz
na napajanie maticnej dosky, grafickej
karty alebo ¢ohokol'vek iného. Po stranke
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GloZzného priestoru aspon podl'a mha
ponika dostatocné moznosti, ktorymi sd
dve pozicie na 3.5-palcové HDD v spodnej
Casti a dve pozicie na 2.5-palcové HDD/
SSD, ktoré je mozné uchytit' ako na zadna
Cast!, tak na tunel pred mati¢nou doskou.
Mierne ma mrzelo, Ze drziaky 2.5-palcovych
diskov sa zmenili zo zauzivanych kovovych
kiskov na jednoduché plastové, avsak

svoj Gcel splnia rovnako dobre. Nie

kazdy pouzivatel' ich bude chciet' wyuzit'

¢i dokonca vystavit' v prednej casti na
viditel'nom mieste a pri zbeznom pohl'ade
navyse vyzerajl stale dostatocne kvalitne.

Moznosti chladenia

Hoci H510 Elite nie je Ziadnym obrom,
vd'aka Sikovnému vnitornému rozlozeniu
dokaze stale pondknut' dobré moznosti
chladenia. Do skrinky sa da osadit' 240

mm alebo aj 280 mm radiator v prednej
Casti, jeden 120/140 mm ventilator na
vrchnej strane a v neposlednom rade

jeden 120-milimetrovy ventilator na

zadnej strane. Priznam sa, do skrinky
putoval vzdusny chladic aj kvoli dodanej
konfiguracii, ked'ze momentalne
nedisponujem 280 mm radiatorom €i

AlO chladi¢om, a ak by som dopredu

osadil Kraken X52 alebo Cooler Master
MasterLiquid 240, nemohla by na svojich
miestach ostat' dvojica 140 mm AER RGB 2
ventilatorov. Pokial' by som vSak nad touto
skrinkou premysl'al ako normalny zakaznik,
urcite by som do nej chcel 280 mm AlO a asi
by som sa priklanal k modelu Kraken X62.

Uéinnost' hladenia

Rychla rekapitulacia pred tymto odsekom.
Skrinka NZXT H510 Elite je po prvé
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kvalitne poskladana, po druhé dizajnovo
naozaj podareng, po tretie kompatibilna
s drvivou vdcsinou komponentov a po
Sturté jednoducha po stranke instalacie.
V/Setko pozitivne. Avsak. Pre podnadpis
tejto recenzie som sa nerozhodol

len tak pre ni¢ za ni¢. H510 Elite ma
problém. Problém, ktory po prvotnych
recenziach nezavislych redaktorov uznali
aj priamo v NZXT, a to az tak, ze rychlo
zapracovali na jednoduchej oprave.

Achillovou patou tejto skrinky st z

jej dizajnu vyplyvajlce obmedzenia,
¢o sa tyka prietoku vzduchu. Predna
strana, cez ktord by mal pradit' vsetok
studeny a Cerstvy vzduch chladiaci
komponenty, ponika len jeden maly
otvor na spodnej strane a perforovany
plech na kisku kovovej bocnice.

Tento problém je azZ tak oCividny, Ze pri
dodanej konfiguracii ventilatorov, ¢o
znamena 2x140 mm vpredu pre privod a
1x120 mm vzadu ako vyduch, boli teploty
komponentov pri beznej prevadzke 0 11,5
stupna teplejSie, ako ked' som odstranil
predny panel z tvrdeného skla. Pri beznych,
respektive tradi¢ne riesenych skrinkach
odstranenie restrikcii predného panelu
normalne vy(sti do 3 az 5-stupfovej
zmeny. Ale 11,5 stupia je naozaj dost'.

Nast'astie sa tu bavime o renomovanej
spolo¢nosti a prémiovej skrinke (s
prémiovou cenou) a preto moézem
informovat', Ze po zisteniach recenzentov
sa v NZXT rozhodli do skrinky osadit'
d'alsi 120 mm ventilator do vrchnej
pozicie a I'ud'om, ktori si tato skrinku
kapili v starsej konfiguracii iba s trojicou
ventilatorov, zadarmo posla d'alsi. V

momente, ked' som do skrinky osadil

d'alsi 120 mm ventilator, klesli teploty aj

s nainstalovanym prednym panelom o
takmer Sest' stupnov a ja som mal konecne
pocit, Ze by tato skrinka dokazala pri
normalnych hodnotach hluku uchladit' aj
naozaj vykonné a horlice komponenty.

Zhrnutie

Podobne ako jej bratia a sestry z

H rodiny, NZXT H510 Elite je stale
prakticka, prémiova a nadmieru dobre
vyzerajlca skrinka. Mierne horsie je na
tom rieSenie chladenia a tiez trochu
zamrzi, ze regularne prevedenie H510
bez dodatku Elite, ktoré nepontka
predny panel zo skla ani RGB ventilatory,
je dostupné uz za cenu pod 70 eur. Za
Elite si totiz priplatite d'alSich 60 eur

za cenu zacinajlcu okolo 125 eur. No
pokial' mate radi znacku NZXT, t(zite po
kvalitnej skrinke s RGB podsvietenim,
ktoré je viditel'né aj cez predna Cast'
skrinky, a neprekaza vam za toto
vsetko si priplatit' a zniest' mierne
horsiu G¢innost' chladenia, potom

H510 Elite spiIni vase otakavania.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical Cena s DPH:
NZXT 130€

PLUSY A MINUSY:

+ skvelé moznosti - prémiova cena
manazmentu kablov - horSie riesené
+ kvalitné prevedenie chladenie
+bocnica a celo
z temperovaného

HODNOTENIE: ) B B Sk



V prizemi, aj na poschod;
Zlepsite pokrytie Wi-Fi v celom vaSom dome
Viychutnajte si konzistentné pripojenie s Covr AC1200 Dual Band

Wi-Fi a vytvorte bezproblémovu bezdrétovu siet, ktord pokryje
cely vas dom. A ak treba viac, pridajte dalSie Covr jednotky,

jednoducho ich zosynchronizujte a zvySte dosah vasdej siete.

BCOVI

s




RECENZIA

HARDWARE

AORUS CV27Q

KRASA VV ZAKRIVENI

Silna grafika, mnohojadrovy procesor

s moznost'ou taktovania, tona RAM-ky
a dostatok GloZiska pre vsetky hry v
hernej kniznici. To je v skratke vSetko,
po ¢om vacsina hracov tazi. Na co vsak
bude hracom silny pocitac schopny
produkovat' stovky FPS v najnovsich
hrach bez moznosti vychutnat' si ich
naplno a takpovediac na vlastné oci? V
niektorych smeroch sa da pri nakupe
komponentov ¢i prislusenstva usetrit',
napriklad hrat' na obycajnej klavesnici a
mysi za stolom z IKEA, no k nadupanému
pocitacu jednoducho patri schopny
monitor, ktory zvladne zobrazit' vSetko,

o jednotky a nuly v kddoch hier ukazuja.

0d spolocnosti Gigabyte a ich prémiovej
znacky Aorus sme uz mali moznost'
otestovat' viacero naozaj zaujimavych
kiskov, no az teraz sa k nam do redakcie
dostal aj monitor disponujici zakrivenou
obrazovkou. Ta sl'ubuje vylepsenie
hernych zazitkov.
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Je to uz viac ako pol roka, ¢o sme
testovali prvd hviezdu na poli monitorov
z pera tejto spolo¢nosti — AD27QD. Ako
prvy pokus poniknut' vysoké FPS (144
Hz) bez horsej kvality zobrazenia (IPS
panel) sme mu nemali ¢o vytkndt' a
mysleli sme si, ze aspon na rok budd v
Gigabyte spokojni. Ale omyl. Po AD27QD
prisiel model KD25F, o nieCo mensi
monitor s, na farby menej zaujimavym,
TN panelom, no s obnovovacou
frekvenciou az 240 Hz, €o sa mi pri
testovani v FPS hrach zdalo takmer ako
nepovoleny doping. Len nedavno ale prisli
dve novinky, ktoré vo viacerych smeroch
zobrali recept nastaveny modelom
AD27QD a vo viacerych smeroch ho

aj vylepsili. Kisok s nazvom FI27Q,
zvysSujlci obnovovaciu frekvenciu na 165
Hz za rovnakl cenu, sme uz otestovali
(FI27Q ma este na funkcionalitu
bohatsieho brata FI27Q-P), no nevedeli
sme sa dockat', kedy sa k nam dostane

GENERATION

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

aj prvy Aorus monitor pontkajdci nielen
vysoké FPS, kratku odozvu a syte farby,
ale najma zakrivend obrazovku.

Obal a jeho obsah

Vel'ka skatul'a chraniaca jeden z
najkrehkejsich externych pocitacovych
komponentov, ktora ku mne dorazila,
bola aj na 27-palcovy monitor stale
prekvapivo vel'ka a robustna. Po otvoreni
vSak opat' iba potvrdila, Ze v Gigabyte
myslia na bezpecnost' svojich produktov
aich Gspesné dorucenie zakaznikom

bez akychkol'vek Skrabancov. Vo vnatri
obalu sa ukryva masivny sendvic z
polystyrénu, v ktorom bol na jednej
strane bezpecne uloZzeny monitor a na tej
druhej vrchna ¢ast' podstavca. Vo vrchnej
Casti polystyrénu je ulozeny spodny diel
podstavca, vsetky potrebné kable (USB
pre USB HUB, DisplayPort, HDMI, napajaci
kabel) a, samozrejme, vzdy pritomné



brozarky. InStalacia do funkéného stavu,
¢o znamena pripevnenie spodnej ¢asti
stojana k ramenu ma poteSila, pretoze si
pri tomto modeli nevyzaduje skrutkovac
a da sa zvladnut' len za pomoci prstov.
Hoci ide iba o mali¢kost', vzdy rad vidim
takéto malé zlepSovaky, ktoré spolo¢nost
nestoja v praxi ziadne peniaze pri
vyrobe, no mézu zaskocit' hracov, ktori
nahodou nemajd doma skrutkovac.

Zakladna funkcionalita
a konektivita

Aorus CV27Q si po stranke funkcionality
a ergonomie berie priklad zo svojich
predchodcov, no s jednou malou
zmenou. Podobne ako pri AD27QD

Ci F127Q je stale mozné upravit' si

vySku monitora (13 cm hore ¢i dole),

t: AL,

natoCenie do stran (20 stupfiov vpravo
aj vl'avo) a naklon (5 stupnov k sebe a
21 stupfiov od seba). MozZnost' otacania
displeja, teda pivot, vsak uz pri CV27Q
nenajdete. Sprvu mi neslo do hlavy,
preo prave tento model pivotom
nedisponuje, no po kratkom zamysleni
mi doslo, Ze vertikalne otoleny monitor
je fajn, pokial' ma rovny displej, no pri
zakrivenom by to bolo skor na obt'az.

Pokial' ale patrite do skupiny
potencialnych zakaznikov, ktori by
chceli pouzivat' zakriveny displej aj
vo vertikalnej polohe, potesi aspon
Standardny VESA 100 x 100 Gchyt.
Po stranke pripojitel'nosti je na
spodnej strane to isté, na €o si uz
mohli fantsSikovia Aorus monitorov
zvykn(t' — 3,5 mm jack na slichadla,

druhy jack na mikrofén, dva HDMI
porty, DisplayPort, hrubé USB 3.0 na
prepojenie s poCitacom, dvojica USB
3.0 na pripojenie periférii ¢i schopna
nabijat' zariadenia a na zaver aj Strbina
pre zabezpecenie Kensington zamkom.

DisplayPort je po novom v prevedeni
1.4, Cize je schopny podporovat' aj
prenos HBR3 zobrazenia. O tom ale
az v d'alsej ¢asti recenzie. Po pripojeni
monitora USB kablom k pocitacu je
nan mozné nainstalovat' novy firmvér,
uloZit' si z neho svoje Specifické
nastavenia, ale hlavne, po nainstalovani
programu OSD Sidekick je mozné
nastavovat' si parametre a funkcie
monitora aj priamo z Windowsu.

Parametre a funkcionalita

Parametrami je na prvy pohl'ad
CV27Q naozaj zaujimavy, no prekvapi
niekol'kymi zmenami v porovnani s
tym ,osvedcenym receptom”, ktory

v Gigabyte nastavili. Uhlopriecka je
stale 27", o postaci ako milovnikom
akcnych hier, tak aj viac na pribeh ci
manazment zameranym titulom.

Takisto je stale pritomné aj QHD
rozlisenie (2560 x 1440 pixelov), 165 Hz
obnovovacia frekvencia, 95 % pokrytie
farebného spektra DCI-P3, 1 ms odozva,
VESA HDR 400 certifikat a ako bonus

aj podpora AMD FreeSync schopna
spolupracovat' aj s G-Syncom na kartach
od NVIDIA. Dve odlisnosti od modelu
FI27Q, ktoré ma pri CV27Q zaujali, sd
znizenie podpory z plnohodnotnej
10-bit farebnosti na 8-bit a prechod

z IPS panelu na VA, teda Vertical
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Alignement. Obe zmeny sa mdzu na
prvy pohl'ad zdat' negativne, no nie je
to Uplne tak. Samozrejme, 10-bit je
viac ako 8-bit a IPS panely ponikaja
krajsie farby ako VA ¢i TN panely.

Kazda architektara zobrazovacich
panelov ma ale svoje vyhody a nevyhody.
Pri TN paneloch je napriklad jednoduché
dosahovat' obnovovacie frekvencie 3aj
300 Hz, no IPS a VA panely si stale
zaseknuté pod 200. IPS panely si
schopné (Zasného vykresl'ovania farieb
a ponikaja skvelé pozorovacie uhly, no
majd problémy napriklad s priliSnou
priepustnost'ou podsvietenia, ktoré pri
tmavych scénach ¢i snahe zobrazit' sytu
Ciernu mierne kazi zazitok z obrazu.

VA panely sG na poli LCD displejov tym
zlatym kompromisom — schopné vyssich
hertzov, nizkej odozvy, stale peknych
farieb, no ich vel'kou vyhodou v porovnani
s IPS displejmi je prave spracovanie a
reprodukcia Ciernej. Usporiadanie pixelov
a technologia, ktorou sa vo VA paneloch
LVypinaja”, je totiz ovel'a efektivnejsia ako
pri IPS a TN. Vd'aka tomu sa mo6ze CV27Q
pochvalit' svietivost'ou az 400 cd/m?2

a kontrastom 3000:1, o je trojnasobok
kontrastu, akym disponuje FI27Q.

Vd'aka spominanej svietivosti ma CV27Q
aj certifikaciu HDR (High Dynamic Range)
¢o, trochu zjednoduSene povedanég,
znamena, ze panel svojimi parametrami
spifia minimalne poziadavky jasu,
kontrastu a schopnosti stimit' pixely a
ukazat' naozaj sytu Ciernu farbu. Hoci

sa tymito schopnost'ami nevyrovna
OLED displejom schopnym stimit' jas
priamo na Grovni pixelov, je rozdiel
medzi beznym LCD a LCD s podporou
HDR naozaj viditel'ny aj vol'nym okom.

\/ skratke to teda predstavuje
naozaj ziarivé farby, tmavo-tmava
Ciernu a vel'ky krok dopredu v
porovnani s beznymi displejmi.
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.Iba"” AMD FreeSync

Pri tomto odseku si trochu pomdzem
a sCasti ho odkopirujem z recenzie
.plochého brata’ tohto modelu.

AMD FreeSync totiz uz nejaka dobu
nepredstavuje dobr( spravu iba

pre majitel'ov grafickych kariet od
spolo¢nosti AMD, ale uzija si ho aj
fandsikovia ,zeleného timu".

FreeSync je softvérové rieSenie pracujlce
na odstraneni takzvaného screen
tearingu, teda trhania obrazu v hrach.
Grafické karty spracovavajl obrazy s
rozdielnou G¢innost'ou a rychlost'ou,
ktora sa nemusi vzdy vyrovnat'
obnovovacej frekvencii monitora a
vysledkom moze byt' pri rychlej zmene
pohl'adu napriklad zobrazenie polovice
snimky z novej scény v hornej polovici
monitora a predoslej v tej spodne;j.

Problémom doteraz bolo, Ze hlavni
hraci na poli grafickych kariet, AMD aj
NVIDIA, prisli s vlastnymi rieSeniami
tohto problému, ktoré vsak boli dlho

nekompatibilné. Preto si museli
hraci snaziaci sa predist' screen
tearingu dlhé roky vyberat' monitor
podl'a znactky grafickej karty.

NVIDIA zaciatkom tohto roka prekvapivo
ohlasila, Zze G-Sync funkcionalita na
vSetkych novych GTX a RTX kartach
bude kompatibilna s vybranymi
monitormi disponujacimi FreeSyncom.

PreCo iba vybranymi? Hlavne preto, Ze
nie je monitor s FreeSyncom ako monitor
s FreeSyncom. Menej kvalitné kasky
jednoducho spolupracu s G-Syncom
nezvladaji a moze dochadzat' k eSte
horSiemu zobrazovaniu ako bez neho.

Viacero monitorov vsak NVIDIA

oficialne certifikovala, takZze G-Sync

sa na nich po pripojeni k pocitacu

zapne automaticky a do tejto skupiny
patri aj Aorus CV27Q. Po pripojeni a
nainstalovani ovladacov sa na CV27Q
G-Sync zapol okamzite a bez akychkol'vek
problémov fungoval na 100 % cely cas,
ktory som na flom stravil v hrach.




Vychytavky a softver

Aorus CV27Q, stale ponika urcitd
pridan( hodnotu, na ktord si uz majitelia
prémiovejsich produktov zameranych

na hracov mohli zvyknat'. Prvy bonus

pri tomto monitore predstavuje RGB
podsvietenie na zadnej strane, no
tentokrat nejde o celého AORUS orla,

ale iba o jeho podsvietené kridla.
Ovladanie je jednoduché, cez program
RGB Fusion, ktorym sa dajd ovladat'

aj vSetky ostatné produkty znacky
Gigabyte. Logo vyzera stale dobre, hoci
ho v beZnej prevadzke asi nikto neuvidi.
Pokial' ale planujete brat' monitor na LAN
party, urite zaujme nejedného hraca.

ZvySok bonusovej funkcionality je

vsak stale naozaj bohaty a pozostava

z viacerych, aj priamo do monitora
zabudovanych, programov a funkcii.
0SD, teda On-Screen-Display, v ktorom
je mozné nastavit' vSetko spravanie a
vzhl'ad monitora, nie je napriklad mozné
ovladat' len malym tlac¢idlom na spodnej
strane, no vlastnosti sa daji menit' aj

za pomoci klavesnice a mysi v programe
0SD Sidekick, ako som uz spominal skor.
Priamo na hracov zamerané funkcie

AIM Stabiliser, Dashboard, GameAssist,
Black Equalizer, ANC a PIP/PBP vyzeraja
na prvy pohl'ad vel'mi zaujimavo. AIM
Stabiliser podl'a slov Gigabytu pomdze

s potlacenim efektu rozmazania pri
rychlych pohyboch ako napriklad pri
mierent a striel'ani v akénych hrach.

Musim sa ale priznat', Ze osobne som

si tdto funkcionalitu pri hrani nijako
nevsimol. Dashboard zase dokaze
zobrazit' informacie o pocitaci ako teplotu
procesora a grafiky i ich vyt'azenie,
GameAssist vyuzija hraci na zobrazenie

casomiery, stopiek, zameriavac ¢i linky na
spravne zarovnanie viacerych displejov
vedl'a seba nezavisle od hry i programu.

Zaujimavy je aj Black Equalizer, teda
funkcia vyrovnavania Ciernej, vd'aka
ktorej bol monitor schopny potlacit'
¢iernu bez zasiahnutia do svetlych
Casti obrazu a odkryt' tak protivnikov
skryvajacich sa v tienoch. Monitor
disponuje aj funkcionalitou PIP (Picture-
in-picture) a PBP (Picture-by-picture),
vd'aka ktorej m6zete jednoducho
hrat' hru a pri tom pozerat' napriklad
video sprievodcu alebo obl'Gbeny
serial priamo na jednom monitore.

A na zaver, hoci nie v poslednom rade,
ma tento monitor aj ANC v novsej,
vylepSenej verzii 2.0. ANC predstavuje
aktivne potlacanie hluku, ktoré funguje
po pripojeni slichadiel do monitora a

vd'aka dvojici zabudovanych smerovych
mikrofénov zvladne potlacit' okolité
hluky ¢iich aj filtrovat' z hracovej redi,
pokial' prave rozprava do mikroféonu.

To znamena, ze v hlu¢nejSom prostredi
bud( vasi spoluhradi pocut' iba vase
slova a nie ventilator ¢i Stekanie psa.

Zhrnutie

Gigabyte svoju ponuku Aorus monitorov
kdskom CV27Q takmer skompletizoval. V
ponuke uz nemajd len ploché monitory,
KD25F zamerany na FPS hracov, FI27Q

a F127Q-P urcené pre hracov FPS, ale aj
monitory pre pouzivatel'ov narocnejsich
na farby. Teraz navyse pribudol aj

vel'mi podareny model, ktory si svoje
miesto najde najma u milovnikov
pretekarskych hier ¢i u I'udi, ktori si uz
navykli na zakrivené displeje. CV27Q sa
naozaj podaril, a hoci by mu bolo mozné
vycitat' ,iba"” nativnu podporu 8-bitovej
farebnosti a pouzitie VA panelu, tieto
zmeny bezného aj narocnejsieho hraca
natol'ko nezasiahnu a na druhej strane
sa odrazili v nizsej cene. Vd'aka tomu je
mozné zaobstarat' si ho za menej ako 500
eur, ¢o je pri vSetkych jeho parametroch
a schopnostiach naozaj dobra sprava.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 493€

PLUSY A MINUSY:

+ Obnovovacia - nic
frekvencia 165 Hz

+1 ms odozva

+ HDR 400

+ Obstojna ergonémia

HODNOTENIE: * W W NN

Generation | 81



RECENZIA

HARDWARE
Fitbit Versa 2

KED SA FITNESS NARAMOK SKRIZI' S MUDRYMI HODINKAMI

0 smart zariadeniach na ruku sa toho
popisalo uz dost', ved' mali zmenit'
cely trh smartfonov, no nakoniec sa
stali len ich doplnkami. Dokazeme bez
nich pohodlne fungovat', tie najlepsie
nam vSak dokazu sprijemnit' Zivot, Ci
pomdct' so zdravym Zivotnym Stylom.
Jednym z najznamejsich a vlastne aj
najstarsich vyrobcov fitness naramkov
a madrych hodiniek patri spolo¢nost'
Fitbit, ktora tento rok oslavila
jedenast' rokov svojej existencie.

Vyskdsali sme Zit' niekol'ko tyzdnov s ich
novinkou Fitbit Versa 2, ¢o sU vo svojej
podstate inteligentné Sportové hodinky,
ktoré moZzete nosit' poCas beznych dnj,
brat' siich do postele, do bazéna alebo

na cyklistickl Stafetu. S vylepSenou
verziou pévodnych hodiniek Versa, pricom
by si skdr zasl(zili oznacenie Versa+.

Ako Fitbit skoro nevznikol
Pribeh znacky Fitbit je priam ako

vystrihnuty z hollywoodskeho filmu
o Gspechu malej skupiny nadSencov.
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Zalinali na nule, s neistou buddcnost'ou
a mnozstvom prvotnych problémov,

na ktoré neboli pripraveni. Kym sa
vObec dostali k prvej sérii produktov,
boli len krok od Gplného krachu. Svoj
prvy produkt zacali predavat' uz v

roku 2009, pricom uvadzacia séria

sa pocitala len na tisice kusov.

Uspech prekvapil kazdého, jeho

hlavnou ingredienciou bola spolupraca

s americkym obchodnym ret'azcom

Best Buy, vd'aka ktorému sa produkty
Fitbit dostali do stoviek kamennych
obchodov. Pred rokmi bola situacia
odliSna ako dnes a bez dobrej spoluprace
s vel'kym ret'azcom bolo t'azké sa
presadit' s neznamou znackou.

Casté inovacie a dobry marketing zacali
fungovat', Fitbit niekol'ko rokov kral'oval
trhu s nositel'nymi zariadeniami a
nebyt' hodiniek od Apple, mozZno by boli
jednotkou aj dnes. Firme sa na zaciatku
skutocne darilo, ved' konkurencia

bola vel'mi mala a vel'ki hrati tento
segment zatial' prehliadali. Fitbit mal

eSte pred piatimi rokmi skoro polovicu
celého trhu, Garmin a Samsung vtedy
vyrazne zaostavali zhodne s 6smymi
percentami. Zlaté Casy ale netrvali
velne a zatiatok konca nadvlady
odstartovali dvaja vyrobcovia. Tym
prvym bol Apple so svojimi Watch
hodinkami. Rychlo si ich fanGsikovia
znatky obl'Gbili a hoci stale vyzerajd
rovnako, tak ich predaje len a len rasta.

Trh dobre odhadli aj Cinania v Xiaomi,
najprv s Gplne lacnym Sportovym
naramkom, aby tych naro¢nejsich
neskor presvedcili na prémiové
hodinky za normalnu cenu. Odvtedy
si trh s nositel'nymi zariadeniami
deli vyhradne trojica Fitbit, Apple

a Xiaomi. ZvySok podl'a nalady
kupujlcich striedavo obsadzuje
Huawei, Garmin, pripadne Samsung.

Fitbit stale hl'ada
prelomovy produkt

Pohl'ad na ponuku ¢inskych produktov
musi byt' pre vel'ké firmy neprijemny,



zariadenT je obrovské mnozstvo
od tych Gplne najlacnejsich az po
zaujimavé prémiové zariadenia,
ktoré majd stale zaujimav( cenu.

Oproti tomu tu mame zname
znacky, ktorych produkty nie sd
vObec lacné, ale pondkaja lepsi
zazitok z pouzivania, vacsinou lepsiu
kvalitu a hlavne bezproblémov{
zaruku a technickd podporu.

Fitbit si fantsSikov ziskal dobrym
pomerom ceny a vykonu, ved' vasina
jeho produktov nebola extrémne
draha. Za svoje peniaze ste ale dostali
zariadenie s peknym dizajnom, ktoré
bolo na vtedajsSiu dobu dokonalym
spolo¢nikom nielen pre Sportovcovy,
ale aj pre beznych pouzivatel'ov.

Firma vSak zavahala pocas nastupu
chytrych hodiniek, priCom premarnend
Sancu sa jej zatial' nedarilo napravit'.
Na prvy pokus by urcite najradsej kazdy
zabudol, ked'Ze vysledok bol rozpacity

a hlavne neprakticky pri nabijani.
Zaujimavym sa nakoniec stal az lonic,
aj ked" ani pri fom nakoniec neboli
naplnené vysoké oc¢akavania fanasikov.

Najnovsim pokusom je séria Versa, pri
ktorej sme sa dockali uz celkovo troch
modelov. SG o nieco lacnejSie, vyrazne
krajsie, no zaroven v porovnani s

lonicom ochudobnené o niektoré funkcie.

V/ysledok je vSak vel'mi dobry, aj ked' na
prvy pohl'ad pésobi trochu nerozhodnym
dojmom. Najvacsou nevyhodou moze

byt' pre aktivnych Sportovcov absencia
GPS prijimaca, o znamena, ze pri
Sporte budete musiet' nosit' so sebou
aj svoj smartfon, v opa¢nom pripade
nebude zaznam vasho tréningu
obsahovat' niektoré informacie.

Optimalny tréningovy balicek
pozostavajlci z hodiniek a bezdrétovych
slGchadiel musite v tomto pripade
doplnit' aj o smartfén. Versa preto cieli
skor na rekreacnych Sportovcov, ktori

si najdu jedno vol'né vrecko navyse.

Dobreé inteligentné hodinky

Versa 2 sU konecne univerzalne
hodinky, hned' od zaciatku dostupné
vo viacerych farebnych kombinaciach
a s vynikajacimi remienkami.

Zakladom dizajnu zostal Stvorec,
hodinky ale nie sd hranaté a vd'aka
zaoblenym rohom posobia pekne

aj na mensej zenskej ruke. Od
predchadzajlcej dvojice Versa a Versa

Lite sa na prvy pohl'ad vel'mi nelisia, no
v skutocnosti sd prijemnou evoldciou,
ktora sa ubera spravnym smerom.

Dizajn sa menil len mierne, je tu
teraz viac skla (kone¢ne odolné
s Gorilla Glass 3) a pocet tlacidiel
sa ustalil na pocte jeden kus.

To je vitana zmena, ked'Ze prva
Versa mala tri tlac¢idla a hlavne pri
hodinkach je vyssi pocet zbytocne
matdci, hlavne ked' maja dotykovy
displej. Ten je mimochodom vyrazne
kvalitnejsi, ked'Ze z priemerného
LCD je teraz krasny AMOLED.

Hodinky si pokojne zoberte aj do vody,
bez ujmy zvladnu hibku do 50 metrov.
\/yrobca neodporica jedine pouzivanie v
saune a bazénoch s hordcou mineralnou
vodou. Odolnost' je sluéna, no aj napriek

odolnému sklu odpord¢ame obozretnost'.

Neplanované tvrdé stretnutie skla s
kovom dopadlo v nasom pripade dobre,
presnejSie len s malym Skrabancom.

Stadi jeden, maximalne dva dni, aby
ste si hodinky prestali potas bezného
dna vsimat'. SG I'ahké, pohodIné na
nosenie a nezavadzajd ani pri Sporte.
Toto je vel'ka vyhoda v porovnani s
mohutnymi produktami konkurencie a

napriklad, ak nov( Versu pouzijete ako
nahradu za obrovské Galaxy Gear od
Samsungu, tak budete vo vytrzeni.

Aj napriek malym rozmerom ma batéria
dostato¢n( kapacitu na to, aby vydrzala
na jedno nabitie az Sest' dni. Pri slabsej
aktivite a menSom pocte notifikacii

tak mozno budete hl'adat' nabijacku
dokonca len raz za tyzden. Nabitie na
pInd kapacitu je rychle, v podstate staci
hodinky dat' do nabijacky len kazdé
rano, kym sa vratite z kipel'ne, budd

po predchadzajdcom dni plne nabité.

\/yrobca si vsak stale ide svojou

cestou a nereaguje na kritiku ohl'adom
nabijania. Prakticky s kazdym novym
modelom dodava aj Gplne odlisny kabel
na nabijanie, v tomto pripade v podobe
Specialnej kolisky, znacne mohutnej.
Fandsikom znacky tak neostava nic
iné, len si s kazdym novym modelom
zaroven kapit' aj novy nahradny kabel,
Ci stojan pre pohodIné nabijanie.

Teda zbytocné vyrabanie odpadu.

Aky je softver?
Ak by sme mali produktom Fitbit
vytknat' jedin( vec, tak by to bola ich

softvérova cast'. Fitbit presiel dlha
cestu a pokial' by sa nepoucil z
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nepodareného softvéru pri uvedeni
modelu lonic, mal by problém. Versa ma
v prvej verzii nast'astie lepsi softvér uz

nelogického pouzivatel'ského rozhrania.

Fitbit pre svoje produkty pouZiva
vlastny softvér, ¢o je dvojsetna

zbran. Tomu zodpoveda aj mnozstvo
dostupnych aplikacii, ktoré sa nevyrovna
ponuke pre platformu od Apple.

Ponuka sa sice neustale rozrasta,
no pre vacsinu pouzivatel'ov je
asi aj irelevantna. Tych skutocne
uzito¢nych aplikacii je len par.

Instalaciu aplikacii zvladne kazdy, vsetko
je dostupné z aplikacie pre smartfén. Tu
by mali vyvojari Fitbitu urcite zapracovat,
pretoze sprava aplikacii a cifernikov nie
je Gplne najlepSia ani po rokoch od prvej
verzie inteligentnych hodiniek a hlavne
pri mnohych z nich nie je hned' jasng, &i
st zadarmo Gplne, alebo len v sk(Sobnej
verzii. Pre nezné pohlavie je pripravena

BITF
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Specialna funkcia na monitorovanie
menstruacného cyklu a plodnych

dni. Aplikacia sa snazf ist' do hibky a
umozhuje manualne zbierat' mnoZzstvo
d'alsich dat vratane sexualnych aktivit,
PMS, ¢i bolesti. Sportova ¢ast' je uz
tradi¢ne silna so skvelymi mozZnost'ami
tréningu a zaznamu aktivit. Za mesacny
poplatok je dostupny aj virtualny tréner.

Pokial' nenarazite na nejakd softvérova
chybu, je pouZzivanie hodiniek vel'mi
prijemné. Aplikacia nepada, hodinky
reaguji na dotyk okamzite a vSetko

je konelne dostatocne rychle.

Pri testovanom kuse sme nenarazili na
Ziadny problém, no nie je to tak davno,
¢o sme bojovali s modelom lonic a
jeho averzii voci pouzitému iPhonu.

Oplatia sa?

Nova Versa je prijemnym prekvapenim,
navyse jej cena nie je vébec prehnana. V
obchode ju bezne zozeniete aj za menej

=
4

ako 190 eur, pricom pondka pekny dizajn
a aj kvalitné spracovanie. Na ruke vyzera
vel'mi dobre, ¢i uz v ruzovej verzii, ako
aj v klasickej Ciernej alebo sivej farbe.

S hmotnost'ou len 38 gramov vel'mi
rychlo zabudnete, Ze vbbec nie€o mate
na ruke. Aj vd'aka tomu ich budete
davat' dole len skutocne vynimocne,
teda presnejsie za G¢elom nabijania.

Dobre sa s nimi Sportuje, pokojne si
ich zoberte do bazéna aj do postele.
V/ noci vas rusit' nebudd a rano
zobudia prijemnym vibrovanim.

Statistiky, ktoré hodinky zbieraji sG
skutocne obsiahle, ¢o samozrejme
vyuZzija hlavne aktivni Sportovci. Pre nich
s pripravené aj rezimy pre r6zne druhy
Sportov vratané plavania a bicyklovania.

Chvalime aj monitoring spanku,
ktory vam mo6ze pomaoct' odhalit'
rozne problémy a dokonca vam ho
rano jednym cislom ohodnoti.

Fitbit Versa 2 s( Sikovné inteligentné
hodinky skrizené s fitness naramkom.
Ich cena je aktualne vel'mi dobra, softvér
pOsobi konecne bez chyb, a ak by sa
vam nepacil dodavany naramok, tak

na internete najdete desiatky, ¢i skor
stovky neoficialnych nahrad. Skoda, ze
pri cifernikoch je problém najst' skutocne
podarené kdsky. Vacsina je vyslovene
Skareda a tych par dobrych sa nevyrovna
tomu, ¢o pontka Samsung alebo Apple.

Hodnotenie

Fitbit Versa 2 je mensSou evollciou
podarenych inteligentnych
hodiniek skombinovanych s fitness
naramkom. Ich hlavnou vyhodou
je mala hmotnost' a dizajn, ktory
zbytocne neprit'ahuje pozornost'.

Oproti minulosti sa vyrazne zlepsil
displej, vwydrz na jedno nabitie sa
blizi k jednému tyzdnu, a tak jeding,
¢o nam chybalo, bol GPS prijimac.

Matas Paculik
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
FitBit 229€

PLUSY A MINUSY:

+ pekny dizajn - nema GPS
+mala hmotnost' - pouzivatel'ské
+vydrz batérie rozhranie

+ AMOLED displej

HODNOTENIE:

.88 .8 %
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HARDWARE

Creative SxFi Air

TIE CO UKAZU CESTU OSTATNYM

Mam rad priekopnikov. Tych odvaznych,
o idd prvi v snehu po pas, aby vysliapali
cestu, tych, ¢o kracaja tmou, aby
rozsvietili temnotuy, tych, o sa neotocia
tam, kde to kazdy iny vzda. Vzdavam
hold vSetkym, ktori riskuji v nebezpeci a
necase, aby sme sa my, pohodini lenivci,
mohli mat' dobre a uzivat' si komfort.

Aj preto, a napriek mnohym vyhradam,
som si musel obl'dbit' sldchadla
Creative SxFi Air. Aj ony s v istom
zmysle slova priekopnici — pionieri,
ktori sa pustili tam, kam sa inf zatial
neodvazili alebo pohoreli. Prinasaj
technolégiu holografického zvuku
Super X-Fi a robia to dobre.

Sesterské slichadla Creative SxFi Air —
C sme uz testovali a hoci sa nepatrne
liSia, vel'ky rozdiel medzi oboma
verziami nie je, preto berte tGto moju
recenziu len ako doplnenie toho, ¢o
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napisal kolega, resp. moje doplnenia
tam, kde sa nase nazory rozchadzaju.

Balenie

Balenie slichadiel je Standardné a na

moj vkus trochu chudobné. Ide o stredne
vel'kd krabicu, z ktorej po otvoreni vrchnej
¢asti vytiahnete slichadla. Okrem nich
toho uz vnatri vel'a nie je, vlastne uz iba
dva kable. Jeden s koncovkou 3,5 mm
jack a druhy s USB - C koncovkou na
nabijanie. Okrem toho sa tam nachadza
uz len prispevok do Skolského zberu
papiera v podobe kratkych manualov.

Dizajn a konstrukcia

Pristavil by som sa pri konstrukcii a aj

pri dizajne, pretoze tieto slichadla sa
podl'a mha mierne vymykajd z klasického
Standardu. Za¢nime konStrukciou. Uz

na prvy pohl'ad totiz zbadate, aké s

GENERATION
*TOP PRODUKT =

TIP REDAKCIE

tieto Creativy obrovské. Moje Sony
WH-1000XM3 oproti nim vyzerali

ako nedospely adolescent. Mézu za
to hlavne obe slichadla, ktoré sa
nadstandardne vel'ké. On ten hardvér,
ktory simuluje holograficky zvuk, treba
niekam natrepat’. MéZem svdtosvate
prehlasit', Ze toto s jediné slichadla,
ktoré som kedy mal na usiach, ktoré
na sebe vidim. Ak sa jednoducho
pozriete o¢ami dol'ava alebo doprava
a mate trochu Sirsie periférne videnie,
budete si vidiet' slichadla na usiach.
Ja som mal bielu verziu (k dispozicii je
aj ¢ierna), ktora je este viditel'nejsia,
takze vzdy, ked' som prechadzal cez
cestu, podvedome ma myklo, lebo
som sa zl'akol, ze ide biele auto.

Druha vec, ktord by som v sQvislosti
s robustnou konstrukciou spomenul,
je hmotnost'. Slichadla vazia 338
gramov, €o je dost'. A je to citit'. Ak



ich budete mat' na hlave dlhSie, tak
siich budete uvedomovat'. Nie je to
ni¢ strasné, ale pocitajte s tym.

Zaroven vSak musim napisat’, ze mi
na hlave a uSiach sedeli perfektne a
nemusel som sa im prispésobovat'.
Vank(sSe v slGchadlach si sice penové,
potiahnuté latkou, ale zaroven s aj
kvalitné a na rozdiel od spominanych,
mnou pouZzivanych Sony sa miv

nich nepotili usi, ani ked' som rano
kracal polhodinu do prace.

Toto naozaj ocenujem a tlieskam.
NavySe, a pre mna je to vel'mi dblezité,
s( to jedny z mala slichadiel, kde som
nepocul, ako kracam. Mam Specifickd
chédzu a ak mam pri krac¢ani na hlave
slGchadla, pocujem svoje kroky ako dost'
silné bubnovanie. Creative SxFi moje
kroky vyborne timili. Vel'ka spokojnost'.

Dizajnovo s tieto slachadla na pomedzi.
Musim spomendt, ze siich vSimol asi
kazdy, koho som pri testovani stretol.

S0 naozaj vel'ké a tak je t'azké ich
prehliadnut’, dévody s vsak aj ¢isto
estetické a tu boli dojmy rozporuplné.

Pomer tych, ktorym sa pacili alebo
nepacili, bol zhruba rovnaky, necakajte
vsak, Ze vas za ne kazdy pochvali.

Jednoducho maj( svoj styl. Dizajnovo
zaujimaveé riesenie je, ze vsetky
ovladacie prvky sa nachadzaji na
I'avej musli. Dokonca aj dotykové
ovladanie, ¢o je pomerne nezvyklé.

Som totiz zvyknuty, Ze hlasitost' a zmenu
skladby rieSim na pravej musli. Tu je

to opacne. l'avé slichadlo je doslova
obsypané tlacidlami a konektormi.
Zaujimavost'ou je urtite slot na SD

kartu. Ten v Standarde az tak casto
nebyva a hoci by som o jeho praktickom
vyuziti dokazal polemizovat', ak sa vam
vybije telefén, mdze vas zachranit,

ak teda mate hudbu na karte.

Zvuk

A sme pri tom, ¢o vas musi zaujimat'
asi najviac, ¢ize pri zvuku. Najprv
takto - ak je technoldgia SxFi vypnuta,
mate k dispozicii priemerné slichadla
s vel'mi I'ahko zamenitel'nym
zvukovym podanim. Naozaj na nich
nie je ni¢ zaujimavé, hadam len trocha
vyraznejSie basy, ktoré mna potesili.

VySky si tieZ ostrejSie, ako by bolo
vhodné. Na rovinu hovorim, Ze ak by
ste nahodou dostali napad kapit' si
tieto slichadla a neplanovali pouZzivat'
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SxFi technolégiu, zaobstarajte si
radsej nieco iné. Napriklad prirucku
pre zalinajlcich masochistov.

Ked' vSak stlacenim tlacidla spustite

to, Co je na tychto sldchadlach hlavnég,
teda holograficky zvuk, dostanete sa do
iného sveta. Problém je, Ze nie vzdy je to
svet, v ktorom chcete zostat'. O ¢o ide?

Samotna technologia Super X-Fi je
dobra a raz v budicnosti urcite bude
vel'kym prinosom. No tak, ako mnohfini
priekopnici, ani Creative z nej na prvykrat
nedostal vSetko a ma to svoje musky.

Zatnem pozitivami. Ak tieto slichadla
kupujete k pocitacu, teda napriklad ako
headset, budete, myslim si, spokojni, a to
najma ak Casto pozerate filmy &i serialy.
Pri filmoch je totiz SxFi technolégia
najsilnejSia. Naozaj mate pocit ako

v kine, ako ked' sa na vas zvuk rQti z
kazdej strany a je vSade okolo nas.

7.1 zvuk v dokonalej praxi. Parada.

V/ hrach to uz sem tam zakoliSe, ale

stale by som povedal, Ze je to bez
kompromisov pouZzitel'ny headset
(mikrofon je integrovany a vcelku fajn).
Akurat pri PUBG som niekedy mal

pocit, Ze neviem (plne identifikovat',
odkial' prichadza strel'ba. Bol to sice iba
momentik, ale niekedy ta stotina sekundy
mdze rozhodn(t'. Ak si na kvalitné

audio potrpite, nebudete sklamani.

Najvacsie limity som pri Super xFi
technolégii zaznamenal pri hudbe.
Slichadla sa totiz silou-mocou snazia
podat' ¢o najotvorenejsi zvuk, ¢o ma
niekedy kontraproduktivne Gcinky.

Ak to mam k nieComu prirovnat’, tak
je to o tom, Ze sice ste v centre diania,
lenze najlepsi zvuk nema mat' kapela
na pédiu, ale l'udia pred nimi. A ak si
nasadite tieto slichadla, tak prave vy
ste ta kapela, vy ste to centrum.

Dostanete tak sice dobry zvuk, ale vy
viete, Ze by mohol byt' lepsi, lebo svoje
obl'Gbené pesnitky mate tisickrat
napoclvané a viete, ako majd zniet'.

Doérazne odporia¢am nainstalovat' si
aplikaciu a pohrat' sa s ekvalizérom,
inak budete sklamani a to si tieto
slichadla nezaslGzia. Snahu

totiZz naozaj vidiet' (pocut').

Aplikaciu (i0S/Android) budete
potrebovat' aj pre ¢o najlepsiu
personalizaciu slichadiel. Ked' mi
slGchadla prisli a ja som si ich nenastavil,
¢o sa, mimochodom, robi tak, ze si
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SXFI" AIR

fotite hlavu a usi, Super xFi zvuk znel
strasne duto. Akoby ste pocivali hudbu
od susedov. Myslel som si, ze si v
Creative robia srandu. Potom som si,
nast'astie, odfotil usi a vSetko bolo tak,
ako ma byt'. Spomendt' musim aj Active
noise cancelling, teda potlacanie hluku
okolia pri poc¢dvani. Ak ste sa s fiou v
slichadlach doteraz nestretli, budete

spokojni, pretoze funguje vcelku obstojne.

Ak vSak uz s touto technolégiou
skdsenosti mate a nebodaj z vy3dieho
modelu, teda drahSich slichadiel, m6zete
byt' sklamani, je totiz poznat', Ze je
pouzita nie Gplne najlepsia technolégia.

\/ydrz batérie

\/ydrz batérie pri slichadlach byva vel'mi
osemetna zalezitost', pretoze vel'mi
zaleZi na tom, ako ich pouZivate. Ja

som sa ich snazil drzat' v rozumnych
medziach hlasitosti, pozrel som si

film, zahral PUBG a past'al si hudbu.

\/yrobca uvadza, Ze vydrzia 10 hodin.
Jasom sa s prizmdrenim oboch oci
dostal na 9. Nie je to nijaké oslnivé
Cislo, ale myslim si, ze na bezné
pouzivanie je to dostacujlce a aj na
cestu z jedného konca Slovenska

na druhd vam to pohodine stadi.

Zaver

Zacal som tym, Ze mam rad priekopnikov,
a tym aj skon¢im. Creative Air SxFi som
si obl'Gbil. Mali sme sice zo zaliatku
komplikovany vzt'ah, nezaobislo sa

to bez tichej domacnosti aj kriku, ale

aj tak to bolo dobré. Ja by som siich
nek(pil, pretoze 80% ¢asu, Co mam
slichadla na hlave, po¢ivam hudbu
alebo podcasty. Filmy a serialy prakticky
nepozeram. Ak by som vsak hl'adal
najvhodnejSie slichadla prave na
pozeranie, neviem, ¢i by som na trhu

v tejto cenovej hladine nasiel nieco
lepSie, respektive viem, Ze nenasiel. Je
to o preferenciach, teda o tom, na ¢o
slichadla chcete. Ak nie ste hudobnym
audiofilom, berte a budete spokojni.

Brarno Hujo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Creative 159€

PLUSY A MINUSY:

+ SxFi zvuk je - Vel'kost' a vaha
vacsinou vyborny - ANC by mohlo
+ Perfektng, byt' kvalitnejsie
kvalitné vankase - Hudba neznie

+ Sikovna aplikacia tak dobre

HODNOTENIE: * % % Ky



RECENZIA

HARDWARE
LAMAX Vibe1

KOMPAKTNY BLUETOOTHOVY REPRODUKTOR, KTOREMU NEVADI OSPLIECHANIE VODOU.

Spolocnost' LAMAX svojim pdsobenim strana horizontalne ulozeného tela Vibe1 sa nestraca nikde, a vzhl'adom

na trhu od roku 2014, je uz dnes reproduktora je potiahnuta gumou a k svojej cene ponika dobry zvukovy

vel'mi znamym pojmom, ktory pozna nachadzajd sa tu bocné reproduktory. zazitok. Pouzivatel' vdak musi mat' na

kazdy pouzivatel' bluetoothovych Zvysok tela je potiahnuty hrubsim pamati, Zze sa nejde o reproduktor s 360

reproduktorov, slichadiel, akénych textilom. V strede valca s umiestnené stupfiovym zvukom, a preto je dblezité

kamier i kamier do auta a inej ovladacie prvky — pogumované tlacidla jeho spravne umiestnenie. M6Zeme tiez

inteligentnej elektroniky. Viziou ON/OFF, PLAY, zvySenie a zniZenie pochvalit' vydrZ batérie, ktora sa doplna

spolocnosti je predavat' mala kvalitnd hlasitosti, vedl'a ktorych sa pod nabije zhruba za tri hodiny, reproduktor

elektroniku s vysokou Gzitkovou gumovym krytom nachadza eSte nabijaci  nasledne vydrZi hrat' okolo dvanast'

hodnotou, ktorou chce zvysit' port, reset tlacidlo a AUX vstup. hodin (zaleZi vsak aj od Grovne hlasitosti).

kvalitu Zivota svojich zakaznikov, o

poskytovat' solidnu zakaznicku Pouzivanie Zhrnutie

podporuy, a tiez pruzne reagovat' na

najaktualnejsie poziadavky trhu. Sparovanie s mobilnym telefénom je LAMAX Vibe1 je vhodnou vol'bou na

Nasu redakciu navstivil bluetoothovy vd'aka pouzitiu technoldgie Bluetooth mensie party na male, opekacky, ¢i rézne

prenosny reproduktor LAMAX Vibe1, 4.2 rychle a bezproblémové. Potesil nas kdpanie pri jazere a pod. Vd'aka svojej

ktory sme podrobne otestovali. vstavany mikrofon, kvdli ktorému je vydrzi batérie nesklame ani na dlhsich
mozné tento reproduktor pouzivat' ako akciach, a vodotesnost' IP65 postacuje

Obal a jeho obsah handsfree. Potas skidobného telefonatu  na bezné zaobchadzanie v $tandardnych,
cez handsfree sme nemali vyhrady a ani nie extrémnych podmienkach.

Reproduktor prichadza zabaleny v osoba na druhej strane linky nepocula

jednoduchej, avsak peknej karténove;j ozvenu a nest'azovala sa na zhorsen( Miroslav Betak

krabicke. VV nej sa nachadza reproduktor,  kvalitu hovoru. Pocavanie hudby mimo _ }

Snlrka na zavesenie, nabijaci USB domova je vSak hlavnou naplfiou tohto

kabel dIhy 60 cm, AUX kabel s 3,5 reproduktora a certifikacia IP65, ktora Zapozical: Cena s DPH:

mm jackmi dIhy 60 cm, produktova zabezpetuje vodotesnost' zariadenia proti -2 _ S0€

dokumentacia a ozdobné samolepky s striekajlcej vode, umoznuje pocivanie

logom znactky LAMAX. Balenie pdsobi hudby aj na miestach so zvySenou +vydrz nabitej batérie - ¢as nabijania by

primerane vzhl'adom k cene produktu. moznost'ou Spliechania vody. Zvukovy +dobry zvukovy prejav mohol byt' kratsi

. . . prejav reproduktoru je dobry, hlasitost' +vodotesnost' IP65
Prve dij\[ da spracovanie dostatocne vysoka aj pre pouzivanie v

prirode. Pri testovani v uzatvorenom

Na prvy pohl'ad pdsobi tento valcovity priestore pri r6znych hudobnych Zanroch
reproduktor robustne. Lava a prava mobzeme konstatovat', Zze LAMAX HOBNOTENIE: * * k& ﬁ
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RECENZIA

HARDWARE
MSI GH50

PONORTE SA DO DEJA S HEADSETOM GH50

Po tom, ako ma naposledy ocarili
slichadla GH30 od MSI, som naozaj
necakala, Ze sa mi dostane do rak

aj ich ,,starsi sirodenec”, GH50. Zda
sa mi mi prirodzené, Ze ich trochu
porovnavam s tridsiatkou, takze

ak vas zaujimaji headsety od MSI,
urobite dobre, ak si precitate posledni
recenziu. [odkaz na recenziu GH30].

Dizajn

Moja osobna preferencia pri headsete

je taka, ze mam radsej odolné, vacsie
konstrukcie, ktoré sedia aj na vacsie
hlavy. Presne preto ma headset zaujal

uz na prvy pohl'ad, lebo jeho celenka je
naozaj Siroka, nausniky tu¢né a pdsobi
tak, ze keby s nimi nejaky hrac v zachvate
nervov trieskal po stole (neodporacam),
tak to ustoja s prehl'adom.

Logicky ale vznikla obava, ¢i nebudd
slGchadla prilis t'azké a nepohodIné.

Ku mne sa headset dostal s foliami,
ktorymi boli prelepené lesklé Easti
slichadiel, o povazujem za fajn detail,
lebo, Gprimne, kto nema rad odlepovanie
folir? Cim je ale Specialny tento headset?

\/ porovnani s jeho mladSim bratom
pribudlo RGB podsvietenie, nastavitel'né
cez takzvany Dragon Center, Cize softvér
vyrobcu. Svietenie bo¢ného loga vel'mi
pekne rozziari inak celkom nenapadné
slichadla. Telo slichadiel je skladacie (v
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baleni najdete aj vrecko naich prenos),
mikrofén odnimatel'ny a sGéast'ou kabla
je malé ovladacie centrum na ovladanie
hlasitosti, mikrofonu, vibracii a 7.1. zvuku.

Pohodlnost'

Hrubsia odolna konsStrukcia sa prejavila

v trochu vyssej hmotnosti slichadiel.
Zaujimavé je, ze v porovnani s GH30
ubral vyrobca kisok z makkej vystelky na
Celenke. Pri prvom poloZzeni na hlavu som
si vSak nevsimla ni¢ z tohto, lebo jediné,
¢o ma zaujimalo, bolo Gzasné ticho.

Pri mne pustena hudba zanikla skoro
Gplne, ostalo z nej tak 10 %, a to len pri
slichadlach bez zvuku! Nausniky sd
naozaj vel'ké a tucné a na filtraciu zvukov
funguja skvelo. Dokonca si dovolim
povedat', Ze o sa tyka odhlu¢nenia, to je
asi najvyraznejsie zo vsetkych slichadiel,
aké som pouZzivala alebo testovala.

Zvuk

Ako som spomenula, level filtrovania
zvukov je naozaj vynikajdci. Zvuky sa
nes( zo vSetkych stran, ni¢ im nebrani
aniich nestisuje, a hlavne v pripade,
Ze hrate nieco s bojovou hudbou a
zvukmi, sa vSetko okolo dobre rozlieha.

Na GH50 si mdZete zapn(t' alebo vypnat'
vibracie, ktoré zvuk podfarbujd - ide
v podstate o vel'mi zosilnené basy. Ja

osobne nie som vel'ky fan@sik vibracii
pri poclvani, ale chapem, Ze si tak
viete zvyraznit' a dokraslit' gameplay
nejakej akénej hry alebo dej filmu.

Problém zosilnenych basovych
frekvencii je ten, Ze vas dokazu Gplne
ohlusit', az nepocut' zbytok zvukov, a
bez nich je zase zvuk nelplny. Deje
sa to do istej miery aj headsetu GH50,
ale je to otazka zvyku a preferencii.

Aky je virtualny 7.1. zvuk? VV nausnikoch
sa schovavaja 40 mm menice stimulujlce
8-kanalovy zvuk v prijemnej miere.
Samozrejme, Ze sa zvukovy efekt

neda porovnat' so zvukom v kine,

ale 7.1. zvuk sa sldchadlam hodf,

nie je rusivy a nep6sobi nasilu.

Mam vsak pocit, ze nie je az taky
vyrazny, a neviem, ¢i ide o zamer (ked'ze
v rade MSI headsetov s nad nim este
d'alSie dva so zlepSenym 7.1.), alebo

nie. M6zem to ale brat' ako vyhodu aj
nevyhodu, takze radsej len konsStatujem.

Hodnotenie

Tento headset si slovo Immerse
(ponorenie) v jeho nazve urcite zaslGzi.
VVd'aka vybornému odhlu¢neniu

okolia, vibraciam a virtualnemu 7.1.
zvuku sa do hry naozaj ponorite v
priebehu niekol'kych sekdnd.

Navyse si s nim uzijete aj esteticky
zazitok vd'aka prisposobitel'nému RGB
podsvieteniu, ktoré vyzera naozaj ziarivo,
¢o sa u headsetov nedeje tak ¢asto.

Zuzana Tarajova

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MSI 90€

PLUSY AMINUSY: |

+ pohodIné nausniky - "vibracie” mozu

+ pevna skladacia pdsobit' rusivo (dajd
konstrukcia sa vsak vypnat)

+vyrazné podsvietenie

HODNOTENIE

L. 8. 0.0 .8 ¢






RECENZIA

HARDWARE

Lenovo LEGION Y740 17"

MASTODONT, KTORY STAVIL NA ISTOTU

Mam rad notebooky pre chlapov. Jasné,
ocenim aj stihly kancelarsky stroj, ale
taky poriadny maskulinny herny gigant
vzdy poriadne rozbuble moje zasobniky
testosteronu. Ked' mi domov dorazil
Legion Y740, hned' mi bolo jasné, ze
tento notebook si instagramové travel
blogerky do starostlivo nastajlovaného
batdzka nevezmd. Je to totiz herny
stroj so vSetkym, ¢o k nemu patri -
vel'kost'ou, hmotnost'ou aj hlukom.

Aj ked' teda Lenovo konecne vytvorilo
notebook na hranie, ktory vyzera dobre.

Moja averzia voti ,kolotocarskemu’
dizajnu hernych notebookov je vSeobecne
znama. Nedokazem pochopit', preco si
dizajnéri prenosnych hernych strojov
myslia, Ze hra¢sky notebook musi
vyzerat' ako nepodarena imitacia detskej
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hracky blikajaca vsetkymi farbami.
Preto ma Lenovo prijemne prekvapilo
striedmym, dospelym dizajnom, ktory
z vas nespravi asociala hned', ako ho
vytiahnete (ten notebook) z tasky.
Aj ked' farebny kolotoc si uzijete aj
tu, dokonca vo viacerych verziach.

Dizajn a konstrukcia

Keby som mal dizajn Legionu
charakterizovat' niekol'kymi slovami,
napisem: Kvalita jasna na prvy pohl'ad.”
Takmer celé telo notebooku je kovové,
robustné, s matnou Gpravou. Mne

sa takyto luxusnejsi styl paci, akurat
musite tolerovat', Ze budete mat'

not'as odtlackami ¢astejsie ocapkany.
Tvary majd ostré a striktné linie, len

s minimalnymi oblikmi, ale taka je

dnes moda. Prijemne ma prekvapili
panty, ktoré drzia veko. S0 naozaj
masivne, drzia ako hluchy dvere, a tak
na nejaké nezelané kyvanie displeja
zabudnite. Veko nelieta ani pri pisani
na nestabilnej podlozke. Mdzete sa
spol'ahndt’, Ze vydrzia dost' nepohodlia.

Mimochodom, panty nie s umiestnené
az na zadnej hrane zakladne, ale sa
zhruba o 4 centimetre predsunuté,

¢o umoznuje vyklapanie displeja az

do viac ako 180-stupnového uhla.
Nieze by to bolo nejako prakticky
vyuzitel'né, ale da sa to napisat' do
promo dokumentacie, vsakano...

Ako som uz napisal, kovova konstrukcia
pOsobi naozaj mamutim dojmom, o ma
okrem vyhod aj niekol'ko doslova t'azkych



nevyhod. Tou najvacsou je hmotnost'.
Notebook nie je Ziaden drobec, displej

je vel'ky, ramik okolo neho tieZ + kovové
Sasi, ked' sa to zrata, ¢ista hmotnost' je
3 kila, a to je dost'. K tomu si priratajte
eSte 1 kg vaziaci zdroj a pochopite, preCo
som notebook nazval mastodontom.
Ked' si predstavim, Ze by som ho mal
denne niekam nosit', moje plecia hlasno
placi, a to pravé sa snazi samo vykibit'.

Zabudnite na to, Ze Legion Y740 17" je
notebook, je to stolny pocitac zabaleny
do prenosného obalu. Vobec to vsak
nevadi. Od zaciatku totiz viete, Ze mate
pred sebou prémiovo spracovany produkt,
ktory bol uz ako prémiovy vyrobeny a
nestal sa nim az po vyrobe na nejakom
superkreativnom marketingovom
brainstormingu, kde sa riesilo, Ze ,Kokos,
ako to vlastne ideme predavat'?’

Navyse, nielen vd'aka hmotnosti, ale

aj vd'aka skvelym gumenym val¢ekom
na spodnej tasti zakladne sa notebook
pri pouzivani ani nepohne a vy tak

ani pri vypatych hernych seansach
nemusite nahanat' zariadenie po stole.

Ze ide o $pickovy produkt zistite aj tak, ze
ni¢ nevfzga, nepuka, ani nevydava zvuky,
ktoré pri hrani vedia nahnat' hrézu. Ani
pri vyklapani displeja o 180 stuprfiov som
nezaznamenal ziadne hlasné protesty.

Displej

Na displej Legionu som ¢ital samé
chvaly, tak som nan bol vel'mi zvedavy.
Prvé, ¢o uvidite, sG pomerne vel'ké
ramceky okolo samotnej obrazovky a
napadn( vam slova klasika: ,Irenko,
proc?’ Notebook je totiz zbytocne vel'ky
a displej potom vyzera vo veku trocha
utopene. Musim vsak napisat', Ze pocas
hrania som to absolGtne nevnimal a ani
to nepovazujem za minus. Otazku na
Irenku povazujem skor za basnickd.

UZ z nazvu recenzie vyplyva, Ze som mal
k dispozicii 17-palcovi verziu, vybrat' si
ale mozete aj 15". Ak to vSak s hranim
na notebooku myslite vazne, urcite si
priplat'te za vacsi displej. Kazdy palec k
dobru sa na virtualnych bojiskach zide.
Ked'Ze vas nechcem nudit' ¢islami,
integrovand a vychval'ovand Dolby
Vision HDR zhrniem aspon pocitovo.
Cez den bol displej vyborny, s naozaj
vel'mi slusnymi pozorovacimi uhlami.
Podanie farieb bolo skvelé.

V/ noci svieti monitor na moj vkus az
prilis, aj ked' som stiahol jas na nizsie
hodnoty. Toto ale berte ako subjektivny

nazor a niekomu to vadit' nemusi.

Co vel'mi ocefiujem je matna Gprava

displeja. Sice to znamena, ze sa pred
notebookom neucesete, ale zasa o to
lepSie sa vam nan bude pozerat'.

Ovel'a podstatnejsi Gdaj je obnovovacia
frekvencia. Legion Y740 17" ma 144 Hz
monitor. Ak ste zvyknuti na klasickd 60
Hz frekvenciu, tak si pri hrani na tomto
notebooku budete chrochtat' blahom.
Hlavne pri FPS hrach je to Gplne iny
zazitok. Hrat' napriklad PUBG na 60

Hz a 144 Hz je taky rozdiel, Ze mate
sem-tam pocit, ze hrate ind hru.

Niekol'ko notebookov s takouto
frekvenciou som uz skdsal, ale az na
Legione mi takyto displej konecne
daval poriadny zmysel. Ak vam bude
¢i mate 60 Hz, alebo 144 Hz, verejne
a nahlas ho vysmejte a vyhod'te si
ho z priatel'ov na FB. Je to idiot.

Rozhranie a komunikacia

\/Setko podstatné, ¢o sa komunikacného
rozhrania tyka, najdete na Y740 17" na
zadnej strane zakladne. Nast'astie nie
iba tam, ale drviva vac¢sina portov je

vzadu. Mne takéto rieSenie vyhovuje,
sice notebook nepritlacim Gplne k
stene, ale ocenim, ak mi na stole
ostane dost' miesta bez kablov.

Konektivita notebooku je vel'mi
slusna. Na zadnej strane najdete
HDMI vstup, miniDisplay port, 1x
USB 3.1 Gen, 1x USB 3.1 Gen 2, LAN
(RJ-45) a nabijaci konektor.

Na pravom boku je d'alSi USB 3.1 Gen
1, ktory som ja vyuZzival na pripojenie
mysi. Nal'avo je potom eSte USB-C

vstup a 3,5 mm jack pre audiovstupy.

Ak pouzivate bluetooth slichadla, mate
okolie notebooku Gplne bez kablov, ¢o
je super, ved' poznate ten moment,
ked' uz sa treba na hranie sdstredit'

a naozaj sa prisuniete k notebooku.
Vtedy je kazdé miesto dobré.

Ako vidite, zasa raz chyba citacka
kariet. Fotografujdci a s dronmi
lietajaci 'udia tak zasa budd musiet'
dokupovat' redukcie. A eSte jedna

vec ma zamrzela. Od notebooku za
takdto cenu by som ¢akal novsiu
verziu bluetooth. Je tu totiz iba 4.1, ¢o
si myslim, Ze pouZivali uz za Marie
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Terézie, ale nie som si isty. Ak sa tvarime
prémiovo, treba mysliet' aj na detaily.

Klavesnica a touchpad

Dostavame sa k pre mna najvacsiemu
kamenu drazu — klavesnici. Nebol
som schopny si na fu zvykn(t' pocas
celého dvojtyzdnového testovania.

Uznavam, ze to nemusi byt' vada
stroja, ale neschopnost' recenzenta,
kaZzdopadne klavesnica je ina ako
Standardné klavesnice byvaja.

Nestandardné je napriklad rozloZenie
klaves, ked' sa Sipky nachadzaja
priamo pod numerickou klavesnicou,
ktora tu, na rozdiel od 15" verzie, je.
Chapem, Ze je to kompromis kvoli
rozmerom, ale ak mate zazité navyky,
zvyka sa na to nie Gplne dobre.

Dal$ia vec, ktora mi vadila, bol

tvar klaves a aj ich vel'kost'. Som
zvyknuty na klavesnicu k macbooku,
respektive k tabletu, ktoré
povazujem za vel'mi podobné aj tym
Standardnym windowsovym.

Na tejto s vSak klavesy o nie¢o menSie
a uzSie a chvil'u trva, kym prestanete
klikat' aj na vedl'ajsi klaves, ako chcete,
resp. kym sa prestanete podvedome
sUstredit' na to, aby ste klikli spravne.
Kvitujem vSak pouzitie vel'kého Enteru.

Spomen(t' musim aj to, Ze klavesnica je
podsvietena a vd'aka nainstalovanému
softvéru s podsvietenim moZete
Carovat'. Mate k dispozicii niekol'ko
modov. Klavesnicu podsvietend celym
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dihovym spektrom/podsvietend jednou
farbou/podsvietenie v style viny, kedy
sa po stlaceni klavesy presunie farebna
vina po celej klavesnici smerom ku
okraju notebooku/vizualizacia hudby,
kedy klavesnica farebne pulzuje

do rytmu prehravanej hudby.

Nastavit' si mozete aj intenzitu. Tieto
vizualne nuansy ocenili hlavne moje
deti, ktoré z nich boli unesené, ja ako
spravna konzerva som to okamzite
vypol. Neviem, ¢i ma zmysel opisovat'
touchpad. Je tu a je to totalny
priemer. ,Not good, not terrible".

s trocha lepSou odozvou. Tlacidla sd
pomerne hlu¢né, ale ja som zvyknuty
t'ukat' na dotykovd plochu, takze

mi to bolo jedno. Ak pouzivate mys,

vedzte, ze touchpad sa da jednoducho
deaktivovat'. Chybat' vam nebude.

Zaujimavé je, Ze sa na notebooku
nenachadza ¢itacka prstov. Nieze
by mi chybala, len ma to pri takomto
prémiovom produkte zarazilo.

A ak by vas zaujimala webkamera,

ta je, na rozdiel od predchadzajdcich
verzii tohto stroja, v strede hornej
Casti veka, nad displejom. A chyba jej
zaslepka. Takze, kto si ho...ehm ma rad
sikromie, musi si dokapit' izolacku...

Hardvér a vykon

Na zapade ni¢ nové, dalo by sa napisat'.
A nemyslim to vobec v zlom. Lenovo ma
dobre otestované, o v hernych strojoch
funguje, ¢o hradi chcl a ¢o sa im este za




tak(to cenu oplati do Legion zariadeni
montovat'. A podl'a toho sa zariadili.

Notebook je pohanany procesorom Intel
Core i7 8750H, ktory sice uz ma za sebou
Uspedn( sluzbu v inych zariadeniach, ale
stale patri k tomu najvykonnejSiemu,

¢o sa da v notebookoch, primarne
ur€enych na hranie, najst'.

Ma 6 fyzickych jadier a 12 logickych
vlakien, vd'aka ¢omu stale bez problémov
utiahne aj najnovsie hry na vel'mi,

vel'mi slusnych detailoch. Podporovany
je grafickou kartou NVIDIA GeForce

RTX Max-Q 2070 s 8 GB RAM. Citate
spravne, je tam RTX, nie GTX. Tohtoro¢na
novinka od NVIDIE si totiz poradi aj

s vyhypovanym Ray tracingom.

O Co ide? Graficka karta pomocou nového
Cipu dokaze realisticky vykresl'ovat'
tiene, resp. svetlo. Realisticky znamena
podl'a fyzikalnych zakonov, takze cely
obraz p6sobi vierohodnejsie a Zivsie.

Ak si na realistickd grafiku potrpite,
prikipte si aj podbradnik. Notebook

je mozné kapit' aj v konfiguracii s

novSou GeForce RTX 2080 Max-Q.

\/ konfiguracii, ktord som mal k dispozicii,
bol 512 GB NVMe SSD disk a 1 TB

7200 RPM HDD. Vd'aka SSD-cku bolo
nabiehanie systému super rychle. Do

5 sek(nd od odklopenia displeja bol
notebook plne pripraveny na pracu.

Pri spominanom vykone som sa

trochu obaval o chladenie, ale aj tu to
Legion Y740 17" ustal so ct'ou. Aj ked'
teda poviem na rovinu, ze ked' sa pri
zvySenom vykone spustili vetraky, moje
deti vzdy radsSej usli z izby. Hluk je to
poriadny. Inak som ale s prehrievanim
notebooku vyrazné problémy nemal.
Tym nehovorim, Ze nehreje, pri
narocnejsich hrach uz zvladne solidne
podporovat' radiator vo vyhrievani celej
izby. Castejsie véak budete zaZivat'
opacny problém. Kovové Sasi notebooku
sposobuje, Ze hlavne chvil'u po zapnuti
je notebook dost' studeny a mat' na
studenom kove poloZené zapastia
moZe byt' pre niekoho neprijemné.

Vydrz

UZ som pisal, Ze toto nie je notebook,
ale prezleCeny stolny pocitac, a tym
je definovana aj vydrz batérie. Ak

sa planujete hrat' niekde, kde nie je
elektricka zasuvka, tak si so sebou
radsej vezmite aj nejaké spolofenské
hry. Pri hrani PUBG som sa dostaval
na hodnotu max. 1 h 45 minat. Ak
som sk(sal iba kancelarsky pracovat',
vydrz bola cca 2,5 az 3 hodiny, ale

to uz som sa musel krotit'.

Adaptér som uz opisoval, je megavel'ky

a Sialene t'azky. Nosit' si ho so sebou len
tak sa mi zda ako Cisté Sialenstvo, takze
naozaj berte tento notebook ako imobilné
zariadenie. Nie je to voli nemu Ziadna
vycitka, len chcem, aby ste o tom vedeli.

Audio

Hoci je v Legione Y740 implementovana
technolégia Dolby Atmos, nec¢akal som
od neho na tomto poli Ziadne zazraky.
0O to viac som vsak bol prekvapeny.
Vel'mi prijemne prekvapeny.

0 zvukovy prejav sa staraji dva
repraciky vpredu, na oboch bokoch
pristroja a predovsetkym subwoofer.
Ten sa skryva na spodnej ¢asti
zakladne, za mriezkou a nenecha sa
zahanbit' ani pri hrach, ani pri hudbe.

Jasné, od herného notebooku nikto
neocakava prva zvukov ligu, ale
Legion sa vdbec nestrati. Malo
notebookov nechavam hrat' len tak
bez slichadiel, ale tu som rad robil
vynimku (hej, deti celé unesené
vizualizaciou hudby na klavesnici...).

Zvuk je Cisty a prekvapujico kvalitny
aj vo vyskach. Aj tie basy sa vd'aka
subwooferu dali zvladnut'. Na hranie
si ale radsej berte slichadla.

Zaverecnée hodnotenie

K Legionu som pristupoval s Gplne
Cistou hlavou, ziaden iny som doteraz
netestoval. Zaujal ma vdak uz dizajnom
a ani v d'alSich fazach testovania ma
dobry pocit z neho neopustil. Ma par
nedostatkov, sem-tam je potrebné
urobit' kompromis, ale ak si chcete
zahrat' najnovsie hry v pinych detailoch
na 144 Hz displeji s Ray tracingom,

tak toto musi byt' vasa vol'ba &islo
jeden. Ak teda nie ste ,povolanim syn"
a nemate neobmedzeny rozpocet.

Braro Hujo
Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1 900€
+ kovové prevedenie - Klavesnica
+Ray tracing a touchpad
+ skvelé zladenie - Kratka vydrz
procesoru na batériu
a grafickej karty - Hmotnost'

HODNOTENIE: * % % K Y

Generation | 95



RECENZIA

HARDWARE

NZXT N7 2390

KRASNA AKO JE LEN MOZNE, ALE ZA AKU CENU

Krasa je subjektivny nazor. Na tom

sa zhodneme hadam vSetci. Pri
pocitacovych komponentoch je to pre
to, aki si fandsikovia pocitacov a hier
€asto vasnivi az fanaticki, subjektivny
nazor dupl'om. No trifnem si povedat’,
Ze nenapadny a pritom moderny

dizajn, striedme prvky a farby zladené
do jedného tonu ulahodia takmer
kazdému. Moderné mati¢né dosky,
pokial' sa bavime o modeloch strednej
a vyssej triedy, sa casto snazia uchvatit'
blikajdcimi svetielkami vo farbach
dahy, krikl'avymi farbami a rozliénymi
povrchmi od matného cierneho plastu
cez leSteny kov az po podsvietené
zrkadla vytvarajice dojem nekonecna. V
niektorych pripadoch tento styl funguje,
v inych az tak nie. Preto ma zaujala uz
prva maticna doska z dielne spolocnosti
NZXT, ktora sa normalne venuje

hlavne dizajnu a vijrobe pocitacovich
skriniek a chladenia. Prvy pocin s
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chipsetom 2370 a kratkym menom
NZXT N7 kvoli mnozstvu problémov

u hracov a nadSencov az taky Gspech
neoslavil. Teraz je tu ale pokracovanie
s chipsetom Z390 a ja som ho mohol
otestovat' rovno v Gtrobach podobne
dizajnovanej skrinky NZXT H510 Elite.

Stabilny zaklad je pre dobr( pocitacovd
zostavu nesmierne dolezity. Medzi
zaklad povazujem najma vykonny

zdroj a kvalitnd mati¢na dosku. VSetky
ostatné komponenty ako procesor,
grafika, pamate RAM ¢i disky, to st uz
len také ozdoby. Samozrejme, ozdoby,
ktoré majd najvacsi dopad na vykon
systému. No jedna chyba pri vybere
dobrej mati¢nej dosky a zdroja, par
naoko udetrenych eur a aj ta najdrahsia
graficka karta ¢i mnohojadrovy procesor
mo6Zzu skoncit' ako t'azidlo na papier.
SpoloCnost' NZXT je preslavena najma
svojimi skrinkami ¢i vodnym chladenim

na procesory, ktoré som si aj ja za
poslednych par rokov naozaj obl'dbil.

Na trh s mati¢nymi doskami vsak

prisli len nedavno a preto som mal pri
vybal'ovani dosky NZXT N7 Z390 z jej
feSného obalu dvojnasobne prekrizené
prsty. Tak pekna a vcelku aj draha doska
ma snad' nebude moct' sklamat'.

Obal a jeho obsah

NZXT je zname svojim pristupom k
dizajnu. SGbezZne s touto mati¢nou
doskou som testoval aj skrinku NZXT
H510 Elite a, nanest'astie, som si pri

nej uvedomil, Ze v tomto Specifickom
pripade dostal dizajn prednost' pred
funkcnost'ou. N7 Z390 sa od beznych
mati¢nych dosiek I78i uz svojim obalom.
Krabica, v ktorej je dodavana, je ovel'a
tenSia a vnatri sa nachadza doska
uloZzena v plastovom sendvili a nie v pene
¢i antistatickom vrecku, ako je to zvykom



pri inych vyrobcoch. Okrem maticnej
dosky sa v baleni nachadzaju eSte dve
antény pre WiFi, Styri SATA kable (vSetky
rovné, ziaden so zakonéenim do L), sada
skrutiek pre jednoduchsiu instalaciu,
manual a predlzovacie kabliky pre RGB.

Prvé dojmy a spracovanie

Dizajn je to, ¢im N7 Z390 zaujme najviac.
Pokial' sa nemylim, tak celkovy vyzor
sa oproti predoSlému modelu vobec
nezmenil. Nemam vsak N7 Z370 na
porovnanie, tak som to musel prezerat'
iba z obrazkov na internete. Hlavnou
hviezdou tejto dosky je kovovy kryt
mensich Casti, ktoré spolu navodzuja
dojem jednoliateho povrchu. NZXT nie
je prvym vyrobcom maticnych dosiek,
ktory by s takymto rieSenim priSiel.

Podobné prvky sa uz zacinaji
objavovat' aj na lacnejsich modeloch
ako pasivne chladice M.2 diskov, ktoré
s prepojené s chladi¢mi chipsetu. No
v takejto forme, ktora pokryva celd
dosku, je N7 vcelku vynimocna.

Aj v tom, Ze zakladné modely sa sice
dostupné len v bielom a ¢iernom
prevedeni, no na strankach NZXT si
mdzete dokdpit' kryty chladi¢ov v
d'alSich farbach, pripadne dokonca aj
Specialnu ediciu inSpirovant hernou
sériou Fallout a jej kombinézami v
kombinacii modrej a Zltej. Na prvy
pohl'ad vyzera N7 Z390 naozaj
kvalitne a ani rozlozeniu konektorov
a portov nie je vel'mi ¢o vytknat'.

Blizsi pohl'ad na
rozvrhnutie dosky

Fasada kvality a prémiovosti vsak
celkom rychlo zmizne po odstraneni
vSetkych kovovych krytov a chladenia
napajania. Pred o¢ami som zrazu mal
mati¢nd dosku, ktorej cenu by som po

zbeznom pohl'ade na VRM-ky a mosfety,
plastové drziaky RAMiek a PCle X16 porty
bez viditel'ného vystuzenia odhadoval
mozno tak na polovicu jej ceny. Zbezné
pohl'ady v3ak nie sa (plne najlepSim
ukazovatel'om vykonu a kvality.

Na doske sa napriklad nachadza
bezdrdtovy ovladac, kvalitny audio
kodek Realtek ALC1220, ktory ponika
mierne vylepSenie oproti overenému
ALC1150 kodeku, a tiez tona portov pre
ventilatory, ovladanie LED &i najnovsi
USB 3.1 Gen 2 (USB-C) konektor.

Doska je vd'aka chipsetu Z390 a socketu
LGA 1151 kompatibilna s procesormi
Intel Core i3/i5/i7/i9 6smej a deviatej
generacie, vo svojich Styroch DIMM
slotoch dokaze pojat' az 64 GB DDR4
pamati, disponuje 2x PCle x16 (x16/
x8+x8), 2x PCle x4 a jednym PCle x1,
Stvoricou SATA 6 GB/s portov a dvojicou
M.2 - 2242/2260/2280 slotov.

O drotov( aj bezdrotovd komunikaciu
sa starajl rieSenia od Intelu - Intel Dual
Band Wireless-AC 9560, o znamena
Wi-Fi802.11 a/b/g/n/ac s podporou
MU-MIMO a Bluetooth V5, a Intel 1219-V
Gigabit LAN. Na doske sa nachadza
mnozstvo USB portov - 3x USB 2.0 na
doske, interné USB C a USB 3.0 a takisto

4x USB 3.1 Gen 2 Typ A+ 2x USB 3.1
Gen 1 na zadnom paneli. Na iom sa
tiez nachadzaja konektory pre antény
bezdrotovej komunikacie, HDMI port,
6x Audio, LAN, LED displej pre POST
kody a tlacidla RESET a ON/OFF.

Funkcionalita a pouZivanie

NZXT N7 Z390 vynika v dizajne a

po stranke komponentov je aspon
priemerna, no navsteva BIOSu pre mia
bola silnym sklamanim. MozZno je to
tym, Ze pri doskach od spolo¢nosti
ako Gigabyte, MSI, Asrock Ci Asus
som si uz navykol na urcity vzhl'ad a
rozlozenie funkcii, no BIOS od NZXT
mi bol naozaj proti srsti. Osobne

som z neho mal dojem, akoby niekto
zobral BIOS z prelomu tisicroci a iba
nan prilepil moderny minimalisticky
dizajn. Ano, zakladné nastavenia sa v
nom dajd najst', no osobne by som v
nom nechcel taktovat' ako procesor,
tak ani RAM-ky. Preto mozno St'astie,
Ze som tdto dosku testoval s Core i5
procesorom bez pripony K. Takto som
len zapol XMP profil na RAM-kach

a isiel radSej pozriet' nastavenia do
Windowsu a programu NZXT CAM.

Ten mi vSak pripravil dve nemilé
prekvapenia. Prvym bol fakt, ze pri
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pripojeni ventilatorov na mati¢nd
dosku sa mu nechcelo ovladat' ich
rychlosti, ¢o sa vyriesilo az pripojenim
ventilatorov na Smart Device v skrinke
H510 Elite, ktora s programom NZXT
CAM komunikovala cez USB port.

Druhym prekvapenim, po ktorom mi uz
pristala dlan na tvari, bolo zistenie, ze v
NZXT CAM sa neda vypn(t' automaticka
kontrola a intalacia updatov. Co
znamena, ze pokial' si v NZXT zmyslia,
Ze vydajl novy BIOS alebo ten najmens
update pre CAM, tak si pri zapinani
pocitaca jednoducho pockate. Ja si
pred instalaciou updatov a ovladacov,
Ci uz je to pre BIOS, grafickd kartu
alebo aj Windows, vzdy radsej tyzden-
dva potkam a mdézem ich instalovat' s
pokojnym pocitom, Ze Sanca na odpalenie
komponentov &i celého pocitaca kvoli
nejakej skrytej chybe je ovel'a nizsia,

ako by som bezhlavo mal instalovat'

kazd({ najnovsiu inovaciu. Je rok 2019. dlho a za akych podmienok. Ako som pouzivani. No taktovat' procesory z
Moznost' vypnlt' a zapndt' automatické spominal, N7 Z390 som testoval s radov i7 a i9 by som na tejto doske
updaty by mala byt' jednoducho non-K procesorom, takze taktovanie odpordcal skor neznejsie, pokial' vobec.
integrovana do kazdého programu. pod mojimi rukami ani nebolo mozné,

no vcelku mi pri tom odl'ahlo. Zhrnutie
Taktovanie

Samozrejme, ziadna spolocnost, Mati¢né dosky s chipsetom Z390
Tato doska by mala zvladnut' aj nieto etablovana znacka ako NZXT, by nie sG také drahé. Najlacnejsie nové
procesor ako Intel Core i9-9900K. Mala vedome nevydala produkt, ktory by (a funkEné) kisky zoZeniete bez
by. Ale podl'a mna je otazne na ako mohlo odpalit' procesor pri beznom problémov pod 140 eur, kvalitnejSie

uz okolo 180. Ale je pravda, ze naozaj
silné modely mézu stat' aj 500 eur.

Co potom s touto doskou, ked' sa

jej cena pohybuje okolo 250 eur? Po
stranke vyzoru sa do tejto cenovej
kategorie zvladne zaradit', po stranke
komponentov eSte mozno ako tak. Ked'
uz nie napajanim, tak pridanou podporou
ovladania externého podsvietenia. No po
stranke softvéru... Tato dosku by som
asi odpordcal iba niekomu s hibokymi
vreckami k procesoru i5/i7,a to len
vtedy, ak by ich neplanoval pretaktovat'.
Nanest'astie, pre N7 Z390 je v tomto
segmente naozaj silna konkurencia, ktora
mozno nevyzera tak dobre, ale svoju
pracu zastane ovel'a lepSie a zvladne
obslazit' aj silnejSie komponenty.

Daniel Paulini
Zapozical: Cena s DPH:
NZXT 250€
+Naozaj zaujimavy - slabsie riesené
dizajn napajanie
+dobry audio kodek - pod kovovym
+ WiFi krytom obycajné

plastové sloty

HODNOTENIE: ) B B Sk
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RECENZIA

HARDWARE

Genesis Oxid 550 Laptop Cooling

ATRAKTIVNY DIZAJN, KVALITNE SPRACOVANIE A POLOHOVATELNOST

Do riik sa nam dostala chladiaca
podlozka pol'ského vyrobcu Genesis,
ktory ponika zaujimavé zariadenia
za atraktivne ceny. Ci to plati

aj v tomto pripade, sa dozviete

v nasledujdcich riadkoch.

Balenie

Balenie nijak zvlast' nestoji za rec.
Standardna $edo-tervena krabica a

v nej druha karténova, v ktorej sa uz
nachadza samotna chladiaca podlozka.
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Ziadne $pecialne prisludenstvo
necakajte. V baleni sa nachadza USB
napajaci kabel a uZivatel'sky manual.

Dizajn a ergonomia

Dizajn je vydareny, podlozka je cela
Cierna, vrchna platia je hlinikova s
dierkovanim a pod fiou sa nachadzajd
schované Styri ventilatory, ktoré maja
Cervené podsvietenie. Piaty najvacsi
ventilator je umiestneny v dizajnovom
vyreze v tvare pismena U. Na hornej

strane sa nachadzajd pogumované
vystupky na poloZenie notebooku. Na
spodnej strane sa dve gumové nozicky.
PodloZka je polohovatel'na a notebook
je mozné mat' polozeny aj vo vel'mi
strmom uhle a prekvapivo dobre na nej
drzi. Zo zadnej strany najdeme konektor
na USB kabel a tlacidlo, pomocou
ktorého sa ventilatory zapinaju.

Pouzivatel'ské dojmy

Zarazilo nas, ze podlozka je dost' hlu¢na.
Testovali sme ju na dvoch notebookoch
v plnej zat'azi v teste Prime 95 - prvy
bol Acer Predator Helios 300 s vykonnou
grafickou kartou a procesorom, a
teplota dosahovala 71 stupfov, €o bola
teplota totozna ako bez podlozky.

Druhy notebook bol Asus ROG Zephyrus
G GA502DU, kde bola teplota nizsia o
dva stupne ako bez nej. \/ysledky to sd
slabé, no kazdopadne podlozka ma aj
napriek slabému chladiacemu vykonu
moznost' polohovatel'nosti, a teda
vyborné prispdsobenie ergondmie.

Zaverecné hodnotenie

Chladiaca podlozka Genesis Oxid 550
nas z hl'adiska chladiaceho vykonu
sklamala, navyse je aj hlu¢na. Co sa
tyka polohovatel'nosti a moznosti
nastavenia, hodnotime ju pozitivne.

Za cenu 25 EUR ziskate zariadenie,
ktoré vam sice notebook prilis neochladi
ale ziskate prakticky stojan na
notebook, ktory aspon dobre vyzera

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 25€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné spracovanie - slaby chladiaci vykon
+ atraktivny dizajn - hlu¢né ventilatory
+ polohovatel'nost'

a dobra ergondémia

HODNOTENIE: ) B Skakakd



RECENZIA

HARDWARE

Steelseries Arctis 1 Wireless

SKVELY PRODUKT OD PREMIOVE) ZNACKY

Spolocnost' Steelseries je na poli hernych
periférii uz zopar rokov vel'kym hracom,
Co stale dokazuje svojimi perfektnymi
slichadlami, ktoré si celosvetovo
uznavané mnozstvom hracov. Lenze
amerna cene, €o znamena, ze veci od
Steelseries sii pomerne drahé a nie
kazdy si ich mdze dovolit'. Z ¢asu na
Cas ale vytvoria nejaky ten produkt,
ktory ma cenovku nasaden trochu
nizsie a pre hracov ocenujicich dobry
zvuk a elegantny dizajn sa okamzite
stava obrovskym lakadlom. V dnesnej
recenzii sa pozrieme na ziibok
bezdr6tovym slichadlam Arctis 1.

Balenie

Na vonkajSej strane balenia
som okrem obrazku produktu
uvidel aj jeho rozsiahlejsi opis,
¢o nie je celkom na Skodu.

\/ tejto peknej a Stylovej oranzovej
Skatuli som odhliadnuc od slichadiel
nasiel aj pouzivatel'skd prirucku, USB-C
bezdrotovy konektor na ich pripojenie,
USB-A adaptér a 3,5mm audio kabel.
Skratka a jednoducho, Steelseries ma v
tomto ni¢im neprekvapili a ani neurazili.

Spracovanie a dizajn

Slichadla vyzeraja na prvy pohl'ad
vel'mi pekne. Ocenit' musim hlavne
matny plastovy a ocel'ou spevneny
povrch, ktory na pohl'ad a aj na dotyk
posobi kvalitne a elegantne. USnice sa

z vonkajsej strany vel'mi jednoduché,
dokonca aj na spodnej ¢asti l'avej z nich
sU len tie najpotrebnejSie zalezitosti, ako
je koliesko na upravovanie hlasitosti,
spinac na mikrofén, micro USB konektor
a dva 3,5mm jacky, z ktorych jeden

je uréeny na pripojenie mikrofonu.

Na I'avom slichadle sa nachadza

iba tlacidlo na zapinanie periférie.

Vel'mi ma nepotesila vndtorna strana
usnic, ktora z mne nepochopitel'ného
doévodu nebola z rovnakého materialu
ako vrch slichadiel, ktory mal kozeny
povrch. Obidve slachadla boli totiz
bez koZe na povrchu, €o nie je natol'ko
pohodIné a povazujem to za dost'
vel'ké minus tohto headsetu.

Pouzivanie

Slachadla som pouzival hlavne s
pocitacom. Tam, v zariadeniach s

Androidom a na PlayStation 4 nebol pri
ich pouzivani Ziaden problém. VSetko
Slo ako po masle, od pripojenia az po
poclvanie hudby a hranie hier. Musim
sa priznat', ze som sa na nich usiloval
najst' nieco zIé, avsak tieto slichadla
ma v kazdom obore vcelku prekvapili.

V basach sice mierne pol'avovali, ak by som
vSak nad tymto zavrel usi a nebol by som
die hard posluchat hudby, kde prevladaja
silné basy, toto by som nijak neriesil.

\/ hrach to totiz vobec nepocitite a
pri hudbe, ako je pop, rock a podobne
si to vel'mi nevSimnete, priom vam
to nebude az tak prekazat'.

Celkovo by som ¢istotu zvuku zhodnotil
ako nadpriemern( a musim povedat’,
Ze toto sG urcite jedny z najlepsich
slichadiel, aké som kedy mal. Znamym
faktom o Arctis 1 Wireless je, ze
vyuZivajd rovnaké speaker ovladace ako
popularne Arctis 7, ktoré st povazované
za skvelé high-end sldchadla.

Zaverecné hodnotenie

Steelseries Arctis 1 Wireless

je skvely headset, ktory vynika
svojim dizajnom, kvalitou zvuku,
vydrzou batérie a komfortom.

Za cenu, ktora zacina na 119 eurach,
dostanete Spitkovy headset, ktorému
nemdzem takmer ni¢ vytkndt'. Vrelo
ho odporicam kazdému hracovi, ktory
chce ¢o najlepsSie sldchadla a neboji
sa investovat' trochu viac eur.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Steelseries 119€

PLUSY A MINUSY:

+elegantny dizajn - material usnic
+ jednoduchost'

pripojenia
+kvalita zvuku

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Samsung Galaxy Tab 56

PRACA A ZABAVA \/ JEDNOM

Samsung tento rok predstavil a na nas
trh uviedol tablet Galaxy Tab S6, ktory

nie je urceny len na zabavu, ale aj na
pracu. Pokrok medzi predchodcom Tab
S4 by mal byt' taky znacny, Ze Samsung v
modelovom oznaceni preskodil ¢islovku 5.
Osobitne si dokazeme zakdpit' klavesnicu
a vyuzit' prostredie DeX, ktorého vzhl'ad
vytvara akysi pocit pracovnej plochy
pocitaca, a to hlavne pri pripojeni
externého monitora pomocou USB-C portu
tabletu. Aky dobry vSak Tab S6 je? To sa
docitate na nasledujicich riadkoch.

Obsah balenia a prvée dojmy

Ku kape high end zariadenia patri aj

tzv. unboxing experience, ¢ize zazitok z
rozbal'ovania. Vndtri sa nachadza balenie
rozdelené do sekcii, v ktorych najdeme
okrem samotného zariadenia aj pero S
pen, nabijacku, USB typ-C kabel, sponku
na vysunutie Suflika karty SIM alebo
microSD, a, samozrejme, kratky manual.
Okrem tabletu a pera je mozné si dokdpit'
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extern( klavesnicu spolu s knizkovym
puzdrom, obidve Casti prislusenstva

sme obdrzali na testovanie. Samsung
obliekol Tab S6 do naozaj elegantného tela
vaziaceho 420 gramov. Predna strana je
celoskleneng, zatial' ¢o ta zadna a boky
sa hlinikové. Tlacidla hlasitosti a tlacidlo
na zamykanie s na pravom boku, pricom
nabfjaci konektor USB-C je umiestneny
dole. Naozaj smutnym rozhodnutim

zo strany vyrobcu je absencia 3,5 mm
jacku. Na vrchnej aj spodnej strane je
umiestnena dvojica reproduktorov, Cize
dokopy s( Styri. Ozvucenie je z dielne
renomovaného vyrobcu AKG a vysledny
zvuk sa neda oznacit' inak ako za
Spickovy. ESte stale som z neho ocareny,
a to najma z hibky basov, ktor(i dokazali
Styri malické reproduktory dosiahnut'.

Super AMOLED displej nesklamal ani
nadhernymi farbami, ani pozorovacimi
uhlami. VV displeji je umiestnena

aj Citacka odtlackov prstov, ktora
odomkne zariadenie prakticky okamzite

a vébec sa nemyli. Maximalny jas
displeja je viac nez dostatoény a ani
priame sInko nebude problémom.

\/ykonné komponenty
tvoria pevny zaklad

Samsung Galaxy Tab S6 prichadza vo
variantoch s 128GB alebo 256GB vonkajSou
pamat'ou, pricom prvy disponuje 6GB RAM
a druhy 8GB RAM. Na nasom trhu vsak
najdete len ten slabsi variant. Uz 6GB stadi
aj na niekol'ko kariet prehliadaca beZiacich
naraz, rovnako ako aj na narocné tlohy.

Cipset Snapdragon 855 spolu s grafickym
akceleratorom Adreno 640 tvori dvojicu
posk\/tujﬂcu tak V\/sok\7 \/\7kon Ze ho
prevadzke nebude potrebovat'. Tablet
prichadza s Androidom 9 Pie. Systém je
dobre odladeny a neseka sa. Nadstavba
od Samsungu sa vyrazne dizajnovo lisi

od ¢istého Androidu. Plynulost' systému
nenarusi ani niekol'ko otvorenych aplikacii.



Pero S Pen: Nebudete
ho chciet' polozit'

\/Zdy, ked' som chcel pracovat's
tabletom, druhou rukou som hned'

spod obalu vyberal pero S Pen. Je totiz
celkom navykové. Svojou vel'kost'ou
pripomina ozajstné pero a vd'aka jeho
ergonomickému tvaru ho tak mozete

aj drzat'. Na jeho tele je umiestnené aj
jedno tlacidlo, ktoré je trefne umiestnené
pod palcom. Aj pouzivanie samotného S
Pen-u pripomina ozajstné pero, pretoze
pri pisani poznamok alebo kresleni dava
jeho hrot primerany odpor. Okrem toho

je mozné S Pen vyuzivat' ako ukazovadlo,
ked'Ze do neho vyrobca integroval
akcelerometer a gyroskop. V niektorych
aplikaciach podporuje gesta, ked' na pere
stlacite tlacidlo a urobite pohyb hore,
dole, doprava alebo dol'ava. V/ aplikacii
YouTube je tak mozné menit' hlasitost' pri
pohybe hore alebo dole, pripadne pretacat’
videa. Celkovo je v nastaveniach mozné
konfigurovat' jednotlivé gesta. Miesto na
uloZenie pera najdete jednoducho. Na
zadnej strane tabletu je totiz Zliabok o
vel'kosti pera, do ktorého mdZzete nastroj
dokovat'. Ked'Ze obsahuje akcelerometer
a gyroskop, je potrebné nabijat’ ho v doku,
vydrz pera je vsak, nast'astie, vel'mi dlha.
Hoci som bol spociatku k magnetom,
ktoré drzia tablet v dokovacom Zliabku,
skepticky, pocas testovania mi S Pen ani
raz nevypadlo. Bogné strany tabletu sd
taktiez magnetické a umoznujd odlozenie
pera. Dost' ma Stvalo, Ze tablet sa pri
oddialeni pera odparuje a po priblizeni
pera spat' k tabletu Ziada opatovné
sparovanie, ktoré trva aj tri minaty. Taktiez
ma Stvala slaba pril'navost’ magnetov k
ochrannému puzdru, ktoré je sGcast'ou
balenia s klavesnicou. Pri snahe vyuzit'
stojan v puzdre sa oddelilo a tablet spadol,
ako inak, displejom na zem. Samsung ma
pre svoje tablety niekol'ko aplikacii. Mia
zaujal skicar, ktory podporuje zdiel'anie
umeleckych diel medzi pouZivatel'mi. ESte
vaésmi vo mne dobry pocit zanechala
aplikacia na poznamky. Umoznuje totiz
prevod pisaného textu do notepadu.

M@6j rukopis je naozaj otrasny a vel'mi
t'azko sa €ita, no tablet pri spracovani

do elektronickej podoby neurobil ani
jednu chybu. Navy3e si dokaze poradit’

aj s nedplne dopisanymi pismenami.

Samsung DeX: Dobra
myslienka, ktora vyZzaduje
eSte mnoho Usilia

Co je teda ten Samsung DeX? Ide o
akysi druhy rezim tabletu, ktory vytvoril
Samsung pre tablet a ma pripominat'
pracovn( plochu na pocitaci. Tento
rezim umozni vyuZzivat' okna podobne

ako na Windowse a snazi sa navodit'
pocit ozajstného multitaskingu, pricom
sa mu to celkom dari. USB-C konektor
mozno vyuZzit' aj pre externy monitor,
ten pritom nutne nemusi sl@zit' len na
pracu, ale napriklad aj na streamovanie
obsahu v obyvacke bez potreby mat'

pri sebe notebook. Externa klavesnica s
krytom za 180 eur je drahym, ale pre DeX
viac-menej povinnym prislusenstvom.
Na tablete drzi vd'aka magnetom a slizi
zaroven gaj ako kryt displeja v zatvorenej
polohe. Z klavesnice vsak nemam

vel'mi dobré pocity, hlavne kvoli malym
klavesom a vel'mi malému Backspace.
Klavesnica dostala za obdobie testovania
snad' tucet firmvérovych aktualizacii,
avsak casté bezdbvodné odpajanie
nevyriedila ani jedna. Uprimne neviem,
Ciide o softvérovy alebo hardvérovy
problém. Niektorych pouzivatel'ov
zamrzi absencia podsvietenia.

Fotoaparat

Dvojica fotoaparatov s 13MPx a 5MPx,
ktoré s umiestnené na zadnej strane,
vytvara pekné snimky. Zvycajne to
pritom byva prave fotoaparat, ktory

je na tabletoch najviac zanedbavany.
Dokonca budete moct' nahravat'

videa v rozlieni az 4K. Predna sefie
kamera zaroven plne dostacuje na
videohovory alebo selfie momentky.

Bateria

\/yrobca osadil tablet 7040 mAh batériou,
ktora nie je pouZivatel'sky pristupna a

ani vymenitel'na. Pocas prehliadania
webu som dosiahol asi 10-hodinov
vydrZ pri strednom jase. S tabletom
som sa na jednodnov( pracovn(
vydrz dostal hravo — pisal som si
poznamky, ¢ital spravy, odpovedal na
e-maily a vecer mi zostalo asi 10%.

Zaverecné hodnotenie

Novy tablet od Samsungu s oznacenim
Tab S6 je skvelym zariadenim na zabavu
a nenaro¢n( pracu. Vymenil by som

ho za notebook a nosil tak so sebou

len tablet s klavesnicou? Mozno, ale
pravdepodobne by to nebol Tab S6.

Prostredie DeX vytvara skvely priestor na
ozajstny multitasking, ktory s rezimom
rozdelenej obrazovky na Android tablete
nie je taky dobry. Absenciu jacku na
slichadla vsak nemozno tabletu tejto
triedy odpustit’, rovnako nepotesi ani
dost' vysoka cena klavesnice, na ktorej

je vyuzitie DeXu existencne zalozené.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 779€

PLUSY A MINUSY:

+Samsung aplikacie - Absencia jacku

+ Konstrukcia na slichadla

+ Displej - Odpajanie externej
+ Reproduktory klavesnice

+S Pen

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

MSI GeForce RTX 2070 SUPER GAMING X TRIO

POKRACOVANIE USPESNEHO, HOCI MATUCEHO PRIBEHU

Karty z radu RTX s tu uz takmer rok

a ich vykon je napriek vy$Sim cenam
stale hlavnym t'ahakom, najma pre
narocnych hracov. Namiesto vydania
novej generacie sa vSak v Nvidii rozhodli
vylepsit' svoju ponuku o takzvané
SUPER karty, ktoré s odpoved'ou na
dostupnejSie Radeon RX 5700 a 5700XT
od spolo¢nosti AMD. Za rovnak alebo
podobni cenu, za aki sa predavali
zakladné RTX 2060/70/80, st teraz
dostupné kisky s privlastkom SUPER,
ponikajice vijkon o triedy vyssich
kariet. Od spoloc¢nosti MSI sme uz mali
moznost' otestovat' model RTX 2080
Super, ktory sa vysledkami vyrovnal,
alebo dokonca prekonal schopnosti
modelu RTX 2080 Ti. Tentokrat sme vSak
testovali RTX 2070 SUPER, ktory vykonom
nahradza zakladni 2080-ku, no ostava
cenou na drovni beznych 2070-tiek.

Vypustit' RTX SUPER karty len devat'
mesiacov po prichode RTX generacie
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je mierne matlce, najma preto, ze
GTX 10. série prisli eSte v roku 2016,
no opat' treba spoment' tlak, ktory
v Nvidii mohli pocit'ovat' zo strany
AMD a ich novych kariet s RDNA.

Model MSI GeForce RTX 2070 SUPER
GAMING X TRIO, ktory k nam teraz zavital,
ponlka po stranke chladenia, vyzoru

a vykonu naozaj dobré parametre, no
poteSi mierne nizSou cenou, ak sa teda
cca 630 eur da povazovat' za nizsiu cenu.

Co je to vlastne RTX
a Ray Tracing

Opat' radSej spomeniem, o je to vlastne
RTX a Ray Tracing, ktory v Nvidii tak radi
spominajd. Od pociatku zobrazovania
obrazov na digitalnych obrazovkach
bola pouZzivana technoldgia s nazvom
rasterizacia. Vyhodou rasterizovaného
obrazu je bleskova rychlost', s ktorou
dokazu aj menej vykonné grafické karty

—
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spracovavat' mapy 3D modelov a chrlit'
2D obrazy v realnom ¢ase, ¢im vytvarajd
dojem plynulého obrazu. Rasterizacia
ma ale mnozstvo nevyhod — nutnost'
pouzivat' Specialne mapy na osvetlenie
a iné triky, aby vyzeral vysledny obraz
ako-tak k svetu. Nehovorim, ze tento
Styl zobrazenia je .mftvy’. Existuje,
samozrejme, vel'a hier, ktoré aj napriek
pouzivaniu mnohych grafickych
kompromisov vyzerajld neskuto¢ne dobre.

Na scénu ale nastupuje Ray Tracing,
resp. ako technoldgia existuje uz peknych
par rokov a je jednym zo zakladnych
kamenov nielen animovanych filmov, ale
aj vel'kej casti CGl efektov v modernych
filmoch. Vd'aka Ray Tracing technolégii
vyzerajli ohromné bitky v SCI-FI filmoch
realisticky a akéné scény mozu byt' o to
pohlcujacejsSie. Ray Tracing namiesto
spracovania 3D modelu, separatne;j
mapy osvetlenia a d'alSich map s tiefmi,
farbami a inymi doplnkami jednoducho



Testovane hry TUBOP (merane v FPS, viac je lepsie)
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vezme scénu a v realnom case vypocita,
ako sa od vSetkych 3D modelov odrazia
lG¢e zo vSetkych zdrojov svetla.
\/ysledné obrazy s( ovel'a realistickejSie,
tiene tmavsie, sInko jasnejsie. Tgpicad 7 M- [
Problém, ktorému Ray Tracing

doteraz elil, bol nedostatocny vykon
grafickych kariet, ktoré jednoducho
neboli schopné spracovavat' taky pocet
snimok a tak rychlo, aby bol vysledok
hratel'ny. Pri praci na filmoch nie je
dIh3i ¢as vytvorenia jedného snimku
taky problematicky, no pri stabilnej

hre ich treba minimalne 24 alebo

eSte viac za sekundu. Hlavne vd'aka
pokrokom, ktoré sa Nvidii podarili pri
architektdre novych grafickych jadier,
s0 RTX karty takym vel'kym posunom a
vyzera to tak, ze aj buddcnost'ou hier.
Teraz ale konetne k samotnej karte,
ktord sme obdrZzali na testovanie.

[t R ﬂ

Obal a jeho obsah

Prémiové karty od MSI boli vzdy
dodavané v rozmernejsich a kvalitne
vyzerajlcich krabiciach. MSI GeForce
RTX 2070 SUPER GAMING X TRIO
rovnako ako jej drahsi a vykonnejsi
2080 SUPER brat samozrejme nie je
vynimkou, ked'Ze do balenia sa musela

Testovane hiry 1440F° (merané v FFS, viac |8 lepsia)
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zmestit' nielen rozmerna karta, ale aj
prislusenstvo. V baleni sa hned' pod
tenkou ochranou v podobe makkej
peny nachadza papierova zlozka
obsahujlca par brozirok ako napriklad
manual, komiksovo spracovany navod
na instalaciu ¢i prehl'ad prisluSenstva,
ktoré ku tejto karte MSI odporica.

Pobavili aj dva karténové podpivniky s
hernou tematikou, no to najdolezitejsie
je pod tymito papierovymi doplnkami.
Karta sa nachadza v antistatickom obale
a hned' pri nej je umiestnena Specialna
kovova vystuha, ktord mozu spolu s
kartou majitelia nainstalovat' do pocitaca
a ktora by sa mala postarat' o udrzanie
karty vo vodorovnej pozicii a zabranit'
tak prilisnému klesaniu na jej konci.
\/yrazné prehybanie som si vsak po
nainstalovani samotnej karty nevsimol.

Teploty a hluénast (merané v °C a dB, menej je lepsie)

e — _
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Prvé dojmy a spracovanie

MSI GeForce RTX 2070 SUPER GAMING
X TRIO sa mbze, ako uz napoveda

TRIO na konci jej nazvu, pochvalit'
chladenim s trojicou ventilatorov. A

nie len tak obycajnych ventilatorov, no
kiskov s dizajnom, ktory v MSI nazvali
Torx 3.0 — je Specialne navrhnuty na

¢o najlepsSie vysledky na grafickych
kartach. Na rozdiel od niektorych rieSeni
od vyrobcov sa vSetky tri ventilatory
tocia rovnakym smerom a nijako sa
neprekryvajd, ¢im nevytvaraja prilis
silné virenie a turbulencie vzduchu.

\/ kone¢nom dosledku vsak, ako bude
viditel'né na grafoch s vysledkami,
zvladli chladenie tejto karty v MSI na
jednotku. Karta sa mdze pochvalit' aj
vel'mi efektne vyzerajicim backplateom
a RGB podsvietenim bokov, no osobne
by som moZno uvital nejaky svetelny
prvok aj na vrchu karty. V tomto
pripade celé podsvietenie vynikne iba
pri vertikalnej instalacii karty, ¢o je eSte
stale malo rozsireny pripad. Avsak aj
jedna strana s podsvietenym MSI logom
a tromi pasikmi dokaze vdychnut' Zivot
do inak nudnej skrinky. MoZno by sa mi
pacilo, keby boli podsvietené aj pismena
GEFORCE RTX vedl'a MSI loga, no nie
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je to ni¢, ¢o by som tejto karte prilis
vycital. Rozmery 328 x 140 x 56,5 mm
tato kartu radia medzi tie vacsie kasky,
takZe zapojenie v rezime SLI nebude na
mnohych doskach mozné. A pri kiipe
by bolo fajn mysliet' aj na jej hmotnost'
(Cosi nad 1,5 kg) a inStalovat' ju radSej
len do mati¢nych dosiek disponujacich
vystuzenymi PCle x16 slotmi. Jej
vel'kost' a hmotnost' dana hlavne
rozmermi chladi¢a vsak znamenajd uz
spominané skvelé vysledky po stranke
tepldt a moznosti pretaktovania.

Softvér, podsvietenie
a moznosti taktovania

Nastavenie podsvietenia riesi stale
program Mystic Light, no ten sa po
novom ukryva ako sicast' aplikacie
Dragon Center. Jeho vyhodou je
prehl'adnost' a moznost' nastavovat'
RGB LED diédy nielen na samotne;j
karte, ale napriklad aj na podporovanych
RAM moduloch, mati¢nych doskach,
chladi¢och ¢i inych komponentoch
vybavenych LED diédami.

Druhy program, ktory k tejto karte
moZem z celého srdca odpordcat' (a ktory
mnozstvo I'udi pouziva aj pri kartach
inych znaciek) je MSI Afterburner. Zvladne
vSetko, Co by mohol nielen zaciatocnik,
ale aj sklseny pouzivatel' potrebovat'

pre prisp6sobenie a monitorovanie

svojej grafickej karty. Na domovskej
stranke sG prehl'adne zobrazené takty
grafického Cipu a pamate, povolené
prekrocenie zakladného limitu napajania
¢i nastavenie rychlosti ventilatorov.
Monitorovanie vietkych potrebnych (gj
menej potrebnych) faktorov od taktov
cez teploty az po rychlosti ventilatorov

je naozaj jednoducho dostupné.

I_:rr'i.l.'-' (11 J=

B
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Komponenty a testovanie

RTX 2070 SUPER dostala do
vienka jadro TU104, rovnaké ako
sa nachadza v RTX 2080 kartach,
iba s odliSnou konfiguraciou.

Na tejto karte sa nachadza 2560
aktivnych shader procesorov (na
RTX 2070 je to len 2304) a disponuje
1800 MHz boost clockom na rozdiel
od 1770 MHz, ako je to pri founder's
edicii. Napokon ma RTX 2070 SUPER
8 GB GDDR6 pamate schopnej
prenosu sborov rychlost'ou 14
Gbps v zakladnych nastaveniach.

Pri testovani bola karta osadena na
mati¢nej doske Aorus X570 Master
spolu s procesorom AMD Ryzen 7

2700 a 32 GB DDR4 3200 MHz RAM.
Procesor bol pretaktovany na 4,2 GHz na

GEFORCE

REX

vSetkych jadrach, pri RAM bol zapnuty
XMP profil na pIné vyuzitie 3200 MHz
taktov a chladenie bolo nastavené na
pIny vykon pri procesore/skrinke s
automatickou krivkou pri grafickej karte.

Hry boli otestované s kartou ako

v zakladnych nastaveniach, tak s
pretaktovanym jadrom na 2000 MHz
a pamat'ou na 16 000 MHz. VSetky
hry boli otestované v rozliSeniach
1080P a 1440P zaznamy o FPS boli
zachytavané programom FRAPs.

Zhrnutie

Hracov urcite potesi moznost' kipit' si
kartu s vy5sim vykonom za rovnakd
cenu ako predo$la generacia neSUPER
kariet. 630 eur je sice stale vel'ky peniaz,
no s tymto vykonom si aj naroCnejsi
hraci zvyknuti na 2K rozlisenie
vystacia najblizsich par rokov. MSl sa
GeForce RTX 2070 SUPER GAMING

X TRIO naozaj vydarila. Mierne sice
zamrzia horsie schopnosti taktovania,
ked'Zze ma karta uzamknuty power
limit, no aj tak je mozné ju mierne
potlacit' pri zachovani naozaj nizkych
teplot pri stale tichej prevadzke.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical Cena s DPH:
Msl 630€

PLUSY A MINUSY:

+ Skvelo riesené - Stale mierne
chladenie vysoka cena

+ optimalizovany - Nemusi byt' vhodna
a funkény softvér do kazdej skrinky

+RGB a dizajn

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢



PREDATOR

PREDATOR HELIOS 300

- Procesor Intel® Core™ i7 deviatej generacie!
* Windows 10 Home
- NVIDIA® GeForce RTX™ 2070 s Max-Q dizajnom?

- 17,3" 144HzY/3ms? displej

1 - Specifikicie sa mézu 1i&it' v zavislosti od konkrétneho modelu a krajiny predaja.

2 - Dosiahnuté pomocou funkcie Overdrive. Uvedena doba odozvy nie je nativna

Notebooky Predator Helios 300 kupite u autorizovanych predajcov
spolo¢nosti Acer v cenach od 1 560 €.

Viac informacii na www.acer.cz.

Intel, the Intel Logo, Intel Inside, Intel Core,

M and Core Inside are trademarks of Intel Corporation
orits subsidiaries in the U.S. and/or other countries.




>> \IYBER: Marek Zelienka

Joker je najzarobkovejsi R-kovy film vSetkych cias

- —

Stidio Warner Bros ma ¢o oslavovat'.
Ich snimok sa stal najzarobkovejSim
R-kovym filmom vSetkych ¢ias.
R-kovy film je svetovo nedostupny
pre divakov do 17 rokov, pre obsah
vulgarnych scén a prehnaného
nasilia. Prekonal tak aj Deadpoola

a jeho pokracovanie a vyzera to

tak, Ze by mohol priniest' rovnaky
profit ako Avengers: Infinity War.

Joker je jednym z najvyraznejsich filmov
roku 2019 a jednym z najunikatnejsich
komixovych adaptacii. Ked' vam niekto
povie meno Joker, hned' si ho spojite

s Batmanom, no ked' sa l'udia
dozvedeli, ze sa Batman vo filme
neukaze, nedavali filmu vel'ké

nadeje na financny Gspech.

Opak je vSak pravdou. Joker v trzbach
celosvetovo prekonal DC filmy

ako Justice League, Man of Steel a
Suicide Squad. Prijmy sa od premiéry,
ktora bola 4. oktébra, nijako vyrazne
nespomalili, ¢o by sa mohlo zmenit', ak
sa Cina rozhodne film nepremietat'.
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Na porovnanie, prvy Deadpool
zarobil 783 miliénov dolarov

a dvojka 785 milidénov.

Ked'Ze Joker stihol uz prekonat'
hranicu 800 milidbnov, niektori sa
domnievajd, Zze by zrejme dokazal
pokorit' hranicu 1 miliardy.

Aj 900 milionov by bol obrovsky
Gspech na film s dost' nizkym
rozpoftom na komixov( adaptaciu
a porazil by tak Wonder Woman

a Batman vs. Superman.

Vel'ka tast' Gspechu tohto filmu
je vd'aka skvelému hereckému
vykonu Joaquina Phoenixa.

Mnohym teraz vfta hlavou, ¢i aj napriek
~prehnanému" nasiliu dostane tento
snimok nominacie na Oscara.

Dokonca aj ikonické schody, ktoré sa
objavili vo filme sa stali

obrovskou turistickou atrakciou

a stali sa internetovym fenoménom
fanasikov tohto filmu.



HBO GO trochu zdrazie

HBO G®

Streamova sluzba HBO GO meni cenu
predplatného smerom nahor.

Mesacny poplatok tak od 21. novembra stlpne

z 4,99 eur/mesiac na 5,99 eur/mesiac. Ak niekto vyuziva
predplatné na zaklade voucheru, tato suma vam zacne
byt' GCtovana az po jeho platnosti. D6vod tohto zvySenia
je rastlci zaujem zakaznikov o novy a exkluzivny obsah.

Ponuka streamovanych relacii sa bude rozSirovat' o produkciu

z USA (Cernobyl', Watchmen, ...) a mnohé relacie z Eurépy
(pokracovanie serialu Wataha, nova sériu Tiefiov alebo
nov( Spionaznu dramu z Ceskej produkcie Bez vedomia).
V/d'aka tomuto rozsireniu sluzba HBO GO prinesie eSte
pestrejsiu ponuku serialov filmov a dokumentov.

.........................................................

Stiidio Disney nabralo novijch scenaristov, aby pracovali
na reboote Piratov z Karibiku.

Tato filmova séria odStartovala v roku 2003 s podtitulom
Prekliatie Ciernej Perly a stala sa hitom, ktory ziskal skvelé
recenzie, zarobil vySe 654 miliénov dolarov a dokonca ziskal
nominaciu na Oscara pre Johnnyho Deppa, ako rum milujdceho
kapitana Jacka Sparrowa. Stidio Disney odvtedy vydalo 4 d'al3ie
pokraCovania a cela séria dohromady zarobila neuveritel'nych
4,5 miliardy dolarov a snimok Pirati z Karibiku: V neznamych
vodach sa stal najdrahsim filmom vSetkych ¢ias so sumou

379 miliénov dolarov. Stadio teda najalo Craiga Mazina,
ktorého miniséria Cernobyl' zozala vel'ky Gspech a Teda

Eliota, ktory sa podiel'al na tvorbe prvych Styroch filmov.

Premiéra Terminatora zrusena

Diho oc¢akavany Terminator: Temny Osud, ktory pride do kin
1. novembra, mal mat' premiéru v TCL Chinese Theatre
na Hollywood Boulevarde.

NanesSt'astie, sa premietanie a nasledna afterparty v Tropicane
v Hollywood Roosvelt hoteli zrusili. Dovodom bol takzvany
.Getty brush fire’, teda poziar, ktory vypukol v Los Angeles v
pondelok 28. oktébra okolo 13:30. Do niekol'kych hodin stihol
spalit' 500 hektarov. Nast'astie, nie st hlasené ziadne Gmrtia,
no v oblasti poZiaru je viac ako 10 000 domov, pricom muselo
byt' evakuovanych 20 000 I'udi vratane basketbalistu Lebrona
Jamesa. Zo zruSenia premiéry ale vzide nieco dobré. Jedlo,
ktoré bolo na premiéru a afterparty pripravené, bude darované
americkému Cervenému krizu pre tych, ktorych poZiar zasiahol.

...........................................................

jednej miliardy dolarov celosvetovo je jasné, Ze sa fanisikovia
hrnuli do kin pozriet' si Jasona v hlavnej roli, ktorého videli
predtym len v Batmanovi, Supermanovi a Justice League. Film
vySiel koncom roka 2018 a rozpraval o pévode Artura Curryho,
Aguamana, pravoplatného kral'a podmorského sveta Atlantisu.
Skvelé obsadenie a naozaj jedinené vizualne prevedenie priniesli
filmu fenomenalny Gspech. Momoa je nadSeny a na pokracovanie
na ovel'a viac Grovniach. Tvrdi, Ze bol reakciami fanasikov taky
nadseny, Ze isiel do St(dia za reZisérom Jameson Wannom
diskutovat' o jeho napadoch na Aquamana 2 a bolo mu povedané,
Ze ich ,zbozhuji" a st nadSeni, ze mozu robit' d'alsi film.
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Zombieland: Rana istoty

TOTO JE NOVY DRUH ZOMBIE — SILNEJSI, RYCHLEJSI A LEPSIE PRISPOSOBENY LOVU.

Odhliadnuc od tGzby po cerstvom,
prevazne l'udskom madse, zombie je v
podstate tvor na polceste medzi Zivym
a mftuym organizmom. Castokrat viak
dokazu prekvapit'. Zombieland: Rana
istoty by sa dal podobne definovat'

vo svete pokracovani. Desat' rokov

po neuveritel'nej hororovej komédii
Zombieland z roku 2009 prichadza do
kin jej pokracovanie, ktoré prinasa stari
partiu prezivsich a nové nebezpecenstva
v post-apokalyptickom svete.

Ako to uz bolo v prvom diele, filmom divaka
sprevadza Colombus (Jesse Eisenberg)

a jeho poznamky o vSetkom, ¢o sa vo
svete ovladanom zombie zmenilo od

jeho posledného rozpravania. Ustredna
skupinka sa naucila spolupracovat’,
prest'ahovala sa do Bieleho domu a snazi
sa posobit' ako obycajna americka rodina

v klasickej spolo¢nosti chodiacich mftvych.

110 | Generation

A aj napriek tomu, ze svet uz ma najlepsie
chvile za sebou, najt'azsou Glohou je
zvladanie pubertalnych nalad mladej Little
Rock (Abigail Breslin), s ktorou si nevie dat'
rady ani jej starSia sestra Wichita (Emma
Stone) ¢i jej otcovsky vzor Tallahassee
(Woody Harrelson). Vd'aka tomu sa Stvorica
vydava na d'alSiu dobrodruzna cestu, kde
narazia na necakané prekvapenia...

Desat' rokov potom, €o sa Zombieland
stal hitom a kultovou klasikou, sa hlavni
protagonisti opat' spojili s reZzisérom
Rubenom Fleischerom (Venom) a autormi
Rhettom Reeseom a Paulom Wernickom,
ktori spolupracovali uz na prvom filme.

\/ tomto pripade sa k autorskému duu
pripojil aj Dave Callaham ako mozny prisun
novych napadov. Avsak preco menit'
nieco, €o uz funguje? Zombieland: Rana
istoty je po kazdej stranke pokracovanim
svojho Uspesného predchodcu. Rézia,

kamera, scenar — v pripade posledného
menovaného by som ocenil vacsiu
originalitu. Scenaristi si vel'mi hlavu s
pribehom nelamali a naservirovali divakom
podobn( zapletku, akd uz raz mohli od
tychto tvorcov vidiet'. Na druhej strane
road-trip movies vzdy vytvarali priestor
pre absurdné situacie, zaujimavé vedl'ajSie
postavy a predovsetkym komiku ako takda.

T0 obohacujd hlavne dialégy medzi
charaktermi, ktoré si ozaj ni¢ nedaruja.
Znamena to, Ze film hlaskami len tak
prekypuje, ¢o sa vsak od scenaristov,
ktori stoja i za Deadpoolom, dalo ¢akat'.

Ale okrem vtipnych scén film ponika aj
vel'a akcie a napatia, nakol'ko postavy
si tlovek ozaj zamiluje a rad by ich videl
prezit' d'alSi den v krajine zamorenej
mftvolami. A ked' uz je re€ o kracajtcich
neboZtikoch, treba podotkn(t', Ze sa z



nich v istom smere stali pokémoni — zacali
sa vyvijat'. Sa rychlejsi, inteligentnejsi,
V/d'aka tomu sa nenajde vo filme prazdne
miesto ¢i nudna pasaz. A taktomav
pripade hororovych komédii urcite byt'.

Od mftvych spat' k zivym. Konkrétne
teda k hereckému obsadeniu, ktoré je

v tomto pripade ozaj hviezdne. Uz len
fakt, Ze kazdy clen Gstrednej Stvorice bol
nominovany na Oscara a Emma Stone uz
si toho svojho domov aj odniesla, svedci
o kvalite a Grovni hereckej zlozky filmu.

Dalo by sa povedat’, Ze vodcom
tejto svorky je Tallahassee v podani
Woodyho Harrelsona. Harrelson sa
predviedol uz v mnohych dlohach,
ale v pripade Zombielandu vidno,
Ze si nakricanie priam uzival.

Preco aj nie, vacsinu hlasok a
interesantnych ,gore! scén dostal
prave Harrelsonov charakter. Jeho
side-kick Colombus, ktory je zaroven
hlavnym rozpravacom pribehu, v
prevedeni Jesseho Eisenberga ho skvelo
doplifia a chémia medzi tymito dvomi
postavami skutocne funguje. AZ v
spojeni s Emmou Stone a.k.a Wichitou
vSak tvoria to pravé herecké combo.

To sa ukazuje vd'aka skvelému
komedialnemu ¢asovaniu, sthre troch
rozdielnych charakterov a urcite i zabave,
ktord mali herci pri natacani. Stone znova
raz dokazuje, Ze Ziadna postava, Zaner Ci

scéna pre nu nie je problém. Krok so svojimi

kolegami drZi i Abigail Breslin. V/ jej pripade
postava Little Rock presla najvacsou
zmenou, ¢o davalo herecke priestor
vybudovat' si ju podl'a seba, ale ustrazit' i
to, aby stale pasovala do hlavnej Stvorice

a zastavala Glohu toho najmladSieho
¢lankuy, na ktorom vSak najviac zalezi.

Na rozdiel od prvého filmu sa v pokracovani

mnozstvo prezivsich rozrastlo. V tomto
pripade o Madison, ktor( si zahrala Zoey
Deutch. Jej postava je vysmechom vSetkym
ultra modernym I'ud'om, ktori maja

potrebu ist' s kazdym médnym Stylom aich

jedingm problémom je, o si myslia ostatni,
i ked' oni sami nemyslia astokrat vébec.
Potom je tu Nevada, drsna kraska zijlca v
muzeu Elvisa Presleyho. Rosario Dawson
by si s touto postavou zaslGzila mozno aj
viac ¢asu pred kamerou. Nuz, niet malych
postav, len malych hercov. A Dawson
urite nespada do kategérie nevyraznych.

Pri takom mnoZstve hviezd a s Gspechom
predchadzajiceho filmu st ofakavania
samozrejme vysoké. Druhy diel malokedy

kvalitou prevysi ten prvy. Zombieland:
Rana istoty sa aspori dot'ahuje. Co 0zaj
na filme zamrzi, to je predvidatel'ny dej
opakujaci liniu svojho predchodcu.

Ai ked' o napatie, srandu ¢i akciu nie je
nldza, tak nejak od zaciatku filmu divak
vie, aké scény budu asi nasledovat'. V3etko
okolo vsak ,Slape’ st'aby harmonicky stroj,
takze i tato drobnost' sa da prehliadnut'.

Tvorcovia ani neskryvajd zamer, ktorym
je hlavne pobavit' divaka. Mala rada na
zaver — urcite treba dopozerat' film az
do konca, obsahuje az dve potitulkové
scény, kde si svoju (lohu zopakuje

aj legendarny Bill Murray, a Gprimne,

je to asi najlepsia cast' filmu.

~Zombie znova raz ovladli
strieborné platno a vracaji sav
dlho ocakavanom pokracovani
Zombieland: Rana istoty. Tentokrat
st vSak lepsi a nebezpecne;jsi.
Tallahasse, Colombus, Wichita

a Little Rock tak celia ovel'a
vacsSiemu nebezpecenstvu ako
predtym. Tvorcovia filmu znova
raz dokazali, Ze zombie Zaner
nemusi byt' nudny ¢i strasidelny."

Patrik Protus
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2019

Ruben Fleischer Zaner: Akény / Komédia / Horor

PLUSY A MINUSY:

+ Herci

+ Bez prazdnych
miest

+ Fungujlce vtipy

HODNOTENIE: * % % Ky
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Zlatokopky

STRIP SHOW, AKU NECAKATE

Neo6novy plagat a z traileru Gtok
prevarenych situac¢nych gagov v takzvanom
rytme ,sme nezavislé, emancipované a
muzi s tu najma na to, aby boli nase
penazenky”. Ak by sme dali na prvy
pohl‘ad, Zlatokopky pdsobia dojmom

lacnej americkej komédie pre nevybiirené
maminy, avSak v tomto pripade sa oplati
pozriet' blizSie, pretoze sa raritne jedna

o kisok, ktory si pohl'ad zaslizi.

NieZeby film nepondkal aj vtipné situacie,
no v skutocnosti poukazuje na pomerne
zavazné spolocenské témy chudoby,
rodiny a nedostatku vzdelania a pohl'ad
na to, ako si s takymito situaciami
spolo¢nost' musi poradit', a to vel'mi
stravitel'nym a sympatickym spésobom.
Zlatokopky nemaja s generickym
americkym trhakom spolocné az tol'ko,
ako by sa mohlo zdat'. Samotny material
na film ma zaklad v skutocnej reportazi
uverejnenej v New York magazine ,The
Hustlers at Scores’ od Jessicy Presslerovej,
ktora je v snimke premenovana na
Elizabeth, reportérku robiacu interview

o0 eskapadach hlavnych postav.

Hlavna hrdinka, dcéra azijskych imigrantov
Dorothy (Constance Wu), bola v Amerike

112 | Generation

opustena rodi¢mi. Cely Zivot preZila s
chudobnou a zadlzenou starkou a pre
nedostatok zazemia a vzdelania sa

stava striptérkou, aby sa o fiu mohla
postarat'. \V prestiznom striptizovom
klube sa stretava s Ramonou, hviezdou
lokalu (Jennifer Lopez), a stavajd sa z nich
priatel'ky, ktoré spolo¢ne pridu na spdsob,
ako bohatych skorumpovanych muzov
obrat' o ich ,poctivo’ zarobené peniaze.

DievCata s si vel'mi blizke a zakladajd
sesterstvo, nahradu za vlastné
rozpadnuté rodiny, ktoré neboli nikdy prilis
funkéné. Postupne sa toto sesterstvo
—vlastne skdr nieco ako striptérsky

gang — rozrasta o nové clenky.

Samotna zostava sesterstva je dokonca
politicky korektna, pretoze v zaklade je
tvorené dievcat'om azijského pdvody,
latinoamericankou, cernoskou a beloSkou
— o zvykne byt' vo vSeobecnosti

tfinom v oku nejedného divaka, no
Zlatokopky sG jednym z tych filmov,

kde vas tento fakt neméze otravit',
pretoze je vlastne vel'mi logicky. Jedna
sa predsa o striptiz v Amerike, ikonicky
diverznej zemi, kde sa zIé podmienky
nutne nevyhybajd nikomu a muzské

tazby sd rovnako rozmanité. Striptiz
je predsa skutocne inkluzivny biznis,
vSetko iné by bolo zlé pre podnikanie.

Medzi nezvyCajné, ale prijemné Crty

filmu treba zaradit' vyvoj postav aich
interakcie, ktoré relativne generickému
materialu davaji dusu. Za tie nesie zasluhu
pravdepodobne rezisérka filmu, americka
scenaristka Lorene Scafaria. Ta je znama
citlivym spracovanim zvycajne nie lakavo
znejlcich tém, a tak oZivenim celej latky

do prekvapivo prijemnych rozmerov.

V/ Zlatokopkach je to prave logicka
interakcia a emocie medzi hrdinkami, ktoré
divakom dovol'ujd ich spoznat, sdcitit' s
nimi a vidiet', Ze kazda je skutocne ing,
zaujimava osoba so snami a obavami.
NieCo, ¢o sa uz, bohuzial', v dneSnom
filmovom svete prilis nenosi a ustupuje
kvantam akénych, rychlych scén. Nemusite
sa vsak obavat', ze by ste pri Zlatokopkach
nebodaj zaspali od nudy, ticha a pokoja.
Cely film je pomerne hlu¢ny, piny pozlatka,
sporych kostymov a penazi, vel'a, vel'a
penazi... A hlavne, uz ste niekedy uvazovali
o tom, aké by bolo kapit' si luxusné auto
za jednodolarovky? Kontrast, ktory vam
Zivot Gspesnej striptérky priblizi.

Cela snimka je inteligentne zvladnuta

a vysperkovana o kreativne posobiace
detaily, ako s napriklad aj samotné
zaverecné titulky filmu, ktoré sd ladené na
spOsob koncu striptizovej Sou, kde budete
z kinosaly vyprevadzani za poznamok
prijemne znejlceho DJ-a oznamujlceho,
Ze Sou sa skoncila, damy uz na pédium
nepridu a treba naozaj ist' domov.

Simona Velicka

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2019
Lorene Scafaria Zaner: Drama / Krimi / Komedie

PLUSY A MINUSY:

+ stravitel'nost' - zavadzajici
spracovanej témy marketingovy vizual

+inteligentny scenar

+ herecké vykony

HODNOTENIE: * % % K Y



RECENZIA

FILM

JOKER

S USMEVOM IDE VVSETKO L'AHSIE

Rezisér Todd Phillips, ktory zacinal ako
nadejny a ocefovany dokumentarista, ma
na svojom rezijnom konte komedialne
filmy ako Vo Stvorici po opici, Na
doraz, Typci a zbrane. Tentokrat si
vzal pod palec réziu filmu Joker, ¢o

sa mu vel'mi Gspesne podarilo.

Ak ste takali d'alSie veselé komixové
DC dobrodruzstvo na styl Aquaman

Ci SHAZAM! , mo6zete byt' vel'mi
prekvapeni. ReZisér ponal Jokerov
pribeh priam ako psychologickd dramu.
Poukazuje nielen na prerod Arthura
Flecka na Jokera, ale dokonale vykresl'uje
aj samotn( spolo¢nost' v komiksovom
meste Gotham. Vel'ké triedne rozdiely,
beznadej, potkany, chudoba alebo
krasne divadelna saly, domy, parky.

Arthur Fleck Zije so svojou matkou a
trpi psychickymi poruchami. Snazi sa
urobit' svet lepSim prostrednictvom
Gsmevu a klaunského kostymu.
Avsak jeho mysel' je zahltena samymi
negativnymi myslienkami.

Trpi nekontrolovatel'nym smiechom,

¢o mu nesmierne komplikuje Zivot.

Ako slabSieho jedinca spolo¢nosti ho
dav ubija. Napadnutia, fyzické atoky,
nepochopenie. Tvorcom filmu sa podari
divaka natol'ko vtiahnut' do mysle

Arthura Flecka, Ze sa v kinosale ocitajd
Jokerovi fan@Sikovia... Ako je to mozné?

Nepochybne je to zaujimavé, priam
novatorské rezijné ponatie Jokerovho
pribehu. Prostrednictvom skvele
napisaného scenara, ktory nas vtiahne
do Zivota Arthura Flecka a nepravosti,
ktora sa nam postupne dostava svojou
autentickost'ou pod kozu. Taktiez vd'aka
dokonalému kamerovému spracovaniu,
kedy kameraman vd'aka svojmu
vycibrenému remeslu obrazom opisuje
Jokerovo myslenie a dotvara vel'mi
autentickd a podmaniva atmosféru.
V/d'aka (GZasnej vyprave a kostymom,
ktoré nadherne farebne dotvarali
jednotlivé obrazy, perfektnej hudobnej
dramaturgii, ktora nas neustale drzala
v napdti a pozornosti a samozrejme
vd'aka nespochybnitel'nému hereckému
majstrovstvu, ktoré sme mali na platne
moznost' zazit'. Kazda zlozka filmu
nam hrala na iny zmysel. A dohromady
vytvorili dokonald harméniu, ktora

nam vytvorila autenticky pocit.

Joaquin Phoenix, herec, ktory sa zhostil
hlavnej postavy Jokera, mal pred
sebou vel'mi naro¢na dlohu zahrat'
tdto postavu po hereckych legendach
ako Jack Nicholson a Heath Ledger.
Kvéli tomuto filmu schudol niekol'ko
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desiatok kilogramov, Studoval si
smiechy l'udi s psychickou poruchou,
niekol'kokrat odiSiel z pl'acu pocas
natacania, pretoze bol nespokaojny
so svojim hereckym vykonom.
Nakoniec sa vsetko Gsilie vyplatilo.

.Joker nie je typickym DC
komixovym filmom. Svoj podiel na
tom urcite ma i vyssi rating, ktory
dovolil tvorcom film prikorenit’
krvou a nasilim. VV centre

Jokera vSak stoji majstrovsky
herecky vykon Joaquina

Phoenixa a psychologicky prerod
Arthura Flecka na Jokera."

Michaela Piesyk

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2019
Todd Phillips Zaner: Krimi / Drama / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+scenar - nic¢
+rézia

+kamera

+ hudba

+ herecké vykony

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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VVladkyna zla 2

SPIACA KRASAVICA A MACOCHA

Vladkyna zla 2 je pokracovanim hranej
verzie pribehu o Sipkovej Ruzenke zo
série sfilmovanych klasik od Disney.
Hrana verzia, ktori séria Vladkyna zla
predstavuje, je latkou z povodného pribehu
vsak len inSpirovana. Zameriava sa na
udalosti tak, ako sa odohrali z pohl‘adu
zlej sudicky Maleficent (Angelina Jolie),
ktora princezni Auroru (Elle Fanning) v
prvom diele prekliala kliatbou. TG mozno
zrusit' len bozkom skutocnej lasky.

Ked'Ze od Cias L'ladového kral'ovstva
(Frozen) rozpravkova ,skutocna laska’ nie
je rezervovana vylucne pre zamilovanych
princov, Auréra bola napokon odkliata
prave laskou, ktord k nej nadobudla jej
povodne zla a neskér prajna sudicka,
nasledne zastavajica funkciu jej matky.

Druhy diel predstavuje Aurdru uz ako
kral'ovnu vilieho sveta zamilovani
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do princa Fillipa (Harris Dickinson)
zo susedného kral'ovstva.

Princ Auréru Ziada o ruku a ona hovori
ano, ¢im priblizia mladi zal'Gbenci

obe svoje matky o krok k pomyselnej
mftvici, nakol'ko ani jedna z nich nie je
z druhej nadSena. Materinsky rozkol

je hlavnou zapletkou a zacina sled nie
vel'mi logicky zvladnutych eskapad

a dejovych Iinii. Film sa da oznacit'
nepatria medzi tie pozitivne. Medzi nimi
napriklad najzmatenejsi strih, ktory pre
nedostatok ¢asu ¢i snahu o zahadna
dynamiku asto nelogicky strieda medzi




liniami vilieho a l'udského kral'ovstva,
atmosféricky sa k sebe vobec nehodiac.

Daléim nelichotivym ,naj’ je aj najvacsi
pocet nesympatickych postav, aké mozete
za kratky ¢as na platne vidiet'. Samotna
Auréra pdsobi mdlo a kazdy pokus o
vladarsky majestat vyznieva skor ako
mrncanie rozmaznaného diet'at'a. Z
nevysvetlitel'nych pricin vel'a priestoru
v druhej Casti dostala aj trojica snad'
najneobl'Ubenejsich a najzbytocnejsich
postav v podobe zelenej, modrej a
Cervenej vily, ktorych Glohou je spravat'
sa hllpo, otravne, hlu¢ne a kazdou
d'alSou vetou zvysit' riziko, ze vase
oCivam uz navzdy ostand zaseknuté
hiboko v hlave vzhl'adom na uhol, pod
akym ich budete mat' chut' pretacat'.

Samotna ,zIa" I'udska kral'ovna (Michelle
Pfeiffer) ma svoju nesympatickost' aspon
¢im ospravedInit'. Mala za Glohu byt'
nesympatickym charakterom, no plochost'
neobisla ani ju, samozrejme, spolocne

so zaporackym klisé ,a ked'ze t'a mam
tam, kde chcem a teraz idesS zomriet',
prezradim ti cely svoj diabolsky plan,

aby si si to celé mohla spojit' dokopy a v
poslednej chvili vSetko ototit' proti mne”.

Zla kral'ovna tentokrat dostala namiesto
lovca k sluzbam mald psychopaticka

cervenovlasku, ktorej motivacie ani
charakter neboli nikdy objasnené (ako
vlastne takmer nikoho vo filme). Za

svoj zivotny Gdel vsak zjavne pokladala
praktické kratochvile kovania v
podzemnych tmavych Zalaroch obuta vo
vysokych opatkoch a zabijanie vil extrémne
nepraktickymi spdsobmi, ako je napriklad
hrou na organ v zabarikadovanom
kostole, ktory na fantastické bytosti
sypal pre ne smrtel'ny prasok.

ozivené gumoveé cukricky s hlasom
Minionov, ale medzi inymi sa tu nachadzali
aj niekol'kometrovi, pomerne desivo
vyzerajaci enti, ktori svojimi reakciami

mali d'aleko od mierumilovnych spacov

z Tolkienovho sveta. Skér dbali na to,

aby nepremeskali jedin( prileZitost' na
krvilacné navrhy smerom k masakru
I'udskej civilizacie. Je preto pomerne
bizarné sledovat’, ako prilamani chleba
len tak zmatene pobehujd a ¢akajd, kym
ich povrazdi bizarna sonata od este
bizarnejSieho charakteru jedného psychicky
chorého dievcat'a. Zjavne st gentlemani

a zeny a deti sa jednoducho nebija.

Jeden by mohol namietat’, Ze je to
predsa adaptacia rozpravky, o by
malo mnohé presl'apy odpustit'.

Avsak ani tymto si neostanete isti,

nakol'ko film je na rozpravku pretkany
skutoCne prvoplanovym a bezicelnym
nasilim a pomerne ¢astym amrtim
roznorodych charakterov (ktorych vam
vSak ani nebude I'Gto, pretoZe si k nim
nestihnete vybudovat' ziaden vzt'ah).

Vel'ka zachrana snimky je vSak postava
zlej sudicky Maleficent hranej Angelinou
Jolie a pomerne zaujimavy napad pridat' do
pribehu cely narod okridlenych temnych
fantastickych tvorov vychadzajicich

z tych istych korefov. Tento koncept
prinasa niekol'ko peknych myslienok

a rozporov, nakol'ko Maleficent uz

nie je na svete osamotena a ziskava
skutocny pocit, ze mbZe niekam patrit'.

Na druhej strane aj jej narod prekonava
vn(torné rozpory o postoji k I'ud'om. Sa
pliaga, s ktorou treba bojovat' alebo je
mier tou pravou cestou? Obe myslienky
majl svojich sympatizantov a pozorovat,
ako tento rozkol vyvolava zmatok v
samotnej Maleficent, najmocnejsej

z nich, ktora sa snazi vybrat' si, ¢o je
spravne, je najlepsim zazitkom z filmu.

Vo vSeobecnosti sa jedna sice o vizualne
krasnu snimku s vel'kym potencialom, no
v skutoc€nosti film trpi slabymi napadmi,
lenivym scenarom, zIym strihom a
extrémne slabym a mnohokrat nelogickym
pribehom. Na kridlach Vladkyne zla 2 je
citit' koniec éry Gspechu Disney remakeov,
teda, aspon za predpokladu dosiahnutia
takejto Grovne kvality snimok, kedy to uz
ani hviezdy ako Angelina Jolie neutiahnu.

Simona Velicka

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2019
Joachim Rgnning Zaner: Fantasy / Dobrodruzny

PLUSY A MINUSY:

+ prit'azlivy vizual - nesympatické
+ Angelina Jolie postavy
- nelogickost' deja
- zbytocné,
bezlcelné nasilie

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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RECENZIA

SERIAL

Pennyworth

CO UKRYVA MINULOST BATMANOVHO KOMORNIKA?

Alfreda Pennywortha (Jack Bannon)
mdzu divaci poznat' ako starSieho pana,
majordoma Brucea Wayna, ktorému

je aj akousi spojkou pri jeho misii na
zachranu mesta Gotham. Fandsikovia
DC Comics vSak vedia, ze Alfred ma aj
skvely vojensky vicvik, o ktorom sa mohli
uz nieco dozvediet' v seriali Gotham. Ten
odhal'uje prvé kroky temného rytiera

Ci akisi genézu viacerych zapornych
postav, ktoré fandsikovia poznaji

€i uz z komixovych predldh, alebo
filmov ako Batman, Batman Begins,
Batman Returns, Batman and Robin...
Serial Pennyworth sleduje pociatky
formovania Alfreda, ktory prave skoncil
svoju sluzbu vlasti v anglickej armade.
Spolu s d'alSimi vojakmi z roty zaklada
svoju vlastnd bezpecnostni sluzbu, ¢o
moze byt' divacky vel'mi zaujimavé -
sledovat’, ako sa z mladého, Zivelného

a nekompromisného Pennywortha
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nakoniec stane rozvazny komornik
vo Waynovom sidle, zakladajiici si na
etikete, dobrych mravoch a discipline.

Kto za koho kope?

Scenar serialu je napisany vel'mi
zaujimavo. Je vidiet', Ze autori predlohy
(Bruno Heller, Danny Cannon) sa

v tomto univerze zbehli, nakol'ko

sa scenaristicky podiel'ali aj na

vysSie spomenutom Gothame.

Prvé epizddy vsak na divaka mozu
posobit' trochu chaoticky, nakol'ko
nedavajl priestor na zoznamenie sa s
vedl'ajsimi postami a rovno ich zarad'ujd
do troch frakcii (Krkavcia spolo¢nost,
Liga bezmennych a Parlament), ktoré v
seriali medzi sebou vedu politicky boj a
chcl si uchmatndt' monarchiu pre seba.
Alfred Pennyworth so svojimi kumpanmi

osciluje medzi tymito telesami a snazi sa
konat' podl'a svojho moralneho kompasu.
Raz pomdze Lige bezmennych, pre ktord
pracuje aj Thomas Wayne (Ben Aldridge),
inokedy zase kral'ovnej a parlamentu.
Americky milionar Wayne vdak

pracuje aj pre CIA, a tak je zo zaciatku
problematické zistit', kto za koho kope.

S odstupom par epizdd sa vsak serial ¢ita
ovel'a I'ahsie, ba dokonca pre slovenského
divaka je politcké pozadie serialu vel'mi
podobné nasim sd¢asnym realiam.

Anglicka romantika

Myslim, ze si kazdy, kto uz niekedy bol vo
Vel'kej Britanii, dokaze vybavit' nadhernd
architektdru tehlovych domov, chladny
anglicky vidiek ¢i vysoké dvojposchodové
autobusy. VSetko toto je v seriali
obsiahnuté. Zasadenim deja do 50.-60.



rokov, s dobovymi retro prvkami — od
starozitnych double deckerov a inych
veteranov cez elegantné roby a obleky
lordstiev az po vkusne vybraté rekvizity
—vytvara nadhernd pastvu pre oci.

Svetlo je makké a farebna paleta
hyri teplymi pastelovymi odtiefimi,
ktoré st v kontraste s Casto
pochmurnou atmosférou serialu.

Jeding, Co vo vizuali zamrzi, sd odflaknuté
Specialne efekty. Myslim, ze som ich
postrehol len v jednej epizdde a trifam

si povedat, Ze sa to dalo urobit' aj
uveritel'nejsie, s vacSou preciznost'ou. Je
naozaj Skoda, ked' jedna takato chybitka
udrie do oka pri inak vynikajdcom divadle
obrazu.

Vyznamna zlozku vSak tvori aj hudba,
ktora je rovnako typicky anglicka. Piesne
z repertoaru kapiel ako Sex Pistols

Ci The Clash odzneli v seriali tiez.

Neda sa povedat', Ze by to nebola
prijemna kombinacia — dobovy vizual
s modernejSou hudbou, ale niekomu
by tento fakt mohol vadit' a radsej
by uvital piesne z rovnakého obdobia,
do ktorého je zasadeny dej.

Cherchez la famme

Zaujimavé bolo aj pomenovanie
jednotlivych epizdd. Kazda jedna, s
vynimkou pilotného dielu, nesie Zenské
meno. Alfredovu mladickost' teda autori
pojali aj cez zhyraly milostny Zivot,

nakol'ko s viacerymi predstavitel'kami
neznejSieho pohlavia sa Alfred aj intimne
zblizil. Je to uz tak — sex predava.
Otazka vsak znie, ¢i je potom konanie
hlavného protagonistu pochopitel'né

a opodstatnené. Dajl sa jeho ¢Ciny
povazovat' za prejav lasky a strachu o
bezpetnost' jeho priatel'ky Esme (Emma
Corrin) alebo sa divak musi uspokojit'
len so starou franclzkou madrost'ou —
za vSetkym treba hl'adat' zenu? Alfred
je totiz niekedy vystaveny situaciam,

do ktorych ho zaplietlo prave nezné
pohlavie a z ktorych vyjde ako hrdina,
ktory si na konci berie svoju odmenu.

.Pennyworth je vizualne krasny
serial s Gzasnou atmosférou. Pri
serialoch z dielne DC som vsak
zvyknuty na ukoncend sériu,
kedy hrdina v novej sérii bojuje
vzdy s novymi zloduchmi. Pri
Pennyworthovi mi vSak prislo,
akoby si produkcia nechavala
rezervu a predstavila len polovicu
toho, ¢o maja pripravené. Snad'
sa teda tento serial dozije
pokracovania a neskonci ako
Constantine, pretoze Pennyworth
moze byt' eSte vel'mi zaujimavy."

Adrian Mihalik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2019

Zaner: Akény / krimi / drama

PLUSY A MINUSY:

+vyprava - vel'milacné
+ kamera Specialne efekty (aj
+ soundtracky na televiznu tvorbu)
- horsia orientacia
v politickych frakciach

HODNOTENIE: * % % Ky

Jon East, China Moo-Young, ...
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RECENZIA

SERIAL

Orange Is the New Black

KED SA ZIVOT TAK TROCHU VYMKNE SPOD KONTROLY

Sa serialy, ktoré si jednoducho chcete
pozriet' hned', ako o nich poc€ujete. A potom
s také, ktoré si chvil'ku musite obl'abit'

a niektoreé veci pretrpiet', no na konci

sa vam odmenia vybornym pribehom a
pocitom naplnenosti. Uhadnete, ktorym

je prave Orange is the New Black?

Za chyby sa musi pykat'

Ak ste tipovali, Ze OITNB patri do tej
druhej kategorie, mali ste pravdu. UZ pri
popise serialu som sa mu chcel vyhnat,
no zial', okolnosti serialového sucha
ma prinaGtili venovat' mu pozornost'.

Av kone¢nom dosledku som aj rad, ked'ze
serial nie je aZ tak zIy, ako sa mdze na prvy
pohl'ad zdat'. Dokonca som z niektorych
stran pocul, Ze serial je skor ,pre Zeny".

A verte Ci nie, na svoje si pridu aj muzi,
ked'Ze serial prebera dolezité Zivotné
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situacie, do ktorych sa moZze dostat' kazdy
znas a je jedno, ¢i ste zena alebo muz.

Prva séria odstartovala uz v roku 2013
a priniesla Gvod do celého deja. V
podstate sa cely serial toci okolo Piper
(Taylor Schilling), mladej Zeny, ktora sa
kedysi zaplietla s celosvetovou siet'ou
paserakov. A ked'ze sa ku svojmu zlo€inu
doznala, dostala pomerne mierny trest
- 15 mesiacov vo vazeni s minimalnym
stupfiom strazenia. Hoc si méZzeme
povedat' — ved' minimalny stupen
nebude drsny, nebude to zo zaciatku
tak. Sikana, divné situacie, neprijemni
dozorcovia - to vSetko tu je a desi nielen
vazenkyne, ale aj vas ako divaka.

\/ prvych dieloch serialu sa navyse Piper
stihne eSte zasnlbit' so svojim partnerom
Larrym (Jason Biggs). S nim sa to v3ak
¢asom este zaujimavo vyvibi, ked'ze Piper

vo vazeni stretne svoju Zivotn{ lasku
Alex (Laura Prepon). Ano, Piper ,kope za
oba timy". A tu zacina prvy kamen Grazu
vo vazenskom Zivote Piper. Ta si totizto
doposial' myslela, Ze si td dobu nejako
odsedi a vrati sa spdt' do svojho bezného
Zivota. No vSetky mozné situacie jej cely
jej pobyt vo vdzeni posunl na inG Groven.
Zivot Piper sa tak obracia Gplne naruby.

Mnohé postavy si obl'Qbite, iné
zas budete musiet' pretrpiet'

Piper je také klasické milé a naivné
diev¢a. Ma takmer dokonaly Zivot,
vyborné vzdelanie a na vazenkynu by
ste ju vobec netipovali. Prvé diely si
budete uzivat' jej detinskost' a naivitu
a tastokrat sa na nej zabavite. No ako
plynie ¢as, zatne byt' Piper ako postava
extrémne otravna a herecké schopnosti
Taylor Schilling za¢n( dosahovat' svoje



maximum. Osobne si viem predstavit'
hlavn( postavu bez menej prapodivnych
mimickych reakcii, ktoré sa ¢asto ani

do danej situacie nehodili. Rovnako
spravanie charakteru bolo ako nekonecna
sinusoida. Raz ma Piper celkom bavila,
inokedy som premyslal, ¢i by mi vébec
vadilo, keby ako postava zo serialu odide.
Nast'astie sa serial snazi predstavovat'
aj iné postavy a retrospektivne pribliZuje,
preco sa do vazenia dostali. Niektoré
¢asti sa tak venuji d'alsim postavam

a Piper sa dostava na druhd kol'aj.

A to sa mi neskutocne pacilo!

\/azenie, kde sa cely serial odohrava, sa
nachadza v meste Litchfield. Ustav vlastni
prv Stat, no casom prejde pod kridla
fiktivnej sikromnej spolo¢nosti, ktora
prevadzkuje vaznice po Spojenych Statoch.
Pribehy nam kazdym dielom priblizujd
najma jednu vec a to to, ze vdanom
systéme st vazni skdr obrovsky a vghodny
biznis pre vazenskeé spolocnosti ako 'udské
bytosti. Serial poukazuje na r6zne paradoxy
ako napriklad to, Ze vdzni sa Castokrat
spat' ,do basy’ vratia, lebo iny Zivot Zit'
nevedia. To sa, samozrejme, spolo¢nostiam
spravujlcim vdzenie neskutocne hod.
Zistime aj to, ze vzdelavanie vo vazeni
stoji za ,stard backoru” a roky stravené

v chladku s naozaj stratené a nikdy sa
vam nevratia. Niektoré veci si pomerne
prehnané, ako napriklad ked' v poslednej
sérii sGdia priblizne pat'ro¢né deti, ktoré

sU v podstate ilegalni migranti. Podobny
pripad sa v skuto€nosti stal, no nie v takom
zobrazeni, ako ho mézeme vidiet' tu.

Co mi v&ak neskutotne vadilo, to bolo
prudké menenie charakterov postav.
Stretneme tu napriklad postavu menom
Tiffany Doggett (Taryn Manning). Tej sa
charakter zmeni za par dielov z fanatického

blazna zmieSaného s fet'akom na pomerne
slusne rozmysl'ajlcu zenu. Alebo taka
Dayanara Diaz (Dascha Polanco) sice zatne
brat' vo vazeni drogy, no jej spravanie sa
meni na moj vkus az prilis rychlo a prilis
agresivne. Slusné dievca, ktoré miluje
kreslenie, sa zmeni za par mesiacov na
nepoznanie. Samozrejme, moéZzeme tvrdit),
Ze vazenie |'udi zmeni, no za tak vel'mi
kratke €asové obdobie to je az prili$ divné
a nezmyselné. Odhliadnuc od tychto
skokovych zmien charakterov je mnozstvo
postav vybornych a ich pribehy vas chytia
za srdce. Rovnako by som vyzdvihol
herecku Elizabeth Rodriguez, ktora si
zahrala postavu menom Aleida Diaz.
Postavu matky Dayanary hrala excelentne,
mnozstvo scén vedela zahrat' famézne.

Prostredie vazenia vyobrazeného v seriali
pOsobilo naozaj autenticky. Dokonca az
tak, Ze som miestami premysl'al, aké musi
byt' deprimujice v takomto Gstave skongit'
¢oilen na par mesiacov. Autorom by som
rovnako rad pod'akoval za to, Ze do serialu
.nepchali’ silou-mocou St'astné konce

tak, ako by mnoho I'udi ¢akalo. Aj zdanlivo
krasne veci tak ¢astokrat konéili smutne.
Ved' je to pribeh z prostredia vazenia, nie
rozpravka o Disney princeznach. Stret
reality a zaroven otakavanie dobrého konca
sa tak vlecie celym serialom. No vletie

sa vsak v dobrom slova zmysle, pretoze
pribeh sa zbyto¢ne nenat'ahuje a ked' som
uz mal pocit, Ze je toho dost', serial kondi.

Ak si teda chcete pozriet' pomerne vlazny
serial, ktory neurazi, ukaze vam realie z
vazenia, tak smelo do toho, s OITNB vel'kd
chybu nespravite. Dokaze vyplnit' obdobie
medzi prestavkami ,vel'kych serialov' a
ako doplnkovy serial som si ho dokazal
uzivat', hoc som sa na koniec pomerne
tesil. A nie pre rozuzlenie pribehu, ale

preto, aby som tdto kapitolu v mojom
serialovom zivote mal uz konecne za
sebou a mohol sa vrhn(t' na sledovanie
d'alSich, mne blizSich pribehov.

.0range Is the New Black

je komedialna drama, ktora
prinesie pohl'ad na zenské
vazenie, kazdodenné starosti
a slasti takéhoto nechceného
zivota za mrezami."

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Rézia:
Michael Trim, Andrew McCarthy, ...

Rok vydania: 2013 - 2019
Zaner: Drama / Komedie

PLUSY A MINUSY:

+zobrazenie
reality vazenia

+pomerne

sluéna dizka

- prudka zmena
charakterov postav

- nesympaticka
hlavna postava
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RECENZIA

KNIHA

Blizenci

MUSI SI ZACHRANIT SVOJE DETI SAMA

Prv{j roman Melanie Goldingovej - Blizenci
- je podl'a obalky a aj obsahu knihy
radenij medzi horory a trilery. Ked'ze ide

o prvotinu na slovenskom trhu, dala som
jej Sancu zaujat' ma. Nielen zo zvedavosti,
ale hlavne preto, Ze kniha ma mysteriozny
nadych a chcela som sa aj trosku bat'.

Lauren Tranterovej sa po vysil'ujicom pérode
narodili dvojicky — chlapci. ESte kym je v nemocnidi,
zaZije neprijemny az desivy zazitok, Ze jej
ista ¢udacka chce podstréit' svoje vlastné
deti. ZI'aknuta mamicka vola na policiu,

no podl'a d6kazov ni¢ nenasvedCuje jej
tvrdeniu. Zdalo sa jej to? VSetci ju povazuja
za hysterick{ a paranoidnd, az na detektivku
Joannu Harperov(, ktora sa pusti do
vySetrovania na vlastnd past'. Medzitym sa
zl'aknuta Lauren uzavrie s det'mi v dome,
nikam nechodi, boji sa pomaly aj vlastného
tiefa. Manzel ju presveddi, aby sa spamatala
a Sla s det'mi von na vzduch. \lyberie sa s
nimi k rieke, kde sa uvol'ni a z psychického
vycerpania aj zaspi. Po prebudeni jej deti
niet. Kto mohol uniest' jej dvojicky? Palicia
okamzite prehl'ada najblizSie okolie a deti

sa nast'astie najdu. Lauren vsak s hr6zou
zist'uje, ze to nie s jej chlapci, aj ked' sa ju
cely svet snazi presvedCit' o opaku. Kam sa
podeli jej dvojicky a preco jej nikto neveri?
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Urcite by ste nechceli byt' v koZi Cerstvej
mamicky Lauren. Autorka vystavala svoj
mysteridzny hororovy pribeh na tom azda
najvacsom strachu, aky moze rodic zazit'

—strach, Ze pridete o vlastné deti. Melanie

Goldingova vSak zasla o kisok d'alej a
vytvorila pre ¢itatel'ov zahadny pribeh, kde
sa nielen bojite o bezpetie deti, ale navyse sa
snazite odhalit!, ¢i Laurenine deti si naozaj

jej vlastné, alebo podvrhnuté cudzou zenou.

Kniha BliZzenci je prit'azliva pre kazdého
Citatel'a, ktory chce pocitit' napatie a
hrozostrasné momenty si vychutnat' naplno.
0d zatiatku sa mi sice kniha t'azsie Citala,
mozno to bolo spdsobené prekladom, alebo
pouzitim konkrétnych slovnych spojenti, ale
aj napriek tomu som ju nedokazala odloZit'
bokom. Autorka od prvej kapitoly knihy
vtiahne Citatel'a do deja, vabi ho mystériom
zahadnej Zeny, ktora chce vymenit' deti za
svoje vlastné a tym vyvolava v hlavnej hrdinke
dostatocny strach a paranoju. Priznavam, dej
ma zaujal hlavne preto, Ze Slo o to tajomno,
ktoré ta cudzinka so svojimi zvlastnymi
det'mi predstavovala, no postupnym ¢itanim
avnaranim sa do pribehu ma ten pocit
tajomna opdst'al. Naozaj od prvych stran

sa dej dynamicky rozvija a st'ahuje okolo
Citatel'a posobivi siet' strachu a napatia, no
potom sa dostanete do bodu, kedy vam to
vsetko prestane prinasat' zimomriavky a
zistite, Ze sa vlastne ani nemate coho bat'.

Nebudem prezradzat' ta hlavna pointu knihy,
ale zaver a celkové rozuzlenie pribehu ma
sklamalo, hlavne preto, Ze si autorka dala tol'ko
namahy s prieskumom v oblasti rozpravok

o stratenych, vymenenych det'och aich
prepojenie na dej knihy je naozaj podmanivé.
Vel'ky potencial tychto strach-vzbudzujicich
povedactiek sa preniesol do Blizencov a
vytvaral td spravnu desiva kulisu pribehu.
LenZe odkedy hlavna hrdinka Lauren a druha
hlavna hrdinka — detektivka Harperova pridu
na koren celého toho mystéria okolo vymeny
deti, tak som rozmysl'ala nad tym, &i ten vagny
zaver stal za napisanie. Pocitovo by som to
zaradila k hororu Kruh — cely ¢as sa desite, ze
na vas vybehne zlé vlasaté stvorenie, aby ste
na konci zistili, ze je to len nepochopené dievéa
s nevyriesenymi problémami. Nemam rada
otvorené konce, ale verim, ze ini Citatelia asi
nebudd taki nespokojni ako ja.

Dal&im, nie celkom pozitivhym hodnotenim,
by som spomenula charakter detektivky
Harperovej. Nevycitam autorke charakter,
ani povahu, ktor( vdychla do Joanny
Harperovej, no ten rozkol pocitov, ktoré
preziva detektivka Harperova, mi prisiel
zbyto€ny a pre liniu pribehu absoldtne
nepodstatny (jedine, Ze by mala Joanna
Harperova moznost' objavit' sa aj v

d'alsej knihe od tejto autorky).

Podstatnym a vynimotnym je prave
charakter mamicky Lauren Tranterovej.
Autorka vel'mi pravdivo vykresl'uje
pocity, aké ma Lauren ako Cerstva
mamicka a aj situacie, do ktorych sa
potom neskdr dostava, st popisované
vel'mi realisticky, takze sa s hlavnou
hrdinkou v urcitom ohl'ade dokazete
stotoZnit' a precitit' jej emacie.

Napriek tomu, Ze kniha ma svoje negativne
stranky, zaciatok pribehu sa autorke vydaril
a ¢itatel'ovi dokaze vyvolat' aj husiu kozu.
Odporacala by som tato knihu Citatel'om,
ktori maja radi zahady, strasidelné pribehy
a potrebuja istd davku napdtia a hororu.

S dobrym hororovym pribehom je to dost'
narocné. Na to, aby sa vydaril, musi autor
odhadnut' td spravnu davku strachu, emacii,
napatia a réznych d'alSich malickosti.
Mam pocit, Ze Melanie Goldingova je na
dobrej ceste pisat' zaujimavé pribehy, len
treba eSte doladit' viac detailov. Neda sa
vSak vyhoviet' Gplne kazdému Citatel'ovi.
Kym mne sa pacil len zaciatok pribehu a
koniec ma Gplne sklamal, inym ¢itatel'om
moze pripadat' zaver presne taky, aky
mal byt'. Proti gustu, ziadny disputat.

Katarina Huzvarova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2019
Zaner: dobrodruZstvo, thrillery, horor

PLUSY A MINUSY:

+ t'azkopadnejsi styl - Upadok zaveru

+ hororovy napinavy
zaciatok pribehu

+obalka knihy

Melanie Goldingova:
Blizenci

- nejednoznacny
charakter
hlavnej postavy
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Spolubyvajlca

SPRIAZNENE DUSE, CO SA TAKMER NESTRETLI

RETH O'LEARYOVA

L0 A IE WASA PODNATOMMIERA

© 5poLU-

meugﬂ

TAROVEN VASA STRIATNENA DUSAT

Literarny debut Beth O'Learyovej je vtipny,
romanticky pribeh o dvoch I'ud'och, ktori
sa vobec nemali stretnit’, no napriek tomu
sa spoznali dost' nezvy€ajnjm spésobom.
Autorke tento pribeh napadol z vlastnej
skiisenosti, ked' svojho priatel'a nevidala
pre noéné zmeny. Co robil, jedol alebo kam
az stihol preéitat' knihu, len tol'ko videla z
toho obdobia ich spoloéného Zivota. Prave
tak sa vyformovala myslienka o tom,

ako sa dokazu dvaja I'udia spoznat', ak

po sebe v byte zanechavaji len neumyté
Salky, ¢i posunuti zalozku v knihe.

Prvotiny novych a pre mna neznamych
autorov maja svoje ¢aro. Pribehy sG
svieze, nevsedne pltavé a takpovediac
aj neposkvrnené nalepkou slavy.

Kniha Spolubyvajica ma zaujimavy
namet. Tiffy, hlavna hrdinka, sa musi
odst'ahovat' od byvalého priatel'a.
\/zhl'adom na svoje finan¢né moznosti si
moze dovolit' akurat tak najst' podnajom v
oSumelych €astiach Londyna, alebo zobrat'
ponuku na spolubyvanie s ¢lovekom,
ktorého nikdy nestretne, pretoze pracuje
na no¢né zmeny. Budd sa ale musiet' delit'
o postel' (vinom €ase). Vyberie si tento
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netradi¢ny spdsob byvania. Postupom
¢asu sa so svojim spolubyvajicim

zactne spoznavat' formou odkazov, ktoré
si nechavaja. Vytvori sa medzi nimi
priatel'ské puto, ktoré je ohrani¢ené tym,
Ze sa vlastne osobne nepoznaja. Az
jedného dna, Tiffy zaspi do prace... A tak
spozna Leona, svojho spolubyvajiceho.

Vtipny romanticky pribeh je pisany
formou rozpravania z pohl'adu hlavnej
hrdinky Tiffany a aj z pohl'adu hlavného
hrdinu Leona. Kvitujem, Ze vd'aka
jednoduchosti Stylu, akym je kniha pisana
(ale aj preloZzena do nasho jazyka), sa

¢ita I'ahko a rychlo. Vyvazena davka
humoru, romantiky a Steklivych naznakov
erotiky vtiahne Citatel'ov do deja a aj

do pocitov oboch hlavnych postav. Kym
Tiffany je poriadny zivel, ako ju opisuje

aj autorka, Leon je jej protiklad, tichy

a charizmaticky a hlavne tajomny.

Kniha sa mi zapacila uz od prvej stranky.
Vtipny nadhl'ad, s akym opisuje autorka
prehliadku bytov, miv hlave vytvorila
jasn( predstavu o tom, ako svoju zivotnd
situaciu vnima hlavna hrdinka. Tiffy si
obl'Ubite takmer okamZite. Svojou vitalnou
a priatel'skou povahou a charakterom vas
zaujme a urcite budete zvedavi na to, ¢o
d'alSie sa jej prihodi. Tiffy je postava so
zlatym srdcom, ktor( by ste v redlnom
Zivote chceli mat' za kamaratku.

Dej knihy je dynamicky, Zartovny a
niekedy svojim sp6sobom aj tragikomicky.
Autorka do pribehu zakomponovala z
kazdého rozka troska — tak ako to aj

v Zivote Casto chodi — kus romantiky,
humoru a aj takych Gsmevnych situacii,
Ze neviete, i sa smiat' alebo plakat’, ale
rozhodne budete Citat' d'alej. Kapitoly sa
kratke (primerané dlhé), takze strankami
pribehu sa preliskate vel'mi rychlo.

Spolubyvajdcu nebudem len a len
chvalit'. Zvlastnym a pre mpfa negativne
posobiacim elementom pribehu bolo to
atypické formatovanie dialégov. Kym v
kapitolach, kde viedla rozhovory hlavna
hrdinka bolo formatovanie dialégov také,
na aké sme bezne zvyknuti — myslim
tym Gvodzovky na zaciatku priamej reci

RECENZIA

KNIHA

postavy a (vodzovky na konci vety, ked
skonci svoju reg, v kapitolach hlavného
hrdinu boli dialégy formatované inym
Stylom — ukazka zo strany 17:

Holly: Preco si nezdvihol? Nie je to
trochu neslusné? Co ak to bola ta
tvoja frajerka s kratkymi viasmi?

Doktorka Patelova: je neslusné nechat' si v
sluzbe zapnuté zvonenie. Hoci ma prekvapuje,
ze mu o takomto case niekto vébec skisa volat'.

Pozrie na mna napoly nahnevane,
napoly pobavene.

Doktorka Patelova: Zrejme si si uz vsimla,
Ze Leon toho vel'a nenahovori, Holly.

Druhym negativom knihy boli chybajlce
Casti deja. Rada by som totiz vedela, ¢o

sa stalo s vedl'ajSimi postavami pribehu,
ktoré sa dost' ¢asto v knihe spominali a
potom, akoby im uz autorka nevenovala
ani Stipku pozornosti, aj ked' svojim
spdsobom som bola zvedava na to, ¢o sa
minimalne s jednou vedl'ajSou postavou
nakoniec stalo, vzhl'adom na jej kl'G¢ové
vystupovanie v urcitych momentoch knihy.

Knihu by som odporacala vsetkym
Citatel'kam (prepacte pani, ze vas z

toho vynechavam), ktoré maja rady
humorné pribehy so Stipkou vasne

a hlavne prekypujice vel'kou davkou
romantiky. Pribeh zo si¢asnosti s
neoby&ajnym nametom urcite potesi
vSetky milovnicky oddychovej romantiky,
kde nesm( chybat' trapne, vtipné
situacie a charizmaticki hrdinovia.

Katarina Huzvarova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2019
Zaner: romantika

Beth OLearyova:
Spolubyvajiica

PLUSY A MINUSY:

+ Sjednoduchy styl - Styl kapitol
+sympaticka hrdinka - chybajca €ast' deju
+ vtipné rozhovory

+ hlavné postavy

+romantika
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