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EDITORIAL

B sami si za to mézeme

Zatinam mat' odpor voci vel'’kym prazdnym svetom, ktoré
sa tvaria ako zivé a ich Glohou je vytvorit' ,platformu”

na d'alSie dodavanie obsahu. Zatinaja ma iritovat'
konsStantné ,roadmapy’ a planovanie obsahu, ktoré
malokedy vyjde tak, ako je to naplanované a zacina

ma Stvat' vyciciavanie hracov a konstantna tvorba
nezmyselného obsahu, len aby si hraci mali ¢o kapit'.

Ale ¢o narobim. Zjavne som v mensine a zjavne to
vacsine hracov nevadi. Posunuli sme sa do doby, kedy
bude vychadza stale menej a menej AAA hier a vsetko
to bude kompenzované spenazenym dlhodobym
obsahom, kalendarmi s hernymi podujatiami a d'alsimi
hlGpost'ami bez ktorych by sme sa urcite zaobisli.

Preto ¢akam v budicnosti d'alSie roz¢llenia ohl'adom
nesplnenych sl'ubov a d'alSie agresivne monetizacie
vSetkého, o sa spefazit' da. Lebo namiesto toho,
aby sa otrasny trh s mobilnymi hrami ucil zlepSenia
od ,klasickych hier’ tak je to presne naopak.

\/ tomto mori hier vam vsak dobre poslizi magazin
Generation a web Gamesite.sk. Generation je aj tento
mesiac nabity recenziami a zaujimavymi clankami,
ktoré vam pomozu lepSie sa zorientovat' v mori hier.

Tak nech sa pati, prijemné Citanie

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

nepot
vidiet,

pretoze nase hostingy bezia bez chyb.

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

fractal ¥ Kingston GIGABYTE"

desian

@ msi logitech CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.

Webglobe | Anineviete, Ze nas mate
Yegon
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TRENDY

ROZHOVOR

Rozhovor s hereckou Evou \VeCerovou

0d detstva sa venovala tancuy, recitacii,
rozhlasu a divadlu. Dalo by sa povedat', ze
s umenim vyrastala. Okrem divadla vSak
pracovala i na viac ako osemdesiatich
filmowych tituloch a televiznych serialoch.
Okrem toho prepozicala hlas jednej z
najispesnejsich kreslenych postaviciek —
V¢ielke Maji. Ako si spomina na svoju pracu
a ¢im vSetkym si musela pocas kariéry
prejst' herecka veteranka Eva Vecerova?
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Uz ako diet'a ste posobili v divadle
arozhlase. Ako ste sa dostali v tak
mladom veku k takym prilezitostiam?

Nebyt' rozhlasu, nerobila by som, ¢o

robim. Tym, Ze som ako eSte 7-8-rofna
spravila konkurz do detskej rozhlasovej
dramatickej druziny, ktora sa otvarala
vtedy nanovo. Spomedzi asi 300 deti nas
vybrali 32. Moji rodicia ani nevedeli, Ze som

sa toho konkurzu zicastnila. Dozvedela
som sa o nom od pani ucitel'ky, ked'ze uz
na zakladnej Skole som sa prejavovala ako
recitatorka. Do slovenského rozhlasu som
prisla sama. Vtedy to bolo iné, mala som
len kI'G¢ik zaveseny na Snirke a starala

sa sama o seba. Ked' som tam prisla, bol
tam dlhy rad deti s rodi¢mi a predo mnou
stala pani s dievtatkom. Nebola som prave
hanblivé diet'a a pustila som sa s nimi do
reCi. Po chvili vySla teta Jarka Krivosucka a
povedala, Ze berie len po ne dve a d'alej uz
viac deti vziat' nemdzu. Cize ja som uz mala
byt' mimo, ale spytala som ich, ¢i sa m6zem
pridat’ k nim. Cely m6j konkurz trval pat'
mindt, pod'akovali za (¢ast' a povedali, ze
domov posla papier s rozhodnutim. Az
vtedy sa o tom nasi dozvedeli. \/ tom liste
ma pozvali na druhé kolo, ktoré sa konalo
za pritomnosti rezisérov a vetko islo na
mikrofon. Po troch tyzdhoch mi prislo
prijatie do detskej dramatickej druziny.
Vtedy sa mi otvorila cesta k mojej profesii.
Mohla som pracovat' so vsetkymi vel'kymi
hereckymi menami a rastla s nimi.

Potom ste vSak pokracovali Stidiom
na vysokej Skole v Prahe a Bratislave.

Na prijimacich skdskach na herectvo

na Vysoka Skolu mazickych umeni v
Bratislave mi pan profesor Huba odporucil
este rok pockat'. Nebola som podl'a neho
eSte vyzreta. Bol tam vSak aj profesor
Havlik z Prahy a ten zobral moju prihlasku
k nim na Skolu. Mala som druhé najvyssie
skore zo vSetkych uchadzacov. Stala som
sa na rok studentkou babkoherectva.
LenZe stale ma to t'ahalo viac ku klasickej
¢inohre. A tak som isla druhykrat na
prijimacie pohovory, mala som vsak

ale obhajit' ten titul je uZ podstatne
t'azsie. Obe skisky boli istym spésobom
vel'mi demokratické a to, ¢i sme prijati,
sme sa dozvedeli hned'. V dnesnej dobe
Cakajl adepti i niekol'ko tyZzdhov, neda

sa povedat, ¢i sa nie¢o potom niekde
niekomu nepovie, koho prijat' a koho

nie. Vzali nas nakoniec dvanast'. Bala
som sa to vSak povedat' doma. Vedela
som, ze ked' to poviem otcovi, nebude
nadseny. Avsak vysvetlila som mu, Ze to
je moj zivot. Ak sa to nepodari, nebudem
moct' na nikoho nadavat', pretoze

ja som si strojcom svojho St'astia. A

nerada som si nechala hovorit' do svojho
Zivota. Nebrala som to ako nie€o nove,
len som pokracovala v tom, ¢o som od
mala poznala. Ani neviem, ako som
VSMU dokoncila. Popri §tudentskych
povinnostiach som mala eSte rozne
nahravania, dabingy a prvé vacsie roly v
divadle.

A pamatate sa na Vas prvy

filmovy kasting ?

Prvy profesionalny film ako taky som
tocila Stretnutie. Volali mi z Koliby, aby
som idla robit' iba nahravacku na konkurze

chlapcov, namiesto Milky Vasaryovej, ktora

mala hrat' hlavnG postavu. Nec¢akane
ma ale hned' po prichode na Kolibu
zacali prispdsobovat' na jej vzor, vratanie
mal'ovania a G¢esu. O dva tyzdne mi volali,
aby som prisla do produkcie a rezisér
Andrej Lettrich povedal, Ze budem hrat'
mladsiu verziu Milkinej postavy Lenky.
Chceli ma vidiet' bezprostredn(, aby som
sa nebala a preto mi vlastne nepovedali,
ze sa taktiez zGCastnim konkurzu. Po
nejakom Case, ked' sme to zacali tocit',

pani Milka ochorela. Takze zacalo hl'adanie

Lenky starSej. Nakoniec ju hrala Kveta
Strazanova. Takto som sa dostala k
filmu, bol to m&j prvy celovecerny film.

Mate aj nejaki rolu, ktora bola Vasa
obl'Gbena alebo na fu najviac spominate?

Tych dloh bolo vel'a. Neda sa povedat,
Ze by som mala nejak{ najobl'Gbenejsiu.
Mala som to St'astie, Ze mi vzdy boli
pontknuté vyborné postavy. Nikdy som
nemusela chodit' za reZisérmi, oni ma
vSetci totizto poznali. Nadherna robota
bola na filme Na banu klopajd. Hrala som
postavu krivajicej dieveiny Barborky.
Kvoli tomu som dokonca cvicila chédzu

s kameriom v topanke, aby som mala
na kamere ¢o najprirodzenejsi pohyb. A

hlavne som teda bola "herecka na potok”.

Castokrat som totila scény, kde som
prala alebo mala tam inG akciu. A vzdy
to bolo v zime. VSetci okolo naobliekanti,
ajalen v kosiel'ke a veselo periem.

Tak to ste mali dost' nepriaznivé
podmienky. Co najt'azsie ste z Vasho
pohl‘adu urobili pre filmovi rolu ?

Ked' tvori herec postavu, nevnima, ¢o

je t'azké a o nie. Ak to k postave patri,
musi to fungovat'. Vzdy som ale bola
zvedava na vyber partnera. Pytala som
sa rezisérov, s kym budem tvorit' par.
Odpovedali len - uvidis. Zazila som rézne
situacie, ¢i uz pri filme alebo v rozhlase.

A ked' uz sme pri tych rolach a
nahravani, ako ste dostali Glohu jednej z
najaspesnejsich kreslenych postaviciek
v nasich kon¢inach - Vcielky Maji ?

Tam bol vel'ky kasting. Prvé filmové
dabingy sa vtedy robili na Kolibe. Tam
si ma aj odsksSala pani rezisérka Betka
Domastova pri praci na inej kreslenej
postave. Dostala som pozvanie na
kasting, ale bolo to urobené tak, Ze nikto
nevedel o druhych uchadzacoch. Kazda
sme bola zavolana na iny ¢as. Znova
sa vsak prihodilo nie¢o neskutocné.
Nahravala som vtedy rozhlasovd hru. A
dostala som z televizie avizo, aby som
prisla na konkurz. PoZiadala som teda
reziséra, ¢i by ma nemohol uvol'nit' zo
skasky, aby som sa ho mohla zG&astnit'.
Zhodou okolnosti tento reZisér, Fero
ObzZera, urobil V¢ielku Maju na platnu.
Na tej nahravke ju nahovorila Zdena
Studenkova. Vedel teda, o ¢o sa jedna,
lenZe mi povedal, ze ma neuvol'ni,
nakol'ko bezo mna nemohli skasat'.

Dal mi teda podmienku - ak pdjdem

na konkurz, nebudem s nim nahravat'
td rozhlasovd hru. Takze ma musel
preobsadit'. Riskovala som. Vsetko,

¢o nahrali, iSlo Jaroslavovi Hlinickému,
riaditel'ovi televizie, ktory sa postaral

o to, aby sa V¢ielka Maja vysielala na
Slovensku. On mal aj posledné slovo
pri vybere dablérov do tohoto serialu.

A ked' som potom stretla Fera, s
Gsmevom som mu oznamila, ze budem
nahravat' postavu Vcielky Maji. Jeho to
zaskoCilo, Ze som nabrala ta odvahu
vzopriet' sa a povedat' mu nie.

Ako teda prebiehalo nahravanie
dabingu Véielky Maji ?

Nahravali sme to dva a pol roka. Prvych
desat' ¢asti sa vysielalo pred Vianocami.
V/ tych prvych ¢astiach nahovoril Flipa

Tony Mrvetka. Zial', on potom umrel a
jeho postavu prebral Lubo Gregor. Bolo
to odlisné od dnesného dabingu, kde si
kazdy nahra svoju postavu a dabing je
vel'mi neosobny. My sme to nahravali
spolu, pani Betka chcela, aby sme si

ja a Marosko Zednikovi¢ nahravali

a vytvorili z toho dialég, ¢o je vel'mi
ddlezité. A jej na tom taktiez vel'mi
zalezalo. Ona vzdy chcela, aby z toho
iSla hravost', vzdy nam pripominala, to
sa dialo v slucke predtym, ¢im sa nam
lepSie nadvazovalo na nadchadzajlce
repliky. Preto to trvalo dlhSie, chceli
sme to urobit' ¢o najkvalitnejSie a

pre deti ¢o najzaujimavejsie. A to
vSetko je predovsSetkym zasluha

pani Betky Domastovej.

Vcielka Maja sa vSak znova objavila
na obrazovkach. Aky je Vas nazor na
jej novd animaciu a slovensky dabing?
Vratili by ste sa eSte k nemu?

Uz nie. Serial dostal novy Sat a s tym
my uz nemame nic spolocCné. Je to
akoby novy projekt. VVola sa to mozno
\/Cielka Maja, ale je to Gplne iny film.
Mne Gprimne tam chyba ta hravost' a
sloboda, je to skdr robené technicky.
Avsak je ina doba, ini l'udia.

A keby sa vyskytla nejaka
zaujimava herecka Gloha, postauvili
by ste sa eSte pred kamery?

Samozrejme. Myslim, Ze takeé roly
babitiek nezbednic ma este len ¢akajd.
Nakol'ko herectvo sa zabudnit' neda.

Zdroj: Divadlo Andreja Bagara v Nitre

Patrik Protus
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TRENDY

TEMA

Jesenna nadielka serialov (2019)

Jesen je uz oficialne tu! A ¢o to znamena?
Tipujem, Ze mnohi z vas sa uz teraz

vo vel'kom pripravuji na Halloween,
sk{saja si nové masky ¢i okukavaji
nadchadzajiice zl'avy v obchodoch. Ved'
taky Black Friday sa ku nam dostava
Coraz viac a viac! A navyse, ako kazdy rok,
tak aj tento sa méZzeme uz v predstihu
tesit' na vianocny osial'! No to vSak nie
si jediné slasti a radosti jesene, ktorjch
sa dockame. Tym najdodlezitejsim, ¢o

nas caka, je kopec novych, ale aj starych
televiznych serialov. A tak sa stretneme
nie iba so starymi znamymi postavami,

ale spozname aj nové neskutocné pribehy.

Tak €o, ani vy sa uz neviete dockat?

Carnival Row
1. Séria - 30. Augusta

Na dplnom konci leta sme do jesene
vyStartovali s mysteriéznym serialom
Carnival Row. Svet je okrem ['udi
zaplaveny mysterioznymi a fantastickymi
bytost'ami a vy sa mbdzete nechat'
zaplavit' srdcervicim pribehom plnym
lasky a odvahy. V hlavnej Glohe sa
predstavi samotny Orlando Bloom, a tak

6 | Generation

sa je na Co tesit'. Tentokrat vsak elfské
usi vymeni za viktoriansky munddr. A
ak date Gplne novému fantazijnému
svetu Sancu a pochopite ho, dockate
sa skvelého serialu - verte nam!

Wu-Tang: An American Saga
1. Séria - 4. September

Rap, drogy a Wu-Tang Clan - to

vSetko najdeme v seriali Wu-Tang: An
American Saga. Ten sa odohrava v 90.
rokoch v americkom meste New York
pocas takzvanej kokainovej epidémie.
Stretneme tu hercov ako Ashton Sanders
(Bobby Digs), Shameik Moore (Sha), ¢i
Siddig Saudnerson (Dennis 'D-Love'
Coles). Ak ste zazili vinu rapu v 90.
rokoch, potom je tato drama niecim, ¢o
by ste si urcite nemali nechat' ujst'.

Peaky Blinders
5. Séria - 12. September

Svet medzi prvou a druhou svetovou
vojnou nebol prilis stabilny a inak to
nebolo ani v Britanii. Smrt', gangstri

a nemilosrdny Londyn. To vietko na

nas opat' ¢aka uz tdto jesen v Peaky
Blinders. Hoc si na tento serial treba
chvil'ku zvykat', odmeni sa kazdému
srdcervicim pribehom a dlhymi hodinami
dramy. V pripade, ze ste spominany
serial eSte nevideli, tak mate pred

sebou hodiny a hodiny neuveritel'nych
pribehov, pretoze prellskat' Styri

série nie je Ziadna jednoducha Gloha,

hoc je pIna zabavy a vzrusenia.

American Horror Story 1984
9. Séria - 18. September

Rovnako ako minuly, tak aj tento rok sa
na nasich obrazovkach objavi hororovy
serial American Horror Story. V obl'ube sa
v poslednej dobe drzia 80. roky — ved' sa
staci pozriet' na Stranger Things. Tvorcovia
AHS nechcl ostavat' pozadu a nova séria
bude prave v tomto retro Sate. Otazkou
vSak ostava, Ci sa tvorcovia serialu
neinspirovali az prili5 neskoro? Deviata
séria bude navyse bez obl'Gbeného

Evana Petersa, ked'Ze sa tento rok
rozhodol pre uz potrebna prestavku.

No nezlfajte, pretoze herci ako Emma
Roberts, Leslie Grossman, Billie Lourd €i

Angelica Ross sa na vas uz bezpochyby
tesia. Len si nezabudnite pribalit' toaletny
papier, lebo o strach bude postarané.

The Good Place
4, Séria — 27. September

Znie to az neuveritel'ne, ale The Good
Place sa dockalo Stvrtej série. Komedialny
kidsok odohravajici sa vo vymyslenom
posmrtnom zivote je nieco, o sprijemni
dIhé jesenné vecery kazdému, kto
dychti po smiechu a neutichajlcej
zabave. Dozvieme sa konecne, Ci vobec
skutoc¢né ,Dobré miesto” existuje a Ci
majd hlavné postavy na to dostat' sa
tam? Alebo je vSetko opat' dplne inak a
tvorcovia nas opat' nie¢im prekvapia?

The Politician
1. Séria - 27. September

Politika momentalne hybe svetom a
serialy venované tejto tematike sa
teSia neustale vacsej obl'ube. Ved' kedy
politika svetom nehybala, vSakze? No aj
tak sa nem6Zzeme Ryanovi Murphymu
(rezisér AHS, Glee, Scream Queens)
divit', Ze sa na takyto serial dal. Podl'a
upUtavky, ktord uz teraz mézeme na
YouTube n3jst', tu mame vel'mi vtipne
spracovany serial o politickej kampani.
Hlavnou postavou bude charizmaticky
Payton (Ben Platt), ktorého jedinym
ciel'om je stat' sa prezidentom. K tomuto
ma vsak vel'mi dlh( cestu, nakol'ko je
pomerne mlady a svoju politickd kariéru
si ani eSte poriadne nezacal budovat'.

Watchmen
1. Seria - 20. Oktober

Komixova séria Watchmen sa svojho casu
dockala vel'mi Gspesného filmu. Tento

netradi¢ny a ponury svet si svoj vlastny
serial uz dlhsie pytal a fan@sSikovia
sa uz teraz idd zblaznit' od radosti.
Hlavnym bodom celého serialu bude
detektivka Angela Abar / Sister Night
(Regina King). A ako tvorcovia serialu
pripominajd, dockame sa aj roznych
pribehov jednotlivych charakterov a
pozrieme sa na ne z inych uhlov. A
hoc sme si mohli doposial' mysliet'

o postavach vseli¢o, mozno si aj tie

negativne charaktery nakoniec obl'ibime.

The Kominsky Method
2. Séria - 25. Oktober

Vel'mi vtipny serial The Kominsky
Method sa docka uz druhej série. Ta prva
nas vedela rozosmiat' vel'mi Sikovnym
sposobom. Ziadne hlipe vtipy, umely
smiech v pozadi Ci trapne zartiky, nad
ktorymi len kyslo spravime Gskrn, ale
zmysluplny a dévtipny humor v podani
hviezd Michaela Douglasa, Alana Kirka

a ich bohatého Zivota na déchodku.

The Crown
3. Seria - 17. November

Prva sezdna serialu The Crown
vel'a I'ud'om vyrazila dych. Aj serial
o kral'ovskej rodine moze byt'
zaujimavy a patavy. V najnovse;j
sérii stretneme Oliviu Colman ako
kral'ovnd Alzbetu Il. Znie takyto
serial fadne a nudne? Ale kdeze!

The End of the F***ing World
2. Séria — November

Temna britska komédia zaloZena na
komixovej predlohe s vulgarnym a
cenzurovanym nazvom The End of

the F***ing World nas poteSi uz v
novembri. Zivot na britskej $kole nie

je iba o piti ¢aju a ranajkovani, ale

aj o laske ¢i bolesti. O tom by vedeli
rozpravat' aj hlavné postavy, ktoré trpia
roznymi dezilGziami o svete a Zivote.

The Witcher (Zaklinac)
1. Séria - 17. December

Serial, na ktory sa tesia uz takmer
vSetci. Prv sa knizna predloha dockala
videohernej série a ta sa stala rovnako
obl'ibenou ako kniha. Kedysi sme tu
mali dokonca aj TV serial pol'skej vyroby,
no jeho vyprava a produkcia nestali

ani za deravy gros. A aj to je jeden z
hlavnych dévodov, preco je novy serial
pod drobnohl'adom takmer celého sveta.

Uz na konci jesene zistime, ¢i bude
serial Witcher naozaj stat' za to. S
malou dusickou difam, Ze to je len
vel'ky zaciatok mnozstva serialov
na zaklade videohier. Pytate sa, ¢o
som to prave napisal? Ved' Zaklinac
bol prv vynikajicou knihou! No
dajme si ruku na srdce — boli to
prave videohry, ktoré knihu a pribeh
Zaklinaca dostali na vrchol.
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Dragonfly - vazka vzdorujuca gravitacii
HP ELITE DRAGONFLY SDAJA éj\’(L,vaKON A PRODUKTIVITU. NAJLLAH‘E[KOM PAKTNY
FIREMNY KONVERTIBILNY POCITAC NA SVETE ZVLADA PRACOVNY DEN AKO PIERKO.

Sloboda pohybu a mobilita je heslom
slicasnosti a prisposobuje sa jej aj
technika, ktora nas sprevadza cely den.
Novinka v prémiovom rade pracovnych
notebookov HP Elite Dragonfly preto
stavila na musiu vahu a maximalizuje
komfort a portabilitu. Ale nezabida

na vykon a rychlost’, aby odl'ah¢ila

aj pracu. Dragonfly, teda vazka, je
vskutku vystizny nazov inSpirovany
nielen jeho modro-Sedou farbou.

Stihly Dragonfly nasadil vysokd latku
najma nizkou vahou — v niektorych
konfiguraciach nevazi ani cely kilogram.
Ultral'ahka horcikova Sasi je vdak rezana
z jedného kusu materialu, aby sa zaistila
jeho maximalna odolnost'. TG preverilo aj

19 testov pouZzivanych americkou armadou

a 120-tisic hodin vlastnych testov HP.
Dragonfly je tak spol'ahlivo pripraveny na
nastrahy ciest a vd'aka povrchovej Gprave,
ktora nezanechava odtlacky prstov, s nim
budete vSade Ziarit' Cistou eleganciou.

Nejde vsak len o krasu. Dragonfly je
hlavne pracant, ktory je ¢asto v pohybe,
meni prostredie a pripojenia. Preto
kladie déraz na bezpecnost' a patri

do rodiny najlepSie zabezpecenych a
spravovatel'nych PC na svete. Obsahuje
volitel'nd ochranu obrazovky SureView
3. generacie a inteligenciu SureSense,
ktora sa uci predchadzat' nebezpecnym
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virusom a malvérom. Internetovym
hrozbam sa vyhyba rieSenim HP Sure
Click a pred vizualnym hackingom vas
ochrani jeho HP Privacy Camera. Pristup
k datam vie postrazit' aj overovanim
odtlackov prstov a rozpoznavanim tvare.

Dragonfly sa vam prispdsobi kdekol'vek
budete, dizajn pantov umoZfiuje otacanie
displeja do 360 stupriov. M&zete pracovat'
na stole ¢i na kolenach, ako na klasickom
notebooku, alebo pisat' poznamky a
kreslit' skice v rezime tabletu. V/ pozicii
stanu ul'ahcuje zdiel'anie obsahu na
displeji s kolegom ¢i klientom.

Displej je dotykovy a vd'aka minimalizacii
obvodovému ramu ma uhlopriecku az

13". Na vyber si tri varianty obrazoviek

s vysokym rozlisenim, od Gspornej po
ultrajasn( s bezpecnostnym filtrom HP
Sure View. Vsetky tri verzie podporuja
pracu aj s nabijatel'nym dotykovym perom
HP Rechargeable Active Pen G3. Hlavnym
prvkom ovladania je vsak klavesnica,
ktora je prijemna na dotyk a vel'mi ticha.
Zakladna batéria vam umozni pracovat' bez
kabla 16 hodin, volitel'na az 24,5 hodiny.

V/ stihlom tele ukryva Dragonfly sviznost'
dravca so Stvorjadrovym procesorom
Intel Core 8. generacie. Hravo zvladne aj
narocné podnikové aplikacie a mnozstvo
dat ¢aka vel'korysy (lozny priestor 1

TB. S okolim sa spoji pripojenim Wi-Fi

6 s gigabitovou rychlost'ou, pripadne

s volitel'nym pripojenim 4G LTE s
gigabitovou rychlost'ou. Po stranach
ponika porty USB-A a HDMI a najnovsie
porty USB-C a Thunderbolt 3.

Ultral'ahky Dragonfly je elitou medzi
prenosnymi pocita¢mi. Spaja v sebe vysokd
portabilitu, vykon, produktivitu, ale aj
ohl'aduplnost' voci zivotnému prostrediu.
Najl'ahdi kompaktny firemny konvertibilny
pocitac na svete je totiz aj prvy svojho
druhu, ktory obsahuje zrecyklované plasty
z povodi riek Gstiacich do oceanu. Mozno

i ten vam pripomenie jeho ikonicka modra
farba a bude vas hriat' dobry pocit navyse.

0 jeho skvelych vlastnostiach sa
dozviete viac na adrese www.
hp.com/sk/elitedragonfly.

\V prizemi, aj na poschod;
/lepsite pokrytie Wi-Fi v celom vasom dome
Viychutnajte si konzistentné pripojenie s Covr AC1200 Dual Band
Wi-Fi a vytvorte bezproblémovu bezdrétovu siet, ktord pokryje
cely vas dom. A ak treba viac, pridajte dalSie Covr jednotky,

jednoducho ich zosynchronizujte a zvyste dosah vasej siete.

HCONVT
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TRENDX

Novinky spoloc¢nosti Lenovo

NOTEBOOKY Z RADU YOGA SA DOCKALI SERIE VYLEPSENI

Jesen je pomaly v plnom pride a to

pre segment pocitacov a zariadeni
znamena iba jednu vec. Novinky, novinky
a eSte raz novinky. Spolocnost' Lenovo
sa v segmente notebookov a, mierne
prekvapivo, aj tabletov drzi na Spicke a
my sme nepremarnili prileZitost' prist'
sa nazivo zoznamit' s produktami,

ktoré si pre svojich fanisikov, ako
terajsich, tak aj budiicich, pripravili.

Rad zariadeni Yoga je v ponuke tejto
spolo€nosti uz nejaky ten rok a podl'a
slov zastupcov stale viac obl'Gbeny
medzi zakaznikmi, takZze nebude
Ziadnym prekvapenim, Ze rok o rok
prechadza vylepSeniami a mensimi,

¢i vacsimi zmenami. Yoga zariadenia
mozu byt' v povedomi I'udi hlavne skrz
ich konvertibilitu, teda pritomnost’
dotykovy obrazoviek, moZnost' otocenia,
¢i odpojenia klavesnice a pouzivania
tychto produktov aj v reZzime tabletu.

\/ Lenovo sa rozhodli, ze Yoga zariadenia
nebudd definovat' iba dotykovymi
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obrazovkami a otocitel'nost'ou
displejov, ale do Yoga portfdlia bude
patrit' to najlepsie, Co v ultramobilnej
ponuke dokazu a tieto zariadenia budua
nadradené modelom z radu IdeaPad.

Preto uz davnejsie do rodiny

Yoga pribudol aj rad zacinajici na
pismenko S, ktory konvertibilitu
neponilka. Chybajice moznosti vsak
vynahradza vysSim vykonom, pridanou
funkcionalitou a dlhSou vydrzou.

Najnovsi vlajkovy model nesie oznacenie
Lenovo Yoga S940 a s vahou pod 1,2 kg
a hrabkou len 12,2 mm ide o doposial'
najtensi notebook v ponuke Lenovo.

S940 pontkne najnovsiu, teda az 10tu
generaciu Intel Core procesorov, vydrz na
batérii az 15 hodin, 14 palcov( obrazovku
so zaoblenymi okrajmi a to vsetko v

tele notebooku z odolnych materialov,
ktorého rozmery boli doteraz bezné

skor pri zariadeniach s 13 palcovymi
displejmi. Vd'aka nabijaniu RapidCharge

je mozné nabit' notebook za 15 minat

na 2 hodiny prace avsak potesia aj
bonusy ako najnovsi Standard WiFi 6 (IIL),
reproduktory Dolby Atmos, i ponuka
monitorov s rozliSenim az 4K a certifikaciu
VESA4OO HDR pri maximalnej svietivosti
500 nitov. Samozrejmost'ou je v dnesne;j
dobe aj IR kamera, vd'aka ktorej sa da do
zariadenia prihlasovat' pomocou tvare,
alebo dokonca ovladat' urcité funkcie,

ako presunutie programu z jedného
monitora na druhy len vd'aka pohybu oci.

Mensi brat hlavnej hviezdy tohto dna,
notebook Lenovo Yoga S740 bude
dostupny nielen so 14, ale aj s 15 palcovou
uhloprietkou displeja. 14 palcova verzia
potesi dostupnost'ou nielen 1080P, ale

aj 4K panelov v kombinacii s IR kamerou,

zatial' ¢o 15 palcova verzia pride na trh
zatial' iba s FullHD panelom, no prida aj
Citacku odtlackov prstov a kryt kamery
Privacy Shutter. Do rozmernejSieho
modelu sa zmestila dedikovana graficka
karta NVIDIA GeForce GTX 1650 vhodna
aj na hranie menej naro¢nych hier, €i
pouzitie pri akceleracii naro¢nejsich dloh.

14 palcovy variant ponikne o Cosi

slabsi, no stale pouzitel'ny graficky

Cip MX250. Po stranke procesorov sa
mo6Zzu zakaznici tesit' na 10tu generaciu
procesorov az po model Core i7, konetne
na architektlre 10 nm, ktor( od Intelu
verejnost' o¢akava uz niekol'ko rokov a v
15 palcovej verzii bude v ponuke dokonca
aj verzia s procesorom Core i9 deviatej
generacie. /ydrZ na batérii by mala stale
presiahnut' viac ako 10 hodin, pri 14
palcovych modeloch az 15 hodin s FullHD
panelom a pri 15 palcovych 14 hodin.

Na zaver sa vylepSeni dockali aj
modely Yoga C940 a C740, ktoré uz
pontkajd konvertibilitu a radia sa
teda do tej traditnej ponuky Yoga

zariadeni. V ponuke bude C940 s 14"
4K/1080P displej, opat' v 13" tele, Co je
dosiahnuté naozaj Gzkymi ramcekmi.

S dotykovym perom, reproduktorom
zabudovanym do pantu (takze bude
zniet' vyborne v akejkol'vek polohe),
procesormi Intel Core desiatej generacie
a vydrzou na batérii az 17,5 hodiny
bude urcite zaujimavym spolo¢nikom
vSetkych milovnikov mobility

spojenej s vykonom a dizajnom.

Yoga C740 bude zaujimavejsia skor pre
I'udi, ktori chc( pri nakupe aj trochu
usetrit', no stale hl'adaja prémiové
rieSenie. C740 bude aj v 15" verzii a
nebud( jej chybat' vSetky vychytavky
ako kryt kamery, ¢i Citacka odtlackov
prstov. Dotykové pero je v tomto pripade
volitel'né prislusenstvo, no so stale
Gctyhodnou vydrzou (az 13 hodin),
FullHD VESA400 HDR monitorom a
reproduktormi Dolby Atmos urcite poslazi
vo vSetkych moznych scenaroch.

Daniel Paulini
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TRENDX

Spolocnost' Acer v Bratislave
predstavila zaujimavé novinky

Novinky znacky Acer boli predstavené uz
mesiac dozadu na vel'trhu IFA v Berline,
no moznost' pozriet' sa na ne naozaj z
blizka a na vlastné oci sme dostali len
teraz. Zastupcovia spolocnosti Acer sa
spolu so svojimi produktami dostavili

do Bratislavy a na palube lode Zilina
ukazali, o vSetky si nachystali pre hracov,
profesionalov, ale aj na bezné pouzitie.

To najlepsie pre hracov

Herné produkty od Aceru s u
hracov naozaj obl'ibené, a vd'aka
inovacii a zameraniu na kvalitna
stavbu v spojeni s agresivnym
dizajnom sa niet comu ¢udovat'.

Predator Triton 300 poskytne
ta spravnu kombinaciu
vel'kosti a vykonu

Predator Triton 300, ako najnovsi prirastok
do tenkého a I'ahkého radu Triton, prinasa

ta perfektnd rovnovahu medzi vykonom,
mobilitou a funkénost'ou. A to vsetko je
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zabalené do Stihleho dizajnu za priazniva
cenu. So svojim hlinikovym Sasi vazi

2,3 kg, Co sa niekomu mdze zdat' ako
vel'a, no treba mysliet' na to, Ze v sebe
dokaze ukryt' naozaj nadupany hardvér.
Procesory az po Intel Core i7 deviatej
generacie skombinované s grafickou
kartou NVIDIA GeForce GTX 1650 a 16
GB pamate DDR4-2666 (rozsiritel'né

az na 32 GB) postacia vietkym
milovnikom multiplayerovych FPS, no
rozhodne aj menej narocnych titulov.

Aby ponukol vel'ky priestor pre ukladanie
hier, bude podporovat' az dva 1 TB PCle
NVMe SSD zapojené v rezime RAID O a
pevny disk do vel'kosti az 2 TB. Bezdrotové
pripojenie Killer Wi-Fi 6 AX 1650 spolocne
s klasickym Killer Ethernet udrzuje akciu
v rychlom pohybe a bez oneskorenia.
Jasny 15,6" Full HD IPS displej s Gzkymi
ramikmi sa m6ze pochvalit' obnovovacou
frekvenciou 144 Hz a 3 ms odozvou

s overdrive, vd'aka ¢omu poskytuje
realistickd grafiku a farby, ktoré nielen
ohromia, no aj zvyraznia kazdy detail,

¢im privedd hry k Zivotu. Podmanivy

zvuk zabezpecCuje technologia Waves Nx,
ktora vyuziva najmodernejsie fyzikalne
modelovanie na to, aby poskytla realistické
a presvedcive zazitky z pocUvania tym,

Ze prakticky napodobnuje umiestnenie
Spickovych reproduktorov do dokonale
akusticky oSetreného priestoru.

Predator Triton 500
prichadza s extréemne
rychlym 300 Hz displejom

Triton 500 zarad'uje d'alSi prevodovy
stupen a s sasi hrubym iba 17,9 mm
hrabky a vahou pod 2,1 kg sa teraz moze
pochvalit' mimoriadne rychlym 300 Hz
Full HD displejom. Jeho odolné celokovové
telo, Gzke ramiky so Sirkou iba 6,3 mm a
nadupany hardvér z neho robia spravnu
vol'bu pre naro¢nych hracov. Tenky Triton
500 mozno I'ahko vsunat' do batohu alebo
aktovky, no akonahle z nej je vyfaty a
zapnuty, vyuZziva vyhody vykonu procesora
az Intel Core i7 deviatej generacie.

Pripraveny na vsetky
nastrahy bezného Zivota

Acer samozrejme neponika Cisto herné
stroje. \V jeho ponuke s aj zariadenia,
ktoré ul'ahcia a sprijemnia zivot beznych
pouzivatel'ov. Slovo beznych by sa

vSak dalo dat' do Gvodzoviek, nakol'ko
produkty z radov Swift a Aspire prinasaja
takmer bezkompromisny pristup po
stranke spajania mobility a vykonu.

Acer Swift 5

0 14" notebooku Acer Swift 5 je zname,
Ze je uz od svojho predstavenia

najl'ahsim notebookom vo svojej triede
a to vd'aka telu vyrobenému z dokonale

vyvazenej kombinacie horcikovo-litiovych

a hortikovo-hlinikovych zliatin. Jeho
najnovsia generacia vazi iba 990 g,
pritom moZe byt' osadena dedikovanou
grafikou NVIDIA GeForce MX250 alebo
vazi este menej s novo aktualizovanou
integrovanou grafikou Intel Iris Pro.

To vSetko pri hrdbke len 14,95 mm.
VVd'aka procesoru Intel Core i7-1065G7
desiatej generacie a az 512 GB SSD
GloZiskom so Styrmi PCle 3.0 linkami
budl mat' pouzivatelia k dispozicii
mimoriadne vysoky vykon. O vynikajacu
kvalitu farieb sa zase postara 14"
dotykovy Full HD displej vyuzivajdci
technolégiu IPS. Swift 5 je vybaveny
USB-C konektorom s kompletnou
funkcionalitou, ktory podporuje
Thunderbolt 3, d'alej dvojpasmov(
Intel Wi-Fi 6 (802.11ax) a nechyba ani
podpora Windows Hello prostrednictvom
integrovanej citacky odtlackov prstov.
Swift 5, ktory bol navrhnuty pre

tasto cestujlcich profesionalov, je
I'ahky a pritom vykonny notebook s
az 12,5 hodinovou vydrzou batérie

pre kazdodenn( produktivnu pracu.
Podporuje tiez ultrarychle nabijanie
poskytujlce 4,5 hodiny pouzivania

za iba 30 minGt na nabijacke.

Acer Swift 3

Lahky a Stylovy notebook Acer Swift 3

ma 14" Full HD IPS displej, je dostupny v
Sedom prevedeni steel gray, ¢i ruzovom
millennial pink, a vazi len 1,19 kg. Swift

3 vo svojom 15,95 mm tenkom tele tiez
ukryva vel'a vykonu a to vd'aka procesoru
az Intel Core i7-1065G7 s grafikou Intel

Iris Plus a volitel'nou dedikovanou NVIDIA
GeForce MX250, ktora udrzuje vSetko v
chode pri optimalnej rychlosti. Notebook
je tiez vybaveny az 512 GB SSD Gloziskom
so Styrmi PCle 3.0 linkami, 16 GB pamate
LPDDR4X RAM, rozhranim Thunderbolt 3 a
dvojpasmovou Intel Wi-Fi 6 pre plynulejsie
a prijemnejSie bezdrotové pripojenie,
vd'aka comu sa tento ultraprenosny
notebook skvele hodi na pracu i zabavu.

Poskytuje az 12,5 hodinovd vydrz na
batériu a ponika moznost' rychleho
nabijania: 30 minGt nabijacke mu
dokaze poskytnit' 4 hodiny vydrZe na
batériu pri prehravani videa. Notebooky
Swift 3 ozivuje fotky aj videa vd'aka
svojim 4,37 mm tenkym ramcekom

a 84% pomeru vel'kosti obrazovky

k telu notebooku. Je tiez vybaveny
technolégiami Acer Color Intelligence a
Acer ExaColor pre vylepseny zivy obraz.

Rad Acer Aspire C

All-in-one pocitac Acer Aspire C, tenky

6,8 mm, s priestorovo Gspornym a
elegantnym dizajnom prichadza so
stylovym vzhl'adom a mnoZstvom
praktickych funkcii pre Studentov i cel(
rodinu. Je k dispozicii v uhloprieckach

22" 24" a 27" Full HD IPS displeja, vietky
modely pohanajd procesory Intel Core
desiatej generacie a volitel'na dedikovana
grafika NVIDIA MX130. Vd'aka az 32

GB pamadte DDR4-2666 a mnozstvu
diskového priestoru, ktory zaist'uje az 1 TB
M.2 NVMe SSD aaz 2 TB 2,5" HDD, je rad
Aspire Cidealnym all-in-one rieSenim pre
vel'a uzivatel'ov so Sirokou Skalou potrieb.

Ochranu sdkromia zaist'uje moznost'
uzavretia clony kamery, ked' nie je
vyuzivana, a HDMI vystup zase ponika
moznost' pripojenia sekundarnej

A
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obrazovky. K dispozicii st Styri porty USB
3.1 Gen 1 pre pripojenie periférii, ktoré
poskytujd vybornd flexibilitu, aby pocitac
spifial $pecifické potreby a poziadavky,
medzi ktoré patri tlag, hranie hier, €i
pouzivanie mysi alebo klavesnice pre
pisanie dlhsich Gloh. Mladé i starsie o€i sG
chranené siborom technoldgii Acer Vision
Care, medzi ktoré patria Acer Bluelight
Shield znizujdca mieru vystavenia
modrému svetlu a Flickerless eliminujaca
blikanie obrazovky pre vacsie pohodlie.

Navrhnuté pre tych
najnarocnejsich profesionalov

Ponuku pre hragov a milovnikov mobility
ma Acer naozaj zvladnutd. Teraz sa vsak
rozhodli oslovit' aj profesionalov, ktori
od svojich zariadeni vyzaduja nielen
extrémny vykon, ale aj spol'ahlivost,

¢i vkusny dizajn. Preto Acer predstavil
nové produkty z rodiny ConceptD.

ConceptD 9 Pro - navrhnuty
pre vykon a spolupracu

ConceptD 9 Pro stoji na vrchole radu

Pro a je inovativnym notebookom pre
kreativcov vd'aka uchyteniu Ezel Aero
Hinge od spolocnosti Acer vyrabanym
CNC obrabanim. To umoznuje pretocenie,
rozsirenie aj naklonenie 17,3" 4K

UHD (3840 x 2 160 px) displeja pre
pohodIn( spolupracu medzi ¢lenmi timu.
Displej sa m6ze pochvalit' PANTONE
validaciou a pokryva 100% farebného
priestoru Adobe RGB s mimoriadnou
presnost'ou farieb Delta E<1.

ConceptD 9 Pro je vybaveny procesorom
az Intel Core i9 deviatej generacie pre
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prvotriedny multiviaknovy vykon a
grafikou az NVIDIA Quadro RTX 5000
zameranou na Al / hlboké ucenie,
inZinierske simulacie a vykon, flexibilitu
i kompatibilitu, akd vyzaduja vel'ké
animacné stadia. Nechyba tiez stylus
Wacom EMR, ktory je k notebooku
ConceptD 9 Pro magneticky prichyteny.
Tento stylus poskytuje neprekonatel'nd
jednoduchost' pouzivania a rychle,
presné ovladanie vd'aka 4 096 Grovniam
citlivosti na tlak. Okrem skicovania

a kreslenia si m6zu pouZzivatelia pri
vyvoji konceptov robit' poznamky alebo
zvyraziovat' kl'GCové body. ConceptD 9
Pro je st¢ast'ou programu RTX Studio.

ConceptD 7 Pro - vykon
a flexibilita v I'ahkom tele

Acer ConceptD 7 Pro je dodavany s 156"
4K UHD displejom, navrhnutym pre vysoky
vykon na cestach a je sGéast'ou programu
RTX Studio. Vd'aka svojmu stihlemu telu

s hrabkou len 17,9 mm a hmotnost'ou

iba 2,1 kg je idealny pre uZivatel'ov, ktori
hl'adajd najlepsiu rovnovahu medzi
vykonom a I'ahkou prenosnost'ou.

Je vybaveny procesorom Intel Core i7
deviatej generacie pre narotné pracovné
nasadenie, ktoré vyzaduje vysoky vykon,
zatial' ¢o vykonna volitel'na grafika NVIDIA
Quadro RTX 5000 je idealna pre datovych
analytikov, softvérovych vyvojarov,
inzinierov a profesionalne dizajnové
Stadia, ktoré okrem vykonu vyzadujd aj
flexibilitu a otestovant kompatibilitu so
vSetkymi certifikovanymi profesionalnymi
aplikaciami. Navyse, prostredie ConceptD
Palette ponlka priatel'ské uzivatel'ské
rozhranie pre rychle prispdsobenie
preferovanych farebnych profilov a
monitorovanie ovladacich prvkov systému.

ConceptD 5 Pro - prvotriedna
produkcia na cestach

Novy rad ConceptD 5 Pro, ktory je
sOc¢ast'ou programu RTX Studio a je k
dispozicii s 15,6", ¢i 17,3" IPS displejom

s ohromujdcim rozliSenim 4K UHD, je
idealny pre komplexné pracovné postupy
vyuzivajlce CAD systémy, animacie a
simulacie. Pre architektov, 3D animatorov,
producentov Specialnych efektov a malé
dizajnérske ateliéry je tento rad tiez
osadeny procesormi az Intel Core i7
deviatej generacie a grafikou az NVIDIA
Quadro RTX 3000. Spitkovy kovovy skelet
poskytuje dlh{ Zivotnost' a displej s
PANTONE validaciou je priamo stvoreny
pre kreativcov. Siroky farebny gamut
pokryva pre presn( reprodukciu farieb
100% farebného priestoru Adobe RGB.

ConceptD 3 Pro - ticho
s obstojnym vykonom

Cenovo najdostupnejsi ¢len rady ConceptD

Pro, model ConceptD 3 Pro, je urfeny

pre digitalnych tvorcov, ako s( fotografi,
Studenti priemyselného dizajnu, navrhari
interiérov a grafici, ako aj expertov na

socialne média ako s YouTuber. ConceptD

3 Pro je vybaveny procesorom az Intel
Core i7 deviatej generacie a grafikou
NVIDIA Quadro T1000 a umoznuje tak
pouzivatel'om spracovavat' vsetky ich
multimédia s vernou reprodukciou
farieb pri tichom chode s hlu¢nost'ou
pod 40 dBA. Tieto notebooky s
navrhnuté pre jednoduché pouzivanie
na cestach, uzivatelia sa pre jednoduchy
a bezpetnejsi pristup mozu prihlasit'
cez Windows Hello pomocou dotyku na
vstavanej Citacke odtlackov prstov.

Daniel Paulini
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Dizajnovy reproduktor

Luxusné kovove telo

Naozaj silné basy

12h vydrz na batérii
Bluetooth 4.2 i AUX
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TRENDX

Mudre st uz aj auta

ALEBO NIEKOL'KO SPOSOBOV, AKO VAM CIPY V MODERNYCH AUTACH MOZU ZACHRANIT ZIVOT.

Z pocitacov sa dostali do smartfonov,
tabletov, hodiniek a neskér aj do

pracok a chladniciek. Moderné Cipy

dnes mame, obrazne povedang, na
kazdom rohu, vratane modernych

aut. Tu ale nemame na mysli len ich
multimedialne funkcie. V tych modernych
moze totiz ich pritomnost' znamenat'
rozdiel medzi Zivotom a smrt'ou.

Aktualne s stale volitel'nou vybavou,

no od roku 2022 budad v EU platit' nové
pravidla, ktorym sa vyrobcovia aut budd
musiet' prispdsobit'. Pribudne viacero
bezpecnostnych systémov, ktoré ul'ahcia
Soférovanie a spravia ho aj bezpenejsim.

Skratky, ktoré
zachranuju zivoty

Kazdy z vyrobcov automobilov ma svoje
vlastné pomenovanie pre moderné
pomocné systémy, no vo svojej podstate
s rovnaké. Pred par rokmi boli vysadou
len tych najdrahsich modelov, dnes ich
vd'aka honbe za bezpecnost'ou najdeme
aj v tych cenovo dostupnych modeloch.
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Nemame tym na mysli auta za vySe 20
tisic eur, konkurenény siboj a Euro NCAP
testy vacsinu tychto funkcii priniesli aj
do cenového segmentu pod 15 tisic eur.

A prave tato skupina noviniek moze

byt' pre niekoho zasadnym rozdielom,
kvdli ktorému nesiahnu po starsom,
luxusnom aute, ale radsej si zvolia Gplne
novy model z nizSej strednej alebo az z

nizsej triedy. Samozrejme, ak s vasou
prioritou koZené sedacky, hlasny vyfuk a
Styri kruhy na prednej kapote, tak nizsiu

aktivnu bezpecCnost' asi budete ignorovat'.

ZvySok nech si dobre pozrie cenniky
aktualnych modelov, ked'Ze pri kazdom
modeli auta zalezi od konkrétnej vybavy,
¢o vam pon(kne v ¢asti bezpecnostnych
funkcii. Pozor by ste si mali dat' aj pri

vypredajovych akciach minuloro¢nych
modelov, situacia sa totiz vyrazne zacala
menit' prave az po¢as minulého roka a
tak cenovo zaujimava akcia vybehovych
generacii nemusi byt' az tak vyhodna.

Do starého auta si nové funkcie
jednoducho nedorobite, teda par
zakladnych ano, ale s plnou vybavou sa
to porovnat' neda. Moderné systémy
totiz vyuzivajd kombinaciu kamier,
senzorov, radaru a Specialneho vykonného
Cipu. Niektoré prémiové navigacie a
zaznamové kamery do auta vas vedia
upozornit' na bliziacu sa prekazku a
vybocenie z jazdného pruhu, noich
funkénost' je zavisla na presnom
nastaveni a navyse v pripade potreby
do riadenia auta nedokazu zasiahnut'.

Aby ste stihli zabrzdit'

Jazdenie v hustej mestskej premavke
nie je prijemnou zalezitost'ou, hlavne
ak sa ocitnete v cudzom vel'komeste.
Sledovat' sG¢asne navigaciu, cestu a aj

0 mph

Range 30%mies
Average Fuel A 34 8meg

62'F 000794 miles

vodicov okolo vas nie je jednoduché a
stacli chvil'kova nepozornost', aby ste
skoncili v tom lepSom pripade zaboreni
v aute pred vami. Aj drobné ,t'ukance’
s neprijemnou zalezitost'ou, hlavne
ak sa niekam prave ponahl'ate.

A tu nastupuje funkcia autonémneho
brzdenia a upozorfovania na prekazky
pred vami. V optimalnom svete vam
pomdze vzdy, ked' sa kvdli nepozornosti
alebo rychlej jazde dostanete nebezpecne
blizku k objektu pred vami. Tym objektom
nemusi byt' len auto, ale aj cyklista, ¢i
chodec. Systém dokaze na zaklade vasej
rychlosti (a aktualneho zrychl'ovania ¢i
spomal‘ovania) odhadnit!, ¢i sa k objektu
pred vami priblizujete nebezpecne rychlo.

Prva vystraha byva v zavislosti od

vyrobcu a konkrétneho auta cisto
obrazova, presnejsie sa na obrazovke

pred volantom ukaze graficky vyrazné
upozornenie, ktoré by vodi¢ mal zachytit'
aj periférnym videnim. Pokial' nezareaguje
a riziko zrazky pretrvava, tak sa ku

grafickému upozorneniu prida aj zvukova
vystraha. Ak Sofér stale nereaguje, auto
zacne brzdit' samé tak, aby zabranilo
zrazke. V zavislosti od modelu auta
funguje automatické brzdenie nielen

pri autach, ale aj chodcoch a cyklistoch,
ktori sa rozhodnd vam skrizit' cestu.

\/ pripade lacnejsich alebo starsich
modelov nemusi automatické brzdenie
fungovat' vzdy, ale napriklad len pri
rychlostiach do 35 km/h. Samozrejme
pritomnost' tejto funkcie neznamensg,

Ze sa ceste pred vami nemusite vel'mi
venovat'. Navyse spol'ahlivost' zist'ovania
prekazok v ceste ovplyvni dazd,

Spinavé predné sklo, ¢i ostré sinko.

Aby ste sa drzali
v jazdnom pruhu

Tato funkcia stale patri medzi tie
prémiové, navyse pod tymto zdruzenym
pojmom mozete najst' dve odlisné
pomdcky. Tou prvou a najrozsirenejSou
je funkcia pre zamedzenie nechceného
vybocenia z jazdného pruhu. Najdete

ju pri aktualnych modeloch strednej
triedy, dokonca ju par vyrobcov

dava aj v zakladnej vybave.

Jej hlavnou Glohou je vas upozornit', ak sa
auto necakane dostane blizko k ¢iaram
na ceste. Stadi totiz chvil'ka nepozornosti
a Celnej zrazke sa uz nemusite vyhnat'.
Hlavne vo vysokych rychlostiach byvaja
nasledky fatalne. Funkcia na sledovanie
jazdného pruhu byva aktivna pri

vysSich rychlostiach, napriklad Honda

ju aktivuje az pri prekroceni 70 km/h.

Pokial' neaktivujete smerovku a s autom
sa priblizite k Ciare, auto vas upozorni
obrazovou, zvukovou a pripadne aj
vibracnou funkciou na volante. To by malo
okamzZite prilakat' vasu pozornost' a
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mozno vam aj zachranit' Zivot. Pokrocilé
verzie tejto funkcie dokazu auto vratit'
automaticky spat' do jazdného pruhu,

no dobre funguja len na rovnej, pripadne
mierne toCivej ceste. Ak vybocite z
jazdného pruhu v ostrejSej zakrute, tak
vam tento bezpefnostny systém nemusi
pomdct'. Doplnkovou funkciou je aj
Ciastofna autonémna jazda. Vyrobcovia ju
oznacuja ako pomdcku pre jednoduchSie
Soférovanie a vyZadujd pri nej neustale
polozené ruky na volante. Vtedy auto

s pomocou kamery a vwkonného
posilfiovaca riadenia dokaze automaticky
udrzat' auto v jazdnom pruhu bez zasahu
Soféra. Jediné ¢o musi spravit', je mat'
neustale polozené ruky na volante.

Aj v tomto pripade plati, ze presné
fungovanie sa IiSi od konkrétneho
vyrobcu a aj konkrétneho modelu auta.
Niektoré zvladnu len pomerne rovné
Useky, niektoré aj ostrejSie zakruty.
Funkcia je preto vhodna hlavne na
dial'nice, kde vd'aka dobrému oznaceniu
jazdnych pruhov a vel'kému polomeru
zakrut funguje bez problémov.

Aby ste si nenamahali nozicky

Klasicky tempomat sa v prvom aute
objavil pred vySe 60 rokmi, na svoje
masoveé rozsirenie vsak ¢akal priblizne 50
rokov. Dnes si bez neho uz nedokazeme
predstavit' cestu na dial'nici, kde nam
ul'ahcuje prekonanie dlhych Gsekov.
Jednoduchym nastavenim si uré¢ime
konstantn( rychlost', ktord potom auto
udrZiava. Toto rieSenie ma samozrejme
mnozstvo nevyhod a pri hustejsej
premavke vas po chvili prestane bavit'
neustale zapinanie funkcie, pripadne
upravovanie rychlosti. Tu prichadza na
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rad adaptivny tempomat, ktory pre svoje
fungovanie vyuZziva kameru a radar ukryty
v prednej maske. Klasicky si nastavite
rychlost' ako pri beznom tempomate, no
ak sa dostanete blizko autu pred vami,

tak sa rychlost' automaticky upravi podl'a
neho. Spolupraca Soféra je potrebna jedine
v pripade manualnej prevodovky. Pokrocilé
verzie systému dokaZzu sledovat' aj auta
jazdiace v inych pruhoch a v pripade, Ze sa
rozhodn( pred vas nebezpelne preradit,
tak zareagujd miernym pribrzdenim.

V/ pripade automatickej prevodovky sa
mdzete stretnlt' s funkciou automaticke;j
jazdy v koléne, ¢o ocenite hlavne pri
Castej jazdne vo vacsich mestach. V
koléne vd'aka radaru a kamere auto
dokaze nasledovat' stroj pred vami,
limitom byva vacsinou rychlost' do

30 km/h. Ak auto pred vami zastane,
zastanete aj vy a ak sa rozbehne, tak
len staci t'ukn(t' do plynového pedaly,
alebo tlatidla na volante. Poslednou

-

funkciou adaptivneho tempomatu byva
dodrziavanie predpisanej rychlosti, kedy
auto s pomocou kamery dokaze sledovat'
zvislé znacky. Tato funkcia sa rozsirila az s
prichodom modernych Cipov, ktoré dokazu
v realnom case sledovat' aj okolie cesty.

O

AN

Vzdy sa spoliehajte
hlavhe na seba

S prichodom modernych Cipov, kamier a
radarov do automobilov sa Soférovanie
stava o nieco jednoduchsim, v pripade
Tesly az extrémne jednoduchym. A
vd'aka neustale klesajicim nakladom
na implementaciu novych technolégii do
aut, spominané vymozenosti najdete uz
aj v nizSej strednej triede automobilov,
Cize v cenovej hranici okolo 15 tisic eur.

VZdy vSak treba mat' na pamati, Zze

v pripade nehody ste zodpovedni vy

a nie vyrobca automobilu. Preto sa
venujte Soférovaniu, sledovaniu okolia
a nespoliehajte sa, Ze auto zastavi
samé v kazdom jednom pripade. A pre
odchovancov starej Skoly mame dobra
spravu, ked'Ze sa vsetky spominané
funkcie dajd samozrejme vypnat'.
Aktualne st bud' za priplatok, alebo

ERIC

WiE

dostupné mimo Gplne zakladnych
vybav auta, no postupne sa zacinajd
objavovat' uz aj v zakladnych ponukach.
O dva roky sa im nevyhneme uz

vObec, ked'ze bud( v povinnej vybave
kazdého nového automobilu.

Kym sa tak stane, tak sa vd'aka

novsim a vykonnejsim ¢ipom dockame
pravdepodobne aj d'alSieho stupna
autonomneho jazdenia, ktoré teraz
vidime len pri tych Gplne najdrahsich
modeloch automobilov. Na Slovensku

by sme v3ak potrebovali jednu Specialnu
funkciu — vyhybanie sa dieram na cestach.
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Fallout 76 s novymi prasermi na krku

Eg':‘“‘g‘g"%. _ & ol e

Rozhodnutie vytvorit' multiplayerovy
akeny titul Fallout 76 predstavuje

bez okolkov to najhorsSie rozhodnutie

v historii Bethesdy. Ak ste doteraz mali
urcité pochybnosti, tak po najnovsich
spravach si to uvedomite aj vy.

Nielenze hru stale trapia vel'ké problémy
s hratel'nost'ou, no tentokrat to Fallout
76 navySe schytava aj zo strany bonusu
zberatel'skej edicie v podobe vel'kej
helmy Brotherhood of Steel T-51. Ta je
na prvy pohl'ad vel'mi pekna a doslova
laka, aby ste si ju nasadili na hlavu, no to
by mohlo byt' podl'a najnovsich zisteni
pre vas osudné, ked'Ze obsahuje plesne.

Problém sa tyka vol'ne dostupnej verzie,
ktor( si moZete zaklpit' z GameStopu
bez toho, aby ste kupovali cell ediciu
Armor Edition za 250 dolarov. Americka
komisia pre bezpecnost' produktov a
ochranu spotrebitel'ov odporucila a
zaviedla okamzité stiahnutie predmetu
z pultov obchodov a preSetrenie celej
situacie zo strany vyrobcu.

Aby toho nebolo malo, hra je opat’
kritizovana za implementaciu
mikrotransakcii priamo ovplyvriujicich
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hratel'nost’. A k tomu treba vziat' na
vedomie i fakt, Ze Bethesda na zaciatku
vyhlasila, ze ziadne také poplatky hra
mat' nebude, a Ze v jednom pripade

uz s tymto mala vo Fallout 76 problém.
O Co ide teda tentokrat? S novym
updatom ¢islo 13 rozsirujdcim

hru o nové vylepSenia, zbrane

¢i mapu Morgantown, sa hra

rozsirila aj o nova chladnicku.

Chladnicka v tejto hre slGzi na to, aby
ste si do nej ukladali momentalne
nepouZzivané potraviny, aby ste si
boli isti, Ze sa vam ¢asom neskazia.
Proste klasicka chladni¢ka. Nebola
by to ale Bethesda, aby aj z takejto
beZnej a trivialnej veci nespravila
kauzu, za ktor( by ju hraci ¢astovali
doslova celym mraziarenskym boxom
nadavok. Chladnic¢ku si musite

kapit' za 700 atomov, a tie musite,
samozrejme, bud' zdihavo grindovat,
alebo siahnut' do penazenky a kapit'
si za realne peniaze balitek atomov.

Vtipom je, Ze Bethesda predava
bali¢cky 500 atomov za 4,99 dolé[ov
a 1100 atomov za 9,99 dolarov. Cize

hraci buda tak ¢i tak musiet' zaplatit'
priblizne 10 dolarov za to, aby si kapili
chladnicku, ¢im im vzhl'adom na kipeny
balitek ostane 300, respektive 400
atomov, za ktoré boli vlastne donGteni
zaplatit', a ktoré by si inak za realne
peniaze neklpili. Podobny pripad sa
tyka aj robotickej stanice Collectron
(tieZ sGcast' updatu 13), ktora ale
nast'astie stoji ,len’ 500 atomov.

Tak sa zda, ze Bethesda jednoducho
robi vSetko preto, aby udrziavala
hracov ako na ihlach a neustale skdsa,
kol'ko si toho eSte m6ze dovolit'.

Remastery Mafie a GTA 3?
N

Ked' sa nejaka hra objavi na strankach
nejakej ratingovej agentiry, hned' zacne
pracovat' fantazia hracov na plné obratky.
Chysta sa nova hra? Bude to remake? Port
alebo remaster? Takato situacia nastala
aj nedavno, ked' australska agentira dala
oznacenie 18+ akcnej klasike Grand Theft
Auto lll. Aby toho nebolo malo, podobna
situacia nastala aj v pripade Mafia a
Mafia Il. Je moZné, Ze by sme sa mohli
Coskoro dockat' ohlasenia vylepsenych
verzii tychto vybornych hier? Netreba ale
zab(dat', Ze to vSetko m6ze mat' omnoho
prozaickejsi dovod. Jednoducho méze

ist' len o obnovenie ochrannych znamok,
ktoré sa musi vykonavat' pravidelne po
niekol'kych rokoch. Taktiez moze ist'

.len’ o opatovné vydanie na platformach,
na ktorych este tieto hry nie sa.

Nowy Medal of Honor pre \IR

Slavna FPS séria, ktora zacala svoju

pat' vskutku legendarne, len aby
legendarnej$im spdsobom skon¢ila

na smetisku dejin, sa docka po rokoch
pokusu o ozivenie. Nejde o vel'kd hru pre
klasické platformy, ale o VR hru pre Oculus
Rift, hoci ambicie neskryva. Medal of
Honor: Above And Beyond prinesie celkovo
50 Grovni, v ktorych budeme bojovat'
nielen zoCi voci nepriatel'ovi ako pesiaci,
ale taktiez si vyskiSame boje tankov,
lietadiel i ponoriek. Séria sa s touto hrou
vrati do 2. svetovej vojny, z ktorej nam
predstavi hrozy vylodenia na plazi Omaha,
Uskalia francizskeho odboja a napriklad aj
infiltraciu tajnej nacistickej zakladne. Hru
pripravuje Stidio Respawn Entertainment
(tvorcovia Titanfall) a vydania by sme

sa mali dockat' v priebehu roku 2020.

TLOU: Part ! ma datum vvdanla

Jedna z najocakavanejsich, aj ked' nie
aplne najocakavanejsia exkluzivita
konzoly PlayStation 4, The Last of Us:

Part Il, konecne predstavila datum vydania.
Pokracovanie kultového survival hororu

o0 boji o Zivot Joela a Ellie vyjde 21. februara
2020. Tvorcovia z Naughty Dog taktiez raz
a navzdy vyriesili otazku tykajlcu sa Gcasti
Joeala v hre, ked'ze doposial' sa

v predvadzanych ukazkach a spomenutych
informaciach tento anti-hrdina

zo zvlastnych dévodov nikdy nevyskytoval.
Joel v pokragovani nakoniec bude. Nevieme
sice, aka vel'ka bude jeho Gloha, akym
Stylom zapadne do hratel'nosti a celkového
pribehu, no nie je na mieste mysliet' si, ze
by mal predstavovat' len nejaké malé
cameo. Jeho Uloha bola v jednotke predsa
len viac nez len kl'G¢ova.

...................................................................................................................

Novy Total War bude vTrou
“HTR@YM

| ATOTALWAR SAGA ¥- q/

Nehyniica hviezda na strategickom nebi,
séria Total War, prichadza s novym
dielom, ktory nas tentokrat zavedie

do starovekého Grécka. \/ poradi strnasty
diel nestci meno Total War Saga: Troy si
berie za insSpiraciu Homérov epos

lliada a zameriava sa na spracovanie
vojny, ktora sa do histérie zapisala ako
Trojska vojna. Ako to uz v tejto sérii

byva, nebude chybat' tradi¢ny t'ahovy
systém spravovania rise v kontraste

s vel'kolepymi bitkami odohravajacimi

sa v realnom case. Legendarny konflikt
budeme moct' sledovat' z pohl'adu
Grékov aj z pohl'adu Trojanov. Ci uz je
Trojska vojna len vymyslom Hoémera,
alebo skuto¢nou udalost'ou, Total War
Saga: Troy bude nepochybne d'alsim
zaujimavym pridavkom do série.

Dragon Age: Origins bol vo svojej dobe
zjavom, o ktorom dnes zasliizene
hovorime ako o klasike.

Ta sa mdze bez problémov zaradit'
medzi Baldur's Gate alebo Neverwinter
Nights ako jedno z najlepSich RPG,

aké boli kedy vytvoreng, a to si ani

pri vydani mnoho hracov vlastne
neuvedomovalo. KI'G¢ova postava
vyvoja Dragon Age, David Gaider,

v s(cCasnosti zaklada nové stadio
Summerfall Studios. S BioWare sa
rozlGcil uz pred niekol'kymi rokmi, aby
zapustil korene v Stidiu Beamdog.

Tam sa vsak dlho neohrial a na urcity ¢as
po odchode sa odmlcal. Nasledujaci krok
v jeho Zivote znamenalo prave Sumerfall
Studios. Svoju prva hru predstavia uz
¢oskoro, niekedy v polovici oktébra.

EA si mdZe zaskrtnit' d'alSie policko

v splnenych planoch, ak jednym z nich
bolo mat' na Steame hru s najhorsim
hodnotenim v historii. Najnovsi diel NBA sa
totiZ od hracov dockal ,pocty” v podobe
nevidaného hodnotenia — len 15% pozitivnych
recenzii z celkového poctu 3136, ktoré ho pasuje
za druhd najhorsiu hru na platforme. Co za to
moze? Samozrejme, Ze s kazdym d'alsSim
dielom neustale sa zvySujdca agresivita
implementovanych mikrotransakcii, ktora
prave v NBA 2K20 dosiahla absolGtne maximum
a otvorena propagacia monetizacnych
prvkov, ktora sa v prezentacnych videach

bez ostychu predstavovala ako nieto bezné

a (plne normalne. NBA 2K20 je doslova
virtualne kasino, v ktorom mifate realne
peniaze a uprostred ktorého si moZete,

len tak pomimao, zahrat' aj basketbal.
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Atomicrops

POL'NOHOSPODARSTVO PO VYBUCHU ATOMOVE) BOMBY \V HRE ATOMICROPS

Ak mate radi rogue-like a -lite hry, ste
na spravnej adrese! Predstavte si, ze by
sa niekedy stretli postavicky zo Stardew
Valley a Nuclear Throne a mali by
potomkov. Atomicrops by bolo to, co by
vzniklo. Tu ich vSak predbehli tvorcovia
Sthdia Bird Bath Games a vydavatel'stvo
Raw Fury, ktori nam teraz pod sloganom
Farm, marry, kill! * (vol'ny preklad
.Farmarci, ozen/vydaj sa, zabijaj! ")
prinasaji skveld rogue-lite hru, ktori
sme do redakcie dostali na vyskisanie.

Farma

Celd hra je postavena na tom, Ze ste
zdedili farmu, pridete na fu a najdete
protiatdmovy kryt. Kto by staval na farme
protiatdmovy kryt, vsak? No zrazu, pocas
toho ako preskimavate kryt, vybuchne
atémovka. VSetko sa meni, vSetko je
oziarené. Vasou hlavnou Glohou je starat'
sa o k(sok pozemku, pestovat' ovocie a
zeleninu, chranit' rastlinky pred roznymi
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Gourd

bytost'ami, ktoré ich zoZer( alebo spalia,
ak ich nezastavite, a rozvijat' sa.

Hra je rozdelena na mini kola — dni.

Na obrabanie pol'a mate cely den,
pocinajac Gsvitom a na konci dia po
vas pride helikoptéra, ktora vas odnesie
do bezpecia, do mesta. Pocas dna
mozete skimat' okolitd divocinu, kde
najdete semienka, upgrady, predmety
(napriklad topanky, ktoré po zatve Grody
hned' nakypria pédu, vylepSena krhla
na polievanie) ¢i zachranite zvieratk3,
ktoré vam vedia pomdct' (krava polieva,
sliepka vyhrabava burinu, vcela opel'uje
a plodiny rychlejsie rasta...). No ked'

sa zotmie, prichadzaja na farmu
nepriatelia. Niektori majd na muske
vas, niektori chcd len vase rastlinky.
Nepriatelia chodia vo vinach, pricom
kazdy treti den pride boss a ak preZijete
(nemusite ho ani porazit'), skonci sa
rocné obdobie. V tejto hre trvajd jar, leto,
jesen aj zima iba 3 dni, a pocas kazdého

ro¢ného obdobia vas na konci ¢aka
s(boj s hlavnym, unikatnym bossom.

Na konci kazdého obdobia sa
porozpravate so starostom v meste,
vasou Glohou je uZivit' cell dedinu a ti
vas hodnotia na zaklade toho, kol'ko
Grody ste zozbierali cez ukoncené
obdobie. Je preto vel'mi potrebné
taktizovat', kedy sa vyberiete do divociny
a kedy zostanete na farme starat'

sa o rastlinky. Tie je potrebné sadit,
udrziavat' d'aleko od nepriatel'ov, aby ich
neposkodili, polievat', zbierat'. Ak plody aj
pohnojite, zacnd Ziarit' (ved' predsa zijete
v post-apokalyptickej dobe po zhodeni
atéomovej bomby) a ked' sa pripravené
na zatvu, zacnd skackat' ¢i vydavat'
nadsené zvuky, aby vam to oznamili.

Vel'mi ocefiujem obrovského bossa na
konci roka, ktory sa objavi po zimnom
bossovi. Ma vel'mi SpecifickG mechaniku,
no td vam neprezradim, pretoze ak by

ste si chceli zahrat', zobralo by to vSetku
zabavu z objavenia tejto mechaniky. :)

Flirtovanie a svadba

Momentalne mate v hre pristupné 2
postavy, s ktorymi mozZete flirtovat'
a neskor dotiahnut' vzt'ah az do
stavu manzelského. Flirtovanie

je vel'mi romantické, pomocou

ruzi, ktoré samozrejme musite
vypestovat' na svojom policku.

Vzdy v meste, ak mate dostatok

ruzi, ich mézete odovzdat' jednej zo
spominanych postav — Borage alebo Rue.
Ak dosiahnete vysoky level vasho vzt'ahu
a zoberiete sa, postavictka sa dostavi na
vasu farmu a pomaha. Zatial' ¢o Borage
sa viac venuje plodinam a vy sa teda
dobrodruh a ochranuje vas, ked' skimate
divocinu, hl'adate nové semienka na
sadenie, predmety, upgrady, no zaroven
nepomaha s farmaréenim, preto si musite
premysliet', s kym chcete mat' vzt'ah.

Zabijanie

Ako aj slogan hovori, zabijanie je vel'kou
scast'ou hry. NielenZe obranujete plody
svojej t'azkej prace na farme, no aj v
divoCine sa musite branit', ked' hl'adate
veci, ktoré vam mdzu pomdct'. Na konci
dna si v meste mdzete kipit' nov( zbran
za peniaze, ktoré zarobite za zozat(
Grodu. Ta vsak vydrZi len jeden den,
takZe si dobre premyslite, ¢i zbran chcete
hned', alebo si radSej usetrite peniaze na
den, kedy budete ¢elit' bossovi (ak by sa
vam nepodarilo nazbierat' opat' dostatok
penazi). Zbrane viete aj posilnit', takej
sniperke viete zvysit' Sancu na headshot,
ktory zoberie nepriatel'ovi viac zivota.

Nemusite sa bat' ani toho, Ze by vasa
postava nezvladala polievat' a popri

tom striel'at’. Pokial' by ste vel'mi
chceli, zvladate polievat), striel'at' a
eSte aj pliet' burinu! No nezabudnite
sa uhybat' nepriatel'skym strelam.

Hudba a farby

\ zhrnuti nemo6Zem vynechat' ani tato
Cast' hry, pretoze celej hre dodala novy
rozmer. Hudba bola Gplne Gzasna.
Vesela, vtipna, Sialeng, obas skoro

az psychedelicka. Presne taka, aka sa
k tejto farebnej Sialenosti hodi. :)

Vyvoj

Hra je momentalne v early access
maode a tvorcovia nam cez roadmap
postupne predstavujd obsah,

ktory do hry pridavaja. Tato mapu
updatov viete najst' na oficialnej
stranke vydavatel'stva Raw Fury.

Snazia sa vyjst' 'ud'om v Gstrety nielen
informaciami o nadchadzajdcom
dodatofnom obsahu, ale aj o doterajsom,
pretoze vytvorili aj oficialnu Wiki
stranku, kde najdete navody, tipy Ci

Gourd

Blocks bullets

popisky doterajsieho obsahu. Vyzera to
vSak tak, Ze toho pre nas maja v plane
eSte dost', pretoze zatial' je odhaleny
Ciastocne iba prvy dodatok z piatich.

Na to, Ze je hra len v early accesse,
nenarazila som na Ziadne vyrazné bugy,
ktoré by mi hru zneprijemnili. Niektoré
funkcionality sd sice nedostupné a ked'
siich otvorite, je tam napisané ,under
construction” (vo vyvoji) ako napriklad
nastavenie ovladania alebo ,coming
soon" (pride Coskoro) pri vybere inej
postavy ¢i online rebricka bodovania
(momentalne je len lokalne), no ni¢
zavazné, ¢o by hru robilo nehratel'nou.

Na druhej strane, chybajlce nastavenie
ovladania si moZete pozriet', pokial

hru zastavite — zobrazi sa vam na
pauzovanej obrazovke, no ako som
spomenula, momentalne sa neda zmenit'.

Taktiez na tejto pauzovanej obrazovke
najdete moznost' nahlasit' bugy

alebo ohodnotit' hru, ¢o povazujem

za skvely krok v Gstrety hracom.

Suma sumarum

Hra sa mi vel'mi pacila a kto ma rad
hry ako The Binding of Isaac, Nuclear
Throne ¢i trosku akénejsie hry na
Styl Stardew Valley alebo Graveyard
Keeper, urcite vam hru odporacam.

Pripadne si pockajte na to, kym to vyjde
na konzolu, ak mate radsej ovladac ako
klavesnicu. Urcite vSak viem povedat'
uz teraz, Ze to stoji za to a ani neviem
ako, stravila som pri nej hodiny. Ako
som spomenula vyssie, nevadilo mi

ani to, Ze je to early access, pretoze

hra bezala hladko a bez zavaznejsich
problémov a uz sa teSim na novy obsah.

Veronika Jankovicova
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eFootball PES 2020

NAJLEPSI FUTBAL S JEDNYM ALE...

myClub

Build your very own club and compete for world domination.

New Actions

Na zaciatok vyjadrim Gdiv z mena
nového rocnika futbalovej simulacie
od Konami. eFootball Pro Evolution
Soccer. Naozaj? Fakt je potrebné
mat' v nazve dvakrat slovo futbal?

Ale k veci, eFootball PES 2020 je vyborny
titul, ktory ponika realistickejSie ponatie
futbalu ako konkurencna FIFA. Tesit' sa
moZzete na pomalsi, plynulejsi, taktickejs
a menej skriptovany zazitok. \/yvojari
sl'ubovali v tomto ro¢niku viacero noviniek
a prezentovali ich uz v demoverzii, hoci
niektoré nakoniec vzali spat'. [de najma

o dribling, na ktory bol v deme podl'a

Casti fanGsikov kladeny privel'ky déraz, a
tak to tvorcovia radsej trochu ,nerfli”.

Predovsetkym si musite zvyknat', Ze ako

je to aj v skuto¢nom futbale, hraci buda
robit' chyby. Je jedno, Ciide o Barcelonu
alebo anglického druhaligistu, nikto nie je
neomylIny. Nie kazda hlavicka skonci tam,
kde chcete, strel'ba, prihravky i centrovanie
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z otocky su riskantné a hraci dokazu
pod tlakom pokazit' aj inak jednoduch
prihravku, ¢o mdze razom skomplikovat'
vasu situaciu. PES 2020 je jednoducho
nevyspytatel'ny - ako naozajstny futbal.

nacasovanie prihravky, obranného zakroku
Ci zvolenie spravneho typu strely. Ked' sa
vSak vsetko podari v (toku tak, ako chcete
(a prida sa k tomu aj kisok Sportového
St'astia), o to je strelenie golu vacsia
satisfakcia. Kazdy zapas je z tohto pohl'adu
unikatny a pocit, Ze toto som uz niekde
videl, bude naozaj ojedinely. Ddlezita

je aj taktika, ¢ize rozostavenie hracov,
defenzivne nastavenia a v niektorych
pripadoch aj spravne striedanie.

PES sa vzdy chvalil aj spracovanim
futbalovych hviezd. Tie si na ihrisku

tak, ako aj ich realne predlohy. SGcasné
megahviezdy Lionela Messiho a Cristiana

Information

Ronalda, ale aj brazilskeho loptového
maga Ronaldinha jednoducho spoznate
vzdy. Zatial' som iba chvalil, no musim
upozornit', Ze hra rozhodne potrebuje
doladit'. Samozrejme, nie vsetky goly,
ktoré vo futbale padnd, s ako séla od
Messiho cez polovicu ihriska, v PES 2020
vSak ob¢as hra nahoda ovel'a vacsiu dlohu,
ako by asi mala. Po niekol'kych zapasoch
sa mi o nahodnych odrazaniach lopty az
do mojej siete hadam aj snivalo. Vel'mi
nadseny som nebol ani z rozhodcov,
ktorych verdikty posobili dost' nahodne.

A zatial' €o vacsinu ¢asu pdsobi futbal
realistickejSie ako jeho naprotivok od EA,
umela inteligencia hracov vie skomplikovat'
situaciu. Ni¢ nepotesi viac, ked' sa sGper
Zenie do protiltoku, vy uz par sekdnd
vidite, kam bude lopta smerovat', no

vasi hraci utekajd opacnym smerom

a mbZete sa aj roztrhnlt' a kolmici do
vol'ného priestoru nezabranite. Vylepsit'

by si zaslGzili aj animacie a umela

inteligencia brankarov. Niekol'ko gélov
som dostal po situaciach, v ktorych by
brankar mal loptu zo vzduchu brat' bez
problémov. Ako iste tusite, nebolo to tak.

\/ hernych médoch nastal mali¢ky posun,
hoci ni¢ extra nové nepribudlo. Na vyber
mate klasicky offline ¢i online zapas,
kartickovy mod, kariéru jedného hraca a
manazérsky rezim Master League, ktory
je t'aziskom offline zabavy. Prave on

sa dockal najvacsich noviniek. Zvolit' si
moZzete napriklad legendarneho trénera
ako je Johan Cruyff &i Diego Maradona,
pribudli aj cutscény ¢i mensie RPG prvky
v odpovedani na otazky novinarov a
podobne. RealnejSie pdsobia aj prestupy
a frekvencia zraneni vasich hracov.

V/Setko si to vsak len malickosti, rezimy ako
MyClub & Become a Legend sa takmer vobec
nezmenili a musim vyvojarov pokarhat',

Ze by to uz chcelo trochu viac odvahy a
invencie, pretoZe na konkurenciu znovu
stracajd. Vo FIFE sG jednoducho vsetky
dolezité mody spracované lepsie. Konami
straca aj v d'alSom dbélezitom bode. Zatial' ¢o
FIFA kazdy rok laka aj kartickovym modom
Ultimate Team, MyClub vo futbalovom
simulatore od japonskej spolo¢nosti je vel'mi
chudobnym pribuznym. Navyse vyzera
neskutocne nelakavo, ¢o je v pripade rezimu,
kde polovicu ¢asu stravite v menu, naozaj
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problémom. Novacikom taktiez hodn(
chvil'u potrva, kym sa zorientujd napriklad v
systéme ziskavania hracov prostrednictvom
skautov a agentov. Navigacia totiz

nepatri medzi tie intuitivnejsie.

Na druhej strane, Konami musim pochvalit'
za to, ze na rozdiel od EA i 2K v basketbale
nam mikrotransakcie nepcha do ksichtov
na kazdom kroku. Ano, aj tu mate moznost'
zakpit' si hern menu za realne peniaze,
no slusny tim sa da vyskladat' aj bez toho.
Online zapasy prebiehali bez problémov

a v single-playerovych zapasoch €i
turnajoch si na svoje pridu aj hraci, ktori

by radi prevetrali svoje kartickové timy,

no zapolenia s I'ud'miich nelakaja.

PES 2020 vas opat' privita nevabnym
hlavnym menu a celkovym pouZzivatel'skym
prostredim, ktoré vyzera, ako by sa
tvorcovia pok(sali preniest' rozhranie z PS2
do dnesnej doby. Je to v ostrom kontraste
s tym, ako sa prezentuje zvysok hry.
Rozhodne si totiz dava zalezat' na réznych
detailoch, ako je predzapasovy nastup a
podobné mali¢kosti. Nehovoriac o tom, ze
graficky ide o vel'mi podarend zaleZitost',

a to aj na obycajnej PS4. Ku kvalitnym
veciam mdzeme pripocitat' aj pohodovy
soundtrack. Z licencovanych timov
nasledne potesia giganti ako Manchester
United, Arsenal, Juventus, FC Barcelona €i

]
]

Bayern Mnichov, pricom zvySok si mbzete
celkom intuitivne stiahnut' od fansikov,
ktori sa tomu bud( istotne venovat'.

Zaver

Aky je teda v pripade eFootball PES 2020
verdikt? Nuz, ¢o sa tyka samotného futbaly,
kloblk dolu, tam sa eSte konkurencia

ma ¢o ucit', hoci kto vie, mozno sa FIFA

20 posunie dopredu aj v tomto ohl'ade.

Délezitymi faktormi v pripade toho, ¢i sa
Clovek vrati alebo nevrati k hre, st vsak aj
celkové herné prostredie a mody, a vtomto
PES opat' raz straca. A tak to vyzera, Ze sa
znovu budete musiet' rozhodnit' medzi
lepSim futbalom a trvanlivejSou hrou.

Pavol Hirka

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
PES Productions Kon-Tiki

Sportova simul.

-

PLUSY A MINUSY:
+ Hratel'nost'

- Pouzivatel'ské

+ Grafika prostredie

+ Atmosféra - Herné médy
jednotlivych zapasov - MnoZstvo

+ Malé vylepsenia malych chyb

* & & K 77

HODNOTENIE:
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RECENZIA

XBOX ONE

Gears 5

REZEM, REZES A REZEME PO NOVOM

Svet Sera sa rlca, vasi nepriatelia

sa spajajid. Zavislost' I'udstva od
technoldgie sa stala jeho padom a
nepriatelia sa spajajd pri snahe odstranit'
vsetkych prezivsich. V Glohe Kait sa
vydavate na cestu odhalenia povodu
Locustu bojovat' s vasou jednotkou

pre ochranu vsetkého, ¢o zostalo.

Svata trojica. Gears, Halo a Forza. Uz

je to tak, Ze o tejto svatej trojici koluja
vtipy, no faktom zostava, ze vyraznou
mierou prispela k popularite Xbox konzol.
Lenze Casy sa menia. Menia sa aj stddia
a Gears sérii panuje stadio The Coalition,
ktoré si Stvrtym dielom preslo skdskou
ohfom. Ta sa vydarila, no priestor na
zlepSenie tam urcite bol, ¢o si uvedomovali
aj tvorcovia. Preto je pat'ka doélezita.

Je totiz potrebné ukazat', Zze 5tadia
Microsoftu majd dostatony talent na to,
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aby sa rovnali Stadiam Sony, a dokazu
konzolu zahrn(t' skvelym exkluzivnym
obsahom. A taktieZ je konecne na Case,
aby sa znama Gears formulka dockala
jemnej evolQcie. A ta prisla vo vel'kom.

Aj ked' hlavnou tvarou marketingovej
kampane Stvorky bol syn Marcusa

Fenixa JD, z ladenia pribehu bolo jasng,

Ze hlavnou postavou bola Kait Diaz.

Okolo nej bol napisany cely pribeh,

ktory vyvrcholil na konci Stvorky, ked'

sa dozvedela strasné tajomstvo. Aby
toho nebolo malo, toto tajomstvo a jej
pokrvna histéria sposobuji, Ze sa z nej
chtiac-nechtiac stava centrum celého
diania. A ked' sa do toho pripoja no¢né
mory, ktoré ovplyviujl jej spravanie, musi
celit' svojmu osudu a zistit', kym vlastne
je. Gears 5 je vel'kolepou hrou, ktora sa
neboji borit' svoje prsty do d'alekej histérie

tohto sveta, neboji sa byt' familiarnou, ale
zaroven novatorskou. Ozrejmi vam vedi,
ktoré ste moZno doteraz netusili a ktoré
sa priamo napajajd na pévodnda trildgiu.
Neboji sa hrat' na city, no zaroven vie,

Ze drsny ,macho’ styl ma zakoreneny
hlboko v Gtrobach a je jednym z dévodov,
preco si séria ziskala takGto popularitu.

Z dizajnového hl'adiska nastali v sérii
vel'ké zmeny. Prvy akt je pre Gears
tradi€ny. Aj ked' herné prostredie a
moznosti sa vo vel'kom zlepsili, tak je

to stale rovnaka linearna hra, kde hra
krytie t0 najddlezitejSiu Glohu. Postupne
sa vam predstavujd novi nepriatelia,
nové hrozby a celé to posobi ako poctivy
prolog, ktory sa ma otvorit' a poskytnat'
hracom viac vol'nosti. Nie¢o ako ked'

si pri vypoCuti nového albumu kapely,
ktora zmenila Styl hudby, idete pustit'

Best of vyberovku starych albumov.
Striedajd sa zname aj menej zname
postavy a Sialené tempo neuticha.

AZ zrazu. Bum. Tempo sa spomali a svet
sa otvorf. Ano. Pruykrat v historii Gears
hier sa dockate polo-otvoreného sveta.
Pod tym si vSak nepredstavujte nieco ako
Skyrim, ani ni¢ podobné. Skor ide o to, Ze
vzhl'adom na pomery Gears série ide o
nevidand zmenu. Dvojica vel'kych map v
druhom a tret'om akte si sice ohranicené,
no poskytuji dostatok priestoru na
vysantenie sa a budete sa moct' usadit' do
skvelého dopravného prostriedku, ktorému
chybajl uz len primontované zbrane.

Polo-otvoreny svet vSak znamena, ze cela
filozofia hry sa musela zmenit'. Pribudli
ved|'ajSie misie, ktoré s naviazané na
light-RPG prvky v hre a poskytuja dobry
mix réznorodych Gloh a scenarov, ktoré
urcite zabavia. Hra sa vsak zmenila aj z
pohl'adu pristupu k sibojom. Tradi¢ny
Gears sUboj bol taky, Ze po vstdpeni

do arény o vas nepriatelia automaticky
vedeli, o vzdy vyGstilo v zGriva prestrelku
a na konci ste bud' ostali vy alebo vas
nepriatel'. Teraz sa vsak hra podl'a vasich
pravidiel. K dispozicii mate vybavu (o ktorej
si povieme nizsie), a ta vam umoznuje
diktovat' tempo stbojov. Chcete najprv
preriedit' pocty nepriatel'ov stealth
Stylom? Nie je problém. Alebo chcete
sposobit' chaos? Aj to sa da. Nawyse,
autori vel'mi dobre vedia, Ze na udrzanie
pozornosti hrafov im musia servirovat'
rozne scenare v roznych prostrediach a s
roznymi nepriatel'mi. A presne to robia.

Takze zatial' Co v jednom momente sa
prikradate pomedzi ,hacknutych’ robotov,
ktorych je lepSie zneSkodnit' pomaly, tak
o chvil'u putujete po I'adovom jazere,

kde mdZete nepriatel'ov jednoducho
zneskodnit' rozbitim I'adu pod nimi, a
nasledne uz bojujete v brutalnej barke,
kde projektily nesmeruja tam, kam by ste
chceli a musite sa situacii prispésobit’. Do
tohto zabavného mixu primieSajte este
skvely mix nepriatel'ov a mate recept

na zabavnych 15-20 hodin v kampani.

MATCH! MVP

MARKUSF

Az na ten cliffhanger koniec. Pozrite,
rozumiem, ze Sestka je nevyhnutna, ale
skutocne sa hra musela skoncit' takto?

Prave nepriatelia s ti, ktori robia z
kazdého saboja skvely zaZitok. Nie si to
Jfupeld’, ktoré na vas palia z kilometra a
ddfajd, ze vas umlatia na smrt' skor, ako

vy ich, ale aktivne sa pohybuji po bojisku

a vyuzivajl svoje prednosti. Agresivne
jednotky sa vas snazia vytlait' z pozicie,
zatial' ¢o snajperské jednotky vas ostrel'uja
z dial'ky a vel'ki protivnici predstavujd
prioritné ciele, ktoré v pripade nepozornosti
urobia z vasho Zivota peklo na zemi.

A preto musite vase prednosti vyuZzivat' aj
vy. yber spravneho arzenalu je jedna vec,
no rovnako dblezity je aj novy prirastok do
Gears rodiny v podobe lietajiceho robota
Jacka. Ten totiz dostal do vienka niekol'ko
vel'mi zaujimavych funkcii. A prave na
neho sd naviazané light-RPG prvky, ktoré
som spominal vySSie. Jack totiz dokaze
oslepit' nepriatel'ov, poskytnat' vam
ozdravenie, pustit' do nepriatel'ov zopar
voltov alebo na chvil'u ovladnut' vasich
protivnikov, ktorych nasledne pouzijete
na boj proti nim samotnym. NavySe vam
dokaze priniest' zbrane z bojiska. Jeho
vyuzitie je naozaj pestré a poskytuje
Gplne nova Groven taktickosti. Nie je

lepsi pocit, ako si nechat' vygenerovat'

docasny Stit a nasledne kosit' nepriatel'ov
s gul'ometom. NavySe, Jack je dokonca
hratel'na postava v co-ope. Ak teda mate
kamosa, ktorému to s gamepadom vel'mi
nejde a chce si s vami zahrat', pokojne

ho mozete prevtelit' do role lietajaceho
robota, ktory je dokonalou podpornou
postavou. Sthdio sice pred vydanim
hovorilo o tom, ako chcd spristupnit' hru
pre vsetky kategorie hracov, no vysledok
nas pozitivne prekvapil a difame, Ze Jack
zostane sGcast'ou Delta timu natrvalo.
Taktiez sme im vd'acni, ze vsetky RPG
prvky naviazali na Jacka a nepremenili
Gears na d'alsi RPG looter-shooter.

Kampan sa teda radi medzi to najlepsie.
PretoZe okrem toho, Ze prinasa

klasicky Gears zazitok so skvelym
pribehom a svetom, tak autori sa

vydali cestou evollcie, a ta az na zopar
malickosti vysla takmer dokonale.

LenZe pri kampani to ani zd'aleka nekondi.
Multiplayer alebo Versus, ako sa v tomto
svete PvP volg, je tu a v lepSej forme ako
kedykol'vek predtym. A to nemyslime
ironicky. Tato Cast' sa dotyka vsetkych
hernych modov v hre. Autori totiz
kompletne prekopali systém strel'by. A tym
skutofne myslime kompletne. Kazda zbran
ma teraz predpovedatel'ny spatny raz a
prestrelky tak majd jasné pravidla. Hra sa

Generation | 27



tak ovel'a viac zaklada na schopnostiach
aj na ovel'a nizSom ako pro-leveli a kazdy
headshot bude radost'ou (mimochodom,
Gears 5 ma asi najlepsi zvukovy efekt,
ked' nepriatel'ovi odstrelite hlavu).

Co teda ten Versus? Tradi¢ny. Ale prave
vd'aka prekopaniu systému strel'by
kompletne iny. King of the Hill, Team
Deathmatch a d'alSie zname mady
nechybajd. Multiplayer sa opat' zameriava
na drzanie vyhodnych pozicii na mape
a ovladania tzv. Power zbrani a v tomto
sa teda ni¢ nezmenilo. \V tomto pripade
vSak konstatujeme ,chvalabohu’,
pretoze multiplayer nepotreboval
revol(ciu, ale iba upravit' a nastylizovat'
niektoré aspekty. A to sa podarilo.

Uplnou novinkou je méd Escape.
Predchadza mu trojica vojakov, ktora sa
dobrovol'ne nechava zajat', aby nasledne
poloZili do hniezda Swarm plynovd bombu
a utiekli. Tito vojaci navyse dostali do
vienka popularne Ultimate schopnosti.
Zaroven je tento mdd naviazany na nova
funkciu Map Buildera, ktory vam umozni
postavit' si vlastné mapy pre tento mad

a zdiel'at' ich s komunitou. A ¢o je lepSie,
tym padom mate zaruceny prakticky
neobmedzeny prisun nového obsahy,
pretoze kazdym novym prechodom Escape
modu moZete prechadzat' novou mapou.

28 | Generation

A prave vd'aka prekopanému systému
strel'by, skvelej variabilite nepriatel'ov
a Map Builderu bude Escape mad

tym pravym orechovym pre vsetkych,
ktorf hl'adajd novy obsah.

Horda je taka, akd poznate. Dockala sa totiz
len malych zmien. Kazda postava ma po
novom Ultimate schopnost', rovnako ako

v Escape mode. V Horde mdZete taktiez
hrat' za Jacka, no roly, ktoré fungovali v
Gears 4, boli utimené. No aj napriek tomu je
tento mod brutalnou skdskou trpezlivosti

a Sikovnosti, pretoZe vydrzat' 50 vin stale
narocnejsich nepriatel'ov je nie len ¢asovo
pohlcujlce, ale aj extrémne narocné.
Konecne navyse autori vypoculi svojich
fan@sSikov a pridali do Hordy moznost' botov
v pripade, Ze sa niekto pocas hrania odpoji.

Tvarit' sa vsak, Zze ide o dokonald

hru by bolo asi trochu naivné. Live
servery na multiplayer, Hordu a Escape
neboli spustené, preto sme hrali na
malej vzorke a difame, Ze vydanie
prebehne hladko. Hra taktieZ trpi
malymi technickymi problémami, ktoré
sa prejavuja preblikavanim textdr pri
rychlom otacani sa v prostredi.

A taktiez sa musime trochu post'azovat'
na tempo v kampani. To sa tyka prave
druhého a tretieho ,otvoreného” aktu.

Kazda misia sa totiz zacina a konci

v otvorenom svete, a preto je trochu
divné, ked' prejdete z vysokooktanovej
akcie do tichej pasaze, kde vlastne 3
minGty len cestujete na iné miesto.

Nehovorim, ze je to zI&, akurat je
to v tejto sérii nezvyk. A taktiez
niektoré misie pdsobia ako klasicka
prekazka k dosiahnutiu ciel'a, ktora
ma jemne predizit' hernd dobu.

Chcel by som sa pod'akovat' Raminovi
Djawadimu za excelentn( hudbu, ktord
pre piatych Gearsov vytvoril. No hanbit' sa
urcite nemajl za ¢o ani vizualni dizajnéri,
pretoZe sa im podarilo vytvorit' najkrajsie
prostredia v historii série, a to bez debaty.

Hlavne ¢loveku, ktorému napadlo zasadit'
cell jednu kapitolu do krajiny, kde je Gzasny
Cerveny piesok. Technicky totiz ide o jednu
z najkrajsich hier tejto generacie a urcite
bude pre vSetkych hracov pastvou pre oci.

Verdikt

Gears 5 dokazal nemozné. Priniesol totiz
mald revoldciu do série, ktora to trochu
potrebovala, a to bez toho, aby narusil
zakladné piliere hratel'nosti a dévody, preco
ju l'udia miluja. Je natrieskana obsahom

az po vrch nadoby a pondka vsetko, od
napinavej kampane, cez skvelé sit'azivé

az po vynikajlace kooperativne hranie.
Nabuduce si vSak prosim odpustite koniec,
ktory kladie viac otazok, ako dava odpovedi.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
TPS The Coalition Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ skvelé zmeny, ktoré - niektoré dlohy
nemenia DNA v kampani
série, no poskytujl - malé vykyvy
variabilitu v tempe hry
+ audio-vizual - koniec kampane je
doslovny ,cliffhanger"
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Final Fantasy VIl

REMASTERED JE DOKAZOM TOHO, ZE NAS MA SQUARE ENIX ZA IDIOTOV

Moje stretnutie s pribehom mladého
vojenského kadeta Squalla Leonhearta

a spoznanie jeho osudu ponimajiceho
nielen boj proti prastarému nebezpe¢nému
zlu ohrozujiiceho svet, ale taktiez aj

jeho vnitorny boj proti sebe samému,
povazujem za to najlepSie zo vSetkého,

€o ma pocas mdjho hracskeho obdobia
postihlo. Na rozdiel od inych, pre mna sa
nestala tou najlepSou Final Fantasy, ktori
som okasil ako prvi, ked'ze tak nejako to
byva pravidlom, ale az ta, ktord som hral
ako druhi v poradi. Final Fantasy VIII -
moja najobl'ibenejsia hra vSetkych Eias.

Final Fantasy VIl je unikat. Je to
tinedzerska love story, na pozadi ktorej
prebieha zapas o zachranu sveta. Je to
psychologicky rozbor mladého, od vSetkych
odosobneného Cloveka. Je to sledovanie
prerodu uzavretého introvertného chlapca
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na rozhodného a vyrovnaného muza
schopného vykonavat' vazne rozhodnutia
majlce globalny dopad. Final Fantasy

VIl je hra, ak( ste este nikdy nehrali, za
predpokladu, ze ste s 6smou fantaziou
eSte prirodzene nikdy neprisli do styku.
Citlivo rozohrany koncert na prvy pohl'ad
obycajnych dospievajicich mladych I'udi
akadémii Balamb Garden, aby sa jedného
dna stali jednotkami SeeD a pomahali tak
vo svete hasit' ohniska problémov, meniaci
sa na vypravné epické dobrodruzstvo,
ktoré ich vezme nielen do vesmiru, ale
dokonca aj za hranice samotného ¢asu.

UZasne prepracovany pribeh a vyborne
navrhnuté postavy ako Rinoa, Zell,
Quistis alebo Selphie a Gchvatné scény
ako napriklad Gnos vlaku, hranie vo
filme ¢i Gtok jednej vojenskej akadémie

na druhd by ale vySumeli do prazdna,
keby sa nemohli opriet' o hratel'nost'.

Ata je vo Final Fantasy Vil opat'
absolGtnym unikatom. Tato hra poskytuje
neuveritel'né moznosti rozvoja postav, no
nie prostrednictvom klasickych povolani,
ale prostrednictvom Junction systému
zaloZzenom na spajani hernych postav s
mytickymi bytost'ami zvanymi Guardian
Forces a aplikovanim uskladnenej magie do
mnohych atribdtov z toho vyplyvajicich.

Tak v prvom rade tu neexistuje typicky
ukazovatel' MP, ale hra sa tu na pocet. Cim
viac magie cez schopnost' Draw, ktorou
magiu z nepriatel'ov doslova vysavate
alebo jej doslovnym vyrabanim ziskate,
tym vysSSie Statistiky budete mat'. Avsak
existuje tu brzda v podobe pouZzivania
tohto systému. Ak nechcete na druh(
stranu slabndt', musite najst' spravny

pomer medzi tym, kol'ko magie si este
modZzete dovolit' pouZit' v bojoch a kol'ko

jej nutne potrebujete, aby vase Statistiky
neklesli pod vami vytygen( kriticka hranicu,
ked' by ste uz mali pocit, Ze ste vyrazne
zoslabli. Magiu mozete uskladfovat' nielen
do klasickych atribtov, ale aj pridavat' si
ju do statusov, ¢o znamena, ze po vhodne
zvolenom pocte urcitej magie (napriklad
kizla Sleep) m6zete nepriatel'ovi pri

Gdere zbranou privodit' status spanku a
podobne. Vzhl'adom na to, Ze Statistiky sa
zvy5ujd prostrednictvom magie, nenajdete
Ziadnu moznost' kupovat' si brnenia €i

iné vybavenie. A ani zbrane. Tie si mozete
vyrabat' v Specialnych obchodoch za
predpokladu, Ze mate potrebné suroviny.

Gro RPG hratel'nosti tvoria spominané
bytosti Guardian Forces (GF). Tie si spajate
so svojimi postavami, vd'aka ¢omu sa im
spristupnia rozne Statistiky, do ktorych
aplikujete magiu. Samozrejme plati,

Ze kazdé GF vam umozni zvySovat' si

iné Statistiky. Preto je délezita spravna
stratégia spoc€ivajlca v tom, ktorej postave
priradite aké GF, aby ste z nej mohli
urobit' to, co zamysl'ate. Samotné bytosti
tiez levelujd, ziskavajd na Statistikach

a ucia sa novym skillom, ktoré patria
medzi tie najddlezitejSie v hre vobec.

Taky Diablos vam umozni vyhybat' sa
nahodnym Gtokom nepriatel'ov, Quezacotl
premienat' nepriatel'ov na karty, Ifrit
spravit' z vasej postavy berserkera.
Samotné GF majd, samozrejme, tych
odomykatel'nych schopnosti viac, kazdé

z nich ich ma vyse 20. Nie vsetky s

ale dostupné hned' priich ziskani.

GF si s vasou postavou vytvara vzt'ah.
Cim viac ho pouZivate, tym skor sa ho
podari vyvolat' do boja. To vyvolanie sa
totiZ nedeje okamzite, ale az po ubudnuti
ukazovatel'a, z ktorého ubtda rychlejsie,
ked' s postavy s tymi bytost'ami v
harmaonii. To je vel'mi ddlezité, pretoze
GF maja, rovnako ako vy, svoje Zivoty.
Pocas vasho vyvolavania buda méoct'
totiz nepriatelia (tocit' aj na nich, ¢o
znamena, ze vam vyvolavand bytost'
maézu potas vyvolavania zabit'. Cim

rychlejSie teda GF dokazete vyvolat', tym
vacsia je pravdepodobnost', Ze preZije a
zalne svoj devastujlci Gtok. Ten svojou
monumentalnost'ou vyvolava mraz

na chrbte dokonca aj dnes. PouZivanie
GF, teda vyvolavacich kaziel a ich
implementovanie do hratel'nosti dosiahlo
podl'a mna svoje maximum prave v
tejto 6smej casti. Vyvolavané bytosti

td maja totiz kritick( délezitost' a svoju
rolu zohravajd aj v samotnom pribehu.

Aj ked' sa v tejto hre da levelovat,
levelovanie paradoxne nie je vobec
nutnost'ou, ked'Ze o to najpotrebnejsie sa
stara Junction systém. Prostredie leveluje
spolu s vami, hoci sa netreba I'akat', ma

to svoje opodstatnenie. Nepriatelia totiz
na vyssich leveloch dropujd tie cennejSie
predmety potrebné napriklad pre najlepsie
zbrane alebo v sebe skryvaja pokrocilejsiu
magiu. Iste, Junction systém umoziuje
ziskavat' predmety/magiu aj tym, ze

si juich vyrobite z inych, ¢ize mate viac
moznosti. Ak sa vam nahodou bude

zdat' nejaky nepriatel' predsa len silnejsi,
mozete na neho aplikovat' schopnost'

LV Down a znizit' jeho level, &im sa mu
zniZia aj Statistiky, alebo na druh stranu,
ak viete, ze high-level verzia urcitého
nepriatel'a schovava nieco, Cco momentalne
potrebujete, pouzijete schopnost' LV Up a
zvysite mu level. Tym sa samozrejme stane

Quistis 329

silnejsim. Junction systém je mocnym
nastrojom umoznujdcim takmer nekone€né
moznosti, stali ho spravne pochopit'.

Dal%ou excelentnou vlastnost'ou Final
Fantasy VI je minihra Triple Triad.

Ale vzhl'adom na jej d6lezitost' a
prepracovanost' sa mi zda Skatul'ka
~minihra’ nejako tesna. Je to jednoducha
kartova hra s kartami majdcimi atribaty
oznacené ¢islom, pricom plati, Ze ¢im
vysSSie je Cislo, tym je karta silnejSia.
Karty majd styri hrany a kazda z hran ma
takéto svoje Cislo. Karty sa ukladajd na
r6zne miesta specialnej arény a Glohou je
ako s(per. Ak priloZite hranu vasej karty
napriklad s ¢islom 8 na hranu oponentovej
karty s Cislom 6, prebijete ju a zaroven

sa ta porazena karta stane vasou. Ak hra
dospeje do takého stavu, ze budd pouzité
vSetky karty, urci sa vit'az z toho, kto tych
kariet ziskal viac. M6Ze dojst' aj k remize.
Po skonceni si vyherca vybera jednu
alebo viac kariet zo stperovho balicka.

Tieto pravidla sa ale len zakladom. Svet
hry je vel'ky a rozdeleny do r6znych krajin/
regionov, pricom kazdy z regionov moze
obsahovat' svoje vlastné dodatocné
pravidla. V niektorych existuje rychla smrt',
v inych sa aplikujd pravidla elementov,
niektora z krajin presadzuje pravidla
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R X rovnakej kvality ako v Steam verzii. A to
Xu . - som eSte nespomenul mnozstvo bugov.
“Hi, Quistis.”

Ani neviem, kde vlastne zacat'. Najprv

nahody. Zaujimavost'ou je, Ze vy ako

hrac, ak hravate karty, mdézete rozsirovat'
pravidla jedného regionu do d'alSich,

a tak ich postupne miesat'. Existujd

karty roznych druhov, Ci uz obycajnych
nepriatel'ov, bossov, GF-iek alebo aj s
podobiziiou vasich postav. Cim cennejsia
je karta, tym naronejsi je slper. Z kariet
mobZzete nasledne vyrabat' rozne predmety,
a tak d'alej. Triple Triad je Gzasna minihra
teda aj v tom, Ze ak sa jej venujete, mézete
nou zasadne ovplyvnit' hlavna hratel'nost'.
Remaster na jednej strane prinasa
graficky updatnuté karty, robiac z nich tie
najdetailnejSie od ¢ias prvého Playstation,
no na druhej strane nechava pozadie arény
nedotknuté v pévodnom nizkom rozliseni.

0 mechanikach tejto hry by som mohol
pisat' eSte d'alSich sto vel'kych odstavcov.
Mbzete zbierat' vytlatky magazinu
Timber Maniacs a ovplyviiovat' tym nieco
(neprezradim ¢o), m6zete nachadzat'

a Citat' si asopis Monthly Weapons
predstavujlci zbrane, ktoré si mozete
vyrobit, mozete vstapit' do kartového
klubu, mézete predavat' porno ¢asopis
Girls Next Door, m6zete skimat' cely
svet a nachadzat' umne skryté tajomné
sidequesty, mdzete pisat' Skolské

testy a zvySovat' s tym rank, ktory vam
zvysi mzdu (ano, v tejto hre dostavate
pravideln{ vyplatu!), méZete badat'
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prastaré ruiny starej civilizacie, hrobky
starych kral'ov, nachadzat' a vyuzivat'
mnozstvo poskryvanych GF-iek. Final
Fantasy VIl ponika tonu obsahu, ku
ktorému vas ale sama navadzat' nebude.
V/Setko si musite najst' sami, pozist'ovat'
na vlastnd pdst' a spajat’ si slvislosti

vo vasej hlave. Tato hra je ukazkovym
prikladom fantastického level designu,
ktory nepotrebuje vysvetl'ovacie cutscény
narusujice hratel'nost'. Final Fantasy VIII
vas za prieskum sveta a jeho zakonitosti
odmeni stedrejSie ako akakol'vek ina hra.
Sama o sebe, Final Fantasy Vil je podl'a

mojho nazoru Gplne dokonalou hrou, ktora
zo svojej exkluzivnosti nestratila ni¢ ani po
dvadsiatich rokoch. Ako jednej z pruych hier
vObec som jej svojho ¢asu vlastne taktiez
udelil maximalne hodnotenie 10/10, pIné
hodnotenie 5/5 by som udelil aj remasteru,
keby si len Square Enix nemyslelo, Ze sU jej
fanGsikovia totalni idioti. Nebyt' toho, ze

v Square Enix pracujd chamtivci a nebyt'
ich trapnej snahy o ¢o najrychlejsi zarobok
pri Co najnizsej snahe, mohli by sme dnes
hovorit' o tejto verzii ako o tej najlepsej
verzii Final Fantasy VIl vébec. Toto ma byt'
remaster, ktory mal predstavit' hru novej
generacii hracov. Skutocnost' je ale taka, ze
nakoniec sme sa nedockali nicoho iného,
len znovu vydanej Steam verzie spred

6 rokov, obohatenej o niekol'ko graficky
vylepSenych hlavnych postav a bossov.

Co sa to teda stalo? Nuz, Square Enix
rezignovalo na akdkol'vek snahu priniest'
vylepSen( verziu Final Fantasy VIl a
prinieslo Final Fantasy VIl vylepSend tak
na 10 percent. Grafika bud' ostala Gplne
rovnaka ako v Steam verzii z roku 2013,
alebo sa dokonca zhorsila aplikovanim
agresivneho bluru na pdvodné pre-
renderované pozadia. Obrovska mapa
sveta ostala Gplne bez zasahu grafikov,
bojové arény s stale v odpornej low-
res grafike ako pred 19 rokmi, kedy hra
pruykrat vysla na PC, a FMV sekvencie s

“I’ll get in trouble if she
doesn’t come back soon.”

spomeniem hlavné postavy. Tie sG
vymodelované skutocne nadherne,
dosahujlc kvalitu postav z Final Fantasy X
na PlayStation 2. Taky Irvine, Seifer alebo
Selphie vyzerajd doslova a do pismena

ako vystrihnuti priamo z FMV scén. Zell,
Edea, ¢i Quistis rovnako tak. A riaditel'
vojenskej akadémie Cid vyzera snad'
najlepSie. Bohuzial', z neznameho a pre
mna absoldtne nepochopitel'ného dévodu
bol zmeneny vyzor Squalla, hlavnej postavy
hry. Tento charakter ma vyzor vychadzajici
z bojovky Dissida Final Fantasy NT, a tak
nielenze ostro kontrastuje so spomienkami
skalnych fandsikov, ktori si ho pamataja
dospelejsieho a realistickejSieho, presne

v Style Final Fantasy VIlI, ale taktiez

aj s pocetnymi pre-renderovanymi
sekvenciami, v ktorych sa objavuje

prave ten poévodny vzhl'ad postavy.

Nejde mi absoldtne do hlavy, komu toto
napadlo a preCo museli byt' stoj ¢o stoj
zmenené jeho tvar i vlasy. yrazne inak
(rozumej menej dievcensky) posobi aj
Rinoa, ktorej vzhl'ad tieZ vychadza z Dissdia
Final Fantasy NT. Z toho d6évodu sa mi
zazitok z hrania tohto remasteru znizil
takmer aZ na samotnd nulu. Jednoducho

to uz nie sd tie postavy, ktoré tam majd
byt', a preto tento remaster len st'azka
mozem povazovat' za Final Fantasy VIII.
A to myslim vazne. Problémom taktiez
je, ze tak nadherného upgradu sa dockali
len hlavné postavy, ich zbrane a niekol'ko
NPC postav, pricom zvySok NPC postav z
povodnej Steam verzie ostal nedotknuty.
Aj ked' ani to, Ze tu mame nové modely,
nie je zaruka okamzitej kvality. VV jednej
scéne bola stojacej a nehybnej Quistis
nasadena I'ava ruka low-res modelu
povodnej Steam verzie. Ta ruka v tej
situacii drzi zapisnik, ktory je rovnako

Zell 532
Squall 410
Seifer 752

Squall 392

low-res. Neviem, ¢i ide o nepozornost'
tvorcov, alebo o zamer zl'ahcit' si pracu,
no dobry dojem to urcite nerobi.

Ked' som uZz nacal td nedotknutost'.

Mapa sveta je jednoducho to najhorsie,

co z grafického hl'adiska tento ,remaster’
ponika. Prva Steam verzia ale aspon
umoznovala spustit' hru v pévodnej grafike,
no toto uz ten remaster neponuka. Tak

sa musime uspokojit' s blokmi polygonov,
ktoré na seba vébec nenadvazujq,
vytvarajlc tak prostredie vystavané akoby
z kachli¢iek. Prepacte mi za nasledujlce
slova, no je to jednoducho odporny hnus.
Aj ked' tej mape sveta asi trocha krivdim,
eSte horSie totiz dopadli bojové arény.
Teda vlastne oni nedopadli, oni st stale
tie, ktoré PC verzia obsahuje uz Sest'
rokov. Na pozadi sU tu nejaké zvlastne
fl'aky, ktoré skutocne len z dial'’ky m6zu
pripominat' maximalne tak nejaky pokus
o0 vytvorenie pohoria a namiesto mrakov
na oblohe s( zvlastne sivobiele Skvrny.

Samotnou kapitolou sd pre-renderované
pozadia. Na zaciatku ale musim uznat', Ze
som Cakal horsie, ovel'a horsie. Pravdou
je, ze Square Enix nemalo na vyber a
muselo pévodné pre-renderované pozadia
vylepSit' pomocou nejakého triku, pretoze
sa originalny zdrojovy kéd nezachoval. Na
nasu skodu si vybrali ten najlezérnejsi

Zell 479
Squall 290
Selphie 482
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Styl, aky nasli, a to gaussove rozostrenie.
Inymi slovami, aby¢ajny bezny blur.

Nakoniec to az tak hrozne nedopadlo, len
od dokonalosti to ma stale vel'mi d'aleko.

\/ porovnani s krasne ostrymi a istymi
textGrami pévodnej PlayStation verzie
zaostavajl na mile. Najhorsia je na
nich ta neostrost!, pri ktorej sa vam
bude zdat', akoby ste boli d'alekozraki.
Pri dlhSich hernych sedeniach sa mi z
tych pozadi zacalo robit' nevol'no.

\lylepSené pozadia sa stavaji horsimi
tym, ¢im viac detailov chcl pondkat,

a naopak lepSimi, ked" ich tvoria vel'ké
predmety blizko obrazovky. Napriklad

na zaciatku hry, ked' kamera snima

roh postele a Squallovu hlavy, je na
obrazovke vlastne len jeden vel'ky objekt
bez detailov, ¢o je pre takéto rozhodnutie
s blur filtrom vlastne aj dostacujlce.
Final Fantasy VIl bolo ale na PlayStation
zname svojou detailnou grafikou, a
preto tu takéto pozadia hraja prim.

To pre tento remaster znamena, ze
vylepSena pre-renderovana grafika je
vo viacerych pripadoch naozaj nevabna.
Nerozumiem, preo sa tvorcovia nevybrali
smerom momentalne obl'Gbenej Al
technologie, ktora sa dokaze sama ucit'
a obrazky s nizkym rozlisenim dokaze
pretvorit' do vysokého s (1Zasnou
presnost'ou a ostrost'ou. Moderi toto
dokazali uz davno. Ale to by si uz
Ziadalo nejakd snahu, Ze, Square?

AbsolGtnym vysmechom hra¢om do tvare
s( pozadia, ktoré majd do seba vpetené
postavy. Pri PlayStation verzii tvorcovia
pouzivali triky pre usetrenie pamate tak, ze
niekedy vedl'ajsie postavy ako keby zapiekli
do pozadia, aby sa pamat' nemusela trapit'
s polygbnovou postavou. Problém je, ze v
remasteri tieto pozadia ostali, a tak v jednej
scéne vidite krasny novy polygdnovy model,
len aby ste o sekundu na to videli t istd
postavu ako jednu neforemn( machul'u
afektovan( blurom a splyvajdcu s pozadim.
Doslova maskotom tychto situacii je Cid,
ktorého takto do pozadia zapeten( verziu
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Squall 314

som zacal volat' zape¢efak (Dakujem
ti Pilda, Ze si vymyslel to slovo!).

Na rozdiel od Steam verzie z roku 2013
tu nenajdete Chocobo World, minihru
hran( mimo Final Fantasy Vlil, no s

hrou Gzko spolupracujdcu (PAL verzia
FF8 pre PlayStation tdto minihru tiez
nemala). V Chocobo World ste hrali v
jednoduchej Ciernobielej pixelovej grafike
za Chocoba, skimali prostredie, bojovali
a ziskavali rézne predmety, ktoré sa
vam potom objavili v hlavnej hre.

Neslo o ni¢ zasadné, no stale zaujimavé a
jedinecné. Remaster ho uz ale neobsahuje
a namiesto toho budete méct' tie predmety
najst' pomocou schopnosti Angelo Search,
ktor( ovlada Rinoa. Nie je to v Ziadnom
pripade nova schopnost', len v tejto verzii
s nou najdete uz aj veci z Chocobo World.
Neberiem to za vel'ké minus, no predstava
mat' Chocobo World prepracovany do
nejakej zabavnej modernej grafiky ma
bude matat' v predstavach este dlho.

Od remasteru som si sl'uboval asi nerealne
vel'a, a teraz vidim, ze som bol poriadne
naivny. Preto som taktiez ostal sklamany,
ked' frame rate hry ostal nedotknuty uz

od verzie na PlayStation. Ba ¢o viac, je

to eSte horsSie. V beZnom prostredi hra
bezi v 30 fps, no v bojoch klesa az na 15

fps. Ide sice o t'ahovy systém, no predsa
len to pre odi nie je najprijemnejsia
skdsenost'. Smiesny je ale jeden detail. Na
PlayStation hra bezala v 60 fps v menu,

¢i uz normalnom, alebo v HUD-e v bojoch,
€o umoznilo bleskové stlacanie tlacidiel

v konkrétnom okamihu ako napriklad

pri Squallovej schopnosti Renzokuken.

\/ tomto remasteri ale aj v menu hra beZi v
30 fps, Co robi ukazovatel' Renzokukena o
nieco trhanejsi. Nejde o to, Ze by ste sa uz
teraz nedokazali trafit' do rytmu, je to skor
smiedne (alebo skér smutné) z hl'adiska
principu, ked' hra z roku 1999 méze mat'
menu v 60 fps, a remaster v roku 2019 nie.

Hudba. Legendarny skladatel' Nobuo
Uemacu sa po vynikajicom soundtracku
pre Final Fantasy VIl zhostil novej vyzvy
bravarne a opat' priniesol dych vyrazajicu
hudbu. Je ina nez to, ¢o dovtedy vytvoril.
Mozno nema v kazdej druhej skladbe
buracajlci orchester, no ma zato o to
valsie srdce. Je experimentalna, vel'a

skladieb ma len jeden, moZno dva nastroje.

Aj napriek takémuto minimalizmu
priniesol tento clovek Gzasnd podmaniva
a hlavne citliva hudbu. Tato nadhera bola
pri kazdom PC vydani len v trestuhodnom
MIDI formate, meniacom p6vodn(

kvalitu na zmes pipania a vr¢ania. Po
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dlhych rokoch sa PC hraci dockali, ked'ze
remaster prinasa po prvykrat soundtrack
v kvalite pévodnej verzie pre PlayStation.
A ten rozdiel je okamzite pocut'. S

novymi modelmi urcitych polygdnovych
objektov (minus Squall) je tento originalny
soundtrack jedinym dobrym vylepSenim

prichadzajacim v tomto remasteri. Avsak...

Existuje bug, ktory sa stal aj mne osobne,
ktory degraduje pévodny soundtrack
spat' do MIDI verzie. Neviem, ako je to
mozné, neviem, preco sa to deje, netusim,
preco MIDI soundtrack z hry vlastne
kompletne neodstranili, no pri urcitych
save pointoch sa vam moze stat, Ze pri
naloadovani sa pusti zvuk v MIDI kvalite,
Co je vel'ka hanba. Pévodny soundtrack
bol totiz jednym z najvacsich lakadiel toho
remasteru, no teraz vediac, ze tu opat’
strasi MIDI hudba... No neviem, neviem.

Pri bugoch ale eSte ostaneme. Hra ich
ma totiz celd kopu. Niektoré sa stali

aj mne, iné sa stali ostatnym hracom,
no je treba povedat', Ze hru mnohi

hraci ani nespustia. Predpokladam,

Ze to moOze byt' zaleZitost' pouzivania
Windows 7. Dalej boli reportované crashe
systému pri zapinani hry alebo otvarani
menu, nezmiznutie windowsackeho
kurzora, vypnutie filtrovania textar pri
urcitych schopnostiach a podobne.

Niektorym hracom robia problémy aj
oficialne cheaty, tzv. boostre umoznujice

hrat' hru napriklad v trojnasobnej rychlosti.

Okrem tohto boostra je tu mozné Gplne
vypnat' ndhodné siboje (hoci takito
moznost' pondka Diablova schopnost'
Enc-None) alebo ziskat' vSetky Specialne
schopnosti ¢i maximalny level. Tych
oficialnych cheatov je vel'ka hfba, stadi si
len vybrat'. Ak si teda chcete znicit' hru.

Pohorsujacimi okolnost'ami st aj pripady
aplikovanej cenzdry, ktora sa tu a sem

-

Quistis
“0k... Junctioning magic.
Now pay attention.”

objavuje. GF Siren ma v porovnani s

originalom pridand sukriu, ¢im zakryva
povodne viditel'né ohanbie a Rinoa ma
evidentne mensi vystrih ako predtym.

Neberte ma, prosim, za Gchyla, ktory

by sa vyZival v takychto veciach, ide mi
jednoducho o princip. I[de mi o zachovanie
povodnej vizie, ktord mali tvorcovia pred
dvadsiatimi rokmi, a o slobodu vyjadrovania
sa v umeni ako takd. To sa jednoducho
nemoze diat'. Paradoxne, Shiva, ktorej
rovnako tak vidiet' ohanbie, zahalena
nebola a v hre zZiari v celej svojej krase.

Tento remaster je z technického

hl'adiska jednoducho doslova zhmotnena
lajdkackost'. Chapem konzolovych hracov,
ktori sa konecne dockali svojej prvej Final
Fantasy VIl od vydania hry na PlayStation.

S0 v podstate spokojni a st'astni, ze si
hru mozu zahrat' (hlavne o¢akavam,
ze na malej obrazovke Switchu bude
ta grafika vyzerat' obstojne), no ak ste
PC hrac, tento remaster bude pre vas
totalnou stratou €asu a vyhodenymi
peniazmi. Uprimne? Tento remaster

e

.
y
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nemal na PC nikdy vyjst' a Square malo
pre uz vydand hru na Steame vydat' len
volitel'ny bezplatny update. Nie, vazne si
nemyslim, ze by spravne ikonky tlacidiel,
opraveny soundtrack a par vylepsenych
modelov postav a kariet boli hodné 20 eur.

Ked' si predstavim, Ze na tomto tu
pracovali hned' tri profesionalne stidia
naraz (Square Enix, DOTEMU, Access
Games), tak stale nemo6zem uverit' tomu,
aky ,skvost’ sa im podarilo vytvorit'.

Nepochopitel'na zmena vyzoru hlavnej
postavy Squalla je len vrcholom I'adovca
podpriemerného Gsilia Square Enix
vloZeného do pripravy remasteru.

\/ porovnani s pévodnou Steam verziou
z roku 2013 sa tento remaster [isi
vlastne len vylepsenymi modelmi
postav a soundtrackom v PS1 kvalite,
ak teda funguje, ako ma. Inak je s fiou
hra po kazdej stranke Gplne totozna.

Rovnaky frame rate, rovnaka (ne)kvalita
polygénovych prostredi, rovnaka Groven
FMV sekvencii plus k tomu navySe cenzira.
Neviem, Co si o inteligencii svojich fandsikov
mysli Square, no vzhl'adom na tento

Gbohy pokus o remaster predpokladam,

Ze to asi ni¢ pozitivne nebude.

Maros Goc
Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG DOTEMU Cenega
+ krasne - chybajdci
vymodelované Chocobo World
hlavné postavy - tony legalnych
+ soundtrack v PS1 cheatov

kvalite /ak funguje/ - bugy

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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RECENZIA

SWITCH

Spyro Reignited Trilogy

SPYRO REIGNITED TRILOGY ZAZNE VO VASICH SRDCIACH PLAMEN RADOSTI AJ NA SWITCHI

Fialovy dracik Spyro je nepochybne jednou
z najroztomilejSich hernych postaviciek,
akeé boli kedy vytvorené. Pévodne
exkluzivny maskot prvého PlayStationu,
ktory bol odpoved'ou na nintend'acke
open-world plosinovky ako Super Mario
64, svojim Sarmom, roztomilost'ou a
nekonecnou rozkoSnost'ou dokazal,

Ze bol viac nez len obycajnou vypliiou
urcenou na zaplatanie chybajicej €asti
pre najmensich na trhu. Spyro totiz
nielenze dokazal okamzite chytit' za
srdce vSetky generacie, ale taktiez to, ze
jeho odkaz ostal silny az do dnesnyjch
dni, a to aj napriek jeho jedenast'rocnej
absencii od multiplatformového The
Legend of Spyro: Dawn of the Dragon.

Minuly rok sa hraci dockali remasteru
prvych troch legendarnych dielov v 5tyle
starSieho Crash Bandicoot N.Sane Trilogy
a rovnako ako Crash, aj vylepSené verzie
Spyra dopadli na vyborn(. To ale eSte
nebolo vSetko, pretoze trildgia vy5la len
na PlayStation 4 a Xbox One. Tento rok
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prisli na rad zvysné platformy v podani
PC a Nintendo Switch a prave verzii pre
konzolu od Nintenda som sa pozrel na
z(bok. Nebojte sa, vsetko je v Gplnom
poriadku. Spyro Reignited Trilogy exceluje
aj na Switchi. Prvé, o vas pri spusteni

hier uchvati, je pouZzity graficky styl.

Ten je jednoducho absoltne Gchvatny.
Chvalyhodné je, Ze vychadza z originaly, a
teda okamZite spoznate, Ze ide o Spyra, no
oproti chladnej optike prvého PlayStationu
grafika nabrala na jemnosti, tvarnosti,

hravosti a rozpravkovosti. Samozrejme,

to vsetko je ocakavané a logické, ked'ze
povodné hry s( priblizne dvadsat' rokov
staré, no predsa len je Gchvatné sledovat’,
ako sa pdvodna jednoducha grafika
dokazala pretvorit' na nieco také nadherné
bez toho, aby tym utrpel originalny art styl.

Switch verzia ponika nadherné farebné
dobrodruzstvo, ktoré sa oproti verziam pre
vel'ké konzoly ¢i PC IiSi len v rozliseni. V
dokovacom maode hra bezi v rozliSeni 720p,
po prepnuti na handheld rozliSenie klesa
na 648p. A hoci je rozlisenie handheldu
720p, nie je to badat' a hra vyzera pekne
Cisto a ostro. RozliSenie ale nie je fixné, je
dynamické, a preto v zaujme zachovania
plynulosti m6ze na chvil'u klesn(t'.

Framerate je rovnaky ako na PS4 a XONE,
teda 30 fps, a mimo niekol'kych prepadov,
ktoré mdzu nastat' v prel'udnenejsich
scénach, siich hra drZi stabilne. Je tu ale
jeden Sram v podobe dithering efektu v
urcitych situaciach, ktory z tiefiov robi
bodkované textiry. Objavuje sa len v
handheldovom rezime a tvorcovia to
doteraz nevyriesili. Potesili by aj kratSie
loadingy, ktoré teraz pdsobia dost'

ruivo. D& sa na ne zvykn(Gt', no ich dizka
zacne pri dlhsom hrani prekazat'.

Okrem grafiky sa modernejSieho havu
dockali aj zvuky, dabing a soundtrack.
Dabing je skvely, hlavne v tej
najpribehovejsej tretej casti Year of the
Dragon si ho uzijete najviac. V novej grafike
to doslova pdsobi uz ako animovany

film. Musim sa ale priznat', Ze v&eobecne
nadsene prijaté soundtracky tychto hier
skomponované skladatel'om Stewartom
Copelandom ja nepovazujem za nieco, ¢o
by som si pustil dobrovol'ne pocas vol'nej
chvile. Hlavne takto, ked' mame vSetky tri
hry pokope, je jasne badat' znizujlcu sa
kvalitu hudby s kazdym d'alsim titulom.
Kazdej jednej hre chybaja vyraznejsie

_ Brother Harry

melddie a motivy definujice napriklad aj
takého Spyra, to maji vSetky hry spolocné,
no Co sa tyka variability a zaujimavosti,
v tom najlepSie dopadla prave jednotka.
Dvojka ma par vyraznejSich momentov
(napriklad motiv Summer Forest), no uz
citit' objavujicu sa vatu. NajhorSie je na
tom trojka, ktorej soundtrack totalne
rezignuje na nejaky progres a napady

a stava sa tym najzabudnutel'nejsim z
celej trilogie. Technick(d stranku mame
rozobran(, pozrime sa, ako ustala skasku
¢asu hratel'nost'. Spyro Reignited Trilogy
pozostava zo Spyro The Dragon, Spyro

2: Ripto's Rage! (pdvodne bola dvojka v
PAL regione, teda nasom, nazvana Spyro
2: Gateway to Glimmer) a Spyro: Year

of the Dragon. Kazda z hier ma svoje
klady i zapory a nie kazdy z prvkov ich
hratel'nosti zostarol dobre. Aj by som
povedal, Ze ¢im menej komplikovana
hratel'nost', tym celkovo lepsie, hoci

to nie je Gplne tak pravidlom.

Spyro The Dragon

Spyro The Dragon je najvzdusnejSou a
najvol'nejsou Cast'ou z trildgie. Okrem

:ti has been rampaging around our home, hut
managed to trap him by shutting all the doors.

If you talk to the other brot

jednej podmienky vam nebrani ni¢im
okamzite sa ponorit' do skimania sveta a
bran prenasajdcich vas do inych levelov.

Jedinou restrikciou je urcity pocet
oslobodenych drakov, resp. nazbieranych
diamantov pri prechode do d'alSich
svetov. Ak sa uz vo svete ocitnete, je

len na vas, kam poved( vase kroky a do
ktorej brany sa vydate. UpInym unikatom
s( tu boje s bossmi, ktoré sa na rozdiel
od nasledujacich dielov neodohravaja v
aréne, ale st sGcast'ou normalneho levelu.
Napad je to skvely, len Skoda, Ze samotni
bossovia st dost' fadni a nevyrazni.

Pribeh je jednoduchy, no pondka vel'mi
vtipny zaciatok. Nachadzame sa vo svete
drakov, kde sa prave nataca interview.
Jeden z prostorekejSich drakov si neda
pozor na jazyk pri otazke, o si mysli

o0 Gnasty Gnorcovi, a dost' neSetrne

sa vyjadri na jeho adresu. Zhodou
okolnosti Gnasty Gnorc ten rozhovor
pozera v televizii, neveriac vlastnym
usiam sa nazlosti a vSetkych drakov
premeni na sochy. Okrem Spyra. Jeho
Glohou je teda drakov oslobodit'.

Spyro 2: Ripto's Rage!

Pokracovanie Spyra sa nesie vo vyrazne
ambici6znejSom tone a z trojice hier je
najinovativnejéie Zbieranie drahokamov
musite kupovat' pr|stup do urcitych
levelov (v jednotke bolo z ¢asu na ¢as
potrebné mat' nazbierané isté mnoZzstvo
pre pristup do nejakych svetov) a taktiez
aj schopnosti. Spyro tentokrat moze
liezt' po rebrikoch a dokonca i plavat'. To
dava hratel'nosti novy rozmer a rozsiruje
Spyrove pole posobnosti. Aj preto s levely
oproti jednotke variabilnejsie, svojim
spdsobom vertikalnejSie a mnohokrat aj
dihsSie. Levely uz obsahuja aj rézne vyzvy
ohodnotené hviezdi¢kami obt'aZnosti,
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ktorymi hra privoniava k minihram (ktoré
sa naplno prejavia v d'alSom diele).
Najvacsim neduhom Spyro 2 je opakujdci
sa mechanizmus naplne levelov. Na
zatiatku sa prehra animacia predstavujica
problém, nasledne sa dozviete, kto v tom
prostredi robi neplechu a koho treba
nalezite pokarhat', a na konci sa opat'
spusti animacia, v ktorej pévodni obyvatelia
toho miesta davajd na frak zlosynom.

Pribehovo urcite ide o prepracovanejsi titul,
ako to bolo v pripade Spyro The Dragon.
Spyro si po porazeni Gnastyho Gnorca
uziva vol'ny ¢as a rozhodne sa navstivit'
Dracie pobrezia. Po skoceni do spravneho
portalu sa ale ocitne v krajine Avalar
priamo pred neznamymi, no priatel'sky
pdsobiacimi postavami. Ide o Profesora,
Huntera a Eloru. Coskoro sa dozvie, preco
sa ocitol v tejto krajine, spozna komicky
zlého zaporaka Ripta a dozvie sa vsetko,
¢o Avalar momentalne trapi. Podl'a
mojho nazoru je prave Spyro 2: Gateway
to Glimmer

(odpustite,

no nedam

dopustit' na

europsky w

Spyro: Year of the Dragon

Posledny diel Year of the Dragon vysiel
na samotnom konci Zivotnosti konzoly
PlayStation, ¢o sa odrazilo aj na nadhernej
grafike, ktora patrila medzi to najlepSie na
tom systéme. Posun v grafike od jednotky
k trojke v remasteri nie je, prirodzene,
badat', no novinky v hratel'nosti stale sd.
Dvojka bola najinovativnejsia v zmysle
ponUknutych noviniek, trojka je zasa
najobsiahlejsia v zmysle minihier. Spyro:
Year of the Dragon bez debaty ponika
ta najrozmanitejSiu hratel'nost’, v ktorej
sa jednotlivé levely doslova predbiehajl
v tom, ktory prinesie to najzaujimavejsie
(napr. jazda na skateboarde ¢i boj proti
agresivnym rajam). Hratel'nosti je tu sice
kopec a minihry dokazu byt' zabavné,
no to hre paradoxne podkopava nohy. Je
to totiZ najviac nesdrody diel z hl'adiska
mechanizmov, ktoré s ostatnymi vobec
neslvisia. Z toho dévodu tento Spyro
uz nep6saobi tak kompaktne - ako jeden
celistvy celok - ako to bolo v pripade
predchadzajtcich dielov.

Prave tato ¢ast' priniesla moznost'

‘\- hrat' za iné postavy, ¢o nie je vzdy

nazov) tou : 2 prave zasah do Cierneho. Aj napriek

najlepsou hrou z

klasickej trilogie. “'"/K j\q
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tomu, ze Grovne za skacucu kenguru
Shielu sd viac-menej v poriadku, haoci

pohyb skokmi je vyrazne obmedzujlci, a

third-person striel'acka v podobe pasazi
s Agentom 9 dokaze zabavit! tak Grovne
za Byrda, serzanta a vtaka v jednom sa
neuveritel'ne
nudné, az by
som povedal, Ze
podpriemerné. Aj tu
opat' plati, Ze tie pasaze
pOsobia akoby zboku. Nie
sG priamym ukotvenim v
pribehovych situaciach, ale hraja
sa na vlastnom piesocku, ¢o robi z
tretieho Spyra dost' nekoherentn(

diel s davkou nostalgie, ked'Ze Spyro tu
so znamymi postavami z dvojky opat'
oslobodzuje drakov ako v jednotke.
Hlavny nepriatel' v podobe starej zlej
¢arodejnitky mozno nema taka vtipnd

hru. Pribehovo ide asi o najprepracovanejsi

auru Ripta, no jej neSikovny poskok Bianca
je absoldtne vyborny. Mozno som bol na
konci recenzie pri hodnotenf jednotlivych
hier trocha kritickejsi, no to nemeni ni¢ na
tom, Ze ako celok je Reignited Trilogy nielen
nadhernou prechadzkou plnou nostalgie,
ale taktieZ jednou obrovskou ploSinovkou
ponUkajlcou mamutiu naloz hratel'nosti,
ktora vam vydrzi az do déchodku.

Ak by vychadzali remastery hier po
jednom, ich chyby vyplyvajice z dizajnu
by boli oCividnejSie, ked' ich vsak

mame vsetky pohromade vo forme

jednej vel'kej hry, tak sa stracaja pod
mohutnym nanosom celkovej fantastickej
atmosféry, nadhernej roztomilosti a
rozkoSnej nenasilnej pévabnosti.

Na zaver ale predsa len musim

vytiahnut' jednu hnidu. Pri plachteni
uz Spyro svoje labky nerozt'ahuje tak
rozkosne. To je doslova svatokradez!

Hoci mézeme (pravom) turdit', Ze hry o
dracikovi Spyrovi nie st az také bezchybné,
ako si ich pamdtame z detstva, pretoze
objektivne naozaj nie s(, tento remaster,
graficky remake alebo nazvite si to ako
sami chcete, je ako celok natol'ko krasnym,
srdce hladiacim a obsahovo bohatym
dobrodruzstvom, Ze je prakticky nemozné
mu odolat'. Bezpochyby ide o jeden z
najlepsich remasterov vietkych cias
napriec celou hernou histériou a okamzita
klasiku zanru. Hry navyse na Nintendo
Switch beZia a vyzeraja tak nadherne.

Maros Go¢

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
plosinovka Toys for Bob Kon-Tiki
+nadherna grafika - grafické artefakty

a krasny art styl tienov
+ desiatky hodin - urcité dizajnové

hratel'nosti rozhodnutia
+ kopec vyziev v kazdej z hier

a minihier - trocha dlhsie loadingy
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The Surge 2

THE SURGE 2 JE KVALITNOU A POCTIVOU SOULOVKOU

Hoci zaner Souls hier, subZaner definovany
naro¢nymi akénymi RPG titulmi Demon's
Souls a Dark Souls, uz dnes nie je také
terno, aké bolo pred rokmi (ked' podobné
hry vychadzali ako na beziacom pase),
stale sa o neho zaujimaja niektoré herné
spolo¢nosti a udrziavaja ho nazive.
Rozhodne medzi ne patri aj nemecké
stadio Deck13 Interactive, ktoré sa
dostalo do povedomia prave titulom

z tohto Zanru - Lords of the Fallen.
Nebola to zla hra, no minimum inovacii
oproti vyssie spomenutym Souls hram

ju odsidilo na Zivot vo ve€nom Sedom
priemere. AvSak €o nevidiet' vySiel ich
druhy pokus, The Surge, ktory zanechal
fantasy a prechadzajic do sci-fi priniesol
aj kopec zaujimavyjch RPG mechanizmov.

Mozno si pamatate na pozitivhu recenziu
mojho kolegu Risa, ktory bol z hry pravom
nadSeny. Samozrejme, teraz mézeme
debatovat', ¢i prvy The Surge bola 3j s
odstupom tol'kého €asu naozaj trefa

do ¢ierneho. Ci pribeh nebol predsa

len viac nez len ostchany, Ci ovladanie
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nebolo predsa len neohrabanejsie,
Ci to herné prostredie nebolo predsa
len sterilnejSie, nez si pamatame.

Za seba poviem, Ze rozhodne nie. The
Surge je aj podl'a m6jho nazoru jednou z
najnapaditejsich Souls hier vobec, ktorej
mechanizmy si zaslGzili preskiimat' ich
potencial v pripadnych d'alSich dieloch. To
si, nast'astie, uvedomilo aj Stadio Deck13
a okamzite zacalo prace na druhej ¢asti.
The Surge 2 je tak nakoniec tu a to je len
dobre. Mozno trocha sklame v tom, Zze
sa takmer vdbec nelisi od predchodcu,
hoci nejaka ta novinka sa tu najde.

The Surge 2 je v prvom rade pribehovejSia
hra. Dej tu uz neodhal'ujete len z nahravok
najdenych kdesi na kope trosiek, ale postva
sa dopredu aj pomocou réznych scén,

v ktorych sa deje nieco zaujimavejsie.
Zdraham sa ale tomu hovorit' prestrihové
scény, ked'Ze strih nenastane nikdy a
vlastne tie scény ani nemusite pozerat'.

Z Casu na ¢as sa na obrazovke objavi
prislusné tlacidlo, po ktorého stlaceni (a

o

drzani) kamera plynule prejde na dané
miesto, kde sa dialég odohrava. Je len na
vas, i ho budete pozerat', alebo tlacidlo
pustite, kamera sa vrati spat' za chrbat
vasej postavy a pojdete si po svojom.

Je to vel'mi zaujimavy a chvalyhodny
konsenzus medzi priamou hratel'nost'ou
a tym, ako vas z nej hra vytrhava.

To, Ze pribeh je kliSéovitejSi nez romany
Daniele Steelovej, je uz druha strana
mince. Dopravné lietadlo stroskota
priamo v meste zvanom Jericho City.
Zrazu sa ocitate na 16zku, z ktorého

vas vytrhne hluk z kdesi opodial'.

Ni€ si nepamatate, neviete, kde ste, neviete,

kto je to tajomné dievca, ktoré sa objavuje
vo vasich snoch, viete len, Ze sa musite
vzchopit' a bojovat' o svoj zivot. The Surge
2 je teda hra o hl'adani vlastnej identity a
o hl'adani informacii, ¢o sa stalo s vasim
letom 221. Nie je to vel'mi objavné, no je to
funkEéng, ¢o v pripade tejto hry staci. Teda
aspon podl'a mna. Viac ma vsak mrzelo
vykreslenie samotného sveta.

Hra sa uz neodohrava v mamutej
tovarni, v dvojke sa totiz ocitame v
mestskom prostredi. Ulicky, budowy,
byty, rézne nakupné centrg, pristav i
malé obchodiky, to dodava pokracovaniu
na zivote. Uz to nie je len o pobehovani
medzi vyrobnymi halami, ale o boji o
prezitie v skuto¢nom l'udskom prostredi.
Jericho City je znamenite navrhnuté. Je
prepracované, ma dostato¢né mnozstvo
odomykatel'nych skratiek, skrytych
bo¢nych uliciek, mnoho viacpodlaznych
budov a magnetickych teleportov, a

to v8etko potvrdzuje slova tvorcov o
vertikalnejSom zazitku. A je to tak.
Vel'akrat m6zete napadnit' nepriatel'ov
z vySky a nechybajd ani monumentalne
vyhl'ady na mesto a ulicky pod vami, kde
si mdzete naplanovat' svoj postup.

To vSetko je fajn, viac nez fajn, problém

je ale inde. To musia byt' vSade pchané
nabozenskeé kulty? Vo Fallout 3 sme mali
Church of the Atom Children, v Deus Ex:
Mankind Divided zasa The Singularity
Church of the Machine God a v The Surge 2
mame Church of the Spark. Neviem ako vy,
ale na mna takéto kulty v hrach pésobia uz
vel'mi unavujlco, ked'Ze je to stale o tom,
ako sa nejaky vodca snazi presvedcit' svoje
ovecky o tom, aby uctievali to a to, a taktiez
vSade hlasa to a hento a za opustenie
radov sekty sa tresta tak i hentak. V

Surge 2 je to oproti tym vymenovanym
hram navyse jedna z hlavnych tém, nielen
nieco vedl'ajSie. Chapete ma, ze? Nemam
ni¢ proti tomu, aby sa poukazovalo na
fanatizmus siekt a nabozenstiev, ja len,

Ze je to uz tak trocha vycucané z prsta.

Dalej tu mame karanténu, pre ktord
nemdzete z mesta utiect'. Z neznamych
pricin sa v Jericho City rozmohla zvlastna
choroba Defrag, a tak bola ¢ast' mesta
Gplne izolovana od okolitého sveta. Preto
vznikli rozne frakcie, mocenské plany na
ovladnutie tohto miesta a, samozrejme,

aj spominané nabozenské kulty. Aby
toho eSte nebolo malo, v uliciach sa
rozmohli Specialne drogy, po ktorych

je tu teraz vysoky dopyt. Tak tu mame
karanténu, choroby, sekty i drogy. Ruku
na srdce, kol'kokrat ste toto uz v hrach
videli? Aha, este aby som nezabudol,
jeden z prvych bossov v hre, ktorym je
miestny mafian, sa vola Maly Johnny.
Tol'ko k tej originalite z mojej strany.

To najddlezitejSie, a teda hratel'nost,

je ale nast'astie Gplne paradna. Je
vlastne rovnaka ako v prvom diele, hoci
obsahuje par zmien. Vzhl'adom na to, Zze
odsekavanie koncatin a instalacia modulov
od vymyslu sveta sG také zabavné a stale
tak neopozeranég, ale dokazem v pripade
tohto pokracovania s Cistym svedomim
prizmarit' oci. Je to zabavng, originalne a
neopozerané. A preto je to stale vyborné.
The Surge posunul hratel'nost' Souls hier
vpred vel'mi zaujimavymi mechanizmami
a hoci The Surge 2 ich len udrziava a
neposiva d'alej, stale je to vel'ka zabava.

Opat' tu mame zameriavanie sa na
jednotlivé ¢asti nepriatel'ov (ruky, nohy,
hlava, trup), ktoré mézu byt' obrnené, ale

nemusia. Plati, Ze ak Gtocite na neobrnen(
Cast', dokazete nepriatel'a znicit' rychlejsie,
no zaroven tym pridete o zaujimavy

loot. Ak totiz (tocite na obrnend cast',
trva vam znicenie nepriatel'a dlhsie, no
tesne pred jeho smrt'ou moZete stladit’
prislusné tlacidlo a dand koncatinu mu

z tela odsekn(t'. Tym ziskate plany na
vyrobu jeho zbroje, a ta je jednoducho
neuveritel'na. Tol'ko réznych kombinacii,
tol'ko roznych nastaveni, tol'ko vizualnych
zmien. Jednoducho Gplna nadhera. Svoj
postavu si mozete vylepsSit' tonami
rozlinych brneni a stale bude vyzerat'
skvele. Hra vas navyse odmerniuje
bonusovymi Statistikami pri noseni veci
rovnakej sady, a to dokonca dvojnasobne.
Ak nosite tri Casti sady, dostanete bonus.
a potom dostanete d'alsi, ak nosite
kompletnd sadu zlozen( zo Siestich Casti.

Zbrane? Tie sU tu fenomenalne. Oproti
The Surge 2 p6sobia zbrane z takého Dark
Souls ako Sparadla na zuby. Zabudnite na
jednoduché meciky, tato hra vam predstavi
taky arzenal, az vam padne sanka na zem
a jazyk sa vyroluje ako erveny koberec
pred slavnou filmovou hviezdou, v tomto
pripade zbranou, a s visactkou pozyvajicou
ju do Gtrob vasich Gst hovoriac ,Pod'

sem, chcem t'a zjest'!". Rdzne vrtaky,
elektrinou nabité t'azkotonazne zbrane,
megalomanské zbijacky, bodaky, rezaky,
obrovské kladiva. Doslova €o zbran, to
skvost. Niektoré mézete pri rjchlom
Utoku rozlozit' na dve casti a doslova
rozsekat' nepriatel'a na franforce.

Mam pocit, ze hra je o nieCo rychlejSia a
taktiez si myslim, Ze je aj t'azsia. UZ na
zaliatku, ked' nemate poriadne vybavenie,
na vas hra vysle bossa spravcu menom
Garcia, ktory po vas bude s radost'ou
striel'at’ vybuchujice projektily a pouzivat'
dron, ktory po vas bude palit' laserové
strely. Mimochodom, tento bojovy dron si
potom privlastnite a budete si ho méct'
vylepSovat' roznymi sGcast'ami. Je to
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vyborny doplnok, ktory budete vyuZzivat'
Casto napriklad na nalakanie nepriatel'a
do vami uréenej zony alebo na znicenie
turretov. Kazdopadne, dron je tiez

prvok uz videny v The Surge. Stbojovy
systém ostal nedotknuty. Mate moznost'
horizontalneho a vertikalneho Gtoku,

¢o dava zaklad r6znym kombinaciam, a
taktiez mdzete Gtoky blokovat' a odrazat'.

Po novom v hre mdZete viest' dialogy s
NPC postavami. Iste, aj v predchadzajlcej
hre ste sa mohli rozpravat', no tu je to viac
prepracované. Dialogy si pekne vetvené a
¢asto sa z nich dozviete rozne zaujimavosti
o svete. Takto sa navyse mozete dostat' k
vedl'ajsim Gloham. Potesilo ma, Ze nie sG

v Style fetch questov (zabi desat' potvor
alebo prines mi tol'ko a tol'ko Srotu), ale

Ze sa s nimi tvorcovia vyhrali. Teda, v

ramci medzi. Budete napriklad zist'ovat',
preco dala mechanikovi jeho priatel'ka
kopacky. A takychto vecT tu je viac. Berte
na vedomie, ze takyto ,vedl'ajsak’ sa

moze skoncit' nedspechom. Ked' som Siel
dohovorit' GZernikovi, aby nepytal od jednej
zeny peniaze, tak som nasledkom mojej
nesikovnosti padol dole a kym som sa vratil
naspat’, tak Gzernik uz davno vzal nohy na
plecia. Do Zurnalu sa mi napisalo, Ze bola
Gloha nelGspesna a pri navrate k danej
Zzene ma Cakala sprska jedovatych slov a
nadavky. Na moju adresu, samozrejme.

Opadt' je tu systém vylepSovania Statistik
a vyroby brneni a zbrani cez Srot, Co robite
v na to uréenych lekarskych stanoviskach.
Tu si levelujete postavu, vyrabate veci

a tie veci aj vylepSujete. Postavu si

opat' zdokonal'ujete cez vSemozné
moduly od vymyslu sveta, presne ako

v predchadzajlicej ¢asti. A presne ako v
predchadzajlcej casti, aj tu sd tie moduly
vizualne tak t'azko odliSitel'né. Pre mnia
bolo hororom orientovat' sa v tej hfbe
modulov, ked'Ze vSetky sa si podobné

ako vajce vajcu. Ich funkcia je, nast'astie,

paradna a vel'mi originalna. Zd'aleka nejde
o0 generické veci typu ,ZvySuje zdravie

0 15%", to ani nahodou. Zdravie, vydrz

a energiu batérie tu uz neziskavate cez
moduly, ale priamym levelovanim Srotu.
Ten tu teda nevyuzivate len na vyrobu,

ale aj na zvysSovanie Statistik. Kazdy

novy level obnasa stale viac a viac Srotu

a kazdy level vam umozni pridat' si dva
body do spominanych trochu Statistik.

Druhov nepriatel'ov je tu viac ako v
predchadzajldcom diele, hoci nie ovel'a.

0d malych otravnych lietajicich robotikov
az po doslova I'udské tanky. Niektori

sU t'arbavejsi, ini zase rychli ako blesk.
Obzvlast' nebezpelni s ti, ktorym ak
vezmete asi polovicu Zivotov, prepnd na
berserker mad, zacne sa im parit' z o¢i a
naber( na rychlosti a sile. Ak sa proti vam
postavi niekol'ko takychto Sialencov naraz,
Sance na vase prezitie sa blizia definitivne
k nule. Bossovia sU tu rozmaniti, vyborne
navrhnuti a hlavne obrovski. Spominany
Maly Johnny je napriklad vel'mi tuhy boss,
no so zaujimavou pointou. Namiesto
toho, aby ste do neho bdsili a znizovali HP,
mu musite znicit' chladiaci systém, aby

sa vo svojom pavicom skelete doslova

uvaril vo vlastnej St'ave. Nakoniec sa ako
vzdy dostavame k technickej stranke.
Graficky hra neurazi. Nie je to Ziadne
vel'dielo, no prijemne sa na to pozera a aj
skvelo bezi. NavySe st tu tony grafickych
nastavent, pri ktorych som si vsimol, Zze
s( Gplne totozné s predchadzajicim
dielom. Pribudla ale moZnost' nastavenia
dynamického rozliSenia, ktoré zabezpeti
stabilné snimkovanie tym, Ze sa vam

pri zakolisani frameratu zniZi rozlisenie.
Hudba je ale vyrazne slaba. Hlavné menu
oplyva krasnou, len niekol'ko ténovou
zasnenou melédiou akoby vystrihnutou
z Deus Ex: Human Revolution, no zvysok
soundtracku je len agresivne generické
techno bez napadu, vkusu a snahy priniest’
vyraznejsie hudobné prvky. Pochvalit'
musim skvely ¢esky preklad, ktory

skvelo dopifia celkovd atmosféru hry.

The Surge 2 Zaner nepos(va a svoju
vlastn( sériu postrkava dopredu len o maly
krocik. Na tom ale nie je nic zIé, ked'ze
mechanizmy predchadzajlcej hry skvele
funguja aj v pokracovani a oZivenie v
podobe vetvenych rozhovorov s postavami
je vitanym spestrenim. Skoda len toho
kliséovitého sveta, inak ide o poctivo
spracované remeslo, ktoré by si fan@sikovia
prvého dielu urcite nemali nechat' ujst’. V
pripade potencialneho tretieho d|elu by
som si ale prosil viac vyraznejSich noviniek.

Maros Go¢

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyrobca: Zapozical:
akcné RPG Deck13 Interactive Comgad

ZOSTAVA ESTE JEDEN BOJ

PLUSY A MINUSY:

+ prepracovany - v podstate to isté
level design ako prvy diel

+vysoka obt'aznost' - nevyrazna hudba

+bohata RPG - klisé herného sveta
hratel'nost’
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NBA 2K20

ANI REVOLUCIA, ANI EVOLUCIA

Pavol Hirka

TEAMMATE GRADE B
5 PTS, 0 REB, 3 AST, 1STL

Viete, aké je narocné napisat' perex do
recenzie Sportovej hry? Seridzne, vZite sa
do mojej koze. Kazdy rok clovek piSe o tom

istom. September patri titulom ako FIFA, PES,

NHL & NBA 2K, vSetci sme vel'mi zvedavi,
aké zmeny priniesli, NHL-ka zase nie je na
PC a tak d'alej. A tak som tu a trapim sa s
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NEXT BADGE UPGRADE

F6% 67% +- +8

niekol'kymi vetami, ktorymi by som uviedol
NBA 2K20, basketbalovy simulator z dielne
Visual Concepts. Pozrimeze, toto moze byt'.

A 2K je séria, ktora si presla viacerymi
fazami obl'Gbenosti. Na kedysi adorovani
hru dnes uZ skepticky pozerajd aj mnohi
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fanasikovia. Dévodom je najma chamtivost'

jej vydavatel'a. Do titulu, ktory bol kedysi
vnimany ako cistokrvna oslava basketbalu
a jeho kultary, sa totiz pomaly priplazili
mikrotransakcie. Tie pomaly pozierajl
esenciu hry a robia z nej pay-to-win
zaleZitost'. Ale pod'me pekne po poriadku.

Hrali zameriavajlci sa na single-playerovy
zazitok nebudd mat' problém. Najdu tu
opat' vsetky obl'Gbené mody na Cele s
MylLeague ¢i MyGM. Autori sa najviac
chvalili pridanim WNBA. Zahrat' si

Zensky basketbal rozhodne nie je zIé a
povazujem to za zaujimavé spestrenie,
ale po par zapasoch sa k nemu asi
nevratite. Co sa tyka hratel'nosti, je tu
citit' malé zmeny. 2K20 je pomalSou hrou,
pricom najma driblingové pohyby nie

s az tak jednoduché a ani strel'ba nie

je taka I'ahka ako v minulom rocniku. V
kazdom pripade, basketbal je eSte lepsia
komplexnejsi ako minuly rok. Kloblk dole.

Kariéra opat' pon(ka profesionalne
spracovany filmovy pribeh. Tentokrat sa

—
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vZijete do Glohy hviezdy univerzitného
basketbalu s prezyvkou ,Che". V t'azkej
situacii sa rozhodol zastat' sa svojho
zraneného spoluhraca, ¢o znamena

jeho koniec v time. Pribeh je iba takou
jednohubkou, ked'Ze ho skompletizujete
priblizne za tri hodinky, ale neurazi a vel'mi
pekne zobrazuje atmosféru pred draftom.
Ako bonus ma slusné herecké obsadenie
na cele s Idrisom Elbom a Rosario Dawson.

Ludi, ktori sa radi hraja a skdsaji nové veci,
poteSi moznost' vyskisat' si rézne typy
hracov pred tym, ako si vytvoria vlastného
a vrhnd sa do NBA. Je to jednoduché -
vytvorite si hraca podl'a obrazu svojho

a otestujete ho v jednom zapase. Ak sa
vam nepacdi, nie je ni¢ jednoduchsie ako

ho upravit' a vyskdsat' znovu. S tym sa
spaja aj jedna zmena pri jeho vylepSovani
pocas kariéry. Zatial' ¢o v predchadzajicom
rocniku ste si odznaky pridavajice

bonusy k r6znym atribGtom upgradovali
nudnymi tréningami, tentokrat si vzdy

po ziskani urcitého poctu skisenostnych
bodov v danej oblasti (zakoncovanie,
strel'ba, tvorenie hry a obrana) méZzete
vybrat', ktory odznak chcete vylepsit'.

Asi najviac zmien dostal do vienka méd
MyTeam, v ktorom zbierate karticky
hracov a nasledne sa s takto vytvorenymi
timami past'ate do sbojov s pocitacom
alebo s realnymi I'ud'mi. Pochvalit'

musim vynoveny rezim Domination, kde

si tentokrat mozete vybrat' obt'aZznosti
jednotlivych zapasov a podl'a toho
dostanete odmeny. Jedinym ozajstnym
prirastkom vsak s tzv. Evolution karty.
Kazda takto oznacena karta ma stanovené
isté ciele, po ktorych splnent sa jej vylepsi
hodnotenie a pridajd odznaky. Ak nechcete
minat' peniaze na bali¢cky, minimalne pocas
prvych zapasov budu tito basketbalisti
patrit' do jadra vasho timu. Niektorych
mobzete dokonca vylepsit' aj viackrat, a tak
sa nestratia ani v neskorsich cykloch.

Zatial' v recenzii prevladaji slova chvaly,
Zial', vSetko pekné sa raz kon¢i. VSetky
spomenuté zmeny s fajn, ale... na

hru za 60 eur je to naozaj malo, a to
najma ak si uvedomime, Ze niektoré
Casti presli iba malou Gpravou dizajnu
bez vacsich zasahov do hratel'nosti.

Rozumiem, ze od Sportovych hier kazdy
rok cakat' revoliciu nemoézem, toto vsak
nie je ani poriadna evollcia. Pri spusteni
hry ¢i MyTeam mddu som mal pocit, ako by
som zapol iba trosku pozmenend 2K19.

2K taktiez v niektorych pripadoch
tvrdohlavo odmieta pocivat' komunitu. Z
akého dévodu MyTeam este stale obsahuje
kontrakty? Preco je mnoZstvo bodov (tzv.
MyTeam Points), ktoré mézete ziskat'

za zapas, obmedzené na 12007 A ¢o ma
znamenat' pokazeny aukény dom, ktory
zabranuje Sikovnym hracom ziskavat'
karty lacnejSie? \/yvojari pritom vydali uz
niekol'ko hotfixov a jeden vel'ky patch,
opraveniu mnohych vaznych problémov sa

vSak vyhybajd ako Kobe Bryant prihravkam.

Takisto ste si urcite vSimli, aky mala NBA
2K20 katastrofalny Start. To sa prejavilo
napriklad tym, Ze sa stala druhou najhorsie
hodnotenou hrou na Steame. Prvy tyzden
po vydani sa hradi borili s mnozstvom
bugov. Kariéru som nastartoval az na
Sturty den, ked'Ze predtym mi vytrvalo
ukazovala chybovy kéd. Méd Play Online
niekomu funguje, niekomu zas nie.
Odmeny v MyTeam si ¢asto zabugované
a sem-tam sa stane, ze hoci nejak( mate
dostat', hra sa vam akurat tak vysmeje. A
to nehovorim o tom, Ze ak prave nelaguje,
hra pravidelne vyhadzuje I'udi zo zapasov.

Ked' uz ste sa vyhli bugom, mohli ste
natrafit' na nedorobené veci. Odhliadnuc od
zabudnutej ikonky 2K19 na PC, pamatate
si na trailer na moéd MyTeam, ktory viac

ako basketbalovy titul pripominal kasino

(hoci na obranu 2K treba povedat', Ze ako
hraci automat, tak aj pinball a tocenie
kolesom s vyhrami boli odmeny, ktoré
ste dostali za hranie a nie za peniaze)?
Viyvojari sa kritiky mimo fandsikovskych
kruhov zl'akli a rozhodli sa, Ze prerobia
rezim Triple Threat Offline, aby nevyzeral,
Ze podporuje gambling. Na tomto kroku
by nebolo nic zI&, ak by to vyvojari stihli
do vydania. No, nestalo sa tak a na

mod sme si museli pockat' par dnf.

Och, a tie mikrotransakcie. Tymi je NBA
2K20 preSpikovana skrz-naskrz, hoci
uznavam, ze vd'aka zmenam a novinkam
v MyTeam viete relativne konkurencie
schopny tim poskladat' aj bez toho, aby
ste investovali d'alSie peniaze, a je to aj
zabavné. Problémom je, Ze mikrotransakcie
sU pritomné aj v single-playerovej Casti, ¢o
uz je pre mna vel'ké no no. Nehovoriac o
tom, Zze 2K stale nezobrazuje percentualne
Sance na vytiahnutier6znych druhov kariet
z balitkov, ako to robia iné Sportové hry.
Graficky toho 2K20 nem6zem vel'a vytknat'.
Stale vyzera vynikajlco, animacie hracov
sU prepracované a celkova prezentacia

je opat' na spickovej Grovni. Komentatori
sd vyborni, Shaqg v predzapasovej debate
sri humorom a celkovo mate pocit, ako
by ste isli sledovat' ozajstny duel NBA.

K atmosfére prispievajd aj zvuky, resp.
obecenstvo, pokriky hracov a vsetko okolo.

Zhrnutie

Minuly rok som pri hodnoteni vahal,
tento rok to bude jednoznacnejSie. Hoci
je NBA 2K20 v jadre stale fantastickym
basketbalovym simulatorom, to vietko
pozlatko, ¢o ho obklopuje, zacina
opadavat'. Rozumiem, Ze ciel'om kazdého
vydavatel'a je zarobit', chamtivost'

2K vsak citit' na kazdom kroku.

Ak za nieco date 60 eur, nie je to
prijemny pocit vidiet', Ze sa z vas
vydavatel' usiluje vytiahnut' peniaze na
kazdom kroku. Jednu d'alsiu hviezdicku
u? naozaj musime ubrat'. Skoda.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Sportova simul. Visual Concepts Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Hratel'nost’ - Malo zmien
+ MnoZstvo modov - Mikrotransakcie
+ Prezentacia - Katastrofalna
podpora
- Bugy

HODNOTENIE: B B Skakd
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RECENZIA

XBOX ONE

Borderlands 3

KRAL' LOOTER-SHOQOTER SA VRACIA PO ROKOCH V PLNEJ SILE

5

-

[Completely Sane Sid] Fear nor._friend! I'am keeping the voices at bay with this mighty cap*atop.-my head!

e ————alP

Vysvetlit' Borderlands 3 pre fanisikov
série je jednoduché. Je to proste viac
toho, €o zboznovali. A pre tych, ktori
sérii nerozumeli, je to jasna stopka.
Naco totiz menit' nieco, ¢o funguje,
vSak? Hlavne vtedy, ked' to zboZnuja
miliony hracov. Ale. Posledny diel

46 | Generation

(okrem Pre-Sequel, ktory bol takym
vel'’kym datadiskom) vySiel v roku 2012
a odvtedy sa herny svet posunul.
Mame mnoho adeptov v looter-shooter
zanri, ktori tento zaner posunuli

v mnohych oblastiach. Aka je teda
reakcia Gearboxu?

W
e

>
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Borderlands 3 na to odpoveda jednoducho.

To, v com dvojka nevynikala, zlepsili, to,
o zostarlo, casom vynovili, no ducha
série zachovali. Ci je to pre vas negativna,
alebo pozitivna sprava, necham na

vas, pretoze s niektori, ktorym treti
Borderlands nesadne, podobne ako
dvojka. A teraz nehovorim o Zanri ako
takom, ale skor o pribehu a svete hry.

Vasimi protivnikmi sa tzv. Calypso

Twins. Arogantny Troy, ktory vsak zije

len vd'aka tomu, Ze jeho sestra Tyreen

je Siren, ktora dokaze tieto schopnosti
vysavat' z ostatnych a poskytovat' ich
svojmu bratovi. A hej, okrem toho st to
streameri. Teda, svoju frakciu Cult of Vault
si vybudovali vd'aka tomu, ze streamuja
svoje zazitky a vit'azstva v boji. A keby
som ich mal opisat' pomocou konkrétneho
prikladuy, tak by som vas vyzval, aby ste si
v hlave predstavili presne ten typ hernych
streamerov, ktorych z duse neznasate.
Presne toto s( oni. Z tohto hl'adiska

plnia svoju funkciu dokonalo, no faktom

zostava, ze Handsome Jacka neprekonali.
Ten sa totiz asi ani neda prekonat'.

Kazdopadne. Calypso Twins sa snazia
otvorit' viacero Vaultov — miest, kde

sa nachadzajd bajne poklady (rozume;j
loot), aby nasledne otvorili ten najvacsi.
A vy saim v tom, pochopitel'ne, snazite
zabranit' ako clen Crimson Raiders, kde sa
to len hemzi znamymi postavami. Lilith,
Ellie, Tina, Mordecai, Brick, Hammerlock,
Maya, otravny Claptrap a mnoho d'alSich
vas budl na vasej ceste sprevadzat'.
Cloveku by sa véak mohlo zdat', Ze tjch
znamych postav bolo az prilis vel'a

a mnohé z nich dostali vel'mi malo
priestoru na to, aby zaziarili, ¢o je Skoda.

Tato cesta vas konecne zavedie mimo
planéty Pandora, ktora je po jednotke a
dvojke tak trochu opozerana. Koncept
viacerych planét funguje v hre skvelo a
dodavaju jej vizualnu variabilitu spolu s
variabilitou nepriatel'ov. Nehovorim, Ze
napriklad Borderlands 2 bol fadny, to nie.
Akurat hovorim, Ze je prijemné namiesto
fléry a fauny Pandory preskiimavat'
beténové mary planéty Promethea
¢idzungl'u na planéte Eden-6.

Ale este spat' k pribehu. Neda sa
povedat', Zze by prekvapil, aj ked' faktom
zostava, Ze autori sa otividne snazili
priniest' zaujimava zapletku v kombinacii
s niekol'kymi zaujimavymi napadmi
tykajacimi sa hlavnych misii. Cely tén

je viak presne tym, o si predstavujete
pod nazvom Borderlands. Politicky
nekorektny, pIny Sialenych postav, ktoré
robia Sialené veci, a obrovského mnozstva
popkultdrnych narazok. A presne tu je ten
bod, ktory rozdeli hracov na dva tabory.
Pre niektorych je presne toto dévod, preco
Borderlands hrat', niektori ale otravného
Claptrapa a jeho bandu nemdzu vystat'.
Nechcem vsak byt' sudca (na rozdiel od
niektorych), ktory vam povie, i je tento
pristup autorov dobry, alebo zly. Mne
osobne tento Styl a osobnost' sveta Gplne
vyhovuje, Castokrat vam vycari dsmev na
tvari a narazky na rézne filmy, serialy ¢i
ostatné hry st skvelé. Ak to nie je vasa

& left to rot in the scorc
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Salka kavy, tak to chapem. No aj pre tych,
ktori vel'mi humor a styl Borderlands
nemusia, majd autori nachystané

vel'ké mnoZstvo lakadiel. A preto si
skonstatujeme jeden jednoduchy fakt.
Napriek obrovskej konkurencii v looter-
shooter zanri v podobe napriklad Destiny 2
a The Division 2 opdt' prebral Borderlands 3
vedenie z hl'adiska toho najpodstatnejsieho
v takychto hrach. Tym je striel'anie a loot.

Je otividné, Ze sa autori inSpirovali
minimalne v sérii Destiny, pretoZze
kompletne prepracovali vsetok loot, z
ktorého vychadzajd gul'ky. Zbrane sd
neskutocne variabilné, kazdy vyrobca je
Gplne odlisny od toho druhého, a to sme
len pri vyrobcoch. ESte vébec nehovorime
o levelovani a RNG prvkoch. Atlasy zbrane
majl napriklad automaticky navadzané
strely (ak ste hrali Resistance, viete, o
¢om hovorim), Tediore st ¢repy, ktoré po
vypaleni zasobnika radSej zahodite, ako
by ste ich prebijali, a efekty odhodenia s
vynikajice. Maliwan dominujd elementami,
Jakobs s nieco ako Winchester 1873

vo svete Borderlands a CoV zbrane sa
napriklad namiesto vymeny zasobnikov
prehrievajd. ESte dblezitejsT je vSak fakt,
Ze ten pocit (ktory sa, mimochodom, vel'mi
hlGpo opisuje) zo strel'by je porovnatel'ny
prave s kral'om v podobe Destiny. A ¢o je
na tejto situacii Gplne najlepsie je fakt, ze

vyvojarov vobec nemusia zaujimat' veci ako
balans, pretoze PvP sa v hre nenachadza, a
preto mohli pustit' uzdu fantazie. A vd'aka
tomu s legendarne zbrane unikatne

a zabavné. Chcete brokovnicu, ktora
striel'a kotGce z pily? Alebo raketomet
striel'ajaci hamburgery? Alebo zbran,

ktora bude sarkasticky komentovat'

vas vykon na bojisku? MoZznosti sd
skutofne neobmedzené. A to hovorime

iba o legendarnych zbraniach. Faktom

je, ze Gearbox vie, Ze to najddlezitejsie

v looter-shooter hre je loot. A presne

tak sa hra sprava. Hardcore fan@sikovia
tak stravia stovky hodin grindovanim

tych najlepsich zbrani, ktoré im pomo6zu
zdolat' tie najt'azsie prekazky v hre.

Zbranami to iba zacina. Pokracuje to
d'alSou vybavou, a hlavne postavami.
Ako uz byva tradiciou, v Borderlands
3s0 na vyber Styri. A rozdielnejSiu
Stvoricu sme v historii série nemali.
Podobne ako v predchadzajtcich
dieloch, aj tu ma kazda postava tri
stromy schopnosti, pricom kazdy z nich
sa odliSuje. Akurat ze v Borderlands 3
sa odliSuji obrovskym spdsobom.

Ako priklad si zoberme postavu, pri
ktorej som osobne stravil najviac casu,
FL4K the Beastmaster. Jeho hlavnou
schopnost'ou je to, ze ma vzdy po svojom
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boku verného domaceho milacika,

no to, aky to bude milacik a aké bude
mat' schopnosti, si urcite vy. V jednom
strome na vas Caka tamojsi pavik, ktory
je po aktivovani Action Skillu doplneny
smrst'ou Rakkov. V druhom vas ¢aka vas
poslusny ,psik’, ktory sa vd'aka radiacii
dokaze zmenit' na nahnevan( bestiu a
za to vam ponikne moznost' lie¢enia.

Alebo m6zete preferovat' moznost'
zviditel'nenia sa v kombinacii s Jabberom,
ktory vas dokonca dokaze ozivit'. Ak
nechapete, o Com hovorim, tak to iba
zhrniem tym, ze eSte nikdy jednotlivé
postavy neposkytovali tol'ko variability

a tol'ko spdsobov hrania, ako v trojke.

A prave postavy, hl'adanie spravnych
predmetov pre buildy, prerozdel'ovanie
bodov sklsenosti a zbrane tvoria dévody,
preco pri hre stravite desiatky hodin. Teda,
to uz hovorim o end-game obsahu. Misi je
vSak vel'ké mnozstvo. Hlavné misie hyria
zaujimavymi napadmi a skvelymi sibojmi
s bossmi, a tie vedl'ajSie zas t'ahaja vtipy,
Sialené postavy a variabilna napln.

Ved' ktora hra sa mo6Zze pochvalit' misiou,
kde sa zGcastnite vedomostného

kvizu, v ramci ktorého pri nespravnej
odpovedi dostanete elektroSok? A

keby ste sa nahodou nudili, nechyba

ani tradicny mod Hordy a taktiez

nova sekcia Proving Grounds.

Dal$iu honbu si pre vas vyvojari prichystali
vo forme predmetov na vizualnu Gpravu.
Tie sa nakupuji za Specialnu menu, ktora
sa zatial' neda, a podl'a informacii ani
nebude dat' kipit' za realne peniaze.

MoZete si tak vyzdobit' svoju kajutu na
lodi Sanctuary 3 slGziacu ako vas hub,
alebo zmenit' skiny svojich zbrani a
postavy. Pre mAa osobne sice takyto
grind nedava vel'ky zmysel, ale mnohym
zalezi na tom, ako vyzeraj(, takze ti

&
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budd mat' moznost' nahanat' aj takéto
predmety. V momente, ked' sa skonci
hlavny pribeh, sa hra este len rozbieha.
Splhanie za levelom 50 je totiz doplnené
novym systémom s nazvom Guardian
Rank, ktory vam da exkluzivne perky a
vyhody, aby ste boli vzdy silnejsi a silnejsi.

Zabudn(t' nemdzem ani na drobné, no
o to viac podstatné prvky. Konetne sa
nebudete musiet' bit' o loot s vasimi
spolubojovnikmi. Kazdy hra¢ dostane
samostatny loot, no v pripade, Ze by

ste z nepochopitel'nych dévodov chceli
spat' stary systém, tak mdzete. Postavy
dostali do vienka schopnosti pohybu,
ktoré sa uz teraz vyskytujd vsade,
takze dramu z toho robit' nebudem...

...ale. Ul. Pre¢o? PreCo musel Gearbox
vytvorit' také Skaredé a nefunkéné

UI? Je pre mia nepochopitel'né, preco
mozeme mat' v roku 2019 tak skvelé

Ul ako ma napriklad Destiny, a zaroven
mat' nieCo také ohavné a nefunkcné ako
Borderlands 3 (alebo napriklad Anthem).
Myslim si, Ze ked' boli tvorcovia No Man's
Sky schopni vytvorit' nieco funkZné,
neexistuje vyhovorka, preco by to Gearbox
nedokazal. Zaroven by bolo pekné, keby

CHANGE WEAPDN SKIN

Spend GuordonJokaes! . J . ™
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aspon vyriesili vel'ké problémy s mrznutim
hry pri pohybe v jednotlivych menu.

Ono celd hra po technickej stranke by si
zasl(zila eSte taky jeden mesiac vo vyvoji.
Je to o to viac nepochopitel'né, Ze uz mesiac
pred vydanim hlasili tvorcovia, Ze hra je
hotova. Napriek tomu je stuttering na PC a
aj konzolach celkom beznou zalezitost'ou
a prepady FPS eSte CastejsSou. Je trochu
smutné, Ze je to prave toto, ¢o zraza hru
dole. Hlavne, ked' hra nevyzera svetoborne.
Tym nehovorim, Ze vyzera zle, to urcite nie.
Kresleny Styl jej stale dodava jedinecny
vyzor a je oCividne o generaciu krajsia

v porovnani s predchodcami. No ni¢, z

¢oho by ste padli na zadok, necakajte. O

to viac nepochopitel'nejSie st problémy

s vykonom. Pochvalit' vsak musim

skupinu skladatel'ov a audiodizajnérov,
ktorym sa hru podarilo povzniest' bez
toho, aby to spbsobovalo prepady FPS.

Verdikt

Asi poviem len tol'ko, Ze kral' sa vratil.
Paradoxom je, Ze sa hra nemusi hrat'
podl'a pravidiel a absencia PvP aspektu
umoznila vyvojarom posundt' Sialenstvo
na Pandore a d'alSich planétach o
niekol'ko stupnov vyssie. Ak ste ¢akali na
pokracovanie ako ma byt', tak ste sa ho
urCite dockali a nemate nad ¢im vahat'.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
FPS Gearbox Cenega

PLUSY A MINUSY:

+vylepSenia prakticky - Ul
v kazdom smere - problémy s vykonom
+vyborne napisané - niektoré postavy
postavy nedostali dostatok
+ roznorodi bossovia priestoru
+ skvely endgame

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0.8 ¢
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MXGP 2019

ASI LEN PRE OZAJSTNYCH FANUSIKOV

TIMELEFT

LAST LAP

Som chlapec z dediny. Okolo terénnych
motoriek sa tocilo celé moje detstvo a
mal som prilezitost' si aj na mnohych
redlne zajazdit'. Spolu so Stvorkolkami

mi prirastli k srdcu, a preto, ked' sa

v redakcii na recenziu tejto hry nik
neprihlasil, dobrovol'ne som nasmu
Séfredaktorovi, ktory sa ma priamo spytal,
€i to zrecenzujem, odpovedal - tak daj.

Posledné motorky, na ktorych som vo
virtualnom priestore jazdil boli v titule
Motocross Madness 2. Z roku 2000.
Presne tak, ubehlo uz devatnast' rokov,

¢o vysla tato hra a mozno patnast’, o

som ju osobne hral. Na td dobu to bola
super zabava, a tak nejako som difal, Zze
MXGP bude nieco podobné, lenze bud' som

vyrastol, alebo sa moje herné chute zmenili.

Stalo sa oboje, samozrejme, plne si to
uvedomujem, ale necakal som, ze pocitim
sklamanie, ked' za¢nem hrat'. Postupne
sa s tym clovek vyrovna, pretoze si
uvedomi dve zasadné veci. Po prvé, nie
som ciel'ova kategoria a po druhé, titul
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je od pomerne malého Stldia, takze si
myslim, Ze to je vlastne dobry pocin.

Pod'me si to ale trogku rozobrat'. Co nas
v hre ¢aka? Pokial' mate klasick( verziu
PS4, ako napriklad ja, tak nekonecne dlhé
loadingy. Ked' uz sa dostanete na trat', po

chvili na to zabudnete, no preklikavanie

v menu a spGst'anie rdznych rezimov je
hroza. Na zadiatku si ako v RPG vytvorite
postavu a vyberiete motorku. Tie sG
licencované, takze si viete najst' presne
svoju obl'Gbent znacku. Tymto som ja
pomerne rychlo prefrcal a pozrel si hlavné

menu. Okrem klasickej sezany viete
spustit' aj vol'né behanie v otvorenom
svete, ktory nie je zas tak vel'ky, ale aspon
vam na zaciatku pomoze so zvyknutim
na ovladanie, to je celkom drsné.

Fyzika je na dobrej Grovni a chvil'u trva,
nez sa motorku naucite ovladat'. Ak si
date najskor preteky, ako som to urobil ja,
zrejme budete mat' chut' vymazat' tdto
hru skér, ako sa do nej realne dostanete.

Frustracia pride a pride skoro. Ked'

uz sa ale naucite motorku ako tak
ovladat, je obtas zabavné s fou aj
chodit'. Samozrejme, veci, ktoré vam
bud( liezt' na nervy je dost'. Napriklad,
ked' idete hore kopcom v otvorenom
svete a z ni¢oho ni¢ spadnete alebo
spadnete na Gplne banalnej prekazke.

Sezona je vec, ktorej by som sa mal
venovat' najviac ale Gprimne, naozaj
Gprimne, nie je tu moc ¢o hovorit'.
Jednoducho pretekate a bez ohl'adu na to,
na ktorom mieste skoncite sa vam buduje
nejaka prestiz, tym si odomykate upgrady
motorky a ked' uz nejakl upgradnete na
maximum, klpite druh( a tak dokola.

Ziadna motivacia, levelujete sa bez

toho, aby ste si to nejakym sp6sobom
uvedomovali a zrazu zistite, Zze hrou len
tak bezducho prechadzate. Co musim
ale vyzdvihndt' je moznost' nastavenia si
motorky pred pretekmi a taktiez, ze trat'
sa ,opotrebuvava’ tym ako po nej vietci
jazdite, takze v poslednych kolach byva
obcas problém motorku na trati udrzat'.

Je tam taka vec, ako by som to povedal,
taka vec, ktora vas bude neskutocne
hnevat'. Ked' pretekate a vystipite z
trate, mate pat' sekdnd na to, aby ste
sa vratili, inak vas hodi na trat' samotna
hra a to vas, samozrejme, zastavi a
zdrzi. To by bolo v poriadku, no cely
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tento systém nefunguje tak, ako by mal.
Obcas vas to takto resetne za jednu
mikrosekundu, inokedy za dve sekundy
a ja som myslel, ze zahodim ovladac.

Bez kiska hanby vas protivnik vytlaci z
cesty a mnohokrat som nemal Sancu ani

zareagovat' a uz som stal na trati a blikal.

Ako vazne? Neverili by ste, kol'kokrat
mi to pokazilo celkovy vysledok (nie, Ze
by na tom nejako zaleZalo). Ale znova
pripominam, Ze ide o malé Stadio.

Grafika je pekna. Naozaj sa podarila,
len je tu par veci, ku ktorym mam
vyhrady. Zo vSetkych spomeniem, Ze na
klasickej PS4 sa mi motorka nespinila.

Neviem, ¢i je to chyba hry ale presiel
som po blate, Ze mi z neho tréala pomaly
len hlava a motorka vyliezla ¢ista. S
tymto sa teda naozaj mohli pohrat,
popripade vydat' nejaky update, ktory by
to opravil. Je to naozaj detail, ktory je v
takychto hrach absolGtna povinnost'.

Druha vec v hre je hudba. Aby som bol
Gprimny, ked' som zacal pisat' tdto

xerie| & |@

recenziu, uvedomil som si, Zze k tomu
nemam o povedat, lebo som si vébec
nepamatal, Zze by tam nejaka bola.

Urcite tam je, no zrejme nestoji za
re¢, pretoze mdj playlist v Spotify
obsahuje kopu soundtrackov z hier.
Hudbu naozaj milujem a v hrach

si ju neskutocne uzivam. Teraz

ale sedim, pisem a zist'ujem, ze

si nespominam na jediny tén.

Mimochodom, hru som hral vecer
predtym ako toto pisem. Necakam
vel'kolepé orchestrové diela, no aby
mi jediny song neudrel do pamate?
To nie je dobré. Obrovské plus za
moznost' vytvorit' si vlastné trate. Je
to neskutocne jednoduché a rychle.

Verdikt

Ako pisem v nadpise, toto je dielo,
ktoré oslovi ozaj len vernych
fandsikov alebo fansikov Sportovych
hier. Chvil'u to je zabava, no chyba
motivacia sa k hre vébec vracat'.

Postup je neskutoéne monoténny a
aby som pravdu povedal, rychlo som
sa zacal nudit'. Plus je ale otvoreny
svet, ktory vsak tiez Casom omrzi.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Sport Milestone srl Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ fyzika - hudba

+tvorba trati - motorka sa nespini

+ otvoreny svet - kariéra je nudna

+moznost' a nemotivujaca
nastavenia motorky

HODNOTENIE: B B Skakd

Generation | 51



NHL 20

STALE JEDNA A TA ISTA PIESEN S NAZVOM FROSTBITE

Viete, o je v Zivote jeden z najcudnejsich
pocitov? Ked' pre vas niekto nieco robi

a vy ocakavate tak trochu iny vysledok.

O finalnom rezultate s vami ani
nekomunikuje a neustale si ide svoje. Na
konci dostanete dobre odvedeni pracu,
na ktorl nemozete povedat' ani krivého
slovka. Stale difate, Ze dana osoba

pride na to, o chcete, naozaj sama. A
ked' jej to nakoniec zacnete vSemozne
prizvukovat', neustale dostavate rovnaky
vysledok s Gsmevom na perach, ako by
sa nic nedialo. Ja takyto pocit zazivam uz
niekol'ko rokov. Stale tajne difam, ze EA
Sports do NHL prinesie engine Frostbite
namiesto patetickych reZimov, ktoré v
konec¢nom désledku neprinasaji ziadnu
pridand hodnotu. A teraz ta najdélezitejsia
otazka - hadajte, ako sa citim tento rok?

EA Sports zacina byt'
ako obohrana platna

Kazdy jeden rok tu mame nové a nové
Sportové videohry. Medzi moje obl'ibené
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stalice patri FIFA a NHL. FIFU si vzdy
vel'mi rad zahram cez Origin, resp. EA
Access, no do NHL sa snazim ist' vzdy,
ked' vyjde. Hoci od roku 2017 ¢akam na
to, Ze engine Ignite pdjde do ,velnych
lovisk" a nahradi ho Frostbite, cakam

[N M.dﬂ;i
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marne. Cakam tak dlho, a% som pri
recenzovani NHL 20 zacal presviedcat'
sam seba, Ze ho ta hra ani nepotrebuje.

A verte Ci nie, pravda je niekde uprostred.

No pod'me radSej pekne poporiadku.
Po spusteni NHL 20 som bol vel'mi milo

v

prekvapeny z pouZzivatel'ského prostredia.
Uz minuly ro¢nik bol na dobrej ceste, no
tento je v tomto ohl'ade PERFEKTNY.
Stale viac a viac mi animacie menu

a graficka interpretacia pripominaja

staré dobré NHL 98. Tento rocnik
prichadza s vel'mi dobrym rozhranim

a dovolim si tvrdit', Ze ide o jedno z
najlepsSich menu v tejto videohernej

sérii, ak nie v Sportovych hrach vébec.

Pocas inStalacie a st'ahovania dat hry
(priblizne 30GB) som dostal moznost'
zahrat' si pripravny zapas kopirujdci
minulorocné finale Stanleyho pohara.

Dovidenia Eddie a Doc!

A tak som si povedal, ze si ¢akanie na
pInd hru predsa len nejako skratim. Hned'
po spusteni zapasu ma prekvapilo, ze
moja obl'ibena dvojica komentatorov
Eddie Olczyk a Doc Emrick sa fu€. Ich

pat' vo svete NHL skoncila a rovnako tu
uz nenajdeme ani televizne logo NBC.

Hlavnym komentatorom sa stal

Ray Ferraro. Ten je z minulych NHL
znamy skor ako treti komentator

a tak vam jeho hlas méze prist'
pomerne znamy. Tzv. "Play-by-play"
komentatorom sa stal James Cybulski.

Hoci sa z novych komentatorov a hlasok
tesim, stale mi je akosi smutno za mojou
obl'Gbenou dvojicou a TV vizualom.

Na druhej strane, ,novacikovia" v
komentovani si pomerne dynamicki,
vyborne komentujd kazdd situaciu a
pohotovo reagujd aj na tie najmensie
detaily. Ak napriklad vyhodite puk mimo
ihriska, James poznamenag, Ze niekto v
hl'adisku mal dnes svoj St'astny den.

Z tohto som bol zo zatiatku celkom

.paf’, az dokial' to James nezopakoval

asi trikrat a ja som zacal premysl'at' o
tom, kol'ko St'astlivcov je prave na mojom
Stadione. Predsa len, Gvod zapasu s
natocenymi zivymi postavami prinasal do
NHL tak trochu prijemnejsie prostredie.
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Rezimov je tu kopec, no
nesadnu kazdemu

DIhé roky bol mojim obl'Gbenym
rezimom Be a Pro, kde som sa mohol
vypracovat', ako sa v NHL vravi, ,From
Zero to Hero'. V tomto rezime ovladate
jedného hokejistu, musite plnit' Glohy
trénera a len staticky sledujete, ¢o sa
deje okolo vas. Samozrejme, do deja na
I'ade zasahujete, ale ¢lovek je limitovany
hlGpymi spoluhrac¢mi ¢i trénerom, ktory
ho pokojne necha sediet' na lavicke. FIFA
ma uz od roku 2017 pribehovy rezim,
ktory je urobeny vyborne. Obsahuje
cutscény vt'ahujlce hraca do deja a
mate aj moznost' vol'by, hoci ¢asto len
na oko. Spominany rezim by som v NHL
prijal vSetkymi desiatimi. Be a Pro ma
na zatiatku svojej existencie bavilo,

ale kazdy rok je to v podstate o tom
istom a bez nejakych vacsich inovacii.

A tak som nan tento rok na zanevrel.

Potesil ma vSak manazérsky mad,
ktory obsahuje kopec vylepseni. Vo
svojom muzstve musite udrziavat'
dobrd moralku, ale pozor si treba

dat' aj na chémiu medzi hra¢mi. Hoci
najmete do timu hviezdu, nemusi to
medzi hracmi iskrit' spravnym smerom
a mozno s horsim hracom nakoniec
dosiahnete lepsie vysledky. Starate
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sa o trénerov, skautov, uzatvarate
zmluvy, vyhadzujete hracov, staviate

a rozsirujete Stadion a do toho na vas
majl vasi nadriaden’ vel'ké poZiadavky.
A vam z toho ide vybuchndt' hlava!

Ako ste siisto mohli vSimnat', v
predchadzajdcich vetach bol spomenuty
systém chémie. V NHL 20 sme sa dockali
obrovskej zmeny. VSetko musi do seba
zapadat' a pri vybere tak bude treba
brat' ohl'ad nielen na hracov, ale aj na
zamestnancov a celkovo na vSetko, o
sa na Stadione a aj mimo neho deje.
Nebude to teda jednoduché, no za to

to bude naozaj zabavné a verte ¢i nie,
naozaj to stoji za to. Jeding, ¢o mi na
tomto rezime prekaza, je ovladanie
gamepadom. Manazérske hry mam
vel'mi rad a k nim patri aj rychle
preklikavanie sa medzi Statistikami,
hracmi a réznymi obrazovkami, no to v
NHL 20 ide vel'mi krkolomne a pomaly.
Na druhej strane, v spominanom rezime
som vyblaznil ako nikdy predtym.

V hre najdeme aj iné rezimy, ktoré
mdzeme poznat' z predchadzajdcich
ro¢nikov. Ide napriklad o Ligu majstrov,
novinku ,Squad 3 Battles’, stary dobry
HUT, priatel'ské zapasy ¢i online mad.
Stale mi tu vsak chyba moznost'
vytvorenia vlastného turnaja, ktory by
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mi suploval chybajldce majstrovstva
sveta. A ak vam tento méd chyba tak
ako mne, jedinou moZnost'ou zostava
zobrat' si papier, pero, nakreslit' tabul'ku
a hrat' svoj vlastny Sampionat s
pomocou exhibi¢nych zapasov. Zvysné
mody sa hru snazia oZivovat', dopinat’

a prinasat' novy dych do hry. Ten by
vsak podl'a méjho skromného nazoru
priniesol skdr engine Frostbite.

Sl'uby sa sl'ubuja a aj plnia!
A mozno sa aj blazni radyj...

\/yvojari sl'ubovali, Ze brankari sa dockajd
novej a vylepSenej umelej inteligencie. A
to je pravda. Uz sa tak ¢asto nestane, ze
brankar prihra stperovi rovno na hokejku,
ale ak poziadate o prihravku, vyhodnoti,

¢i to ma naozaj zmysel, Co je naozaj
skvelé. Hradi sa stavajd o nieco lepsie

a prihravanie nie je uz taka hracka ako
kedysi. Dokonca aj rozhodcovia piskajd o
Cosi realnejsie a tak si dvakrat rozmyslite,
Ci naberiete sGpera drsne na mantinel,
alebo budete radsSej hrat' CistejSie.

Nové animacie hre
naozaj pomahaju

Do hry sa dostalo niekol'ko novych animacii
striel hracov, vyzera tak ovel'a lepSie a
najma realnejsie. Rovnako som si vsimol,
Ze hradi sa pohybuja krajsie a cistejsie

bez tastych zasekov v cutscénach, hoci aj
tu sem-tam narazim na naozaj hllpy a
smiesny glitch, ked' sa hrac toci na mieste,
pripadne rozhodca s hlGpym vyrazom po
streleni golu odclva cez celé ihrisko.

Najviac vsak podl'a mna v grafickom
zobrazeni titulu chyba engine Frostbite.
Tvare hracov st strnulé a mimika vyzera
skor tak, ako keby dostavali neustale
kiCe. Vel'a animacii tvari je priam az
smiesnych a pripominajd mi hororové
filmy z 80. rokov. Tie smieSne Gskrny Ci

animacia cmdl'ania chrani¢a na zuby je
fajn, ale tym ma tvorcovia nepresvedtia.
Nie tento rok. Z dial'ky sa da na hru
divat' bez problémov, no v momente,
ked' pride rad na scény medzi zapasmi,
neda sa na hracov pozerat'. lylepSenia
sa dockali aj divaci, ktori dostali nové
animacie a moznosti fandenia. Ide o milé
prekvapenie, ked'Ze v predchadzajicich
rocnikoch boli skor na smiech.

Naozaj skvelé s opakované zabery.
Odhliadnuc od niektorych veci s urobené
vyborne, akéne, dynamicky a ak date pekny
gol, tak si ho radi vychutnate este raz.

S tymto sa naozaj tvorcovia vyhrali na
jednotku. Musim povedat', Ze na opakované
zabery sa vzdy teSim a na rozdiel od
minulych rokov ich uz neprepinam.

Po hudobnej stranke tu najdeme klasické
NHL odrhovacky, ktoré sa do hry hodia.
Urcite by som vyzdvihol napriklad The
Black Keys, Fitz and the Tantrums ¢i Jagwar
Twin, no zatial' ma Ziadna z pridanych
meladii prilis nechytila. Uvidime, ¢i sa to
¢asom zmenT a ¢i nejaka pieseri z NHL 20
dopIni mdj hudobny playlist na Spotify.

Verdikt

NHL 20 je vo vrcholnej forme, to sa jej
odopriet' neda. VSetko nasvedcuje tomu,
Ze ide o jednu z najlepsich simulacii
hokeja, aké boli doposial' vyrobené. To
ale neospravedlnuje fakt, ze EA Sports
kasle na svojich PC fandsikov a rovnako
na to, Ze séria potrebuje vylepsena
grafiku ako sol'. Tvare hracov Casto
vyzerajl ako zo zlého filmu, hru trapi
niekol'ko grafickych glitchov &i absencia
obl'ibenych médov z minulosti.

Tvorcovia sa snaZia zo starého enginu
LvyblGchat"” maximum, no stoji to

za to? Ak by som mal hodnotit' NHL

20 bez ohl'adu na predchadzajdce
roc¢niky, tak ide o bombov( hru, ked'

sa vSak obzriem dozadu a vidim NHL
19, premysl'am, pre¢o nam to vyvojari
vObec robia. Aj napriek tymto negativam
vam ju vsak jednoznacne odporacam
zaklpit', a to dokonca aj vtedy, ak
vlastnite predchadzajici ro¢nik (to sa
pri tom minulom povedat' nedalo). Nové
animacie, vylepsenia v rezimoch a d'alSie
novinky pos(vajd NHL opat' o kisok
dopredu. V katiku duse vSak difam, ze
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Nintendo Switch

NINTENDO SWITCH
JE PRE VAS TEN PRAVY?

Nintendo Switch Lite

v v

Obsahuje 1 par ovladacov Joy-Con
Hrajte s viacerymi hra¢mi naraz a uzite si ovladanie pohybom

KONZOLY Z RODINY NINTENDO SWITCH

.

Kompaktny a lahky

Integrované ovladanie

L
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pri tvorbe NHL 21 uZ vyvojari dostana
kalendare, kde bude jasne a zretel'ne
vidiet', Ze engine Ignite vysiel v roku 2013.

: m-ﬁ’ﬂﬁisnnmu

NaraZeni na hrazeni [0:58
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Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Sportova simul. EA Vancouver ABC Data

PLUSY A MINUSY:

+nové animacie - neustala absencia
striel sG vyborné enginu Frostbite
+ postavy sa konecne - postavy sem-tam
nehybu ako zemiaky glitchujd rovnako
+novy komentator ako v NHL 19
- mdlé tvare hracov

HODNOTENIE: * % % Ky

Ty

ST © 2019 Nintendo

Pre viac informacii o kompatibilite konzol a ich porovnani navstivte
http://www.nintendo.sk/switch/
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V Cinskej kultire predstavuje ,,Taichi”
filozoficky stav rovnovahy medzi jin

a jang. Grafické karty ASRock Taichi boli
navrhnuté odbornikmi v oblasti techniky
a energie, ktori sa staraji o kvalituy, dizajn
a Spickovi technologiu pripraveni
vyhoviet' potrebam aj tjch najnarocnejsich
pouzivatel'ov. V duchu Taichi
symbolizujliceho rovnovahu medzi
eleganciou a stabilitou boli grafické karty
Taichi vytvorené s ohl'adom na dizajn

a kvalitu.

Novo navrhnuté karty Taichi X OC+ majd
2,5-slotovy chladic s 3 ventilatormi s
podsvietenim ARGB, ktoré je mozné
prispdsobit' pomocou dodaného softvéru.

SU tiez vybavené 3D kovovym backplatom,
6 grafickymi vystupmi (&4 konektory
DisplayPort a 2 HDMI) a dualnym
systémom BIOS, vietko v zosilnenom
kovovom kryte. Graficka linia Taichi

X je zaloZzena na novej architektire
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ASRock RX 5700 XT Taichi X

AMD RX 5700 XT RDNA a je pripravena
na hranie hier a rozlisenie 1440p.

Integrovany chladi¢ a 10+1 fazovy zdroj
poskytujd vynikajaci vykon a chladenie.

Vydanie Taichi X 8G OC+ navyse
disponuje pretaktovanym jadrom GPU
az do 2040 MHz, ktoré je tak omnoho
vykonnejsie v porovnani s ostatnymi
kartami RX 5700 XT dostupnymi na trhu.

Najnovsie grafické karty maja nielen
jedinecny vykon a kvalitu, ale aj Gzasn(
estetiku. ASRock sa poksil o to, aby
zariadenie vyzeralo naozaj dobre.

Po pridani sofistikovaného nadychu
technologie a starostlivého zloZenia
prvkov dizajnu backplatu grafika
prit'ahuje pohl'ady, vzbudzuje nostalgiu
a dava pouzivatel'om nieco, ¢o eSte
nikdy nezazili. Vstavané podsvietenie
ARGB je krasne. Okrem toho je centralny
ventilator ozdobeny pohyblivou farebnou

aurou, ktorG v tejto fenomenalnej
sérii Taichi X oceni kazdy geek.

ASRock zaist'uje kvalitu a spol'ahlivost'
radu grafickych kariet Taichi X
implementaciou celého radu
vysokokvalitnych komponentov, ako sa
vykonové timivky s dlhou zZivotnost'ou,
ventilatory s dvojitym loziskom

s funkciou zastavenia 0 dB, vysoko
efektivny chladi¢ a pozinkované
tepelné trubice.

Séria grafickych kariet ASRock Taichi

X ponuka vd'aka kvalite a dizajnu
spol'ahlivost' a futuristickd estetiku

pre zvySenie vykonu pri praci, v aplikaciach
v profesionalnych pocitacovych
systémoch, ako aj pri hrani hier.

Graficka karta ASRock Taichi X
predstavuje Uplne novy dizajnovy
koncept, ktory poskytuje vybavenie
nebyvalej kvality a vykonu.
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Cooler Master MM710 ADATA _SC680

P
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Lahka a pritom vel'mi pevna a odolna konstrukcia
mysSi je tvorena schrankou s perforovanym
vzorom pripominajicim vcelie plasty.

Vd'aka svojej nizkej hmotnosti (35 g) a tenkému
dizajnu (iba 10 mm) zapadne SSD disk SC680
pohodine do kazdého vrecka, kabelky ¢i batohu.

Samotna novinka bez kablov vazi menej ako 53 g
a je tak najl'ahdou hernou mySou so Spickovym
senzorom. MyS disponuje unikatnym l'ahkym
opletenym kablom pre minimalne trenie, PTFE
slidermi pre hladky sklz mysi a vlastné PCBA,
ktoré je odolné proti prachu a vode. K dispozicii
sU tiez Standardné a prvotriedne technolégie,
ako je nastavitel'ny opticky senzor PixArt az s
16 000 DPI, odolné spinace Omron a symetricky
dizajn. Cooler Master MM710 bude k dispozicii
zaciatkom oktobra za 54 eur s DPH.

Vzhl'adom na podporu USB 3.2 Gen 2 na rozhrani typu
USB-C mdze pondknut' Spickové rychlosti ¢itania

a zapisu, a to az 530/460 MB/s, €o je asi 6,6 x vyssia
rychlost' nez u beznych externych pevnych diskov.
Vd'aka tomuto vykonu mo6zu pouzivatelia jednoducho
prenasat' aj data vel'kych objemov, ale tiez nahravat'
narotné hry bez zbyto¢ného ¢akania. Okrem

toho je SSD disk odolny proti narazom, pracuje
potichu a ma nizsiu spotrebu nez iné externé

SSD disky. Odporac¢ané koncové ceny SC680 240

GB - 54 eur, 480 GB - 84 eur, 960 GB - 148 eur.

....................................................................................................................

PS4 a zariadeniam s operacnym
systémom Android. K dispozicii je
tiez klasicky 3,5 mm jack konektor
umoznujdci pripojenie k d'alSim
zariadeniam, ako je Xbox ovladac.

Elegantny, nizkoprofilovy dizajn

a odnimatel'ny mikrofén robia

z headsetu Arctis 1 Wireless tiez
Stylové slichadla na cesty, zatial
Co si stale zachovavajd ocefiovany
zvukovy vykon. VyuZzivaja kvalitny
ClearCast mikrofon pre prirodzeny
a Cisty zvuk a redukciu okolitého
hluku. Na rozdiel od modelov
Arctis 3,5, 7 a 9X nie je zat'ahovaci,
ale kompletne odnimatel'ny.

Arctis 1 aj bezdrotovy model Arctis 1
Wireless sa vzdavaja flexibilnej celenky
v prospech nizkoprofilového rieSenia.

Naopak, zostavajl pohodlné nausniky
z Airweave tkaniny a pevna zelezna
konsStrukcia sldziaca ako slider pre
nastavenie vel'kosti hlavového mostu.

Arctis 1 Wireless je najnovsi prirastok vrodine ~ SteelSeries Arctis 1 Wireless je

Arctis, poniika zostihleny dizajn podobne
ako model Arctis 1, ale konektivitu
zabezpecuje maly USB-C adaptér s nizkou
odozvou a bezstratovjm pripojenim.

headset 4v1 vyuzivajlci 2,4 GHz
bezdrdtovi technolégiu. Cez maly
USB-C dongle ho mozno pripojit' k
pocitacu, konzolam Nintendo Switch,

Headset SteelSeries Artis
1 Wireless je celosvetovo k
dispozicii za 119,99 eur s DPH.
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Logitech G915 LIGHTSPEED

TAKMER DOKONALA BEZDROTOVA MECHANICKA KLAVESNICA

Logitech G, podznacka spolo¢nosti
Logitech, predstavila dvojicu high-
endovych klavesnic, ktoré by mali
uzriet' svetlo nasho trhu koncom
septembra tohto roka. Ide o dva modely,
konkrétne G915 LIGHTSPEED a G815
LIGHTSYNC. Minuly rok, ked' sa mi pod
ruky dostal model G513 CARBON, som
si myslel, Ze Logitech ukazal vSetky
svoje tromfy. S novym radom G9xx a
G8xx sa nas snazi presvedcit' o opaku.
Pod'me sa mu teda pozriet' na zibok.

Prvé dojmy a balenie

Klavesnica G915 je prvym modelom
obsahujdcim technologiu LIGHTSPEED. V
preklade ide o technolégiu bezdrétového
pripojenia s mimoriadne nizkou odozvou
1 ms. G915 je aktualne najvyssim
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zastupcom klavesnic od Logitechu a o
tom sveddi aj jej elegantné balenie. My
sme obdrzali retail balenie obsahujdce
predlZzovaci kabel (USB A -> micro-
USB), USB prijimag, redukciu (USB A ->
micro-USB), dokumentéaciu, samolepku
Logitech G a, samozrejme, samotnd
klavesnicu G915 LIGHTSPEED.

Telo klavesnice ma rozmery 475 x
150 x 22 mm. Ako uz byva zvykom pri
inych modeloch, je tvorené z dvoch
Casti —z vrchnej, ktora je z briseného
hlinika a spodnej, ktora je z tvrdého
plastu. Zakladna je naozaj pevna,

neprehyba sa ani pri pouziti vel'kej sily.

Konstrukéna kvalita sa podpisala aj na
vyslednej hmotnosti — 1025 gramov.
Okrem kombinacie tmavosivého
hlinika a ¢ierneho plastu vytvaraja

e = _\'""\
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dojem elegancie aj zaoblené hrany

a vystupujdce prvky ako napriklad
hardvérovy ovladac hlasitosti.
Bezdrotovost' je jednou z vlastnosti,
ktorG najdeme skor u drahsSich klavesnic.
G915 disponuje pripojenim Ci uz pomocou
Bluetooth, alebo 2,5 GHz prijimaca.

Spinace CL Clicky:
St jednoducho dokonalé

Logitech osadil ich nové nizkoprofilové
spinace GL. G915 sa predava so spinalmi
GL Clicky, GL Tactile a GL Linear. My sme
obdrzali model s prvymi zmienenymi
spinac¢mi. Ako uz ich nazov napoveda,

pri stlaceni maja klikajaci zvuk, podobne
ako spinace od konkurencie — Cherry MX
Blue. Rozdiel medzi MX Blue a GL Clicky
vidim v tuhosti. Spinace od Logitechu si

podl'a mfa o trocha maksie aj napriek
rovnakej vahe potrebnej pre registrovanie
stlacenia klavesy (50 gramov). Dal&im
rozdielom je len 1 mm draha potrebna

na registraciu stlacenia klavesu.

Po I'avom boku je osadeny stipec
programovatel'nych tlagidiel G1-G5.
Trochu mi trvalo, kym som si zvykol
pisat' komfortne rychlo, hlavne

preto, lebo sa mi plietli spominané
programovatel'né klavesy s TAB a SHIFT
tlac¢idlom. Draha medzi klavesmi je
dostatocne dlha. Z hl'adiska rozloZenia
najdeme dvojriadkovy Enter a dlhy I'avy
a prvy SHIFT. Okrem standardnych
klavesov najdeme aj multimedialne
spinace (vratane hardvérovej regulacie
hlasitosti pomocou otocného kolesa),

3 tlacidla pre vyber profilu, tlacidlo

pre pripojenie pomocou Wi-Fi, tlagidlo
pre pripojenie pomocou Bluetooth,
tlacidlo herného rezimu a, samozrejme,
nesmie absentovat' ani tlacidlo
regulacie intenzity podsvietenia.

Z klavesnic inych znaciek je vel'mi
beznym javom pritomnost' ,divokého’
fontu na klavesoch. Nast'astie sa tomu
G915 vyhol a Logitech pouZil neutralny
font s dostatocnou vel'kost'ou popisov.

Softvér a profily:
Tak mnoho moznosti Gprav...

V/Setky klavesy si RGB podsvietené
spolu s logom Logitech G v I'avom
hornom rohu klavesnice. Profily a klavesy
G1-G5 st ukladané do pamate, takze

na cestach nebudete mat' potrebn(
nainstalovanu aplikaciu Logitech G.

Aplikacia Logitech G je prehl'adna

a pondka celd paletu moznosti
Gprav. Do tlacidiel G1-G5 mozno

bud' naprogramovat' vlastné makro,
alebo pouzit' predprogramované
makra vyrobcu. Predvytvorené makra

spolupracujd s mnohymi aplikaciami
ako napriklad TeamSpeak3, Discord,
OBS, Overwolf atd'. Okrem toho
mozno priradit' tlacidlu aj spustenie
nejakej aplikacie, popripade funkciu
vystrihnat', prilepit' a mnoho inych.

Herny reZzim umoznuje deaktivaciu
niektorych klavesov, medzi ktoré patri
napriklad tlacidlo Windows, ked'Ze
pocas hrania by bolo nemilé, keby sa
aplikacia uprostred boja minimalizovala.

S LIGHTSYNC si vytvorite tu prava
diskotéku! Ak st farebné efekty a
individualne prirad'ovanie farieb pre
kazdé tlacidlo vasa parketa, mdzete
sa tu do sytosti vyblaznit'. Je dobre
spoment', Ze aj napriek vyberu z 5
moznosti intenzity podsvietenia je
aj to najnizSie dostatocne svetlé.

VSetky nastavenia a makra sa ukladajd
do aktivneho profilu a do pamate
klavesnice. Vsetky zmeny sa okamzite
prejavia vratane podsvietenia.

Bateéria

Klavesnica obsahuje nabijatel'nd batériu
vyrobcom blizSie neSpecifikovanej
kapacity. Batéria sa nabija pomocou
microUSB portu umiestneného vzadu.
Je rok 2019 a pritomnost' microUSB
namiesto USB-C je naozaj smutna,
vyrobca mohol ist' prikladom.

\/ydrz batérie udana vyrobcom je 30 hodin
na najvyssej intenzite podsvietenia.
Osobne som klavesnicu cely ¢as mal na
najnizsej intenzite podsvietenia a bez
problémov som sa dostal na tyzdnovd
vydrZ batérie. Softvér klavesnice
disponuje aj Gspornym rezimom,

kedy sa po asi 5 mindtach deaktivuje
podsvietenie pre Gsporu batérie.

Zaverecné hodnotenie

Ak si odmyslime cenu, je okrem pouzitia
microUSB t'azké tejto klavesnici nieco
vytknat'. Mam pocit, akoby Logitech
vzal zaklad z uz tak skvelej klavesnice
G513, obohatil ho, pridal bezdrétovost'
a vznikla G915. Pri G513 som mal vel'ky
problém najst' nejaké minusy a tu sa
tento problém este viac prehlbuje.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 230€
+ konstrukcia - cena
+spinace - absencia USB-C
+ softvér
+ bezdrétové
pripojenie

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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POKRACOVANIE HODNE PREDCHODCU

Vo svete pocitacového hardvéru a
komponentov nie je také bezng, ze sa
spolo¢nost' primarne zameriavajica
sa na jednu cast' portfdlia rozhodne
vstlpit' aj do pre nu doposial'
neprebadanych vod. Nie vzdy sa to
podari, ked'ze dobehnit' know-how
konkurencie a hlavne presvedcenie
potencialnych zaujemcov o kvalitach
svojich produktov je ovel'a t'azsie

ako uz nejaké to know-how a meno
mat'. V Gigabyte sa vSak ocividne
vSetkych tychto vyziev nezl'akli, a
preto za posledny rok aj expandovali
do viacerych segmentov — od trhu s
pamat'ami cez SSD-cka az po monitory.
A prave monitor s nazvom FI27Q je
nastupcom vel'mi podareného kiisku,
na ktory som sa mal moznost' pozriet'
zaciatkom tohto roka.
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Gigabyte ma toho aj so svojou prémiovou
znackou Aorus v ponuke naozaj dost'.
Stalicami na pultoch predajni sG maticné
dosky, grafické karty, notebooky,

herné kresla ¢i d'alSie periférie. Stale
beznejsie je vsak vidiet' aj SSD disky,
RAM-ky ¢i prave monitory. A to nielen

v ponuke predajni, ale logicky uz aj

v hernych zostavach a hragskych
obydliach. Z méjho okolia sa pre novd
ponuku produktov Gigabyte a Aorus
rozhodol uz celkom vel'ky pocet I'udi a
myslim si, ze sa im nemozno cudovat".
Pomer kvality, ceny a vykonu je pri
tychto produktoch vo vacsine pripadov
vel'mi priaznivy a tiez potesi moznost'
vyberat' si medzi lacnej5imi Gigabyte
produktami so zakladnou funkcionalitou
Ci prémiovejsimi, no drahsimi Aorus
modelmi. Tak je to aspon pri grafickych

GENERATION
*TOP PRODUKT *
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kartach, mati¢nych doskach ¢i SSD-
¢kach. Monitory sa drzia Cisto znacky
Aorus, a preto od nich treba ¢akat' sice
vysSiu cenu, no maximalnu funkcionalitu
a skvely vykon. Od prichodu prvého,
naozaj prémiového, a pritom stale
cenovo dostupného modelu AD27QD,
ubehlo Cosi vySe pol roka a v Gigabyte
sa teda rozhodli pre mensie i vacsie
osviezenie. Model FI27Q a jeho drahsi,
no o cosi vybavenejsi brat FI27Q-P
stavajl na vel'mi stabilnych zakladoch
a riadiac sa heslom ,Neopravuj, o

nie je pokazené.” sa snazia posQvat'
tento modelovy rad d'alej.

Obal a jeho obsah

Monitory s napriek ¢i mozno

rozmerom a vacsim obrazovkam
jednymi z najkrehkejsich pocitacovych
komponentov. Preto ich treba pri
prenasani z obchodu alebo priamo pri
vyrobe dostatone chranit' a je fajn
vidiet', Ze na to v Gigabyte stale myslia.
Krabica, ktora ku mne dorazila, bola aj

na 27-palcovy monitor prekvapivo vel'ka
a celkom masivna. Po otvoreni obalu
som vsak pochopil jej vacSie rozmery,
ked'Ze vo svojom vnitri ukazala naozaj
robustny sendvic¢ z polystyrénu, v ktorom
bol na jednej strane bezpelne, spodnou
Cast'ou podstavca uloZzeny monitor s
kablami a na druhej hlavny mechanizmus
stojana, ktory tentokrat nie je pripevneny
k monitoru uz pri preprave. \/ baleni sa
eSte nachadza zbierka kablov (USB pre
USB HUB, DisplayPort, HDMI, napajaci
kabel) a, samozrejme, eSte brozarky a
plastovy dielec pre lepSi manazment
kablov, ktoré by inak mohli visiet' hratom
nad klavesnicou. In5talacia do funk&ného
stavu, o znamena pripevnenie spodnej
Casti stojanu, stale vyzaduje skrutkovat
(nezalezi na tom, i krizovy, alebo
plochy), no nemyslim si, ze by prave

tato skutocnost' mala byt' pre niekoho
problémom. ZvySok pozostava uz len z
pricvaknutia stojanu k panelu monitora.

Zakladna funkcionalita
a konektivita

Spravny monitor nie sd iba silné
parametre a pekny dizajn, mal by
ponlkat' aj nejaké tie moznosti
ergondémie. Minimom, ktoré niektoré
lacné kisky stale nespiiaja, je aspof
moznost' nastavenia vySky monitora.

Aorus FI27Q je v tomto nast'astie rovnako

Sikovny ako jeho predchodca, AD27QD.

VySkova nastavitel'nost' (13 cm hore i
dole), natacanie do stran (20 stupriov
doprava aj dol'ava) aj moznost' naklonit’
si monitor (5 stupfov k sebe a 21 stupnov
od seba) si stale pritomné. Rovnako tak
aj funkcia otocenia displeja 0 90 stupnov
a moznost' pouzivat' ho vertikalne. Takze
palec hore za vel'mi dobre zvladnuté
moznosti prispdsobenia. Po stranke
pripojitel'nosti na spodnej strane je na
FI27Q vSetko po starom — 3,5 mm jack na
slichadla, druhy jack na mikrofén, dva
HDMI porty, DisplayPort, hrubé USB 3.0
na prepojenie s pocitacom, dvojica USB
3.0 na pripojenie periférii ¢i schopnost'
nabijat' zariadenia a na zaver aj Strbina
pre zabezpeclenie Kensington zamkom.
Po pripojeni monitora USB kablom k
pocitacu je nan mozné nainstalovat'
novy firmvér alebo ulozit' si z neho

svoje Specifické nastavenia, co je urcite

vel'ké plus pre I'udi, ktori ¢asto striedajd

CAaorus

pocitace alebo majd naozaj Specifické
preferencie, o ktoré by sa bali prist'.

Parametre a funkcionalita

To najdolezitejSie na dobrom monitore
nie je jeho znacka, vyzor pri pohl'ade
zozadu a ergonomia. Teoreticky to
nemusia byt' ani jeho rozmery, hoci

tie uz zohravaja vacsi faktor pri

vybere toho spravneho kiska. Nie, to
najdodlezitejsie s, samozrejme, jeho
parametre, technolégie pouzité pri jeho
vyrobe a funkcionalita. M6zem celkom
spokojne zhodnotit', Zze model FI27Q si
zachoval vsetko spravne a pre hracov
potrebné od svojho predchodcu a v
jednom smere priniesol aj vylepSenie.
FI27Q teda stale pondka 27" IPS panel
s QHD rozlisenim (2560 x 1440 pixelov),
plnohodnotnou 10 BIT farebnost'ou, 95
% pokrytim farebného spektra DCI-P3, 1
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ms odozvou, VESA HDR 400 certifikatom
a ako bonus aj podporou AMD FreeSync.
Po novom vsak uz nie je obnovovacia
frekvencia na 144 Hz, v dnesnej dobe
beZnejsich, ale stlpla na 165 Hz. Tak,
ako som pisal pri AD27QD, musim aj pri
tomto kisku povedat', Ze spominané
parametre, funkcie a technolégie nie

s samy o sebe prili$ zaujimavé. No
ked' sa spoja v jednom produkte, tak

uz je ¢o povedat'. 27-palcovy displej

je stale skvelou vol'bou, ani primaly,

aby nanho museli hraci zmarit', a
pritom ani nezaberie cely stdl.

Pouzita technolégia zobrazovania
menom IPS a 10 BIT farebnost' znamena
skvelé podanie farieb a pozorovacie uhly,
Cize na tomto monitore by nemal byt'
problém nielen hrat', ale potencialne by
na nom mohli pracovat' aj profesionali
pri strihani videa ¢i upravovani fotiek.
QHD, teda 1440P, inak 2K ¢i, laickejSie
povedané, rozlisenie 2560 x 1440
pixelov, je skvelym kompromisom

medzi na hardvér nenaro¢nymi 1080P
panelmi a krasami menom 4K.

Pre poriadne hranie v 4K rozlisen’ je
stale nutné minat' na tie najvykonnejsie
grafické karty viac ako 1000 eur, zatial
¢o 2K uz zvladnu aj karty vysSej strednej
triedy od NVIDIE ¢i RX 580/590 od AMD.
\/lysoka obnovovacia frekvencia a 1 ms
odozva sa pri IPS paneloch objavuje stale
CastejSie, no pri lacnejsich monitoroch
s{ tieto Cisla casto dosahované na Gkor
kvality zobrazovania. Viacero vyrobcov
monitorov uz schytalo urcitd davku
kritiky za avizovanie 1 ms odozvy alebo
vysokych obnovovacich frekvencii,

no v realnom svete ich bolo mozné
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dosiahnut' len po pretaktovani monitorov
alebo zapnuti Specialnych rezimov, po
ktorych sa na nich zacali objavovat'
artefakty alebo iné neduhy spajané s
rychlym vypinanim a zapinanim pixelov.
Pri FI27Q som si nast'astie nijaky z
tychto nedostatkov nevsimol, avsak
d'alSie pretaktovanie nad vyrobcom
udavanych 165 Hz nebolo mozné a
vyUstilo len do hlasky ,Out of range”,
teda ,Mimo rozsahu” ¢i rovno Ciernej
obrazovky s navratom do normalu

po 15-tich sekundach. Kvalitny IPS
panel sa vSak nezaprie, napriklad aj
zakomponovanim bonusu pod skratkou
HDR. High Dynamic Range trochu
komplikovanejsie znamena, ze panel so
svojimi parametrami spifia minimalne
poziadavky jasu, kontrastu a schopnosti
stimit' pixely a ukazat' ¢iernu farbu. Hoci
sa v tychto schopnostiach nevyrovna
OLED displejom schopnym stimit' jas
priamo na Grovni pixelov, je rozdiel
medzi beznym LCD a LCD s podporou
HDR naozaj viditel'ny aj vol'nym okom.
V/ jednoduchosti to predstavuje naozaj
Ziarivé farby, tmava ¢iernu a celkom
vel'ky krok vpred v porovnani s beznymi
displejmi. Aorus na tento panel obdrzal
certifikaciu VESA HDR 400, ktora je sice
eSte len vstupnou branou do sveta HDR
(d'alSie certifikaty s HDR 500, 600, 1000
a HDR 400 TrueBlack + 500 TrueBlack),
no ako som uz spomenul, je to krok
spravnym smerom na ceste za lepSimi
zazitkami z kvalitného zobrazenia.

.Iba” AMD FreeSync

Uz pri testovani predoslého modelu
som si myslel, ze jeho AMD FreeSync
funkcionalitu spomeniem len tak
medzi reCou ako maly bonus, ktory
je fajn spravou pre majitel'ov kariet

od spolo¢nosti AMD, no nie je ni¢im
svetobornym. FreeSync ako softvérové
rieSenie pracuje na odstraneni
takzvaného screen tearingu, teda
trhaniu obrazu v hrach. Grafické karty
spracovavajl obrazy s rozdielnou
Gcinnost'ou a rychlost'ou, ktora sa
nemusi vzdy vyrovnat' obnovovacej
frekvencii monitoru a vysledkom moze
byt' pri rychlej zmene pohl'adu napriklad

zobrazenie polovice snimky z novej
scény v hornej polovici monitora a
predoslej v tej spodnej. Problémom
doteraz bolo, Ze hlavni hraci na poli
grafickych kariet, AMD aj NVIDIA, prisli
s vlastnymi rieSeniami tohto problému,
ktoré vSak dlho neboli kompatibilné.
Kvoli tomu si museli hraci snaziaci

sa predist' screen tearingu dlhé roky

€ A0RUS

vyberat' monitor podl'a znacky grafickej
karty. NVIDIA zaciatkom roka prekvapivo
ohlasila, Zze G-Sync funkcionalita na
vSetkych novych GTX a RTX kartach bude
kompatibilna s vybranymi monitormi
disponujdcimi FreeSyncom. Preco iba
vybranymi? Hlavne preto, Ze nie je
monitor s FreeSyncom ako monitor

s FreeSyncom. Menej kvalitné kiasky
jednoducho spolupracu s G-Syncom
nezvladajd a mdze dochadzat' k este
horSiemu zobrazovaniu ako bez neho.
Viacero monitorov vsak NVIDIA oficialne
.certifikovala”, takZze G-Sync sa na nich po
pripojeni k pocitacu zapne automaticky
a Aorus FI27Q do tejto skupiny, ako uz

aj jeho predchodca, patri. Po pripojeni

a nainstalovani ovladacov sa na FI27Q
G-Sync okamzite a bez akychkol'vek
problémov zapol a pocas celého ¢asu
straveného v hrach fungoval na 100 %.

V/ychytavky a softvér

Okrem vel'mi slusnej nadielky po stranke
zakladnych parametrov a funkcionality sa
takmer vzdy produkty od Gigabyte/Aorus
snazia pontknut' véemozné vychytavky,
ktoré hracom dokazu ul'ahcit' Zivot alebo
ho urobia o ¢osi zaujimavejSim. Aorus
FI27Q, podobne ako aj iné ,high-end”
produkty zamerané na hracov, pontka
na zadnej strane RGB podsvietenie v
tvare AORUS orla. Jeho ovladanie je
jednoduché, cez program RGB Fusion,
ktorym sa dajl ovladat' aj vSetky ostatné
produkty znatky Gigabyte. Logo vyzera
fajn a pokial' planujete brat' monitor na
LAN party, urite zaujme, no pre mfa
osobne nepredstavuje pridand hodnotu,
pretoZe pri mojom rozloZeni je monitor

priamo pri stene a nie je tak zozadu
viditel'ny. ZvySok bonusovej funkcionality
je naozaj bohaty a pozostava z viacerych,
aj priamo do monitora zabudovanych,
programov a funkcii. OSD, teda On-
Screen-Display, v ktorom je mozné
nastavit' vSetko spravanie a vzhl'ad
monitora, nie je napriklad mozné
ovladat' len malym tlacidlom na spodnej
strane, no vlastnosti sa dajd menit' aj

za pomoci klavesnice a mysi. Priamo na
hracov zamerané funkcie AIM Stabiliser,
Dashboard, GameAssist, Black Equalizer,
ANC a PIP/PBP vyzerajd na prvy pohl'ad
vel'mi zaujimavo. AIM Stabiliser podl'a
slov Gigabytu pomdze s potlacenim
efektu rozmazania pri rychlych pohyboch
ako napriklad pri miereni a striel'ani v
akcnych hrach. Musim sa ale priznat',

Ze osobne som si tato funkciu pri hrani
nijako nevsSimol. Dashboard zase dokaze
zobrazit' informacie o pocitaci ako teploty
procesora a grafiky ¢iich vyt'azenie.
GameAssist vyuzija hraci na zobrazenie
tasomiery, stopiek, zameriavaca i

liniek pre spravne zarovnanie viacerych
displejov vedl'a seba nezavisle od hry

a programu. Zaujimavy je aj Black
Equalizer, ¢o je funkcia vyrovnavania
Ciernej, vd'aka ktorej bol monitor
schopny potlacit' ¢iernu bez zasiahnutia
do svetlych casti obrazu a odkryt' tak
protivnikov skryvajdcich sa v tiefioch.
ANC, aktivne potlacanie hluku, funguje po
pripojeni slichadiel do monitora, ktory
dokaze vd'aka dvojici zabudovanych
smerovych mikrofénov potlacit' okolity
hluk a dokonca ho zvladne filtrovat'

z hracovej reti, ked' rozprava do
mikrofénu. To znamena, Ze v hluénejSom
prostredi budd vasi spoluhraci lepSie

pocut' vase slova. Na zaver disponuje
monitor aj funkciou PIP (Picture-in-
picture) a PBP (Picture-by-picture),
vd'aka ktorym moZete jednoducho
hrat' hru a pri tom sledovat' napriklad
video sprievodcu alebo obl'Gbeny
serial priamo na jednom monitore.

Zhrnutie

Aorus FI27Q nie je nijako prelomovym
¢i revoluénym produktom. Ten ponakli
v Gigabyte uz pred pol rokom pod
nazvom AD27QD. Tento klGsok vsak
berie skvely recept a prevedenie,
ktoré si obl'Gbilo mnoZstvo hracov

a vylepSuje na nom malickosti.

ZvySenie obnovovacej frekvencie na 165
Hz sa nemusi zdat' ako vel'ky krok, no
FI27Q bude dostupny za rovnakd cenu
ako bol pred pol rokom monitor schopny
len 144 Hz. A pokial' chcete viac vylepSeni,
staci sa pozriet' na model FI27Q-P, ktory
prinesie vylepsend zvukovd kartu ANC
2.0 a dokonca aj HBR (Cize 2K, 165 Hz,
HDR, 10 bit naraz) za maly priplatok.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 550€
PLUSY A MINUSY:
+IPS panel - nic
+1 ms odozva
+HDR 400

+ Skvela ergonémia

HODNOTENIE: 'S B & & ¢
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MotorolaOne Zoom

STREDNA CENOVA KATEGORIA S PRVKAMI VLAJKOVYCH LODI

Rok 2018, prichadza MotorolaOne. Rok
2019 - One Vision, One Action, One
Zoom. Akoby sa nam roztrhlo vrece so
smartfonmi ozna¢enymi ako Jeden. No
je to chyba, ked' z jedného si v priebehu
tohto roka zrazu tri? Urcite nie, pretoze
v Motorole si ocividne povedali, Ze sa
pokisia poniknut' Jeden smartfon pre
rozliénych I'udi s rozdielnymi zal'ubami
a finanénymi moznost'ami. Moto One
zacal ako zaujimavy koncept, pokisajci
sa priniest' nizku cenu, Spickovy dizajn
a pritom schopny vystacit' cely den aj
pri zat'azeni narocnejSimi Glohami. One
Vision, Action a Zoom tento koncept
posivaja a v ramci znacky Motorola
napreduji do doposial' neprebadanych
vod. Vision sa nam pri teste naozaj
pacil, Action sme osobne nespoznali,

no papierovo aj podl'a ohlasov vyzera
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vel'mi zaujimavo. Co teda prinasa
Zoom a koho sa snazi oslovit”?

Je celkom prijemné, ze vo svete, kde
sa mobilnym zariadeniam davaja
nazvy najma ako kombinacia ¢isel a
pismen, je spolo¢nost' ako Motorola,
ktora meno svojim zariadeniam da
jednoducho podl'a toho, ¢o povazuje
za ich najsilnejsiu stranku.

Model Vision priniesol naozaj Gctyhodné
schopnosti fotenia za Sera az tmy, Action
pridal Sirokouhld kameru a moznost'
natacat' horizontalne videa aj pri drzani
zariadenia vodorovne. A Zoom? Zoom
pridava navyse, samozrejme, zoom. No
nielen to, ale aj vel'a d'alSich funkcii. Bez
d'alSich okolkov teda hor sa do spisovania
zazitkov a dojmov z testovania.

Obal a jeho obsah

Balenie smartfonu je uz tradicne
.motorolacke”. Kompaktna krabicku
fialovej farby na prednej strane zdobi
takzvané ,batwing” logo pismena

M s napisom ,motorolaone” s
privlastkom ,zoom" umiestnenym
nizSie. Na zadnej strane sa nachadza
jednoduché vyobrazenie zariadenia

a informacie o tom najdélezitejSom,
Cize fotoaparatoch, ktorymi Zoom
disponuje. Napis ,androidone” sa na
krabicke sice tentokrat nenachadza,
no Zoom by mal stale patrit' do rodiny
zariadeni, ktoré maja garantované

tie najnovsie softvérové prevedenia

a zahffia viac ako len zodpovedny
pristup ku aktualizaciam na nové verzie
operacného systému ¢&i bezpetnostné

zaplaty dodavané tak skoro, ako to len
bude moZné. Po otvoreni obalu sa na
Gplnom vrchu balenia nachadza smartfon
s navle¢enym priehl'adnym gumenym
obalom. Za toto si odo mna spolo¢nosti
vzdy vyslizia pochvalu, pretoze aj
obycajny gumeny obal na mobil méze
urobit' rozdielom medzi t'astnym
majitel'om a platenim za servisovanie
rozbitych displejov. Pod prvou Grovnou,
na ktorej lezi zariadenie, je eSte manual,
pravne pokyny a nastroj na vyberanie
zasuvky na SIM karty a MicroSD kartu.

Dalej je v baleni nabijacka (rovnako
ako pri Vision je tu stale skvela 15 W
TurboPower) a USB — USB-C kabel na
nabijanie a prenos dat. Poslednym v
obale st slichadla, ktoré sd normalne
Stuple s mdkkou gumou a nie tradi¢né
niekol'kocentové ,Smejdy”, s akymi

sa je mozné stretn(t' pri lacnejsich
mobiloch. Nie st to Beats ¢i Sennheiser,
no hudba ¢ média sa cez ne dajd
konzumovat' prekvapivo dobre.

Prvé dojmy a spracovanie

Na rozdiel od modelu One Vision je
vd'aka svojej povrchovej Gprave Zoom
bezpetne udrzatel'ny v Smykl'avejsich
rukach aj bez obalu, no netistoty a
odtlacky prstov sd na nom stale celkom
viditel'né. Nami testovany model bol v
Sedej farbe, no dostupné by mali byt'

v budicnosti aj iné varianty, takze kto
nema rad obaly ani Spinavé povrchy,
bude moct' siahnut' po odliSnej farebnej
kombinacii. Strany smartfénu sa
zaoblené a prijemne pasuja do rak, o
spolu s prednou aj zadnou stranou v
sklenenom prevedeni posobi vel'mi

prémiovo. One Zoom pon(ka 6,4-palcov
obrazovku s pomerom stran 21:9, no na
tak vel'k( uhlopriecku je stale dostatocne
Gzky, aby sadol aj do mensich rik.

Po stranke hmotnosti nie je Zoom
Ziadne pierko, no mne osobne sa par
gramov navyse paci. Predsa len, z
drzania a dvihania 190 gramov bezny
tlovek svalovku nedostane a aspon
je ho citit' vo vrecku nohavic a ¢lovek
sa nemusi vecne strachovat', kde

si tentokrat svoj mobil zabudol.

Dizajn a telo

Tento rok sa vel'a vyrobcov rozhodlo
naskocit' na trend zavrhnutia zarezov

do displeja, ktoré by ukryvali selfie
fotoaparat a iné snimace a naskocit' na
vinu ukryvania prednych fotoaparatov
do gul'atych vyrezov priamo v obrazovke.
Osobne mi nesadol ako vyrez, tak

ani zarez, preto som si aj ako osobny
smartfon vybral Xiaomi Mi Mix 25,

ktoré jednoducho selfie fot'ak, ktory

aj tak prilis ¢asto nevyuzivam, ukrylo

do hrubsej spodnej hrany. Modely One
Vision a Action vSak pondkali vyrez v
pravom hornom rohu displeja a v praxi
totozné telo s jedinym rozdielom v

pocte fotoaparatov na zadnej strane.
Zoom sa rozhodol spravit' krok spat' a
predny fot'ak je opdt' umiestneny do
zarezu v strede hornej hrany. Je vak
natol'ko maly, ze mi pri pouzivani takmer
neprekazal a keby boli pred rokom
dostupné takéto modely a nie kisky s
vyrezom vel'kym ako malicek, mozno

by som v minulosti vyberal osobny
telefon inak. Zoom sa jednoducho
podaril ako po stranke dizajnu, tak aj
kompromisov spojenych s obmedzeniami
dnesnych vyrobnych procesov.

Komponenty a parametre

Teraz sa uz ale pozrieme blizsie na
parametre a vykon kiska menom
One Zoom. So svojimi rozmermi
158 x 75 x 88 mm je o nieco Sirsi a
kratsi ako Vision a Action, no stale
do ruky padndci a obrazovka v iom
narastla z 6,3, na 6,4 palca.

pretoZe tento model nema obyéajny
displej typu IPS LCD, ale prvykrat mimo
radu Z je dostupny Motorola smartfon

so Super AMOLED displejom schopnym
zobrazit' az 16 miliénov farieb. RozliSenie
2340 x 1080, pomer stran 19,5:9 a hustota
pixelov az 403 ppi (pixelov na palec) uz
nekonkuruje len beznym kdskom, ale aj
niektorym vlajkovym lodiam. To vsak nie
je jedina vyhoda AMOLED obrazovky.

Tou je moznost' odstranit' ¢itacku
odtlatkov prstov zo zadnej strany a
jej premiestnenie pod displej. Podl'a
slov zastupcu spolo¢nosti Motorola
na Slovensku dostali bohatd spatnd
vazbu, Co sa Citacky odtlackov prstov
umiestnenej na zadnej strane tyka,
napriklad problémov, ktoré také
umiestnenie spésobuje pri umiestneni
smartfonu do drziaka v aute.

Preto je ¢itacka tentokrat pod displejom
a za pomoci optického snimania dokaze
odomkn(t' telefon takmer bez problémov.
Spociatku nebolo odomykanie také
jednoduché ani rychle, no v spolupraci

s umelou inteligenciou, ktorou Zoom
disponuje, som si vSimol, Ze v priebehu
dvoch tyzdnov pouzivania sa odomykanie
naozaj urychlilo. Zoom tentokrat

pohana Cipset Qualcomm Snapdragon
675 s grafickym ¢ipom Adreno 612
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a 4 GB RAM. Ni¢ svetoborné, ale na
beZné aj mierne narocnejsie Glohy tieto
parametre bohato postacia. A ako som
uz spominal, hmotnost' je opat' o nieco
vyssSia — tentokrat 190 gramov, no opat'
ide o dobry kompromis, ked'ze batéria
narastla az na 4000 mAh kapacitu. Vd'aka
nej zvladne Zoom prezit' aj naronejsie
dni bez nutnosti dobijania. Slot na SIM
karty/microSD kartu je uz tradi¢ne
hybridny, takze si potencialni majitelia
Zoomu budd musiet' rozmysliet, ¢i

chc dve nano SIM karty, alebo nano
SIM a microSD na rozsirenie Glozného
priestoru az 0 512 GB. Zoom vsak priamo
od vyroby ponika 128 GB GloZného
priestoru, takZe rozSirovat' za pomoci
microSD kariet bud( potrebovat' asi len
naozaj naruzivi fotografi. Takisto je stale
mozné bezplatne si zalohovat' fotky v
standardnom rozliseni na Google Drive.

Fotoaparat

Prichadza hlavna hviezda vecera.

Teda Styri. Alebo dokonca pat’, pokial'
zapocitam aj predny fotoaparat. Hoci
nie som ziadnym milovnikom robenia
si selficok, musim uznat, ze fotoaparat
na prednej strane zvladne vd'aka
rozliSeniu 25 MP, clone f/2.0, vel'kosti
pixelov 0.9 pm a podpore technologie
Quad Pixel naozaj skvelé fotky za
takmer akychkol'vek podmienok. Ale

to najlepdie je, samozrejme, na zadnej
strane zariadenia. Hlavny objektiv
ponilka Gctyhodnych 48 MP, clonu /1.7,
ostrenie PDAF a hardvérov( optick(
stabilizaciu plus, samozrejme, aj Quad
Pixel technolégiu. Kto vlastne nevie,

¢o Quad Pixel znameng, ide o proces,
ktory kombinuje Styri pixely do jedného
vel'kého 1.6 pm pixelu, ktory je délezity
pri snimani jasnych fotografii, najma
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pri slabom osvetleni. V kombinacii s
optickou stabilizaciou obrazu (0IS)

to znamena, ze nocné fotografie nie
s( zrnité a rozmazané. Preto sa ale
netreba Cudovat', ked' zistite, ze s
fotoaparatom disponujicim rozliSenim
az 48 MP fotite ,iba" 12 MP fotky.

Druhy fotoaparat, vd'aka ktorému
vlastne Zoom dostal svoje meno, je 8

MP snimac s clonou /2.4 a 3x optickym
priblizenim. Co je viak naozaj skvelé

je, ze aj tento fotoaparat ma OIS,

teda optick( stabilizaciu a zvladnete

tak naozaj ostro odfotit' aj vzdialené
objekty bez nutnosti pouzit' stativ alebo
telefon inak stabilizovat'. Do tretice

je na zadnej strane snimac pre Siroké
zabery (az 117°) s rozlisenim 16 MP

a clonou f/2.2 a ako posledny aj 5 MP
snimac ureny primarne na zachytavanie
hibky obrazu pre moznost' fotit' blizke
objekty ¢i 'udi a mat' rozmazané pozadie,
takzvany bokeh efekt, ako pri tradi¢nych
fotoaparatoch ¢i zrkadlovkach.

Vychytavky a bonusové funkcie

Tak ako vzdy, Motorola by nebola
Motorolou, keby svoje smartfony od
konkurencie nie¢im neodlisila. Podobne
ako pri inych modeloch Motorola One
ide nielen o dizajn, ¢isty Android a teraz
aj paticu fotoaparatov, ale st tu stale
pritomné vychytavky, ktoré majitel'om
ul'ahtia Zivot. Moto Displej zobrazujci
zakladné informacie ako ¢as, stav
batérie a notifikacie je stale pritomny a
o to lepsi, ze ide o AMOLED obrazovku,
rovnako ako Moto Gesta (dvakrat seknat'
pre LED baterku, dvakrat pootocit' na
zapnutie fotoaparatu). Keby neboli
tieto funkcie také Sikovné a funkZné,
mozno by som Motorole vycital, Ze

-

uz nejde o ,Cisty" systém, ale kto uz
tieto funkcie pouzival, bude vediet', o
¢om hovorim, ked' poviem ze mi ich
absencia na inych smartfénoch aj po par
tyzdnoch pouzivania naozaj chybala.

Malo spominanou vychytavkou je tiez
zvysena odolnost' Motorola Zoom

voci prachu a vode/vlhkosti, ktor(
ziskava vd'aka nano-pot'ahu vsetkych
komponentov. Nejde sice o ziadnu
vodotesnost', no prijemny pocit, ze
vam smartfon neumrie po kratkej
prechadzke dazd'om, je vzdy prijemny.

Zhrnutie

Minuloro¢ny Motorola One bol svojim
spdsobom zaujimavym smartfonom,
ktory oslovoval najma financne
konzervativnejsich zakaznikov.

One Vision vsak prichadza s radom
vylepSeni v tych najdoélezitejsich
smeroch ako je displej, batéria ¢i
fotoaparat a malych kompromisoch
na tych spravnych miestach. Takze so
svojou cenou pod 300 eur jednoducho
ucari ako kazdému milovnikovi filmov,
amatérskym fotografom, ale aj na
dizajn narotnym zakaznikom.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Motorola 420€
PLUSY A MINUSY:
+ Cisty Android - ni¢

+ Obstojny hardver

+ Zaujimavy dizajn

+ Naozaj dlha
vydrz batérie

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢

RECENZIA

HARDWARE

Marvo Scorpion M450

MYS PRE LOW-BUDGET HRACOV

Nie je tomu tak davno, €o sme v redakcii
od spolocnosti Marvo testovali produkty,
ktoré podl'a mdjho skromného nazoru
boli vel'mi obstojné, ba az nadpriemerné
a za nizku cenu. Tentokrat sa pozrieme
na zibok hernej mysi, ktora ma

svojou cenou blizSie ku kancelarske;j
mysi a kvalitou od nej, bohuzial', tiez
nema d'aleko. No, sam som zvedavy,

¢o nam Marvo svojou mySou z radu
Scorpion a modelu M450 ukaze.

Balenie, spracovanie a dizajn

\/ baleni, v ktorom mi mys prisla, som
okrem nej nasiel aj pouZzivatel'ska
prirucku a nejaké d'alSie papiere. Hned'
po rozbaleni mysi som si vSimol latkou
potiahnuty kabel, ¢o by som vnimal
ako mensie plus, no necakal som to.

\/yrobcovia na tlto mys pouzili
prevazne nejaky, nie vel'mi kvalitny,
plast, ktory je miestami matny a
miestami leskly. Dizajn nevyzera vébec
zle, ten celkom ujde. Celkovo sa pri
dizajne a spracovani tela nemézem
vzhl'adom na cenu na ni¢ st'azovat'.

Pouzivanie
Po zapojeni mysi do pocitaca som si

ako prvi{ vec vSimol podsvietenie. To
je, na mdj vkus, obstojné, no nachadza

sa prave na takych miestach, ze ked'
na produkt poloZite ruku, automaticky
si okrem skrolovacieho kolieska
zakryjete vSetko podsvietenie. Farby
vSak s pomerne syte a nevyzeraja zle.
Pochvalit' musim aj ergonomickost’

a komfort pri drzani tejto periférie.

DalSiu vec, ktord som si v&imol,
bola citlivost' stlacania tlacidiel.
NieZe by bol nejaky problém s
pravym a l'avym tlacidlom, no
horSie to bolo s tymi pridavnymi.

Produkt totiz disponuje az Styrmi
pridavnymi tlacidlami, z ktorych ani
jedno sa nestlaca prijemne, prave
naopak. Priich pouZivani som sa skor
citil, akoby po tom stlaceni malo tlacidlo
ostat' v mysi alebo by malo vypadnat'.

VSetko ale, samozrejme, spol'ahlivo
drzi a nemdzem povedat', Ze by
nesplnali svoju funkciu. Tla¢idla sldzia
na nasledovné: multi-click, pretacanie
dopredu/dozadu a zmenu DPI.

Medzi tym, ¢o musim spomen(t’,
je snimanie pohybu mysi. To je
trochu nepresné a pri opatrnejsich
pohyboch mierne sekavé, na to sa
vSak da zvykn(t' a po dni ¢i dvoch
to nebudete vel'mi vnimat'.

Zaverecné hodnotenie

Mys Marvo Scorpion M450 by som,
vzhl'adom na jej cenu, zhodnotil ako
priemer, pretoze na nej nebolo ni¢ extra
okdzl'ujice, no ani ni¢, ¢o by ma od jej

kdpy Gplne odradilo. Je to mys a svoj

Gcel pIni. Vybavu ma sice pekn(, no nic z
nej nie je dobre kvalitne spracovang, ¢o

je celkom Skoda. Bavime sa ale o mysi,
ktorej cena zacina priblizne na 8 eurach, a
preto na fiu nemo6zem mat' az také t'azké
srdce. Pokial' patrite medzi hracov, ktori
na perifériach Setria a nechcd vel'a mifat',
toto by mohla byt' vhodna mys pre vas.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:
Zapozical:
Marvo 8€

Cena s DPH:

PLUSY A MINUSY:
+ma podsvietenie
+nie zIy dizajn

+ kabel potiahnuty
textiliou

HODNOTENIE: B B Skakd

- labilnost'
pridavnych tlacidiel
- kvalita spracovania
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RECENZIA

HARDWARE
Asus Zenbook 14

SKVELY ULTRABOOK SO ZAUJIMAVYMI INOVACIAMI

nevyzera najlepsie. Spracovanie je
Spickové, tu nemame Ziadne vyhrady.

Pozornost' pdta ScreenPad druhej
generacie, ktory si nas ziskal aj napriek
pociatotnej neddvere. Je prakticky,
moZete si na nom pustit' r6zne mini
aplikacie ako kalkulacku ¢i poznamky,
dokaze pracovat' s Office aplikaciami . v
od Microsoftu, je mozné si na fiom tlp na darcek pre|
pustit' Youtube a cudzia mu nie je ani
spolupraca s Adobe Photoshopom.

Bohuzial', kvalita a farby displeja nie s .
Uplne dobré, takisto na dotyk nereagoval Manzelku
vzdy spravne. Tu eSte vidime rezervy.

Mamu

Klavesnica je dobre tvarovana, pricom

potesi zdvih, ktory je 1,4 mm. Pige

sa na nej 0zaj dobre. Je podsvietena, Otca
Ziadne RGB ale netakajte.

Hmotnost' je len 1,35 kg, EiZe spolu Kamarata
s kompaktnymi rozmermi ide o
skvelé prenosné zariadenie, ktoré

Asus a jeho Zenbooky si od predstavenia  1920x1080 bodov. Nazyva ho NanoEdge, nepresahuje vel'kost' papiera A4. Frajerku
v roku 2011 vybudovali slusné meno, pricom displej je bez ramikovy. Leskly _ Lo .
a to vd'aka svojmu spracovaniu, povrch vsak nie je Gplne idealny. Zaverecné hodnotenie dalsie vysledky (28)
spol'ahlivosti, dizajnu a pouzitym
materialom. Model Zenbook 14 UX434 Zvukova stranka je na tak maly Zenbook nas nesklamal. Ide o vyborny
chce pokracovat' v nastolenom trende notebook slusna, Asus ho totiz vybavil kompaktny notebook, ktory je uréeny
a prinasa aj inovovany ScreenPad 2.0. Harman Kardon audio systémom, ktory I'ud'om, ktori travia vacésinu ¢asu v
. je tvoreny Styrmi reproduktormi. Jferéne”. Systém je svizny, vydrz na AV 4 AV 4
Balenie batériu postacujlca, potesi aj kvalitny
Zvuk je Cisty a dokonca sa k dispozicii zvuk a pomocnik v podobe ScreenPadu
Balenie je Stylové, notebook sa aj nejaké tie basy. Palec hore. pridavajlci notebooku vel'a zaujimavych
nachadza v kvalitnej krabici so zlatym funkcii, ktoré pouZzivatel'ovi zl'ahcia Zivot. [
logom Asus Zenbook. Hoci ide o Potesila nas pritomnost' ¢itacky
prémiovy produkt, vyrobca navyse nic pamat'ovych kariet typu SD. Vel'mi Potesi aj prijemna cena zacinajlca na o o
Specialne nepribalil. Okrem nabijacky praktické je to napriklad vtedy, ak 1100 eurach. Sklamali nas leskly displej a
a manualu tam nic iné nebolo. disponujete nejakym fotoaparatom. telo, ktoré sd vel'mi nachylné na otlacky.
Hardvérové parametre Zenbook je vybaveny trojélankovou Viliam Valent

batériou s kapacitou 50 Wh. VydrZ je

Notebook je vybaveny Stvorjadrovym vd'aka vel'mi Gspornym komponentom

procesorom Intel Core i5 8265U s celkom slusna - noteboak pri beznej Zapozical: Cena s DPH: v

6smimi vlaknami a pracuje na frekvencii praci, surfovani na internete a pogivanf Asus _ 1100€ VO U c H E R AKO DA RC E K
1,6 — 3,9 GHz. K dispozicii je 8 GB hudby vydrzal priblizne osem hodin.

RAM LPDDR3-SDRAM s frekvenciou . _ +Stylovy dizajn - Leskly displej a telo

2133 MHz. Graficka karta je NVIDIA Dizajn a ergonomia +Kvalitné vyhotovenie  nachylné na otlacky

GeForce MX250 s 2 GB GDDR5. + Priazniva cena

UloZisko tvori jeden 512 GB disk SSD. Dizajn je konzervativne ,zenbookovsky”, +ScreenPad 2.0

vyhrady mame najma k lesklému

Displej je vyborny, Asus pouzil displeju a takisto k telu, ktoré sa
14-palcovy IPS panel s Full HD rozlidenim  vel'mi rychlo zacapkajd a potom to HOBNOTENIE: * * * *ﬁ
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RECENZIA

HARDWARE

TruelLife FitScale W5 BT

INTELIGENTNA VAHA S MNOZSTVOM MERACICH SCHOPNQSTI

Znacka TruelLife vo svojom portfdliu
ponika moderné produkty z oblasti
starostlivosti o zdravie s ciel'om
priniest' pouZivatel'om a ich rodinam
zdravie a pokojny spanok. Vaha
TruelLife FitScale W5 BT je inteligentna,
minimalisticka, osobna vaha s
Bluetoothom, ktora pracuje na baze
bioelektrickej impedancnej analjzy
(BIA), vd'aka ktorej je schopna merat' az
14 indexov, ponika kompletni histériu
merani a jej deklarovana presnost'
dosahuje dve desatiny kilogramu.

Obal a jeho obsah

Vaha prichadza zabalena v krabici

z tvrdého papiera s vel'mi peknym,
minimalistickym dizajnom. TrueLife
kladol na kvalitu balenia vel'ky
dbraz, coho dékazom je aj vypln
obalu z tvrdej peny, ktora dokonale
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chrani jeho obsah. Okrem vahy je
prilozena produktova dokumentacia
s navodom na pouzivanie vahy a Styri
kusy alkalickych AAA batérii znacky
FREEGO, ktorymi je vaha napajana.

Prvé dojmy a spracovanie

Minimalisticky dizajn vahy je naozaj
vydareny, jej vrchna cast' je tvorena
pevnym bielym sklom s krizkom
umiestnenym presne v strede vahy, na
ktorom sa nachadza logo znacky. Spodna
¢ast' vahy je vyrobena z lacnejSieho,
avsak pevného plastu. Na spodnej
strane vahy sa tiez nachadza posuvny
kryt priestoru pre batérie a Styri nozicky
vybavené protiSmykovymi podlozkami.

Licovanie vrchného skla a spodného
plastu je po celom obvode vahy precizne,
celkovo produkt vzbudzuje dojem kvality.

Pouzivanie

Vaha sa da pouzivat' Standardnym
sposobom — ako oby¢ajna osobna vaha —
pouZivatel' sa na vahu postavi a na skrytom
displeji sa mu objavi jeho namerana
hmotnost'. Pre vyuZitie vSetkych schopnosti
produktu je potrebné nainstalovanie
bezplatnej aplikacie Megafit a nasledné
sparovanie so smartfénom, pricom FitScale
W5 BT je kompatibilna ako so zariadeniami
i0S, tak aj s Androidmi. Aplikacia Megafit
oplyva, rovnako ako balenie a vaha,
minimalistickym dizajnom. Tato je vel'mi
prehl'adnd, jednoducha na obsluhu, je
kompletne v slovenskom jazyku, je svizna a
stabilna. VV prvom rade je potrebné zalozit' si
pouzivatel'sky profil a vyplnit' poZadované
Gdaje, hned' potom je mozné vahu
plnohodnotne pouZit'. Pre ¢o najpresnejsie
meranie je potrebné postavit' sa na

vahu bosymi nohami, po asi dvanastich

MB o

4. septembra 2019, 9:20 Mastavit ciel

78.65

Qd ... 22, augusta 2019, 13:00

=105k -0.1% -03
Hmatnasf Telesny tuk BMI
Hmatnost 78.65:
BMI 21.1
Telesny tuk 12.0
Typ postavy
Hmotnost bez tuku 69.19

8 PodkoZny tuk 10.6
Viscerdlny tuk 4

Telesna voda

sekundach sa v aplikacii v sekcii ,meranie’
ukazu vysledky merania — hmotnost',

BMI, telesny tuk, typ postavy, hmotnost'
bez tuku, podkozny tuk, visceralny tuk,
telesna voda, kostrové svalstvo, svalova
hmota, kostna hmota, protein, BMR a
metabolicky vek. Ocefujeme, Ze pri kazdom
Gdaji po rozkliknuti aplikacia zobrazi
kratku vysvetlivku s malym grafom, ktory

% PodkoZny tuk 10.6

Visceralny tuk

Telesna voda 63.6

Kostrové svalstvo 56.8

Svalova hmota 65.75x

Kostna hmota

Protein 20.1%

BMR 1864

Metabolicky vek

znazornuje Groven nameranej hodnoty

v porovnani s normou. Sekcia ,grafy’
obsahuje tyzdenny, mesacny a rocny graf
meranych hodn6t. V poslednej sekcii ,moj
Gcet" ma pouzivatel' moznost' nastavit'
si az osem roznych profilov pre osem
roznych oséb, a musime vyzdvihnat'

aj skvelé rieSenie, ktoré sem Truelife
implementoval — v pripade, Ze vaha nevie,

wll Orange & 14:47 &1 % .

Tyden Mésic Rok

Preferovany ¢as: Cely den

-

kto ju prave pouzil, takéto meranie ulozi
ako nezname a neskor je mozné ho priradit’
ku konkrétnemu profilu priamo v aplikacii.
Aplikacia Megafit ponika este niekol'ko
roznych nastaveni (farba aplikacie, ciel',
jednotka hmotnosti,...), ktoré vsak nie

je potrebné blizsie Specifikovat'. Potas
pouZivania aplikacie sme si vsimli, Zze
niektoré pojmy st v teskom jazyku, toto
vSak nem6zeme povazovat' za obmedzenie
jej funkcionality, ani za vyrazny minus.

Zhrnutie

Kazdodenné pouZzivanie tejto vahy ma
vel'ky zmysel pre Sportovcov, ale aj pre
beznych, Sportovo neaktivnych I'udi.
Sportovci ocenia mnozstvo doleZitych
Gdajov o svojom tele, uzZitocnych pri
d'alSom zvel'ad'ovani svojich tiel, bezni
l'udia merané Gdaje moézu vyuzit'
hlavne v prospech svojho zdraviaa v
pripade namerania horSieho (daja sa
mozu slstredit' na jeho napravu.

Miroslav Betak
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:

TrueLife 80€

PLUSY A MINUSY:

+ mnozstvo - mierne vyssia cena
meranych indexov

+ presnost' vahy

+jednoduché
pouzivanie

HODNOTENIE: YN NN N

Generation | 71



RECENZIA

HARDWARE

Acer Predator Triton 900

LEPSI? HORSI? HLAVNE INY !

Notebooky. Podl'a Statistik si vo svete
pocitacov ako takych prave notebooky
hlavnou hviezdou, porazajiic v predajoch
nielen stolové pocitace, ale aj tablety,
ktoré urcitd dobu vyzerali ako ich

hlavna konkurencia. V dnesnej dobe

je ponuka notebookov naozaj Siroka

- od jednoduchych kiskov, ktoré
zvladnu prinajlepSom pracu s wordom a
nejakeé tie videa, cez modely s pridanou
bezpecnostnou funkcionalitou a dlhou
vydrZou na batérie, ktoré si obl'Gbili firmy
po celom svete, az po ultravykonné stroje
schopné konkurovat' stolovym pocitacom,
po ktorych bazi nejeden hrac. Spolocnost'
Acer takmer od svojho vstupu na trh s
notebookmi ponikala Siroké spektrum
zariadeni, no produkt, s ktorgm prisla
teraz, je nielen neskutocne vykonny,

ale aj bezkonkurenéne odlisny. Ci v

tom dobrom alebo v zlom, na to som sa
pozrel v priebehu par tyzdiov, ked' som
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sa snazil objavit' vSetky silné a slabé
stranky modelu Predator Triton 900.

Pri znacke Acer je Predator ta najvyssia
méta. No v ramci nej je eSte Triton.

To najlepSie z najlepsieho, najnovsie
komponenty, najvyssia kvalita, inovativne
rieSenia. O kasku s nazvom Triton 900
sme pisali eSte na jesef minulého

roka, ked' som mal moznost'ist' sa
osobne pozriet' na vsetky zaujimavé
novinky, na ktorych v Aceri pracovali,
no od prototypovania vzdy ubehne
nejaky Cas, a preto sa ku nam tento
notebook dostal az takmer rok po

jeho predstaveni. Od prvych videi a
fotiek zobrazujdcich koncept s mierne
odlisnym pristupom k funkcionalite
notebookov teda ubehlo dost' ¢asu,

aby stihli v Aceri doladit' vSetky detaily
a priniest' naozaj perfektny produkt.
Alebo nie? Iba vtipkujem, Triton 900 je

nadmieru podareny kasok, no ako to pri
technolégiach uz byva, stale sa snazi
vysporiadat' s par nutnymi kompromismi
a mensimi nedostatkami. Dost' bolo teda
chodenia okolo horlcej kase, pod'me

sa pozriet' na samotny notebook.

Dizajn ako po zrazke
dvoch raketoplanov
s vahou malého satelitu

Triton 900 sa chvali, nie, priamo sa
vystatuje svojim modernym dizajnom
plnym ostrych uhlov, kovovych povrchov
a rozmermi svojho tela. Neospraved|fuje
sa, ani sa nesnazi zakryvat' svoje

snahy vzbudit' reSpekt a zavist' u
vSetkych hracov, ktori ho uvidia, no

esSte nevlastnia. Robustnost' a kvalitné
prevedenie z neho priam vyZaruje, a

to je podl'a mna len dobre, nakol'ko

pri lacnejSich hernych notebookoch s

uhloprieckou obrazovky nad 17 palcov
by sa ¢lovek normalne bal dvihndt'ich

za jeden roh, aby sa mu menej kvalitné
zariadenie nezlomilo v rukach. Triton 900
vSak tdto robustnost’, zachytend najviac
dvoma kovovymi listami po bokoch
obrazovky, aj potrebuje, ked'ze prave v
jeho obrazovke a v tom, ¢o dokaze, sa
ukryva najvacsi odlisovaci znak, ktorym
plava proti pradu oproti inym prémiovym
hernym notebookom. Jeho masivne telo
sa vSak premietlo aj do hmotnosti, ktora
sa po poloZzeni na vahu zastavi v okoli
4,5 kg, nepocitajic 330-wattovy napajaci
adaptér, ktory by zvladol suplovat'

mall elektraren. Mal som moznost'
pracovat' aj s rozmernejsimi ¢i t'azsimi
notebookmi, ktoré dokonca disponovali

Hluénost (merané v dB, menej je lepsie)

Vklude Secm |34

PCd zatlazou 5 =~ _
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Teploty (merané v °C, menej je lepsie)

dvojicou grafickych kariet, a vd'aka tomu CPUIdle 43.8

aj dvomi adaptérmi, no kto je ¢asto na

cestach, bude mat problem tak citak, =
GPU Idle 423

Mierne rozpoltena osobnost'

Kldvesnica 42.1

Kto sa na Triton 900 pozrie zbezne, tomu
napadne, ze ide o kisok vyrobeny Cisto
pre hracov. Pri blizSom pohl'ade sa vsak

ukazuji prvky, ktoré si akoby vystrihnute _
z dennika priani profesionalnych

dizajnérov hier, animatorov ¢i l'udi monitor je v pantoch uchyteny v strede
pracujlcich so strihanim videa a Gpravou  a je mozné ho otacat' po jeho osi, takze
fotiek. Je to teda zariadenie pre hracov, druha pozicia, vhodna najma pre hracov
profesionalov ¢i profesionalov, ktori ¢i na pozeranie filmov a videj, je s jeho
sa radi hrajd? Hlavny t'ahak Tritonu umiestnenim blizsie ku klavesnici. A v
900, vel'ky 17,3-palcovy displej, sa tretej hlavnej polohe je mozné polozit'
totiz nevie iba otvarat', ako je to aj pri ho takmer vodorovne a vyuzivat' ho
beznych notebookoch, ale Specialne ako tablet na pisanie. Tu je vSak jeden
panty mu dovolia teoreticky 3 hlavné z kamenov Urazu. Displej je naozaj
pozicie (v praxi ale takmer nekonecnd nadherny. IPS LCD panel s rozlisenim
prisposobitel'nost’). Tradi¢na pozicia, v az 4K, s obnovovacou frekvenciou az
ktorej je monitor umiestneny v zadnej 144 Hz, s podporou ako pri G-Syncu, tak
Casti a nataca sa podl'a toho, ako sa aj dotyku. Co viac si Zelat”? Profesionali
otvarajd a zatvarajd panty, je fajn, by si okamzite vsimli, ze Triton 900

no Aceru nejde len o ,fajn’. Samotny nepodporuje ovladanie dotykovymi

perami. A to je pre pouzitie ako mobiln(
stanicu na tvorbu a Gpravu obsahu
silny fail. Ludi pracujicich s videom i
fotkami by sice poteSilo vel'mi dobré
pokrytie Adobe RGB farebného spektra
az 99%, no d'alsie hodnoty ako presnost'
zobrazovania farieb uz také p6sobivé
nie s@. Otazka, pre koho je teda Triton
900 urceny, je asi tymto zodpovedana.

Dost' vykonu nato, aby ini
hraci zbledli zavist'ou

Ano, Triton 900 je asi naozaj uréeny
hlavne hracom. Kto by to bol povedal,
najma ak sa pozrieme na Specifikacie
a komponenty, ktoré sa radia medzi
tie najlepsie a najvykonnejsie, aké

sa dajl v notebookoch momentalne
najst'. Osem fyzickych jadier, Sestnast’
logickych jadier, 16 MB vyrovnavacej
pamate, takt 2,4 GHz az 5,0 GHz.

Testované hry 1080P (merané v FPS, viac je lepSie)

GTAV 13

Metro Exodus

Ano, to je Intel Core i9-9980HK. V
tandeme s grafickou kartou RTX 2080, 32
GB DDR4 2666 RAM a 2 x 512 GB NVMe
SSD v RAID 0 je tento model Triton 900
naozajstné monstrum, ktoré zvladne
utiahnut' aj tie najnovsie tituly v 4K
rozliseni, aby si jeho majitelia naozaj
vychutnali krasu vel'kého panelu.

Farcrynp (111

Witchar 3

Dattlefield vV 106

Shadow of the Tomb Raider

A hoci som si uz zvykol, ze €isla, ktoré
udavaji vyrobcovia alebo sam Intel

pri svojich komponentach, ¢asto
nezodpovedajl skutocnosti, bol som
nadmieru poteseny, ked' ma na Tritone

Middle Earth: sSowW |98
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900 prekvapilo G¢inné chladenie,
schopné udrzat' aj taky vykonny procesor
dostatocne chladny na bezné Turbo
hodnoty az 4,8 GHz pri kratSej zat'azi Ci
3,7 GHz pri dlhsich naro¢nych dlohach.

Ergonomia? Nejaka sa najde

Acer tento kasok v niektorych smeroch
vyriesil a vybavil naozaj perfektne, v inych
to tak svetlo nedopadlo. Za najvacsie plus
povazujem uz spominand obrazovku a

jej moznosti. Pri hrani réznych titulov

a dokonca aj v rovnakej hre, no pri
rozlicnych scenériach, sa mi hodilo iné
natoCenie ¢i nastavenie displeju.

Pri FPS hrach Siel monitor az ku
klavesnici, ktora je posunuta dopredu,
pri pretekarskych tituloch ostaval d'alej
a pri kombinacii ako napriklad Mad Max,
jedna z mojich srdcoviek, som medzi
tymito polohami striedal, ¢i som si
dokonca monitor nastavil tak, Zze ,visel vo
vzduchu®. Mierny problém vSak vznikol
prave kvoli posunutiu klavesnice k
prednej hrane. Touchpad sa premiestnil
do 'avého kvadrantu Sasi a klavesnica
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sa, hoci ide o rozmerné zariadenie,
musela v niektorych smeroch potykat' s
kompromismi. Umiestnenie touchpadu
nie je az také zIé, hoci som si nanho
musel par dni zvykat' a stale som aj pri
beZznom browsovani ¢i pouzivani mimo

hrania radSej uprednostnil samostatnd
mys, nakol'ko je pohyb z jednej strany
obrazovky na druh( vd'aka jeho zGzeniu
o dost' t'azsi. Klavesnica disponuje vcelku
fajn tlacidlami a klikavymi spina¢mi, co je
pri hrani vhodné a pri pisani preZzitel'né.

Co mi viak prekazalo, bolo zmen&enie
pravého shiftu a par d'alsich
zaujimavo umiestnenych klaves.

Ako ¢lovek zvyknuty pisat' oboma
rukami som sa ¢asto ocitol v situacii,
ked' text, ktory som pisal, mal cast'
vety na Gplne inej strane, alebo bola
vsunuta do textu o riadok vysSie.

A najvacsim nepriatel'om sa pre mna
stala predna hrana, ktora ma po dlhsom
pisani ¢i hrani zacala rezat' do dlanf.
Preto sa pri Tritone 900 stala podlozka
pod zapastia takmer nutnost'ou.

Kto bude Triton 900 pouzivat' iba
doma, s nutnost'ou podlozky nebude
mat' problém, no ak by ste ho
planovali brat' aj na cesty, ked' uz ide
o notebook, je podloZzka len d'alsia
vec, ktora zvysi vahu batohu.

mREEDRTOr

VSetko ostatne, co
stoji za zmienku

Triton 900 je teda naozaj nadupany,
v niektorych smeroch ergonomicky
avinych nie a7 tak. Co na fiom este
stoji za zmienku? Urcite musim
povedat', Ze ma potesila funkéna, hoci
nie prehnane kvalitna webkamera,
vd'aka ktorej majitelia bez problémov
vyuzija Skype Ci bezné streamovanie.

Zakomponovanie webkamery vsak nie
je Ziaden obrovsky Gspech, nakol'ko sa
Acer s Tritonom 900 nevydal cestou
ultratenkych ramikov okolo displeju,
ale stale disponuje centimetrovym
presahom v Ciernej farbe. Podobne ako
webkamera, ktora je sice funkéna, no
neohdri, s na tom aj reproduktory.

Tak trochu som cakal, Ze do takého
vel'kého tela sa zmesti rieSenie, ktoré
poskytne naozaj silné basy a svieze
vysky, opat' vsak ide o priemerné
rieSenie, ktorému pomdzu jedine kvalitné
slichadla ¢i samostatné reproduktory.

A slichadla alebo hlasné reproduktory
budete pri Tritone 900 urcite potrebovat,
ked'Ze chladenie takych vykonnych
komponentov z tohto zariadenia robia
adepta na st'az o najlepSie napodobenie
pridového lietadla. Pat'desiat decibelov
je predsa len trochu vel'a, hoci za to

hraci dostant naozaj vel'ky vykon a
vedomie, Ze cely notebook po roku
neskonc€i v plamenoch. Nakoniec, €o

sa tyka moznosti vylepSovania, Triton
900 sa radi do zlatého nadpriemeru.

Tam, kde niektoré spoloCnosti pontkajd
jednoduch@ vymenitel'nost' grafickych
kariet ¢i rovno procesorov, si v Tritone 900
majitelia budd moct' vylepsit' len Glozny
priestor skrz dvojicu M.2 slotov a RAMKky.
Ide vSak o notebook a nemdzem to Aceru
ani Tritonu 900 Specificky vycitat'.

Konektivita

Samozrejmost'ou na Tritone 900 s{ tri
USB 3.0 porty (z ¢oho jeden je ukryty

a ponika Specialne kryté miestecko
pre adaptér bezdrotovych periférii),
jedno USB-C a jeden Thunderbolt port
pre tie najnovsie externé zariadenia

Ci jednoduché pripojenie monitorov.
Dalej je na notebooku plnohodnotny
RJ45 LAN port, dvojica portov pre audio
a mikrofén, pinohodnotny DisplayPort
a takisto HDMI. VZzdy mi bude mierne
chybat' ¢itacka SD kariet, ktora by

sa do takého rozmerného tela urcite
zmestila a ktorQ by uvitali mnohi
profesionali, no pribalit' externa ¢itacku
s vahou par gramov by naozaj nemal
byt' s takymto notebookom problém.

Testy v hrach
a benchmarkoch a teploty

NizSie si mbzZete pozriet' vysledky z
testovania ako v hernych tituloch,

tak aj v testoch zameranych na
produktivitu. Testy v hrach boli robené
v rozliSeniach 1080p, 1440p aj 4K.

Zhrnutie

Acer Predator Triton 900 je naozaj
vlajkova lod". Ako po stranke vykonu,
tak aj vd'aka inovaciam, ktorymi sa

snazi odlisit' od konkurencie. No tam,
kde niektoré spolo¢nosti pontkaja
nadupany hardvér v I'ahkych a tenkych
telach, zabudovavajd do Sasi sekundarne
displeje, i osadzaja svoje mobilné
produkty komponentami zo stolovych
pocitacov, vyzera byt' Specialny pant

na Tritone 900 a z neho vyplyvajlce
kompromisy na poli klavesnice i
touchpadu mierne nedotiahnuto.

Osobne som si na moznost' prisposobit’ si
vzdialenost' obrazovky a jej naklon naozaj
rychlo navykol. O kol'ko zaujimavejsi by
vSak bol Triton 900 pre masu l'udi, ktori
nie s( Cisto hra¢mi, keby podporoval
napriklad ovladanie dotykovym perom?

V/ykonom, dizajnom ani snahou
inovovat' sa Triton 900 nestrati, no
s cenou okolo 4500 eur je mozné ho
odporucit' len t'azko, hlavne ked' sa
daja podobne vykonné notebooky
kdpit' aj 0 1000 eur lacnejsie.

Pokial' ale uz vlastnite vSetko, o je
dostupné, mate tu¢nd pefiazenku
alebo bankovy Gcet a takéto monsStrum
znacky Acer je jediné, po com prahne
vase srdce, nebudeme vas odhovarat'.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Acer 4600€
PLUSY A MINUSY:
+ moderny dizajn -vaha

+ nadupané komponenty - cena

+ skvely displej - vySSia hlu¢nost'

+ natocitel'nost’ - absencia podpory
monitora dotykového pera

HODNOTENIE: * % % K5y
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Fractal Design ION+ 760P

KED PRODUKTU NIE JE CO VYTKNUT

ﬁgaL l L@gﬂ,ﬁqu

Dve najvacsie celebrity pocitacového
segmentu a hrania si bez diskusie
grafické karty a procesory. O dost'
menej pozornosti si uz, aspof u

beznych zakaznikov, ziskavaja d'alSie
komponenty ako skrinky, mati¢né dosky,
RAM-ky ¢i GloZny priestor, a najviac

investiciu odplati dlhoro€nou stabilitou.
Spolocnosti, ktoré maji vo svojom
portfoliu zdroje, je celkom dost', no nie
je zdroj ako zdroj. Znacka Fractal Design
tentokrat prisla s vel'mi zaujimavou
ponukou v podobe nového radu ION+

a ja som, samozrejme, nemohol

boli na svoju cenu a vykon kvalitné, no
nieco im do dokonalosti chybalo. Tym
nie¢im bolo naozaj vysoké hodnotenie
80Plus. Preto som sa tentokrat nevedel
dockat' testovania modelu Fractal
Design ION+ 760P, kde pismenko

P na konci znamena Platinum.

je 80Plus, ktory garantuje Gcinnost’
minimalne 82% pri 20% zat'azeni, 85%
pri polovicnej zat'azi a 82% pri plnom
vyt'azeni. Uz to je vcelku Gctyhodné, no
d'alSie stupne tieto Cisla eSte dvihaja.

Hlavné triedy, ktoré je mozné stretavat'
v beznych zdrojoch, s Bronze, Silver

a Gold. No tie naozaj kvalitné a
vykonné kdsky siahajd eSte vyssie a
pysia sa hodnotenim 80Plus Platinum
alebo Titanium. VSetky hodnoty si
moZete prezriet' na obrazku nizsie.

Obsah balenia a prvé dojmy

Balenie produktov od spolo¢nosti
Fractal Design ma hadam e5te nikdy
nesklamalo. Krabica je ladena do
kombinacie Ciernej a bielej a ukryva

e
ik

v sebe plne modularny zdroj, ktory je
zabaleny do Stylovej textilnej kapsy.

MnoZstvo konektorov a kablov je
tiez zabalenych v Sikovnej kapsicke
a okrem toho sa v baleni nachadza
eSte manual, par pasok na upratanie
kablov a skrutky na instalaciu

zdroja do pocitacovych skriniek.

Exteriér zdroja po novom uz nezdobi
vlys snehovej vlocky, no jeho Cierny
exteriér v kombinacii dvoch odtiefiov
Ciernej a vkusné, no zaroven nenapadne
umiestnené loga spolo¢nosti si urcite
najdu svoje miesto v takmer akejkol'vek
zostave. Na spodnej strane sa nachadza
140 mm ventilator ¢iernej farby, ktory
sa stara o chladenie vnatornych
komponentov pri vy$sich zat'aziach.

Ponuka kablov,
modularnost' a instalacia

ION+ 760P, tak ako aj vacsina
modernych zdrojov urena pre
narocnejsich pouzivatel'ov, ponika
pInd modularnost', o znamena, Ze
vSetky kable (a nie iba tie ,menej”
dbélezité) je mozné od zdroja odpojit'.

Po stranke kablov je ION+ 760P naozaj
bohato vybaveny, o znamena ATX 24-
pin, 2x ATX12V 4+4 pin/EPS12V 8-pin,
6x PCle 6+2 pin, 10x SATA a 4x Molex.
S takouto vybavou je mozné zapojit'

aj tie najvykonnejsie maticné dosky

a pokojne k nim pridat' aj dve silné
grafické karty, pripadne tri slabsie.

Co sa tyka in&talacie, ta prebehla bez
akychkol'vek problémov najma vd'aka
umiestneniu zasuviek konektorov do
strednej az vrchnej Casti zdroja a takisto
vd'aka neskuto¢ne ohybnym kablom.
Fractal Design ich prezyva slovnym
spojenim UltraFlex a ja sa im absoldtne
necudujem. Pri zdrojoch inych znaciek
je manazment ¢i samotna instalacia a
vedenie kablov ¢asto zapasom, ktory si

opominanou sicast'ou pocitacov si
definitivne zdroje. Malokto si mysli, ze
pocitacovy zdroj moze byt',sexi” alebo
Ze na nom prili$ zaleZi. Pri nakupe
komponentov jednoducho v koSiku
vacsinou pristane zdroj, ktory poniika
najvacsi vykon vo wattoch za najlepsiu
cenu a kaslat' na vSetko ostatné. To vSak
definitivne nie je dobry pristup. Ako z
hl'adiska kratkodobého fungovania, tak internete Citat' len sporadicky. Zdroje
aj dlhodobych planov. Dobry zdroj je totiz  od spolocnosti Fractal Design k nam
jednym z pilierov St'astného fungovaniaa uZz parkrat zavitali v podobe kiskov

pri spravnom vybere sa za mierne vy3Siu  Integra M 750W a Edison M 650W. Oba

odmietnut' Sancu pozriet' sa nan. vyzaduje vacsie nasadenie sily. S kablami
k ION+ tieto problémy odpadavaja. Vel'ké
plus si ION+ zasl(zi aj za prevedenie Cisto
Ciernej kabelaze, ktora je bez réznych
zItych, zelenych ¢ modrych kablikov
kaziacich vysledny dojem z pocitaca.

Co je to 80Plus hodnotenie
Hororovych pribehov, ako sa niekomu
upiekol ¢i vyskratoval drahy hardvér
len preto, ze bol prilis skapy priplatit' si
za kvalitny zdroj, je na internete plno.
Naopak, ak si niekto kdpi kvalitny zdroj,
ktory mu vydrzi napajat’ silny systém
niekol'ko rokov, o tom je mozné na

V skratke ide o Gspesné dokoncenie radu
Standardizovanych testov, na zaklade
ktorych vysledkov je zdroju udelena
urcita znamka/garancia, Zze dany model
poskytuje udavany vykon pri rozdielnych
hodnotach zat'aze. Neznamena to

sice, ze zdroj, ktory nema akékol'vek
hodnotenie 80Plus, je zIy, ale v pripadoch,
ked' ide o spravnu funkcionalitu hardvéru,
je lepSie mat' zaruky. NajnizSim stupfiom

Technické Specifikacie
a komponenty

Uz podl'a mena zdroja je I'ahké
vydedukovat', Ze tento kisok pondka
vykon 760 W. V ponuke Fractal Design

76 | Generation Generation | 77



s vsak aj varianty s vykonom 560, 660
a 860 wattov. Format zdroju je tradicny
ATX so &irkou a hibkou 150 mm, vyskou
86 mm a vahou 1,66 kilogramu.

Po stranke hlavnej funkcionality
ponlkajd zdroje ION+ vSetky zakladné
aj rozsSirené ochrany, ¢o znamena
ochranu proti prepatiu, podpatiu,
skratu ¢i vysokej teplote.

Teplota by vsak pri tychto zdrojoch
nemala byt' problémom, a preto aj
vo Fractal Designe do ION+ zdrojov
zabudovali systém semi-pasivneho
chladenia, ktory v pripade zapnutia
malym prepinacom na zadnej ¢asti
zdroja Gplne vypne ventilator, pokial'
zdroj nedosiahne vykon aspon 300
wattov, pripadne vyssiu teplotu.

Na vnatornych komponentoch si vo
Fractale dali ocividne naozaj zalezat',
takze ,pod kapotou” ukryvaja ION+
zdroje kvalitné japonské kondenzatory
a d'alSie prémiové sGciastky. Aj preto
sa oCividne vo Fractal Designe citili
natol'ko sebavedomo, aby na rad ION+
zdrojov poskytli az 10-rocna zaruku.

Testovanie

Osobne, nanest'astie, nedisponujem
kvalitnym osciloskopom ¢i d'al&imi
Specializovanymi pristrojmi, ktorymi
by sa dal zdroj poriadne a do detailu
otestovat', no vd'aka dobrym
kontaktom som mal moznost' sa k
nim aspon na par hodin priblizit'.

\/d'aka tomu mdzem referovat, Ze
ION+ 760P si viedol nadmieru dobre.
Pri testovani za normalnej teploty bol
schopny dodat' az 94,8% Gcinnost' pri

50% zat'azi, pricom pri spriemerovani
vykonu v inych zat'aziach sa jeho
Gcinnost' zastavila na hodnote 93,3%.

Pocas testovania pod zat'azou som
kontroloval aj teploty zdroja a ¢o ma
potesilo, tie nepresiahli viac ako 53
°C. Dalsim bonusom je okrem nizkej
teploty aj fakt, Ze pocas testovania
bol zdroj omylom prepnuty do
semi-pasivneho madu, ale aspon
som si vd'aka tomu potvrdil, Zze sa
zapina az na hodnote 300W.

Aj so zapnutym ventilatorom bol vsak
zdroj naozaj tichy - pod hranicou 39
decibelov - takze v beZnom hernom
pocitaci s vykonnymi komponentmi
budete mat' vacsiu Sancu pocut' zvuky
chladenia procesora €i grafickej karty.
Posledny test, ktory som si ale uz
nechal na bezni domacu potrebu, bola
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78 | Generation

kontrola toho, ¢i zdroj nahodou netrpi
neduhom znamym ako ,.coil whine".

Ide o vysokofrekvencné bzucanie, ktoré
menej kvalitné zdroje ¢asto vydavaja

pri zmene napadtia alebo pod vacsou
zat'azou. ION+ vSak opat' potesil a ostal
Gplne tichym, no vykonnym spolo¢nikom
pocas celej doby pouZzivania.

Zhrnutie

Na slovenskom trhu s lacnejSie a mozno
aj pouzitel'né zdroje s certifikaciou
80Plus Bronze ¢i Gold a za 50 az 100 eur.
Potom existujd, samozrejme, aj zdroje
schopné dodavat' viac ako 1000 wattov
pri G¢innosti Platinum a Titanium, no ich
cena nad niekol'ko sto eurami iba zacina.

Fractal Design vo svojej rodine ION+
zdrojov spojil to najlepsSie do jedného.
Naozaj prémiovy zdroj s vysokou
Gcinnost'ou a poskytujici dostatocny
vykon aj mierne naro¢nejsim hracom, no
s cenovkou priblizujdcou sa skor strednej
triede ako prémiovym ,overkill" kiskom.
Vysoka Gc¢innost', kvalita komponentov,
nizke teploty a hlu¢nost', a prijatel'na
cena z tohto zdroja robia naozaj skvell
vol'bu. A plusom je aj 10-ro¢na zaruka.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 140€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné komponenty - nic¢
+ plnd modularnost'

+ moderny dizajn

+vysoka Gcinnost'

+10-ro¢na zaruka

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0.8 ¢

RECENZIA

HARDWARE
Adata XPG SPECTRIX D

VYKONNE, A PRITOM NADHERNE PAMATE

LT ]

Frekvencia a casovanie. To si dva
pojmy, s ktorymi sa pravdepodobne
kazdy, kto si uz raz pamaéte kupoval,
stretol. Kipit' si vSak mdzeme vel'a
r6znych druhov modelov s roznymi
casovaniami, frekvenciami, ako aj s RGB
podsvietenim. V Adata nam zapozicali
svoj novy model XPG SPECTRIX D60G.
Pod'me sa nan spolocne pozriet'.

Sada pamati, konkrétne model XPG
SPECTRIX D60QG, prichadza v ¢iernom
papierovom baleni, v ktorom okrem
samotného produktu ni¢ d'alSie
nenajdeme.

LT

+TOP PRODUKT
. TIP REDAKGIE

THHEmmm

Moduly vyzeraja na prvy pohl'ad
nestandardne. Zda sa, Ze cely ich
chladic je tvoreny z mliec¢neho plastu.
|de o zamer vyrobcu vytvorit' ¢o
najvacsi vodi¢ RGB podsvietenia a sam
deklaruje, Ze iluminuje az 60 % celkovej
plochy modulu. Tento pristup doslova
popisujd ako ,zatiente konkurenciu”.

Chladi¢ modulu sa sklada z dvoch
kusov a s trochou snahy a trpezlivosti
je mozné ho odstranit'.

Pre bezného uZzivatel'a zbyto¢nost',
pre nadSencov pretaktovania nutnost'.

)60G

\/ySka pamati je 46 mm. Ked'Ze pamate
testujeme na platforme AM4, je idealne
zaklpit' si RAM s ¢o najvyssim taktom.
Konkrétne tento kit pontka frekvenciu
3000 MHz s pomocou XMP a ¢asovania
16-18-18-36 1T 1,35 V. Na vyber viak
vyrobca ponika rozhranie od 3000 az
do 4100 MHz. Samozrejme, od vyberu
frekvencie zavisi aj vysledna cena.

SPECTRIX D60G sme testovali s pomocou
syntetickych benchmarkov v podobe
Userbenchmark, AIDA64 Extreme
Memory test a skére s Cinebench R15.
Okrem toho sme sa snazili pozorovat'

aj pripadny zisk snimok za sekundu v
hernych tituloch ARK a PUBG. Najvyssia
mozna frekvencia, ktor sa nam podarilo
dosiahnut!, bola 3533 MHz. Pamadte sme
pocas testovania osadili do konfiguracie
dual channel. Ak porovname vykonnostny
rozdiel medzi 3000 MHz CL16 a 3533
MHz CL16 v hernych testoch, dostaneme
vykonovy vzrast asi o 2-4 FPS v prospech
vyssej frekvencie. Pri porovnani
syntetickych testov sme dosiahli

pokles latencie a taktiez zlepSenie
percentilu skdre v ramci ostatnych
uzivatel'ov s RAM SPECTRIX D60G.

Zaverecné hodnotenie

Za cenu 100 € ponlka Adata svoje
pamate SPECTRIX D60G 3000 MHz.
Aj ked' produkt nepredviedol nové
maximum, ani neprelomil Ziaden
rekord, pri pohl'ade na cenu a
moznosti, ktoré tento kit ponika,
sme neostali sklamani. Nehovoriac o
skvelej RGB party vo vnatri skrinky.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Adata 100€

=

PLUSY A MINUSY:
+cena/vykon - ni¢
+ spracovanie

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Logitech G PRO X

DIZAJNOVO NENAPADNE SLUCHADLA

.Znej ako profik a pocuj ako profik."
Toto je motto, s ktorym boli uvedené
slichadla PRO X od Logitechu.

Nedavne odkipenie spolo¢nosti Blue
Microphones prinasa svoje ovocie.

Noveé slichadla PRO X sl'ubuji okrem
Spickového zvuku aj skvely odnimatel'ny
mikrofon, ktory vznikol v spolupraci s
touto novoziskanou spolo¢nost'ou.

Paci sa mi pristup Logitechu k dizajnu
svojich zariadeni, ku ktorému inklinuje
niekol'ko poslednych produktov.
Elegantny, a pri tom vel'mi funkcny a
pohodIny. Presne takto by som opisal
slichadla PRO X. Celocierna konstrukcia
je vytvorena z makcéeného plastu
spolu s koZou a lesklym elementom v
podobe loga G na musliach. Hlavovy
most s vyrazenym logom G navrchu
ma vel'ky rozsah, hlavne do vysky. Po
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nasadeni citit' dost' silny pritlak, avsak
vd'aka vzdusnej pamadt'ovej pene vam
neprekaza. V baleni najdete aj nahradné
velrové nausniky, ak by ste sa rozhodli
pre zmenu po pouziti tych kozenych.

Po pripojeni k pocitacu pomocou 3,5
mm jacka mozete slichadla ihned'
pouzivat'. V baleni sa nachadza aj USB
zvukova karta s DAC pre konfiguraciu
zvuku v Logitech G Software.

Slichadla nie sG vobec t'azké a maja
hmotnost' 338 gramov. Do I'avej musle sa
pripaja mikrofon, ktory je odnimatel'ny.
Zvuk slGchadiel v rezime stereo je na
perfektnej Grovni. Prijemne hiboké

basy a vyvazené vysky a stredy sd pre

PRO X charakteristické. S vyuzitim priestorového
zvuku budete pocut' kroky nepriatel'ov naozaj
zretel'ne a taktiez dotvori atmosféru v hororovej
hre. Avsak slichadla G935, tiez od Logitechu, sa
o stupen lepsie. Miestami som mal pocit, ze sa
priestorovy zvuk CiastocCne zlieva. Vd'aka pritlaku
a nausnikom slichadla izoluja zvuky okolia.

Softvér Logitech G HUB ponikne rozsiahle
moznosti Gprav vysledného zvuku najma vd'aka
prednastavenym profilom a ekvalizéru. Taktiez
mozno aktivovat' virtualny priestorovy zvuk a
individualne konfigurovat' jeho aspekty. To isté
plati aj pre mikrofon. Zvuk mikroféonu je vzhl'adom
na slichadla perfektny. VonkajSie ruchy s dobre
odfiltrované a nebadat' ani naznaky Sumu.

V softvéri je niekol'ko prednastavenych profilov
zvuku, niektoré z nich vsak zvuk skor vyrazne
zhorsili ako zlepsili. Za cenu 120 € nedostanete len
slichadla, ale aj bohaté prislusenstvo. Konkrétne ide
o latkov( tasticku na prenos slichadiel, nahradné
vellrové nausniky, USB DAC, 2 m pripojovaci kabel

s prepinacom stisenia mikrofénu a ovladanim
hlasitosti, kabel pre mobily s tlag¢idlom na ovladanie
hovorov, Y rozdel'ovac pre mikrofén a slichadla.

Zaverecne hodnotenie

Okrem bezdrdtovosti, ktora nie je bezna v tejto
cenovej hladine, sa nemam pri slichadlach PRO X

od Logitechu na ¢o st'azovat'. Za cenu 120 €, v ramci
ktorej ma vacsina hracov cely set periférii, nielen
samotné slichadla, dostaneme prémiovy produkt s
rozsiahlym prislusenstvom. Okrem dobrého zvuku
poniknu PRO X aj kriStal'ovo Cisty vstup z mikrofénu.

Bolo by dobré vySperkovat' kvalitu
priestorového zvuku, na ¢o staci obycajna

aktualizacia softvéru, popripade firmvéru.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Logitech 120€

+ konstrukcia - nedoladeny
+zvukovy vystup priestorovy zvuk
+dizajn

+ mikrofon

HODNOTENIE 1 6. 6 6 6 ¢

3 MODY
TV / TABLETOP / HANDHELD

VENOVANE
HANDHELD HRANIU
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RECENZIA

HARDWARE

DJI OSMO Action

VYZYVATEL NA SCENE

%,
AT A N Y

Na svete existuje pomerne vel'ka
skupina dplne obyc¢ajnych I'udi,
ktori si neochvejne presvedceni o
tom, Ze ich deti s to najazasnejsie
a najzaujimavejsie, €o sa

vyskytuje nielen v ich Zivote, ale

aj v Zivote vSetkych naokolo.

Tito I'udia svoje deti radi fotia a
nakrlcajd, ¢i uz st na dovolenke, na
vylete, alebo sa len tak hojdajd na
hojdacke pred panelakom. Presne

pre tychto I'udi vytvorili v GoPro pred
nejakym ¢asom idealny produkt,
takzvané akcéné kamery. S kamerou
.proklaté nizko u pasu’ totiz maja
poruke univerzalny bojovy nastroj, ktory
mozu vytasit' kedykol'vek a kdekol'vek.
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\/lyzerajd pritom ,iba‘ cudne, a nie
¢udne s obrovskou kamerou na pleci.

Ano, tato skupina hojne vyuziva

aj telefony, ale ak raz natocite
ryCiace diet'a na hojdacke v 4K a 60
snimkach za sekundu, uz nikdy sa k
FullHD nevratite, pretoZze z takého
4K videa si potom mozZete robit'
LU000zasnéééé’, detailné, spomalené
zabery rozmaznaného decka, ktoré
uZ po tritisicstopiatykrat rozcitia
vsetkych friendov na Facebooku

a dostana 7 lajkov a 2 srdiecka od
babky a tety, ktora byva v zahranici!

No a prave pre tychto I'udi, ktori v
sebe, ktovie preco, objavili Spielberga,
a tiez pre aktivnych Sportovcov (ale
tych je drviva mensina), predstavila

pred ¢asom svoje zeliezko v ohni aj
spolocnost' DJI. Vola sa DJI OSMO
Action a hoci sa o to nikomu neprosila,
dostala tato kamerka okamzite
nalepku GoPro killer. Opravnene?
Pozrime sa na to okom profesionala,
ktory fou, ako inak, nakracal svoje
diet'a pri jazde na odrazadle.

Balenie

Akeénd kameru DJI OSMO Action sme

dostali na recenziu od chalanov z www.

smartwear.sk, za ¢o im vel'mi pekne
d'akujeme. Prave nalepku SmartWear
sme museli odstranit' ako prvd, aby
sme sa dostali do Gtrob Sokujlco
malej krabic¢ky. UZ z rozmerov obalu
bolo jasné, ze DJI nas prislusenstvom
.zdarma' rozmaznavat' nebude.

Krabica skryva samotnd kameru v
plastovom obale, drziak, resp. stojan,
kabel na nabijanie (chvalabohu USB-(C),
jednu batériu a plastov( krabicku
uréen( prave na baterku a na micro

SD kartu, ktord si uz vSak musite
dok(pit' za svoje. A, samozrejme,
kopec papierov, ktoré tam musia byt'
vsetky pre pripad, ze by ste produkt
chceli napriklad reklamovat'.

Zaujalo ma najma to, Ze batéria sa
nevklada do Ziadnych vyklapacich
dvierok, ale vloZi sa rovno do kamery,
pricom dvierka ma uz od vyroby
priamo na sebe. Ci to pomaha
vodotesnosti netusim, ale nejaky
ddévod, preco to Cinski sidruhovia takto
vymysleli, to mat' musi. Zist'ujte.

Ergonomia a dizajn

Ked'Zze balenie je naozaj skromng,
dlho sa nim prehfnat' nebudete.
Rovno vezmete do rik kameru

a v tom momente sa, nast'astie,
hlodajlci pocit ,za toto som dal 350
€?' zmeni na ,kokos, dobré to jeee’.

Kamerka DJI OSMO Action je totiz
naozaj robustna a od zaciatku

mate pocit, Ze v rukach drzite nieco,
¢o vydrzi aj drsnejsie podmienky
outdooru a detskych ihrisk.

Nebojte sa, nie je t'azka, hoci tak

na prvy pohl'ad m6ze pdsobit'. 125
gramov v rukach ani nepocitite.

Co sa tyka dizajnu, osobne sa mi viac
paci GoPro sedmicka, ale ani OSMO

W s | T e s A T et Ve Rl o 1w

Action nebudete s hanbou skryvat'

v dlani. Naopak, dizajn umne snibi
vyhody konstrukcie a benefity samotnej
kamery. Hovorim, samozrejme, 0

dvoch funkénych displejoch.

To je totiz s prehl'adom najvacsi
rozdiel medzi OSMOm a aktualnou
generaciou GoPro kamier.

Zadny displej je klasika a funguje
presne tak, ako ho poznate z ostatnych
kamier. Je dotykovy a Co sa tyka reakcie
na vase akcie, aj pomerne svizny.

To ale neplati pre obraz, ten ma
(subjektivne) dost' vel'ké oneskorenie v
porovnani s tym, ¢o sa realne deje pred
kamerou, je to vSak dan za stabilizaciu
a vel'mi dobré farebné podanie kamery.
Ked' vam v3sak leti diet'a hlavou dolu

106/ 72:30
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z odrazadla, ste o par stotin pozadu
a uz ho nechytite. S OSMOm preto
odporldcam bravat' det'om aj helmy a
vyrobca by to mal uvadzat' na obale!

Predny displej, ktory aktivujete
intuitivne poklepanim nan (na ¢o som ja
musel prist' postupne az pri sledovani
YouTubu), méa solidne rozmery a nie je
problém pouzivat' ho vtedy, ked' kameru
vyuZzivate na tofenie samého seba.

Ano, aj taki l'udia medzi nami sG. Viac
som sa mu ale nevenoval, pretoze,
Gprimne, nijako inak som ho vyuzit'
nevedel. Snad' budete kreativnejsi.

S ¢im som bol vel'mi spokojny sG
hardvérove tlatidla na ovladanie
kamery. Ovladacie prvky sG v hornej

a l'avej boc¢nej strane kamery (ak sa
pozerate na zadny displej). Tlacgidla
funguja presne tak, ako majd, a pre
mna osobne majd Gplne idealnu vél'u
pri stlaceni. Ani raz sa mi nestalo, ze by
som kameru zapol alebo vypol bez toho,
aby som o tom nevedel, alebo Ze by som
musel tlacidlo stlacit' viackrat, ak som
chcel, aby sa spustila prislusna akcia.

Za ¢to musim karhat', a to nielen pri
0OSMO Action (rovnako je to pri dronoch),
je slot na SD karty. DJI ma GZasnd
schopnost' umiestnit' ho tak a tam,

kam sa ani ¢lovek s priemerne vel'kymi
prstami nema ako dostat'. Vybrat' kartu
z produktu od DJI byva frustrujica,

aj niekol'kominGtova zalezitost'.

Dlho som si myslel, ze som len ja

sam taky krivy, ale potom som videl
niekol'ko videi na YouTube a zistil som,
7e v Cine musia mat' asi vel'mi malé
p...rsty a toto je ich sofistikovana
pomsta zapadnému svetu. Specifické
zas(vanie a vysGvanie batérie som uz
spominal, to ale funguje bez problémov.
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Pouzivatel'ské dojmy

Produkty od DJI mam rad a pouzivam
ich pravidelne. Ich drony s( to najlepSie,
¢o na trhu najdete, a aj doteraz vydané
kamery a ostatné zariadenia patria
vzdy ku Spicke vo svojich kategériach.
Z vlastnej skisenosti vsak viem

aj to, Zze tym produktom treba dat'
urcity ¢as na to, aby fungovali tak,

ako vyrobca od pociatku zamysl'al

a kupujici od potiatku ocakaval. Az
par pravidelnych updatov robi z DJI
produktov nadpriemerné zariadenia. Tu
ale treba dodat' aj to, Zze kazdy produkt
od DJI je pravidelne aktualizovany
naozaj dlh( dobu, takze aj starsSie
zariadenia s dlhodobo pouzitel'né.

Aj preto som chcel s recenziou DJI
OSMO Action pockat' a vychutnat' si
az ,dopeceny* produkt. Cakanie sa
vyplatilo. Potas mojho testovania som
nemal jediny problém s tym, Ze by
nie¢o nefungovalo tak, ako by malo.

Musim povedat', ze toto bola dokonca
prva kamera, pri ktorej som na
ovladanie vobec nevyuzival mobilnd
aplikaciu. Ta inak funguje vel'mi
dobre, vola sa DJI Mimo a urcite ju
odporG¢am aspon nainstalovat' a
vyskdsat'. ,Manualne’ ovladanie

je vsak natol'ko kvalitné, ze pokial
nechcete, potrebovat' ju nebudete.

Uz som spominal, Zze odozva na
dotyky je rychla a rovnako to plati
aj pri stlacani fyzickych tlacidiel. Aj
ked' je kamera vypnuta, stlatenim
tlacidla Record ju okamzite uvediete
do pohotovostného stavu a do 3
sekdnd nahravate. Klobik dolu. Inak
prakticky vSetko délezité ovladate

na zadnom displeji cez dotykova
obrazovku. Pacilo sa mi, ze jednotlivé
ponuky nie st v jednom menu, kde sa
musite preklikavat' cez XY zaloZiek, ale
pekne a logicky schované na bocnych
listach, okamzite dostupné potiahnutim
palca od boku displeja smerom ku
stredu. VSetko rychle a intuitivne.

Video

Pod'me ale k tomu, ¢o sidliskovych
Tarantinov zaujima najviac. Teda k
videu. Za¢nime parametrami. FullHD

je povinna jazda, 2,7 Standard a 4K
CereSnicka na torte. Vyborné je, Zze v
akomkol'vek rozliseni je najmensi pocet
framov za sekundu (fps) 24. Takze
plynula a sekanim nepokazena kvalita.
Samozrejme, najviac fps pondka FullHD
rozliSenie, az 240, ale to, Ze by som pri
nom siel do kolien, sa povedat' neda. Uz
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je to tak nejako obycajné, aj ked' potom
mdzete vysledné video az 8x spomalit’.

Ovel'a viac ma bavilo hrat' sa so

4K rozliSenim. To ponika vel'mi
dobrych 60 fps, ¢o Gplne staci

na akékol'vek spomalené zabery
vasich rozdivocenych ratolesti.
NajcastejSie som vsak vyuzival 2,7K.

Jeho kvalita je vysoka a ak chcete video
nasledne upravovat' v postprodukcii,

je to najlepSie rieSenie. Dokonca
samotné DJI odpordca toto rozliSenie
vyuzivat', ak chcete naplno t'azit'

zo stabilizacie RockSteady. K tej

sa vsak dostaneme neskor.

Najskor eSte chcem spomendt, Ze
okrem klasického video rezimu je tu aj
rezim HDR videa, ktory sice na pohl'ad
moZe vyzerat' len ako marketingovy
doplnok, ale v meniacich sa svetelnych
podmienkach dokaze zazraky. Ak
nakrdcate Casto, asi viete, Co s videom
dokazu urobit' prechody z tiefa na
sinko a podobne. HDR rezim tieto
problémy zvladne vyrieSit' vel'mi dobre.
Aj video v tme, ktoré v klasickom
rezime za vel'a nestoji, je v HDR rezime
celkom pouzitel'né. Nebojte sa ho
vyuzivat'. Jediné negativum je, ze v
HDR rezime nefunguje stabilizacia.

Pri tej sa teda konecne na chvil'u
zastavme. RockSteady, ako ju v

DJI nazvali, ma byt' totiz jednym z
kl'G€ovych predajnych prvkov DJI

OSMO Action. Kvalitna softvérova
stabilizacia kameram dlho chybala a
GoPro svojim Hypersmoothom konecne
nastavil aspon nejakd latku. O tom, €i ju
RockSteady preskocila, alebo podliezla,
sa da dlho polemizovat', ale mne sa

to, Co dokaze, celkom pozdavalo.
Stadi ju totiz vypnit' a okamzite
spoznate, aky je to bez nej rozdiel.

So zapnutou stabilizaciou uz sa
niektoré zabery dajd povaZzovat' za
vydarené. Len nebud'te sklamanf,
ak mate, rovnako ako ja, prilis
hojdavy krok. Vertikalne hojdanie
Ziadna stabilizacia poriadne
odstranit' nedokaze, a tak sa
treba naudit' normalne chodit'.

Odporicam si vSak vzdy vopred
skontrolovat', i je stabilizacia zapnuta,
pretoze sa mi niekol'kokrat stalo, Ze sa
po vypnuti kamery deaktivovala a bolo
ju potrebné znovu manualne zapnat'.

Nechyba ani rezim ¢asozber, no
neprisiel mi prevratny natol'ko,

aby bolo potrebné detailne
rozpisovat', ¢o dokaze. Snad' len ¢as
zostavajlci do vytvorenia d'alSej
snimky stoji za spomenutie.

Foto

Fotit' s akénou kamerou asi budete
len v nGdzi, no aj v pripade, Ze by ste
ju chceli vyuzit' ako primarny nastroj
na fotenie, OSMO Action nesklame.

Najvacsiu pridand hodnotu vidim

v tom, ze si mbzete vybrat' bud'

plne automaticky rezim, alebo plne
manualny rezim. Aj ti, ktori dokazu s
fotoaparatmi viac, ako ich len zapnat'
a nacvakat' snimky s automatikou,
tak bud@ mat' moZnost' vytvorit' s
OSMOm pouzitel'né zabery. I1SO si

mozno nastavit' v rozsahu 100 az
3200 a uzavierku od 1/8000 az do 120
seklnd, ¢o sG naozaj slusné hodnoty.

Kvalita fotiek je dobra. Urcite necakajte
dokonall kvalitu a odporacam fotit' do
RAWu, ale pri troche snahy a Gpravach
v PC vykazlite obrazky, za ktoré by sa
nehanbil ani trikrat taky drahy mobil.

Mozné je aj vytvaranie sekvencnych
snimok a HDR fotiek, teda bracketingu.
Akurat vam tieto fotky kamerka sama
nezloZi do jednej, ale musite tak
urobit' sami v postprodukcii. Na akéna
kameru je to vSak vel'mi dobra vybava.

SMARTWEARSK
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Zaver

Na koniec teda eSte globalny pohl'ad. Z
pociatocného nadsSenia som ¢asom presiel
do Stadia prijemného poteSenia. Nikdy
som vSak nebol sklamany. Kvalita videa je
na dnesnd dobu GZasna a ak o len trocha
ovladate nejaky videoeditor, otvori vam

to brany do Gplne nového sveta kvality v
tvorbe vasich videl. Co ma naozaj mrzi je
slabé prislusenstvo v krabici, lebo redukcie
na r6zne drziaky, stojany aj stativ citel'ne
chybajl a jedna batéria je zalostne malo.

Pri beznom pouzivani mi vydrzala cca
hodinu a pol, ak som sa vel'mi snazil,
blizil som sa k dvom hodinam, ale to uz
som sa musel vyrazne obmedzovat'.
Cize urtite si doklpte d'alSie batérie.

Opat' mi v hodnoteni chyba polhviezdicka,
lebo je to tak na 4 a pol hviezdy.
Tentokrat vSak zaokrahlim hore, pretoze
sa mi malokedy poZi¢any produkt

nechce hned' vratit', ale pri DJ OSMO
Action kamere si, veru, v SmartWeare
museli pockat' o par dni dlhsie.

Brano Hujo
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 349€

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalita videa - Chudobné

+HDR méd prislusenstvo
+ Zadny displej - Ergonémia mohla
je vyborny byt' lepSia

HODNOTENIE: YN NN N

Generation | 85



RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Legion Y44W-10

MAM CHROBAKA V HLAVE

Netusim, preCo sa éterom Siri taky

hejt, Ze tento monitor je uz prilis

siroky. Naopak, ja som rad, Ze sa najdu
vyrobcovia, ktori sa neboja prekrocit'
pomyselné mantinely a zajst' za
zabehnuty Standard 16:9 ¢i odvaznejsi
21:9. Komu sa zda pomer 32:9, ¢i v tomto
pripade 32:10, Siroky, ma moznost'
sadnit' si od obrazovky d'alej alebo

si kapit' hibsi stél, alebo namontovat'
monitor na stenu, alebo... si ho proste
nekapit'. Kto vSak raz okisi na vlastné
odi, len t'azko odola. Podtrhnutg,
podciarknuté, nazivo je to vec navykova, a
ak by som si mal vybrat’, ¢i mat' zadarmo
tento Legion alebo nedavno testovany,
dvakrat taky drahy ASUS PG27UQ,

Siel by som radsSej do supersirokého
monitora. Na nasledujicich riadkoch

sa pokisim vysvetlit' preco.

1800R

Suzuki? Ale kdeze! To je len zadefinované
zakrivenie testovaného Legionu.
Mimochodom, tato znacka vyrobcu
Lenovo indikuje zameranie na hracsku
komunitu, no garantujem vam, Ze
nezostane len pri hrani. Zasa na druha
stranu, nebudem zatlkat', Ze prvé, ¢o
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som testoval, boli hry. SuperSirokothly
monitor s uhloprieckou bezmala 44
palcov a zakrivenim s polomerom 1,8
metra vyslovene laka pustit' si DIRT
2.0 ¢i Forzu Horizon 4, alebo aj PUBG...
Ale aj k tomu sa dostaneme. Ja by
som si len prv dovolil trochu teérie. O
zakrivenych televizoroch a najnovsie
aj monitoroch sme sa toho napocavali
dost'. Vac¢sinou nelichotivé poznamky
typu - .je to zbyto¢nost” ¢i ,vychytavka

pre hipsterskych zbohatlikov'. Tu mézem
rovno povedat', ze v pripade TV ide skor
o imidZovku, a to z prostého dovodu —
pri vzdialenosti divakov od obrazovky

2 metre a viac, ako to v obyvackach
byva, nema zakrivenie vel'ky zmysel. Na
monitor sa vsak pozerame z vyrazne
mensej vzdialenosti, no a tu na scénu
vstupuje fyzika. Zorné pole ¢loveka,
resp. nase videnie, ma totiz kruhovy
pOdorys a prave zakrivena obrazovka sa

GERERATION  Gouman N
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mu vyrazne priblizuje. Vyhodou oproti
plochému monitoru sG mensie odchylky
v ohniskovej vzdialenosti, ¢o znamena
menej preostrovania pri prechadzani
obrazovky zrakom, a preto aj menej
Gnavy. Skreslenie obrazu v rohoch je
takisto vyrazne nizsie vd'aka priblizeniu
sa k 'udskému videniu. A, samozrejme,
pohltenie do deja pri hrani na tomto
monitore je d'aleko vacsie ako na plochej
placke. Navyse nejde len o roztiahnutie
obrazu, ale aj o realne zobrazenie
vacésieho obsahu, i ked' v rohoch uz
vnimame obsah skor periférne a neostro

v zavislosti od vzdialenosti od obrazovky.

VA, IPS ¢i TN?

\/ dnesnej konkurencii supersirokacov
ma rozlisenie 3840 x 1200 bodov a
hustota pixelov 92 ppi vel'mi nenadchli.
Skutognost' je vak optimistickejSia
ako data na papieri. Prave sedim asi
70 cm pred monitorom, Co je pri tejto
uhlopriecke rozumné minimum, a
jednotlivé pixely uz nie je mozné od
seba rozoznat'. Co mozno poznat', je
pouzitie panelu VA. Cierna je mierne
tmavsia ako pri IPS, farby sa Ziarivé,

i ked' pouZzité W-LED podsvietenie
predsa len nedosahuje az také vysledky

oftware Update

ako QLED od Samsungu. Obraz je vsak
krasny a od vyroby slusne nakalibrovany.
Papierovo tento panel pokryva 100

% sRGB, 85 % AdobeRGB a 82 % NTSC
farebnych gamutov. Ked'Ze ide o panel
8 bit + FRC, dokaZze zobrazit' 10-bitové
farby a s maximalnym jasom 450

nitov a certifikaciou HDR40O vycarit'
vel'mi zaujimavé scény pri hrani. Na
desktope, Zial', HDR vykazuje znacné
prepal'ovanie v jasnych miestach, ¢o sa
mi nepodarilo fixnat' ani updatovanim
ovladacov, ani zmenou web prehliadaca
¢i media playeru. Snad' to vyrobca
poriesi v budicnosti, pre mna osobne
by to bolo na vratenie vyrobku.

A ano, 144 Hz je dostupnych bez
pretaktovania, i ked' je mozné, Ze to
monitor spravi automaticky za vas.

Osd a funkcie

USetrim vas opisu toho, Co je zjavné

z obrazkov. Tento monitor ma fakt
skvely dizajn, tenky ram, stabilny a
pohl'adny stojan. RadSej sa podelim o

to, ako sa tento monitor ovlada a aké
funkcie pondka. Joystick je asi nakladna
zalezitost', preto si St'astny majitel' bude
musiet' zvykat' na obycajné tlacidla na
prednej strane a svojsky pristup do menu

a pohyb v Aom. Stylom pokus — omy!
som to ale ¢asom zvladol. Za¢nem tym,
€o sa mi nepaci. V HDR rezime sa neda
nastavit' vbec ni¢. Ani jas. Pozitiv je
vsak omnoho viac. Tento monitor vie
realne zobrazit' dva nezavislé vstupy, a to
Stylom obraz vedl'a obrazu alebo obraz

v obraze. NavysSe aj v réznych pomeroch,
napr. 2:1 (hra vo vel'kom, praca v malom).
Dokaze zobrazit' aj aktualnu frekvenciu, a
ked'ze tento model vie aj FreeSync 2, bol
som zvedavy na realny test. Po mensom
laborovani (postupy najdete bezne na
internete) som rozchodil FreeSync 2 aj s
mojou nVidia kartou. Tento model zatial'
nVidia neeviduje vo svojom compatibility
liste, ale to nevadi, hlavne, Ze sa podarilo.
Vo vacsine pripadov variabilny refresh
rate fungoval bezchybne a obraz bol
dokonale plynuly. No a prave funkcia
realnej frekvencia potvrdila, Ze monitor
meni v realnom ¢ase kmitocet podl'a
toho, kol'ko stiha karta dodavat' snimok
za sekundu. Cisla sa menia ako $ialené

a dokonca funguje aj funkcia LFC, ¢o je
low framerate compensation — Cize i ked'
GPU nestiha a fps sa dostane pod rozsah
FreeSync (v tomto pripade 48 — 144 Hz),
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monitor zviacnasobi kazd{ vykreslend
snimku tak, aby vysledna hodnota bola
nad spodnou hranicou FreeSync rozsahu.
Teda, hra napriklad vykresl'uje iba 28
fps, monitor aktivuje LFC, zdvojnasobi
kazd({ snimku, zobrazuje teda 56 Hz a
pocit plynulosti je hned' podstatne lepsi.
Samozrejme, oneskorenie reakcii medzi
ovladatom a vyobrazenim tam bude
vzdy s klesajacimi fps, ale aspon vizualne
to funkcia LFC s FreeSync eliminuje.
Navyse, FreeSync je bezplatné rieSenie,
zatial' ¢o G-Sync predrazuje monitory

o minimalne 200 eur. Z hardvérového
hl'adiska monitor prekvapil aj osadenim
dvoch USB 3.1 — C portov, cez ktoré sa
daja pripajat' rozne zariadenia na prenos
videa aj zvuku a, samozrejme, majd

dost' sily na ich nabijanie. Prakticky

je rieSeny aj vyskakovaci USB 3.0 port

v spodnej ¢asti monitora, kde sa daj

aj zapojit' slichadla. A kto to ma rad
nahlas, zasa moze vyuzit' odpojitel'ny
speaker Harman Kardon, ktory vyzera
vel'mi dobre, ma dokonca viacfarebné
podsvietenie, no hra na moj vkus

dost' plechovo s absenciou basov.

MAXIMUM VIEW,
MAXIMUM THRILL

Tot' slogan vyrobcu. A ja sthlasim.
Ziadna fotografia nevystihuje skuto¢na
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vel'kost' a pocity pri pohl'ade na

tohto velikana v akcii. Spociatku som
testoval hranie s tzv. V-SYNC ON, kde
je nevyhnutné, aby GPU drzalo pocet
snimok nad frekvenciou monitora. A

to chce trochu ladenia a predvidania.
Uplne ina jazda to je viak s FreeSyncom.
Obzvlast' tam, kde je plynulost' pohybu
podstatna — simulatory aj akéné hry.
Na taky FarCry Primal v pomere 32:10 a
totalne plynuly sa pozera vel'mi dobre.
\lyrazne iny zazitok z rychlosti som
zazil aj v DIRT rally 2.0, a to hlavne
vd'aka Sirokému zaberu kamery, kde

sa na samych okrajoch obraz pohybuje
fakt rychlo a zaroven je vnimany len
tak okrajovo, no ten Gcel to rozhodne
pIni. K tomu vietkému si domyslite
HDR, ktoré na rozdiel od prostredia vo

Windows funguje v hrach bez problémov.

Pri takychto monitoroch vsak treba
mysliet' aj na nastrahy v podobe
narocnosti na graficky vykon, ked'ze
oproti Full HD monitoru potrebujeme
rozhybat' dvakrat tol'ko pixelov.

Majitelia hernych konzol by sa mali mat'
na pozore, ked'Ze podpora takychto
rozliseni a supersSirokych pomerov
stran asi nebude vel'ka. Aspon zatial'.
NavySe treba zobrat' do Gvahy aj fakt,
Ze nie kazda hra nielen Ze nepodporuje
netypické rozliSenie monitora, ale ani

jeho pomer stran. Hra, ktora bezi v
pomere 16:9 a je iba roztiahnuta do stran,
nevyzera vdbec dobre, ¢ize v niektorych
pripadoch je nutné trochu patrat' a zistit'
si, ako nastavit' SirSi FOV (zorny uhol
kamery) ¢i ako dondtit' hru renderovat'
skutocne v pomere 32:10. No a ked' sa
dohrate, takyto ultrawide vyuZzijete aj pre
pracu ¢i hobby. V pohode sa na nom robi
strih videa ¢i praca v Exceli. Pri praci som
vsak uz vyslovene otacal hlavou, preto
som si monitor musel posundt' d'alej

od seba. Poviem Gprimne, mam slzu na
krajicku, ked' si predstavim, ze onedlho
tento ,Smakovny’ monitor budem
musiet' vratit'. A chrobaka v hlave. Hm.

Zaverecné hodnotenie

Nikdy som nemal td Cest' a pripadalo

mi uletené Coby len pomysliet' na
extravaganciu typu ultrawide. Avsak
menim nazor a som silne naockovany. Do
monitorov pozerame celé hodiny kazdy
deri a myslim si, Ze zrak si treba chranit'.
Koncepcia zakriveného monitora sa mi
pozdava. Z krabice sa vysypalo vel'a
superlativov. No a ¢o by som eSte uvital?
Pocitovo by som pridal eSte na vyske
monitora takych 10 cm a pohltenie by
bolo eSte vacsie. Sektorové podsvietenie
by tieZz neuskodilo, no to by premrstilo
cenu a prinieslo aj neziadané neduhy
popisané v nedavnej recenzii monitora
ASUS PG27U. Cena cca 1100 eur nie

je nizka, no za fu dostanete skutocne
vynimocny monitor a zaroven dizajnovy
kdsok, Co vynikne na vasom stole.

Roland Dvorsky
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1100€

PLUSY A MINUSY:

+svizny - problém s HDR

+ 144 Hz na desktope

+ pekny dizajn - Ziadne nastavenia

+ (zasny Sirokouhly v HDR méde
obraz

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0.8 ¢

RECENZIA

HARDWARE

MSI Immerse GH30

KED NEJDE LEN O DIZAJN

/-_- _--_-"'\-.._\

GENERATION

*TOP PRODUKT
TP REDAKCIE

Znacku MSI snad' netreba vel'mi
predstavovat'. Najznamejsia je asi
svojimi notebookmi a PC komponentami,
ale nezaostava ani za konkurenciou vo
svojej linii hraéskeho prislusenstva.

Ku mne sa dostal na testovanie

headset Immerse GH30 (toto teda nie

je vel'mi priatel'sky nazov) a, Gprimne,
bola som na neho vel'mi zvedava.

Dizajn

\/ prvom rade ocefiujem uz aj spdsob,
akym boli slichadla zabalené a
chranené pocas cesty ku mne. Nie je
Gplnym Standardom, Ze ma hracske
prislusenstvo takto pekne premyslené
balenie a tento headset mal napriklad
este aj mini plastovy chranic¢ na
konektor, ¢o som videla prvykrat. Prvy
dobry dojem tak na mna spravili ani
nie slichadla, ale eSte len ich balenie.
Ale pod'me k obsahu — pomerne vel'ka
konstrukcia sldchadiel vyzera pevne a
takala by som u nich vySSiu hmotnost,
ale napriek ich masivnejsiemu telu

s I'ahké. Vel'ké nausniky potiahnuté
makkou kozenkou sa daja sklapat'. Tento
headset nema podsvietenie a mam
pocit, ze to bol mozno aj cely zamer
vyrobcu, v zmysle ,slstredime sa na
dolezité veci, ziadne hllposti navyse.”

PohodInost'

MozZno ste stihli zaregistrovat', Ze nemam
rada slGchadla, ktoré s vyrabané na
malé hlavy a tlac¢ia do hlavy celenkou
alebo nausnikmi. Toto nast'astie nie je
pripad Immerse GH30. Tie mi od prvého
momentu ako som si ich nasadila sedia
na hlave bez tlacenia a zvierania hlavy.
Ano, stale to opakujem, Ze pohodInost’
je do istej miery subjektivna, ale urtite
nie som jediny ¢lovek s vacSou hlavou,
ktorému dve tretiny slichadiel skratka
nesedia. Ale spat' k tomuto headsetu.
Vel'kost' nausnikov a tvar celenky je
dobre vymysleny a vd'aka tomu sllchadla
dobre sedia na hlave. Makké nausniky
mi pekne obopli usi, takze som si uz pred
ich zapojenim povedala, Ze to zrejme
bude mat' vplyv na filtrovanie hluku z
okolia. Ocefiujem naozaj dlhy (3,5 metra)
kabel s ovladatom hlasitosti a tlacidlom
pre zapnutie/vypnutie mikrofonu.

\/ykon

Ako som spominala, tvar nausnikov
napomaha k filtrovaniu zvukov z okolia,
a zaroven nepreplst'a zvuky smerom
von, resp. ak ano, tak dost' obmedzene.
Ak by som sedela so slGchadlami pri
niekom napriklad v MHD, zrejme by mgj

spolusediaci pocul, Ze poc¢ivam hudbu, ale
pravdepodobne by nemal Sancu zistit' aka
pesnicku. Zvuk je, a neviem to napisat’
menej nadsene, piny, Cisty a vel'mi
prijemny. Ziadne $umy ani prili§ hlu¢né
basy ma nefakali, nemusela som pocdvat'
veci pri zbytogne vysokej hlasitosti,
skratka nemam tomuto headsetu ¢o
vytkn{t', a to nielen z hl'adiska zvuku.

Hodnotenie

Musim sa priznat', ze sa mi tento headset
naozaj vel'mi zapacil. Od sofistikovaného
dizajnu s funkciou sklapania, cez
pohodIné nausniky a dobre navrhnutd
konsStrukciu, ktora prijemne sedi na

hlave, az po pIny a Cisty zvuk. Niekto by
mohol tvrdit', Ze nevyhodou je ich cena,

ja si vsak myslim, ze je vel'mi rozumne
opodstatnena. Rozhodne odpordcam!!

Zuzana Tarajova

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

MSI 50€

+vel'mi pohodIné - ni¢
nosenie

+ sklapacia konstrukcia
+ sofistikovany dizajn
+plny a Cisty zvuk

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Razer Kraken X 7.1

ZA NIZKU SUMU PERFEKTNE SLUCHADLA

Kazdy z vas pozna urcite znacku Razer.
Ta sa na poli hernych periférii radi
medzi Spicky. Tato spolocnost' vie vzdy
prekvapit' svojich zakaznikov. Jednym
z najznamejsich kiskov ich dielne

boli slichadla Razer Kraken, ktoré

za posledné roky mnohokrat upravili
do podoby novych verzii. Vznikali
profesionalne herné slichadla, ale aj
obycajné na cestovanie, do mobilu,
konzoly, ale aj k pocitacu. V dnesnej
recenzii sa pozrieme na slichadla
Kraken X, ktoré disponujd zaujimavymi

vlastnost'ami za eSte zaujimavejsiu cenu.

Balenie

Po otvoreni tejto stylovej Skatule, v
ktorej hlavna vec, na ktor som sa tesil,
bola zobrazena na prednej i zadnej
strane, som nasiel okrem sldchadiel a
splitteru k 3,5 mm jacku aj nalepku loga
spolocnosti, pouzivatel'skd prirucku a
papierik s kddom na aktivovanie 7.1
Surround Soundu. Zatial' by som svoj
prvy dojem zhodnotil ako slusny.

Spracovanie a dizajn

Co sa spracovania tyka, spolotnost’
Razer stavila na kvalitny matny plast a
povrch usnic pokryla kozenkou. Celkovo
na mna spracovanie posobi primerane
cene, mozno aj o nieco lepsSie. S tymto
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vSetkym sa zmestili do hmotnosti
priblizne 250 gramov. Spomen(t’
nakoniec musim aj kardioidny mikrofon,
ktory ma moderny dizajn a disponuje
naozaj jednoduchou ohybnost'ou, a kabel
dlhy 1,3 metra s dodanym splitterom.

Tymto sa pomaly dostavame k dizajnu
samotného produktu. Ten by som
zhodnotil ako Stylovy, pricom Razer
neda dopustit' na ich mierne herny look,
ktory je tu citit'. Predsa len sa jedna

o spolo¢nost, ktora tvori prevazne
herné produkty. Typicky vonkajsi tvar
usnic a logo navrchu slichadlam iba
pridava na krase. Na l'avej usnici je
eSte koliesko na nastavenie hlasitosti a
tlacidlo na rychle stimenie mikrofénu.

Pouzivanie

Po odskdsani slichadiel som nebol
doslova ni¢im prekvapeny ani ni¢im
urazeny. Otakaval som presne tol'ko,
kol'ko som od slachadiel dostal a na
ni¢ sa nemo6zem st'azovat'. Presne
vyladené vysky, stredy aj hibky boli
aplne v poriadku. Co sa pohodlnosti
tyka, tiez som nespozoroval nic zlé.
\/yrobcovia dokonca mysleli aj na l'udi s
okuliarmi a vankdsiky spolu s usnicami
okuliarom dokonale prispdsobili, ¢o na
mna, ako na ,okuliarnika’ zanechalo
pekny dojem. Ani po par hodinach

neustaleho pouZivania som necitil ni¢
neprijemné. O pripojenie sa stara jeden
3,5 mm jack s moznost'ou pouzitia
rozdvojky k pocitacu, aby ste mohli
vyuzit' slichadla aj mikrofén na pino.

Kraken X mo6Zete pripojit' ku vSetkym
konzolam, mobilnym telefénom

aj k pocitacu. Pochvalit' musim
samozrejme 7.1 Surround Sound a
ohybny kardioidny mikrofén, ktorého
kvalita je tieZz postacujlca.

Zaverecné hodnotenie

Razer Kraken X st vyborné a cenovo
dostupné slichadla, ktoré vas rozhodne
nicim nesklama. Skvelé vybavenie,
pekny a elegantny dizajn, kvalitné
spracovanie a obstojna kvalita zvuku, to
s hlavné vlastnosti tohoto produktu.

S cenou zacinajlcou na 50 eurach ich
mobzem vrelo odporicat' kazdému, kto
chce mat' sltchadla ku konzole, mobilu,
ale aj k pocitacu a pri tom si chce
vychutnat' skvel( kvalitu a presvedtit'
sa, ze Razer naozaj vytvara jedny z
najlepsich hernych produktov a periférii.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Razer 50€
+ kvalita - ni¢
+ spracovanie tela
+dizajn
+cena
HODNOTENIE: * W W NN

RECENZIA

HARDWARE

Kingston High Endurance

MALA KARTA PRE VEL'KE DATA

Pamat'ova karta Kingston High
Endurance je urcena Specialne
pre aplikacie s vel'kym
objemom zapisovanych dat,
ako s domace bezpecnostné
kamery, kamery do auta

alebo akéné kamery.

MicroSD karta Kingston High
Endurance ma dlhd zivotnost!,
vysokd Glozna kapacitu a
zvygen( odolnost, &im spifa
Specifické poziadavky, ktoré
vyzadujd napr. domace
bezpetnostné kamery kriticky
zavislé na vysokej spol'ahlivosti
a vykone pamadt'ového média.
\/ testovanej 64 GB verzii pojme
az 10 000 hodin plynulého
videozaznamu vo Full HD
rozliseni 1080p (u 128GB je

to dvojnasobok), aby bolo
mozné spol'ahlivo zachytit'
vSetko, ¢o sa deje doma alebo
na vasej ceste autom.

Karty High Endurance Kingston
skonstruoval a otestoval
pre pouZzitie v narocnych

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Kingston Digital 15,90€ za 64GB
PLUSY A MINUSY:

+ kapacita - rychlost'

+vysoka odolnost'

+ spol'ahlivost'

+ do extrém. prostredia
+cena

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢

" Kingston

d Kingston is
Everywhere

Kingston je s vami neustale pocas dia. Paméatove
produkty vam pomahaju kazdy den pri inovaciach.
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lo) krajirl nacelom svete +

Kingston sledujete masovo na socialnych
[ ) sietach, kde mame partnerstvo s viac ako

] 1 5=- 350 influencermi

.

podmienkach a s dostatocne
odolné, aby ochranili data
pred extrémnymi teplotami
(certifikované si pre
prevadzkov( teplotu od -25°C
az do 85°C), narazmi, vodou

a rontgenovym Ziarenim. Sa
preto spol'ahlivym rieSenim
pre dlhodobé ukladanie
délezitych zaznamov bez rizika
ohrozenia alebo straty dat.

trilionov GB
pamati
vyrobi
Kingston
kazdy rok

200 miliénov

pamatovych modulov sme za ostatnych 5 rokov
vyrobili a naintalovali po celom svete

Pri testoch rychlosti sme
namerali podobné rychlosti, aké
uvadza aj vyrobca - pri ¢itani
95MB/s a pri zapise 30 MB/s.
Karta teda nevynika v rychlosti,
ale s ohl'adom na ciel'ové
urcenie to nie je ani potrebné.

Karty s urcené pre ¢asté
prepisovanie a tam je
dolezitejSia dlha zivotnost',
ako vysoka rychlost'.

K dispozicii v kapacite
32,642 128 GB a vietky
majl dvojrocn( zaruku.

Marek Procka

Kingston®

ENDURANCE




RECENZIA

HARDWARE

Samsung Galaxy Note10+

ROKMI| OVERENA LEGENDA SA ZAOBIDE AJ BEZ DOTYKOVEHO

PERA, NO ZIVOT S NIM JE STALE VYRAZNE PRIJEMNEJSI.

SAMSUNG

Kol'ko penazi ste ochotni zaplatit' za
prémiovy smartfon s Androidom, teda
presnejsie za jeden z tych najlepsich?
Samsung to na nas skisa so svojou
novinkou s oznacenim Galaxy Note10+
a v zakladnej vybave si za fiu pyta
1099 eur. Ak ste teda ochotni za

novy smartfon zaplatit' viac ako

tisic eur, je tato recenzia pre vas.

Konecne aj v mensej verzii

V/yrobcovia kazdym rokom posvaja
hranicu pri vel'kosti displejov, ¢o je
sice logicky krok, no vyhovuje len &asti
pouzivatel'ov. Ved' prvy Galaxy Note
mal displej s uhlopriectkou 5,3 palca

a rozliSenim 800 x 1280 bodov, Cize
nieco, za ¢o by sa dnes hanbil aj bezny
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¢insky smartfén s cenovkou pod sto

eur. Najnovsi Note10+ ma uhlopriecku
6,8 palca, ¢o je blizke k vel'kosti prvych
masovo rozsirenych Android tabletov.

Pamatate si eSte na Google Nexus

7 z roku 2012? Obl'Gbeny bol aj na
Slovensku a so svojim 7-palcovym
displejom nepdsobil vobec kompaktne.
Prave naopak, bol to plnohodnotny
tablet. No kym pri prvych generaciach
tabletov (vratane iPadu) celkové
rozmery zasadnym spdsobom zvacsoval
ram okolo displeja, tak v pripade nového
Note je displej natiahnuty od okraja az
po okraj. Jedinym rusivym prvkom je tu
vyrez pre predny fotoaparat, navyse aj
ten mdzete vyuzit' spolu s kreativnymi
pozadiami pre pracovn( plochu.

ZbytocCne by ste tu hl'adali aj
reproduktor, najnovsim trendom je
reproduktor integrovany priamo v
displeji. Kvalita zvuku nie je subjektivne
vyrazne horsia a rieSenie je vhodné aj
do hlu€nejsieho prostredia. V displeji
je, samozrejme, integrovany aj snimac
odtlackov prstov, ktory je rychly, presny
a nachadza sa na spravnom mieste.

Aj vd'aka vietkym tymto zmenam sa
smartfén v ruke drzi prijemne a nema
tendenciu vypadnat'. No jeho leskla
zadna strana si zaslGzi ochranny obal,
ked'Ze prit'ahuje mastnotu a hlavne
vo svetlych verziach sa tak nevyhnete
Cisteniu aj niekol'kokrat do dna.
Smartfon s tak vel'kym displejom sa,
prekvapujdco, pouziva vel'mi prijemne.

Vacésinu aplikacii je dokonca mozné
ovladnut' jednou rukou, chce to len
trochu cviku, pripadne prispdsobenia
pouzivatel'ského rozhrania.

Odmenou vam bude bezkonkurencné
mnozstvo zobrazenych informacii a
ergondmia, na akd nie sme pri vacsine
smartfonov zvyknuti. Zakladné
nastavenie ale miestom neSetri a
zobrazuje zbytocne vel'ky text a ikony.
RozliSenie je pritom dostatocne vel'ké,
presnejsie 1440 x 3040 bodov. Znizit' ho
mdzete na 1080 x 2280 a na 720 x 1520.
To posledné je pre vacsinu pouzivatel'ov
Gplne zbytocné, no Full HD+ dokaze
znizit' naroky na vykon a batériu aj pri
zachovani dostatocnej ostrosti obrazu.

Mensi Note10 vam pri klpe uSetri
priblizne 150 eur, o sa moze javit' ako
rozumné rieSenie hlavne v pripade,
ked' vam nie st po chuti skutoéne
vel'ké obrazovky. Ma nielen mensiu
uhlopriecku (6,3 oproti 6,8-palca), ale
taktiez namiesto Quad HD+ rozlisenia
len Full HD+. P&sobi prekvapivo
kompaktne, ale zaroven je to stale
slusny biznis smartfén, pri ktorom
ma dotykové pero svoj vyznam.

Pero je navykové

Zakladny rozdiel medzi sériou Samsung
Galaxy Note a zvySkom konkurencie
je v jeho pere a softvérovej Gprave

s oznatenim One Ul. Zaroven je

s najvacsou pravdepodobnost'ou
tym hlavnym d6évodom, pre ktory

je niekto ochotny investovat' 1100
eur do nového smartfénu. Uprimne
ale musime priznat', ze pri beznom
pouzivani sme pero vyt'ahovali

len parkrat do dna. Niezeby bolo
Gplne zbytocné, no pri Gprave
pouzivatel'ského rozhrania niekto
konetne myslel aj na pouzivatel'a,
ktory ma ¢asto vol'nd len jednu ruku.

Prekvapujico vel'a veci sa da
ovladat' aj cestou v preplnenom
autobuse, dokonca aj nastavenia

sU optimalizované tak, aby boli na
dosah jedného palca. Pero sme pero
nakoniec vyt'ahovali v odlisnych
pripadoch, ako sme predpokladali,
hoci tym hlavnym dévodom boli
rychle poznamky. Pero vam napriklad
pomoze pri foteni selfie, ked' jeho
tlac¢idlo nahradi spGst' fotoaparatu.

Mo6Ze sa to zdat' ako zbytolnost', ale
pri tak vel'kom a t'azkom smartféne
je moznost' pevného drzania v ruke
nenahraditel'na. Novinkou sd gesta,
ktoré s perom robite mimo obrazovky

SAMSUNG Galaxy Notel0+

smartféonu. S kombinaciou tlacidla

a pohybu tak mo6Zzete prechadzat'
obrazky, zobrazovat' si o nich
informacie, pripadne ovladnete
fotoaparat a internetovy prehliadac.
Na papieri to vyzera zaujimavo, no v
skuto€nom Zivote si na takyto spdsob
ovladania budete zvykat' dIhsie.

Bohuzial', zoznam podporovanych
aplikacii je zatial' maly a cely koncept
posobi len ako pokrocila ukazka
novych moznosti pera S Pen. Vyvojari
mozu tdto novinku integrovat' do
svojich aplikacii, no o ich zaujme sa
presved¢ime najskdr o par mesiacov.
Skutotné moznosti pera vsak objavite
az pri pisani poznamok. Reakcie

nan st okamzité a bez viditel'ného
oneskorenia. M6zZete pisat' text,
robit' si rézne grafické poznamky,
alebo z dlhej chvile len tak kreslit".

Pri rozpoznavani napisaného textu

je Gspesnost' vysoka a astym

pouzivanim by sa mala eSte zlepSovat'.

Pero S Pen ale nie je jedinou funkciou
zameranou na pracovné vyuzitie.
Samsung DeX vam umozni s pomocou
jedného USB-C - HDMI kabla prepojit'
smartféon s monitorom, respektive

pri pouziti USB kabla aj s pocitacom

a tabletom. Note sa sice zrazu
zazratne nepremeni na plnohodnotny
pocitac, ale v pripade krizy na tejto
kombinacii spravite omnoho viac, ako
len na malej obrazovke smartfénu.

Biznis funkcie nového Note sa
teda jedinecné a zaujimavé, no
je potrebné polozit' si otazku, Ci
ich aj naozaj vyuzijete. Pokial
vas den na smartféne pozostava

len z nudenia sa na Facebooku a
hrania hier, tak je Note zbytocnym
luxusom. Ak vSak hl'adate prenosna
kancelariu do vrecka, je pero skvelou
pomockou, ktord urlite vyuzijete.

Vykon, ktory nas uz nezaujima

Je Gplne jedno, ¢i budete pouzivat'
najnovsi Mate 30 Pro od Huawej,
iPhone 11 alebo vel'ky Note10+.
\/Setky prémiové smartfény maja
hardvér, ktorého vykonnostné limity
pri beZznom pouzivani neodhalite a je
vysoko pravdepodobné, Ze by ste pri
slepom teste nepostrehli ani model zo
strednej triedy. SGc¢asnost' je k nam
vel'mi milg, teda pokial' to vyrobca
nepokasle pri optimalizacii systému.

Je preto jedno, akG mailovd aplikaciu
pouzivate, ¢i budete hodinu v kuse
behat' po internetovych strankach,
upravovat' fotografie, alebo sa hrat'
najnovsie hry. Toto vsetko zvladnu
modely nielen z prémiovej, ale aj

z vy$sej strednej triedy bez toho,
aby sa coilen trochu obrazne
zapotili. Potrebuje vlastne novy
Note tak vykonny hardvér doplneny
0 12-gigabajtovl operacnd pamat?
Urcite ano, hoci polet procesorovych
jadier a ich frekvencia nie je tym
najdblezitejSim parametrom.

Samsung aj teraz pre eurdpsku
verziu smartfénu pouzil vlastny Cip
Exynos s oznacenim 9825. Ten je

len drobnou obmenou uz znameho
Cipu Exynos 9820, ktory pouZili pri
Galaxy S10+. Rozdiel vo vykone tu je,
pri redlnom pouzivani si ho ale urcite
nevéimnete. Zvolena architektdra
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Benchmark results

Sling Shot Extreme - OpenGL ES 3.1

Overall score 5 O 1 ‘]

Graphics score 5769
Physics score 3432
VIEW DETAILS <

Sling Shot Extreme - Vulkan

Overall score 4 8 O 3
Graphics score 6206
Physics score 2681
VIEW DETAILS <
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procesorovych jadier rozdelenych

v pomere 2,2 a 4 sa dokaze
prispdsobit' roznym Gloham od tych
jednoduchych az po najnarocnejsie.

Jednotlivé jadra podl'a potreby
vypina, takZe napriklad nenarocné
prehravanie hudby sa na spotrebe
batérie prejavi minimalne. Cip firma
doplnila 0 12-gigabajtovi operacni
pamat’, ¢o je viac ako pri vacsine
cenovo dostupnych pracovnych
notebookov. Chvalime, Ze uz v zakladne;j
vybave mate na data dostupnych 256
gigabajtov s moZnost'ou dodatocného
rozsirenia pamat'ovou kartou.

Lacnejsi model Note10 ma Gplne
rovnaky Cip, rozdiel je pri kapacite
operacnej pamate, ktora ma namiesto
12 len 8 gigabajtov. Tato hodnota je
vSak stale viac nez dostatocna a urcite
nebude obmedzujacim prvkom ani o
dva roky. Reakcie st bleskové, systém
nas nebrzdil ani pri skutoCne aktivhom
pouzivani, ani na cestach a ani pri
hrani graficky naroZnych titulov.

Energetické naroky tak vykonného
smartfonu s vel'kym 6,8-palcovym
displejom by mala zachranit' kapacitne
vel'ka batéria. Jej 4300 mAh nie je s
ohl'adom na predpokladané vyuzitie
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Scores & comparison

Ziadna extrémna hodnota, pri aktivnom
pouzivatel'ovi v skuto¢nosti urcite
nevydrzi dva dni. Realnejsi je jeden
aktivny den, na cesty do zahranicia si so
sebou urcite pribal'te aj externt batériu.

Ako dlho vam bude trvat' nabijanie
batérie? To zalezi od nabijacky, ktord
pouzijete. Smartfén totiz podporuje
niekol'ko typov rychleho nabijania ¢i uz
s kablom, alebo bez. VV baleni najdete
25-wattov( nabijacku, doklpit' si
mobzete aj vyrazne vykonnejsiu, kde je
maximom 45 wattov. Aj s tou zakladnou
je vsak nabijanie vel'mi rychle, za

pol hodinu sa totiz bez problémov
dostanete cez hranicu 60 percent. To
by vam malo stacit' na prezitie jedného
skromnejSieho pracovného dna.

Perfektny fotoaparat

Co véetko ponika najnovsi fotoaparat
od Samsungu? Tri snimace, doplnkovy
ToF senzor a k tomu aplikaciu s
obrovskymi moznost'ami. Prémiové
smartfény sa dostali do bodu, ked'

je pri fotografii vel'mi t'azké najst'
jednoznacného vit'aza. Preto sa na
fotoaparat treba pozerat' komplexne
od parametrov snimaca cez kvalitu
optickej Casti az po softvér. Ukazkovym
prikladom je Xperia 1 od Sony, o

807 B -

€&  Samsung Galaxy Note10+

(©) 341890

€ 98016

CPU Mathematics Score © 28140

CFU Commaon Lise Scone 18659

CPU Multl-Core Score ; 51217

156219
3D [Coastline] Score 57445

30 [Refinery] Score 67929

69798

Data Security Score 9693
Data Processing Score 16557
Image Processing Score 23980

User Experience Score 19568

17857
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ktorej sme pisali len nedavno. Sice
dokazala obcas vykuazlit' dokonalé
fotografie, ale extrémne pomala
aplikacia zasadnym spdsobom kazila
zazitok z pouzivania. Novy Note,
nast'astie, nema pre vas pripravené
Ziadne neprijemné prekvapenia. Trojity
fotoaparat je klasickou kombinaciou
zakladného objektivu, Sirokouhlého a
jedného s dvojnasobnym priblizenim.

V tomto smere sG modely Note10

a Note10+ zhodné, ten druhy
menovany ma vSak pre potreby
portrétu a niektorych doplinkovych
funkcii takzvany ToF senzor, ktory
dokaze zistit' hibku objektov v
snimanej scéne. Od jeho kvality tak
z vel'kej Casti zavisi, Ci bude pozadie
v portrétovom rezime dokonale
rozmazané, alebo naopak, ¢i bude cela
fotografia pdsobit' neprirodzene.

Samsung odviedol vel'mi dobrd robotu
a ku klasickej funkcii rozmazania
pozadia pridal aj niekol'ko d'alSich
moznosti vratane iernobieleho
zaberu so zachovanou farbou
snimanej osoby. Vacsinu tychto
funkcii navySe dokaze pouzit' aj v
realnom case pri zazname videa. Aj
tu zhodne plati, Ze najlepsie si poradi
s osobami, ktoré majd jednoduchsi

SAMSUNG

Gces. Cokol'vek brekavé je pre softvér
t'azkym sdstom, o je ale problém
kazdého jedného smartfonu a lepsie
na tom nie je ani najnovsi iPhone.

Zazitok z fotenia je vel'mi dobry,

ved' tam, kde sme pri Sony stracali
nervy pre spomalené reakcie, je
vsetko rychle, bleskové a s vysledkom
podl'a ocakavania. Dokonca aj pero

tu najde svoje vyuzitie - napriklad

je nenahraditel'nou pomockou pri
foteni selfie. Celkova kvalita fotografii
je vynikajlca, ¢o, samozrejme,

plati pre hlavny snimac.

Zvysna dvojica ma o nieco horsie
parametre a nim zodpovedajdci vystup.
Potesila nas aj dobre zvladnuta notna
fotografia, ktorej ale zatial' stale
kral'uje Huawei P30 Pro. Novy Note

je jednym z mala smartfénov, na

ktory sa pri foteni a nahravani videa
mbzete vzdy spol'ahnlt’. Nepodarenych
zaberov z dévodu pochybenia softvéru
je minimum Pri zazname videa je
maximom 4K rozliSenie pri 60 snimkach

-

Galaxy Notel0+

za sekundu, tam vSak nemd&zete vyuzit'
vSetky doplnkové funkcie. Stabilizacia
obrazu funguje len pri 30 snimkach za
sekundu, obmedzené je aj sledovanie
objektov pri automatickom zaostrovani
¢i pouzitie réznych obrazovych

efektov. Potesilo nas dobre zvladnuté
prepinanie snimacov pri zazname
videa a dobra stabilizacia obrazu

(teda ked' mohla byt' aktivovana).

Galaxy Note je perfektny
smartfon s vysokou cenou

V ponuke je len malo sérii smartfénov,
ktory by dokazali prezit' dIhé roky
vd'aka jednej exkluzivnej funkcii. Note
je tu s nami uz osem rokov, pricom za
td dobu si preSiel viacerymi t'azkymi
skisSkami a na zaciatku aj posmechom.

Na lukrativnom trhu prémiovych
smartfénov je vSak Galaxy Note stale
jedine¢nym zariadenim, hoci posledné
tri generacie vratane modelu Note9
boli dizajnovo priemerné a s vynimkou
pera nepondkali ziadnu zasadna

novinku. K dosiahnutiu predajnych
Uspechov to ale vlastne nikdy
nepotrebovali. Vd'aka dotykovému
peru si tento smartfon totiz kupoval
kazdy, kto hl'adal skuto¢ny mobilny
pracovny nastroj. Aj v sG¢asnosti
prave kombinacia dotykového pera a
osvedceného hardvéru spolu s vel'kym
displejom prilaka dostatok zaujemcov.

Konkurencia je pre Samsung, bohuzial',
dost' silna, navySe potencialny
zaujemca modze stat' pred nel'ahkou
Glohou v podobe vyberu medzi sériou
Note a Galaxy S. Apple so svojim
iPhone 11 prekvapil a do nového

Mate 30 Pro sa Google aplikacie daja
nainstalovat' pomerne jednoducho.
Zivot s novym Note10+ je vel'mi
navykovy a pre fandsika Androidu
neexistuje vel'a adekvatnych alternativ.

Smartfon je skutocne rychly, pekny,
ma Gzasny displej a eSte lepsi
fotoaparat, a jeding, Co nas trochu
sklamalo, je vydrzZ prace na batériu.
Jej percenta totiz miznd o nieco
rychlejSie, ako by sme chceli.

Matas Paculik

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Samsung 1100€

PLUSY A MINUSY:
- vydrz batérie
- vysoka cena

+ Cisty dizajn

+dobra ergonémia

+ vysoky vykon

+ optimalizovany
systém

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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Creative Muvo Play

KONKURENCIA PRE TROCHU DRAHSIE REPRODUKTORY

Bezdrotové reproduktory sa tesSia svojej
popularite uz nejaky ten piatok a takmer
den ¢o den mdzZeme pocut' nejaky ten
Jreprak” v akcii, najma na uliciach, kde
st obl'Gbené medzi tinedzermi, avSak
pocut' ich mézeme aj u kazdého, kto
takéto zariadenie potrebuje. Predsa

len, nie kazdy ma peniaze a miesto na
kvalitnd reprosistavu. Vtedy prichadzaja
bezdrotové zvukové zariadenia, ktoré

sa hodia na oslavy, domace pocivanie,
ale vyuzitie najdu aj u I'udi v praci,

kde poslizia ako malé prenosné radio
alebo prostriedok na prehravanie
akychkol'vek zvukovych stop. V dnesnej
recenzii si povieme nieco o reproduktore
Muvo Play od firmy Creative.

Balenie

\/ baleni m&zeme najst' zopar papierov,
USB-C kabel na nabijanie a snirku
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k reproduktoru. Vsetko je opatrne
zabalené tak, aby nedoslo k poSkodeniu.

V tomto musim Creative urcite
pochvalit', jednoducha skatul'a,
Ci uz z vonkajsej alebo vnitornej
strany. Vn(tri sa nachadzal este
aj reproduktor zabaleny vo folii.

Dizajn a spracovanie

Po vybrati produktu z félie som uvidel
reproduktor vel'mi podobny modelom od
znacky JBL, avsak nizsi a hrubsi. Okrem
toho Creative pouzili rovnaky dizajn ako
pri modeli Flip 3 alebo 4 od konkurenéne;j
spolocnosti JBL. To im ale nemam dévod
zazlievat', pretoze pouzitie podobnych
materialov a vel'mi podobného dizajnu
ma svoje ¢aro. Reproduktor vyzera
vkusne a pekne, dizajnu nemam ¢o
vytkn(t'. Materialy pouzité na jeho

vyrobu sa tiez od drahsich modelov
konkurencie az tak nelisia.

Pouzivanie

Ked' som prvykrat zapol Muvo Play,
privital ma nie vel'mi prijemny hlas, ktory
v preklade vravel nieco ako: ,Parovaci
rezim, cakam na pripojenie zariadenia."

To mi spociatku vel'mi nevadilo, no po
chvili to zacalo byt' vcelku otravné a
neprijemné na poclvanie. Jednoducho
to povazujem za zbytocnost' a pri
reproduktoroch to nepotrebujem,
proste sa pozriem na telefon a

vidim, ¢i som pripojeny alebo nie.

Dal3iu nevyhodu vidim v pridavani
hlasitosti. Nie Ze by som nebol spokojny
s hlasitost'ou zariadenia alebo mi

vadila prilis nizka Groven zvuku, ale
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vSimol som si, Zze medzi jednotlivymi
stupfiami sd niekedy privel'ké zvukové
medzery. JednoduchSie povedang,

ked' som mal Muvo Play na nizkej
hlasitosti a zvysil som ju o jeden stupen,
zvysila sa o vel'a, no ked' som ho mal

uz na vyssej hlasitosti a znovu som

ju pridal, nezvysila sa takmer o nic.

Ale €o by to bolo za recenziu, keby som
zariadenie iba kritizoval. Samozrejme ma
aj svoje silné stranky. Napriklad ¢istota
zvuku a vyladené stredy a vysky, ktoré

mi vel'mi ladili a prijemne sa pocavali.
Reproduktor sice trocha absentoval
silnejsie basy, no to by mi az tak nevadilo,

CREATIVE

G

pretoZe pokial' sa nachadzate priblizne
jeden az dva metre od neho, basy s
celkom v poriadku, no ked' ho mate na
druhej strane miestnosti, trochu pol'avujd
a nie je ich pocut' vyrazne. Celkovo by
som ale kvalitu zvuku vzhl'adom na
cenu zhodnotil ako nadpriemern( a
Gplne postacujicu, pretoze v porovnani
s drahsimi reproduktormi (JBL Flip

3 a 4) som vel'ky rozdiel v kvalite

zvuku nepostrehol. Ocenit' musim aj
vodotesnost', ochranny certifikat IPX7,
najnovsi Bluetooth 5.0 a vysokd vydrz
batérie, ktora sa pri strednej hlasitosti
Splha az na priblizne 11 hodin. No

a ked'ze mi dosli na testovanie dva

reproduktory, chcel som vyskisat' aj
ich vzajomnd konektivitu. Na to som
ale potreboval pomoc od manualy,
pretoZe mi to prislo trochu zlozité.
Nebolo to viak ni¢, ¢o by sa nedalo
zvladnut' a onedlho som si vychutnaval
hudbu z oboch Muvo Playov naraz.
Hmotnost' reproduktora tiez nebola
najvacsia. 360 gramov bolo celkom
zvladnutel'né, hlavne vzhl'adom na to,
Co vSetko vo svojom vnatri obsahuje
a z akych materialov je vyrobeny.

Zaverecné hodnotenie

Muvo Play od firmy Creative by som
celkovo zhodnotil ako nadpriemerny
reproduktor, ktory vas prekvapi svojim
zvukom a kvalitou spracovania. Stylovy
dizajn, nizka cena a jednoducha
konektivita sG urcite hlavné plusy.
Povedzme si na rovinu, za reproduktor,
ktory toto vSetko pontka, si ani nemusite
poriadne plesn(t' po penazenke,
pretozZe jeho cena zacina na priblizne
35 eurach. Mne nakoniec neostava

ni¢ iné, ako zariadenie odpordcat'.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 35€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita spracovania - skoky v hlasitosti

+cena - hlas pri zapnuti
+vodotesnost' reproduktoru
+zvuk

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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WD_Black P10 Game Drive 2 TB

OVERENA FUNKCIONALITA V NOVOM SATE

Takmer kazdy konzolovy aj pocitacovy
hrac to uz urdite zazil. Kniznica hier

preplnena skvelymi titulmi, no miesto
na disku obmedzuje, kol'ko z nich méze

mat' naraz nainstalovanych. V dnesnej WD Gaming Drive

dobe, ked' sa vel'kost' najnovsich AAA
hier pohybuje od 30 do 100 GB, je miesto
naozaj problémom pre mnohych. A tiez
treba pocitat' s tym, Ze nie kazdy ma
pristup k rychlemu a nelimitovanému
internetu, vd'aka ktorému si moze
ktorakol'vek hru stiahnut' za par

minat, aZz hodin. Majitelia stolovych

celkom jednoducho vyriesit' pridanim
interného disku, no fanasikovia konzol,
notebookov ¢i mensich pocitacov

st odkazani na externé Gloziska.

WD My Passpart Wireless Pro 2 TR

Externé disky kompatibilné s konzolami

vSak musia splnat' Specifické parametre na Lenovo ThinkPad Secure HDD 2 T8

to, aby fungovali naozaj bezproblémovo a
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Seagate Game Drive for P34 2 TB

Adata HCE60 2 TB

pocitacov mozu tento problém este WD My Passport Ura 1 T8

Seagate BackUp Plus Ultra Slim 1 TB

Cena v eur za 1 GB miesta (kapacita/cena, menej je lepsie)

0.040

0.043

0.061

0.070

0.080

0.087

0.a2s

Anvil's Storage Utilities citanie (MB/s, viac je lepSie)

WD My Passpor Ultra 1 T8 (13246

Seagate Backiip Plus Ulra Sim 1 T8 1321

it —

W0 Gaming Detve (12738

Lanovs ThinkPad Secure MO0 2 T0 (126
Seagate Gamme Drive e PS4 27D 1218

WO My Passport Wireless Pro 2 TH 10857

Adeta HCSS0 2 TE 1008
AS SSD ¢itanie (MB/s, viac je lepsie)

Adata HCB602 TE 134614

WO My Pasaport Uitrs 1 TR 1358

WO bty Passport Uen 1 T (12702

WD Gamming Orive 120,42

AdataMCota 2 T8 (1183

WI My Passport Wirsless Fro 2 TB | 10831

Seagete Backup Plus U Sim 1 TB | 8182

Seagate Game Driva for PEL2 TR TL26

Lenowo ThiskPad Secure MO 2 TE | 70.09

Anvil's Storage Utilities zapisovanie (MB/s, viac je lepsie)

e

AS SSD zapisovanie (MB/s, viac je lepsie)

WD My Passport Ura 1 T (1283

Lanove Thinkiad Secure WDD 2 TR 12737

R e 0 _ e e e

WO Gaming Drive 12471

Seagate Nackip Plus Ulva Stim 1 T8 12367
Lereova ThinkPad Secore HDOZ TR 1218
Susgate Garme Orive for P47 TH 12079

WO by Pasapert Wireleta Pro 2 T8 109.06

hraci si tak mohli uzivat' zabijanie svojho
¢asu bez obav, Ze by prisli nielen o data,
ale najma o ulozené pozicie. Spolo¢nost’
WD (po starom Western Digital) urcite
netreba prilis predstavovat'. Je to vd'aka
ich Sirokému portfaliu diskov, do ktorého
sa uz v minulosti zarad'ovali aj disky
urené prave pre konzoly a hracov. Len
nedavno vsak WD ohlasili novy rad
externych diskov s nazvom Black, ktoré sa
urcené Specificky pre hracov, bez ohl'adu
na to, ¢i hravajd na konzolach od Sony,
Microsoftu, alebo na pocitacoch s trojicou
najrozsirenejsich operacnych systémov.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Obal, v ktorom je disk dodavany, sa drzi
moderného, a mozno az agresivneho
dizajnu, ktory WD prinieslo s rozsirenim
svojej ponuky o Black zariadenia. Celym
menom WD_Black P10 Game Drive je
dostupny v 2,5-palcovom formate a
kapacitach 2 a 4 TB. K nam zavital 2

TB model — naozaj tak tenky, ako to len
hardvérové limitacie dokazu. 4TB a5
TB verzie sa drzia rovnakého podorysu,
no nafukujd sa po stranke hrabky,
pretoze do nich muselo WD pre zvySenie
kapacity na seba naskladat' viacero
magnetickych kotacov. Pri vel'kosti
okolo 40 GB na hru by sa na disk malo
zmestit' priblizne 50 hier, no pocet hier
sa bude, samozrejme, IiSit' od hraca

k hracovi. Disk samotny je dizajnovo
ladeny v kombinacii ¢ierneho povrchu a
bieleho pisma na vrchnej strane, ktoré

Adata HOS60 2 TR (12829

bt Lot _

WO Nty Passport Wirsless Pro 2 T 0838
‘Seagute Qums Drive for PR42 TR SA8H

Seagate BackUp Plus Ulra Sm 1 T 7648

udava presny model a kapacitu. Osobne
som mal z jeho vyzoru vel'mi dobry pocit,
svojou farbou a rebrovanim mi najviac
pripominal nieCo medzi KITT-om z Knight
Ridera a prepravnym kontajnerom.

Komponenty diskov
a avizované parametre

Disk pouZziva Standard USB 3.2 GEN 1 a
priloZzeny kabel ma klasickd koncovku
USB-A pripojitel'nd ¢i uz ku konzole,
alebo aj k pocitacu, a USB Micro-B,
ktora je vhodna do samotného disku.
Ked'Zze vSak ide o traditné HDD, netreba
oCakavat' ziadne bleskové rychlosti,
ktorych je Standard USB 3.2 GEN 1
schopny. Pri dnednych schopnostiach
internetového pripojenia ale nebude disk
limitujacim faktorom ako pri st'ahovani
novych hier, tak ani pri ich hranf.

Instalacia a pouzivanie

InStalacia a pouzivanie WD_Black

P10 Game Drive 2 TB je iba otazkou
pripojenia disku k pocitacu ¢i konzole, a
naformatovania zariadenia ako externého
ukladacieho priestoru. Vsetky Gkony
by mali trvat' menej ako 10 mindt a
nasledne je mozné hry instalovat' uz
priamo na disk, i ich z neho spdst'at’.
Pri pouziti s konzolami je, podobne
ako pri konkurencnych rieSeniach,
mozné po GspesSnom naindtalovani
hier disk odpojit' od konzoly, pripojit'
ho na ind a okamzite z neho hrat'.

Testovanie

Disk bol pred testovanim defragmentovany
a naformatovany. Testovanie zvladli
programy ATTO, Anvil's Storage

Utilities, CrystalDiskMark a AS

SSD. Testy boli opakované 10-krat

a vysledkom je ich priemer.

Zhrnutie

Overeny vykon tradi¢nych harddiskov,
limitovany ich prevedenim a komponentmi,
ni¢im prilis neprekvapi, takze to vo WD
stavili na snahu zaujat' dizajnom, kapacitou
a cenou. Cena je obstojnga, porovnatel'na

s konkurenciou, kapacita az 5 TB v takej
malej krabicke potesi, no dizajn, ten sa
podaril a ten bude podl'a mfa tym hlavnym
dévodom, preco po tomto disku budd hraci
siahat'. Tiez poteSi trojro¢na zaruka, ktora
je v porovnani s konkurenciou o rok, v
niektorych pripadoch az o dva roky dlhsia.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

wD 90€
PLUSY A MINUSY:

+ plug&play - ni¢

funkcionalita
+garantovana
kompatibilita
+ obstojné rychlosti

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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ASUS ROG Zephyrus G GA502DU

LACNEJSIA ALTERNATIVA OD AMD S VYBORNYM POMEROM CENA/VYKON

Do redakcie sa nam dostala po vel'mi
vykonnej, ale aj pomerne drahe;j

Intel platforme alternativa od AMD,
ktora stoji polovicu, napriek tomu je
vybavena zaujimavym hardwarom.

Balenie

Balenie je v tomto pripade totozné ako
na ROG notebooku s procesorom intel
- ASUS ROG Zephyrus S GX502GW

HW Parametre

Notebook je vybaveny Stvorjadrovym/
osemvlaknovym procesorom AMD

Ryzen 7 Mobile 3750H. Jedna sa o
architektlru ZEN+, vyraband vylepSenym
12 nm procesorom, znacenie 3xxx v
tomto pripade neznameng, Ze sa jedna

o mobilny ekvivalent desktopovych
modelov Zen 2, architektiry vyrabanej

100 | Generation

uz 7 nm procesom. Pamate RAM je k
dispozicii 16GB, nast'astie sa jedna o
dvojkanalové zapojenie, frekvencia je
ale len 2400MHz, ¢o je trochu Skoda,
ked'Ze Ryzen lepSie pracuje s pamat'ami
s vySSou frekvenciou. Graficka karta

je integrovana Vega 10, ktora je
skombinovana s dedikovanou GeForce
GTX 1660 Ti. AMD bohuzial' aktualne
nie je v mobilnom segmente v grafickej
oblasti prilis konkurencieschopné,
preto sme sa nedockali kompletnej
AMD platformy. Displej je slusny, jedna
sa o IPS panel s uhloprieckou 15,6
palca s frekvenciou 120Hz. Gsync/
freesync v tomto pripade neponuka.
Co sa tyka dloziska, notebook je
vybaveny 512 GB SSD diskom.

Klavesnica je aj v tomto pripade bez
numerickej ¢asti, ale pri hernom
stroji to vlastne az tak nevadi. Je

GENERATION

*TOP PRODUKT *
*TIP REDAKCIE

podsvietena, nepontka ale RGB.
Touchpad je vel'ky, pri hernom notebooku
aj pomerne zbytolne, ked'Ze vadcsina
hracov ho aj tak pouzivat' nebude.

Pri zvukovej stranke sa tiez opakujeme,
nejedna sa o absolGtnu Spicku. Asus ale
predpokladd, ze hlavnym zdrojom pri ROG
hernom notebooku bude nejaka kvalitna
verzia jeho ROG slichadiel. Za nas je tov
poriadku, v tenkej konstrukcii notebooku
nie je mozné ocakavat' skveld zvukov(
kulisu, fyzika jednoducho nepusti.

Chladenie je na Spickovej Grovni, je
aj pomerne tiché a vel'mi Gginné.

Co sa konektivity tyka, notebook
disponuje portom HDMI 2.0, tradicné
konektory pre slichadla a mikrofén,
siet'ovy konektor RJ45, d'alej sd to 3
USB porty, jeden typu C a dva typu

A. Vadila nam ale absencia slotu na
SD karty a chybajci display port.

Asus vybavil Zephyrus 76 Wh
Stvorclankovou batériou. Vydrz je dobra,
nadpriemernga, v maximalnej hernej
zat'aZi notebook vydrzal takmer 2
hodiny, pri prezerani webu to bolo az

8 hodin. Je vidiet, Ze platforma AMD je
vel'mi dobre optimalizovana a dsporna.

Dizajn a ergonomia

Dizajn je sice vzdy subjektivna zaleZitost,
podl'a nasho nazoru sa ale podaril.
Pdsobi agresivnym dojmom a hracovi
rozhodne hanbu neurobi. Spracovanie je
tradi¢ne bez vycitiek na Spic¢kovej Grovni,
konstrukcia je tvorena kombinaciou

kovu a plastu, ktory ale pdsobi kvalitnym
dojmom. Hmotnost' 2,1 kg je v poriadku,
notebook je prijemne I'ahky.

Testy vwykonu

Notebook je vybaveny procesorom AMD
Ryzen 7 Mobile 3750H , ktory disponuje 4
jadrami a 8 viaknami. V teste Cinebench
R20 dosiahol v multicore 1718 bodov,
Single Core vykaon je 326 bodov. Multicore
bol Standardne opakovany z dévodu, ze
pri prvom teste sa procesor nestihne
poriadne zahriat' a dosahuje ovel'a vyssie
hodnoty ako Standardne, my sme brali
hodnoty nizSie, teda realne dosahované.
\/ extrémnom teste Prime 95 sa
priemerna teplota po pol hodine testu
pohybovala okolo 88 stupnov, frekvencia
procesora sa drzala vel'mi vysoko, az
okolo 3,9-4Ghz, ¢o je vyborné. V hrach
bola teplota nizsia, 75-80 stupriov.

T lasint) ..l‘ '...‘il. .. ... T T.
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Testy herného vykonu sme robili v
troch hrach: Witcher 3, Shadow of
Tomb Raider a Metro Exodus.

Witcher 3 reprezentuje rozhranie DirectX
11 a stale patri k najnarocnejsim a
najpopularnejsim titulom. V. maximalnych
nastaveniach sa v rezime Turbo FPS

boli priemerné FPS 49. V hre Shadow

of Tomb Raider boli priemerné FPS na
maximalnych nastaveniach opat' na
hodnote 49. Posledna hra bola vel'mi
narocny titul Metro Exodus — v ultra
nastaveni boli priemerné FPS 35, na

o stupen nizsom nastaveni 47,5.

Notebook disponuje na fullHD
rozliSenie dostato€nym vykonom a aj
najnarocnejsie hry je mozné hrat' na
takmer najvyssom nastaveni.

Zaverecné hodnotenie

Varianta AMD rozhodne nesklamala.
Za prijatel'nd cenu ponilka tento

notebook vel'mi slusny vykon. Po stranke
spracovania nemame tiez Ziadne vyhrady.

\/ykon je na fullHD rozliSenie dostatocny,
graficka karta GeForce GTX1660 Ti si
svoju pracu plni dobre, nezaostava

ale ani procesor, ktory je schoppny
dlhodobo drzat' takty okolo frekvencie

4 GHz, ¢o je vynikajaci vysledok.

Uz teraz sa teSime na nové AMD
mobilné procesory, postavené na
platforme Zen 2. Difame, ze sa
potom dockame aj kompletnej
AMD platformy spolu s mobilnymi
verziami grafickych kariet Radeon.

Notebook rozhodne odpori¢ame, vykonu
poskytuje za pondkan( cenu dostatok,
a potesi urcite aj narocnejsich hracov.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 1400€

PLUSY A MINUSY:

+ Usporny a vykonny - Chybajlca numericka

AMD procesor klavesnica
+Slusna graficka karta - Absencia Gsync/
Geforce GTX 1660Ti freesync

+ Utinné chladenie - Chybajici display port

HODNOTENIE: YR NN N
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MSI Vigor GK30 gaming combo

KOMBINACIA, KTORA KRASNE LADI

Priznavam sa, Ze ja som si eSte
kombinaciu klavesnica & mys zatial'
nekipila, ale na prvy pohl'ad vidim, aki
hlavni vyhodu takato vol'ba ponika

- prisluSenstvo v rovnakom dizajne a
podsvieteni spolu naozaj pekne ladi.
Mne sa dostala do rik kombinacia Vigor
GK30 od MSI, ktora obsahuje klavesnicu
s rovnakym nazvom a mys Clutch GM11.

Dizajn

Pred pripojenim k pocitacu som si
myslela, Ze je dizajn skor nenapadny,
mysS je cela v Ciernej farbe s logom na
konci a klavesnica bez podsvietenia

tiez p6sobi nenapadne. Hned' poich
rozsvieteni som zmenila nazor. Zakladna
klavesnice, na ktorej sedia jednotlivé
tlacidlg, totiz vyslovene hra farbami,

a to isté plati pre spodny Gzky lem na
myske. Iste, Ze aj inG my$ a klavesnicu
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od rovnakého vyrobcu by ste k sebe
zrejme celkom pekne zladili, ale tato
dvojica sa k sebe vyslovene hodi a
dopTﬁa sa. Podsvietenie ma, samozrejme,
rézne mody, okrem beZzného dychania a
blikania aj také, ktoré reaguje na dotyk.

Podsvietenie a funkcie

Zaujimavym krokom, ktory ja
osobne vidim prvykrat, je ovladanie
funkcii klavesnice aj mySi bez
nutnosti pouzivania softvéru.

Na mysi totiZz nastavujete podsvietenie
stlatenim DPI tlacidla pod kolieskom
scasne s inym tlacidlom — jas
svietenia nastavite s DPI+ pravym
tlacidlom, s kolieskom prepnete mod
svietenia, s dvoma bo¢nymi zmenite
rychlost' a farbu alebo smer svetla.

S nastavenim klavesnice sa mozZete

vyhrat' v takzvanom Dragon Centre
a v 6 roznych Gsekoch nastavit'
rozne farby a mody svietenia.

Ked' niektoré klavesy stlalite spolu

s drakom, ovladate jas, rychlost' a
farby LED podsvietenia a tiez niekol'ko
multimedialnych tlacidiel pri po¢avani
hudby bez toho, aby ste museli
pouzivat' softvér. Mimochodom,
klavesnica ma aj ceskd lokalizaciu.

\/ykon a pohodinost'

Tato klavesnica sice nie je mechanicka,
ale sprava sa podobne. \/ porovnani s
nizkymi membranovymi klavesnicami
ma navyse medzikus, v ktorom sedi
kazdé tlacidlo samostatne. Vyrobca
tvrdi, Ze to predlZuje vydrz klavesnice
a navysSe sa vd'aka tomu podklad stava
vodeodolnym, ¢o ul'ahluje aj Gdrzbu a

tistenie. Co to ale znamena pri hrani? \V porovnanf
s beznou membranovou klavesnicou ma tato

iny zvuk stlacania, ktory sa podoba mechanickej,
len s nizsim hlukom, trochu timenejSim.

Pri hrani ocenite dobr{ odozvu klavesov, stlacaji sa
I'ahko aich povrch je prijemny, az vyslovene jemny.
Predna strana klavesnice je skosena tak, ze je jej
pouZivanie aj bez opierky na ruky pohodIné aj pri
dlhdom pouzivani. Co sa tyka mysi, Clutch GM11 je
ambidextrdzna a trochu mensia, respektive s nizsim
profilom, ako som zvyknuta — no napriek tomu sa
dobre drzi a neSmyka sa. Tlacidla sG rozmiestnené
logicky a nezavadzajd pri hrani a praci s mysou.

Hodnotenie

Poviem to zjednoduSene — zohnala by som si na
zaklade mdjho testovania tito kombinaciu mysi
a klavesnice? Ano. Preto? Pre ich jemny dizajn s
peknym podsvietenim a preto, Ze ak ho chcem
nastavit’, nemusim (ale m6zem) pouZzivat' softvér.
Pre pohodInost' ambidextréznej mysi s nizSim
profilom aj klavesnice, ktora pésobi skoro ako
mechanicka a kombinuje vyhody membranovych
aj mechanickych klaves bez toho, aby nie¢im rusila
alebo by vam na nej nieCo chybalo. A navyse je v
Ceskej lokalizacii a jej zakladna je vodeodolna.

Zuzana Tarajova

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MSI 60€
PLUSY A MINUSY:

+ pohodIné pouZivanie
mysi aj klavesnice s membranovymi

+vodeodolna zakladna klavesnicami je
klavesnice trochu hlucnejsia

- v porovnani

HODNOTENIE:
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NINTENDO

SWITCH.

RELAXUJUCI POBYT V HOTELL..
¢0 BY SATAK MOHLO POKAZIT?

Preskiimaj Last Resort, prejdi vietky
jeho podivné podlaZia pIné zvlastnych
predmetov a strasidel

Prepinej medzi Luigi a Gooigi
alebo hraj s kamaratom a ovladajte
kazdy jedného z nich

KONZOLY Z RODINY NINTENDO SWITCH

Nintendo Switch Nintendo Switch Lite

LRIYLS
Monsian 3

© 2019 Nintendo
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3 MODY VENOVANE
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>> \IYBER: Marek Zelienka

Jursky svet 3 privita zname tvare

Jursky svet oficialne vracia

povodnych hercov z Jurského parku,

a to Sama Neilla (Dr. Alan Grant),
Lauru Dern (Dr. Ellie Sattler) a
Jeffa Goldbluma (Dr. lan Malcolm).

MinuloroCny Jursky svet: Zanik rise
pokracoval v pribehu, ktory

skoncil prvym filmom z roku 2015,
no tentokrat odvadza pribeh

z jadra ostrova Isla Nublar a
posiela francizu na nov( cestu.

Divaci dostali mensi nahl'ad

na tento priebeh v letnom
8-minGtovom kratkom filme
Jurassic World: Battle at Big Rock,
ktory sa odohrava rok

po udalostiach z druhého dielu

a ukazuje, ako sa l'udia zacali
prispdsobovat dinosaurom

v divocine.

Tento kratky film nielen Ze ukazal,

ako sa darilo po udalostiach
druhého filmu dinosaurom, ale
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pripravil aj pédu pre Jursky svet 3,
ktory by mal (podl'a zatial' znamych
informacii) uzatvarat' trilégiu.

A teda, aby sa pribeh uzavrel,
s( tito staro-novi herci
pripraveni zopakovat' svoje roly
vo svete plnom dinosaurov.

Momentalne sa nevie, ¢i si herci
zahrajd rovnaké roly, alebo ich
postavy dostan( Gplne novy vyvoj.

Zaujimaveé je aj to, Ze tito herci
budd spolu hrat' po prvykrat
od debutu Spielbergovho
Jurského parku z roku 1993.

\/ pokracovani Strateny svet:
Jursky park, ktory vysiel

0 4 roky neskor, si totiz zahral
len Goldblum a v Jurskom parku
3 si zas zahrali Neill a Dern.

Okrem toho si Goldblum zahral
mald rolu aj v Zaniku rise.

Hlava Marvelu robi na Star Wars filme

Prezident spolocnosti Marvel sa presiiva k Star Wars, ked'Ze bude
pracovat' na novom filme v d'alekej galaxii. Po ziskani Stidia
Lucasfilm v roku 2012 sa spolo€nost’ Disney rychlo rozhodla
priniest' znacku Star Wars do kin.

Ich planom bolo priniest' kazdy rok jeden film, po¢ntc rokom
2015, kedy vysiel titul Star Wars: Sila sa prebddza. O rok neskér
sme mohli vidiet' Rogue One: A Star Wars Story, d'alej v roku 2017
vysSlo Star Wars: Posledny Jedi, rok 2018 patril filmu Solo: A Star
Wars Story a tento rok to bude Star Wars: Vzostup Skywalkera,
ktory zakonti takzvant Skywalker sagu. Pre Disney + uz bolo
predstavenych niekol'ko titulov, ¢i uz animovanych, alebo hranych.
Teraz sa uz uvadza, Zze samotny Kevin Feige zo spolocnosti
Marvel Studios sa zapaja do vyvoja budlcnosti Star Wars.

0 tento kiisok sa chce pokisit' Sam Mendes, reZisér Skyfallu,
v novom vojnovom projekte s nazvom 1917. Samozrejme,
Ze film na jeden zaber nenatocili, no bude to tak vyzerat'.

So spoluautorkou Krysty Wilson-Cairns, Rogerom Deakinsom a
niekol'kymi d'alSimi hercami a stabom vysvetl'ovali naro¢nost'
tohto pocinu. Film 1917, ktory sa odohra pocas chaosu za prvej
svetovej vojny, sleduje dvoch britskych vojakov Schofielda (George
MacKay) a Blakea (Dean-Charles Chapman), ktorf dostali zdanlivo
nemozn( misiu. \V zavode s ¢asom musia prekrocit' nepriatel'ské
Gzemie a vyslat' spravu, ktora zastavi smrtiaci Gtok na stovky
vojakov. Rozpravat' pribeh na jeden zaber priniesol mnozstvo
komplikacii. Hlavne boj s pocasim, ziadne klapky, ziadny strih,
ked' sa nieto pokazi. Premiéra je naplanovana na januar 2020.

Stranger Things mimo Hawkinsu?

“TEINCS

Spolocnost' Netflix preSla mensou krizou, ktora vyistila
v ukonéenie niektorych serialov poslednymi sériami.
Presli si tym bye, Bojack Horseman, good luck a GLOW.

Riedilo sa aj prerudenie natacania Stranger Things, no
nast'astie sa tak nestalo a spolofnost' namiesto toho
vydala oficialny teaser na Stvrtd sériu. Na konci tohto
teaseru si mézeme preditat' ,We're not in Hawkins
anymore." o znamena, Ze sa séria zrejme prest'ahuje
z mestetka Hawkins. Napada nam prave fakt, Ze sa
rodina Byers prest'ahovala a svet ,upside-down" p6jde
za nimi. Stale nie je vysvetlené, kam sa podel Serif
Hopper. Nedavno bolo ohlasené, ze herec, ktory jeho
rolu hra, ma podpisand zmluvu na Stvrt( sériu.

Filmovy projekt Casino.sk ma ambiciu divacky patavym
sposobom odhalit' zakulisie chodu kasina. Tato snimka
prinesie dramaticky a vizualne prit'azlivé pribehy
zamestnancov €i majitel'ov kasina, ale aj hracov turnajov.

Film, v ktorom sa odohravajd dve dejové linie s hviezdnym
hereckym obsadenim, odzrkadl'uje stav spolo¢nosti a napadne
pripomina udalosti na Slovensku za uplynulého jeden a pol roka.
Pritom scenar bol napisany este pred dvomi rokmi, ¢o je dokazom
toho, Ze fiktivny pribeh sa dielom nahody méZze az mrazivo podobat'
realite. V jednej dejovej linii budd mat' divaci moznost' nazriet'

do zakulisia kasina a sveta pokru, v druhej zase do zakulisia
mocenskych bojov v politike. Obe v3ak spaja jedna vec a zaroven je
aj mottom filmu. A to, Ze Zivot je jedina hra, ktor( si nevyberas sam.
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To Kapitola 2

"WE ALL FLOAT DOWN HERE!"

Dlho ocakavané filmové pokracovanie
jedného z najznamejsich hororov od
Stephena Kinga konecne dorazilo na
strieborné platna a urcite sa je na ¢o
pozerat'. Okrem zaruky navstevnosti kin

a samozrejme zarobku It: Chapter Two
prichadza s poriadnou davkou desivych
situacii, vtipnych hlasok a krutych

scén, ktoré si spojené so Zivotom uz

teraz dospelych ¢lenov Losers' Club (v
slovenskom preklade Klub nil). VSimavejsi
divak a fanasik tvorby Stephena Kinga

a klasickych hororov si navySe méze
vSimnat' rozne odkazy na snimky, ako s
Carrie, Osvietenie, Vec ¢i No¢na mora z Elm
Street. ReZisér Andy Muschietti tentoraz
popustil uzdu svojej fantazii a dovolil si
experimentovat' viac ako pri prvom diele.

Pribeh sa priamo napaja na koniec

prvého dielu, kedy Losers' Club prisahg,
Ze sa vSetci jeho ¢lenovia vratia spat’
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do mesta Derry, ak by sa mali podobné
udalosti opakovat'. Ubehlo 27 rokov,
klaun Pennywise zacal znova vystrajat'

a tentokrat je ovel'a nebezpetnejsi ako
predtym. Mike ako jediny ostal v rodnom
meste a je ndteny zvolat' ostatnych ¢lenov
klubu, aby spolocne opat' Celili zlu. Ti si
spociatku na ni¢ spojené so strasidelnym
klaunom nepamatajd, no postupne sa
rozmotava pavucina spomienaok a teroru.
A viete, Co sa hovori o Derry — ktokol'vek
tu umrie, nebude vlastne nikdy mftvy.”

RéZie sa rovnako ako pri prvej ¢asti ujal
Andy Muschietti. Pre Muschiettiho je

to treti celovecerny film a i tentokrat

sa udrzal v pre neho komfortnej zéne
hororového zanru. Vd'aka tomu mu fungujd
i tie najoCakavanejsie ,jumpscares’,
atmosféra sa prenesie na divaka a vzt'ahy
medzi postavami st jasné, pricom divak
postavam fandi. Obzvlast' zaujimavym

prvkom, ktory sa v dnesnych modernych
hororoch len tak nevidi, je priame a
ukazané likvidovanie detskych postav.
Zatial' ¢o iné snimky ochraniujd vedl'ajsie
detské charaktery alebo z nich robia
hrdinov zachranujdcich den, It: Chapter
Two im ni¢ nedaruje a ani nevinné

tvare neodvratia bliziaci sa masaker.

Popravde, tento film nie je Gplne hibkovym
psychologickym vyskumom. Je taky hiboky,
aky ma byt'. Rozprava o vysporiadani

sa s osobnymi démonmi, o konfrontacii

s vecami, ktoré ¢lovek nikdy neopustil,
potlacil, ktorym sa vyhybal alebo pred

nimi utekal. Pennywise sa Zivi tymito
prekazkami v hlave kazdého cloveka,

ktoré si omnoho elementarnejsie, ako

by si jeden mohol mysliet'. Rezisér spolu
so scenaristom Garym Daubermanom

v prvom filme poukazovali na obavy a
fobie vychadzajlce z detstva hrdinov a

jeho pokracovanie ich prinasa na vyssiu
Groven. NavysSe spravne prepaja dve
casove slucky tak, aby boli pochopitel'né
aj pre divaka, ktory necital knihu,

Co je pre filmarov vzdy vyzvou.

Muschietti a Dauberman to zvladli
pomerne slusne. Ich flashbacky doplfaja
scasné dianie v deji, dve rozdielne ¢asové

obdobia sa vysvetl'uji navzajom a posilfujd

emocionalnu rezonanciu, ktor( autor

ukryl do svojho povodného diela. Opat’

sa raz preukazuje, aky dobry je Stephen
King vo veciach l'udskej psychiky. A ked'

sa k tomu prida Muschiettiho rezisérske
umenie, film neustale dycha Kingovou DNA.
Navyse sa tam samotny autor kniznej
predlohy objavi v mensej roli majitel'a
starozitnictva a takéto cameo vzdy potesi.

Ked' uz je re€ o tom, kto sa objavil pred
kamerou, treba urcite vyzdvihnat' skvelé
herecké vykony mladych hercov a aj
predstavitel'ov ich dospelych charakterov.
NajpresnejSou vol'bou obsadenia bol

Bill Hader ako dospela verzia Finna
Wolfharda stvarfiujaceho v prvom diele
Richieho Toziera. Okrem fyzickej podoby
vyborne zachvtil Richieho ustipacny
humor, ktory je opat' funkénym reliéfom
komédie, najma ked' je na scéne spolu s
Eddiem v podani Jamesona Ransoneho.

Jeho mladsSiu podobu si v prvej ¢asti zahral
Jack Dylan Grazer. ZvySok dospelych

z Losers' Club tvoria vyborna Jessica
Chastain ako Beverly Marsh nadvazujica
na hereckd pracu Sophie Lillis, takze
divak v nej skutocne vidi dospell Beverly,
ovplyvnen( t'azkym Zivotom a vracajlcu
sa k tym istym chybam. James McAvoy v
Glohe Billa Denbrougha znova dokazuje,
Ze mu ziaden Zaner nie je cudzi a dokaze
naplnit' kazdy charakter. Mladého Billa si

zahral rovnako ako v prvom filme Jaeden
Martell, tentokrat vSak nemal tol'ko
priestoru pred kamerou. Jediného ¢lena
klubu rozhodnutého zostat' v Derry Mika
Hanlona stvarnil Isaiah Mustafa a Chosen
Jacobs vo flashbackoch. Prekvapenim

bol aj Jay Ryan ako Ben Hanscom.

Ryan je prevazne serialovy herec, po tomto
filme to snad' tak neostane a siahne

po flom viacero rezisérov. Jeho mladsiu
verziu hral Jeremy Ray Taylor. A ostava
posledny ,Loser" Stanley Uris. O tento
charakter sa podelili Andy Bean a Wyatt
Oleff. Rozhodne je nutné vyzdvihnGt' tento
kasting a ich vzajomnd chémiu na scéne,
pritomna v oboch podobach Losers' Club.

Ten, kto si kradne kazdd scénu pre
seba, je samozrejme povodca celého
problému Pennywise. Hnusného bastarda,
akého zo seba urobil v tomto pripade
Svédsky herec Bill Skarsgard, len t'azko
vymazat' zo svojich spomienok.

Skarsgard Pennywisa nehra, on nim
skutocne je. Spravne strasidelny, Gchylny
a s tym najdesivejSim vyrazom v tvari,
ktory sa snazi napodobnit' nejeden

divak po vyjdeni z kina. NavysSe jeho
chybicku krasy (trpi strabizmom alebo
I'udovo lenivym okom) tvorcovia skvele
zvyraznili a zapasovala ku charakteru
nadprirodzeného klauna dokonale.

Hoci sa IT: Chapter Two zameriava na
dospelych, ktori sa vracaja do Derry,
mladsie obsadenie sa objavuje vo
flashbackoch, ktoré sa v prvom filme
neobjavili. | ked' vac¢sina z nich dodava
délezité informacie pre pochopenie deja,
najdu sa aj také, ¢o uberajd pozornost'
a ¢as vyuzitel'ny na lepsie rozvinutie
postav a deja. Niektoré z flashbackov

boli jednoducho zbytocné a pésobili ako
vynatené scény, ktorych pointou je konecny
LJjumpscare’. Pévodna nezostrihana

verzia filmu mala pritom mat' minutaz
priblizne Styri hodiny. V\ydana verzia

ma dve hodiny a Styridsat'pat' minat.

| napriek tomu je dej svizny a divak

nema potrebu pozerat' na hodinky.

Ostava uz len ddfat', ze aj nastavajlce
pokusy o sfilmovanie d'alSej Kingovej

knihy dopadn( tak ako prvy a druhy film zo
série IT. A snad' sa v nich samotny autor
znovu odhodla postavit' pred kameru.

.Losers” Club sa vracia po 27
rokoch spat' do mesta Derry, aby
ukoncil to, ¢o zacal. Posledna bitka
so svojimi najvacsimi strachmi

a jednym tancujidcim klaunom
moze zacat'. Uspesny horor IT

z roku 2017 sa dockal svojho
nastupcu. Filmy je natoceny tak,
aby si ho mohol ist' pozriet'i
bezny divak a odniesol si z neho
aspon nejakid emociu. | ked'
odozvy su rozporuplnejSie ako

pri prvom diele, je t'azké povedat’,
Ci to je zapricinené filmom

alebo slabsim marketingom. "

Patrik Protus
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2019

Andy Muschietti Zaner: Horor / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+ herecké vykony - prazdne scény, ktoré
+atmosféra mali len vydesit'
+scenar a rézia
+cameo Stephena

Kinga

HODNOTENIE:

L. 0. 8.0.8 ¢
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Rambo: Posledna krv

SYLVESTER STALLONE AKO LIAM NEESON

Kto by uz len nepoznal meno John Rambo?
Veteran vietnamskej vojny k nam pruykrat
zavital uz pred 37 rokmi a postupne sa
stal akymsi symbolom akénych hrdinov,
ktori dokazu zvit'azit' nad obrovskou
presilou relativne nezraneni. Jedna

z najikonickejsich postav Sylvestera
Stallonea sa k nam po podarenej Stvorke

z roku 2008 predsa len este raz vratila.
Ako dopadol Rambo: Posledna krv?

John Rambo (Sylvester Stallone)

si zije (na svoje pomery) relativne
pokojny Zivot na randi kdesi v State
Arizona v Spojenych Statoch.

Obcas vypomdze I'ud'om z ned'alekého
mestecka, venuje sa konom a sem-tam
ho potrapi nejaky ten flashback. Cas travi
so svojou mexickou sliZkou a davnou
priatel'’kou Mariou (Adriana Barraza) a

jej vnuckou Gabrielle (Yvette Monreal),
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ktora je pre neho ako dcéra. Snimka
sice zacina zostra, no tempo sa po
niekol'kych Gvodnych minatach zvol'ni.

Film nam postupne predstavuje Rambov
zivot ,na dochodku’. Vidime jeho
impozantny bunker, ktorému je venovana
znatna Cast' a vy tak viete, Ze sa tam este
udeje nieco vel'ké (to nam vlastne ukazal

aj trailer), Gabrielle pripravujicu sa na
univerzitu a fakt, Ze Rambo stale nie je
vysporiadany so svojou minulost'ou. Naozaj
zaujimavé veci sa vdak za¢ni diat' az vtedy,
ked' sa mlada diev¢ina vyda po stopach
svojho biologického otca do Mexika, kde ju
nasledne unesie gang. ESte St'astie, Zze je tu
Rambo, ktory sa vyda na zachrann( misiu.

Tu prichadza moja prva vel'ka vycitka.
Okrem toho, Ze sa film dlho rozbieha,
pribehu chyba originalita a pripomina
skdr 96 hodin ako nieco, €o by ste ¢akali

od Ramba. Film chce byt' ¢osi viac

ako iba obycajny akény vyplach, zial',
pokusy o moralizovanie a hlbsi pribeh
stroskotavajd na jeho jednoduchosti,
kliséovitosti a na Cierno-bielych postavach.

Odhliadnuc od stereotypného vyobrazenia
mexickych gangov, scenarista a rezisér vam
jednoducho ukazu, ze tito sa hrdinovia a
tito zaporaci. Bodka, ni¢ medzi neexistuje.

Zamrzi aj nevyuzitie potencialu niektorych
z postav. Napriklad mexicka investigativna
novinarka Carmen (Paz Vega) hlavnému
hrdinovi niekol'kokrat pomoze, napriek jej
sl'ubnému nastupu vsak pdsobi zbytocne a
ak by vo filme nebola, ni¢ by sa z dejového
hl'adiska nestalo. Je mijasné, ze filmy z
tejto série (s vynimkou jednotky) boli vzdy
o riadnej akcii, ak vsak chceli tvorcovia
posledny diel ¢imsi ozvlastnit', mali to
urobit' poriadne. Aj Sly obcas vyzera,

akoby sa mu uz ani nechcelo a vo filme je
len preto, aby to nejak oficialne ukoncil.

Posledny Rambo ako keby nevedel,

¢im chce byt', o je Skoda. Na poriadnu
akciu sa ¢aka prilis dlho a emocionalne
momenty, ktoré by mali zanechat'
hlbsiu stopu, zlyhavaja. Ak viak vypnete
mozog, pocas druhej polovice sa budete
celkom dobre bavit', a finale, ktoré sa
zmeni na krvavd a brutalnu verziu

Sam doma, si zaslGzi pochvaluy, hoci
scenaristicky tiez stoji na vratkych nohach
a predvidate ho v podstate od zaciatku.

Zaver

Najnovsi Rambo ponika pravdepodobne
posledné Criepky zo Zivota legendarneho
akéného hrdinu a my z toho mame
zmiesané pocity. Zaver je vel'mi dobry,

film vSak v mnohom, Zial', stoji na
polceste a obcas sa zrejme zamyslite,
o kol'ko mohol byt' lepsi, ak by to
tvorcovia zbytocne nekomplikovali.

Veteran z Vietnamu sa teda I0¢i relativne
ddstojne, no mohlo to byt' aj s vdcsou
pompou a ista pachut' tam ostane.

Pavol Hirka
Rézia: Bck vydania: 2019
Adrian Grunberg Zaner: Akcny film
+ Drsné finale - Film sa dlho rozbieha
+ Pekna zaverecna - Stereotypny
montaz pribeh plny klisé
- Nerambovské
- Malo akcie

HODNOTENIE: 'S Skakakd
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RECENZIA

KNIHA

P.S. Nenavidim t'a

LASKA SA S ROZUMOM NEDOHODNE

Sympaticka americka spisovatel'ka

sa slovenskym Citatel'om predstavila
Dokonalou ilGziou a Absintom. Kazda

z knih ma zaujimavy dej, no z mdjho
uhla pohl'adu sa mi javi, Ze s kaZzdou
d'alSou knihouy, je tato autorka coraz
lepSia. Treti pribeh Winter Renshawovej,
ktory vysiel v slovenskom preklade ma
vcelku zaujimavy nazov - P.S. Nenavidim
t'a. Kto a koho, a hlavne preco nenavidj,
ked' do listu nie€o takéto napise, sa
docitate v tomto erotickom romane.

Stretli sa v kaviarni. Ona ¢asnictka, on nevrly
host'. Potom sa opat' nahodou stretnd, ked'
Maritza (hlavna hrdinka) nabara svojim
autom do Isaiahovho Porsche. Aj ked'
vobec nie je jeho typ, necha sa presvedcit'
tou Gtlou Zienkou, aby sa eSte pred
odchodom na vojensk( misiu spolu zabavili
a robili vseli€o mozné — ako kamarati.

Cas sa rychlo krati a na rozIG¢ku si vymenia
adresy, lebo Maritza trva na tom, ze mu
bude pisat'. Vymienaja si listy az dovtedy,
kym sa Isaiah neodml¢i. Zronen( Maritzu
to trapi, ale akosi Zivot ide d'alej. Az kym sa
po vel'mi dlhej dobe neukaze opadt'

v kaviarni ten isty nevrly host' a tvari sa, Ze
Maritzu absoldtne nepozna...
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Zamotany eroticky a romanticky
pribeh vtiahne vSetky Citatel'ky do deja
vel'mi rychlo. Knihu som precitala za
dva dni, lebo som sa od nej nevedela
odlepit'. Pacila sa mi ta t'azko skryvana
chémia medzi hlavnymi postavami.

Sice som zo zaciatku vnimala, Ze dej

sa rozbieha pomaly, zachranil to prave
Styl, akym je kniha pisana. Jednoducho
a priamo. Dialégy, ktoré ved( aktéri
knihy a cela dejova linia sa uz potom
dynamicky posdvaja vpred, bez nejakych
nudnych prestavok ¢i zbytoc¢nych slov.

Ked' som knihu na druhy def docitala,
povedala som si ,Vau, konetne kniha,

kde som si vobec nevSimla gramatické
chyby!" TakZe kniha ziskava

u mAa rozhodny plusovy bod :)

Paci sa mi, ze kniha ma zmyselna obalku,
ktorou dokaze na seba pritiahnut'
pozornost'. Pismo na obalke sa zhoduje

s tym, €o je aj na predchadzajacich knihach
tejto autorky, takze ich aj rychlejsie
identifikujete na polici s knihami.

Palec hore urcite majd aj hlavné postavy

a ich komplikovany charakter. Paci sa mi, ze
Maritza je taky Zivel a naprotivok Isaiaha,
kym on je zadumany a ma tajomstva,

o ktoré sa nechce delit'.

Temna minulost' a sexy chlap tvoria
nebezpecnd kombinaciu, ktord prave
v erotickom romane potrebujete,
aby ste rozdlchali iskru (ak nie aj
ohen) a pri ¢itani ste sa nenudili.

Po erotickej stranke, ak by som mohla
porovnat' predchadzajlci roman Absint
a P.S. Nenavidim t'a, by som chcela
povedat', ze Absint sa mi pacil viac, aj
ked' tam k sexu doslo az po privel'a
stranach, tak kniha nesklamala. P.S.
Nenavidim t'a zas zaGtoti prave erotikou,
lebo ako som pisala vy3sie, sexy vojak
Isaiah odchadza na vojenskd misiu.

Citatel'’kam, ktorym ani tak nejde o
erotickd cast' pribehu, ale o dej ako celok,
to vonkoncom nebude prekazat'. Urcite
budete tiez napinavo citat' kazda jednu

kapitolu a aj listy, ktoré si vymienaja
hlavné postavy pocas odlGcenia.

Kapitoly knihy si adekvatne dlhé (Ci
kratke), aby ste mali moZnost' nazerat'
na pribehov liniu z pohl'adu oboch
protagonistov. Kniha sa vel'mi dobre €ita,
i uz mate vel'a ¢asu, alebo pomenej,
dokazete ju zhltn(t' aj behom niekol'kych
hodin, ale to by vas nemal nikto rusit,
aby ste si uZili romanticky zazitok.

Dej knihy nie je celkom kliSé, i ked'
knihy aj filmy na tému vojak a (v tomto
pripade) ¢asnicka sa najdu na nasom aj
zahrani¢nom trhu. Paci sa mi ten pocit,
ktory mam pri ¢itani takychto pribehov.
Kniha nemusi byt' len o jednoduchej
verzii lasky. P.S. Nenavidim t'amav
sebe rozmanité odtiene pocitov, ktoré
prezivajd hlavni hrdinovia v ¢ase, ked'
s( spolu a potom aj v ase odlGcenia.

Aj ked' u mna zatial' vit'azi predchadzajica
kniha Absint ako top-dielo od tejto
autorky, verim, ze d'alSie pribehy z pera
tejto Sikovnej spisovatel'ky sa tiez buda
snazit' prebit' na vysinie. Koniec koncoy,
Winter Renshawova zacina patrit' medzi
moje obl'ibené a vyhl'adavané autorky
romanticko-erotickych pribehov.

Kniha je uréena hlavne zenam, ktoré
majl radi romantické, humorné
a hlavne erotické pribehy.

Odporacam ju vdetkym Zienkam, ktoré sa
nerady nudia. Winter Renshawova vie, ako
napisat' krasny, zmyselny pribeh o laske
dvoch I'udi, ktori sa ani zamilovat' nechceli.

Katarina Huzvarova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2019
Zaner: romantika, roman pre zeny

Winter Renshawova:
P.S. Nendvidim ta

PLUSY A MINUSY:

+ bez gramat. chyb - pomalsi rozbeh
+ hlavni hrdinovia dejovej linie
+obalka knihy

+ pribeh

+ erotika

HODNOTENIE: * % % XYY

Krasny omyl

KED STOJI ZA TO POMYLIT SI 0SOBU

U HEELANDOUA

Kto mal tudit, 2e ten chlap
2 baru bude jej $&f?

TKAR

Prva kniha Vi Keelandovej, ktorli som
¢itala - Ziadnu laskuy, len sex - ma
presvedcila, Ze tato autorka ma potencial
pisat' Steklivé pribehy pre Citatel'ky
obl'ubujiice humor, romantiku a vasnivé
pocity. Krasny omyl sa mi vel'mi paci,
nielen preto, Ze hlavna hrdinka Rachel
sa hned' na zadiatku dostane do trapnej
situacie, ale aj preto, Zze hlavny hrdina

je zly chlapec so zlatym srdcom.

Rachel v bare stretne Gdajného byvaleho
priatel'a svojej kamaratky. Ked'Ze sa

k nej nezachoval ¢estne, rozhodne sa
Rachel ustedrit' slovna lekciu tomu
chlapikovi, o sa ju snazi akoze zbalit'.
Potom ale vysvitne, Ze to nebol ten krasny
chlapik, ktorému povedala od srdca ¢o

si o takych kreténoch ako on mysli.

Zahanbena tou trapnou situaciou sa
spolu s kamaratkou rozhodn( odist'

bez toho, Ze by sa mu ospravedInila. Na
druhy den nastupuje Rachel na miesto
asistentky u obavaného profesora
Westa, o ktorom koluja rézne famy.
Nanest'astie meska na jeho prednasku, a
aj preto si ju vSimne. On. Chlapik z baruy,
ktorému vynadala. Jedno z pravidiel,
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ktoré sexy profesor ma, je nezapliest'
sa s nikym zo Skoly. To by ale na miesto
asistentky nemala nastapit' prave ona.

A chémia medzi hlavnymi hrdinami

je citel'na na kazdej stranke knihy.
Paci sa mi, ze pribeh je od zaciatku
chytl'avy a kniha ¢itatel'ku rychlo
vtiahne do deja. Jednoduchy styl, akym
je pisana a kratke kapitoly umoznuja
precitat' knihu aj za par hodin (prvych
100 stran som zvladla za hodinu).

Kapitoly st pisané z pohl'adu oboch
hrdinov, pricom tie, ktoré rozprava Caine
West, s( viac zo spomienok, ked' ako
mlady rebel musel vypomahat' v kostole.

Nemusite byt' ani Sherlock Holmes,
aby vam doslo, Ze jeho minulost' sa
tyka aj hlavnej hrdinky. Dej pribehu
napreduje rychlo. Pri tejto knihe sa
urlite nebudete nudit'. Kniha nie

je len romanticka a eroticka. Hravy
humor a prit'azlivost’' medzi hlavnymi
hrdinami dodavajd pribehu Smrnc

a postavy si rychlo zamilujete.

Plusom Krasneho omylu st jeho postavy
aich charakter. Nielen tie hlavné
postavy sl vykreslené detailne, autorka
si vyhradila miesto aj pre vedl'ajsie
postavy. Preto pri ¢itani mate pocit,
akoby ste vSetkych lepSie poznali ako len
z dial'ky pozorovali neznamych. A aj ked'
vel'akrat sa v romantickych pribehoch
kladie skdr déraz na hlavna hrdinku a jej
pocity, myslienky ¢i ¢iny, tu je pozornost'
smerovana na hlavného hrdinu.

ZIy chlapec v minulosti, sexy inteligentny
profesor v pritomnosti, to je vcelku
korenista kombinacia na vasnivy pribeh
s temnymi tajomstvami na strane
oboch hrdinov. Charakterovo Caine
West v knihe vynika, a miestami s nim
dokonca dokazete aj empaticky citit', ¢o
asi preziva on, takze tdto postavu len
tak rychlo z hlavy nedostanete. Najma
aj preto, Ze podl'a opisu vyzera presne
ako ten fesak na obalke knihy. :)

Kniha je nielen humorna a romanticka.
Erotika zmiesana s vplyvom hudby,

RECENZIA

KNIHA

ktora spaja tematicky hrdinov, je d'alsim
pozitivom knihy. Precitate si o sexe

tak, ako ste to este asi inde necitali

(50 odtiefov sivej nevynimajac).

Aj ked' Zanrovo spada Krasny omyl do
Zenskych romanov, aj v takejto literatdre
sa sem tam objavia aj hlbSie myslienky
filozofického razu na tému laska.

~Rozum poznal pravdu, ale srdcu
to bolo celkom jedno." (str. 120)

~Som ten posledny ¢lovek na svete, ¢o by
ti mal radit' vo vzt'ahoch. Ak vSak ti iskru
necitis, nesil' to. Je to to isté, ako ked' tam

vov

je, a ty sa ju snazis ignorovat'." (str. 128)

Pribehu po dejovej stranke nie je ¢o
vycitat', naopak, skor ju vychvalim, Ze
taky dobry romanticky pribeh som davno
uz necitala. Postavy, opis prostredia,
charakter hrdinov a cely namet knihy
tvoria zaujimavd kombinaciu, ktord
urcite vyhl'adate aj po druhy ¢i treti krat.
Preto ju odpordcam kazdej Citatel'ke,
ktora potrebuje oddych a reset od
vSetkych vSednych povinnosti.

Celkovy dobry dojem z knihy mi trochu
skreslili gramatické chyby, miestami
som sa stracala v tom, i uz postavy
spolu hovoria, ked'Ze chybali pociatocné
Gvodzovky, ale to som si vSimla len

zo zaciatku pribehu. \V neskorsich
kapitolach sa uz také chyby nevyskytovali,
nahradili ich iné gramatické chybicky,
ale ni¢, ¢o by mi branilo pokracovat' v
¢itani. Aj navzdory tomu si tato kniha
zasllzi perfektné hodnotenie.

Katarina Huzvarova
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Méze byt ndroéné ndjst tie f ’ /4
sprdvne komponenty a tie
sprdvne kamery. S ndstrojmi
Axis doslova hddzeme
zdchranné lano. Ndjst sprdvny
produkt trvd len pdr minut a

niekedy len pdr sekund.”
Dave May rity

NASTROJE AXIS 7/

Presne to, ¢o potrebujete
- ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernu paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spolocnosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré

pouzivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit €as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili
problémy zakaznikov v redlnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim spdsobom,
a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku Skalu bezplatnych nastrojov na www.axis.com/tools
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Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietenad je plnym spektrom RGB

a mobzete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
114 | Generation Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu stylu hry.
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