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EDITORIAL
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Poznate ten pocit, ked' sa tesite na nejakd hru,

no takmer vsetko vychadza az od septembra?

Celom beZna kazdoroCna prax. A to isté plati
prakticky aj teraz. Zopar zaujimavych hier sice vyslo,
no hlavny chod sa ofakava az o niekol'ko tyzdnov.

Medzitym nam vSak ¢as vyplni Gamescom,

kde by sme sa mali dozvediet' o d'alSich zaujimavych
hrach a hernych produktoch a difame, Ze budete

s nami, nakol'ko do Kolina vysielame vypravu

a o vsetkom dolezitom vas budeme informovat'.

A dovtedy? Pevne verime, ze si vychutnate

aj toto vydanie Generation. A ked' nie sG nové hry,
tak pamatajte, ze urlite mate nedohrané resty.
Urcite si na nieCo spomeniete.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

frac

desian

@ msi

EKingston  GIGABYTE

logitech C CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDY

TEMA

Pred 50 rokmi sa prvykrat I'udska

noha dotkla povrchu Mesiaca

Je priam aZ neuveritel'né ako cas leti.
Tento rok uplynie presne 50 rokov od
jednej z najvacsich udalosti, ktoré sa v
minulom storo¢i stali. A to pristatie na
Mesiaci! Na tomto Gspechu pracovalo
mnoho americkych vedcov a badatel'ov.
Nesmieme zabddat' ani na tych v
opacnom tabore, vtedajSom Sovietskom
zvdze. Aj ich snaha, vedomosti a
sht'aZivost' viedla Ameri¢anov k tomuto
vel'kolepému Gspechu, hoc vedecki vojnu
nakoniec vyhrali Americania. Pamatate

si eSte na tie tri slavne mena? A na td
pamatni vetu, ktord sme poculi pri prvom
dotyku I'udskej nohy povrchu Mesiaca?

Apollo 11 -To boli
Armstrong, Aldrin a Collins

Misia Apollo 11 bola jasna — dostat'
americkd posadku na Mesiac a vratit'
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ich spat' na Zem. Tento ciel' si zvolil
samotny prezident J. F. Kennedy e5te

v roku 1961. Okrem toho mala misia
priniest' nové vedecké poznatky spojené
s preskdmanim povrchu Mesiaca. V
neposlednom rade iSlo aj o prestiz,
pretoze vtedajsi Sovietsky zvaz bol
nel'ahky stper. Mal vel'ka hfbu Sikovnych
vedcov. Na povrch sa mali dostat'

dvaja astronauti, ktori mali pozbierat'
vzorky a vratit' sa spat' na zemsky
povrch. Ni¢ zloZité. Alebo sa mylim?

Pisal sa 16. jal 1969, ked' z Cape Kennedy
na Floride vyStartovalo Apollo 11. Na
svojej palube nieslo troch astronautov,
nez ktokol'vek znamy v Hollywoode.
Volali sa Michael Collins, Edwin ,Buzz"
Aldrin a Neil Armstrong. Samotny Neil
Armstrong bol velitel'om celej misie,

Collins bol pilotom a Aldrin mal na
starosti pilotovanie lunarneho modulu.
Predchadzajice typy vesmirnych lodi

boli pomerne stiesnené. Ta nova, pouzita
v Apolle 11, bola o nie€o vacsia, a tak
osobny priestor ako predchadzajici
astronauti. Najviac sa to pozdavalo prave
Armstrongovi. Pytate sa preco? Prave
samotny velitel' uz od detstva trpel istou
formou cestovnej nevol'nosti. To bolo ale
St'astie, co? Podl'a vtedajSich odhadov
celé vesmirne divadlo sledovalo na
obrazovkach televizie po celom svete viac
ako 650 milionov I'udi. Samozrejme, vylet
do vesmiru vtedy nebola Ziadna sranda,
Co plati aj dnes. Na orbitu Mesiaca sa
astronauti dostali az po niekol'kych dnoch.

K dosiahnutiu vel'kému okamihu
chybalo este niekol'ko dni. 18. jlla si



Aldrin spolocne s Armstrongom nasadili
skafandre a vysli dokovacim tunelom,
aby skontrolovali lunarny modul. O

den neskdr spravili astronauti prvy
orbitalny manéver a kozmicka lod' sa
dostala na obeznd drahu Mesiaca.
Nasledovala eSte kontrola lunarneho
modulu a finalizacia priprav celej misie.

Finalne pripravy trvali o nieco dlhSie ako
bolo planované. Z dvoch hodin sa pripravy
pretiahli na tri a pol hodiny. Dévodov bolo
niekol'ko. Napriklad to, Ze pocas tréningu
bolo vSetko ulozené na svojom mieste,

a tak astronauti nemali problém veci
najst’. No vo vesmire to bolo Gplne inak
—bola tam hfba inych veci ako potraviny,
¢i nastroje. A tak mali ¢o astronauti
robit', aby to vSetko stihli. Nakoniec
nastala chvil'a, na ktord cela Zem

cakala. Armstrong, Collins a Aldrin boli
pripraveni dokoncit' svoju zivotnd misiu.

Bol to maly krok pre cloveka,
ale vel'ky krok pre l'udstvo!

Dna 21. jala Armstrong spolocne s
Aldrinom pristali v lunarnom moduli

na Mesiaci, hoci sa vyskytlo niekol'ko
komplikacii a velitel' Armstrong musel
manualne navigovat' lunarny modul,

aby pristal. No vSetko nakoniec dopadlo
vyborne a aj vd'aka velitel'ovi sa vsetko
nakoniec podarilo. Lunarny modul zastavil
motor a pristava. Armstrong sa stal Gplne
prvym ¢lovekom, ktorého noha vkrocila na
povrch Mesiaca. A predniesol slova, ktoré
pozna hadam kazdy z nas: ,Je to maly
krocik pre ¢loveka, ale obrovsky skok pre
l'udstvo". Cely svet so zatajenym dychom

sledoval, ako sa na Mesiac prvykrat v
historii dostala I'udska rasa. Zial, Apollo 11
bolo osadené kamerou SST, ktora nebola
kompatibilna s televiznym vysielanim,

a tak bola cela misia pre I'udstvo prv
natacana a vysielana kamerovanim
obrazovky monitora. A ani ta kvalita
nestala za vel'a, ked'ze nam v ten den
nepriali poveternostné podmienky a
technické problémy sa ihned' dostavili. To
vSak nevadilo, pretoze Armstrong a neskor
aj Aldrin svoje pristatie zdokumentovali
pomocou fotoaparatu a filmovej kamery.

Originalne zabery sa uz neuchovali,

no na kdépie zaberov mozeme narazit'
takmer vSade na internete aj dnes. Po
tom ¢o Armstrong dozbieral vzorky z
povrchu Mesiaca, sa k nemu o priblizne
19 min(t pridal aj Aldrin. Ten na povrch
priniesol vedeckd rampu uréend pre
dlhodobé experimenty. 1Slo napriklad o
3D kameru na fotografovanie povrchu.

Samotny Aldrin popisal scenériu Mesiaca
ako ,obrovska pustatina". Armstrong zas
komicky popisoval pohyby na Mesiaci
kvoli nizkej gravitacii, Zze to celé ide ovel'a
jednoduchsie ako v simulacii. Spolo¢ne

s Aldrinom si po Mesiaci ,hopkali*, a

tak testovali metddy presivania sa

po povrchu s nizkou gravitaciou.

Neskdr tu astronauti zanechali Lunarnu
zostavu obsahujlcu americk( viajku.
Ako si Aldrin neskor spomenul a
poznamenal, prave zapichnutie vlajky
bolo najdélezitejSou ¢innost'ou, na ktord
sa teSil na Mesiaci najviac. Problém bol
vSak so zapichnutim vlajky do povrchu

Mesiaca. Ta povalila najviac 5 centimetrov
a samotny Aldrin sa bal, aby pred
televiznymi divakmi nevznikla trapna
situacia a vlajka by spadla. S astronautmi
stru¢ne prehovoril aj vtedajsi prezident
Richard Nixon priamo z Bieleho domu.

Aj z Mesiaca sa treba
vratit' domov

Misia na Mesiaci bola Gspesna, a tak
nastal Cas vratit' sa domov a porozpravat'
celému svetu, aky fantasticky a
celoZivotny zazitok astronauti zazili.

Styri dni po tom, ako ¢lenovia Apolla

11 opustili mesiac sa vratili na Zem,

ich modul pristava v Tichom oceane.

Posadka Apolla 11 sa vsak ihned' po
pristati dostava do karantény pre
obavy, ¢i na povrchu Mesiaca neostali
nejaké baktérie, ktoré by boli pre
Zivot na Zemi nebezpecné. Posadka
v karanténe stravila az tri tyzdne a
navstivil ju aj prezident Nixon.

13. augusta mohli konecne zacat' oslavy.
A tie boli vel'kolepé! Odohravali sa nielen
v New Yorku, ale aj Chicagu a z{¢astnilo
saich priblizne Sest' milionov I'udi. V

Los Angeles sa potom konala ,Statna
vecera’' na oslavu letu Apolla 11. Tej sa
z(castnili ¢lenovia kongresu, guvernéri, €i
ambasadori. A bolo ¢o oslavovat', pretoze
to bolo prvykrat, ¢o ¢lovek pokoril Mesiac...

Zdroj: NASA, Apollo 11 Mission
Report, Discovery, Presidency, Wiki

Lubomir Celar
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Moze Sony |'utovat' neticast' na E3?

ALEBO INAK POVEDANE, CO SA TU ZA TEN JEDEN MESIAC UDIALO...

V praci som mal za posledny mesiac 106, tiez premiéry hier na ich konferencii vSetko. Nic viac. Povedali nieco, ¢o
doslova Sialenstvo. Ako clovek, €o pracuje svedcia o tom, Ze naozaj pracujd s uz sme vedeli a k tomu nam akurat

v spolocnosti, ktora riesi ekasy (mozno vydavatel'mi a snazia sa I'udi nalakat' pustili nové video. Fakt? Zabija to
niekto o tom pocul), som nemal ¢as na svoju stranu. Toto vsetko je super. klincom, Ze konzola vyjde koncom roka
prakticky na ni¢. Aj som zabudol, ako 2020, nech sa paci. Hmmm... Ok?
vyzera moja rodina. €o to znamenalo Co ma ale naozaj nahnevalo, tak to

pre moju druhii pracu, to si asi viete bolo to oficialne predstavenie nového Co na to Sony? Ni¢. Zatial'. Na
predstavit'. Myslim pisanie pre Gamesite. Xboxu. AkoZe... ¢oze? VV podstate nam internet uniklo video s nahravacimi
Celkovo informacie z herného priemyslu povedali, ze bude novy Xbox. To je ¢asmi budlcej generacie ich stroja.

sa ku mne dostavali Gzkym lievikom,
doslova po kvapkach. Preto som prvé
dni tohto tyZdna cas, co som stravil

na internete, venoval prave spravam

z tejto brandze, nakol'ko aj tak ma
ostatné spravy iba zbytocne nasie.ajQ...

Dozvedel som sa nieco zaujimavé?

No okrem toho, ze Keanu Reeves je
najobl'Gbenejsi clovek vo vesmire a
Cyberpunk je uz teraz bestseller prakticky
ni¢. Musel som ist' do thk\/. Pozrel som
si konferencie, ktoré boli na E3. Niektoré
ma bavili viac, iné menej. Prekvapenie

a sklamanie zaroven bolo v podani
Microsoftu. PIno hier, niektoré ozaj
paradne, ukazujd, ze ich stadia makajd o
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\/yzera to super. K tomu kazd(
chvil'u vyskoli nejaky patent o
spdtnej kompatibilite alebo inych
ddlezitych veci okolo konzoly.

Sen tam nejaky manazér vypusti

do sveta mali¢k( informaciu a z
toho vSetkého vieme viac o PS5 ako
o oficialne predstavenom novom
Xboxe. To je podl'a mna zlé, zIé pre
Microsoft, nakol'ko €o viem, I'udia sa
viac tesia zatial' na konzolu od Sony.

Dovod mbze byt' aj ten, Ze v nasich
koncinach sa jej darilo lepSie, no
taktiez mam taky pocit, Ze lepSie
pracujd s informaciami. Microsoft

mi pride zbytocne tajomny, opravte
ma, ak sa mylim, no informacie
ohl'adom novej konzoly dost'
zatajujd. Nintendo radSej ani nejdem
spominat’, to je pribeh sam o sebe.

Zacinam mat' pocit, ze aj ked' sa
spoloCnost' na E3 nezdcastni,
ni¢ sa vlastne nestane.

Sony dalo pocas prvych dvoch tyzdnov
jana akciu na hry, do toho ediciu konzoly
a tesne predtym mali svoj direct, ktory
nebol taky slaby ako prva cast', no tiez
ni¢ svetoborné. A nikomu to neubliZilo,
aniim. Ukazuje sa, Ze naozaj nemali
moc co ukazat', tak tam zbytocne nesli.
Spolo¢nost' to prezila, znacka to prezila,
ideme d'alej, pretoZe aj tak jedina vec,

o ktorej sa po E3 hovori je Cyberpunk a
Keanu Reeves. Vzdy sa porovnavalo, kto
mal lepSiu E3, Microsoft alebo Sany.

Posledné roky (mozno s vynimkou
minulého roka) Sony doslova drvilo
konkurenciu. Jeden rok nejda, aj to
Microsoft vytiahne takéto eso. Sony

sa vyhlo priamemu porovnaniu, takze
neprehralo, lebo nehralo. Keanu tak nie
je vycapeny ako pravy hak Microsoftu
pre Sony ale vd'aka ich absencii sa

stal znackou Cyberpunku a nikto
neriesi, na ktorej konferencii to bolo.

Z reakcii a ¢lankov okolo tejto akcie
som si vsimol, ze malokto, skoro
nikto nespomina, Ze PlayStation sa
v Los Angeles neukazalo. Doslova
im to preslo, nic to nespravilo s
predajmi, akciami ani fanasikmi.

Nejako to proste prehrmelo do stratena
a to je dost' vel'ky varovny prst' pre

E3. Uvidime, €i tento rok pride Sony s
nejakou konferenciou a uvidime, ako
vel'ka slavna bude. Pokial' sa ukaze,

Ze to bez problému zvladajd aj mimo
E3, je mozné, ze tam nezavitajd ani
buduci rok. To m6Ze byt signal pre
ostatnych, ktori platia nemalé peniaze
za (cast' a cela akcia pbjde dole vodou.

Ja neviem presne, kol'ko stoji podium
na E3, no som si isty, Ze za tie peniaze
si kazdy vie spravit' aj vlastnt a
samostatnl show. Verim tomu, Ze
kazdy, kto mal konferenciu na E3 by

dokazal naplnit' svoju akciu novinarmi
a fanasikmi kedykol'vek by chcel. Uz
len ostava ¢akat', ¢i sa tak stane.

\ kone¢nom dosledku teda prichadzame
na to, ze aj ked' E3 vSetci milujeme,
pretoze je to tyzden videohier na jednej
kope, pekne krasne po sebe idlce
konferencie pIné noviniek a aktualizacii
informacii, ukazuje sa, Zze zrejme aj
nelcast' na nej s vami nic zIé nespravi.

Dviha sa nad nimi varovny prst? To
uvidime buddci rok, ked' uvidime
zostavu, ktora sa tam ukaze, no uz teraz
vieme, Ze Sony l'utovat' nemusi. Vlastne
s tym Co majl teraz urobili najlepsie co
mohli. Neprisli. A to ma napada, ze ked'
nemas ¢o ukazat', radsej nechod'. Zeby
toto chceli povedat? Odkazat' niekomu,
kto tam chodi stale a neukazuje nic
novEA? Neviem... No v tom pripade sa tu
zbytolne rozpisujem, pretoze buduci rok
Sony pride a cely tento ¢lanok je na nic.

Robert Gabcik
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TRENDY

ROZHOVOR

UA manazeérka Szilvi vam porozprava, ake je to
nakupovat' tych najlepsich hracov

Tvoja pracovna pozicia nesie nazov
User Acquisition Manager (d'alej uz
len UA Manazér). Skids nam trochu
popisat' svoju pracu. Ako zacina
take rano, co robis cez den?

Veru, ak by som chcela opisat' svoju pracu
jednou vetou, tak by som povedala, ze
nakupovanie hracov do nasich hier. Ano,
viem, znie to dost' pofidérne, ale je to tak.
Kazdy den sa zatina (samozrejme kavou
(haha), ale teraz vazne) prechadzanim
dat o mojich, resp. nasich kampaniach,
aby som mala prehl'ad kol'ko a akych I'udi
sme nakdpili v predchadzajicich dioch

a aky profit nam vygenerovali, ak vobec.
Nasledne sa rozhodujem, kde by bolo

fajn eSte investovat' peniaze a kde treba
ubrat’, diskutujeme o tom na meetingoch
s mojimi kolegami ¢i s hernymi timami.
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TakzZe nakupovanie hracov? To znie
zaujimavo! Ma kazdy hrac rovnakia
cenu? Od ¢oho sa lisi napriklad moja
cena od nejakého bohatého Americana?

Naozaj to je zaujimavé! Nie, nema kazdy
hrac rovnakd cenu. Cena jedného hraca
zavisi od mnohych faktorov. Na jednej
strane ide o to, ¢o sme ochotni my
zaplatit' za toho konkrétneho hraca, a na
druhej strane od aktualnych vlastnosti
trhu. V skutoCnosti sa mdze stat', ze
budes mat' pre nas ovel'a vacsiu pridana
hodnotu ako bohaty American, ktory
nema rad hry, alebo nehra pravidelne.

Rozumiem, v podstate ma kazdy hrac
svoju cenu. MdZe sa moja cena odvijat'
od toho, ako sa za¢nem spravat' neskar,
alebo je pevne dana a uz sa nemeni?

Samozrejme, tvoje spravanie vo vel'kej
miere ovplyviiuje tvoju cenu, a tu by som
mozno zmenila kontext, lebo sa bavime o
tvojej hodnote a nie cene. Existujd hraci,
ktori nikdy ni¢ nekupujd v hrach, ale sa
zanieteni hraci, hrajd nonstop - tychto
my nazyvame ,engaged hraci’. Dalej si
hradi, ktori sem-tam aj nieco kapia, ale
neinvestujd vel'a a existujd aj vel'ryby.

Pockat', vel'ryba? Co, respektive,
kto to je vel'ryba?

Vel'rybou nazyvame hraca, ktory mdze
byt' engaged hrac, alebo iba zablddil

v nasej hre a nechal tam vel'ké
mnozstvo penazi. Méze sa stat', ze
nakapil viackrat nejakd lacnejSiu
Specialnu ponuku alebo nakdpil drahsi
Loffer". Ma ochotu mifat' vel'a pefazi.



Mate v brandzi aj iné vtipné
pomenovania na ,platobné spravanie
sa hracov"? Sem s nimi!

Okrem vel'ryb (whales), ktori nam
nechavajl najvacsie iastky, pouzivame
este nazov delfin (dolphin). To sd
stredne vel'ki platiaci. Minnows
zvycajne kupuja najlacnejsie Specialne
ponuky, nechavaja malé Ciastky v hre
t.j. ,malé ryby" a potom sd neplatici.

Je rozdiel medzi jednotlivymi narodmi?
Majd napr. Americania radsej iny
druh hier ako my, Slovaci?

V nasej praci pocit'ujeme rozmanitost’
I'udi vel'mi podstatne. Uplne inak sa
spravaji Americania, ked' sa bavime

o0 hraéskych zvykoch, v porovnani so
Slovakmi. Rozdielne reagujd aj na nase
kreativy. Tou istou kreativou vieme
oslovit' iny typ I'udi. Maja aj rozdielne
platobné spravanie. Napriklad Ameri¢ania
s ochotni zaplatit' viac nez Slovaci.

A o vecna vojna medzi Apple
a Androidom. S pouzivatelia
jednotlivych zariadeni rozdielni?

Ano, s rozdielni. Ovel'a viac hracov
mame na Androide ako na Apple a
vel'mi citit' aj ich rozdielne platobné

spravanie. Samozrejme, netvrdim, Ze
to plati v kazdom pripade, ale vo vacsej
miere hraci na Androide platia nizsie
sumy, ale viackrat. Zatial' ¢o Apple hraci
nechavaja vacsie ciastky menejkrat.

Kde vSade na mna UA Manazéri striehnu?
Na Facebooku vidavat' kopec reklam. Kde
ma, ako potencionalneho hraca, viete najst?
Facebook je len jedna platforma, ktora
ma neskutocné mnozstvo priestoru

pre reklamy. Avsak existuja aj d'alSie
ako napr. Google, Vungle, Chartboost
atd'. Zvy&ajne tieto platformy

vlastnia ,priestory” v d'alsich hrach,
aplikaciach, pricom v ich pripade je
vel'kou vyhodou to, Ze ¢lovek uz ma

v ruke svoje mobilné zariadenie. Tym
padom potencionalnych hracov vieme
rychlejSie dostat' do nasich hier.

Castokrat na internete vidavam rdzne
reklamy a vel'akrat s to tie isté, no
obmenené. Kto vSetko na nich pracuje
a ako cely takyto proces vyzera?

Neustale obmenovanie reklam je
pomerne narocna zalezitost', ale je to
nutné. Existuja l'udia, ktorf reaguja

na reklamu az ked' ju vidia viackrat.
Samozrejme, mdZe sa stat', Ze nereaguji
preto, lebo sa im dana reklama vobec
nepozdava. Prave preto niekedy staci

mala zmena, vd'aka ktorej ich ziskame.
Mame vel'mi kvalitnych grafickych
dizajnérov na oddeleni marketingu,
ktori vzdy odvedd neskuto€n pracu.

Formatov reklam je naozaj vel'ka
hfba. Ktoré formaty reklam v
Pixel Federation pouzivate a ktoré
s tvoje obl'Gbené? Preco?

Formatov je fakt nedrekom. Samozrejme,
najobl'UbenejSie st videa a vacsinu I'udi
oslovime prave videami. Teraz sG vel'kou
novinkou tzv. playable, ¢o znamena, ze
buddci hrac si moze vyskisat' a vidiet' nasu
hru, €o je logicky vel'mi dobra navnada.

Teda hry Ziji najma z toho, Ze do nich

UA Manazéri nakupuja hracov. Musi tu
vsak platit' nejaka rovnica, teda

nakup < zarobok. Ako to v Pixel Federation
vyhodnocujete?

Délezitl rolu hra nakupovanie hracov

a marketing ako taky prinasa so sebou

aj organicky pool I'udi. Samozrejme,

bez rovnice by sa to nedalo, ale mame

to I'ahké, vd'aka super analytickej podpore.
Interna metrika, ktor( pouzivame na
vyhodnocovanie, vychadza z nasho LTV
modelu, a vola sa to skore. Ukazuje nam,
¢i sa nam zainvestované peniaze vratia

do jedného roka.

Generation | 9



Takze okrem kreativnych schopnosti,
musi mat' UA Manazér v obl'ube aj
gisla a matematiku. Co si myslis, ze
by mal vyborny UAM esSte vediet'?

Na dennej baze robime rozhodnutia
na zaklade roznych metrik, vyborny
UAM musi teda okrem kreativity mat'
aj dobré analytické schopnosti, a musi
to byt' zodpovedny ¢lovek, aby vedel
povedat', kedy treba zatiahnut' ru¢nd
brzdu. Pracujeme s vel'kym budgetom,
CiZze to uz musi clovek strazit'.

A ¢o jazyky? Reklamy musia byt' v
mnozstve jazykov. Ako rieSite v Pixli
tento aspekt ¢i komunikaciu s partnermi?

Angli¢tina je must, ako sa hovori.

Na jednej strane reklamy musia byt'

v roznych jazykoch a pouzivame aj
lokalizované reklamy, ale na to mame
copywriterov. Na druhej strane,
musime na dennej baze komunikovat'
s nasimi obchodnymi partnermi,

ktori s z réznych kdtov sveta.

Co si myslis, aka je budicnost'
tvojej pracovnej pozicie? Svet sa
neustale a vel'mi rjchlo meni.
Myslis si, Ze sa pozicia UAM ¢asom
pretransformuje na nieco Gplne iné?

\/yvija sa to vel'mi rychlo. Nemyslim

si, Ze sa to pretransformuje na

nieco Gplne ing, ale Coraz viac veci je
automatizovanych. Napln prace sa

urcite bude menit', ale vzdy to bude o
nakupovani hracov — menia sa len siete a
platformy a, samozrejme, ich mnoZstvo.

Robit' UA manazéra po celom svete si
Ziada aj dobré kontakty a vyhl'adavanie
kamaratov a priatel'ov z inych
spolo€nosti. Navstevujete ich ¢asto?

Uplne sihlasim. Je vel'mi dobré

poznat' I'udi z brandZe a vymienat'

si vedomosti a nazory. Najlepsie
prilezitosti na spoznavanie s( rozne
konferencie, workshopy. Stretavame sa
s UA I'ud'mi z inych firiem dost' ¢asto,
ked'ze tych konferencii je nedrekom.
Nasimi najvacsimi partnermi sa
Facebook a Google, ktori s dost' ¢asto
organizatormi takychto podujati.

Fiha! Takze Google a Facebook. To sii
technologicki giganti! Ako sa ti s nimi
spolupracuje? Ako prebiehaji také
stretnutia a co si z nich treba odniest”?

Zo zaliatku to bolo t'aZsie, ked'ze
poskytovali malo informacii a chceli vzdy
len aby sme minali peniaze. Posledné
roky sa to vsak vyrazne zmenilo, no k
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dobrému. Snazia sa pomahat' vsade,

kde sa da a sU ovel'a transparentnejsi.
Asi aj prave preto organizujd ovel'a viac
podujati, kde si m&zeme vymienat' nazory
s ostatnymi kolegami z gamingu, pricom
s tam aj ich experti na rozne témy.

Ale pod'me spat' k hram. VSetkych z
Pixlu som sa doposial' pytal, aka je ich
najobl'Gbenejsia Pixel hra a tato otazka
neobide ani teba! Doposial' to bol najma
Diggy's Adventure. Ako sa vola ta tvoja?

Mojou srdcovkou je Seaport.

Pracovala som na projekte uz od jeho
launchovania a to este hra nebola

na mobiloch, ale existovala iba v
desktopovej verzii. Pre mna je relax
posielat' lodi¢ky a plnit' si questy a
mam pocit, ze z grafického hl'adiska

je to kazdym driom krajsSie a krajsie.
Hras sa aj iné mobilné hry? Co tak
pocitacové hry alebo hry na konzolach?

Ci nebodaj holduje$ stolovjm hram?

Hram sa aj iné hry ako nase, ale primarne

mobilné, pocitacové hry ma vel'mi nebavia.

Sice si spominam, ako sme drtili v detstve
s bratom MDK. Haha, to boli ¢asy. Obcas
si zahram na konzole, ale ta patri méjmu
manzelovi, t'azko sa s nim bojuje.

Pri ¢om si najviac vieS oddychnut?
Teda, samozrejme, ak neratam hry!

Oddychnut? Dobra otazka. Pri Sporte
a travenie vol'ného Casu na cerstvom
vzduchu - to je moje, ni¢im neruseny
oddych. Celkom sa viem
vypnat' aj pri vareni. :)

Predtym ako si nastupovala
do Pixel Federation, robila si
nieco podobné? Alebo skor
nieco diametralne odlisné?

Nebolo to diametralne
odlisné, ked'ze som robila
marketing, ale nebolo to o
hrach. Musim vSak povedat’,
Ze som sa najviac nasla
prave v hernom priemysle.
Robit' akviziciu v hernom
biznise je to, ¢o t'a nikdy
neomrzi, a nikdy nie je
monotonne. Ked' ti poviem,
ako som sa dostala do Pixel
Federation, urcite sa budes
smiat'. Raz som bola na
exkurzii z byvalej prace v
Pixli, a povedala som si, ze
ja tu raz pracovat' budem.
Zacala som sledovat' vol'né
pozicie a prvé pozicie,

ktoré boli vol'né, boli

pozicie receptnej a programatora. Ked'ze
programovanie je pre mia spanielska
dedina, tak som sa prihlasila na poziciu
receptnej. Na pohovore mi medzi recou
bolo povedané, Ze sice to eSte nenahodili,
ale, ak by som mala zaujem majd vol'nd
poziciu UA manaZzéra,... A ta-da. :-)

Na Slovensku pomaly vyrastaji
spolocnosti, ktoré mobilné hry
tvoria. Myslis si, Ze tento trend
bude nad'alej pokracovat?

Urcite ano. Skoro kazdy den vydavaja
herné stadia hry. Samozrejme,

nie vzdy sa Gspesné, ale toich
neodradi. Fakt je neskutocne vel'a
prilezitosti v hernom priemysle.

V prvom rozhovore (Generation ¢.

90, s. 8-11) som sa dievcat z Pixel
Federation pytal, ako vnimaji rolu
Zeny v IT svete. Ako to vnimas Ty?

Sice som v IT svete, ale rieSim marketing,
Co nie vylutne muzska zalezitost'

ako napriklad programovanie. Podl'a
mna posledné roky sa Zeny uz neboja
technologickych pozicii a podl'a mAa

to robia dobre, lebo aj oni si najdu
uplatnenia v tomto sektore.

Myslis si, ze zien bude v IT
svete len a len pribadat?

Verim tomu, Ze ano, lebo je to
spestrenie IT sveta. :-)

Lubomir Celar




V prizemi, aj na poschod;
Zlepsite pokrytie Wi-Fi v celom vaSom dome
Viychutnajte si konzistentné pripojenie s Covr AC1200 Dual Band

Wi-Fi a vytvorte bezproblémovu bezdrétovu siet, ktord pokryje
cely vas dom. A ak treba viac, pridajte dalSie Covr jednotky,

jednoducho ich zosynchronizujte a zvySte dosah vasdej siete.
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TRENDY

TEMA

Drobnosti, ktoré vam sprijemnia cestovanie

Pri svojej praci cestujem ¢asto a pokial'
je to mozné preferujem cestu vlakom,
pretoze pri rozumnej vzdialenosti

vas dovezi casto rychlejsSie do ciel'a.
Navyse pri cestach s nimi neexistuja
obmedzenia pre batozinu tak, ako tomu
byva v lietadlach. Nemusite tak doplacat'
problémov si tak méZete so sebou vziat'
vSetky svoje obl'Gbené vychytavky.

Ked'Ze jazda moZete trvat' aj niekol'ko
hodin, je dobré najst' si nejakd ¢innost,
ktora vam tento Cas ,skrati’. Cesta
vlakom alebo autobusom je relativne
pokojna a bezpetna. Nemusite tu
vypinat' elektronické zariadenia a tak
sa dajl pouzivat' pocas celej jazdy. Vo
vlaku dokonca nie je problém ani najst’
elektrickd zasuvku, kde si moZete dobit'
svoj telefon, konzolu alebo notebook,
pripadne iné drobné vychytavky. Ak by
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ste ale potrebovali naraz nabijat' viac
zariadeni, doneste si rozdvojku, pripadne
USB nabijacku s viacerymi portami.
Dobrym doplnkom kazdého cestovatel'a
je ale externa powerbanka, ktorou
mbzete v krizovej situacii kdekol'vek
dobit' svoj mobil, tablet, alebo aj vreckov(
konzolu, ¢i iné drobnosti. Optimalne je
aby mala vel'kd kapacitu (dobijete fiou
viac gadgetov), mala viac USB portov
(odporGcame min. 2, pretoze potom
mozete naraz nabijat' 2 zariadenia) a
kazdy by mal vediet' nezavisle poskytnat'
min. 1A prad (optimalne minimum s
dnes 2A). Ak ma powerbanka menej

ako 5V/1A, nemusi napr. vediet' dobit'
iPhone, pretoze nema dostatocny
nabijat' aj rychlejsie. VV predaji st uz
bezné aj powerbanky, kde okrem USB
mdzete nabijat' aj bezdrdétovo mobil
alebo hadinky. Ich cena nie je 0 mac

vyssia nez u tradicnej kablovej, takze
ak mate vhodné zariadenia, netreba
vahat'. Kablom ich nabijete rychlejsie a
efektivnejsie, no bezdrotové dobijanie
je predsa len trochu elegantnejsSie.

Pamaét'ové karty: Pamadte nikdy nie je
dost'. Filmy, hudbu, alebo fotky

a dokumenty sice mézete ukladat'

aj do cloudu, no na cestach nemusi byt'
spojenie idealne.



- Kingston

Headset s mikrofonom: Ked' si ho nasadite, ocitnete sa

vo zvukovej bubline, ktora vas obklopi aj ked' budete

v autobuse, alebo vo vlaku plnom l'udi a mikrofén vel'mi laka
zacat' chat s kamaratmi. Hlu¢ného spolucestujiceho vsak
nema nikto rad a preto berte trochu ohl'ad aj na I'udi

okolo vas. Keby to ale urobil vas sused, zabijete ho, tak nerobte

inym, ¢o by ste sami nechceli.

\/ dopravnych prostriedkoch,
ktoré nesoférujete, mozete
robit' prakticky cokol'vek,

¢o nebude obt'azovat'

vase okolie, takze ak sa
rozhodnete skratit' si jazdu
hranim pocitacovej hry, alebo
sledovanim serialov a filmov,
¢i pocGvanim hudby, externé
reproduktory nebudd tym
spravnym doplnkom. Naopak
kvalitné slichadla sa vzdy
vitané a ak majd aj mikrofoén,
dajd sa vyuzit' aj ako
headset pre hlasové hovory.
Samozrejme volajte len ak

je to nevyhnutné, pretoze
tym mozete obt'azovat'
svoje okolie a nie je to
slusné. Ale ked' sa dostanete
povedzme na hotel v ciel'ovej
destinacii, mézete sa spojit'
s celym svetom a uzit' si
vecer aj riadnu lanparty.

Internet cez wi-fi je dnes
bezne k dispozicii bezplatne
vo vlakoch a aj dial'kovych
linkach, no ratajte s tym, Ze
rychlost' spojenia nemusi byt'
vhodna pre multimedialne
vyuzitie a st'ahovanie vel'kych
objemov dat. Na vybavenie
e-mailov, surfovanie na webe
to vSak urcite staci, no tam
postaci aj vas mobil, alebo
mobilny hotsport. Ak nie,
mdzete pouZit' bezdrdtovy
modem, ktory vam cez SIM
kartu poskytne rychle mobilné

data. Ten funguje aj ako
router, takze naraz obslazi
niekol'ko vasich zariadeni,
pripadne vam pomé&ze vykryt'
slabsiu hotelovl wi-fi na
cestach. Oproti smartphone
pracuje obvykle lepSie, lebo
je postaveny cisto len na
data, ma silnejsiu anténu

a spominany router.

A nakoniec - nezabldajte

na bezpecnost'! Nikdy
neviete, kto s vami cestuje

a prilezitost' robi zlodeja. Ak
sa strati vec, da sa nahradit,
ale v savislosti s GDPR

moOze mat' strata dat fatalne
nasledky, pretoZe pokuty za
nedostatocné zabezpecenie
idd az do miliénov. Citlivé
data by ste nemali prenasat'
len tak. V predaji su klasické
flashky s hardwarovym
sifrovanim, na ktorych aj pri
strate alebo kradezi zostand
data bezpecne uzamknuté.
Dnes si dokonca mézete kapit'
aj SSD disky do notebooku

s Sifrovanim. Bezné disky
totiz staci vymontovat' a
pripojit' k druhému PC, aby
ste sa dostali k jeho obsahu.
U Sifrovani na hardwarovej
Grovni s vSak vsetky data
chranené a zabezpecené
priamo fyzicky na disku a to aj
po jeho pripojeni k inému PC.

Marek Procka

[

BRE& & oz

Kingston KC2000: SSD s internym Sifrovanim poskytuje
komplexnd ochranu dat pomocou 256-bitového hardwarového
AES sifrovania priamo hardvérom SSD.
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>> \IYBER: Maro$ Goc

Nintendo predstavilo novy Switch

Nintendo si jednoducho robi vSetko

po svojom. Bolo to tak vzdy a po svojom
to spravilo aj najnovsie. Len tak,
ako-keby mimochodom a medzi recou
ohlasilo novi verziu Switchu s nazvom
Nintendo Switch Lite. Bez priprav

a ocakavani, bez vel'kolepého ohlasenia
na nejakej vijznamnej udalosti sme sa
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o novej konzole dozvedeli jednoducho
v jeden prosty obycajny de.

Ako uz nazov konzoly hovori, nie je to
mytami opradena vykonnejsia verzia
Switchu ale ,odl'ahcena’ verzia, ktora
oproti originalu straca v niekol'kych

aspektoch. NajvyraznejSim orezanim

je nemoznost' pripojit' konzolu na TV
a hrat' v takzvanom dock mode.
Switch Lite nema HDMI vystup

a nema ani odnimatel'né Joy-Cony.
Zariadenie nepodporuje ani IR kameru
sledujlcu pohyb a ani HD Rumble.
Nintendo robilo vSetko pre to, aby sa
mu podarilo znizit' cenu na 199 eur, a
tak muselo skrtat' a Skrtat'. Prave pre
spomenuté chybajdce prvky sa na Lite
nebudd dat' hrat' urcité hry.
Spolognost' uvadza, ze tituly ako Just
Dance alebo Super Mario Party si na
Lite pre absenciu spominanych prvkov
nezahrame. Priinych hrach to moze
znamenat' pokles moznosti hratel'nosti,
ako napriklad v pripade Super Mario
Odyssey, v ktorom ste mohli Svihom ruky
ovladat' klobuk. PoteSi ale pritomnost'
vylepSenej batérie, ktorej vydrz sa
navysi priblizne o hodinu a v zavislosti
od zat'azenia pontkne 3 az 7 hodin
hrania na jedno nabitie a mozZnost'
vybrat' si z troch farebnych prevedeni
konzoly — Zltej, sivej a tyrkysovej.
Nintendo Switch Lite sa na pultoch
obchodov objavi 20. septembra.



Zabijanie ano, fajcenie nie

J‘ E\ ,,&,h .;l_

UZ sme si zuykli, Ze si€asna doba je
Castokrat plna absurdit. Zdanlivo sa jedna
taka dotyka aj pripravovanej akénej hry
Gears 5. \/ hre budete mdoct' na jednej
strane porciovat' nepriatel'ov gul'ometmi,
raketometmi i motorovou pilou, no zaroven
v nej neuvidite nikoho fajcit' cigarety,

ani pouzivat' iné tabakové vyrobky. Na
prvy pohl'ad by sa moZno zdalo takéto
rozhodnutie pokrytecké, no skryva v sebe
omnoho hibsi pribeh. Rob Fergusson, $&f
Stadia Coallition, totiz nechcel zobrazovat'
fajcenie v hre z osobnych dévodov. Jeho
otec zomrel, ked' mal Styri roky prave na
problémy spdsobené fajcenim. Ostatné
diely tento zlozvyk sice obsahovali, no nikdy
s tym nesihlasil. Tak sa teraz naskyta
otazka, ako by séria Gears of War vyzeralg,
keby jeho otec zomrel ingym spdsobom.

Detaily o Gods & Monsters

\

Ubisoft konecne priniesol informacie o

zaujimavo vyzerajicej hre God & Monsters,

ktord pruykrat letmo predstavil v Gplnom
zavere svojej konferencie na E3 2019.
Hlavnou postavou bude Fenyx, na ktorého
pleciach bude stat' bremeno v podobe
zachrany bohov Olympu pred priserou
zvanou Typhon. Stylom bude titul pojaty
zaujimavo, ked'ze z neho budeme mat'
pocit ako z knihy alebo rozhlasovej hry.
Pocas hrania nas bude sprevadzat' hlas
rozpravaca Homéra, ktory bude pribeh
rozpravat' vnacatam. Herne bude Gods &
Monsters o bojoch, prieskume prostredia a
rieSeni rébusov. Nebude chybat' moZnost'
Gpravy Fenyxa v zmysle menenia brneni
a vybavy a taktiez hra nebude ukratena
ani o RPG prvky. Na Gods & Monsters
pracujd autori Assassin's Creed Odyssey.

Z lon Maiden je uz lon Fury

lkonicka heavymetalova kapela

Iron Maiden vyhrala sidny spor

so Stidiom 3D Realms, s ktorjm

sa sidila o nazve ich najnovsej
striel'acky lon Maiden. Ta poZadovala
zmenu nazvu, ked'Zze sa nazov hry

a kapely az prilis podobali. Skupina
nepoukazovala len na pomenovanie
hry, ale taktieZ na to, Ze aj skupina
mala svoju hru. Aj ked' je odlisného
Zzanru, ma inG grafiku, platformu i
Styl, pravnikom to podl'a vSetkého
nezabranilo, aby na side poukazali

aj na to a podl'a vsetkého im to vyslo.
VVysledkom celého sporu je, Ze 3D
Realms bolo ndtené zmenit' nazov,

a tak sa teda hra odteraz az naveky
bude volat' lon Fury. Ak sa teda
nenajde kapela menom Iron Fury.

....................................................................................................................

Batmani od Rocksteady Studios,
konkrétne Batman: Arkham Asylum,
Batman: Arkham City a Batman: Arkham
Knight, vyjdii 6. septembra v spolocnom
baleni pod nazvom Batman: Arkham

na PlayStation 4 a Xbox One.

Kolekcia bude obsahovat' spominané
hry a vSetky DLC, ktoré boli kedy

pre nich vydané. Bohuzial', ako sa to

uz niekol'kokrat predtym stalo,
vydavatel' Warner Bros. opat' ignoruje
Batman: Arkham Origins, a tak m6zeme
len st'azka povazovat' tato kolekciu

za kompletnd. Origins sice nevyvijali
Rocksteady, no stale ju vlastni
spominany Warner Bros. a hra ako taka
nie je napokon vbbec taka zla, aby ju
spolocnost' takto ocividne ignorovala
pri podobnych prilezitostiach.

J

o Al

Pred dvoma rokmi bola na udalosti PGW
ohlasena exkluzivita pre PlayStation 4
menom Erica.

Hra mala byt' interaktivnym hororom,

v ktorom vystupuja skutocni herci

v skuto¢nom prostredi, no od ohlasenia
sa po Erice, zda sa, zl'ahla zem. Ak nie
je o hre pocut' taky dlhy ¢as, vo vacsine
pripadov to znamena, Ze sa dostala

do vyvojarskeho pekla a je uz len krocik
od zruSenia. To, pravdepodobne,

ale asi nebude pripad tohto hororu.
Ratingova agentdra PEGI totiZto na
svojich strankach udelila hodnotenie,

a to znamena presne dve veci. Rating
nielenze jednoznacne naznacuje,

Ze Erica stale Zije, ale aj to, Ze by
potencionalne mohol ¢oskoro vyjst'. A to
by bolo rozhodne pekné prekvapenie.

Max Payne, Alan Wake, Quantum Break.
Sam Lake so svojim timom z Remedy
Entertainment za svoju dlhi existenciu
nevyprodukovali desiatky titulov, no ak
uz isli nejaky vydat’, vzdy toho boli pIné
noviny a natesené duse hracov. Inak

to nie je ani v pripade ich najnovsieho
akéného titulu, Control, v ktorom vyvojari
spajajd akciu, nadprirodzené javy a
Specialne schopnosti hlavnej hrdinky
Jesse Fadenovej. Ta pracuje ako tajna
agentka spolo¢nosti FBC Studujlcej
urcity fenomén, ktory porusuje zakony
reality okolitého sveta. Najnovsie spravy
z Finska hovoria, Ze Control bol GspeSne
dokonceny a hra uz putuje do lisovni.
Hra by teda bez problémov mala stihnat'
vydanie stanovené na 27. augusta, ked'
vyjde na PC, PlayStation 4 a Xbox One.
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PIXARK

NA CO SOM SA TO LEN JA DAL?

-

o IO

Milujem pixelovky. Som ¢lovek, €o na
nich vyrastal a mam doma niekol'ko
retro konzol, takze okamzite, ako padla
v redakcii otazka: ,,Kto chce na recenziu
Pixel...?" ,JA!" prihlasil som sa eSte skor,
ako som vedel, o co ide. VSak pixelovky
nebyvaji ani narocné, ani dlhé i prilis
rozsiahle. ...Keby som len ja vedel...

S &im zacat? Asi s tym, Ze som hru
spustil bez vedomosti o tom, ¢o je to
zac. Nepozrel som si ju na internetoch,
takze bola pre mna prekvapenim v
kazdom smere. A ked' poviem v kazdom,
tak v kazdom. Od menu, kde som zistil,
Ze sa da hrat' online a singleplayer,
som najskdr musel hl'adat'. No je tu a
uz po prvych minatach som vedel, ze

to nebude jednohubka. Z toho, o som
mal pred sebou, mi bolo jasné, Ze je to
mix hier Minecraftu a ARK. Cize dvoch
hier, ktoré som nikdy predtym nehral.
Hanba mi. Teraz ale vlastne m6zem
povedat', ze som hral obe. Ci? Co sa
tyka vizualu, nemam naozaj ¢o vytknat'.
Hra vyzera skvele, farbicky z vasho
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televizora len tak Ziaria az sa pozastavite
nad tym, ze ste nevedeli o tom, aké
farby vasa bedfa zvladne ukazat'.

Prostredie je veselé, neskutocne
rozmanité a vel'ké. Od zadiatku nie ste
obmedzeni niekam ist' (aspon ja som
nenarazil na podobnd skdsenost'),
takZe je len na vas, kde zacnete, ¢o
idete robit', popripade s kym. Pokojne
sa mozete, ako ja, prechadzat' po svete,
objavovat' a pozerat' sa ¢i kochat', az
kym vase klasické PS4 nebude hucat'
ako pradové lietadlo. Veru, aj to sa obcas
stavalo a na niektorych miestach som
sa nevyhol ani poklesu snimkovania.
Pri pixelovej hre... Pche... Hanba, Sony.

Ale vazne, zarty bokom. Ako som sa
tak prechadzal, zrazu mi hra povedala,
Ze som hladny a zatina mi byt' zima.
Ahaaaa.... Toto je survival hra. Ale ¢o
teraz? A presne toto povazujem ako
za plus, tak aj minus. Hra vas vobec
nevodi za rucicku. Na vSetko musite
prist' sami. Ale Ze Uplne na vSetko. To

by nebol problém pre I'udi, ktori majd
s podobnymi hrami skdsenost'. Pre
Gplnych novacikov ale méze nastat'
problém, ze nebud( vediet', ¢o a ako.

Aj ja, Co som uz nejaké tie survival tituly
hral, som mal na zaciatku mierne starosti,
kym som sa ako-tak zorientoval. Zbierat'
suroviny tiez nie je len tak. Niekde vam
ukaze, ze dand vec mozete zobrat,

niekde sa musite skrcit' a inde stat' na
spravnom mieste. Nikdy neviete, aky
material ziskate holymi rukami a ktory
zas dostanete len vd'aka nastrojom, ktoré
si zostrojite. Ale ako zostrojit' nastroje?
No v menu. A to vam je teda bordel. Kym
sa zorientujete v tom, o mate robit’,
potrva to. Nehovoriac o tom, ze ked'zZe je
to survival hra, v menu travite dost' ¢asu,
lenze s tymto rozpoloZzenim a ovladanim
robenym zjavne primarne pre PC budete
travit' v menu viac ¢asu nez je zdravé a
zabavné, takZe to zacne byt' az otravné.

Co mi tiez vadilo, bolo trodku kostrbaté
ovladanie. Nikdy som nemal pocit, Ze



by moja postava, ktord si moZete bud'
nahodne vygenerovat', alebo upravit'
podl'a vlastnych predstav, nerobila to,
¢o som v ten moment od nej chcel.
Na celd mechaniku ovladania som si
musel nejaky ¢as zvykat' a nemdzem
povedat, Ze som si zvykol Gplne.

Povedzme, Ze som to zacal postupom
¢asu ignorovat'. Jedno ale musim
vyzdvihn(t', a to...nie je hudba. Ta tu je,
no Uprimne nevtierava, kdesi v pozadi
som vébec nevnimal, Ze tam je. Zvyknuty
z nabitych AAA titulov to bola zvlastna
zmena. No nejako sa mi sem tento Styl
hodil, predsa len, nem6zem ¢akat' v
survival hre epické sprievody typu God
Of War ¢ Uncharted. No aby som sa
vratil k tomu, ¢o chcem vyzdvihnat, sa
to neobmedzené moznosti, ktoré vam
hra ponika. Od tvorby zbranf a nastrojov
cez stavanie Gkrytov a miest ¢i tvorenie
kmenov, kedy s hra¢mi dobyvate mapu,
az po krotenie divokych dinosaurov

(v hreich je vraj vySe 100 druhov).

Tie dinosaury sa ale podarili, naozaj s
vel'mi pekné spracované, chvil'u som
mal pocit, Ze hram nejakd lego hru. Teda
az do momentu, kedy ma neudupali k
smrti. Niektoré druhy si vas nevsimajd,
kym ich nenapadnete vy sami, iné vam
doslova id( po krku hned', ako vas
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zbadajd. Takze si zvyknite, Ze budete
umierat'. Ked' sme pri tom, ked' date
moznost' respawnu na nahodne miesto,
moZe sa stat', Ze vas hodi hned' vedl'a
vylevelovanych Tyranosaurov, a to
budete mat' ¢o robit', aby ste vyviazli
Zivi. V tomto je dost' nerovnovaha,
pretoZe respawn neriedi vas sicasny
level, ani to, ako dlho hru hrate.

Mohol by som o nej pisat' vel'a, ale
nechcem. Dévod je jednoduchy — nie
je to ni¢ nové pod slnkom. Naozaj,
ak ste hrali jednu z hier (Minecraft ¢i

ARK), tak vas hra prekvapf len tym,
ako dobre skombinovala tieto dva
svety. ZvySok uz je len prechadzka
mapou a ucenie sa, to mate robit'.

Verdikt

Tato hra naozaj nikoho neurazi, niekoho
vel'mi potesi. Ciel'ova skupina sa hl'ada
t'azko, ked'Ze pre deti je narocna a pre
dospelych m6ze posobit' prilis detsky.
Milujem pixelovky, no formatu 2D,
takZe ani ja som sa v hre nenasiel tak,
ako som dafal. Nemdzem ale povedat',
Ze je zla. To v Ziadnom pripade. Ide o
zaujimavy titul, ktory si fanasikov najde,
no neverim, Ze ich bude aZz tak vel'a.
Skoda tej optimalizacie na klasicki PS4,

Robert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyrobca: Zapozical:
Survival SSDT Comgad
PLUSY A MINUSY:

+farbicky - obcas kostrbaté
+ moznosti ovladanie
+zvieratka - zIa optimalizacia

+ skimanie sveta - narofnost' pre

zaciatocnikov

* K KT

HODNOTENIE:
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MotoGP 19

LEN PRE NAQZAJSTNYCH FANUSIKOV

V6na spalenej gumy, zvuky motorov
vytocenych vysoko nad 10 tisic otacok
znejicich ako nahnevané srsne a
vSadepritomné napatie vd'aka ostri
noza, ktoré deli géniov v sedlach
nadupanych strojov od padu a potupy.
Presne také pocity sa, aspon mne
osobne, spajaja s pretekarskou

sériou MotoGP a Sialencami, ktori
nevahajid osedlat' neskutocne rychle
a vykonné motorky, aby si zmerali sily
so svojimi protivnikmi. €o ale robit,
ked' nie je ¢lovek natol'ko bohaty
alebo nebojacny, aby si na takyto
stroj sadol v realnom svete, no stale
si chce uzit' Cosi z tejto atmosféry?
Odpoved' samozrejme prinasa stadio
Milestone, ktoré mnoho fanisikov
pretekarskych hier sleduje uz dlhé roky.

Stadio Milestone na poli pretekarskych

hier nie je ziadnym novacikom. Od
svojho vzniku stihlo hra¢om dodat'
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stovky, ak nie tisice hodin zabavy v
hernych sériach MotoGP, Ride alebo
WRC. Dokonca, ked' som zbezne prezrel
stranku Wikipedia pre toto herné Stidio,

JIRENENR
Fe102

prisiel som na zaujimavy fakt, a to, ze
titul MotoGP 19 je presne 50-tou hrou,
ktord pod svojim menom toto 5tddio

vydalo. Osobne som skér fandsikom hier,
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kde hlavna Glohu hrajd vozidla so Styrmi
Ci viacerymi kolesami, no ani dobrd
motorkov(d hru urlite neodmietnem.
Preto som hned' po nainstalovani oprasil
Xbox ovladac a pustil sa do hrania.

Vizualy ako sa patri a pocit
ako pri navrate domov

MotoGP 19 som testoval vo verzii pre
polita¢ a mdézem si iba pochval'ovat,
ako tato hra vyzera. Samozrejme, nie je
to ni¢ prevratné a aj niektoré rok ¢i dva
starSie tituly moZzno budd po stranke
modelov MotoGP 19 konkurovat', no
pouzitie Unreal Engine 4, tak ako aj

pri minuloro¢nom kdsku, bolo stale
vel'mi dobrou vol'bou. Od Milestone
som uz mal moznost' hrat' Ride, Ride 2,
Sebastian Loeb Rally Evo aj Valentino
Rossi: The Game a takmer okamZite po
spusteni hry som zacal nadobddat' pocit,
akoby som sa vratil spat' domov. Domov,
kde niekto znovu vymal'oval, popresival
par skriniek a mozno trochu upratal,

no stale domov. Toto teraz nemyslim

v zlom, urcity pocit familiarnosti

pri spusteni novej hry mdze byt pri
dlhodobo vychadzajicich sériach len
dobry. A taktiez treba mysliet' na to,

Ze kazdé herné Stidio mdze mat' svoj
vlastny rukopis, ktory bude citel'ny

z kazdej jednej hry, ktor( vyda.

A kde si zajazdime dnes?

MotoGP 19 je nielen pokracovanie
série, ale aj pokracovanie snahy
Stadia vylepSovat' a zdokonal'ovat'
svoj recept na pretekarske hry. Preto
v tomto titule vidiet' vel'a vylepSeni
v porovnani s predoslymi titulmi.
MotoGP ponika viac motoriek, viac
moznosti — rozSirené moznosti
kariéry, multiplayer, online Sampionat
a v neposlednom rade aj chut'ovku s
nazvom Historical Challenges, ktorej

som sa nevedel nabazit'. \/ nich si
mozu hradi na vlastnej kozi prezit' tie
najvacsie rivalstva ¢i momenty zo série
MotoGP pretekov. Dokopy je v ponuke
19 oficialnych okruhov od Le Mans cez
Silverstone, ale napriklad aj Autodrom
Brno ¢i Sepang. Dalej st dostupné
eSte tri historické okruhy, ktoré sa uz
nejazdia — Donington Park v Anglicku,
Laguna Seca v Amerike a Circuit de
Barcelona — Catalunya v Spanielsku,
takze nGdza o hodiny a hodiny
narocného jazdenia urcite nebude.

Co ma potesilo, je rozdelenie kariéry na
4 Casti, v ktorych mdze hrac zacat' podl'a
svojich predstav. Od zaciatocnickeho
RedBull Rookes Cup cez Moto3, Moto2
az po svaty gral a najvyssiu sat'az s
nazvom MotoGP. A komu by sa takyto
zaciatok zdal malo, ma este na vyber
aj medzi Standardnou kariérou, kde

si m6ze nastavovat' obt'aznost' a
spravanie motoriek ¢i protivnikov, a
PRO kariérou, kde st takmer vSetky
moznosti natvrdo nastavené pre o

najrealistickejsSi (rozumej brutalne
t'azky a frustrujdci) herny zazitok.

Kariéra a pocity z jazdenia
su skvelg, ale...

Skocit' do hry moze takmer kazdy.
Zajazdi si aj ten najmenej skdseny
hra¢ a mozno si to aj uzije. Najlepsie
je vsak byt' realistom a uvedomit'

si, ze motorkové hry nie sd Gplne

pre kazdého. Aj v redlnom svete na
motorky sadajd len Specifické okruhy
I'udi. Teraz samozrejme nemyslim
malé skatre, ale na naozaj nadupané
jogurty (supersport motorky, ktoré
farebnost'ou plastov pripominaja
kelimky od jogurtov a jogurt je taktiez
povacsine vysledna konzistencia I'udi,
ktori sa z takychto motoriek vysypa

vo vysokej rychlosti). Hry s autami
majl eSte stale Siroky zaber, ked'ze
auta vyuziva, alebo s nimi do bezného
kontaktu prichadza ovel'a viac I'udi.
Preto hry ako MotoGP zaberaji naozaj
mall medzeru na trhu a o to viac sa
musia snazit' zaujat' svojich fanasikov.
Ked' uz je totiz niekto milovnikom
motoriek, ovel'a skor si vSimne, ze je
stupacka na nejakom modeli motorky
zle umiestnena alebo ma motorka v hre
iny zvuk ako v realnom svete. MotoGP
19 nast'astie toto vSetko zvlada takmer
na jednotku. Pocit pri jazdeni, najma
pri pouziti konzolového ovladaca, kde
moze hrac lepsie ovladat' naklon, brzdu
a plyn, je naozaj skvely. Vel'mi dobre
mobzem zhodnotit' aj Al protivnikov,
teda potitacov inteligenciu, ktora
udava ich spravanie. V Milestone vraj
svoje Al od zakladu prepracovali, a je
to citel'né. Pri zaCiatkoch kariéry sa
protivnici eSte umierneni, ked' som aj
spravil nejakd chybu, nesnazili sa ju za
kazdl cenu vyuzit' a samovrazedne
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sa mi hadzat' do cesty. S postupom
casu, tak ako som sa aj ja zzival s
motorkami a trat'ami, sa vylepSovali

aj protivnici a ku koncu som uz mal
naozaj ¢o robit', ak som chcel mysliet'
na predné priecky. NaneSt'astie ma tato
hra svoje jedno vel'ké ALE, ktoré sa asi
najviac prejavi v druhej polovici kariéry.

Opat' raz ta Milestonova pata

Viiacero pretekarskych titulov, a teraz
nemyslim len od tohto Stddia, trpi
neduhom, ktory sa nazyva rutina.

Nuda. Opakovatel'nost'. Rutina. Nuda.
Opakovatel'nost'. Ale to som vlastne uz
raz povedal, nie? Po odzneni prvotného
adrenalinu, naugeni sa zakladov ako, ¢o a
preco funguje a zajazdeni si niekol'kych
trati zrazu prichadza ta najobavanejsia
temnota, akd hraci poznaj. Jednotlivé
jazdecké vikendy zrazu zacna splyvat'
do jedného, trate uz zrazu takmer ni¢im
nevynikajd a ja len sedim s ovladacom
v rukach a premysl'am nad tym, ¢i sa

mi vlastne chce spustit' d'alSie preteky.
R6zne hry k tomuto problému pristupuji
rozdielne, no pri hrach od Milestone

to vacsinou bolo pridanim nejake;j
funkcionality alebo rezimu, ktory nie je
bezny. Pri MotoGP to nast'astie mierne
zachranil uz spominany rezim Historical
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Challenges. Vzdy, ked' ma prestavala
bavit' kariéra, som si dal pauzu od
postupovania po rebricku Sampionatov a
iSiel som radsej prezit' jeden z historickych
okamihov. V Styroch hlavnych sekciach
sa nachadza dohromady 60 Specifickych
pretekov. Kazdy s inym pribehom, inou
motorkou, inymi nastaveniami a inym
ciel'om. V niektorych treba predbehnat’
urcitého protivnika a nespdsobit' pri tom
Ziadnu nehodu, v inych sa nemo6zete
nechat' predbehnit' a v d'alSich sa zase
pok(sate dosiahnut' ¢o najlepsi ¢as.

Ku koncu hrania sa mi ale uz aj takéto
odbocky mierne zunovali, €0 ma mrzelo
0 to viac, ked'Ze sa mi tato hra pacia
spociatku som si ju naozaj uzival.

Mierne pocity rozpoltenosti

Druhy maly neduh, ktorym MotoGP 19
trpi, je celkova rozpoltenost' hry. Akoby
sa v Milestone nevedeli rozhodnat', ¢i z
MotoGP spravit' arkadovejsi titul ako bol
napriklad Ride a Ride 2, alebo sa chct
t'ahat' viac do simulacii. Jazdny model
by sedel viac na simulatory, no moznosti
prispdsobovania si motoriek, pricom
mam na mysli vykon, ovladanie a d'alSie
nastavenia, nielen vizual, by zapalenym
sim-pretekarom nepostacoval. Takto
celkovo hra skoncila podl'a méjho nazoru

v jednom z tych najhorsich moznych
postaveni — na pol ceste medzi jednym a
druhym stylom, pricom v snahe zobrat' si
z kazdého to najlepSie ostala iba mierne
nemastna, neslana. Toto v spojeni so
spominanou rychlou stratou naboja po
odohrani prvej polovice kariéry preduréuje
MotoGP 19 do rik hracov, ktori sa tiez tak
trochu na pol ceste. Dostatocne zapaleni
pre tto formu Sportu, aby poznali hlavné
mena slavnych jazdcov a uZivali si verné
zobrazenie motorkovych pretekov na
obrazovkach potitacov, ale nie natol'ko
vel'ki fan@Sikovia, aby sa nezacali rypat' v
kazdom malom detaile a neprekazala im
strata akénosti v druhej polovici hrania.

Zhrnutie

Titul MotoGP 19 vyzera dobre. Hra

sa dobre. Ponika vel'a vylepSeni v
porovnani s predoslymi titulmi od
Stddia Milestone. A predsa mu nieco
nehmatatel'né chyba. To nieco, preco
s hraci schopni stravit' stovky hodin
v hernych svetoch, &i uz je to stavanim
domcekov v Minecrafte, jazdenim
krizom-krazom po svete vo Forza
Horizon 4 alebo objavovanim hranic
vozidiel v naozaj prepracovanych sim
tituloch. MotoGP 19 vSak nie je zla
hra, pokial' mate radi motorky a chcete
zazit' dvestokilometrové rychlosti na
tych najznamejsich okruhoch, potom
mozem urcite odpordcat. Len od tejto
hry necakajte ziadnu revoldciu.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
zavody Milestone S.r.l. Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ Dobry jazdny model - Rychly nastup rutiny

+ Vel'a moznosti - Mensie moznosti
single aj multiplayeru upravovania motoriek

+ Dobre spracované - Chyba jej to nieco,
trate ¢o hracov drziv hre

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

XBOX ONE
F12019

NA ROZDIEL OD SKUTOCNEJ F1 JE HERNA VERZIA \V NAJLEPSE) FORME

Jasne sa pamdtam na svoje sklamanie

z F1 2015. Mimochodom, som vel'kym
fandsikom Sportu. Vtedy totiz
Codemasters po rokoch vymenili engine
hry a vjsledkom bola na kost' ohlodana
katastrofa, kde nefungovalo takmer

ni¢ a po obsahovej stranke bola hra
chudobnejsia ako kedykol'vek predtym.
Preto je super, Ze napriek vel'kym
obmedzeniam, ktoré licencia F1 prinasa,
sa autori snazia kazdy rok priniest' nieco
nové. A tento rok nie je vynimkou.

Ak vsak cakate revoldciu, tak tej sa
urcite nedockate, pretoZe ju séria po
skvelej F1 2018 ani nepotrebovala.
Potrebovala iba obrisit' hrany, pridat’
niekol'ko zaujimavych noviniek a vsetko
to zabalit' do atraktivneho balicka.

A ani na sekundu nepochybujte o

tom, ze sa to vyvojarom podarilo.

Pritom na povrchu az tak vel'a zmien
nie je. Rozsiahla ponuka rezimov
a spdsobov, ako si tento virtualny
pretekarsky Sport uzit', sa vam odhali
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az postupne, no asi netreba pripominat,
Ze nechyba klasické pretekanie na

cas, klasické preteky a podobné mady,
ktoré si samozrejmost'ou. To isté sa
tyka multiplayeru a réznych reZzimov

o ktorych si povieme trochu neskaor.

Prvé, ¢o vSak urtite zaujme, je kariéra. Ta
sice mnoho zmien nezazila, no tie, ktoré
boli zlepsené, robia rozdiel ako medzi
nebom a peklom. Totizto, vyvojarom sa
podarilo pre tito sezénu ziskat' licenciu
na Sampionat F2. Ide o akysi juniorsky
Sampionat a ked' v fiom jazdec uspeje,
je dost’' mozné, Ze si ho vSimn aj timy
v F1. Na rozdiel od F1 vSak ide o tzv.
Spec series, Cize si monoposty nebuduje
kazdy tim sam, ale je rovnaky pre
vSetkych jazdcov. Autori preto do hry
pridali moznost' zacat' vasu kariéru v

F2 Sampionate a zaobalili to do pozicie:
,Ste favorit a vasi hlavni konkurenti st
vas timovy kolega a vas najvacsi rival.’
MoZete tlto sekciu sice preskodit', no
preco by ste to robili? Vasou Glohou je
pocas niekol'kych pretekov dokazat', ze
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ste najlepsi, aby si vas vsimli tie najlepsie
timy. A Co je eSte lepSie, tato rivalita je
nasledne prenesena aj do Sampionatu F1.

Ak si to chcete predstavit' trochu lepSie,
ide o prvy pokus o pribehov( zlozku hry,
ktor( napriklad v sérii FIFA poznate pod
nazvom The Journey. Niekol'ko cut-scén,
rozhovory smerované prave na rivalov.
Ide o prijemné osvieZenie a presne nieco,
Co v sérii chybalo. Jednak sa monoposty
F2 ovladajd Gplne inak ako monoposty
F1, ¢o prinasa d'alSiu zlozku zabavy pre
fandsikov motorsportu. Ked' prvykrat
jazdite s monopostom F2, mate pocit,
akoby ste hrali hru prvykrat. Brzdné
body s inde, rychlosti s nizsie...

je to proste Gplne iny zazitok, o je v
takejto hre, ktora je o krdzeni po jednom
okruhu do nemoty, len a len dobré.

Inak sa toho v kariére az tak vel'a
nezmenilo. KI'G¢om k dlhodobému
Gspechu s( piatkové tréningy, kde
mozete, ale nemusite absolvovat'

program, ku ktorému tento rok pribudol



novy typ. Za ich Gspesné plnenie
ziskavate R&D body, ktoré mozete
investovat' do vylepSovania réznych
aspektov monopostu. Nasledne vase
vysledky v kvalifikacii a pretekoch
rozhoduji o spokojnosti timu s vasimi
vysledkami, ¢o nasledne smeruje k
lepSej/horsej pozicii pri vyjednavani
novej zmluvy, pripadne pri prestupe
do lepSieho timu. Doba, ktor( stravite
mimo trate pri réznych nastaveniach,
vylepSovaniach, rozhovoroch a d'alSich

¢innostiach, je polovicou vasho Gspechu.

Po stranke samotného pretekania

ide o klasickd F1, akd poznate a
pravdepodobne milujete. Ostatni piloti
s( tak trochu jemne agresivni, za ¢o

si Casto odnesiete trest vy a Casto vas
nevidia, o vy(sti v kolizie, ale inak s( to
vel'mi konzistentni a kvalitni protivnici.

To vSak zd'aleka nie je vSetko. Okrem
kariéry nechybaji Specialne upravené
Sampionaty zahfnajlce nielen
tohtoro¢né monoposty F1, ale aj
minuloro¢né monoposty F2 a taktiez
aj klasické monoposty F1, ku ktorym
pribudlo niekol'ko novych. To vSetko
v sebe zahfna takd komplexnost' a
mnozstvo obsahu, kol'ko sme doteraz
v F1 hre pravdepodobne eSte nevideli.
Ato je len a len dobré. Rovnako ako
pri F2 Sampionate, aj pri klasickych
monopostoch plati, ze kazdy z nich
sa sprava Gplne inak a poskytuje tak
nové a nové vrstvy zabavy pri hrani.

Online ponuka je taktieZ robustnejsia
ako kedykol'vek predtym. Nehodnotené
a hodnotené preteky sa len Spickou
I'adovca. K dispozicii mate aj tyzdnové
podujatia, Sampionaty a d'alSie varianty,
ktoré prines( desiatky hodin zabavy.
Hodnotené preteky zas berl do (vahy
nielen to, aby ste preteky vzdy dokoncili
(pretoZe to vplyva na vase hodnotenie),
ale aj to, aby ste jazdili ¢isto. Chyby sa

E

v online priestore netolerujd a neférové
spravanie na trati taktiez nie. AZ na to,
Ze trestné sekundy niekedy hra udel'uje
vyslovene neférovo. Je to vsak boj, s
ktorym vyvojari zapasia uz niekol'ko
rokov a aj ked' prislo k zlepSeniu,
celkovo sa situacia nevyriesila Gplne.

\/yvojari dokonca nasli spdsob, ako
vase pretekanie v online priestore
odmenovat'. Po novom totiz za ¢innost'
v hre ziskavate kredity, ktoré mozete
nasledne pouZit' na Gpravu vybavenia
vasho avatara. Okrem rukavic,

helmy a overalu si m6zete dokonca

aj nadizajnovat' vlastné lakovanie
monopostu, takze prakticky mozete
reprezentovat' svoj vlastny tim. Takto
ste motivovani nielen postupom v
hodnoteni, ale aj odmenami, ktoré
mdzete nasledne v hre realne vidiet'.

Tvorcovia sa taktiez trochu zamerali

na e-Sporty a ked'ze ma F1 vlastny
e-Sport Sampionat, tak si priamo z

hry moZete pozriet' jednotlivé preteky

a taktiez sledovat' dianie v tomto
segmente elektronickych Sportov. Tento
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rok dof konecne vstapilo aj Ferrari,
takZe to bude o to zaujimavejsie.

Aj ked' to na prvy pohl'ad nespoznate, hra
sa vel'mi zmenila aj vizualne. Vzdy si na
disku nechavam aj starsi diel, aby som
mal k dispozicii presné porovnanie a po
vizualnej stranke sa hra vel'mi zlepsila
hlavne pri zobrazovani okolia trate, a

to hlavne z hl'adiska nasvietenia, ¢o
najviac vidiet' po¢as no¢nych pretekov

v Bahrajne, Singapure a Abu Dhabi.

Nie je to sice revollcia, ale potes'.

Co uz menej potesi, sG vynimocné pady
hry (Xbox One verzia) a obfasné vizualne
bugy, ktoré vam niekedy otravujd zivot.
Ale o ni¢ vazne a ani ¢asté nejde.

Verdikt

F1 2019 je d'alSim krokom k dokonalosti.
Viem, Ze dokonalou nebude nikdy, ale
kazdym rokom Stddio Codemasters
dokazuje, ze s schopni a ochotni
nactlvat' komunite a taktiez kazdorocne
prinasat' do hry potrebné vylepsenia,
ktoré ju vzdy posdvajd na novl Groven.
Ostava uz len dafat', Ze ked' pride

novy engine s prichodom novych
konzol, tak to vSetko nezahodia
podobne ako pred niekol'kymi rokmi.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
pretekarska hra Codemasters Comgad

PLUSY A MINUSY:

+vyborné rozSirenie - ob&asné bugy
online moZnosti

+ viac obsahu

+vylepSenie vizualu

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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RECENZIA

PSVR

Everybody's Golf VR

STANTE SA GOLFOVYM PROFESIONALOM

Aby bolo hned' na zaciatku jasné,
Everybody's Golf VR nie je Ziadna
prvotriedna simulacia golfu, preto
hru neberte prilis vazne. To vSak
nevadi, pretoze je to predovsetkym
zabava a o to pri hrach ide.

Everybody's Golf VR je jednoducho dobrym
prikladom toho, ako by mohla Sportova hra
na VR vyzerat'. Farebny vizual, zabavny
sprievodny komentar a vyborné animacie
sU jej zakladnym stavebnym kamenom.

Hru mdZete ovladat' bud' prostrednictvom
Dualshocku, alebo zvolite PlayStation
Move ovladace. Tie sG uz tradicne vasimi
pomyselnymi rukami, takze sa s nim
prakticky okamzite stotoznite. Aby ste si
hru poriadne uzili, musite Move ovladace
uprednostnit' pred klasickym gamepadom,
ale to vam asi pripominat' nemusim.
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Japonsky rukopis

Pod'me sa v3ak pozriet' na to
podstatné, pretoze uz na zaciatku
som pisal, Ze Everybody's Golf VR je
vo svojej podstate zabavnou hrou.

Hned' v Gvode si vSimnete japonsky
rukopis, pretoze ma hru na svedomi
stadio Clap Hanz, sidliace v Japonsku.
Pripravte sa teda na mnozstvo dialogov
a zabavnych komentarov. Zaginate

na recepcii, kde vas privita usmiata
Miuky a vysvetli vam vSetko potrebné.
Pokial' difate, Ze si budete moct'
zvolit' klub, za ktory chcete hrat', tak
vas sklamem. Hra totiZ disponuje len
jednym klubom, ¢o je rozhodne malo.

Ak mate Gvodné peripetie za sebou,
tak vam urcite odpori¢am absolvovat'

tréning. Je to jedina cesta, ako si
hru vyskdsat' a natrénovat', pretoze
samotny tréning k dispozicii nie je.

Teraz vam uz nebrani ni¢ vo vasej
ceste na green, takZe sa vas ujima

vas caddy a mbzete zacat'. Zist'ujete,
Ze je vel'mi délezité, akym sposobom
odpal'ujete golfovl lopticku — vsetko je
mimoriadne citlivé a chce to niekol'ko
zlych odpalov, aby ste prisli na grify.

Vyberte si Move ovladace

Move ovladace s citlivé a ich trackovanie
by si zaslGzilo vylepSenie, ale toto je
problém, ktory ich trapi od samého
pociatku, takZe ani tu to nie je vynimkou.

Na zaciatku mate k dispozicii len jedno
ihrisko a m6zete hrat' na tri jamky.



Toto povazujem za najvacsi nedostatok
hry, ked'Ze v hre Everybody's Golf VR
absentujd prakticky akékol'vek rezimy.
Nehl'adajte Ziadny Sampionat a taktiez
by ste marne hl'adali aj pribehovy rezim.

Postupom ¢asu si mézete odomkn(t'
aspon dve d'alSie ihriska. Tie mozete
nasledne hrat' na 3, 8, pripadne 18
jamiek. Ak vas tieto ihriska omrzia, je
tu eSte moznost' navolit' si obratené
ihrisko, no nie je to Ziadna vyhra.

S postupnym odomykanim ihrisk sa
menia aj vasi caddys. Necakajte vsakich
zasadné zmeny. \ podstate sa zmeni
len ich obleCenie a pripadné hlasky.

Je dobré nechat' si poradit' od svojho
caddyho, pretoZe na zaciatku sa

vam vel'mi darit' nebude. Neskor

vSak chytite golfovd palicu pevne
do rik a v tomto momente zacina
vytlZena zabava a adrenalin.

Svoje nacvicené grify sa budete snazit'
zUrocit' pri kazdom odpale a modlite
sa, aby ste spravili ¢o najlepsi odpal.

Hra na mna pdsobila vel'mi pozitivne,
citil som obrovsky kl'ud na ihrisku,
takZe okrem zabavy sa aj zrelaxujete.

Miuky a caddy

Aby ste urobili ¢o najpresnejsi zasah,
celkom urcite neignorujte jednoduch
infografiku. Dozviete sa, ako vyzera
ihrisko, akym smerom fika vietor a
samozrejme nechyba ani vzdialenost'

jamky. Chvalim taktiez moznost'
pozriet' si ihrisko z vtacej perspektivy.

TakZe mam za sebou par spravnych
odpalov, poteSujicich vykrikov
mojho caddyho a blizim sa k finale.
M6j mentor mi zrekapituluje odpaly
a prida par povzbudivych slov.

\/raciam sa spat' do centra, kde na mna
Caka Miuky. Svoje skare si nasledne
mozem porovnat' v online rankingu

a pokdsit' sa zdolat' ostatnych.

Problém je v tom, Ze som prakticky
nikdy nevedel, ¢o spdsobilo mdj ,level-
up’, takze tu jednoznacne chyba presny
popis toho, ¢o je pref potrebné urobit'.
\/ kazdom pripade je progres rychly,
takze si celkom svizne odomknete
vSetok obsah, ktory hra pondka.

Verdikt

Everybody's Golf VR je dobra hra,

vie vas zabavit' a taktiez mozno aj
nie¢omu priucit’. No to je asi tak
vsetko. Zabavite sa, ale absencia
hernych rezimov vas nedondti pri hre
stravit' dlhsi ¢as. Ak hl'adate nieco,
pri Com si oddychnete, pobavite sa a

obl'ubujete golf, tak smelo do toho.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vjrobca: Zapozital:

VR golf Clap Hanz Sony

PLUSY A MINUSY:

+ zabavite sa - absencia hernych
+zahrate si golf rezimov

u vas doma - chcelo by to hru pre

+ pred kazdym viacerych hracov
odpalom sa - kratka Zivotnost'
pomodlite

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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RECENZIA

PS VR
Blood & Truth

UKAZ, ZE SI SKUTOCNY AKCNY HRDINA

Pokial' vlastnite PlayStation VR headset,
tak vam asi nemusime pripominat’
kolekciu mini hier s nazvom PlayStation VR
Worlds, ktora obsahovala akciu The London
Heist. Tato priamociara akcia, kopirujica
vSetko akcné klisé sveta, vzbudila medzi
PlayStation hraémi skuto¢ny zaujem o
virtualnu realitu. V kazdom pripade to

bola len ochutnavka, pretoze ta prava

akcia prichadza az v titule Blood & Truth.

Blood & Truth nie je priamym
pokrac¢ovanim London Heist, avsak berie
si z neho vSetko dobré. Viyvojari zo Stidia
London Studio aj v tomto pripade mieria
na to najpodstatnejsie, a tym je akcia.

Pribehova zapletka je prosta. \/ koZi
veterana specialnych jednotiek — Rayna
Marksa, vracajiceho sa spat' do Londyna,
prezijete rodinné peklo a stratu najblizsich.
\V/as boj proti tlenom gangu mafianskeho
bossa asi netreba viac rozmotavat'.
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Linearny pribeh

Priamotiaru akciu sprevadza linearny
pribeh, ktory hned' na zaciatku prekuknete,
takZe ani zvraty vas nijako neprekvapia. V

kazdom pripade som sa pri prestrihovych
scénach zabavil a obsadenie herca Colina
Salmona do roly agenta tajnych jednotiek
vySetrujliceho Raynov pripad bolo len
CereSnickou na torte. Zaujimavé je, Ze cell




hru mozete prejst' aj s DualShockom, ale
pripravite sa tym o poriadnu zabavu, takze
vam celkom urcite odpord¢am pouZit'
Move ovladace, ked'Ze prave tie vam
umoznia vzit' sa do koze akéného hrdinu.

Pripravte si Move ovladace

Samozrejme, Move ovladace sG vasimi
rukami — drzite v nich zbrane a taktiez
manipulujete s predmetmi, otvarate zamky
Ci leziete po rebrikoch. Nepostrehol som

v tomto smere Ziadne nedostatky, azda

len klasicky problém so zornym pol'om,

no nie je to nic pravidelne sa opakujdce.

Celkovo je hra bez zasadnych bugov Ci
glitchov, takZe si to skutotne uzijete.
Okrem spominaného zorného pol'a som
hru presiel bez akychkol'vek problémov. Ani
naro¢nost' hry nebola Ziadnou prekazkou,
jednoducho si to uZijete. Je to spdsobené

aj pohybom v hre. Nemusite prakticky

nikam chodit'. VSetko sa odohrava len na
vyznacenych miestach, ob&as sa prikr¢ite,
pripadne nahnete. V urcitych pripadoch vas
hra dokonca sama automaticky presunie.

John Wick

Cely cas som mal pocit, ze hram za

Keanu Reevesa, ktory stvarnil dnes uz
ikonickd postavu Johna Wicka a bez
najmensich nedostatkov likvidujem
jedného nepriatel'a za druhym. Oakavajte
explézie kopirujdce filmy Michaela Baya

a poriadny adrenalin pocas prestreliek.

K eliminacii nepriatel'ov budete potrebovat'
aj poriadny arzenal. V Blood & Truth

to vsak nie je ziadny problém. Na sebe
nosite nepriestreln( taktick( vestu a vas
opasok odnesie dve zbrane, pricom na
chrbte si odloZite samopal, snajperku,
pripadne brokovnicu. Nabojov bolo
dostatok, mozete sa poriadne vyblaznit'.

Skvely vizual

Graficky je hra oku lahodiaca. Blood &
Truth berte ako Uncharted ¢&i God of War,
ktory je urceny pre PlayStation VR, aj ked' v
znizenom rozliseni. Vizual skvele doplfiuje
aj interakcia s predmetmi a vdychuje hre
zivot. Vel'a predmetov mozete znicit',
pripadne sa s nimi zabavite. Spomeniem
napriklad mixazny pult, a verte mi, ze ak
ho vyskisate, tak mi date za pravdu.

Ako som spomenul na zaciatku, Blood

& Truth je jedna Sialena jazda, ktora
odsypa rychlejSie nez by ste cakali.

Ja som zaverecné titulky uvidel uz po
Styroch hodinach a ani neviem, ako
ubehli. VSetka ta akcia, zbesilé prestrelky
a nahanacky v autach ma skvele zabauvili,
no jednoducho to ubehlo akosi rychlo.

Verdikt

Aj napriek tomu je tato akéna nadielka
vel'kym prekvapenim a berte ho, pokial'
milujete akciu, ako najlepsiu AAA hru na
PlayStation VR. Skvele sa zabavite a hru
si uzijete. Mozno by som spomenul obcas
hlGpu umeld inteligenciu a spominané
zorné pole, no nie je to ni¢ katastrofalne.
A teraz ma ospravedlite, eSte mam
booknut( letenku na britské ostrovy.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
VR akcia SIE London Studio Sony

PLUSY A MINUSY:

+najlepsia VR akcia - problém so
na PlayStation zornym pol'om
+ nebudete sa nudit’ - umela inteligencia
+na PlayStation VR nepriatel'ov
perfektny vizual

HODNOTENIE: * % % K Y
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Judgment

BYT DETEKTIVOM NIE JE ZIADNA SRANDA'!

Teda, aby som uviedol veci na pravi
mieru. Byt' detektivom vo vSeobecnosti
sranda nie je, no vo videohre Judgement
to zabavne je! Novy spin-off k
videohernej sérii Yakuza nas opat'
zavedie do Japonska. Tu na nas bude
Cakat' vySetrovanie vrazd, mnozstvo
akcie, ale najma detektivnej prace.

Z pravnika detektivom

Urcite poznate sériu hier Yakuza. Ta

je pomerne znama a istotne vam ju
nemusim blizSie predstavovat'. Z tohto
univerza vsak vychadza nova videohra
Judgment. Ak ste si tato videohernd sériu
chceli niekedy zahrat', no nad prvym
dielom ste ohffali nos, Judgment bude
nieco pre vas. Hra sa sice odohrava

v rovnakej lokalite ako spominana
séria, no predchadzajlce hry poznat'
vObec nemusite! Nie je to GZasné?

Hra sa zacina neobycajnym introm

doplnenym o akdsi jazzovd hudbu.
Ano, presne takd, ktord najdete
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Both murdered by Shinpei Okubo.

takmer v kazdom JRPG (alebo filme

pre dospelych z 80. rokov). Niekomu

to méze vyhovovat, no mne tento styl
neskutocne trha usi. Dostavate sa do
roly sympatického a mladého pravnika
Yagamiho. Ste pomerne znamy, pretoze
ste obh3gjili akéhosi ,krvila¢ného’ vraha
a vd'aka vam sa nedostal do vazenia.

\ly ste s vysledkom spokojny a verite

v jeho nevinu — ved' preco by ste aj
neverili, ked' ste boli jeho pravnikom,
véakze? Co viak ¢ert nechcel, z byvalého
klienta sa opat' stane bestia a znova
niekoho zabije. Vasa pravnicka reputacia
zalina visiet' na tenkom vlasku.

Ako cas plynie, pravnitina Yagamiho
prestava bavit' a pretransformujete

sa na akéhosi hrubého detektiva v
kozenej sidovke a s fesackymi vlasmi.

Pripravte sa na
nemilosrdnid Yakuzu

A tu zacina ta prava sranda, pretoze z
kancelarie sa ¢im d'alej, tym viac vydavate
neustale do terénu. So svojim priatel'om

ste si zalozili vlastn( detektivnu
kancelariu, no do svojej byvalej
pravnickej kancelarie sa eSte sem-tam
pre nejak( tu pracicku zastavite.

Ak si vas niekto zaplati na sledovanie
nevery, vy so zatnutymi zubamia s
GSkrnom na tvari tato pracu zoberiete.
To ale nie je hlavnym pribehom hry,
ten vam ani nechcem prili$ prezradzat'.
Co vam ale istotne prezradim, je to, Ze
aj v Judgmente budete bojovat' proti
mafii, gangom a opat' sa stretneme

s nechvalene znamou Yakuzou.

Podsvetie je v hre stvarnené
dbéveryhodne a vy ste v podstate taky
ten typ bad-ass detektiva, ktory na
prvy pohl'ad p6sobi neohrabane, ale
vo vnutri je neustale spravnak.

Okrem hlavného pribehu Judgment
pontka aj mnozstvo vedl'ajsich Gloh
a mini hier. Tie s( relativne zabavné
a pocas hrania ma neskutocne bavili.
Vel'mi som si obl'Gbil napriklad



vySetrovanie miest. Castokrat ide

o Glohu, ktora poriadne prevetra
vasu vsimavost'. Zaujimavé je aj
lietanie dronom, ale ked'Ze mi to
poriadne nejde ani s tym skutoc¢nym,
v hre mi to neslo dvojnasobne.

\lynikajlce sa aj ,sledovacky’ kde sa
musite za dan( osobu zavesit', no
nesmiete vzbudit' vel'k( pozornost'.
Tento prvok mdZzete poznat' napriklad

z videohernej série Assassin's Creed.

A ak sa vam tam pacil, tu ho budete
milovat'. A to uz len kvdli tomu, Ze nie je
prilis naro¢ny. No nedajte sa oklamat',
pretoze nepriatelia nie sG ziadni

slepci a vedia vas tak Ci tak odhalit'.

\lySetrovanie roznych Gloh je naozaj
bohaté a na svoje si pride takmer
kazdy. Rovnako musim autorov
pochvalit' za vedl'ajsie Glohy v hre,
ktoré st spravené na jednotku!

Siboje budete milovat'!

Saboje v hre sl naozaj vel'mi akéné a
dynamické. V hre najdete vel'kld hfbu

moznosti ako nepriatel'a vyplieskat'.
Vlyskocite smerom k stene, odrazite
sa a zasadite mu kopacku rovno do
tvare. Alebo zoberiete dopravny kuzel
a nim sGperovi napravite fasadu.

Co mi trosku neslo do hlavy je viak
logika v hre pri sGperoch. Ano, viem,
ide iba o hru. No vy sa pohybujete cez
def po meste a z nicoho nic za bieleho
dna na frekventovanej ulici na vas
vyskoci skupinka troch gaunerov? Na
druhd stranu chapem, Ze pokial' chceli
tvorcovia nejakych nepriatel'ov do

hry zasadit', vel'a moznosti nemali.

VVaSe s(bojové schopnosti si Casom
budete moct' obohatit' o nové pohyby a
schopnosti. Rovnako zaujimavym prvkom
hry je prepinanie si Stylov sbojov.

Jeden je vhodnejsi na nakopanie zadku

v sUboji jeden na jedného, ten druhy sa
bude hodit' zas proti vacsej skupinke.

Grafika miestami pokrivkava

Po grafickej stranke ide o taky
priemer. Niekoho moZno nadchna

cutscény, kde hlavnej postave az prilis
dokonalo veja vlasy. No pri blizSom
pohl'ade si vSimneme, Ze mimika tvare
postav je akasi strnula a kfcovita.
Niekol'kokrat sa mi vSak stalo, ze FPS
v hre prepadli a hra doslova sekala.

Po hudobnej stranke si fanisikovia
japonskych hier pridu na svoje.

Mne ako hracovi, Co tieto hry
nevyhl'adava, hudba miestami vadila. Ale
nie je to ni¢ desivé, pretoze zvysok hry je
zvladnuty na jednotku. A mozno aj prave
preto si tieto negativa ani nevSimnete

a iba nad nimi mavnete rukou.

Verdikt

Judgment je vyborna japonska akcna
adventlra. Ak ste sa bali niekedy
vyskasat' nejakd japonskd hru z dévodu,
Ze tento styl prilis nemusite, no zaroven
ste chceli do tychto vod nazriet', je prave
Judgment tym pravym orechovym.

Navyse vas hra nezahlti mnozstvom
textu (hoci je dialégov v hre kopec)
ale vam dovoli si ihned' proti
nepriatel'om zabojovat'.

Lubomir Celar

+ Gameplay Trailer
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira SEGA Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ dynamické siboje - otrasna hudba

+ zaujimavy v niektorych
otvoreny svet cutscénach
+ pribeh - mimika tvare postav

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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>> \/YBER: Stanislav Jakibek

Noveé headsety Logitech G Pro

Logitech G predstavil dva nové PRO
herné headsety - Logitech G PRO X
Gaming Headset a Logitech G PRO
Gaming Headset. Najnovsie prirastky
do radu hernych periférii Logitech G PRO
boli navrhnuté a skonstruované

v spolupraci so Spickovymi
e-Sportovcami. Kombinuji neuveritel'né
pohodlie a odolnost' s vysoko vykonnou
zvukovou a hlasovou technolégiou,
takze vSetci hraci bez ohl'adu na svoje
schopnosti mézu pocut' a zniet'

ako profesionali.

PRO X predstavuje debut softvéru Blue
VO!CE, ktory bol vyvinuty v spolupraci
s poprednymi odbornikmi v oblasti
mikrofénov Blue Microphones.

Vd'aka pokrocilému hernému softvéru
Logitech G HUB mdZe teraz Blue VO!CE
v realnom Case pouZzivat' sadu efektov
pre mikrofon, ktora umoznuje Cistd

a profesionalnu hlasovd komunikaciu.

Vo vysledku moZete svoj hlas vyladit'
na zaklade svojich individualnych
preferencii tak, Zze vas spoluhraci
budu lepSie pocut', alebo budete moct'
zniet' ako profesionalny streamer.

Po vybaleni z krabice m6zu hraci
pouzivat' integrovana funkciu nahravania
a prehravania Blue VO!CE. UmoZnuje
rychly vyber profilu filtra, ktory znie
presne podl'a hracovho unikatneho tonu
a vysky hlasu. Pre hracov, ktori maj
zaujem o d'alSie prispdsobenie, ma Blue
VO!CE pokrocily rezim s Gplnou

sadu pro-grade efektov vratane
kompresoru, de-esseru a de-popperu.

S ciel'om pomdct' profesionalom

pri narocnych tréningoch a na cestach,
boli nové headsety vyvinuté od zakladu
tak, aby ponutkali dostato¢né pohodlie
pocas celodenného pouZzivania a zaroven
poskytovali neuveritel'ne dlha Zivotnost'.
Lahka konstrukcia je vyrobena z hlinika

a ocele, nausniky (musle) si z makkej
pamat'ové peny s prémiovym kozenym
obalom. Sic¢ast'ou balenia PRO X je aj
sada nausnikov pokrytych velGrom.

Herné slichadla PRO X a PRO

s kompatibilné s PC a mobilngmi
zariadeniami. Vybavené s exkluzivnymi
zvukovymi meni¢mi Pro-G 50 mm

od Logitech G, ktoré si vyrobené

z hybridného materialu pre
vysokokvalitn reprodukciu s mohutnymi
basmi a bohatym zvukom. PRO X navyse
ponlka DTS Headphone: X 2.0 surround
sound — neuveritel'na technolégiu, ktora
simuluje 3D prostredie originalneho
zvukového mixu.

Nahlavné sady Logitech G PRO X
Gaming Headset a Logitech G PRO
Gaming Headset by mali byt' k dispozicii
na LogitechG.com a u predajcov

za odporGc¢and maloobchodnd

cenu 129 eur a 99,99 eur.
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Creative Sound Blaster AE-7

Sound Blaster AE-7 je vyrobena z vysokokvalitnyjch
komponentov a vybavena najnovsimi technologiami
spolocnosti. Zvukova karta znamena novy Standard
v tejto triede ponikajici dokonaly zazitok

z pocitacovej zabavy.

Sound Blaster AE-7 je vel'mi vykonna zvukova karta,
ktora je vybavena vysoko vykonnym ESS SABRE 9018
DAC, ktora sa mdze pochvalit' az 127dB DNR s 32-bitovym
384kHz a prehravanim DSD64. Cistota zvuku je spojena

s THD 0,0001%, ¢o predstavuje upgrade oproti svojmu
predchodcovi Sound BlasterX AE-5 a tieZ konkurencii.

Sound Blaster AE-7 sa bude predavat' za 229,99 eur
u vybranych predajcov.

ADATA SU6e50

o

EO

T -
. = 1:-._.'@-'-

Pri navrhu SU650 boli pouzité pamat'ové ¢ipy 3D NAND
Flash, co umoziuje poniknut' efektivnejsi a spol'ahlivejsi
disk vo vyssich kapacitach (120 GB, 240 GB a 480 GB).
Vd'aka inteligentnému SLC cachingu maji pamat'ové

¢ipy NAND Flash skvely vykon.

Aj preto dosahuje SU650 rychlosti pre ¢itanie a zapis
az 550/510 MB/s. Vykonnost' a datova integrita sd
zaistené podporou inteligentného SLC cachingu

a opravného kodu Low-density parity-check (LDPC).
Vzhl'adom na vel'kost' M.2 2280 je SSD disk SU650
idealny pre notebooky aj pre stolové pocitace.

Odporicané koncové ceny: SU650 120 GB — 22 eur,
240 GB - 36 eur, 480 GB - 62 eur.

Nové notebooky HP Elitebook 700 G6

obrazu: displej ma vel'mi tenky ramik

a vysoky jas, takze sa s nim skvele pracuje
v akychkol'vek svetelnych podmienkach
—v kancelarii aj na terase kaviarne.

Nowvy rad sa vie efektivne branit'
hrozbam malwarov vd'aka samolieciacim,
hardvérovym a pouzivatel'sky
spravovanym bezpecnostnym rieSeniam,
vratane HP Sure Sense, HP Sure View
Gen3, HP Privacy Camera, HP Sure

Start for AMD a HP Sure Click.

Dnesni firemni pouzivatelia, ktori
vyZaduja pokrocilé kolaborativne
funkcie, sa mdzu tesit' na kristal'ovo
Cisty zvuk vd'aka technologii

HP Noise Cancellation a integrovanému
mikrofénu na zadnej strane displeja

s meni¢mi reproduktorov namierenymi
Sikmo nahor. A so ,spolupracujacimi’
klavesmi mozu pouzivatelia efektivne
Setrit' ¢as a hladko telefonovat'

z poitaca.

Okrem bezpecnostnych funkcii a Gchvatnej
kvality obrazu sa novy rad chvali CPU AMD
Ryzen PRO druhej generacie a grafikou
Radeon Vega. Nové modely HP EliteBook
735 a 745 G6 poniikaji prémiovy vykon,

bezpecnost' a dizajn, ktoré ocenia dnesni
firemni pouzZivatelia.

Novy HP EliteBook 735 G6 s 13-palcovym
displejom a HP EliteBook 745 G6

so 14-palcovym displejom budd na
Slovensku v predaji za cenu, ktora zacina
na sume 1090 eur.

Rad HP EliteBook 700 G6 sa vyznacuje ultra
tenkym Sasi a Spickovymi parametrami
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ASUS VivoBook 15

DIZAJN PREDOVSETKYM

S notebookmi
strednej triedy sa =,
v poslednych rokoch

doslova roztrhlo vrece.

a v ponuke ich najdete stovky. Na
vyber mate r6zne vel'kosti, hardvérové
konfiguracie ¢i prvky vybavy. Vybrat'

si z nich ten spravny teda nemusi byt'
vobec jednoduché. Situacia je vSak
zlozita aj pre vyrobcov, ked'Ze priniest'
nieco nové a inovativne v tejto cenovej
kategorii nie je I'ahka Gloha. VSeobecnym
trendom sa stalo zmenSovanie ramikov
okolo displeja a teda aj celkovych
rozmerov zariadenia a jeho hmotnosti.
Jeden takyto kiisok nam na otestovanie
poslala aj spolocnost' ASUS, konkrétne
ide o model VivoBook 15. Ten sa snazi
zaujat' nielen tenkymi ramikmi okolo
displeja, ale aj vylepSenym zvukom

Sonic Master ¢i ergonomickym zdvihom
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klavesnice, ktory je pomenovany
LErgoLift". Aky je celkovy vysledok, to sa
vam pokisim priblizit' v tejto recenzii.

Balenie

Notebook sa dodava zabaleny v
Standardnej kartonovej krabici, v ktorej
sa okrem neho nachadza iba napajaci
adaptér a dvojica papierovych priruciek.
Nie je tu teda vel'mi o ¢om pisat), ale

balenie Gcel splnilo, takZe ziadny problém.

Dizajn a konstrukcia

Po vytiahnuti notebooku z latkového

obalu ma trochu zaskodil pouzity material.

Pévodne som si totiz myslel, Ze jeho telo

bude vyhotovené
z hlinika, avsak opak
je pravdou. ASUS zvolil
strieborny plast, ktory sa sice
na hlinik podobg, ale svoj pévod
nezaprie. Osobne s tym nemam Ziadny
problém, ked'Ze sam pouZivam plastovy
notebook, v tomto pripade vsak ide o
dizajnové zariadenie a tak by niekto mohol
pouzitie lacnejSieho materialu vnimat'
ako minus. Dielenské spracovanie je vSak
na dobrej Grovni a ziadne nedostatky
som nenasiel. VSetky komponenty pekne
licuja, pant displeja p6sobi solidne a
nikde ni¢ nevrzga. Iste, aj tu by sa nasli
tradicné ,nedostatky’ v podobe ohybania
veka displeja ¢i mierne prehybajicej sa
klavesnice, ale ja som notebook nijak
netyral a pri normalnom pouzivani
vam ni¢ z toho prekazat' nebude.

Pochvalit' musim solidny touchpad. Ma
prijemny povrch a tlacidla pésobia taktiez
dobre. Naopak, vyhrady by som mal ku
klavesnici. Nie ani tak k jej rozlozZeniu i
funkénosti - tlacidlo Enter je sice trochu
mensie a numericka klavesnica ma podl'a
mna nelogicky vymenené tlacidla 0 a Del
- na to vSetko sa da po chvili pouzivania
zvykn(t'. Problémom pre mna bolo,

Ze cela klavesnica je, rovnako ako Sasi
notebooku, v striebornej farbe, popisy
klaves s sivé a klavesnica navyse ani nie
je podsvietena. Vecer tak na nu budete
¢asto zmarit' a hl'adat' ten spravny znak.



Je to vel'mi nepohodIné a som siisty, ze
ASUS mohol vybrat' aj lepSiu kombinaciu.

Vratil by som sa eSte na chvil'u k
spomenutej technolégii ,ErgoLift". Cely
trik spociva v tom, Ze na zadn( hranu
veka displeja ASUS umiestnil dve gumové
nozicky a zarovef ho predizil tak, aby sa
po otvoreni notebooku klavesnica mierne
pridvihla. Nie je to ni¢ prevratné, ale
musim uznat', Ze ide o zaujimavy detail a
praca s klavesnicou je tak pohodlinejsia.

Z pohl'adu konektivity je u VivoBook
vSetko v poriadku. Najdete tu Bluetooth
4.1, WiFi 802.11ac, po stranach notebooku
sa nachadzaja celkovo 3x USB 3.0, 1x
USB-C (Gen1), HDMI, 35mm combo audio
jack a ¢itacka na pamat'ové karty. Je to
teda Standardna vybava vacsiny dnesnych
notebookov a mne tam ni¢ nechybalo.

Hardvér a dojmy z pouzZivania

Zatnem pouzitym hardvérom. V nasom
testovanom kuse bol dnes uz starsi Intel
Core i5 8250U Kaby Lake Refresh spolu s
8GB operatnej pamate DDR&4. Dalej sa tu
nachadzal 256GB SATA3 SSD a graficky
¢ip nVidia MX130 s 2GB vlastnej pamate.
Niekto by mohol namietat’, preco ASUS
nepouzil PCle SSD, vzhl'adom na urcenie
tohto notebooku mu to ale nemam za zlé.
VivoBook je zariadenie urtené prevazne
na internet a kancelarsku pracu a tam
bez problémov stacia aj rychlosti SATA3.
Koniec koncov, hoci je rozdiel v rychlosti
medzi SATA3 a PCle na papieri obrovsky,
v readlnom Zivote by ste typ pouzitého

SSD sotva uhadli. Disk je teda z méjho
pohl'adu v poriadku a hoci nepatri medzi
tie najlepsie ani medzi SATA3 diskami,
VivoBook-u bez problémov postaci.

Co sa tyka vkonu, je na tom VivoBook
dobre, aka je v3ak d'alia roz3iritel'nost’,
to neviem celkom posdit'. Na

spodnej strane sa totiz nenachadza
otvor pre rozSirenie pamate RAM i
Gloziska a je tak nutné demontovat'
minimalne cely spodny kryt, €o som

na testovanom kuse nechcel robit'.

Podl'a Specifikacii vyrobcu by vnatri
notebooku mal byt' dostupny minimalne
jeden vol'ny RAM slot, myslim si vsak,
Ze notebooky v tejto cenovej kategorii
nema vel'ky zmysel upgradovat', ked'ze
na vykone sa to vel'mi neprejavi a
zbytotne to navysuje celkovl cenu.

Vacsi problém uz mam s pouzitym
displejom. Jeho Glohu pIni 156" FHD TN
panel. ASUS sice ponuka variant VivoBook
15 aj s IPS displejom, avsak v naSom
testovanom kuse bol pouZzity TN panel,
ktory bol navySe v nevel'mi dobrej kvalite.
Farby s mdlé, pozorovacie uhly slabé a
antireflexna Gprava je tu podl'a mna skér
na Skodu, ked'Ze negativne ovplyviuje
kvalitu zobrazenia. Z m6jho pohl'adu
teda ide o trochu rozpacitQ konfiguraciu.

Zmysel mi nedava pouzitie grafickej karty
nVidia. Cip MX130 nema dost' vykonu na
to, aby vo FULL HD utiahol nové hry a
VivoBook na to ani nie je uréeny. ObZasné
hranie starsich alebo nenaroénych titulov

by naopak zvladol aj gip Intel UHD 620,
ktory je integrovany v procesore. Myslim si
teda, ze ASUS sa mohol vyhn(t' nasadeniu
dedikovanej grafickej karty a uSetrené
naklady mobhliist' do kvalitnejsieho

panelu &i podsvietenej klavesnice.

Pouzité reproduktory taktiez nenaplnili
oCakavania. ASUS laka na technolégiu
SonicMaster, od ktorej by ste o¢akavali
lepSi audio zazitok, vysledok je vak
nanajvys priemerny. Zvuk pdsobi trochu
dutym dojmom a maximalna hlasitost'
taktiez nijak nevynika. Ako priemerné by
som taktiez hodnotil chladenie. Z pohl'adu
jeho vykonu je vsetko v poriadku, ale
ventilator by som si vedel predstavit' aj
tichsi. Jeho splst'anie je nastavené trochu
agresivnejSie a miestami som mal pocit,
Ze mohol zostat' bez problémov vypnuty.

Batéria ponika kapacitu 37Wh a pri
beznom vyuziti na internet a office sa jej
vydrz pohybuje okolo 4-5 hodin, €o je v
tejto triede taktiez priemerna hodnota.

Miroslav Marusin

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 700€

+ pekny dizajn - podpriemerny displej

+ solidne spracovanie - nepodsvietena

+ergonomicky zdvih a neprehl'adna
klavesnice ErgolLift klavesnica

HODNOTENIE: * % K STTY
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MSI GTX1650 Gaming X

BUDGET ZASTUPCA ARCHITEKTURY TURING

Marec a april tohto roka sa niesli v duchu
uvedenia radu GTX1600. Jednym z jeho
zastupcov je aj GTX 1650. Za MSRP 150
dolarov priamo nahradza GTX 1050Ti,
prinasa navysSe 128 CUDA jadier a aj vys$
takt, pricom si jadro 1650 zachovava
rovnaké TDP 75W. Ide o najlacnejSieho
zastupcu architektiry Turing a slizi ako
entry-level GPU. MSI nam zapozicalo

ich kartu GTX 1650 Gaming X, tak sa

na nu pod'me spolocne pozriet'.

Obsah balenia

Graficka karta GTX 1650 Gaming X
prichadza v ¢ierno-zelenom baleni po
vzore ostatnych grafickych kariet MSI

s jadrom od Nvidie. Vo vn(tri najdeme
grafickd kartu, manual a CD s ovladacmi.

Pohl'ad zvonka

Chladi¢ Twin Frozr 7 presiel
vyvojom, MSI toto rieSenie pouZziva
uz nejaky ten piatok. Vyrobca ho
nasadzuje na menej TDP narocné
karty, ktorymi st aj GTX 1650.

Podl'a vzoru Gaming kariet od MSI z

poslednych dvoch rokov mdézeme aj tu
badat' industrialny dizajn, konkrétne
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ostré vybezky chladica, kombinaciu
metalickej Ciernej a striebornej farby
a celkové agresivne ladenie. Ako uz
nazov Twin Frozr napoveda, o aktivne
chladenie sa staraja dva ventilatory.

Na zadnej strane by sme hl'adali
backplate len marne, pri tejto karte nie je
vObec potrebny, pretoze karta nema ani
vel'ky tepelny vydaj, ani t'azky chladic.

Ak sa bavime o napajani, o to
sa okrem 75 W z PCl-e slotu
stara aj pridavny 6-pin.

VVonkajsi vzhl'ad je eSte doplneny
farebnym pasikom na boku karty,
ktory podsvecuje logo vyrobcu.

Karta nie je dlha a zmesti sa do drvivej
vacsiny skriniek. Rozmery karty s 245 x
127 x 39 mm a hmotnost' je 585 gramov.

\/ystupné konektory tvoria len 2 Display

port vystupy a jeden HDMI 2.0b port. Zial,

DVI-D z hl'adiska konektivity absentuje.
Jadro GTX 1650

Jadro 1650 s kédovym oznacenim
TU117 postavené na architektdre

Turing prinasa 896 CUDA jadier a
32 ROP. Ako uz nazov napoveda,
jadro je zaradené v sérii GTX, a teda
neobsahuje Ziadne RT jadra.

Srdce GTX 1650 Gaming X bije na boost
frekvencii az 1860 MHz. Osadenych je
aj 4 GB GDDR5 pamate s rychlost'ou 8
Gbps. Sirka zbernice ¢ini 128 bitov.

\/{robca odporG¢a 300 W zdroj pre
bezproblémové napajanie karty.

Celkové hodnotenie

Celkovo nie je MSI GTX 1650 podarenou
entry-level hernou grafickou kartou.
Poskytuje dostatocny vykon v

1080p za svoju cenu do 200 €.

Vo verzii GTX 1650 Gaming X okrem
dobrych snimok pri strednych a
vyssich detailoch novsich hier
dostane uZivatel' aj chladenie Twin
Frozr 7, ktoré ma dostatony priestor
aj pre pripadné pretaktovanie.

Konkurencia je vSak neGprosna a
za podobn( cenu najdeme aj RX
580, ktora je d'aleko vykonnejsia.

Treba podotknat', Ze po recenzii
plnej chvaly moze byt pre Citatel'a
vysledné hodnotenie prekvapenim.

Za toto nizke hodnotenie nemoéze MSI,
pretoZe ich podanie verzie GTX 1650 je
skvelé. Avsak z MSRP, ktoré urcila Nvidia,
je tento produkt masivne predrazeny

a vlastne vébec nedava zmysel.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MSI 190€

PLUSY A MINUSY:

+ chladenie - t'azsia konkurencie-
+ MSI utility schopnost'

HODNOTENIE: ) B B Sk



Genesis Radium 200

SKVELY MIKROFON ZA BABKU

Niektoré integrované mikrofony

v headsetoch nie sii z hl'adiska
vystupného zvuku tym pravym
orechovym. Standardne bud' vel'mi
Sumia, alebo snimajia timene. Tento
problém sa rozhodla vyriesit' spolo¢nost'
Genesis s ich externym stolovym
mikrofonom Radium 200. Pod'te sa

na neho pozriet' spolu s nami.

Obsah balenia a prvy dojem

Mikroféon Radium 200 prichadza v
retail baleni a jeho dizajn sa nijako
neodliSuje od ostatnych produktov
znacky. V jeho Gtrobach najdeme
samotny mikroféon, manual a pop filter.

Vonkajsia konstrukcia mikrofénu
je vyhradne z Cierneho a cerveného

plastu. Samotné rameno mikrofénu ma
dostatoCne nastavitel'nd vysku. Pod
ramenom je umiestneny hardvérovy
ovladac intenzity snimaného zvuku,

ten sa da aj stlatit' a vtedy ddjde k
stiSeniu. Mikrofon svieti naCerveno a tym
signalizuje, Ze snima zvuk. Po stiseni
tlac¢idlom déjde k vypnutiu osvetlenia.

Radium 200 sa k pocitacu pripaja
pomocou USB portu. Na zadnej
strane tela je vyvedeny USB 2.0
port a 3.5mm jack, ktory bude
takto blizSie k pouZivatel'ovi.

Zvukovy prejav
Z celkovych vysledkov testu som bol

Gprimne prijemné prekvapeny. Zvuk
mikrofénu je vel'mi Cisty a vierohodne
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reprodukovany s jemnym mnozstvom
Sumu v pozadi. Ked'ze sa mikrofon
pripaja pomocou USB prostrednictvom
DAC, zvuk je mozné v operacnom systéme
Windows upravovat' v realnom ¢ase a
odstranit' tak aj tento nadbytocny Sum.

Zaverecné hodnotenie

Novy mikrofon Radium 200 od
spolocnosti Genesis za necelych
30 eur mozno iba chvalit'.

Nie som si isty, ¢i by som ho oznail
za streamovaci, rozhodne vsak na
komunikaciu so spoluhraémi viac nez
dostacuje. NavySe potesia aj fyzické
ovladacie prvky priamo na zakladni.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 30€

PLUSY A MINUSY:

+cena/vykon - ni¢

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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Synology DS218) NAS

KED OCHRANA DAT NESTOJI CELU VYPLATU CI PRVORODENEHO SYNA

Drzat' svoje data v bezpeci a pritom

ich mat' dostupné z kazdého kata

sveta bez otravného a v niektorjch
pripadoch moZno aZ nebezpecného
snorenia spolocnosti, ktoré poniikaji
.bezplatné cloudové Gloziska”, je stale
jednoduchsie. NAS dloziska s stale
menej vysadou vel'kych firiem ¢i naozaj
bohatych zakaznikov a €oraz viac sa
objavuji aj v beznych domacnostiach.
Stale vSak NASko nie je ako NASko. Aj
drahé kidsky nemusia stacit' na niektoré
situacie a naopak, podaktoré lacnejsie
zariadenia sa dokazu postarat' o vSetky
bezné domacnosti alebo dokonca aj
narocnejsich pouzivatel'ov. Tentokrat
sme sa mali moznost' pozriet' na
momentalne druhy najlacnejsi model
od spolocnosti Synology, respektive ten
najlacnejsi, ktory dokaze pojat’ viac ako
jeden disk. A jeho meno je, ako uz titulok
napoveda, Synology DS218;.
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Od spolocnosti Synology sa u nas v
redakcii zastavili bezné kisky ako DS216
Ci DS416, respektive aj schopnejsie
rieSenia ako DS418 a DS916+. Doposial
sme sa v praxi nemali na ¢o st'azovat,

mozno okrem ceny samotnych produktov,

ktora sa mdze niektorym potencialnym
zakaznikom zdat' privysoka. No kvalita
prevedenia, komponentov a najma
podpory a softvérového riesenia boli
vzdy silné argumenty, ktoré fungovali

aj na sporivejsich l'udi. Tentokrat je tu
vSak model, ktory neurobi prilis vel'kd
dieru do rozpoctu a pritom pondka drvivQ
vacsinu ten najlepsej funkcionality,

akd majd aj jeho drahsi bratia.

Obal a jeho obsah

NAS dloziska nepatria do segmentu
zariadenf, ktoré by za kazdd cenu
potrebovali up(tat' pozornost'

potencialnych zakaznikov senzacnym
dizajnom, RGB podsvietenim i
obrovskymi logami. V drvivej vacsine
NASka ponilkajd striedmy dizajn

na povrchu a silny hardvér s tonou
funkcionality vnatri. Tento pristup je
stale mozné vidiet' pri baleni DS218;,
ktoré pozostava z bezného karténového
obalu, v ktorom si bezpelne uloZzené
vSetky kable, par brozarok a hlavna
hviezda velera, samotné NASko. S
obalom, samozrejme, neodporicam
trénovat' Ziadne kontaktné Sporty, nov
kompaktnej krabicke je vSetko ulozené
dostatocne bezpecne, aby vietky
komponenty prezili nejaky ten nahodny
pad z police v obchode ¢i z rik kuriéra.

Prvé dojmy a spracovanie

Model DS218j je schopny pojat' dva 3.5
palcové disky (alebo dva 2.5 palcové



disky s pomocou adaptérov), ¢o udava
celkové rozmery a stavbu produktu.
Ked'Ze je jeho telo prevaZne z plastu,
DS218j je po vybaleni vcelku I'ahké, no
vaha, samozrejme, stipne v momente,
ked' dof budd zapojené disky.

\ mojom pripade to boli dva kdsky WD
Red urcené pre NAS zariadenia, kazdy

s kapacitou 2TB, no DS218j zvladne az
12TB disky pre celkov( kapacitu 24TB
pri zapojeni v rezime RAID 0. Ocefiujem
bielu farbu, ktora zariadeniu dodava
moderny nadych, I'ahko zapadne do
takmer akéhokol'vek prostredia a hlavne
nebude niest' priamo viditel'né znamky
znetistenia, hoci ide o leskly povrch.

Hardveér

Obal a farba na NASku vSak nie je to
délezité. Tym je dostatocne silny a
stabilny hardvér. Synology DS218j je
naozaj lacnejsim modelom a preto
ponlka len dvojjadrovy procesor Marvell
Armada 385 88F6820 s taktom 1,3GHz.

\/ spojeni s 512MB DDR3 RAM vel'mi
neohdri a neponikne pokrocil
funkcionalitu ako enkodovanie a
prehravanie 4K videa, no na bezné
fungovanie a prenos suborov urcite
postadi. Po stranke konektorov sa na
DS218j okrem napajania nachadzajd

na zadnej strane dva USB 3.0 porty na
pripojenie dodatocnych GloZisk, LAN
port na pripojenie na domacu siet' a
miesto na zaistenie Kensington zamku.
Po stranke displejov a indikatorov je
tento model tieZ vybaveny vel'mi sporo,
takZe na prednej strane najdete iba
indikatory stavu zariadenia, pripojenia,
diskov 1 a 2 a modré svetielko pri
tlacidle vypnutia/zapnutia.

Instalacia a softver

Hoci ide o vstupny model do portfélia
spolocnosti Synology, ktory neponika
tie najsilnejSie komponenty ¢ mnozstvo
pozicii na disky, po softvérove;j

stranke ide o plne vybaveny kisok.

InStalacia celého zariadenia nespociva
v nicom t'azSom ako v jeho zapojeni

a zapnuti. Nasledne sa da n3ajst' na
hociktorom zariadeni pripojenom na
lokalnu siet' tym, Ze navstivite jednu
zo stranok http://find.synology.

com/ alebo http://diskstation:5000.

Synology DiskStation Manager je stale
rovnako prehl'adny a intuitivny a s jeho
pouzivanim by nemali mat' problém

ako pouzivatelia opera¢ného systému
Microsoft Windows, tak ani ti na MacOS.

Pri prvom spusteni NASka sa,
samozrejme, musi nainstalovat' najprv
samotny systém a nasledne vsetky
aktualizacie plus volitel'né balitky, no
pri normalnom internetovom pripojeni
je to otazka par desiatok mindt.

Po vytrpeni kratkej chvile je uz ale
NASko dostupné 24/7 a aktualizacie sa
daja nastavit' podl'a vlastnych predstayv,
pripadne ich mbzete rovno aj vypnat,
¢o, samozrejme, neodporicam.

Samozrejmost'ou pri Synology NASkach
je dostupnost' dat nielen z domacej
siete, ale po prihlaseni sa do sluzby
Synology QuickConnect je mozné
nahravat' domov sdbory priamo z
dovolenky alebo pracovnej cesty. A
naopak, dokumenty, fotky a sabory, ktoré
ste si ulozili uz doma, si mbézete pozriet'
kdekol'vek s pristupom na internet.

RAID a rychlosti

NAS zariadenia sG v drvivej vacsine
pripadov kupované za Gcelom chranit'
data a preto potesi, Ze DS218j pojme
dva disky, ktoré je mozné nastavit' bud'
do RAID O rezimu pre redundanciu v
pripade, Ze by sa jeden disk poskodil,
alebo do RAID 1, ktory zase pontkne
vacsiu kapacitu a vyssie rychlosti,

no malo po stranke ochrany.

Pri pouzivani Synology DS218j som,
samozrejme, vyskdsal aj prenosové
rychlosti. V RAID O rezime som podl'a
typu prenasanych siborov nameral
celkom potesitel'nych 103,1 MB/s

pri zapisovania 109,7 MB/s pri
¢itani vel'kych stborov, pri stredne
vel'kych 61,5 MB/sa 728 MB/s a

pri fotkach a textovych siboroch
rychlosti klesli tesne pod 30 MB/s.

problémov prehrate aj z tohto
NASka, no pri vy$Som rozliseni uz
moZze dochadzat' k sekaniu.

Zhrnutie

DS218j je prvé NAS zariadenie
od spolo¢nosti Synology s
cenou pod 200 eur, nad ktorého
kdpou by som premyslal.

Kto nepotrebuje naozaj vykonné
komponenty vhodné takmer do
firemného prostredia a ide mu hlavne

o zalohovanie fotiek, videi z dovolenky
¢i dokumentov a inych saborov, bude
urcite rad, ze Synology konecne ponika
aj takyto model, ked'ze operacny systém
DSM je jednym z najprepracovanejsich,
aké si momentalne pre beznych
zakaznikov dostupné.

K tomuto NAS zariadeniu by som
odpordcal minimalne dva 4TB disky
urc¢ené pre NAS prevadzky, no moznost'
osadit' az 12TB modely je tiez vel'mi
vitana. Drzat' si data v bezpedi asi nikdy
nebolo tak jednoduché a ani tak lacné.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Synology 175€
PLUSY A MINUSY:

+ pouzivatel'ské - ni¢

rozhranie DSM
+ postacujdci hardvér
+ nizky odber elektriny

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE
Genesis Thor 100 RGB

KED VAM OBYCAJNA KLAVESNICA NESTACI

Pouzivanie

Spolocnosti Genesis Slo pri tomto
produkte najma o kompaktnost,
komfort a prenosnost’, ¢o sa im
na moj vkus Gplne podarilo.

Klavesnicu mozete pokojne napaojit'
ako sekundarnu k pocitacu, ¢o
znamena, ze mbZete pouzivat' svoju
hlavn( klavesnicu na pisanie a tato
na hranie hier, na o aj je urena.
Genesis tam dokonca implementoval
aj 4 programovatel'né tlacidla.

So samotnym pouzivanim som bol
celkom spokojny, ni¢ konkrétne mi
nevadilo. Klavesy sa stlacali celkom
prijemne. Neboli tvrdé, jednoducho,
nebol som sklamany. Potesil by ma
ale dIhsi kabel a kvalitnejsi material.

Povedzme si na rovinu, klavesnica, ¢i k Balenie . .o

potitatu, &i k notebooku, je z hl'adiska Zaverecné hodnotenie

komfortu nutnost'. Dvojnasobne Balenie produktu je dizajnové,

to plati pri hrant hier. Jednoducho, pekné a vlastne Gplne normalne. Produkt Thor 100 RGB od spolo¢nosti
klavesnicu, €i chcete, alebo nie, Z vonkajsej strany mézeme vidiet' Genesis by som zhrnul ako priemer
potrebujete. Na vyber mate z mnozstva logo firmy, samotny produkt a zopar za dobrd cenu. Za takmer 27 eur
znaciek, z roznych cenovych rozhrani Specifikacii so struénym popisom. dostanete kompaktnd klavesnicu,

a z roznych typov a modelov. Existuji ktord si mbzete zobrat' takmer viade.
vSak aj trocha SpecialnejSie modely Z vn(tornej strany ma ¢akala Disponuje postacujicim komfortom, RGB
klavesnic, ktoré si urcené iba na hranie nalepka s logom firmy, pouzivatel'ska podsvietenim, Styrmi nastavitel'nymi

a vyrobcovia pri ich vyrobe poriadne priru¢ka a samotny produkt. tlacidlami a nizkou hmotnost'ou, ¢im si
Setrili miesto. My sa v dnesSnej recenzii . o urcite ziska priazen nemalo zakaznikov.
pozrieme na Genesis Thor 100 RGB. Spracovanle d d|zajn

Matds Kuril'ak
Dizajn produktu je celkom pekny,

ocefujem RGB podsvietenie, opierku ZAKLADNE INFO:

na dlan a hlavne pekné klavesy. ZapoZical: Cena s DPH:
Genesis 26€
Co sa tyka spracovania, ide vyhradne o
plast, ktory nepdsobi nejako prekvapujico  +kompaktnost' - kvalita
kvalitne, avsak pre dand cenu, ktor( vas +komfort - dizka kablu
produkt mo6Ze stat', je kvalita obstojna. +dizajn

+ podsvietenie
To, Ze klavesnica je hlavne z plastu, ma

za dbsledok vel'mi nizku hmotnost'
Y M ' HODNOTENIE: * *
¢o by som povazoval za plus. * * *
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RECENZIA

HARDWARE

ASUS ROG Balteus Qi a ROG Gladius Il Wireless

NEROZLUCNA DVOJICA HERNE) MYSI A PODLOZKY

Pred rokom bola na vel'trhu Computex
2018 predstavena podlozka ROG Balteus
Ql. Oznacenie Qi je jednoznacnym
signalom toho, Ze tato podlozka bude
disponovat' nejakym druhom bezdrétového
nabijania a je to naozaj tak. K dobrej
podlozke neodmyslitel'ne patri aj dobra
mys, a tak nam Asus zapozical hlodavca

v podobe ROG Gladius Il. Pod'me sa
spolocne na oba produkty pozriet'.

Oba produkty dorazili do redakcie
v retail baleni, a teda sa ich obsah
a vybava zhoduja s tym balenim,
ktoré si moze zakaznik zakdpit'.

\/ (trobach Skatule s mySkou okrem

nej samotnej najdeme USB prijimac,
opleteny USB kabel na nabijanie (micro-B),
gumeny USB kabel na nabijanie (micro-B),
manualy a nahradné spinace Omron
spolu s latkovym vacikom na cesty.

\/ krabici s podloZkou najdeme nabijaci

adaptér na Qi nabijanie, manualy a
samozrejme podlozku. Pri prvom
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Gchope hned' ocenite tvarovanie

tela mysi. To je vSak prispdsobené
pravakom, a teda nemdzeme hovorit'
0 ambidextrous tvarovani.

Celocierne telo tvorené vyhradne z ¢ierneho
plastu sa, ako by si mnohi mohli mysliet,
nepodpisalo na konstrukénej kvalite,
pretoZe Casti mysSi si do seba napevno

zaskrutkované a nevizgaji. Rozmery tela s
126 x 67 x 45 mm. Hmotnost' 124 gramov je
vzhl'adom na pritomnost' batérie prijatel'na,
avSak treba podotkn(t', Ze dost' vysoka.

Na tele mysi je umiestnenych 6 tlacidiel.
Tlacidla maja primerana tuhost' a priich
stlacani som nemal pocit Setrenia. Na
spodnej strane je umiestneny posdvac




vypnutia rezimu Bluetooth alebo rezimu
pripojenia pomocou USB stanice.

Srdcom mysSi je opticky senzor PixArt

3389 poskytujlci rozlisenie od 100 az

do 16000 DPI. Tento senzor rozhodne
spada do high-end kategérie a poskytuje
bezchybné snimanie. Minimalna vyska
snimania je nastavitel'na v softvéri, avsak
uz preddefinovana vyska je dostacujdca.
Celkovo je snimanie vel'mi presné na
roznych povrchoch. Pri vysSich rozliSeniach
senzora prichadza na pomoc aj smoothing.

Pripojenie k pocitacu je mozné bud'
pomocou prijimaca na 2,4 GHz frekvencii,
popripade pomocou Bluetooth.

Batéria ma kapacitu 800 mAh a celkova
vydrZ pri zapnutom podsvieteni

bola asi 20 hodin. Mys zacne pri
dochadzajlcej batérii blikat', ¢&im oznami,
Ze je potrebné pripojit' nabijacku.
Rovnako dolezity ako hardvér je aj

softvér, v naSom pripade ide o aplikaciu
Armoury Il, ktora zastresuje vsetky

FRHELREY )

produkty znacky. Zo zatiatku bol softvér
vel'mi neresponzivny a vsetko sa dlho
nacitavalo, avsak po aktualizacii softvéru
a firmvéru mysi vietky bugy zmizli.

Aplikacia je pokrocila, ponika vel'a
moznosti, z ktorych si vie uzivatel' vzdy
vybrat'. Najdeme tu premapovanie
tlacidiel, konfiguraciu DPI profilov,
rychlost' odozvy, konfiguraciu akceleracie/
deceleracie a samozrejme aj nastavenie
osvetlenia. Vsetky nastavenia mozno
ukladat' do pamate mySia s pomocou
tlacidlovych skratiek na mysiich

prepinat’ aj bez spist'ania softvéru.

Pouzivanie mysi na podlozke Balteus Qi

sa da naozaj len pochvalit'. Vel'korysé
rozmery 370 x 320 x 7,9 mm vystacia aj

pri nizkom DPI. Celkovo je telo podlozky z
plastu, pricom snimacia plocha je hladka

a mys sa na nej dobre kize. Povrch sa

dobre Cisti a odolava mastnote a potu.

Na pravej bocnej strane je umiestneny
priestor pre Qi nabijanie, na ktory staci
polozit' zariadenie s podporou bezdrotového

nabijania. V softvéri mozno pre podlozku
konfigurovat' len podsvietenie.

Hodnotenie (mys)

Mys ROG Gladius Il od Asusu je skvele
spracovanym produktom s eSte lepSim
senzorom. Aj napriek vysokej cene a pre
niekoho aj hmotnosti mozno tdto mys
vrelo odporucit'. Rozhodne treba pochvalit
snahu vyrobcu o moznost' vymeny
spinacov, to predizi zivotnost' produktu.

Hodnotenie (podlozka)

Rovnako ako mys, aj podlozka je skvele
spracovana a na nicom sa nesetrilo.

Za kvalitny produkt si treba priplatit’,
avsak je celkovo podozrivé, ak podlozka
stoji rovnako ako samotna mys.

Ak sa rozhodnete aj tak investovat', tato
podlozka vam vydrzi snad' navzdy.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO (MYS):

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS Ceska republika 109€

PLUSY A MINUSY:
+ spracovanie - cena
+ softvér - hmotnost'
+ senzor

+ trvacnost'
+vydrz batérie

HODNOTENIE: * % % XYY

ZAKLADNE INFO (PODLOZKA):

Zapozical: Cena s DPH:

ASUS Ceska republika 109€
PLUSY A MINUSY:

+ spracovanie - cena

+snimaci povrch
+ bezdrotové
nabijanie zariadeni

HODNOTENIE: * % W KTy
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HARDWARE

Sony Xperia 1

SONY STALE DOKAZE VYROBIT SKVELY SMARTFON

Na trhu uz nezostalo vel'a firiem, ktoré
by mali zaklad v pociatkoch boomu

s mobilnymi telefonmi. Nokia je len
znackou v cudzich rukach, Huawei je v
podstate mlady hrac, rovnako aj Apple
firiem. Sony ma vd'aka Ericssonu historiu
bohati na legendarne modely a hoci

je posledni dobu okolo znacky tichsSie,
stale dokaze vyrobit' skvelj smartfon.

Na rozdiel od zvysku konkurencie by

ste pri nej ale zbytocne hl'adali akékol'vek
kauzy, je teda takou Sedou myskou

trhu so smartfonmi. Niekedy prekvapi,
no vacsina modelov zanikne v obrovskej
konkurencii znaciek, ktoré na marketing
davajd neporovnatel'ne viac penazi.

Kym iné firmy by to uz davno vzdali,

tak znacka Xperia stale preziva a urcite

je nepravom prehliadana.
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Najnovsi vlajkovy model Sony v podobe
Xperia 1 to preto nebude mat' vébec
I'ahké, Sumu okolo je totiz malo aj
napriek tomu, Ze je jednym z najlepsich
smartfonov si¢asnosti. No k tomu,
aby dosiahol na prvé miesto, mu chyba
par drobnosti, teda presnejsie trochu
viac snahy softvérového timu.

Na dizajn si budete
chvil'u zvykat'

Nova Xperia je neprehliadnutel'na najma
vd'aka svojmu netradi¢ne vysokému
displeju. Kym konkurencia ponika pomer
stran okolo hodnoty 19:9, v Sony tento
pomeru stran 21:9. Filmovy displej je

v segmente smartfénov novinkou

a zatial' to nevyzerg, Ze by sa tu
konkurencia chcela inSpirovat'.

Smartfon kvdli displeju pdsobi vyrazne
uzsie ako konkurencia. Vysoky a

tenky displej v8ak prinasa obavy o
ergonomiu pouzivania, navyse ani jeho
6,5-palcova uhlopriecka nie je Gplne
najmensia. Celkova plocha je ale o
nieco mensia ako napriklad v pripade
6,4-palcového displeja Galaxy S10+.

Pripravte sa preto na prvé minQty (pre
niekoho mozno hodiny) pouZivania,

pocas ktorych si budete zvykat' na novy
svet smartfonov. Ergonémia pouZzivania
nakoniec nie je vébec zI§, hoci pre
objektivitu musime spomenat’, Ze bez
roznych softvérovych pomaocok by Zivot

s vysokym smartfénom nebol vel'mi
prijemny. Po par diioch vam vysoka Xperia
bude pripadat' Gplne normalna a navrat k
beznému smartfénu bude porovnatel'ny s
navratom do minulého tisicrocia.



Samotna konsStrukcia je na dnesnd dobu
typicka, ved' v sebe kombinuje kovovy ram
s odolnym sklom Gorilla Glass 6. Zaoblené
hrany sa prijemné na dotyk, zaroven

vSak umoznia bezpelné drzanie v ruke.

Pocas celej doby testovania sme nikdy
nemali problém s vypadnutim z ruky
alebo pri vyt'ahovani z vrecka nohavic.
Systém vsak obcas nerozpoznal
nosenie vo vrecku a umoznil zadanie
telefénneho ¢isla a jeho vytocenie.

Telo smartfonu je dobre vyvazené a aj
pri pouzivani iba v jednej ruke nema
tendenciu vypadndt' pri neopatrnej
manipulacii. Aj napriek tomu vsak
odpordcame doklpit' si ochranny obal,
minimalne kvdéli drobnym Skrabancom,
ktorym sa zadna strana nedokaze
vyhn(t' ani pri beznom pouZzivant.

Snimac odtlackov nehl'adajte integrovany v
displeji, svoje miesto nasiel na boku medzi
tlacidlami na dpravu hlasitosti a tlacidlom
blokovania displeja. Jeho umiestnenie

je dobré len do doby, kym smartfon
nebudete chciet' pouzit' v I'avej ruke.

Snimat¢ ma totiz problém s rozpoznanim
aj pridrzani v pravej ruke a po par
nelspesnych pokusoch vam nezostane
ni¢ iné ako pouzit' klasicky PIN. Skoda, Ze
tu nie je ani moznost' odomykania tvarou,
na ktor( sme zvykli pri konkurencii.

Snimac ma tendenciu zachytavat'
netistoty, ¢im sa automaticky znizuje
jeho presnost' a rychlost'. Pri beznom
pouzivani je nakoniec jedinym
riesenim jeho pravidelné Cistenie.

Fotoaparat potrebuje
lepsi softvér

Xperia Z bola prvym smartfonom

od Sony, ktory mal byt' prémiovym
fotomobilom. BohuZial', jemu a aj d'alsim
nasledovnikom vzdy k dokonalosti nieco
chybalo. Smartfony mali moderné Cipy,
no interna spolupraca medzi jednotlivymi
oddeleniami firmy nefungovala tak,

ako by mala. Po internych zmenach

v spolo¢nosti je nova Xperia 1 zatial'
najblizSie k ciel'u byt' Spickovym
fotomobilom, pricom jedinym slabym
miestom je vlastna aplikacia fotoaparatu.

Zaklad fotoaparatu tvori trojica
12-megapixelovych fotoaparatov. Je tu
jeden Sirokouhly so 16 mm objektivom,
klasicky s 26 mm objektivom a nakoniec
posledny s dvojnasobnym priblizenim
v podobe 52 mm objektivu. S vynimkou
Sirokouhlého sa zvySné fotoaparaty
vybavené optickou stabilizaciou
(premiéra pre Sony smartfony), €o
ocenite hlavne pri foteni v zhorsenych
svetelnych podmienkach.

Noviniek je hned' niekol'ko, délezité st
dve. Prvou z nich je zaostrovanie na oko
pri foteni portrétov a postav. Automaticka
detekcia oka funguje v redlnom case
presne, rychlo a pri foteni portrétov je
nenahraditel'nou pomdckou. Plati totiz
pravidlo, Ze portrét sa nam zda dobry len
vtedy, ked' je oko fotenej osoby ostré.
Tato funkciu zatial' najdete len pri tych
najlepsich fotoaparatoch, Xperia 1 je pruym
smartfonom, ktory to dokaze tiez. Druha
novinka je Cisto softvérova a v aplikacii
fotoaparatu vam vel'mi jednoducho

a hlavne pohodine umoznuje menit'
teplotu farieb a nastavenie expozicie.
Ano, to dokaze kazdy profesionalny

rezim aj u konkurencie. No zatial' ¢o
profesionalny rezim je vSetko, len nie
intuitivny a rychly, toto elegantné rieSenie
v podani Sony mate dostupné na jedno
t'uknutie po displeji. Pre kreativneho
fotografa jedna z najlepSich pomocok.

Kvalita fotografii je vynikajlca a nielen

pri dobrom svetle v nifom nezaostava za
najlepsou konkurenciou od Samsungu a
Huawei. Fotky s( ostré, s dobre vyvazenymi
farbami a problém tu nerobia ani
kontrastné scény. Smartfon si dobre poradi
aj pri horSich svetelnych podmienkach,
taky zapad sInka pocas dovolenky pri

mori dokaze zaznamenat' bez Sumu as
mnozstvom detailov. Nocna fotografia je
vSak skdr priemerna a za najlepsimi na
trhu tu zatial' zaostava. Pri videu by sme
privitali vyssiu snimkovd frekvenciu pri 4K
rozliseni, inak je jeho kvalita vel'mi dobra.
To, mimochodom, m6zete nahravat' aj

v HDR rezime, pricom displej je na tato
moznost' plne prisp6sobeny. Zabavou je
zaznam spomaleného videa, ktoré nahra pri
Full HD rozliSeni rychlost'ou az 960 snimok
za sekundu. V/ysledok je skvely, zabavny,
avsak vyzaduje dobré svetelné podmienky.

Ak si odmyslime priemerné vysledky

pri nocnej fotografii, tak jedinym

slabym miestom je samotna aplikacia
fotoaparatu. Vyhrady mame hlavne k

jej rychlosti a problémom so stabilitou.
Jej spustenie trva niekol'ko sekind,
prepnutie do portrétového rezimu tiez a
ak okamzite stlacite spist, tak ani neviete,
¢o ste vlastne odfotili. Reakcie st casto
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nelnosne pomalé, dokonca aj pri pokuse
0 zobrazenie prave odfotenej fotografie.

Hardvér bez slabého miesta

Zakladom smartfonu je vgkonny €ip
Snapdragon 855. Obsahuje osem
procesorovych jadier, pricom jedno je

extra vykonné, tri sG vykonné a zvysné

Styri s urCené pre menej narocné (lohy.
Takéto zloZenie by malo lepSie reflektovat’
potreby odliSnych aplikacii pre dosiahnutie
optimalneho pomeru vykonu a spotreby.

S ohl'adom na vysoka cenu sme vSak cakali
GloZisku. Kombinacia 6+ 128 gigabajtov nie
je zIa, no konkuren¢ny Huawei P30 Pro za
doplatok 50 eur pontka 8+ 256 gigabajtov a
rovnakd konfiguraciu ma aj novy Honor 20
Pro pri cene 549 eur. Zatial' to v3ak nevyzera,
Ze by bola kapacita pamate slabym miestom
smartfonu. Softvérova nadstavba je dobre
optimalizovana, graficky nie vel'mi vyrazna
a ¢o je hlavné, v mnohych smeroch aj vel'mi
uzito¢na. Na rychle zmensenie obrazu

sme si uz zvykli, rovnako aj na stiahnutie
hornej listy pomocou potiahnutia prstom
kdekol'vek po obrazovke. Novinkou je

bocny snimac, ktory je vyuzitel'ny na rychle
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Benchmark results

Sling Shot Extrarme - OpenGL ES
31

VIS BOTARLS L

Sling Shot Extrerme - Vulkan

W DETALS L
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pouzitie dvoch aplikacii si¢asne a Specialne
zobrazenie ponuky navrhnutych aplikacit.
Tato funkcia vam pri ovladani jednou

rukou ul'ah¢i pristup k ¢asto pouzivanym
aplikaciam, ked'Ze obsiahnut' vysoky
6,5-palcovy displej je niekedy skutocne
problém. Ten je, mimochodom, jednym

z najlepSich na trhu hlavne po stranke
kvality. OLED technolégiu v spojeni s 4K
rozliSenim (presnejSie 1644 x 3840 bodov)
a HDR v3ak v plnej krase uvidite jedine pri
prezerani a Uprave fotografii a videa. Pri
beZnom pouzivani a hrani hier je rozliSenie
o nieo mensie z dévodu znizenia spotreby
energie a narokov na vykon hardvéru.

Systém prepinania rozlisenia je plne
automaticky, pricom pre aplikacie na Gpravu
multimédii sa upravuje aj kvalita zobrazenia.
Smartfon tak pozna dva rezimy, jeden
klasicky a druhy s oznacenim Creators mode,
pri ktorom je pouzity Specialny farebny profil
a 10-bitové farby pre HDR Specifikaciu.

Kupujte, ked' bude v akcii
Sony Xperia 1 je podareny smartfon, pri

ktorom je jedinym nedostatkom docasny
problém s rychlost'ou aplikacie fotoaparatu.

Prvotny problém so stabilitou firma
odstranila v nedavnej aktualizacii, pricom
pridala aj slusny vykonnostny narast v
niektorych aplikaciach a hrach. iyhrady
preto nemoézeme mat' ani k vykonu,
dizajnu a skvelému 4K HDR displeju.

A prave netradicny displej je tym hlavnym
navykovym prvkom, ktory ma Sancu
prilakat' nového zakaznika. Bez realneho
pouzivania si nan len t'azko spravite nazor,
Co je zaroven aj jeho najvacsia slabina. No
po par dnoch sa ku klasickym smartfénom
vracia uz len t'azko. Zoberte si do ruky stary
smartfén so Sirokym displejom a malou
uhloprieckou, je to dnes nepouzitel'né. A
presne taky je rozdiel medzi displejom
Xperie 1 a napriklad klasickym iPhone Xs.

Problémy ma smartfon dva, nast'astie ich
moZe vyrobca jednoducho a rychlo vyriesit'.
Prvym je nezvladnuta aplikacia fotoaparatu,
ktora ma az vel'mi ¢asto dvoje slabé
chvil'ky, pri ktorych jej odfotenie a nasledné
zobrazenie fotografie trva aj viac ako pat’
sekdnd. K extrému v podobe Nokie 9 ma
sice stale d'aleko, no toto nepredvidané
spravanie je neprijemné a objavi sa skoro
vZzdy v tom najmenej vhodnom momente.

Druha kriticka poznamka smeruje k cenovej
stratégii firmy. UZ pri nedavno uvedenej
Xperii 10 si Sony vyskasala nasadit' prehnana
cenu a znova to skdsa aj v pripade prémiovej
jednotky. Firma jednoducho nie je v stave, ze
si mdZe za svoj najlepsi model pytat' tol'ko,
¢o konkurencia. Ano, 949 eur je adekvatna
cena za tak dobry smartfon, avsak nie v
pripade Uplne nevyrazného trhového podielu.

Hodnotenie

Sony Xperia 1 je skvely prémiovy smartfon,
ktory sa bez problémov vyrovna tomu
najlepsiemu, o ma v ponuka Samsung,
Huawei alebo Apple. Za svoj smartfon

si ale pyta rovnaké peniaze, takze sa
pripravte na poriadnu investiciu.

Za svoje peniaze vSak dostanete skutocne
dobre spracovany smartfon s poriadnou
davkou vykonu a skvelym fotoaparatom.

Matas Paculik

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
Sony 949€

PLUSY A MINUSY:

+ vysoky vykon - nedoladeny softvér
+vynikajaci 4K displej - vysoka cena

+ fotoaparat

+dizajn a konstrukcia

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

AORUS KD25F

JE MOZNE POVAZOVAT MONITOR ZA FORMU NEPOVOLENEHO DOPINGU?

Na svete s l'udia, ktori si vystacia,
alebo musia vystacit', s obycajnymi
monitormi pondkajicimi ni¢im
vynimocné parametre ako rozlisenie,
odozvu ¢i obnovovaciu frekvenciu.
Potom s tu profesionali, ktori
potrebuji ¢o najvernejSie zobrazenie
farieb pri €o najvysSom rozliseni, no
obnovovacia frekvencia ¢i odozva ich az
tak nezaujima. A do tretice si tu hradi.
Ti by najradsej vzali vSetko najlepsie

z kazdého smeru ¢i segmentu a spojili
to do jedného produktu. Pretoze, hoci
na to moze vel'a hracov zabidat',
monitor je jednym z najdélezitejsich
komponentov starajiicich sa

o ten najlepsi mozny herny zazitok.
Samozrejme, na iné typy hier sa hodia
iné parametre, no k nam tentokrat
zavital kasok, ktory by sa hodil kazdému
faniasikovi akénych a rychlych hier.
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Monitor znacky Aorus s nazvom KD25F
som privital celkom neobradne. Predsa
len, s rozmernou krabicou sa nejaké
nezné a komplikované privitania robit'
nedajd. No uz od prichodu som sa

nevedel dockat', ako si jeho parametre a
schopnosti vyskisam na vlastnej kozi.
KD25F totiz nie je beZny monitor. Teda,
na prvy pohl'ad, ked' by sa potencialny
zakaznik pozrel iba na rozlisenie 1080P

WORLD'S 1= TACTICAL MONITOR




a pouzity typ panelu, ktorym je v jeho
pripade starsia technolégia TN, by

mozno mavol rukou a bol prekvapeny z
jeho mierne vys3ej ceny. My skisenejsi
vSak vieme, ze pri akénych hrach nie je
rozlisenie Ci sytost' farieb také délezité.

Co je na tomto monitore také Gzasné, je
deklarovana obnovovacia frekvencia az
240 Hz, odozva 0,5 ms a podpora FreeSync
technologie s kompatibilitou G-Sync kariet.

Zatiatkom tohto roku vydala spolo¢nost’
Nvidia zaujimavy prieskum zalozeny

na Cislach a vysledkoch pouZzivatel'ov
Nvidia kariet. VV skratke tento prieskum
hovoril o fakte, ze hraci, ktori hraja na
drahSich a vgkonnejsich kartach a s
lepSimi monitormi, dosahujd v hrach
lepsie vysledky. Vel'a I'udi, a spociatku aj
ja, nad tymto vyskumom mavlo rukou s
myslienkou, Ze ide iba o d'al5i marketingovy
t'ah zo strany Nvidia, aby predavali viac
svojich aj 1500 eur drahych kariet. Ale po
hlbSom zamysleni som musel uznat', Zze
zrnko pravdy na tom asi bude. Predsa
len, niekto, kto ma pri hre LAG a komu sa
trha obraz alebo nema monitor s vysSou
obnovovacou frekvenciou, na tom bude
logicky horsie ako hrac, ktorého tieto veci
netrapia. Kto uz skdsil, aké je to hrat's
vys5ou obnovovacou frekvenciou ako
120 ¢i 144 Hz, da ruku do ohna za fakt,
Ze takéto hranie je ovel'a plynulejsie a
prijemnejSie ako pri 60 Hz. 240 Hz je

s dostatocne vykonnou kartou alebo
dostatofne nenarofnou hrou este lepsie.

Obal a jeho obsah

Krabica, v ktorej je dodavany tento,

ako uz hovori samotny nazov — KD25F,
25-palcovy monitor, je dostatone masivna
a po otvoreni ukazala odolny sendvic

z polystyrénu, v ktorom bol bezpecne
uloZeny cely monitor a jeho sdcasti.

Okrem monitora, zadnej ¢asti stojanu

a spodnych kovovych néh sa v baleni
nachadza zbierka kablov (USB pre USB
HUB, DisplayPort, HDMI a dva napajacie
kable — jeden s anglickou zastrckou a
jeden s eurdpskou). Dalej sa v krabici
nachadzajd uz len brozarky. Po vybaleni
s(casti a zloZenia troch hlavnych dielov
som chvil'u nevedel, pre€o je monitor
napevno tak nizko na podstavci, az kym
som si vSimol maly Sedy plastovy dielec,
vd'aka ktorému je pohyb monitora hore
a dole na podstavci blokovany. Po jeho
odstraneni vsetko fungovalo na 100 %.
Jedna vec, na ktor(G treba mysliet!, je,

Ze na Gspesn( instalaciu do funkéného
stavu, ¢o znamena pripevnenie néh do
stojanu, si vyZaduje skrutkovac (nezalezi
na tom, ¢i krizovy, alebo plochy). Inak je
ale vsetko maximalne jednoduché.

Zakladna funkcionalita
a konektivita

Posledny monitor, ktory som pred
tymto kiskom testoval, bol od rovnakej

spolo¢nosti, no s mierne odlisnym
zameranim. Aorus AD27QD, 27-palcovy
kdsok s 2K rozliSenim a obnovovacou
frekvenciou 144 Hz vsak nastavil ten
spravny smer, ktorého sa v Gigabyte
oCividne drzia a ktorého dizajnoveé prvky
sa ukazujl aj na tomto modeli. Po stranke
ergondmie ostali zachované vsetky
vymozenosti, takze si majitelia budd moct'
uzit' vySkovl nastavitel'nost' 11,5 cm hore
Cidole spolu s natacanim do stran az 20
stupfiov doprava aj dol'ava, moznost'ou
otocit' displej o 90 stupfov a pouZzivat' ho
vertikalne a v neposlednom rade aj naklon
monitora 5 stupfiov k sebe a 20 stupnov
od seba. Takze palec hore za vel'mi dobre
zvladnuté moznosti prispdsobenia. Po
stranke pripojitel'nosti na spodnej strane
ponlka KD25F 3,5 mm Jack na sldchadlg,
druhy Jack na mikrofén, dva HDMI 2.0
porty, DisplayPort 1.4, hrubé USB 3.0

na prepojenie s pocitatom, trojicu USB

3.0 na pripojenie periférii ¢i schopnych
nabijat' zariadenia a na zaver aj strbinu
pre zabezpecenie Kensington zamkom.
Po pripojeni monitora USB kablom k
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pocitacu je nan mozné nainstalovat' novy
firmvér Ci si z neho ulozit' svoje Specifické
nastavenia, ¢o je urcite vel'ké plus pre
I'udi, ktori ¢asto striedajd pocitace alebo
majl naozaj Specifické preferencie, o ktoré
by sa bali prist'. Alebo priamo ovladat'
jeho nastavenia bez nutnosti hrat' sa

s malym joystickom v spodnej ¢asti.

Parametre a funkcionalita

Zase raz ale k tomu najpodstatnejSiemu.
Ako som uz spominal, nemusi KD25F
vyzerat' na zbezny pohl'ad privel'mi
zaujimavo. 25" TN panel s rozlisenim
1080P sa da kdpit' uz za 150 eur, tak

preco stoji tento monitor takmer 500 eur?
Odpoved'ou je obnovovacia frekvencia.
Tam, kde bezné monitory ponikaja 60 Hz,
teda 60 vykresleni obrazu za sekundu,
zarad'uje KD25F piaty prevodovy stupen a
pridava nitro k vyslednym 240 Hz. Neublizi
ani rychlost' odozvy — menej ako jedna
milisekunda, ¢im sa tiez nemdze pochvalit'
mnoho konkurenénych modelov. Okrem
toho tento panel pondka vSetky zakladné
vychytavky Ci potrebné parametre ako
svietivost' 400 cd/m2, 16,7 M farieb,
pozorovacie uhly 170°horizontalne a
160°vertikalne i kontrast 1000:1.

.Iba” AMD FreeSync
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Nie je to uz taka novinka ako ked' som
testoval AD27QD, no je stale prijemnym
prekvapenim, ze spolocnost' Nvidia
umoznila spolupracu G-Sync technolégie

s FreeSync certifikovanymi monitormi.
Malé vysvetlenie pre Citatel'ov, ktori by
nahodou nevedeli, ¢o stoji za nazvom
FreeSync. Ide o softvérové rieenie a snahu
zabranit' takzvanému screen tearingu,
teda trhaniu obrazu v hrach. Grafické

karty totiz sprac(vajd obrazy s rozdielnou
rychlost'ou, ktora sa nemusi vzdy vyrovnat'
obnovovacej frekvencii monitoru a
vysledkom mdze byt' pri rychlej zmene
pohl'adu napriklad zobrazenie polovice
snimky z novej scény v hornej polovici
monitora a predoslej v spodnej. Dvaja
hlavni hrati na poli grafickych kariet, AMD
a NVIDIA, sa k tomuto problému postavili
mierne odlisne a AMD prinieslo ¢isto
softvérové rieSenie, vd'aka ktorému dokazal
monitor komunikovat' s grafickou kartou a
zobrazit' snimky aZ ked' si bol Gplne isty, Ze
ukaze jeden neroztrhnuty obraz. Na druhej
strane vymyslela NVIDIA systém G-Sync,
ktory pozostava nielen zo softvérového
rieSenia, ale aj Specializovaného procesora,
ktory mohli vyrobcovia umiestnit' do
svojich monitorov. A kvéli tomu si museli
hraci snaziaci sa predist' screen tearingu
dlhé roky vyberat' monitor podl'a znacky
grafickej karty, ked'Ze grafické karty od

NVIDIE neboli kompatibilné s FreeSyncom
a AMD-cko zase s G-Syncom. Pocitacovym
nadSencom vSak pred par mesiacmi
zaplesali srdcia, pretoze NVIDIA prekvapivo
ohlasila, Ze G-Sync funkcionalita na
vSetkych novych GTX a RTX kartach bude
kompatibilna s vybranymi monitormi
disponujacimi FreeSyncom. Preco iba
vybranymi? Hlavne preto, Ze nie je monitor
s FreeSyncom ako monitor s FreeSyncom.
Menej kvalitné kisky jednoducho
spolupracu s G-Syncom nezvladajd

a moze dochadzat' k eSte horSiemu
zobrazovaniu ako bez G-FreeSyncu.

Aorus KD25F vsak medzi menej kvalitné
kdsky urcite nepatri, a preto cela G-Sync
funkcionalita v spojeni s kartou GTX 1070
Ti fungovala absolGtne bez problémov.
Teda, po pripojeni DisplayPort 1.4 kablom.

Vychytavky a softver

V/ Gigabyte sa snazia k svojim produktom
poskytovat' nielen dobré parametre, ale

aj vdemozné vychytavky, ktoré hracom
dokazu ul'ahcit' zivot alebo ho urobia o Cosi
zaujimavejsim. Ako prvé, a pre mna asi
najmenej dblezité, spomeniem, ze KD25F
pontka RGB podsvietenie na zadnej strane
v tvare AORUS orla. Jeho ovladanie je stale
rovnako jednoduché, a to cez program RGB
Fusion, ktorym sa dajd ovladat' aj vSetky
ostatné produkty znacky Gigabyte. Treba




iba mysliet' na to, ze monitor musi byt'

k pocitacu pripojeny aj USB kablom pre
spravne fungovanie ovladania. Logo vyzera
fajn a pokial' planujete brat' monitor na
LAN party, urCite zaujme, no osobne som
na filom nevidel vel'a pridanej hodnoty,
ked'Ze pri mojom rozloZeni je monitor
priamo pri stene a nie je zozadu viditel'ny.
Teraz k tomu dblezitejSiemu. Bonusova
funkcionalita pri KD25F pozostava rovnako
ako pri AD27QD z viacerych, aj priamo

do monitora zabudovanych programov a
funkcii. OSD, teda On-Screen-Display, v
ktorom je mozné nastavit' vSetko spravanie
a vzhl'ad monitora, nie je napriklad mozné
ovladat' iba malym tlacidlom na spodnej
strane, no vlastnosti sa dajd menit' aj za
pomoci klavesnice a mysi cez samostatny
program. Priamo na hracov zamerané
funkcie AIM Stabiliser, Dashboard,
GameAssist, Black Equalizer, ANC a PIP/
PBP vyzeraja stale vel'mi zaujimavo. AIM
Stabiliser podl'a slov Gigabytu pomaha s
potlac¢enim efektu rozmazania pri rychlych
pohyboch ako napriklad pri miereni a
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striel'ani v akénych hrach, ¢o by malo
pomoct' k lepsim vykonom. Dashboard

je schopny zobrazit' informacie o pocitaci
ako teplota procesora a grafiky ¢i ich
vyt'aZzenie. GameAssist na monitore
zobrazuje nezavisle od hry ¢i programu
¢asomieru, stopky, zameriavac ¢i linky na
spravne zarovnanie viacerych displejov
vedl|'a seba. Zaujimavy je aj Black Equalizer,
teda funkcia vyrovnavania Ciernej, vd'aka
ktorej bol monitor schopny potladit' ¢iernu
bez zasiahnutia do svetlych ¢asti obrazu

a odkryt' tak protivnikov skryvajicich

sa v tiefioch. ANC funguje po pripojeni
slichadiel do monitora a vd'aka dvaojici
zabudovanych smerovych mikrofonov
dokaze potlacit' okolité hluky a dokonca
ich zvladne filtrovat' z hracovej reci, pokial'
prave rozprava do mikrofénu. To znamena,
Ze v hlu¢nejsom prostredi buda vasi
spoluhrati lepSie pocut' vase slova. Na
zaver disponuje monitor aj funkcionalitou
PIP (Picture-in-picture) a PBP (Picture-
by-picture), vd'aka comu mdZzete
jednoducho hrat' hru a pri tom pozerat'
napriklad video sprievodcu alebo obl'Gbeny
serial priamo na jednom monitore.

Zhrnutie

1080P rozlisenie? Na dnesnl dobu a do
akénych/rychlych hier stale postacujace.

TN panel? To uz nie je také slavne.

No vymenou za menej syte farby ¢i
hodnoverné zobrazenie pontka KD25F
takmer neuveritel'né parametre na poli
obnovovacej frekvencie. 240 Hz 20,5

ms odozva v monitoroch boli pred par
rokmi eSte vo hviezdach a nieto cenovo
dostupné a zaobalené v peknom a
kvalitnom dizajne. Pokial' teda hl'adate
monitor, ktory posunie vase Gspechy v
CS:GO, Overwatch ¢i inych striel'ackach na
d'alSiu Groven, je KD25F perfektna vol'ba.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical:

Cena s DPH:

Gigabyte 4LB0€

PLUSY A MINUSY:

+ 240 Hz obnovovacia
frekvencia

+ Obstojny kontrast
a svietivost'

- Iba TN panel

HODNOTENIE:

L. 8.8.8.8.¢
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HARDWARE

ASUS ROG Zephyrus S GX502GW

SPICKOVY HERNY NOTEBOOK S EXTREMNYM VYKONOM AJ CENOU

midied grigr pwacl
sty S 1 E

Ultra Stihle, ale super vykonné notebooky
st dnes trendom. Asus nechce byt'

ako popredny vyrobca pocitacového
hardwaru pozadu, a tak predstavil
vynikajlci notebook radu ROG Zephyrus.
Disponuje silnym procesorom, Spickovou
grafickou kartou, nezaostava ale ani
pamat'ovy systém a displej. Cena je

vSak relativne vysoka, ked'ze je uréeny
tym najnarocnejSim zakaznikom.

Balenie

Balenie ROG produktov je tradi¢ne Spickové
a nijako nevybocCuje ani tento notebook.

Po otvoreni papierovej Ciernej krabice sa

v nej nachadza d'alSia krabicka, v ktorej je
uloZeny samotny notebook so zaujimavou
skladackou a manualom. Napajaci kabel

je baleny zvlast' v d'alSej krabici.

HW parametre

Notebook ponika konfiguraciu, ktora patri
takmer k Spicke aj v desktope. 6-jadrovy
procesor Core i7-9750H, ktory disponuje

6 jadrami a 12 vlaknami, pracujici na 2,6

— 4,5 GHz. 32 GB RAM DDR4 na frekvencii
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2666 MHz je zapojenych v dvojkanalovom
made, aj ked' ma notebook len jeden
DIMM slot. 16 GB je totiz prispajkovanych
priamo na zakladnej doske. Graficka
karta je vel'mi vykonna —ide o Nvidia
GeForce RTX 2070 s 8 GB VRAM. Je to
verzias 115 W TDP. Aj z tohto dévodu
disponuje notebook vykonnym zdrojom
230 W. Zaujme aj systém dvoch SSD
diskov Intel SSD 660p, ktoré tvoria RAID

0 pole a maju celkov( kapacitu 1 TB.

Skvely je aj displej — ide 0 15,6-palcovy
IPS panel s rozlisenim 1920 x 1080
bodov. Obnovovacia frekvencia je 144 Hz.
Displej je matny s antireflexnou Gpravou,
¢o je plus, a disponuje aj technolégiou
G-Sync. Mozno by potesilo aj vacsie
rozliSenie, ked'Ze takto je RTX 2070 az
zbytocne prilis vykonna, ale na 15,6
palca je 1080p maximalne dostacujica
hodnota. Aspon bude mat' notebook vel'mi
dobrd vykonovi rezervu do budcna.

Klavesnica je, bohuZzial, bez numerickej
Casti, ale pri hernom stroji to vlastne az
tak nevadi. Standardom je pri rade ROG aj
vel'mi efektné RGB podsvietenie, ktoré je,

y *TOP PRODUKT *

samozrejme, konfigurovatel'né. Touchpad
je obrovsky, pri hernom notebooku

aj pomerne zbytocne, ked'Ze vacsina
hracov ho aj tak pouzivat' nebude.

Zvukova stranka nas mierne sklamala,
nejde v tomto pripade o Spicku. Asus ale
predpoklada, ze hlavnym zdrojom pri ROG
hernom notebooku bude nejaka kvalitna
verzia jeho ROG slichadiel. Za nas je tov
poriadku, v tenkej konstrukcii notebooku
nie je mozné ocakavat' skveld zvukov(
kulisu, fyzika jednoducho nepusti.

Chladenie je na Spickovej Grovni, nie je,
samozrejme, najtichsie, ale frekvencia
hluku nie je rudiva a da sa to akceptovat'.
Pri otvoreni notebooku sa zaujimavym
sposobom otvori zadna cast', kde

je vyfukovany hordci vzduch. Je to
rozhodne Sikovné konstrukéné riesenie,
ktoré chladeniu vel'mi napomaha.

Co sa konektivity tyka, notebook disponuje
portom HDMI 2.0, tradi¢nymi konektormi
pre slichadla a mikrofénom, siet'ovym
konektorom RJ45, d'alej tromi USB portmi,
jednym typu C a dvomi typu A. Dobrou



spravou je aj Display port, prekazala
nam ale absencia slotu SD karty.

Asus vybavil Zephyrus 78 Wh

Stvorclankovou batériou. \/ydrz radime skor

k priemeru. VV ne¢innosti s minimalnym
jasom bola pod 6 hodin, s maximalnym
jasom a zat'azou bola nizsia ako hodinu.
V/ykonné komponenty a priemerna batéria,
bohuzial', toho viac nevykizlia. Na druhej
strane, vydrz na batériu asi nebude
priorita pouzivatel'ov tohto zariadenia.

Dizajn a ergonomia

Dizajn je sice vzdy subjektivna zalezitost',
podl'a nasho nazoru sa ale vel'mi
podaril. P6sobi agresivnym dojmom

a hracovi rozhodne hanbu neurobi.
Spracovanie je tradiCne bez vycitiek na
Spickovej Grovni, konstrukcia notebooku
je Unibody a celokovova. Asus v ROG
sérii drzi vysoky Standard a nikto ani
ni¢ iné nemo6Ze oCakavat', vsetko iné by
bolo vel'kym sklamanim. Hmotnost' 2
kg je v poriadku, notebook je prijemne
I'ahky. Dnes je az nepredstavitel'né,
kol'ko vykonu sa zmesti do takého
malého, I'ahkého a tenkého zariadenia.

Testy vykonu

Notebook je vybaveny silnym procesorom
Intel Core i7 9750H, ktory disponuje 6
jadrami a 12 vlaknami. V teste Cinebench
R15 dosiahol v multicore 1114 bodov,
Single Core vykon je 178 bodov. Multicore
bol Standardne opakovany z dévodu,

Ze pri prvom teste sa procesor nestihne
poriadne zahriat' a dosahuje ovel'a vyssie
hodnoty ako normalne. My sme brali
hodnoty nizsie, teda realne dosahované. VV
extrémnom teste Prime 95 sa priemerna
teplota po polhodine testu pohybovala
okolo 87 stupnov Celzia a frekvencia

procesora spadla len na 2,3 GHz. V hrach
bola teplota nizsia, napr. vo Witcherovi 3

sa pohybovala len okolo 80 stupnov Celzia.

Testy herného vykonu sme robili v
dvoch hrach: Witcher 3 a Battlefield V.

Witcher 3 reprezentuje rozhranie
DirectX 11 a stale patri k najnaro¢nejsim
a najpopularnejsim titulom. V
maximalnych nastaveniach sa v

rezime Turbo FPS pohybovali od

75 do 101 (min a max hodnoty).

Battlefield V sme testovali v dvoch
rezimoch. Prvy rezim bol s vypnutym
Raytracingom a DLSS a FPS sa pohybovali
od 86 do 102. So zapnutym Raytracingom
a DLSS sa FPS hybali v rozmedzi 57 az 68.
S vypnutym DLSS FPS spadli pod hratel'né
hodnoty. Teplota grafickej karty dosiahla
strop na prijemnych 77 stupnov Celzia po
polhodine hranig, ¢o je vyborna hodnota.

Notebook disponuje na fullHD rozliSenie
predimenzovanym vykonom a vsetky
hry si zahrate dnes bez akychkol'vek
kompromisov s plnymi detailmi,

len s vynimkou Raytracingu.

Pokial' ho nastavite na stredné hodnoty,
alebo ho skombinujete s médom DLSS,
tak nie je problém ani v tomto pripade.

Zaverecné hodnotenie

Asus potvrdil, Ze ROG rad patri k
absolltnej Spicke. Notebook Zephyrus

je nekompromisny stroj vykonom,
spracovanim, ale aj svojou cenou. Po
stranke vykonu a spracovania nemame
Ziadne vyhrady. VWykon je na fullHD
rozliSenie az predimenzovany a Gplne ho
vyuZijete, az ked' kipite nejaky 2K externy
monitor. Nie je ale rozhodne zIé mat' do
buddcna taka vel'kd vykonovi rezervu.

Cena s DPH sa pohybuje okolo

2600 eur, ¢o nie je mala suma, na
druhej strane ale plne nahradi vykon
desktopového herného pocitaca.

Notebook rozhodne odporicame
aj najnarocnejsim hracom nielen
ako doplnok k desktopu.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 2 600€

PLUSY A MINUSY:

+ vel'mi vykonny - chybajdca numericka
hardware klavesnica

+ (c¢inné chladenie - vySSia cena

+ nizka hmotnost'

+ Spickové spracovanie

HODNOTENIE: * W W NN

Generation | 51



RECENZIA

HARDWARE

Zalman ZM-GM7 Gaming Mouse

SKVELA HERNA MYS S ATRAKTIVNOU CENOVKOU

Spolocnost' Zalman je znama produkciou
$pickovych PC komponentov. Tentokrat
na trh prinasa novd hernd mys ZM-
GM7. Novinka je vybavena kvalitnym
senzorom PixArt PMW3360, ktory
poskytuje rozliSenie az 12000 DPI. Pre
narocnych hracov to teda urcite bude
dobra sprava a d'alSia slusna alternativa
k Spickovym hernym mysiam.

Balenie

Balenie je v tomto pripade
minimalistické. Caka nas mala krabica,
v ktorej po otvoreni najdeme mys a
pouzivatel'sky manual. Tym to aj konci.

Dizajn a ergonomia

Mys je spracovana vel'mi kvalitne.
V/Setko pekne licuje, plastové materialy
sU kompletne pogumované, tlacidla sa
stlacaja prijemne. Problém sme videli

v nizkej vyske mySi, po par hodinach
hrania z nej totiz pobolievalo zapastie.
Urcena je teda skor pre hracov s malymi
rukami. Dizajn v kazdom pripade

nijak extra nevyboCuje z normalu a
mo6Zeme ho oznactit' za Standardny.
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Samozrejme, nesmie chybat' dnes
vel'mi popularne RGB podsvietenie.

My$ ma opleteny kabel, vybaveny
filtrom Sumu, a pozlateny USB
konektor. Obsahuje sedem
programovatel'nych tlagidiel vratane
pogumovanéeho rolovacieho tlacidla/
kolieska pre presné ovladanie.

Pouzivatel'ské dojmy

Herna mys Zalman ZM-GM?7 ja vybavena
spinacmi Light Strike s reakénou dobou
0,2 ms. Mali by byt' aj vel'mi odolné,
vyrobca sa chvali Zivotnost'ou az dvadsat'
miliénov kliknuti. Upozorfuje aj na
technolégiu LOD (Lift Off Distance), ktora

vyhodnocuje a rozpoznava pohyb senzora

mySi nad povrchom, koriguje polohu
a predchadza chybam. Zvysuje tym
spol'ahlivost' mysi a komfort pouZzivania.

V/d'aka vSetkym tymto parametrom by

sme mohli tusit, Ze tato mys to bude mat'

vel'mi dobre nasliapnuté. M6zeme to len
potvrdit'. Zariadenie je skutocne vel'mi
presng, rychle a reaguje skvele. Softvér,
ktory je mozné stiahnut' na stranke

Ligar & Manus

1t

vyrobcu, umoziuje rézne moznosti
individualneho nastavenia, ukladanie
makier a nastavovanie RGB podsvietenia.

Zaverecné hodnotenie

Herna mys ZM-GM7 skutocne prekvapila.
Je vybavena Spickovymi komponentami,
spracovanie je takisto vyborné, potesi
aj efektné RGB podsvietenie a Siroké
moznosti nastavenia v pouzivatel'skom
softvéri. A kol'ko za to vyrobca pyta?
Teraz sa podrzte, cenovka zacina uz na
28 eurach! Aj my sa pytame, aky to ma
hacik. Okrem trochu menej vyhovujlcej
ergondmie sme Ziaden nenasli. Na

to sa ale da zvykndt'. Preto m6zeme
tdto mys len a len odporucit, budete
urcite vel'mi prijemne prekvapeni.

Viliam Valent

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Zalman 28€

PLUSY A MINUSY:

+ technické parametre - horsia ergonémia
+ Spickovy senzor kvoli nizsej vyske
+vyborné spracovanie

+ RGB podsvietenie

+Cena

HODNOTENIE: * NN NN
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RECENZIA

HARDWARE

Synology RT2600ac + MR2200ac

Pokial' mate St'astie a byvate vo vel'kom
alebo viacposchodovom dome, je viac

ako pravdepodobné, Ze ste uz narazili na
problém, ktory desi kazdého moderného
cloveka - vypadavajici ¢i pomaly internet.
Ako vyriesit' celkové pokrytie vacsej
plochy? Minat' stovky eur na jeden ultra
vykonny router a difat', Ze zvladne pokryt'
vSetky kity? Kipit' viacero samostatnych,
no lacnejSich routerov a mat' ich rovnako
nastavené? Ani jedna z tychto moznosti nie
je tym najlepSim rieSenim. Tym je takzvané
mesh pokrytie a presne tomu som sa mal
moznost' poslednych par tyzdnov venovat',
konkrétne v podani spolocnosti Synology.

Problémom jedného silného routeru
je, ze aj tie najvykonnejsie kisky
jednoducho nedokazu pokryt' vietky
kdty ¢i viac poschodi rozl'ahlejsieho
domova. S viacerymi samostatnymi
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KOMPLETNE POKRYTIE BEZ KOMPLIKACI

routermi je zase problém ich potreba byt'
stale pripojené ethernetovym kablom a
takisto vypadavanie siete pri prechadzani
zariadeni z pokrytia jedného routeru do
druhého. Meshové systémy si dostupné
uz nejakd dobu, no cenovo dostupnejsimi
a naozaj logickymi vol'bami sa stavajd az
v poslednych rokoch. Ja som mal moznost'
vyskdsat' si trojicu zariadeni v zostave
Synology RT2600ac, fungujicu ako hlavny
router spolu s dvoma routermi MR2200ac
fungujacimi ako satelity a zosilAujacimi
signal vsade tam, kde to bolo potrebné.

Obal a jeho obsah

Oba, respektive vsetky tri routery, sa

po stranke obalov drzia zauzivanych
pravidiel Synology produktov. To znamena
obycajne pdsobiace karténové krabice s
niekol'kymi nalepkami a popismi, ktoré sa

GENERATION

*TOP PRODUKT
TIP REDAKCIE

svojim sporym vyzorom akoby snazili do
sveta vykricat' ,Mohli by sme byt' lesklé
a moderné, no nepotrebujeme odvracat'
pozornost' od toho dblezitého, ¢im s
Sikovné zariadenia v nasom vn{tri".

Oba modely — RT2600ac aj MR2200ac, su
dodavané s napajacim adaptérom, ethernet
kablom a niekol'kymi brozirkami. Balenie
nie je prehnane polstrované, no routery

sa nast'astie neradia medzi zariadenia
jednoducho poskoditel'né pri prevoze, takze
aj vnatorné narazniky z kartonu postacia.

Prvé dojmy a spracovanie

Model RT2600ac do obchodov prisiel
eSte v roku 2016 ako druhy router tejto
znactky, ktora dovtedy pondkala najma
NAS zariadenia. No vidiet', ze Synology
to vySlo uz s prvym modelom (RT1900ac,



Fromt

ktory sme testovali eSte v danom roku)

a s RT2600ac iba vylepSovali uz vtedy
dobry recept. MR200ac je na druhd stranu
produkt stary len par mesiacov, takze

je prijemné vidiet' spolupracu starsich a
novsich produktov tej istej spolo¢nosti.

Oba routery si ladené v Ciernej farbe a
hoci je medzi nimi viac ako dvojrocny
vekowy rozdiel, ich dizajn je vel'mi
podobny. RT2600ac pontka plochejsie
telo s dvoma dlh&imi zadnymi nohami,
vd'aka ¢omu sedi na povrchu pod
ostrejsim uhlom ako bezné routery.

Takisto je samozrejmost'ou aj Stvorica
externych antén, vd'aka comu dokaze
RT2600 poslizit' aj ako samostatny router.
Na druhej strane predstavuje MR2200ac
zariadenie so stojacim telom bez externych
antén predurcujice ho bud' na samostatné
pouzitie v mensich priestoroch, alebo
prave na meshové pokrytie v spojeni

s d'alSimi MR2200ac bratmi.

Hardvér, funkcionalita a porty

RT2600ac je ako hlavna hviezda vecera
lepsie vybavena ako po stranke hardvéry,
tak aj konektivity. Zakladom je ¢ipset ARM
Qualcomm IPQ8065 so Stvorjadrovym
procesorom s taktom 1,7 GHz v spojeni
5512 MB DDR3 RAM, 4 GB interného
GloZného priestoru a Standard dual-band
Wi-Fi 802.11ac, o znamena teoretické
rychlosti az 1733 Mbps na 5 GHz pasme

a 800 Mbps na 2,4 GHz. Samozrejmost'ou

Rear

st funkcie MU-MIMO a beamforming,
vd'aka ktorym je komunikacia aj
viacerych zariadeni neustale stabilna a
rychlejsia ako pri beznych rieSeniach.

MR2200ac dava pocitit', ze ide o nieco
modernejsi vyrobok, no celkovym
vykonom a komponentami za RT2600ac
stale mierne zaostava. O vykon sa stara
Stvorjadrovy Cipset ARM Qualcomm
IPQ4019 s frekvenciou 717 MHz, 256 MB
DDR3 RAM, opat' 4 GB interné dlozZisko,
no MR2200ac ponuka az tri-band Wi-
Fi802.11ac pre rychlosti 2 x 5 GHz az
867 Mbps a 2,4 GHz az 400 Mbps.

Oba kasky st vybavené zmesicou portov,
no RT2600ac toho ma opat' v ponuke
viac ako MR2200ac. 4 LAN porty, 1 WAN
port, USB 2.0 na zadnej strane, USB 3.0
na boku a rad tlacidiel — od bezného
zapn(t'/vypn(t' cez Wi-Fia WPS az po
Specialne tlacidlo na bezpecné odobratie
hardvéru pripojeného do USB 3.0 portu.
MR2200ac na druhej strane pondka len
jeden LAN port, jeden WAN, USB 3.0 a
tlacidla Wi-Fi, WPS a vypnat'/zapnat',

Softvéer a vychytavky

Oba modely pracujd na overenom kvazi
opera¢nom systéme SRM (Synology
Router Manager), ktory si uz stihlo
obl'bit' mnoZstvo I'udi po celom svete,
ked'Ze ide stale o jeden z najlepsich, ak
nie ten najlepsi spdsob, ako manazovat'
svoj(e) router(y). Do SRM systému sa

1 MNn

12 13

Laft

pouzivatelia stale dostand cez webové
rozhranie, no tam ich uz necakajd
obycajné tabul'ky a moZno jeden strom
s nastaveniami a podnastaveniami,
ale plocha na styl beznych operacnych
systémov Windows ¢i MacOS.

Po prvotnej instalacii a spusteni routerov
je preto mozné do nich pridavat' d'alSiu
funkcionalitu cez Specialne aplikacie,
podobne ako je to zvykom pri Synology NAS
zariadeniach. Pokial' tam nejaka aplikaciu
potrebujete, je otazkou niekol'kych mindt
nainstalovat' ju a na druh( stranu nie ste
nateny trpiet' vyrobcom nainstalované
aplikacie, ktoré by ste nahodou
nepotrebovali, alebo vébec nevyuzivali.

V/d'aka tymto aplikaciam je mozné
napriklad RT2600ac vyuZzivat' okrem
jeho schopnosti routerovat' aj ako
Download station (nielen pre HTTP, FTP,
ale agj BitTorrent a Usenet sdbory), Cloud
Station (pre jednoduchd synchronizaciu
s(borov aj medzi zariadeniami s
réznymi operacnymi systémami),

File Station (na manazovanie siborov
ulozenych napriklad na disku pripojenom
cez USB 3.0), alebo pouzit' schopnosti
zabudovanej VPN-ky, DLNA media
serveru €i rodicovskd ochranu.

RT2600ac toho dokaze naozaj prekvapivo
vel'a a MR2200ac za nim nie je az tak
d'aleko, hoci pri druhom modeli treba
mysliet' na obmedzenejsi vyber
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portov a tiez slabsi hardvér, ktory by
pri vyuZzivani na d'alSie Glohy okrem
routerovania mohol byt' pret'azeny.

Instalacia a pouzivanie

Hoci dom, v ktorom byvam, nie je natol'ko
rozmerny, aby si naozaj vyzadoval router
plus dva meshové satelity, bolo fajn
skdsat!, ako vlastne cely Synology systém
spolu funguje a o kol'ko rychlejSie plus
stabilné bude celkové pokrytie. Zakladné
pripojenie a zapnutie RT2600ac mi
zabralo len par mindt, no potom som sa
iSiel pustit' do sparovania so satelitmi.

To sa da ako pri prvotnom nastavovani
RT2600ac, no z akéhosi dévodu bolo pri
tejto instalacii vidiet' iba jeden z dvojice
MR2200ac routerov. Preto som najprv
nainstaloval samotny RT2600ac a nechal
ho stiahnut' si vSetky najnovsie updaty

a az nasledne som zacal s parovanim
satelitov. Nast'astie, po ich pripojeni na
hlavnd Wi-Fi a automatickom stiahnuti
updatov bolo parovanie a d'alSie nastavenie

56 | Generation

siete ¢i stiahnutie otazkou par min(t.

Pre cely testovania a skisania som na
router nainstaloval aplikacie Download
Station, File Station a cez USB 3.0 pripojil
externy hard disk. Manazovanie vSetkych
sborov a nastavenie st'ahovania novych
je rovnako ako pri Synology NAS-kach
naozaj jednoduché a keby som doma
nemal samostatné NAS zariadenie,
mozno by som rozmysl'al nad RT2600ac
v spojeni s externym diskom, pretoze
zakladné Glohy zvladla tato kombinacia na
jednotku. Samozrejme, NAS-ko nast'astie
mam a tiez si potrpim na redundanciu v
podobe dvoch diskov, takze tieto Gvahy
ostavajl v teoretickej rovine. Mierne

vSak zamrzi, ze toto pripajanie externych
zariadeni napriklad nie je mozné v pripade
satelitov pri pouziti v mesh konfiguracii,
hoci USB portom disponujd. Druha
mensia chybicka, ktor som si vsimol,

je, ze vSetky satelity sU po pripojeni na
hlavny router manazované priamo z neho
a uz nie je mozné dostat' sa Specificky

do SRM systému satelitného routeru. To

vSak nebude prilis prekazat' beznym, ani
mierne narotnejsim pouzivatel'om, hoci to
bude mdct' chybat' niektorym expertom.

Testovanie

Cely meshovy systém som testoval

v spominanej konfiguracii RT2600ac
+2 x MR2200ac, rozmiestnené na
opacnych koncoch domu. Rychlosti
prenosu sborov na oboch frekvenciach
si mozete prezriet' v tabul'ke nizSie.

Zhrnutie

Synology RT2600ac je nadmieru schopny,
hoci mierne drahsi router, ktory vsak svoju
cenu Gspesne vyvazuje svojou jednoducho
rozsiritel'nou funkcionalitou po stranke
aplikacii a teraz aj takto, vd'aka moznosti
pripojenia d'alSich routerov a vytvorenia
mesh pokrytia. Celkové pokrytie aj vacsieho
domova s moznost'ou toto pokrytie

eSte v buddcnosti rozsirit' tak nebolo

nikdy jednoduchsie, hoci to stale nie je
Gplne najlacnejsie. Vzdy je to ale celkovo
vyhodnejsie ako kdpit' jeden ultra vykonny,
ktory bude mdct' trpiet' slabSim dosahom
v najvzdialenejsich koncoch obydlia.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Synology 215€ (RT2600ac) 133€ (MR2200ac)

PLUSY A MINUSY:

+ skvely softver - mierne starsi
+ jednoducha instalacia hardvér
+moznost' rozsirit'

funkcionalitu
+ striedmy dizajn

HODNOTENIE: * NN NN




RECENZIA

HARDWARE

Marvo Scorpion HG9046 Gaming Headset

ZA MALO PENAZI VELA MUZIKY

Urcite sa pri vybere spravneho headsetu
k pocitacu pozerate na mnozstvo
parametrov, ktoré by dokazali urcit',

Ci je pre vas produkt vhodny. Ddlezité
je jeho spracovanie, dizajn, cena a
vSelijaké zvukové parametre, ktorym aj
tak vdcsina z nas nerozumie. Zvykneme
uprednostiovat' skér znamejsie znacky
s vySSou cenovkou. No niekedy sa
stane, Zze nejaka spolocnost' spravi
naozaj vydareny kiisok za dobri cenu,
ktory si malokto vSimne a zakpi, ¢im
dand firmu podpori. S takymto nie¢im
prisla firma Marvo, ked' vytvorila
headset rady Scorpion a modelového
Cisla HG9046, ktorému sa v dnesnej
recenzii pozrieme na zibok.

Balenie, spracovanie a dizajn

V/ baleni som okrem slGchadiel nenasiel
v podstate ni¢ d6lezité. Tie na mnia
hned' vyskotili a vtom momente som

zistil, Ze maja
naozaj okdzl'ujdci
dizajn. Najvacsou
vychytavkou pritom
boli urcite podsvietené
usnice, teda ich vnatro
ponlkajlce az sedem
nastavitel'nych farieb, ktoré
bolo cez priesvitny plast dokonale

vidiet'. Spolo¢nost' Marvo sa s dizajnom

headsetu naozaj pozoruhodne vyhrala.

Co sa tyka spracovania, pri vjrobe
tychto slichadiel bol prevazne pouzity
plast, I'ahké kovy a opracovana,

nie vel'mi kvalitne vyzerajica

koza na usniciach a na vonkajsej
strane vrchnej ¢asti produktu.

Celkovo by som to spracovanie
nezhodnotil ako nekvalitné, ale
vzhl'adom na ich cenu si myslim, Ze sa
to dalo zvladnut' aspon o chlp lepsie.
To, ¢o pripaja zariadenie k pocitacu, je
pogumovany 2,2 metrovy USB kabel

s integrovanou zvukovou kartou, na
ktorej moéZeme upravovat' hlasitost'.

Pouzivanie

Pri zapojeni slichadiel a ich naslednom
nasadeni som si vSimol, Ze sl naozaj
pohodIné a na hlave mi pevne drzia

aj pri pohybe. Pri tom ma ale vobec
netladili, pretoze ich usnice doliehaja
okolo usi a vrchna gast' je pohodine

prisposobiva, takze headset sadne urcite
kazdému z vas. DalSie prekvapenie,
ktoré ma dostalo mozno trochu viac,
bola kvalita zvuku, ktora bola na dant
cenov( Groven priam excelentna.

Mal som na usiach viacero headsetov,
ktoré boli aj takmer dvojnasobne
drahsie, no kvalitou sa tomuto
nevyrovnali. Nie je to ale ni¢ dokonalé.

Chybaja vyraznejsie basy a trochu
timené sd aj vysky, no ocefujem 7.1
surround zvuk, ktory minimalne pri hrach
dosahuje trochu nadpriemern Cistotu.

Co sa tyka kvality mikrofonu, tak sice
nie je skvela ¢i chvalyhodng, no da sa
nim dorozumiet' so spoluhracmi.

Zaverecnée hodnotenie

Scorpion HG9046 od spolo¢nosti Marvo

je podl'a méjho nazoru obstojny a hlavne
cenovo dostupny headset, ktory vas ni¢im
neurazi, naopak prekvapi svojim dizajnom
a podsvietenim, rovnako ako komfortom
a s privretymi o¢ami aj kvalitou zvuku.

Za cenu, ktora zacina na priblizne 40
eurach, dostanete slichadlg, ktoré by
som celkovym spracovanim, moznost'ami
a kvalitou radil k nadpriemernym.

\V/ podstate im nemam ¢o zavazné
vytknat' a vrelo ich odpora¢am
kazdému hracovi, ktory do svojho
gaming setupu nechce investovat'
stovky eur a neboji sa vkrocit' do
neznama a vyskdsat' nové znacky.

Matds Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Marvo 4LOE

PLUSY A MINUSY:

+ podsvietenie - spracovanie
+dizajn

+cena

+ komfort

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

AORUS NVMe Gen4 SSD 2TB

MOMENTALNY KRAL NA POLI RYCHLOSTI

Nie je to eSte tak davno, o pojem SSD

u beznych pocitacovych pouzivatel'ov v
praxi neexistoval. Kto mal SSD disk, bol
bud' naozaj vel'kym nadSencom, alebo
vyssie prenosové rychlosti jednoducho
vyzadoval kvoli praci. V dnesnej dobe
st vSak SSD disky uz tak rozsirené, ze
ich najdete aj v lacnejsSich zostavach

¢i notebookoch a ¢oskoro sa objavia
dokonca aj v hernych konzolach. Mat'v
zariadeni SSD teda uz nie je iba vjsadou
vyvolenych a vel'kou prestizou. Mat' v
pocita¢i momentalne najrychlejSie bezne
dostupné SSD vsak ma stale svoje caro.

Spolognost' Gigabyte sa so svojou
prémiovou znackou Aorus do vod SSD
diskov s vel'kou chut'ou vydala eSte
minuly rok a Sancu otestovat' ako
lacnejsie, tak drahsSie a vykonnejsie kisky
sme nikdy neodmietli. VSetky modely,
ktoré nam ale doteraz presli testovacim
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pocitacom, sa ani nepriblizujd k tomu, co
je vd'aka novej generacii AMD procesorov
a nového X570 chipsetu mozné. Preco
vSak v spojeni s SSDE¢kami spominam
procesory a chipsety mati¢nych dosiek?
Odpoved' je jednoducha - je fiou novy
Standard PCle 4.0, ktory oproti predoslej
generacii prinasa rad vylepseni, z ktorych
je jednym aj vySSia priepustnost' dat

a tym aj vyssie potencialne rychlosti
prenosu s(borov. Ked' som minuly rok
testoval disk WD SN750, bol som vel'mi
poteseny jeho vysokymi rychlost'ami,
ktoré sa blizili k hodnotam 3500 MB/s,
no technik spolocnosti WD sa mi pri
jeho predstavovani v Prahe post'azoval,
ze limitom uz takmer nie je samotny
disk, no maximalne prenosové rychlosti
Standardu PCle 3.0. PCle 4.0 jeho
potencialne rychlosti zdvojnasobil, z

8 GT/s na 16 GT/s, o znamenag, ze v
dohl'adnej budicnosti hadam uvidime

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TP REDAKCIE

aj disky ponudkajace rychlosti 7000
MB/s pri zapisovani a ¢itani. Zatial'
eSte nie sme v tejto situacii, no uz prvy
pohl'ad na AORUS NVMe Gen4 SSD 2TB
ukazuje, Ze sme na spravnej ceste.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

AORUS NVMe Gen4 SSD 2TB dorazil,
rovnako ako aj iné SSD disky Standardu
M.2, v relativne malej krabicke, no
okamzite ma prekvapila jej vyssia vaha.
Prednej ¢asti Skatul'ky uz tradicne
dominuje logo Aorus s nazvom disku

a na zadnej strane najdu potencialni
kupci aj blizSie technické Specifikacie.
Tie spominajd podporu PCle 4.0 x4 a
rychlosti ¢itania az do 5000(!) a zapisu do
4400 MB/s. Vd'aka faktu, Ze ide o mensi
disk, sa vyhol takmer vSadepritomnému
podsvieteniu, no samotny dizajn
pasivneho chladica je dostatocne
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zaujimavy aj bez dodatocnych svetielok.
\/n@tri krabicky je disk naozaj bezpetne
ulozeny v makkej pene, vd'aka comu

by som sa fiou nebal ani hodit' o stenu
(hoci som tlto skutocnost' pre istotu
radSej neotestoval). Bezpecné uloZenie
disku je naozaj délezité, ked'ze s vySSim
vykonom prichadza aj vy337 vydaj tepla,
takZe pasivny chladi¢ je naozaj robustny
a cely vyrobeny z medi, vd'aka comu sa
pysi mierne lososovou farbou. Nie som
jej najvacsim fandsikom, strieborna
alebo tierna by mu podl'a mna pristala
viac, no aj takto urcite disk zaujme.

Softver

To, Ze AORUS NVMe Gen4 SSD 2TB

nema ziadne RGB svetielka, ktoré by

bolo treba ovladat', este neznamena,

Ze si pren v Gigabyte nepripravili aspon
nejaky program. Sikovna aplikacia sa v
tomto pripade vola SSD Tool Box a vd'aka
nej je mozné pozriet' si vietky délezité
parametre a informacie o disku, ako je
teplota, vyuzitie Ci zostavajlca Zivotnost,
alebo ho skontrolovat' cez monitorovaci
systém S.M.A.R.T. (Self-Monitoring,
Analysis and Reporting Technology),
ktory je schopny odhalit' potencialne
problémy alebo chyby na diskoch. SSD
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Tool Box vSak nie je na bezné fungovanie
nevyhnutny, takze je len na vas, ¢i si
ho na svoj pocitac nainstalujete.

Komponenty a avizované
parametre

AORUS NVMe Gen4 SSD disky sa
momentalne dostupné v dvoch
kapacitach, 1TB a 2TB. Obe verzie
pontkajd pamat'ové moduly Toshiba
s architektdrou 3D TLC NAND FLASH
a ovladac Phison PS5016-E16,

na ktoré si uz masa hracov a
pouZzivatel'ov mohla zvyknat'.

Po stranke rychlosti sl'ubuje Gigabyte
avizované Cisla az 5000 MB/s pri ¢itani a
4400 MB/s pri zapisovani, a to pri oboch
kapacitach diskov. Ja som mal moznost'
otestovat' iba 2TB verziu, takze Cisla pri

1TB nem6Zem potvrdit', ani vyvratit'.
Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.
Testovanie zvladli programy ATTO,
Anvil's Storage Utilities, CrystalDiskMark
a AS SSD. Testy boli opakované

10-krat a vysledok je ich priemer.

Cena za 1GB (cena 1GB/eur, menej je lepsie)

i i B WEGE

it il T Fon i A ET I T
r—_— _
Ll Bk WES T

Baruai sl [ P I A

o WD UG Wk IR 107 20

i S AUT D

Adala TV 0] 0 O-ENE

sl TH) Wy A0 G

Anvil's Sofage Wilitkes zaplsovania (MB/s, viac |e lepsie)

Disk bol otestovany aj na PCle 3.0
Standarde, no tam preukazal iba
jeho maximalne rychlosti ~3500
MB/s pri ¢itani aj zapisovani.

Zhrnutie

Nova generacia Ryzen procesorov je
zaujimava uz sama o sebe, no vd'aka

jej prichodu a implementovaniu PCle

4.0 Standardu sa posunuli aj moznosti
d'alSich komponentov. AORUS NVMe
Gen4 SSD 2TB je toho skvelym prikladom,
ked'Ze doterajSie M.2 disky jednoducho
nemali moZnost' dosahovat' vyssie
rychlosti, ako im umoznoval hardvér,

do ktorého boli osadené. Cena tohoto
disku je, samozrejme, vyssia, no tak to

pri Gplne novych a hlavne extrémne
vykonnych komponentoch byva. Pokial'
vam jednoducho nepostacuji rychlosti
doterajsich SSD, nemate chut' riesit' RAID
a ste, resp. planujete byt' majitel'om
nového Ryzen procesoru a dosky s X570
chipsetom, potom je AORUS NVMe

Gen4 SSD 2TB naozaj perfektna vol'ba.

Daniel Paulini

AETEANP

ACTUS Nvde Dend 580

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 470€

PLUSY A MINUSY:

+ masivny chladic - vySSia cena
+ doteraz nevidené - zvlastna farba
rychlosti ¢itania chladica

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Trust 101 GAV Optical

KLASICKA HERNA MYS S PEKNYM DIZAJNOM

Herné mysi si v modernej dobe niecim,
€o musi kazdy hrac bezpodmienecne
mat'. Dovodom je urcite nastavitel'né
DPI, dizajn, podsvietenie a kvalitnejsie

a presnejsie snimace. Vyhod je skratka
vel'a a ich ddlezitost' pri hrani je vel'mi
vysoka, preto hraci radsej zainvestuja do
kvalitnejSej mysi. Samozrejme, prémiové
mysi stoja prémiové ceny, no kvalitné
alebo aspon postacujice mysi sa daja
kapit' aj za omnoho nizsie sumy, co

plati aj pri Trust GAV 101 Optical mysi.

Spracovanie a dizajn

Mys je cela z plastu, ni¢ prekvapujice,
teda az na kabel, ktory je potiahnuty
latkou zosilfiujacou jeho pevnost' a
odolnost', €o je urcite vel'ké plus.

Samotny produkt je I'ahky, po podlozke
sa vel'mi neSmyka a komfort a drzanie
sa mi zda v poriadku. Recenzoval

som mys v ruzovom prevedeni, no
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odporacal by som skér iné farebné
spracovanie, pretoze toto mi nie je vel'mi
sympatické. Jednak farba nevyzera
vel'mi pekne a jednak vyzera dizajn

v kombinacii s touto farbou zle.

Mys je symetricka, teda az na
dve pridavné tlacidla na jej
I'avom boku. Celkovy dojem by
som zhrnul ako priemerny.

Pouzivanie

Samotné pouZivanie periférie by som
zhodnotil ako v poriadku. MoZno by
som vytkol absenciu akéhokol'vek
softvéru, ale to od mysi za necelych
10 eur nemdZzete otakavat'.

Koliesko sa mi zda trocha vol'nejSie a k
tlacidlu na zmenu DPI by som urcite na mys
pridal aj indikator Grovne DPI. Inak je mysS
podl'a mdjho nazoru na svoju cenu Gplne
postacujlca a nemam d'alej ¢o vytknat'.

Zaverecné hodnotenie

Priemerna hraéska mys za
super cenu. Nemam viac ¢o
dodat', pretoze ma takmer ni¢im
nesklamala ani neprekvapila.

Za necelych 10 eur dostanete mys,
ktord by som odporucil urcite I'ud'om,
ktori do hernych komponentov a
prislusenstva nechc( investovat' vel'a a
uspokoja sa aj s lacnejsimi produktmi.

Matds Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust S,40€

PLUSY A MINUSY:

+ 3 pridavné tlacidla - nekvalitna
+ latkovy kabel konstrukcia
+cena - slabé podsvietenie

HODNOTENIE: * NN NN



MéZe byt ndrocné ndjst tie
sprdvne komponenty a tie
~ sprdvne kamery. S ndstrojmi
Axis doslova hddzeme
I zdchranné lano. Ndjst spravny
produkt trvd len pdr minut a

niekedy len pdr sekind.”
Dave Mayn ne Security
k]

NASTROJE AXIS

Presne to, ¢o potrebujete
- ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernt paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spolocnosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré

pouZivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili
problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,
a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatnych nastrojov na www.axis.com/tools

AXIS a

COMMUNICATIONS



RECENZIA

HARDWARE

MSI P75 Creator

KED SA PRODUKTIVITA SPOJI S VYKONOM A STRIEDMYM DIZAJNOM

Takmer kazda spolocnost' ponikajilca
technologické produkty sa snazi prinasat'
nové a zaujimavé vyrobky, ktoré sa delia do
rozliénych kategorii, schopnych postarat' sa
o potreby roznych I'udi. Niektoré produkty
st urcené Cisto pre kancelarske pouzitie,
iné sa zapacia narocnejSim pouzivatel'om,
hl'adajdcim hlavne vykon a vydrz bez
zbytocnosti, a d'alSie sl zase zamerané

na hracov, ktori chci okrem vyjkonu vzdy

aj nie€o navyse. Spolocnost' MSI prisla so
svojim novym radom Prestige notebookov
len zaciatkom tohto roka, no uz sme si

mali v redakcii moZnost' vyskisat' kiisky
PS63 Modern a P65 Creator. Tentokrat

na testy dorazil najvacsi a teoreticky aj
najuykonnejsi model P75 Creator a ako

to je uz zvykom, necakali sme a pustili

sme sa do jeho poriadneho otestovania.

Pri PS63 a P65 sme si ja aj kolega
pochval'ovali kvalitné materialy, nizku
vahu, vysoka vydrz batérie ¢i vyvazend
konfiguraciu. P75 Creator na to ide

z rovnakého smeru a po zbeznom
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prebehnuti parametrov a Cisel vyzera byt'
stelesnenim vSetkého dobrého v tele so
17,3-palcovym displejom. Pondknut' vsak
vSetko dobré, len vo vacsom tele, ale nemusi
stacit' a takisto len ¢isla a parametre
nepovedia vzdy cely pribeh, preto som

sa na tento notebook pozrel aj zblizka.

Vel'ky displej v kompaktnom
(a kovovom) tele

Stale ¢astejSie sa na notebookoch objavuja
tenké ramiky, vd'aka comu sa celkové
rozmery zariadeni moézu stale zmensovat'.
Pred par rokmi sa eSte spoloCnosti
predbiehali hlavne v tom, kto dokazal
vyrobit' ten najtensi notebook, no osobne
som ovel'a radSej za mierne hrubsie,

ale celkovo kompaktnejsSie zariadenia.

P75 Creator toto vietko zvlada vd'aka

uz spominanym tenkym ramikom okolo
displeja, ktoré nie sa len po stranach, ale
aj hore, ¢i aj vd'aka pouZitiu celokovového
Sasi. To je aj pri svojich vacsich rozmeroch
stale dostatocne tuhé a napriek vacsiemu

displeju nie je rozloha o tol'ko vacsia ako
pri 15,6-palcovych modeloch spred par
rokov. Vd'aka pouzitym materialom tiez
potesi P75 vahou len priblizne 2,2 kg, Co je
sice takmer kilo od beznych ultrabookov,
no opat' treba pripomendt', ze ide o
notebook s vel'kym displejom. Mierne
vycitky na licovanie stcasti tela, na ktoré
sa st'azoval kolega aj pri P65ke, s stale
pritomné i tu a panty tiez nevyzerajd Gplne
perfektne spracované, no pri pouzivani som
nikdy nemal pocit, Ze by sa mali coskoro
rozpadn(t', alebo Ze by neboli schopné celé
veko s displejom udrzat' v chcenej polohe.

ESte viac miesta na
zabavu a vykon

\/d'aka vacsiemu telu P75 Creator
napravuje aj vel'ky nedostatok, ktorym trpel
jeho mensi brat — absenciu numerickej
klavesnice. Ta je na tomto modeli uz
plnohodnotne zabudovana, a potesi tak
kazdého naroCnejsieho pouzivatel'a.
Celkovo je klavesnica naozaj dobre



spracovana. Sice e5te nedosahuje kvalit
podaktorych notebookov zameranych Cisto
na produktivitu, no ani pri dlhSom pisani

¢i hrani som nezaznamenal pocity Gnavy,
ani som netrpel nahodnym stlacanim
nechcenych klaves. Mierne zamrzi, ze
vylepSenim a zvySenim kapacity nepresla
po zvacseni tela aj batéria, ktora je stale na
hodnote 82 Wh, no vd'aka dobre vyvazenym
komponentom notebook stale zvladne
okolo 8 hodin v GspornejSich rezimoch

a minimalne 5 hodin pri beznej zat'azi.
Najvacsou vycitkou teda z mojej strany
ostava stale absencia plnohodnotnej €itacky
SD kariet. Neviem pochopit', preco v MSI
boli schopni a ochotni do tela, kde by sa
Citacka vel'kych SD kariet urcite zmestila,
zabudovat' len ¢itacku MicroSD kariet.
Najma, ked' ma notebook v mene Creator, a
je teda zamerany na kreativnych I'udi, ktori
CastejSie ako bezni pouzivatelia pracujd s
SD kartami z fotoaparatov ¢i kamier. Aspon
Ze kreativcov potesi stale skvele rieSeny
touchpad, ktory na Windows zariadeniach
v praxi nema vel'a konkurentov.

Vykon v podani RTX a presl'ap
vo forme single channel RAM

PS63 vsadzal na energeticky nenarocny
procesor s priponou U a absenciu
dedikovanej grafickej karty, pontkal viak
takmer 16-hodinov( vydrz batérie. P65
Creator prisiel s 6smou generaciou Intel
Core procesorov a grafickymi kartami z radu
GeForce GTX desiatej generacie, no vydrz
batérie, samozrejme, o ¢osi klesla. P75
prisiel s Gplne novou, deviatou generaciou
Intel Core procesorov a grafickymi kartami
z radu GeForce RTX. Nami testovany
model je taka zlata stredna cesta, pysiaci
sa Intel Core i7-9750H, GeForce RTX 2060
Max-Q a 16 GB RAM, dostupné su aj verzie
s procesormi Core i9 a grafickou kartou
RTX 2080. Uz som spominal, Ze hardvér je
naozaj dobre vyvazeny, no P75 opat' raz

N

trpf jednym nedostatkom, ktory by mohol
prekazat' narocnejsim pouZzivatel'om. 16 GB
RAM je totiz v single-channel konfiguracii,
¢o bude mat' dopad na vykon v niektorych
situaciach, ako napriklad pri strihani videa
spravou vsak je, ze hoci je vnitro notebooku
ukryté pod kovovym krytom, drzanym

na mieste 15-timi(!) skrutkami, je po ich
odstraneni dostupny druhy DIMM slot a
takisto aj d'alSia pozicia na M.2 SSD. Kto

by teda nad tymto notebookom premvysl'al,
ale single-channel by mu vadil, ma vzdy
moznost' pridat' do notebooku aj druhy

16 GB RAM modul a nielen zdvojnasobit'
kapacitu, ale aj mierne zlepsit' celkovy
vykon vd'aka dual-channel konfiguracii.

Krasny, no ni¢im inym
vynimocny IPS displej

Ked' uz spolocnost' pondkne model so
17,3-palcovym displejom, asi bude mysliet'
vazne, ze na nom buda majitelia bud'
hrat', alebo robit' profesionalne veci. Panel

v P75 je postaveny na architektdre IPS,
vd'aka Comu ponUka naozaj krasne farby,
ktoré s( eSte ZiarivejSie, nakol'ko MSI tieto
panely z vyroby kalibruje na 100 % pokrytie
AdobeRGB spektra. Komu by nestacil 1080P
panel, aky sme mali moznost' testovat'

my, rad zapoCuje, ze na vyber st aj 4K UHD
displeje so stale rovnakou kalibraciou.
Osobne by som vSak ocenil, keby bol pri
1080P paneli pouzity kisok s vy3Sou
obnovovacou frekvenciou, ako to bolo
napriklad pri P65ke, ponikajlcej az 144 Hz.
Tu si bud( musiet' majitelia vystacit' len s 60
Hz frekvenciou, ¢o vSak, nast'astie, neubera
na jeho zobrazovacich schopnostiach.

Konektivita pre vSetky potreby

Dobry notebook, najma taky, o sa da

aj pouzit' v realnom svete bez nutnosti
nosit' so sebou tonu ,donglov’, hlavne
potrebuje dostatocny vyber portov. P75,
nast'astie, patri medzi zariadenia, ku
ktorym dongle potrebovat' nebudete, teda
az na ta citacku SD kariet. Trojici USB

Generation | 63



3DMark Firestrike/Time Spy/Port Royal - Skére

Ty o g B
B e ]

Fogper e
—
e

e ]
-

Fers mom
RS-

Fom e
Hhads " Py
el 1 - ]

L L

ey

Eirw g rw

3.0 portov sekundujd dva USB-C porty, z
ktorych je jeden dokonca Thunderbolt 3.
Video signal je mozné prenasat' cez HDMI
port a potesi aj plnohodnotny ethernet

a tiez dvojica 3.5 mm jack konektorov
namiesto zvycajného combo konektora.

Softvér a bonusovy softvér

Potitace a notebooky od réznych vyrobcov
Casto ponlkajd programy, vd'aka ktorym
sa dajl nastavit', alebo prispdsobit’ podl'a
vlastnych predstav. MSI s modelom P75
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Testovane hry 1080P (merane v FPS viac je lepsis)
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ponika svoj MSI Creator Center. V fiom sa
dajl nastavovat' prvky ako Groveri vykonu,
zvuk, vypinanie webkamery ¢i Windows
tlacidla, ale ide hlavne o centrum programov
ur¢enych pre produktivitu a vytvaranie
obsahu. K tomuto radu notebookov
(podobne ako k d'alSim vybranym
produktom od spolo¢nosti MSI, ktoré maja
Intel procesory 6smej a deviatej generacie)
totiZ ako darcek dostane kazdy zakaznik
Creator Software Pack. Ten pozostava z
programov v celkovej hodnote takmer 350
eur. Strihanie videa bude jednoduché vd'aka
licencii MAGIX Movie Edit Pro Plus 2018

¢i MAGIX Fastcut, hudbu a zvuky upravite

v SamplitudeMusic Studio 2017 a fotky v
Corel PaintShop Pro X9. V bali¢ku sa eSte
d'alSie programy, ktoré sa daja vyuZit' pri
beZnej sprave pocitaca a siborov alebo
napriklad pri streamovani hier. Samotny
Creator Center je vel'mi dobre rieSeny, vd'aka
svojej prehl'adnosti sa v iom nestrati ani
laik @ mat' pod palcom vsetky potencialne
Zivotne dolezité programy nie je nikdy zlé.

Testovanie
P75 Creator si v majich rukach presiel

ako testovanim pri hrach, tak aj v par
profesionalnych programoch a programoch

Teploty a hluénost (merané v °C a dB, menej je lepsie)
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ur¢enych na produktivitu. Spojenie i7ky a
RTX 2060 je naozaj vel'mi zaujimava vol'ba,
hoci mam podozrenie, Ze v niektorych
pripadoch nedosahovali svoj pIny potencial
v dosledku single-channel RAM.

Celkovo je vsak P75 Creator naozaj dobre
vyvazeny stroj, ktory v testoch obstal takmer
na jednotku. Vysledky testov tykajdcich

sa stranky vykonu, schopnosti chladenia a
hluku si mozete prezriet' v grafoch nizsie.

Zhrnutie

MSI P75 Modern je vcelku zaujimavym
zariadenim. Vd'aka vyvazenému hardvéru
a vel'kému displeju si najde svoje miesto
v rukach hracov aj profesionalov.

Par nedotiahnutych rieSenf ako iba ¢itacka
MicroSD kariet, single-channel RAM, len
60 Hz panel a mierne otazne rieSenie
pantov mdze byt' pre niektorych I'udi
prekazkou, no RAMKky sa daja vyriesit'
doplnenim d'alSieho sticku, ¢itacku SD
kariet vyriesi USB doplnok a na panty
bude len treba davat' vacsi pozor.

Za svoju cenu sa vsak P75 naozaj oplati
aj vd'aka vykonu, vel'’kému displeju
a na svoje rozmery nizkej vahe.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Msi 1870€

PLUSY A MINUSY:

+skvely a vel'ky - absencia ¢itacky

touchpad vel'kych SD kariet
+ obstojna vydrz - menej robustné
batérie panty

+vyvazeny hardvér - iba 60 Hz panel

HODNOTENIE: * % % Ky



Genesis Krypton 300

VHODNA PRE MENE) NAROCNYCH HRACOV

Ak ma pamat' neklame, toto nie je prva

mys z radu Krypton, ktor som testovala.

Pokial' som spravne pochopila €islovanie
a oznacenie od vyrobcu Genesis, tato
konkrétna mys je Stvrtou z deviatich v
sérii, priCom plati, Ze ¢im vyssie Cislo,
tym ma mys lepsie parametre. Co to
presne znamena pre Krypton 300?

Dizajn

\/ pripade Krypton 300 ide o symetrickd
mys uréend pravakom aj I'avakom,
ktorej zaklad je v Ciernej farbe. ESte
nezapojena v pocitaci pésobi nenapadne,
ale po pripojeni v tme celkom vynikna jej
detaily. Podsvietenie si vd'aka softvéru
mozete nastavit' na RGB skalu, takze
mate k dispozicii 16 milidnov farieb.
Svetlo prechadza cez logo vyrobcu na
spodnej strane, koliesko na mysi a
zaujimavu plochu na Gplnom spodku
pripominajlcu vetraciu mriezku. Na
oboch stranach tela mysi sa nachadzajd
tmavosedé pogumované plochy so
vzorom, ktory som na mySiach este
nevidela, a mne osobne sa vel'mi paci.

ykon
Od coho by mal viac zavisiet' vykon

mysi, ak nie od jej senzora? A3050,
ktory Krypton 300 obsahuje, umoziuje

prepinanie DPI od 500 do 4000 s
deklarovanym maximalnym FPS 6666
(neviem, ¢i toto myslel vyrobca ako vtip).
Senzor, ktory pouZzil vyrobca, nam teda
spolu s ¢islom 300 v sérii Krypton (kde
najvyssia hodnota je 800 a najnizsia 110)
napoveda o umiestneni mysi v kategorii

nie dplne profesionalneho prislusenstva —

da sa povedat, ze je mysS navrhnuta skor
pre menej naro¢nych hracov. Znamena
to vsak, Ze je jej vykon zIy? Urcite nie.

V/d'aka jednoduchému a zrozumitel'nému
softvéru si mézete na mysi ulozit' 5
profilov, ktorého s¢ast'ou st médy s
réznym DPI, ku ktorym priradite vlastné
farby, nastavenie funkcii tlacidiel na mysi
(viete sem priradit' aj dvojklik a trojklik) aj
ukladanie makier. Farebné podsvietenie
ma, tak ako to va¢sinou byva, aj efekty
ako dychanie, blikanie a podobne a tiez
nastavitel'ny jas. Profily prepinate s
pomocou dvoch tlacidiel pod kolieskom,
prepinanie je vel'mi plynulé a pohodIné.

Pohodlnost'

Krypton 300 vazi 94 gramov, je pomerne
I'ahka a dobre sa kize po podlozke.
Napriek jej symetrickému dizajnu

ma umiestnené dve menSie tlacidla

len na I'avom boku — pri praci a hrani

je mozné, ze o ne nechtiac zavadite
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rukou, nie je to vsak ni¢ hrozné. Mys

je pomerne dlha a mozno je urena
skor pre vacsie ruky, pretoze mne je

uz po niekol'kych mindtach nie Gplne
pohodIna a jej sklon mi pri pouzivani
tiez nepomaha. Na pravej strane by som
prijala nejakd vystlipend plochu, vd'aka
ktorej by som si mala kam uloZit' prsty,
ktoré nepouzivam, ale to je asi problém
ambidextréznych mysi, pri ktorych je
uprednostneny symetricky dizajn pred
vacsim komfortom pouzivatel'ov.

Hodnotenie

Je tato mys vhodna Gplne pre kazdého?
Dovolim si povedat, Ze nie — z hl'adiska
pohodInosti mdze byt' problém jej dlhé
telo a symetricky dizajn, vd'aka ktorému
si nemdzete ulozit' ruku tak, ako by

to bolo prirodzené. Ak mate vysoké
naroky a hl'adate profesionalnu mys,
tiez vam odporacam radsej hl'adat'
nie€o iné. Ale pre menej naro€nych
hracov, ktorych potesi dizajn mysi a
moznost' prispdsobenia profilov, makier
a podsvietenia, je urcite vhodna, a v tom
pripade vas zrejme potesi aj jej cena.

Zuzana Tarajova

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 20€

PLUSY A MINUSY:

+ prijemny dizajn - nepohodIny Gchop

+ podsvietenie - DPI 8kala 500-4000
RGB farbami

+ nastavitel'né

profily a makra

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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Google Home Hub

SLUZOBNIK, KTORY VAS POSLUCHA NA SLOVO

Mam doma Vel'kého brata, ktory ma
neustale potiva. Ano, presne takého,

o akom pisal George Orwell vo svojej
znamej novele 1984, alebo presnejsie,
akého sme si prisposobili dnesnej dobe.
Mo6j Vel'ky brat navyse nebol ani vel'mi
lacny, dobrovol'ne som za neho zaplatil
skoro dve stovky a on ma teraz pociiva
na slovo. Teda pocliva ma neustale

a ja mu doverujem, Ze to niekedy v
budicnosti voci mne nezneuzije.

Tablet a reproduktor v jednom

Google Home Hub je na trhu uz priblizne
jeden rok, no na nas trh sa oficialne
nedovaza. S oficialnou cenou 129 dolarov
nie je extrémne drahou hrackou, teda
pokial' Zijete v Spojenych Statoch. Na
Slovensku si zaf slusne priplatite,
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aktualne sa cena pohybuje aj nad 170

eur. Na zaciatku predaja bola dokonca
vysSia, prvi zaujemcovia zaplatili skoro
200 eur a urcite sa tym nechvalia.

Vo svojej podstate je to len dobre
spracovana kombinacia 7-palcového
tabletu a reproduktoru, Specialne
navrhnuta tak, aby sa jej dobre stalo

na vasom pracovnom stole alebo na
stoliku v spalni ¢i obyvacej izbe. Pre svoje
fungovanie potrebuje neustaly pristup
k elektrickej energii, takZe so sebou si
toto zariadenie asi brat' nebudete. Naco
by ste to aj robili, ked' zaklad v podobe
hlasového asistenta Google mate vzdy
po ruke v podobe svojho smartfénu.

Po dizajnovej stranke je Home Hub
dobre zvladnuté zariadenie, ktoré by

—

-

.
-

malo zapadn(t' do vacsiny modernych
domacnosti alebo na uz spominany
pracovny stdl. Neznala osoba by si
mohla mysliet', Ze vidi tablet polozeny
na stojane. Az blizs7 pohl'ad odhali
integrovany stojan s reproduktorom.
Tlacidla sa umne schované na zadnej
Casti, no zaroven dobre dostupné

a hmatatel'né aj poslepiacky. Hore
vypnete mikrofén a napravo upravite
hlasitost'. Viac nepotrebujete, ked'Ze
vSetko aj tak ovladnete dotykom
alebo svojim smartfénom.

Uhlopriecka displeja je délezitym
parametrom, ktory ale nemusi
vyhovovat' kazdému. Na stole je 7 palcov
dostacujlcich a nevadi ani priemerné
HD rozliSenie — vSetky informacie vidite
z normalnej vzdialenosti dostato¢ne



ostro. Ak ho vSak umiestnite do vel'kej
obyvacej izby, tak je z vacsej dial'ky (viac
ako dva metre) nepouzitel'ny, teda s
vynimkou zobrazenia aktualneho ¢asu.

Co sa kvality reprodukcie zvuku tyka,
tak by ste nemali mat' prehnané
ocakavania. Hudobny fajnSmeker sa
dctivo vzdiali a pre zvySok populacie
to bude akceptovatel'ny kompromis.
NajlepsSie si uZijete podcasty, teda
hovorené slovo. Mozno si zatancujete
pri popovej hudbe, no zvysok zanrov
vam krv v zZilach urcite nerozpridi.

Viete po anglicky?

Google Home Hub pouzivam uz od
zaciatku tohto roku, pred tym som

mal rok klasicky Google Home, teda
obdobné zariadenie bez displeja. Bez
znalosti anglického jazyka by z obidvoch
zariadeni vSak boli len predrazené
reproduktory s minimalnym vyuzitim.,

\/ Google sU si nast'astie dobre vedomi,
Ze znalost' anglictiny nie je po celom
svete dokonalg, comu prispdsobili aj
rozpoznavanie reci. \/ podstate je jedno,
¢i mate dokonald vyslovnost' alebo nie,
délezité je, aby ste rozpravali plynulo.

Zaciatocnici by teda nemali rozpravat'
bez rozmyslu, jednoducho si staci
dopredu premysliet’, ¢o sa chcete
spytat' a plynulo to vyslovit'. Gramatika
a dokonca ani slovosled pref nie sd
extrémne dblezité. Umela inteligencia a
strojové ucenie obcas dokaze zazraky, a
tak sa jednu a t istd vec mdze opytat'
pokojne aj dvadsiatimi sp6sobmi.
Google si s vami uz nejako poradi.

Medzi zakladné a zaroven aj
najpouzivanejsie frazy patria tie o
pocasi a dopravnej situacii. Rano tak
nemusite ani zobrat' smartfon z policky,
asistent vam rovno povie predpoved'

na cely den a aktualnu dopravna
situaciu napriklad na ceste do prace.

Navyse ak pred Googlom neschovavate
ni¢, tak budete mat' predpoved'
maximalne personalizovand, ked'ze
dobre vie, kedy zvyknete odchadzat'

z domu a kam presne chodite.

Pokojne si vytvorte rutinu pre vstavanie,
odchod z domu ¢i prichod domov. Stadj,
ak rano pozdravite svojho asistenta

a on vam povie predpoved' pocasia,
dopravnd situaciu, zoznam stretnuti na
cely den a napriklad spusti obl'Gbeny
podcast. Nastaveni je obrovské mnoZstvo
a do tychto rutin mozete zahrnat'

aj kompatibilny roboticky vysavac Ci

£ Panily
Choudy

L u

inteligentné svetla. S asistentom sa
mdzete rozpravat' prakticky o hoci¢om,
moZete sa vzdelavat' (ma Studentsky
rezim), vyhl'adavat' restauracie,
informacie, celé je to obmedzené jedine
znalost'ami samotného Googlu.

Vd'aka integracii hudobnej streamovace;j
sluzby si vyhl'adate obl'Gben( pesnicku
nielen podl'a presného nazvu, dokonca
nemusite vediet' ani nazov albumu.
Pokojne si vypytajte tretiu pesnicku

z najnovsieho albumu, teda pokial'

viete aspon nazov interpreta.

\/ spojeni s kompatibilnym televizorom
alebo Chromecastom podobne ovladnete
YouTube a napriklad aj Netflix.

Hl'adanie limitov asistenta je zabava
nielen pocas prvych dni od kdpy. Nudit'
sa nebudete ani po pol roku pouZzivania,
ked'ze Google svojho asistenta neustale
zlepsuje. Chcete sa zahrat' nejakd
slovnG hru? Ziadny problém, pozna ich
hned' niekol'ko. Pokojne ho vyuzite aj
ako nakupny zoznam a pocas celého
dna pridavajte polozky. Neviete kol'ko
centimetrov je sedem palcov? Pokojne
sa spytajte, Google vam na to odpovie.

Pre koho je urceny

Google Home Hub je jedno z
najzbytocnejSich zariadeni, ktoré je

ale zabavné pouzivat'. Dokaze vam
ul'ahcit' mnoho veci, zautomatizovat'
inteligentnd domacnost' a bonusom

je funkcia digitalneho fotoramceka.
Zalezi teda len na vasej fantazii, ako

ho vyuZijete. Pokojne si vyhl'adajte na
internete navody, je ich mnoho a budete
prekvapeni z kreativity pouZivatel'ov.

PoloZte si ho na kuchynska linku a
vyuzite ho ako interaktivnu kucharsku

= IR L
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knihu. Vyhl'adavanie receptov je pre
Google hratka a naserviruje vam tie
najlepsie, rovno s video navodom.

Ak je vasa domacnost' plna I'udi,
tak ho naucte, kto je kto. Asistent
vie rozoznat' hlasy, takze pre kazda
osobu prispdsobi odpovede.

Znova ale treba pripomenat' nutnd
znalost' anglického jazyka, bez toho

by bola kipa len vyhodenim penazi.
Google sa raz po slovensky nauci (on
to uz vlastne vie, ale zatial' nie Gplne
dokonale) a potom sa moZno dockame
masového rozsirenia aj na nasom trhu.

Navyse cena je kvdli neoficialnemu
dovozu dost' vysoka, takze si za
lokalnu exkluzivitu dost' priplatite.

Hodnotenie

Google Home Hub nie je hracka pre
kazdého, presnejsie je vhodna hlavne
pre technologickych nadSencov.

No ak to myslite vazne s inteligentnou
domacnost'ou a ovladate aspon zaklady
anglického jazyka, budete sa citit' ako v
sci-fi filme. Skoda vysokej ceny, za ktori
moze neoficialny dovoz na Slovensko.

Matds Paculik

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Generation 179€

PLUSY A MINUSY:

+ moznosti asistenta - priemerna

+integracia s chytrou kvalita zvuku
domacnost'ou - maly displej

+funguje aj ako - cena na Slovensku
fotoramik

HODNOTENIE: * % % K Y
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ASUS ROG STRIX Scar Il G731GW

BESTIA V TVOJICH RUKACH

Ked' som sa v mojej minulej recenzii
vyvrsoval na dizajne ASUS TUF
Gaming FX705D a chrlil siru na to, ako
vyrobcovia hernych notebookov tieto
stroje ni¢ia dizajnom, nevedel som,
Ze ma o chvil'u ¢aka d'alSie kolo.

Tentokrat vsak musim priznat, Zze
ASUS trafil do mo6jho vkusu presnejSie.
Nehovorim, Ze by som si ROG STRIX
vzal na pracovni prezentaciu do
kravat'ackej korporacie, ale ty kokos,
konecne niekto dokazal pekne prepojit'
ladné a mierne konzervativne linie s
drsnym hra¢skym imidzom tak, aby to
nevyzeralo ako koloto€ z roku 1997.

ASUS pri modeli ROG Strix Il G731GW
naozaj stavil na dizajn a vyslo mu to. Ale
my, Zivotom sklseni a testosterénom
ohldpeni pani tvorstva, vieme, Ze
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pekna tvaricka eSte neznamena, Ze
aj vnatr... ehm, dusa bude rovnaka,
tak sa pod'me pozriet', ¢o sa skryva
pod tric... ehm, kapotou.

Dizajn a konstrukcia

Ak ste sa dlhym Gvodom prebojovali
az sem, za odmenu vam nalejem Cisté
vino. On ten notebook trochu ako
kolotot vyzerg, teda hlavne ked' sa
zactne stmievat', ale ozaj iba trochu.

A navyse je to pekny kolotoc.

Na prvy pohl'ad p6sobi notebook robustne,
ale ked' otvorite veko, tento pocit sa strati.
Je totiz umiestnené na dvoch netradi¢ne
vyhotovenych kiboch a od zakladne je aj
opticky oddelené vyrezom pod monitorom.
VVeko navySe nedosada az Gplne k zadnej
Casti zakladne, par centimetrov za nim

totiz eSte tvoria chladiace trubky. Aj
tato cast' je vSak spracovana dizajnovo,
je vribkovana a toto vrabkovanie
prechadza az k pravej casti klavesnice.

Ked' som to videl prvykrat, nevedel som,
€o si o tom mysliet', ale hned' na druhy
pohl'ad som sa zal'ibil a bez hanby
priznavam, ze sa mi takyto dizajn paci.

TroSku menej sa mi paci plastova
zakladna, ktora mi vel'mi pevna
neprisla. Na bokoch a vpredu ma
eSte umiestneny svietiaci pas ako z
najkrajsich snov Michala Davida.

Vrchna cast' zakladne sa popri
klavesnici tvari karbénovo, ale je

to len menej podarena imitacia. Veko
je, nast'astie, kovové a hoci pridava
na vahe, robi tento stroj krajsim.



Priznam sa, Ze konstrukcia, hoci pekna, na
mna nepdsobila Gplne presvedcivo a asi
by som dlhsie rozmysl'al, ¢&i chcem tento
notebook, ak ho planujem ¢asto prenasat'.
Urcite to nie je Ziaden mobilny stroj hlavne
kvoli dvajici dizajnovo zaujimavych, no
pevnostne neidentifikovatel'nych kibov.
Fakt by som mal strach, Ze sa poSkodia.

Ocefiujem viak, Ze kiby drZia obrazovku
pevne a ta nelieta ani vtedy, ked' nemate
notebook poloZeny na rovnej podlozke. Ako
to bude ¢asom, neviem, ale kym som mal

notebook doma, vSetko drzalo tak, ako malo.

O tom, ze nosenie nebude az také easy,
hovori aj vaha notebooku. Ta sa zastavila
na hodnote 2,85 kg a tie takmer tri kila
uz st po chvili na ramenach celkom citit'.
Rozmery s{ 399 x 293 x 26,2 mm.

Skdsal som aj svoj pravidelny test

s ohybanim notebooku (neznym) a
zdalo sa mi, ze najma zakladna je
povol'nejsia viac, ako by mala byt'. UrCite
by som odporacal notebook nosit' iba

v polstrovanom priecinku ruksaku.

Displej

Displeje na ASUSoch v drvivej vacsine
chvalim a tato masina nebude vynimkou.
Aj tu sa mi paci, ze ASUS odkrojil zbytocné
miesto medzi obrazovkou a hranou veka
a je tam len ozaj minimalny priestor.
Ziadne plytvanie miestom a chvalenie sa
rozmermi, ktoré sa realne Gplne iné.

Samotny displej je kvalitny Full HD IPS
panel so 17,3" palcami a rozliSenim
1920x1080. Od mainstreamu ho
oddel'uje 144Hz frekvencia s dobou
odozvy 3 ms. Ak mate radi hry ako
PUBG, myslim, Ze to dost' ocenite.

Hradi, ktori sa v tychto teplach neboja ist'
s notebookom na terasu, zas ocenia, ze

displej je matny, antireflexny a ma skvelé
podanie farieb. Cere3nitkou na torte s

vel'mi dobré pozorovacie uhly, tak pozor v
praci. Kolega bude aj zboku vidiet', Ze ste
na Miramare a nie za pracovnym stolom.

Aj som sa veru parkrat prichytil pri
tom, Ze sa mi ani nechce pripajat' sa
k dvojici externych monitorov, ktoré
doma Standardne pouzivam.

Klavesnica a touchpad

Ak ste niekedy sedeli za ROG notebookom,
klavesnica vam bude viac ako povedoma.
\/yuZiva vSetko to dobré (aj to horSie) ¢o
predchadzajlce modely. Tradicne je tu
mierne rozsireny medzernik, funkéné
klavesy usporiadané do blokov (na

¢o som si nikdy nezvykol) a pomerne
slusny priestor medzi klavesmi. Pisanie
na klavesnici je otazkou zvyku, staci

par dni a ¢lovek si zvykne, teda az na
jednoriadkovy ENTER. To je zlo, ktoré
treba vykorenit'. Pritom vel'ky by sa

tu bez problémov zmestil... Ak chcete

na klavesnici nielen pisat, ale aj hrat’,
budete musiet' robit' kompromisy. Najma
smerové Sipky sd skuto¢ne malé a na
hranie nie Gplne vyhovujice. Ak vsak
preferujete WASD, ani si to nevSimnete.

S RGB podsvietenim klavesnice sa
mozete hrat', ako sa vam zapati. Na
notebooku je pre osvetlenie nainstalovana
samostatna aplikacia, ale zatial' mi prisla
neaktualizovana a niektoré funkcie boli
nedostupné. Ak vdak mate radi, ked'

vam notebook hra vsetkymi farbami, tu
sa vysantite do sytosti. Ak vas zaujima,

¢i sa to da vypnat', tak ano, da. Mojim
rozmaznanym prstom dokonca vyhovoval
aj touchpad, €o sa stava malokedy.

Je rychly, presny a nerobil mi Ziadne
problémy. A to si myslim, Ze je tak vSetko,
¢o od kvalitného touchpadu mézeme
chciet'. Jednu zvlastnost' predsa len ma,
ak podrzite prst vpravo hore, zobrazi sa
na nom virtualny numericky blok. Je sice
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aj na klavesnici, ale aj tak ide o zaujimava
vychytavku, ktora mozno niekoho potesi.
Treba v3ak ratat' s tym, Ze pri zobrazenom
numerickom bloku touchpad nefunguje

a kurzorom musite pohybovat' inak.

Rozhranie a komunikacia

Komunikacné rozhranie notebooku je
Standardné, potesilo ma pritomnost'ou
USB-C (GENZ2) portu, sklamalo absenciou
Citacky kariet. Samotné prvky rozhrania
sa nachadzajd na zadnej strane
notebooku (HDMI 2.0, USB-C, RJ-45 LAN)
a vl'avo (3x USB-A (GEN1) a dualny 3,5
mm Jack). To je vSetko, ¢o sa klasickych
portov tyka. ASUS ROG Scar Ill vdak na
pravoboku pontka eSte jednu (dokonca
hardvérov() vychytavku — tzv. Keystone.

Keystone je vlastne NFC kI'G¢, vd'aka
ktorému je ¢lovek schopny prihlasit' sa k
skrytym datam v notebooku, pripadne si
personalizovat' nastavenia efektov. VV cene
notebooku je jeden takyto kI'G¢, ale zrejme
sa daja doklpit' d'alSie a ak jeden notebook
pouzivate viaceri, mézete ho mat' kazdy
podl'a vlastnej chuti. Ak vas zaujimajd
technické hracky, mdZe to byt' pre vas
zaujimavé, pre vacsinu I'udi to viak nejaky
prinos nema. Zvlastne je, Ze notebooku
chyba akakol'vek webkamera. Hoci
pravdupovediac, ak by tam mal byt' nejaky
lacny nepodarok, rad5ej nech tam nie je nic,
akurat by to kazilo prémiovost' modelu.

Hardvér a vykon

Pod'me sa kone€ne pozriet' 3j na to
najdoleZitejSie — na vykon. ROG Scar

lll pohana Gplne novy a monstrudzny
osemjadrovy procesor Intel Core i9 9880H
Coffee Lake. Ten ma pracovnd frekvenciu
az 4,8 GHz a v testovanom modeli sa
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spoliehal na 32 GB DDR4 operacnej
pamadte. Poviem to takto, je to bestia a
narast vykonu oproti napriklad minule
recenzovanému TUF Gamingu je citel'ny.
Ma to sice svoju dan, ale tieto nové
osemjadrové bestie vyzeraja skvele.

Herné notebooky sice klasické stolné

PC nenahradia, ale ked' vam k takémuto
procesoru pribalia eSte 8 GB graficky Cip
NVIDIA GeForce RTX 2070, asi vam to ani
nebude prekazat'. Aj Gplne najnovsie herné
tituly sa daja hrat' na vel'mi obstojnych
detailoch, minimalne vo Full HD. Vlyskasal
som viacero novsich hernych titulov a

ani raz som nemal problém s tym, ze by
mi nieco vyslovene sekalo. V/ niektorych
pripadoch som sa musel pohrat's

-+
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detailmi, ale pod nastavenia High som
neklesol ani raz. Kvoli plynulosti vak
vzdy radsej volim o nieco nizsie detaily,
ako je max. Aj tu som tak postupoval.

Bol som zvedavy na chladenie
procesorového monstra, pretoze som bol
trochu skepticky. Skdsenosti s ASUSmi

sG rbzne. Vlyrobca sa chvali inteligentnym
chladenim, ktoré vyuZiva tepelné potrubie

a dualne ventilatory s automatickym
nastavenim systému pre optimalizovany
wykon CPU a GPU. Realita je taka ako
takmer vzdy. Pokial' notebook nie je vel'mi
zat'azeny, vSetko je Gplne v poriadku,
dokonca by som povedal, Ze notebook je
chladnejsi ako ostatné. Pri vySsej zat'azi
vSak uz klavesnica zacina byt' pomerne
tepla. Pracovat' sa s fou da, ale poviem
pravdu, radSej som nepokdsal. Rovnako je to
aj s hlukom. Pri normalnej praci je notebook
tichy, ale ked' sa pri zaprahu rozkrdtia tie dva
12 \ ventilatory, tak je lepsie mat' slichadla.

Vydrz

Batéria ma v tomto ROGu 66 Wh, ¢o sa

mi zdalo na takyto stroj malo. Beriem, ze
batéria je naozaj iba zalozny zdroj, ale aj

tak by som Cakal, Ze sa zahram viac ako
hodinku... Respektive takto, pri beznej

praci s notebookom som sa dostal na
hodnoty okolo 5 hodin. Dalo by sa asi aj
viac, ale snazil som sa naozaj s notebookom
zachadzat' tak ako inokedy, akurat jas nebol
Gplne naplno. V momente, ked' som zacal
nieCo hrat', sa vsak batérii roztriasli kolena
a ak mam byt' presny, tak som sa dostaval
na hodnoty okolo 1 hodiny a 30 mindt. Ak sa
teda chcete niekedy zahrat' aj tam, kde nie
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je dostupna elektricka zasuvka, radsej si vezmite aj karty
alebo pexeso, inak by ste sa mohli coskoro zacat' nudit'.

Audio

\/ testovanom stroji boli dva 4\W reproduktory, ktoré
s umiestnené v rohoch prednej casti zakladne. Od
notebookov neoCakavam Ziadne zvukové orgie a
ani tu som ich nedostal, ale podanie zvuku od ROGu
mi prislo v poriadku. Dokonca som tam zachytil

aj nejakd snahu o basy a to si ja vel'mi cenim.

Oproti notebookom, ktoré som mal v poslednej
dobe k dispozicii, s tieto repraky kvalitnejSie, to
bez debaty. Ak by som privrel obe oci, pokojne ich
oznadim za nadpriemerné. Ale pokial' si chcete
hranie, filmy alebo hudbu vychutnat', staré dobré
slachadla odvedd nepomerne lepsiu pracu.

Zaverecné hodnotenie

Ziada sa resumé. Nuz teda takto. Hoci som v recenzii
mal tendencie skiznut' skér k negativnejsim veciam,
tento notebook je bezpochyby kvalitny stroj. Nemusi sa
vam pacit' dizajn, mdZete nadavat' na slabsiu vybavu
portov a d'alSie klasické notebookovské nedostatky.

Ta bestia, ¢o sa skryva vnitri, si vas vSak ziska a
vSetky tie nedostatky sa stratia, ked' si uvedomite,
Ze aj Spictkové hry si uzivate v detailoch, na aké na
notebookoch nie ste zvyknuti. Ano, lacné to nie je
a niekto m6ze mat' predsudky dat' tol'ko pefazi za
ASUS, ale toto je, drahi priatelia, ROG, tak ak chcete
nieco lacnejSie, kipte si to pexeso. Pokial' si chcete
uzivat' vykon bez kostrbatych kompromisov, v
tejto triede vel'a inych moznosti na trhu nie je.

Branislav Hujo

ZAKLADNE INFO:
Zic; Cena s DPH:
2919€

+vyborny displej - vysoka hlu¢nost' ZBRUSU NOVA SYNERG|CKA AKéNA

+vykonny procesor - slabé komunikacné

+nadpriemerna grafika rozhranie ADVENTURA OD PLAT'NUMGAMES

v hernych notebookoch - konstrukcia pantov
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Aorus X570 Pro

NOVY CHIPSET PRE NOVE PROCESORY

AMD Ryzen. Spojenie dvoch slov, ktoré bolo
poslednych par rokov schopné vycarovat'
Gsmev nielen na tvarach fanasikov
spolo¢nosti AMD, ale aj profesionalov

a pouzivatel'ov, ktori nemali privel'ky
rozpocet, aby mohli investovat' do Intel
procesorov s viac ako Styrmi jadrami. Prva
generacia Zen procesorov pohla trhom vo
vel'kom Style a aj jej Gspesny nasledovnik
Zen+ dontil Intel, aby konecne priniesol
viac ako Styri fyzické jadra aj pre beznych
pouzivatel'ov. Teraz je tu ale Zen 2 na
novej architektdre a na vyuzitie plného
potencialu najnovsich Ryzen procesorov
je potrebna aj nova generacia maticnyjch
dosiek. Prvy kiisok, ktory sa k nam dostavil
na testovanie, je od spolocnosti Gigabyte,
respektive jej prémiovej znacky Aorus. Ma
jednoduché oznacenie X570 Aorus Pro a ja
som nevahal a pustil sa do skimania, ¢i si
priponu Pro aj naozaj zaslizi.
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Spolocnost' Gigabyte si nielen u nas, ale
aj u hracov ¢i profesionalov v poslednych
rokoch vybudovala reSpekt, ktory je mozné
dosiahnut' len konstantnym prisunom
kvalitnych produktov. Samozrejme,
sem-tam sa mdze objavit' mierne
nedomysleny komponent, no casy, ked'
boli napriklad mati¢né dosky od Gigabyte
povazované za menej dobra vol'bu kvoli
menej kvalitnému rieSeniu napajania, st
uz davno prec. V Gigabyte si na prichod
Zen 2 Ryzen procesorov pripravili az
devat' mati¢nych dosiek od najlacnejSieho
a menej vybaveného modelu Gigabyte
X570 Gaming X cez Aorus Elite, Pro,

Ultra az po Master a Extreme. Aorus
X570 Pro je cenovo niekde uprostred a
preto je logické, Ze aj schopnosti tejto
dosky by mali byt' niekde v strede. Na
prvy, ale aj druhy pohl'ad vsak tomuto
modelu nechybajd Ziadne ocividné, ale

ani prémiovejsie funkcie, takze som
iba difal, ze sa stredna cena neodrazi
na jej kvalite a kvalite prevedenia.

Pred samotnou recenziou este par slov
ohl'adom X570 chipsetu novych Ryzen
procesorov. AMD s prichodom prvej
generacie Ryzenov predstavilo socket
AM4 a prisl'bilo, ze bude kompatibilny az
so Styrmi generaciami Ryzen procesorov.
Nanest'astie, nezijeme v perfektnom
svete, preto nie je kompatibilita Gplna,
respektive Gplne dorieSena. Najnovsie
dosky s chipsetom X570 podporuju iba
druhd a tretiu generaciu procesorov, Cize
majitelia 1. generacie, ktorym este vykon
procesora postacuje, nemodzu len tak kipit'
novsiu dosku kvoli jej funkcionalite. Na
druhej strane, majitelia starsich dosiek
majd vel'kd Sancu, Ze s jednoduchym
BIOS updatom budd méct' svoje



disky. Vitanym je aj jeden predlZovaci
kablik na ovladanie adresovatel'nych
RGB pasov ¢i komponentov.

Prvé dojmy a spracovanie

Dizajnu Aorus dosiek je naozaj maloco
vytknat', ked'ze v Gigabyte sa drzia svojej
filozofie a ich styl, hoci sa rok o rok
mierne obmiena, ostava stale rovnako
moderny a pritom nie prilis agresivny.

Aj na tejto doske si budl moct' majitelia
uzit' ¢ierny povrch s dostatocne
robustnym PCB, iZze doska sa prilis
neohyba ako pri inStalacii, tak ani pri
osadzovani d'alSich komponentov. Orlie
logo je tentokrat viditel'né len na chladici
chipsetu, ktory je po novom vybaveny
malym ventilatorom pre aktivne chladenie.

Za jednoduchd a pritom skveld funkciu

dosky osadit' novsimi a vykonnejSimi Brozirky s manualmi, disk s ovlada¢mi, povazujem zabudovany kryt zadného
procesormi. Cela kompatibilita ale Stvorica Ciernych SATA kablov a Sikovny panelu, ¢o potesi vsetkych zabudlivych
zaleZi od vyrobcu dosky a jeho ochote pomocnik menom G Connector v baleni skladatel'ov pocitacov. Stale rad

vydat' nové BIOS ovladace. Novy X570 jednoducho musia byt'. Dalej sa tam rozpravam pribeh z dob skladania méjho
chipset je vsak v mnohom zaujimavy, nachadzajd aj malé vrecdska s dvojicou prvého moderného pocitaca pri prechode
ked'ze prinasa nielen nové Standardy skrutiek a parom podloziek pod M.2 z notebookov spat' na desktopy, ako

PCle 4.0 a M.2 Gen 4, ale napriklad aj
podporu Wi-Fi 6 a 10 Gigabit Ethernetu.

Obal a jeho obsah

r

Balenia X570 Aorus Pro nie je Ziadnym
prekvapenim, ¢o je ale iba dobré. U dosiek
od Gigabyte a najma tohto radu si uz
majitelia mohli zvyknGt' na kombinaciu
Ciernej a oranzovej farby s vel'kym logom
Aorus orla. Balenie sa neodklana od
normalneho Standardu a ak by sa na
krabici nenachadzal vel'ky napis X570
Aorus Pro a loga AMD a Ryzen, tak by si

ho bezny clovek I'ahko zmylil s akoukol'vek
inou Aorus doskou vyssej strednej triedy.
Po otvoreni Skatule majitel'ov privita
pohl'ad na dosku zabalen( v antistatickom
plastovom obale, usadend v karténove;j
koliske. Pod doskou sa nachadza
prislusenstvo, ktoré je z vacsej casti
oCakavané, no stale prijemne prekvapi.
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som pri jeho skladani zabudol na tento
maly plieSok a nasledne som musel
rozoberat' uz na 90% zlozeny stroj.

Takto staci dosku iba vloZit' do skrinky

a netreba zapasit' s asto ako britva
ostrym plechom, ktorému sa do menej
kvalitnych skriniek takmer nikdy nechce
pasovat'. Na doske s vSetky zakladné
komponenty a konektory, ako dva
vystuzené plus jeden normalny PCle slot,
Styri DIMM sloty pre RAM (hoci tentokrat
nie sG podsvietené, no podporuji aj ECC
pamadte), dve pozicie na M.2 SSD aj s
pasivnym chladi¢om a 24-PIN napajanie
na svojich tradicnych miestach.

Cim Aorus X570 Pro ukazuje, Ze ide o
dosku pre vykonnejSie procesory, je
8+4-PIN napajanie procesora, takze by
mu nemal prekazat' ani 12 & planovany
16-jadrovy Ryzen model. Po stranke
chladenia VRM a chipsetu nenechali

v Gigabyte ni¢ na nahodu a preto je
chladenie napajania riesené funkénym
pasivnym chladenim a chipset uz
spominanym malym ventilatorom.

BlizSi pohl'ad na
rozvrhnutie dosky

Nova generacia Ryzen procesorov je
postavena na 7nm architektdre, vd'aka
¢omu sU tieto procesory teoreticky

vykonnejsie pri menSom odbere elektriny.

Pisem teoreticky, lebo vd'aka novej
architektire sa tieto kisky schopnejsie
po stranke pretaktovania a preto je
kvalitné napajanie nadmieru dolezité.

Pouzitie napajacich faz v konfiguracii

1242 je preto skvelou spravou pre I'udji,
ktori svoje procesory radi taktujd alebo
tazia po tych najvykonnejsich kaskoch

74 | Generation

bez starosti, ¢i bude ich systém stabilny.
Na doske sa d'alej nachadza vcelku nové
riesenie zvuku Realtek ALC1220-VB, ktoré
ponutka vylepSenie oproti obl'Gbenému,
no uz starsSiemu ALC1150 kodeku.

Izolaciu Sumu zvladli v Gigabyte vel'mi
dobre a v spolupraci s integrovanym
zosilfovacom zvlada doska pohanat'
aj narocnejsie slichadla, ako sd
napriklad Sennheiser HD 380 Pro.

Po stranke chladenia pontka doske
az sedem hybridnych konektorov na
ventilatory a taktiez sedem internych
a dva externé senzory teploty,

vd'aka comu bude sledovanie stavu
komponentov naozaj hracka.

Dostatok konektorov neobisSiel ani
milovnikov RGB podsvietenia, takze sa na
doske nachadza trojica normalnych RGB
konektorov a dvojica pre adresovatel'né

RGB. Na zaver, ¢o sa konektivity tyka, sd
na doske okrem uz spomenutej dvojice
M.2 Gen4 a dvojice vystuzenych PCle

Gen 4.0 slotov (x16-x8 + x8) aj interné
konektory pre 6x SATA, jeden PCle x4, dva
PCle x1, USB 3.0, USB 3.1 a 2x USB 2.0.

Funkcionalita a pouzivanie

Pri Gigabyte a Aorus doskach musim stale
spominat’, Ze na internete ma mnozstvo
I'udi nazor, Ze BIOS, respektive UEFI a
d'alSi softvér od Gigabyte nie je dobry a
iné spoloCnosti ponikajd lepsie riesSenia.

S tymto nazorom sa nestotoznujem,
minimalne ¢o sa BIOSu tyka. MoZno preto,
Ze doposial' najviac ¢asu som stravil
prave v BIOSe na Gigabyte doskach, no

pri taktovani, ale aj beznom pouzivani
som sa nikdy necitil strateny a navigacia
spolu s ponukou moznosti mi bola v
drvivej vacsine pripadov napomocna
namiesto toho, aby som na fiu nadaval.

Co sa ale tyka softvéru priamo v
opera¢nom systéme, tam to eSte
prednedavnom tak slavne nebolo. App
Center, hlavna aplikacia zastresujica
ostatné utility, sice fungovala, no niekedy
nie presne podl'a mojich predstav a

na problémy som asto narazal aj v
programe na ovladanie podsvietenia

RGB Fusion. Preto ma vel'mi tesi, ze

v Gigabyte odstranili hadam vsetky
chybicky krasy a pocas celej doby
testovania som nenarazil na ziaden
problém. Kto by si akUkol'vek mati¢nd
dosku Aorus od Gigabyte kipil alebo uz
na nejakej funguje, tomu z celého srdca
odpori¢am Styri Sikovné aplikacie. 3D OSD
dokaZe zobrazovat' d6lezité informacie

o stave pocitacu ako teploty ¢i zat'az.
BIOS dokaze jednoducho kontrolovat'



a updatovat' BIOS maticnej dosky. RGB
Fusion je aplikacia, ktora dostala novy
vzhl'ad a dokazete vd'aka nej ovladat'
vSetko podsvietenie kompatibilnych
komponentov a doplnkov. A posledng,
hoci nie v poslednom rade, odporGéam
aplikaciu SIV (System Information
Viewer), v ktorej je mozné jednoducho
ovladat' chladenie celého systému. Ci u?
s pomocou automatickych rezimov alebo
manualne, nastavenim krivky na kazdom
jednom pripojenom ventilatore ¢i pumpe
chladenia. Vd'aka tymto aplikaciam je
Zivot s Aorus doskou naozaj jednoduchy,
Ci prave hrate a potrebujete vypnuté
podsvietenie a najlepsie mozné chladenie
nehladiac na hluk ventilatorov, alebo
chcete doma Gplné ticho a kochat' sa
efektnym podsvietenim vo farbach ddhy.

Taktovanie

Pristup spolo¢nosti AMD sa od jej
hlavného a vlastne jediného rivala po
stranke taktovania (nast'astie) odlisuje.
Tam, kde majitelia procesorov od modrého
timu potrebujd na taktovanie dosky s

chipsetom zacinajdcim na pismenko Z,
pontka AMD moznosti taktovania ako

na doskach s chipsetom zacinajicim

na X, tak aj B. A este lepSie je, Zze na
taktovanie nepotrebujete mysliet' ani pri
vybere procesora, no zvysit' takty sa da
na akomkol'vek Ryzen procesore. B550
dosky vsak esSte nie s dostupné, preto
som si taktovanie procesoru uzil prvykrat
na tomto modeli. LiSit' sa bude procesor
od procesora, nielen model od modelu,
ale aj rovnaké kasky, ked'Ze je stale
aktivna kremikova lotéria. AMD Ryzen 5
3600X z vyroby ponika 6 fyzickych/12
logickych jadier, 35 MB L2/L3 cache,
zakladny takt 3,8 GHz s boost taktom az
4,4 GHz, a to za cenu okolo 250 eur. Mne
sa s dodanym procesorom na tejto doske
podarilo dosiahnut' stabilné hodnoty

4,3 GHz pri 1,325 V. To sa mdze zdat'

ako malo, ked' je boost clock az 4,4 GHz,
no boost je len na jednom jadre a len
narazovo, takZe stabilné pretaktovanie
vsetkych jadier na 4,3 GHz nie je vobec
zIy vysledok. O¢akavam vsak, ze s
postupom asu a novsimi ovladacmi pridu
aj lepsie moznosti taktovania. Takisto

treba mysliet' na to, ze R5 3600X patri

k cenovo dostupnejsim kiskom a pri
drahsich modeloch sa ako zakladné takty,
tak aj moznosti ich zvySovania vacsie.

Zhrnutie

Spolo¢nost' AMD zase raz ukazala,

ako ma vyzerat' zdravé napredovanie
pocitacového hardvéru. S novymi Ryzen
procesormi je mozné fungovat' aj na
starSich doskach, no na pIné vyuzitie

ich potencialu bude treba siahnut'

po doskach s X570 chipsetom. A bez
kvalitnych dosiek by ani akokol'vek
vykonny procesor nebol na ni¢, preto je
skvelou spravou, ze vsetky vel'ké firmy,
Gigabyte nevynimajac, priniesli vel'mi
zaujimavé produkty. Aorus X570 Pro je u
nas prvym kdskom z tejto generacie, no
uz pri tejto ,zlatej strednej ceste” je vidiet,
aky déraz a déslednost' konecne kladd
vel'ké mena v biznise na procesory od
AMD. Aorus X570 je plne vybavena aj pre
tych narocnejSich pouzivatel'ov a uspokoji
potreby akéhokol'vek Ryzen procesora
tretej generacie az po Ryzen 9, hoci tam
by uz bolo moZno dobré pokukovat' po
vySSich modeloch, ktoré by sa o postarali
naplno v akejkol'vek situacii. A pokial'

by sa vam nahodou nepécila jej cena a
nepotrebovali vsetku nova funkcionalitu,
je prijemné vediet', ze k novym Ryzen
procesorom si mozete vybrat' aj z
predoslych generacii mati¢nych dosiek.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 280€

PLUSY A MINUSY:

+robustne rieSené - mierne vyssia cena
napajanie

+PCle40aM.2 Genk

+ kvalitny audio kodek

+ moderny dizajn

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢

Generation | 75



RECENZIA

HARDWARE

Lenovo ThinkPad L390 Yoga

NA SVOJ UCEL PERFEKTNY NOTEBOOK

Notebooky sa stavaja coraz

popularnejsimi najma vd'aka jednoduche;j

prenosnosti alebo nastavitel'nosti
sklonu obrazovky. A hoci na hranie nie
s@ tou najlepSou vol'bou, existuja aj
herné notebooky s vysokym vykonom
a za prijatel'nd cenu. /Seobecne
rozdel'ujeme pocitace a notebooky na
herné, kancelarske a pre narocnejsich
pouzivatel'ov (napriklad na editovanie
videi a podobne). V tejto recenzii si
povieme o skvelom kancelarskom
notebooku od spolocnosti Lenovo,
ktory nesie oznacenie L390 Yoga a
patri do modelového radu ThinkPad.

Dizajn a konstrukcia

Po vybaleni z krabice sa mi naskytol
pohl'ad na krasny a moderne vyzerajaci
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notebook, ktory pdsobil vel'mi elegantne,
no zaroven aj trochu oby¢ajne. Tym
nechcem naznacit', Ze by posobil

lacno alebo nekvalitne, prave naopak.
Chcel by som pochvalit' jednoduché

Crty, dizajn, ktory pésobi naozaj

kvalitne, a hlavne spracovanie. Ked'

som prvykrat chytil tento produkt do
ruky, citil som pevnost' a neohybnost'
materialov, co ma celkom potesilo.

\lyzdvihn(t' musim aj vyhotovenie

Sasi, ktoré je z hlinika a plastu, a
konvertibilnost' zariadenia. Trocha
zamrzi absencia optickej mechaniky, to
vSak nie je ni¢, o by mi vel'mi chybalo a
povazoval by som to za znacné minus.
Matny, 13,3" (33,78 cm) vel'ky IPS

displej v rozliseni FHD 1920x1080 a s
frekvenciou 60 Hz je taktiez zna¢né plus

a podsvietenie klavesnice, ktoré vam
zjednodusi pracu aj v noci, mi takmer
vyk(zlilo Gsmev na tvari. To, Ze notebook
je kancelarsky/profesionalny, potvrdzuje
aj jeho prenosnost' a hmotnost', ktora

je len 1,46 kg. To je na rozmery 322

X 224,2 x 18,8 mm vel'mi slusné.

Klavesnica a touchpad

Jednoduchd klavesnicu s pochopitel'ne
nizkym profilom klavesov, ktoré sa
stlacajd vel'mi prijemne a prsty sa

po nich nesmykajd, by som zhodnotil
kladne, no pri tejto cenovke notebookov
by som to zaradil mozno az k
samozrejmostiam. Neurazil som sa

ani za absenciu numpadu, pretoze pri
tychto malych a I'ahkych zariadeniach
spolo¢nosti Setria miesto. Neprekvapil



ma ani touchpad, ktory nie je prehnane
Smykl'avy a pracuje sa s nim v poriadku.

Asi najvacsou vyhodou bola integrovana
Citacka odtlackov prstov, ktora

je umiestnena vedl'a touchpadu.
Snimala vel'mi svizne, presne a ani
raz sa mi nestalo, Ze by mdj prst
nespoznala. A ako to uz u ThinkPadov
byva zvykom, v klavesnici najdeme

aj TrackPoint. Tomu celému este
brutalne dopomaha aj dotykovy
displej, ktory vam v pripade toho, Ze
by ste nemali pri sebe mys, pombze

k skrolovaniu strankami a celkovo so
vSetkym, s ¢im vam pomaha mys.

Pripojenie, rozhrania
a komunikacia

Na l'avej strane tohto ThinkPadu sa
nachadza jeden USB 3.1 port, jeden
HDMI a dva micro USB 3.1 typu C, cez
ktoré je mozné zariadenie nabijat’
alebo k nemu pripojit' smartfon.

Prava strana toho neobsahuje ovel'a
viac, najdeme tam znova jeden USB

3.1 port, analégovy audio vstup pre

3,5 mm jack, ¢itacku SD kariet a RJ

45 port pre napojenie do siete. LAN

port je véak v prevedeni micro, ¢o
znamenag, ze si musite dokGpit' Specialnu
redukciu. Notebook, samozrejme,
obsahuje aj Wi-Fi podporujdce

siet' 802.11 ac a Bluetooth 5.0.

Hardvér a vykon

Ak mam pravdu povedat', obaval som sa,
Ze pri testovani vykonu notebook ukaze

svoje nedostatky, ¢o ale nie je Gplne
pravda. Naozaj ma prekvapil, teda az na
dost' slabl integrovand grafiku, ktora

v porovnani s ostatnymi komponentmi
proste nestacila. Ide o kartu Intel UHD
Graphics 620 a na bezné kancelarske
vyuzitie bohate postaci, no na hranie
narocnejsich titulov zabudnite.

Dalej sa dostavame k opera¢ne;
pamati. Tu Lenovo stavilo na generaciu
DDR4 na konkrétnej kapacite 8 GB

o frekvencii 2400 MHz. Spolo¢nost'
nam v tomto pripade umoznuje
doplnit' si do zariadenia eSte jednu
RAMku, pretoze doska obsahuje

dva sloty a zabraty je iba jeden.

Co sa procesoru tyka, Lenovo stavilo na
Intel Core i5-8265U s frekvenciou 1,6 GHz,
¢o je skvela vol'ba. Vd'aka vykonu, ktory
pontka, sa mi ho pri beznom pouzivani
nepodarilo zat'azit' nad 25%, ¢o je podl'a
mna viac nez slusné. Pod pojmom bezné
pouZzivanie myslim viac videl spustenych
naraz, vyhl'adavanie, st'ahovanie a
celkovy multitasking, o toto virtualne
osemjadro zvlada na vybornda.

Napadlo mi skdsit' aj menej naro€né hry,
ako sU League of Legends ¢i Counter-
Strike: Global Offensive, no po par
pokusoch a hrani sa s nastaveniami

ma to preslo. Na rozliseni 1920x1080

a najnizsich detailoch som na ,LoLku’
ledva vytiahol stabilnych 58-60 FPS.

Audio a vydrz batérie

S vydrZou batérie som nemal Ziaden
problém. Na notebooku som mohol

stravit' aj pat' hodin pozerania videi
a hrania solitéru, pricom v batérii
stale ostavala rezerva na par minGt
pouzivania. O chod systému sa totiz
stara 45 Wh a 3-clankova batéria,
ktora, bohuzial', nie je odnimatel'na.

Potesilo ma aj celkom rychle nabijanie,
pri ktorom som zariadenie dostal

z 11% na 100% iba za hodinu a pol,
mozno aj trochu rychlejsie.

Skvelému audiovizualnemu zazitku
pomaha okrem FullHD displeja aj
dvojica dvojwattovych reproduktorov,
ktoré hraja €isto a presne.

Zaverecné hodnotenie

Lenovo ThinkPad L390 Yoga by
som zhodnotil ako nadpriemerny,
priam az perfektny notebook pre
I'udi, ktori chca vykonného, malého
a prenosného pomocnika na

cesty, ale pokojne aj na doma.

Jedinym problémom by mohlo byt' to, ze
kvdli takejto masine si musite siahnut'
celkom hlboko do vrecka. Za cenovku,
ktora sa pohybuje okolo 1100 eur, ale
dostanete naozaj skvely notebook, ktory
podl'a mAa nespravil takmer nic zle.

Myslim si vsak, Ze s grafikou sa dalo
nieco spravit' a Lenovo by malo do
budicna porozmysl'at' nad zlepSenim.
Na druhej stranu chapem, Ze toto

nie je kdsok ureny na hry a preto na
nich nemdzem mat' t'azké srdce.

Matas Kuril'ak

e e

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1140€

PLUSY A MINUSY:

+ spracovanie - cena
+ procesor - grafika
+dizajn
+snimac odtlackov
prstov

HODNOTENIE: * W W NN
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HP OMEN 17

PRENOSNE ZARIADENIE S V\YKONOM DESKTOPU?

*TOP PRODUKT *

< TIP REDAKCIE

Na prichod novych notebookovych
procesorov od Intelu sa necakane
rozhodlo odpovedat' aj HP aktualizaciou
ich herného radu Omen. Tento modelovy
rad zahrna Sirokd skalu ¢i uz po stranke
cenového rozpatia, alebo funkcii. Niekde
v strede lezi aj nami recenzovany
variant cb0009nc, ktory vo svojich
atrobach skryva procesor Intel Core
i7-9750H a graficka kartu RTX 2070. Ak
si myslite, Ze je to vSetko, o ma novy
Omen v rukave, mylite sa. Vylozme

teda karty na stdl a pozrime sa tejto
aktualizovanej masine na zibok.

Obsah balenia

Notebook Omen prichadza v Ciernej
kartonovej Skatuli. V jej vnatri
najdeme notebook Omen, manualy
a, samozrejme, nabijacku.
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Pohl'ad zvonka

Na prvy pohl'ad vyzera Omen nenapadne.

Celé telo zariadenia je Cierne a vyhradne
tvorené kovom. Vonkajsia ¢ast' veka

ma navyse brdsen( povrchov( Gpravu

s logom Omen v strede. Zakladna

nie je ani najtensia, no ani najl'ahsia.
Rozmery notebooku st 40,5 x 29,5

x 2,7 cm a hmotnost' je 3,31 kg.

Zakladrfia Omenu je vel'mi pevna a
vbbec sa neprehyba. Ani tenucky
displej a jeho veko sa vplyvom
primeranej sily prilis neohyba.

Co ma naozaj potesilo, je bohata
konektorova vybava, na ktord sa
zvykne zabldat'. Na oboch stranach
spolu najdeme 4x USB (1x USB 3.1
Gen. 2 Thunderbolt 3 Typ-C, 3x USB 3.1

Gen. 1 Typ-A), HDMI, RJ-45 zasuvku,
kombinovany 4-pin jack pre slichadla
a mikrofén, nabijaci konektor, mini-
DisplayPort, ¢itacku SD kariet.

Po odklopeni veka, ktoré sa,
mimochodom, da odklopit' bez problémov
jednym prstom, ziskame pristup

k displeju, klavesnici a touchpadu.

Displej tvori 17,3" FHD IPS panel.

Ma krasne farby a pozorovacie uhly,

ako je uz pri IPS paneli zvykom, no
maximalny jas pouZivatel'a neohri.
Ramceky okolo displeja sG minimalne az
na bradu, ktora je trochu mohutnejsia.

Touchpad je dostatocne vel'ky, dobre
odsadeny od bokov zariadenia tak,
aby nechal miesto pre zapdstia, ma
dobry povrch a hlavne snima presne.



L'ahko sa zaSpini a chyta mastnotu,
ale nejde o ziadnu tragédiu.

Pisanie na klavesnici bolo pre mna
Gplnou lahodou. Klavesy boli od
seba dostatocne odsadené a mali
prijemny dostisk. Chvil'u sice trvalo,
kym som si na nu zvykol, pretoze
pouzivam klavesnicu s Cherry MX

Brown spinacmi, ale stalo to za to.

V l'avej ¢asti je niekol'ko
programovatel'nych tlacidiel, ktorym
mozno v softvéri prirad'ovat’' makra.
Vel'kym plusom je fakt, ze klavesnica

je odizolovana od zvySku tela. Procesor
v zat'azi nedosahuje prave najnizsie
teploty a zvycajne sidli ast' chladiaceho
okruhu prave nad klavesmi WSAD,

ktoré st potom vriace. Nast'astie, tato
klavesnica tymto ovplyvnena nie je.

Nad displejom sidli HD kamera. Jej
obraz ma vobec neohril, rovnako
ani integrovany mikrofon. Na
bezné videohovory postaci.

Zospodu vhanaja ventilatory cez
perforovana cast' zakladne studeny
vzduch a efektivne ho vyfukujd

po bokoch a vzadu. Na spodnej
strane blizSie k uZivatel'ovi je na
kazdej strane umiestneny jeden
satelit reproduktorovej sistavy.

0 ozvuCenie sa stara sdstava
Bang & Olufsen. Vacsinou

byvam voci reproduktorom v
notebookoch dost' skepticky.

Omen ma ale nachytal nepripraveného
a potesil prijemnymi basami a
vyvazenymi stredmi a vySkami.

Ani pri vySSej hlasitosti som
nepocit'oval Ziadne rusenie.

Vykon: Len 60FPS a vysSie!

Ak by ste to uz z podnadpisu nespoznali,
Omen je predovSetkym notebook

ur¢eny na hranie alebo produktivitu
vyzadujlcu si vypocCtovy vykon. Tento
vykon je ulozeny do tela notebooku.

Nebudem uz chodit' okolo horacej kase.
Vo verzii cbO009nc najdeme procesor
Intel Core i7-9750H a 32 GB 2666 MHz
operatnej pamate. Procesoru sekunduje
graficka karta Nvidia RTX 2070 8 GB
podporujlca, ako uz oznacenie napoveda,
real-time raytracing. Ulozny priestor
tvori diskové pole z dvoch 512 GB
(dokopy teda 1 TB) NVMe M.2 diskov. Ak
by niekomu tento priestorny a zaroven
super rychly priestor nestacil, HP
pribalilo aj 2 TB 5400 RPM pevny disk.

Tieto komponenty v spojeni s 144 Hz FHD
IPS panelom tvoria dokonalG kombinaciu.
Ako uz z grafov vyplyva, vykon je viac

nez postacujlci a rozhodne nejaky ten
¢as nebudete potrebovat' upgrade. Na
144 Hz nemusite nutne hrat' len eSport
tituly ako CS:GO alebo Fortnite. Napriklad
v Rise of the Tomb Raider sme dosiahli

144 FPS na najvyssich detailoch.

Na druhej strane

0 sebe dava
Omen vediet'.
Pocas hrania

sa neboji roztotit' svoje ventilatory
na maximum, a ze ich je pocut'. Ak
by vas tento zvuk otravoval, budete
musiet' siahnut' po slichadlach.

Pocas testovania sa procesor zahrial
mierne nad 90°C. Procesor vsak nemal
Ziaden problém udrzat' takt 4,6-4,7 GHz
napriec¢ jadrami. Graficka karta sa drzala
pod 70°C, o je rozhodne Gctyhodné.
Treba podotknat', Ze testovanie
prebiehalo v rezime performance. Vacsina
d'alSich variantov je postavena okolo
procesora Intel Core i7-9750H, 16 GB
RAM a grafickej karty GTX 1660Ti — RTX
2080 a ich cena sa pohybuje od 1450 €
(i7 9750H, 16 GB RAM, GTX 1660Ti) az do
3200 € (i7 9750H, 32 GB RAM, RTX 2080).

Bateria

Najvdcsou slabinou hernych notebookov
vzdy byva batéria. Pri prehliadani webu
a strednom jase Cinila vydrz priblizne

2 hodiny. Ak chcete odomknat' piny
vykon, musite pripojit' nabijacku.

Zaverecné hodnotenie

Hernych notebookov je na naSom trhu viac
nez dost'. lytvorit' notebook, ktory mozno
pravom oznacit' ako herny (nie ho len tak
nadizajnovat') nie je az také jednoduché

a mozem s nadsenim konstatovat', ze

sa to HP s ich 17-palcovym Omenom
podarilo. Pontka nie len vykonné
komponenty, ale aj dobry softvér,

makra a ozvucenie. Jedinym vyraznym
minusom je batéria, no pre vyuzitie
plného vykonu notebooku ho musite mat'
zapojeny v elektrickej sieti tak Ci tak.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
HP 2329€

+vykon - vydrz batérie
+displej

+ klavesnica

+ chladenie

HODNOTENIE: * W W NN
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Trust GXT 865 Asta

DOBRA KLAVESNICA, KTORA ALE POTREBUJE PAR UPRAV.

Existuje obrovské mnozstvo firiem, ktoré
s zamerané na vyrobu pocitacovych
periférii, no len niektoré v si hernom
priemysle ziskali poctivé miesto. Patria
medzi ne spolocnosti, ktoré svojich
zakaznikov zaujali ¢i uz kvalitou svojich
produktov, dizajnom, komfortom alebo
cenou. VSetky tieto parametre si
nesmierne ddlezZité pri vjbere novej
klavesnice pre vas setup. V tejto recenzii
sa docitate nieco malo o klavesnici

GXT 865 Asta od spolo¢nosti Trust.

Balenie
Klavesnica prisla v klasickom balent,

teda v karténovej skatuli s potlacou,
v ktorej vn(tri sa nachadzalo par
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papierov ako napriklad pouzivatel'ska
prirucka a podobne. Dalej sa tam
nachadzala, samozrejme, aj klavesnica.

Spracovanie a dizajn

Na vyrobu tejto klavesnice pouzil Trust
kombinaciu tvrdého plastu a nejakého
kovu, pravdepodobne hlinika. Co sa tyka
materialov, som celkom spokojny. To, Ze
je klavesnica t'azka, je tiez v poriadku,
predsa nechcete, aby vam po stole lietala.

Za dizajn musim Trust naozaj vel'mi
pochvalit'. Celkovo je klavesnica pekna,
no asi najviac na tom ma zasluhu
prave RGB podsvietenie, ktoré vyzera
Gzasne. Kazdy riadok ma svoju farbu,

pricom dochadza k zoslabovaniu
farieb v smere vIn zl'ava doprava.

Pouzivanie

Pouzivanie tejto klavesnice by som s
prizmdrenym okom dokazal ohodnotit'
ako priemerné. Prilis vysoka citlivost'
klaves, ktoré s aktivované aj potom,
¢o si o nich Coilen trochu opriete

prst, a vel'mi makké stlacanie klaves
s hlavné nevyhody GXT 865. Ocenit'
vSak musim plastovd pomoécku na
vyberanie klaves, ktora je umiestnena
na spodnej ¢asti klavesnice, Windows
Lock button a celkovo vel'ké mnozstvo
moznosti, ¢o sa da s klavesnicou robit".

Zaverecnée hodnotenie

Aj napriek par mucham by som GXT 865
Asta zhodnotil ako dobri klavesnicu,
ktora to sice vel'mi nevyhrala po
stranke komfortu, no dizajnovo je
perfektna. S cenou zacinajdcou na 42
eurach si mozete dopriat' pekn herna
klavesnicu s mechanickymi spinacmi.

Matds Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Trust 42€
PLUSY A MINUSY:

+dizajn - komfort

+ podsvietenie

HODNOTENIE: * % % Ky



DOBRODRUZSTVO PRAVE ZACINA

[DISTRIBUTER] Presens & LITTLE DRAGON 2.9 FILM HOLDING MORITZ BORMAN MORGEN “PLAYMOBIL THE MOVIE"
7L 5 LINO DISALVO ANYA TAYLOR-JOY JIM GAFFIGAN GABRIEL BATEMAN ADAM LAMBERT KENAN THOMPSON MEGHAN TRAINOR 4o DANIEL RADCLIFFE
MUSIC B HORWITZ execurr IDD CARR Une pRODUCER
execuTve propucess EMMANUEL JACOMET LINO DISALVO TITO ORTIZ GREG ERB & JASON OREMLAND BAHMAN NARAGHI DAN MINTZ
eropuceo v ATON SOUMACHE DIMITRI RASSAM MORITZ BORMAN ALEXIS VONARB AXEL VON MAYDELL TIMOTHY BURRIL BIN WU

story gy LINO DISALVO eao of storr STEPHAN FRANCK ORIGIAL ScreeNpLaY v BLAISE HEMINGWAY a0 GREG ERB & JASON OREMLAND
orecrep s LINO DISALVO

UITTLEDRAGON 29 FILMHOLDING  ON D ,@ ol




Podl'a reziséra Andyho Muschiettiho
bude mat' pokracovanie hororu IT
skoro 3 hodiny a R-rating (17+).

Jeden z najprekvapujicejsich hitov
roku 2017 bola adaptacia na polovicu
novely Stephena Kinga o skupinke
kamaratov a boji ich generacie proti
starodavnemu zlu, ktoré vystupuje

v podobe strasidelného klauna,

ktory sa dokaze premenit' na vase
najhrézostrasnejsie predstavy.

Celosvetovo sa filmu podarilo zarobit'
700 miliénov, ¢o je vel'mi pdsobivé

a robito z neho najviac zarabajdci
horor vSetkych Cias, a to vzhl'adom

na R-rating a rozpocet len 35 milionov
dolarov.

Po tomto Gspechu prvého filmu bolo
jasné, Ze pokraCovanie dostane hned'
zelen(. Bude opisovat' druhd polovicu
romanu, kde hlavni protagonisti a
¢lenovia Losers klubu dospeli, zidu

sa v ich rodnom meste a budd Celit'
Pennywisovi znova.
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>> \IYBER: Marek Zelienka

Uvedenie filmu do kin je naplanované
na 6. septembra a dovtedy pomaly
zactinajl z kanalov vychadzat' nové
informacie v ramci marketingového
planu, ktory zrejme zacal uvedenim
traileru na San Diego Comic Cone.

Pocas rozhovoru o filme rezisér Andy
Muschietti oznamil, ze celkova dizka
filmu je Gctyhodnych 165 min(t, o
je len 15 min(t do troch hodin.

Prvy film nebol orezavany a trval
135 minat, ¢o je tiez celkom dost'
na prvy diel. Samozrejme, Cest'
vynimkam, ktoré aj napriek dizke
zozali Gspech, ako boli napriklad
Conjuring 2 (134 mindt) a A Cure
for Wellness (146 min(t).

Vacésinou sa hororovy zaner

drzi pravidla, 7e dizkou sa to
moze len pokazit, a tak snimky
maja vacsinou do dvoch hodin.
Okrem toho rezisér sl'ubuje vel'a
nasilia, ktoré sa od hororu pre
dospelych samozrejme ocakava.




Scenar pre Riddick 4 je hotovy

Ty

Vin Diesel na svojom Instagrame zazdiel'al video z lukostrelecke;j
sht'aZe so svojou dcérou, kde ukazal napisany scenar pre

d'alSie pokracovanie filmu s jeho ikonickou postavou Riddicka a
podtitulom Furya.

Séria filmov je kombinaciou sci-fi, akcie a hororu uz od roku 2000,
ked' vysiel film Ciernotierna tma. Tento snimok sa stal jednou

z Dieselovych prevratnych roli. Séria rozprava pribeh o zlogincovi
s otami, pomocou ktorych vidi v tme a sd zrejme vysledkom
ilegalnej vazenskej operacie. VV roku 2004 v Riddick: Kronika
temna rozsirili jeho svet o Necromongerov, technologicky
vyspel( rasu nabozenskych fanatikov, ktorych Glohou je
systematicky vyhladzovat' planétu za planétou. Treti film

z roku 2013 nazvany len Riddick prenasa dej ku korefiom

po tom, ¢o hrdina uviazol na nepriatel'skej planéte.

ReZisér a scenarista filmu Mad Max: Zbesila cesta, George Miller
je presvedceny, Ze nakoniec ddjde k niekol'kym pokracovaniam
tohto filmu. Séria filmov sa zacala uz v roku 1979 s Melom
Gibsonom v hlavnej Gilohe.

Tento film z post-apokalyptickej australskej pustatiny neskér
dostal 2 pokracovania. Po dlhsej prestavke Miller oZivil tlto
postavu v hlavnej Glohe s Tomom Hardym ako Maxom a
Charlize Theron v roli Furiosy. FandsSikovia povazuji tento
snimok za vrchol série a jeden z najlepsich akcnych filmov
vSetkych tias. Napriek tomuto Gspechu filmy zatial' ohlasené
neboli. Miller ale priznal, Ze scenar pre spinoff o Furiose je
hotovy a ma v plane d'alSie 2 pokracovania pre Hardyho, ktory
podpisal zmluvu na 4 filmy. Jedinou prekazkou do zaciatku
produkcie st pravne problémy v Stldiu Warner Bros.

Dave Bautista v Gears of War?

Herec, znamy hlavne zo StraZcov galaxie, povedal, Ze sa uz roky
snaZi rozhijbat' filmovi adaptaciu skvelej hry Gears of War, no
nepodarilo sa.

Na svojom Twitteri napisal, Ze skisil vSetko, aby sa to
podarilo. Od uvedenia série v roku 2006 hra pontkla kopec
akcie, hororu, nasilia a mimozemskych nepriatel'ov. V dnesnom
svete je dost' prekvapujlce, ze neexistuje Ziadna filmova,
serialova ani animovana adaptacia tejto hry. VV roku 2007 sa
zacalo hovorit' o prvych planoch, no o desat' rokov neskér
sa hovorilo uz len o falosnych Startoch natacania, neskor
odstupovali reziséri a v jednom kuse sa menili rozpocty.
Fanusikovia tejto hernej série ho chceli do roly Marcusa
Fenixa, pretoze je jednym z mala hercov na svete, ktory sa
podoba na zastradujiceho svalnatého hlavného hrdinu.

Vladca komiksov a legenda Marvelu, Stan Lee, ziska na pamiatku
svoju ulicu v New Yorku.

Aj ked' za svoj Zivot vystriedal mnoho spolocnosti, prave
spolo¢nost' Marvel nesie jeho najvacsi odkaz, pretoze

pre nas vytvoril postavy ako s Spider-Man, Fantasticka
Stvorka, Hulk, X-meni a mnoho d'alsich. Svet mimo geekov

a nerdov sa o flom dozvedel hlavne z jeho G¢inkovania v
kazdom marvelackom filme od roku 2000. Mestska rada v
New Yorku sa rozhodla na pamiatku Leeho a jeho Gspechov
premenovat' ulicu University Avenue v Bronxe na Stan Lee
Way. Tato ulica nie je nahodna. Stan sa narodil v Manhattane,
no neskor zil na University Street, kde navStevoval vysokd
Skolu. Neskédr sa prest'ahoval na zapadné pobreZie, no Gzemia
Manhattanu a Bronxu sa ¢asto objavujd v jeho komixoch
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Mrtvi neumierajl

NEMOZETE UMRIET, AK STE NIKDY VLASTNE NEZILI...

Zaner zombie filmu sa na prvy pohl'ad
moze zdat' ako vyt'aZzena studnica
napadov. Co by mohla byt' podl'a
niektorych aj pravda, keby nevstapil
na scénu rezisér Jim Jarmusch so
svojim nezavislym filmo — MFtvi
neumierajd. Ironicky humor, impozantné
obsadenie a odkazy na dnesni dobu

a popkultiry, ktora jej vladne. S tym
vSetkym vyrukujd na divakov v novom
Jarmuschiho filme bytosti zo zahrobia.

dej filmu zadina prekvapivo v americkom
mestecku Centerville, ktoré je pod ochranou
Serifa Robertsona (Bill Murray). Starndci
policajt netrpezlivo odpocitava posledné
dni do d6chodku, pretoZe nudit' sa podl'a
neho moze i bez zbrane a povinnosti.

Jeho opakom je mlady kolega Peterson
(Adam Driver), stale difajdci, Ze sa k
nejakému vel'kému pripadu dostane. To

84 | Generation

sa mu coskoro splini, nakol'ko sa v ich
okoli zagnu diat' podivné udalosti, ktoré
by mohli spolu stvisiet'. SInko nezapada,
vSetky zvierata utekajd z mestaav
miestnom bistre sa nasli ohlodané tela
dvoch Zien a rozliata kava. Az konetne
sInko zapadne a nastane tma, z predtuchy
sa stane neprijemna skutocnost'.
NajrusnejSim miestom v Centerville sa
stava netakane cintorin. Jeho obyvatelia
sa prebrali a radi by si zaspominali na
radosti zivota. A ochutnali Cerstvé maso.
Muzi zakona spolu s obyvatel'mi mesta
stoja pred niec¢im, ¢o nikto necakal,

Ze by sa mohlo skutocne stat'.

Scenar si napisal samotny rezisér
filmu Jim Jarmusch a podl'a jeho slov
sa jedna o nezavisly snimok. Takze

si v hom moze dovolit' uletiet' od
realnosti, ¢i nejakej logickosti pribehu,
konania postav az po filmové triky.

Opakovanie replik, rekonstrukcia scén
po sebe nasledujdcich a prekryvajica
sa realita filmu s tou skuto€nou —
Jarmusch sa 0zaj neboji popustit' uzdu
svojej fantazie. Koniec koncov si to
moze ako skiseny reZisér dovolit'.

Naviac dosadil do filmu s Zivymi mftvymi
nieco, ¢o ini tvorcovia tohto zanru v
poslednej dobe opominaja. Rovnako
ako otec zombie Zzanru ako ho pozname
dnes George Romero, aj Jarmusch spaja
nelprosny, t'azobny hlad nemftvych s
konzumnou spolo¢nost'ou a politickou
situaciou — v jeho pripade v3ak prisery
tazia po pokryti wifi a kave. Vo svojom
filme oznacuje dnesnych I'udi za
vnltorne mftvych, neuzivajdcich si
Zivot v jeho jednotlivych okamihoch, ale
stale sa nahanajlcimi za povinnost'ami,
alebo naopak stagnujicimi na mieste.
Sme zombie ovladané modernymi



technolégiami, médiami a bez vlastného
nazoru i vole. A preto mftvi neumieraja.

Jim Jarmusch nenechal ni¢ na nahodu
ani pri vybere hercov a vyuZil nie len ich
herecky potencial. Bill Murray a Adam
Driverako dvojica policajtov je vyvazenim
starého a unaveného policajta s mladym
a nadsenym. Do ich zoslladenej dvojice
prispieva svojou troskou i Chloé Sevigny,
ktorej charakter je napisany a zahrany
0zaj I'udsky ale i humorne, snaziaci sa
ukazat', Ze i policajti sd len l'udia a mézu
mat' strach a reagovat' iracionalne.

Na zaciatku sa strazcovia poriadku
stretavajl s vizionarskym bezdomovcom
zijacim v lesoch, v podani Toma Waitsa.
Waitsova rola je vébec prva svojho druhu,
kedy sa blazon Zijlci v lesoch pripletie

do zaberov zombie filmu. Funguje tam
proste skvele, divak si ho zamiluje. A aby
divnych postav vo filme nebolo malo,
rezisér prizval do filmu d'alSie vel'ké meno,
jedineCnd Tildu Swinton. Swinton vd'aka
tejto Glohe rozviri znova debaty o svojej
podivnosti a mimozemskom pévode, ¢o
rezisér vo filme Sikovne vyuZzil a vysmial
sa tak vSetkym I'ud'om, ktori nezijd svoje

Zivoty, ale rozoberaj hereckin vzhl'ad
na internete. Steve Buscemi ako farmar
s Cervenou Siltovkou - MAKE AMERICA
WHITE AGAIN, je pomerne Citatel'nym
odkazom na sicasného prezidenta

a obrazom vacsiny jeho volicov.

Svoju dejova linku dostala aj znama
hviezdicka Selena Gomez, obsadena
prave vd'aka svojej kariére, ktorej
korene siahajd k Disneymu. Prave tato
spolo¢nost' sa vo filme tiez nevyhla
istej kritike, ale kvoli moznému spoileru,
nech si kazdy radSej utvori nazor na

jej postavu sam. Treba len podotknat,
ze rezisér mal na vyber z mnohych
hereckych ¢i spevackych hviezd, ktoré
zalinali pod touto znackou, ale obsadenie
Gomez bol urcite dobry t'ah. Minimalne
pritiahla do kina I'udi, ktory na jej tvorbe
vyrastali, alebo st fAou stale ocareni.

Skvela myslienka, vyborny casting, Co by
mohlo ist' zle... Nuz, vzdy sa nieco najde.
Pri tol'kych postavach, ako ma prave Mftvi
neumieraj( je t'azké vybudovat' pribeh tak,

aby sa spravne ( alebo aspon nejak) vyvinul.

To, ¢o malo byt' zarukou Gspechu sa stalo
kamernom Grazu. Jednotlivé dejové linky

postav sa malokedy, ak vobec, prepajajd a
vznika klbko pribehov, ktoré nie sd vsetky
uzavreté, alebo uspokojivo dotiahnuté.
Zamrzi teda nevyuzity potencial niektorych
hercov a pribehu ich postav. Pri tol'kych
hviezdach sa neda dat' kazdému rovnaky
¢as na scéne. Mozno mohol rezisér
opustit' od par scén a znamych mien a
zamerat' sa na rozohrat( partiu, ktord
zahgjili zombie proti obyvatel'om mesta.

MFtvi neumieraja nie je teda klasickym
zombie filmom. Netreba od neho o¢akavat'
hektolitre krvi, akéné zombie scény a
ocakavané hororové klisé. Je to film so
silnou vypovednou hodnotou, niekedy
mozno nejasnejsou, inokedy az tak
primitivnou, Ze stoji za zamyslenie.

»Jim Jarmusch prichadza s

novou zombie lah6dkou, ktora sa
predstavila na festivaly v Cannes.
Nejedna sa o film, na ktory je
divak v tomto zanri zvyknuty,

ale prave vd'aka tomu prinasa
nieCo nové a mozno v urcitom
smere aj necakané. Pribeh
mesta, v ktorom sa po zvlastnych
Ukazoch zacni prechadzat' jeho
byvali uz mrtvi obyvatelia je pIny
satiry na dnesni spolocnost, jej
chyb a Specifickych jedincov, to
vSetko naservirované s davkou
humoru a hororovej atmosféry."

Patrik Protus
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2019
Jim Jarmusch Zaner: Komédia / Horor
PLUSY A MINUSY:
+RéZia - nevyuzity
+ Navrat ku korefiom potencial postav po
a myslienke pribehovej stranke

zombie filmov
+ odkazy na popkultaru

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

SERIAL

Catch-22

Pokial' ste Hlavu XXIl od Josepha Hellera
necitali a nechce sa vam do toho, tak tento
serial je pre vas ako stvoreny. Zakladna
pointa z kniznej predlohy je prenesena

aj sem, aj ked' treba uznat', Ze je tu nieco
inak. To vSak kvalite serialu a vSeobecne;j
patavosti neubera, moZno prave naopak.
Autori si zobrali to najdolezitejSie a zvySok
prisposobili potrebam divaka v akomsi
horko-sladkom kokteile komédie a dramy.

Bludny kruh, ktory
nema ziaden vychod

Sest'dielny serial Catch-22 rozprava pribeh
inteligentného a trochu lenivého mladého
vojaka Yossariana (Christopher Abbott),
ktory je prislusnikom bombardérskej
jednotky amerického letectva pocas 2.
svetovej vojny. Okrem krasneho prostredia
talianskej plaze a peknych dievcat okolo ho
vSak trapi skutocnost', ze mdze kedykol'vek
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DOKOLECKA DOKOLA... TAK TO DOPADNE, KED DOSTANU MOC HLUPACI

b

padn(t' v boji. Ked'ze mu nechyba pud
sebazachovy, snazi sa bojovym akciam

v ¢o moZno najvacsej miere vwhn(t'.
Coskoro si véak uvedomi, ze najvacsim
nepriatel'om je jeho vlastna armada,
ktora neustale zvySuje pocet bojovych
misii, ktoré je potrebné absolvovat', aby

si vojaci splnili svoju povinnost' a mohli
ist' do civilu. Akykol'vek pokus vyhnat' sa
nelogickym bojovym povinnostiam naraza
na povestny, byrokraticky vykonStruovany
paragraf znamy ako Hlava 22, ktory udava,
Ze obavy o vlastnl bezpetnost' tvarou

v tvar skuto¢nym a bezprostrednym
ohrozeniam s znamkou racionalneho
uvazovania. Leteckej povinnosti tak

moZze byt' zbaveny iba ten, kto je uznany
za psychicky nespdsobilého a ktory
zaroven aj poziada o prepustenie zo
sluzby. AvSak takato Ziadost' svedci

prave o jeho zdravom Gsudku, preto
prepustenie z armady nie je mozné...

Drama, humor, Sok -
vsetko v jednom balicku

Prva ast' sa mi zdala najslabsia,

chvil'u trvalo, kym som sa naladil

na vinu bezvychodiskovej situacie

vojaka Yossariana. Potom vsak dejova
linka prinasa svoje ovocie v podobe
inteligentného humoru, ktory sa tu

umne strieda s tymi vaznejsimi scénami.
Jednotlivé diely sa nevyhybaja ani
extrémom — s tu napriklad Sokujlce
Umrtia Yossarianovych spolubojovnikov,
ale tiez aj vynikajdci situacny humor, ktory
divak dostava najma v podobe postavy
majora de Coverleyho (Hugh Laurie). AvSak
ani ostatné postavy nezaostavajd — vsetky
s vyrazné a ich hereckymi predstavitel'mi
vynikajlco zvladnuté. AZ prekvapivo
vzhl'adom na to, Ze si na rezisérsku
stolicku sadol George Clooney, ktory je
znamy skor ako herec. Clooney si zaroven



zahral aj postavu generala Scheisskopfa.
Ta ma rovnako dokazala nie raz pobavit,
a i ked' sa tu tento herec objavi iba v
dvoch dieloch, scénky s nim stoja za to.

Aj na vojne sa da zbohatnat'

Zaujimaveé bolo aj spoloc¢ensko-ekonomické
podhubie tohto serialu, ktoré do pribehu
vnasa silnd myslienku o tom, ako rychlo sa
da zbohatndt' na vojne. A vobec to nemusi
byt' narocné, tak ako to tu bolo vykreslené v
podobe Yossiarianovho kolegu Mila (Daniel
David Stewart) - kuchara, ktory svoj pristup
k luxusnejSiemu potravinovému tovaru
dokazal premenit' do vzniku obrovského
firemného podniku a zacat' tak vd'aka vojne
pekne zarabat'. Divaka rovnako prekvapia
aj drsné scény, jedna z nich je hotovy
masaker. To vSetko esSte viac umochuje
emotivnu stranku serialu. Posledny

diel navyse ponudka zaverecnd dramu,

ktora ma tendenciu divaka zasiahnut'
svojim myslienkovym presahom.

Herec, ktory prijemne
prekvapil aj ako rezisér

Netvrdim, Ze serial ide presne podl'a
svojej kniznej predlohy, no pre tych,
ktorym sa do citania nechce, ide

urcite o dobrd vol'bu. Clooney a

spol. z predlohy vytiahli to najlepsie

a najzaujimavejSie, ¢o sa len da,
prispdsobili to modernému divakovi a
po technickej stranke dotiahli takmer k
dokonalosti. Sest' ¢astf, pri ktorych sa
nenudite ani chvil'ku, prave naopak, vel'a
scénok prekvapi svojou dramatickou
hibkou, humorom alebo $okuje nie¢im
drsnejsim. M6zem len odpor(cat'.

.Catch-22 je Sest'dielny serial,
ktory splia vSetky predpoklady,
aby si divak vychutnal to
najpodstatnejsSie z knihy a
pritom ju nemusel aj citat'. Po
technickej a hereckej stranke
ide takmer o dokonalost'. Rézia

tieZz nezaostava, je zaujimave,
akym inteligentnym sp6sobom
tu dokaze spolupracovat' drama
s komédiou, pricom sa nezabudlo
ani na drsnejsSie ¢i dokonca
Sokujuce scény. Tento projekt
ma rozhodne na to, aby zaujal
Siroké divacke publikum."

Richard Zona

THERTTS DR MO WY OUT,

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2019
Ellen Kuras Zaner: ojnovy / Historicky / Drama

PLUSY A MINUSY:

+scenar - pomalsi rozbeh
+emotivna bohatost'
+vzajomna spolupraca
dramy a komédie
+ pointa

HODNOTENIE: * % % Ky
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SERIAL

Good Omens

KTO JE DOBRY A KTO JE ZLY? PRAVDEPODOBNE NIKTO ALEBO VSETCI...

Good Omens si medzi fanasikmi
Terryho Pratchetta ziskal povest'
nesfilmovatel'nej knihy*, a tak je
prijemnym prekvapenim, Ze sa nakoniec
nasiel odvazlivec, ¢o sa do tohto
projektu pustil. Tym odvazlivcom je
Douglas Mackinnon, ktory uz ma bohaté
skiisenosti z natacania podobnych
serialovych zalezZitosti (napriklad serial
Doctor Who). Treba vSak uznat', ze
pracu mu vyrazne ul'ah¢il spoluautor
knihy Good Omens Neil Gaiman, ktory
mal prsty prakticky vSade, od napisania
scenara az po vykonni produkciu.
Spolupraca tejto autorskej dvojice

tak priniesla zaujimavy prirastok do
rodiny filmovych fantasy serialov.

Apokalypsa za dverami

Pribeh sa zacina idylkou v Rajskej zahrade,

z ktorej s vSak Adam s Evou vyhnant.
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Nast'astie ma anjel Aziraphal (Michael
Sheen) dobré srdce a nest'astnikom na
cestu daruje svoj ohnivy meg, ktory sa
tak na dlhé tisicrocia strati z dohl'adu.
Tu niekde sa zaroven zacina aj netypické
priatel'stvo medzi Aziraphalom a
démonom Crowleym (David Tennant),

ktory ma naopak za Glohu od vladcu
pekla 'ud'om Skodit'. Obaja sd poslani
na Zem dohliadat' na I'udské pokolenie

a usmerfovat' jeho historicky vyvoj. Az
raz sa priblizi ten dlho otakavany den
konca sveta. Armady Dobra a Zla sa uz
zhromazdili a Styria jazdci Apokalypsy s




pripraveni vyrazit'. AvSak tato podarena
dvojka si za td dlha dobu uZ na Zivot

na Zemi tak zvykla, Ze sa rozhodnd
osud sveta odvratit'. Ma to vsak hacik.
Crowley stratil novorodeného Antikrista,
¢o si uvedomi az po jedenastich rokoch,
ked' zacina s Apokalypsou priharat'. S
Aziraphalom s( preto nateni Antikrista
najst' eSte predtym, ako ho najdu

sily pekla, a pomocou neho sa potom
pokusit' koniec sveta odvratit'...

Britsky humor - sila zvyku

Prva ¢ast' serialu vyznieva najslabsie,
avsak odpordcam vydrzat', od nasledovnej
Casti sa celkovy dojem vyrazne zlepsi.
Hlavnym problémom je tu typicky suchy
britsky humor, na ktory nasinec potrebuje
trochu ¢asu, aby si nafl zvykol. Co sa tyka
kamery a vizualu, efekty sice vyznievaja,
ako keby zaspali dobu (tak 20 rokov
spat’), no da sa v tom rozpoznat' zamer
autorov, ktori tak vzdavajd hold starym
dobrym devat'desiatkam. Atmosféru

prijemne dotvara soundtrack, o ktorom
by sa dalo povedat', Ze je to v podstate
taky hudobny mix toho najlepSieho od
skupiny Queen, takze aj fandsikovia
tejto kapely si pridu na svoje.

Vynikajuci casting

Angazovanie Michaela Sheena a Davida
Tennanta bol vyborny t'ah. Na ich mieste
si je len vel'mi t'azké predstavit' ind
hereck( dvojicu, ktorej by stvarnenie
tychto svojraznych postaviciek islo

s tak vel'kou graciou a charizmou.

Ani ostatni herci vSak nesklamali. Vo
vedl'ajsich postavach sa skryva este
niekol'ko znamych mien, napriklad
Michael McKeen, Benedict Cumberbatch,
Jon Hamm ¢i Nick Offerman.

Ked' sa absurdnost' dokaze
pretavit' na funkény humor

Po obsahovej stranke ma pobavili rézne
absurdnosti v navaznosti na historicky

vyvoj I'udstva. Divak sa napriklad ocitne

v Mezopotamii, v alzbetinskej dobe alebo
vo viktorianskom Anglicku, kde sledujeme
rozne humorné situacie, ktoré menia tvar
|'udstva, ako i utuzovanie netradi¢ného
priatel'stva medzi oboma anjelmi.

Dolezité je cely pribeh nebrat' prilis
vazne, treba si zachovat' nadhl'ad
a vychutnavat' si Gzasny herecky
koncert Gstrednej dvojice.

Hranica medzi dobrom
a zlom je niekedy vel'mi tenka

Good Omens priniesol sviezi vanok do
rodiny fantasy serialov, pricom nie je
len prvoplanovou komédiou. Gaiman tu
predostrel mnoho zaujimavych tém o
neustalom boji medzi dobrom a zlom.

O tom, Ze niekedy je hranica medzi
nimi tak tenka, Ze sa oba tieto principy
dotykajl a splyvajd do jedného.
Zaroven tu predostrel par problémov
zapri¢inenych minulymi l'udskymi
generaciami, ktoré sa tu predstavujd

v akomsi absurdnom svetle.

To z nich sice ¢asto robi vel'ky balik
zabavy, no pointa nast'astie vzdy zostava
zachovana. Na druhd stranu je mijasné,
Ze serial neoslovi kazdého divaka.

Ten si musi zvykn(t' na typicky suchy
britsky humor, o mdze pre mnohych
predstavovat' neprekonatel'nd prekazku.

Avsak tym, ktori sa cez to dokazu
preniest!, prinesie peknd pointu zabalend
do zaujimavého inteligentného humoru.

.Good Omens je Sest'dielny serial,
ktorého najvacsou devizou je
mnozstvo absurdnych situacit.
Serial taktiez prijemne prekvapuje
svojou pointou a mnozstvom
myslienok, nad ktorymi sa oplati
pofilozofovat'. Na druhii stranu

si vSak treba zvyknat' na typicky
britsky humor, ktory je miestami az
prilis suchy. Avsak trpezlivost' sa v
tomto pripade rozhodne vyplati."

Richard Zona
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2019

Douglas Mackinnon Zaner: Komédia / Fantasy

PLUSY A MINUSY:

+scenar - miestami extra

+ hlavna herecka suchy britsky humor
dvojica

+humor

+ pointa

HODNOTENIE: * % % Ky
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KNIHA

Slovenské pranostiky na cely rok

DEDICSTVO PREDKOV, ALEBO POCASIE, AKO HO NEPOZNATE
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PRANOSTIKY
NA CELY ROK

Znamy odbornik na pocasie, ktorého snad'
kazdy pozna z televiznych predpovedi
pocasia, dal dokopy jednu GZasni knihu
o pocasi. Ak chcete vediet' o pocasi viac a
ako vznikli jednotlivé pranostiky viazuce
sa na jednotlivé roc¢né obdobia, tato kniha
je pre vas ako stvorena. Zaujimavosti,
rézne vjznamné meteorologické

udalosti a fakty sii v tejto publikacii
poprepletané historickymi Gdajmi o
pocasi, ktoré sa na Slovensku ale aj vo
svete meni, pranostiky vSak ostavaji
nezmenené a preto uz nemaji az taki
vypovedni hodnotu ako v minulosti.

Peter JurCovic sa narodil v Bratislave a
vystudoval na Prirodovedeckej fakulte
Univerzity Komenského, konkrétne

na Katedre astronémie, geofyziky a
meteorologie. Pracoval pre Slovensky
hydrometeorologicky (stav v Bratislave. V
roku 1995 zalozil sikromnt meteorologickd
firmu INFOMET. Tento pan je teda viac
nez kvalifikovany hovorit' o pocasi.

\/d'aka jeho knihe mame moznost'
dozvediet' sa o pocasi aj také fakty, ktoré
by sme len tak niekde nevypatrali.

Predkov potasie zaujimalo z mnohych
dovodov, pretoze l'udia boli a aj stale sa
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zavisli od (rody (teda pol'nohospodari).
Kniha od zatiatku az do konca poskytuje
Citatel'ovi réznorodé zaujimavosti

0 pocasi z historického hl'adiska,
najdete tu vselijaké informacie a
kuriozity o atmosférickych javoch.

Kto vo februari je narodeny, rydzost'ou
srdca je obdareny.

Pranostiky v knihe sa viazu takmer ku
kazdému driu alebo ro€nému obdobiu.
Peter Jurcovic si dal urcite obrovska
namahu, kym vsetky tieto informacie

k jednotlivym dfiom ponachadzal.

Klob(k dole. Vd'aka nemu vznikla naozaj
hodnotna kniha a som rada, Ze ju mézem
mat' doma a podelit' sa o poznatky z

nej aj s mojou rodinou a blizkymi.

Ak na prvého maja vecer prsi, bude celj
rok pekne.

Slovenské pranostiky na cely rok je hruba
kniha, ale zato vbbec nie je nudna. Kazdy
den v roku, kazdy mesiac, o ktorom sa v

knihe piSe obsahuje (Gzasné informacie a

aj udalosti 0 extrémnom vycinani pocasia.

Niektoré si eSte pamatame, na iné sme
zabudli, ale toto dielo nam ich pripomina.

Svata Margita vedie Zencov do Zita.

Vedeli ste napriklad, Ze pre nezhody
medzi kalendarnymi systémami, na
ktoré prechadzalo aj Slovensko, sa stalo
aj také matlce obdobie, kedy po 21.
oktobri nasledoval 1. november? A preco
mame raz za 5tyri roky 29. februar?
Chcete zistit', preCo sa na Juraja viaze
najvacsie mnozstvo pesimistickych
pranostik? VViete, Ze aj boli aj také
janové dni, kedy mrzlo? Ano, aj takéto
zaujimavé pikosky zo sveta pocasia a
jeho vykyvov najdete v tejto knizke.

Rekordy, tabul'ky s maximalnou aj
minimalnou teplotou a mnoho d'alSich
informacii o pocasi, a aj udalosti
spajané s touto tematikou sd v knihe
podavané v akuratnom mnozstve.

Ak ma Barbora bielu zasteru, bude
v budiicom roku mnoho trawy.

Samozrejme, ani tejto knihe sa nevyhlo
zopar gramatickych chyb, ale na hodnote
to knihe neubera. Obal knihy sa mi tiez
vel'mi paci, do modra ladené I'udové motivy
prit'ahujd pohl'ad a lakaja Citatel'ov knihu
otvorit' a preskiimat'. Ak teda nechcete
ostat' pri minime najznamejsich pranostik
ako ,Katarina na I'ade a Vianoce na blate.”
po tejto knihe urcite siahnite. Rozsirite

si obzor vo vedomostiach o pocasi ale

aj o tom, ako sa vypotitava Vel'ka noc

a zistite, kedy bude vel'kono¢na nedel'a

v 21. storoci (teda az do roku 2099).

Dazd' na Vel'konoéni nedel'u znamena
vSetky daZdivé nedele aZ do letnic.

Aj navzdory tomu, Ze sa klimatické
podmienky na Slovensku a vo svete menia,
niektoré pranostiky stale ostavajd platné,
iné uz st neopodstatnené, ale pre tych z
nas, ktorych zaujima historicky charakter
pocasia, je tato publikacia neocenitel'nou
studnicou zaujimavych informacii.

VSetci svati s vinom idd, Leonard aj hostia
pridu, Martin bude Senkovat', najprv vino
kostovat', Kliment s Katarinou vijska,
advent, ba aj Ondrej ziska.

Knihu odporG¢am kazdému knihomol'ovi,
kazdému, koho zaujimajd zdedené
I'udové pranostiky a rézne d'alSie
informacie viazuce sa k tejto tematike.
Kniha urcite potesi aj ako darcek a

na vasej polici s knihami sa nestrati.

Ma svoje osobitné ¢aro, ktorym si

vas pripQta. A verte mi, pri niektorych
informaciach vam aj spadne sanka.

Katarina HuZvarova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2019
Zaner: popularne naucna pre dospeljch

PLUSY A MINUSY:

+ fakty, udalosti - gramatické chyby
ainformacie

+ zaujimavosti o pocasi

+ Ziadne siahodIhé opisy
a nudné fakty

HODNOTENIE: * W W NN

Peter JurCovit:
Slovenské pranostiky na cely rok



Dobrodruzstva Alfiho Cibul'u

HRDINSKA VYPRAVA ZA PRINCEZNOU

Ihwmirravals Slams Kis

Pre prvakov a zacinajicich malych
citatel'ov je tato knizka sice hruba,

ale ak ju citate spolu s det'mi,
Dobrodruzstva Alfiho Cibul'u vas
spolu zabavia na minimalne dva
tyzdne. Kniha plna hovoriacich zvierat,
nebezpecnych obrov, udatnych princov
a jedného lenivého hrdinu, ktorému

sa nechce nikoho zachranovat' si
detskych €itatel'ov urcite ziska.

Autorka knihy Vivian Frenchova je
popularna britska spisovatel'ka knih
pre deti. Na svojom konte ma viac
ako 250 knih a medzi detskymi
Citatel'mi vo svete je vel'mi obl'ibena.
Za svoju pracu ziskala v roku 2016

aj prestizne ocenenie Rad britského
impéria za sluzby literatare.

Kde bolo, tam bolo... Bol raz jeden hrdina,
siedmy syn siedmeho syna, ktory mal
oplyvat' ¢arovnou mocou. No jedinym, ¢im
oplyval nas ,hrdina’ Vznesemir, bol jeho
nenasytny zalidok. Jeho mama verila,

Ze je vynimocny a preto ho posiela do
sveta na vypravu, aby zachranil princezn(
a ziskal ohromné bohatstvo, aby mohli
vSetci Zit' St'astne az na veky vekov.
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Ako sluhu mu na cestu pribalili mladSieho
brata Alfiho a jeho verného psa Kamosa.

Po ceste sa dvaja bratia dostand do
situacie, kedy vsetko hrdinské bremeno
na seba musi prebrat' Alfi. Ako sa to celé
skondi, si prelitate v tejto veselej, smelej,
nebojacnej a vypravnej rozpravke.

Knihu som ¢itala méjmu synovi dokopy
dva tyzdne. Pribeh je podeleny

na kapitoly, ktoré sa idealne kratke, Ci
dIhé, aby sa zvraty a vtipné situacie

v deji len tak nestratili. Rozpravkové
caro tejto knihy nespociva stopercentne
len v dejovej IiniT, ktora je delena

z pohl'adu viacerych postav, ale aj
svojou ilustrovanou strankou ocari
detského Citatel'a. Aj takého dospelého
Citatel'a milo prekvapi. llustracie v
Dobrodruzstvach Alfiho Cibul'u sG GZasné,
emotivne a roztomilé. Ked' sa hrdinovia
ocitli v tme, aj stranky knihy boli trosku
tmavsie. Nie vel'mi, aby sa pismena stale
dali dobre €itat', ale tak originalne, Ze
maly (ale aj vel'ky) ¢itatel' ma pocit, Ze je
v tej tme spolu s postavami knihy.
Ostatné stranky knihy s tiez pretkané
obrazkami popri texte, ktoré dopifaji
detskl predstavivost'. Kresby tejto
knihy si vzala na starost' Marta
Kissiova, ktora tiez ilustrovala aj
predchadzajldcu autorkinu rozpravkova
knizku Cere$fovi princeznd.

Uprimne, detskému Citatel'ovi je
ukradnuté, ¢i je namet knihy okukany
alebo pozliepany z inych rozpravkovych
pribehov. To len my dospelaci nejak viac
vnimame, Ze sme uz o tom niekde poculi,
alebo ¢itali a Ze je to v podstate otrepané.
Detsky citatel' tak knihu nevnima. Jemu,
Ci jej sa padi, ako sa hlavny hrdina Alfi
rozprava so zvieratami, ako zachranuje
situaciu spolu so svojimi priatel'mi.
Vtipné momenty tu predvadza hlavny
.hrdina" Vznesemir, ktory svojou lenivou
povahou a strachom ukazuje det'om, ako
sa brat k bratovi rozhodne nema spravat'.

Dej knihy je dynamicky, vesely a pri
Ziadnej z kapitol sa nebudete nudit'.
0 zabavu sa pri ¢itani starajd aj
vedl'ajSie postavy (teda zvieratka),

RECENZIA

KNIHA

ktoré svojim pricinenim pomahaj
hrdinom ¢i chcd alebo nechca.

Zabijakom vSak zostavajd gramatické
chyby, ktoré sa najdu aj pri detskych
knihach, tato nevynimajac i

Napriek tomu, sa kniha da pretitat'
bez problémov a verim, Ze medzi
detskymi Citatel'mi si najde svoje
miesto. Aj ked' je propagovana ako
kniha pre chlapcov, tato dobrodruzna
rozpravkova vyprava za princeznou

a kopou zlata zabavi aj dievcata.

Nepacilo sa mi, Ze v pribehu pre vekov(
kategoriu 7+ sa v knihe objavujd

aj znamky nasilia (ale je to len mgj
subjektivny nazor). Koniec koncov,

aj rozpravky v televizii uz to berd

ako nieCo normalne.

Kniha je vhodna pre detskych Citatel'ov,
ktori si uz sami chca ¢itat' knihy

a hoci so svojimi 216-timi stranami nie
je tato knizka zrovna najtensou pre
zatiatocnikov, vd'aka roz¢leneniu pribehu
do mensich kapitol sa da dobrodruzstvo
prerusit' a vyprava dvoch bratov, psa,
kona a mysi pocka do nasledujiceho dna.

Vesela detska kniha urcite zaujme
ako deti tak aj dospelych a svojim
sice pozliepanym rozpravkovym
miSmasom vas prevedie
Dobrodruzstvami Alfiho Cibul'u.

Urcite vas bude zaujimat’, ¢i zazvonil
zvonec a rozpravke o lenivom hrdinovi
a odvaznom mladSom bratovi

je St'astny koniec.

Katarina Huzvarova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2019
Zaner: beletria pre deti do 10 rokov

PLUSY A MINUSY:

+ vel'ké pismenka - pozliepané iné

Vivian Frenchova:
Dobrodruzstva Alfiho Cibul'u

+vtipny namet rozpravkové
+ hrdinovia namety
+ilustracie - gramatické chyby

HODNOTENIE: * % % K Y
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DAKUJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU.
Objednajte si este dnes

viastny vytlacok}

Magazin Generation je Sireny zdarma
v elektronickej verzii, avsak objednat’
si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok
alebo predplatné na adrese

https://shop.generation.sk
(cena wytlacku od 3,50€ s DPH)

Aktualne vydanie v elektronickej podobe,
rovnako ako aj archiv_starsich Cisiel pre vas
je k dispozicii na vol'né stiahnutie na hlavnej
stranke magazinu na adrese

www.generation.sk

Iné ako tu uvadzané zdroje nie su sluzby
prevadzkované vydavatel'om.
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Iylission Games s.r.0.,
Zeleziarenska 39, 040 15 Kosice 15, Slovenska republika
E: mission@mission.sk W: www.mission.sk

E?EDAKCIA
Séfredaktor / Zdenék 'HIRO' Moudry
Zastupca Séfredaktora / Juraj Moudry

Webadmin / Richard Lonscak, Juraj Lux

Jazykové redaktorky / Pavol Hirka, Veronika Cholevova
Odborna redakcia / Lubomir Celar, Daniel Paulini,

Peter Bagona, Dominik Farkas, Jan Schneider,

Stanislav Jaktbek, Lukas Batora, Mario Lorenc, Maros$ Gog,
Miroslav Konkol', Lukas Placek, Adam Lukacovic, Richard Mako,
Jan Hamlik, Frantiska Gibalova, Katka Huzvarova,

Barbora Kristofova, Adrian Liska, Michaela Medved'ova,
Robert Gabcik, Ladislav Orosz, Martin Laskody, Viliam Valent,
Mat@s Kuril'ak, Robert Litvanyi, Miroslav Marusin

SPOLUPRACOVNICI
Marek Liska, Marek Procka, Mat(s Paculik

GRAFIKA A DIZAIN

TS studio, Juraj Moudry, DC Praha
E: grafik@gamesite.sk
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Titulka
Cyberpunk 2077

MARKETING A INZERCIA

Marketing Director / Zdenék Moudry
T:+421- 903-735 475

E: zdenek.moudry@mission.sk

INTERNATIONAL LICENSING

Generation Magazin is available for licensing.
Contact the international department to discuss
partnership opportunities.

Please contact / Zdenék Moudry
T:+421- 903-735 475
E: zdenek.moudry@mission.sk

PRODUKCIA A DISTRIBUCIA

Digitalno-lifestylovy magazin Generation je Sireny
bezplatne iba v elektronickej podobe prostrednictvom
internetu, ale objednat' si mozete aj fyzicky vytlacok.
Printovi verziu si mozete zakapit' iba na adrese
https://shop.generation.sk

Distribiicia magazinu / Aktualne vydanie najdete vol'ne
na stiahnutie vzdy na domovskej stranke magazinu
www.generation.sk, ¢o je hlavna stranka vydavatel'a.

Iné zdroje nie st st sluzby prevadzkované vydavatel'om.

DOLEZITE UPOZORNENIE

VsSetky texty a layout st chranené autorskym pravom a sa
majetkom redakcie pripadne jej partnerov. Tento casopis
je Gplne nezavisly a jednotlivé ¢lanky vyjadruja vylucne
vlastné nazory autorov a nemusia sahlasit' s nazorom
vydavatel'a alebo nazorom redakcie. \lydavatel' nenesie
Ziadnu zodpovednost' za obsah inzeratov, reklamnych
clanov a textov dodanych redakecii tret'ou stranou. Za obsah
inzeratov st zodpovedni vylucne len inzerenti, pripadne ich
zastupcovia/agentiry. Ziadna ¢ast' magazinu nesmie byt'
reprodukovana Gplne alebo s¢asti bez pisomného sthlasu
redakcie/vydavatel'a. VSetky autorské prava sa vyhradené.
VSetky informacie publikované v ¢lankoch sa aktualne k
datumu vydania. Ceny a dostupnost' opisovanych produktov
sa neskor mohli zmenit', co redakcia nemohla ovplyvnit'.

All text and layout is the copyright of the company

Mission Games sro. Nothing in this magazine may

be reproduced in whole or part without the written
permission of the publisher. All copyrights are recognised
and used specifically for the purpose of critic and review.
Although the magazine has endeavoured to ensure all
information is correct at time of print, prices and availability
may change. This magazine is fully independent.
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G502 HERO

ZOR HERO 16K

Mys G502 HERO si vdaka jej dizajnu
mozete bezkonkurencne prisposobit.
Zdokonalte svoju hru

vdaka kalibracii povrchu podlozky,
Uprave taziska a hmotnosti mysi,

Ci rychlej zmene DPI

a 11 programovatelnym tlacidlam.
Prisp6sobte si mys G502 HERO
s novym revolu¢nym

16K senzorom tak,

aby zodpovedala

presne vasim predstavam.
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/ﬁ G513 CARBON
'‘MECHANICKA RGB

Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietena je plnym spektrom RGB

a moézete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu Stylu hry.




XTREME POWER DESIGN FOR 16+ CORES
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