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EDITORIAL

B Moralka

Rok 2019 v hernom biznise je jednoznacne rokom, kedy sa
poukazuje na katastrofalne praktiky vydavatel'ov a vedenia
hernych 5tadii pri vyvoji hier. Za niekol'ko mesiacov sme sa
dozvedeli o Sialenych 100 hodinovych pracovnych tyzdnoch
v stadiach ako Bioware (Anthem), NetherRealm (Mortal
Kombat), Epic Games (Fortnite) a d'alSich. Taktiez

sme sa dozvedeli o sexistickom prostredi v Stldiu

Riot Games (League of Legends) o Sialenych

pojmoch ako Bioware Magic a d'alSich pikoskach,

ktoré mali urcite zostat' zatvorenymi dverami.

A vzdy ked' tieto pribehy Citam, tak rozmysl'am. Je etické
podporovat' kiipou hry, pri ktorych sd vyvojari doslova
vykorist'ovani? Je to spravne? Nakol'ko je to o vzt'ahu
zakaznik — vyvojar a nakol'ko je to o I'udskosti?

Jarozumiem, Ze v Cisto kapitalistickej spolocnosti ma to
nemusi zaujimat'. SO to ,ich sracky." Jaim za ich pracu
platim peniazmi. A ak nie st spokajni, nech si hl'adaja
pracu inde. Mame vol'ny pracovny trh. Ale v skuto¢nosti
vieme, Ze to tak byt' neméZe. Empatia je vel'mi dbleZita

a myslim si, Ze povedat": ,nek{pim si tdto hru, lebo k
vyvojarom nie je fér pristup” je vel'mi spravne rozhodnutie.

PretoZe takto si vyhaname tych najlepsich vyvojarov, tie
najlepsSie mozgy prec z tohto priemyslu a koniec-koncov
na to doplatime sami v blizkej buddcnosti. Pretoze ked'
stratime l'udskost', tak tento biznis nema budicnost'.

A &'m skdr to pochopime, tym lepsie

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

frac

desian

©® msi

EKingston  GIGABYTE

logitech C CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDl

Creative predstavuje technologiu
Super X-Fl ktorQ neprepocujete

A

MODERMN

Ako by ste zareagovali, kebyze si

od zastupcu nejakej spolo¢nosti
vypocujete, Ze ich najnovsi vymysel na
poli zvuku je ako porovnavat' pokrok
od televizorov s ciernobielym obrazom
na farebny? Vacsina I'udi by si mozno
zat'ukala na celo, niektori by takéto
vel'ké slova pripisali zveli¢ovaniu

v ramci marketingu a niekto by si
mozno pomyslel, Zze hovorim o slovach
zastupcov Apple, firmy ktora je takymito
vyrokmi preslavena. Tentokrat vSak ide
o novinku z dielne spolocnosti Creative.
Spolocnosti, ktora za poslednych

20 rokov naozaj priniesla obrovské
mnozstvo revoluénych technolagii.

Creative, respektive pIlnym menom
Creative Technology, je v segmente
audio techniky a zvuku pojem, s ktorym
sa urtite stretlo vel'a I'udf, ¢i uz laikov
alebo profesionalov. Z ich doterajsich
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PEBBLE™ "

21 U5B DESKTOP SPEAKERS
WiTH sLIEWODFER

Gspechov a prelomovych technolégii
spomeniem len zopar ako zvukové
karty Sound Blaster, vd'aka ktorym bolo
mozné na prvych dostupnych domacich
pocitatoch pocdvat' HD Audio, pokroky
na poli MP3 prehravacov, ¢i Gspech,
ktory dosiahli so svojim redizajnovanim
reproduktorov vo formate Soundbar.

Novinka, s ktorou prichadzajd teraz,
sa vola SX-Fl, alebo Super X-Fl, a
podl'a nadsenych slov zastupcu
firmy ide naozaj o vel'ky pokrok na
poli individualneho pocdvania zvuku
vd'aka personalizovaného profiluy,
ktory je schopny pouZzivatel'om
sprostredkovavat' holograficky
zvuk do akychkol'vek sldchadiel.

Pokial' ide o hudbu €i zvuky vo filme,
treba mysliet' na fakt, Ze pri Stereo
formate, 7.1 Surround zvuku, Ci

r

akomkol'vek inom rozlozeni byva dany
prednes upravovany, vyrabany a ladeny
poclvanim z reproduktorov, ktoré s

v ur€itej vzdialenosti od pocdvajicich
audio-technikov v Stadiach. Preto, ked'
si bezny ¢lovek nasadi reproduktory,
mozu byt' zvuky timené, rusiace,

alebo dokonca vyvolavat' zIé pocity.

Creative prislo so Super X-FI profilmi
prave na to, aby tento problém vyriesilo
a to za pomoci mobilnej aplikacie. Tou
si pouZivatel' najprv musi nasnimat’
pravé a l'avé ucho a celkovy tvar tvare
a nasledne je v priebehu par minat
vytvoreny Specialny profil presne
zodpovedajlci jeho anatomii.

Nanest'astie, tato technolégia sa
momentalne neukryva iba za mobilnou
aplikaciou, no je na fu potrebny aj
Specializovany hardvér. V Creative sa



vSak rozhodli, Ze tdto funkcionalitu
neuzamkn( len na svoje slichadla, hoci
uz ponlkaja aj par presne urceny pre tdto
technolégiu, no pontknu aj kompaktny
zosilovac, do ktorého je mozné pripojit'
akékol'vek slichadla cez 3,5 mm

konektor a uZivat' si personalizované
poclvanie na akychkol'vek sldchadlach.

Slachadla tradi¢ne vysielaja zvuk z

dvoch usnic, teda sa Siri z konkrétnych
dvoch bodov, a je miereny priamo do

usi. Pri poclvani cez bezné slichadla je
zvuk vysielany priamo cez ne, no moze
vytvorit' takzvan( klaustrofobnu zvukov(
scénu bez priestorového charakteru.

Super X-Fl vSak rata s tym, Ze l'udia
nepoClvajd zvuky (a najma tie hlasnejsie)
iba usami, ale v praxi celou hlavou a
preto ho vedia vnimat' naozaj detailne

v ramci priestorového umiestnenia.

Tato technol6gia problémy beZnych
slichadiel neguje a pri poctvani by tak
nemali zaniknat' pévodné vysky, hibky, €i
detaily, a zazitok by tak mal byt' schopny
konkurovat' priestorovému zvuku na aky
mdzete byt' zvyknuti napriklad z kina.

Personalizovany hudobny profil

ziskate jednoducho. Stadi si stiahnut'
aplikaciu SXFI, v ktorej si odfotgrafujete
I'avé ucho, tvar a prave ucho.

Aplikacia automaticky vykona proces
mapovania usi a hlavy, ¢im ziska
potrebné informacie pre algoritmy,
ktoré vytvoria zvukovy profil. Proces
prebieha na cloudoch spolognosti, nie
v aplikacii, teda musite byt' online.

Samozrejme, ako sa hovori, ddveruj,
ale preveruj, takze ked' sme do rak

dostali spominany zosilfiovac s
menom SXFI AMP, nevahali sme a po
vytvoreni audio profilu sme si sadli za
potitac s ukazkou, Co tato technoldgia
zvladne. Na zatiatok nam hovoreny
hlas postupne "obiehal” okolo hlavy

a vzdy hovoril, kde sa nachadza.

Ni¢ prevratné, no priestorové spracovanie
bolo stale naozaj dobré. Potom vsak
prisli na rad ukazky z filmov, hudby

a dokonca hier, kde bol rozdiel pri
vypnutom a zapnutom Super X-FI

reZime naozaj prekvapivo citel'ny.

Co pre mna bolo asi najsilnej$im
zazitkom, bola zmena, ktorou si presla
skladba od spevacky Ella Fitzgerald,
ktorej original bol nahraty v MONO
kvalite. Super X-Fl si s tym naozaj
poradil a zrazu som mal pocit, akoby

som nepocival 50 rokov star( skladbu
cez obycajné slichadla, ale takmer zZivy
koncert a so zatvorenymi oami som

si vedel predstavit, kde sedi gitarista,
kde bubenik a odkial' spieva spevacka.

Tato technolégia teda naozaj nie

je iba marketingovy t'ahak a vrelo
odpordcame vyskdsat' si ju na vlastné
usi, pokial' budete mat' takd moZnost'.

V zosilfovaci SXFI AMP, no aj v dvojici
slichadiel SXFI AIR (bezdrbtové
Bluetooth) a SXFI AIR C (drétové USB)
sa nachadza Specialny UltraDSP ¢ip

s az 5 nasobnym vykonom oproti
beznym Creative Sound Blaster ¢ipom,
no pri polovitnej spotrebe energie.

Vd'aka tomuto vykonu a vel'kej
vyrovnavacej pamati zvladne sacasne
dekodovat' a spracovat' az 8 kanalov s
rozliSenim 24-bitov pri 96kHZ. Skvelou
spravou do buddcnosti je, Ze tento ip
bude mozné nainstalovat' nielen do
slichadiel, ale aj do inych zariadeni ako
pocitacov, televizorov, &i set-top boxov.

Na zaver doplnim eSte dve dblezité
informacie. Podl'a vyjadrenia
spolo¢nosti zatial' nie je planované
ponlkat' zosilfovac SXFI AMP v
slovenskych obchodoch, no da sa
zakapit' priamo cez stranku firmy.

Avsak uz toskoro budi na Slovensku
dostupné slichadla so zabudovanym
UltraDSP ¢ipom pre Super X-Fl a

to spominané modely SXFI AIR a
SXFI AIR C, za odpor(&ané ceny
159.99 Eur a 129.99 Eur.

Daniel Paulini
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TRENDl

Ako sme s Lenovo lovili
poklady v Stiavnickych vrchoch

Existuje len malo lepSich moznosti travenia

vol'ného €asu, ako je sedenie za pocitacom
a hranie hry. Teda, to je aspon mdj nazor.
Ked' vSak pride pozvanka od hra¢mi aj
profesionalmi obl'ibenej spolocnosti

na stravenie dha v malebnych vrchoch v
okoli Banskej Stiavnice, ktory je navyse
naplneny programom ako predstavovanie
noviniek, zhodnotenie predoslého roka

Ci inej zabavwy, tak clovek jednoducho
nemoze zavahat', sada do auta a vyraza
smer stredné Slovensko. Zastupcovia
spolocnosti Lenovo si pre novinarov a
svojich obchodnych partnerov pripravili
naozaj pestry program nielen po stranke
aktivit, ale najma hardvéru a softvéru.

Niektoré spolotnosti vsadzaji na
synergiu, iné na protiklady. A prave
protikladmi by sa dala popisat' tato
akcia — ako asi aj portfolio produktov
Lenova. Hned' po prijazde na miesto nas
prevzali tieto pocity, ked'ze v dazdivych
a naozaj nadhernych kopcoch kisok od
Banskej Stiavnice sa ukrjva moderny
hotel, ktory bol aj miestom konania.

A protiklady vo vzt'ahu k Lenovu s,

myslim, tiez ocividné. Ked' firma pontka
najma produkty, ktoré st zname svojim
nenapadnym dizajnom, vd'aka ktorému
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eSte viac vynikaja v mori konkurencie.
Skvely vykon a Spickova kvalita s tym
ma, samozrejme, tiez vel'a spolocného.

Den sa zacal blokom prednasok, kde
zastupcovia spolocnosti prezradili, ako sa
Lenovu darilo v Specifickych segmentoch

a aké majd plany do budicnosti. V

ramci prednasok zazneli aj spravy o
Gplnych novinkach zo sveta datacentier
a serverov, beznych a hernych pocitacov,
ale napriklad aj zo sféry smartfénov,
ked'Ze v Lenove s na svoje produkty
znacky Motorola opravnene hrdi.




Zo segmentu beZnych
notebookov a pocitacov
sme si vypoculi slova o rade
Idea, Legion ale aj Yoga.

Zariadenia Lenovo |deaPad a IdeaCentre,
ktoré s ur¢ené najmd do domaceho
prostredia, zvladaja vSetky zakladné
poziadavky na Sikovné zariadenie. MoZno
s nimi vybehn(t' na dovolenku, pripravit'
Skolské projekty alebo si veler pustit'
obl'ibend hudbu ¢i film. Presne tymto
poziadavkam vyhovuje novy all-in-one
pocitac Lenovo IdeaCentre A340. Jeho
najsilnejSou strankou je okrem Stylového
dizajnu, vd'aka ktorému zapadne do
moderného prostredia sc¢asnych

bytov, aj ohybny pant so Sirokymi
moznost'ami nastavenia, a organizator
kablov, ktory poméZze s umiestnenim aj

v tych najstiesnenejSich priestoroch.

zaujme novy notebook Lenovo IdeaPad
L340 Gaming alebo desktop Lenovo

IdeaCentre T540 Gaming. Notebook a aj
desktop je moZné vybavit' najnovsimi
procesormi Intel Core i7 a samostatnymi
grafickymi kartami Nvidia GeForce,
takze o zabavu nebude nikdy nadza.
Okrem vysokého vykonu vSak opat’
zaujm( aj svojim modernym dizajnom

a priaznivou cenou, ¢o ich robi skvelou
vol'bou napriklad pre viactlenné rodiny.

Novinky pribudli aj do radu Legion, do
ktorého sa radia len zariadenia s tymi

najlepSimi komponentami a parametrami.

Notebooky Lenovo Legion Y540 a Y740

si to zaslGzia plnou mierou, ked'Ze s( po
zuby ozbrojené vykonnymi procesormi,
rychlou pamadt'ou RAM a najvykonnejsimi
grafickymi kartami si¢asnosti. Y540
ponuka konfiguracie az s procesorom
Intel Core i7, 16 GB RAM, 1TB SSD diskom
a grafickou kartou GeForce RTX 2060
Max-Q. Y740 viak ide eSte d'alej a je
mozné nakombinovat' ho aj s NVIDIA
GeForce RTX 2070 Max-Q. Model Y740
navyse disponuje klavesnicou Corsair

iCUE RGB, ktora dokaze vyzarovat' takmer
nekonecné spektrum Ziarivych farieb.
Okrem vysokého vykonu v hrach vsak
Lenovo nezablda ani na multimédia a
preto si na oboch zariadeniach mdzete
uzivat' zvukovy systému Dolby Atmos,
pricom model Y740 podporuje aj zobrazenie
prostrednictvom technolégie Dolby Vision.

Lenovo tiez predstavilo chut'ovku,

ktora by si urcite nadla miesto na stole
kazdého hraca. Novy monitor Lenovo
Legion Ya4w ponika 43,4-palcovy panel
s pomerom stran 32:10, obnovovacou
frekvenciou 144 Hz a zakrivenim.

\/d'aka technolégii AMD FreeSync 2 sa
postara o plynulé hranie bez trhania

a preskakovania obrazu, pricom dva
odpojitel'né 2x5W reproduktory Harman
Kardon by sa mali postarat' o skvely
zvukovy zazitok. Monitor navyse
disponuje rychlymi portami USB 3.1

s moznost'ou napojenia az dvoch
externych smart zariadeni.
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E‘ Lenovo Legion Yabw
+ Monitor Product Tour

Napokon sme si, stale v ramci "beznych”
zariadeni, vypoculi par slov o rade
Lenovo Yoga zariadeni, ktoré sa vzdy
prezentovali inym pristupom k dennému
pouzivaniu pocitacov a zakaznici ich
mobzu poznat' najma ako konvertibilné
produkty, ktoré je moZné pouZzivat'

v réznych pracovnych rezimoch.

Lenovo Yoga S940 patri medzi najtensie
a dizajnovo najvybridsenejSie notebooky
na trhu. S hmotnost'ou 1,2 kg a hribkou
iba 12,2 mm ide o najtensi notebook na
svete so zahnutym Contour displejom.
V/d'aka tomuto Specialnemu displeju ma
Yoga hladSie okraje a minimalizuje sa tym
viditel'nost' uz aj tak tenkych ramcekov.
Napriek malym rozmerom sa toho do
vn(tra zmesti naozaj dost', ako

s napriklad najmodernejSie procesory
Intel Core i7,16 GB RAM a 1TB SSD disk.
S 13,9-palcovym 4K displejom s podporou
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Standardu Dolby Vision, reproduktormi
Dolby Atmos a Spickovym dizajnom

bude Yoga 5940 pre niektorych

fanasikov naozaj neodolatel'na.

Yoga ale prinasa aj d'alSiu novinku v
podobe Lenovo Yoga A940. Ide o all-
in-one zariadenie s 27-palcovym 4K
monitorom, programovatel'nou ruzicou a
sklopnym displejom s podporou pera, o
vytvara prvotriedny pracovny priestor pre
zvysenie kreativity. OtoCny pant je mozné
nastavit' v rozsahu 25° a zabezpecuje
tak dokonald oporu pri pisani alebo
kresleni. Technolégia odmietnutia dlane
zabezpedi, Ze majitelia budd pisat' iba
perom a nie celou rukou. Samozrejmost'ou
je najnovsia generacia procesorov Intel
Core i7 v spojeni s grafickou kartou AMD
Radeon RX560, ¢o zabezpeci plynuly chod
vSetkych aplikacii. A ako bonus musim
urite spoment' podlozku pod mys, ktorou
je mozné vd'aka bezdrotovej technologii
dobijat' aj smartfony €i iné zariadenia

s podporou bezdrétového nabijania.

Teraz ale k jednej z dvoch hlavnych hviezd
vecera, respektive dfia. Lenovo bolo
doposial' zname hlavne vd'aka Spickovym
firemnym notebookom z radu ThinkPad,
domaceho radu Idea, dizajnovkam z radu
Yoga ¢i hernym zariadeniam radu Legion.
Do tejto rodiny prib(dajd nové zariadenia,
ktoré buda zname pod menom Lenovo
ThinkBook. Lenovo samotné tato radu
popisuje slovami ,zariadenie, ktoré musi
byt' dostatocne vykonné a Stylové, aby ho
mobhli I'udia pouZzivat' cely den bez ohl'adu
na to, ¢i ho okrem kancelarie vyuzivaja

aj na poobednom tréningu alebo si na
nom vecer pozrd svoj obl'Gbeny serial”.

\/ skratke by sa dalo povedat', Ze ide o akési
spojenie modelovych radov ThinkPad, Yoga
a ldea do jedného, ked'Ze ide o zariadenia,

ktoré by mali ponikat' kvalitné prevedenie,
moderny dizajn a privetiva cenu.

ThinkBook v sebe planuje spojit' vykon

a odolnost' legendarnych zariadeni
ThinkPad a dizajnov znamych zo Stylového
radu Yoga, vd'aka comu predstavuje

nov( kategoriu pracovnych zariadeni

so stylom. Bleskové nabootovanie
systému, prihlasenie prostrednictvom
webkamery alebo odtlacku prsta, svizny
chod viacerych aplikacii naraz, skvely
pocit z pisania na klavesnici, dlha vydrz
na batériu a d'alSie schopnosti, na ktoré
s naro€ni pouzivatelia uz navyknuti,
zvlada ThinkBook bez vacsich problémov.

Hardvérovo ide o vel'mi schopné zariadenie,
ktoré pondkne 8. generaciu procesorov Intel
Corei7,az 16 GB RAM a az 512 GB rychle
SSD dlozisko. 13-palcovy 1080p displej s
technolégiou Dolby Vision pontkne bohaté
a ultrajasné vizualy a vd'aka reproduktorom
Harman Kardon s podporou Standardu
Dolby Audio neostane pozadu ani zvuk.

Netreba v5ak zabidat' na gény z

rodu ThinkPad, vd'aka ktorym zvlada
ThinkBook skveld ochranu v podobe
jednostupnovej autentifikacie, zapnutia
pomocou dotykového snimaca odtlackov
prstov, diskrétny modul TPM 2.0, ktory
umoznuje funkcie zabezpetenia systému
Windows 10 a Sifrovanie pouzivatel'skych
Gdajov, a taktiez kryt webkamery
ThinkShutter pre ochranu stkromia.

Ako extra bonus musim spomen(t' 3j
jedenast' hodin vydrze batérie, ktora je
mozné dobit' pomocou funkcie rychleho
nabijania na 80% uz za jednu hodinu.

Mobilnée zariadenia Lenovo nie
st iba notebooku a tablety

Je to sice uz par rokov, no niektori I'udia

sG stale prekvapeni, ked' sa dozvedia, ze
Lenovo nepon(ka iba pocitace, servery

Ci prislusenstvo, ale stoji aj za znackou
Motorola. Rad G & one sme si v redakcii
vcelku obl'Gbili, no Lenovo/Motorola neustale
prichadza s novsimi a lepSimi kiskami.

Tak je to aj pri zariadeni Motorola one

Vlision, ktora ponika naozaj obrovska
funkcionalitu a dizajn v takmer neuveritel'nej
cenovej kategorii. Motorola one Vision

bola okrem ThinkBook notebookov

druhou hlavnou hviezdou akcie a my

sa nemozeme nicomu cudovat'.

Uplne novy smartfén Motorola one Vision
zaskoci nadmieru pokrocilym kamerovym
systémom, ktory je pohanany umelou
inteligenciou a technolégiou Quad Pixel a
poskytuje az Styrikrat vysSsiu citlivost' na
svetlo. Zadny senzor s rezimom optickej



stabilizacie OIS a rezimom Nocné Snimanie
disponuje rozlisenim az 48 MP, s ktorym
je mozné zachytit' GZasné fotografie aj v
tmavych priestoroch & no¢nych exteriéroch.

K tomu moderny displej CinemaVision
s pomerom stran 21:9 a FHD+
rozlisenim, vd'aka ktorému si majitelia
vychutnaju filmovy zazitok kdekol'vek,
&i s takzvanym hole-punch vyrezom na
predn( kameru, Motorola one Vision

je naozaj zaujimavé zariadenie.

Motorola one Vision prinasa pokrocil(
technolégiu Quad pixel, ktora vd'aka
kombinacii Styroch pixelov do jedného pixelu
s rozmermi 1,6 um a 48 MP senzorom
prinasa az styrikrat vyssiu svetelna citlivost'.

V/d'aka tomu si budl moct' majitelia
vychutnavat' neuveritel'ne ostré 12
MP fotografie so zlepSenym jasom

a znizenym Sumom za akychkol'vek
svetelnych podmienok.

Pre odfotenie dokonalych fotografii vSak
nestali iba vykonny snimac. Motorola
one Vision ma vo vybave aj optickd
stabilizaciu obrazu OIS a Specialny
rezim Nocné Snimanie, pohanany
umelou inteligenciou. Pokroku sa vsak
nevyhla ani selfie kamera, ktora dokaze
za dobrych svetelnych podmienok
vytvorit' naozaj kvalitné 25 MP selfie.

Pokial' vSak pocasie i svetelné podmienky

nespolupracujd, je mozné zvolit' rezim
Quad Pixel so 4-nasobnou svetelnou
citlivost'ou, vd'aka ktorému sice klesne
rozlisenie na 6 MP, no selfie fotky budu
stale ostré a s ovel'a nizsim Sumom.

Okrem schopnosti robit' skvelé fotky
ma Motorola one Vision aj naozaj
Gzasny pomer ceny a vykonu. O vykon
sa stara osemjadrovy procesor Exynos

FHD+ displej s pomerom stran 21:9,
obstojny procesor, 4 GB RAM a az 128
GB GloZného priestoru v spojeni s 3500
mAh batériou a rychlym nabijanim.
Plus tri roky Android aktualizacii. A to
vSetko za takmer smiesnych 300 eur.

Samozrejme, recenziu na Motorola
one Vision sa vam pokdsime priniest'
¢o najskér a odhalit', ¢i je tato ponuka
naozaj tak neuveritel'na, alebo sa za
nou ukryvajl nejaki skryti Skriatkovia.

Nateraz si vSak nizSie mdzete prezriet'
par zaberov a spomalené video z jej
naozaj Sikovného fotoaparatu.

s frekvenciou 2,2 Ghz, 4GB pamate RAM
a 128 GB (lozisko. Cely den pouzivania
je mozny vd'aka 3500 mAh batérii,

no ak by sa majitelia ocitli v situacii s
nizkym stavom batérie, vtedy poslizi
15W nabijacka TurboPower, s ktorou

uz po patnastich mindtach ziskaja
energiu na sedem hodin pouZivania.

Napokon, ako uz aj meno zariadenia
napoveda, patri Motorola one Vision do
programu Android One, takze majitelia
si mozu byt' isti, Ze tento smartfon bude
vzdy aktualizovany a bezpe¢ny. V ramci
programu ziskajd az tri roky mesacénych
bezpecnostnych zaplat a zarucené
aktualizacie na najnovsi softvér Android.

Aby sme teda zrekapitulovali, telefon
ma skvely 48MP fotoaparat s optickou

stabilizaciou a no¢nym rezimom, Daniel Paulini
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Novinky od spolocnosti HP potesia
hracov, firmy aj beznych smrtel'nikov

=

Spolocnost' HP neustale predstavuje
nové produkty zamerané nielen na
profesionalov ¢i hracov, ale aj na
beZnych pouzivatel'ov. Novinarom

je sice prijemné precitat' si o nich na
internete alebo pozriet' videa z ich
Zivého predstavovania, no ovel'a lepsie
je prezriet' si ich zblizka, vyskasat'
na vlastné ruky a porozpravat' sa

s I'ud'mi, ktori o nich vedia takmer
vSetko. Preto sme opat' neodmietli
pozvanie na neformalne stretnutie,
na ktorom nam zastupcovia HP-cka
predstavili nielen vSetky najnovsie,
ale aj tie najlepsie produkty, na ktoré
sa mozu ich fandsikovia tesit'.

Predstaveného a ukazaného toho bolo
naozaj pozehnane, no my sme pre vas
vybrali tie najzaujimavejsie kisky.

Na zaciatok spomeniem predstavené

produkty zamerané na firemné pouzitie.
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HP EliteBook x360 830 G5

Tento konvertibilny laptop sa moze
pochvalit' najvySSou jasnost'ou obrazovky
spomedzi vsetkych firemnych notebookov
na svete, vd'aka ktorej je mozné pohodine
ho pouzivat' aj v horsich svetelnych
podmienkach ako napriklad na priamom
sinku ¢i vonku. Vd'aka ultratenkému

Sasi, nizkej hmotnosti, odolnosti proti
nahodnym narazom, dostato¢nému
vykonu a pokrocilej moznosti spravovania
a zabezpecenia je skvelou vol'bou pre
pracu v teréne. Obstojny vypoctovy vykon
dodava az stvorjadrovy procesor Intel
Core i7-8550U s integrovanou grafickou
kartou Intel HD 620 v spojeni s rychlym
256 GB SSD diskom. Bezdrdtové pripojenie
zabezpedi technologia Bluetooth a WiFi.
Nechyba ani USB 3.1 porty, Citacka
odtlatkov prstov, podsvietena klavesnica
alebo dokovaci USB-C konektor.

HP ProBook 450 a 445 G6

Tieto kisky sa idealne pre profesionalov
v podnikovom prostredi alebo v malych
a stredne vel'kych firmach, ¢ize u

tych, ktori hl'adaja cenovo dostupn(
kombinaciu inovacie, zakladného
zabezpecenia a multimedialnych funkcif.

\lysoky vykon, dlha vydrz batérie

a ultratenky dizajn si pre ne
samozrejmost'ou, ked'Ze s vybavené
Sirokym vyberom bezpecnostnych funkcif.
\V/d'aka odolnému Sasi a moznostiam
pripojenia sa taktiez prispdsobi
akymkol'vek firemnym potrebam.

Pracuje naplno s najnovsimi volitel'nymi
procesormi Intel Core 8. generacie a
volitel'nou samostatnou grafikou NVIDIA
GeForce (ProBook 450) alebo 2. generaciou
mobilnych procesorov AMD Ryzen.



HP ProDesk 405 G4
Desktop Mini

HP sa rozhodlo priniest' do svojich

mini desktopov aj verzie s procesormi
znacky AMD a preto ich vykon,
zabezpelenie i moznosti rozsirenia v
kompaktnom a Stylovom baleni prinasaji
aj stolny mini pocitac radu 400.

Je vybaveny 2. generaciou procesora AMD
Ryzen PRO s vstavanou grafikou Radeon
Vega. M6Ze podporovat' az tri monitory,
¢o ocenia zakaznici, ktori potrebujd
vykonny systém pre tvorbu obsahu spolu
s pokrocilymi moznost'ami procesorov
AMD v oblasti zabezpecenia a spravy.

Od firemnych produktov sa presunieme k
notebookom, monitorom a prislusenstvu
pre beznych pouzivatel'ov.

HP ENVY 13

HP ENVY 13 bol postaveny s maximalnym
ohl'adom na mobilitu. Dostal preto
najnovsie procesory Intel, vd'aka

ktorym vydrzi na batérii az 19 hodin.

Ma elegantny a odolny celohlinikovy
dizajn s integrovanou ¢itackou odtlackov
prstov. HD displej s minimalnym okrajom
na troch stranach, styri reproduktory

HP a zvuk od Bang & Olufsen si uz

len pomyselnou Ceresnickou.

HP ENVY 17

HP sa pri tomto produkte zameralo
najma na vykon. Pre maximalnu
produktivitu, kreativitu i vol'nost' pri
zabave je vybaveny nielen 8. generaciou
procesorov Intel Core, ale aj grafickou
kartou NVIDIA GeForce MX250. Zlepsil

sa aj pomer vel'kosti obrazovky voCi

telu, lebo horny ram displeja od
predchadzajlcej generacie schudol o 45%.

HP Pavilion x360 14 & 15

Zariadenia HP Pavilion x360 14 a

15 ponikaji prémiové prvky, ako

je trojrozmerna kovova zakladna

na klavesnici, elegantné farebné
varianty, vyrazne vyssi vykon a vyber z
grafickych kariet za dostupnu cenu.

Pri modeli HP Pavilion x360 14 je na
vyber medzi Nvidia GeForce MX130 a
MX250, 8. generacia procesorov Intel
az po Intel Core i7 a v neposlednom
rade vyber dualnych GloZisk a az 16
GB pamite. To véetko dopifia takmer
11-hodinova vydrz na batérii.

HP Pavilion x360 15 ponika vyber z
HD alebo FHD displejov, samostatn(
numerickd klavesnicu, 8. generaciu
procesorov Intel az po Intel Core i7 a
samostatn( grafiku Radeon 535.

HP ENVY x360 13

Hybrid HP ENVY x360 13 beZi na vykonnej
2. generacii procesorov AMD Ryzen, s
ktorymi vydrZi na batérii az 14,5 hodiny.
Horny raméek jeho displeja sa oproti
predchadzajlcej generacii stencil 0 28% a

na vyber bude aj konfiguracia s AMOLED
displejom, ktory pontkne dokonalé
zobrazenie farieb a jas.

HP Z38c

Podmaniva elegancia prehnutého
monitora HP Z38c sa spaja s
funkcnost'ou v podobe kristal'ovo Cistych
panoramatickych obrazov. Uréeny je

aj pre profesionalov, ktori vyzaduja
presné zobrazenia na extra Sirokej
ploche. 95,25 cm (37,5 ") vel'ky monitor

s polomerom prehnutia 2 300 mm
zodpoveda prirodzenému zornému pol'u.
Vel'ka obrazova plocha bez rusivych
ramcekov ul'ah€uje pracu vo viacerych
aplikaciach sdcasne. S rozlisenim 4K, 3
840 x 1 600 pixelov a ich optimalizovanou
hustotou je kazdy detail zobrazeny ¢o
najostrejSie a v idealnej vel'kosti.

HP Pavilion 27 Quantum
Dot Display

Monitor s uhloprieckou 27" je idealnym
rieSenim do kancelarie alebo pre
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pouzivatel'ov, ktori travia hodiny pri
pocitaci. Vd'aka nizkej Grovni modrého
svetla Setri vase oci. Technolégia Flicker
Free eliminuje preblikavanie obrazu a
zamedzi eSte va¢Siemu namahaniu oci.

Nastavitel'ny jas az 400 cd / m2 umozni
sledovat' monitor pocas kazdého
pocasia. Monitor je osadeny tymito video
vstupmi: HDMI, DisplayPort, USB-C.

HP EliteDisplay E243p
Sure View Monitor

Ide 0 31,5-palcovy monitor s QHD
rozlisenim a tenkymi ramcéekmi na
troch stranach displeja. Umoznuje
vsestranné ergonomické nastavenie

a ponuka bohat( konektivitu vratane
HDMI, DisplayPort a USB-C, vd'aka
ktorym bez problémov zapadne do
akéhokol'vek prostredia kombinujldceho
niekol'ko generacif IT vybavenia.

12 | Generation

HP ENVY USB-C Hub

Prenosna dokovacia stanica s 2x USB

portom a HDMI vystupom pre pripojenie
externého monitora. Dokovacia stanica

umoznuje napajat' vybrané notebooky
s napajacim USB-C konektorom alebo
USB-C podporou Thunderbolt. Co je na

tejto dokovacej stanici, respektive hube

zaujimavé, ze ju mozu vyuzit' nielen
majitelia HP zariadenf, ale urcite by
zlepsila zivot aj majitel'om niektorych
konkurentnych notebookov s malym
poctom portov, ako je napriklad
Macbook. Pod'me uz ale konecne k
tomu najzaujimavejsiemu, ¢im s
produkty zamerané na hracov.

OMEN X 2S

HP predstavilo prvy herny notebook
na trhu, ktory ma dva displeje. Vd'aka
druhej obrazovke nemusia hraci

prepinat' z hracieho okna a stracat'

¢as preskakovanim medzi obl'Gbenymi
strankami. Po stranke vykonu potesi
podpora NVIDIA GeForce RTX 2080, 32GB
RAM a mobilné procesory Intel Core i9
deviatej generacie, ktoré zaistia hracovi
realistické vykreslenie herného prostredia
v rozliseni 1080p s vysokou obnovovacou
frekvenciou. Celd konstrukciu
supervykonného notebooku chladi
systém Thermal Grizzly Conductonaut, v
ktorom kolujd tekuté kovy. OMEN X 2S
sme mali moznost' vyskisat' a mézeme
referovat', Ze hoci sa na prvy pohl'ad
moze druha obrazovka umiestnena nad
klavesnicou zdat' ako hlGpost', ide o
plnohodnotné rozsirenie plochy a vieme
si predstavit' jej vyuZitie na pozeranie
videl, streamov i sledovanie chatu na
Discorde a inych sluzbach pri hrani.

OMEN 15a17

Modely OMEN 15 a 17 zostihlili,

posilnili vykon a dostali nové chladenie.
SU vybavené technoloégiou OMEN
Tempest s modernizovanym pokrocilym
tepelnym rieSenim, ktoré je pohanané
12 V ventilatorom. Vd'aka podpore
NVIDIA GeForce RTX 2080 v pripade
OMEN 17 a Max-Q6 pri modeli OMEN
15 sU realistické vizualizacie herného
prostredia samozrejmost'ou.

NavysSe multitasking a hry s masivnymi
svetmi, ktorych hranie je vysoko naro¢né
na zdroje, nikdy nebezali lepSie — o to

sa stara najnovsi vykonny mobilny
procesor Intel Core i9 deviatej generacie
s az 5,0 GHz Turbo, 6smimi jadrami,
Sestnastimi viaknami a az 32 GB RAM.

HP Pavilion Gaming 15
a HP Pavilion Gaming 17

Mimoriadnu univerzalnost', mobilitu

a herny vykon tychto modelov ocenia

hraci aj kreativci, ked'Ze ide o vstupn(
branu do sveta gamingu. V kombinacii



s novymi displejmi a prislusenstvom,
HP prichadza so Spickovym hernym
ekosystémom, ktory ma vsetko,

¢o hraci potrebuji na dosiahnutie
lepsich hernych vysledkov a ciel'ov.

Herné slachadla OMEN by HP
Mindframe Cooling Headset

0 tychto slichadlach sme pisali eSte
minuly rok, ked' sme mali moznost'
vyskdsat' siich prototyp na Gamescome
v Koline a okamzite sme si zamilovali
ich schopnost' aktivne chladit' usi

pri dIhSich hernych posedeniach.

0 autenticky zaZzitok z hrania sa pri nich
stara 7.1 virtualny priestorovy zvuk, ktory
prenesie hracov do dejiska hry. Spominana
technolégia chladenia s nazvom FrostCap

sa stara o odvod tepla z nausnikov, o
naozaj ocenia hraci pri teplych letnych
dnoch alebo pri dlh§om noseni slichadiel
na hlave. Slachadla maja USB konektor,
ktory sa stara o prenos zvuku a sl(zi ako
zdroj napajania celého chladenia headsetu.

Slachadla sa taktiez vybavené
mikrofénom, ktory hraci urcite
vyuzija pri hrani online hier.

OMEN Photon Wireless Mouse

Nova mys pontka cely rad mozZnosti
personalizacie vratane odnimatel'nych
opierok na prsty a jedenastich
programovatel'nych tlagidiel. Ma

funkény design a disponuje systémom
vyrovnavania odporu tlacidiel pre komfort
vel'kych i malych prstov. Akékol'vek
problémy s latenciou, konektivitou a
Zivotnost'ou batérie vyriesi 2,4 GHz
proaktivna bezdrdtova technologia s az
50-hodinovou Zivotnost'ou batérie, dobou

HP Omen Mindframe

odozvy 0,2 ms a schopnost'ou nabijania
na akomkol'vek povrchu s podporou Qi.

Podlozka OMEN
Outpost Mousepad

K mySi Photon sa skvele hodi podloZka
OMEN Outpost Mousepad, ked'Ze v sebe
ma zabudovan( bezdrotov nabijacku s
technologiu Qi, ktora dobija mys OMEN
Photon Mouse za 2,5 hodiny a navyse
funguje aj s kompatibilnymi smartfénmi.

PodloZka ma na jednej strane tvrdsi

a na druhej maksi povrch s Gpravou

proti osGchaniu, pricom hraci sa medzi
nimi mdézu rozhodovat' jednoducho
otocenim. Port USB-A Passthrough pre
bezdrdétovy dongle a prispdsobitel'né
RGB LED osvetlenie cez OMEN Command
Center predstavujd d'alSie vyhody

tohto moderného prislusenstva.

Daniel Paulini
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TEMA

Zaujimavosti o Cyberpunk 2077

E32019 JE ZANAMI A'S KONFERENCIAMISA K NAM DOSTALI
NOVINKY O NAJNOVSOM CD PROJEKT RED TITULE

Pred 6 rokmi pruykrat oficialne zazneli
slova o Cyberpunk 2077 a bol odvysielany
kratky teaser trailer, ktory nam dokopy nic
nepovedal. CDPR mal za sebou vel'kolepy
Gspech v podani tretieho Zaklinaca.
Napriek tomu, Ze sme roky dostavali iba
kryptické spravy a nepotvrdené informacie,
nadsenie z Cyberpunku neopadalo. Minuly
rok bola predstavena ukazka gameplayu

a dnes uz majad hraci jasno v tom, kedy

sa ponorime do dystopickej budiicnosti
roku 2077. Nast'astie, nebude to az o0 57
rokov. Pochmiirny svet zaZijeme uz 16.
aprila 2020. Cyberpunk 2077 vyjde na PC
Windows, PlayStation 4 a Xbox One.

Krabica plna cyberpunk
pokladu

Autori oCividne veria v dve veci. Single-
player pribehové hry a vyznam predaja
fyzickych kopii. Potvrdilo sa to pri
Geraltovej sérii a aj tentokrat sa mozete
teSit' na darceky, ktoré budd pribalené
ku krabicovej verzii. Priblizia nam
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svet Cyberpunku, no nebude si za ne
nutné priplatit'. Obsahom sa zakladna
edicia Cyberpunk 2077 vyrovna r6znym
Specialnym a deluxe ediciam inych vel'kych
titulov poslednych rokov. V Standardne;j
edicii najdete hru, obojstranny obal,

knihu World Compendium, ktora bude
obsahovat' zaujimavosti o hernom

svete a pribehu, pohl'adnice z Night

City, mapu mesta, nalepky, digitalny
soundtrack, digitalny artbook, Cyberpunk
2020 sourcebook, digitalne pozadia pre




PC a mobily. Zberatel'ska edicia bude
obsahovat' aj 25-centimetrovi sosku
hlavnej postavy V/, artbook v pevnej vazbe,
sadu odznakov, kl'GCenku, brozdrku pre
navstevnikov Night City a vySivky.

Vytvorte si vlastného hrdinu

Hlavnou postavou hry je V, no od vas
bude zavisiet', aky hrdina to bude.
Moznosti prispdsobenia si postavy
stale nie sG definitivne dané, no z
dostupnych informacii sa da vytvorit'
si priblizny obraz o tom, ¢o nas caka.

\/ prvom rade si budete méct' upravit'
vyzor vasho alebo vasej V. Zatial'

sa vsak nezda, Ze by moznosti

davali hra¢om priliSnd vol'nost'.

\/ ramci vyzoru bude mozné upravit' casti
tvare a postavy, no len prostrednictvom
sliderov. Napriklad nos sa nebude dat'
vol'ne pohybovat' roznymi smermi, ale
vyberiete si jeden z pripravenych ,nosov’.
Ci si zvolite muZa alebo Zenu, nebude to
mat' vel'ky dopad na pribeh. CD Projekt
RED sa vyjadril, Ze hrac nepride o Ziaden
obsah na zaklade toho, za aké pohlavie
bude hrat'. ZaujimavejSie st ostatné
vol'by ohl'adne tvorby charakteru, ktoré
hratel'nost' vyraznejsie ovplyvnia.
Zakladom je vyber Zivotnej cesty, teda
akési hlavné pozadie Zivota V. Na vyber

bude Street Kid, Nomad a Corporate. Tym
rozhodnete, ¢i bude vas hrdina decko z
ulice, ktoré ma sklsenosti s gangami a
Spinavymi trikmi. Alebo cestovatel', ktory sa
potuluje medzi miestami, so Specifickymi
sklsenost'ami, ktoré takyto zivot obnasa.

Popripade ste sa mohli v minulosti
predierat' korpora¢nym rebrickom, ¢o vo
svete Cyberpunku urtite zahffa vlastnd
davku jedinecnych situacii. Tovam da v
hre jedinetné moznosti, ako zareagovat' v
rozhovoroch a vyriesit' niektoré problémy.
Bavite sa s vodcom jedného z gangov? Ak
ste tiez vyrastali na ulici, najdete spolocnd

reC pravdepodobnejSie, nez keby ste stravili
Zivot ako kravat'ak. V konec¢nom désledku
je avsak V Zoldnier, ktory pracuje pre
vlastné ciele. Toto dopifia Sest" Statistik,

do ktorych investujete body a ktoré urdia,
Co dokazete. Ide o Strength, Constitution,
Inteligence, Reflexes, Tech a Cool.

Chcete byt' terminator, ktory sa nezastavi
ani pred ozbrojenymi robotmi, ale vyrve
im zbrane z rik a nasledne ich pouZije
vo svoj prospech? Alebo preferujete
tiché zakradanie sa a radSej hacknete
zariadenia, aby zneskodnili nepriatel'ov
za vas? Prave tymito Statistikami si
urcite zaklad svojho postupu hrou.
Schopnosti nadobudnete aj pocas hrania
a aj technickymi modifikaciami tela.

Cell hru je vraj mozné prejst' aj telom
bez dodatocnych modifikacii. Teda
okrem tych, ktoré si vyzaduje pribeh.

Pri tvorbe postavy si vyberiete hrdinu z
detstva, kl'GCov Zivotnd udalost' a dévod,
preco ste sa ocitli v Night City. Do akej
miery ovplyvnia hratel'nost' je, podl'a zatial'
dostupnych informacii, t'azké posidit'.

Zivot v dystopickom
meste technologii

Night City bude hlavnym dejiskom
Cyberpunk 2077. Rozdelené bude do
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Siestich Casti a v kazdej z nich bude
mat' zastdpenie iny gang. S nimi
bude méct' (a v niektorych pripadoch
budete musiet') nadviazat' kontakt.

Kazda Cast' mesta ma zaroven svoju
Specifickd historiu. Prikladom je

Pacifica, region predstaveny na E3 2019.
Planovana ako luxusna Stvrt' pre bohatych
prilakala investorov s vel'kymi planmi.

Na posledn( chvil'u sa bohaci stiahli

a namiesto luxusu je Pacifica plna
nedokoncenych stavieb. Sturt' sa
prirodzene stala GtoCiskom pre vyvrhel'ov.
Billboardy lakajace na prepychovy

relax stoja v kontraste s bezpravnym
prostredim, kde si stale musite davat'
pozor, kto vam stoji za chrbtom.

Hre vsak nevdychne Zivot iba samotny
pribeh. Jednotlivé Stvrte bud( pIné postav,
ktoré medzi sebou budd komunikovat'.

Na zaberoch z E3 je pekne vidiet' ulice
preplené I'ud'mi, v pozadi poletujd lietajdce
vozidla a cesty sU tiez plné strojov.

Ziadna ¢ast' neposobila prazdne a ak sa
bude drzat' CD Projekt RED svojich slov,
dockame sa futuristického sveta, ktory
nas naozaj vtiahne do seba a nepusti.

Mesto ma na sebe okrem iného aj vrstvu
virtualneho sveta. V historii Cyberpunk

kedysi existovala obrovska virtualna realita
znama ako Cyberspace. Legendarny hacker

do nej jedného dna vypustil Skodlivy
softvér, ktory tento priestor ovladol.
Korporacie tak pristup do Cyberspace
zablokovali a teraz sa do tohto virtualneho

miesta odvazia iba ti najskisenejsi hackeri.

Alebo najsialenejsi, ked'Ze sa odtial' eSte
nikto nevratil. VV vsak hl'ada tajomstvo
nesmrtel'nosti a kto by sa bal divoke;j
umelej inteligencie, ked' ma po ruke pana
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Matrixu. Ak mate skdsenosti s poslednym
Zaklinacom, viete, Ze vedI'ajSie Glohy

sa tu kvalitou pribehu a spracovanim
¢asto vyrovnali hlavnej dejovej linii.
Rovnaky zamer je aj pri Cyberpunku.

Vedl'ajSie Glohy bud( mat' viacero
rieSeni a autori hovoria aj o tom, ze
hracom dovolia, aby v nich zlyhali.
\/ysledkom by mala byt' vacsia
roznorodost' ako v hlavnych questoch.

Popri Glohach v Night City narazite aj
na niekol'ko minihier. Netreba cakat'
futuristicky Gwent, no na svoje si
pridu hackeri a ti, ktorf radi jazdia.
Popripade sa bude dat' zastriel'at' si
na strelniciach ¢i bojovat' v miestnych
turnajoch na boj z blizka.

Déraz na detaily a snaha naplnit' hru
zivotom sa prejavi v kazdom aspekte
Cyberpunkuy, aj v takych, ktoré nie s na
prvy pohl'ad vel'mi délezité. \/ dostupnych

zaznamoch gameplayu vidiet', ako V
jazdi na aute alebo motorke. Je to vsak
lep&i sprievodca na cestach, nez hudba

z radia. Autori ani tu nedupli na brzdu a
nechali si pre Cyberpunk zlozit' jedinecnd
hudbu, ktora bude hrat' v radiach.

Keanu Reeves nie je iba
sikovny marketingovy t'ah

Keanu Reeves ako Johny Silverhand

zozal na E3 vel'ky Gspech. Nast'astie sa
nejedna iba o fintu ako na seba updtat’, ¢o
Cyberpunk 2077 rozhodne nepotreboval.
Keanu bude mat' v hre vel'kd Glohu,

podl'a slov jedného z autorov sa bude dat'
povazovat' za sekundarneho protagonistu.

Nas hlavny hrdina V ziska v Gvode

hry Cip, ktory je jadrom celej zapletky.
Povrava sa totiz, Ze ukryva tajomstvo
nesmrtel'nosti. Po tom, ako V dostane

do svojho tela €ip, sa mu zjavi postava,
ktora vo svete Cyberpunk zila pred
desiatkami rokov, a to je prave nas Keanu
aka Johny Silverhand. Hraca tak bude
sprevadzat' a bude mat's V komplikovany
vzt'ah, v ktorom nebud chybat' emadcie.
Johny je ale mftvy a netreba Cakat',

Ze tento fakt sa nejako zmeni.

0 tom, Ze Johnyho stvarni Keanu Reeves
sa dlho nevedelo ani v CD Projekt RED.
Samotny rezisér tvorby questov o tom
nevedel, az kym to vedenie firmy neohlasilo
vSetkym zamestnancom. Aké finty museli
I'udia z CD Projekt RED pouzit', aby tdto
celebritu dostali do hry, sa mozno nikdy
nedozvieme, no je to vel'mi efektny t'ah,
ktory potesil nejedného fanusika.

Romantika za pocitacmi

Laska ide vraj cez ZalGdok, no v roku
2077 si pravdepodobne povieme, ze




laska ide cez siet'. Vasnivé scény s
jedna z veci, ktoré preslavili Geraltove
herné dobrodruzstva a CD Projekt RED
nezablda na naSe hracske srdcia.

Aj v Cyberpunk 2077 bude moznost'
zazit' romantické aktivity s
niektorymi postavami, nanest'astie,
s technoduchmi to asi nepdjde.

Tieto vzt'ahy bud( v hetero, homo a
bisexualnych partnerstvach. Ciel'om

je predstavit' hra¢om zaujimavé a
komplexné postavy. Kazdy z charakterov
bude mat' vlastny pribeh, motivacie,
ciele a dovody, preco ziju v Night City.
Nepojde teda iba o pixelové babky, aj tu
ukazu vyvojari svoj déraz na kvalitu.

CD Projekt RED si nedava
servitku pred Usta

Ked' sa niekomu dari, odpoved'ou na jeho
Uspech je tasto zavist' a ta nasledne
vzbudzuje slepd nenavist'. iyvojari
nedavno Celili niekol'kym rasistickym a
sexistickym obvineniam, ze hra nedobre
vykresl|'uje ¢ernochov, lebo si prislusnikmi
animalistického gangu. Alebo Ze nevhodne
sexualizuje trans I'udi. CD Projekt RED si
ale stoji za svojou viziou a za pdvodnym
svetom Cyberpunku. Je to totiz svet, v
ktorom vladnu korporacie a vyuzivajd kazdy
aspekt I'udi na to, aby zarobili. Zaroven,
sexualizacia v reklamach je nieco, ¢im

chc( autori odzrkadlit' aj sGcasnost'.

Akurat to podavajd okorenené o ich
predstavu dystopickej bud(cnosti. Je fajn
vidiet', Ze I'udia za hrou si stoja za svojim a
nenechajd svoju dlhoroén( viziu padnit'.
Kontroverzné témy tu nebudd chybat',

je to taktiez klasicka stcast' cyberpunku
ako zanru v kazdej jeho podaobe.

Prequel k Cyberpunk 2077
si mozete zahrat' uz teraz

Cyberpunk 2077 je zaloZeny na stolovom
RPG Cyberpunk 2020, ktoré vytvoril Mike
Pondsmith. Ten aktivne pracuje s vyvojarmi
z CD Projekt RED na hre uz od roku 2011.
Pomaha s dizajnom gameplayu, vzhl'adom
postav a ostatnymi cast'ami vyvoja.
Zaroven pracuje na tom, aby pribeh hry a
predlohy patrili do jedného vel'kého celku.
Knizky s pravidlami a pribehmi pre hru sa
stale v predaji. Podl'a slov autora zaujem

0 ne pocas minuloro¢ného E3 vrastol

0 400%. Na tento rok si pripravili extra
vytlacky, no skok v popularite nebol az taky
vel'ky. Dovodom je aj to, Ze k Cyberpunk
2020 prichadzali hraci postupne cely
minuly rok. Napriek tomu boli ale v3etky
extra vytlacky vypredané. Momentalne

je v priprave Cyberpunk Red. Pdjde o
aktualizovan( verziu stolového RPG, ktoré
bude odzrkadl'ovat' snahu Pondnsmitha
zjednotit' pribeh jeho diela s hrou od CD
Projekt RED. Prvy nahl'ad budeme mat'

uz 1. augusta, ked' bude vydana zakladna
sada Cyberpunk Red Jumpstart Kit.

Balenie bude obsahovat' zakladné pravidla
potrebné pre hru, lorebook, tematické
kocky, scenar urceny pre nowych hracoy,
predpripravené zaklady postav a Styri
fyzické mapy. V predaji bude aj digitalna
verzia a cena by mala byt' okolo 29,99
USD. Neskdr by sme sa mali dockat' aj
kompletného vydania knih Cyberpunk
Red, no datum nie je jasne dany. Knih

sa dotkame, ked' budd pripravené.

Budicnost' je na dosah

Cyberpunk 2077 je zahaleny do tajomstiev
a dohadov aj napriek tomu, ze vydanie bude
uz o necely rok. O hre toho vieme vel'a a

zaroven nic. Sci-fi zaklinac je predstavovany
za zavretymi dverami a informacie sa na
povrch dostavaja cez strohé rozhovory a to,
o si novinari stihli zaznacit' do zapisnikov.

Navyse, v spojitosti s mnohymi vecami

sa samotni autori vyjadrili, Ze sa pred
vydanim eSte mdzu zmenit'. Takato vel'ka
hra bude mat' rozhodne ¢o pontknut'

a da sa oCakavat', ze v nasledujicich
mesiacoch sa o titule dozvieme viac.
Najblizsie by sme sa noviniek mohli
dockat' na Gamesome, ktory sa uskutocni
koncom augusta. Tam bude hratel'né
demo z E3 a nasledne budu jeho zabery
dostupné aj na internete. Ci sa dockame
aj nejakych d'alSich noviniek, nevieme. Ak
ano, urcite vas o nich budeme informovat'.

Peter Bagoria

Asking CD Project Most
Requested Questions
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TRENDY

TEMA

Konferencia E3 2019 sa medzi tie
najlepsie v historii rozhodne nezapise

V kalendar svieti 23. jin a ja sa snazim
marne rozpamatat' na herni Sou E3 spred
niekol'kych tyzdnov. Kedysi vykladna
skrina vsetkého, €o sa tykalo hier, dnes

uz pre spolocnost’, zda sa, nie je az takou
dolezitou udalost'ou. Stale sice ide o
dostojné divadlo, no nie az také ako
predtym. Tento jav ma podI'a vSetkého
vel'a spolocného s financiami, ked'ze mat'
svoj stanok na tomto podujati nie je vébec
lacné a pripravit' obrovski konferenciu, to
nie je o nic lacnejSie. Preto sa spolo¢nosti
zacinaja pomaly uchyl'ovat' k lacnejSim
alternativam v podobe vlastnych,

viac ¢i menej pravidelnych relacii
predstavujicich najdolezitejSie novinky.

Neviem, aka budlcnost' nas ¢aka, no je
mozné predpokladat’, Ze to bude stale
horsie. Alebo sa znacne nizsia kvalita
podujatia odrazila len od prichodu
d'alSej generacie konzol, a teda nebolo
tento rok v podstate ¢o ohlasovat’? Tato
alternativa je, samozrejme, mozna.
Mozno sa chybajlce Sony buduci rok
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vrati na E3 s plnou paradou a vsetkym
vytrie zrak hrami. Mozno buduci rok
Microsoft (konecne) predstavi nové
exkluzivity od tych mnozstiev nakipenych
stadii a my len budeme pozerat's
otvorenymi Gstami a lapat' po dychu.
Mozno. Urcite by som si to vSetko prial.

MozZno to vSetko bude, no kazdopadne
sa nezmeni ni¢ na tom, ze E3 2019

sa z pohl'adu histoérie zaradi medzi

tie slabsie. Vlastne, keby nebolo,

asi by sa ni¢ ani nestalo.

EA, co to malo, preboha,
znamenat?

Spolocnost' Electronic Arts nemala
typicka konferenciu, ked'ze ich udalost'
sa odohravala este den pred oficialnym
ohlasenim. Takzvané EA PLAY. Sam by
som to skor nazval EA WAIT. Z pohl'adu
logistiky iSlo doslova o horor. Zodpovedni
sa rozhodli rozdelit' predstavovanie

hier do samostatnych 30 minGtovych

blokov, pricom d'alsi na scénu nemohol
prist’, kym sa polhodina neskontila.

To malo za nasledok, Zze sme ako

divaci museli ¢akat'. Niekedy 5 minat,
v jednom pripade vySe 12 minat.

Cosa tyka hier, nebola ohlasena ziadna
vyraznejsia novinka, len tradi¢na
zaleZitost' v podobe nového futbalu FIFA
20 a amerického futbalu Madden NFL 20.
Predsa vsak prislo mensie prekvapenie,
a to ohlasenie nového pridavku pre
pat'rocny titul The Sims 4. Zbytok sa
niesol na vine rekapitulacie znamych
hier ako Battlefield \V @ Apex Legends.

Najviac potesil Star Wars — Jedi: Fallen
Order, ktory konecne predstavil aj

prvy priamy gameplay. Zo zaberov

a informacii, ktoré boli zverejnené o
niekol'ko dni neskér, dnes usudzujem,
Ze na konferencii ukazali nudnejsiu Cast'
hry, no aj tak sa bolo na ¢o pozerat'. \lyse
desat'minGtovy prechod hrou bol plny
skakania, 'ahkych environmentalnych



hlavolamov a predovsetkym sibojov,
ktoré niesli skor punc taktickejsich stretov
nez bezhlavého sekania. Kombinacia
efektnych kdskov so svetelnym mecom

a schopnosti Sily sa minimalne pre

divaka musela javit' ako vel'mi vyzivna.

Microsoft ponikol tento
rok to najlepsie

60 hier a 2 hodiny napraskané obsahom.
To bola konferencia Microsoftu v skratke.
Jednoznalne ta najlepsia konferencia zo
vSetkych, a to nie len poCtom hier, ale
celkovou produkciou. Tradi¢ny stper zo
Sony tento rok chybal, tak sa Microsoft
mohol poriadne predviest'. A aj predviedol
a nechybali ani exkluzivity pre Xbox

One, hoci ich mohlo byt' pokojne viac.

Nemalo by zmysel vymenovat' tu

vSetky predstavené hry, ked'Ze vel'ka
¢ast' z nich bola predstavena v rychlom
Style videoklipu. VSetko to ale zacalo
pribehovym trailerom na oc¢akavané

RPG The Outer Worlds od Obsidian
Entertainment, ktoré nam svojho ¢asu
priniesol KotOR 2 alebo Neverwinter
Nights 2. Tato priama odpoved' na Fallout
od Bethesdy vyzera stale vel'mi nadejne.

Nasledne Stafetovy kolik prebrala

nova akéna hra od Ninja Theory s
nazvom Bleeding Edge, ktora bude
variabilnou bojovkou pre viacerych
hracov — netradicné pre toto Stadio.
Hlavne teraz, po Cisto singleplayerovom
psychologickom dobrodruzstve Hellblade:
Senua's Sacrifice. Zrejme sa drzia hesla,
Ze skasit' treba vsetko. Prekvapilo a
potesilo aj znovuzrodenie Blair Witch od
tvorcov Layers of Fear, ktoré nas v podobe
first-person survival hororu prenesie do
temnych lesov, v ktorych budeme patrat'
po nasom stratenom diet'ati. Najvacsi
highlight, nielen tejto konferencie,

ale i celého E3 prisiel, ked' na scénu

nastpil Cyberpunk 2077. Hra sa oproti
minulému roku posunula vpred a bolo to
citit'. Cyberpunk 2077 bol teraz istejsi,
krajsi, posobivejsi a na koniec i poriadne
prekvapujlci. Po skonceni ukazky totiz
na podium vstapil hollywoodsky herec
Keanu Reeves, z ktorého boli vSetky
Zeny okamzite namako, aby ohlasil
spolupracu s CD Projektom a zaroven
datum vydania hry. Keanu bude v pribehu
hrat' vel'mi délezitd dlohu. Ak sa nic¢

zIé nestane, Cyberpunk 2077 vyjde 16.
aprila 2020 na PC a konzoly. Skoda, Ze

si Microsoft nenechal tdto perlicku az
na samotny koniec, pretoze ni¢ d'alSie
sa k pocitom z tejto sci-fi hry od CD
Projektu nepribliZilo ani len z dial'ky.

To ale neznamena, Ze to bola nuda.
Predsa ohlasenie datumu vydania
Psychonauts 2 nie je ziadnou beznou
zalezitost'ou, Ze? Na pokracovanie
legendarnej plosinovky sa ¢aka uz takmer
pdtnast' rokov, a to konecne pride budci
rok. Za zmienku nepochybne stoji aj
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pripomenutie, ze Microsoft oprasil jednu
zo svojich najvacsich klasik, Microsoft
Flight Simulator. Toto necakanég, ale

o to prijemnejSie prekvapenie viak
okrem pdsobivého traileru neprinieslo
Ziadne d'alSie informacie.

ESte pred samotnym zavfSenim programu
bolo predstavenych niekol'ko hier, z
ktorych za zmienku stoja tieto tituly:
originalna rodinna drama 12 Minutes,

Age of Empires II: Definitive Edition a
zaujimavé indie dobrodruzstvo Spiritfarer,
pretoze boli skutoCne dobré a Battletoads
spolu s Wasteland 3, pretoze boli
skutoCne dost' zIé. Battletoads vymenili
muskularne postavy za tenké vyschnuté
v style flash grafiky a Wasteland 3, aj

ked' to mdze byt' vyborna hra, predstavil
len rozpacité video, ktoré sa snazilo

byt' vtipné a nakoniec nebolo.

Posledna tretina bola v znameni
predstavenia kvalitnych pocinov. Na Gears
5 ¢akali fanasikovia dlho, a ich ¢akanie
bolo odmenené vybornym explozivnym
trailerom a datum vydania stanovenym
na 10. septembra. From Software ohlasil
novd hru, Elden Ring, o ktorej sme sa
neskdr dozvedeli, Ze bude prirodzenou
evollciou konceptu Dark Souls v
otvorenom svete s moznost'ou jazdit' na
koni a bojovat' z jeho chrbta. O pribeh a
lore sa mal postarat' slavny autor Hry o
trény, spisovatel' George R.R. Martin.

Ohlaseny novy ovladat Xbox Elite Wireless
Controller Series 2 pride s mnoZstvom
nastaveni a dockali sa aj hraci orientovani
skdr na Japonsko, ktorych ohdrilo
predstavenie Tales of Arise, nového

dielu série Tales. Ten radikalne zmeni
koncept stagnujlcej série. Poriadne
prekvapil aj prichod starsej online-ovky
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Phantasy Star Online 2, ktora sa po
rokoch dostane konecne aj na zapad.

UplIny zaver konferencie Microsoftu
patril tomu najhlavnejsiemu, ohlaseniu
novej konzoly a Halo: Infinite. Treba
povedat', Ze ani jedno tak celkom
nenaplnilo o¢akavania. CGI trailer Halo:
Infinite bol sice paradny a pre fandsikov
.zimomriavkovy’, no vsetci cakali na
prvy gameplay a, bohuZial', marne.

0 novej konzole zatial' zo slov vyvojarov
vieme len to, Ze to bude poriadna masina,
doteraz nevidang, ktora ma priniest'
rozlisenie 8K a framerate dosahujdci 120
fps. Oproti Xbox One X ma pondknut'

az stvornasobny narast vykonu a
pohanat' by ju mal procesor Zen 2 a

Navi. Konzola je stale znama len pod
kddovym oznacenim Project Scarlett.

Priemerna Bethesda

Bethesda mohla na E3 2019 zabodovat),
no prepasla prilezitost'. Stacilo, aby boli
predstavené prvé detaily a mozno aj ranné
verzie The Elder Scrolls VI a Starfield, a
fan@sSikovia po celom svete by im zobali

z ruky. Namiesto toho sme sa dockali
trapne rozpacitého ospravedinenia Todda
Howarda za katastrofalny stav Fallout 76
a predstavenia niekol'kych mobilnych hier.

Pre spresnenie, konferencia Bethesdy
urcite nebola tragicka. Doom Eternal
totiz vyzeral fenomenalne a nebojim

sa povedat, Ze bol dokonca o niekol'ko
tried vyssie ako restart série z roku 2016.
Ghostwire: Tokyo bola nova ohlasena

hra od tvorcu pévodného Resident Evil a
taktiez The Evil Within, ¢ize sa mézeme
opdt' tesit' na jednu temna, zvratend hru.
A zaujimavo znie aj predstavena cloud
technolégia Orion, ktora sl'ubuje hranie

v 4K a 60 fps na akomkol'vek zariadeni
pri nizSej spotrebe dat. Hry streamované
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technoldgiou Orion majd znizovat'
prenesené data az o Gctyhodnych 40 %.

Bethesda by ale nebola Bethesdou, keby
dobry dojem nepokazila lacnou snahou o
¢o najrychlejsi prisun zisku. Ako vam znie
ohlaseny Battle Royale pre Fallout 767
Co by ste povedali na tragicky vyzerajicu
mobilnd hru Commander Keen, o ktorej
sa aj John Romero neskor vyjadril v
negativnom duchu? [John Romero je
tvorca série Commander Keen.]

Bethesda celkovo priniesla skor
tradi¢nl bethesdovsk( Sou, ktor(
osobne nemo6zem hodnotit' inak
nez jednoducho priemernd.

PC Gaming Show ovladol Epic

Tohtorotnd Sou venovant PC hram
sponzoroval Epic, a bolo to vidiet',
Prakticky takmer vSetky predstavené
vel'ké hry bud( exkluzivitou ich obchodu.
Chivalry 27 Len na Epic Store. Shenmue
37 Len na Epic Store. Iba Vampire: The
Masquerade — Bloodlines 2, ktory sa
predstavil Gzasnym gameplayom, hoci

troska stale kostrbato pdsobiacim
stbojovym systémom, vyjde okrem
Epicu aj na inych platformach.

Ako to byvalo aj po iné roky, hlavnym
programom boli vSemozné indie hry.
Spomeniem napriklad hack and slash
Conan Chop Chop, top-down RPG
Unexplored 2, budovatel'ski stratégiu
Planet Zoo, krasnu poctu legendarnemu
Heroes of Might & Magic Il s nazvom
Songs of Conquest, nadupan( metalov
2D striel'acku Valfaris, Ci originalne RPG
so zralokmi v hlavnej Glohe Maneater.

Oci potesili pekné zabery na Age of
Wonders: Planetfall, teda prvy sci-fi titul
v doteraz vyhradne fantasy sérii Age of
Wonders, i na ak¢n( survival adventdru
Ancestors, ktora nas prevedie do ranného
Stadia vyvoja I'udstva. Rozpatito posobil
hlavne zaver, ked' predstavili Baldur's
Gate 3. Ten bol ohlaseny uz skor pocas
prezentacie Google Stadia. Nie Zze by hra
posobila zle, hra totiz predstavena vobec
nebola. Dockali sme sa len niekol'kych
uz predtym oznamenych viet.

Ubisoft to takmer zvladol aj
bez tanecného cisla. Takmer.

VSetci sa bali zatiatku konferencie
Ubisoftu. S prizmarenymi o¢ami sledovali
podium a snazili sa pripravit' na Sok

v podobe poskakujacich pand a divne
oblecenych tanecnikov. Nast'astie,

ni¢ sa nestalo. Ubisoft tento rok
nezacal svoju konferenciu oslavou na
Just Dance. Namiesto infarktu sa na
hlavnom dejisku predstavilo slacikové
kvarteto, ktoré posobilo ako pohladenie
na dusi a elegantne otvorilo celld Sou.

Ubisoft zacal zhurta, a to masivnym
predstavenim Watch Dogs: Legion,
ktoré presiahlo 30 minat. Potvrdili sa
famy o zasadeni do Londyna, no to




eSte nikto netusil, akd zaujimavost' si
tvorcovia pripravili. V hre nebudeme
mat' pevne definovand postavu, ale
budeme moct' hrat' za akékol'vek NPC,
ktoré naverbujeme. Nie sd jasné detaily
systému verbovania, ani ako na to bude
reagovat' herny svet, no ked' sGéasnu
hernd postavu v podobe mrstného
chlapa po jeho smrti vystriedala senilna
stara zena sarkasticky komentujdca
dianie naokolo, kazdy hned' vedel, ze
Ubisoft priSiel s nie¢im Gplne novym.

Watch Dogs: Legion vyzera vel'mi nadejne
a aj ked' jeho svet nie je prilis originalny,
dystopickl budicnost' ovladand mocnou
totalitarskou vladou sme tu predsa mali
uz mnohokrat. Systém hrania za typovo

i charakterovo rézne postavy moze do
akéného Zanru ako takého priniest' uz dlho
potrebny zavan €erstvého vetra originality.

Na pédiu bol ohlaseny novy pridavok do
Rainbow Six Siege s nazvom Operation
Phantom Sight, priblizeny Tom Clancy's
Ghost Recon Breakpoint, ¢o ma byt'
vol'né pokracCovanie predchadzajdceho
Wildlands a taktiez d'alSia Tom Clancy hra
Tom Clancy’s Elite Squad. Ta posledna
menovana nie je ale vel'kym titulom,
skor len takou rychlovkou pre mobilné
telefény. Objavi sa v nej sice aj Sam
Fisher, no sklamanim je, Ze tato hra
bola jedinou, v ktorej sa tento hrdina
na konferencii Ubisoftu predstavil.

Pri Rainbow Six eSte ostaneme, pretoze
bol predstaveny novy diel s podnazvom
Quarantine. Tato hra bude ale trocha

z iného stdka. K slovu sa tu totiz
dostand mimozemské bytosti. Bude

to kooperacny titul pre troch hracov
zasadeny do sveta kvazi vystrihnutého
z The Thing od Johna Carpentera.

K tane¢nému ¢islu nakoniec predsa
doslo, asi niekde v polovici, ked' Ubisoft

ohlasil novy Just Cause 2020. Asi
najzaujimavejSou informaciou tejto hry
je, Ze vyjde dokonca aj na Nintendo Wii!

Nakoniec spomeniem eSte nov( platen(
sluzbu uPlay Plus. Ta hratom umozni
mesacne hrat' prémiové hry, ako napriklad
vys$Sie spomenuty Tom Clancy’'s Ghost
Recon Breakpoint, za priblizne 15 dolarov.
Sluzba uPlay Plus bude pritomna na PCi
na cloude Google Stadia uz od septembra
tohto roku (na Stadia az buddci rok).

Square Enix konferencii
dominovalo Final Fantasy

Najvacsim t'ahakom Square Enixu bol
tento rok remake Final Fantasy VI,
ktory dostal doteraz najvacsi priestor.
Tvorcovia predstavili novy sibojovy
systém, ktory zachova taktickost'

ATB systému, no nevyhne sa Gderom

v realnom case. Po naplneni ATB
ukazovatel'a budeme moct' hru zastavit'
a strategicky pouvazovat' nad tym, na
koho pouZijeme Specialnu schopnost'
alebo nejaké to kizlo. Vel'kého aplauzu
sa dockalo predstavenie zenskej postavy

Tifa, ktora patri medzi najobl'dbenejSie
postavy série a ktord Square doposial'
v s(vislosti s tymto remakom akosi
ignoroval. Ked'Ze je to remake, budd
tam pritomné urcité pribehové doplinky,
ktoré maji za Glohu prehibit' pévodny
dej a odprezentovat' charaktery
realnejSim spdsobom. Objavi sa tu
napriklad bytost' Watchmen of Fate
(Strazci osudu), ktora podl'a vSetkého
zohra vyznamn Glohu. Square potvrdilo
rozdelenie remaku na viaceré casti, hoci
stale nevie, kol'ko ich nakoniec bude.

Pri Final Fantasy eSte ostaneme.
VSetci sa potesili z ohlasenej verzie
Final Fantasy VIl Remastered, teda
vynovenej verzie Final Fantasy VIl
ktora doteraz okrem PC chybala na
ostatnych platformach z dévodu
straty pévodného kadu.

Nevieme, ¢i sa ten kéd Square nakoniec
nasSiel, no hra nakoniec vyjde na PC, PS4,
XONE i Nintendo Switch. Prepracované
budl predovsetkym postavy, ktorych
modely postav by si neurobili hanbu ani
na PlayStation 2 vo Final Fantasy X.

Po teasovani pred E3 bola na konferencii
ohlasena nova hra Outriders od tvorcov
skvelého Bulletstormu. Outriders

bude kooperatnou akénou hrou pre
troch hracov s vel'’kym dérazom na
pribeh. Hru ale budeme moct' hrat'

aj v singleplayerovom maéde.

Koniec prezentacie patril ocakavanému
Marvel's Avenegers a dojmy boli
rozpacité. Po rokoch vyvoja ukazali len
jeden CGl trailer, ktory navyse posobil
trocha sterilne, hlavne kvoli genericky
vyzerajlcim hlavnym postavam —
superhrdinom. Neskor sme sa dockali
informacii spoza zatvorenych dveri, kde
bol ¢asti novinarskej obci predstaveny
gameplay a aj z neho neboli dojmy o
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ni¢ pozitivnejsie. Musime teda pockat'
na oficialne predstavenie hratel'nosti.

Nintendo neurazilo
ani neprekvapilo

Nintendo mava na E3 vzdy povest'
konferencie, ktora srsi vtipom a
vSeobecnym nadhl'adom. Tento rok
sa ale spolo¢nost' drzala pri zemi,
¢o je mozno na Skodu. Na hracov
uz tradicne cakal Specialny diel
Nintendo Directu. Hier bolo mnoho
a mnohé z nich boli prekvapenim.

Uvod patril pridavku do Super
Smash Bros. Ultimate v podobe
hrdinov zo série Dragon Quests.
Na konci konferencie este ohlasil aj
prichod postav Banjo & Kazooie.

Hned' potom sa k slovu dostal jedenasty
diel Dragon Quest, ktory na Switch pride
s viacerymi exkluzivnymi pridavkami, ako
napriklad moznost'ou hrat' v 16-bitovej
grafike. Na vel'kych platformach tato hra
vyzera vyborne a o ni¢ horsie Dragon
Quest XI nevyzera ani na Switchi.

\/ paradnej forme sa predstavil Luigi's
Mansion 3, ktory ohromil fantastickou
grafikou a nenasilnym humorom.

Treti diel obohati hratel'nost' novymi
pohybmi, moznost'ami i viacerymi
priestorovymi puzzlami. DIhSou
prezentaciou bol pocteny remake The
Legend of Zelda: Link's Awakening, ktory
je verny originalu z Game Boya takmer v
pomere 1:1, len graficky je oproti nemu
prirodzene neporovnatel'ne vyspelejsi.

FandSikovia jasali, ked' Nintendo
ohlasilo prichod kolekcie Collection of
Mana ¢itajlcej Mystic Quest, Secret
of Mana a Trials of Mana na zapad.
Trials of Mana je oficialnym nazvom
tretieho dielu série, ktory sme doteraz
poznali len pod japonskym menom
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Senken Densetsu 3. Trials of Mana vyjde
taktiez aj vo forme 3D remaku, a to
okrem Switch aj na PC a PlayStation 4.

Vel'kym Sokom, hoci trocha
otakavanym po vsetkych réznych
leakoch, bolo ohlasenie The Witcher
[1l: Wild Hunt pre Switch.

Tato Gzasna hra bude bezat' v
dynamickom rozliseni 540p-720p

pri 30 fps a s osekanymi detailmi i
textdrami, no je doslova zazrak, Ze sa
tvorcom podarilo rozbehat' tto stale
krasnu hru na mobilnom zariadenf.

Pri prekvapeniach ostaneme, ked'ze na
Switch sa dostane aj nova Contra: Rogue
Corps, Alien: Isolation, Resident Evil 5,
Resident Evil 6, Ni no Kuni : Wrath of the
White Witch, The Elder Scrolls Blades

i napriklad Spyro Reignited Trilogy.

VSetkym fan@sikom Animal Crossing
sa ul'avilo, pretoZe bol konetne
odprezentovany novy diel Animal
Crossing: New Horizons, v ktorom

sa dostaneme na opusteny ostrov

a budeme ho musiet' zvel'ad'ovat'.

V/Setko zacne malym kiskom pody a

stanom, kde sa budeme méct' zlozit'".
Podl'a reakcii obecenstva usudzujem,
Ze ich Nintendo vobec nesklamalo.

Najzapamatatel'nejSim momentom
celej Sou Nintenda bol zaverecny trailer,
ktory poodkryl vyvoj novej vel'kej hry
The Legend of Zelda. P6jde o priame
pokracovanie Breath of the Wild, ktoré
je ale oproti tejto hre o nie¢o temnejsSie.

Graficky Styl ostane rovnaky.

Neskdr sme sa mohli dozvediet', Ze
Nintendo malo pre Breath of the
Wild tol'ko napadov na DLC, az sa z
toho rozhodli vytvorit' jednu vel'k(
celistvd hru. Titul sa ma odohravat'

v rovnakom svete ako Breath of the
Wild, no to, ¢i bude obsahovat' nejaké
zmeny, zatial' prezradené nebolo.

Upadok E3?

Tento ro¢nik sa medzi tie najlepsie
isto nezapise. Chybalo viac
zasadnych ohlasenfi, chybalo Sony
s davkou kvalitnych hier, chybalo
viac noviniek. Da sa povedat’, Ze sa
E3 2019 nieslo na pohodInej vine
uz ohlasenych titulov, ktoré boli
odprezentované novymi videami.

Nemdézem povedat', Ze by neboli
ohlasené aj nové hry, to by som sprosto
klamal, no nem6zem ani povedat,

Ze by som z tohtoroCnej konferencie
padol na zadok. Skér to bolo v Style,

Ze nejaka E3 bola, naslo sa na nej par
dobrych hier, a potom sa skoncila.
Buduci rok by mal byt' ale zaujimavejsi,
ked'Ze Microsoft a Sony uz naplno
predved( svoje nové konzoly aich
launch hry. Mame sa na ¢o tesit'. Ak
teda Sony znova nebude chybat'.

Maros Goc



Game Days Trnava

POCAS \/TKEN’DU SME NAVSTIVILI FESTIVAL GAME DAYS, KTOVRY SAKONAL
V TRNAVE A USPESNE TAK PREBRAL ZILINSKU STAFETU. PODME SI SPOLOCNE
ZHRNUT PROGRAM A TO, AKO NA NAS FESTIVAL ZAPOSOBIL.

V prvom rade treba podotknit!, Ze ide o
prvy samostatny ro¢nik. Doteraz akciu
organizoval a realizoval festival animacie
- Fest Anca. Okrem osamostatnenia

sa zmenilo aj miesto konania, a teda
Zilinu vystriedala Trnava. Umiestnenie

v Malom Berline na nas urobilo dojem

a mdzeme povedat', Ze viber tohto
miesta bol spravnou vol'bou.

Je zrejmé, na ktoré ciel'ové skupiny sa
festival zameriava, takZe si na svoje
prisli vSetci fandsikovia videohier a
taktiez l'udia, ktorych zaujima tvorba

a vyvoj videohier. Vel'mi podstatnou
Cast'ou festivalu bola téma zdravotne
znevyhodnenych hracov. Ako iste viete,
Microsoft tdto problematiku riesi po
svojom (Adaptive Controller) a snazi sa
pontknut' zabavu aj hracom s urcitou
formou znevyhodnenia. O tejto téme
prisiel na festival porozpravat' Bryce
Johnson z Microsoftu. Jeho iniciativa
podnietila rozvoj projektov s inkluzivnym
dizajnom pre znevyhodnenych hracov.
K tejto téme sa pripojil aj Helios Moreau
ako jeden z vyskumnikov, ktori pracovali
na prispdsobent hier slabozrakym a

nevidiacim hra¢om. Na svoje si prisli

aj nadejni tvorcovia a vyvojari. O svoje
postrehy sa s nimi podelil David Ringeisen,
tvorca cutscén pre Assasin's Creed a
Witcher 3. Okrem toho ste mali moznost'
stretn(t' aj Petra Nagya, 5éfa koSického
Stddia Games Farm, ktoré ma na svedomi
skvell izometrickG RPG Shadows:
Awakening.

TRENDY

REPORTAZ

Naprazdno by ste neodisli ani v pripade,
ak viac inklinujete k zabave. Vd'aka
showcase ste si mohli vyskdsat' niekol'ko
rozpracovanych hier, zast'azit' si pri
vel'kom hernom kvize &i si zahrat' hry

na Xboxe. Jednou z moznosti bola aj
navsteva retro katika, kde mali navstevnici
moznost' objavit' hry a hardvér z 80. rokov.

Prave tento (sek na nas vel'mi zapdsobil,
pretoze v minulosti tieto hry slazili ako
propagacia boja proti komunizmu, a teda
ich tvorcovia dokonca riskovali trestné
stihanie. O tychto t'azkych casoch prisiel
porozpravat' Jaroslav Svelch a vd'aka jeho
vystave Czechoslovak 8-bit Underground
ste mali jedine¢nd moZnost' nahliadnut'
hiboko do slovenskej videohernej historie.

Ani po skonceni programu ste nemuseli
opUst'at' festival. Na navstevnikov ¢akali
rozne koncerty a party. Vypoculi ste

si chalanov z Grand Beats Production,
Fendi a United Gameboys of Bratislava.
Zahral vam aj Stroon, Nightcall DJ's ¢i
Future Sounds of Petrzalka. Z nasho
pohl'adu sa festival Game Days v Trnave
urcite podaril. Pretoze je takychto akcii
na Slovensku malo, polita sa kazdy
Gspesny rocnik. Smelo do d'alSieho.

Jan Schneider
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TRENDY

ROZHOVOR

Sikovni matematici hry nielen wtvaraja, ale im aj
pomahajl rast' a zarabat'! Precitajte si rozhovor
so slovenskym videohernym analytikom

ESte minulj mesiac sme vam priniesli
rozhovor s dvoma Sikovnymi diev€atami
z Pixel Federation, ktoré pracuji ako
community manazérky. No v spominanej
spolo¢nosti sme predsa len este ostali

a vyspovedali sme videoherného
analytika Michala. Ste zvedavi, comu

sa taky videherny analytik venuje?

Vo vSeobecnosti sa vie, aké zakladné
pozicie existuji vo videohernych
spolo€nostiach. Programator, game
dizajnér. Ale ,herny analytik"? Povedz
nam, o taky analytik vlastne robi.

Ked' sme naposledy hl'adali herného
analytika, popis pracovnej pozicie
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vyzeral asi takto: ,Ako herny analytik
budes aktivne spolupracovat' s hernym
timom, kde sa budes spolupodiel'at’ na
formovani a vylepSovani hry. Budes

mat' pristup ku vsetkym hernym datam

a naich zaklade budes hre poskytovat'
odpor(cania a riesenia k jej d'alSiemu
vyvoju a smerovaniu.” \V profesionalnej
sfére sa zvykne herny analytik definovat'
ako ¢lovek, ktory ovlada na vybornej drovni
Statistiku, programovanie a zaroven
rozumie hernému biznisu. AvSak najviac
sa mi pacila definicia, ktor( povedal kolega
z vel'kého slovinského Stidia v panelovej
diskusii na konferencii Reebot. ,Analytik
je v podstate detektiv, ktory sa snaziv
datach najst' na prvy pohl'ad nie Gplne

jasné sQvislosti a na zaklade nich prinasat’
odporGcania, ktoré vyvojarom umoznia
robit' lepSie, zabavnejSie a v kone¢nom
ddsledku lepsie zarabajice hry."

V Pixel Federation pracuji na oddeleni
.Data” dva typy I'udi - datovy

analytik a datovy inZinier. Aky je
medzi nimi rozdiel? M6Ze sa stat'

z analytika inzinier a naopak?

Vel'mi jednoducho, datovy inZinier sa
stara o to, aby sa data z hier dostali na
spravne miesta. Datovy analytik zas

z tychto dat vytvara odporacania pre
projekt. Ak sa pozrieme na poziadavky
na jednotlivé pozicie, tak v pripade



inZiniera prevladajd technické znalosti
ako programovanie, v pripade analytika
je to naopak matematika/Statistika

a biznisové zmysl'anie. A presuny sd

z jednej pozicie na druht st Gplne
bezné, v Pixli mame hned' dva, jednym
aj druhym smerom. VSetko zavisi od
toho, ¢o je datovému ¢loveku blizSie.
Napriklad taky analytik potrebuje mat' aj
silné ,soft skills’, ked'ze musi na dennej
baze komunikovat' s I'ud'mi z projektu,
ini sa zas najdu v programovani, kde
.soft skills" nie s az tak potrebné.

Je beZnou praxou videohernych
spolocnosti, Ze potrebuji prave analytika?

\/ minulosti to bolo skor vynimkou, v
dnednej dobe je to uz Standardom, u firiem
zaoberajlcich sa F2P hrami je to priam
nutnost'ou. Netyka sa to len Stadii, akym
je Pixel Federation, analytikov najdete

aj vo firmach, ktoré tvoria AAA tituly.

Ako si sa vlastne k tejto praci dostal,
Co si vystudoval? Chcel si vzdy
analyzovat' spravanie hracov vo
videohrach? Bol to Tvoj vysneny dzob?

Praveze vobec. Pocas skoly mi ani len
nenapadlo, Ze by takyto dZob mohol
existovat', nieto eSte na Slovensku.
Studoval som manazérsku matematiku
na MatFyze v Bratislave a mojim ciel'om
bolo pracovat' v banke. Tomu som sa
venoval uz pocas skoly, ked' som pracoval
ako analytik v Zune. Posledny rok Skoly
som sa ale rozhodol odist' na Erasmus do
Belgicka, kde som si uvedomil, Ze praca

v banke fakt nie je pre mnia. TakZe po
navrate domov som si pocas posledného
semestra zacal hl'adat' pracu. Netrvalo

dlho, oslovili ma okrem iného aj z Pixelu,
kde prave hl'adali analytikov do rastdceho
timu a zvySok uz je minulost'ou.

Je Stadium prave manazérskej
matematiky zlozité oproti inym Skolam?

Ked'ze som inde neStudoval, nedokazem
to Gplne porovnat'. Kazdopadne, pokial'
nema clovek zal'ubu v matematike,

nech to radSej ani neskdsa. Pre mna
osobne bolo Stadium matematiky
najprirodzenejsia vol'ba, ked'Ze mi vzdy
iSla, bavila ma a neznasal som vsetko,
kde bolo potrebné memorovanie.

Co ked' ma bavia &isla, no prave
matematiku som nestudoval, ale chcel
by som robit' analytika alebo datového
inZiniera? Je tato skola vyZzadovana
prave v tejto praci ? Alebo sa tam vie
uplatnit' aj niekto z inej Skoly?

\lyZadovana urcite nie je, ale preferovana
skdrano. A ked' nie matematika, tak aspon
informatika, fyzika. Ale ako vravim, nie je
to pravidlo. Poznam vybornych analytikov,
ktori neStudovali vyslovene matematiku
alebo informatiku, na druha stranu

mali aspon ako taky vzt'ah k ¢islam.

Vrat'me sa vsak k praci analytika. U

vas v Pixel Federation sa vSetko toci
okolo hier, to je samozrejmé. No praca
analytika je ¢asto spajana aj s peniazmi.
Ako prave v tomto vie taky videoherny
analytik spolo€nosti pomoct?

Inak zaujimavé, Ze sa pytas, ale presne

peniaze, respektive monetizacia boli prva
vec, ktorej som sa v Pixli venoval. A téma
monetizacie sa stala naplfiou mojej prace

na najblizsich par rokov, ked' sme spolu s
game dizajnérom a neskdr producentom
hry Diggy's Adventure pracovali na
segmentaciach ,special packov". A preco
prave monetizacia? Tych dévodov je
viacero, ale vypichnem dva. Je mimoriadne
motivujdce vidiet', ked' tebou navrhnuté
zmeny majl pozitivny dopad na financné
vysledky firmy. Druhym faktorom je, Zze
vysledky zmien vidi ¢lovek okamzite.

Existuje podl'a Teba nejaka definicia
dobrého analytika? o by mal
analytik vediet' a comu by sa mal
rozhodne vyvarovat, ak chce byt' tym
najlepsim analytikom pod sinkom?

Na internete je nespocetne vel'a ¢lankov
o tom, ¢o vietko by mal spifat' dobry
datovy analytik - mal by byt' spojenim
matematika, programatora a cloveka s
doménovou znalost'ou. Najst' takéhoto
¢loveka na Slovensku, dokonca so
sklsenost'ou z videoherného biznisu, je
ako ndjst' jednorozca. Pre mna osobne
s u analytika kl'G¢ové 3 vlastnosti

- zvedavost', rieSenie problémov a
.biznisovy mindset’. Pokojne to mézeme
nazvat' aj sedliacky rozum. VSetko
ostatné sd totiz len nastroje, napriklad
programovaci jazyk, pripadne vedomosti
(Statistika), ktoré sa ¢lovek dokaze naudit'.

A ¢o iné spolocnosti vo svete? Tiez tam
najdeme rovnaké alebo podobné pozicie?

\/ pripade Stadii s F2P hrami s( to

v podstate presne tie isté pozicie.
Konkrétna naplf prace potom skér
zavisi od vel'kosti danej firmy, ¢o sa
odzrkadl'uje na miere Specializacie, ktora
sa od analytika vyzaduje. Vel'ka firma
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na Specializaciu. U mensich firiem si
takyto luxus vacsinou nemoézu dovolit'
a tam hl'adajd skor generalistov.

Je nejaky rozdiel medzi analytikom,

ktory robi napriklad v takom Ubisofte

a pracuje na analyze klasickych
pocitacovych videohier, oproti analytikovi,
ktory pracuje na mobilnych hrach?

\/Setko zavisi od toho, na akom projekte
analytik pracuje. Najvacsi rozdiel vidim
v tom, ako vyzera produkcia klasickej
videohry oproti F2P videohram.

Jednou z vlastnosti F2P hier je to,

Ze hra v principe nie je nikdy Gplne
dokoncena. Hry si v podstate hry-
ako-sluzba (game as a service) a sl
vyvijané nepretrzite a aktualizované na
pravidelnej baze. U nas spravidla kazdy
tyzden, ¢i uz na zaklade feedbacku od
hracov, ale aj na zaklade (dajov.

Analytik ma k dispozicii staly prisun
novych Gdajov, na zaklade ktorych vie
prinasat' odpor@cania pre produkény tim.
\/ pripade klasickych hier takyto pravidelny
.feedback loop" chyba a analyticka praca
je spravidla menej agilna. Ale ako vravim,
vSetko zavisi od titulu, na ktorom pracuje.
Klasické PC hry s t'aziskom v multiplayeri
budd mat' iste vacsiu potrebu pre analyzu
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nez singleplayer hry, kde osobne vidim
priestor pre analytika eSte v produkénej
faze napriklad pri ,heatmap" analyze.

Akl ma podl'a Teba analytik budiicnost'?
Je to praca, ktora sa bude stale
rozvijat', alebo ¢asom zanikne?

Stvrta priemyselna revoldcia, umela
inteligencia, automatizacia. To

s vSetko pojmy, o ktorych Coraz
Castejsie Citame v novinach a d'alsich
médiach. Zmeny v praci sa nevyhna
ani u datovych analytikov.

Osobne si nemyslim, Ze by sme mali
kvdli umelej inteligencii stratit' pracu.
Prave naopak, moZze sa stat' vel'mi
uzitocnym nastrojom, ktory nam umozni
rieSit' podstatne zlozitejSie problémy a
odpovedat' na komplexnejSie otazky.

V/yborne, Ze si spomenul slovné
spojenie umela inteligencia. Vo
svete sa €oraz viac hovori prave o
nej. \lyuzivate alebo planujete nieco
takéto v Pixel Federation pouzivat'?

Prvé lastovicky prediktivnej analytiky
uz nejaky ten rok pouzivame, konkrétne
pri vyhodnocovani marketingovych
kampani, avsak umelou inteligenciou
ani strojovym ucenim (pozn. redakcie:

po anglicky machine learning) to
rozhodne nazvat' nemézeme. Tu tiez
plati pravidlo ,menej je niekedy viac" a
pokial' takyto prediktivny model funguje
a prinasa vysledky v podobe lepSich
rozhodnuti, nie je dévod ho nepouzivat'.

Ale ani v Pixli sme nezaspali na vavrinoch
a aktualne implementujeme model,
opat' na marketingu, ktory nam bude
predikovat', ¢i konkrétny hrac zaplati

do 28 dni od inStalacie na zaklade

dat z prvého dna. Marketing nie je
jedinym miestom, kde vieme aplikovat'
,umell inteligenciu”. Dal$imi st lepsie
segmentacie hracov, identifikacia hracov,
ktori chcl ,.churnGt™ (pozn. redakcie:
prestat' hrat'/platit’) a podobne.

Kde sa mé6ze clovek dozvediet' najviac
o umelej inteligencii, ak nieco také
nestudoval, ale zaujima ho to?

Internet. Na nete je toho fakt nespocetné
mnozstvo, od vybornych kurzov na
Coursere alebo Udemy cez stranky
zaoberajlce sa strojovym ucenim /
umelou inteligenciou az po rozsiahle
komunity nadsencov, ktori vel'mi radi
zdiel'aja svoje know-how. Kde sa ale
tlovek najviac naudi, je rieSenie realnych
prikladov. Jednou z najznamejsich a
najvacsich platforiem, ktoré spajajd



firmy a datovych analytikov, je Kaggle.
Urcite odpordcam vyskadsat'.

A ¢o konferencie? /Simol som si,

Ze na niektorych si uz dokonca aj
prednasal ¢i dokonca bol v panelovej
diskusii. Aky to bol zazitok?

Je to tak. Koncom minulého roka som sa
rozhodol, Ze by to stalo za to vyskisat' a
po zopar nelspesnych prihlaskach sa mi
podarilo dostat' sa na jeden herny event
organizovany Google-om vo Varsave.

Musim sa priznat', bolo celkom stresujice
prvykrat rozpravat' po anglicky pred
tol'kymi I'ud'mi, ale stale to za to. Ten
pocit, ked' GspeSne zakoncite svoju
prezentaciu a vidite, Ze si z toho l'udia v

hl'adisku nieco odniesli, je na nezaplatenie.

Je rozdiel medzi prednaskou a panelovou
diskusiou? Z ktorej sa podl'a Teba
pocavajici €lovek viac dozvie? Prvykrat
to musela byt' pekna skiska nervov, ¢o?

Urcite hej. Spravidla plati, Ze prednasky

majd vacsiu pridand hodnotu neZ panelové

diskusie, ale oblas sa objavia aj vynimky.

Do vel'kej miery zaleZi na samotnej
priprave, v pripade panelovky nielen
diskutujdcich, ale aj moderatora. Prvykrat
to bolo veru na nervy, ale chce to len
vel'a-vel'a tréningu a praxe. Potom to

uz cloveku nerobi Ziadne starosti.

Urcite otazka, ktora tu nesmie
chybat'. Prezrad' nam, aké
videohry sa najradsSej hras?

\/ minulosti toho bolo podstatne viac, ale
spravidla to boli najma FPS s chytl'avym

pribehom - Metro, Wolfenstein, Far Cry,
Crysis a podobne. Pripadne vojenské
stratégie. Ako diet'a som miloval

cell sériu Command & Conquer.

\/ sG¢asnosti je to najma kvoli casu
poslabsie, takZe to zvacsa skondi pri
mobilnych hrach, pripadne ,party hrach"
na Playku po praci, a to najma Towerfall.

Ked'ze pracujes s mobilngmi hrami, v
Tvojom mobile urcite nemodzu chybat' tie
najzaujimavejsie kiisky. Co mas teraz
nahrané v smartfone a aktivne to hras?

Asi nikoho neprekvapi, ze sd to najma
nase. Momentalne TrainStation 2,
Steam Cats, Seaport. Z konkuren¢nych
je to Clash Royale, Idle Miner Tycoon,
Archero. A z prémiovych titulov napr.
séria Monument Valey, pripadne Limbo.

Existuja aj nejakeé hry, ¢i uz klasické
alebo mobilné, ktorym vobec

nevies prist' na chut?? o Ta vie

pri hrani hier odradit' najviac?

Not really, ked' je hra dobrg, tak
vObec nezaleZi na zanri. Je tu viak
jedna kategoéria hier, ktorej sa Gplne
vyhybam a ktora fakt nemusim.

Atou je Social Casino, ¢ize v podstate
kasino hry, kde nemdzete vyhrat'
Ziadne peniaze. Pri mobilnych F2P
hrach zle nadizajnované reklamy alebo
.special offers”, ktoré nereflektujd
moje nakupné spravanie. Viete

ako, profesionalna deformacia.

Spomenul si hry z Pixel Federation. Pixel
ma tieZ uz slusné portfdlio dobrych hier -
mas nejakého favorita?

Diggy's Adventure!

Preco prave tato hru?

Lebo je to najlepSia hra na svete, ako
by jeden nas byvaly kolega urcite
povedal. Je to projekt, na ktorom

som stravil v Pixli prvé tri roky, takze
sa mi dostala pod koZu. Dnes sa ale
najviac hram nové projekty, menovite
Trainstation 2 a Steam Cats.

Analytik si po dlhom a naroénom
namahani mozgu musi poriadne
vyventilovat' hlavu. Aka ¢innost'
okrem videohier je to u Teba?

Osobne si neviem si predstavit' svoj Zivot
bez pohybu, v mojom pripade je to najviac
asi fitnes centrum, najma kvoli ¢asovej
efektivite, a potom horska cyklistika. V
okoli Bratislavy mame nadherné lesy

a nic nie je lepSie ako reset v prirode.

Aky je pre Teba Zivot v Pixel
Federation vo vSeobecnosti?

Pixel je zivot. MoZno to znie ako trapne
klisé, ale je to tak. V Pixeli nam vytvorili
prostredie, z ktorého sa nam vel'akrat
ani nechce odist' domov. A nie je to len
super klfmou v letnych horaéavach. Ci uz
sU letné grilovacky, teambuildingy, party,
hranie stolnych hier alebo videohier,
vSetko si to aktivity, pri ktorych ¢lovek
I'ahko zabudne, Ze je vlastne v praci.

Clovek aj tak stravi v praci vacsinu
svojho Zivota, tak preCo tento ¢as

nestravit' najlepsSie, ako sa da.

Lubomir Celar
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Cyberpunk 2077 kompletne ukradol E3

Fenomenalny? Vzrusujici? Pohlcujici?
Breathtaking! Cyberpunk 2077 od CD
Projekt m6zeme pocastovat' roznymi
privlastkami, no nikdy nebudeme celkom
spokojni, ako to znie. Nechceme posobit'
prili$ nahypovane, no taktieZ v sebe
nechceme dusit' nadSenie. Cyberpunk 2077
bude hrou s vel'kjm H.

....................................................................................................................

Na E3 2019 bola hra ukazana pocas
konferencie Microsoftu ako-keby len tak
pomimo. Nebol to vel'ky zaveretny zlaty
klinec programu a hra ani kanferenciu
neotvarala. Aj napriek tomu dokazala
zaujat' zo vsetkych predstavenych hier
snad' najviac. A nemald zasluhu na tom
ma herec Keanu Reeves, ktory bude v hre

Vo Watch Dogs: Legion hrame za vSetky NPC

#
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Watch Dogs je zvlastnou sériou
minimalne v tom, Ze kazdy jej d'alsi diel
je o nieco blaznivejsi a bizarnejsi nez
ten predchadzajiici. Prvy diel bol vaznym
kyberthrillerom, no uz druhy priniesol
odl'ahéeni ,,zuvackova” atmosféru

a treti, s podnazvom Legion, nam
dokonca umozni hrat' za starii babku,
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ktora vSetko sarkasticky komentuje a
nevidi viac nez par metrov pred seba.

A to nie je vSetko, hra nam totiz umozni
hrat' za ak(kol'vek NPC postavu v
hernom prostredi, ktoré bude tentokrat
predstavovat' futuristicky Londyn.
Tvorcovia zatial' nepriblizili detaily

zohravat' kl'G¢ova rolu, a aj kvoli nemu
bud( odteraz na CD Projekt nepochybne
nalepené oti celej hracskej obce az kym
hra nevyjde. Mimochodom, uz vieme
kedy to bude. Cyberpunk 2077 vyjde

16. aprila 2020 na PC, PS4 a XONE.

Cyberpunk 2077 bude znamenat'
vol'nost'. Vol'nost' v pohybe, rieSeni
problémov a rozhodovani sa. Hru
budeme méct' prejst' bez toho, aby

sme kohokol'vek zabili, vozidla bud
inteligentné a budd mat' automatického
pilota, pricom si ich budeme méoct'
privolavat' ako Klepnu v Zaklinacovi 3.
Budeme sa mdct' pripojit' do paralelného
kybernetického sveta Cyberspace, ¢o je
vlastne masivna globalna siet', na ktord
s napojené vsetky pocitace, budeme

si moct' vytvorit' svoju vlastnd postavu
a nadvazovat' vzt'ahy, nehl'adiac na
pohlavia. Ano, budeme méct' mat' aj sex.

Definuje hra nov( éru hrania alebo pdjde
.len" o jednu skutoCne vynikajlcu hru?

Uvidime buddci rok.

systému, no mézeme sa nazdavat,

Ze to bude fungovat' ako ovel'a
interaktivnejsi systém Nemesis z

hry Middle-earth: Shadow of Mordor.
\/ predvedenej ukazke bolo mozné
zoCit' vyber z viacerych NPC po tom,
ako hracovi momentalna postava
zomrela. Nie je jasné, ¢i sa postavy
budd méct' oZivit' a stale je mystériom
zahaleny spdsob verbovania postav.

V Anglicku zari obgianska vojna.

Brexit Gspesne prebehol, narasta
celospolocenské napatie, formujd sa
jednotlivé bojové frakcie a vladu nad
krajinou prevzal autoritarsky rezim,
ktory ma pod palcom celd krajinu
vd'aka monitorovaciemu systému ctOS.
Najvyssi ¢as, aby sme v krajine spravili
poriadok a zvrhli ten zvrhly rezim.
Cakajte vel'a stealthu, hackovanie
vsetkého mozného, skenovanie profilov
I'udi, odhal'ovanie ich osobnosti a
pribehového pozadia, a v neposlednom
rade aj davku poriadnej akcie.

Watch Dogs: Legion vyjde 6. marca
2020 na PC, PS4 a XONE.



Elden Ring evolliciou Dark Souls  Blair Witch vzkriesi legendu
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Novinka Elden Ring od From Software
pod vedenim Hidetaka Miyazakiho bude
klasické fantasy videné z pohl'adu tretej
osoby a hratel'nost'ou bude vychadzat'
z Dark Souls. Oproti DS bude ale tato hra

omnoho otvorenejsia, doslova ma ponuikat'

rozsiahly otvoreny svet, pre ktory budd
pbvodné mechaniky patri¢ne upravené.
Opdt' mame Cakat' Metroidvaniu, no
spominany otvoreny svet zabezpedi, ze
jednotlivé pasaze medzi prepojenymi
oblast'ami budi znacne vacsie.
Najvyznamnejsou ohlasenou novinkou je
moznost' jazdenia na koni, pricom z chrbta
kona budeme maoct' taktiez aj bojovat'.

Na Elden Ring prekvapujlco pracuje aj
spisovatel' George R.R. Martin, autor Hry

o trony, ktory sa postaral o napisanie
pozadia pribehu, mytologie sveta a postav.

K

BLAIR
WITCH

Hororovy hit z konca 90. rokov minulého
storocCia sa vrati na obrazovky v podobe
novej pocitacovej hry s jednoduchjm
nazvom Blair Witch. Nebude to ale
pokracovanie starej hernej trilogie,
ktorej tituly vysSli v rozmedzi rokov 2000
a 2001, ale Gplne nowvy titul so svojim
vlastnym dizajnom a hratel'nost'ou.

Na hru sa budeme pozerat' z Grovne

o€i a budeme mat' po svojom boku gaj
psa. Dejovo sa hra bude odohravat' v
roku 1996 a budeme patrat' po naSom
stratenom diet'ati v temnych lesoch,
ktoré s opradené mytmi o ¢arodejnici z
Blair. A to nebude ni¢ pre slabé povahy.
Hru vytvaraja tvorcovia zodpovedni

za vcelku slusny horor Layers of Fear,
ktori svoj pohl'ad na Blair Witch planuja
vydat' 30. augusta na PC, PS4 a XONE.

Final Fantasy VIl na buddci rok
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Fantasticky vyzerajici remake Final
Fantasy VII, na ktory hraci cakaji snad'
uz od vydania konzoly PlayStation 2,
vyjde budiici rok, konkrétne 3. marca 2020
na PlayStation 4. Square Enix priblizilo
sbojovy systém, ktory pondkne faziu
tradi¢ného systému Active Time Battle a
hack and slash v realnom ¢ase. AZ sa ATB
doplni, budeme mdct' hru zapauzovat'

a pohodlne vybrat', na koho zaGtocime
Specialnou schopnost'ou. Bolo potvrdeng,
ze hra vyjde rozdelena, no Square stale
nevedelo povedat', na kol'ko ¢asti. Pribeh
ako taky ostane nedotknuty, bude ale
obohateny nové udalosti a nepriatel'ov.
Zaujimavo znej( tzv. StraZcovia osudu.
Prvy diel sa ma kompletne odohravat'

v Midgare, presne tak, ako to bolo v
Gvodnych hodinach pévodnej hry.

....................................................................................................................

Baldur's Gate 3 skutocnost'ou
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Pocas prezentacie spolocnosti Google,
ktora bola venovana novej cloudovej
sluzbe Google Stadia, bol ohlaseny

treti diel Baldur's Gate. Baldur's Gate 3
nevyvija ani pévodné stddio BioWare,

ani Obsidian Entertainment, ktory
svojho ¢asu po hre pokukoval a ani
Beamdog, ktory priniesol vylepsené verzie
povodnych hier, ale Larian Studios, ktoré
si tato Cest' zasl(Zilo fenomenalnym
Divinity: Original Sin 2. Vzhl'adom na

to, Ze Bhaalova séria sa uz skoncila, na
scénu prichadza novy nepriatel', teda
vlastne staronovy, Mind flayeri, ktori
utiekli zo svojho vazenia a zahalili krajinu
Fareun zavojom zla. Hra ma vychadzat'
z piatej edicie pravidiel Dungeons &
Dragons, ku ktorej maja byt' prihodené
tie najlepsie elementy série Original Sin.

Nintendo chysta este pre tiito generaciu
konzol d'alSiu vel'kolepi hru The Legend
of Zelda. Na samom konci konferencie
na E3 2019 bol ukazany trailer, ktory
zobrazoval Linka a Zeldu (tentokrat s
kratkymi vlasmi) skimajicich prastaré
ruiny pod hradom Hyrule. Dvojica natrafila
na zahadnu bytost', napohl'ad mdmiu,
ktora na nich okamzite zadtocila a to
zapricinilo prepadnutie sa celého hradu
pod zemsky povrch. Tvorcovia sa rozhodli
pre priame pokracovanie Breath of the
Wild podl'a ich slov preto, pretoze mali
plno napadov a nechceli len vydavat'
d'alSie DLC. Hra ma pouZzivat' rovnaky
graficky styl a odohravat' sa v rovnakom
svete, hoci nie je zatial' jasné, o kol'ko
bude zmeneny. Ak vobec. Datum vydania
tejto hry zatial' eSte nebol urceny.

€osalen pred mesiacom zdalo ako
utdpia, je dnes realita. The Witcher 3: Wild
Hunt, jedno z najlepSich akénych RPG
vObec a celkovo svojho ¢asu jedna z hier
najnarocnejsich na hardvér, prichadza

na Nintendo Switch, konzolu s mobilnym
chipsetom. Tvorcovia hovoria, Ze ¢o sa tyka
obsahu, Switch verzia nebude ukratena o
ni¢, Gprav sa docka len graficka stranka.
Hra pobeZi v dynamickom rozliSeni, od
540p do 720p a framerate bude 30 fps.
UkaZka predvedena na E3 bola proti
povodnym verziam na PC ¢i PlayStation

4 viditel'ne orezana, pocnac textGrami,
rozlisenim i grafickymi efektami, no stale
mala ukazka nieco do seba. Minimalne na
malej obrazovke konzoly to bude vyzerat'
urcite dobre. Mat' Zaklinaca neustale

pri sebe? Tak to sa urcite pocita!
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LAYERS OF FEAR 2

KED JEDNY DVERE NEVEDU DO JEDNEJ MIESTNOST!

K recenzovaniu tejto hry som sa dostal,
doslova, ako slepa hus k pivu a mézem
povedat', ze ako fanasik hororov som
mal malé obavy, Ze pdjde o ,open

door simulator”. Bolo tomu ale tak?

\/ mojom portféliu strasidelnych hier
sQ tituly ako SOMA, Outlast, ¢i Alien
Isolation, takze tie lepSie, ktoré sa

daja zohnat' na PS4. Nehovorim,

Ze najlepsSie, ani ze mam vsetky. Tu

by som si rad dal poradit', kto vie o
nejakom skvelom horore na konzolu od
Sony, Sup s nazvom do komentara.

Videl som asi vsetky horory na
striebornom platne, ktoré sa dajd vidiet'
a majd hodnotenie nad 35% na CSFD.

\/ poslednej dobe to teda je bieda.

Filmari nevedia pracovat' s atmosférou
a spoliehajd sa na trapne ,skakacie
I'akacky" (vid' Kliatba kviliacej Zeny —
tam som myslel, Ze v polke odidem z
kina, jediné ¢o ma drzalo bol knaz /
Raymond Cruz/). Co ale tymto Gvodom
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chcem povedat' je — v tomto Zanry
mam jasno, preto som bol zvedavy,
ako dopadlo pokracovanie prvej casti.

Zatnime grafikou. Jednotka bola
vyrobena v engine s nazvom Unity. Na
mensie tituly asi ani nenajdeme lepsiu
alternativu. Navyse, s novou verziou
sa dajl robit' naozaj divy a osobne
tento engine mam vel'mi rad, pretoze
poznam plno hier, ktoré vyuzivajd
prave tento ,motor’ a sd skvelé a
krasne. Bloober Team sa ale rozhodol,
Ze dvojku zasadi do Unreal engine 4.

Mb&zem povedat', Ze hra vyzera skvele.
Samozrejme, nedosahuje kvalit
obrovskych AAA titulov, no je sa na

¢o pozerat' a vtiahne vas do deja,

ani nebudete vediet' ako. Prostredie
ako také je Gzke, klaustrofobické

a znatne koridorové. Priestor na
skdmanie tu, samozrejme, najdete.

Taktiez sa tu objavuji collectables, alebo
predmety na zbieranie a prezeranie,

ktoré ¢asto najdete v bo¢nych dverach a
mnohé vam doplifiajd pribeh. Grafika ma
svoje plusy aj minusy. Vel'kym plusom
boli podl'a mna tierno-biele pasaze,
nevyhoda zas, ze ukazka interakcii je
biela a na bielych predmetoch som to
viackrat prehliadol, a tak som stravil v
nejakej oblasti zbytocne vel'a ¢asu.

Co sa tyka samotného pribehu, tomu sa
v recenzii venovat' nechcem. Hra nema
tol'ko obsahu, aby som o nej mohol pisat'
litanie, no Cokol'vek spomeniem o dejovej
linke, by bol, podl'a mna, spojler. Preto
iba poviem tol'ko, Ze sa ocitnete na lodi,
parniku, na ktorom sa nataca film.

Ste ale sam a vasou Glohou je to tam celé
preskimat, dat' si dokopy, ¢o sa vlastne
deje, preco a podobne. Pocas hrania

som mal pocit, ze sa hlavny pribeh deli
na dve Casti. V prvej ste vy a ,zlo’, ktoré
vas prenasleduje a rozprava sa s vami,

v druhom je pribeh dvoch deti, ktoré sa
na lodi nachadzali. Neskor sa ale pribehy
zmiesali. Ako, to nepoviem, ani ako to



celé dopadlo. Rozhodne ale mdZzem
povedat', Ze ako psychologicky horor

to funguje celkom dobre, no ¢astokrat
nemate c¢o robit', len chodite po chodbach.

Zaciatok je trosku dlhy, pre tych,
¢o nehrali jednotku mozZno mierne
matdci a ak ste ¢lovek, ktory nerad
skdma, prechadza sa a skisa
kazdé dvere, tak mierne nudny.

Hra sa ale rozbehne, treba vydrzat'

a hlavne sa zorientovat'. Ide o to, ze
pravidelne sa stane, Ze otvorite tie

isté dvere ale ocitnete sa Gplne inde.
Obcas, aj ked' sa len otocite a potom
naspat', zas neviete, kde ste. \/ jednej
bocnej ulicke som nasiel dokonca kasok,
ktory mi pripomenul legendarne P.T.

Musim vyzdvihnat' hudbu. Perfektne, ale
naozaj perfektne, podtrhava atmosféru
a niekde ju doslova zachranuje, pretoze
okrem prazdnej miestnosti tam ni¢

iné nie je. Je nevtierava a vyborne
nastavena, co sa hlasitosti tyka.

Urcite to poznate, ked' ste v nejakej
napinavej pasazi a hudba sa zblazni
a prehlusi Gplne vsetko, az nakoniec
musite upravit' nastavenie. Tu ni¢
také nepotrebujete. Ako ,hru vybalite

z krabice’, tak ju hrate. Na zvuky a
hudbu mam len superlativy, takto sa
pracuje so zvukom a majd sa Co ucit' gj
mnohé vacsie projekty. Nehovoriac o
vybornom optimalizovani pre jumpscare
scény. Ziadne miliény decibelov,

kvoli ktorym sa zl'aknete, ale prave

to, Co vidite vas vystrasi, hudba to

len podtrhne. Presny a spravny opak
toho, ¢o robia moderné horory.

Posledné dva filmy, v ktorych som
videl takto stupfovat' atmosféru

bez jediného lacného jumpscareu je
\/ zajati démonov a The Babadook.
Hlavne ten druhy menovany je vel'mi
podcefiovany a zbytocne, prave

kvoli absencii tychto prvkov, no ide

o perfektny psychologicky horor.

Ako celok tato hra funguje. Nehovorim,
Ze je bez chyby, no za zmienku stoji
len jedna. Cca v polovici hry mi zacal
obraz neprijemne skakat'. Co sa stalo
bolo, Ze som sa zasekol v jednej
miestnosti a bola dost' tmava.

\/ nastaveniach som zdvihol Gama, aby
som si ju presvetlil a vtedy to Skaredo
skakalo. Ked' som objavil, o mam robit,
vratil som jas na pévodna hodnotu.
Obraz ale skakat' neprestal a nepomohol

ani restart. Vyskdsal som ind hru a
ta problém nemala. MoZno pomdze
reinstalovat', to ale vyskdsam inokedy.

Okrem tohto a niekedy kostrbatého
ovladania, hlavne, ked' utekate
pomedzi prekazky, tak Cupnutie a
postavenie sa zas bolo niekedy o nervy
a spomalené, ze som tlacidlo stlacil

aj viackrat, takze som sa postavil

a znova Cupol a znova postavil, a

malo to za nasledok moju smrt'".

Nemila zalezitost' uz aj tak vypata
situaciu, s vysokou hladinou adrenalinu,
zhorSovala. V jednej pasazi vystriedal
strach hnev a to mi pokazilo par

min(t z inak pomerne prijemného
zazitku, ktory mi dopriala tato hra, aj
ked' zase musim dodat', viackrat bola
nudna. Jednoducho autori zabudli

na nejaké prechody, nieco, ¢o by vas
udrzalo v napati stale alebo dlhsie.

Pokial' sa teda rozhodnete pozbierat'
vSetko, Co sa da, pozriet' kazdé dvere
a skrinku, zistite, ze vlastne ozaj hrate
ten ,open door simulator’. \ hre sa
bud' bojite alebo nebojite. Ni¢ medzi.

Nejaké napatie, Co pride, Co sa stane,
tu neexistuje, pretoze viete, ze ak

ste mali strasidelny Gsek, mate
chvil'u pokoj. Ziadne prekvapenie sa
nekona. Navyse, ak ste hrali jednotku,
vo vel'a veciach vas neprekvapi.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

Psychologicky horor Bloober Team Cenega

PLUSY A MINUSY:

+vizual - zrejme sa mi
+hudba podarilo pokazit'
+ pribeh hru na konzole

+ skvela praca
s jumpscare scénami

- niekedy kostrbaté
ovladanie
- malo obsahu

HODNOTENIE: * % K STTY
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Starlink: Battle for Atlas

JE MILE VESMIRNE DOBRODRUZSTVO, KTORE ZABIJA JEDNOTVARNOQST

Vesmir, interdimenzionalne cestovanie,
hyperpriestorové skoky, vesmirni
slizaci, ktori chci ziskat' nadvladu

nad galaxiami a na druhej strane
dobraci, snaziaci sa udrzat' rovnovahu.
Nekonciace odveké siiboje dobra

a zla zazivame dennodenne vo
vSetkych pribehoch, no a ja mam
prave pre tie vesmirne slabost'. Ako

si teda pocinal Starlink: Battle for
Atlas vo svojej vesmirnej odysei?

Kdesi v d'alekej
pred‘alekej galaxii...

- Kontrola palivovych ¢lankov...

-\ poriadku.

- Kontrola pohonu skokového motora...
-\ poriadku.

- Kontrola technolégie FTL...

-V poriadku.
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- Kontrola bezpe€nostnych prvkov...
-V poriadku.

- Kontrola zameriavacieho systému...
-\ poriadku.

- Kontrola municie v hlavnych
zbraniach...

-V poriadku.

- Pripravit' sa na skok do hyperpriestoru
oTminus5... 4..3... 2...
1... Skok zahajeny.

Pip, pip, pip, pip.... Mierny naraz otriasol na
okamih nie len posadkou, ale aj figlrkami
na policke. Doteraz sa im triasli len ich
nadmerne vel'ké hlavicky upevnené na
strunkach, no teraz, akokol'vek boli nezivé,
tancovali ¢o im sily stacili. Rozozvucali sa
alarmy na vesmirnom korabe. Piskava,
pod koZu lezGca melédia, oznamovala
poskodenie lode.

- Naraz asteroidu do pravoboku,
opakujem, naraz asteroidu do pravoboku,
¢akam na hlasenie o Skodach...

Hlasenie o Skodach hotové! Systém
vykazuje mierne poskodenie plast'a

lode. Vypdst'am nano roboty, ¢as oprav
odhadovany na 10 min(t.

- Dakujem za hlasenie, technik. Posadka,
uved'te do pohotovosti ochranné
systémy, do ukoncenia oprav.

- Rozkaz, kapitan!
Zaciatok vesmirnej odysei...

Och... Vesmir a jeho nekonecna fascinujica
temnota. Jeho nezodpovedané otazky
nekonefné st'a samotna jeho existencia. Star
Trek, Star Wars, ¢i snad' Battlestar Galactica...
Mohol by som menovat' dlho. Aj z tychto
pribehov predstav o interdimenzionalnom
cestovani a objavovani cudzich planét si
Starlink: Battle for Atlas zobral inSpiraciu,

ale to mu nemam za zlé. Takeé to klasické
vesmirne kli$é predsa nemdZe byt' na



Skodu! Ked' uz sme pri brani si inSpiracie, tak

najviac sa autori inSpirovali konkurenénym
No Man's Sky. Hra je zasadena do fiktivneho
hviezdneho systému, Atlas, v ktorom sa
odohrava cely pribeh a v ktorom stravite
priblizne 30 hodin herného ¢asu. Na zaciatku
hry nas do pribehu uvedie kratka upitavka,
kde sa nasa materska lod', Equinox, dostava
do konfliktu s vesmirnym votrelcom. Grax

- lider nepriatel'skej légie, je posadnuty
hl'adanim starodavnej technolégie, ktord
zanechala po sebe vyhynuta rasa Wardens.
Grax chce pouzit' tdto technoldgiu vo svoj
vlastny prospech. No a ako sme uz u (nie len
vesmirnych) zaporakov zvyknuti, nebudd

to Sl'achetné Gmysly. Equinox sa dostava
pod nahly Gtok a my sme tak ihned' vrhnuti
do sboja s prvymi nepriatel'mi, Zial' tito
prevahu nie je mozné porazit' a nas kapitan
je unasany nepriatel'mi. Pocas Gtoku je

lod' zni¢ena a my sa ocitame na nezname;j
planéte. Adrenalinovy Gvod sposobi
okamzité nadsenie, avSak potiatocny ,wow’
efekt sa vytrati po prvych par hodinach.

Sci-Fi pozlatko zalepi
oci len na chvil'u...

Intuitivne ovladanie dostanete do
rik takmer ihned', ziadne snahy o
prekombinované ovladanie vesmirnej
lode. Starlink: Battle for Atlas je Cistou
arkadou a to vobec nemyslim ako

negativum. Ovladanie si vas podmani
takmer okamzZite. Hra je v podstate akénou
adventlrou z pohl'adu tretej osoby az na
to, Ze ,0so0ba’ je v skutocnosti vasa lod'.

Na jej manipulaciu si vystacite so zopar
tlacidlami a mySou. Po efektnom s(boji
nastane zvrat udalosti a my sa, po (nose
kapitana, ocitame na neznamej planéte. Tu
prichadza predstavenie d'alSej z moznosti
hry a tou je preskimavanie jednotlivych
planetarnych systémov. Kazda z planét
ma iny koncept a s navrhnuté vcelku
originalne, hoci po par hodinach zistite, ze
schéma je opakujlca sa a menia sa len

niektoré prvky. | tak treba ale povedat, Ze
planéty s v ramci moznosti roznorodé. Na
kazdej moZzete okrem objavovania fauny,
zbierania koristi a oslobodzovania planéty
od okupantov, aj plnit' rézne Glohy. Aj tie
sa vSak po nejakom Case stavaj vel'mi
repetitivne a narastajlci stereotyp sa

tak pomerne rychlo dostava pod kozu.

Cestovanie v galaxii Atlas je spracované
naozaj fascinujdco a vy mdzete plynule
prechadzat' medzi planétami bez
akychkol'vek loadingov a nachadzate sa tak
v Naozaj obrovskom vesmirnom otvorenom
svete. Aj po vstupe do vesmiru na vas ¢akajd
nastrahy v podobe asteroidov a po vstupe
do hyperpriestoru si budete musiet' davat'
pozor aj na nepriatel'ské ,hyperpriestorové
pasce’. Potas putovania medzi jednotlivymi
planétami mdZete okrem bojovania s
dotieravymi nepriatel'mi aj t'azit' rézne
suroviny alebo zbierat' loot. MZete narazit'
aj na takzvané Electrum, ¢o je vlastne takou
hernou menou a kupujete si zan vylepSenia
pre vasu lod' alebo nové zbrane. Okrem toho,
samozrejme, pre niektoré vylepSenia budete
potrebovat' aj konkrétne suroviny, ktoré
bude potreba ziskat' Specifickym sp6sobom.
A aj tu nastava problém s opakujicimi sa
¢innost'ami, pretoZe nekonetné grindovanie
vam bude po dlhSom ¢ase stravenom pri
hre pilit' nervy. Prijemnym vymanenim sa
zo stereotypnych ¢innosti bude hlavny
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pribeh, ktory sice neoplyva nijakou extra
napaditost'ou, ale ani neurazi. A treba
pochvalit' aj dobre spracovany systém
modulacie lodi. M6zete si vybrat' z bohatého
mnozstva vybavenia. \/ hre sa nachadzajd
rbzne typy vesmirnych plavidiel a rovnako
bohata je aj ponuka pilotov, z ktorych kazdy
(podobne ako jednotlivé lode) ma Specifické
schopnosti. M&Zete kombinovat' rézne

typy zbrani, pricom ich GCinky sd zalozené
na elementoch (ohen, I'ad...) a tieto potom
budete kombinovat' v boji s nepriatel'om. Je
nutné prispdsobit' sa slabinam oponenta pre
jeho jednoduchsiu eliminaciu. Obrovskym
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sklamanim pre mna bolo zistenie, ze PC
verzia nema lokalnu kooperaciu v podobe
splitscreenu, ako to majd konzolové verzie.
Ten jeden z mala prvkov, ktorymi by ste
mohli porazit' jednotvarnu hratel'nost' tu
chyba, pritom hra je pref ako stvorena.

\/ hre sa, Zial', nenachadza ani online hra
pre viacerych hrafov a budete si musiet'
vystadit' len s vyzvami od Ubisoftu.

Aby som len nekritizoval, tak musim
vyzdvihndt' naozaj dobrd technick(d stranku
hry a pekne spracovand grafiku, ktora

je jednoduchsia, ale do celého konceptu
zapada perfektne a dopomaha tak hre

aj k privetivym hardwarovym narokom.
Kompenzaciou za chybajaci splitscreen
mozu byt' vesmirne hracky, ktoré sa dajd
zakapit' spolu s hrou alebo dodatocne.
Starlink: Battle for Atlas ma totiz jednu
unikatnu a malo vidana funkciu prepojenia
hry s realnym svetom pomocou tychto
hraciek. M&Zete pomocou nich jednoducho
madifikovat' svoju vesmirnu lod', & vymenit
pilota. VSetky tieto zmeny sa potom dejd
simultanne aj v hre. Pokial' by ste ocakavali
Ceski lokalizaciu, tak vas musim sklamat’,
pretoze t( tomuto mensiemu titulu Ubisoft
nedoprial. Ale ked'Ze hra cieli na mladsie
publikum, tak pribeh, ale aj priebeh hry

je pomerne jednoducho pochopitel'ny

a gj slabsi anglictinari by nemali mat'
problém. Vd'aka rozsiahlej encyklopédii v
hre vam ni¢ nebude branit' chytit' slovnik
do ruky a vzdelavat' sa jedna radost'.

Verdikt

Starlink: Battle for Atlas je sympatické
vesmirne dobrodruzstvo, ktoré sa

na ni¢ nehra, ale ani ni¢im vyrazne
neprekvapi. VV hre potedi pomerne vel'ky
otvoreny svet s plynulym cestovanim
medzi planétami, mily pribeh a postavy.
Kvalitu hry zraza dolu jedine narastajici
stereotyp a frustracia, pomohla by

jej lokalna kooperacia, ale ta sa v PC
verzii, na nest'astie, nenachadza. Aj

tak mi to nakoniec neda a musim
Starlink: Battle for Atlas pochvalit' za
to, ze aj ked' si odhryzol vacsie sisto,
dokazal ho spracovat' s noblesou.

Martin Racz
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:

akcna adventira Ubisoft Toronto Ubisoft

PLUSY A MINUSY:

+ dobre spracovana - po ¢ase narastajlci

vesmirna tematika stereotyp
+ milé postavy - chybajuci splitscreen
a pribeh v PC verzii
+ modularne lode - absencia online
multiplayeru
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Operencia: The Stolen Sun

JE NADHERNOU HROU S NIEKOLKYMI NEOBRUSENYMI HRANAMI

Ani som len netusil, Ze mad'arska
mytologia moze byt' taka krasna.
Dovodom tohto zistenia je iste fakt,

Ze som sa o nu vlastne ani nikdy
nezaujimal, hoci to ani nie je tak
celkom moja vina. Je potrebné si totiz
priznat', Ze pre nasinca s baje Mad'arov
vSeobecne vel'mi vzdialeng, a to aj
napriek tomu, Ze si to nasi susedia

a zdiel'ame vyse tisicro€nd spolocni
historiu. Nechcem ale prilis zachadzat'
do politiky ¢i spominat' urcitd cast'
dejin, kedy to medzi narodmi nebolo
ako z rozpravky. Radsej sa do jednej
krasnej rozpravky spolu prenesme.

Operencia je svet nachadzajlci sa
d'aleko pred'aleko. Tak d'aleko, ze
zvesti o nej sa k nam nedostand ani
Stebotavymi vtacikmi, ktoré pocas
takého dlhého letu vlastne zabudna,
¢o chceli povedat', alebo sa pri takom
poCetnom predavani jednotlivych
spevavych sprav vsetko domota,

Ze k nam pride Gplne iny vyznam.
Viete, ako ta hra pokazeny telefén.
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Operencia je svet pIny krasnych legiend,
zacarovanych hradov, magickych
tvorov a smutnych osudov.

Operencia sa nachadza v prostrednej
Casti vel'kého univerza, v Strednom
svete, v ktorom prebyvaja vsetky Zivé
tvory. To tvori eSte Horny svet, taktiez
znamy ako Krajina bohov, a Podsvetie,
kde svoje (tocisko nachadzajl
vSemozné pekelné monstra a taktiez
sa tu koncentruje vSetko zlo. VSetky tri
svety pretina Strom Sveta, giganticky
strom, ktorého korene s zapustené v
Podsveti, jeho kmen prechadza cez svet
I'udi a jeho koruna sa dotyka nebies.
Prave na samom vrcholci koruny sa
nachadza spominany Horny svet, kde
sidlia bohovia vo svojich krajinach.
Napriklad Haddr, boh ohnfia, vo svojom
podmanivom Medenom lese a podobne.

Jeden z najdblezitejSich bohov,
minimalne pre Operenciu, bez ktorého
by sama bola len nezivy priestor
ponoreny do vecnej temnoty, je

Napkiraly, Kral' Sinka. Napkiraly sa
premava na svojom magickom koni

po oblohe a vSade rozosieva svetlo
tak, aby bolo v dokonalom silade

s tmou. Minimalne tak by to malo
byt Co ¢ert totiZ nechcel, obludy z
Podsvetia dokazali tohto mocného
boha nejakym spésobom prembéct' a
uniest', ¢im spdsobili krajine pohromu.

Kedysi hrdé lesy, majestatne kastiele a
vetne zelené Gdolia zmenila temnota
na nepoznanie. Z tmy zrazu zacali

v celych hiafoch vyliezat' potvory od
vymyslu sveta a ohrozujic vsetko

Zivé a nevinné davali najavo, ze

zadina novy vek, vek teroru!

Bez Kral'a SInka na nebesiach

nie je nikoho, kto by mohol zazat'
svetlo, nikoho, kto by mohol zahnat'
nebezpelenstvo spat', kam patri. Zda
sa, ze Operencia, ako ju l'udia poznali,
je uz definitivne minulost'ou. Teda
bolo by to tak, keby neexistoval mlady
Clovek, ktorého celé noci prebidza zo



spanku sen o ziarivo-bielom jelefovi
Csodaszarvasovi veddcom ho cestou
az k jednému hradu potopenému
pod vodou. Kazd(d noc ten isty sen,
ten isty jelen, ten isty hrad.

Raz sa ten sen musel skontit', raz totiz
musel vypocut' volanie Csodaszarvasa a
nasledovat' ho. A tak i spravil. Jazero sa
pred nim samo rozdelilo na dve polovice
a on mohol bez problémov vstipit'

do ruin. Tu okamzite stretol Josku,
drobného zlodejitka, ktory vel'mi rad
hoci¢o pocastuje ironickou poznamkou.

A tu zacina dej, ktory vas prevedie
mnohymi nadhernymi lokalitami,
pripletie vam do cesty niekol'ko
hratel'nych postav so svojimi vlastnymi
motivmi, pre€o sa nachadzajd na
miestach, na ktorych sa nachadzajq,
a pricom sa neraz stane, ze
jednotlivé postavy majd medzi sebou
poprepletand minulost', a ktory vas
svojim rozpravkovym zasnenim
ukolise ako kedysi mama, ked' ste baoli
malé deti zaspavajlce v jej narudi.

Ciel' je samozrejme jasny, zachranit'
Kral'a Sinka a prinavratit' Operencii
svetlo. Pribeh ma pekny namet a dobre
pracuje s postavami, len nie je prilis
rozvinuty. Cela hra je vlastne linearnym
pokusom o zachranu jednej osoby,
ktory sa vobec nevetvi a nenabera
d'alSie odbocky. Idete z jednej lokality
do druhej, z druhej zasa do tretej a

tak d'alej, az kym sa nedostanete do
Podsvetia. Mrzelo ma zistenie, ze aj
ked' Operencia je taky krasny svet, skor
posobi ako len akési povinné kulisy, nez
naozajstny svet, v ktorom to kedysi zilo.
Zabudnite na navstevu miest, rozhovory
s obyvatel'mi ¢i, nedajboze, plnenie
vedl'ajsich Gloh pre vedl'ajsie postavy. V
tejto hre stretnete nanajvys len osoby,
ktoré sa k vam neskér pridajd alebo tie,

je celistvy, len rozdeleny do niekol'kych
oblasti, pricom kazda je okamzitym
dungeonom. Do tych navstivenych

sa mdzete aj vracat', aby ste sitam
odomkli predtym nepristupné poklady,
no vzdy to mozete urobit' len cez menu,
ked' si pridete oddychnut' k ohnisku.
Nema to ten otvoreny punc, ktory bol
pritomny napriklad v minuloro¢nom
The Bard's Tale 4: Barrows Deep. Hra
nema mesta, nema dediny, nedava
moznost' komunikovat' s nikym, ak

sa teda medzi sebou nerozpravaja
postavy samy, a ma len dungeony.

Tie sG nast'astie famézne. UZ prvy
Lake of Ann, ktory sa nachadza

v hrade pod hladinou jazera, je
Gzasnym prikladom dizajnového
talentu tvorcov. Niekol'kopodlazny
labyrint so zamotanou pavucinou
miestnosti a prostredi. A nejde len
o jeho funkény dizajn, ale taktiez o
vizual a hudbu. Originalne spojenie
chladnych navlhnutych kamennych
stien s vodou na strope (!) a hrejivych
[GCov Sinka jemne prechadzajtcich
Skarami hradu z pozadia vas spolu
s nadhernou snovou hudbou opoji

ako dobré vino. Dava taky mrazivo-
hrejivy letny pocit, ako ked' si vo vel'kej
horGcave date prijemny chladivy napoj.

Kazdy z dungeonov ma z tychto hl'adisk
niec¢o do seba, ¢i uz je to Medeny les
na vrchole Stromu sveta, rozpadnuta
pevnost' levitujlca vo vzduchu alebo
hrobka samotného kral'a Atillu. Okrem
sbojovych stretov, ktorych je v hre
pozehnane, obsahujd taktiez vel'ky
pocet logickych Gloh. Neopakujd sa

az tak casto, ako to bolo v pripade

uz spominaného stvrtého The Bard's
Tale, a tak teda hra vzdy ponika nieco
nové. Aj ked' styl urcitych rébusov

sa predsa len nesie celou hrou.

Hra na zaciatku umoznuje vytvorit'

si svoju postavu, no samotny proces
tvorby je takpovediac zakladny. Mate
na vyber medzi magom, lovcom a
bojovnikom, d'alej po Styri portréty pre
muza a zenu a nasledne si vyberiete
svoj pévod zo Styroch moZnosti, ¢im
ziskate urcitl bonusov( predispoziciu.
Dal&im krokom je priradenie bodikov
do piatich zakladnych atribdtov (sila,
obratnost, inteligencia, madrost,
energia), ktoré ale majd vplyv az na
dvadsat' d'alSich Statistik, ¢ize nejakad
td minGtku pri tomto urcite stravite.
Hra vam pekne graficky ukaze, ktory
atribat ma vplyv na Statistiky. Pred
vybranim mena svojej postavy na vas
eSte ¢aka vyber dvoch talentov, ktoré
budete moct' okamzite pouzivat' v boji.

Aj ked' som spominal, Zze sa v hre
nenachadza ziadna NPC postava, ku
ktorej by ste prisli a hovorili s fou,

to neznameng, Ze tu chyba moznost'
nakupu vybavenia. Tvorcovia to vyriesili
Salamidnsky pridanim tajomnej starej
obchodnitky do vasej partie, u ktorej

si mbzete okamzite kupovat, ¢o
potrebujete. Z asu na ¢as vam taktiez
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oznami, Ze jej ponuka sa rozrastla o novy
tovar. Taktiez je tu pritomny crafting
elixirov a ten je skuto€ne paradny, no

ani nie tym, ako je prepracovany, ale

ako je predovsetkym spracovany.

V Operencii nie je nutné zbierat' tisic
lG¢nych kvetov a vyzmykat' litre zabich
slin, crafting je tu pojaty ako puzzle

s vopred stanovenymi elementami,
ktoré musite spravne nakombinovat'.
Ak to zvladnete, ziskavate elixir, ktory
sa vam doplni pri najblizSom oddychu
pri ohnisku. Vtip je, Ze recepty, ktoré
dostanete, obsahujd len indicie, ako
mate dané prisady nakombinovat'.

Je to taky novatorsky pristup k tejto
mechanike, ktory mi vel'mi sadol.
Zabavny a nati premysl'at’.

Leveluje sa tu tradi¢ne po ziskavani
expov, ktoré ziskavate za splnené
questy a vyhraté zapasy. Upozoriujem,
Ze hra neumoznuje ziaden grind,
nakol'ko sa nepriatelia nerespawnuja.
Po dosiahnutom leveli dostavate
niekol'ko bodikov na roztriedenie a
moznost' si otvorit' d'alSie policko v
strome schopnosti. Kazda postava

ma nemenné povolanie, a to odraza

aj schopnosti uvedené v strome a
prislichajlce danému povolaniu. Kazdy
jeden strom ma zaroven tri vetvy s
linearnym postupom a niekol'kymi
Grovhami zabranujacimi okamzité
ziskanie tych najlepsich skillov hned'
na zatiatku. Na kazdd d'alsiu Groven
stromu sa dostanete, az ked' investujete
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urcity pocet bodov v tej predchadzajlcej.
Samotnych schopnosti, ¢i uz sa to
bojové alebo podporné, nie je vel'a. To
som trocha kritizoval uz v The Bard's
Tale IV a musim to spomenat' aj tu.

Na druhej strane, vzhl'adom na dizku
hry ¢itajacu priblizne 25 hodin to aj
stadi, no vacsi vyber by bol urcite

lepsi. Hoci, popravde, stacil by uz len
zlomok schopnosti. Tymto narazam na
narocnost', ktora je v drvivej vacsine
vel'mi, ale vel'mi jednoducha. Az tak,

Ze 0 hre hovorim ako o dungeone pre
zaciatocnikov. Aj ked' som hru hral

na tej skoro najt'azsej narocnosti
(naro€nejsia bola uz len ta, ktora v sebe
mala permanentnd smrt', a td som si
vzhl'adom na recenzovanie nemohol
dovolit'), prechadzal som ju ako s prstom
v nose. Ved' prvykrat som videl napis
Game Over az niekedy v polovici hry.

Problém je v sibojoch. Tie totiz
nevyzadujd minimalne prvd polovicu
Ziadne strategické myslenie. Uplne
stadi, ak budete rychlo klikat' na tie
momentalne dostupné najsilnejsie
schopnosti a ru¢im za to, Ze vyhrate.
Dévodom je ich systém. Oproti The
Bard's Tale IV, ktory pontkal Gzasné
boje meniace dynamiku a stratégie v
zavislosti od pohybu nepriatel'ov na
bojovom poli a pohybu vasich postav
na vasej strane, st siboje v Operencii
Gplne primitivne. Na svojich strankach
sice tvorcovia hovoria o unikatnom
systéme, no pravda je, Ze ide o ten
najzakladnejsi t'ahovy systém. Urcita

Statistika determinuje poradie postavy,
v akom pridu na rad, a vtedy vyberiete
jednu zo schopnosti, ktord mdzete

v momente pouzit', a tak sa to toci
dookola. Schopnosti majd samozrejme
svoj ,cooldown’, Cize neustaly spam
tych istych nie je mozny. Chyba tu ta
spomenuta dynamika, ktora by dokazala
hraca prekvapovat' a neustale drzat'
pozornost' a o¢i na stopkach, aby
dokazal okamzite reagovat' na zmeny

v bojoch. Celé to pdsobi dost' staticky a
hoci nepriatelia dokazu niekedy privolat'
spolubojovnikov, ¢i popripade urcitych
pavlkov, ktoré po zozrati kolegov
narast( a zosilnejd, existuje len malo
veci, ktoré by vas vytrhli z predlZzujicej
sa letargie bezhlavého klikania na skilly
bez potreby vacsieho uvazovania.

Nast'astie sa to priblizne v poslednej
tretine zmeni a zrazu budete celit'
skutoCnym vyzvam, a to az takym, ze
aj ten primitivny t'ahovy systém zrazu
nGti strategicky uvazovat' minimalne
krok dopredu. Bohuzial', sboje sa
stan( zabavnymi aZ vtedy, dovtedy s
tak maximalne povinnymi. Toto je azda
mdj najvacsi problém s hrou a taktiez
ten problém, ktory zabranil, aby som
hre dal Styri hviezdy. Rozhodne na

to Operencia mala, ak by vyvazenost'
hratel'nosti bola zvladnuta ovel'a lepsie.

Hra je linearna, no ¢asto natrafite na
dvere, Ci priepast’, cez ktor( prejst’
nemdzete, lebo esSte neviete ako.
Postupne budete ziskavat' Specialne




schopnosti, ktoré vam umoznia
napriklad pohybovat' t'azkymi vecami,
vyuzivat' mechanickd sliepku na
prechadzanie Gzkymi priestormi, a tie
schopnosti vam ¢asto pomdzu dostat'
sa do dovtedy nepristupnych lokalit.

Hra tu pdsobi ako I'ahka verzia
metroidvanie, respektive vel'mi I'ahka.
Nové priestory neobsahuja ziadne vel'ké
prostredia, ziadne vel'ké dungeony,

ale tak jednu alebo dve miestnosti

s truhlicou s pokladom. Nepovinné
dungeony by urcite potesili viac.

Cosa tyka Statistik, mam s nimi
problém, nakol'ko si zavadzajice. Na
obrazovke postavy mate tri zakladné
ukazovatele, ktoré slizia akoby na
priemerné zhodnotenie celkového stavu
postavy, a to dokaze klamat'. Povedzme,
Ze si chcete dat' nové brnenie a na
sumarnej Statistike obrany vam svieti
zelenym +5. Poviete si, ze super. Lenze
len ¢o si tla¢idlom zobrazite podrobné
Statistiky, zrazu sa m6Ze pred vami
objavit' cervené more negativneho
dopadu toho brnenia na vasu postavu.

Aj ked' v sumare ste v zelenych ¢&islach,
podrobny nahl'ad Casto prezradi
znizenie urcitych ukazovatel'ov. Podlé
je, ze ak si nevSimnete, Ze sa vsetky
atribGty m6zu zobrazit' po stlaceni
urcitého tlacidla, mézu vam zdanlivo
dobré veci paradoxne trocha uskodit'.

A to eSte horsie pdsobi pri nakupoch,
ked' vam hra zobrazi len tie tri sumarne

Statistiky. Pri nasadzovani ale aspon
vidite, ako sa vam zmenia tie podrobné
atribaty, ¢ize si dant vec nasadit’
nemusite, no pri kipe to nevidite.
Konkrétnu vec si musite kdpit' a az
potom zistite, ¢i sa vam kdpa oplatila.

Aj ked' je Operencia: The Sun zalozena
hlavne na mad'arskej mytolégii, vstupuja
do nej aj miesta a objekty zo skutoZného
sveta a inych narodov. Navyse, tvorcovia
hru prezentujd predovSetkym ako hru
odkazujlcu na stredoeurdpske I'udové
povesti a rozpravky. Preto sa tu pri ¢isto
mad'arskych bohoch ako Napkiraly a
Haddr, nachadzaja zbrane ako PerGnova
sekera (Perdn je slovansky boh bleskov),
met Kladenets, €o je magicky met z
ruskej mytologie alebo me¢ Szczerbiec,
o je skutoctny mec pouzivany pri
korunovacnych slavnostiach v Pol'sku.

Niektoré samotné dungeony majd
dokonca zaklad v skutognosti.
Napriklad pevnosti Deva alebo
Balvanyos sl ozajstné miesta
nachadzajlce sa v Rumunsku.

Je vidiet', Ze si na tomto dali tvorcovia
zalezat' a aj preto je z hry citit' vel'ké
srdce. Operencia je naozaj krasnou
hrou s bohatym mytologickym
pozadim a je potrebné vyvojarom zo
Zen Studios pod'akovat' a uznanlivo
zlozit' poklonu. Aj napriek niektorym
nedotiahnutym prvkom hra pdsobi
osviezujlco a je radost' ju hrat'.
Nie, ja si nemyslim, ze by dobra hra

potrebovala miliardové rozpocty a
ani vel'kolepé reklamné kampane.
Za dobr0 hru totiz hovori samotna
hra a chut' sa k nej stale vracat'.

Operencia taktieZ nie je hra, ktora

by posivala Zaner dopredu, skor v
niektorych zakladnych prvkoch zaostava,
no je to stale hra, ktora vam poskytne
dostato¢n( intelektualnu stimulaciu na
to, aby ste si po jej zahrani nepovedali,
Ze ste vol'ny ¢as mohli radSej stravit'
inak. To sa vam pri nej urcite nestane.

Operencia: The Stolen Sun je krasny
titul, ktory bolo radost' hrat'. Iste, hra ma
svoje problémy, hlavne je vel'ka Skoda
tej nizkej narocnosti, no jej atmosféra,
ta carokrasna atmosféra spojena s
inteligentnou hratel'nost'ou, robi z hry
taky nadherny zazitok, ze sa jej da len
vel'mi t'azko odolat'. Koniec koncov,
prec€o by ste to nakoniec aj robili.

Martin Racz
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
dungeon RPG Zen Studios Zen Studios

PLUSY A MINUSY:

+ krasna atmosféra - nevyuzity pribeh
+ skvely dizajn - niekol'ko

dungeonov zmatocnych prvkov
+ mnozstvo - vel'mi jednoduché
hlavolamov - prial by som si

trocha viac vol'nosti

HODNOTENIE: * % K STTY

Generation | 39



RECENZIA
PS&

Warhammer: Chaosbane

PREMRHANY POTENCIAL

Ak nam niekto serviruje d'alSie akéné
RPG, ktoré navyse zasadi do sveta
Warhammeru, rozhodne nepovieme
nie. Pripravte si preto radSej nahradné
mysky a ovladace, prichadza totiz

hra, kde mate za Glohu jediné -
masakrovat' nepriatel'ov impéria.
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Warhammer: Chaosbane som mal moznost'
vyskasat' uz po¢as minuloro¢ného
Gamescomu a ta Stvrt'hodinka, ktord som
pri Aiom stravil, ubehla poriadne rychlo.
Adrenalinovy Warhammer klikfest so
zameranim na kooperaciu? Ano, prosim!
Zial', moje ocakavania zostali nenaplnené

a pri Citani optimistického textu z augusta
mnou lomcuje nervozny Gskrn. ,Jedno z
najprijemnejsich prekvapeni vystavy" a
~potencialny kandidat na akéni RPG roka
2019" sa zmenil na ,Och, toto ma prestava
bavit", ,Kol'ko mi eSte ostava do konca" a
.Aha, boss, na neho si asi pauznem Netflix".

Sklamanie so slusSnym
zakladom

Veru tak, Warhammer: Chaosbane je
sklamanie. Zacina sa uz pribehom.
Rozumiem, ze v takomto type hier nan
nebyva kladeny taky déraz, vyvojari

z Eko Software sa vsak chvalili, ze
spolupracovali s Mikeom Leem, autorom
mnozstva knih zo sveta Warhammeru

a jeho futuristickej verzie 40k. Zial',

ni¢ originalne neCakajte. Na Gplnom
zaciatku mame mysteriéznu ¢arodejku,
ktora prizabila cisara Magnusa. \ly sa

k tomu nejak pripletiete a nasledne ju
nahanate. Sam. Pribeh je prerozpravany
prostrednictvom nadabovanych dialogov,
ale zapamatania hodné nie sa ako oni,




tak ani postavy a ani to, ¢o sa v hlavnom
pribehu pocas vasho putovania deje. Tyka
sa to aj niekol'kych pokusov o vyvolanie
emocii (zI§, zIé monstra vyvrazdili

mesto a jeho nevinnych obyvatel'ov...

kde som to uz len videl?), ktoré kvl
pochybnym dialégom vel'mi nefunguja.

Zaklad hry (rozumejte boj a s nim
spojena klikacka o dusu) nie je zly.

Pocit z masakrovania nepriatel'ov je
minimalne prvych par desiatok min(t
mimoriadne uspokojujlci a Stvorica
povolani poskytuje variabilitu roznych
Stylov. Nepriatel'ov si mdzete podat' ako
imperialny kapitan, ktory sa spolieha na
kombinaciu meca a stitu, mag metajdci
kazla na vsetky strany, tankujaci
trpaslici vrah ¢i mrstna elfska rangerka
so smrtiacim lukom. Kazdé povolanie si
vyzaduje inQ stratégiu, pricom kombinacie
navzajom dopliujdcich sa schopnosti
dokazu na monitore ¢i televizore vykazlit'
extrémne rychly krvavy masaker.

Boj funguje jednoducho. Cim viac ribete
nepriatel'ov niektorym zo zakladnych
{tokov, tym viac sa vam napifa mera¢
energie. Vd'aka nej potom moZete
pouzivat' schopnosti, ktorych ma

kazda postava patnast', pricom kazda

z nich je dostupna v troch variantoch.
Tie sa odomykajd zvySovanim Grovne,

k ¢omu dostavate, samozrejme, aj

skill pointy. Tie vSak nerozdel'ujete
medzi jednotlivé schopnosti, slizia
totiz len ako akési obmedzenie.

Kazda schopnost' stoji isty pocet

skill pointov, ak ju chcete pouzivat', a
preto aj v neskorsich fazach budete
musiet' taktizovat', ked'Ze nebudete
moct' pouzit' vsetky najlepSie verzie
schopnosti naraz. Okrem zakladného
Gtoku mdzete mat' aktivnych d'alsich
Sest' skillov plus niekol'ko pasivnych.
Casom si teda viete vyskladat' celkom
slusna kombinaciu podl'a vasho gusta.

Nuda a sed' v Brne

To zatial' neznie zle, Ze? Nuz, po
pociato¢nom radostnom objavovani
mechanizmov hry prichadza vytriezvenie v
podobe obrovského stereotypu. Seridzne.
\/Setko vratane prostredia, nepriatel'ov

a lootu je mdlé a rovnaké. Autori si
zasl(zia riadnu vychovnd najma za
prostredie. Hra je rozdelena do Styroch
aktov, o znamena Styri typy prostredia.

Tie vSak vyvojari hanebne recyklujd. Kazdy
akt zac¢ina v hlavnej lokalite (nazvime

ju hub), do ktorej sa po misiach vratite.

\/ podstate pridete za jednou / dvomi
postavami, ktoré s v danom hube

délezité, daja vam alohu, a vy sa vydate
ju pInit' do separatnej lokality a po 15 az
20 minGtach ste spat'. Autori si to proste
poriadne zjednodusili. Niektoré Casti
map v hlavnych Glohach navyse vyzeraja
rovnako. Casto tak zaZivate pocit déja
vu a ked' vidite ten isty roh ulice v tretej
misii za sebou, rozmysl'ate, ktorému
testerovi, dizajnérovi ¢i producentovi
toto prislo v pohode. V hre, ktor( skolite
za priblizne 12 az 15 hodin a za ktor( si
tvorcovia pytajd az 60 eur, je to hanba.

Misie s, samozrejme, klasické. Chod'te z
bodu A do bodu B a zmasakrujte vsetko,
¢o vam stoji v ceste. Na nejaké bocné
Glohy sa tu nehrg, vsetky odbocky s
vacsinou iba slepé ulicky, kde na konci
moze, ale nemusi byt' truhla s pokladom.
Po skonceni kazdého aktu sa vam este
otvoria tzv. ,expeditions" (vydate sa

do dungeonu, ktory musite vycistit'

a povypadavajl vam v nom nejaké
predmety) a ,boss rushes", ize zabijania
bossov na cas, pricom hra vam popritom
vygeneruje nahodné obmedzenia /
bonusy platné iba pre dand misiu. Po
skompletizovani hlavného pribehu sa este
otvoria tzv. ,relic hunts", kde je hlavnym
lakadlom najma ,heroic”’ loot, ktory
hadam ako jediny v tejto hre stoji za to.

Originalitou a réznorodost'ou neoplyvajd
ani nepriatelia. V kazdom akte proti vam
stoja dva-tri typy obycajnych nepriatel'ov,
priblizne dva druhy tzv. Sampiénov (o
trochu silnejsi zakladni nepriatelia)

a nejaky ten miniboss, u ktorého sa

len vyhybate jeho predvidatel'nym
Gtokom a snazite sa ho uhnat' k smrti,
pobehujlc po bojisku ako splasené

kura. Z biedy aspon trochu vytrhajd hru
bossovia, ktori vyzeraja tak, ako sa na
poriadnu ,diablovku" patri — ohavne a
nebezpecne. Pri nich je to na vyssich
obt'aznostiach aj o taktike, pretoZe po
par ich Gtokoch ide k zemi aj tank.

Co mi to vypadlo?

Loot. Ten by mal byt' vykladnou
skrinou akénych RPG. Radovat' by

Generation | 41



ste sa mali z kazdého nového rare
predmetu, ktory vam vypadne, a
tesit' by ste sa mali na porovnanie,
Ci je lepsi ako ten stary. Chaosbane
sice ponikne mnoZzstvo lootu, o jeho
réznorodosti vSak pomlicime. VSetko
to vyzera rovnako a fadne a ¢oskoro
sa to zmeni iba na otravnd rutinu.

Pozriete si inventar a ak ma predmet
zelené Cisielka znaciace, ze je lepsi

ako ten, ktory mate na sebe, tak si ho
jednoducho ,equipnete". Problémom sa to
stane najma v endgame, ked' po ukonceni
hlavnej pribehovej linky jednoducho
nebudete mat' motivaciu pokracovat'.
Prefo by som mal masakrovat' monstra,
ked' za to nic poriadne nedostanem?
Sikovni hrati totiz hlasia, Ze najlepsie
sety ziskali za par desiatok minut...

Okrem toho z nepriatel'ov vypadavaja
aj korunky a fragmenty v piatich
farebnych variantoch. Za ne si viete
vylepSovat' postavu v Specialnom
boZskom strome schopnosti, ocarovat
vybavenie a ozivovat' postavu v
pripade smrti. Prekvapilo ma vsak,

Ze v hre sa nenachadzaji ziadni
obchodnici. NepouZivané vybavenie
si bud' mo6zete odlozit' v truhlici,
alebo venovat' tzv. gilde, ktora vas za
urcity pocet darovanych predmetov

odmeni nejakym Specialnym skillom,
peniazmi ¢i fragmentami. Smutné.

Nedotiahnuta kooperacia

Situaciu ako tak zachranuje kooperacia.
Spolo¢ne mozu hrat' Styria I'udia a
musim povedat', Ze uz vo dvojici,
najma ak ste v jednej miestnosti

alebo sa aspon rozpravat' cez
mikrofén, je to o Cosi vdcésia zabava.

Kombinovanie jednotlivych postav a ich
schopnosti je celkom sranda, obt'aznost
sa vacsiemu poctu hracov prispésobuje
a stereotyp tak prichadza o €osi neskor.

Zial', ani tu sa to ale nezaobide
bez t'azkosti. Mnozstvo I'udi totiz
hlasilo bugy, ktoré im v niektorych
pripadoch zabranili titul dohrat'.
Nedotiahnuto p6sobi aj samotny
koncept lokalnej kooperacie.

Hlavny je vzdy hrag, ktory si postavu
vyberie v hlavnom menu. Ak sa k nemu
pripoji niekto d'alsi, charakter si vytvori
priamo pocas hry, pricom na vyber ho ma
vzdy iba priamo v hre. Ak teda nastane
situacia, ze hrac ¢islo 1 prejde cast'

hry bez hraca cislo 2, ten ho nema ako
dobehndt', pretoze za svoju postavu sélo
hrat' nemdze. Stacilo by pritom napriklad

.,r -2 _—
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pontknut' moznost' dolevelovat'
druh{ postavu na Groven tej prvej.

Graficky hre nemam vel'mi ¢o vytknat',
hoci za skratenie nahravacich ¢asov
na PS4 by som sa nehneval. Najma v
kooperacii, ked' niekol'ko postav naraz
bojuje a kazli, dokaze Chaosbane
vycarovat' celkom pekné momenty.

Hudobne a zvukovo hra takisto

ni¢ nekazi, ale ani neponika ni¢
extra. Pochvalit' vsak vyvojarov
musim za ovladanie na ovladaci. Je
intuitivne a ak vam prekaza povodné
namapovanie schopnosti, pokojne si
ich mdzete nastavit' podl'a vlastného
gusta. Dobre sa ¢lovek orientuje

aj v inventari, ktory je prehl'adny a
nekomplikovany, a to aj v kooperacii.

Verdikt

Warhammer: Chaosbane inak ako
premrhanou Sancou nazvat' nemozem.
Hoci je zaklad zaujimavy, Coskoro ho
do zeme zadupe nedostatok obsahu,
stereotyp a nedotiahnuta kooperacia.
Za 60 eur by sme ¢akali viac, ked'ze
konkurencia v zanri je viac nez silna.

Ak planujete hrat' co-op, tak si k
hodnoteniu mdzete priratat' jednu
hviezdicku. Autori sice sl'ubuja
pridavanie nového obsahu (o¢akava
sa niekol'ko DLC), ¢i svoje slova splnia,
vSak uvidime az o par mesiacov.

Pavol Hirka
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna RPG Eko Software Sick Chicken Studios

PLUSY A MINUSY:

+ Kazdé povolanie -..aleje
je odlisné nedotiahnuta
+ Ovladanie - Stereotyp
+ Bossovia - Malo obsahu
+ Kooperacia vie - Na akénd RPG
byt' zabavna... slaby loot

HODNOTENIE: ) B Skakakd



©2019 MARVEL

lllllﬂi

F?ﬂEJEEJlETfﬁhEIIEH?

ZOSTAVTE SI SVOJ: WSNIVANYTIM '.' i
MARVEL HRDINOV A VYHRAJTE NAD ZLOM! = S

19. JULA

1, ;.- i ':-"(,. - _-3;-}] i -

www.nintendo.sk




Kingdom Come: Deliverance - A Woman's Lot
TO NAJLEPSIE ZO SVETA KINGDOM COME PRISLO NA ZAVER!
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Na zaciatku bola hra. Teda, zakladna ta prva naozaj stoji za to. VV Ceskom Tereza nie je bojovnik, no

hra Kingdom Come, ktora priniesla dlhé preklade nesie nazov ,Udél Zeny'. Zhostite  zakrada sa excelentne

hodiny zabavy a hrania. Potom tvorcovia sa roly Terezy, Jindrovej milej. Ta vam

odhalili ,road mapu”. Ta nam ukazovala, porozprava, ako prezila niekol'ko chvil' Priamo v tejto Glohe budete méct' Terezu
akych rozsireni sa hraci do roku 2019 pred Gtokom Zikmunda, ako zachranila ovladat, pricom jej pohyb je obmedzeny
dockajd, a Ze ich bolo celkom dost'! From Jindru a aj to, ako prisla o vSetko, o mala. na Skalicu. Nemdzete ani jazdit' na koni
the Ashes, The Amourous Adventures of
Bold Sir Hans Capon, Band of Bastards

a na zaver A Woman's Lot. Ani sme sa
nenazdali a nastal rok 2019. Posledné DLC
je tu a otazkou ostava, ¢i bude stat' za to.

Pozrime sa do minulosti

V/Setky predchadzajlce rozsirenia pre
Kingdom Come mali nieo do seba.
Niektoré boli vynikajlce, iné zas priemerné
az podpriemerné. Ale kazdé jedno v sebe
nieslo ducha pévodného titulu. Hovori

sa vsak, Ze to najlepsie ma ist' na zaver,
¢o plati aj v podani DLC do Kingdom
Come. A Woman's Lot je podl'a mdjho
skromného nazoru to najlepsie, ¢o v
ramci pridavkov do hry Warhorse Studio
vyprodukovalo. A Woman's Lot prichadza
hned' s dvoma hlavnymi Glohami a najma
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a celd mapu, ¢o bude k dispozicii, budete
musiet' preskiimavat' iba peSo. Na seba
si nebudete moct' navliect' brnenie

a oblecené mozete mat' iba Saty.

S tym brnenim je to celkom
pochopitel'né, ked'ze v tej dobe by bolo
naozaj prazvlastne vidiet' obycajnd
dedinsk( zenu v obrovskom brnenf.

Asi by sa dorftho drobna hrdinka ani
nezmestila. A tak Tereza vsetky

Glohy rieSi v Satach. To mi v prvom
momente prisSlo akési zvlastne, ked'Ze
to muselo byt' nepraktické, no zvykol
som si. 'Zbraniam sa vsak Tereza
nevyhyba a ak ste dost' Sikovny,
podari sa vam protivnikov porazit'

aj v sibojoch jeden na jedného.

NajlepsSie to vsak hlavna hrdina zvlada
s dykou. Pomalé a tiché prikradanie
sa je jednoducho jej parketa. Potas
hrania som sa do priamych sdbojov
neplst'al a snazil som sa im vyhybat'.

Niekedy som mal dokonca pocit, ze
sUboje s predskriptované. Tam,
kde bojovat' proste nemate, je stper
silny a naopak tam, kde bojovat'
mate, sl nepriatelia slabsi.

Haf-Haf

Do hry sa dostal aj novy element,
ktorym je pes. Ten sa dostane do
dejovej linky Terezy, ale svojho
Stvornohého priatel'a ziska aj Jindra.
Pes je naozaj vybornym napadom.

Jeho ovladanie je troSicku krkolomné
a malo akéné, ale ak si zvyknete, pes
sa stane vybornym spolo¢nikom na
cesty. Ak navyse radi pouzivate luk
a Sipy, pes vam da priestor na I'ahké
skolenie nepriatel'a z dial'ky.

Warhorse Studio vie ako
wyrobit' vynikajlci pribeh

Druha Gloha mi prisla o nie¢o
slabsia, respektive trosku ina. V

nej priamo neovladate Johanku, ale
hrate za Jindru a Johanke pomahate.
Prave aspekt zmeny v prvej Glohe
bol pre mna vel'mi zaujimavy.

To vsak nie je az tak hrozné a ak ste
radi hravali za Jindru, uZijete si aj tato

Glohu a k tomu si aj poriadne zabojujete.

Pribeh Johanky nam ukaze, aké bolo
v tej dobe nabozenstvo a cirkev kruta
a aj to, Ze cesty osudu s naozaj

. :I;‘.'

nevyspytatel'né. To doslova, pretoZe tato
dejova linka mdéze mat' hned' niekol'ko
koncov. Navyse, obe Glohy maja
prekrasne a profesionalne cutscény.

Ved' Warhorse Studio nam uz nejaka
dobu dokazuje, Ze je v tom majster.

V DLC teda okrem vynikajdcich
filmovych scén nechyba ani
bezchybne napisany pribeh.

Nebojim sa povedat', ze obe dejové
linky, ktoré sa nachadzaji vo Woman's
Lot, s to najlepsie, coho sme sa v
rozSireniach mohli dockat' a hranie
Stvrtého pridavku som si naramne
uzival. A ani v tomto DLC nebude chybat'
Ceska piesen, ktora v hre perfektne sedi.

Verdikt

Hoci sa zo zaciatku mdze posledné
DLC javit' ako taky mensi Glet od
pribehu, hralo sa mi zo vSetkych
rozsireni asi najlepsie.

Ano, nebudete tu neustale sekat'
hlava-nehlava mefom a bojovat's
ostatnymi vojakmi v poli. Zazijete
vSak dvojicu novych a zaujimavych
pribehov, aké ste vo svete Kingdom
Come este nezazili a za vyborn( cenu
DLC dostanete naozaj vel'kd naloz
herného Casu v tomto zaujimavom
svete. Ak ste doposial' o kiipe DLC do
hry vahali, nastal ten spravny cas.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
RPG Warhorse Studios Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimavy pribeh - ovladanie psa by

+ 3j vedl'ajSie Glohy s mohlo byt' akénejsie
plnohodnotné misie - prva hlavna

+ Ceska piesen pribehova misia je

+ pes limitovana hranicami

+sluéna dizka hrania

HODNOTENIE: * % % K Y
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Total War: Three Kingdoms

BITKA TROCH ARMAD

Séria Total War patri medzi obl'Gbené
t'ahové real-time stratégie uz skoro dve
dekady, takze prichod d'alSej casti je
pre fanasikov vel'kym sviatkom. Inak

to nie je ani v pripade Total War: Three
Kingdoms, ktory nas zavedie do Ciny.

Stldio Creative Assembly vas tentoraz
vtiahne do vojny troch ris, ktoré v
rokoch 220 a 280 nasho letopoctu
zvadzaji boj o nadvladu d'alekej Ciny.
Proti sebe stoja armady Cchao Wej

70 severu, Su-chan z S'-¢chuanu a
vychodného Wu na juhu. Vyvojari sa
vSak nedrzia presného historického
pozadia, ked'ze podstatn( Cast' Cerpajd
hlavne z romanu Pribeh Troch ris

od spisovatel'a Luo Kuan-Cunga.

Vyberte si svojho vodcu

Hned' v Gvody vas hra vyzve, aby ste
si zvolili, ¢i chcete hrat' romanovy
rezim, alebo radSej siahnete po
historickom. Po tomto kroku sa uz
vydavate objavovat' aro starovekych
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¢inskych bitiek. Vybrat' si vdak budete
musiet' svojho vodcu, takze frakcie ida
v Total War: Three Kingdoms bokom.

Na vyber je napriklad idealista menom
Liu Bei, ktory dokaze nenasilnym
spdsobom zaberat' provincie cisarstva.
Pripadne vasou vol'bou mézZe byt' Sun
Jian, prezyvany Tiger Jiangdongu, ktorého
silnou strankou je perfektny Gtok.

Dynamika hry v Three Kingdoms je
zvladnuta na vybornd, takZe uz zacaté
boje st intenzivne a poriadne sa
zapotite. VSetko ma pomerne rychly
spad, takze staci malo a konflikt je na
svete. O svoje miesto bojuje takmer
kazdy, vsetci chcl svoj kisok moci.

Systém politiky je dobre vyvazeny a ovel'a
bohatsi ako v predchadzajicich Castiach.
Okrem pozadovania klasickych veci, ako
s peniaze Ci Gzemie, mbzete ostatnym
poniknut!, Ze budete ich vazalom. Nejde
ani tak o vytvaranie aliancii ako skor o
obchod ako taky. VSetko nieco stoji a

hra¢ bude musiet' byt' pripraveny na
to, ze ak nieco chce, tak musi aj nieco
obetovat'. V tomto je Total War: Three
Kingdoms skvelou ukazkou, ako ma
takyto staroveky obchod fungovat'.

Jasné pravidla obchodu

\/ kazdom pripade, kazdy obchod ma
jasné pravidla. Kazda jedna zmluva

ma stanovené pravidla, vd'aka comu
presne viete, kol'ko zapornych a kladnych
bodov ziskate, a rovnako tak aj to, o

Co vSetko pridete alebo ¢o ziskate.

VVd'aka tomuto je obchod
transparentny a vy sa nemusite
obavat' Ziadnych prekvapeni.

Malou novinkou je, Ze armada nemusi
mat' svojho hrdinu, ak ho vsak ma,
tak pocitajte s tym, Ze ich moze

mat' maximalne Sest'. Ak je armada
bez hrdinu, tak sa okrem klasickych
povinnosti ako zasobovanie jedlom

Ci platenie musite uistit', Ze s( vasi
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generali spokojni. Je dolezité si
zapamatat', ze armada moze byt'
tvorena najviac troma velitel'mi.

Vratim sa trochu na zaciatok, kde som
spominal moznost' vyberu rezimu.
OdporiGcam zvolit' ten romanovy,
ked'Ze pon(ka viac (aspon tak posobi)
a vy sa dokazete viac vzit' do roly
hrdinov, ktori s zaroven aj velitel'mi.

Tento 5tyl sa, samozrejme, zameriava
na akési nadl'udské schopnosti a

silu hrdinov. Je dobré, Ze vyvojari

v tomto vel'mi neuleteli a drzia sa

pri zemi. Necakajte Ziadne fantasy,
ide skor vylepSenie atrib(tov a
bojaschopnosti vasich vojakov.

Rovnaka technika bojov

Mrzi ma, Ze autori v zasade nijak
nezasiahli do techniky bojov. Tu je

to v podstate stary dobry Total War,
no Ziadny zavan novoty necakajte. Aj
tu je dolezita stratégia a rozloZenie
jednotiek. Ak vSak nieco vybocuje

od Standardu, tak sd to duely.

\/ nich mate tentoraz moznost'
postavit' proti sebe dvoch generalov
a tento boj, do ktorého nemdze nikto
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iny zasiahnut', musi skoncit' smrt'ou
alebo Gtekom. Ak uteciete, tak vas c¢aka
diskreditacia a problémy v budicnosti.

ZlepSenia sa nedockala ani graficka
stranka hry. V podstate uvidite

na vasich monitoroch opat' to

isté, len vinom zasadenf.

PoteSila aspon optimalizacia a plynulost'
hry. Na zostave s procesorom i5-4590,
16GB RAM a grafickou kartou RTX

-

2060 (6GB) hra bezala bez najmensich
problémov. Problémom vsak moze
byt' Citatel'nost' niektorych prvkov a
zrozumitel'nost' ikoniek. Na tomto
aspekte mohli autori zapracovat' viac.

Verdikt

Je skvelé, Ze Total War: Three Kingdoms
prinasa mierne zmeny a drzi sa svojho

Standardu, pricom urcite dokaze zaujat'
nielen fan@sSikov, ale aj novacikov v sérii.

Zabavné boje, rozmanité
moznosti obchodovania a politiky
zabavia na dlhé hodiny.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
turn-based strat. Creative Assembly Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Politika - Ziaden posun
a obchodovanie v technickom

+ Moznost' hrat' podl'a spracovani
romanovej predlohy - boje st len
Jklasickym

Total War-om"

* K KT

HODNOTENIE:
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Guard Duty

E JEDNOU Z NAJZBYTOCNEJSICH HIER VYTVORENYCH NA KICKSTARTERI

Hey, it's nol my place to comment on
the physical stature of those lads.

Priznam sa, Ze som si Guard Duty stava plytSim a plytsim. Mnoho postav vizualnym spdsobom, jeho histériu sa
predstavoval ako nieco Gplne iné, nez sa objavi len na par sekind a hoci z budete moct' dozvediet' az z nelprosne
to, ¢o sa z toho nakoniec vykl'ulo. nich mate pocit, ze vyrazne zasiahnu do dlhych a dnavnych monolégov jedného
Ocakaval som komorny pribeh o diania, rozplynd sa do prazdna a nikdy starca, ktory vam rozpovie rozne pribehy
t'azkostiach lezérneho strazcu kdesi viac ich neuvidite. Svet hry je vykresleny o miestach a postavach, ku ktorym

na stredovekom hrade. Strazcu, ktory neuveritel'ne povrchne a namiesto toho, vSak nemate ziaden vzt'ah a hra s tymi
si rad vypije, poSpasuje so Zzenami a na aby sa vam predstavil intuitivnym a informaciami d'alej vébec nepracuje.

ktorého sa lepia problémy ako spodky

na spoteny zadok pocas horiliceho
letného dna. Namiesto toho som sa

vSak dockal nevyrazne napisaného

a plocho prezentovaného pribehu o
spociatku lezérne sa tvariacom strazcovi,
ktorého jedinym problémom je zachrana
sveta. Pozrieme sa aj do buddcnosti
vzdialenej na tisic rokov. To nikdy
nevesti ni¢ dobré. Aspon pre hraca...

Guard Duty je jednoducho zmatok. Na
jednej strane s celkom originalnym
nametom, no na druhej stale chaos.
Tondbert chce ako hlavna postava
vyvolat' dojem vyrazného charakteru z
adventar, akou je napriklad Deponia, no
zlyhava na celej Ciare a s priblizujlcim sa
koncom hry sa dokonca jeho charakter
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Klasicka adventdra, teda point-and-click
adventdra, je hra, ktora musi vediet'

hraca uviest' do sveta a informovat' ho

0 jeho mieste v nom. Jej Glohou je aj
Sikovne, niekedy az podprahovo podsavat'
rozne informacie, ktoré sa vam mozu

na zaciatku zdat' ako zbytocné alebo
nes(rodé, no neskdr vam spojenim
roznych nitiek dajd zmysel a vy tym
informaciam zrazu budete nielen rozumiet’,
budete ich aj vediet' vyuzit' v praxi.

Ni¢ z toho Guard Duty nema. Vobec

ni¢. VSetko je situacné a akonahle sa to
vytrati z obrazovky, je to stratené navzdy.
Mnoho veci zostava nevysvetlenych
alebo nevypracovanych do vadcsej

hibky, drvivej vacsine situacii zas chyba
sQvislost' s inymi, a preto svet pdsobi

len ako nesdroda kolaz réznych miest

a postav, o ktorych ste presvedcent,

ze mali v pribehu hrat' vacsiu rolu. Z
neznamych dévodov sa tak vsak nestalo.

Lesny trol v jaskyni, maliarka mal'ujica
steny jeho jaskyne na ¢erveno (nepytajte
sa preco, to vam hra neabjasni) i
zamrznuty Clovek, ktorého pouzijete ako
t'azidlo v jednom puzzle — ani jeden z nich
nepOsobi ako realna postava v realnom
svete, ale len ako objekt, ktory vam
poskytne uzitofn( vec pre vasu potrebu.

Z tohto hl'adiska je Guard Duty skutocne
slabou hrou, slabou adventdrou. A

to ani nehovorim o zachrannej akcii
rytiera, ktorého nestaci uchranit' pred
pGstnym cervom, neskor ho ohrozuje

aj obrovsky pavik, no vy sa po tom
vSetkom dockate jednej d'akovnej vety,
po ktorej rytiera v hre uz viac neuvidite.

Ked' je v hre slabo vykresleny hlavny
hrdina, je to smutné, no ked' sa stretne
slabo vykresleny hlavny hrdina s este
slabSie vykreslenym hlavnym zaporakom,
je to tragické. Okrem toho, Ze je zaporny
hrdina otrasne nadabovany, o iom budete
vediet' len to, Ze chodi obleceny v ¢Ciernom

habite a uniesol princezn(. Spociatku Guard

Duty pbsobi, ako keby bolo jeho ciel'om
vyrozpravat' zabavny pribeh. Skratkovitost',

trapne nahody a nie prilis rozmerna plocha,
v ramci ktorej sa cely dej odohrava, vam ale
napovie, ze sa niekto snazil klamat' telom.

Je to nedostatkom penazi ¢i napadov?
Chceli skutocne tvorcovia takdto
chudobn hru vytvorit' uz na zaciatku?
Po nahliadnuti na stranku na Kickstarteri
okamzite pochopite, ¢o sa stalo.

Tvorcovia na hru planovali vyzbierat'
chabych 2000 dolarov a vyzbieraliich

vySe 4000. Za tol'ko penazi sa hra, ak si
teda poriadne neutiahnete opasok, urcite
vytvorit' nepodari. Bud' mali tvorcovia pred
vyvojom vel'ké oci, alebo sa len jednoducho
niekto nedokazal uskromnit' s financnou
odmenou, a tak sa peniaze rychlo minuli.

Pozrime sa na to blizSie. Tvorcovia na
Kickstarteri opisovali herny svet ako svet
otvoreny k prieskumu. Skutocnost' je taka,
Ze na mape sveta mate asi styri lokality, z
ktorych tri pozostavaji z jednej obrazovky
a na tej jednej obrazovke najdete jednu
postavy, s ktorou mozete interagovat'.

Jedine les obsahuje niekol'ko obrazoviek
a az tri postavy, z ktorych dve som uz
spomenul — trola a maliarku. Ako keby si
vyvojari vysnivali vel'kolepo pbésobiacu hru
(vel'ky otvoreny svet, v ktorom sa mozete
vol'ne pohybovat', riesit' komplikovanejsie

Glohy, ziskavat' nové objekty, ktoré by
ste pouZivali v lokalitach, kde ste sa
predtym dostat' nemohli) a nakoniec
zistili, Ze to nemaja ako zaplatit'.

Nema samozrejme zmysel takto
komentovat' kazdl jednu scast' ich
kampane na Kickstarteri, no napriklad
jeden zo stretch goalov hovori o
pridani zvierat ako spolo¢nikov, ktori
nam hra¢om budd pomahat'. Stretch
goal bol nakoniec prekonany.

Faktom ale je, Ze spolocnika mat' nebudete,
stretnete nanajvys jednu kozu, ktora
vam pomdze celkovo v jednej situacii a
to je vSetko. Jeden prekonany stretch
goal sl'uboval aj hudobny prehravac,
ktory by nam v hre umoznil prehravat'
skladby. Hadajte ¢o? Samozrejme, ziaden
prehravac v hre nie je. Guard Duty je
priklad tej kickstarterovskej hry, pri
ktorej tvorcovia nasl'ubovali stdl pIny
jedla(alebo skor kosik), a dodali len jeden
suchy rozok. Pritom by chceli pdsobit'
dojmom, Ze odviedli. kus dobrej roboty.

Hra sa tvari hrdo, Ze rozprava pribeh
naprie€ priestorom i asom. Z jej popisu si
nejeden moze mysliet!, Ze ide o vel'kolepl
space operu majlcu presah cez tisicrocia
a je pIna pribehov a zvratov, no realita je
od tohto dojmu bohuzial' tak vzdialeng,

Sl e regork
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ako je vzdialena galaxia Andromeda od
nasej Zeme. Predstavte si rychlost', pri
ktorej obehnete Zem takmer 8-krat za
jednu jedin( sekundu. To je priblizne
rychlost' svetla vo vakuu. A teraz si
predstavte, ze takouto neuveritel'nou
rychlost'ou cestujete 2,5 miliona rokov.
Mate to? Tak to je presne vzdialenost',
ktora oddel'uje nasu Zem od Andromedy.

Celkova prezentacia hry je zvlastna. Pésobi
odbito, neuhladene, nedokoncene a bez
vdcsieho pbévabu. VVizhl'adom na to, Ze ide

o klasickd adventdru, tvorcovia sa, ako
inak, rozhodli pouzit' pixel-art (hoci vo
svojej dobe samozrejme o Ziaden pixel-art
neslo), a ten mdjmu oku vel'mi nelahodi.

Vizual ma, aspon pre mna, vel'mi
lezérny Styl, s ktorym sa dokazem len
st'azka stotoznit'. Viete, Ze hra nevyzera
dobre, ak lepSie vyzerajd uz aj hry

spred 25 rokov. Hudobne je na tom
Guard Duty o Cosi lepsie, no tiez nejde

o0 ziaden vynimocny pocin, ktory by

vam v hlave utkvel aj po vypnuti hry.

Co ma pri hrani Guard Duty vazne
otravovalo, boli pop-kultirne narazky.

YRS
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Ak st davkované Sikovne, m6zu
prijemne osviezit' atmosféru, ak
vas vsak prenasledujd na kazdom
kroku, zalnete sa sami seba pytat’,
¢i to tvorcovia myslia vazne.

V/ prvych pasazach sa dostanete hned'
k trom. Narazka na Solida Snakea

(s hlasom dobre imitujdcim Davida
Haytera) a Assassin's Creed v podobe

rLA R e W W]

asasina sediaceho na zemi vedl'a slamy.
Problém je, ze tych dvoch od seba

delia asi dva metre. Ani sa nenazdate,

a uz navas hra za(toci vecou zvanou
DLC, ktorl potrebujete, aby ste mohli
prejst' cez branu pret z mesta.

Prirodzene nejde o skutocné DLC,

ale o pisomny sdhlas kral'ovského
dvora, ktory ma takdto skratku.
Narazka je to vydarena, no ked'ze

ide o d'alSie ,prelomenie Stvrtej
dimenzie" v kratkom Case, ma to skor
kontraproduktivny charakter.

Hra neskdr narazky Gplne vypusti a
vrati sa k nim az na konci. Opat' pdjde

o narazku na Metal Gear Solid v podobe
postavy s hlasom Solida Snakea a dokonca
aj rozhovorov cez legendarny Codec. To,

Ze tato postava imitujica Snakea je Gplne
ina ako ta na zaciatku hry, ktora Snakea
tiez imitovala, to hre, zda sa, vdbec nevadi.

Guard Duty je béckovou adventirou,
ktorej vyvoj sa zastavil niekde v polovici
cesty. Alebo dokonca eSte skor. Je

to jeden z tych pripadov Gspedného
projektu Kickstarteru, na ktory sa
paradoxne okamzite zabudne kvoli jeho
fadnosti, nevyraznosti a neGplnosti.

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:

klasicka adventira Sick Chicken Studios Sick Chicken Studios

PLUSY A MINUSY:

+ spojenie fantasy - nevyuzity pribeh
a sci-fi sveta a vykreslenie sveta
- plocha hratel'nost’
- Skareda grafika
- vel'mi kratky dej

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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The Sinking City

NAJVACSOU ZAHADOU HOROROVE) DETEKTIVKY THE SINKING CITY JE, KAM SA PODELA KVALITA

So zaplavenym mestom Oakmont
skutocne nie je nieco v poriadku, ale
nesdvisi to tak Gplne s tajnymi spolkami,
rybimi I'ud'mi ¢i hr6zostrasnymi vidinami.

Spojenie Sherlocka Holmesa, vel'kého,
otvoreného sveta a Lovecraftovho
univerza plného priser znie ako recept na
elixir Gspechu. The Sinking City je, vskutku,
plodom takejto ,alchymie’. Voda v hrnci
vSak eSte nerobi polievku a dobry recept
nutne neznamena aj dobry vysledok.

The Sinking City ma vel'ké ambicie, ale
skromnejSie prevedenie, ktoré takejto
hre jednoducho nesvedti. Ukrajinski
vyvojari z Frogwares si na seba vel'’kym,
otvorenym svetom uplietli bi¢. A aby ich
to bolelo este viac, z detektivky spravili
nepodareného akéného hybrida s prvkami
RPG. Po sherlockovskych adventlrach
sa jednoducho vrhli na nieco trafalejsie,
no z bazéna takpovediac skocili rovno
do mora. Vysledkom je Sinking City,
potapajlce sa mesto; aj ked' jeding, o
sa tu potapa, je celkové prevedenie.
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Ryba smrdi od hlavy

Po obsahovej stranke je Sinking City
kombinaciou detektivky na styl Sherlocka
Holmesa a fantasticko-hororového sveta
H. P. Lovecrafta. Z hl'adiska hratel'nosti

v sebe titul kombinuje adventdru, akénd
hru a aj RPG v otvorenom svete: zial',

hra zvlada len to prvé. Ukrajinské stidio
Frogwares je totiz detektivnym zanrom
notoricky zname. Teda, niezeby v iom
patrili medzi Spicku, ale konkurencie vel'a v
tomto smere nie je a oni, popravde, iny typ
hier ani nerobia. Zahadou teda je — mozno
eSte viac nez to, ¢o sa vlastne v tiefioch
.cthulhuovského' mestecka 20. rokov deje
— preco Ukrajinci jednoducho nezostali pri
rieSeni zlocinov. The Sinking City je ako
zbytocne nafiknuta Zaba. Nech uZ idete

v napoly zatopenom Oakmonte plnom
netykaviek a priser kamkol'vek, mate z
toho Gplne rovnaky dojem. NPC postavy
to celé eSte zhorsuja, pretoze z nich priam
kri¢i umelost' a nulova inteligencia. Ked' sa
mi — chybou hry, mimochodom - podarilo
vylakat' jednu z prider na ulicu, nikto na

Au ani len nereagoval. Hra s takouto
moznost'ou evidentne ani nepocitala.

Inokedy som zasa preSiel okolo generickej
bitky dvoch muZzov, pricom jeden vyzeral,
Ze sa snazi toho druhého okradnat'.
Vysk@sal som sa do konfliktu zapojit' a
Gtocnika som spacifikoval v domnienke,
Ze padne aspon slovo ,d'akujem’. V

The Sinking City st v3ak postavy, az na
tie potrebné pre pribeh, ako narychlo
naprogramované roboty. Pokojne mdzZete
uprostred ulice zastrelit' policajta — sice
sa bude branit', ale ked' padne mftvy

do blata, kazdy v Oakmonte si ide opat'
po svojom. Ludia tam jednoducho

majl pamat' ako zlaté rybky.

Taky potencial, také sklamanie

Pociatofna temna atmosféra mestecka,
pri ktorom jednoducho uz od pohl'adu
viete, ze s nim nieco nehra, ma uchvatila
len na niekol'ko desiatok minat. Aj temné,
zatopené ulice plné mftvych ryb, odpadkov
Ci stroskotanych I'udi sa za chvil'u



opozerajd, ak s inak impozantné kulisy
vSetkym, ¢o vam hra serviruje. Hlavna
pribehova linia je prinajlepSom priemerna
a pokial' ide o vedl'ajSie Glohy, nemal som

ani najmensiu chut' sa im venovat'. Jeding,
¢o spestruje zazitok z hrania, je vytvaranie

zaverov pri rieeni pripadov. Hra vam
totiz zvyCajne pondkne viac nez jeden
mozny koniec a vy sa musite rozhodnat',
¢i napriklad udate nepozorného straznika,
ktory vsak pocas dlhych no¢nych zmien
vyrezava drevené hracky pre opustené
deti. Uznavam, Ze tieto vol'by s vcelku
zaujimaveé a nie Cierno-biele; zdanlivo
nemaja spravne alebo nespravne
rieSenie. Bohuzial', tento Sedy moralny
kompas do vel'kej miery pochovava

z|é rozpravanie pribehu, ktory vam v
prihodnom momente neukaze ddsledok
vasich ¢inov. Naco davat' hracom do ruky
vol'bu, ked' to scenar nedokaze rozvinGt'?

Zaujima tu vlastne este
niekoho, kto je vrahom?

Pribehova linia sa po prvych hodinach
zmeni na rutinu. Hra vam povie — alebo
aspon naznaci — kam ist', vy si na mape
najdete prislusné miesto, date si na
neho znacku, aby vam k nemu rucicka
kompasu smerovala, a idete. Najprv peso,
potom na ¢Ine. Na mieste zozbierate
niekol'ko dokazov, spojite si v hlave fakty
a idete na d'alSie miesto, kde spravite to
isté. Napokon vo svojom ,mentalnom
kral'ovstve’ — spravne, teda vo vasej
mysli — vytvorite a pospajate dedukcie.
Na rozdiel od Sherlocka Holmesa vsak
priebeh pripadu rekonstruujete nielen
vd'aka bystrému umu, ale aj svojim
nadprirodzenym schopnostiam. Na
zadok vSak z toho nikto nespadne.

Dookola opakujete tento isty vzorec,
problémom je, Ze na to, aby to fungovalo,
je potrebny naozaj chytl'avy, kvalitny
pribeh. A ten v The Sinking City absentuje

— podobne ako hlavny hrdina, aj vsetko
okolo neho smrdi stereotypom. Stikromny
detektiv Charles Reed nema ani
Sherlockov intelekt a ani jeho humor. To
prvé by ani tak neprekazalo — byvaly ¢len
amerického namornictva Reed je totiz

po nehode ,obdareny’ akymsi ,tretim
okom’. Sice dokaze vidiet' to, ¢o ini l'udia
nie (€o z neho robi perfektného detektiva),
ale ako hlavna postava je onicom. Videl
som uZ panvice s va¢sou charizmou.

Sialenstvo, ktoré je
malo Sialenée

Okrem vel'kej (a dost' prazdnej mapy),
ktord skiimate po vlastnych aj na malom
motorovom €Ine, tentoraz Frogwares

do svojej novinky zakomponovalo aj
sUbojovy systém ¢i jednoduché kraftenie
predmetov. Pokial' ide o vyrabanie
nabojov ¢i lekarniciek, ide o absoldtne
zakladné prevedenie. Stboje s nechutnymi
priserami, ktoré s( sice pdsobivé, no je

ich vel'mi malo druhov, si neohrabané a
t'arbavé. Vizualna stranka eSte ujde, ale
animacie st len d'alSou zo slabosti hry.
Ani zdanlivo unikatny systém mentalneho

zdravia, ktoré sa vam pri boji s priserami i
pri zapnuti detektivneho médu mifa, nie
je posobivy. Cim horsie na tom ste, tym
vdcsie Sialenstvo vas chyta a vy zacinate
mat' vidiny. Je to skvelé po prvykrat, no
ked' sa to zac¢ne kazd( chvil'u opakovat'
—anavyse s tymi istymi vyjavmi —
Gchvatnost' sa rychlo zmeni na otravnost'.
Opat' ide o dobry, vysoko vyuzitel'ny
koncept — keby mali ukrajinski vyvojari
dostatok ¢asu, talentu ¢&i prostriedkov.

The Sinking City by pokojne mohlo byt'
hrou roka ¢i najlepSou detektivkou

vObec, no najlepsie, o hra ponika, st
zrecyklované detektivne mechanizmy zo
Sherlocka Holmesa. Co si Frogwares vzalo
zo svojich predchadzajicich hier, to tu
funguje — o vSak pridali ako nové, stoji
zvacsa za ni¢. Nebyt' Cthulhu tematiky a
Mythosu, pri dnesnej konkurencii by po
The Sinking City siahli len skuto¢ne skalni
fanGsSikovia sherlockovskych detektivok.

Verdikt

.The Sinking City nie je hrou, pre
ktord by sa Cthulhuho oplatilo budit'
zo spanku. Ak sa vam vsak pacili
predchadzajlce sherlockovské
detektivky, mozno tejto hre odpustite
aj vSetko to, ¢o som ja nedokazal."

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akéna adventdra Frogwares Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ detektivne - technicky stav
mechanizmy zname vratane bugov
zo Sherlocka Holmesa - bezduché NPC

+ moznost' vyriesit' - plytky scenar
pripady viacerymi - nezaujimavy
sposobmi hlavny hrdina

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Crash Team Racing Nitro Fueled

KAZDY HRDINA A ZLODUCH SADAJU ZA VOLANT!

Ked' sa v r. 1992 objavil na trhu prvy diel
Mario Kart, Nintendo tym zacalo novi
herni sériuy, ktora viac-menej nemala
konkurenciu aZ na par vynimiek. Jednou

z nich bol Crash Team Racing vydany
koncom 90-tych rokov. Hoci sa hra
dockala pokracovania v podobe Nitro Kart,
nasledne na Crash auticka kazdy zabudol.

Nové remaky Crash Bandicoot trilogie
vznietili vo fanGsikoch zaujem aj o
tento spin-off a konecne sme sa ho
po rokoch ¢akania dockali. Crash Team
Racing sa vracia a ako hraci mame
moznost' ponorit' sa do jeho sveta a
zistit', Ci ide iba o nostalgiou pozlatené
spomienky, alebo maja preteky zo
sveta Crasha naozaj ¢o pontknut'.

Dobrodruzstvo na kolesach

Zakladom hry je pribehovy rezim,
ktory svojim spracovanim zaujal pri
prvotnom vydani mnoho hracov.
Namiesto zoznamu trati a pretekov sa
tu pohybujete po otvorenom prostred;,
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v ktorom s( rozmiestené portaly do
jednotlivych Grovni. Klasika, ktora
mozeme vidiet' aj v predchadzajicich
Crash hrach. Tentokrat ale nebehate
po mape s Crashom, ale jazdite na
kare s jednou z dostupnych postav.

Standardny Adventure herny mod poniika
12 trati a &4 ,sUboje’ s bossmi. Na prvy
pohl'ad by sa vam to mohlo malit' a,
popravde, ak patrite medzi skisenejsich
hracov, kampan sa da prejst' za par

hodin. Ak chcete ale vyuZit' vsSetko, ¢o
dobrodruzstvo ponika, do prejdenych
Grovni sa vratite. Vysk{Sate si jazdu v

Relic Race alebo Token Challange médoch.
Tu je potrebné zdolat' trat' za urcity ¢as
alebo pozbierat' skryté predmety a skoncit'
jazdu ako vit'az na prvom stupienku. Popri
hlavnych tratiach sa vo svete postupne
spristupnuja aj vedl'ajsie Grovne, ktoré
predstavujd dodatognl vyzvu. Ide napriklad
o preteky zloZené z viacerych pretekov
alebo o lov kristal'ov na Specialnych tratiach
za vel'mi kratky ¢as. Prvotny parhodinovy
gameplay sa tak niekol'kokrat znasobi.

T . b
Viac nez len vylestena kapota
CTR: Nitro Fueled tu je v modernom
grafickom spracovani. Hra bola prerobena
od zakladov, a tak kazda ¢ast' herného
sveta je plna Zivota. Sice sa vyvojari
snazili zachovat' geometriu a rozlozenie
pdvodnych trati, no pridali do nich aj
mnozstvo detailov, ktoré ich oZivili.
Podobne ako Crash trilogia, aj Nitro

Fueled je pastva pre oc¢i. Namal'ované
pasy travy boli nahradené naozajstnymi
modelmi, ktoré reagujd na jazdu okolo.

\/ pozadi kaZdej trate s tieZ nové objekty
alebo potvory, ktoré uz aj také sialené
prostredie robia eSte zabavnejSim. Vsetky
nové detaily ale nijako neobmedzuja
povodn( jazdu, a tak ¢aka veteranov
rovnaky zazitok ako pred rokmi, no ovel'a
krajsi. Hudba a celkovy soundtrack boli
rovnako vynovené, teraz vsak majd

hraci moznost' pustit' si do hry pévodny
podmaz a prehibit' tym pocit nostalgie.
Niektoré skratky na tratiach sd o nieco
t'azSie dostupné, nie vietky skoky



fungujd Gplne rovnako ako v minulosti,
no ak mate v pamati jazdenie z pévodnej
hry, staré triky vyuZijete aj tu.

Popri vonkajsich Gpravach ma hra mnoZzstvo
obsahu, ktory chybal v pdvodnom CTR.
Prerobeny nebol iba CTR, ale aj Crash Nitro
Kart. V Nitro Fueled s( teda pritomné vSetky
trate a postavy z oboch pretekarskych

Crash hier. Aby to celé fungovalo, vyvojari
mierne upravili @ zmodernizovali vstup

do hry a dostupné herné rezimy.

Adventure mode poskytuje uz spominany
pribehovy zazitok pévodného titulu. Je tu
moznost' hrat' ho v klasickom reZime, kde
sU pritomné rovnaké postavy ako v originali,
bez akychkol'vek kozmetickych Gprav. Ak si
nepotrpite na ,old school’ zaZitok, ¢aka na
vas rezim Nitro Fueled. Tu je mozné zvolit'
si jednu z troch naro¢nosti a jazdit' sa da

za vacsie mnozstvo postav, ktoré si mozete
pocas kampane menit' a upravovat' ich
vyzor, ale aj vonkajsi vzhl'ad motokar. Pocas
hrania postupne odomknete nové postavy,
ich skiny a rozli¢né kozmetické moznosti.

Prave hracova moznost' prispésobovania

je nie€o, ¢im chcl vyvojari v tomto podani
klasiky nalakat' hracov na dlhodobé hranie.
Za kazdu prejdend trat' dostanete mince

a za tie si m6zete odomykat' v hernom
obchode skiny pre obl'Gbené postavy alebo
modifikovat' vyzor motokary. Je mozné kapit'
si jednotlivé kisky alebo vel'ky balik, ktory
obsahuje tematické predmety. Prikladom
moze byt' princezna Coco alebo plazovy
Dingodile. Skiny st rézne a podchytavaji
povodni Crash Bandicoot uletenost'. Jazdit'
tak mozete napriklad aj za Crasha so
starym, trojuholnikovym modelom. Tieto
kozmetické Gpravy si ale netreba mylit'

s hrozbou lootboxov. Vel'a obsahu, ktory

sa v obchode objavuje, si viete odomknat'
hranim, i uz v Adventure mode alebo
obycajnych jazdach a ni¢ sa neda kapit' za
realne peniaze. Zaroven pri kaZzdej moznosti

)’
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customizacie vam hra povie, ako sa da
ziskat' dany predmet, skin, farba, nalepka
atd'. Ide o dobre implementované rieSenie
toho, ako nalakat' na opatovné hranie. Bavi
ma odomykat' si jednotlivé skiny pre moje
obl'Gbené postavy a zaroven som pri hrani
nikdy nemal pocit, Ze ide o nieco silené.

Pri starom CTR som stravil tucty hodin a
toto je rovnaky zazitok, no za tie hodiny
hrania dostanem aj dodatocné malickosti.

Adventure rezim je iba jednou strankou

hry. Pokial' nemate chut' na klasické CTR
dobrodruzstvo, mbZete si zapn(t' Arcade
mod. V ponuke s vSetky trate hry v kazdej
ich podobe, ¢i uz ako obycajné preteky,

Time Trial alebo iné vyzvy. Zaujimavy je

aj battle mode, ktory obsahuje rézne typy
sUbojov: Capture Flag, Limit Battle, Last
Kart Driving a iné. Pri kazdej hre sa da
zvolit' mnoZzstvo Al protihracov (spolu je na
trati 8 postav) a ich narocnost'. To je fajn,
ked'Ze ako hradi nie ste limitovani tym, akd
narocnost' ste si pri prvom hrani zvolili, a
klasické preteky si mdZete vyskdsat' ako len
chcete. Ak chcete testovat' svoje zrucnosti v
Specifickych Grovniach, nemusite sa prebijat’

cez nastrahy Adventure madu, ale staci
si zvolit' konkrétnu trat' v Arcade made.

Online hranie, samozrejme, nemdze chybat',
a tak spomenuté rezimy doplia Online
maod. Ten avsak oproti podrobnému zvysku
pdsobi chabo. Na wyber je, Ci chcete hrat'

s kamaratmi cez matchmaking, alebo si
vytvorite privatne lobby. Dalej ale nasleduje
iba moznost' Race alebo Battle a v ramci
tych nie s Ziadne moZnosti Gpravy
pravidiel ako v Arcade made, iba vol'ba
jednej z troch nahodne vybranych map.

To zamrzi, pretoze prave online hranie je
to, ¢o drzi konkurenéné Mario Kart nazive.
Minimalne by tu mala byt' moznost' Cup
Race, ¢o je hranie viacerych trati na body.

Vel'kym sklamanim je absencia crossplayu
medzi platformami, na ktorych Nitro
Fueled vyslo. Zivotnost' titulu bude
zavisiet' prevazne od Gspechu online
hrania, a preto je smutné, Ze hraci sd
obmedzeni iba na svoje platformy. Je

to Skoda, lebo existuja F2P hry, ktoré si
toto pravo vydobyli. Pri takomto vel'kom
navrate Crasha na asfaltové drahy sa to
vSak neda oznadit' inak ako premrhana
prilezitost'. Samozrejme, nie je to priamo
vina vyvojarov ani vel'ké negativum hry, v
konetnom dbsledku to ale m6ze mat' dopad
na zazitok, ktory online hranie ponikne.

\/ budlcnosti by sme sa mali dockat'
pravidelnych aktualizacii, ktoré prinest do
hry nové postavy, trate a kozmetické Gpravy
a vSetko to bude zadarmo. Ked'Ze chcd
autori podporovat' hru dlhodobo, ostava iba
dafat', Ze posilnia aj jej online stranku, aby
ich snaha nebola zbytotna. VSetok tento
obsah by bol nani¢, keby bolo hranie nudné.
Nast'astie, autori dokazali pri prerabani hry
zachovat' dobré ovladanie jazdy a vSetky
triky, ktoré hru sprevadzali, priCom sa
inspirovali ikonickymi predmetmi z minulych
hier. Obycajné preteky spestruje 11 power-
upov. Niektoré s uréené na obranu, iné na
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docasné vyradenie protihracov, no ziaden

z nich nepdsobi prehnane silne, €o je dobry
zaklad. Ano, ak ste na prvom mieste,

moze sa vam stat', Ze do vas niekto vpali
raketu, existuje vSak niekol'ko predmetov,
ktoré vas pred takymto Gtokom ochrania.
Preteky st tak viac o Sikovnosti a znalosti
trate neZ o nahode. Kvalitna kontrola jazdy
obcas natrafi na nest'astny dizajn trati, z
ktorého zaboli hlava, ako napriklad Papu
Papu Pyramida, no takychto chvil' nie

je vel'a. Cela hra je podchytena hlavnou
mechanikou jazdy, ktora pos(va preteky na
vysSiu Groven. Power sliding je poskocenie
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a Smykanie sa jednym smerom. Pri
opatovnom poskoceni naberie vasa postava
vysSsiu rychlost' a ak sa vam to podari
perfektne zopakovat', nechate ostatnych
d'aleko za sebou. Nitro Fueled prinasa nové
vizualne pomocky ako tdto fintu Gspesne
pouZivat, je ale iba na vas, i si ich zapnete
alebo budete hrat' po starom. Hra avsak
dava jasne najavo, ze zvladnutie tejto
techniky je potrebné pre tie najnarocnejsie
jazdy. Vidiet' to aj na narocnosti hry. Na
Grovni Easy sa nezapotite a je to idealny
Start, pokial' ste sa s Crash Team Racing
eSte nestretli. Jazda proti Al nie je t'azka

L LU R L R

a bez problémov vyhrate aj v pripade, ak
Power Sliding mechaniku nevyuZijete a

iba ob¢as pouzijete nejaky power-up. Na
Grovni Medium v3ak uZ priharaja gumy.
Poziadavky na vit'aza stlpajd a jazda musi
byt' dobre zvladnuta alebo musite vediet'
dobre pouzivat' Power Sliding. Ak ste ale

v tomto smere Sikovni, nechate ostatnych
jazdcov niekol'ko sekind za sebou. Avsak
Cas, ktory budete mat' po dohrani trate ako
prvy v cieli, vam bude na Hard naro¢nosti
ledva stacit' na posledné priecky. Tu je
totiz latka postavena naozaj vysoko a
problémy budd mat' aj skdseni CTR majstri.
Od hrata sa tu vyzaduje skvely vykon v
kazdej oblasti a zdolat' Adventure méd na
Grovni Hard na 101% je poriadna vyzva pre
kazdého, kto ma pevné nervy a trpezlivost'.

Zhrnutie

Crash Team Racing Nitro Fueled Gspesne
ozivil niekol'ko rokov mftvu sériu. Jazdenie
s Crashom a jeho bandou eSte nikdy nebolo
také pekné a zabavné. Skombinovanie
obsahu CTR a Nitro Kart s réznymi hernymi
modmi nam dava do rdk hodiny kvalitného
obsahu. Novinky v podobe skinov a Gpravy
vozidiel zaroven zabezpecujd, Ze opakované
jazdenie hraca vzdy nie¢im potesi. Jazdenie
je zaloZené prevazne na Sikovnosti a nie
nahode, a tak hradi, ktori popracujd na
svojich zrunostiach, bud( odmeneni. Hoci
titul pokrivkava, ¢o sa tyka online hrania,
ostatné casti st natol'ko kvalitné, Ze tento
nedostatok prekryjd a Nitro Fueled vas

tak pri kazdom zapnuti kvalitne zabavi.

Peter Bagoria

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:

preteky Beenox gamesite.sk

PLUSY A MINUSY:

+ mnozstvo trati - nevyuzity
a hernym maodov online rezim
+ customizacia - dizajn niektorych
+ detailné Usekov trati
a réznorodé trate spdsobuje
bolest' hlavy

HODNOTENIE: * % % Ky




MéZe byt ndrocné ndjst tie
sprdvne komponenty a tie
~ sprdvne kamery. S ndstrojmi
Axis doslova hddzeme
I zdchranné lano. Ndjst spravny
produkt trvd len pdr minut a

niekedy len pdr sekind.”
Dave Mayn ne Security
k]

NASTROJE AXIS

Presne to, ¢o potrebujete
- ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernt paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spolocnosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré

pouZivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili
problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,
a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatnych nastrojov na www.axis.com/tools

AXIS a

COMMUNICATIONS



>> \/YBER: Stanislav Jakiabek

ASUS ROG Strix SCAR lii

ROG Strix SCAR Il je prvym notebookom
na svete s displejom s obnovovacou
frekvenciou 240 Hz a dobou odozvy

3 milisekundy (Seda - Seda). Okraje
displeja lemuji vel'mi Gzke ramiky,

€o zuySuje herny zazitok a zaroven

je notebook vd'aka tomu ovel'a
kompaktnejsi ako iné modely rovnakej
triedy. Panel IPS s rozliSenim Full

HD poniika jasné a verné farby

a vd'aka vysokym obnovovacim
frekvenciam 144/240 Hz umozni
hraéom okamZite a presne reagovat'
na to, ¢o sa prave v hre odohrava.

Notebook ROG Strix SCAR Il pohana
procesor Intel Core i7 deviatej
generacie v kombinacii s dvojkanalovou
16 GB operacnou pamat'ou

DDR4 2666 MHz, ktorl je mozné
jednoducho rozsirit' az na 32 GB.

Na Slovensku bude v priebehu leta
2019 v predaji aj 17,3" verzia modelu

SCAR Il s procesorom Intel Core i9.

0 herny vykon notebooku sa stara
graficka karta NVIDIA GeForce RTX 2070,
resp. RTX 2060. Tieto grafické karty

sU zaloZené na architektdre Turing a
dokazu zobrazit' detailné tienovanie a
efekty v hrach. Rychle nacitavanie hier
a aplikacii zabezpecuje Glozisko typu
SSD M.2 NVMe PCle 3.0 s kapacitou
512 GB, ktoré v najvyssej konfiguracii
doplifa 1 TB SSHD disk FireCuda.

ROG Strix SCAR Il je tiez vybaveny hernou
klavesnicou, ktora okamzite reaguje

na prikazy. Ponlka pat' klavesovych
skratiek, nastavitel'né RGB podsvietenie
s technolégiou Aura Sync a ergonomicky
navrhnuté klavesy s 0,25 mm zakrivenim.
Klavesnica garantuje Zivotnost' 20
milionov stlaceni jednotlivych klavesov.
Strix SCAR Ill je vybaveny aj digitalnou
numerickou klavesnicou na touchpade,
ktora je dostupna po stlaceni jediného
tlacidla.

Dostatocné pridenie vzduchu je
zakladom efektivneho chladenia
procesoru a grafickej karty. Panty veka
notebooku s preto posunuté vpred

a vd'aka tomu je v zadnej ¢asti viac
priestoru pre chladiacu zénu 3D Flow.

Dva vykonné ventilatory N-Blade s(
prispdsobené tak, aby nasavali viac
vzduchu a odvadzali teplo von z tela
notebooku. Specialna starostlivost' bola
venovana aj chladeniu klavesnice, vd'aka
¢omu sa zniZila jej povrchova teplota.

Specialitou je aj fyzicky kl'G¢
KeyStone. Funguje na technologii
NFC a sl(zi pre pristup k sikromnym
siborom alebo na rychle nastavenie
individualneho RGB osvetlenia alebo
profilu v obl'benych hrach.

Notebook ROG Strix SCAR Il
G531 je na Slovensku v predaji
za cenu od 1899 eur s DPH.
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ADATA XPG SPECTRIXS40G WD My Passport Go

D

S40G podporuje standard NVMe a je vybaveny
vysokorychlostnym rozhranim PCle Gen3x4, takZe
sa pouzivatelia mozu tesit' na rychlosti 3500
MB/s pri €itani a 3000 MB/s pri zapise.

\/d'aka vyuzitiu novej generacie 3D flash Cipov sa
vyznacuje vynimocnou kapacitou, efektivitou a vydrzou.
RGB podsvietenie je plne programovatel'né, umozfuje
nastavit' vzorec blikania, rychlost', intenzitu a d'alSie
vlastnosti v programe XPG. Okrem toho ma S40G

tiez Sifrovanie pomocou Standardu AES s 256-bitovym
kl'G¢om, takZe st data v Gplnom bezpeti. Kazda siciastka
S40G presla prisnym vyberom, naro¢nym testovanim

a certifikaciou. Vd'aka tomu moéze S40G poniknut'
pat'rocnd zarucna lehotu.

Nové skrine boli navrhnuté ako

konkurencia drahSiemu segmentu. Séria
Silencio tak d'alej vylepSuje svoje zname

Minimalisticky zoviiajSok poclitacovej
skrine zahal'uje jej komplexnd stranku. S600 bud( k dispozicii zac¢iatkom
Skryta ventilacia a tesne priliehajice
silné stranky, optimalizuje ticho a tepelnd panely naznacujd moderné ponatie
acinnost'. zachovavajlce citlivy charakter

Najnovsi prirastok ocefiovaného produktového radu My Passport
poniika kapacitu az 1 TB v odolnom prevedeni a kompaktnyjch
rozmeroch.

Externy SSD disk My Passport Go ma ochranny gumovy ram, ktory
pohlcuje narazy a nema ziadne pohyblivé mechanické siciastky.
Odola padom z vysky az dva metre a pomaha pouzivatel'om
uchovat' digitalny obsah v bezpedi, chraneny pred narazmi

a otrasmi. Kompaktné rozmery disku (zmesti sa do vrecka)

a integrovany kabel USB robia z tohto zariadenia uzito¢né

a maximalne mobilné Glozisko.

Western Digital My Passport Go SSD je dostupny v dvoch
farebnych prevedeniach ochrannych ramov (modra a ZIta)
a v dvoch kapacitach -500 GB a 1 TB.

kompletnej série. Celkova modularita
ovplyviuje vykon a funkénost'.
Vrchny panel mozno zamerat'

na vetranie alebo odtienenie

hluku, zatial' ¢o predny panel je
prispdsobitel'ny vd'aka obojstrannym
pantom. Takmer neviditel'ny ram
predného panelu navrhnuty

pre vol'né prddenie vzduchu
charakterizuji prazdne stipce

medzi dvierkami a telom.

Daldie konstrukené detaily dotiahnuté
k dokonalosti minimalizujd hluk,
maximalizujd G¢innost' chladenia

a dokresl'ujd sofistikovany, jemny
dizajn. Za jednotlivymi panelmi sa
ukryvajd starostlivo umiestnené
materialy timiace hluk. Tieto
materialy sG kombinaciou s odliSnou
hustotou, aby eliminovali Specifické
frekvencné rozsahy. Takéto riesenie
dosahuje lepSie vysledky nez pouzitie
jedného druhu v celej skrini.

Cooler Master Silencio S400 a
jala za 79,99 eur, resp. 89,99 eur.

Verzia s tvrdenym sklom potom
za 89,99 eur a 99,99 eur.
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>> \IYBER: Marek Procka

SUSE Expert Days 2019:
Co je noveé v softvérovo-definovanych infrastruktirach?

Tradi¢na odborna konferencia

pre priaznivcov Linuxu a open source
rieSeni sa tento rok uskutocnila v jani
vo Vodarenskom miizeu.

Bratislavska konferencia SUSE Expert
Days 2019 sa zatala Gvodnym slovom
nového regionalneho manazéra SUSE

pre Ceski republiku a Slovensko Davida
Vasaka. ,S prednaskami vystapili nielen
zastupcovia SUSE, ale aj nasi partneri

a zakaznici," povedal nam o konferencii
David Vasak, regionalny manazér
spolo¢nosti SUSE pre Ceskd republiku a
Slovensko. ,Napriklad Dusan Kachariak
z0 spoloc¢nosti SAP predstavil vyuZitie
perzistentnej pamadte pre SAP HANA. Juraj
Janosik zo spolo¢nosti ESET definoval
hlavné vyzvy na kyberneticki bezpecnost'
v Case strojového ucenia a René Haburai
20 spolocnosti SIT sa zameral na APl a
Blockchain," popisuje zaujimavy program
David VVasak.
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Celodenna akcia bola doslova nabita
zaujimavymi informaciami. Martin
Zikmund zo spolo¢nosti SUSE

na konferencii popisal nasadenie
open source rieseni od Linuxovych
strojov az po cloudové aplikacie.
Predstavil tieZ softvérovo-definované
datové centrum v podani SUSE. Lubos
Senkery zo spolo¢nosti Dell EMC sa vo
svojej prezentacii zameral na Ready
Nodes solution for SUSE a Peter Gavornik
zo spoloc¢nosti Cetera prednasal

o prevadzke SAP aplikacii na SUSE SLES.
V/stup na konferenciu bol pre vSetkych
zaujemcov zdarma, na zaklade registracie.
Po prednaskovom maraténe mali
G€astnici moznost' absolvovat'

aj prehliadku Vodarenského mizea.

Partnermi akcie boli spolo¢nosti

Dell Technologies, ESET, SAP a SiT.
Hlavnymi medialnymi partnermi boli
PCRevue.sk, TouchIT.sk, Linuxexpres.cz,
Root.cz a magazin IT Systems.




I-\XIS lee Prlvacy Shleld

Unikatne dynamické maskovanie Axis Live Privacy Shield
ochrani siikromie osdb v zabere pri video dohl'ade.

Zaru€i maskovanie pohybu osbb a objektov v obraze v realnom
¢ase v celom zornom poli kamery a to pri plnej snimkove;j
frekvencii. Toto rieSenie je vel'mi spol'ahlivé a cenovo efektivne.
Analyticky softvér bezi priamo vo vybranych modeloch kamier
Axis, takze nie sU potrebné Ziadne drahé servery. Pohybujlce sa
osoby a objekty sa objavia na obrazovke ako transparentné
obrysy. Cely tento proces je rychlejsi ako Zmurknutie a umoznuje
vam efektivne dodrziavat' pravidla a regulacné poziadavky

v oblasti ochrany stkromia a osobnych (dajov. Systém je
mozné nakonfigurovat' aj tak, aby poskytoval samostatny video
stream bez maskovania, ktory moze byt' pouzity opravnenou
osobou pri rieseni nejakého bezpetnostného incidentu.

..........................................................

Spoloénost' D-Link oznamila aktualizaciu funkcii pre

svoju aplikaciu mydlinu, ktora poskytuje pouzivatel'om
inteligentnejSie a jednoduchsie nastroje na monitorovanie
svojho domova kedykol'vek a kdekol'vek.

Aplikacia mydlink umoznuje ovladat' a monitorovat' smart home
zariadenia série mydlink, ako st napriklad bezpecnostné kamery,
inteligentné zasuvky alebo senzory, priamo zo smartfénu alebo
tabletu. Teraz pomocou novej funkcie Rich Notifications dokaze
upozornit' pouzivatel'a vzdy ked' je detekovana nejaka aktivita

aj pomocou snimky zachytenej kompatibilnou kamerou mydlink,
ktor( poSle priamo do smartfonu pouzivatel'a. Oznamenia sa
zobrazia okamZite dokonca aj na uzamknutej obrazovke, aby ste
mohli rychlejSie reagovat' na kazdd situaciu. Viac info

o novinach najdete na https://eu.dlink.com/mydlink

Nové mysi s HERO 16K
HEART OF THE HERO

(a

Logitech G predstavil d'al$ie tri mysi vybavené exkluzivnym,
vysoko vijkonnym senzorom HERO (High Efficiency Rated
Optical) 16K.

Novymi prirastkami st bezdrétova herna mys Logitech
G903 Lightspeed, bezdrétova herna mys Logitech G703
Lightspeed a herna mys Logitech G403 HERO.

V/Setky novinky ponikajd bezkonkurencnd rychlost'

a neuveritel'nG presnost’. Spickovy snimat HERO 16K
ma navySe az 10x vyssSiu energetickd Gcinnost' nez
predchadzajlce generacie, takZze napr. u mysi G903

je vysledkom fantasticka az 140-hodinova vydrz batérie
bez potreby dobijania v reZzime toho najvyssieho vykonu.
VSetky tri mysi moZno nastavovat' pomocou softvéru
Logitech G HUB.

..........................................................

o lmda

i

.

=

IIEE
TIEs

|

b e e e
I

!
I

\/jznamny eurdpsky prevadzkovatel' datovjch centier Aruba
a spolocnost' Kingston Technology oznamili strategické
partnerstvo a planuji expanziu vijstavbou nového datového centra.

Centrum Hyper Cloud Data Center v Rime ma byt' hotové v roku
2020 a ma nielen vylepsit' sluzby Aruby, ale aj optimalizovat' jej
existujlcu infrastruktdru. K dnesnému dru spravuje Aruba 2.6 mil.
domén, 8.6 mil. emailovych kont, 6.1 mili. PEC G¢tov, 130 000
fyzickych a virtualnych serverov a celkovo okolo 5 milionov
zakaznikov. Viac ako desat' rokov sa spolieha Aruba na kvalitu

a spol'ahlivost' znatky Kingston. Kingston garantuje technickd
podporu 24 hodin denne a 7 dniv tyzdni. \/ datovych centrach
Aruby tak zaru€uje svojim rieSenim funkénost', kompatibilitu

a Skalovatel'nost'. Vd'aka tomu méze Aruba I'ahSie reagovat'

na roznorodé poziadavky svojich zakaznikov s va¢sou flexibilitou.
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Gigabyte Aorus M4

SKVELA DO RUKY Z KAZDEHO UHLA

Nie je mys ako mys. Za tymito slovami
vesmirnej midrosti, ktoré vysvetl'uji
vSetko a vlastne ni¢, sa toho, samozrejme,
ukryva vel'a a Glohou tejto recenzie
bude pribliZit' si, v ¢om je kiisok s
menom Gigabyte Aorus M4 vinimocny
a v com zase ponika rokmi overené a
osvedcené kvality. Kde totiz niektoré
spolo€nosti vsadzaji na dizajn ako

po zrazke dvoch raketoplanov a za
ceny takmer konkurujice niektorym
komponentom vesmirnych plavidiel,
tam sa v Gigabyte rozhodli stavit'

na istoty s pridanou hodnotou.

Gigabyte predstavil svoj segment hernych
doplnkov a periférii uz davne roky
dozadu, no neustale ho rozsSiruje o stale
nové kasky. Hlavnymi hviezdami na poli
kablovych hernych mysi tejto znacky je
séria Aorus M, ktora pozostava z kiskov
M2, M3, M4 a M5. M3 a M5 sme vam

uz predstavili v predoslych recenziach

a preto priSiel ¢as ukazat' aj M4-ku.

ESte pred tym, ako sa o tomto modeli
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rozpisem, ale musim poznamenat', Ze M4
Gplne presne nezapada do modelového
radu, ako by mohli ¢isla napovedat'.

Aorus M5 je, samozrejme, Gplna Spicka,
¢omu zodpoveda aj cena nad 50 eur. Aorus
M3 vSak oproti M4 ponika zopar vylepSeni
a preto je jej bezna cena 25 eur, na rozdiel
od necelych 20 eur za M4, pochopitel'na.

\/ kazdom pripade, nizsia cena pri Aorus
M4 nemusi znamenat' zIy produkt,

ale o tom uz viac v riadkoch nizsie.

Obal a jeho obsah

Gigabyte Aorus M4 je dodavana v tradicne
mensej krabicke ladenej do tmavych
farieb, s par detailmi v Aorus oranzove;j.
Na obale sa potencialny zakaznik dozvie,
Ze myska ponlka spinace znacky Omron,
rozliSenie az 6400dpi, ale aj fakt, ze

tento kisok podporuje program RGB
Fusion 2.0, ¢o znamena podsvietenie

vo farbach ddhy. Vnatri balenia sa

potom nachadza iba mala brozirka s

informaciami a mys, ktora je zabalena
do ochranného plastového puzdra.

Prvé dojmy a spracovanie

Telo mysi je z tradicného Cierneho
plastu, ktorého povrch na vrchnej ¢asti
ponlka takmer soft-touch pocit. Boky
modelu sG pogumované, no netreba
Cakat' ziadne prehnané protismykové
prevedenie. MySka mi sadla do ruky
vcelku prijemne a to pritom mam
vacsinou problém, ked'Ze disponujem o
Cosi vacsimi rukami a dlhsimi prstami.
Ujat' by sa tak mala ako u hracov, ktori
radi pokladajd celd ruku na mys, ale

aj u ‘claw-grip” zastancov. Kabel na
prepojenie s pocitacom je pri svojej dizke
1,8 metra viac ako dostatocny, no ide len
0 pogumované prevedenie bez opletenia.
Na jednej strane to je mierne nizsi

pocit kvality ako pri opletanych kiaskoch
inych znaciek, na druhej strane sa hraci
nemusia bat' Ziadneho zasekavania pri
rychlejsich pohyboch ¢i parania opletenia.
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Komponenty, rozloZenie
a ergonomia

Ako som uz spomenul v predoslych
odsekoch, v Gigabyte vsadzajd na
osvedcené spinace znacky Omron, ktoré
sa nachadzajd v takmer kazdej kvalitnejSej
mysi na svete. To znamena Zivotnost' na
hodnotach 50 miliénov kliknuti pravym

a l'avym tlacidlom. Po stranke optického
senzora sa mdze M4-ka pochvalit’
rovnakym kaskom ako Aorus M3, a to
modelom Pixart 3988, ktory je schopny
rozliseni 50~6400dpi v 50dpi prirastkoch.
Beznym hracom vsak dplne postaci
jedno zo Styroch zakladnych nastaveni
400/800/1600/3200dpi. Teraz uz ale
musim spomen(t), €o je na tejto myske
najvynimocnejSie a o potesi najma
I'avakov €i obojru¢nych pouzivatel'ov. Na
rozdiel od beznych mysiek, ktoré mavaja
dve programovatel'né tlacidla na l'avej
strane mysi, I'ahko dostupné pod palcom

GIGAEBYTE

Lalad %1000 B SAA

rrhin

pravakov, Aorus M4 je vybavena parom
tlacidiel na oboch stranach. \ spojeni s jej
simernym telom preto absolGtne nezalezi,
Ci pouzivate Aorus M4 v I'avej alebo v
pravej ruke, ¢o bude pre vel'a I'udi vel'mi
vitanym parametrom. Samozrejme, ked'ze
ide o mysku s jednoliatym a simernym
telom, nebolo mozné ju Gplne prispdsobit'
ergonomickym narokom, no ani po
viacerych dlhsich hernych posedeniach
som nemal pocit navy v ruke a na jej
rozlozenie som si zvykol naozaj rychlo.

Softvér a vychytavky

Samozrejme, dobra mys s kvalitnymi
komponentami a dokonca podporou
obojruéného pouZzivania eSte nie je Gplna
vyhra. Na tieto pozicie pos(vajd Aorus
M4 dva programy a jej schopnosti s

nimi komunikovat'. Prvym je aplikacia
RGB Fusion 2.0, v ktorej sa da nastavit'
podsvietenie kolieska mysi a Aorus loga.

PretoZe tam, kde s RGB LED-ky, treba aj
moznost' ich ovladat'. Druhym programom
je Aorus Engine, ktory uz nezvlada ovladat'
iba nastavenia grafickych kariet, ale po
novom sa hodT aj pri mati¢nych doskach

¢i dokonca myskach. Vd'aka Aorus Engine
je mozné preprogramovat' kazdé jedno
tlatidlo na mysi presne podl'a svojich
predstav, ¢i uz ide o vymenu pozicii
pravého a l'avého kliku, makra alebo
zlep&enie funkcionality pri pouZzivani
I'avakmi. A o je asi najprijemnejsia sprava,
ulozené profily sa ukladaja priamo na
mys, takze po nastaveni uz nie je nutné
inStalovat' Aorus Engine na kazdy pocitac,
na ktorom by bola myska pouzivana.

Zhrnutie

S cenou tesne pod 20 eur sa Gigabyte
Aorus M4 radi medzi naozaj cenovo
dostupné kisky. Kvalitné komponenty,
podpora ovladania pravakmi aj I'avakmi
a Sikovny softvér ju vSak posivajl
mierne mimo dosah konkurencie.
Samozrejme, poloZena vedl'a niektorych
ultramodernych, hyper-ergonomickych a
cenovo Sialenych kiskov nebude vyzerat'
najdzasnejsie, no bezného aj mierne
narotného hraca by nemala nikdy sklamat'
ako pri dennom pouzivani, tak v hrach.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 19€

PLUSY A MINUSY:

+ mikrospinace - bo¢na guma sa pri
+ obstojny opticky opoteni mierne
snimac Smyka
+ programovatel'né
tlacidla

HODNOTENIE: * W W NN
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Creative SXFI AIR C

KVALITNE HERNE SLUCHADLA S PRIESTOROVYM ZVUKOM

*TOP PRODUKT *

T1P'REDAKCIE

Spolocnost' Creative predstavila zaciatkom
roka dvojicu sliichadiel SFXI AIR, ktoré
majl pomocou Specialnej technolagie
Super X-Fi od Creative vytvorit' magicky,
holograficky zvuk (€okol'vek to uz
znamena) a priniest' zaZitok z high-end
reproduktorov v profesionalnom Stadiu.
Nie, to nie si moje vymysly, ale skutocné
slova, ktorymi Creative prezentuje tieto
slichadla na svojej stranke. My sme na
testovanie obdrzali verziu AIR C, ktora je
urcena predovSetkym hracom, a namiesto
bluetooth pripojenia ponikne mikrofén
ClearComms s potlac¢enim okolitého
ruchu. Ten okrem 3,5 mm jacku a PC's
USB pripojite aj k Mac-u, PS4, ¢i Nintendu
Switch. Marketingové sl'uby na webe
vyrobcu st obrovské a rovnaké boli aj moje
oc€akavania od tohto produktu. Ako sa ich
spolocnosti Creative podarilo naplnit', to
sa vam pokisim pribliZit' v tejto recenzii.
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Balenie

Slichadla prisli na test zabalené v pekne
potlacenej krabici, na ktorej vyrobca popisuje
vSetky ich prednosti. Ked'Ze sa jedna o high-
end produkt, musim povedat', Ze by som
oCakaval trochu robustnejsi obal. Papier

je pomerne tenky a rovnako tak blister,

v ktorom s uloZené slichadla, posobi
lacnejSim dojmom. Po vybaleni obsahu
krabice sa taktiez Ziadne prekvapenie
nekona. Okrem slichadiel a papierovej
prirucky sa v baleni nachadza odpojitel'ny
ClearComms mikrofén, 1,5 m kabel s 35 mm
jack konektormi a 2 m dlhy USB-microUSB
kabel. Pouzitie starSieho microUSB
konektora je, z m6jho pohl'adu, trochu
smutné. Hoci sa jedna len o slichadlg, pre
ktoré microUSB bohato postaci, predsa len,
je rok 2019 a USB-C by spravilo lepSi dojem.
Co mi v&ak v balenf chybalo viac, je nejaky

obal alebo vrecko, do ktorého by sa dali
slichadla odlozZit', ked' ich nepouzivate, alebo
si ich potrebujete zbalit' niekam na cestu.
Predsa len sa jedna o trochu drahsi produkt
ainé slichadla v tejto cenovej kategorii
dokazu ponlknut' bohatsie prislusenstvo.

Dizajn a konstrukcia

\ tomto ohl'ade boli moje dojmy lepsie. Ihned'
po vybaleni slichadiel z krabice vam bude
jasné, ze sa tu pohybujeme vo vySSej cenovej
kategorii. Kvalita vypracovania je na vysokej
Grovni a prakticky jej nemam Co vytkn(t'.
Zakladom konstrukcie je hlavovy oblik
potiahnuty koZenkou s makkou vystelkou na
spodnej strane. Do neho sa zaslva kovové
vedenie, na ktorom s uchytené samotné
sllchadla. Tie majd na sebe napevno
uchytené latkové vankasiky a ich vymena tak
nie je mozna. Mne osobne by to nevadilo a
hoci k vlastnému headsetu mam aj nahradny
set vankasov, nikdy som ich nepotreboval. Co
ale potesi, je celkové pohodlie pri pouzivani.
Po cely ¢as som nenarazil na ni¢, o by mi
akokol'vek prekazalo. Samozrejme, toto je
s¢asti individualna vec, ale z mdjho pohl'adu
s SXFI AIR C maximalne pohodIné a ani

pri dlhom pouZivani ma nikde netladili.

Na I'avom sllchadle potesi pritomnost’
ovladacich tlacidiel. Okrem kolieska na
regulaciu hlasitosti sa tu nachadza este
tlacidlo na aktivaciu Super X-Fi rezimu,
vypnutie mikrofénu a tlacidlo na vypnutie
podsvietenia. Taktiez st tu porty na
pripojenie mikrofonu, 35 mm audio jack a
spominany microUSB konektor. Slichadla

je teda mozné pripojit' ku zdroju zvuku

bud' pomocou Standardného 35 mm

jack-u, alebo pomocou USB. V prvom

pripade vSak RGB podsvietenie a funkcia
Super X-Fi nebud( aktivne, a slichadla tak
moZzu fungovat' len ako bezny headset.

Z pohl'adu dizajnu nemam vel'mi o ¢com
pisat’. Slichadla pdsobia neutralnym
dojmom. Celé st vyhotovené v Ciernej farbe

a nie st na nich Ziadne dizajnové vystrelky.
Jedinym zaujimavym prvkom sa tak kruhy s
nastavitel'nym RGB podsvietenim, ktoré sa
nachadzajd na obidvoch stranach. Dizajn je
vecou vkusu, mne osobne sa takéto decentné
prevedenie paci a s podsvietenim vyzeraj(
slichadla naozaj ,cool’. Ak vdak uvazime,



Ze sa jedna o herny headset, niekomu by
dizajn mohol pripadat' trochu fadny.

Zvuk a dojmy z pouzivania

Pod'me teda k tomu najddlezitejSiemu,,

a tym je samotny zvukovy prejav. Ako som
uz spominal v Gvode recenzie, Creative

na svojom webe nesetri vel'kolepymi
vyhlaseniami o schopnostiach tychto
slichadiel. Moje otakavania teda boli naozaj
vysoké. Slichadla pouZzivajd 50 mm menice,
¢o dava tusit' solidne hibky a integrovany
DSP procesor by mal zarucit' vysokd gistotu
zvuku. Na papieri je teda vSetko v poriadku.
Aka je ale realita? No, bude to trochu
zlozitejSie. Zacnime hudbou. Slichadla som
testoval na vsetkych moznych zanroch.
Spociatku by sa mi sice zislo viac basov a
vysky sa mi zdali naopak trochu ostré, po
doladeni na ekvalizéri v aplikacii SXFI Control
som bol ale so zvukom vel'mi spokojny.
Kvalita zvuku je na vysokej Grovni a myslim
si, 7e je primerana cene. Co sa mi vak zdalo
ako Skoda, je prave pouzitie technolégie
Super X-Fi. Creative sice sl'ubuje zazitok ako
na zivom koncerte, avsak realita je trochu
rozpacita. Osobne by som to skor prirovnal
k diskotéke v klube vo vedl'ajSej miestnosti
nez k zivemu koncertu. Ako kulisa k praci

na PC to mdZe byt ale pri seridznom
poclvanim hudby neobstoji. Nemam to

ale vyrobcovi za zIé. Priestorovy zvuk je
totiz pri hudbe uz z principu nezmysel. Vo
vSeobecnosti plati, ze hudba sa pociva
stereo a akékol'vek priestorové efekty s

len na Skodu. To je presne dovod, preco sd
vSetky high-end audiozostavy vyhradne
stereo a preco sa v nahravacich Stadiach
pouZzivajl stereo monitory a nie zostavy 7.1.

Nast'astie si ale vd'aka prepinacu mozete
jednoducho vybrat', ¢i sa vam priestorovy
efekt paci, alebo nie. Kde vSak Super

X-Fi naopak exceluje,

to je pozeranie filmov.

Premysl'al som, k

¢omu by som jeho efekt
prirovnal, ale aj ked' to znie ako klis&, mal
som dojem, Ze sedim v kine. Nejde ani tak
0 samotny priestorovy zvuk, ale aj o celkovy
dojem z dialogov alebo akénych scén.
Filmovy zvuk je teda perfektny. Podobné
je to pri hrani hier, aj ked' tu méZze byt'
individualne, ¢o sa komu paci. Mikrofén
som testoval pomerne kratko, ale mézem
povedat', Ze kvalitu hlasu hodnotili moji
kamarati ako vyborn(. ClearComms si teda
zjavne svoju funkciu pIni taktiez dobre.

Spomenul by som este dodavany softvér.
Oni sd vlastne 2. Prvym je aplikacia
SXFI Control pre PC/MAC, v ktorej sa
orihlasite pomocou SXFI Gctu, alebo s
vasim Facebook/Google kontom.
Nasledne si pomocou fotoaparatu
v mobilnej aplikacii oskenujete
kontdry usi a tvare. Creative
potom automaticky vytvori
personalizovany audio profil,
takpovediac, pre vasu hlavu.
Ci je tato funkcionalita
uzitocna alebo slazi skor
na efekt, to neviem celkom
pos(dit'. Vytvorenie
audio profilu prebehne
automaticky a Gprimne,
nijaky rozdiel vo zvuku
som nespozoroval. Je
ale mozné, Ze sa jedna
o menSie korekcie, ktoré
maj( zvuk iba mierne
doladit'. Aplikacia pre
SXFI Control eSte umoznuje
zmenu farby podsvietenia,

nastavenie ekvalizéra ¢i zmenu zakladnej
konfiguracie slichadiel na stereo/5.1/7.1.
Samotny softvér ma milo potesil. Je

rychly a vel'mi prehl'adny, s€asti aj vd'aka
skromnejsim moznostiam nastavenia.
Osobne, nemam rad kvantum moznosti,
ktoré v konetnom doésledku spravia softvér
neprehl'adny a frustrujdci pri pouzivani.

Hodnotenie a zaver

Creative SXFI AIR C st solidne herné
slichadla s kvalitnou konstrukciou a
vynikajacim zvukom. Hoci to vyrobca s
marketingovym popisom trochu prehana
a technoldgia Super X-Fi ma aj svoje
Gskalia, ako celok vo mne zanechali dobry
dojem. Na nasom trhu sa predavajd

za priblizne 130 eur, ¢o je vzhl'adom
naich kvality primerana cena. Ak teda
hl'adate kvalitny headset v tejto kategorii,
verim ze budete s AIR C spokojni.

Miroslav Marusin

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 130€

PLUSY A MINUSY:

+ Perfektny zvuk - Starsi microUSB

pre vSetky aktivity konektor
+ Super X-Fi robf - ChudobnejSie balenie
pri filmoch divy - Prehnany

marketing vyrobcu

HODNOTENIE: * % % K Y
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ASUS TUF GAMING FX705D

MASINA S HRACSKYM SRDCOM

Z mnohych réznych dévodov povaZujem
hranie sa na notebookoch za barbarstvo.
To mi vSak nebrani v mojom pokrytectve
sem-tam sa s nejakou peknou barbarkou
spustit' a uzit' si prijemné chvile

pri niektorej z obl'Gbenych hier.

Aj po vybaleni ASUSu som mal na jazyku
par stipl'avych slov o tom, ako sami
vyrobcovia herné notebooky zbytocne
Skatul'kujd uz samotnym dizajnom, no
povedal som si, Ze skdsim k recenzii
pristlpit' s ¢istou hlavou a uvidim.

A Cuduj sa svete, tento ASUS TUF
Gaming FX705D sa nakoniec ukazal byt'
sakramentsky dobrou barbarkou...

Dizajn a konstrukcia

Ako som uz povedal, po vybaleni z krabice
na vas okamzite vybafne notebook,
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ktory sa snazi uz svojim vyzorom kricat":
AHA, JA SOM HERNY NOTEBOOK, HEEE),
SOM URCENY NA HRY, TY TAM VZADU,
VIDIS MA? SOM HERNY NOTEBOOK A
CLOVEK, CO MA DRZI, JE HRAC..." Ano,
vSetky stereotypy o tom, ako vyzerajd
herné notebooky, ASUS do bodky splni. Je
robustny, hranaty, blika vSetkymi farbami
a celkovo posobi, akoby sa z neho mali
odpal'ovat' jadrové rakety. Notebook sa
navyse tvari drsne kovovo, ale nedajte sa
pomylit', zvacsa je to plast. Ak ale hl'adate
notebook, ktory by ste si sem-tam chceli
vziat' do prace, tak pokial' neraobite u
rychlopodnikatel'a zbohatnuvsieho v 90-
tych rokoch, radSej ho nechajte doma.

Nast'astie, takéto spracovanie ma aj
vyhody. Notebook je sludne odolny a nejaké
tvrdSie zaobchadzanie mu neprekaza. Nie
je to ziadna kancelarska sle¢inka. Skasal

som ho ohybat' ako sa dalo, ale nedalo

sa. Dobra praca. Nevyhodou je vaha. 2,7
kilogramu je dost'. Jasné, Ze ho budete mat'
95% tasu na stole, ale tych zvysnych 5%

to bude s mensim komfortom. Pravidelne
by som ho prenasat' nechcel, peSo alebo
na bicykli uz vébec nie, hoci rozmery 399 x
279 x 26,6 mm nie s ni¢ neprekonatel'né.

Moju autistickl duSu uspokajilo aj to, ze
notebooku nelietala obrazovka, ked' som
ho nemal poloZeny na stole, ale napriklad
na kolenach v kresle. Kiby robia dobra
pracu a mna takéto detaily vzdy potesia.
Otvarat' jednym prstom som ho neskdsal.
Pri takychto masinach je to irelevantné.

Displej

Prvé dojmy teda boli rozpacité, ale hned'
displej ma presvedcil, Ze nemam byt' az



taky zly. Ako prvé som si vSimol pomerne
Gzke ram&eky medzi obrazovkou a
hranou veka, takze displej vyuziva veko

v maximalnej moznej miere. Nebyva

to vzdy pravidlom, ale v ASUSe sa
rozhodli nepredavat' plast navyse.

Samotny displej je poriadny IPS panel,

ma 17,3" a rozlisenie 1920x1080 pri 60

Hz. Chvalabohu je matny, pomerne jasny
a naozaj sa mi pacilo podanie farieb.
Pozorovacie uhly povazujem za priemerné,
ale to nie je problém toho, kto sedi za
obrazovkou. Na takdto cenov( triedu ide

o vel'mi slusny displej, respektive aby

som bol expresivnejsi, je to displejovo
nadpriemerne obdareny notebook. Na
nejaké nldzové hranie staci bez problémoy,
ale vd'aka HDMI portu som ho vzdy

radsej pripajal na externy monitor.

Klavesnica a touchpad

Klavesnica je prvoplanovo hracsky
orientovang, s jasne vyznacenymi
klavesami W, A, S a D, no nemal som Ziadne
problémy ani pri klasickej kancelarskej
robote. Na prvy pohl'ad zaujme farebnym
podsvietenim, ktoré sa navySe da ovladat'
pomocou predinstalovaného softvéru. Mne
stacilo, Ze sa to da vypnat'. Chvil'u som si
zvykal na vyssi zdvih klaves, ale nakoniec
mi to preSlo do krvi pomerne rychlo.
Potesilo ma, Ze notebook ma aj numerickd
klavesnicu, hoci pri jeho rozmeroch je jasné,
Ze sa jej spracovanie nevyhlo urcitym
kompromisom. Numericka ¢ast' je tak na
zvysku klavesnice nalepena asi tesnejSie,
ako by ste ¢akali. Ale nie je to ni¢, ¢o by
vam jej pouZzivanie sprotivilo. Celkovo som
si na klavesnicu zvykol rychlo a s radost'ou
juvyuZzival. Teda, az do konca testovania
som nebol schopny zvyknat' si na maly

Enter. Ale to nie je chyba stroja. To sa uz
neda povedat' o touchpade, na ktorom sa
zjavne Setrilo. Funguje sice pomerne dobre,
ale na jeho presnosti by inZinieri z ASUSu
eSte mohli popracovat'. Moje pripomienky
smeruj predovsetkym k jeho spracovaniu.
\lyzera ako z niz3ej triedy a je az

neuveritel'ne hlu¢ny. Cakal som, Ze sa vecer

pridu st'azovat' susedia, preco mi tu stale
chodi vlak. Ale zasa, ak si kupujete tento

notebook na hranie, touchpad vam bude u
pr..., jednoducho ho nebudete potrebovat'.

TakzZe, vlastne to ani ako minus neberte.

Rozhranie a komunikacia

Komunikacné rozhranie notebooku tiez
prekvapilo. Teda hlavne tym, Ze sa nachadza
iba na I'avej strane a, pravdupovediac, aj
svojou slabSou vybavenost'ou. Notebook
sice ma az 3x USB port, ale iba typu

A, d'alej je tu LAN port, kombinovany
zvukovy 35mm port a o ma potesilo,
aj HDMI 2.0 port. Ale to je vSetko.

Privital by som aspor jeden port typu
USB-C a aj nejaka ta ¢itacka pamat'ovych
kariet sa sem-tam zide. No ni¢, barbarka
to bude musiet' vynahradit' inde... Aby som
nezabudol, nechyba ani webkamera, ktora
sa nachadza vo vrchnej ¢asti veka, ma
vSak iba 720p, takze k nejakym eskapadam
vo vysSom rozliseni sa neupinajte.

Hardvér a vykon

Tak, barbarka, ukaz sa, teraz prichadza
tvoja chvil'a. ASUS FX705D pricestoval
v testovacej konfiguracii so 4-jadrovym
a 8-vlaknovym 35 W procesorom

AMD Ryzen 7 3750H s integrovanou
grafikou Radeon Vega Mobile Gfx.

Ta vSak notebook prakticky nepouziva.
Primarna je dedikovana graficka karta
NVIDIA GeForce GTX 1660 Ti so 6 GB
videopamate. \/\ykon dodava 16 GB
RAM DDR4 v dvojkanalovom zapojeni
s frekvenciou 2666 MHz, doplnené

to je eSte 512 GB SSD diskom.

Zaujali najma dve veci. Samotny procesor
Ryzen, ktory je ovel'a lepsi, ako som ocakaval
a ktory kvdli roznym zakulisnym obchodnym
obmedzeniam az tak casto v mobilnych PC
nevidat'. Aj pri mojom testovani mi vsak
dokazal, ze AMD jednoducho vie robit' v
urcitych pripadoch lepSie procesory ako

Intel a navySe za nizSiu cenu. Preco sa vsak
v notebookoch viac vyuzivajd intelacke
procesory, to je téma marketingova,
bolestiva a nie (plne vesela. Druha ve,
ktora tento notebook musi okamzite
zaradit' na vas zoznam potencialnych
novych laptopov, je dedikovana graficka
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karta. NVIDIA GeForce GTX 1660 Ti. Oproti
konkurenc¢nym notebookom v tejto cenovej
hladine je to vlastne vel'mi ddlezité plus.

Pri mobilnych PC za 1000 az 1300 eur totiz
prevladaja slabsie grafiky ako GTX 1050,
respektive maximalne GTX 1060. GTX 1660
Ti pontkne o0 25 % viac vwykonu a to je pri
narocnejsich hrach naozaj poznat'. Tlieskam
postojacky. Skdsal som viacero novych
hier a vo vacsine pripadov som nemal

ani najmensi problém ani na vysokych
detailoch. Osobne vsak kvoli plynulosti
vzdy volim radsej o nieco nizsie detaily,
ako je max. Aj tu som tak postupoval.
\/ykon navyse vyrazne ovplyvnuje aj to,
ako si nastavite chladenie. Mate totiz az tri
moznosti rezimu vetrania. Tichy, vyvazeny
a turbo rezim. Ak pracujete a nehrate sa,
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nasledne stacil vyvazeny rezim, ked' si
notebook sam strazi vykon, no a parkrat
som bol nGteny zapnat' aj turbo rezim.
Vtedy ide notebook na plny vykon, ¢o sa
vyrazne premietne do hlu¢nosti. Tu si
myslim, Ze eSte je na com pracovat', lebo
hluk bol na moj vkus az prilis vysoky a pri
takychto notebookoch by som ¢akal, Ze to
bude konstrukéne vyrieSené trocha lepSie.

Vydrz

Batéria v tomto ASUSe ma 64 Wh, ¢o mi od
pociatku priSlo dost' malo a vo vysledku to
3j bola pravda. Ono pri kancelarskej praci to
bohato staci a dokonca aj vtedy, ked' som
sa nijako neobmedzoval, mi to pri pisani,
internete a pozerani serialu vydrzalo az

skoro Sest' hodin. Problém nastal pri hrani.
Beriem to tak, Zze je to herny notebook, nie
kancelarsky, takze zapnem hru, vypnem
napijanie a po hodine aj 40 mindtach je
koniec. Batéria je na nule. To je podl'a

mna dost' malo. Ak sa teda planujete
hravat' aj cestou z internatu domov, tak

si rozmyslite, i si nechate nabijacku
zbalend hlboko v taske alebo radsej v
pohotovostnej polohe. Tu by som rozhodne
od drahsSieho notebooku ¢akal viac.PIné
nabitie trva notebooku asi hodinu a pol.

Audio

ASUS FX705D ma dva 2W reproduktory,
ktoré st umiestnené v spodnej casti
zakladne. Zvuk, ktory dokazu vyprodukovat',
by som oznacil ako priemerny, respektive
ak to s hranim myslite vazne, odportc¢am
vyuzit' bud' reproduktory, alebo poriadne
slichadla. Ak skutocne pripojite slichadla,
notebook vyuziva technolégiu DTS
Headphone:X a vy¢aruje vam pomerne
slusny, uveritel'ny a virtualny priestorovy
zvuk, ktory si mozete d'alej prispdsobovat'
pomocou profilov pre hudbu, video,

hry a podobne. Vitedy to uz za¢ne byt'
zabava. Bez externej audio vybavy by

som vsak naozaj hranie neskdsal.

Zaverecné hodnotenie

Takze Co takat' od herného notebooku?
Kompromisy, samozrejme. Nie je to
vSak vdbec zIé. Hoci vSetko to vyborné,
¢o na ASUSe FX705D je, je niekde
vyvazené nie¢im menej podarenym.
Ale celkovo musim povedat', Ze ak by
mam tych 1300 eur a vyberam si herné
notebooky, toto by bola asi prva vol'ba.

\lykon, kvalita procesora a grafickej karty
by ma definitivne presvedcili, Ze je to
najlepsia mozna cesta. A vsetko to ostatng,
na ¢o som sa st'azoval, sa da nejako obist'.
Otazne je, ¢i mate trpezlivost' hl'adat'
nahradné rieSenia pri takto drahom
notebooku. Pokial' v3ak u vas jednoznacne
rozhoduje pomer cena/vykon, berte a uz sa
neobzerajte. Niektoré barbarky jednoducho
za trochu toho diskomfortu stoja.

Branislav Hujo

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 1299€

PLUSY A MINUSY:
+vyborny displej
+vykonny procesor
+ Nadpriemerna
grafika v hernych
notebookoch

- lysoka hlu¢nost'

- Slabé komunikacné
rozhranie

- Nekvalitna
reprodukcia zvuku

.88 .8 %

HODNOTENIE:



Spolocnost' Zalman je znama produkciou
Spickovych PC komponentov. Tentokrat
na trh prinasa novid hernd mys ZM-
GM7. Novinka je vybavena kvalitnym
senzorom PixArt PMW3360, ktory
poskytuje rozliSenie az 12000 DPI. Pre
narocnych hracov to teda urcite bude
dobra sprava a d'alSia slusna alternativa
k Spickovym hernym mysiam.

Balenie

Balenie je v tomto pripade
minimalistické. Caka nas mala krabica,
v ktorej po otvoreni najdeme mys a
pouzivatel'sky manual. Tym to aj kondi.

Dizajn a ergonomia

Mys je spracovana vel'mi kvalitne.
VSetko pekne licuje, plastové
materialy sG kompletne pogumované,
tlacidla sa stlacaja prijemne.

Problém sme videli v nizkej vyske
mysi, po par hodinach hrania z
nej totiz pobolievalo zapastie.

Urcena je teda skor pre hracov s malymi
rukami. Dizajn v kazdom pripade

nijak extra nevyboCuje z normalu a
mo6Zeme ho oznactit' za Standardny.

Samozrejme, nesmie chybat' dnes
vel'mi popularne RGB podsvietenie.

Mys ma opleteny kabel vybaveny
filtrom Sumu a pozlateny USB
konektor. Obsahuje sedem
programovatel'nych tlacidiel vratane
pogumovaného rolovacieho tlacidla/
kolieska pre presné ovladanie.

Pouzivatel'ské dojmy

Herna mys Zalman ZM-GM7 ja vybavena
spina¢mi Light Strike s reakénou

dobou 0,2 ms. Mali by byt' aj vel'mi
odolng, vyrobca sa chvali Zivotnost'ou

az dvadsat' milionov kliknuti.

Upozornuje aj na technolégiu LOD (Lift
Off Distance), ktora vyhodnocuje a
rozpoznava pohyb senzora mysi nad
povrchom, koriguje polohu a predchadza
chybam. Zvysuje tym spol'ahlivost’

mysi a komfort pouzivania.

\/Setky tieto parametre davajd tusit',

Ze tato mys to bude mat' vel'mi dobre
nasliapnuté. Mézeme to len potvrdit'.
Zariadenie je skutotne vel'mi presnég,
rychle a reaguje skvele. Softvér, ktory

je mozné stiahnut' na stranke vyrobcu,
umoznuje rézne moznosti individualneho

RECENZIA

HARDWARE
Zalman ZM-GM7 Gaming Mouse

SKVELA HERNA MYS S ATRAKTIVNOU CENOVKOU

.| 1I-| | II.'I.
.H""UVﬁ

nastavenia, ukladanie makier a
nastavovanie RGB podsvietenia.

Zaverecné hodnotenie

Herna mys ZM-GM7 skutocne prekvapila.
Je vybavena Spickovymi komponentami,
spracovanie je takisto vyborné, potesi
aj efektné RGB podsvietenie a Siroké
moznosti nastavenia v pouzivatel'skom
softvéri. A kol'ko za to vyrobca pyta?
Teraz sa podrzte, cenovka zacina uz na
28 eurach! Aj my sa pytame, aky to ma
hacik. Okrem trochu menej vyhovujlcej
ergondmie sme Ziaden nenasli. Na

to sa ale da zvykndt'. Preto m6zeme
tdto mys len a len odporucit, budete
urcite vel'mi prijemne prekvapeni.

Viliam Valent

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 28€

PLUSY A MINUSY:

+Technické parametre - Horsia ergonémia
+ Spitkovy senzor kvoli nizsej vyske
+ \/yborné spracovanie

+ RGB podsvietenie

+Cena

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE
Lenovo YOGA S730

NOTEBOOK DO KOCA AJ DO VOZA

GENERATION

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

Priznam sa, Ze ked' mi tento notebook
pristal na stole a zacal som sa s nim
Lhrat'”, nechapal som, preco dostal
nazov YOGA. Som tak nejako zvyknuty,
Ze notebooky z tejto série byjvaji viac
konvertibilné zariadenia ako klasické
notebooky, no v pripade modelu

S730 to neplati. Displej sice mozete
preklopit' az do 180-stupnového uhla,
ale praktické vyuzitie to nema.

,Co to na nas sidruhovia z Lenova
hraja?" pytal som sa. Nast'astie po par
dfoch pouZivania aj mne ako pomalSie
mysliacej bytosti doslo, Ze aj tento fesak
si zaradenie do série YOGA zasl(zi. Len
je trocha iny ako jeho srodenci.

Dizajn a konstrukcia

Mam rad tieto malé kompaktné
notebooky. Ovel'a radSej ako tie rozmerné,
brutalne nadupané skrine, ktoré maja

sice abnormalny vykon, ale preniest’

siich mdZete tak akurat zo stola do
postele. S730-ka je presne stroj podl'a
mojho gusta. Vazi sotva kilo, displej ma
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dostatocnych 133" a hrabka notebooku v
najhrubSom mieste je 12 milimetrov. Ak
ste rozbehany freelancer alebo Student,
ktory sa ¢asto pres(iva, toto st idealne
miery, ktoré v batohu nebudete citit'.

Dokonca aj dizajn sa mne, starej konzerve,
pacil. V mode sd dnes hrany a model

S730 to rozumne vyuZiva. Ak nemate

radi hranaté notebooky, poobzerajte
sainde. Na to, ako krehko pdsobi, je

vSak tato YOGA naozaj drsna. Ma sice
hlinikové telo, ale hned', ako notebook
chytite do rik, bude vam jasné, Ze tento
stroj nie je ziadna slecinka a vydrzi aj
trocha nepohodlia. Vobec sa nebojim
prirovnat' ho k ThinkPadom, ¢o uz je predsa
len inda liga. A toto prirovnanie mi pri
testovani napadlo viackrat. Myslim si, ze
je to také malé bezvyznamné plus, ktoré
mozete pri rozhodovani sa zohl'adnit'.

Kvalitu konstrukcie jednoznacne chvalim.
Rad trapim notebooky tym, Ze ich skisam
rozne namahat', chytanim len za jeden
roh stroja, vyklapanim displeja a d'alSimi
vecami, ktorymi uz nebudem trapit' nervy

Séfredaktora ani l'udi, ktori nam notebooky
poZziiavajd. Tryznenie hardvéru som si
samozrejme neodpustil ani pri YOGE 5730,
no nech som robil ¢okol'vek, s YOGOU

som si ani nevrzol. Teda, ona ani nevrzla.
Ziaden neprijemny zvuk, pukanie, ani len
malilinké prasknutie. Takto sa mi to paci.

Ba dokonca YOGA 730 zvladla aj d'alsiu
moju Gchylku — otvaranie jednym
prstom. Tam, kde som sa pri jej
najobdarenejSej sestre — YOGE C930
trapil a len s vypatim vSetkych sil to
nejako zvladol, funguje S730 na jednotku.
Jednym prstom ju otvorite ako nic.

Mala pripomienku vsak predsa len
mam a mal som ju aj pri spominanej
(930, hoci tam, s ohl'adom na to,

Ze to bolo konvertibilné zariadenie,
dokazem prizmarit' oci.

Kyvanie displeja. Neviem, ¢i som len

ja taky narocny, ale na mdj vkus sa

displej na modeloch YOGA kyvu akosi
privel'mi. Na stole si to az tak nevsimnete,
ale ak s notebookom pracujete aj



inde ako na pevnej podlozke, moze
to byt' neprijemné. Dodavatel' kibov
by mal eSte troSka zapracovat'..

Displej

Ak mam byt' Gprimny, displeje na
YOGACH sii sami o sebe kapitolou

a Clovek, ktory ich ma v Lenove na
starosti, mal asi t'azké detstvo, za ktoré
sa teraz chce pomstit' celému svetu.
Nast'astie som sa naucil pristupovat' k
YOGA displejom technokraticky a hrubé
nadavky uz pri nich nepouzivam.

Ale k veci. UZ vy5Sie som spomenul, Ze
S730-ka ma 133" displej a ked'Ze sa ho
inzinierom podarilo navrhnat' tak, ze
prakticky vyuziva cell plochu vyklopného
panela, po otvoreni ziskate vel'mi prijemny
pocit plne vyuZitého potencialu obrazovky.

Prijemny pocit mozZno stratite, ked'
zistite, ze aj ked' ide 0 YOGU, displej nie je
dotykovy. Mne osobne to na ultrabooku
ako je tento vobec nechyba, ale niekto

by to mohol vytknat'. VV kontexte toho,

Ze notebook nedokazete ovladat'
dotykmi na obrazovke, sa mi len zdalo
zvlastne, Ze sa da displej vyklopit' az do
180-stupnového uhla. Kazdopadne to, Ze
je displej nedotykovy, mi vobec nevadilo.

Kamen @razu je inde. Tak ako pri C930, aj
tu je displej leskly. Nechapem to, toto je
notebook na cesty, takZe je podl'a mfa
jasné, ze ho l'udia budd vyuzivat' aj v inych
svetelnych podmienkach, ako je poloSero.

\/ praxi to znameng, ze kym zacnete
pracovat', musite si 30 minGt hl'adat' takd
polohu, aby ste na displeji videli to, ¢o
potrebujete a nie to, (o sa deje za vami.
Viem si dost' dobre predstavit', Ze Lenovo
musi mat' vel'a objednavok od tajnych
sluzieb. Keby som pre Ko¢nera sledoval
slovenskych novinarov, tak by som si ako

pracovny nastroj pytal YOGU od Lenova.
Ok, asi som v tomto rozmaznany, ale nech.
Notebook za tisicku chcem pouzivat' aj

v normalnych svetelnych podmienkach

a nie len v zatemnenom podzemnom
kryte. Dajte nam Anti-glare Gpravu'!

Rozhranie a komunikacia

Som dlhorocnym pouzivatel'om
ultrabookov, a tak od tychto strojov
neoCakavam ziadne prehnane Siroké
komunikacné rozhranie. S to ,mobilné’
notebooky a ak ich chcete vyuZivat'
plnohodnotne aj doma, treba si k tomu
dokpit' zodpovedajlce redukcie, vasinou
staci dokovacia stanica. Nie vsak pri
tomto modeli, ten dokovatel'ny nie je.

Aj pri YOGE 5730 je portova vybava
takpovediac spart'anska. 3x USB-C port

a 1x audio konektor kombinovany pre
slichadla, aj slichadla s mikrofénom. Mam
doma Macbook Pro, takZe som len plynule
vyuzil vsetky redukcie, ktoré doma mam.
Ak ste vSak predtym ultrabook nemali,
resp. ste pouzivali notebook z nejakej
starsSej generacie, niekol'ko chybajucich

portov vas moze nemilo zaskocit'.
DoplInim eSte, Ze dvojica USB-C portov je
generacia 2, ten zvysny je iba generacia 1.

Jediné, ¢o naozaj chybalo mne, je citacka
SD kariet. Pre niekoho, kto nefoti a
nelieta s dronom nevyuzitel'na vec,

pre mia nutnost' pribalit' si do uz tak
pIného batohu d'alSiu redukciu. Ale
vravim, modelu S730 to odpustim. Je

to stroj uréeny na iné veci ako mat' ho
doma pripojeny k dvom monitorom.

Klavesnica a touchpad

Pozitivne som bol prekvapeny z moznosti
ovladania. Zacnem touchpadom, ktory je
dostatocne vel'ky, vlastne, ak to vezmeme
pomerovo voci zvysku notebooku, tak

je obrovsky. Ja Standardne pouzivam k
praci externy touchpad pre Mac, a preto
ma vel'kost' touchpadu vel'mi potesila.
Navyse je aj vel'mi presny a povrch je
dostatocne rychly. Vel'ka spokojnost'.

Rovnako klavesnica. Ma mensi zdvih
klaves ako ostatné notebooky zo série
YOGA, Co je dan za to, Ze maximalna
hrdbka notebooku je 12 mm. Mne to
vSak maximalne vyhovovalo. Pri t'ukani
do klavesov nepotrebujem posilfiovat'
prsty vytlacanim kopy vzduchu spod
klavesa. Pisanie na klavesnici YOGY S730
je prijemné, rychle a presné. Neviem, €i to
bolo podobnymi rozostupmi klaves ako
na Macu, alebo ma len pocas testovania
S730-ky kopala muaza, ale pisalo sa mi

na nej pahodline a vel'mi, vel'mi rychlo.

Podsvietenie klavesnice bielou farbou ma
dve Grovne. PoteSilo ma, Ze je rovnomerné
a dostatocne silné. Nemal som problém
na klavesy vidiet' pri dennom svetle, ani

v kancelarii pod umelym osvetlenim.
Nechyba ani snimac odtlackov prstov,
funguje spol'ahlivo a celkom rychlo.
Zaznamenal som mensie problémy, ked'
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som mal vlhké prsty, o sa v lete stava
CastejSie. Ale neslo o nig, Co by nejako
vyrazne znizovalo pouzitel'nost' snimaca.

Hardvér a vwykon

Model, ktory som mal k dispozicii, pohanal
procesor Intel Core i5-8265U 1,6 *+ 3,9 GHz
s 8 GB RAM a 256 GB SSD disk. Nebol

to teda Ziaden trénovany Sampion, ale

pri ultrabookoch musi vykon ustapit'
schopnosti poriadne chladit' procesor.

Pri S730 je nasavanie vzduchu rieSené
cez klavesnicu a cez vyrazné dierovanie
na spodnej Casti zakladne, horci

vzduch opGst'a notebook cez priestor
medzi kibom displeja a zakladfiou.

Nizsi vykon vSak nepovazujem za Ziaden
kompromis, jednoducho s to stroje vhodné
na kancelarsku pracu a nejakd ta I'ahsiu
zabavu (filmy, hudba, zakladna Gprava
fotiek). Multimedialne centrum z neho
mat' nebudete. Hoci by som prijal, ak by sa
dala aspon rozsirit' RAM, ¢o nejde, svoje
miesto si $730 zastane vel'mi dobre. Pocas
celej doby testovania sa milen malokedy
stalo, Ze by som z neho chcel taky vykon,
aby Siel ventilator na pIné obratky.

K takymto veciam doslo iba pri Gprave
stredne naro¢ného videa a este pri tom,
ked' som skdsal hrat' Europu Universalis
IV. Vtedy uz bolo cez klavesnicu citit'
budete pouzivat' na klasickd kancelarsku
robotu + nejaky ten film, ani nebudete
vediet', Ze ho mate na stole.

Vydrz

Udavana kapacita batérie je 42 Wh, ¢o
podl'a vyrobcu staci na 10 hodin prace.
Neviem, aké rychle hodiny pouZzivajd

v testovacich labakoch Lenova, ale ja,
nech som sa snazil akokol'vek, som sa
dostaval k maximu cca 6 hodin, vdcsinou
vSak 5 a pol hodiny. Nepovazujem tdto
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hodnotu pri ultrabooku za zI4, ale nie
je to ani zd'aleka 10 hodin. Co sa tyka
vydrze, je Lenovo S730 priemer.

K notebooku vyrobca Standardne bali aj
napajaci adaptér s USB-C zakoncenim,
ktoré dnes uz I'ahko skombinujete 3aj

s ostatnymi notebookmi. Takze ak

vam to zhasne niekde v kaviarni pInej
latte pijacich hipsterov s Macbookmi,
urcite sa najde nejaka dobra dusa,
ktora vam nabijacku pozicia.

Audio

Vel'mi prijemne som bol prekvapeny
zo zvuku. Vlyrobca sice uz na krabici
pise, Zze Dolby Atmos, ale viete, aj

na Fabiu sa pise, ze WRC a ehm, no
radSej ni¢...Tu sa vSak musim Lenovu
za podcenovanie ospravedInit'.

Zvuk je naozaj dobry. Samozrejme v
kategorii ultrabookov, ale aj to staci na to,
aby ste k notebooku nepotrebovali ziadne
d'alSie reproduktory. Zvuk sa Siri pomocou
slpravy stereo reproduktorov, ktorych
podanie zvuku je nadpriemerné. Dolby
Atmos si samozrejme najlepsie uZijete s

kvalitnymi sldchadlami, ale ani bez nich
na YOGU 5730 nadavat' nebudete. Jeding,
kvoli comu mi sem-tam stapal tlak, bola
automaticka zmena zvukovych profilov,
podl'a toho ¢o na notebooku robite.

Ak napr. poclvate Spotify, bude

hudba zniet' trocha inak, ako ked'

si ju pustite z Youtube. Inak zasa

bud( zniet' filmy, atd". Jednoducho,
automatickd zmenu profilu zvuku si
rovno vypnite, lebo vas bude otravovat'.

Zaverecné hodnotenie

Vlastne som vel'mi prijemne prekvapeny.
Ked' mi S730-ka dorazila na recenziy,
necakal som nic prevratné. Iba rutinu.

A pravdupovediac, aj som ju dostal,

ale v prijemnom baleni. Notebook je
vel'mi dobry. \/\ykon je dostatocny,
ovladanie vyborné, zvuk nadpriemerny,
akurat ten displej by som vyhodil.

Ustapit' budete musiet' aj pri oakavaniach
bohatého komunikacného rozhrania,

ale pokial' vyslovene potrebujete I'ahky,
pekny a slusne pracujlci notebook, Lenovo
YOGA 5730 vam bude plne vyhovovat'.

Takto by som ocakaval, Ze bude vyzerat'
etaldn kvalitného prenosného notebooku
v cenovej hladine okolo 1000 €.

Brarno Hujo

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1019€

PLUSY A MINUSY:

+ 'ahucky notebook - leskly displej

+ nadpriemerny zvuk - malo konektorov

+vyborna odolnost' - nizsi vykon,
nemoznost'
rozsirit' RAM

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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HARDWARE

ASUS ROG SWIFT PG27U

PRE NAROCNEHO HRACA. DOSLOVA.

Ked' som sa dozvedel, Ze na test dostanem
tento monitor, obhryzal som si nechty

od nedockavosti. Odkedy som totiz
prvykrat oksil kvalitny HDR obraz na
QLED TV, po tomto zazraku z rodiny ROG
som poskul'oval hned' od jeho ohlasent.
Ved' sami uznajte, toto je ina naloz: 4K,
certifikacia HDR1000, Quantum Dot 10-
bit IPS panel, lokalne podsvietenie s 384
zonami, 144 Hz, G-SYNC, 4ms input lag.,
sRGB: 150 %, Adobe RGB: 99 %, DCI-P3: 97 %
- vSetko v jednom baleni. Parametre sii to

vskutku nevidané a o¢akavania este vyssie.

Tak sa nedivme, Ze stoji dva a pol tisic.
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Co je v krabici

Tak, ako sa dalo predpokladat’, produkt z
radu ROG (republic of gamers) pontka nieco
extra — vymenitel'né sklicka do stojanového
projektora...taka ¢acka pubertalneho

rangu zvysujlca cenu. Ale dnes musi
vSetko svietit' a blikat'. A hlavne nech je to
RGB. Po rozbaleni sa ukazal typicky ROG
dizajn, na mdj vkus trochu konzervativny
hruby ramcek, ale aspon vzadu st celkom
vkusné plasty. Stojan je kovovy, pomerne
imidZovy a t'azky. ASUS si zasl(zi pochvalu

za jednoduchd montaz, ktord som zvladol
za par sekdnd, navySe k nej nebolo
potrebné Ziadne naradie. K monitoru

bol pribaleny externy zdroj a kvalitny DP
kabel. Nechyba ani kalibracna sprava od
vyrobcu, o uz hovori samé za seba.

Na prvy pohl'ad

Na prvy pohl'ad medzi inymi ROG
monitormi ni¢im nevynika. Napis
Nvidia G-SYNC HDR je v3ak jasnou
pripomienkou toho, Ze na stole stoji
kral'. Panel ma antireflexna vrstvu,
ktora funguje dobre a po zapnuti do
obrazu nepridava neziaduce zrno.

Obraz je dokonale ostry, ako sa na 4K
rozliSenie pri 27" uhlopriecke patri. Pre
mna to az taky Sok nie je, pretoze uz
nejaky ten piatok pouzivam LG 27UK650,
ktory ma taktiez vyborny obraz, s tym
rozdielom, ze stoji 400 eur :-) Asus ale
prinasa ¢o-to navyse, a za to sa plati.
Zatnem pubertalnymi vtakovinami (na
monitore nedostupnom pre pubertiakov,
pripominam, cenovka dva a pol tisic).



Projektor svietiaci na stdl. Projektor
svietiaci na strop logo ROG. Da sa dokonca
nastavit' I'ubovol'ny uhol. Podsvietené
ROG logo na zadnej strane monitora

—v 12 nastavitel'nych styloch.

Samozrejme aj kompatibilitu s ASUS

Aura. Na vrchu monitora je pre zmenu aj
uzito¢ny doplnok v podobe svetelného
senzora. Menu sa ovlada tromi tlacidlami

a joystickom, na ktorého vysaokd citlivost'

si treba privykndt'. Na spodnej hrane
monitora svieti nenapadna LED-ka na bielo
v normalnom a na ¢erveno v G-Sync made.

Stojan umozfuje prispdsobenie ergondmie
vo vsetkych moznych smeroch. Vyskovo
12 c¢m, natocenie do stran v rozsahu

70 stupniov, naklopenie 25 stupriov,

a kto to rad na stojaka, je tu aj pivot
funkcia. DisplayPort 1.4 a HDMI 2.0

spolu s dvojicou USB 3.0 portov a jack
konektorom sd umiestnené v zadnej ¢asti
a v kombinacii s cable manazmentom

v stojane je vsetko pekne skryté.

Osd a funkcie

Menu monitora je prehl'adné a na prvy
pohl'ad skromné, avsak tych nastaveni

je tam v skutoc€nosti celkom dost'. Do o¢i
ako prva udrie moznost' overclock. PG27U
je totizto 120 Hz monitor a kto musi ist'
na doraz (144 Hz), musi siahnut' po tejto
funkcii. Kazdy overclock ma obvykle hacik,
¢o v tomto pripade znamena nepatrné
zhorsenie kvality obrazu kvdli technickym
limitom technoldgie DisplayPort 1.4. Ta v
LK prenesie plny RGB signal maximalne
pri 120 Hz, vySSie uz nastupuje kompresia
YcbCr. Vidiet' to vSak len pri texte a aj

to, takpovediac, pod drobnohl'adom. Ak

si budete chciet' zahrat' v 4K, navyse s
HDR, RGB limit pada na 98 Hz. Pri hrani
vSak rozdiel medzi RGB a kompresiou
beZne nemoZno registrovat'. Obzvlast,

ak ide o nejakd rychlu akciu. Na druhej
strane, stale sa najdu hry, ktoré v 4K
nerozbehnete ani na 60 fps, tobdz na 144
fps. Okrem Standardnych veci, ktorymi

s obrazové mody, filter modrého svetla,

jas, kontrast, ¢i gamma, monitor pondka
to, ¢o som hl'adal najviac. Nastavenia
variabilného podsvietenia. A okrem ON/
OFF ponika az tri stupne citlivosti —
Gradual, Medium, Fast. NepriSiel som vSak
na to, preco by som mal pouzivat' dve
pomalSie nastavenia, ked' prave rychlost,
akou elektronika reaguje na zmeny v
obraze, je kl'GEova. Potesi aj moznost'
vypnutia variabilného podsvietenia, ktoré
nie je vel'mi vhodné na pracu s grafikou ¢i
videom. Pre HDR zobrazenie ma monitor
zamknuty maximalny jas na 1000 nitov, da
sa upravit' jedine Groven bielej, k comu sa
eSte dostanem neskdr. PG27U dokazete
cez menu prepnt' do 10-bitového rezimu
(wide color gamut) aj v SDR made, o je
vel'ké plus. V praxi to predstavuje farby
podobné amoled displejom od Samsungu,
i ked' vacsina aplikacii a obsahu na
internete je dizajnovana na Standard
sRGB. Farby tak mdzu byt' nerealne,

no na vine je obsah, nie monitor.

Jas, kontrast, farby

S tovarenskym nastavenim podava
monitor solidny vykon, vSetko vyzera
ostro, farby s pekné a jemnost' obrazu je
vd'aka hustote 163 PPI bezkonkurencna.
\/ SDR rezime (standard dynamic range),
teda v beznej prevadzke, dokaze tento
panel zasvietit' az na Grovni 300 nitov, Co
je v porovnani s beznymi LCD monitormi
so svietivost'ou 150-200 nitov vyrazny
skok. Takyto jas ma vSak pri SDR zmysel
jedine pri hrani a pozerani filmov, a

3j to len v kombinacii s variabilnym
podsvietenim, inak ¢ierna nebude
Ciernou. Vd'aka lokalnemu podsvieteniu
v 384 kontrolovanych zénach sa totiz

z celkom slusnej hodnoty kontrastu
okolo 1000:1 pri vypnutom FALD (full
array local dimming) dostanete na
20000:1 a v HDR az na 60000:1. V HDR
je pri plne bielej obrazovke maximalna
svietivost' 600 nitov, lokalne az 1000.
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Hry, filmy a hdr

To najlepSie na tomto monitore je jeho
zaber. Ani nahodou to totiz nie je len herny
monitor. Perfektna kalibracia, rovnomerné
podsvietenie a stalost' farieb zarucuje
referencné vyuzitie na strih videa, Gpravu
fotografie, dizajn webov €i grafiku. No aj

tak som sa najviac tesil na HDR v hrach a
filmoch. VV Gvode som spomenul, Ze mam

v oku, ¢o dokaze lacny HDR monitor s
maximalnym jasom cca 400 nitov. Tento
ASUS ale vyrazne prekonal moje o¢akavania.
UZ v SDR hrach ako Witcher 3 ¢i Rage 2 bol
zazitok z hrania vyrazne iny ako doteraz.
Svoju rolu isto zohralo aj G-Sync, kde
plynulost' obrazu skutocne dosahuje vySsi
level. A dynamické lokalne podsvietenie
jednoducho dokaze divy —tmavé casti sd
fakt tmavé, ale stale vidiet' detaily. So slinou
v kdtiku som spustil Red Dead Redemption
Il s najnovsim patchom, ktory konecne fixuje
fejkové HDR a implementuje to poctivé. Celd
hru som preSiel v SDR a ten rozdiel, ked' som
sa vratil na zname miesta, bol markantny.
SInko bolo zrazu oslepujice, sneh sa ligotal,
nocny taborak ziaril do noci a sine¢ny den
vyzeral tak jasne, ako mal. Podobné pocity
som mal aj po spusteni BF1 a BF V, obzvlast'
reflektory, explozie Ci odrazy sinecnych lacov
na hladine vyzerali vel'mi redlne. Aj Metro
Exodus ma dobre implementované HDR,

v scéne kde dajni vladni ¢initelia v leveli
Yamantau rozsvietili reflektory a prisiel
dejovy zvrat, som uz naozaj prizmaril odi.
Uplne skvele vyzeral aj Assassin's Creed
Origins, Odyssey Ci AC lll remastered. Najviac
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ma vsak prekvapil Marvel's Spider-Man
spusteny na PS4 PRO. Tak jasny a pestry
vizual som este nevidel. Oplatilo by sa to
odskdsat' na najnovsich QLED TV, ktoré
ponikajd az 2000 nitov. Trochu ina situacia
je prifilmoch, kde sa dynamicky rozsah viac
podriad'uje chutiam reZisérov a ten wow
efekt nemusi byt' az taky silny. Navsteve by
som ale rozhodne ukazal nejakd marvelovku
¢i Aquamana. Vel'a HDR obsahu je aj na
YouTube, dokonca som tam nasiel mnozstvo
gameplay ukazok nahranych v 4K HDR. Je

zaujimavé vidiet' Witcher 3 v HDR aspon
tymto spésobom, ked'Zze PC hradi boli o tdto
ficuru ukrateni. Je fajn vidiet', Ze sa HDR
stava Standardom a tentoraz tomu mdézeme
pripajaja k televizorom, ktoré uz dnes maja
masovl HDR podpory, i ked' prevazne

so svietivost'ou maximalne 350 nitov, a

len tie prémiové majd HDR certifikaciu.

Pouzivanie HDR pod Windows 10 je dnes
uz v podstate jednoduché. Staci prepnat’
jedinG vol'bu a je to. Niektoré hry dokonca
automaticky detekujd HDR monitor a
korektne ho prepnd, i ked' sa hra spist'ala
z plochy v SDR maéde. Najvacsou nastrahou
HDR10 (iné normy tento monitor bohuzial'
nepodporuje) je statické nastavenie jasu.
Niektoré hry majd moznost' nastavenia
maximalnej svietivosti monitora, (nemylit'
si s nastavenim jasu) a zaroven Groven
paper white, kde hre povieme, ako vel'mi
jasny je harok papiera (ref. hodnota je 100
nitov) a podl'a toho engine generuje scény v
hre. S vysledkom som nebol vzdy spokojny
a jednou z moznosti, ako trochu umocnit’
zazitok, bolo podvihn(t' referen¢nd hodnotu
bielej priamo cez menu monitora, ¢im sa
cely rozsah posunul smerom nahor. Chce
to vsak cit, aby nedoslo k strate detailov v
jasnych Castiach obrazu — napriklad, aby
sa nestratila kresba v mrakoch. Uvidime,

Ci d'alSie generacie bud( podporovat'
HDR10+ HLG ¢i nebodaj Dolby Vision
podporujici dynamické metadata.

Je to super, ale...
Tento monitor nema konkurenciu.

Acer sice priSiel na trh s dizajnovo
atraktivnejsim modelom Predator X27,




no je to v podstate ten isty monitor
za podobn( cenu. Oba modely to v

recenziach schytavaji za zopar Gdajnych

negativ. V tedrii ma tiez roz¢ul'ovali, no
odkedy som s tymto skvostom stravil
par dni, uz to nevidim tak Cierne.

- Monitor je vybaveny vlastnym

ventilatorom, ktory ma skrotit' nadmerné
teplo z podsvietenia. Ten pracuje este dlho

po vypnuti, aviak jeho zvuk je nepatrny.
Problém moze nastat' pri montazi

monitora na VESA drZiak. Ten totiz mbze
blokovat' vetracie otvory a monitor by sa

mohol uvarit'. Snad' vyrobca vie, o robi.

- 10-bitovy panel, ktory je nevyhnutnou
podmienkou pre HDR, a teda aj Siroky
farebny gamut, nie je nativne 10-bit, je
to 8-bit+ FRC. Ide v podstate o to, ze
tie zvysné 2 bity a vytGzend miliardu
farieb tento displej dosahuje technikou
.frame rate control’, €o je vlastne vel'mi
rychle kmitanie pixelov medzi dvoma
farbami, ¢im vd'aka nedokonalosti
l'udského zraku vznika d'alSia farba,
ktor( by inak panel nevycaril.

Osobne mi tento nedostatok v teorii
prekazal najviac, ale v praxi som nevidel
nic, o by akokol'vek tato fintu odhalilo.
Prave naopak, také krasne a ziarivé
farby som na monitore este nevidel.
Nie, ani na Retine. Na druhej strane

si nie som isty, Ci by pravy 10-bitovy
panel zvladol také vysaké frekvencie

a nizke odozvy. O cene nehovoriac.

- Kompresia obrazu kvoli
technologickym limitom je fakt,
avsak viditel'ny iba pod lupou.

- LCD panely musia mat' podsvietenie,
a to je aj slabinou, ktora prinasa neduhy
ako IPS glow, light leak €i takzvany
ghosting. Z6nové podsvietenie, aké ma
tento Asus, ma mnozstvo vyhod, ale

aj jednu zasadn( nevyhoduy, a tou je

tzv. halo efekt. Ten je ale viditel'ny len
pri extra kontrastnych scénach, kde je
napriklad biely text na ¢Ciernom pozadi a
okolo textu je viditel'na svetlejSia oblast’,
ktora by uz mala byt' cierna. Vidiet', ze
384 z6n je na 8 294 400 pixelov primalo,
v tomto je silnejsi OLED kedysi plazma.

Asus ohlasil novsi model PG27UQX, ktory
bude mat' 576 zén, kazd( osadenl Styrmi
mini LED diédami a sl'ubuje 33-percentny
pokles halo efektu. Nuz, slusny medzikrok
k vytdZenej micro LED technolégii, ktora
by mala OLED-ke vypalit' rybnik.

- Poslednym ..negativom’ je cenova
politika. Chapem, Ze je cena vysoka,
pretoze ¢o je jedine¢né a nabisené
technikou, nebyva lacné. Co ale nie
je v poriadku, je rozdiel v cene v USA
—1999 USD a EU — 2499 EUR.

Zaverecneé hodnotenie

ASUS ROG SWIFT PG27U je najlepsim
monitorom, aky som kedy skdsal.

Nevynika dizajnom, ale zato je

nabity technolégiami a ma krasny
obraz, ktory nepotrebuje dodatocnd
kalibraciu. Kde vynika najviac, je oblast'
HDR a Siroké spektrum farieb.

Ak by som bol €isto konzolovy hrag,
uprednostnil by som QLED TV s dvakrat
tak jasnym panelom za rovnakd cenu.
Avsak ak potrebujete aj nieco robit’

Ci tvorit' a aj si obc¢as zahrat' na PC,
momentalne niet lepSej vol'by (jedine
dizajnovo odlisny Acer Predator X27).

Roland Dvorsky
ZAKLADNE INFO:
Zapozical Cena s DPH:
ASUS 2499€

PLUSY A MINUSY:

+HDR obraz - cenav Eurdpe
+ 10-bitové farby - dizajn spredu
aj v SDR ni¢ moc

+ 384-z6nové - musim ho vratit'

podsvietenie

HODNOTENIE: 'S B e e ¢
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HARDWARE

Motorola One Vision

NAJLEPSIA VO SVOJE) TRIEDE, LEN TROCHU INAK

*TOP PRODUKT *

. TIP REDAKCIE. =

Je vel'mi prijemné vidiet!, Ze prerazat'

v ustalenych vodach trhu so smartfonmi
sa da aj inak, ako iba pondkanim
stupidne drahych kiskov so vSetkymi
moznymi ¢i nemoznymi vychytavkami,
alebo naopak, ponidkanim ¢o najnizsej
ceny za smartfony so seriozne silnym
hardvérom, no radou kompromisov,
kvoli ktorgm nebude Zivot s takym
zariadenim Gpline ruZovy. V Motorole

si povedali, Ze kompromisy nemusia
byt' zI&, no treba ich robit' na tych
spravnych miestach. Vadc¢sina I'udi si
totiz vystaci napriklad s menej
vykonnym procesorom alebo displejom
bez 4K rozlisenia, ale potrpia si na
dlhsiu vydrz batérie, svizny operacny
systém ¢i skvelé fotky. Prave to s veci,
na ktoré sa ocividne dizajnéri pri novinke
menom Motorola One Vision zamerali

a my vam prinasame jeho recenziu.
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Minuly rok sa portfélio produktov znacky
Motorola rozrastlo o novinky s nazvom
Motorola One, smartfén zamerany hlavne
na modernych a dizajnovo ladenych I'udj,
ktory som mal moznost' vyskisat' a na
ktorom mi prekazalo i chybalo naozaj

malo veci. Jednou z funkcii, ktora vsak
Motorola One nemohla vo svojej triede proti
konkurencii obhajit', bol fotoaparat. Ten

sice fotil a natacal obstojné zabery, no len

v lepSich svetelnych podmienkach. Silno
pochybujem, Ze prave moju spatnd vazbu by
si v Motorole vzali k srdcu, no nasledovnik
modelu One — One Vision, si okrem d'alSich
mensich zmien a vylepSeni zobral na musku
hlavne zlepSenie schopnosti fotoaparatu.

Obal a jeho obsah

Balenie smartfonu sa v porovnani
s minuloro¢nym modelom privel'mi

nezmenilo. Na prednej strane kompaktnej
krabicky vo fialovej farbe je vyobrazené
logo M s napisom ,motorolaone” a
spominanym privlastkom ,vision”.
Zaujem moze vzbudit' napis ,androidone”,
ktory sa tentokrat nachadza na boku
krabicky a informuje o tom, Ze tento
smartfén ma garantované najnovsie
softvérové prevedenie a zahffa viac ako
zodpovedny pristup ku aktualizaciam

na nové verzie operacného systému i
bezpelnostné zaplaty dodavané tak skoro,
ako je to mozné. Po otvoreni krabicky
vidiet' samotny smartfon s priehl'adnym
gumenym obalom. Pod prvou Groviou,

na ktorej zariadenie leZi, je este manual,
pravne pokyny a nastroj na vyberanie
zasuvky na SIM karty a MicroSD kartu.
Dalej je v baleni nabijacka (stale skvela 15
W TurboPower) a USB-C kabel na nabijanie
a prenos dat. Po novom vsak v baleni



prekvapi a potesi aj Stupl'ovy headset.
Sice nejde o Ziadne BEATS by DRE, ale je
skvelé vidiet', Ze spoloCnosti uz aj k cenovo
dostupnejSim kdskom pridavajd sldchadla
s makkymi Stupl'ami, ktoré postacia na
bezZné telefonovanie alebo aj pozretie par
filmov a vypocutie nejakej tej hudby.

Prvé dojmy a spracovanie

Pribaleny a nainstalovany ochranny

obal z priehl'adného makkého plastu
naozaj potesi, ked'ze sa pri jeho zlozeni
okamzZite ukazuje, ze One Vision patri
medzi smartfény z rodu Smykl'avych.

To je pri tol'kom pouZiti skla a leStenych
materialov Gplne prirodzené. Po jeho
nafoteni vsak radSej davam mobil spat' do
obalu, aby pri mojom pouZzivani nedoslo k
nechcenej ujme. One Vision stale dokaze

potesit' pouzitym materialom, ktorym je

z prevaznej Casti sklo. Strany smartfénu
s( zaoblené a prijemne pasujd do rik,

¢o spolu s prednou aj zadnou stranou v
prevedeni Gorilla Glass (nanest'astie stale
nespecifikovaného radu) pésobi vel'mi
prémiovo. One Vision je, rovnako ako svoj
predchodca, dostupny v dvoch farbach,

no tentokrat nejde o Ciernu a bielu, ale
zafirovo modra a bronzovo hnedd. Obe
vyzerajl na prvy pohl'ad prémiovo, no
treba im vytkndt'ich prit'azlivost' na
odtlacky prstov a iné necistoty. VV tomto
sa mi minuly rok testovana Motorola One
v bielej farbe pacila ovel'a viac, pretoze

na nej bolo aj vacsie znedistenie v praxi
neviditel'né. Pokial' teda patrite medzi
I'udf trpiacich averziou voci ochrannym
obalom ¢i polepom, treba byt' na viditel'né
odtlacky prstov ¢i iné Smuhy jednoducho
pripraveny a raz za cas zariadenie pretriet'
handri¢ckou z mikrovlakna. Najvacsou

zmenou okrem farby preSiel smartfon aj
po stranke samotného tela a nasledného
pocitu v ruke a pri pouZzivani. Motorola
One Vision totiz disponuje 6,3-palcovou
obrazovkou s pomerom stran 21:9, vd'aka
¢omu dobre sadne aj do mensich rak.

Co je Android One
a ¢o to znamena pre
Motorola One Vision?

Kratka rekapitulacia nikdy neuskod;,
preto opdt' spomeniem, ¢o presne
znamena, ked' smartfon patri do
programu Android One. Spolognosti

sa do tohto programu so svojimi
zariadeniami moZzu zapojit' iba vtedy,
ked' sa zaviazu dodavanim smartfonov s
¢istym prevedenim operacného systému
a takisto dajd zaruku, Ze pontknu
minimalne dve vylepsenia na d'alSie
verzie operacného systému Android.

\/yrobcovia by tiez mali na Android One
certifikované kiasky dodavat' aktualizacie
a bezpelnostné zaplaty ovel'a rychlejsie,
ako je to momentalne na trhu so
smartfonmi Standardom. Jednou z
najvacsich vyhod, a pritom jednou zo
slabin operacného systému Android, bola
v poslednych rokoch jeho otvorenost'.
Ktorykol'vek vyrobca smartfénov si mohol
do zakladného operatného systému
pridat' svoje nadstavby, aplikacie a
rieSenia, ktoré vo viacerych pripadoch

iba spomal‘ovali chod inak vykonnych
smartfonov. Co miia osobne na niektorych
smartfénoch, s ktorgymi by som bol inak
Gplne spokojny, neskutocne rozcul'ovalo,
boli aplikacie a procesy beziace v pozadi,
ktoré zaberali miesto a ktoré z inak
schopného hardvéru robili mrznacu tehlu
nepouzitel'nd v beznom svete (pozeram
sa najmd na Teba, Sony). Motorola aj pri
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inych svojich smartfonoch pontka naozaj
Cisty zazitok s jedinou malou vynimkou
Moto vychytavok, na ktoré si vsak uz
majitelia Motorola smartfonov zvykli a
niektori si bez nich, a to myslim smrtel'ne
vazne, uz ani nevedia predstavit' zivot.

Dizajn a telo

Motorola One Vision sa drZi dizajnového
smeru, ktory nastavil a ukazal jeho
predchodca, no vo viacerych smeroch

sa ho snazi vylepsit'. Minuly rok bol na
poli smartfénov rokom vyrezov v hornej
Casti displeja, ktoré ukryvali potrebné
vybavenie ako reproduktor, selfie kameru
Ci senzory svetla a blizkosti. Dockali

sa ho vlajkoveé lode od renomovanych
znaciek ako LG, Huawei ¢i dokonca Apple
a beZni zakaznici si tak nieco, ¢o vzniklo
ako kompromis, zacali spajat' s elitnymi
zariadeniami. Preto nebolo prekvapenim,
Ze sa vyrezy rychlo uchytili aj v cenovo
dostupnejsich zariadeniach. Tento rok
vSak v smartfonoch zacinajd prevladat'
takzvané hole-punch vyrezy na selfie
kameru alebo manualne ¢i dokonca
motorizované predné fotoaparaty. One
Vision sa (podl'a mia nast'astie) zaradil

80 | Generation

£asy on yourse

Moto Actions

See it your way

Lirg for el iy ot

Moto Display

.ﬂ‘__

Aflertive
Digplay

medzi zariadenia ponlkajlce selfie
kameru skrytl v menSej Ciernej dierke
nachadzajlcej sa v I'avej Casti displeja.
Vd'aka tomu, aj vd'aka stenceniu spodnej
hrany telefénu, ponika One Vision az
82,5 % pomer displeja k telu, €o je o viac
ako tri percenta viac nez Motorola One.
Takisto je to naozaj blizko k 82,9 %, ktoré
ponuka vlajkova lod' Apple, iPhone XS,

a to uz je o povedat', ked' smartfon,
ktory stoji menej ako 300 eur, konkuruje
parametrami trojnasobne drahsiemu
kidsku. Samozrejme, nebudeme si nic¢
nahovarat', medzi ingymi parametrami ako
napriklad vykonom, kvalitou samotného
displeja alebo inej rozsirenej funkcionality
nebude medzi vlajkovymi lod'ami a One
Vision Ziaden férovy siboj. No na tento
fakt bolo naozaj potrebné poukazat',
ked'Ze ukazuje, ako vel'mi sa mdze dizajn a
prevedenie aj lacnejSich modelov priblizit'
k tym najdrahsim a najprestiznejSim
kaskom. MenSou zmenou presla aj

zadna Cast' smartfénu, kde uz nie je
dvojica fotoaparatov oddelenych so
samostatnymi vyvySeninami, ale tentokrat
sa ukryli do jedného obdliznika, pod
ktorym sa eSte nachadza dvojténovy
blesk. Inak je takmer v3etko po starom,
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svoje obvyklé miesto stale obyvajl
Citacka odtlackov prstov na zadnej
strane, USB-C konektor na spodku a 3,5
mm jack konektor vo vrchnej €asti.

Komponenty a parametre

Telo One Vision je svojimi rozmermi 160,1
x 71,2 x 8,7 mm mierne podlhovastejsie
ako bezné smartfény, no to je pri
6,3-palcovej obrazovke s pomerom stran
21:9 Gplne v poriadku. Obrazovka pouzita
vo One Vision je tieZ novinkou, ked'ze

s technolégiou LTPS IPS LCD ponika
rozliSenie 2520 x 1080 a hustotu pixelov
az 432 ppi (pixelov na palec), ¢im zase
raz vazne konkuruje ingym znackam. A
hoci nejde o OLED ¢i AMOLED kvalitu,

da sa na nu pozerat' naozaj dlhé hodiny.
Hmotnost' mierne poskotilana 180 g z
minuloro¢nych 162, no za to mdze scasti
0 500 mAh zvySena kapacita batérie na
celkov hodnotu 3500 mAh, ¢o je vsak
pri vacsom a kvalitnejSom displeji iba
dobrou spravou. Co mierne zamrzi, je
hybridny slot na SIM karty/microSD kartu,
do ktorého si pouzivatel' musi vybrat,

Ci potrebuje 2 SIM-ky alebo jednu nano
SIM a jednu microSD kartu (teraz az do



kapacity 1 TB). To nie je az taka strasna
vec, pretoze vylepsenim presla aj kapacita
interného Gloziska, ktord uz nema .len” 64
GB, ale zdvojnasobila sa na 128 GB. Vd'aka
moznosti bezplatne zalohovat' fotky v
Standardnom rozliseni na Google Drive by
mal GloZzny priestor One Vision postacit'

aj tym naro¢nejSim pouzivatel'om. Ked'

uz spominam fotky, musim spomendt’

aj samotny fotoaparat, hoci sa o fiom
rozpisem aj v samostatnom paragrafe.

UZ predna selfie kamera sa mierne
vymyka standardom - s rozliSenim 25
MP, clonou f/2.0 a vel'kost'ou pixelov
0.9 pym sa fou daja robit' skvelé fotky
za takmer akychkol'vek podmienok.
No hlavnou hviezdou je dvojica
senzorov na zadnej strane. Hlavny
objektiv ponika Gctyhodnych 48 MP,
clonu f/1.7, ostrenie PDAF a optick
stabilizaciu, zatial' ¢o druha kamera
primarne slizi ako snimac hibky obrazu
s rozlienim 5 MP a clonou /2.2,

Cely smartfon pohana chipset Exynos
9609, ¢o je celkom prekvapenim, ked'ze
Motorola One Vision je okrem znacky
Samsung oficialne prvym smartfonom
osadenym Exynos ¢ipom. Stvorjadrovy
procesor o takte 2,2 GHz spolu s
grafickym cipom Mali-G72 MP3 a 4 GB
RAM sice nie je Ziadnym trha¢om asfaltu
alebo testovacich programov, no na
beZné pouZivanie, mierne narocnejsi
multitasking alebo aj menej narotné
hranie plne postadi. A to aj niekol'ko rokov.

Fotoaparat

Tak, ako bol pre mna pri Motorole
One fotoaparat sklamanim, tak ho
na One Vision nem6zem dostatocne
vychvalit'. Predna selfie kamera je so

svojimi 25 megapixelmi naozaj skvela,
no zadnych 48 MP v spojeni s druhym
objektivom zabezpetujicim hibku
obrazu bolo jednoducho osviezenim.
\/Setky fotky robené za dia boli ostré,
vel'mi dobre zvladnuté po stranke
farebnosti, a pritom neprepalené alebo
nie prilis prefarbené. Videa takisto.

Vd'aka moZnostiam optickej stabilizacie
Ci funkcionality ako spomaleny zaber a
timelapse (plynutie ¢asu) sa s One Vision
da naozaj vyhrat' a pouzivat' ho takmer
ako polo-profesionalny fot'ak. Kde One
Vision ocaril eSte viac, az mi takmer
padla sanka, boli nocné fotky a videa.

Tento smartfon totiz pontka technolégiu
Quad Pixel, ktora dokaze vyuzit' hlavny 48
MP fotoaparat, znizit' jeho rozliSenie na 12
MP a vd'aka tomu urobit' ostré fotky bez

Motorola one vision

+ Slow Motion

Sumu aj v tych najtmavsich podmienkach.
Ci uz je to notné mesto, stanovacka alebo
vecerna obloha nad lesom, One Vision
vSetko zachyti ako ziaden smartfon

pod, trafam si povedat’, 700 eur. Jedinou
nevyhodou je, Ze tento Night Vision, teda
noc¢ny maod, nie je dobré pouzivat' pri
rychlo pohybujicich sa predmetoch i
osobach, ktoré budl rozmazané, no pri
mojom pouzivani som bol schopny odfotit'
zabery, ktoré by sa mi inak bez zrkadlovky
s dobrym sklom urcite nepodarili.

Vychytavky a bonusové funkcie

Nakoniec, Motorola by nebola Motorolou,
keby sa svoje smartfény nesnazila
nie¢im odliSit". Pri One Vision to stale

nie je iba o dizajne, ¢istom Androide

a teraz aj skvelom fotoaparate, ale s

tu stale pritomné vychytavky, ktoré

jeho majitel'om ul'ahtia Zivot.

Moto Displej, ktory zobrazi zakladné
informacie ako ¢as, stav batérie a
notifikacie je stale pritomny, rovnako
ako Moto Gesta (dvakrat sekn(t' pre
LED baterku, dvakrat pootocit' na
zapnutie fotoaparatu). Keby tieto
funkcie neboli také Sikovné a funkZné,
mozno by som Motorole vycital, Zze

uz nejde o ,Cisty" systém, ale kto uz
tieto funkcie pouzival, bude vediet', o
¢om hovorim, ked' poviem, Ze mi ich
absencia na inych smartfonoch aj po par
tyzdnoch pouZivania naozaj chybala.

Zhrnutie

Minuloro¢ny Motorola One bol svojim
spésobom zaujimavym smartfonom,
ktory oslovoval najma financne
konzervativnejSich zakaznikov. One
Vision vSak prichadza s radou vylepSeni
v tych najdblezitejsich smeroch

ako displej, batéria ¢i fotoaparat

a malych kompromisoch na tych
spravnych miestach. TakZe so svojou
cenou pod 300 eur jednoducho ucari
ako kazdému milovnikovi filmov a
amatérskemu fotografovi, tak aj na
dizajn narocnym zakaznikom.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
299€

Motorola

PLUSY A MINUSY:

+ Moderny dizajn

+ Stale ¢isty Android

+ Nowvy a vyvazeny
hardveér

- nic¢

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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HARDWARE

Mechanicka herna klavesnica MARVO KG954G

SVIETI UPLNE CELA!

Spoloénost' MARVO vznikla v roku 2010
ako znacka, ktora chce maximalizovat'
herny zazitok PC hracov. Sl'ubuje
profesionalny pristup, kvalifikovanych
pracovnikov a prvotriedne produkty,
ktoré uspokoja aj narocnejsich
zakaznikov. Presne taka by mala

byt' aj klavesnica MARVO KG954G.

Obal a jeho obsah

Klavesnica prichadza zabalena v peknej
kartonovej krabici, ktora na kazdej
strane obsahuje nejakl informaciu o
produkte, alebo aspori logo vyrobcu,

¢i typ klavesnice. Rozbalena krabica
obsahuje klavesnicu chranent penovym
obalom, produktovi dokumentaciu

a malé mikroténové vrecisko so

Styrmi nahradnymi spina¢mi a dvomi
vyt'ahovac¢mi tlacidiel - kovovym a
plastovym. Balenie celkovo p6sobi
skdr rozpoctovym dojmom.

Prvé dojmy a spracovanie

Klavesnica Marvo KG954G je cenovo
dostupna mechanicka klavesnica, ktora
laka svojim zaujimavym podsvietenim
spodnej tasti po celom obvode.
Pouzivatel'ovi pon(ka spinace typu
OUTEMU RED, ktoré fungujd dobre.

82 | Generation

Plastova spodna ¢ast' je na prvy pohl'ad
leskla biela, vrchna cast' klavesnice je
matna cierna, na spinafoch s nasadené
Cierne tlacidla s priesvitnymi znakmi.
Dojem zo spracovania vrchnej €asti
klavesnice mierne kazia Styri vystlpené
skrutky v riadku medzi tlacidlami ESC

a F12. Vrchna strana tiez obsahuje

tri vyrazne svietiace modré LED diody
signalizujldce zapnutie funkcie CapsLock,
ScrollLock a NumLock. Kvalita plastovych
tlacidiel je takisto uspokojiva, po
ohmataniich stien je na spodnej strane
citit' mierna ostrost' hran. Na tlacidlach
je pouzity dost' agresivny font, ktory

sa nemusi pacit' kazdému, preto pred
kipou akejkol'vek klavesnice odpora¢ame
zamerat' sa na tento detail. Takmer nad
tla¢idlom NumLock vychadza z klavesnice
aj 160 centimetrovy neodnimatel'ny
opletany kabel s konektorom typu USB
2.0. Spracovanie klavesnice je vzhl'adom
na cenu na dobrej Grovni, klavesnica je
dostatocne robustna a nepdsobi dojmom,
Ze by sa mohla kedykol'vek zlomit'.

Pouzivanie a softver

Treba poznamenat', Ze tato klavesnica
neprichadza vybavena opierkou na ruky,
pretoZe ta by zakryla podsvietenie,
ktoré ma byt' pychou klavesnice, no

napriek absencii opierky je pouzivanie
klavesnice pohodIné. Farebné
podsvietenie pri prvom zapojeni
klavesnice posobi mierne ,kolotocarsky",
avsak po kratkom nastaveni sme
dosiahli vel'mi pekny vysledok, pricom
celkové podsvietenie vyzeralo vel'mi
dobre. Je nutné poznamenat', Zze na
nami testovanom kdsku boli Styri LED
diody, ktoré pri navoleni ruZovej farby
svietili slabSie ako ostatné, ¢o bolo
vidiet' na spodnej ¢asti klavesnice.

Ovladanie podsvietenia je mozné
pomocou softvéru aj priamo na klavesnici
klavesovymi skratkami. Verzia softvéru
dodavaného spolo¢nost'ou MARVO pocas
testovania klavesnice ponikala len vel'mi
zakladné nastavenia — prakticky len
vytvaranie profilov, makier a farebného
efektu pre kazdé tlacidlo zvlast'.

Spinace OUTEMU RED fungovali pocas
hier aj pisania textov spol'ahlivo, stlacanie
spinacov je pocitovo o trosku t'azsie ako
obl'dbené CHERRY MX RED, OUTEMU

RED si v3ak o nieco tichSie. Pocas
suchého pisania bez zvukov v pozadi sa
vSak pouzivatel stretne s neprijemnou
kovovou pruzinovou ozvenou, ktora

znie trosku ako ,spring reverb" na
vintage gitarovych zosilfiovacoch.

Zhrnutie

Klavesnica MARVO KG954G je pekng,
dobre vypracovana klavesnica za
vynikajlcu cenu a ponidka vel'mi
pekné podsvietenie, ktoré sa naplno
prejavi pocas Sera az tmy.

Miroslav Betak
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
LAMA Plus Slovakia s. r. 0. 50€

PLUSY A MINUSY:

+vyzera drahSie nez - vel'mi jednoduchy
v skutocnosti je softvér
+ pomer cena/vykon - neprijemny
pruzinovy zvuk
pocas pisania

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

TrueLife SonicBrush UV

KED NESTACIA IBA CISTE ZUBY, ALE AJ CISTE KEFKY

Vacsinou, ked' sa rozdel'uji produkty

na testovanie, lietajd diskusiou slova
ako graficka karta, najnovsi procesor,
monitor s rjchlou odozvou, ¢i mechanické
spinace. Zrazu sa pri poslednej debate
objavilo slovné spojenie “zubna kefka”.
A hoci nie vzdy ma recenzent, ¢i redaktor
posledné slovo v tom, ¢o bude a nebude
testovat’, som skocil na moznost'
vyskisat' si, ako funguji moderné
sonické kefky. Samozrejme za tymto
rozhodnutim bol jeden tajny, i nie az
tak verejny doévod. Kazdopadne som
moznost' otestovat' produkt menom
TrueLife SonicBrush UV uvital a pilne ho
testoval posledné dva aj nieco tyzdna.

0 znatke TruelLife zatial' nemuselo

pocut' vel'a I'udi, no patri do skupiny
Ceskych spolo¢nosti, ponikajicich bezné
spotrebitel'ské produkty vyrabané, Ci
dizajnované v zahranici (najma Azii a

Cine). Na tomto samozrejme nie je nic

216, nakol'ko je v Cine a jej okoli vyrabana
naozaj obrovska ¢ast' svetovej elektroniky.
A pokial' to znamena zaujimavé produkty za
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prijatel'né ceny s moznost'ou potencialne
reklamovat' tieto produkty priamo na

Slovensku, ¢i v Cechach a nemusiet riesit’
reklamaciu v d'alekej cudzine, o to lepsie.

Obal a jeho obsah

TrueLife SonicBrush UV je dodavany v
moderne vyzerajicom obale, ktory hned'
na prvy pohl'ad evokuje pocity Cistoty a
akdsi kdpel'nova atmosféru. Vnatri obalu
sa nachadza telo kefky, tri nastavce a
zakladna, kde sa da kefka po pripojeni
do siete nielen bezpetne odlozit', ale aj
nabijat'. Co je viak zaujimavejsie, vedl'a
miesta na kefku sa nachadza druha cast'
zakladne s malymi dvierkami, za ktoré
sa dajd umiestnit' spominané nastavce.
Okrem toho sa samozrejme v baleni
nachadza aj brozarka s manualom.

Cim je SonicBrush
UV vwynimocna?

Pomyslite si, Co je také zaujimavé na
odkladacom priestore na nastavce kefky?

TrueLife SonicBrush ma totiz za svojim
menom eSte pismenka "UV" a vd'aka nim
nie je iba obycajnou kefkou ako v tom
tradi¢nom, tak ani modernom ponimani.
Kde s bezné elektrické kefky dodavané
iba s jednoduchym podstavcom na
nabijanie, prinasa SonicBrush UV nieco
navyse, v podobe odkladacej komory na
trojicu nastavcov, vybavena UV svetlom.

\/d'aka nej by vas nemuseli po veceroch
strasit' mikroby tak obl'ubujice mnozit'
sa vo vlhkych podmienkach. PretoZze,
priznajme si to, kto svoju kefku po kazdom
vefernom pouziti poriadne vycisti? Plus,
druhym argumentom preco uchovavat'
nastavce v uzatvaratel'nom priestore,
ktory je navyse po kazdom zatvoreni
dvierok 10 min(t dezinfikovany, je fakt,
Ze mnozstvo I'udi, mAa nevynimajdc,

ma kdpel'nu spojent so zachodom. A
mozno vas tato informacia Sokuje, no zo
zachoda sa pri kazdom pouziti, akokol'vek
ste opatrny a cistotny, Siria na vietky
smery mikrociastocky, slusne povedané,
nechcenych materialov. Pokial' ste sa



nad touto Zivotnou pravdou doposial'

nezamyslali, je mi I'Gto ze vam bude behat'

po mysli na zaklade mojej recenzie.

Preco som sa tesil na
testovanie tejto kefky?

Odhliadnuc od faktu, Ze som neskutotne
lenivy ¢lovek a prokrastinacia stylu, ¢o
sa da spravit' zajtra, odloz na vikend je
mi blizka, s zuby a zdravy chrup nieco,
¢o som casto zanedbaval, az to parkrat
prislo do stadia, kedy som musel platit'
nemalé peniaze u profesionalov, aby
som sa mohol na pIné dsta usmievat',
alebo aby ma zuby neboleli.

V/ poslednej dobe sa uz snazim viac a
Cistenie zubov ako kefkou, tak zubnou
vodou a dokonca obcas aj nit'ou sa nedeje
raz za pol roka, no pri pouzivani beznych
kefiek (ako neelektrickych, rozumej
analégovych, tak aj oscila¢nych) som
stale narazal na problém s bol'avymi,

¢i dokonca krvacajdcimi d'asnami.

V/ poslednych rokoch s ale stale
rozsirenejsie sonické zubné kefky,
ktorych hlavice neosciluji v beznom
Style, no hybu sa az desiatky tisic krat za
minGtu. A mal som potvrdené viacerymi
I'ud'mi s podobne citlivymi d'asnami ako
mam ja, ze pre nich boli prave sonické
kefky to spravne a jediné rieSenie.

Vizual, material a rozvrhnutie

Cela zakladna na nabijanie kefky a
odkladanie nastavcov ma rozmery 12,7
cm x 14,7 cm x 5,3 cm, ¢o nie sG Gplne
kompaktné rozmery, najma pokial'

by ste uvazovali nad jej pribalenim

do cestovného kufra, no v beznej
kGpel'ni sa jednoducho strati. Navyse,

v pripade potreby je mozné so sebou
na cesty zobrat' iba kefku a zakladnu
nechat' doma, nakol'ko na jedno nabitie
by mala batéria vydrzat' minimalne
dva tyZzdne bezného pouZzivania.

Napajaci kabel zakladne ma dizku okolo
jedného metra, takze na to treba davat'
pozor pri vybere a umiestfovani v ramci
kapel'ne. V zakladni sa nachadzaja

uz niekol'kokrat spominané dvierka,

za ktorymi sa da prechovavat' az

tri nastavce, ktoré buda po kazdom
zatvoreni dvierok automaticky 10
mindt ozarované UV svetlom.

Toto by malo zabit' takmer vSetky
mikroby, Ci baktérie, ktoré sa za tych

par minat ¢istenia stihli udomacnit'

na kefke, no treba mysliet' na to, ze

toto ozarovanie nastavce nevysisa,
takZe po nich stekajica voda m6ze po
dlh8om pouzZivani vytvorit' malé miesta
znecistenia. Tie je ale jednoduché vycistit'
vatovym vankdsikom, ¢i ty€inkou.

Ako zakladna, tak aj kefka st z

plastu, no zakladna sa farebnost'ou
mierne |iSi od toho, ¢o je zobrazené
na obale produktu. Pri kefke v3ak
treba ocenit' na dotyk prijemny a proti
kizaniu odolny soft-touch povrch.

Parametre a schopnosti

Najprv tie zakladné a suché fakty

¢o TrueLife SonicBrush UV ponika -
Pocet kmitov az 41 000 kmitov/min, 4
Specifické rezimy, UV sterilizator, ¢asovac,
indikator stavu batérie, 3 vymenitel'né
nastavce v baleni a samozrejmost'ou

je aj vodeodolnost'. Zo spominane;j
Stvorice rezimov ponidka kazdy mierne
odlisn( intenzitu Cistenia zubov - Clean,

Soft, Whiten a Massage. Rezim Clean
je ten "najakenejsi” a vyuzija ho hlavne
ostriel'any Cistitelia zubov, ¢i majitelia
normalnych a zdravych d'asien.

Ja som si nanho Gplne netrafal a preto
som pocas svojho testovania vyuzival
prevazne rezim Soft. Treti rezim, teda
Whiten, je urceny pre Co najlepsie vysledky
pri bieleni zubov, no treba mysliet', Ze

na to treba minimalne bieliacu pastu,
pokial' nie aj Specialny nastavec.

Nakoniec Massage, je skvelou vol'bou
na vymasirovanie d'asien, vd'aka
comu sa lepsie prekrvia a mali by byt'
zdravsie. Prijemnym zistenim je aj
fakt, Zze kefka si pamata, aky rezim bol
pouzity naposledy, takze pokial' mate
nejaky obl'Gbeny, nebude ho treba
vzdy pred pouZzitim nastavovat'.

Kefka ma automaticky ¢asovac na dve
minaty, ¢o je odporG¢ana doba Cistenia
so sonickymi kefkami a tento ¢asovac
je eSte rozdeleny na Styri 30 sekundové
Casti, ktoré napomahajd pouzivatel'om
venovat' dostato¢nl pozornost' I'avej a
pravej ¢asti horného chrupu a rovnako
aj l'avej a pravej Casti dolnych zubov.

Zhrnutie

Nieco viac ako dva tyzdne pouZivania
TrueLife SonicBrush UV mi ubehlo ako
voda a s hrdost'ou (aj miernou hanbou)
mozem prehlasit' Ze som si zuby Cistil
poctivo, kazdy den rano aj vecer.

Casy, kedy som radej (sta iba vyplachol
Gstnou vodou, sa pri SonicBrush

UV neopakovali, pretoze som sa uz
nemusel obavat' krvacajlcich d'asien

a tie 2 minGty niekol'kokrat denne

s naozaj malou cenou za moznost'
usmievat' sa kade chodim.

Preto mdZzem TruelLife SonicBrush
UV takmer z plného srdca odpordcat’,
az najej mierne vysSiu cenu,

ktorG vSak svojou funkcionalitou a
funkénost'ou celkovo vyvazuje.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
TrueLife 53€

PLUSY A MINUSY:

+ prijemny povrch - mierne vysSia cena
+UV lampa na

dezinfekciu
+dlha vydrz batérie

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
AORUS RGB AIC NVMe SSD 512GB

KED NESTACI CI NEPOSLUZI SATA, ANI M.2 SSD

Spolocnost' Gigabyte len nedavno Stylovom giernom baleni. Prednej rychlosti ¢itania az do 3480 a zapisu
vkrocila do, pre fu, neprebadanych vod Casti krabicky dominuje logo Aorus do 2100 MB/s. Samozrejmost'ou pri
spotrebitel'skych SSD diskov. Stale s nazvom disku, no na zadnej strane Aorus produktoch je podsvietenie a
viac zakaznikov mdzZe mat' vo svojom najdu potencialni kupujici aj blizSie podpora softvéru RGB Fusion. Vnatri
pocitaci SSD disky znacky Gigabyte vo technické Specifikacie. Tie spominajd sa okrem disku, bezpe¢ne ulozeného
formate 2.5" SATA, alebo M.2, ako PCle, podporu PCle 3.0 x4 pripojenia NVMe 1.3, v kartdne a makkej pene, nachadza

tak NVMe. Po novom sii ale dostupné aj
disky pripojitel'né do Standardnych PCle
slotov matic¢nej dosky a k nam zavital
kisok s kapacitou 512 GB. Aké rychlosti je
mozné ocakavat' od tohoto disku? Aké sii
jeho vyhody a co je na hom nevyhodné?
To vSetko v recenzii, v riadkoch nizsie.

PIngym menom oznaceny disk AORUS
RGB AIC NVMe SSD 512GB ponuka vysoké
rychlosti, postacujdcu kapacitu (512

GB, alebo 1TB) a stale menej rozSireny
format pripojenia cez PCle konektor.
Nakol'ko ale ide o produkt podznacky
AORUS, mo6zu potencialni majitelia
oCakavat' aj RGB LED podsvietenie a
pritomnost' loga s Aorus orlom.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

AORUS RGB AIC NVMe SSD 512GB je
dodavany v mierne va¢som, no stale
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eSte tenka brozdrka s blizSimi
informaciami a pravnickymi recickami.

Softver

Ako som uz spominal, ide o pocitacovy
komponent s RGB podsvietenim, takze

ho treba cez nejaky softvér aj ovladat'.

V Gigabyte majl nast'astie ovladanie
podsvietenia svojich produktov uz dihSie
zvladnuté pod programom RGB Fusion 2.0
a ten posl(zi aj pri tomto disku. Mensim
problémom je vSak fakt, Ze momentalne je
podporované ovladanie RGB podsvietenia
iba na vybranych mati¢nych doskach
znacky Gigabyte s Cipsetom Z390.
Svetielka preto budd svietit' po pripojeni
do akejkol'vek mati¢nej dosky a disk

bude plne funkény, no ovladanie s inou
doskou ako Gigabyte Z390 jednoducho
nebude fungovat', takze na to treba pri
potencialnom vybere davat' pozor. Druhy
program, ktory sprijemni pouZivanie tohoto
SSD¢ka sa vola SSD Tool Box a dokazete

si vd'aka nemu pozriet' vsetky délezité
parametre a informacie o disku, ako
teplota, vyuzitie, ¢i ostavajlca zivotnost'.

Komponenty a avizované
parametre

AORUS RGB AIC NVMe SSD 512GB disky
st momentalne dostupné v dvoch
kapacitach, 512GB a 1TB. Obe verzie
ponikajd pamat'ové moduly Toshiba s
architektdrou 3D TLC NAND FLASH a
ovladac od spolocnosti Phison, na ktoré

Cena za 1GB (cena 1GB/eur, menegj je lepsie)
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si uz mohla zvyknGt' masa hracov a
pouZzivatel'ov. Po stranke rychlosti sl'ubuje
Gigabyte Cisla az 3480 MB/s pri Citani a
2100 MB/s pri zapisovani nizsej kapacity
a 3480 MB/s pri ¢itani s 3080 MB/s pri
zapisovani na disku s 1TB GB kapacitou.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.
Testovanie zvladli programy ATTO,
Anvil's Storage Utilities, CrystalDiskMark
a AS SSD. Testy boli opakované 10

krat a vysledok je ich priemer.

Zhrnutie

Pokial' ste vlastnikom starSej maticnej
dosky, ktora z vyroby nebola vybavena
M.2 slotom, alebo mate vietky M.2
pozicie na doske obsadené, bude AORUS
RGB AIC NVMe SSD 512GB zaujimavou
vol'bou. Samozrejme, najlepSou vol'bou
bude momentalne ku vybranym Gigabyte
doskam s chipsetom Z390, ktoré aj
dokazu ovladat' jej podsvietenie.

Pokial' ale mate uzavretd skrinku bez
priehl'adnej bocnice, alebo vam nevadi
neustale dihové podsvietenie, bude
tento disk vel'mi dobrym rieSenim
tizby po vysokych rychlostiach v
spojeni s vel'kou kapacitou.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 145€

PLUSY A MINUSY:

+ skvely chladic - vySSia cena

+ Stylové podsvietenie - moznost' ovladat'

+ skvelé rychlosti podsvietenie len
Citania na Z390 doskach

+ jednoduchy softvér

HODNOTENIE: * % W KTy
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RECENZIA

HARDWARE
TP-Link Deco M4

KONIEC MIESTAM BEZ WI-FI SIGNALU!

| ——

Niektoré byty, popripade vel'ké kancelarie,
sa daji len vel'mi t'azko pokryt' jednym
zdrojom Wi-Fi signalu. RieSenim moze
byt' repeater alebo modularny systém.
Prave na otestovanie druhého riesenia
nam TP-Link zapozical svoj modularny
Wi-Fi systém Deco M4, ktory by mal
signalom pokryt' cely priestor. Pod'me

sa na neho spolocne pozriet'...

Modularny systém Deco M4 umoziuje
jednoduché rozsirenie siete pomocou
d'alSich stanic. Na naSom trhu TP-Link
predava variant Deco M4 s jednou,
dvomi alebo tromi stanicami. K nam do
redakcie dorazila verzia s 2 stanicami

v retail baleni. Jeho vzhl'ad je typicky
pre rodinu zariadeni TP-Linku, nesie
sa v odtiefioch tyrkysovej a bielej.

\/ baleni okrem dvoch stanic najdeme aj
napajacie adaptéry, 1x Ethernet kabel a
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strucny navod. Prezentacia samotného
produktu ¢i uz v balenft, alebo v aplikacii,
je naozaj prijemna a uzivatel' ma pocit,
ze si zaklpil hodnotny produkt. Rovnako
prijemny je aj vonkajsi neutralny dizajn,
kde to vyrobca stavil na kombinaciu
Ciernej a bielej. Kazda zo stanic je v
tvare bieleho valca s oboma Ciernymi
perforovanymi podstavami. Zvonka je
na kazdej zo stanic umiestneny napajaci
konektor, RESET tlacidlo, a samozrejme
aj 2 Ethernet porty, ktoré mézu sldzit'
ako vstup pre router rovnako ako aj
vystup pre zariadenie. Rozmery jednej
stanice st 190,5 x 90,7 x 90,7 mm.

V/Setky stanice s totozné, avsak
uzivatel' si pri prvotnom nastaveni zvoli,
ktora stanica bude hlavnou. Parametre
zariadeni s( naozaj nadpriemerné pre
domace pouzitie. Konkrétne ide o dual-
band 2,4 GHz a 5 GHz pasmo. Vyrobca

deklaruje rychlost' na 2,4 GHz pasme az
300 Mbps a 867 Mbps na 5 GHz pasme.

Pre konfiguraciu systému Deco M4 je
potrebné si do zariadenia (v nasom
pripade Android zariadenia) nainstalovat'
aplikaciu Deco. Ta uzivatel'a prevedie
nastavenim a dovoli mu upravit' si
nastavenia ako SSID, heslo, druh
zabezpecenia, odosielanie diagnostickych
Gdajov atd". Aplikacia aktivne radi, kam
umiestrovat' d'alSie stanice pomocou
interaktivneho uZzivatel'ského rozhrania.

Okrem jednej Wi-Fi siete je mozné urcit', i
chcete pasma segregovat', alebo nechate
vase zariadenie rozhodn(t', ktoré pasmo je
pre neho vyhodnejsie. Rovnako je moZné
vytvorit' siet' pre hosti, taktiez na 2,4 GHz
a 5 GHz pasme. Z hl'adiska QoS sluZieb

je mozné zariadenia uprednostiovat,
pripadne blokovat'. Deco M4 disponuje



funkciou Fast Roaming, ktora umoznuje
automatické prepinanie sa medzi
stanicami s najvhodnejSim signalom, a
teda pri pohybe v byte budete disponovat'
najlepsim moznym signalom. Vsetky
nastavenia mozno robit' aj na dial'ku
pomacou aplikacie aj ked' sa nachadzate
mimo domova. Deco M4 podporuje
hlasové ovladanie pomocou Alexy.

Ked'Ze sa zariadenie ovlada iba cez
aplikaciu, je dobré, ak uzivatel' vie, ¢i
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vSetko bezi v poriadku. Preto sa na
kazdej stanici nachadza notifikacna LED
diéda informujdca o aktualnom stave.

Dosah a kvalita signalu Deco M4 je
prekvapiva, v dobrom zmysle slova.

Dosah dvoch stanic, ktoré som pri
testovani doma umiestnil na opacné
strany domu, medzi ktorymi boli 3 tehlové
steny, bol bezproblémovy. Na svojom
telefone a pocitaci som mal neustale

ROUTER SETTINGS
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pIny ukazovatel' sily signalu. Trochu mi
chyba umiestnenie USB portu na kazdda
zo stanic, pre umiestnenie tlaciarne do
siete, popripade zdiel'anie pevného disku.

Zaverecné hodnotenie

TP-Link Deco M4 je skvelou myslienkou
vyrobcu o vytvoreni modularneho
Wi-Fi systému, ktory mozno
jednoducho expandovat'. Aj napriek
sloganu ,Vymal'ujte si svoj dom s
Wi-Fi* by som Deco M4 zaviedol

skor do kancelarie ako do domu.

Ponulka obsluhu az 100 zariadeni naraz
a taktieZ aj vysoké rychlosti, ktoré
pravdepodobne domacnosti ani zd'aleka
nedosiahnu. Celkovo mozno produkt
odporucit', az na vysokd nakupni cenu.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TP-Link 66€ (1 stanica), 125€ (2), 150€ (3)

PLUSY A MINUSY:

+dosah a kvalita - vySsSia nakupna cena
signalu - bez USB portu

+ aplikacia Deco

+ neutralny dizajn

+modularny systém

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Fractal Design Prisma AL-14 PWM

A SVETIELKA SA TOCIA DOOKOLA, DOKOLA

LLS bearings

Inp Wira

Chamed connections

Vsetci majd radi pekné svetielka, nie? Teda,
tak to asponi vyzera podl'a toho, akym
smerom napreduji pocitacové komponenty
a prislusenstvo. Niektorym I'ud'om, vratane
mna, uz modze neustaly prival RGB LED
vyrobkov mierne liezt' na nervy, no pravdou
je, ze dobre implementované podsvietenie
moze mat' svoje caro a v niektorjch
pripadoch je to aj praktické. Tentokrat

na vlak s RGB podsvietenim naskocila

aj spolocnost' Fractal Design a s novou
skrinkou Define S2 Vision RGB sa snazia
ucarit' vSetkym nadSencom. Samotna
skrinka vsak okrem zabudovaného LED
pasiku tol'ko RGB LED nema a o celii jej
krasu sa staraji ventilatory s menom
Fractal Design Prisma AL-14 PWM.

Recenzovat' tieto ventilatory v samotnom
clanku o skrinke sa mi nezdalo dostatocné,
a preto si vysl@zili kratsi, no stale
plnohodnotny text. Spolo¢nost' Fractal
Design svoj rad Prisma ventilatorov
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priniesla na slovensky trh len nedavno

a zaradila sa tak medzi par spolo¢nosti,
ktoré ponikajd ventilatory od zakladov
koncipované ako RGB LED kisky a nie iba
beZné ventilatory, na ktoré niekto iba prilepil
par LED diod ako dodato¢na myslienku.

Obal a jeho obsah

Recenzoval som tieto ventilatory tak, ako
boli dodané v skrinke Fractal Design Define
S2 Vision RGB, no je ich, samozrejme,
mozné kapit' aj samostatne a to v baleniach
po jednom alebo troch. Z obrazkov na
stranke vyrobcu je vsak vidno, Ze ventilatory
st dodavané v kompaktnych krabickach
zobrazujdcich ich pIny RGB potencial.

Komponenty a parametre

Fractal Design ponika viacero variantov
Prisma ventilatorov. Zakladnym
poznavacim znakom sG rozmery, a to bud'

Vibration-damping corners
made from rubber

w
f
[ 1
F
Unifoarres gt

Wibrant color

120 mm, alebo 140 mm. Potom sa delia na
dva samostatné rady, SL a AL, pricom prva
skratka znamena Solid LED, teda jednotna
farba. No treba si presne vybrat, aka farba
sa hodi do vasho potitaca, ked'Ze ju nie

je mozné menit'. AL modely si v tomto
lepSie, pretoZe ide o Addressable LED,
teda adresovatel'né RGB diody, ktoré je po
jednej mozné nastavovat' a menit'ich farby.
Nakoniec sa AL séria deli eSte na kasky

s 3-PIN konektorom a 4-PIN, teda PWM
konektorom, vd'aka ktorému je mozné
presne nastavovat' otacky. Ako napoveda
nazov recenzie, ja som mal moznost'
testovat' ten najvyssi a najvykonnejsi rad,
teda 140 mm ventilatory s adresovatel'nym
RGB podsvietenim a PWM ovladanim.
V/Setky Prisma ventilatory sa vsak po
stranke samotnych komponentov, ktoré
s( dolezité pre chladenie a dlh{ Zivotnost',
rovnaké. Kazdy jeden model ponika
Specialny Trip Wire dizajn lopatiek, ktory
vytvara mikro turbulencie, vd'aka comu by



=, we—

mal zvySovat' (¢innost' ventilatora, LLS
loZiska pre dihi Zivotnost' pred zlyhanim
a pogumované rohy na znizovanie vibracii
a hluku pri uchyteni do potcitaca.

140 mm PWM model sl'ubuje otacky

v rozmedzi 500 az 1700 rpm, prietok
vzduchu viac ako 100 CFM/175 m3/h

a hlu¢nost' maximalne 34,1 dBA, vd'aka
¢omu posldzia nielen ako bezné ventilatory
v skrinke, ale zvladnu tlatit' vzduch

aj cez priemerne hrubé radiatory.

Softver a ovladanie

Prisma AL-14 nenechava po stranke
podpory ovladania podsvietenia ni¢ na
nahodu. NajlepSou moznost'ou je do seba
v rade pozapajané ventilatory pripojit'
priamo do kompatibilného konektora

na mati¢nej doske a nasledne ovladat'
RGB podsvietenie jednym z rozsirenych
programov ako Aura Sync, MysticLight,

RGB Fusion, alebo Polychrome Sync. Pokial'
nahodou nedisponujete doskou, ktora by
mala Addressable LED konektor, je vzdy
mozné dokdpit' si Specialnu krabicku
Fractal Design Adjust R1, ktorou je mozné
podsvietenie ovladat' fyzicky, alebo
zainvestovat' do jedného z riesent, ktoré
podsvietenie prepoji s mati¢nou doskou
moznosti a moznych rieSeni je vzdy vitany
a Prisma AL-14 toto zvlada na jednotku.

Zhrnutie

Musim uznat', ze po vizualnej stranke

sa ventilatory nadmieru podarili. Vd'aka
Sestici LED diod nainstalovanych v
strednej Casti ventilatorov a materialu
pouzitému na lopatkach a vonkajsom
krGzku je podsvietenie takmer uniformné
a dostatoCne ziarivé. Ovladanie cez
softvér alebo dodato¢nymi ovladac¢mi je
tiez nadmieru jednoduché, takze saich

nemusia bat' ani menej technicky nadani
pouZivatelia. A uznanie si zasliZia aj
parametre, pretoZe nie kazdy ventilator
dokaze tlacit' az 100 CFM pri hlu¢nosti
nizSej ako 35 dBA. Jedinym problémom
moze byt' cena. Platit' za jeden 140 mm
PWM ARGB kisok takmer 28 eur alebo 70
eur za trojbalenie mdze byt' celkom Gtok na
pefiazenku. Najmd, ked' schopné 140 mm
PWM ventilatory bez podsvietenia zacinajd
pod hranicou 10 eur. To je uz ale dan za
krasu, takze ak uz mate nakipené vsetky
vykon udavajice komponenty a stale vam v
penazenke nieco ostava, mbzete si pocitac
bez vycitiek skraslit' aj takymto spdsobom.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 27€ jeden/70€ 3-pack

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné komponenty - vyS$Sia cena
+ PWM ovladanie
+ vysoky prietok

vzduchu

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Fractal Design Define S2 Vision

SKLO A RGB NEMUSI BYT VZDY TA SPRAVNA ODPOVED

RGB

Osobne som sa za poslednych par rokov
stal fanGsikom produktov spoloc¢nosti
Fractal Design vd'aka praktickému
pristupu, naozaj kvalitnému prevedeniu
a nie az takého dorazu kladeného na
RGB svetielka, ktoré si stale vd¢sim
oSial'om pre pocitacovych fajnSmekrov.
Samozrejme, dobre implementované
podsvietenie mdze zo strohého ¢i inak
ni¢im vynimocného produktu urobit'
vel'kd hviezdu, no vzdy treba pozerat'
na viacero faktorov. Fractal Design so
svojim Sasi S2, postavenom na mierne
upravenych skrinkach radu R6, poniika uz
naozaj vel'a verzii a o€ividne si povedali,
Ze by sa konecne hodilo poniknut' aj
celoskleneny model, navyse aj s RGB
ventilatormi a pasikom. Ci sa im to

v tomto pripade podarilo, som mal
moznost' vyskisat' na kiisku s nazvom
Define S2 Vision RGB.
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Fractal Design Define S2 Vision RGB je
drahSou z dvojice najnovsich modelov radu
Define S2. A vlastne je aj najdrahSou zo
vSetkych Define skriniek. Po stranke Sasi a
vnatorného rozlozenia nepresla Vision RGB
takmer ziadnymi zmenami a pokial' ano, tak
len minimalnymi. Takmer vsetky doterajsie
modely Define skriniek ponikali minimalne
boCnd stenu z priehl'adného materialu,

¢o je plne pochopitel'né, nakol'ko si tieto
skrinky priamo pytajd zakazkové vodné
chladenie ¢i drahé komponenty, ktoré v
dnesnej dobe az na par vynimiek disponujl
RGB podsvietenim. Doposial' viak Fractal
Design neponikal samostatny Define model
s uz nainstalovanym RGB podsvietenim.

Obal a jeho obsah

Skrinka (respektive pre tento model sa
stale viac hodi oznacenie skrina) dorazila

uz v tradi¢nej karténovej krabici, na

ktorej povrchu sa nachadza jednoduché
zobrazenie celej skrinky a jej moznosti
upravenia podl'a vlastnych predstav. VnGtri
je samotna skrinka chranena z ¢elnych
stran tvrdym polystyrénom a po novom aj
d'alsia kartonova krabica, v ktorej majitelia
najdu dodatocny priedusny filter pouzitel'ny
namiesto skleneného krytu vrchnej

¢asti skrinky spolu s kovovou konzolou,

na ktorG sa daja nainstalovat' radiatory
alebo ventilatory. TaktieZ je tu este
krabicka s bohatym prislusenstvom ako
skrutky, drziaky na prislusenstvo vodného
chladenia, kabliky navyse a ovlada¢ RGB
podsvietenia Fractal Design Adjust R1.

Prvé dojmy a spracovanie

Define S2 Vision RGB je stale rovnako
masivna ako jej bratia z radu 52 a R6.



Zmeny v porovnani s modelom S2
Tempered Glass Edition sa tykaja takmer
Cisto iba vonkajsieho vzhl'adu, ked'ze
Vlision RGB uz nema iba jednu stranu z
tvrdeného skla, ale za sklo bola vymenena
aj predna cast', vrchny kryt ModuVent
otvoru a aj l'ava strana. Co sa tyka kvality
a materialov, je stale prijemné vidiet',

Ze vo Fractal Design sG v tomto smere
skdsenfi a nehl'adajd kompromisy tam,
kde sa nehodia. VSetky povrchy a diely
spolu presne sedia, temperované sklo nie
je nikde nalomené alebo ostré a prazdna
skrinka vd'aka nemu este mierne ziskala
na hmotnosti. Co tu vdak vd'aka pouzitiu
skla nenajdete, je akykol'vek odhlucnovaci
material, takZe treba byt' pripraveny na
mierne vySSie decibely. V skrinke je stale
dobre rieSena moznost' filtracie prachu —

od naozaj dlhého filtra na spodnej strane
cez botné filtre prednej Casti a potencialne
aj ModuVent systém na vrchu, kde mézu
majitelia fungovat' so sklenenym krytom,
ale aj odkrytym filtrom pre lepSie chladenie.

Vizual a material

Fractal Design je znacka, ktora sa na poli
skriniek vzdy drzala striedmejsieho dizajnu.
Zo vSetkych skriniek, ktoré s v ponuke tejto
spolo¢nosti, je len malé percento v inej farbe
ako ciernej Ci bielej a takmer bez vynimiek
sa drzia osvedceného receptu jednoduchého
kvadra. Co ale Fractal Design nepon(ika v
ramci extravagantného dizajnu, vynahradza
o to viac na poli vntorného rozlozenia,
kvalitného prevedenia a modularnosti.
Kovové Sasi je na rozdiel od niektorych

lacnejsich modelov od konkurencie pevné
aj bez nainstalovanych bocnic a na celej
skrinke sa mi nepodarilo najst' ani jednu
ostrd hranu. Ako na kove, tak na plastovych
sGcgastiach, ¢o je naozaj prijemnym
prekvapenim. Neraz sa mi stalo, Ze pri
praci na pocitatoch som vd'aka skrinkam
(aj od naozaj renomovanych znaciek)
nemohol pokracovat', kym som neurobil
kratku navstevu lekarnicky a nezaplatal

si porezané prsty leukoplastom. R6-ka
okrem kvalitnej stavby ponika aj nadmieru
dobrl ochranu proti prachu. Predné celo,
cela vrchna gast' aj spodok sd osadené
jednoducho pristupnymi filtrami, ktoré sa
raz za €as oplati vycistit'. Odmenou za tdto
starostlivost' bude pri spravnom osadeni
ventilatorov samozrejme ovel'a chladnejSie
fungujici pocitac s dlhSou Zivotnost'ou.

Rozvrhnutie

\/ndtorné rozloZenie S2 Vision RGB

ponUka kryty tunel, v ktorom sa ukryje

zdroj aj nespratné kable. Mensou zmenou
presla predng, odnimatel'na ¢ast' tunelga,
ktora ponlka viac vyrezov pre este lepSie
moznosti chladenia ¢i vedenia komponentov
vodného chladenia. Prava strana skrinky,
ktora pri modeli R6 ponika modularny kryt
diskov a 5,25 Sachty, je v pripade Define

S2 prazdna a pripravena na jeden ¢&i dva
rezervoare vodného chladenia. Odstranenim
systému na uchytenie diskov pouzitom pri
modeli R6 sa pozicie na 3,5-palcové HDD
prest'ahovali na zadn( stranu skrinky. Do S2
Vision RGB sa stale zmestia 3 pinohodnotné
HDD a ponika taktiez 2 pozicie na
2,5-palcové SSD na zadnej strane €i
moznost' umiestnit' ich na tunel zakryvajaci
zdroj. MoZnost' napajania a ovladania
ventilatorov cez zabudovany ovladac je
stale pritomna a tentokrat je vsetkych

9 pozicii schopnych napajat' 4-PINové

PWM ventilatory. Takisto je skrinka
predpripravena na vertikalne uchytenie
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grafickej karty alebo iného PCle zariadenia,
no pre jej vyuzitie je potrebné dokapit' si
sGCiastku s nazvom Fractal Design Flex
VVRC-25. Moznosti manazmentu, vedenia

a ukryvania kablov, aby skrinka vyzerala
rovnako dobre zozadu ako spredu, ma
Fractal Design stale v malicku, no opat' treba
mysliet' na novinku, ktorou je priehl'adnost'
aj pravej strany. Preto o sa tyka tohto
modelu, odporicame bud' zainvestovat' do
CableMod kablov, alebo si ich svojpomocne
vyrobit' doma. No prednom paneli sa
nachadza nielen jeden USB-C konektor, ale
aj dvojica USB 3.0 a USB 2.0 portov rovnako
ako konektory pre slichadla a mikrofon a
tlacidla na resStart a zapnutie/vypnutie.

Moznosti chladenia

Fractal Design Define S2 Vision RGB

je v moznostiach chladenia Gplne

totozny s ostatnymi modelmi z radu

S2. Preto je vd'aka svojmu vnitornému
rozloZeniu pripraveny na tie najlepSie a
najrozmernejSie komponenty vodného
chladenia. Do prednej ¢asti sa zmestia 280
mm alebo vd'aka odnimatel'nej ¢asti tunela
ukryvajaceho zdroj aj 360 mm radiatory.
V/d'aka prihliadnutiu na vodné chladenie
nebude problém nainstalovat' aj Sirsie
radiatory v push-pull konfiguracii. Hore sa
zmestia radiatory od vel'kosti 120/140 mm
a7 po naozaj vel'ké kiisky s celkovou dizkou
420 mm. A pokial' by vam tieto vSetky
moznosti stale nestacili, radiator sa zmesti
aj dole, a to az do rozmerov 240/280 mm.

Implementacia RGB
podsvietenia

Teraz ale uz konecne k tomu hlavnému,
¢o okrem 4 sklenenych povrchov Vision
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RGB ponuka. Fractal Design tato skrinku
z vyroby osadil Stvoricou Prisma AL-14
PWM 140 mm ventilatorov, RGB LED
pasikom v hornej ¢asti a uz zbezne
spominanym ovladacom Adjust R1.
Prisma ventilatory patria medzi tie
kvalitnejSie na trhu a ich prevedeniu
takmer niet €o vycitat', preto sa im budem
venovat' aj v samostatnej recenzii, no
napriklad ovladanie je riesené celkom
nest'astne. VSetky ventilatory a LED
pasik sa daja spojit' do jedného ret'azca
a ten je nasledne mozné zapojit' do
kompatibilného portu na mati¢nej doske.

Opat' sa ale ukazujd problémy s
neporiadnymi kablami, ktoré niet na zadnej
strane pod sklom ako ukryt'. Vo Fractal
Design si vsak ocividne povedali, ze niektori
majitelia mozno nebudd mat' na doske
konektor pre adresovatel'né RGB, a tak
pribalili aj ovladat Adjust R1. Ten je v3ak
pre Fractal netypicky nekvalitny a mam
podozrenie, Ze ide o jednoduchy ¢insky
produkt, ktorym tato spolo¢nost' iba riesSi
potencialny problém. Osobne si myslim,

Ze Sikovné hlavy vo Fractal Design mohli
upravit' ovladac/napajac ventilatorov,
ktory je na bezné pouzitie v S2 a R6
skrinkach Gplne postacujici a zariadit' to
tak, aby boli vsetky kable vo vyhovujicej
dizke priamo k tomuto ovladacu a bolo

by ich mozZné ovladat' &isto softvérovo.

Adjust R1 totiz takmer nie je mozné
jednoducho vyviest' zo skrinky a
nepodporuje bezdrotovd komunikaciu,
takZze na manualne zmeny farieb €i
rezimov budd musiet' majitelia davat' dole
sklenend (a ja podotykam, Ze jednoducho
zaspinitel'nd) bocnicu. Jednou moznost'ou
je okrem pripojenia LED ovladania priamo

do mati¢nej dosky kipa Specializovaného
ovladaca od konkurencnych znaciek,

no d'alSia investicia nad uz aj tak

vysok( cenu samotnej skrinky mdze
viacerych zaujemcov odradit'.

Zhrnutie

Define S2 Vision RGB je ukazkou toho, ze
spolocnost' Fractal Design sice vie, ako
poskladat' feSn( a praktick(d skrinku, no
na poli Cisto dizajnovych a z RGB LED
funkcionality t'aziacich modelov mierne
zaostal za konkurenciou. Samotné riesenie
nie je Gplne zI§, kvalita prevedenia je stale
vysoka, no vysoka je aj cena, ktora uz
atakuje sumy doteraz zname len u vysoko
Specializovanych ¢i naozaj dizajnovo
Sialenych kdskoch. Pokial' ste absoldtne
presvedceni, Ze potrebujete vo viacerych
smeroch priehl'adnt a RGB podsvietenim
vybaven( skrinku a nijaka ina znacka

ako Fractal Design vas neuspokaoji, tak jej
klpou neurobite chybu. No pokial' vam

az tak na znacke nezaleZi, odporac¢ame
poobzerat' sa aj po konkurencii, ktora
moze ponlkat' aj lepSie rieSené svetielka
alebo markantne nizsie ceny.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 250€

PLUSY A MINUSY:

+ uhladeny - mierne vyssia
a moderny dizajn hluénost'
+zabudovany ovladat - nie Gplne dotiahnuté
ventilatorov RGB podsvietenie
+ kvalitné prevedenie - vySSia cena

HODNOTENIE: * % % KTy



Sutaz s portalom

RIHOMEFRONT

o [FEVoLUT

G Pl’ayman

%sarmeswea«

RETRO TV JOYSTICK

o e i ] LT

Atari Retro Handheld Console
Atari Retro Joystick
XBO Zombi+Homefront The Revolution
XBO Zombi+Homefront The Revolution
XBO Zombi+Homefront The Revolution
XBO Homefront THe Revolution + tricko Far Cry New Dawn
XBO Homefront THe Revolution + tricko Far Cry New Dawn
PC Micromachines World Series+ DevilMayCry 3 + Resident Evil 4
PC Micromachines World Series+ DevilMayCry 3 + Resident Evil 4
PC Micromachines World Series+ DevilMayCry 3 + Resident Evil &4
PC Micromachines World Series
PC Micromachines World Series
PC Micromachines World Series A

s

P

: ‘ Sutazte na www.gamesite.sk

AR MOVESITESK - GENERATION



http://www.gamesite.sk

>> \IYBER: Adrian Licka

Keanu Reeves hitom roku 2019?

Tento rok priniesol hercovi vel'a
ohlasov, €i uz na filmovych platnach,
alebo v hernej sfére. Keanu Reeves sa
pomaly stava najkomentovanejSou
osobnost'ou Hollywoodu.

Okrem jeho Gcinkovania v tret'om

diele Johna Wicka zapozical svoj hlas v
animaku Toy Story 4 a stal sa dblezitou
postavou zrejme najocakavanejsej

hry Cyberpunk 2077. To vSak nie je
vSetko. Podl'a vSetkého ho chce nalakat'
Stadio Marvel a spravit' z neho nového
superhrdinu. Vyzera to tak, Ze tento oSial'
prinesie 54-ro¢nému hercovi vel'a novych
roli a, samozrejme, pefazi. Okrem toho
vSetkého uz viac ako 1500 I'udi podpisalo
peticiu za to, aby bol v magazine

Times zvoleny za Osobnost' roku.

Reeves v roku 2019

Herecké Gspechy tohto roku Reevesa
vel'mi tesia. Hlavne Gspech Johna Wicka
3, ktory dokazal porazit' Avengers
Endgame v navstevnosti po jeho
trojtyzdnovej vlade, a tak si vyziadal aj
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tretie pokratovanie v roku 2021. Dalej
je tu romanticka komédia od Netflixu
s nazvom Always Be My Maybe, kde
zahral humornejsiu verziu samého
seba. Tiez nahovoril hlas kaskadéra
Duka Cabooma v Toy Story 4.

Bude novym superhrdinom?

Okrem celého sveta upatal Keanu
Reeves aj prezidenta stddia Marvel,
Kevina Felga, ktory potvrdil, Ze uz mali
par stretnuti, pocas ktorych rozoberali,
Ci sa herec prida do tohto obrovského
univerza. Samotny Kevin Felg povedal:
.Hovorime s nim o kazdom filme,

ktory robime. Nevieme kedy, ak, a i sa
vbobec prida do MCU(Marvel cinematic
universe), no chceme najst' sposob,
ako by sme to spravili.” Toto nie je

ale jedina zmienka o jeho pripojeni sa
k Marvel rodine. Vraj mal hrat' Rolu
Yon-Rogga v Captain Marvel, ale bilo
sa mu to s natacanim Johna Wicka.
Hovori sa, Ze sa vsak mozno objavi v
The Eternals po boku Angeliny Jolie,
Richarda Maddena a Kumaila Nanjianiho.
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i
-

!

W 2 l..
e ilf
.-'.‘,:"'

Po Gispechu, rezisérskom aj hereckom, ktory zozal John Krasinski,
bolo len otazka €asu, kedy sa zacne Sepkat' o d'alSej Casti.

Stiidio Paramount Pictures nedavno oznamilo zatiatok
produkcie filmu, takze m6Zeme ocakavat', Ze uz ¢oskoro padnd
prvé klapky. Tiché miesto 2 drzi zoznam hercov v tichosti,

no s urcitost'ou sa v nom objavi trojica Emily Blunt, Noah

Jupe a Millicent Simmonds, ktori budd hrat' preZivsiu rodinu
Abbotovcov. Herci, ktori potvrdili G¢inkovanie, st Cillian Murphy
(Peeky Blinders) a Brian Tyree Henry. Scenar a réziu ma pod
palcom stale John Krasinski. Vo filme bude zrejme odhaleny
povod neznamych priser. Datum premiéry nie je isty na 100%,
no hovori sa 0 15. maji 2020. Prva ¢ast' spravila z budgetu 17
miliénov GZasnych 340 milibnov a ziskala dobré ohlasy kritikov.

..........................................................

Koniec minulého roka priniesol do kin sequel pre horor
z roku 1978 od Johna Carpentra, Halloween.

Film ziskal komercny a kriticky Gspech, a tak sa dalo oc¢akavat',
Ze sa bude Sepkat' o pokracovani. Film sa uz oskoro zacne tocit'
a premiéru ma naplanovand na 16. oktéber 2020. Samozrejme,
mozeme sa tesit' na ikonickd tvar Jamie Lee Curtisovej, alias
Laurie Strode, ktora sa vo filme objavi. Po jej boku uvidime

aj Judy Greer a Andi Matichak ako jej dcéru Karen a vnucku
Allyson. Zoznam d'alSich hercov zatial' zverejneny nebol. Mika
Myersa si opdt' zahra James Jude Courtney, no na kratku chvil'u
si Mika zahra aj Nick Castle, pdvodny herec Mika Myersa z roku
1978. Na produkcii sa podiel'ajd John McBride, David Gordon
Green, Jamie Lee Curtis, John Carpenter a Couper Samuelson.

Jason Momoa chce hrat' Wolverina

Nast'astie, herci nemaji v zmluvach, Ze by nemohli hrat' dvoch
roznych hrdinov pre dve rozdielne komixové spolocnosti (napr Ryan
Reynolds).

Jason Momoa sa vyjadril na Celebrity Fan Feste v San Antonio
na otazku, koho by chcel v MCU (Marvel cinematic universe)
hrat' najradsej a jeho odpoved' bola: ,NajradSej by som si zahral
Wolverina... Hugh Jackman bol fenomenalny. Vyrastol som

na fiom.’ Co sa vak bude teraz diat' s postavou Wolverina

je dost' otazne, ked'Ze jeden Wolverine reprezentovany
Hughom Jackmanom zomrel a po nelspechu najnovsich
X-menov nevieme, kedy najblizsie nového Wolverina uvidime.
Marvel véak uz ma prava zapojit' do svojich superhrdinskych
filmov aj X-menov, tak sa nechajme prekvapit' a difajme,

Ze najdu pre tato ikonickl postavu idedlne miesto.

..........................................................

Novy Paranormal Activity vo vyvoji

pY

Stiidio Paramount Pictures pracuje na novom Paranormal Activity.
Prvy diel série bol hit u fanGsikov hororu a vytvoril sériu piatich
filmov plus japonski remake o rodine terorizovanej démonom.

S filmami priSiel do mody zaner hororov v Style ,najdenych
nahravok’ z priemyselnych kamier. To pridavalo filmu na
realistickosti. Pre Paramount a Blumhouse iSlo o vidinu pekného
zisku za malo penazi. Natacanie nestalo vel'a, no zarobilo

vel'a penazi. Cela séria filmov zarobila okolo SO0 miliénov
celosvetovo. Jason Blum z Blumhouse Productions bude
produkovat' siedmy diel, no to je zrejme vSetko, Co o filme vieme.
MdZe tak ist' o reboot celej série. Blum v roku 2015 povedal, Ze
film s podtitulom Ghost Dimension bude posledny, no zrejme

za nim tusi moznost' dobrého zisku, a tak nazor zmenil.

Generation | 97



RECENZIA

SERIAL

Cernoby!'

KOMBINACIA KONSTRUKCNYCH CHYB A 'UDSKE) AROGANCIE,

KTOREJ NASLEDKY SI NESIEME DODNES

Mnoho I'udi sa na tito pat'dielnu
minisériu tesilo, no len malokto z nich
predpokladal az taky fenomenalny
Gspech. Ten sa strhol uz po odvysielani
prvej ¢asti stanicou HBO, zanechajiic
pritom u divaka hiboky emocionalny
zazitok, ktory sa stuproval kazdym
d'alsim dielom. Scenar si vzal na starost'
Craig Mazin a popravde, neocakaval
som, vzhl'adom na jeho minulé projekty,
nejaké extrémne zazraky. Na druhd
stranu je zase rezisér Johan Renck
pomerne skiseny, hlavne ¢o sa tyka
serialovych zalezitosti. Ved' priklady
ako Vikingovia, Walking Dead alebo
Pernikovy tatko hovoria sami za seba.
Niektoré scény serialu boli to¢ené priamo
v fernobvle a jeho okoli a potom hlavne
v Litve, kde v okrese Visaginas stoji
sesterska elektraren tej cernobyl'skej,
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€o samozrejme predstavovalo
idealne kulisy pre natacanie.

Inteligentny scenar

Cernoby!' prinasa divakovi strhujci
pribeh o najvacsej katastrofe v dejinach
zavinenej ¢lovekom. Ddsledky citime
dodnes a este dlho budeme. Napriklad

za zmienku stoji fakt, ze od (v:ernob\/l'u,

¢i sa nam to paci, alebo nie, ma kazdy

z nas v moc¢i meratel'ny radionuklid
Cs-137 (pol¢as rozpadu cca 30 rokov).
Dovtedy tomu tak nebolo. Serial priam az
dokumentarnym spésobom sprevadza
divaka jednotlivymi etapami tejto
katastrofy - jej pricinami, zachrannymi
pracami a dosledkami na I'udi, hlavne v
mestecku Pripjat' vzdialenom iba 3 km od
elektrarne. Kazda jedna Cast' predstavuje
uceleny blok informacii o havarii. Prva sa

venuje najma pracovnikom elektrarne,
ich osudom a jednotlivym l'udskym
charakterom. Potom i poZiarnikom a

ich rodinam, ktori mali td smolu, ze

boli poslani hasit' vzniknuty ,.poziar’

po vybuchu. V druhej ¢asti sledujeme
rozne tedrie a prace, ako sa ¢o najlepsie
vysporiadat' s dosledkami havarie,
priCom sa nezabudlo ani na vSeobecne
zname ututlavanie informacii zo strany
sovietskej viadnej masinérie. Tretia ¢ast'
je najemotivnejSia. Tu ma divak moznost'
sledovat' priebeh choroby z oziarenia, od
najmensich priznakov az po smrt', ktora
v pripade smrtel'nej davky prichadza do
par tyzdnov. Preto si myslim, Ze prave
tento diel zanecha v divakovi najvacsiu
stopu. Rozhodne to nikoho nenecha
chladnym, niektoré zabery s naozaj
drsné a na pohl'ad neprijemné. Vo Stvrtej
Casti tvori t'aZisko rieSenie problémov
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v sQvislosti s nasledkami havarie a jej
dopadom na Zivotné prostredie. Tu
najma milovnikom zvierat bude zvierat'
hrdlo. Posledna ¢ast' pribeh uzatvara
pribeh stGdenim jednotlivych vinnikov a
ucelenym pohl'adom na pri¢iny havarie.

Po dramatickej stranke naozaj nie je

¢o vytknat'. Ide o prvotriednu filmarsku
pracu, ktorej vysledkom je t'aziva
atmosféra s pocitom bezmocnosti, v
ktorej sa neSetri emaciami. VSetko to
umocriuje aj miestami pomalSie tempo a
dlhSie scény bez hudby, iba s prirodzenym
zvukom. ZavereCné Casti potom plynulo
prechadzajld do komornejsSieho vyznenia,
kde sa samotné vysetrovanie katastrofy
stava napinavym thrillerom. Dobrym
t'ahom od autorov bolo aj zhrnutie

Usilia desiatok sovietskych vedcov do

jednej postavy - Ulana Chomjuk (Emily
Watson). Dosiahla sa tym prehl'adnost' a
jednoduchost' dejovej linky, ¢o prispelo k
lepSej dramatizacii. Viktor Legasov (Jared
Harris) bol tiez vynikajico stvarneny a
zahrany, a to az v takej miere, Ze si na jeho
mieste uz nedokazem predstavit' nikoho
iného. Samozrejme, nasli by sa tu aj
chybicky, vatsinou faktického charakteru.

Napriklad vysoké davky Ziarenia hned'
nespalia kozu, trva to aj par dni, kym

sa ukazu priznaky. To znameng, Ze ani
tomu poZziarnikovi, ¢o sa dotkol grafitu
z palivovej tyCe, sa nemohli takmer
okamzZite objavit' na ruke pl'uzgiere.
Alebo v zavere posledného dielu sa
uvadza, 7e Ing. Datlov ako hlavny vinnik
katastrofy (Paul Ritter) zomrel na
nasledky oZiarenia v roku 1995. Pritom

zomrel na obycajny infarkt, radioaktivita
ho ,nedostala’. Inak malokto vie, Ze uz
jednu takmer smrtel'na davku prezil
pred Cernobyl'om, je preto zaujimavé, ze
prezil aj ta druhd. No tieto nepresnosti,
aj ked' menia realitu podl'a zameru
filmarov, ani zd'aleka neovplyvnuja
kvalitu serialu a vdimna si ich iba I'udia,
o sa tejto problematike venuja.

Desivé memento dejin

Cernobyl' dokazal priam az dokumentarne
spracovat' tému tejto tragédie, pricom

sa tu emoéciami veru nesetri. Na niektoré
scény sa neda zabudndt' a divak siich
bude pamatat' eSte dlho po pozreti.

.Serial preciznym a
dokumentarnym spésobom
mapuje vSetky dolezité udalosti
okolo I'udi, ktori polozili svoj

Zivot za to, aby ini mohli zZit' a aby
dosledky tejto pohromy boli o
najmensie. Je emotivne bohaty,
dramaticky vynikajico spracovany
a obsahuje vel'a scén, na ktoré
divak len tak nezabudne. "

Richard Zona

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2019
Zaner: Drama / Historicky

PLUSY A MINUSY:

+scenar - nic¢
+dokumentarna
preciznost'
+ emotivna bohatost'
+herci

Rézia:
Johan Renck

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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RECENZIA

FILM

\/Setci to vedia

RODINNE STASTIE SA NESTAVIA NA PRAVDIVYCH ZAKLADOCH...

Filmovy festival v Cannes otvaral tento
rok iransky rezisér Asghar Farhadi svojim
novym pocinom s nazvom Todoslosaben
(V3etci to vedia). Spanielska drama
rozprava pribeh navonok st'astnej a
pomerne rozvetvenej rodiny, ktora
posobi spokojnym dojmom sidrznosti,
no ukryva i svoje tajnosti. Kazdy nejaké
ma, lenZe tajomstvo je tajomstvom iba
v pripade, ak o tom vie jeden clovek.

A potom sii tu tie, ktoré pozna kazdy,
ale nikto ich nevyriekne nahlas. Na

silu takzvaného ,,verejného tajomstva“
poukazuje i pribeh tohto filmu.

\/ Gvodnej scéne sa predstavuje Laura
(Penélope Cruz), vracajlica sa do rodnej
dediny, kde uz ¢oskoro jej sestra povie
ano svojmu nastavajlcemu. Jej manzel
Alejandro (Ricardo Darin) ostal pre
pracovné povinnosti doma v Argentine,
ale sprevadzajl ju jej dve deti — maly syn
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Diego (lvan Chavero) a tinedZerka Irene
(Carla Campra). Prave Irene sa dozveda od
jedného z domacich chlapcov, Ze jej matka
bola v minulosti zamilovana do miestneho
vlastnika vinice menom Paco (Javier
Bardem), ktora predtym patrila prave
Laure . Nikto tomu vSak nepriklada vel'ka
vahu az do chvile, kedy je Irene unesena.
Zatne sa rozmotavat' splet' rodinnych
tajomstiev vrcholiaca vzajomnym
obvifiovanim, pricom vyplavajd na povrch
rozne motivy ublizenia Laure. Nie je to

len vymysel nezvladnutel'nej tinedzerky?
Co ak je Gnosca niekto z rodiny? A preto
nechava odkazy Pacovej manzelke?

Hra o ¢as a peniaze mdze zacat'.

Vonkajsie hrozby, vntorné bolesti

a zahada medzi tym. Takto by sa

dali charakterizovat' popredné

faktory Farhadiho silnej a emotivnej
psychologickej dramy t'ahajlce sa celym

filmom. Naviac sa rezisérovi, ktory stoji

i za scenarom filmu, podarilo vyvolat'
pocit realnosti, a to hlavne vd'aka
postavam a ich replikam. To vydstilo v
realisticky dej, s ktorym sa zaroven divak
dokaze rychlo stotoznit' a tak preZivat'
nel'ahké situacie spolu s postavami.
Farhadi presne vykreslil miesta v
hierarchii jednotlivych ¢lenov rodiny, ¢o
dalo priestor pre logické a odévodnené
konanie charakterov. Ich chyby, slabost’
Ci sklamania pripominaja akési hriechy,
za ktoré musia byt' potrestané. Film sa
tak na ni¢ nehra, nepotrebuje akéného
hrdinu zachranujaceho svet ¢i Cistd
I'udska dusu, ktorej dobrota ju nakoniec
privedie do St'astného konca. Odzrkadl'uje
I'udi takych, akymi skutocne s, teda s ich
svetlymi i temnymi strankami, ¢astokrat
neviditel'nymi a ukazujdcimi sa obzvlast'
pod tlakom. Prave vd'aka tomu kvalite
filmu neubera ani jeho pomerne dlha



minutaz. Dokonca by sa dalo povedat,
Ze scény neposivajlce dej by si divak
dokazal uzivat'i hodiny. A to sa podari
dosiahnut' len v maloktorom snimku.

Jednu vec ale Farhadi ako rezisér (alebo
skor ako scenarista) neustrazil, ¢o by sa
na drzitel'a dvoch Oscarov patrilo. Film
nepriniesol ni¢ nové, ni¢ prekvapivé Ci
Sokujice, i ked' mal na to namet a kopec
priestoru. Mozno by sa tym vytratila uz
spominana realistickost' pribehu, ale isty
zvrat proste chyba a tito dieru vypifia len
sofistikovana rézia a harmonické herecké
vykony. Vlytvara to dojem, Ze autor tvori
len pre festivalovych navstevnikov a
zablda pri tom na beZného divaka.

azdy by si mal najst' vo filme nieco
zaujimaveé ¢i vypovedné. Farhadi viak

urtite nenechal na nahodu vyber hercov.
\/ hlavnych Glohach sa opat' raz predstavi
manzelska dvojica Penélope Cruz a

Javier Bardem. Cruz ako vystrasena
matka schopna vzdat' sa vsetkého pre
zachranu dcéry, no zaroven uvedomujlca
si svoje moznosti a spolocenské
postavenie predvadza famézny vykon.

ESteze je tu Bardem v roli jej byvalej
lasky, ochotny byt' pri nej i napriek
skutoCnostiam, ktoré sprevadzali ich
minulost', tusiac vsak, Ze Laura pred nim
stale ukryva nejaké tajnosti. Spolocne
majd na konte uz viacero filmov, avsak
prvykrat ich iskra preskocila eSte v roku
1992 vo filme Sunka, $unka od reZiséra
Bigasa Lunu. Ajvtomto pripade chémia
zafungovala a obaja zvladli svoje Glohy
byvalych milencov s tajomstvom bravdrne.

Napatie medzi nimi podtrhne prichod
Alejandra v podani Ricarda Darina.
Charakter byvalého alkoholika, teraz uz
zavislého na svojej rodine, ktory len t'azko
skryva svoje emacie, stvarneny tymto
argentinskym hercom je uveritel'ny a
vyborne nahrava obzvlast' Cruz. Netreba
zabudn(t' ani na unesena Irene, ktord si
zahrala mlada Carla Campra prinasajica
svieZi vietor bezstarostnej mladej dievciny,
rychlo sa meniacej na nest'astn( obet,
ktorej Zivot uz nikdy nebude ako predtym.

Co viak moze Todoslosaben povedat'
o ¢omkol'vek, mimo intrig a problémov
asi kazdej rodiny, je otazne. Na film

sa od zaCiatku do konca dobre pozer3,
urcite nenudi, avsak jemne pripomina
v istom smere telenovelu (opisat’
Farhadiho dielo ako telenovelu je
skoro hriech proti filmovej tvorbe, Zial',
vystiznejsie slovo sa t'azko hl'ada).

.Laura prichadza na svadbu svojej
sestry, kde pocas oslav zmizne jej
dcéra. Pribeh o Gnose a intrigach
spojenych s nim je vzdy zarukou
pobavenia, o to viac, ak je vyborne
zahraty, za co je urcite mozné
vd'acit' skisenej ruke reziséra. "

Adam Schwarz

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2018
Asghar Farhadi Zaner: Drama / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+ Rézia - Predvidatel'nost'
+ Herecké vykony
+ DIha minutaz,

ktora vSak nenudi

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

FILM

The Highwaymen

BONNIE A CLYDE, DAJTE SI POZOR. NEBEZPECNI RANGERI SU VAM V PATACH

Filmové spracovanie pribehu o Bonnie

a Clyde z roku 1967 vtedajsiu mladez
Gplne nadchlo. V ich o€iach tato dvojica
predstavovala jednu z prvych revolt proti
nespravodlivému a kruto pragmatickému
ekonomicko-spolocenskému systému,
ktory vtedy aspon vacsina z nich vo
svojom srdci thzila zvrhnat' a nahradit'
nie¢im lepsim, spravodlivejsim. Od

roku 1967 ubehlo uz viac ako 50 rokov

a mame tu d'alsi film s touto témou a s
podobnymi ambiciami — The Highwaymen.
Natacalo sa od 12. februara do 10.

aprila 2018 v mestach New Orleans a
Shreveport v Louisiane a film si vzal

pod patronat reZisér John Lee Hancock,
ktory toc¢i najma Zivotopisné filmy,

takze skiisenosti rozhodne ma.

Odlisny pohl'ad na pribeh
Bonnie a Clydea
V porovnani s uz zmienenym filmom je

tu ale markantny rozdiel. Kym starsia
kultovka sa venovala prevazne postavam
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Bonnie a Clydea, v tomto pripade

divak dostane skér pohl'ad z ,druhej
strany" zakona. A to v podobe dvoch

uz prestarnutych a byvalych texaskych
rangerov Franka Hamera (Kevin Costner)
a Maney Gaulta (Woody Harrelson), ktori
s nahle povolani z déchodku, aby tdto
dvojicu zloCincov chytili. Napisal som
Lchytili*, avsak skor by sa hodilo uviest'
.zlikvidovali*, ked'ze s vazenim sa tu pre
nich vel'mi nepocitalo. Zacina sa tak ultra
pomala nahanacka, v ktorej sa (stredna
dvojica banditov mihne iba sporadicky.

Tym dvom by uz nepomohol
ani sud Redbullu

Ako som uz zmienil, tempo je dost' pomalé
a ospalé. Pozornost' sa koncentruje

najma na dvojicu rangerov, ktori chcd
sami sebe aj celému svetu dokazat',

Ze eSte nepatria do starého Zeleza.

Dejova linka je plna nostalgickych dialégov,
narazok na starobu a spominania na staré
zlaté ¢asy. Patranie po dvojici graduje
naozaj pomalym tempom, na druha
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stranu ale celkom inteligentne. Miestami
som sa vSak dost' nudil, pozerat' sa
takmer dve hodiny na nizkoenergetické
patranie, na Suchtanie sa kdekade s
lapanim po dychu a na nariekanie nad
starobou urcite nie je bohvieco.

Treba v3ak pochvalit' naozaj peknd
dobovl atmosféru a kameru, ktora
dbala na kazdy mozny detail, najma pri
postavach. Nechybala ani prehliadka
nadhernych dobovych aut, zbrani

a oblecenia. J. L. Hancock si dal na
detailoch dal skutocne zalezat'.

Ked' stari dedkovia
hraja mladsich

Osobne by som mal vyhrady aj ku
castingu. Kevin Costner a Woody
Harrelson sd sice vynikajaci herci a
sledovat' ich je hotovy zazitok, no do

postav oboch rangerov sa mi nehodili. Ti
boli v skutonosti ovel'a mladsi a urcite v
tej dobe nemali také geriatrické problémy.

Konzumného divaka tiez urcite nepotesi
absencia vyraznejSich akénych scén

(ak si odmyslime t na konci). Zbran

sa tu mihne iba zriedka. A banditi

tiez. Po nich tu zostavajd iba mftvoly,
ktoré ale prekvapili svojim ¢astym
zmrzacenim a ich brutalnym koncom.

Na mainstream
mozete zabudnat'

The Highwaymen nie je filmom pre
kazdého. Mainstreamovy divak bude asi
sklamany, ked'Ze je tu malo striel'aciek
a dej sa vletie ako v lete na saniach.

Rovnako mozu ¢asté narazky na
starobu a mierny natlakovy sentiment

v podobe vyplakavania nad starymi
Casmi ist' casom na nervy.

No ostatni si uzija koncert dvoch
hereckych velikanov, na ktorych je radost'
pozerat'. Celkovy dojem tiez trochu
zlepSuje pekna kamera zamerana na
detaily, ktora vynika hlavne pri postavach.

Film vSak v kone¢nom désledku
pOsobi dost' rozpacito a sl'uboval
som si od neho viac.

.The Highwaymen budi rozpacity
dojem, no rovnako ma aj
predpoklady niecim zaujat'. Nie

je tu sice vel'a akénych scén a
zbrane sa tu mihna iba zriedka,
no technicka stranka filmu spolu
s hercami si vynikajace. Vynikla
najma kamera zamerana na detaily
a slusny hudobny doprovod.
Obaja herci sa sice zdaju uz
trocha prestarnuti, aby mohli

hrat' postavy oboch hrdinskych
rangerov, no na druhi stranu

sa na ich herecky duet pozera
vel'mi dobre. Odporidcam najma
tym, ktori maji radSej nezavisli
produkciu ako konzumni tvorbu. "

Richard Zona
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2019

John Lee Hancock Zaner: Krimi / Drama

PLUSY A MINUSY:

+kamera - vekovo nerozumny

+hudba casting

+ chémia medzi - malo akénych scén
hercami - vel'mi lenivé tempo

v hlavnych Glohach

HODNOTENIE: ) B B Sk
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RECENZIA

KNIHA

Ziadnu lasku, len sex

OSEM TYZDNOV SEXU BEZ ZAVAZKOV

VI HEELANDOUA

ZIADNU
LASKU,

LEN

Kniha s provokativnym nazvom Ziadnu
lasku, len sex ma zaujala svojou
anotaciou a aj obalkou, kde z pekného
sexi chlapika nevidno celi tvar

a zenskej fantazii sa medze nekladi :)
TakzZe vSetky romanticky

a milovnicky erotickych romanov,

tato knihu si urcite precitajte.
Pripadne si ju zbal'te na dovolenku
alebo len jednoducho vyloZte nohy

a uzite si vtipny, eroticky pribeh.

Vi Keelandova je pre mia zatial' nie
prilis znamou autorkou. Tato americka
spisovatel'ka pise drazdivé romantické
pribehy. V nasich koncinach od nej
vysli zatial' 3 knihy (Egomaniak, Séf,
Ziadnu lasku, len sex) a pripravuje sa
vydanie knihy s nazvom Krasny omyl.

Ziadnu lasku, len sex - vazne?

Hlavni hrdinovia sa spoznavajd na
svadbe svojich najlepsich priatel'ov.

Od zaciatku je jasné, ze to medzi nimi
iskri, ale Natalia po zlych zivotnych
sklisenostiach dava prednost’
nezavaznym znamostiam. Huntera to
vSak neodradi. Na druhy den po svadbe
sa Natalia prebudi pri Hunterovi bez
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spomienok na predosld noc, ked'ze
obaja toho popili viac, nez zniesli.
Chce zmizn(t' z hotelovej izby bez
povsimnutia, ale Hunter sa prebudi.
Kym ju pusti prec, vypyta si telefonne
¢islo a Natalia mu ho da - nespravne.

O rok neskér sa stretnd opat' a

prit'azlivost’' medzi nimi je stale ocividna.

Pre zmenu mu nechéava zlé ¢islo —
tentoraz k svojej matke, ktora dokaze
recami o det'och a svadbe zarucene
odplasit' nezelanych napadnikov.

Nie vSak Huntera. Da sa zlakat' na
Hunterovu ponuku, Ze kym je sluZobne

na jej konci krajiny (ona Zije v New Yorku,

on v Kalifornii), mézu mat' spolu Gzasny
sex, bez zavazkov. Natalia sa spoctiatku
brani, ale chémia medzi nimi sa neda
zapriet'. Osem tyzdnov sa pomaly konci
a ani jednému z nich nepripada I'ahké
roz|(cit' sa, pretoze city jedného z
hrdinov sa zmenia. Nad ich vzt'ahom-
nevzt'ahom visi eSte jedno tajomstvo,
ktoré ohrozuje st'astny koniec.

Kniha je pisana v kratkych kapitolach,
kde striedavo pribeh prezivajd hlavni
hrdinovia. Niektoré kapitoly sa aj z
pohl'adu minulosti (aby ste pochopili
hlavne sexi Huntera a jeho charakter).

Dialégy medzi postavami st dynamickeé,
vtipné, a miestami Steklivé, ako sa na
eroticky pribeh patri. Ziadna pasaz
knihy nie je prilis nudna, dej napreduje
svojim tempom a Citatel'ky si moézu uzit'
aj par opisov sexu. Nechcem tvrdit', Ze
mna kniha sklamala svojou erotickou
strankou, ale akosi navrh s 6smimi
tyzdiami sexu nedostal v knihe svojou
reputaciou a scén s erotickym podténom
je pomenej ako by ste ocakavali.

Zapletka knihy je jedna z tych lepsie
premyslenych. Nie je prekvapenie, ze
hlavni hrdinovia za¢nd k sebe citit' aj
nieco viac nez len sexualnu prit'azlivost’,
no t'azivé tajomstvo jedného z nich ich
rozdeli. Charakter hlavnych hrdinov sa
mi sice pacil, lenze Natalia mi prisla tak
trochu viac naivna, nez by mala byt' za
danych okolnosti. Nebojte sa, preto vam
hned' nebude nesympaticka, urcite sa

vam bude na nej pacit' viac vlastnosti a
rovnako aj na panovi skoro dokonalom :)

Prekvapivo, necakala som taky zaver
a rozuzlenie pribehu, takZe autorka
ma u mna plusové body. Pacil sa mi
jednoduchy styl, akym je kniha pisana
a vd'aka patri aj prekladu do nasho
jazyka. Comu sa véak v niektorych
knihach akoby nedalo vyhn(t' sa
gramatické chyby, ¢i preklepy. Nie

je ich tak vel'a, Zeby ste siich vSimli
na kazdom slove, no predsa tym
gramaticky naro€nym citatel'kam to
modze pripadat’ zbytocne rusivé.

Negativne dojmy som mala z
pouzitych vulgarizmov. Ano, dospeli
I'udia nehovoria vzdy len slusné
slova, ale akosi do dialégov medzi
postavami mi tieto expresivne vyrazy
nepasovali. Na romantickd knihu to
hodnotim ako prilis hrubé slova.

Ziadnu lasku, len sex je kniha, ktorG by
som odporucila sestram, kamaratkam,
Citatel'kam romantickych erotickych
pribehov, ktoré maja radi vtipné
momenty, ok{zl'ujacich hlavnych
hrdinov a St'astné romantické konce.
Urcite by som ju odpordcala az vekovej
kategorii 18+ vzhl'adom na pouzivané
frazy. Kniha svojim poctom stran
nie je najtensia ale ani najhrubsia,

tak verim, Ze urcite sa zmesti do

kufra na dovolenku, alebo len tak na
doma na spestrenie vikendu ¢i na
vol'ny ¢as. Tato Stekliva oddychovka,
pri ktorej sa nebudete nudit' vas
svojim obsahom urcite nesklame.

Katarina HuZvarova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2019
Zaner. svetova si¢asna, erotika, sex

PLUSY A MINUSY:

+ jednoduchy styl - vulgarizmy
+ vtipné rozhovory

Vi Keelandova:
Ziadnu lasku, len sex

- gramatické preklepy

a situacie - naivny charakter
+zaujimava obalka hlavnej hrdinky
+ erotika

HODNOTENIE: * W WYYy



Outsider

BUDE VAS STRASIT ESTE DLHO PO DOCITANI

OUTSDER

PR

Stephena Kinga si €lovek bud' obl'abi,
alebo nie. Mne sa paci jeho styl

pisania, pribehy, postavy a horor, ktory
vie zakomponovat' do deja takym
sposobom, ktory vyvolava pocit desivého
strachu, a aj napriek tomu s napatim
budete otacat' stranky knihy, aby ste

sa dozvedeli, o sa bude diat' d'alej.

Kniha Outsider ma zaujala anotaciou,
myslela som si, Ze budem Citat' Cisto
detektivny pribeh od majstra hrozy.
Obalka knihy je zaujimava, rozdvojena
tvar muza vyvolava rézne domnienky.
Podl'a obsahu knihy by ste si mohli
mysliet', Ze ide o poruchu rozdvojenia
osobnosti. Uprimne, po tretine knihy
som sa zatala bat'. A kym som isla spat/,
muselo byt' vSade rozsvietené. Aj ked'
som si povedala, Ze nemdzem byt' taka
padavka a I'akat' sa tiefiov v izbe, aj tak
som vsetko eSte raz skontrolovala a az
tak som dokazala zavriet' oCi a zaspat'.

V malom mestecku, kde kazdy pozna

kazdého, sa stane ohavna vrazda diet'at'a.

V/ypovede svedkov fyzické dokazy, krv
a stopy DNA, vSetko bezprecedentne
ukazuje na jediného moZného pachatel'a
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—obl'Gbeného trénera Terryho. Cely

as od zaciatku pripadu a zatknutia, az

po stdny proces, veril detektiv Ralph
Anderson, Ze to Terry Maintland spachal
ten strasny trestny ¢in. On vsak tvrdi a
tiez ma dokazy, ze v Case vrazdy bol Gplne
inde. Cie dokazy s potom sfal$ované? Da
sa byt' na dvoch miestach naraz? Kol'ko
nevinnych musi zomriet', aby pravda vysla
najavo? A budu l'udia ochotni pravde,
nech je akokol'vek nepravdepodobna a
nadprirodzend, uverit? Po spackanom
pripade Terryho Maintlanda sa da dokopy
skupina I'udi, ktori chc( dokazat', ze
pachatel'om je niekto iny - outsider.

Holly Gibneyova ako konzultantka
prichadza so Sokujlcou tebriou.

Iste aj iné pribehy (mdzu byt' aj od inych
autorov) dokazu vyvolat' pocit strachu.
Pri tomto pribehu vam jednoznacne
nabehnd zimomriavky po celom tele.
Kingov styl pisania je presvedcivy a
postupne Citatel'ovi davkuje zmes
mystéria a desivych povedaciek starych
materi, z ktorych vytvoril majstrovsky
horor. Patilo a zarovern ma desilo Citanie
Outsidera. M6zete si povedat', Ze som
precitlivena, ale rada sa pri pribehoch
zamysl'am a vnaram do pocitov postav.
Aktéri tejto detektivno-hororovej knihy
s opisovani detailne, nielen zoviajskom,
ale aj vnatorne. Kazdému hrdinovi tak
viete aspon Ciasto¢ne nahliadnut' do
mysle a pocitov, ktoré preziva a pre mna
to patri medzi majstrovské ovladacie
prvky pribehu. Pribeh, napreduje
dynamicky, stale s hlavnymi postavami
rieSite pripad vrazdy a patrate po
pravde. A s kazdou d'alSou strankou

sa vnarate do sveta, v ktorom Zije zlo.
Zlo, o ktorom by ste najradSej nevedeli.
Opat' raz u mna pan King zabodoval.

Gradovanie napatia, pocit skl'G¢enosti

ale hlavne zvedavost', vam rozhodne
nedoprajd spanok. Vzhl'adom na povahu
vrazd a expresivne vyjadrovanie sa postav
v knihe, je Outsider uréeny dospelému
Citatel'skému publiku. Varovanie — budete
sa bat', ak uverite, Ze kazda povera sa
musi zakladat' na pravde, ktora sa rokmi
stava neuveritel'nejSou a v nasej modernej
dobe az absurdnou.

RECENZIA

KNIHA

Knihu nebudem len vychval'ovat,

aj ked' mne sa pacila nie pre vrazdy, ale
pre komplexnost' a mystérium pribehu,
ktory Stephen King serviruje ako

hlavny chod. Citanie miestami naru$ujd
gramatické chyby prekladu, ale ak knihu
necitate za GEelom hl'adania spravnej
gramatiky, tak vam to vobec nebude
prekazat'. Miestami sa v knihe
vyskytuja ¢asti, kde si postavy vymienaja
vlastné pribehy, ktoré na jednej strane
mozZu Citatel'ovi pripadat' nudné, ale
pre dej tohto hororu sG zmyslupiné

a majl svoj skryty vyznam.

VVacsie sklamanie ako gramatické chyby
mi pripravil zaver pribehu. Aj v ingj
Kingovej knihe (Koniec hliadky) som
octakavala originalnejsi koniec zaporného
hrdinu. A tak sa zda, Ze historia v
neoriginalnom zavere sa zopakovala.
Netvrdim, Ze zaver knihy nebol napinavy,
ale Gprimne, €akala som viac, finalny

boj kladnych hrdinov so zaporakom
Outsiderom bol prilis jednoduchy a rychly.
Ale kazdy si na to vytvori svoj nazor.

Hoci kniha nepatri medzi tie najtensie
(ma 560 stran), precitate ju pomerne
rychlo. Kapitoly sd kratke a kniha je
Upozornim, Ze je lepSie ¢itat' ju pocas
dna ako v noci, a aj ked' ste dospeli, m6ze
sa vam stat, ze sa potme vyl'akate.

Priaznivci hororovych pribehoy,
fantsikovia Stephena Kinga alebo
Citatelia noviniek zo sveta sGcasne;j
literatdry si vedia prist' na svoje, ked'
sa dajd na citanie tejto knihy.

Katarina Huzvarova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2019
Zaner. svetova sitasna

Stephen King:
Outsider

PLUSY A MINUSY:

+ Styl pisania - zaver

+ gradacia napatia - gramatické chyby
+2znama postava

+ premena na horor

+ obalka knihy
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DAKUJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU.
Objednajte si este dnes

viastny vytlacok}

Magazin Generation je Sireny zdarma
v elektronickej verzii, avsak objednat’
si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok
alebo predplatné na adrese

https://shop.generation.sk
(cena wytlacku od 3,50€ s DPH)

Aktualne vydanie v elektronickej podobe,
rovnako ako aj archiv_starsich Cisiel pre vas
je k dispozicii na vol'né stiahnutie na hlavnej
stranke magazinu na adrese

www.generation.sk

Iné ako tu uvadzané zdroje nie su sluzby
prevadzkované vydavatel'om.
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G502 HERO

ZOR HERO 16K

Mys G502 HERO si vdaka jej dizajnu
mozete bezkonkurencne prisposobit.
Zdokonalte svoju hru

vdaka kalibracii povrchu podlozky,
Uprave taziska a hmotnosti mysi,

Ci rychlej zmene DPI

a 11 programovatelnym tlacidlam.
Prisp6sobte si mys G502 HERO
s novym revolu¢nym

16K senzorom tak,

aby zodpovedala

presne vasim predstavam.
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"MECHANICKA RGB

Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietena je plnym spektrom RGB

a moézete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu Stylu hry.
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NUDIS SA, VIES PISAT, VYZNAS sA
V HARDVERI, FILMOCH, HRACH?



