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EDITORIAL

. Hry ako ,,zamestnanie”

\/ poslednej dobe je celkom ,trendy" nat'ahovat' hry do nekonecna. Jednak
kvdli tomu, Ze sa mnohé zauzivané série presivajd do otvoreného sveta,
¢o samo o sebe predlzuje ich zazitok a taktiez aj kvoli tomu, Zze vydavatelia
radi adoptujG tzv. live service prvky. Cize prvky, ktoré vas motivujl vratit' sa
k hre aj po mesiacoch od vydania.

Hry s( tak preplnené dennymi questami, RNG systémami, lootom

a vsakovakymi zbyto¢nost'ami, ktoré na prvy pohl'ad davajd tymto titulom
nehrate hru, ale doslova hra si pohrava s vami. Neprihlasite sa do hry tento
mesiac? Je tam exkluzivny quest, ktory si uz nikdy inokedy nezahrate.
Chcete si zahrat' Forzu Horizon 4 pocas leta? Smola, musite pockat'
trityzdne.

Na jednej strane je to cool, no na druhej je riadne otravné, Ze hry riadia
Zivot nam a nie my im. Otazkou zostava, ako dlho tento trend eSte potrva.
Pokial' sa vsak hraci bud( do takychto udalosti prihlasovat',

tak pochybujem, Ze ¢oskoro zmizne.

Co tym chcem povedat' je to, Ze je ok vykasl'at' sa na hru v momente, ked'
mate pocit, Ze hrate preto, lebo musite. Nerobte to. Robil som to dih{ dobu
a zistil som, Ze mi to viac zobralo ako dalo. Vlastny Zivot mate iba jeden a
mindt' ho ndtenym hranim nie je nie€o na o budete spominat' v dobrom.
A mimochodom je tu E3, kde bud lietat' slova roadmap, live service,

game as service a evolving game ako na bezZiacom pase, takze sa
pripravte a obrfite. Dovtedy vam hadam postaci vydanie magazinu
Generation, kde sme opat' skompilovali to najlepsie, o sme napisali

za minuly mesiac na Gamesite.sk.

Takze, prijemné Citanie.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

fractal ¥ Kingston GIGABYTE

desian

% msi logitech (= CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDY

TEMA

Preco hrame hry?

NEDAVNO SOM SA ZAMYSLEL, NAD TOUTO ZAUJTI\V/IAVOU OTAZKOU. DOKONCA SOM SA SPYTAL
A] PAR ZNAMYCH A VOBEC MA NEPREKVAPILO, ZE ODPOVEDE SA CELKOM ZHODOVALI,

Pre istotu som sa nepytal svojich kolegov
z Gamesite, lebo viem presne ¢o by mi
povedali. Prvé by boli tri protiotazky:
.To ¢o je za blba otazka?", ,Coze?"
alebo ,,VSak to je hadam jasné, nie?”.

V/ tomto smere som sa musel vybrat'
medzi beznych smrtel'nikov. Vacsina
odpovedi znela Ze len tak, ked' sa nudia,
Ze obcas sa treba odreagovat' alebo

ich to vel'mi bavi. Samozrejme, nikto

sa nad tym priliS dlho nezamysl'al a
podl'a reakcii som nemal potrebu to
nejako viac rozvijat'. Rozhodol som

sa, ze to skisim rozlisknut' sam.

Popri tejto téme sa mi vynorila aj otazka,
preco Citame knihy? Je mi jasné, Zze v
dnesnej dobe drviva vacsina mladych o
knihu nezakopne ani ked' id{ do Skoly. No
najdu sa taki, a starsi mi dajd za pravdu,
ze to mdze byt tiez zabava, len proste iny
typ zabavy. Preco ale hovorim o knihach?
Lebo knihy majd k hram vel'mi blizko. Je
mnoho hier podl'a knih a eSte viac knih
podl'a hier. Knihy, ktoré dokonca doplfaju
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pribeh hier. Svojim spésobom s dokonca
aj mierne interaktivne (ak mate knihu vo
fyzickej forme, musite otocit' stranu...
vaaauu). No na knihy som si spomenul

aj preto, ze majl s hrami spolo¢nd ta
zakladna konstantu pre ktord po nich
siahame. Vypadnutie z reality. A verte mi,
vie to pomoct' ovel'a viac ako nejaky film.

Dovodov je hned' niekol'ko. Pri filme si
len sadnete a pozerate obrazky, pocivate
zvuk. Pri knihach to je ovel'a zlozitejSie,
vy si v hlave vytvarate pribeh, preto vo
vas necha vacsiu stopu ako film, preto
kazdy tvrdi, Ze kniha je lepSia ako film
ktory bol podl'a nej spraveny. Aby sme
filmom nekrivdili, neda sa do nich dat'
vsetko, to by bola ustrelena stopaz a
kto by to vydrzal? Pozrime sa vsak na
hry. Podl'a toho aky Zaner hrate, je to
niec¢o ako interaktivny film prave s tou
spominanou uletenou stopazou. Tu to
ale nevadi, pretoZe sme si uz nejako
zvykli na to, Ze tasto sa neda prejst’
celd hra za jeden vecer (teda pokial' to

nie je kampan v Call of Duty). Tu sme to
my, kto z Casti tvori dej. V RPG Zanroch
dokonca mozeme ovplyvnit' koniec. My
rozhodujeme kto a kedy zomrie, kto kedy
¢o spravi, vyberame ako nasa postava
zareaguje na otazky Ci situacie. A prave
vd'aka tomuto sa dokazeme do deja
dostat' viac ako pri filme. Sme nateni
rozmysl'at', viac vnimat', viac sa hybat'
(aj ked' uznavam, zvacsa len rukami).

A teraz si predstavte, ze by tu hry
neboli. Co by sme robili? Odkedy existuji
handheldy a telefony, hrajd vSetci. Ale
0zaj ze vsetci. Ludia, ktori nikdy predtym
o nieco také nezakopli, hrajd hry aspon
na mobile. Toto si uvedomuje malokto.
Schvalne, kto z vas ma rodicov, ktori
nikdy nedrzali v ruke ovladac od konzoly
ale v mobile maja nejaké, aj ked' mozno
pre vas nudné hry? Ale teraz vazne, ¢o
ak by tu neboli? Poviete si, pozrieme
film, ¢itali by sme knihy, prelustrovali
Facebook, i$li by sme na tary. Co potom?
13li by sme von ZAHRAT si futbal, alebo



by sme si ZAHRALI karty, ¢i stolové

hry. Ludia sa hraji od nepamati. Stari
Mavyovia dokonca hrali nieCo podobné
dnesSnej hadzanej. Len s tym rozdielom,
Ze namiesto lopty bol nafiknuty ZalGdok
zvierat'a a kapitan vit'azného timu bol
obetovany bohom. To bola taka pocta,
Ze kapitanom chcel byt' kazdy... A vraj
boli vel'mi mddri... Ale spat' k veci.

Hry ako také, ¢i uz Sportové, stolové,
videohry alebo uz ani neviem aké, sa
takou vel'kou stcast'ou nasho bytia, ze
si t'azko predstavit' bez nich Zivot. A nie
len nas. Zvierata milujd hry a toto mi
potvrdi kazdy, kto ma domace zvieratko,
¢i videl niekedy nejaky dokument. Kazdy
sa hra, je to v nasich instinktoch. Len
my sme to dotiahli na nova droven.

Ale pre€o sa hrame? Dospel som k rik ovladac od konzoly. Povazujem sa vedeli urcit' priority, nenechali ma pri
nazoru, ze je to prirodzena scast' kazdej  za zavislého? Ano. No ako sa hovori, tom sediet' cely den a ked' bolo pekne,
vyssej formy zivota. A preco hrame vSetko s mierou. Dnes mam 30 a stale tak som to mohol pustit' len na chvil'u
hry my, hraci? Kazdy to ma inak, nov hram. Hram kazdy defi? Nie. SG dokonca ~ vecer. Musel som byt' vonku. Teda chcel

som, pretoze tam som sa mohol HRAT

s kamaratmi. To rodi¢com nevadilo a ani
mne. Nerozumiem preto tym spravam,
Ze sa |'udia rozvadzajd kvoli zavislosti na
videohrach. Ludia sa rozvadzajl preto, Ze
jeden z nich je mumak, ktory nevie ¢o je
miera, mdZze za to nie prilis inteligentny
jedinec, nemo6Ze za to videohra.

Hry hrame preto, lebo je to odjakziva
s(¢ast'ou nasej existencie. VVideohry

sU len jej vySSou formou a v mnohych
aspektoch zaujimavejsiou ako iné.
Subjektivne povedané. Ved' €o iné nam
moze priniest' poteSenie, ked' nas uz

ni¢ nebavi? Ja neviem ako ini, no ked' je
Skaredo, rad sa vyvalim s ovladacom v
ruke a verim tomu, Ze nie som jediny.
Maly tip: ak vam frajer ¢i frajerka nadava,

kone¢nom dosledku by sa dalo povedat, celé tyzdne, kedy si hru nepustim, Ze travite privel'a Casu pri hrach, kipte

Ze kazdy chce vypadn(t' na chvil'u z no preto, Ze mam iné povinnosti. Na im druhy ovladag, zavriete im Gsta a
reality. Niekto si vybija zlost' zabijanim druhej strane, ked' sa potom pustim do bude vas mat' kto kryt' a oZivovat'.
nepriatel'a, iny si zas vychutna Sport, hrania, naozaj si to uzijem. Ale ako som

ktory ma rad, no neméze si ho prave povedal, je to o vychove, mne rodicia Rébert Gabcik

zahrat' nazivo, d'alsi rad rozmysl'a, preto
si najde nejakd logickd ¢i hadankovd
hru. Moznosti sG dnes neobmedzené.
Hra vam nikdy nepovie nie, nezlomi vam
srdce, neda vam zIG znamku (ak nie je
japonska) a neublizi vam. Ja som mal
obdobie, kedy som ani nechcel vyliezt'

z postele. M6j svet sa mi doslova rical
pred o¢ami a ¢o som spravil, ked' mi bolo
najhorsie? Pustil som si Playko alebo
stary Top Gear (teraz The Grand Tour), kde
sa traja stari somari HRAJU s autami.

Ano uznavam, videohry mézu spdsobit'
zavislost' a preto ich mnohi rodicia
nemajl radi (aj ked' ich zrejme sami
hrajd), no tu pomo6Zze aj vychova. Hram
od (tleho detstva, uz to moze byt' aj
22-24 rokov €o som prvykrat chytil do
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TRENDl

Kosicki studenti sa budi ucit' anatomiu vo virtualnej realite

To, €o sa dosial' uili len z obrazkov

v ucebniciach a textov knih, to teraz
pochopia ovel'a rychlejSie vo virtualnej
realite. Ziaci Strednej zdravotnickej
Skoly na Kukucinovej ulici v KoSiciach
sa budi ucit' anatomiu v 3D priestore.
V sit'azi, ktord organizovala siet'
nemocnic Svet zdravia, spolo¢nost'
Samsung a Virtual Medicine, totiz Skola
vyhrala zriadenie virtualnej anatomickej
ucebne (VAU). Porazila d'alSich 16
strednych zdravotnickych Skal.

"Studenti budd méct' vd'aka aplikacii
vidiet' jednotlivé Struktdry 'udského tela z
roznych perspektiv. M6zu ich interaktivne
otacat', naklanat', zvdcsSovat' ¢i oddel'ovat'
tak, akoby mali realne sistavy I'udského
tela pred sebou," vysvetl'uje Tomas
Brngal, ktory spolu s informatikom
MiloSom Svréekom aplikaciu vytvorili

a zalozili start-up Virtual Medicine.

Brngal podotyka, Ze Ziaci konectne uvidia,
ako I'udsky organizmus vyzera v troch
dimenziach, lebo doteraz sa to ucili
prevazne z obrazkov v u¢ebniciach a ucivo
tak pochopia ovel'a lepSie a rychlejsie.

"Aplikacia navySe obsahuje aj prvky
gamifikacie. Studenti si tak mozu
napriklad hravou a interaktivnou
formou otestovat, i poznaja ten
ktory sval," opisuje. Aplikacia zaroven
obsahuje pomenovania jednotlivych
Casti tela v slovencine aj v latincine
aich zakladn( charakteristiku.
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Jeden z najnarocnejsich
predmetov v 3D

Riaditel'ka Strednej zdravotnickej Skoly
na Kukucinovej ulici v KoSiciach Anna
Hencovska vysvetl'uje, Ze anatomia

je pre vel'ky rozsah uciva i latinské
nazvoslovie jednym z najnaronejsich
predmetov. "Virtualna realita predstavuje
pre Studentov nenarocny spbsob, ako
ziskavat' poznatky prostrednictvom
vlastného zazitku a osvojit' si ich tak
jednoduchsie a rychlejSie uz na hodine.
Podpori nazornost' vyucovania zakladného
predmetu pre odbory prakticka sestra,
masér, diplomovana vseobecna sestra,
diplomovany fyzioterapeut, zdravotnicky
zachranar a sanitar," hovori.

Interaktivny spdsob vyucby podl'a
riaditel'ky zlepSuje sGstredenost'
Studentov na utivo, zapaja do procesu
viaceré zmysly Ci zvySuje motivaciu
Ziakov a v porovnani so Stadiom knih

si Studenti poznatky pamataja i dlhsiu
dobu. "Projekt mézeme zaroven vyuzit'
organizatorom sit'aze, ktori podporili
nasu snahu o modernizaciu vzdelavania
v nasej Skole," dodava Hencovska.

Aplikacia, ktor upravili pre potreby
strednej Skoly, bude obsahovat' vietky
zlozky I'udského tela, teda svaly a kosti,
cievy, nervy, organy ¢i jednotlivé sistavy.

Tretia stredoskolska virtualna
ucebna na Slovensku

Virtualna anatomicka ucebna v Kosiciach
je len tretia svojho druhu na strednej
Skole. ,Verime v buddcnost' virtualnej
reality v medicinskej praxi. Sme vel'mi
radi, ze v spolupraci s partnermi sa

nam podarilo tdto technologick
inovaciu priniest' na stredné Skoly, ktoré
vychovavajl buddcich zdravotnickych
pracovnikov. Ked'Ze tych je na Slovensku
nedostatok, aj takyto projekt by mal
pomdct' prilakat' mladych I'udi k tomuto
odboru," zdbéraznila Lenka Smrekova,
finangna riaditel'ka siete poliklinik
ProCare a siete nemocnic Svet zdravia.

Technologickym partnerom a iniciatorom
projektu je spolocnost' Samsung




Electronics, ktora Skole poskytla vybavenie
pozostavajlce zo 16 setov pre virtualnu
realitu a 65-palcovil obrazovku. "Chceme
poukazat' na nové netradicné spdsoby
vyucby prostrednictvom nasich technologi
a tiez zatraktivnit' stadium mediciny.
Ludské telo je GZasny fenomén av
spojeni s virtualnou realitou prinasa nové
moznosti k jeho badaniu," uviedla Zuzana
Mravik Zelenicka, Corporate Citizenship
Manager zo spoloc¢nosti Samsung.

.Koncom roka 2017 vznikla prva takato
ucebna v Kosickom kraji na Strednej
zdravotnickej Skole v Michalovciach.
Tesinas, ze k nej pribudla d'alSia. Aj

v nasom kraji vnimame v poslednych
rokoch nedostatok studentov, ktori

sa hlasia na zdravotnicke skoly.

Ti potom chybaji v nemocniciach a d'alsich
zdravotnickych zariadeniach. Len v kraji
chyba zhruba 200 zdravotnych sestier,
d'alSich 250 je v déchodkovom veku. Verim,
Ze aj takato moderna ucebna zvysi zaujem
mladych I'udi o stddium v zdravotnickych
odboroch," uviedol predseda Kosického
samospravneho kraja Rastislav Trnka.

Vyhrali ju v st'azi

Kosicka Skola ziskala VAU ucebnriu vd'aka
vyhre v st'aZi, ktora pozostavala z troch
samostatnych postupovych kél. V ramci
prvého, do ktorého sa prihlasilo 17 $kél,
museli Studenti vytvorit' zaujimav(
videoprezentaciu svojej skoly.

Druhym kolom bolo online hlasovanie,
pocas ktorého verejnost' davala hlas
svojmu preferovanému (¢astnikovi a do
finale tak posunula pat' najaspesnejsich
Skol. Celkovo prislo do sdt'aze vySe
35-tisic hlasov a najviac ich ziskali Skoly
v Ziline, Kosiciach, PreSove, Ruzomberku
a Novych Zamkoch.

\/ ramci posledného kola zasadla komisia
pozostavajlca z piatich zastupcov
organizatora s(t'aZe a zastupcov
partnerov. Na zaklade viacerych kritérii,
kde zohl'adnila aj pocet ziskanych
hlasov, kvalitu prihlaseného videa i
doterajSie skisenosti Skoly s podobnymi
progresivnymi projektmi vybrala

vit'aza - Strednd zdravotnicku Skolu

na Kukucinovej ulici v Kosiciach.

,Sanca na Gspech bola realna, lebo $kola
ma bohat histériu, kvalitnych absolventov,
spolupracuje so zdravotnickymi
zariadeniami, ponika moznost' stddia vo
viacerych odboroch denného i externého
Stadia, kazdoro€ne sa zapaja do sdt'aze
Florence roka ¢i pomaha pri sG¢innostnych
cviCeniach," zd6raznila riaditel'ka Skoly.

Co tvori virtualnu anatomickd u¢ebnu?

» 16 VR setov: Samsung Gear VR
s kontrolerom a Samsung Galaxy S8
» 1 x Google Chrome cast (umoznuje
zrkadlenie obrazu z VR na obrazovku,
z 3D do 2D, umoznuje
zapojenie celej triedy)

= 1 x 65 palcova interaktivna
obrazovka Samsung

= licencie na aplikaciu VAU
pre stredné Skoly

Virtualnu realitu chc
aj na inych hodinach

Momentalne s na Slovensku zriadené tri
virtualne anatomické ucebne. \V decembri
2016 vznikla prva virtualna ucebna pre
Studentov mediciny na Lekarskej fakulte
Univerzity Komenského a koncom roka
2017 prvé VAU ulebne na dvoch strednych
zdravotnickych Skolach — v Michalovciach
a v Bratislave na Strecnianskej ulici.

Na konci skolského roka 2017/2018
spolo¢nost' Samsung zist'ovala, ako

sa ziakom na strednych Skolach v
Bratislave a Kosiciach s virtualnou
realitou na hodine anatémie pracuje.
\lySe 82,4 percenta opytanych Studentov
uviedlo, ze anatémia sa im pomocou
virtualnej reality uci I'ahsie.

Takmer 91,8 percenta by zase chcelo
virtualnu realitu vyuzivat' nielen na
anatoémii, ale aj na inych predmetoch.
A vySe 94 percent by ju odporucilo aj
ostatnym Studentom. Ziaci pritom

v otvarenych otazkach konstatovali,
Ze vd'aka tomuto projektu si dokazu
rychlejSie osvojit' poznatky a lepsie ich
pochopit', ked'Ze jednotlivé sistavy
vidia @ mézu s nimi narabat'.

Sat'az o zriadenie virtualnej anatomickej
uebne vznikol v spolupraci spolo¢nosti
Samsung Electronics, siete nemocnic
Svet zdravia a startupu Virtual Medicine.
Jeho ciel'om je nasadit' inovativne
technolégie do procesu vyucby a ukazat'
ich prinos, prispiet' k zvySeniu kvality
pripravy Studentov na budlce povolanie i
k zvySeniu atraktivity samotného Stadia.
Celkové naklady na zriadenie virtualnej
u€ebne sa vySplhali na takmer 40-tisic eur.
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TRENDY

ROZHOVOR

Tvorba videohier, to nie je len

programovanie, ale aj kopa d'alsich
zaujimavych pozicii v IT sektore

Prednedavnom sme sa boli v slovenskej
videohernej spolocnosti Pixel Federation
porozpravat' s dvoma zaujimavymi Zenami.
Obe pracuji v tomto priemysle a mozno

sa budete cudovat', ale neprogramuji!
Tymto zaujimavym serialom rozhovorov

by sme vam chceli pribliZit', ako to vo
videohernom svete chodi. A nie iba to! Do
tejto ,,brandze” sa mozete dostat' aj bez
toho, aby ste vedeli kodit'. Zaujimavej prace
je dost' a vy si modzete splnit' svoj vel'ky
sen - pracovat' pre herni spolocnost'.

Na Gvod rozhovorového serialu sme
vyspovedali Petru a Nataliu. Obe pracujd na
oddeleni ,,Community manazmentu’. Pet'a
pracuje ako ,Community manazér' a Natalia
ako ,Social Media manazér’. Ste zvedavi, ¢o
sa za tymito dvoma zaujimavymi poziciami
ukryva?
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Tak, citatel'ov by istotne zaujimalo, ¢o
taky “community manazér”, respektive
.social media manazér” presne robi.

Ako vyzera tvoj bezny den v praci?

Pet'a: Community manazér, ako uz vyplyva
z nazvu, ma na starosti hra¢sku komunitu a
je akousi spojkou medzi hracom a hernym
developerom. Kazdodennou sicast'ou
mojej prace je komunikacia s hra¢mi z
celého sveta, ktori sa hrajd nase hry, a to
prostrednictvom podpory, fora ¢i socialnych
sieti, predovSetkym Facebooku. Hradi

sa na nas obracajl s réznymi otazkami,
poziadavkami, reportmi problémov,
navrhmi na zlepsenie a podobne.

Tieto problémy my rieSime bud' priamo,
alebo d'alej postvame nasim dizajnérom,
testerom €i programatorom v zavislosti od

typu poziadavky hraca. A v neposlednom
rade tiez spolu so ,social media”
vymysl'ame pre hracov rozne st'aze a
aktivity, ktoré im spestria ¢as popri hrani.

Natalia: Gro mojej prace je vymysl'at' obsah
na socialne siete nasich hier. Momentalne
mi bol prideleny projekt Seaport. Snazime sa
hru nielen propagovat!, ale aj nasich hracov
zabavat', informovat' a komunikovat' s nimi.

Dokaze byt tato praca Gnavna?
Co na nej najviac vycerpava a o
dodava kopec energie a radosti?

Pet'a: Ako kazda praca, aj tato dokaze byt'
psychicky narocna, obzvlast' pri zasadnych
zmenach ¢i technickych problémoch

a naslednom spracdvani negativnych
podnetov od hracov. Najviac sa tesime



z milych a povzbudivych reakcii nasich
hracov, ktorych ,vyznanie lasky’ k nasim
hram dodava celému timu vel'a energie a
sil robit' to aj nad'alej najlepsie, ako vieme.

Natalia: Jediné, ¢o ma na tejto praci
unavuje, je vstavanie o 6:00 rano, aby

som sa vyhla rannej dopravnej spicke.
Navyse nie som vel'mi kamaratka s grafmi,
Statistikami a ¢islami, ¢ize akykol'vek Gkon,
ktory ich zahfna, je pre mna taka mala
skiaska trpezlivosti. Energiu mi dodava
kava, ktori mame v robote perfektnd,

a Citanie si niektorych komentarov pod
nasimi prispevkami na socialnych siet'ach.
Mame vel'mi kreativnu komunitu so
Specifickym zmyslom pre humor. Taktiez
si v nasom time dobre I'udsky sedime

a sme kamosmi aj po praci, co nam,
myslim, robotu znacne sprijemnuje.

Ako si sa vlastne k tejto praci dostala?

Pet'a: Po navrate z Ostravy naspat' do
Bratislavy som sa pomalicky zacala
rozhliadat' po pracovnych moznostiach,
ale hned' v Gvode ma ,stopla’ kamaratka,
ktora uz v Pixel Federation bola na
pohovore na in( poziciu a povedala mi o
vol'nej pozicii na CM. Ked' Pixel prejavil
zaujem, ani na chvil'u som nevahala.

Natalia: V Pixel Federation som zacinala
ako ,community manazér’, o u nas zahfna
vSetko moZné od podpory cez zbieranie
spatnej vazby az po venovanie sa hra¢skym
navstevam. Neskdr som do svojho

zaberu pribrala copywriting a postupne
prebrala celd social media agendu.

Co sa Ti na praci "community manazéra”/
.social media manazéra" paci a co
by si chcela aspon trosku zlepsit?

Pet'a: Na svojej praci milujem
predovSetkym prostredie, v ktorom
pracujem —ide o neformalne prostredie,
kde mdzeme byt' kazdy sam sebou,

a rovnako aj nasich hracov — klientov
berieme ako priatel'ov, s ktorymi mame
blizky vzt'ah. My sami sme hradi hier

a vieme sa teda vcitit' do potrieb a
poziadaviek nasich hracov, aby sme im
vyhoveli v ¢o najvacsej moznej miere.

Ci uz individualne, alebo ako tim
community manazérov, stale sa
poslUvame dopredu a zlepSujeme sa vo
svojich zru¢nostiach vd'aka zdiel'aniu
vedomosti, roznym Skoleniam alebo
Gcastiach na konferenciach vo svete.

Natalia: Myslim, ze mame pomerne
vel'kd mieru tvorivej slobody a kreativity,
¢o je skvelé. Co mi vie ob¢as zdvihnat'
tlak je, ked' Facebook testuje nejaké

nové fichry", pripadne ma nieco
pokazené a my netusime, ¢o s tym.
VVe€ny to boj s technologiami!

Kazda praca si vyzaduje urcité schopnosti.
Co podI'a Teba robi z éloveka dobrého
~community manazéra”/ ,social media
manazéra“? Myslis si, Ze je tato praca
vhodna pre kazdého alebo je naroc¢na?

Pet'a: Ked'Ze ide o pracu s I'ud'mi, hoci
na dial'ku a prevaZzne pisomnou formou,
je potrebny mix dobrych komunikacnych
zrucnosti, empatie, trpezlivostia v
neposlednom rade aj zakladnych
technickych zru¢nosti s pocitatmi a
mobilmi, ked'Ze ide o pracu v IT sektore.

Natalia: Myslim si, Ze Ziadna praca nie je
vhodna pre kazdého. Na ,social media’
treba byt' kreativny, vediet' si odsledovat,
¢o na l'udi funguje alebo nefunguje, a
hlavne mat' schopnost' prezentovat'
dany produkt nenasilnou, originalnou
formou, ktora bude komunitu bavit'.
Dobry pisomny prejav a komunikaéné
schopnosti sG taktiez nevyhnutné.

Dobry CM/SM vSak musi mat' nervy zo
Zeleza a profesionalny pristup. Dokazu byt'
hradi, ktori piSu o pomoc, neprilis dobre
naladeni? Dokaze Ta niekedy nieto fakt
rozhodit?

Pet'a: Zavisi to od typu ¢loveka/

hraca a tiez od typu a zavaznosti
problému, ale je pravda, niektori hraci st
podrazdeni alebo negativne naladeni pri
reportovani problému alebo pri roznych
st'aZznostiach, ked' sa im nepacia zmeny
alebo novinky v hre. Ked' som bola

eSte novacik, niektoré hralske reakcie
ma vedeli rozhodit' a dotkndt' sa ma,
avsak postupom ¢asu som sa naucila
oddelit' emocie od podstaty problému.

Natalia: Po tych piatich rokoch prace

s I'ud'mi v online svete som uz celkom
.otrla" a nejaké osobné invektivy si
vel'mi k srdcu neberiem. Jeding, ¢o mi vie
dvihnat' tlak, st xenofdbne, rasistické a
Sovinistické komentare. Také v momente
mazem a autorov odmenujem banom.
Nast'astie sa to vel'mi ¢asto nedeje.

Aké st podl'a Teba najvacsie
vyzvy pre Community manazéra
/ Social Media manazéra?

Pet'a: Tazko povedat' véeobecne, ale

pre mna je urcite jednou z vyziev stat'

sa spol'ahlivym medznikom medzi
hracom a produkciou (developerom),
ziskat' si doveru hracov a ukazat'im, ze
nam na nich zalezi a Ze sme tu pre nich
kedykol'vek nas potrebuja. Vtedy sa aj
najzloZitejsie situacie riesia ovel'a I'ahSie.
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Natalia: Neustale sledovat' trendy,
nebat' sa skdsat' nové veci a byt'
pohotovy. TaktieZ treba stale
stkat' z rukava originalne napady,
¢o niekedy nejde Gplne I'ahko.

Mala si predtym, ako si na
poziciu nastupovala, nejaké
romantické predstavy, ako bude
Tvoja praca vyzerat'? Zmenilo
sa nieco z tychto predstav?

Pet'a: Pracovna napln, ¢i uz pred
nastupom alebo pocas pohovoru, je
¢loveku jasna a dostane predstavu o
tom, ¢o bude robit'. Od praxe sa moje
ocakavania prilis nelisili a to, o som
si myslela, Ze budem robit, aj realne
robim. Prijemne ma v3ak prekvapila
uvol'nena atmosféra a priatel'ské
prostredie ako na CM oddeleni, tak
aj celkovo v Pixel Federation.

Natalia: Ja som viac-menej vedela, do
¢oho idem, takze Ziaden prekvapujaci
stret s realitou sa nekonal.

Na pracovisku ,,Community
Manazmentu” v Pixel Federation robia
aj Zeny aj muzi. S kym hraci radsej
podl'a Teba komunikuja?

Pet'a: Zatial' som nepostrehla, ze
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by hradi robili nejaké rozdiely pri
komunikacii s muzom alebo Zenou,
podstatna je kvalita odpovede,

ktorU od nas dostanl nezavisle

od pohlavia. Ak si nespokojni s
postupom rieSenia problému, niektori
zvykn( Ziadat' ,supervizora® a je im
jedno, ¢i je to muz alebo Zena.

Natalia: Myslim si, Ze hracom je to
jedno, ide hlavne o to im pomaoct' o
najrychlejSie a najefektivnejsie.

V IT koluje taky mytus, Ze je tento
sektor vhodny skor pre muzov,

hoci kopa projektov sa ho snazi
wyvratit'. Co by si odkazala zenam/
dievcatam, ktoré by v IT radi pracovali,
no boja sa prave tohto mytu?

Pet'a: Myslim, Ze z praxe okolo nas

je zrejmé, Ze na pohlavi pri vykone
prace uz zalezi ¢im d'alej, tym menej a
tymto smerom by sa to malo uberat".

Z vlastnej skisenosti mézem potvrdit,
Ze hoci som sama mala pred nastupom
do IT sektora reSpekt a pochybnosti

o0 svojich schopnostiach, zalezi tu

na Sikovnosti ¢loveka bez ohl'adu na
pohlavie. Dokonca u nas na CM oddeleni
je skoro tol'ko zien ako muzov. A navyse
mame v Pixel Federation vel'ky kopec

l'

otvorenych pozicii, na ktoré sa mézu
prihlasit'!

Natalia: Ja si myslim, Ze v dnesnej
dobe by sa uz vobec nemalo riesit’,

aké povolanie je vhodné pre ktoré
pohlavie. Jednoducho, ak t'a to zaujima
a chces to robit', chod' do toho a na
nejaké ,blaboly" z ,roku 1 000 pred
nasim letopoctom" sa vykasli!

Myslis si, Ze praca ,community
manazéra” / ,social media manazéra"
je pre videoherni spolo¢nost' délezita?

Pet'a: Podl'a m6jho nazoru je dolezité,
aby developerovi hier zalezalo na
dobrom vzt'ahu medzi nim a hracom, ¢o
je prave praca community manazéra.
Cim viac spokojnych zakaznikov-
hracov, tym je projekt GspesSnejsi.

Natalia: Myslim si, Ze v momentalnom
svete s Social media dblezité
asi pre kazdé odvetvie vobec.

A aka je Tvoja predstava o
budicnosti tejto pozicie?

Pet'a: Uprimne som sa eSte vel'mi
nezamysl'ala nad budGcnost'ou,
slstredim sa na to, ako robit' svoju
pracu €o najlepSie a popri tom na sebe
neustale pracovat' a zlepSovat' sa.



Vzdy si chcela pracovat' s videohrami,
respektive s mobilnymi hrami?

Pet'a: Ako asi kazdého Cloveka z nasej
generacie, ani mfa hry neobisli a
sama som aktivna hracka niekol'kych
mobilnych hier. AvSak keby mi

niekto pred Styrmi rokmi, ked' som
eSte ucila anglictinu v sikromnej
jazykovej skole, povedal, ze raz
budem sama sGcast'ou videoherného
Stdia, asi by som sa mu smiala.

Natalia: Ja som po skonceni
vysky popravde nemala Ziadnu
konkrétnu kariérnu viziu.

Jeding, ¢o som vedela, bolo, ze klasicky
.korporat’ by ma ubijal a ked' som
prisla na pohovor do Pixel Federation,
mala som z I'udi a celkovej atmosféry,
aka tu panovala, vel'mi prijemny

pocit. A ked' mi nakoniec povedali
ano, nevahala som ani sekundu.

A ¢o nejaka spolocnost, ¢o robi hry?
Ktora je Tvoja obl'Gbena? Skisim
uhadnut' - je to Pixel Federation?

Pet'a: Jasné, Ze Pixel je srdcovka.
Ja vsak milujem hry typu ,match3",
kde jednoznacne u mna kral'ujd
hry Farm Heroes Saga a Candy
Crush Saga od firmy King.

Natalia: Jasné, Ze Pixel!
#ZamestnanecMesiaca

Ako Pet'a na zaciatku spominala, v Pixel
Federation casto chodia zamestnanci

na rozne konferencie i uz sa spoznavat'
s novymi I'ud'mi, alebo dokonca na
rozne prednasky. Na ktorej najlepse;j
konferencii si bola a ¢o Ti dala?

Pet'a: Zatial' som mala moznost'
z(castnit' sa dvoch konferencii v Berline
a v Dubrovniku, kde som sa vzdy snazila
z(castnit' ¢o najviac prednasok, aby
som sa dozvedela viac o tom, ako to
funguje v inych hernych stadiach. Vzdy
sa snazim vsimnat' si u inych hernych
firiem ich vnimanie hracov a pracu s
komunitou a priniest' tieto poznatky aj
k nam na ,Community Manazment".

Natalia: Minuly rok som bola na Engage
Prague, ¢o je konferencia zamerana
prave na social media a marketing.

Absolvovali sme kopec fajn workshopov
s I'ud'mi z celého sveta, ¢o bolo super,
pretoze konferencie, kde iba pasivne
poclvas jednu prezentaciu v Power
Pointe za druhou, pre mfa osobne vel'mi
atraktivne nie sa.

Mala si uz nejaki prednasku, kde si Ty
nieco prezentovala? Ak ano, aki a kde?

Pet'a: Prednasku som zatial' nemala
Ziadnu, mozno niekedy v budicnosti
sa naskytne prilezitost'.

Natalia: Zatial' iba v ramci firmy tzv.
Lunch talk (Pozn. redakcie: ,Lunch

Talk’ je interna prednaska, prezentacia
alebo workshop urfeny vyhradne pre
zamestnancov Pixel Federation), kde sme
s kolegynou prezentovali radosti a slasti
community managementu, a este jeden,
kde sme zasa rozpravali o Gspechoch z

nasej socialno-medialnej tvorivej dielnicky.

Co je pre Teba ako CM/SM na takjch
roznych stretnutiach dodlezité?
Stretavanie sa s I'ud'mi alebo

skor nasavanie vedomosti?

Pet'a: Pre mna osobne je asi dolezitejSie
ziskavat' poznatky o tom, ako fungujd
iné firmy, obzvlast' ma ako CM zaujima
vzt'ah medzi firmou a svojimi hraé¢mi,
akym Stylom pracujd s komunitou.

Na prednaskach ¢i pri diskusiach s
['ud'mi sa teda zameriavam na ,know-
how' tykajace sa fungovania CM.

Natalia: Ja chodim na konferencie a tam
najviac ocenujem workshopy, kde si
mdzeme potrénovat' kreativitu a ,.copy-
skills". Popritom sa ¢lovek porozprava s
roznymi I'ud'mi z odboru, takze je to aj
taky prirodzeny nesileny networking.

Dolezita otazka, ktora zaujima,
samozrejme, vSetkych — hras
videohry? Ktoré s to?

Pet'a: Bohuzial', gamepad nikdy nebol moj
kamos, lebo ma privel'a tlacidiel, ktoré
treba naraz ovladat' a to mi teda vobec
nejde. Takze z videohier si zvyknem v
Pixli zahrat' napriklad Gang Beasts alebo
Mortal Kombat. Teda tie, kde mézem
stlagat' vSetky gombiky na gamepade

ako sa mi zachce bez toho, aby som
vedela, na €o ktoré tlacidlo slazi.

Natalia: Paradoxne nie som nejaky
vel'ky gamer, vac¢Sina mojich dni je taka
nabita, Ze som rada, ked' si stihnem

na mobile odkliknat' lodicky (Seaport).
Ale Mortal Kombat je sranda. Navyse
mam vel'kd slabost' na karaoke.

A ¢o mobilné hry? Tie sa teSia
coraz vacsej popularite!

Pet'a: Ako som uz spomenula vyssie.

Ako milovnik ,match3" hier ,drtim" Farm
Heroes Saga a ked' sa mi minQ Zivoty, tak
Candy Crush Saga a tak stale dookola.

Natalia: Monument Valley je
krasne spravena hra, na tej
som sa vyslovene kochala.

Pixel Federation ma kopu dobrych
mobilnych hier - ktora z nich je
Tvoja najobl'Gbenejsia a preco?

Pet'a: Ako CM pre hru TrainStation
travim najviac ¢asu pri tejto hre, avsak
odkedy som sa dozvedela, Ze budem
popri TrainStation robit' CM aj pre nasu
novinku TrainStation 2, ¢im d'alej, tym
viac hravam tdto ,dvojku". Ma (zasna
grafiku, zaujimavy gameplay a Clovek
sa od nej len vel'mi t'azko odtrhne.

Natalia: Prednedavnom spadla do narucia
agenda Seaportu, tak sa ho snazim

klikat' ostoSest' a musim povedat’,

Ze je to dost' ,namotavka’. Taktiez
Diggy's Adventure, je to aj na logiku a
navyse je plna réznych vtipnych hlasok.
Zdravim nasich game dizajnérov.

Mas aj nejakd obl'Gbeni hru, na
ktord nedas dlhodobo dopustit'?

Pet'a: Z pocitacovych s moje obl'ibené
stratégie Age of Empires a Tropico,

z tych mobilnych prave match3 hry
Farm Heroes Saga a Candy Crush.

Natalia: Toto asi vyznie kisok smieSne,
ale obcas si nostalgicky zaspominam
na detstvo pri starych videohrach ako
napriklad Neverhood, Bomberman,
Prehistorik bola taktiez pecka.

A ¢o robievas, ak nepracujes a nehras
hry? Sport, serialy i nieco iné?

Pet'a: Milujem pukance a hokej, konkrétne
Duklu Trencin, takZe vzdy, ked' sa da,
sledujem ich zapasy ¢i uz na obrazovke,
alebo priamo na Stadiéne idealne s
kybl'om pukancov v ruke. Celkovo som
Sportovy fanasik, rada si pozriem aj
futbal i tenis nazivo alebo v televizii.

Z tasu na tas si oprasim svoje
basketbalové zru¢nosti, ked' si ideme
s partiou zahrat' basket. A teda pocas
celého roka, ¢i uz v praci alebo vo
vol'nom &ase, ma mobzete stretnat'

s plnymi Gstami nejakého jedla.

Natalia: M6j tatko je tréner vzpierania,
takZe som po nom podedila lasku k
¢inkam. Da sa povedat', Ze fitko je mojim
druhym domovom. A na vyvazenie

som sa zacala pred par mesiacmi
venovat' burlesque, ale neviem, po

kom som toto podedila, haha.

Lubomir Celar

Generation | 11



TRENDX

Herny festival Orange Y-Games priniesol napinavé
turnajove zapasy a wylet do sveta Game of Thrones

\/LAD’II\/ITR FURDIK (NIGHT KING) PREZRADIL NA ORANGE Y-GAMES 2019 [NFORI\/IACIE
Z0 ZAKULISIA GAME OF THRONES VRATANE SVOJE] VERZIE KONCA SERIALU.

Mrazivo-horiica atmosféra ovladla
minuly vikend bratislavski refinery
gallery vd'aka dvom jedine¢nym
podujatiam - Orange Y-Games 2019 &
VUB Y-Con 2019. Viac ako 100 hodin
programu, stovky hracov, 3 podia, 3
dni zabavy, viac ako 40 slovenskych

a Ceskych hosti, mnoZstvo hernych
zon, niekol'ko vynimocnych partnerov
a jeden Specialny host' - Vladimir
Furdik (Night King zo serialu Game
of Thrones), prilakali tisicky divakov
na toto vikendové podujatie.

Prvy def Orange Y-Games patril
odbornym prednaskam z oblasti
informacnych technolégii uréenych pre
Studentov strednych Skol Bratislavského
samospravneho kraja. BSK Tech

Day studentov nielen poucil, ale aj
zabavil. Navstevnici si vyskasali stage
diving v stanku VUB banky, otestovali
nov( hru Days Gone na PS4 a nové
herné PC zostavy "Majstrovstva SR

v elektronickych Sportoch” od Lynx.

\V Omen by HP zdne si navstevnici
okrem hrania mohli oddychnut' pri
sledovani turnajovych zapasov.

Sobotu ovladla cosplay stt'aze VUB

Y-Con a prichod Specialneho host'a
Vladimira Furdika, znameho zo
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serialu Game of Thrones, kde stvarnil
obavaného Night Kinga. V mini besede
s \.I.LP. fanGsikmi prezradil detaily

z natacania serialu a nasledne sa
pridal do poroty cosplay siat'aze.

16 skvelych st'aznych ¢&isiel zamotalo
hlavy medzinarodnym porotcom, ktori
nasledne vybrali tych najlepsich. Prvé
miesto si odniesla Lady Lunaria s
cosplay Wizard z hry Granada Espada.
Specialnu cenu Vladimira Furdika
ziskala Minami za cosplay Arye Stark

z Game of Thrones. Okrem cosplay
sUt'aze bol programovo vel'mi zaujimavy
workshop profesionalnych hracov Styka
a Zera, ktori sa GspesSne presadili v
zahrani¢nom e-sportovom biznise.

Okrem toho si divaci na podujati mohli
uzit' pritomnost' znamych osobnosti
slovenského a ceského internetu ako
Dev1, DeeThane, Mozilla, Donato, Zolik

a ini. Nechybal ani Selassie v Legion by
Lenovo zone, kde si zaroven mohli divaci
vyskisat' najnovsie herné notebooky
Lenovo Legion Y740. Festivalovl

sobotu uzavrelo finale hry FIFA 19, kde
si prvé miesto vybojoval FKT_Seron.

Posledny den sa na podujati niesol v
duchu Game of Thrones a turnajovych
finale. UZ od skorého rana pradili do
refinery gallery stovky fanasikov Hry
o Trény na autogramiadu a verejn(
besedu s Vladimirom Furdikom.

Popularny moderator Sajfa si pripravil
na hviezdu Game of Thrones zaujimavé
otazky a spolu s publikom sa dozvedel
zakulisné informacie nielen o tomto
svetovom seriali. Vladimir Furdik sa
rozrozpraval aj o svojej kariére kaskadéra
v roznych hollywoodskych vel'kofilmoch,
pripravovanych projektov, no vyjadril aj




svoju spokojnost' resp. nespokojnost’
s poslednou sériou Game of Thrones.

Nakoniec odhalil aj svoj vysnivany koniec

Hry o trony. Cell besedu si mozete
zo zaznamu pozriet' na FB Y-Games

Slovakia tu: http://bit.ly/VFurdikbeseda

Nedel'a po mrazivom rozhovore
pokracovala s finalovymi zapasmi
jednotlivych hier. CS:GO turnaj ovladol
tim Make money not friends.

Vit'azov vSetkych hier si mézete
pozriet' na konci ¢lanku. Okrem toho
si divaci mohli v Orange stanku zahrat'
mini turnaj v Clash Royale, ktorému
Séfovali youtuberi Mishkin a Fifqo.

Orange Y-Games a VUB Y-Con sii
Gspesne za nami a opat' raz potvrdili
rastdci zaujem slovenskych a ceskych

divakov o esport, cosplay a pop kultdru.

Uz teraz sa mbzete teSit' na najblizsie
podujatie Orange Majstrovstva
Slovenskej republiky v elektronickych
Sportoch, ktoré sa uskuto¢ni v oktobri
2019 v refinery gallery Bratislava.

Viac info o pripravovanom festivale
Orange majstrovstva Slovenska v
elektronickych Sportoch 2019 najdete
na facebookovej udalosti: http://bit.ly/

OrangeMSR2019

FI
o

Kompletné vysledky turnaja
a cosplay sat'aze:

Counter Strike: Global Offensive:

1. miesto - Make money not friends
2. miesto - Defeaters
3. miesto - xDDD

PUBG:

1. miesto - VIKU*VI

2. miesto - Necroraisers
3. miesto - Rowdy

League of Legends:
1. miesto - Dlazobné kocky

2. miesto - Fenix Sense
3. miesto - Thanos car

Hearthstone:

1. miesto - VI¢ak 77

2. miesto - HilmJoZo
3. miesto - Aomegane

FIFA 19 (PS4):

1. miesto - FKT_Seron

2. miesto - RealDanek

3. miesto - Exors_dalas94

NHL 19 (PS4):

1. miesto - PRCO-54
2. miesto - Maverick’s
3. miesto - Domin

Cosplay sit'az:

1. miesto - Lady Lunaria (Wizard -
Granado Espada)

2. miesto - Abik-Chan (Ardyn Izunia -
Final Fantasy XV)

3. miesto - luka-Chan (Kaname Madoka
- Mahou Shoujo Madoka Magica)

Cena divaka: EMZET (Predator)
Specialna cena Vladimira Furdika
(Night King) - Minami (Arya

Stark - Game of Thrones)

Figurama cena - luka-Chan (Kaname
Madoka - Mahou Shoujo Madoka Magica)
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TRENDY

TEMA

Koniec remastrom!
MOZNO NIE KAZDY SO MNOU BUDE SUHLASIT, NO PODL'/A MNA BY REMASTRE MALI ZAKAZAT...

To hovorim ako clovek, ¢o by za Dead
Space na sicasni alebo budicu
generaciu konzol aj vrazdil. Jedno v akej
podobe. Ide o to, Ze mi to pride ako Gplne
zbytocna praca. Recyklacia je dobra vec
pre prirodu a nie videoherny priemysel.
Ci? No, budem Gprimny, remake mi
nevadi. Za posledné roky som hral
zopar remastrov a len dva ma bauvili ako
original. The Last of Us a Uncharted.

A aj na nich som citil, Ze sa doba uz
posunula a to nemyslim len vizual.

Kazdym rokom dostavame kvalitné

hry. Samozrejme, nie vSetky, no je ich
dost', ¢i uz sG malé alebo vel'ké, jedno
jednoducho nejde popriet' a to, Ze cely
tento herny svet sa posiva dopredu. Zas
nemyslim len grafiku. Aj dnes si proste
viete uzit' zaujimavé mini hry ¢i podarené
pixelovky. SG ale iné. LepSie sa hraja.
Start mechaniku prepracovanim grafiky
neoklames a to je problém. Pamatate sa,
ked' ste hrali Castlevaniu a zakazdym,
ked' sa vas nieco dotklo, tak vas odhodilo
kGsok naspat', kde zvacsa na vas
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¢ihala ista smrt'. Najhorsie je, Ze tato
mechanika bola obl'Gbena vel'mi dlho a
osvojili si ju takmer vSetky hry z 80tych
a 90tych rokov podobného formatu.

M6j mozog doteraz nevie spracovat', naco
to bolo dobré, kto to vymyslel a preco

to musel kazdy kopirovat? Kazdopadne,
toto sa v mnohych dnesnych pixelovkach
nenachadza. Doba ide dopredu.

Takze to je hlavny problém. Zastaralé
mechaniky. Tento ¢lanok pisem po
nedavnom recenzovani hry Sniper




Elite V2 remastered. CelG moju
frustraciu si mdzete precitat' tu:

Aj tato hra je dévod, prefo som

sa utvrdil, Ze vymenit' vzhl'ad
neznamena, ze sa nase spomienky na
kvalitnd hru prenes( do sdc¢asnosti.
Zvlast', ak je takto nezvladnuty.

Chcete nejaky titul preniest' do novej
doby? Da sa to aj poriadne — remake.
Zoberieme star@ hru a divame sa

na nu, zatial' ¢o robime taka istd ale
novl. Vynovime dizaj, levely, hudbu
(nie vzdy musi byt' lepsia) ale hlavne,
nova mechanika prispésobena dobe.

Okej, ani toto nemusi byt' idealne,
no urcite to aspon posuniem
smerom dopredu, neostanem s
niec¢im, ¢o sice kedysi mozno bolo
fajn, no dnes to pili nervy.

Nechcem sa hadat' o tom, Ze sa ¢lovek
nedokaze prispdsobit'. Samozrejme,
po istom ¢ase ano, no zly pocit
zostava. Je iné, ked' zoberiem retro
konzolu a zahram si original. Tam

to sedi, tam mi to nevadi, poCitam

s tym, viem do ¢oho idem.

No Nepotrebujem, aby som sa dival

na lepSiu grafiku a hratel'nost' sa
nezmenila. Za to platit' nechcem. Ak to
chcete prerobit', tak znova to poviem.
Prerobte to celé. Zoberte Co bolo
dobré, ¢o bolo zIé, vyhod'te, prekl'ajte,
spal'te na hranici, nechcem to vidiet'.

Je rok 2019 a hry sa hraja intuitivne.
Kedysi takych hier bolo zalostne malo
(nehovorim, Ze neboli). No ked' uz mam
moznost' zobrat' nejakd hru a uzit' si
ju v novom, tak preco nie na poriadok?
Remaster je pre mna len zaleZitost,

do ktorej nebolo treba investovat'
tol'ko penazi ani ¢asu a jednoducho

sa to dobre predavalo, tak to pod'me
predavat' znova. Najhorsie je, Ze ani
len vizual nedosahuje zd'aleka kvality,
ktoré by nové systémy zvladli ukazat'.

Celé je to, akoby ste nasli stary
doblchany 3tit a jediné ¢o by ste spravili
je, ze ho poriadne umyjete a mozno
trosku vylestite. Vysledok? VVSetci si
viete predstavit'. Na novy, taky isty

mat' nebude a zrejme uz nebude ani
taky odolny. Celé to moZno zaujimavo
vyzera, no nefunguje to, ako by malo.

Co je ale najhorsie, 7e v posledna
generacia sa doslova toci okolo
remastrov a Gprimne, po skisenostiach,
ktoré mam o ne ani nezakopnem. Chcem
novy titul, maximalne po ¢om siahnem
je remake. Mam napriklad Crash
Bandicoot aj Spyra — tak si predstavujem
dobre odveden( pracu. Resident Evil 2?
Bomba. Priznam sa, mam aj remaster,
konkrétne Metro. Lenze vzhl'adom na to,

Ze Metro si ide svoje a stari mechaniku
dal aj do novej hry, nevadi mi to.

Zo zaciatku som nadaval no zvykol
som si, aj ked' obtas som mal chut'
ovladact niekam hodit', atmosféra,
grafika a pribeh silno prevazili.

LenzZe takychto hier je Zalostne malo

(€o vam ponUknu tieto veci) Po vydani
Exodus a jeho prejdeni sa nebudem

mat' problém k tomu vratit', lebo som si
zvykol, Ze tato séria sa ovlada takto a
zrejme sa nezmeni. Inde to ale tolerovat'
uz odmietam. RadSej tu hru hrat'
nebudem, ako si ju pokazim hranim v
lepsom kabate, ked' pod nim smrdi.

Nerad pisem negativne ¢lanky a
vlastne za cely ¢as, ¢o pisem pre
Gamesite (3 roky) by ste ich spocitali
na prstoch jednej ruky a to politam
aj minulotyzdnov{ recenziu.

Aby ste mali predstavu, som ¢lovek,
ktory si po rokoch zahral The Order
1886 a pacil sa mu. Lenze pohar
trpezlivosti pretiekol a tymto chcem
poprosit' vSetkych hracov, nech
akokol'vek chcete nejakd hru na vas
novy systém, nekupujte remaster a
vbbec nie, ak pévodny titul vlastnite.

Aj ked' za tym urcite stoji tim vyvojarov,
ktori sa narobili, robili to len na prikaz
vedenia, ktoré chce zarobit' 2x na tej
istej hre. Remaster je len taky medzikus
a zbytoc¢ny. Treba sa toho zbavit' a ist'
d'alej. Robme nové hry a tie, ktoré za

to stoja, poctime poriadnym remakeom
alebo ich spristupnime také aké sd.

Robert Gabcik
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Séria Ghost Recon si po nemastnom-
neslanom Future Soldier napravila

renomé hitom, open-worldom Wildlands.

Ten mal sice svoje muchy, no hraci sa
pri nom dokazali aj napriek tomu slusne
zabavit!, a to sa odzrkadlilo aj na jeho
celkovom Gspechu. Prave ten chce
vyuzit' Ubisoft v prospech nového titulu
Ghost Recon Breakpoint, ktory sa na
Wildlands bude v mnohom podobat'.

Opadt' pdjde o otvoreny svet od pasti
az po vrcholky zasnezenych hor,
zameranie sa na kooperaciu hracov
a herny svet z pohl'adu tretej osoby.
Tentokrat sa dostaneme na ostrov
Aurora v Tichom oceane patriacemu
Jace Skellovi, zakladatel'ovi vel'kej
korporacie Skull Technology.

Na Skull Technology sa vrhne tien
podozrenia pre to, ze spolupracuje so
skorumpovanymi rezimami, ktorym
Gdajne dodava svoje produkty. Z tohto
dbvodu vysle vlada Spojenych Statov
na Auroru jednotku Specialnych vojakov

............................................................................................................................
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Ghost Recon, ktori budd mat' za Glohu
preSetrit' dan( situaciu a zastavit'
byvalého ¢lena Ghost jednotky

Colea Walkera.

Pri vydani bude hra pontkat' Styri

rozne classy s réznymi schopnost'ami,

medzi ktorymi si hraci budd moct'
prepinat' v redlnom ¢ase. Na rozdiel

od Wildlands bude Breakpoint viac
zamerany na survival, hraci budd
musiet' napriklad sledovat' hlad, smad
alebo vyCerpanost' svojich postav. Ich
ignorovanie bude viest' ku spomaleniu
reflexov, ¢i limitovaniu regeneracie
zdravia. Hra pontkne aj moznost' vyberu
odpovede pri dialégoch. Breakpoint
vyjde 4. oktébra na PC, PS4 a XONE.



Earthworm Jim hlasi navrat

Kedysi kultovy Jim od Shiny Entertainment
patril medzi najlepsie hry svojho zanru.
Podari sa znovuzrodenej sérii nadviazat'
na tieto kvality? Prvé dva diely bodovali
humorom, inovativnym dizajnom levelov
a napaditymi mechanikami, ktoré sa
hracom okamzite vryli pod kozu. Aj ked' je
to neuveritel'ng, po 25 rokoch sa do¢kame
regularneho tretieho dielu, a to od tych
istych vyvojarov, ktori Jima vytvorili.

Je tu ale jeden hacik. Novy Earthworm

Jim podl'a informacii nevyjde ani na
PlayStation, ani na Nintendo, ani na Xbox
a ani na PC. Hra je totiz planovana ako
exkluzivita v si¢asnosti vyvijanej konzoly
Intellivision Amico. Samotné zariadenie
bolo ohlasené koncom minulého roka

ako dostupna konzola pre vsetkych.
Odvtedy sme uz ale o nej vébec nepoculi.

EA Access na PlayStation 4

Electronic Arts rozSiruje
sluzby svojho predplatného
hier uz aj na PlayStation 4.

Po PC a Xbox One si budd moct' aj
fandSikovia stajne Sony uzit' mnozstvo
hier za zlomok ceny v porovnani s

ich kipou za pInG cenu. EA Access
doslova klope na dvere PlayStationu.
Sluzba pride uz v jani a zatial' pontkne
tituly ako Star Wars: Battlefront I1,
Battlefield 1, NHL 19, NBA Live 19
alebo aj Unravel. Ak budete chciet'

EA Access vyuzit', budete si moéct'
vybrat' medzi mesa¢nym alebo ro¢nym
predplatnym. Zatial' ¢o za tridsat'

dni zaplatite 5 dolarov, za celych
dvanast' mesiacov uz z peflazenky
budete musiet' vytiahnut' 30 dolarov.

0d God of War k hororu

Novy titul vel'kého vizionara.

Jedna z najlepsich hier konzoly
PlayStation 4 a celkovo jedna

z najuznavanejsich akénych hier
s(casnosti, God of War, by nikdy nevznikla,
ak by nebolo Davida Jaffeho, ktory v roku
2005 priviedol na svet hru s rovnakym
nazvom God of War pojednavajicej

o osudoch poloboha Kratosa. A prave
tento Gspesny vizionar v sG¢asnosti
pripravuje novd hru a ma byt' fiou horor.
\/ sGcasnosti existuje len jej koncept,
ktory David stale vylepSuje. Okrem neho
samého tento napad este nikto nevidel,
pretoZe ¢aka, kym bude dotiahnuty

do konca, aby ho tak mohol pondknut'
vyvojarom, ktori by z neho vytvorili hru.
Ma ist' o zubotrasku pre jedného hraca
v ramci zanra s inovativnymi prvkami.

....................................................................................................................

MachineGames pokukuji po novom Quakovi

Quake. Po ispeSnom reboote Dooma a Wolfensteina,
teda striel'aciek, ktoré definovali Zzaner FPS, sa doslova

Ziada, aby bola rovnako rebootnuta aj tato séria,

ktora stala spolu s nimi na Gplnom zadiatku.

Quake znamenal vysokd kvalitu v kazdej jednej ¢asti, ¢i uz to
boli primarne singleplayerové diely 1, 2 a 4, alebo multiplayerova

Anthem mozno prejde na free-to-play
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Medzi najvacsie herné prepadaky siicasnosti patri
nepochybne Anthem.

Tento looter shooter, ktorému dalo Bioware prednost'
pred Mass Effectom, sa nakoniec ukazal ako na Iziach vystavany,

rezba Quake 3 Arena, a preto nie je vobec cudné, Ze hraci stale

tGzia po riadnej piatej ¢asti, na ktord sa mimochodom ¢aka bez
mala uz dlhych 14 rokov. A zda sa, Ze tu nejde len o hracov.

V/yvojari z MachineGames vsak prezradili, Ze by radi spravili

priemerny, miestami az podpriemerny titul s hroznymi
mechanikami lootu a vel'kymi technickymi problémami.

Hraci z neho neboli vobec nadeni, recenzie hru ¢astovali
nevysokymi znamkami a v Bioware uz vsetci tusili, ze hra ma

problém. Namiesto toho, aby si tvorcovia priznali chybu, radsej

cell frustraciu hodili na hracov, ktorych obvinili, Ze za nelspech

nového Quakea. Konkrétne sa takto vyjadril S&f vyvoja, Jerk
Gustaffson, pre ktorého je Quake prave ta hra, kvoli ktorej
zatal s hranim. MachineGames sa blysli skvelym rebootom
Wolfensteina, ¢o znameng, Ze Quake by bol v skvelych rukach.

hry m6Zzu oni, konkrétne ich zaporné referencie na internete. Kvoli
nim vraj hra predala o niekol'ko miliénov menej, nez predpokladalo
EA. Stiidio vraj Gdajne rozmyél'a o prechode tohto live-service

titulu na free-to-play model, ktory by mohol zastavit' odliv hracov.

............................................................................................................................
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RECENZIA
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Blood: Fresh Supply

BECKOVY RETROMASAKER SA VRACIA

Ktora striel'acka z 90. rokov bola hracov. Ti sa k nej vracali neustale az do

vasou obl'Gbenou? Bolo ich naozaj
neldrekom a dnes uz mézeme vsetky
povazovat' za klasiky. Mnohym hracom
ale utkvela v pamati najma hra Blood

dnesnych dni aj vd'aka stranke GOG, kde
mali moznost' si zakipit' klasicki DosBox
verziu. Ta bola sice fajn, ale mnozstvo
veci jej chybalo. Preto sa tvorcovia

z Nightdive Studios rozhodli, Ze hre
vdychnu novy a temny Zivot.

so svojim lovecraftovskym Stylom a
nel'Gtostnymi jatkami zombikov a inej
havede. Zahrali by ste si ju opat?

Aj temnym bohom treba
niekedy nakopat' zadky

Predstavte si, Ze ste taky klasicky
nemftvy pistol'nik menom Caleb. Jedného
krasneho temného dna sa nepohodnete
so svojim temnym bohom Tchernobogom
a po mensej vymene nazorov sa
rozhodnete, Ze s nim raz a navzdy
zatolite. Hadam sa tu Ziaden temny
nanichodnik na vas nebude vyvrSovat,
vsakze? Takto v skratke zacina pribeh FPS
Blood. Ta poévodne vysla v roku 1997, ked'
sa zviezla na vine obl'Ubenosti striel'atiek
ako Doom, Duke Nukem 3D ¢i Redneck
Rampage. A aj vd'aka svojmu atypickému
vizualnemu stylu sa zapisala do pamati
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Odteraz Blood beZi v KEX Engine od tychto
vyvojarov, o znamena, ze podporuje DirectX
11 a OpenGL 3.2 a navySe odomknuty

poCet FPS! Ak mate 4K monitor, mbZete

sa tesSit' na prispdsoben( grafiku a vysoké
rozlisenie. Dalej pribudla moZnost' Gpravy
klavesnice, podpora gamepadu, a ¢o




potesi asi najviac, aj multiplayeru. V Blood:

Fresh Supply najdete aj pridavok Cryptic

Passage, o rozhodne nie je na zahodenie.

Skvelou vecou je aj Gprava vlastnej
obt'aZnosti, Co znamena, Ze si nemusite
vyberat' z preddefinovanych moznosti,
ale jednoducho si vytvorite svoju vlastn(
— presne takd, aka sadne prave vam.

Grafika je takmer rovnaka,
no to absolatne neprekaza

Po grafickej stranke sa toho vel'a
nezmenilo. Je to rovnaky Blood ako v

roku 1997. Nepriatelia st stale 2D a to

je asi jeding, ¢o mi na titule momentalne
prekaza. Isto by mu dodalo vacsi smrnc,
keby sa z pévodnych 2D verzii nepriatel'ov
stali nemilosrdné 3D priSery. A i by to
nepokazilo atmosféru? Rozhodne nie! Do
hry pribudlo par mini vylepseni ako vyber
zbrani pomocou kolieska na myske €i
upravena ,tabulatorova’ mapa. Rovnako
moZzete Blood ovladat' pomocou ,WASD*
a mysky a tak uz nemusite vytacat' prsty
pomocou tlacidla ALT, ako sme to robili v
roku 1997. Multiplayer podporuje az osem
hracov, pricom hrat' moZete v splitscreene

Cionline. Hra pondka niekol'ko moznych
rezimov ako napriklad Bloodbath, ¢o je v
podstate deathmatch, alebo mod 4 vs. 4,
kde unasate vlajku. Tvorba hry pre viacerych
hracov je vSak trosku krkolomna a ¢asto sa
vam moze stat', Ze sa na hostujlceho hraca
nepripojite. Na tomto neduhu by mohli
tvorcovia eSte zamakat' a multiplayerovy
zazitok trochu upravit'. Taky splitscreen
multiplayer je vSak rozhodne splnenym
snom kazdého hraca, ¢o si Blood pamata.

Zvuky a hudba su stale desivé tak, ako

boli kedysi. Povedal by som dokonca, ze

s( este desivejsie. Sepkanie okultistov len
pridava na strasidelnej atmosfére a pist'anie
krvila¢nych mysi pocut' uz z dial'ky. Hlasky
hlavnej postavy s stale vtipné a interakcia
s rdznymi vecami vas nenecha bez smiechu.

Azda kazdého hraca poteSi cena hry. Ta je
momentalne stanovena na 8,19 eur a tak
si ju mdze dovolit' kazdy fandsik. Dostane
tak navySe moznost' hrat' multiplayer

a zaspominat' si na staré dobré ¢asy.

Verdikt

Blood je spat'! Trvalo to sice neuveritel'nych
dvadsat'dva rokov, ale opat' si tento
legendarny kisok mézete zahrat' 3j

na modernych pocitacoch. Navyse sa
mo6zeme vyblaznit' v multiplayerovom
rezime a vychutnat' si hru na Full HD
monitoroch. Co Full HD, ale aj na 4K. Ak

ste Blood milovali, tento remake musite
mat'. Ako by povedal Caleb: | Live Again!"

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS Nightdive Studios Uber Strategist

PLUSY A MINUSY:

+ stary dobry Blood - preco tu tento
+ multiplayer remake nebol uz

+ podpora 4K skor?
monitorov - DirectX 11 mdze

+ nechybajd ,béckoveé" trochu hnevat'
intro filmy

HODNOTENIE: * W W NN
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Close to the Sun

HRA PREDSTAVUJE VZLET A PAD IKARA, V TOMTO PRIPADE NIKOLU TESLU

Nova hororova hra Close to the Sun je v
poradi uz stvrtym vytvorom spoloénosti
Storm in a Teacup, ktorej politikou je
okrem iného aj priniest' hracovi zazitok.
Sami si vasnivymi hra¢mi a pri tvorbe
hier sa riadia svojimi inStinktmi. Zasiahli
tento raz do cierneho?
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Takmer vzdy, ked' som sa s niekym o
tejto hre rozpravala, som sa dockala
odozvy ,Pripomina mi to BioShock.” Verte
mi, BioShock a Close to the Sun si dve
Gplne odliSné hry. Zatial' ¢o BioShock

je viac zamerany na akciu a uz od prvej
min{ty sa musite mlatit' s priserami,

aby ste preZili, Close to the Sun si u
par I'udi vyslazilo nie prilis lichotivé
oznacenie ,walking simulator’ (po
slovensky simulator chodenia), pretoze
vacsinu ¢asu sa iba presdvate z miesta
na miesto, hl'adate stopy a nemate k
dispozicii Ziadne zbrane ¢i nastroje.

Pribeh

Je rok 1897. Teslove vynalezy sa stali
skuto¢nost'ou, umoznujd dokonca
ovladat' pocasie. Hlavna postava, Rose
Archer, dostava od svojej sestry list s
prosbou o pomoc. Jej sestra Ada kedysi
dostala pozvanku na lod' menom Helios.
Tato lod', postavena podl'a vizie Teslu,
ktory to tam aj vedie, mala dostat'
vSetkych vedcov a d'alSie vyznamné
osobnosti sveta na jednu palubu, aby
sa mohli venovat' vyskumom, spojit'
svoje sily a vynajst' nie¢o vynimocné.
No...V podstate sa im to podari, aj ked'
nie presne tak, ako dafali. V tomto
bode na rad prichadza prave prosba o
pomoc od Ady, ktora k listu pripdja aj




zariadenie slGziace na komunikaciu.
Paradox nastava vo chvili, ked' sa Ade
podari skontaktovat' so sestrou, ktora

uz pracuje na vyskume lode Helios.
Ada je z pritomnosti Rose prekvapena,
pretoZe jej ziadny list neposlala. Ako

je potom mozné, Ze tu Rose vdbec je?

S komunikatorom v uchu a listom od
svojej sestry vo vrecku? VSetko do seba
zapadne, ked' sestre ozrejmi, Ze sa na
lodi experimentovalo s casom a podarilo
sa vytvorit' trhlinu — preto vidite zablesky
minulosti v podobe zlatistych prizrakov.
No to nie je to najhorsie, ¢o sa stalo...
Nieco zlé vniklo trhlinou a zabija posadku.
\ly musite z lode ihned' vypadn(t'.

Cely pribeh je rozdeleny na kapitoly,
pricom kazda z nich nesie meno po
gréckom bohovi. Mojou domnienkou
je, Ze autori prirovnali Nikolu Teslu
prave k Ikarovi, ktory sa priblizil prilis
blizko k sinku (v gréckej mytolégii to
bol boh Helios na svojom mohutnom
koti). Rozpustil sa mu vosk v kridlach
a on sa z oblohy zr(til priamo do
mora. Tesla v tomto pripade nepada z
oblohy, no jeho vynalezy tiez spdsobujd
skazu.. Kapitoly s celkom kratke

a odhadovany Cisty ¢as hry (pokial
nie ste ako ja a neskimate kazd(
malickost') zaberie priblizne 6 hodin.

Nikola Tesla

Na lodi najdete okrem iného aj mini
muazeum s Teslovymi vynalezmi z
realneho zivota a mozete si k nim
vypocut' jeho nahrany komentar.

Taktiez si pomocou réznych informacii

o0 Spiénoch, novinovych titulkov a
Nikolovho spravania pripominame rivalitu
medzi Teslom a Edisonom, ktora bola

aj v skutotnom zivote dost' vazna.

Tu sa vsak vacsina paralel s realnou
histériou konci. \ hre Tesla vyhral nad
Edisonom so svojim striedavym prddom
a Teslovymi veZzami, ¢o mu zarucilo
ovladnutie dodavok elektriny pre viac ako
polovicu sveta. Takto sa stal najbohatsim
¢lovekom vo vesmire. VSetko sa zacalo

v momente, ked' dal postavit' Helios...

Ovladanie

Je vel'mi jednoduché, ked'ze
nepotrebujete prebijat' zbran alebo
robit' narocnejsie Gkony — staci vam

par tlacidiel. Trochu mi prekazalo, ze

sa v nastaveniach da kontrolovat' len
nastavenie gamepadu a mysky, no

nie klavesnice, takZze som od zaciatku
nevedela, ako sa s postavou pohybovat'.
Ano, ovladanie samotné je intuitivne
ako v kazdej first-person hre (tzn.

WASD a mys3), no po ¢ase som zistila,
Ze ked' napriklad drzim klaves Shift,
pohybujem sa rychlejSie. Toto mi hra
nikdy nevysvetlila, prisla som na to
sama. A som rada, Zze som na to prisla,
pretoze niektoré priestory si naozaj
prilis obrovské na to, aby si nimi ¢lovek
len tak vykracoval. Mladost' pri tejto
hre stravit' nechcem...No a tieZ sa to
hodilo vtedy, ked' ma s nozom v ruke
nahanal poblazneny ¢len posadky.

K ovladaniu myskou len tol'ko, Ze ak
ste napriklad odomykali trezor a mali
ste na vyber viac ako jednu interakciu,
objavila sa vel'mi nepatrna bodka,
podl'a ktorej ste vedeli, kde priblizne
sa s kurzorom nachadzate. Okrem
menu viac kurzor v hre nenajdete.

Vizualy a hudba

Na Gvod treba podotknat', Ze hra je
postavena na Unreal Engine, takze
by mala fungovat' aj na slabSich
grafikach. Napriek tomu musim
uznat', Ze sa tvorcovia s hrou vyhrali.
Fascinovali ma detaily ako realne
fotografie vedcov na stenach, ich
pasy s realnymi Gdajmi v kajutach
(nasla som okrem iného aj mladého
Einsteina) ¢i prepojenie minulosti s
pritomnost'ou pomocou prizrakov.

Tiez boli pridané zberatel'ské predmety,
ktoré majd za Glohu priblizit' hracovi
dianie na Heliose. Jeding, o trosku
opomenuli, sG postavy, ktorym chyba
realistickejsi vzhl'ad. Na druhej strane...
Kto by sa chcel pozerat' na realistické
mftvoly, ktorym tr&i z hlavy mozog alebo
majl odtrhnuté koncatiny? Niekedy sa
obraz mierne rozostril, ale to pripisujem
skor reakcii na dand situaciu, ked' sa
postave zvysil adrenalin (napriklad

ked' zahliadla niekoho, ako ju sleduje,

Ci ked' beZala pred nebezpecenstvom).

K hudbe snad' len tol'ko, Ze skvelo
dokresl'uje atmosféru. Je temna uz v
hlavnom menu a pripravuje vasu naladu
na to, ¢o vas ¢aka. Zaujimavost'ou je,

Ze si hru mdzete zahrat' v 5 jazykoch

a tiez pridat' titulky v 10 jazykoch.

Celkové hodnotenie

OdloZzme na chvil'u porovnavanie s
BioShockom a pozrime sa na Close to the
Sun ako sci-fi hru, ktorou je. Atmosféra
je dokonale hororova, vedecké fantazie
sa priblizuji tomu, ¢o sa naozaj mohlo
stat' (v inej dimenzii sa mozno aj stalo).

Aj ked' osobne hororové ¢i survival

hry nepreferujem, tato ma dokazala
udrzat' svojim pribehom. Pacilo sa mi

aj to, Ze hoci vas hra upozorni na to,

kam ist' a kam nie, nie je vzdy (plne
jasné, kde to je a vy aj tak popri hl'adani
preskimate milion d'alSich veci, ktoré
vam tvorcovia pripravili. Na druhej strane,
nevyhodou bol pre mna pomaly pohyb

a chybajlce vysvetlivky ovladania.

Doélezité na zaver:

Hra je vhodna od 18+ kvéli nasilnostiam,
zohavenym l'udskym telam, mnoZzstvu
krvi a nadavkam. K tomu len dodavam,
Ze je tiez pre silnejSie povahy.

Veronika Jankovicova

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Hororova adv. Storm in a Teacup Storm in a Teacup

PLUSY A MINUSY:

+ zapletka deja - pomaly pohyb
+ prizraky minulosti - nedotiahnuta
+atmosféricka hudba grafika postav
+audio v 5 jazykoch + - chybajaci navod
titulky v 10 jazykoch na ovladanie

HODNOTENIE: * % K STTY
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A Plague Tale: Innocence

SILA RODINNEHO PUTA

Priznam sa, Ze som spociatku k hre

A Plague Tale: Innocence pristupoval
pomerne vlazne, aj ked' prvy oznamujici
trailer vyzeral sl'ubne. Predsa len, stiidio
Asobo, ktoré za hrou stoji, ma v portfoliu
menej vyznamné tituly — predovsetkym
herné adaptacie filmov od Pixaru, ako
napriklad Ratatouille, WALL-E, Up, €i
Toy Story 3. Tieto hry az takd vel'kd
dieru do sveta neurobili, no pribeh
Amicie a Huga je uz ina Salka kavy.

Celad hra je postavena na pribehu

a silnom pute medzi sGrodencami
Amiciou a Hugom. Zamer autorov je
jasny hned' na zaciatku, ked'ze eSte

pred spustenim pribehovej kampane

sa vas hra opyta, ¢i chcete zobrazovat'
na obrazovke minimalisticky HUD alebo
nepotrebujete Ziadny a chcete sa ponorit'
do takmer filmového prostredia.

Rodina nadovsetko

PiSe sa rok 1348 a mor postupne
nici celé Franclzsko. VSade vladne

22 | Generation

temnota a inkvizicia prenasleduje a
tyranizuje obyvatel'ov. Vynimkou nie je
ani rodina De Runeovych, ktora okrem
prenasledovania Celi aj rodinnému
trapeniu v podobe chorého syna Huga.

A prave v tychto t'azkych ¢asoch
zatina A Plague Tale: Innocence pisat’
svoj pribeh. Hugova starsia sestra
Amicia je na prechadzke so svojim
otcom a psom. Idylicka prechadzka
sa razom zmeni na no¢nd moru.

Pes Lion sa rozuteka a aby sa vam
nestratil, snazite sa ho dobehnat'.

Po chvili ho najdete lezat' kiuciaceho
Vv jame a snazite sa mu pomact'.

Ked' k nemu pristapite, tak ho akasi
nevysvetlitel'na temna sila vtiahne
do jamy, v ktorej ho ¢aka smrt'.

Vykreslenie smrti je v hre viac nez
realistické a uvedomite si, ze hra
bude surova a urfena primarne pre
starsich hracov. Zo strachu o svoje
Zivoty sa spolocne s otcom vraciate

domov. Vystrasena Amicia uteka

za mamou, aby jej porozpravala, ¢o
sa stalo. Ta travi vietok svoj ¢as pri
chorom Hugovi. Jej snahou je vyliedit'
syna a najst' liek na jeho chorobu.

Ked' jej vyrozpravate, ¢o sa udialo

na prechadzke, vtrhne do dediny
inkvizicia, ktora (celkom necakane)
hl'ada prave Huga. Neviete preco.
Chcete zistit', Co sa deje, a tak poclvate
rozhovor vasho otca s tyranmi.

Smutny zaciatok

V tomto momente sa vSetko zmeni.
VVasho otca a matku zabija, ked'ze
odmietnu vydat' syna. Amicia s Hugom
utekajl a dobrodruzstvo sa mbze zadat'.

Ako som uz spomenul, hlavnou postavou
je Amicia, ktora spolocne s bratom celi
inkvizicii, moru a Hugovej chorobe.

Necakajte, Ze sa z Amicie stane Lara
Croft a vy budete postupne likvidovat'



nepriatel'ov. VSetko je davkované
vel'mi opatrne a postupne.

Amicia ma len jednu zbran, svoj prak.
Spociatku som si celkom nevedel
predstavit', ako to méze fungovat'

a akym spbdsobom sa vlastne bude
branit', ale vSetko ma svoj cas.

Prave postupné davkovanie dava hre to
spravne €aro. A Plague Tale: Innocence
stavia vSetky svoje zbrane na tichy
stealth postup. Predsa len ste oby&ajné
dievca, ktoré strazi svojho brata.

Bolo by to pomerne jednoduché.
Rodinna tragédia a vas Gtek by sa dal
pretavit' do okukaného pribehu, avsak

tu je vSetko inak. Hugo je chory a jeho
choroba ho postupne zabija. Viete, Ze
vasa matka chcela Hugovi pomoct' a
hl'adala liek na jeho chorobu. Nestihla to,
takZe vasou jedinou nadejou je doktor
Laurentius, ktorého musite najst'.

Spanila jazda

VVasa spanila jazda sa moze zacat'.
Hned' od Gvodnych mindt je jasné, Ze
sa autori snazili, aby ste si Amiciu a
Huga obl'0bili. Rovnako to plati aj o
ostatnych postavach, ktoré postupne
stretnete. Nejde o Ziadne bezvyznamné
Glohy a kazda ma svoje opodstatnenie.

Je t'azké predostriet!, ¢o vSetko

vas caka, ked'ze pribeh je pre hru
vel'mi délezity a nerad by som touto
recenziou prezradil viac, nez ¢o

som uz spomenul na zaciatku.

Zameriame sa preto na samotnd
hratel'nost' a postupny vyvoj hlavnej
postavy. Amicia je sice nesklsena,

no je potrebné, aby bola odvazna,
takZe postupne sa v hre osmel'ujete
a ziskavate do svojho inventara rozne
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vylepSenia. VSetko sa vsak toci okolo jej
praku. Ten méZete naplfiat' oby¢ajnymi
kamermi, ale aj inymi ddlezitymi vecami.
Spociatku Celite len obyajnym ¢lenom
inkvizicie, takZe postacli prak a kamen.
Presne cielena rana do hlavy znamena
pre nepriatel'a okamzitd smrt'.

RieSeni sibojov je vSak niekol'ko

a takmer vzdy moZete nepriatel'a
usetrit' a danu lokaciu prejst' bez
povSimnutia. Najprv sa zda byt' vSetko
pomerne jednoduché, aspon teda

ak ide o samotny postup hrou.

Nie je to také jednoduché Neskér
zist'ujete, Ze to také jednoduché nebude,
pretoze do hry vstupujd potkany.

Obrovské mnoZstvo potkanov. Uvedomite
si, ze zapricinili smrt' vasho psa, ¢o

je celkom logické, ked'ze prenasaji
obavany mor — smrtel'nd chorobu, a

preto saich 'udia obavajd. Potkany

sa postupne rozmnozujl a devastujd
dediny a obyvatel'stvo. Majd vsak

svoju slabinu — svetlo. Prave toto je
vyznamny prvok v celej hratel'nosti.

Zistite, ako mozete pomocou
svetla a tmy zabijat' nepriatel'ov
a riesit' rézne logické hadanky.

Niektori nepriatelia totiz nes( so
sebou lucernu. Ak im ju zostrelite,
potkany na nich zaltocia. Rovnako
sa musite branit' aj vy. Pokial' na
vas skupina potkanov zadtoci, vasou
jedinou zachranou je prave svetlo.

MoZete zapal'ovat' pochodne,
pripadne rézne ohniska. Budete na to
potrebovat' Ignifer. Ten si ale musite
najprv vyrobit'. Rdzne recepty na
vylepSenia praku objavite postupne.

Pocas celej hry vam bude pomahat'
predovSetkym Lucas, ucen doktora
Laurentisa, a to svojou schopnost'ou
vyrabat' z elixirov r6zne vylepSenia.

VylepSovanie schopnosti

Je nutné podotkndt', Ze nevylepSujete len
svoj prak, ale aj schopnosti. Na to sl(zia
predovsetkym pracovné stoly. Mozete

si tak zlepsit' presnost' mierenia na ciel,
pripadne rychlost' nabijania praku.

Postupny pokrok zdobi hru cely ¢as. Nic
nie je ponechané na nahodu a skvele to
zapada do celkového konceptu. To, ¢o
na zactiatku nedavalo az taky vyznam,
si neskdr najde svoje opodstatnenie.

Hra sa stale drZi svojej linie. Amicia
s Hugom s0 zranitel'ni a ak vas
nepriatel' chyti, len tak neujdete. V
niektorych pripadoch si viete poméct'
pomocou receptu, ktory nepriatel'a
po zalGtoceni na vas omraci. Musite
ho mat' vsak vyrobeny v inventari.

Preto je dblezité zbierat' rozne
suroviny a priebeZne si craftovat'
vSetko potrebné. Vel'mi ¢asto budete
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pouzivat' aj Devorantis. Ten sposobi,

Ze zasiahnuty nepriatel' si da z hlavy
dole prilbu a vy ho tak nasledne mézete
spravny zasahom do hlavy zabit".

OdporG¢am vsak tichy postup — odlakat'
nepriatel'a, napriklad hodenim sklenenej
nadoby o zem. Tym ziskate Cas a priestor
posun(t' sa d'alej. V neskorsej faze
hry je vSak potrebné zabit' niektorého

z ¢lenov inkvizicie, aby bol vas d'alsi
postup mozny. Je ddlezité v&imat' si
prostredie. Namiesto toho, aby ste
zlikvidovali dvoch nepriatel'ov r6znymi
zasahmi, viete ich nalakat' k potkanom
a nasledne pri nich zhasnat' ohnisko.
Tym padom na nich krvilacné bestie
zaltocia. Pripadne ich zlikvidujete tak,
ze nad ich hlavou trafite svorku ret'aze,
na ktorej visi debna plna potkanov.

Je to jazda

Toto vSetko prijemne zapada do
konceptu, takZe si hru skuto€ne uZijete.
Zaroven sa nezab(da na pribehové
pozadie. Zist'ujete, ¢o vlastne trapi
Huga. V jeho Zilach koluje obavana
Macula. Matka liek na jeho chorobu
nestihla dokontit' a ani najdenie doktora
Laurentisa neprenieslo Gspech.

Musite sa preto s Lucasom dostat'

k vzacnej knizke. Ta sa nachadza v
univerzitnej kniznici. Zist'ujete vsak, ze
o knihu ma zaujem aj Vitalis, ktory trpi
rovnakou chorobou. NavySe mu ochranu
zabezpectuje obavany lord Nicolas,

ktory ma na svedomi smrt'ich otca.

Toto vSetko robi z pribehu poriadne
napaty kolotoc¢ zvratov. A verte mi, je to
poriadna jazda. Tempo hry je davkované
postupne a perfektne graduje. Vyborne
tomu napomahaja aj vedl'ajSie postavy.
Tie nielenZe pomahajd Gstrednej dvojici
v boji 0 holy Zivot, ale aj spolupracujd

na rieSeni roznych problémov.

Skvele do toho zapadne d'alSia
strodenecka dvojica Melie a Arthur. Ti
vam pomozu v t'azkych situaciach a
ich dialdgy sU Ceresnickou na torte. Je
vyborné, Ze ich viete vyuzit' v rieSeni
roznych hadaniek. Mdzete ich poslat’
otvorit' branu, pripadne vam budd
pomahat' pri likvidovani potkanov v
hradbach vasej pomyselnej zakladne.

Ani Hugo nie je v tomto smere len akymsi
doplnkom. TaktieZ ho viete poslat' na
miesta, kam by ste sa nevosli. Pripadne
ho m6Zete nechat' ¢akat' na mieste,
ktoré mu urcite, ked'Ze vacésinu ¢asu

sa drzite spolocne za ruky. Nesmiete
vSak zabldat', Ze ked' ho nechate dlho
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Cakat', zl'akne sa a zacne kricat', ¢im
na seba moze upozornit' nepriatel'ov.

V poslednych fazach hry sa k vam pripoji
aj silak Rodric. Toho si urcite vel'mi
obl'Gbite, nielen vd'aka jeho vtipom, ale
aj moznosti poslat' ho na t'azkoodencov.
Bude vel'mi vd'acnou pomdckou, pretoze
pri konci je to uz oriesok. Zomrel som
tol'kokrat, Ze som mal pocit, Ze tam

ni¢ iné nerobim. Toto mi uz trocha
vadilo, ale da sa to prehryznat'.

Nemenej kvalitnému pribehu a jeho
davkovaniu skvele sekunduje aj technicka
stranka hry. Je nutné podotknat',

Ze som sa pocas hry nestretol so
zavaznejsSim problémom hry. Raz

mi zamrzla, inak som nepozoroval

Ziadne glitche ¢i zasadné bugy.

Problematicka je moZno miestami umela
inteligencia. Hlavne, ak sa pri vas drzi
clen vasej vypravy. Niekedy sa pohne
tam, kam by nemal a nepriatelia ho
spozorujd, pripadne ho nevidia vébec a to
im pritom stoji rovno na o€iach. Vyskytuje
sa to, nast'astie, v minimalnom
mnozstve a len pri urcitych postavach.

\/yborny vizual a hudba

Vyzdvihn{t' musim vizual, je dokonaly.
Pri ultra nastaveniach a rozliSeni
1080p, si zostava s procesorom i5-4590,
grafickou kartou RTX2060 (6 GB) a 16
GB RAM, rozumela s hrou vel'mi dobre.

Modely postav sd skvelé, rovnako

aj ich animacie. Prostredie vyborne
vykresl'uje dobové zasadenie a
temnd atmosféru. Ani ked' sa na vas
nalepi stovka potkanov, nebudete
pocit'ovat' prepady snimkovania.

Tie sa vsak objavujd na miestach,
kde dochadza k automatickému

ukladaniu hry. Vtedy vie hra prepadnat’
v snimkovani. Absolutériu si vsak
zaslzi neskutocne perfektna a
dokonale adaptivna hudba. Pre

mna je to majstrovské dielo. UZ pri
Kingdom Come: Deliverance som

tvrdil, Ze je to dokonalost' sama o
sebe, no tu je na vySSom stupni.

Musim povedat', ze som si A Plague
Tale: Innocence skutocne uzil. Je to
dokonalost' a Cistokrvna singleplayerova
zalezitost'. VV hre som utopil zhruba

14 hodin na najl'ahsej obt'aznosti

a nikdy som sa nenudil. Vlastne sa

mi zdalo, Ze som si pozrel nejaky

dobry dvojhodinovy film v kine.

Verdikt

A Plague Tale: Innocence je vlastne
Cierny kdn, na ktorého tento rok urcite
musite stavit'. Bavil som sa rovnako
dobre ako pri God of War, ¢o bolo

uz pred vySe rokom. Ziadna hra ma
medzitym nezaujala a nezabavila tak
dobre, a to sa nechyta ani Days Gone.
Nepotrebujete masivny marketing,
staci, ak hru urobite srdcom, ¢o vyvojari
zo Stddia Asobo dokazali. Priratajte si
k tomu perfektn( €eskd lokalizaciu v
podobe titulkov. Prekvapenie roka!

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akcna adventira Asobo Studio Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ skvely pribeh - ob&as neposlichala
plny prekvapeni umela inteligencia
+ dobové zasadenie
+ skvele dialogy
+ perfektny
vizual a hudba

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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SNIPER ELITE V2 REMASTERED

KED CHYBY PREVAZIA NAD ZABAVOU

Toto je uz druhy remaster za posledny
mesiac, ktory mi pristal v konzole na
recenziu. Ked'Ze prvym bola point and
click adventiira, teda ni€ z mdjho stdka,
na Sniper Elite V2 Remastered som

sa vel'mi tesil. Ako to celé dopadlo?

\/ prvom rade musim povedat’, Ze som
hral doteraz len jednu ast' Sniper Elite, a
to konkrétne Stvrty diel, ktory sa mi pacil.
Druh( ¢ast' som si, samozrejme, pozrel na
internete, aby som si ju vedel porovnat'.
Ked'Ze nesledujem gameplay videa,

bola to nuda, no ¢o uz pre vas, Citatel'ov,
nespravim. Pripravil som sa teda poctivo.
Ale... Druha vec je, Ze toto nebude taka
klasicka recenzia. Dévody pochopite, ked'
si ju pretitate. Jednoducho to neslo.

\/ ¢om je rozdiel? Grafika sa posunula na

lepSiu Groven, no necakajte ziadne zazraky.

Oproti originalu sa zmenila hlavne hibka
prostredia a jeho nasvietenie. Predmety,
budowy, postavy & ramy okien dostali
svoje tiene a je to vel'mi pekny posun.
TaktieZ sa zvysilo rozlisenie na Full HD,
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respektive 4K, no stale je to len remaster a
nie remake, takze zub ¢asu je tu badatel'ny
na kazdom kroku, a to hlavne ¢o sa tyka
hratel'nosti. Paneboze, to bol boj. Nemyslim
v hre, myslim s hrou. Asi som uz pekne
rozmaznany, ale tak frustrovany pri hrani
som nebol ani nepamatam. Ani ked' hram

jeden (sek po stykrat v nejakej inej hre, tak
to nebolo takeé zlé, ako ked' som sa ldskal
kampanou tu. Niezeby som nejako umieral
—jediné, ¢o umieralo, bola nadej, Ze sa pri
recenzovani dobre zabavim. Ach, tie chyby.
Ziadna hra nie je dokonalg, ani AAA tituly
od najvacsich a najlepsich stadii. No ak




robite hru o ostrel'ovacovi a vy nemozete
nepriatel'a zabit', lebo gul'ky jednoducho
lietajd cez neho, tak to si uz koleduje o
pekny problém. Pocas recenzovania dorazila
aj zhruba aktualizacia vel'ka priblizne pol
gigabajtu a mierne sa to zlepsilo, no aj

tak. Ja si veselo z par metrov striel'am do
nepriatel'a a on si bezi d'alej alebo striel'a
do mna, akoby sa ni¢ nestalo. Alebo ked'
sa spolu stretnete na rohu, on to necaka,
vy tieZ nie a preto inStinktivne vystrelite,
hoci mierite Gplne mimo, pricom protivnik
sa zosype po jednej rane, ked' zvycajne
treba dve. To som mal problém rozdychat'.

Co ma este vytotilo? Ked' ma nepriatelia
videli za stenou a spustili alarm, hoci
inokedy som stal rovno pred nimi a nevideli
ma. Mam pokracovat'? Co taka umela
inteligencia? To je katastrofa na pohl'adanie.
Neviem teda, aka bola v pévodnom titule,
no toto je Cisty vysmech. VSetci vacsinou
beZia k vam v rade ako na porazku a kryja
sa minimalne alebo vobec. Neskdr sa
skupinka rozbehne Gplne inym smerom a
vy ich pokojne striel'ate, pricom k vam sa ani
neotocia. No vrchol bol, ked' striel'ali sami po
sebe. To uz som mal chut' odhodit' ovladat

a hru vymazat'. Aj reakcia nepriatel'ov na
vase kroky bola tak nesimerng, ze som
naozaj nevedel, kedy m6Zem behat' a kedy
nie. Raz som doslova vybehol po schodoch
za chrbat nepriatel'a a on ni¢, nevedel

o mne. Inokedy ma nepriatelia poculi o
dve poschodia nizsie. Skontilo to tak, ze
som chodil vacsinou len prikrceny este
viac, ako ked' som hral Alien Isolation.

Aby som nezabudol, zabudnite, Ze bezpetne
presprintujete z jednej strany ulice na
druhd. Sniper je totiz kemper a dokaze
(teda aspon v tejto hre) Sprintovat' len asi
tri milisekundy a potom, ¢i lietajd gul'ky
okolo neho alebo dofiho, sa musi vydychat'.
Takze si poviete, okej, skryjem sa tuto

za to auto uprostred ulice a zlikvidujem

ten gul'omet, aby som sa pohol.

Len nakuknem ponad auto a dam ho
dole, ani ma neuvidi. Hahaha, vel'a
St'astia. Niektoré kryty, a ze ich nie je
malo, zrejme nejako nedovolia sniperovi
Gtocit' ponad nich, hoci sG meter vysoké
—musite sa cely vyklonit' z boku. Auta,
barikady, skrine... Nikdy neviete, ktoré to
s(, takze musite ist' von, kde je ¢lovek

cely odkryty, aby mohol zamierit'. Ja
som niekol'kokrat mieril ovladacom do
televizora, ked' som si spomenul, Ze
nema ani rok. Miestami som mal pocit,
Ze hram titul z devat'desiatych rokov.

Dalsia vec, cely ¢as nosite so sebou aj pistol'
a samopal. V kazdom mate len par nabojov,
no vel'a St'astia pri striel'ani. Kazdy vojak
znesie tak Sest' az desat' nabojov, pricom
malokedy viete, ¢i ste ho vobec trafili,
pretoze ¢asto z nich strieka krv, ale hybu
sa, akoby sa nic¢ nestalo, az nakoniec padn(
na zem. Samopal so sebou tak hadze, ze
zabit' nieco, ¢o nie je bezprostredne pri vas,
je doslova o st'asti. Nabojov je minimum, od
nepriatel'ov so samopalmi si tiez zoberiete
len tak pat' kusov, na druhej strane do vasej
sniperky majd nabojov vzdy dost', takze
vel'akrat som s fiou fungoval aj na blizko.

Verte mi, t'aZko sa mi k hraniu vracalo
spat’, ale musel som. Chcel som ngjst'
pozitiva, ktorych je malo, ale sa. Vizual k
nim nepatri a rozhodne ani hudba, ktora
bola chvil'’kami nevtierava, ale miestami
tak vyrazna, ze som skoro ni¢ nepocul.
Pockat', pozitiva mam pisat'. Takze urtite
spomalené zabery. Gul'ka prechadzajica
nepriatel'om po GspeSnom zamiereni je
aspon zo zaciatku takou malou satisfakciou
v tom celom kolotoci problémov. Pocit
zadost'u¢inenia prichadza tiez vtedy, ked'
trafite granat na tele nepriatel'a a mézete
si vychutnat' jeho koniec, pripadne aj koniec
I'udi v okoli, ked' ste to ani necakali. TieZ sa
mi pacilo, Ze mdZem striel'at' beztrestne,
teda aby o mne nevedeli, ak je v ich okoli
nieco hlu¢né, co mi dal najavo symbol v rohu
obrazovky. No Gprimne, to bolo asi vSetko.

Verdikt

Nerad davam zlé hodnotenia, nerad
nadavam na nejakd hru ¢i ju inak hanim.
alebo nie. No Sniper Elite V2 Remastered
ohodnotit' musim a aby som bol Gprimny,
je tu tol'ko chyb, Ze by sa aj Bethesda mala
o ucit'. NemdZem ju odporucit', stokrat
lepSie urobite, ak siahnete po Sniper Elite 4.

Rébert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Takticka striel'acka Rebellion Dev. Hypermax

PLUSY A MINUSY:

+ vylepSeny vizual - obrovské
+rontgenové zabery mnozstvo chyb
- umela inteligencia
- na dnesné pomery
kostrbata
hratel'nost’

HODNOTENIE: ) B ko ke
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Tropico 6

VITAJTE V TAKMER SLOBODNOM OSTROVNOM RAJI...

—
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...kde s si vSetci rovni a niektori
este rovnejsi. Staite sa opat'
pohodovym El Presidentom svojej
vlastnej bananovej republiky.

Tropico sa vracia uz vo svojom 6. vydani,
aby vas znovu pozval stat' sa milovanym
diktatorom - ehm, teda El Presidentom

a viest' republiku k slave a bohatstvu.

Budovatel'ska stratégia na zatiatku pondka
nastavenie vasho vlastného prezidenta.
Okrem muza mdZze svojou ,neznou” rukou
viest' tropicky raj aj diktatorka. VVyzor
prezidenta si prispdsobujete, ako len
chcete. Niektoré outfity si vSak nastavite
az po splneni urcitych misii. Rovnako ako
prezidenta si upravujete aj svoje skromné
prezidentské sidlo. Zafarbite ho pokojne
aj na ruzovo a na strechu pridajte heliport.
Sidlo je v hre navyse mobilné, takze ak sa
vam viac zapaci vyhl'ad na druhej strane
ostrova, pokojne si cely palac presidlite.

Ak uz mate skisenost' s predchadzajacimi
verziami, nebudete mat' problém sa v
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hre zorientovat'. Novacikom odporiéam
zacat' hru misiami. Tie ponlkajd akési
dejové linie v Zivote vasho prezidenta,
pricom prechadzajd cez jednotlivé Casti
hry a postupne vas naucia zaklady.

\/ hre s k dispozicii Styri obdobia, ktorymi
prechadzate: kolonizacia, svetova vojna,
studena vojna a moderné casy. V prvej misii
napriklad zacinate v koloniza¢nej dobe a
musite sa oslobodit' od britského impéria.

Okrem postupného budovania rebelského
povstania musite stale udrziavat'

vzt'ahy s impériom, aby vam prediZilo

vas mandat na ostrove. Kazda novsia
éra je spravidla o stupen narotnejsia

ako ta predchadzajdca. Zvysuje sa
mnozstvo frakcii, mikromanazmentu

a budov, ktoré mozete stavat'.

Politické vzt'ahy sd zakladom hry. V kazdom
obdobi sa postupne menia. Zatial' ¢o v
kolonizacnej ére sa starate iba o poZiadavky
impéria a revolucionarov, pocas svetovej
vojny sa musite pridat' na jednu stranu

konfliktu a udrziavat' s fou dobré vzt'ahy.
Studena vojna pokracuje v trende, ked' si
musite zvolit' jednu z dvoch supervel'moci
a moderné ¢asy sU na politické vzt'ahy
najviac naroCné, pretoze sa snazite
spolupracovat' s niekol'kymi krajinami naraz
(Co sa, samozrejme, inym vel'mi nepaci).

Politické smerovanie vasho ostrovného
Statu si urcujete podl'a I'ubovdle. Ak cheete,
mozete si zvolit' cestu komunizmu &i
naopak, stat' sa kapitalistickou bastou.

Je navas, ¢i budete mat' k dispozicii aj
armadu, alebo sa vzdate akejkol'vek
vojenskej sily a venujete vsetok
kapital do rozvoja obchodu ¢i turizmu.
Ustavu svojho malého Statu si
vytvarate sami a ovplyviujete tak
jednotlivé aspekty zivota v Tropicu.

Prejdime k samotnej vystavbe na ostrove.
Pre milovanych obyvatel'ov budete stavat'
cesty, domy, pristavy, nemocnice, kostoly,
obchody...Skratka, vSetky potrebné budovy
tykajlce sa pol'nohospodarstva, priemyslu,



byvania, obchodu, Skolstva, zdravotnictva,
sluzieb ¢&i zabavy. Obyvatelia ostrova majd
svoje potreby, ktoré mozete sledovat' a
prispésobovat' podl'a toho vystavbu.

Tropico 6 so sebou prinasa niekol'ko
noviniek. Umozfuje vam vystavbu

na viacerych ostrovoch, prepajat'

ich mostami, tunelmi, alebo lodnou
dopravou. Chcete vidiet' Taj Mahal, ale
nechce sa vam merat' cestu do Indie?

Postavte si piratsku zatoku a poslite svojich
agentov, aby priniesli pamatihodnost'
priamo k vam domov. VVed' preco nie? Tymto
spbsobom si mdzete ,pozicat” rozlitné divy
sveta a jemne si vyzdobit' svoj vlastny raj.

Samozrejme za predpokladu, Ze vas

El Presidente zostane prezidentom aj
nad'alej. Raz za urcité obdobie je potrebné
predniest' skveld politickd rec a presvedcit'
obyvatel'ov Tropica, aby vas valili, v
povedzme, Ze slobodnych vol'bach.

Je nevyhnutné zamerat' sa v nej na
jednotlivé problémy vasho kiska raja a
prisl|'Gbit' ich napravu (a aj realne tieto sl'uby
dodrzat'). Ak re¢ nepomdze, je k dispozicii
propaganda, odstranenie nepohodinych
ciel'ov a podobné nestandardné spdsaoby.

El Presidente nema okrem prejavov ziadnu
inG Glohu. M6zZete ho/ju obcas poslat' na

navstevu do urcitej budovy na ostrove,
zvycajne sa viak zdrziava v palaci.

Novinkou v Tropicu 6 je aj postava Brokera,
ktory vam za splnenie urcitych poziadaviek
posiela peniaze na vas stkromny Gcet vo
Svajtiarskej banke. Za ne si méZete nakapit'
napriklad podklady na vystavbu budov alebo
research materialy do univerzity a podobne.

Tropico 6 so sebou okrem misif prinasa aj
klasicky sandbox a multiplayer. Najviac
¢asu, pochopitel'ne, stravite v sandboxe,
avsak Gprimne najzaujimavejsim
moédom sd prave misie.

Tie vas preved( jednotlivymi Grovhami a
s to akési zloZitejSie tutorialy. Postupne
vas naucia jednotlivé mechaniky hry

a vSetky nadobudnuté vedomosti
mozete neskor zuzitkovat' pri hrani
klasickej mapy alebo pri multiplayeri.

Zaroven sl obohatené aj o vyzvy a tiez
netradi¢nejSie Glohy, ako napriklad
vybudovanie komunistického raja.

Po grafickej stranke niet hre ¢o vytknat'.
Vlizual pbsobi lahodne, mapu si mbzete
otacat', priblizovat' a odd'al'ovat' podl'a
potreby. VV hre dokonca méZete sledovat'

aj jednotlivych obyvatel'ov ostrova, ich
preferencie a myslienky. Prijemna karibska

hudba podciarkne uvol'nen atmosféru
hry, takze ak sa tento rok nechystate na
dovolenku, aspon takto si uzijete tropicky raj.

Prilis vel'a zaporov na hre Tropico 6
nenajdete. Obcas vas potrapi vystavba,
najma pri stavbe ciest. Napriek tomu,

Ze mate vol'ny priestor na ich polozenie,
nedokaZete z nejakych neznamych pricin
spojit' budovu so zvySkom mesta.

Stavenisko teda budete musiet' zr(icat'
a posundt' d'alej. Hoci hra ponika
pomerne rozsiahly obsah, po par
hodinach si od nej budete oddychnut'.

Ide o jeden z tych titulov, ktory nehrate
niekol'ko za sebou idGcich tyzdrov , ale
obcas sa k nemu na par hodin vratite, aby
ste ho potom opatovne na par tyzdnov
bez dotyku nechali lezat' na ploche.

Celkové hodnotenie

Siesty diel Tropico série so sebou prinasa
zaujimavé novinky, pokracuje vsak v

linii svojich predchodcov. Patri k tym
najlepSim budovatel'skym stratégiam
na trhu, pri ktorych si uZijete mnoho
zabavy, oddychnete si v osobnom raji a
zahrate sa na milovaného prezidenta.

Okrem klasického sandboxu ponika
zaujimaveé misie, ktoré vas zabavia
niekol'ko hodin. Tropico 6 je jednoducho
hra, ku ktorej sa budete s radost'ou
pocCas niekol'kych rokov vracat'.

Martina Juhasova

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Virobca: Zapoyital:
budovatel'ska sim. Limbic Ent.
PLUSY A MINUSY:
+zabavny gameplay
+ skvela grafika

a hudba

+ zaujimavé misie

Comgad

- prilezitostné
problémy
s vystavbou

- vyrazne sa nelisi od
svojich predchodcov

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Team Sonic Racing
TEAM SONIC RACING JE VSETKYM TYM, CIM BY MAL PORIADNY KART RACING BYT

Mmm... Citite to? Ta sladka, bezstarostna
vona detstva. Kart racing vo mne vyvolava
neskutocni nostalgiu a evokuje vo mne
dnes uz takmer zabudnuti kolektivnu
zabavu pri konzole. Svet, kde sa obrazovka
deli na Styri Casti rovnako, ako hnev
rozdel'uje po niekol'kych hodinach hrania
strodencov. Ale to vSetko k tomu patri.
Hnev, smiech, Skodoradost' a niekedy aj
frustracia - to je nas obl'dbeny Zaner.

Presne ako iné hry tohto typu, aj Team
Sonic Racing si najviac uZijete s partiou
priatel'ov alebo ked' ste sGcast'ou pocCetnej
rodiny, tak pokojne aj so strodencami.
Pozor v3ak na poskvrnenie vzt'ahov — moja
sestra sa so mnou nerozprava uz niekol'ko
dni po tom, ¢o niekol'kokrat prehrala zavod.

Hned' ako prvykrat spustite hru, pohlti

vas updtavka s chytl'avym soundtrackom
a potom sa zobrazi prehl'adné menu,

ktoré dava na vyber zo Siestich moznosti.
Predtym ako spustite prvy zavod, bude fajn
doladit' si v jednoduchych nastaveniach
niektoré prvky hratel'nosti. Po zakladnom
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prispdsoben’ uz nie je na ¢o Cakat' a
mobzeme spustit' mod pre jedného hraca
Team Adventure, ktory reprezentuje
kampan. V tom sa zoznamite so vSetkymi
prvkami hry a je aj dobrym predskokanom
k multiplayeru. Hre nechyba ni¢, ¢o by
mal mat' poriadny kart racing. Notoricky
zname prvky, ako je arkadova hratel'nost’
a zbieranie bonusov pocas jazdy, sa
samozrejmost'ou. Bonusy vas mézu
nakratko zvyhodnit' zrychlenim, imunitou
Ci dat' vam do rik nebezpetenstvo v
podobe réznych bdmb a rakiet. Hlavnym
ozivenim bude vsak timova spolupraca.

Team Sonic Racing je uz podl'a nazvu
zamerany na timové slperenie a tym

sa riadi do bodky. Tento systém je
zvladnuty bravdrne a hra naozaj dava
dbéraz na timov( spolupracu. Ked'

budete respektovat' herné mechanizmy,
nabadajlce vas k tomu, aby ste plnili rézne
ciele, budete odmerovani kratkodobym
zvyhodnenim. Takymto sp6sobom sa
budete so spoluhraémi dopifat' a vyuZivat'
docasné zrychlenie, zvySenie poctu zbrani,

alebo po nazbierani energie za spolupracu
pouZzivat' ultimatnu schopnost'. Funguje
to nasledovnym spdsobom: spoluhrac,
ktory je pred vami, zanechava za sebou
stopu, ktor( ked' nasledujete, ziskavate
boost. Ten potom vyisti do bonusov v
roznych podobach. Tento vel'mi navykowy
mechanizmus robi Team Sonic Racing
tym, ¢im je. Timova spolupraca je natol'ko
dolezita, Zze pokial' ju nerespektujete

a hrate sami za seba, m6ze sa vam to
vypomstit', aj ked' skoncite v zavode prvi.
Rata sa totiz Gspech timu ako celku.

NieZe by to niekto ofakaval, ale po spusteni
kampane sa k vam dostane aj naznak
pribehu v bublinovej komunikacii medzi
postavickami. Pribeh vas uvedie do deja
kratkou konverzaciou, vyberiete si typ
pretekara bud' podl'a vlastnosti vozidla,
alebo podl'a sympatii. Hned' potom

sa ocitate na trati v prvych pretekoch.
Kampan pondka niekol'ko typov zavodov
a tri obt'aznosti, z ktorych je najma ta
najvyssia (Expert) naozajstnou vyzvou.
Okrem toho pri kazdom type zavodu



moZzete plnit' aj drobné vyzvy, po skonceni
ktorych bude vasa snaha odmenena
jednou, dvomi ¢i tromi hviezdami. Prejst'
trat' na tri hviezdy vSak nebude Ziaden
problém, pretoze ,vyzvy' s naozaj trivialne
zavode. Tie sU rozdelené na niekol'ko
druhov: klasické timoveé preteky (Team
Race), Grand Prix — turnaj, v ktorom musite
odjazdit' niekol'ko zavodov, pricom ich
priemer sa zarata do celkového hodnotenia
—no a najvacsim orieSkom budd zavody na
¢as (Time Trial), ktoré dokonale vyzvitaja
vase prsty na gamepade. Okrem stlpajlcej
frustracie po niekol'kom nevydarenom
pokuse bude priamo dmerne stpat’

aj vasa pretekarska skisenost'.

Nechyba ani méd Survival Race, pri
ktorom, ako nazov napoveda, posledny
v kazdom kole vypadava. Mimochodom,
priebeh hry pre jedného hraca je svizny
a dobra variabilita pretekov vas pri nej
udrzi niekol'ko hodin. Zabave vyrazne
dopomaha aj naozaj prekvapivo

bohata ponuka Gprav vozidiel.

UZ na zaciatku pri vybere pretekara si
moZete zvolit' toho, ktory ma najlepsie
atribGty vozidla, a tie sa daja d'alej
modifikovat' v garazi. Mozete zlepSit' vykon
vozidla, davajte si vdak pozor na to, ze
niektoré vylepSenia vam mdzu zhorsit' inG
vlastnost'. Viykonowych
vlastnosti

-l

vozidiel je pat' Acceleration, Boost, Defence,
Handling a Top Speed. Tuning tak musite
robit' rozumne a sUstredit' sa na to,
akym Stylom pretekate. Samostatnou
zlozkou pri Gprave vozidiel je vzhl'ad,

kde vas ¢aka tieZ vel'mi bohata ponuka,
a budete si moct' vybrat' od typu farby
roznych dielov cez rézne nalepky az po
zvuk trabenia. Majetna ponuka farieb
nam da moznost' vyblaznit' sa do sytosti,
takZe variacii je naozaj vel'ké mnoZstvo.

Singleplayerova Cast' je zaloZena na
odmenovacom systéme, ktory funguje ako
motivacia k d'alSiemu hraniu. Za body si
potom ,nakdpite’ rézne vylepSenia vozidla.
Vlastne to nie je klasické nakupovanie,
kde si vyberiete, Ze chcete konkrétne

tato sGciastku alebo tento polep.

Hra vam v sekcii Mod Pods
nahodne odomyka za kazdych
utratenych desat' bodov vzdy
iné vylepSenie. Toto rieSenie
nie je prilis idealne a je Skoda,
Ze sav hre nenachadza klasicky
obchod, kde by sme si mohli
cielene kapit' to, ¢o sa nam paci.
Ako celok to vSak funguje dobre.

Kampan vas za niekol'ko
(desiatok) hodin pripravi na
najt'azsiu vyzvu, ktorou je

multiplayer. A verte mi, akokol'vek
si myslite, Ze ste dobri, hra pre
viacerych hracov vas presvedci
o tom, Ze to nie je také jednoduché.
VSetky typy zavodov, s ktorymi nas
oboznamil singleplayer, mbZzeme
oakavat' aj v hre pre viacerych hracov.

Aj tu hra kladie vel'ky déraz na timovost'.

Multiplayer je spracovany vel'mi

dobre a vy si m6Zete vybrat), i

sa pripojite k existujlcej hre,
zacnete rychlu hru (automatické
navolenie herného médu), alebo

vytvorite vlastné lobby, kde si manualne
zvolite kazd( jednu moznost'. MdZete

si zvolit' jednu z 21 trati, timové alebo
Standardné preteky, obt'aaznost' trate... Je
toho naozaj dost'. Online multiplayer, ale
aj ten lokalny (Styria hraci na rozdelenej
obrazovke) s spracované precizne

a rozsiria hratel'nost' s prehl'adom o
niekol'ko d'alSich desiatok hodin.

Technicka stranka hry je zvladnuta

dobre a az na par nezrovnalosti som
nezaznamenal pocas hrania takmer ziadne
neduhy v podobe bugov alebo glitchov. Oko
pohladi vel'mi pekne spracovana grafika

a efekty. Zvukova kulisa neurazi a aj ked'
je jednoduchsia, neirituje ani po dlhsej
dobe hrania, hoci to méZze byt' individualne
na zaklade toho, ako komu sadne.

Verdikt

Sonic je rychly, farebny a zabavny presne
takym sposobom, ako si to pamatame

uz z detstva. Team Sonic Racing je vel'mi
dobre zvladnutou hrou a vo svojom zanri
sa radi na Spicu rebri¢ka. Prepracovana
Gprava vozidiel, bezhrani¢na napaditost'
trati a doéraz na timov( spolupracu hre
davajd ,dusu’ a v dobrom sa jej tak

dari distancovat' od konkurenéného (v
niektorych pripadoch tuctového) pristupu.

Martin Racz
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Kart racing Sumo Digital Cenega

PLUSY A MINUSY:

+napadité trate - zvukova kulisa

+ bohaté moznosti moze byt' po dlhsom
Gprav vozidiel Case otravna

+ variabilita - drobné bugy a glitche
hernych médov

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

XBOX ONE

Rage 2

MAD MAX STRETOL DOOM GUYA

Hnev, vykriky, strel'ba, monstra. Nie,
nie si to moje pocity pri hrani Rage

2, to JE Rage 2. Hra, ktora sa snazi
prekonat' svojho predchodcu, no zaroven
sériu adaptovat' na moderné trendy.

A hlavne nesklamat', pretoze si eSte
stale Zivo pamadtam to sklamanie,
ked' po rokoch teasovania a hypu
uviedlo Stadio id Software na trh

hru, pri ktorej sa hraci viac-mene;j
zabavili, no stale sa pytali sami seba...
to je vSetko? Na toto sme cakali?

Je to zvlastne pokracovanie, pretoze
fakt, Ze sa séria prispdsobila sG¢asnym
trendom herného priemyslu,

sposobil to, Ze by sa hra vlastne ani
nemusela volat' Rage. Tak malo toho
ma spolocné s pokra¢ovanim.

Ked' raz legendarny John Carmack
povedal, ze pribeh v FPS hre je rovnako
délezity ako v porne, tak vedzte, Ze
tato stigma ostala v id Software hiboko
zakorenena. Nie Ze by som sa st'azoval,
to urcite nie. Doom ukazal, Ze aj z mala
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cutscén a dialégov sa da vytvorit' badass
hlavna postava a celkom zaujimavy svet.
Rage sa snazi o to isté. Malo postav,
genericky pribeh, ktory neprekvapi nikym
a ni¢im a slazi len ako dévod, pre ktory
musite monstrum strelit' do hlavy.

LenZe preco, ked' existuje Doom,
potrebujeme aj Rage? Lebo aj ked'
je na hre jasne poznatel'ny odkaz
id Softwaru, s@ hry zaroven vel'mi
odlisné. Na tejto hre krasne vidiet',
ktoré Stldio na com pracovalo.

Ak neviete o ¢om tocim, Rage 2 vznikol
v spolupraci medzi id Software a
Stadiom Avalanche, ktoré je zname
sériou Just Cause a hrou Mad Max.
Jedno Stidio malo na starosti vsetko,
¢o sa tyka striel'ania, a druhé vsetko
tykajlce sa otvoreného sveta. Presne
takyto kontrast hra vytvara.

Keby som chcel recenziu zjednodusit',
poviem, ze vSetko, ¢o na hre vytvorilo
Stadio id Software, je skvelé, a

vSetko, ¢im prispelo Avalanche, je...
OK-ish. Ale pretoze ani vy a ani ja
nechceme, aby sa tu recenzia skoncila,
pod'me hibsie do kraliej nory a ja
vam vysvetlim zakladné problémy,
ktoré, nepochybne, tato hra ma.

Opat' pouzijem analégiu so sériou
Doom. Totiz, hra je koncipovana ,old-
school” Stylom. Prechadzate levelmi,
ziskavate novy arzenal zbrania s
novym arzenalom pribldajd aj nové
monstra, ktoré musite zabijat'.

Ich likvidacia je navySe progresivne
narocnejsia. Vsetko to funguje v krasnej
symbi6ze a vy ste z toho nadSeni, lebo

je to rokmi overené a nikto zatial' na nic¢
lepSie nepridiel. Kazdopadne, kl'i¢ové je,
Ze vSetko ma svoje poradie a svoj systém.
Tieto principy dodrziaval napriklad aj
Rage 1 a vd'aka tomu bolo striel'anie

a prestrelky v hre vel'mi zabavné.

LenZe Rage 2 je hrou v otvorenom
svete. To znameng, Ze po Gvodnej



misii moZete ist', kam chcete, ako
chcete a takisto plnit' jednotlivé Glohy
v I'ubovol'nom poradi, o je sice fajn,
lebo tak to ma v open-world hre byt".
Totalne to vSak zabija akékol'vek
snahy o dizajn a zabavné prestrelky.

Nechapte ma zle. Striel'anie, pouZzivanie
Styroch schopnosti a Specialny Overdrive
mad, ktory zvysi GEinnost' vasej bojovej
sily, st skvelé. VSetko to ale p6sobi
umelo. Aby ste sa okamzite nedostali

na Gplny koniec mapy, dostanete umelé
prekazky. Inymi slovami, urcité casti
mapy mate oznacené tak, Ze s urcené
pre level 2, iné zas pre level 6, €o urcuje
narocnost' nepriatel'skych jednotiek,
ktoré sa v danej oblasti vyskytujd. V praxi
to znamena viac brnenia, viac nepriatel'ov
a silnejSie zbrane v ich rukach. Lenze
prakticky vam ni¢ nebrani v tom, aby

ste si vSetky silné zbrane pozbierali

uz na zaciatku. Potom vam uz bude
jedno, na akého nepriatel'a narazite.

Celé to svetu dodava nadych umelosti
a mate pocit, Ze vyvojari vam kladd
prekazky pod nohy iba preto, aby vam
prediZili herny ¢as a aby ste kampan
nezdolali za 5 hodin (o je podl'a mnohych
mozné). Namiesto open-world dizajnu,
ktory by zaujal pribehmi, questami Ci
zaujimavymi scenériami mate pocit, ze
sa prechadzate po svete, v ktorom je
vSetko rozmiestnené nahodne a jeding,
Co cely Cas robite, je tzv. ,busy work".

Za vSetko hovori fakt, Ze najlepsie pasaze
hry nie s v otvorenom svete, ale prave
pri koridorovych misiach, ktoré otestuja
vasu Sikovnost' pri pouzivani zbrani a
schopnosti. Vtedy vidiet', Ze id Soft to

v sebe stale ma, a aj preto mam vel'ka
doveru v Doom Eternal. V momente,

ked' sa dostanete do otvoreného
sveta, je to opat' o
grindovani. Bud' si
budete bichat'
hlavu o stenu

snahou dobyt' oblast' nepriatel'ov s
levelom 9, alebo pdjdete s pocitom, Ze
by to zvladla aj cvitena opica, grindovat
oblast', kde si nepriatelia s levelom 1.
Ja nie som anti-open-world hrac.
Chcem len, aby jeho implementacia
davala zmysel. Tu vel'ky zmysel
nedava. lde vyslovene o rovnaky
dizajn, ako mal Mad Max.

Stanovistia so zdrojmi potrebnymi
na vylepsovanie postavy a auta,
konvoje na ceste, ktoré treba znicit',
perky, ktoré treba ziskavat'. Vébec to
nepomaha zabavnym Castiam hry,
pocas ktorych uz mézete striel'at'.

Tym netvrdim, Ze je
vSetka praca, ktord
na hre Avalanche
odviedlo, zla,
to nie.
Jazdenie po

otvorenom svete je obcas zabavné,
ostrel'ovanie konvojov taktiez zvysi
hladinu adrenalinu v krvi a pocas
niektorych momentov sa vyslovene
zasmejete, ale celkovo...Neviem.
Jednoducho povedané, ked' skoncite
misiu, tak chcete, aby radsej pokracovala
a aby ste sa nemuseli vracat' k zbieraniu
predmetov a zdrojov. To hovori za vSetko.

Mutanti, I'udské frakcie a Anarchy ako
primarni protivnici slGzia vel'mi dobre.
Ich jednotky s réznorodé a vyzyvaja
vas, aby ste sa pocas boja hybali a
aktivne pouZzivali svoje schopnosti.

SU agresivni, inteligentni a Casto vas
prekvapia svojim pristupom k boju.
Niekedy aj svojou hlipost'ou.

Lenze opat' zopakujem, Zze nadsenie
prichadza vtedy, ked' zatnete pouzivat'
svoje schopnosti a zbrane. Mimochodom,
brokovnica v Rage 2 je asi najlepSou
brokovnicou, ktord som za posledné roky
drzal vo svojich virtualnych rukach. Ked'
ju raz dostanete do rik, uz ju nepustite,
verte mi. Teda, do momentu, kym

ziskate raketomet. Ale aj tak. Je skvela.

...ale zas som odbocil. Dalie prvky hry
sG také Standardné, ako silen mozZete
predstavit'. Craftovanie predmetov,
vylepSovanie schopnosti, vylepSovanie
vozidla, zvySovanie reputacie s frakciami
a nasledny nakup perkov. VSetko, ¢o

si predstavite pod generickou open-
world hrou, je pritomné aj tu.

Perky s dobre implementované
aich vylepSovanie dava zmysel
vd'aka okamzitému pocitu
zlepSenia vasich schopnosti.

Negativnym efektom je vSak to, ze

hromadu ¢asu budete travit' v inventari
a na mape. To uz taka zabava nie je.
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Hej. Spomenul som aj, Ze pribeh je
genericky a predvidatel'ny. Asi to tak
bude. Ale pre istotu to zopakujem, aby
ste si to zapamatali. Hlavny antagonista
je Evil Guy No. 485 herného priemyslu
bez charizmy a zaujimavych ¢rt a mam
podozrenie, Ze bol vytvoreny iba preto,
aby ste mali dévod striel'at' nepriatel'ov.

A viete, Co je najhorsie? \Vd'aka
moznosti napisat' recenziu viem,
Ze po stranke obsahu a mechanik
je hrarozsiahla. Lenze vSetko je
to ,been there, done that".

Ni¢ z toho, o sa v hre deje (okrem
striel'ania a epickej brokovnice),
nie je zaujimavé, pretozZe ste to v
konkuren¢nych open-world hrach
videli milionkrat. Preto sa vSetko
zlieva s ostatnymi hrami.

Vizualne je hra ako Just Cause. Nie Ze
by sa tam vyskytoval Rico Rodriguez,
ale skor preto, Ze je hra vizualne pekna,

rozmanita, a zarovef mierne zabugovana.

Nejde o ni¢ strasné, ale do istej miery to
otravuje zivot. A ked' uz som spomenul
rozmanitost' — aj pred vydanim, aj

pri pohl'ade na mapu je zrejmé, Ze sa
autori snazili do vel'kého otvoreného
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sveta napratat' o najviac biomov,

aby vam spestrili pobyt na post-
apokalyptickej Zemi. Na papieri sa im

to podarilo, ked'ze pGstny juh mapy
vyzera inak ako prales na severozapade,
ale opat' sme pri myslienke, Ze sa to
vSetko zlieva dokopy, lebo Glohy v
jednotlivych regionoch si rovnaké bez
ohl'adu na to, kde sa nachadzate.

Je to d'alSia premarnena prilezitost' a
mate pocit, ze variabilita prostredia je
tam len preto, Ze je to momentalne cool.

oL TEWETRG LN

Keby pred Rage 2 nevysiel Far Cry New
Dawn, bol by jedine¢nym aspon art-Styl.

Verdikt

Ak by som mal pre Rage 2 pouzit' jedno
slovné spojenie, tak by som asi povedal,
Ze ide o ,unaven( hru". Je to hra, ktor(
ste uz tisickrat hrali a tisickrat ste

v takomto otvorenom svete boli.

Neprekvapi skutocne ni¢im (okrem
brokovnice) a sice pondka skvelé
prestrelky a schopnosti, no zaroven
vam nedava k dispozicii zaujimavy
otvoreny svet, ktory by ste chceli
preskimavat'. Mate iba taky, ktory
musite preskimat, aj ked' nechcete.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS id Software Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ prestrelky, variabilita - kratka hlavna
nepriatel'ov pribehova linia

+ schopnosti aich -umelé bariéry
vylepSovanie pocas hrania

+ brokovnica - obrovské mnoZstvo

+vizual .busy work"
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RUL ZEFHYRUS S LX70)

OHROMUJUCI VYKON V STIHLOM TELE

ROG Zephyrus S nastavuje Uplne novy Standard pre ultratenké herné notebooky na systéme Windows 10. So 17-palcovym
displejom so superizkym ramom 18,7 mm Stihlom Sasi ma teraz ovela vysSie ciele. Zephyrus S GX701 je vybaveny
az GeForce RTX™ 2080 s Max-Q dizajnom GPU a procesorom Intel® Core™ i7 9. generacie. Nechajte sa pohltit 144 Hz / 3 ms
panelom s certifikovanymi farbami a exkluzivnym prepinaéom ROG GPU pre prepinanie medzi G-SYNC™ pre hranie hier
a Optimus pre Zivotnost batérie.

AURA

SYNC

Vyuziva Intel® Core™ i7 procesor
oth Gen B Viac na: www.asus.com/sk R —

y |
J 7 il *Intel, the Intel Logo, Intel Inside, Intel Core, and Core Inside are trademarks of Intel Corporation I BU:
i b or its subsidiaries in the U.S. and/or other countries.
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>> \/YBER: Stanislav Jakiabek

Najnovsie mobilné procesory Ryzen

prinasaja Gzasny vykon a efektivitu prace.

Nitro 5 pohanany procesorom AMD
Ryzen 7 3750H s grafikou Radeon RX
560X poskytuje vynimocny vykon. Hradi
si tak mdzu vychutnat' obl'dbend hru

vo vynimocnych detailoch, a to bud' na
15,6" FullHD IPS alebo 15,6" FullHD IPS

144Hz paneli s pbsobivym 80 % pomerom

vel'kosti displeja k telu notebooku.

Nitro 5 streamuje bez namahy vd'aka
gigabitovej Wi-Fi 5 s technologiou 2x2

MU-MIMO. Uzivatelia tiez m6zu

k notebooku I'ahko pripojit'
podporné periférie vd'aka celému
radu portov, ako je HDMI 2.0,

USB typ C 3.1 Gen 1 (az 5Gb/s)

a d'alSie. Acer Nitro 5 bude k
dispozicii v jali za cenu od 799 eur.

AZ procesory AMD Ryzen 7 3700
druhej generacie s grafikou
Radeon Vega pri notebooku Swift
3 poskytujd vykon a efektivitu
pre pracu bez namahy.

\/d'aka volitel'nej dedikovanej grafike
Radeon 540X majd uzivatelia k
dispozicii vykon, aky potrebujd pre
pracu na vypoctovo narocnejsich
Glohach, ako je Gprava videa (i
obcasné hranie. Swift 3 sa moze
pochvalit' 14" FullHD IPS displejom s
Gzkymi ramcekmi, Stihlou hlinfkovou
konstrukciou. To vSetko je zabalené
v tele s hmotnost'ou 1,45 kg,

ktoré ma hrabku len 17,95 mm.

Acer Swift 3 bude k dispozicii
v jali za cenu od 499 eur.

Bezdrotové slichadla s mikrofonom Duet
XP st modernym tvarom prispésobené
tak, aby drzali v uSnom laloku.

Kazdé slichadlo pohana akumulator
s kapacitou 60 mAh, v sete je aj

ochranné nabijacie puzdro so vstavanou
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dobijatel'nou batériou s kapacitou
2200 mAh. Puzdro ma kapacitu na

12 dobijacich cyklov, pricom na jedno
nabitie vydrzia slichadla hrat' necelé 4
hodiny. V celkovom sGcte jednotlivych
Stvorhodinovych seans mozno od
plného nabitia slichadiel aj puzdra

poclvat' obl'dbend hudbu do Gplného
vybitia oboch kapacit az 45 hodin.

Bezdrétové slichadla Duet XP
ponlkajl vysokokvalitny zvuk

s technolégiou AAC, potlacenim
Sumu pri telefonatoch, stereo
handsfree a vodoodolnost'ou
Standardu IPX5. Slichadla sa tak
vhodné aj na behanie v dazdivom
pocasi. Meni¢e maji priemer 6

mm s frekvenénym rozsahom od
20 do 20 000 Hz, impedanciou 16
Ohm a citlivost'ou 90 dB. Slichadla
disponuja technolégiou Bluetooth
5.0. Pre skuto¢nych fanasikov
modernych technolégii je uréena
funkcia hlasového asistenta, vd'aka
ktorej je mozné pouzivat' hlasové
povely pre Siri, Google Asistent, atd".

Poslednou ceresnickou na torte
je nabijacia funkcia ochranného
puzdra, ktoré v najvacsej nidzi

mobzete pouzit' ako powerbanku.

OdporiG¢ana maloobchodna
cena Duet XP je 71,99 eur.



Zalman ZM-RFD120
= ., .'

X 1

Ventilator chladenia Zalman ZM-RFD120
ma priemer 120 mm, predinstalované
antivibraéné podlozky, 4pinovy konektor,
odolné hydraulické loZiska a predovSetkym
obojstranné efektné RGB LED podsvietenie.

Ram ventilatora je z oboch stran
osadeny efektnym spektralnym RGB
LED podsvietenim. Pokial' nie sG
ventilatory pripojené cez ovladag,
4pinové prepojenie zabezpecuje
automatické spist'anie ventilatora a
plné spektrum farieb v automatickom
rezime. Ventilator bude dodavany
predinstalovany vo vybranych
typoch skrift ZALMAN. Samostatne
bude dostupny v druhej polovici

roku 2019. Odpordc¢ana koncova
cena bude 9 eur vratane DPH.

Genesis Xenon 330

Herna mys Genesis Xenon 330 je
dobrou vol'bou pre kazdého, kto si
potrpi na vSetky jej vlastnosti.

Tento model mySi je ,napchaty’
mnohymi uzito¢nymi funkciami, ktoré
splnia oCakavania aj narocnejsich
hracov. Kazdy naozajstny hrac urtite
oceni jej pokrocily softvér, RGB
podsvietenie, 7 programovatel'nych
tlacidiel, ako aj ergonomicky tvar.

Mys je vybavena preciznym optickym
snimacom PAW3212 s maximalnym
rozlisenim 4000 DPI, ktory si svojou
spol'ahlivost'ou ziskal srdcia mnohych
hracov. DPI rozliSenia je mozné menit'
za chodu v 6 Grovniach pomocou
tlacidla DPI. MysS Genesis Xenon 330
je dostupna za 18 eur vratane DPH.

ADATA XPG SPECTRIX D60G

Medzi jeho hlavné prednosti patri
unikatne rozptyl'ujice RGB podsvietenie,

.....

ktoromkol'vek inom pamat'ovom module.

Okrem toho podporuje Siroké moznosti
pretaktovania v rozsahu 3200 - 4133
MHz a profily Intel XMP 2.0. D60G
ponlka viac RGB podsvietenia na
mm?2 nez ktorykol'vek iny pamat'ovy
modul na trhu, konkrétne viac nez

60 % povrchu modulu. Vybrat' si
mozete z niekol'kych rytmov blikania,
nastavit' rychlost' pulzovania,
intenzitu podsvietenia a d'alSie
parametre. D60G tiez spolupracuje s
RGB aplikaciami zakladnych dosiek.
Odporacana koncova cena bude zadinat'
na 132 eur za 2 x 8 GB 3000 MHz.

....................................................................................................................

Logitech G502 LIGHTSPEED
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Logitech G prichadza s G502 LIGHTSPEED,
bezdrdtovou verziou najobl'ibenejSej
hernej mysi na svete.

Vznikla kombinaciou osvedceného
dizajnu, ktory si ziskal mnozstvo
priaznivcov, s rychlou a spol'ahlivou
technol6giou bezdrétového pripojenia.
P6vodny model bol od zakladov
starostlivo prepracovany tak, aby si nova
G502 zachovala tvar aj funkcie originalu,
no zaroven bola o sedem gramov I'ah3ia
a podporovala bezdrétové technologie
LIGHTSPEED a POWERPLAY. Inovovana
je mechanicka aj elektricka konstrukcia,
¢im vznikol komplexny systém
obsahujici ocefiovand technologiu a
Spickovy opticky senzor HERO (High
Efficiency Rated Optical) 16K.

Spolo€nost' Kingston Digital ohlasila svoju
novi generaciu M.2 NVMe PCle SSD diskov
pre firmy a naroénych pouzivatel'ov.

Kingston KC2000 maja vysoky vykon
vd'aka pouzitiu najmodernejSieho radice
pre rozhranie PCle 3.0 x 4 a 96-vrstvej

3D TLC NAND flash pamate a ponikajd
mimoriadnu rychlost' ¢itania az 3.200
MB/s a zapisu az 2.200 MB/s. Okrem toho
majl vynikajlcu vydrz. KC2000 ma interné
Sifrovanie, ktoré podporuje komplexnd
ochranu dat pomocou 256-bitového
hardvérového AES Sifrovania a umoznuje
pouzitie bezpecnostnych rieSeni na
zaklade TCG Opal 2.0 od nezavislych
dodavatel'ov softvéru, ako st Symantec,
McAfee, WinMagic a d'alSie. Ma tiez
vstavan( podporu pre Microsoft eDrive.

Spolocnost' D-Link oznamila zavedenie
bezplatnej RMA servisnej vimeny
produktov do d'alSieho pracovného dia
ako Standardni sluzby pre vSetky firemné
siet'ové switche, bezdrotové pristupové
body a bezpecnostné kamery. \/ dnesnej
digitalnej dobe, kedy sd pocitacové

siete neodmyslitel'nou oporou vSetkych
firemnych aktivit, je schopnost' rychleho
obnovenia funkénosti systémov v pripade
poruchy mimoriadne ddlezita. Sluzba
D-Link Assist bezodkladne a efektivne
vymeni chybné zariadenia a poskytuje
prvotriednu IT podporu zakaznikom a
partnerom D-Link. Umozni im pristup k
roznym sluzbam, ktoré zabezpecia rychle,
odborné a zodpovedné rieSenie problémov
s prevadzkou sieti a fungovanim
délezitych hardvérovych prvkov.

............................................................................................................................
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RECENZIA

HARDWARE

Trust GXT 629 Tytan 2.1 RGB

KVALITNY ZVUK S BONUSOVYMI SVETIELKAMI

Nie je to tak davno, ¢o som sa
pozastavoval nad faktom, Zze RGB
podsvietenie presahuje uz aj do
segmentu reproduktorov. V recenzii na
2.1 reproduktory od spolocnosti Logitech
som vSak musel uznat', Ze dobre rieSené
podsvietenie dokaze v tych spravnych
podmienkach este vylepsit' zazitok a
atmosféru. Tentokrat ku mne zavitalo
rieSenie znacky Trust, ktora vsak ide na
RGB podsvietenie na reproduktoroch z
dplne iného, a pritom podobného konca.
Bez kvalitného zvuku by akékol'vek
svetielka neznamenali ni¢, preto som

sa hned' po prichode objemnejsieho
balika pustil do poriadneho testovania.

Ked'ze Trust GXT 629 Tytan 2.1 RGB

nie je prvym rieSenim reproduktorov s
podsvietenim, ktoré som mal moznost'
vyskdsat', budem urcite pozerat'

na paralely a rozdiely medzi tymto
produktom a reproduktormi Logitech
G560. Samozrejme, uvedomujem si, Ze ide
o dve diametralne odliSné spolocnosti a
produkty rozdielnych cenovych kategorii,
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no sam som bol prekvapeny, ako vel'a
toho mali GXT 629 a G560 spolocné
pri vSetkych svojich rozdieloch.

Obal a jeho obsah

Reproduktory dorazili v celkom rozmernej
krabici, no na tom nie je ni¢ prekvapive,
ked'Ze ide o plnohodnotny systém 2.1,

¢o znamena subwoofer a dva satelitné
reproduktory, starajdce sa o stredné

tony a vysSky. Na obale je celkom
moderne vyobrazena grafika samotnych
reproduktorov a ,samozrejme, aj zakladné
informacie. Po vybrati na svetlo vykikajd
dva reproduktory s napevno uchytenymi
kablami, subwoofer, napajaci kabel, 3,5
mm kabel na prepojenie s pocitacom,
alebo inymi zariadeniami. A, ¢o je
potesujlce, aj dial'kovy ovladac.

Prvé dojmy a spracovanie

Reproduktory aj subwoofer si Eiernej
farby, ktora pomerne I'ahko zapadne
do izby hracov, aj do obyvacky, ¢i

von. Povrch je matny, ¢o znamena
pomerne vel'k( odolnost' proti prachu

a inym necistotam, no pri Ciernej farbe
urtite neuskodi pretriet' ich raz za ¢as
handrickou. Celkovy pocit z reproduktorov
aj subwooferu sice nie je Gplne

prémiovy, no nesklama ani prilis I'ahkym,
plastovym alebo nekvalitnym dojmom.

Podobne, ako pri inych 2.1 systémoch, je
subwoofer hlavnym centrom, do ktorého
sa pripajaju oba satelitné reproduktory a
ktory je nasledne mozné pripojit' k inym
zariadeniam. Zozadu subwooferu sa
naskytne pohl'ad na tlacidlo On/Off, port
na napajanie, Audio In a Out, o ktoré sa
starajd samostatné Cinch konektory pre
I'avy a pravy kanal ako pre In, tak aj Out.

Na l'avej strane sa nachadza panel

s tlacidlami standby, ovladania
podsvietenia a hlasitosti hore/dole,
keby sa majitel'om nahodou podarilo
stratit' dial'kovy ovladac. A nakoniec, na
prednej strane subwooferu, sa nachadza
kovova mriezka ukryvajdca bonusova



funkcionalitu v podobe podsvieteného
kruhu LED diéd, ktor( je mozZné nastavit'
spominanym ovladacom, aj tlacidlami.

Jediny nedostatok, respektive vycitku voci
dizajnu, by som Tytanu GXT 629 pripisal
za trochu extravagantné loga v bielej
farbe na prednej strane oboch satelitnych
reproduktorov, ktoré mézu prekazat' viac
dizajnovo zalozenym l'ud'om, no predsa
len ide o vyrobok zamerany na hracov.

Parametre a zvuk

Tak ako aj pri inych audio produktoch vsak
nejde iba o dizajn ¢i kvalitu prevedenia,
ale hlavne o skvely zvuk. Hoci ide o
produkt zamerany na hracov, od znacky,
ktord si s kvalitnym prednesom nespaja
prilis vel'a I'udi a ani ich cena nie je

nijak prehnana, potesi Tytan GXT 629
vel'mi zaujimavymi parametrami.

Avizovany frekvencny rozsah od
20 Hz do 20 KHz, impedancia &4
Ohmy a celkovy vykon 60 W RMS
zaujme aj mierne narocnejsich.

Samozrejme, nejde o Ziadne Stidiové
reproduktory, no po dlhom hernom
posedeni bez problémov zvladnu prehrat’
aj hudbu ¢i poslazia k domacemu kinu.

Podobne, ako pri predoslych
recenziach reproduktorov, som rad,
e priich doslednom (A HLUCNOM)
testovani som sa nenachadzal v
panelaku, ale vdome, a mohol som
naozaj vypeckovat' vsetok zvuk.

Pri extrémnych hlasitostiach uz,
samozrejme, dochadzalo ku miernemu
skresl'ovaniu, hlavne ¢o sa bas a vysok
tykalo, no nikto normalny by tieto

reproduktory a takéto hlasitosti bezne
nepouzival. Preto mézem Trust za tento
produkt po zvukovej stranke pochvalit'.

Co by sa mi ku GXT 629 urtite hodilo a

na ¢o som si zvykol pri inych rieSeniach,
je podpora Bluetooth pripojenia, no
potom by sa urcite zdvihla cena a

Tytan GXT 629 by mozno nebol taky
konkurencieschopny, aky momentalne je.

Moznosti RGB podsvietenia

Nakoniec som sa pozrel zblizka na bonus
vo forme RGB podsvietenia, ¢im sa

Tytan GXT 629 odliSuje od svojich bratov
Trust Tytan, Tytan GXT 38 a GXT 628.

Tam, kde sa Logitech G560 rozhodol
podsvietit' satelitné reproduktory a pridat
rozsiahle moznosti, ¢o sa tyka ovladania
podsvietenia, si oCividne v Truste
povedali, ze podsvietenie subwoofera
bude jednoduchSie a tiez efektné. Taktiez
ovladanie a moZnosti podsvietenia pri GXT
629 s( len zakladné a moznost' ovladat'

i nastavovat' ich cez softvér neexistuja.

To je na jednej strane skvela sprava
pre I'udi, ktori nemajd radi v pocitaci
XY réznych programov na ovladanie
kazdej jednej podsvietenej malickosti,
no na druhej strane tym zakaznik
prichadza o zaujimavé moznosti.

Na podsvieteni prednej strany
subwooferu je mozné menit' iba farby
a mod synchronizacie s basami i
vzory. A to je vlastne moja najvacsia
vycCitka voci tomuto produktu.

RGB podsvietenie mdZe byt' prijemné,
mdze vylepsit' herny ¢i hudobny zazitok,
alebo mdze byt' moznost'ou zacat'

AT

zaujimav( konverzaciu. Ked' je spravne
implementované a ked' nejde o RGB
podsvietenie len z dévodu mat' RGB
podsvietenie. A v tomto pripade ide naozaj
iba o jednorazovy party trik, ktory rychlo
omrzi a za ktory si potencialny zakaznik,
aspon z mojho pohl'adu, zbytocne priplaca.

Lebo rovnaké modely priamo od
spolo¢nosti Trust ponikajdce ten isty
zovnajsok, rovnaky zvuk a dokonca

aj podsvietenie v jednoliatej, modrej,
farbe, stoja o vySe 20 eur mene;.

Zhrnutie

Pokial' hl'adate dostatocne vykonné
reproduktory k tym najakénejsim hram,
ktoré sa zvladnu postarat' o filmovy
vecer a dokazu roztancovat' aj vacsiu
miestnost' pIn( I'udi, potom s0 Trust GXT
629 Tytan 2.1 po stranke ceny, zvuku

aj dizajnu taka zlata stredna cesta.

Ak ale nie ste Gplny fanatik do jednej
Specifickej farby, alebo vam na podsvieteni
vObec nezalezi, mbzete usetrit' 20

az 30 eur, siahnut' po modeloch GXT

628 alebo GXT 38 a uSetrené peniaze
minGt' na Stuple do usi pre susedov.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Trust 100€

PLUSY A MINUSY:

+dobry zvuk - nepodporuje

a silné basy Bluetooth
+ dial'kové ovladania - horsie riesenie
+ kompaktné satelitné RGB LED

reproduktory

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

MSI Optix MAG321CQR

2K MONITOR PLNY PREKVAPENI

Spolocnost' MSI bola donedavna znama

iba predajom pocitacovych komponentov

a zostav. Nedavno vSak expandovala svoje
portfélio o herné periférie, do ktorych patri
aj kategoria hernych monitorov. Pri vijbere
toho spravneho monitora byva rozhodujiicim
faktorom aj pomer cena/vykon. O to
zaujimavejsie bolo €itanie technickych
Specifikacii monitora MAG321CQR od MSI. A
ked'Ze sa dostal k nam do redakcie, rozhodli
sme sa ho otestovat'. O tom, ako si pocinal,
sa mozete docitat' v nasledujicich riadkoch.

Obsah balenia

Do redakcie nam dorazil monitor
MAG321CQR v retail baleni, a teda sa
zhoduje s tym, ktoré sa predava na nasom
trhu. V jeho Gtrobach sa nachadzajd
manualy, DP kabel, napajaci adaptér,
2-dielny stojan a, samozrejme, samotny
panel. Celkovo je balenie monitora dobre
rozvrhnuté, s mnozstvom polystyrénu,
ktory absorbuje pripadné narazy.

Aby ste mohli monitor pouzivat', je
samozrejme potrebné zloZit' stojan a
ten upevnit' k monitoru. Tento proces

je jednoduchy a zaberie asi 5 mindt.

Prvy dojem a konektivita

Po zloZeni a pripevneni stojana monitor
posobi vel'mi tylovo. Zvonka tvori
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kostru tvrdy plast, ktory nevfzga ani sa
neprehyba ani napriek faktu, ze je panel
zakriveny. Dolezitym aspektom kazdého
monitora je moznost' prispdsobenia si
vysky, resp. naklonu panelu. Toto zvlada
monitor MAG321CQR na jednotku. Zo
zakladnej polohy je ho mozné zdvihnat'
065 mm a upravovat' naklon od -5° do
+15°. Na zadnej ¢asti sa nachadza aj jeden
RGB pasik, ktory mozno regulovat' v OSD
menu. Z hl'adiska vstupno-vystupnych
portov najdeme na zadnej strane 2 x
HDMI, 1 x DisplayPort, 2 x USB 2.0

e

(L. ]

e

typ A, 1 xUSB2.0typ B, 1 x3.5mm
Jack, 1 x napajaci vstup a, samozrejme,
zabezpecovaci prvok v podobe zamku
Kensington. Okrem konektora najdeme na
spodnej hrane zapinacie tlacidlo a vzadu
aj 4-smerovy joystick pre pohyb v OSD.

Herny panel: WQHD
s chrumkavym kontrastom

Potencionalneho zakaznika najviac
zaujima obrazova kvalita. 31.5" VA
panel s WQHD rozliSenim 2560 x 1440




je dostatocné vel'ky pre umoznenie
intenzivneho herného zazitku.
MAG321CQR pokryva az 122 % sRGB
farebného gamutu a jeho farby, resp. ich
kontrast, je na zjedenie. Aj napriek tomu,
Ze sa nejedna o ,tradicny’ IPS panel, je
obrazovy vystup monitora vyborny.

Cierna je naozaj ¢iernou, farby si verne
reprezentované a pozorovacie uhly s
na dobrej Grovni. VA panel ma lepsie
pozorovacie uhly ako lacnejsi TN panel,
avsak zaostava za drahSou alternativou
v podobe IPS. Aj napriek tomu sa na
tomto 31.5" monitore skvelo pracuje,
hra, sleduje film alebo prehliada web.

Z hl'adiska herne orientovanych
schopnosti najdeme pritomnost’
az 144 Hz obnovovacej frekvencie
spolu so softvérovou Gpravou

v nastaveniach monitora.

Standardom je 1 ms obnovovacia
frekvencia, ktora je uz neodmyslitel'nou
sGcast'ou kazdého herného monitora. MSI
dokonca prinieslo aj podporu FreeSync od
AMD, avsak monitor absentuje G-Sync.

O plynuly obraz na QHD rozlieni sa
postara nova graficka karta vyssej
strednej triedy ¢i uz u Nvidie, alebo AMD.

OSD nastavenia a aj moznost' PIP, o v praxi znamena, Zaverecné hodnotenie

Ze k monitoru mozno pripojit' 2 vstupy.
Nastavenia monitora po softvérovej Aj napriek tomu, ze na trhu najdeme
stranke s bohaté. Z hl'adiska Gprav Obraz sa rozdeli tak, Ze je jeden vstup za cenu 500¢€ niekol'ko modelov
tu najdeme predkonfigurovany herny nal'avo a druhy napravo na jednej uchadzajlcich sa o nasu priazen, tak
rezim priamo od vyrobcu, moZnost' obrazovke. Celym menu monitora musim podotkn(t, Ze aj tento monitor
upravovat' kontrast a jas, niekol'ko sa pohybujete ¢ervenym joystickom od MSI si nasiel na trhu svoje miesto.

prednastavenych farebnych ladenf obrazu umiestnenym vzadu na obrazovke.

Zaujme svojou reprezentaciou farieb,
144Hz obnovovacou frekvenciou a
podporou FreeSync. To vSetko v rozliseni
az 2560x1440. PoteSila by este pritomnost
G-Syncu a vylepSenie v podobe IPS

panelu, namiesto VA, avsak na druhej
strane by vzrastla aj celkova cena.

Aj napriek tomu, je tento monitor od MSI
skvelym sprostredkovatel'om zabavwy,
Ci uz tej hernej, popripade filmovej.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MSI 499€
+ obrazova kvalita - bez certifikovaného
+PIP HDR
+ moznosti Gprav
monitora

+ flexibilny stojan

HODNOTENIE: 'S e e ¢
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HARDWARE

Creative Pebble Plus

KVALITNA MUZIKA ZA MALO PENAZI

Reproduktory Creative Pebble uz si
na trhu viac ako rok a za ten cas si bez

.....

aj napriek hyperkonkurencii v podobe
lacnych Bluetooth reproduktorov. Za
menej ako 20 eur dostanete slusné
reproduktory, ktoré Gplne bez problémov
zastani svoju Glohu brany do sveta
zvuku pre nenarocnych pouzivatel'ov.

Ten rok aj nieco, ktory uplynul od ich
uvedenia na trh, vsak v Creative nespali
na vavrinoch. Pripravovali vylepsen
verziu a ak ste na nu cakali, dockali

ste sa — Creative Pebble Plus sa tu.

Vopred vsak upozoriiujem audiofilov,
tato recenzia nie je pre nich. Nebudem
sa tu prehnane ohanat' ¢islami ani
meraniami, tieto reproduktory stoja 40
eur a bolo by voci nim nespravodlivé
poukazovat' na vykon a podobne. Caro

42 | Generation

a pridana hodnota Pebble Plus tkvie
v tom, ze za smiesnu sumu pondkajd
2.1 stereo sistavu, ktora nesklame.

Slovicko Plus v nazve systému znamena,
Ze k pévodnej dvojici reproduktorov
pribudol eSte subwoofer. Pozrime sa,
respektive vypoCujme si teda, ¢i pomohol
alebo je to iba chytry marketingovy t'ah.

Dizajn, ktory neurazi

Na testovanie dorazila ¢ierna verzia
reproduktorov, ktora je sice elegantna a na
stole sa za fiu hanbit' nebudete, no vd'aka
lesklej Gprave prednej ¢asti reproduktora
sa pripravte na lapanie prachu a

odtlackov najma v okoli potenciometra.

TieZz som mal trochu strach o menice,
ktoré prakticky ni¢ nechrani, takze
treba byt' opatrny. Ak mate deti,

GENERATION
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boj o ochranu menicov byva celkom
pravidelna a adrenalinova zalezitost'.

Dizajn subwoofera sa inak ako striedmym
nazvat' ani neda. Je to v podstate Cierna
krabica na nozickach bez akychkol'vek
prikras. Ale v jednoduchosti sa skryva
krasa. Dvojica reproduktorov uz je
podstatne extravagantnejsia. Okamzite
si vSimnete najma 45-stupnové
skosenie prednej strany reproduktorov,
ktoré v kombinacii s ich gul'ovym
tvarom vytvara zaujimava a stylovd
kombinaciu, ktorG budd deti milovat'.

Skosenie v prednej ¢asti vyzera na
prvy pohl'ad iba ako dizajnovy vykrik,
no ma svoje opodstatnenie. Ak mate
reproduktory poloZené na stole, zvuk,
ktory z nich vychadza, smeruje priamo
na usi. A rozdiel medzi takyto rieSenim
a klasikou je naozaj pocut'. Budgetové



reproduktory vacsinou mavaja klasicky
tvar hranola s kolmou prednou stenou
a zvuk vam tak nesmeruje na usi, ale
skor niekam do hrudnika. Tu je to
skosenim Sikovne vyrieSené a zvuk je
ovel'a lepSie rozptyleny do okalia.

\lyznavacov minimalizmu potesi aj to, ze
Pebble Plus sa ovladaja jedinym tlacidlom.
Nim ich zapinate, vypinate a, samozrejme,
korigujete hlasitost'. Iné ovladanie

priamo na reproduktoroch nehl'adajte.

Kablova kamasutra

Creative Pebble Plus si kablové
reproduktory, Co znameng, ze sa treba
pripravit' na kompromisy. Pomerne dost'
vel'ké kompromisy. Kable jednoducho
obmedzujd a treba s tym pocitat'.

Aby reproduktory vébec fungovali,
musite ich pripojit' cez USB port, ked'Ze
nemajl ziadny vlastny zdroj napajania.
Ak pracujete s novsimi Macbookmi,
respektive uz aj novsimi notebookmi

s iba USB-C vstupom, méate problém a
40-eurové repraky sa vam predrazia o
redukciu. Samozrejme, eSte treba systém
pripojit' pomocou 3,5 mm audio konektora.

Druhou a asi eSte zavaznejsou vecou je
prilisna kratkost' kablov. Najma toho,
ktory spaja oba reproduktory. Zabudnite
na nejaké rozl'ahlejSie umiestnenie
reproduktorov, musi vam stacit' dizka
priblizne meter. Pri mojom rozmiestneni
pracovného stola to nestacilo ani
nahodou. Ak navyse pouzivate dokovaciu
stanicu a nemate ju umiestnend pod
monitorom, ale bokom ako ja, opat’
budete musiet' ¢arovat' s kablami.

Majstri zvuku

Kym som vSetko pozapajal a hlavne
rozmiestnil, mal som uZ na jazyku par
Stipl'avych odsekov textu. Lenze stacilo
reproduktory zapn(t' a preslo ma to. Hrajd
totiZz naozaj dobre. Dajd vam sice vykon
iba 2 W, ale subwoofer prida eSte d'alSie 4
W a zrazu sa pristihnete, Ze vas podanie
zvuku prijemne prekvapuje. Pre tych, ktori
by z nich chceli vytlacit' GpIné maximum,
odporG¢am prepndt' na zadnej strane
reproduktora rezim na High Gain. To

zvySi vykon az na 8 W a zintenzivni basy.
Treba vsak ratat' s miernym znizenim
kvality zvuku. Aby ste rezim mohli vobec
prepn(t', budete potrebovat' A 5V 2A USB
adaptér, ktory vsak v baleni nenajdete.

Som ¢lovek, ktory si potrpi na basy, a to,
¢o dokazali zreprodukovat' Pebble Plus,
ma prindtilo ich porovnavat' aj s kiskami,
ktoré sd cenov( o triedu ¢i dve vySSie.
Skuto€ne, subwoofer tejto zostave prospel

a na zvuku sa jeho pritomnost' vyrazne
prejavuje. Ked' som po urcitom case
sk(sal zasa iba samotné reproduktory bez
subwoofera, uz sa to nedalo pocivat'.

Spat' na zem vas vrati reprodukcia ,vySok’
a ,nizok". Mal som sice pocit, Ze dost'
zalezi od konkrétnej pesnicky (99 % hudby
poclvam cez Spotify), ale vo vysokych
polohach to Ziadna slava nebola, skor iSlo
o trapenie, respektive vel'ké trapenie, aby
som bol Gplne presny. Mariku Gombitov{
a Joza Raza si na tom radsSej nedavajte.

Na druhej strane ma poteSilo podanie
hovoreného slova a audikonihy bola
radost' poCavat'. Skasal som Zaklina¢sky
komplet Posledni Pfani, aby som pocul
¢o najviac hlasov a nezaznamenal

som problémy pri muzskych ani
zenskych postavach. Vsetkym bolo
dobre rozumiet' a repliky boli gisté

bez akéhokol'vek zastretia hlasu.

Audioknihu Zaklinata som vymenil aj za
toho herného, aby som otestoval zvuky
aj pocas hrania, a musim povedat', Ze by
som to uz asi viackrat neskdsal. Hlavne
pri akénych scénach a mohutnejsich
skladbach, ktoré sl spojené s viacerymi
zvukovymi efektami, Pebble stracajd
dych. Ale hry ani zd'aleka nemaja
byt'ich parketou. Ak by ste ich chceli
kvoli nim, poobzerajte sa inde. Tieto
reproduktory s uréené na hudbu.

Verdikt

Ak patrite medzi nenaro¢nych posluchacov
kvalitnej hudby, s Creative Pebble Plus
chybu nespravite. Oproti pévodnym

Creative Pebble je to skok dopredu a ak
ste nad nimi aspon chvil'u rozmysl'ali,
urcite si kapte verziu Plus. Subwoofer
dava pdvodnej dvojici reproduktorov St'avu
a ak ich nebudete prilis trapit' vysokymi a
nizkymi tonmi, odmenia sa vam kvalitnym
podanim zvuku, ktoré do kancelarie,

ale aj domov bude bohato stacit'.

Branislav Hujo

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Creative 3999€

PLUSY A MINUSY:

+ Pomer kvalita/cena - Mnozstvo kablov

+ Subwoofer - Dizka kablov
+ 45-stupnové - Spracovanie
skosenie vysokych

prednej steny a nizkych ténov

HODNOTENIE: * % % K Y
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Trust GXT 242

VYBORNY MIKROFON S MNOZSTVOM VYUZITI

Kazdy zvykne obcas s niekym volat'

cez pocitac a hraci nie s vynimkou. U
pozivatel'ov notebookov je mikrofon
integrovany, no ak ste majitel'om
stolného pocitaca, mézete mat' problém s
mikrofonom. Mozno ho mate integrovany
v slichadlach, vlastnite externy alebo
Ziaden nemate. Stolové mikrofony si
zname vd'aka tomu, Ze s najkvalitnejsie,
no aj kvodli ich cene, ktora byva casto
omnoho vyssia, ako by sme ocakavali.

V dnesnej recenzii si povieme nieco

o skvelom kandidatovi na vas novy
mikrofon, GXT 242 od spolo€nosti Trust.

Balenie

Balenie, v ktorom prisiel Trust GXT
242 je pekné dizajnové. Obsahuje
rozsiahlejsi popis produktu, ktory

je taktiez na Skatuli znazorneny. V
baleni sa mi naskytol pohl'ad na Styri
samostatné casti mikrofonu, teda,
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filter, drziak, stojan a samotné telo
mikrofénu. Dalej tam, ako typicky,

boli nejaké papiere, pouzivatel'ska

prirucka a nalepka Trust GXT.

Spracovanie a dizajn

Konstrukcia mikroféonu a jeho
prislusenstva je, prevazne, z nejakého
I'ahkého kovu. Mikrofén drzi pevne,
je zapojeny do pocitaca v USB slote

a na mikroféne je nasaditel'ny pop
filter. Dizajnovo sa mi produkt vel'mi
paci, nepdsobi lacno. Po stranke
spracovania a dizajnu je tento
mikrofon podl'a mna skvely.

Pouzivanie

Nastavenie a pripojenie mikrofonu k
pocitacu je naozaj hratka, ktord zvladne
aj najvacsi laik. V podstate len pripojite
mikrofén k pocitacu a nastavite ho

ako predvoleny. Hned' po zapojeni ma,
samozrejme, zaujimala kvalita zvuku.

TG musim opisat' ako vel'mi dobrd. Po
vypocuti nahravky méjho hlasu som zistil,
Ze najlepSie zachytava hlavne stredy

a pochvalit' musim aj ¢istotu zvuku.
V/yrobca tvrdi, Ze mikrofén je uréeny na
streamovanie, podcasty, hlasové nahravky
a nahravanie hudobnych nastrojov. Ja
musim toto vSetko potvrdit'. Stojan mi
ale prisiel trocha nestabilny a nachylny
na prevratenie. Ocenil by som, keby bol

mikrofénu, je tento stojan az prilis maly.
Zaverecné hodnotenie

Tomuto mikrofénu podl'a mna takmer nic¢
nechyba. Za cenovku, ktora sa pohybuje
priblizne na 57 eurach, dostanete
Spickovy mikrofdn &i uz na komunikaciu
pocas hry, alebo na komunikaciu s
['ud'mi mimo sveta hier. Trust ma trochu
sklamal s malym tripodom v porovnanis
vel'kost'ou mikrofénu, €o ma za nasledok
mensiu stabilitu. Ak vdak nad touto
nevyhodou privriem oci a sGstredim sa
na kvalitu zvuku, musim ho odporaéat'.

Matds Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 57€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita zvuku - vel'kost' stojanu
+dizajn

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Trust GXT 161 Disan Wireless Gaming Mouse

MYSKA, KTORA NAS PRIJEMNE PREKVAPILA

Spolocnost' Trust sa v poslednom

Case so svojimi produktami z radu

GXT intenzivne snazi presadit' medzi
zavedenymi vyrobcami hernych PC
doplnkov, Comu nasvedcuje aj to, Ze pri
viacerych produktoch marketingovo
angazuje profesionalnych PC hracov
alebo popularnych streamerov. Na
Gamesite sme uz testovali viacero
produktov z ich hernej divizie a hoci sa
s najlepsimi stale nem6zu rovnat', v
pomere ceny a kvality sa vzdy jednalo
o solidne produkty. Tentokrat som

na testovanie dostal bezdrétovid mys
GXT 161 Disan, uz tradi¢ne urcend pre
zakaznikov, ktori za pocitacové doplnky
nechci utracat' vel'a penazi, ale zaroven
chci kvalitnd a Stylovd hernd mys.

Balenie

Myska na test dorazila v Sedo-Cervenej
krabici s dizajnom GXT, ktory Trust
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pouziva pre svoje herne orientované
produkty. Musim povedat', Zze ma milo
prekvapila kvalita samotného balenia.
To je vypracované z celkom tuhého
papiera a obal, v ktorom je mysS uloZeng,
taktieZ patri k tym kvalitnejsim. Ano,
je to len detail a na krabici nezalezi,

ale je vidiet', Ze aj na tom si dali v Trust
zalezat'. \/ baleni sa potom okrem
mysky, USB prijimaca a nabijacieho
kabla nachadza iba jednoduchy manual
a samolepka s logom GXT. Dalej sa u
teda Ziadne prekvapenie nekona.

Dizajn a konstrukcia

Dizajn mysky je ergonomicky navrhnuty
vyhradne pre pravakov, ked'ze na l'avej
strane sa nachadza opora pre palec.
Celé telo mysi je vyhotovené z matného
Cierneho plastu, zaujimavy prvok teda
tvori iba LED podsvietenie. To prechadza
stredom mysSi a rozdel'uje tak hornd

stranu mysSi na 2 Casti. Licovanie
jednotlivych dielov je na dobrej Grovni,
miestami sa vSak ozve vfzganie €i pukanie
plastov. Celkovo sa ale nejedna o nic¢
hrozné. Co sa tyka drzania mysi, som
vel'mi spokojny. Mys sadne do stredne
vel'kej ruky tak akurat, ,claw" Gchopom
sa drzi pohodIne a nikde ni¢ netlaci,

ani nezavadzia. Na mysi sa nachadza
Standardnych 6 tlacidiel, okrem hlavnych
sU tu teda eSte navigacné tlacidla vpred/
vzad a tla¢idlo na zmenu DPI. To je
mozné nastavit' na celkovo 5 Grovni, a
to 500, 1000, 1500, 2000 a 3000 DPI. Na
spodnej strane je potom eSte prepinac,
ktorym sa da mys Gplne vypnat'. Je
trochu Skoda, Zze vyrobca na spodnej
strane nespravil miesto pre skrytie nano
USB prijimaca. Pri pripadnom prenasani
ho tak budete nosit' samostatne.

Pri pouzitych komponentoch, Zial', nemam
vel'mi o ¢om pisat'. Vyrobca neudava



informacie o pouzitych mikrospinacoch,
iba typ senzora, ktorym je model

Avago A3050. Pocas testovania som
bol ale s chodom aj zvukom tlacidiel
spokojny a koniec koncov, ako som sa
presvedcil pri testovani Genesis Zircon
330, ani znackové spinace nemusia byt'
zarukou perfektného chodu tlacidiel.

Pripojenie mysi k PC je realizované
pomocou standardného nano USB
prijimaca a na dobijanie vstavanej
batérie poslizi pribaleny micro USB
kabel. Batéria ma kapacitu 450 mAh, co
by podl'a vyrobcu malo vystacit' az na
30 hodin pouzivania. Ci sa viak jedna o
hodnotu so zapnutym LED podsvietenim,
to uz vyrobca neuvadza. Mys som
pocas testu nabijal iba raz a nie je to
Ziadny problém, staci ju pripojit' do USB
portu a moze sa d'alej pouzivat'. Treba
vSak povedat', Ze nano USB prijimac
musi zostat' pripojeny a bez neho mys
nefunguje. Pri sG€asnom pouZivani
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zaberie nabijanie asi 2 hodiny a o stave
nabitia informuje dodavany software.

Software a pouzivanie

Zactnime teda samotnym softvérom.
Ten je potrebné stiahnut' zo stranok
vyrobcu a na disku zaberie len 16 MB.

Je to teda skdér mensia utilita, v ktorej
ale najdete vSetko, na o si spomeniete.
Okrem zakladnych nastaveni DPI a
vlastnosti ukazovatel'a umoZznuje aj
zmenu odozvy — ,polling rate", a to az

na 1000 Hz. Dalej je tu moznost' ulozit'
5 profilov, premapovanie jednotlivych
tlacidiel, nespocetné moznosti nastavenia
farieb a médov podsvietenia, nahravanie
makier a takzvany .. Trophy" program.

Ten sleduje vSetky akcie s mySou, teda
pocet kliknuti jednotlivymi tlacidlami,
pocet rolovani a celkovy €as pripojenia.
Na zaklade vasich statistik vam

potom priradi ,rank", ¢ize takto si mys

.
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mozete postupne ,levelovat™. Na ¢o
je to dobré, naozaj netusim, ale zrejme
vas to ma motivovat' mys ¢o najviac
pouzivat'. K softvéru by som este
dodal, Ze pracuje rychlo, je intuitivny

a nemal som s nim ziadny problém.

K samotnému fungovaniu mysi taktiez
nemam ziadne vyhrady. Mys som
testoval na latkovej podloZke a hoci som
miestami pocit'oval drobné nepresnosti,
na pomery lacnych bezdrétovych mysi
fungovala vyborne a nebol problém si s
nou zahrat' ani FPS hry. Senzor si taktiez
celkom slusne poradi s prudkymi pohybmi
mysou a po mojich predchadzajicich
sklsenostiach s lacnymi ,gaming"
myskami som bol vcelku milo prekvapeny.
Samozrejme, ak hl'adate mys na
trénovanie headshotov v CS:GO, toto asi
nebude vol'ba pre vas, ale nenaro¢nému
hracovi poslizi GXT 161 Disan dobre.

Nase hodnotenie

Trust GXT 161 Disan je solidna bezdrétova
mys, ktorej na krase uberaja len drobnosti,
ako st napriklad mensie pazvuky €i
nerozumne vyrieseny USB prijimac. Tie

ale dokaZze vynahradit' dobrymi hernymi
vykonmi, ¢o v tejto cenovej kategdrii u
bezdr6tovych mysi nie je Gplne bezné.

Miroslav Marusin

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 30€

PLUSY A MINUSY:

+ergonomicky tvar - nano USB prijimac
(pre pravakov) sa neda prichytit'

+dobra vydrz na na telo mysky
jedno nabitie - miestami

+slusné herné vykony vizganie plastov

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

ASUS ROG Phone

VYKONNY HERNY UNIKAT ZA VYSOKU CENU

Na jesen minulého roku uviedol ASUS

na trh svoj herny telefon s nazvom ROG
Phone, ktory cieli na fanGsikov mobilného
hrania a svojej hernej divizie Republic

of Gamers. ASUS sa tak zaradil k Xiaomi

a Razery, spolocnostiam, ktoré uz svoje
herné mobily nejaky ¢as ponikali, a to
hned' vo vel'kom Style. ROG Phone poniika

ultimatnu vybavu v podobe pretaktovaného

procesora Qualcomm Snapdragon 845,
8GB RAM, 90hz AMOLED panela a réznych
softvérovych vychytavok, ktoré maja
vylepsit' vas zazitok z mobilného hrania.
ASUS taktiez k ROG Phone uviedol na
trh cely rad prislusenstva, ktoré dava
telefonu obrovské moznosti a robi ho
naozaj jedine¢nym. Ci je to vSak dost'

na to, aby si ROG Phone obhgjil svoju
cenu tesne pod hranicou 800 eur, to sa
vam poksim priblizit' v tejto recenzii.
Ked'ze nam telefon dorazil na test po pol
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roku od jeho uvedenia na trh, v pomere
cena/vykon to nebude mat' I'ahké.

Balenie

Tu sa deje vel'ka parada. Balenie ROG
Phone je asi najlepsie, aké som u mobilov
videl. Telefon sa predava v efektnej
Sest'uholnikovej skatuli, ktora sa otvara
do stran. Okrem samotného telefonu a
manualov, ktoré aj tak nikto necita, sa

v baleni nachadza aj rychlonabijacka,
datovy kabel s konektorom USB-C na
oboch koncoch, Stupl'ové slichadla,
chladiaci adaptér a nahradné zaslepky

do dvojitého USB-C konektora na boku
telefonu. K poslednym dvom menovanym
sa v recenzii eSte dostanem, vyzdvihol by
som ale pribalené slichadla. Tie rozhodne
patria k tym lepSim, ktoré mozete

dostat' v baleni s mobilom. Maja solidnu

basovi zlozku a maximalna hlasitost' je
taktiez nadpriemerna. Na stave balenia
u nasho testovaného kusu sa, bohuzial',
podpisal fakt, Ze uz presiel niekol'kymi
redakciami, takze som pévodny stav uz
nevedel nafotit'. Rozbal'ovat' novy ROG
Phone ale musi byt' prijemny zazitok.

Dizajn, konstrukcia, hardware

Dizajn ROG Phone dava uz na prvy pohl'ad
najavo, Ze tento telefon je zamerany

na hry. Ostro rezané dizajnové prvky a
netradi¢ny tvar zadného fotoaparatu alebo
Citacky ladia s dizajnovym Stylom ROG
série. Konstrukcia telefonu je kvalitna,

cely telefon je vyhotoveny z kovu a skla

a celkovy dojem kvality dopifia aj vy3sia
hmotnost' zariadenia, ktora je 200 gramov.
Bohuzial', telefén sa v rukach vel'mi smyka
a dostupnost' ochrannych krytov je vel'mi



zIa. Pri hl'adani na internete sa mi podarilo
najst' iba jedno originalne puzdro za
priblizne 25 eur. To vSak perfektne ladi s
dizajnom telefonu, takze koniec koncov,
iné by som si k ROG Phone aj tak nekdpil.
Po stranach telefénu sa nachadzaja
nabijaci USB-C konektor, 3,5mm audio
jack, zasuvka na dve nanoSIM karty a

na I'avom boku je umiestneny dvojity
USB-C konektor, ktory sl(zi na pripojenie
Specialneho prislusenstva dodavaného
pre ROG Phone. Dual SIM funkcionalita

funguje ako dual standby, o znamena,

Ze pri telefonovani z jednej SIM karty je
druha deaktivovana. Pri vkladani nanoSIM
karty ma zaujalo gumoveé tesnenie, aké

sa pouziva pri vodeodolnych telefénoch.

V/ technickych Gdajoch som potom
nasiel stupen odolnosti voli vode IPX4.
To znameng, Ze telefon by mal zniest'
postriekanie vodou a tak by mu bezny
dazd' nemal robit' problém. Trochu je
vSak Skoda, ze odolnost' nie je vysSia,
IP67 by sa urcite hodilo viac. Vratim

sa este k c¢itacke odtlackov prstov.

Jej umiestnenie nie je najst'astnejSie a
taktiez nepatri k tym najrychlejsim, ale

je spol'ahliva a celkovo svoju Glohu pini
dobre. Na prednej strane sa nachadza 6'
90hz AMOLED displej s pomerom stran
189 spolu s dvojicou stereo reproduktorov.
Tie patria k tomu najlepSiemu, o som v
mobilnom segmente videl a minimalne sa

vyrovnajl vlajkovym lodiam inych vyrobcov.
Displej chrani odolné sklo Gorilla Glass 6,
takze by mal dobre odolavat' Skrabancom
od bezného pouzivania. Na zadnej strane
tvoria zaujimavé prvky predovsetkym
podsvietené logo ROG a odhaleny medeny
chladi¢ CPU. Chladenie je pri tomto telefone
kapitolou samo o sebe. ASUS pouZil v ROG
Phone mohutny medeno-uhlikovy chladi¢ a
do balenia navyse pridal aktivne chladenie.

Chladiaci adaptér s ventilatorom sa
pripaja do USB-C portu na boku zariadenia
a obsahuje aj podsvietené logo ROG,
konektor pre nabijacku a 3,5mm audio
jack. Funguje vel'mi ticho a jeho rychlost'
je mozné ovladat' bud' automaticky, alebo
manualne pomocou aplikacie Centrum
hier. Hoci som to spociatku povazoval

za zbytocCnost', musim povedat', ze pri
dlhsom hrani to naozaj pride vhod.
Telefon sa takto vobec nezahrieva,
nepotia sa vam ruky a nehrozi ani ziadne
obmedzovanie vykonu procesora.

Z pohl'adu hardvérovej vybavy je na tom
telefon mimoriadne dobre. Hoci pouzity
procesor Snapdragon 845 s Adreno 630
uz nie je najnovsim a ani najvykonnejsim
Cipsetom, stale patri k tomu najlepSiemu,
Co mozete v mobile mat'. Tu je navyse
pretaktovany na 2,96 Ghz a sekunduje
mu 8GB operatnej pamdte RAM.

Tato kombinacia ma dostatok vykonu
na cokol'vek, na Co si zmyslite, o
dokazuje aj celkové skore v benchmarku
Antutu, ktoré presiahlo 290-tisic bodov.
Prostredie telefonu funguje vel'mi rychlo,
nedojde k ziadnym zasekom a na ni¢ sa
neCaka. Navyse je tu aj 90hz AMOLED
panel, ktory pomaha k plynulejSiemu
scrollovaniu a chodu hier. K displeju

by som ale nejaké vyhrady mal. Vd'aka
technologii AMOLED ma sice
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vynikajlcu Ciernu, ale farebné podanie,
pozorovacie uhly i celkové prevedenie
displeja sa nemdézu celkom rovnat' s

inymi vlajkovymi lod'ami v tejto triede.

Aj ramiky okolo displeja by som si

vedel predstavit' mensie, ale koniec
koncov, je to telefon ureny na hry a

pri nich m6zu hrubsie ramiky prist'
vhod. Taktiez je potrebné spomenat,
Ze telefon nepodporuje microSD karty,
preto si treba rozmysliet' vyber vel'kosti
vnatorného Gloziska. Mnou testovany
variant disponoval 128GB, v ponuke je
vSak eSte 512GB verzia. Osobne vsak
128GB povazujem za dostatocni kapacitu
a podpora kariet by mi nechybala.

ASUS pridal do ROG Phone aj zaujimavy
prvok v podobe tlakovych snimacov po
stranach zariadenia. Stlacenim telefénu
na boku tak méZete vyvolat' predvolend
akciu alebo spustit' prednastavend
aplikaciu. Nastavit' je mozné silu stlacenia
Ci rozlicné akcie pre kratke alebo dlhé
stlaenie. Na pravej strane telefonu sa
eSte nachadzaj tzv. AirTriggers, ¢o sa
akési virtualne tlacidla aktivované tlakom.

\/ hrach im mozete priradit' funkcie podl'a
vyberu. Napriklad I'avé tak mo6ze slizit'

na strel'bu a pravé na mierenie. Musim
povedat Ze je to naozaj uzitotna vec, az
som si obcas vravel, ¢i to pri hrani online nie
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je tak trochu podvadzanie voci ostatnym

hracom, ktori hrajd na beznych telefénoch.

Batéria telefonu ma kapacitu 4000 mAh

a pomocou 30W dodavaného ju nabijete
priblizne za hodinu a pol. Co sa tyka
vydrze na jedno nabitie, ta je vel'mi dobrg,
vzhl'adom na urcenie telefonu je vsak
t'azké objektivne ju zhodnotit'. Hranie
hier spolu s 90hz displejom si svoju dan v
podobe CastejSieho nabijania jednoducho
vyZiada. Ak by ste ale ROG Phone mali
ako bezny telefdon, jeden a pol az dva dni
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pouZzivania by nemali byt' problémom.
Telefon taktiez nepodporuje bezdrotové
nabijanie, co niekomu mdze chybat'.
Podpora NFC, Bluetooth 5.0 a 5ghz WiFi
802.11 ac je ale samozrejmost'ou.

Softvér a fotoaparat

ASUS nasadil v ROG Phone starsi
operacny systém Android 8.1 Oreo spolu
s nadstavbou ZEN Ul. Ta je vylepSena o
ROG motiv, ale na vyber je aj Standardny
vzhl'ad ZEN Ul. Update na Android 9
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Pie je ocakavany niekedy v tret'om
Sturt'roku 2019, takZe pouZzivatelia

si eSte musia pockat'. Samotna
nadstavba ponika nespocetné moznosti
prispbsobenia a nenapada mi asi nic,

¢o by tu nebolo mozné nastavit'.

Spomenul by som vSak zopar zaujimavych
funkcil, ktoré sa Specifické pre ROG
Phone. Prvou z nich je herny rezim
X-mode, ktory po zapnuti zmeni vzhl'ad
prostredia do Cervenej farby, na zadnej
strane aktivuje logo ROG a automaticky
pretaktuje procesor na maximalny vykon.

Dalej je tu Herny dZin, ktory poniika rézne
uzitocné funkcie pri hrani hier, ako st
makra, obmedzenie notifikacii pri spustenej
hre alebo uzamknutie jasu obrazovky.
TaktieZ sa tu nachadza uz spominana
aplikacia Centrum hier. Ta informuje o
aktualnom stave hardvéru, umoznuje
nastavenie profilov, rychlosti chladenia

a taktieZ nastavenie podsvieteného

loga pomocou Aura systému od ASUS.
Podsvietenie si tak mdzete synchronizovat'
3j s inymi ROG produktami.

Pod'me k fotoaparatom. ASUS vzadu
nasadil dvojicu senzorov, z ktorych
hlavny SONY IMX363 disponuje 12MP,
clonovym €islom f/1.7 a 4-osou optickou
stabilizaciou. Druhy snimac ma potom
8MP a disponuje 120° Sirokouhlym
objektivom s ohniskovou vzdialenost'ou
12mm. ASUS teda podl'a vsetkého pouZil
fotoaparaty zo ZenFone 5z. V/predu
najdeme 8MP snimac s clonovym

Cislom /2.0 a uhlom zaberu 84°.

Papierovo je na tom teda ROG Phone vel'mi
dobre, av3ak realita je trochu rozpadita.
Niezeby boli fotoaparaty zlé — hlavny
snimac¢ podava celkom dobré vysledky

— Sirokouhlym fotkam ale chyba ostrost'

a za horsich svetelnych podmienok je

uz kvalita snimok skor podpriemerna.
Ked'Ze som telefén mal na testovanie
pomerne kratko, nestihol som do recenzie
spracovat' galériu fotiek, na internete
vSak najdete mnozstvo fotografii, na
ktorych mézete vysledky sami posidit'.

Z m6jho pohl'adu je teda ROG Phone
skdr na Grovni strednej triedy a urcite
nemdZze konkurovat' vlajkovym lodiam v
jeho cenovej kategorii. Je to ale telefon s
primarne hernym zameranim a Spickovy
fotoaparat tak nemusi byt' hlavnou
prioritou jeho zakaznikov. Aplikacia
fotoaparatu je ale podareng, ponika vel'a
moznosti nastavenia a aj profesionalny
rezim, takZe tu je vSetko v poriadku.

Hodnotenie a zaver

ASUS ROG Phone je Specificky telefon a
tak sa nan snazim pozerat' aj pri celkovom
hodnoteni. Musim povedat', Ze porovnanie
s inymi telefénmi v jeho cenovej kategorii

by pre neho zrejme nedopadlo prilis

dobre. Absencia niektorych prvkov vybawy,
ako st napriklad bezdrotové nabijanie,
podpora microSD kariet ¢i priemerna
kvalita displeja a fotoaparatu sa v tomto
cenovom segmente tolerujd len t'azko.
Svojich zakaznikov si ale moze ngjst'
medzi hernymi nadSencami ¢i fandsikmi
znacky a ak napriklad vlastnite herny
notebook od spolo¢nosti ASUS, ROG

Phone bude peknym doplnkom. Taktiez
musim spomen(t' vlastny ekosystém
prisluSenstva, ktoré najdete na tomto
odkaze https://www.asus.com/sk/Phone/
ROG-Phone/Tech-Specs/. S nim si mozete
vyrobit' hernd konzolu a hrat' mobilné

hry na TV alebo na cestach pomocou
dokovacieho gamepadu. V\yhodou ROG
Phone teda méze byt' aj to, Ze to celkom
urcite nie je masova zaleZitost', ktora
najdete v ponukach pausalov od operatorov
a iného jeho majitel'a len tak nestretnete.

Za jediny realny problém ROG Phone vsak
povazujem pomerne vysokd cenu. Predsa
len, takmer 800 eur je dost' a napriek
vSetkym vymozenostiam, ktoré ponika, by
som si cenu vedel predstavit' o par stoviek
nizsiu. Najma ak si pripadny majitel' chce
dokdpit' d'alSie prisluSenstvo, aby mohol
vyuzit' pIny potencial telefénu. Ak ale pre
vas cena nie je doleZita a chcete unikatny
a neopozerany telefon od vasej obl'Ubenegj
znacky, ROG Phone vas bude bavit'.

Miroslav Marusin

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
ASUS 760€

PLUSY A MINUSY:

+ vysoky vykon - vysoka cena

a rychle prostredie - priemerné
+ rychly 90hz fotoaparaty
AMOLED panel - slabsia odolnost'
+ aktivne chladenie voci vode

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
TRUST GXT 252+ EMITA Plus streaming microphone

KOMPLEXNE RIESENIE PRE TYCH, KTORI CHCU SVOJ HLAS ZAZNAMENAT
\VO VYBORNE] KVALITE, ZA PRIAZNIVU CENU

Obal
a jeho obsah

Tento set prichadza zabaleny

v tenkej ozdobnej Skatuli, ktora
pouzivatel'om predstavuje zakladné
parametre produktu a zoznam veci
nachadzajdcich sa v baleni. Ozdobna
Skatul'a skryva hrubsiu, jasne Cerveng,
s hashtagom #buildingchampions,
ktora prekvapuje bohatym obsahom,
chranenym, penou vystlanym vnitrom
- mikrofén TRUST GXT 252, pavikova
koliska na mikrofén, nastavovatel'ny
ramenovy stolny drziak so zabudovanym
2,9 metrovym USB kablom, zakladna

a pop-filter pre stolny drziak, mala
trojnozka, 1,8 metrovy USB kabel pre

trojnozku a vel'ky
ramenovy stolny drziak. Stolny drziak,
ktory sa upevnuje na stdl, je pevny a
vel'mi vel'kym estetickym aj praktickym
plusom je to, Ze obsahuje vstavany,
nevyberatel'ny USB kabel. Na spodnej
strane je zakonceny kovovou noZzickou,
ktora sa vslva do kovovej zakladne
pripevnenej na stole; na vrchu najdeme
zavit na uchytenie pavikovej kolisky
mikrofénu. TRUST s touto koliskou zvolil

\._

Spolocnost' TRUST, existujiica od
roku 1983, je medzi rekreacnymi i
profesionalnymi hraémi pocitacovych
hier uz vel'mi znamy pojem. Tento
vyrobca sa Specializuje na cenovo
dostupnejsie produkty, ktoré s vSak
konkurencieschopné aj profesionalnym,
drahsim znackam. V dnesnej dobe
streamov, let’s playov a podcastov je
nevyhnutné mat' dobry aparat na ¢o
najkvalitnejsie zaznamenanie zvuku.
TRUST sa rozhodli tdto vyzvu zobrat'
vazne a predstavili set mikrofonu

a prislusenstva TRUST GXT 252+
EMITA Plus, aby mal zakaznik vSetko
potrebné v jednom balicku.
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pouzitie s trojnozkou, penovy pop-filter
pre nasadenie priamo na mikrofon,
produktova dokumentacia vratane navodu
na pouzitie a mala nalepka s logom GXT.

Prvé dojmy a spracovanie

Tovarenské spracovanie produktov v
tomto sete je na vel'mi dobrej Grovni.
Telo mikrofénu je sice o niekol'ko

gramov |'ahSie ako profesionalne
Stadiové kondenzatorové mikrofény,
avsak vypracovanie a pocit z mikrofénu
je robustny. Mikrofén nedisponuje
hardvérovym ovladanim, ¢o moze
niektorym pouZzivatel'om chybat'.
Bohuzial', penovy pop-filter na mikrofén
je vyrobeny z lacnej, tvrdsSej peny, avsak
svoju Glohu pIni vynikajico, navyse

tento detail zaznamenajd hlavne osoby
pohybujlce sa v kruhu profesionalnych
Stadiovych mikrofénov, ktoré st zvyknuté
na jemné makké penové filtre. PouZivatel'
ma dve moznosti konfiguracie - mald




naozaj najlepsie mozné riesenie uchytenia,
pretoze vd'aka nemu sG eliminované
neprijemné zvuky kovového dunenia

z vibracii alebo pripadného buchnutia

do stola, ¢i do stojanu. Pouzivatel' ma
moznost' si na telo stolného drziaku
namontovat' plne nastavitel'ny okrahly
pop-filter s logom GXT, priom takato
konfiguracia je obzvlast' vhodna

pre nahravanie spevu a vokalov.

Zakaznici, ktori si kpia tento set, ho
budl pouZzivat' prevazne v konfiguracii
s ramenovym stolnym drziakom, avsak
je skvelé mat' aj moznost' pouzit' mald
trojnozku. Mikrofén na spodnej strane
disponuje zavitom, ktory je ureny na
upevnenie mikrofonu do trojnozky.
Jedina skoda je, ze trojnozka nema
polohovatel'né nozicky, tie musia byt'
pocas pouzivania plne roztiahnutg,
aby mikrofén stabilne udrzali, na ¢o

je potrebnych zhruba 33 cm2 vol'nej
plochy na stole. PouZivatel'om, ktori
chca mikrofén pouzivat' hlavne v
konfiguracii ,mikrofén poloZzeny na
stole", odporG¢ame, aby si pred kdpou
tejto zostavy pozreli aj TRUST GXT 252
Emita (bez oznacenia PLUS), nakol'ko
obsahuje takmer rovnaky mikrofon,
avSak stojan pribaleny v sete GXT 252
je vhodnejsi pre konfiguraciu ,mikrofén
na stole’ a urcite potesi aj prenosny

hlinikovy kufrik. Kvalita prislusenstva od
TRUST je na vybornej Grovni, nema vsak
zmysel porovnavat' ho s profesionalnym
Stadiovym vybavenim, pretoze jeden kus
takéhoto vybavenia ma prevazne ovel'a
vySSiu obstaravaciu cenu ako cely set
TRUST GTX 252+ Emita Plus dokopy.

Pouzivanie

Kondenzatorovy mikrofon TRUST

GXT 252+ je vhodny na nahravanie
hovoreného slova, streamov, podcastov,
dabingu, spevu, vokalov a akustickych
nastrojov. Pre svoju kardioidna
charakteristiku je mikrofén najcitlivejs
na prednej strane, vstupny zvuk

teda treba smerovat' spredu, zadna
¢ast' mikrofénu zaznamenava zvuky
niekol'konasobne tichsie ako predna.

Pocas pouZzivania pri hrani
multiplayerovych hier mikrofén exceloval,
spoluhraci si vel'mi pochval'ovali kvalitu
zvuku, ktora bola pocut' uz v prvych
sekundach stravenych na Discorde a

v hrach, zaroven je citel'ne lepSia ako
zvuk z mikrofénov hernych headsetov.
Mikrofon vsak naozaj milo prekvapil aj
pri nahravani akustickych nastrojov,
mo6zeme konstatovat', Ze podal lep5i
vykon ako niektoré lacné stadiové
mikrofény Specializované na takéto

nahravanie. \yhrady nemame ani k
pouZzivaniu prislusenstva dodavanému

k mikrofénu, stojan sa da za chvil'ku
nastavit' do poZzadovanej polohy, ktord
perfektne drZi, samovol'ne sa neuvol'fuje,
pop-filter svoju Glohu plni skvelo...

Zhrnutie

TRUST GXT 252+ Emita Plus v nas
zanechal prijemné pocity spokojnosti a
musime konstatovat', ze mikrofén je vo
svojej cenovej relacii naozaj vynikajdcim
produktom, kvalita zvuku je vzhl'adom
na cenu na vysokej drovni. Obrovskym
plusom je tiez dodavané prislusenstvo
v baleni, ktoré pouZivatel'ovi odstranuje
problém akejkol'vek chybajlcej

sGcasti nahravacieho aparatu.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 120€

PLUSY A MINUSY:

+Vyborna - Chyba hardvérové
kvalita zvuku tlacidlo na stimenie
+ Balenie obsahuje mikrofénu
vSetko potrebné

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE
MSI GeForce GTX 1660 Ti Gaming X 6G

OBSTOJNY VYKON ZA FEROVU CENU V PEKNOM OBALE

b

GENERATION

*TOP PRODUKT
TIP REDAKCIE

Karty z radu RTX si tu uz nejaky ten odpoved' RTX karty a navySe ma GTX umiestnit' tento odsek, ktory hadam

€as, no hraci stale prahni po vykone bez 1660 Ti nejaké to eso ukryté v rukave. vysvetli, preco karty GTX a RTX existujd
zbytocnych vychytavok a bez nutnosti . sibezne. Polemika na tdto tému by sama
priplacat' si za bonusovi funkcionalitu, Preco nie st vsetk\/ o sebe zabrala aj rozsiahlejsi ¢lanok a
ktora je stale vyuzitel'na len v par nove kart\l RTX na internetoch takychto textov uz urcite
tituloch. Nvidia sa, nast'astie, rozhodla dost' existuje, avsak zakladnym kameriom
poniknut' hracom aj nad'alej moznost' Rovnako ako do mojej prvej recenzie Grazu pri ray tracing technolégii je jej
kapit' si nové karty z overeného radu na GTX 1660 Ti, dovolim si do ¢lanku stale nizka rozsirenost' a podpora len v

GTX a ako sme uz mali moznost'v
redakcii vyskasat' na par kaskoch, v
niektorych smeroch sa im to dari viac
ako v inych. Grafické karty radu GTX
1660 Ti si momentalne asi tou najlepsou
moznost'ou pre hracov tiziacich po
najnovsej architektidre, nizSej spotrebe
elektriny a stale obstojnych hernych
vysledkoch a tentokrat sme mali Sancu
pozriet' sa na model od spolo¢nosti MSI.

Kasok s plnym menom MSI GeForce

GTX 1660 Ti Gaming X 6G predstavuje to
najlepsie, o na poslednej architektire MSI
ponlka pod znackou GTX. Samozrejme,
GTX 1660 Ti sa vykonom nevyrovna

trom najvyssim kartam predchadzajlce;j
generacie, no na to ma Nvidia ako
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par hernych tituloch.
Samozrejme, pri naozaj
vykonnych grafickych
kartach sa casom urcite
uzivia aj samostatné jadra, ktoré sd urcené
iba na kalkulacie svetla a jeho IG¢ov, no
99,9% hier stale spolieha na renderovanie
obrazu takzvanou rasterizaciou.

Obal a jeho obsah

Krabica, v ktorej k nam GTX 1660 Ti
Gaming X 6G dorazila, je ladena do

Ciernej farby s efektnym vyobrazenim
karty na prednej strane, rovnako aj so
vSetkymi nutnymi logami podporovanych
technologii a najdolezitejSich parametrov.
Na zadnej strane je eSte par blizSich

Preto si svoje miesto na trhu stale
najdu aj ,zastarané" GTX grafické karty.
PretoZe ciel'om NVIDIA je, rovnako

ako aj vsetkych ostatnych spolo¢nosti

ponuUkajdcich produkty, zarabat' peniaze.

informacii o moznostiach chladenia

a technickejSie rozpisané vlastnosti.

Po otvoreni je v skatuli zlozka s par
bonusovymi ¢atkami, na aké sme si u MSI
uz davno zvykli, ktoré predstavujd dva
podpivniky, CD s ovlada¢mi, brozarka s
manualom a taktiez komiksova knizka, v
ktorej maskot spolo¢nosti s menom Lucky
the Dragon vysvetl'uje par obrazkami,
ako grafickd kartu spravne nainstalujete
do potitaca. Pod tymto prislusenstvom
sa nachadza tenka vrstva makkej peny

a pod nou uz bezpecne ulozena grafika,
rovnako v naraznikoch z makkej peny

a v antistatickom plastovom vrecku.

Prvé dojmy a spracovanie

Rovnako ako iné spolocnosti, aj Gigabyte
svoje karty z radu GTX 1660 Ti ponika

v rozdielnych prevedeniach. Tie sd
odlisené ako rieSenim chladenia, taktom
¢i bonusovymi funkciami, tak logicky aj
cenovkou. GAMING X 6G je ta najvyssia
ponikana moznost' s tym najlepsim
zakladnym a boost taktom spomedzi
ostatnych MSI modelov a takisto

ponilka aj vel'mi pekne rieSené RGB LED
podsvietenie, ktoré na prémiovejsich
kdskoch jednoducho neméze chybat'. O
chladenie sa stara dvojica ventilatorov s
dizajnom, ktory v MSI nazyvaja Twin Frozr
7 a na ktory m6zu hraci narazit' aj priinych
modeloch. Karta taktiez pondka vrchny
kryt ploSného spoja v striebornej farbe

Teploty a hlugnost {merané v °C a dBA, mene] je lepsie)

Kvéli tomu si nemdze ani taka Gspesna
spolo¢nost' dovolit' nevsimat' trh

s lacnejSimi grafickymi kartami,

v ktorom s0 v poslednom ¢ase
obl'Gbené hlavne karty znacky AMD.

GTX 1660 Ti sa svojim vykonom aj

nacenenim snazi usadit' ako most

medzi nizkorozpoctovymi kaskami

s nizsim vykonom a RTX kartami asi

tak, ako boli v predodlej generacii HT el et
karty GTX 1070 a 1070 Ti.

Generation | 55



s malym, no o to vkusnejsim logom MSI
draka v Ciernej farbe, a taktiez par vyrezmi,
ktoré karte dodavaja eSte modernejsi
vzhl'ad. Jedina malickost', ktora by mi
mierne prekazala, je kryt bo¢ného RGB
LED podsvietenia, na ktorom je napis MSI|
a Twin Frozr 7, no ktory je v bielej farbe v
spojeni so zlatym drakom a tym padom ku
karte so spodnou cast'ou v ¢iernej farbe

a striebornym vrchom Gplne nepasuje.
Tento ,nedostatok”, nast'astie, zmizne v
momente, ked' je zapnuté podsvietenie a
tieZ nemusi trapit' hracov, ktori nemaja
skrinky s priehl'adnymi bo¢nicami.

Komponenty

Oproti predoslej generacii GTX kariet
prichadza GTX 1660 Ti s grafickym jadrom
postavenym na architektdre Turing a

nie Pascal. To znamena 12nm FinFet
architekt(ru oproti predchadzajdcej 16nm,
pricom ponutka rovnaké, ak nie lepsie vykony
pri niz5ej spotrebe energie. Dopredu sa na
tychto kartach tiez posunula pamat, ktora
uz nie je GDDRY5, ale iSla o ¢islo vysSie na
GDDRé. To opat' znamena lepsie vysledky
vd'aka vysSej priepustnosti dat (z 9Gbps
pri GDDR5 v kartach ako GTX 1060/1070 Ci
11Gbps pri GDDR5X v GTX 1080 Ti st GDDR6
pamadte schopné az 16Gbps, hoci na tejto
karte si pamate limitované len na 12Gbps)
a taktiez nizSej energetickej narocnosti
(1.35V vs. 1.5V pri GDDR5). Grafické jadro

s oznacenim TU116 pondka 1536 Shading
Units, 96 TMUs, 48 ROPs a maximalne TDP
120W v spojeni s 6GB GDDR6. V porovnani
so svojim ,priamym” konkurentom, kartou
GTX 1070, tieto Cisla nevyzerajl az tak
Gzasne, ked'Ze jadro GP104 ponikalo az
2560 Shading Units, 160 TMUs a 64 ROPs
pri maximalnom TDP 180 W a 8GB GDDRY5,
no ¢isla na papieri, samozrejme, nie sG
vSetko. Prave vd'aka novsej architektire
jadra a novSiemu druhu pamati je vykon
GTX 1660 Ti v redlnom svete o par percent
vySsi, pricom poskytuje eSte aj nizsiu
spotrebu elektriny. MSI GeForce GTX 1660 Ti
Gaming X 6G navyse nie je Gplne obytajna

Testované hry 1080P (merané v FPS, viac je lepsie)
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karta, ale ponika priamo z krabice boost
takt az 1875 MHz a vcelku jednoduché
moznosti d'alSieho pretaktovania.

Softvér, podsvietenie
a moznosti taktovania

Myslim, Ze so mnou bude takmer kazdy
sGhlasit', ked' poviem, ze MSI ma po
stranke softvéru vel'mi dobré renomé.
Ako vd'aka programu MSI Afterburner,
ktory vyuzivajd nielen majitelia MSI kariet,
ale aj mnozstvo majitel'ov grafik od

inych spolo¢nosti, tak aj vd'aka aplikacii
MysticLight starajlcej sa o ovladanie
podsvietenia na vsetkych kompatibilnych
zariadeniach. Po novom som si na pocitac
nainstaloval aj program MSI Dragon
Center, ked'Ze sa uz podpora a jednoduché
st'ahovanie najnovsich verzii MysticLight
prest'ahovala dof, no nemam sa v praxi
na o st'azovat'. Ak by aj vSetky ostatné
spolo¢nosti k svojim produktom ponkali
tak jednoduchy, stabilny a prehl'adny
softvér, svet by bol ovel'a krajSim miestom.

Testovanie, metodologia
a absencia vysledkov
s Ray Tracingom

Za (celom testovania bola karta osadena
na mati¢nej doske GIGABYTE AORUS

Testované hry 1440P (merane v FPS, viac je lepsie)
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Z270X Gaming 7 spolu s procesorom Intel
Core i7-6700K (4.6 GHz pri 1.39V) a 32
GB DDR4 3200 MHz RAM so zapnutym
XMP profilom pre plné vyuZitie 3200
MHz taktov. Chladenie bolo nastavené
na pIny vykon pri procesore/skrinke s
automatickou krivkou pri grafickej karte.
Hry boli testované ako v zakladnych
nastaveniach s automatickym boost
taktom, tak po pretaktovani. Vsetky

hry boli testované v rozliSeniach
1080P/1440P a zaznamy o FPS boli
zachytavané programom FRAPS.

Zhrnutie

Aj bez pretaktovania potedi MSI GeForce
GTX 1660 Ti Gaming X 6G obstojnymi
vysledkami, ktoré sa vSak neprekvapivo
drzia v takmer kazdom titule presne
medzi vykonom grafickych kariet GTX 1070
a GTX 1070 Ti. Po pretaktovani viak 1660
Ti Gaming X 6G zvlada o par FPS porazit'
aj GTX 1070 Ti, kartu, ktora je stale o
priblizne 100 eur drahsia a aj na elektrinu
narocnejsia. Aj preto, nezabldajdc na
moderny dizajn, efektné podsvietenie

a skvely softvér, mézeme MSI GeForce
GTX 1660 Ti X 6G odporicat' vsetkym
hracom hl'adajdcim nova grafickd kartu
dostupnd za alebo tesne pod 300 eur.

Pre viac vysledkov v hrach a porovnanie
s inymi grafickymi kartami navstivte

nasu recenziu na stranke Gamesite.sk.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Msl 300€
PLUSY A MINUSY:
+ Uctyhodné takty - Botna krytka

priamo z vyroby

+ Obstojné moznosti
taktovania

+ Postacujice chladenie

HODNOTENIE: * NN NN

v bielej farbe


http://Gamesite.sk

V prizemi, aj na poschod;
Zlepsite pokrytie Wi-Fi v celom vaSom dome
Viychutnajte si konzistentné pripojenie s Covr AC1200 Dual Band

Wi-Fi a vytvorte bezproblémovu bezdrétovu siet, ktord pokryje
cely vas dom. A ak treba viac, pridajte dalSie Covr jednotky,

jednoducho ich zosynchronizujte a zvySte dosah vasdej siete.

BCOVI

s




RECENZIA

HARDWARE

Evolveo StrongPhone Z3

TVRDY SPOLOCNIK DO DAZDA AJ DO BLATA

Najvacsia obrazovka, najnovsi operacny
systém, najvyssi vykon, najzaujimavejsi
dizajn a najlzasnejsie fotoaparaty vobec —
nech ich je aspon 5. To si podl'a vSetkého
kritéria dnesnych vel'kych hracov tiziacich
predavat' zariadenia konkurujiice svojim
vykonom slabsim pocitacom v minimalnej
hodnote 1000 eur, ktoré zvladnu takmer
vSetku pracu, aki by bezny pouzivatel' mohol
potrebovat'. Evolveo StrongPhone Z3, ktory
sa k nam do redakcie dostavil na recenziu,
takymto zariadenim v Ziadnom pripade
nie je. Z hl'adiska akéhokol'vek aspektu.
Avsak to z neho nerobi zl{ vol'bu. Napisal
som recenziu? Mal som skor na mysli crash
test, pocas ktorého si presiel StrongPhone
svojou verziou mobilného pekla.

Smartfény sd fajn. Vlastne nie sa iba fajn,

ale v praxi takmer neodlutitel'nou sGcast'ou
nasich Zivotov. Mame moZznost' byt's
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niekym v neustalom kontakte, skontrolovat'

si maily pocas cestovania a nemusiet' pri
tom so sebou t'ahat' t'azky fot'ak pre kazd
prileZitost'. Zabudndt' nemdzem taktiez
ani na hracsky aspekt. Sa to jednoducho
vedi, s ktorymi by sa dokazal na dlhsiu
dobu rozlGcit' len malokto, a predsa majd
svoje miesto ¢i uz na trhu, ¢i vo vreckach
pouzivatel'ov aj ,hllpe" telefony, ktoré
nefungujd na principe operatného systému
Android alebo iOS. ,HIGpe" telefony,

ktoré nedisponuja vel'kou obrazovkou €i
Gzasnym fotoaparatom a navyse na nich
nespustite iné aplikacie nez tie, ktoré s
tam nainstalované priamo vyrobcom.

Preco kupovat' odolny
a navyse aj hlapy telefon?

Majitel'ov odolnych telefénov je vo
vSeobecnosti mozné rozdelit' do troch

skupin. Prva skupina vyuZziva odolné
telefony na dennej baze a potrebuje ich

z niekol'kych dévodov. Ci u? je to praca v
prasnych alebo extrémnych podmienkach,
zal'uby, pri ktorych je vyssia Sanca, ze
mobil spadne do vody alebo blata, alebo
jednoducho snaha predist' poskodeniu
svojich zariadeni. Tato skupina vsak

stale CastejSie siaha nielen po ,hlGpych’
odolnych telefénoch, ale ¢oraz viac kupuje
aj kisky s opera¢nym systémom Android,
ktorych vykon davno nie je taky nizky,

aby bol porovnatel'nym s ich odolnost'ou.
SGcast'ou druhej skupiny, do ktorej by som
zaradil aj seba, st I'udia, ktori pouzivajd na
dennej baze vykonny smartfon s tradicnym
dizajnom a pravdepodobne aj odolnost'ou
voci oSpliechaniu vodou. Z ¢asu na ¢as im
vyhovuje vlastnit' aj lacnejsi a odolnejsi
mobil, ktory si so sebou mdZzu namiesto
smartfonu vziat' na turistiku, splav alebo



festival. VSade tam, kde je dblezita vysoka
odolnost', dlha vydrz batérie a program, je
lepSou vol'bou ako smart svet casual hier
¢i firemnej mailovej komunikacie. Tato
skupina ma teda moznost' rozhodnat' sa
pre jednu z dvoch alternativ. Nakoniec

sa este sformovala skupina, ktora

nema potrebu vlastnit' smartfén, no

pri vybere ,hlipeho” telefénu im nerobi
problém priplatit' si za odolnost' par eur
navySe Podl'a tejto logiky sa Evolveo
StrongPhone Z3 svojimi parametrami

a schopnost'ami hodi najma pre ¢lenov
radiacich sa do druhej a tretej skupiny.

Obal a jeho obsah

StrongPhone Z3 je dodavany v Standardne
kompaktnej krabicke bielej farby s
vyobrazenim samotného zariadenia na
vrchnej strane. Po otvoreni nas vita pohl'ad
na telefon zabaleny do plastového vrecka,

po bokoch chraneného makkou penou.

Pri avizovanej odolnosti telefonu ale
poCitam, Ze penové narazniky boli pouzité
skdr na ochranu krabicky pred samotnym
telefonom, a nie naopak. Pod telefonom
sa nachadza priehradka ukryvajica
batériu, jednoduchy headset s 3,5 mm jack
konektorom, nabijacku s odpojitel'nym
micro USB kablom a zbierku brozirok s
manualmi a zarukou. Nakoniec je v baleni
aj kovovy kI'G¢, vd'aka ktorému je mozné
jednoducho demontovat' zadny kryt, pod
ktory sa da nainstalovat' batéria spolu s
dvoma SIM kartami (jedna plna SIM a jedna
Micro SIM) a jednou microSD kartou.

Prvé dojmy a spracovanie

Pri prvom vyRati z obalu sa mi zdal telefén
podozrivo I'ahky, no tento pocit okamzite
odisiel hned' po zisteni, ze v iom nie je
nainstalovana batéria s kapacitou 2800

_all

mAh, ukryta v priehradke pod telefonom.
Po odtoceni dvoch skrutiek na zadnej
strane a odklopeni zadného krytu sa nam
naskytuje pohl'ad na dve pozicie na SIM
karty a tiez miesto na microSD kartu, Co
potesi vSetkych, ktorym by nestacil interny
Glozny priestor s vel'kost'ou 64 MB. Po
osadeni starsej MicroSD karty, SIM karty

a batérie a naslednom pevnom prichyteni
krytu ma uz telefon td spravnu vahu a
sadne akurat do ruky. Pouzité materialy,
teda plast a d'alsi pogumovany plast

nie s pri odolnych telefénoch ziadnou
novinkou a nie je im v praxi ¢o vycitat', no
prémiovy pocit pri nich necakajte. Z3 sa
moZe vd'aka stavbe a pouzitym materialom
pochvalit' certifikaciou IP68, o znamena,
Ze by mal prezit' aj silnejSie pady, prasné
prostredie alebo minimalne 30-mindtové
ponorenie do vody a? do hibky 1 meter.

Parametre a schopnosti

Vo svojom pogumovanom a vystuzenom
tele s vahou 172 gramov ponika
StrongPhone Z3 LCD displej s uhloprieckou
2,4 palcov, tlacidlové ovladanie, na ktoré
s( zvyknuté starsie ro¢niky, micro USB
port kryty gumenou chranickou na spodku
telefonu a vo vrchnej Casti 3,5 mm jack
(rovnako chranenym gumou). Nechyba
ani jedna silna LED diéda, pouzitel'na ako
baterka. Ani na internete, ani v priloZzenych
brozarkach som sa nedokazal dopatrat'

k informaciam o pouzitom procesore

Ci pamati v telefone, no ked'Ze nejde o
smartfon, nie s tieto informacie vel'mi
dolezité. Co viak zaujimavé a pre niekoho
aj ddlezité bude, je podpora pasiem GSM
850/900/1800/1900 MHz (to znamena

2 G a3 G), WiFi 2.4 GHz, Bluetooth
(neviem presn( verziu, ale odhadujem,

Ze maximalne 4.0) a tiez fakt, ze telefon
podporuje microSD karty formatu
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microSDHC, o predstavuje kapacitu az

do 32 GB. Karty umozniuja ukladanie si
pesniciek i videi, ktoré je nasledne mozné
prehravat' priamo v teleféne. Pontkaja

aj moznost' telefonom fotit' zabery alebo
totit' videa za pomoci zadného 2.0 Mpx
fotoaparatu. Co telefén nepodporuje, je
napriklad GPS, NFC, nedisponuje ¢itackou
odtlackov prstov ani prednou kamerou.
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Toto vSetko s( vSak veci, ktoré menej
technicky zdatnym I'ud'om vébec chybat'
nebudd. Jedina vec, ktora ma zarazila,

je schopnost' telefonu pripojit' sa k WiFi
alebo t'ahat' data cez SIM kartu. Teda,
tieto vlastnosti by ma neprekvapili v takej
miere, keby na teleféne neabsentovala
akakol'vek moZnost' browsovat' po
internete ¢i prijimat’ maily. Jednoduché
vysvetlenie vsak je, Ze StrongPhone Z3
dokaze vytvorit' hotspot, na ktory sa
mozu pripojit' iné zariadenia, a teda aj
vyuZzivat' data z WiFi alebo od operatora.
Pri takomto pouZivani je nutné pocitat'

s ovel'a kratSou vydrZou batérie, ktora

pri beznom reZime zvladne aj tyzden

bez nabijania, ale akonahle dochadza k
vyuzivaniu dat a vytvaraniu hotspotu,
klesla vydrz na nieco vyse jedného dna. Na
to si treba dat' pozor Ci uz pocas vyletu na
hory, alebo kdekol'vek mimo civilizacie.

Mobilné peklo alias
crash testovanie

Evolveo StrongPhone Z3 nam svoju
silu prezentuje priamo prostrednictvom
nazvu, a preto je jasné, Zze som pocas

testovania nemohol ostat' len pri beznom
pouzivani. O, nie. Specialne pre tento
telefon som si pripravil malé peklicko
pozostavajuce z viacerych testov — od
.nechcenych" padov na tvrdé povrchy
cez (tok ostrych predmetov ¢i kipel' vo
vode az po naozaj extrémne podmienky
ako s sauna ¢i pobyt v mraznicke. Pady
aj kapel' Z3-ka prezila bez vacsej ujmy
az na par odrenin a viditel'nych zarezov.
Najviac som sa obaval vyssich teplot, no
aj tie Z3 zvladla a po vychladnuti ostala
nad'alej funk&na. A na zaver — pobyt v
mrazni¢ke mobilu neubliZil, hoci na nom
vidiet', Ze takéto zaobchadzanie by z
dlhodobého hl'adiska vébec neustal.

Zhrnutie

Idete na festival alebo ¢asto behate po
horach a nechcete so sebou nosit' svoj
ultra vgkonny/moderny/drahy smartfén,
ktory sa vybije uz po dni a pol? Alebo
nemate potrebu vlastnit' smartfén a
vysSia odolnost' pri priaznivej cene znie
ako skvela kombinacia? \V tom pripade je
Evolveo StrongPhone Z3 dobrou vol'bou.
Tento telefon nepondka ni¢ prepychovejSie
ako moznost' urobit' si fotku s kvalitou

z roku 2010 ¢i si prehrat' hudbu cez 3,5
mm jack, no prave to je scast'ou jeho
silnejSich stranok. Slovitko Strong ma
predsa uz aj v samotnom nazve.

Pre videa z testovania navstivte nasu
recenziu na stranke Gamesite.sk.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Evolveo 70€

PLUSY A MINUSY:

+ Naozaj odolny - Drahsi ako
telefon kasky z Ciny
+ P68 certifikacia - Ziaden zabudovany
+ Podpora 2 SIM prehliadac internetu
+microSD

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

GIGABYTE GeForce GTX 1650 OC 4G a GAMING OC 4G

ODPOVED NA PROSBY, KTORE NIKTO NEVYSLOVIL

Nvidia. GeForce. GTX. Po novom aj RTX.
Pojmy, ktoré s zname a obl'Gbené pre
vel'ki ¢ast' obyvatel'stva po celom svete.
Spolocnosti Nvidia sa da vycitat' vel'a
veci, no pokroky na poli zobrazovania hier
by sa bez snahy Sikovnych I'udi prave z
tejto firmy mozno nikdy neudiali. Alebo
nie tak skoro. Grafické karty GTX 1080 Ti
€i RTX 2080 Ti redefinovali, co znamena
masivny vykon (a takisto aj masivnu
cenovku), no na druhej strane karty ako
GTX 1050 Ti a po novom aj GTX 1660 Ti
poskytuji moznost' uzivat' si krasy hier
aj menej majetnym hracom. Niekde

sa vsak asi stala chyba a svetlo sveta
uzreli karty modelového radu GTX 1650.
To, €o vyzeralo ako novy kral' nizkych
rozpoctov, sa hned' po prvych testoch
ukazalo v pravom svetle. Podl'a pravidla
doveruj, no preveruj, sme si tiez chceli
vyskisat' nové GTX 1650 na vlastnej kozi
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a vd'aka dvom kidskom od spolo¢nosti
Gigabyte sa nam to aj podarilo.

Do redakcie nam dorazili dve podobné,
no mierne odlisné karty — GIGABYTE
GeForce GTX 1650 OC 4G a GIGABYTE
GeForce GTX 1650 GAMING OC 4G.
Rozdiel medzi nimi nebol priepastny a
s( od tej istej spoloCnosti. Preto som sa
rozhodol spojit' dve recenzie do jednej.

Predslov k samotnym kartam
a ich grafickéemu jadru

Tento odstavec prekvapivo pisem ako
Uplne posledny, po dopisani textu
recenzie. Po otestovani oboch kariet a
po dokladnom premysleni si ich vyhod
a najma nevyhod a po niekol'kych
diskusiach s ovel'a nadanejsimi l'ud'mi,
ktori sa problematike grafickych kariet

a pocitacového hardvéru venujd ovel'a
dIhSie ako ja. Zda sa mi slusné vopred
napisat’, mozno az varovat' Citatel'ov,

Ze vSetka kritika, ktora v tomto

texte zaznie, je z 99 % upriamena na

spolo¢nost' Nvidia a nie na Gigabyte.

Osobne verim, Ze keby mali v Gigabyte
(alebo v akejkol'vek inej firme ako MSI,
Asus a spol.) moZnost' vyberu, tak by
sa karty GTX 1650 asi ani nedostali

do obchodov, respektive nie za ceny,
za aké si momentalne dostupné.

Pisané aj nepisané dohody medzi
Nvidiou a spolo¢nost'ami, ktoré
ponikaja grafické karty s ich ¢ipmi,
vSak urcite zohrali svoju Glohu, a preto
priSiel do obchodov produkt, ktory si
nikto v tejto podobe nepytal. Teraz

ale uz prejdime k samotnej recenzii.



Obal a jeho obsah

Obe karty dorazili v krabiciach zdobenych
dizajnom tradicnym pre spojenie Gigabyte
a Nvidia. Cierny obal s oranzovymi prvkami,
na prednej strane robotické oko a zelena
grafika avizujica obsah — graficka karta
GeForce GTX 1650. Obsah mensej z

krabic tvori lacnejsi a menej vykonny zo
srodencov s nazvom OC 4G, zatial' ¢o pri
vacsom baleni pribudlo slovicko Gaming.
GAMING OC 4G taktiez prijemne potesi
logom RGB Fusion 2.0, o znamena len
jednu vec, a tou je aspon jedna pléska

s RGB podsvietenim, ktoré sa bude dat'
ovladat' cez softvér RGB Fusion. Vndtro
baleni odraza mierne rozdiely medzi
triedou tychto kariet. Zatial' ¢o OC 4G je
chranena len karténom tvoriacim akasi
kolisku, GAMING OC 4G si bezpetne
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hovie v makkej pene. Prislusenstvo
vSak majd obe karty rovnake. CD-cko s
drivermi + manual. Ni¢ viac, ni¢ menej.

Prvé dojmy a spracovanie

O tom, Ze ide 0 menej vykonné karty, ktoré
nebud( vydavat' privel'a tepla, hovori na
prvy pohl'ad viditel'ny tepelny vymennik,
ktory nema tradi¢ny format, na aky mézu
byt' hraci zvyknuti, ¢ize rad tenuckych rebier
z medi, Zeleza i hlinika. Pri tychto kartach
je chladic¢ z hlinika a ma hrubsie rebrovanie,
ktoré by malo pre ich potreby postacit'.
Mensia z kariet, OC 4G, pondka rozmery
191x112x36 milimetrov, vd'aka comu by

sa mala zmestit' do mensich skriniek, aj

do HTPC rieSeni na streamovanie filmov Ci
videa v pohodli obyvacky. GAMING OC 4G s
dizkou 265 mm, §irkou 118 mm a vySkou 40
mm mierne narastla, a preto sa hodi skor
do beznych ATX/mid-tower skriniek. Obe
karty majd Sedy povrch so striebornymi

=  GEFORLE
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detailmi, no drahsi z modelov ma aj
backplate a taktieZ na boku podsvietené
logo GIGABYTE. Najvacsi rozdiel medzi
oboma kidskami je vsak v napajani. OC 4G
si bude musiet' vystacit' len s napajanim
cez PCle port, ¢o znamena maximalne 75
wattov, no na GAMING OC 4G sa nachadza
aj 6-PIN konektor na externé napajanie,

vd'aka comu bude karta urcite lepsia po
stranke taktovania a vy33ich vykonov.

Softvér a podsvietenie

Gigabyte k produktom na svojich strankach
stale pontka zaujimavy softvér a nevyhli
sa tomu ani tieto karty. RGB Fusion bude
sice pouzitel'ny len pri modeli GAMING

OC 4G, no taktovanie a d'alSie nastavenia
za pomoci programu Aorus Engine sa
hodia ku obom. Podsvietenim GAMING

OC 4G neohdri, no moznost' nastavit' si
podsvietenie loga v obl'Gbenej farbe alebo
ho Gplne vypn(t' podl'a potreby, je vzdy
vitana. Aorus Engine je uz v stave, v ktorom,
minimalne u mna, pomaly konkuruje
programu MSI Afterburner a zvladne
vSetko, ¢o by mohol nielen zaciatocnik, ale
aj naozaj sklseny pouZivatel' potrebovat'
pre prispbsobenie a monitorovanie svojej
grafickej karty. Na domovskej karte sd
prehl'adne zobrazené takty grafického Cipu
a pamate, povolené prekrocCenie zakladného
limitu napajania ¢i nastavenie rychlosti
ventilatorov. Jednym klikom je dostupné
monitorovanie vSetkych potrebnych (aj
menej potrebnych) faktorov, od taktov

cez teploty az po rychlosti ventilatorov.
Netreba sa vSak bat, taktovanie za

Teploty a hluénost (merané v *C a dBA, mene| je lepsie)
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pomoci overenej utility MSI Afterburner
je stale moZné a rovnako jednoduché.

Testovanie, metodologia
a absencia vysledkov
s Ray Tracingom

Za (celom testovania bola karta osadena
na mati¢nej doske GIGABYTE AORUS Z270X
Gaming 7 spolu s procesorom Intel Core
i7-6700K (OC na 4.6 GHz pri1.39V) a 16
GB DDR4 3200 MHz RAM. Pri RAM bol
zapnuty XMP profil pre pIné vyuzitie 3200
MHz taktov a chladenie bolo nastavené
na pIny vykon pri procesore/skrinke s
automatickou krivkou pri grafickej karte.
Hry boli testované s kartou v zakladnych
nastaveniach s automatickym boost
taktom. VSetky hry boli testované v
rozliseniach 1080 P a zaznamy o FPS

boli zachytené programom FRAPS.

Osobné dojmy po otestovani

Vd'aka vysledkom v hrach, prijemne nizkym
teplotam a nizkemu odberu elektrickej
energie by mohli grafické karty GTX 1650
pbsobit' ako zaujimava vol'ba. No to len do
momentu, ked' zistite ich cenu v porovnani s
niekol'kymi konkurenénymi kdskami. OC 4G
zatina niekde na sume 170 eur a za GAMING
OC 4G si priplatite d'alSich 10 eur. Pokial' sa
pozornejsie pozriete na grafy s vysledkami

z hier, mozno si vSimnete, Ze obe karty boli
konstantne porazané kiskami od AMD v
podobe RX 580 a dokonca aj RX 570 4G.

RX 570 je jednoduché kapit' v sluSnej verzii
za menej ako 130 eur, niekedy dokonca
takmer 120 eur. Otazka preto znie, preco

by ste platili 0 50 az 60 eur viac za mensi

Testovane hry 1080p (merane v FPS, viac je lepsSie)
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herny zazitok? Nizsia spotreba elektriny?
Povedzme, Ze GTX 1650 OC 4G bude brat'
plnych 75 wattov 24 hodin denne po cely
rok. Ucet za takyto pokus by bol okolo 27
eur. RX 570 je tri roky stara architektdra,

a tak, samozrejme, potrebuje trosku

viac energie. TroSku viac znamena cca
dvojnasobok, tak, povedzme, 150 Wattov.
Utet za 24-hodinov prevadzku po cely rok?
54 eur. To znamenag, Ze na RX 570 by ste
mohli dva roky sGstavne hrat' a jej cena by
bola stale nizSia ako cena GTX 1650. A to sa
mi naozaj nezda ako dobry obchod. Hlavne,
ked' je medzi tymito kartami

10 az 20 % rozdiel v hernych FPS.

Testované hry 1080p (merané v FPS, viac je lepsie)
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Zhrnutie

Neviete si predstavit' Zivot bez
grafickej karty od timu v zelenom,
no uz vam nestaci starucka GTX
950, 1050 alebo 1050 Ti? Myslite si,
Ze by vam stacil vykon, aky ponika
GTX 16507 Chcete uSetrit' na Gctoch
za elektrinu? Nekupujte si ju.

Nie za aktualne ceny. Neoplati sa to,
nech uz na toto grafické jadro v Gigabyte
primontovali akokol'vek dobry chladic,
podsvietenie ¢i dizajn. Nasetrite si o par
eur viac a kipte GTX 1660 Ti. USetrite par
eur a potom prejdite na AMD RX 570.

Pockajte, kym budd GTX 1650 stat'
100 eur. Ale 170 az 200 eur za takéto
vysledky je naozaj privysoka cena. V
Gigabyte to s grafickymi kartami vedia,
no zaklad, ktory im dodali z Nvidia,
jednoducho nie je mozné pochvalit'.

Pre viac vysledkov v hrach a porovnanie
s inymi grafickymi kartami navstivte
nasu recenziu na stranke Gamesite.sk.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 180€

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalitné spracovanie - Prehnana cena
+ Moderny dizajn - Nizky vykon
+Tiché aj pod zat'azou

+ Skvely softvér

HODNOTENIE: ) B B Sk
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RECENZIA

HARDWARE

Trust GXT 890 Mechanical Keyboard

MECHANICKA KLAVESNICA S RGB PODSVIETENIM OD TRUSTU ZA ZAUJIMAVU CENU

Mechanické klavesnice s dnes "in”

Oproti membranovym ponikaji viacero
vyhod najma pre hracov. Trust predstavil
model GXT 890, ktory je vybaveny ¢inskymi
switchmi Outemu, ktoré si viac-menej
kopiou znamych Cherry MX Red. Pridajme
k tomu RGB funkcie a zaujimavi cenu a
mame takmer dokonalid herni klavesnicu,
ktora stoji polovicu z toho, ¢o bezne ponika
konkurencia. Ako ale klavesnica obstala v
praxi? Na to sme sa pozreli v nasej recenzii.

Balenie

Balenie prili$ nestoji za ret.
Minimalisticka Skatul'a, manual,
nalepka Trust, a to je v3etko.
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Dizajn a ergonomia

Klavesnica je robustna a pevna, hmotnost'
je taktiez pomerne vysoka a na stole

drzi vel'mi dobre. Bohuzial', chyba
integrovana opierka a nepotesia ani

ostré bo¢né hrany, ktoré kazia dojem.

\/ spodnej ¢asti najdeme pekne podsvietené
logo Trust. Klavesy st rozmiestnené dobre,
majl vysoky zdvih a mozno pod nimi

vidiet' spinaCe. Maja sice antighosting
Gpravu, ale asi nejakd lacnejsiu.

Co tieZ dost' kazilo dojem, bola kovova
ozvena pri stlacani klavesov. Pri
hlasitejSom audiu alebo slichadlach

L

to ale nie je az taky problém. Chybaja
aj multimedialne klavesy. Potesi vSak
moznost' makier, Co ocenia najma
hraci multiplayerovych titulov. Dizajn
hodnotime ako podareny, RGB prvky a
ich konfigurovatel'nost' st na vybornej
Grovni, jediné minus je slabsi jas RGB
posvietenia aj pri maximalnej intenzite.

Pouzivatel'ské dojmy

Software od spolo¢nosti Trust vacsinou
patri k tym hor&im, no v tomto

pripade nesklamal. Aplikacia ponika
dostato¢né mnoZstvo nastaveni od
odozvy, po spravu makier a nastavenia
efektov RGB, ktorych je netGrekom.

mnozstva textu, klavesnica nepatri k
najpohodinejsim. Je to vSak primarne
herné zariadenie a v tejto oblasti funguje
dobre. Bohuzial', ¢esk( alebo slovenski
lokalizaciu v tomto pripade necakajte.

Zaverecné hodnotenie

Trust GXT 890 je mozné kipit' za cenu
nizsiu ako 50 eur, ¢o je na mechanickd
klavesnicu s plnohodnotnym RGB
podsvietenim vyborna cena. Klavesnica
ma viacero nedostatkov, ako nie Gplne
dokonalé spracovanie, chyba jej ceska/
slovenska lokalizacia, nema Ziadne
multimedialne tlacidla a prislusenstvo
je nulové, ale s ohl'adom na cenu ide

o vwhodny produkt. Pokial' hl'adate
slusnd mechanickd klavesnicu s

RGB podsvietenim za dobré peniaze,
bude to urcite dobra vol'ba.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Trust 4L7€

PLUSY A MINUSY:

+mechanické spinate - horsie spracovanie
Outemu (slusna - chybajica ceska/
kopia Cherry MX Red) slovenska lokalizacia
+cena - hlu¢nost'

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

Trust Magna GXT 393 7.1 Wireless Headset

MAJU PAR MUCH

Ziaden hra¢ si urcite nevie

predstavit' pocitac bez sliichadiel

alebo reproduktorov. Samozrejme,

tieto zariadenia chceme mat' o
najkvalitnejsie. Hraci preferuja sliichadla,
ked'ze pri hrani niekedy dokazu podl'a
zvuku lokalizovat' nepriatel'a. Na druhej
strane tu mame reproduktory, ktorych
hlavnou vyhodou je to, Ze dokazu
ozvucit' celé miestnosti. Samozrejme,
slichadla nie sii urc¢ené iba hracom.

V tejto recenzii sa pozrieme na herné
slichadla Trust Magna GXT 393.

Balenie

Balenie, v ktorom mi prisli, pdsobi
Gplne klasicky. V podstate ma ni¢im
neprekvapilo, ani neurazilo. Trust pre
nich zvolil typick(d kombinaciu giernej
a Cervenej farby s bielym textom.
Samotné vnatro neobsahovalo okrem
slichadiel a k nim uréeného USB-
¢ka a nejakych kablov vébec nic.
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Spracovanie a dizajn

Pri vyrobe slichadiel Trust volil hlavne
plast, nieCo malo kovu a opracovan(
kozu s jemnou latkou na usniciach. To
by som zhodnotil ako priemer. Cakal
by som materialy, ktoré by na dotyk
posobili aspofi trochu kvalitnejsie. Co
sa ale tyka dizajnu headsetu, musim
vyrobcu pochvalit'. Dobra kombinacia
farieb, podsvietenie a celkovy dojem

z pohl'adu nan je u mna skvely.

Pouzivanie

Aby som pravdu povedal, v tejto
kategorii ma produkt sklamal asi
najviac. Za¢nime ale najprv tym dobrym,
¢o si Clovek vSimne. Chcel by som
vyzdvihnt' najma kvalitu zvuku, ktora
mi v hrach vyhovovala, pretoze som

mal moznost' lokalizovat' nepriatel'a.

0O to sa zaslazil hlavne 7.1 kanalovy
zvuk. Basy boli nevyrazné, no vynikali
stredy a vysky, ktoré boli vel'mi Cisté.

NajvdcSou nevyhodou je asi to, ze

po nasadeni na hlavu zospodu Gplne
nedoliehajd. Tym padom sa vol'né a na
hlave mierne lietajd. Z toho sa odvija aj
to, ze do okolia preplst'aja vel'a zvuku.

Na I'avom slichadle sa nachadza
kvalitny a dobre znejlci mikrofén,
niekol'ko tlacidiel (zapinanie, prepinanie
medzi 7.1 a 2.1 kanalovym zvukom

a ovladanie hlasitosti), micro USB

port na nabijanie a 3,5mm jack na
pripojenie d'alSich slchadiel.

Zaverecné hodnotenie

O slichadlach Trust Magna GXT 393 sa
mi nepisalo najl'ahsie, no zhodnotil by
som ich ako priemerné. Dobra kvalita
zvuku a pekny dizajn za cenu nizkeho
komfortu. Na hranie hier by som ich
mozno odporucil, no na pocivanie
hudby by ste si za dant cenu, ktora je
na (rovni 85 eur, mohli vybrat' lepSie.

Matds Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 85€
+dizajn - komfort
+2zvuk

+ podsvietenie

HODNOTENIE: ) B B Sk
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RECENZIA

HARDWARE

Trust GXT 168 Haze

ROZUMNY KOMPROMIS

Myska prichadza v pomerne
jednoduchom papierovom baleni, avSak
s mnozstvom technickych informacit.
Jednoduchy a zakladny je aj jeho obsah.
Vnatri najdete len mys, samolepku a
zakladni technickd dokumentaciu.

Dizajn, prevedenie

Trust GXT 168 Haze ponika Cisty herny
dizajn a ,vybavu’ so vsetkymi svojimi
typickymi prvkami. Pohl'ad na mys

dava tusit', Ze je urcena predovSetkym
pravakom. V prvom rade vas zaujme
.Ulozny priestor’ pre palec, ktory mu
poskytuje vel'mi dobrd oporu. T o

nieco vylepsi zdrsneny povrch na boku
mysi pre lepSie uchopenie. Vyraznejsi
dizajnovy vystrelok najdete v jej hornej
Casti v podobe ostrych zakonceni I'avého a
pravého hlavného tlacidla, v strede ktorych
vychadza opletany a 170 centimetrov

dlhy kabel s feritovym jadierkom na
zabranenie akejkol'vek interferencii.

GXT 168 Haze je ladena do Ciernej farby,
v spodnej ¢asti chrbta je umiestnené
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logo vyrobcu. Konstrukcia mysky je typu
palm grip, pri ktorom mys drzite celou
dlanou. Do mojej stredne vel'kej ruky
sadla ako uliata, trochu mam vsak vyhrady
voci chrbtu, resp. Sirke, ktora by podl'a
mdjho nazoru zniesla o par milimetrov
naviac a umoznila by lepSi bo¢ny Gchop

z pravej strany ruky, teda od malicka.

Rozmery mySi s 130x85x42mm a jej
celkova hmotnost' je 155g. Najdete na
nej celkovo sedem tlacidiel, z toho Sest'
programovatel'nych. Ich rozmiestnenie
nebude asi Ziadnym prekvapenim,
okrem dvoch hlavnych tlacidiel pIni
funkciu tlacidla aj koliesko, pod nim sa
nachadza d'alSia dvojica tlacidiel a zvySné
dve sG umiestnené na I'avom boku
mysi. Pristup k nim je bezproblémovy,
vynimku vSak tvoria dve tlac¢idla pod
kolieskom, pri ktorych si budete troSku
musiet' precvicit' prstovd gymnastiku.

\/ spodnej Casti je umiestneny opticky
snimac, ktory obkolesuje celkovo
Sest' kovovych kiznych ploch.

Softveér

Trust pontka pre svoju mys zakladny
herny softvér ako vizualne, tak

aj funkciami. Nechybajd vsak tie
najpodstatnejSie nastavenia.

Prostredie je rozdelené do dvoch casti
—na zakladné a pokrocilé nastavenia.
Obrazovka zakladnych nastaveni
obsahuje grafické zobrazenie mysi s
ocislovanymi tlacidlami pre jednoduchsi
prehl'ad. Nachadzajl sa tu Styri rozne
panely nastaveni. Prvym z nich je
priradenie funkcii pre jednotlivé tlacidlg,
pricom pomocou tlatidiel Mode A a
Mode B mo6Zete vytvorit' dva presety a
prepinat’ medzi nimi. Daldim panelom
je nastavenie polling rate v krokoch
125/250/500/1000Hz. Treti panel
obsahuje nastavenie az styroch réznych
predvolieb DPI, ku ktorym si mdzete
zvolit' vlastné farebné oznacenie.
Poslednou moZnost'ou je nastavenie
podsvietenia, kde si zvolite jeho méd,
dizku a efekt. Svetelnych efektov je
naozaj poskromne, okrem trvalého



podsvietenia si mdzete zvolit' len
blikanie, efekt breathing a RGB cycle.

Pokrocilé nastavenia pontknu
nastavenie rychlosti mysi, scrollovania,
dvojkliku a nastavenie makier.

Technické okienko

Zadna strana krabicky obsahuje
technické Specifikacie a vypoveda o

tom, Ze Trust Haze je opticka mys s
hodnotou DPI az 4000, akceleraciou 20G (i
nastavitel'nym RGB podsvietenim. To sa
nachadza po celom obvode mysi vratane
bocnych tlatidiel, podsvietené je aj logo
vyrobcu, koliesko a tlacidla pod nim.

\/natri mysky sa nachadza opticky snimat
s oznatenim A3050 od spolocnosti Avago,
ktory uz mozno nie je najnovsi a nepatri
k Spicke, no to, to ocakavate od lacnej
hernej mysky, spIni do bodky. Snimat
podporuje hodnotu DPI v rozmedzi 250

— 4000, v nastaveniach po hodnotach

250, maximalnu rychlost' na Grovni 60IPS
(palcov za sekundu) a nastavenie polling
rate v hodnotach 125/250/500/1000Hz.

Dojmy z pouzivania

Prvé zoznamenie bolo v3elijaké hlavne
kvoli (ne)ergonémii — nemal som si totiz
kde polozit' malicek. Hoci to nebolo
stopercentné, ruka si po par mintach

sa hralo a pracovalo dobre, s nastaveniami
sa viete vyhrat' a prispdsobit' si ich

podl'a svojej potreby. Softvér je sice
jednoduchy, no ak nemate od mysky za

20 eur vel'ké otakavania, svoj zakladny
GCel spin’. TroSku vacsie o¢akavania

som mal od kovovych kiznych pléch, no
nemo6zem povedat', Ze by boli lepSie ako
plastové, ktoré ma vacsina mysiek.

Zaverecne hodnotenie

Takmer bez vyhrad. Tazko nieto

vyCitat' mysSke, ktora ponikne naozaj
vyborny pomer cena/vykon a je takmer
zadarmo. Podareny dizajn, nastavitel'né
RGB podsvietenie a herny softvér len
podciarkujd vel'mi dobré hodnotenie
tejto hernej mysi. Nie vSetko je sice
dokonalé, spomeniem napriklad vel'mi
jednoduchy softvér a eSte jednoduchsie
nastavenie podsvietenia ¢i podl'a mna
nie prave najlepsie zvladnutd ergonomiu,

"-’

no myslim, Ze za cenu priblizne 20 eur
dostanete naozaj kvalitny produkt a
nemodzem povedat', Ze by niektoré z
tychto mensich nedokonalosti boli
zavazné alebo ze by mali vplyv na
hodnotenie. Ak chcete hernd mys a
nechcete zaroven za fu vyhadzovat'
vel'ké peniaze, Trust GXT 168 Haze
moze byt' rozumnym kompromisom.

Miroslav Konkol'

b
'.|.||.

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 19€
+dizajn - ni¢

+ softvér

+ podsvietenie
+ pomer cena/vykon

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Cooler Master MH752

SKVELE SLUCHADLA OD NETRADICNEHO VYROBCU

Na prvy pohl'ad by sa mohlo zdat', Ze sa
pozrieme na test nejakého zaujimavého
chladi¢a na procesory, pripadne na
nejaky AlO kit vodného chladenia. Ano,
Cooler Master je spolocnost’, ktora je

v pocitacovom svete znama najma
produktami zabezpecujicimi chladenie
pocitacovych komponentov. Znacka

sa tentokrat pustila do trocha iného
sveta, pozrieme sa na herné slichadla.

Balenie

Balenie pdsobi prémiovym dojmom.
Krabica je pomerne vel'ka a t'azka. Po
jej otvoreni najdeme vo vytvarovanej
penovej vlozke samotné slichadla a
mikrofon, ovladac a kabelaz. Kabel
ma dizku 1,5 metra. Samozrejmost'ou
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je pouZivatel'sky manual. PotesT aj
pekné Cierne semisové puzdro.

Dizajn a ergonomia

Dizajn slachadiel ni¢im nevybocuje z
priemeru, slichadla s celé Cierne a ani
tvarovanie nijako zvlast' nezaujme. Z
kvality vyhotovenia sme mali najskor
obavy, ked'Ze Cooler Master pontka
vacsinou lacnejsie riesenia zaloZzené na
kompromisoch, v tomto pripade boli ale
obavy Gplne zbytocné. Kvalita je jednym
slovom spickova. Slichadla sa I'ahké, ale
vel'mi pevné, vyhotovené z kvalitnych
materialov. Nausniky st z prijemného
makkého materialu, taktiez ¢elenka.
Nastavitel'nost' polohy je maximalne
dostatoéna a vyhovujlca. Toto vietko

ma za nasledok Spickovd ergondmiu.
Slichadla neprekazaji a nijako netlacia
ani po par hodinach pouzivania.
Povrchova Gprava materialov a licovanie
je takisto prikladné. Pozlatené koncovky
konektorov s, nast'astie, v tomto
pripade Standardom. VVSetky ovladacie
prvky sa nachadzajd na ovladaci.

Zvuk __ )
a pouzivatel'ské dojmy

Zvukova stranka bola spociatku pre nas
sklamanim, po nainstalovani softwaru
od CM sa ale situacia dost' zlepSila.

Po prepnuti do herného modu ziska
zvukovy vystup dplne iny rozmer -
zvyraznia sa basy a celkovo zvuk pdsobi
vel'mi kvalitne. Tento mod odpordcame
pouzivat' aj pri pozerant filmov.

NeodporGcame ale vel'mi pouzivat'
rezim simulacie priestorového

zvuku 7.1, ktory sa prepina priamo

na ovladaci, nefunguje prilis dobre.
Tento méd CM Gplne nevysiel. Celkovo
hodnotime zvukovy prejav slichadiel
ako nadpriemerny, k Spicke mu ale este
nieco chyba. Mikrofén je Standardny,
kvalitou patri k lepSiemu priemeru.

Zaverecnée hodnotenie

Slichadla od netradi¢ného vyrobcu sa
podarili. Skvelé spracovanie, eSte lepsia
ergondmia, nadpriemerny zvuk. Na druhej
strane je cenovka, ktora zacina na 90
eurach. Kipa je to rozhodne zaujimava,
aj ked' budd mat' v tejto cenovej kategorii
rozhodne zdatnych konkurentov.

Viliam Valent

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Cooler Master 90€

PLUSY A MINUSY:

+Spickové spracovanie - 7.1 priestorovy zvuk
a pouzité materialy nie je moc kvalitny

+ Skvela ergonémia - Jednoduchsi

+ Vyborny mikrofén software

HODNOTENIE: * % % Ky



SKUTOENY FHi_ﬂ{I‘l NA

ﬂl—-':.r-m— S ez
ST : 1

==
. WDMF L bﬁ "
V KINACH DI] E . 2038

Ulnal) M e’ beeesa  Provda ﬂmn-.

.;LFLﬂ 11|L'_.'| w el = E‘-ﬁ-::
'ﬂ“




>> \IYBER: Marek Zelienka

....................................................................................................................

r'.l"h -

Sci-fi zaner bol od svojho vzniku
pomerne popularny, no existuje
niekol'ko filmov, ktoré v tomto
zanri napredovali. Jednym z nich je
Terminator od Jamesa Camerona.

Zrejme najlepsim zo série bol
Terminator 2, na ktory prichadza
priame pokracovanie s podtitulom
Dark Fate. Divakov trailer nadchol
hlavne preto, ze sa vrati pévodna
Sarah Connorova, ktord stvarnila
herecka Linda Hamilton.

Trailer ukazuje trojicu novych postav.

Mackenzie Davis si zahra rolu
Grace, ktora sa snazi ochranit' Dani
(Natalia Reyes) a jej brata Miguela
(Diego Boneta). Samozrejme, nesm
chybat' novi terminatori, takze sa
moZeme tesSit' na novy model, ktory
sa dokaze rozdelit' na dve rozdielne

............................................................................................................................
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. |
entity a ktorého stvarni Gabriel
Luna. Prave, ked' uz véetko vyzera
stratene, neobjavi sa terminator,
ktory pride na pomoc, ale samotna
Sarah Connorova, ktora sa po tol'kych
rokoch vypracovala na celkom badass
postavu a likviduje nového terminatora
slusnym arzenalom zbrani, pricom
nechyba ani raketomet. Samozrejme,
to terminatora len spomali. Na
jeho znitenie bude toho treba asi
viac, ked'Zze pdjde asi o doposial
najsilnejSieho terminatora. Grace
je ale tiez novy typ terminatora,
ktory sa povazuje za Cloveka.
Samozrejme, v traileri vidime aj
najikonickejsiu postavu univerza,
a to Arnolda Schwarzeneggera.

Okrem znamych postav uvidime
samozrejme vo filme aj tonu akcie.
V traileri vidime, ako postava

R

I |

Gabriela Lunu narazi s obrovskym
lietadlom vo vzduchu do iného
lietadla v snahe zabit' Dani. Prvy
trailer k tomuto filmu bol celkom
nejasny a aby sme sa dozvedeli, o ¢o

v skutocnosti pdjde, musime si pockat'
na d'alSie trailery. Film by mal uzriet'
svetlo sveta 1. novembra 2019.



Novinky o novom Spawnovi
N

Todd McFarlane je Gspesny komixovy umelec, ktory stoji
za postavami, ako s Venom a Spawn.

\/ roku 1997 Mark A.Z. Dippé reziroval slabo hodnoteny
snimok Spawn s Michaelom Jai Whiteom a teraz sa chysta
reboot s hodnotenim R (17+). McFarlane uz posielal do sveta
spravy o novom Spawnovi, no najskor hovoril o pokrac¢ovani
filmu z roku 1997. Neskér ale uviedol, Ze pdjde o reboot

a Spawna si zahra Jamie Foxx. Dalej uvadza Jeremyho Rennera,
ako Twitcha Williamsa. Todd McFarlane bude sam dokonca
rezirovat' tento film, ktory by sa mal zacat' natacat' toto leto.
McFarlane ale oznamil, Ze by mohol z tohto projektu
odstlpit', ak sa bude jeho scenar vyrazne menit'. Ked'Ze sa
film uz niekol'ko rokov odklada, je jasné, Ze scenar

este nie je Gplne doladeny.

..........................................................

Ak sa opytate filmového nadSenca, aky je jeho obl'ibeny
Tarantinov film, je vel'ka pravdepodobnost', Ze povie Pulp Fiction.

Samotny reZisér prirovnava svoj novy film Once Upon a Time

in Hollywood k Pulp Fiction. Tarantino povedal: ,Tento film je to
najblizSie k Pulp Fiction, ¢o som kedy spravil. TaktieZ je pre mna
asi najosobnejsi. Myslim nan, ako na svoje spomienky. Alfonso
Cuardon mal Roma v Mexico City v roku 1970. Ja som mal L.A.

v roku 1969. To som ja. Tento rok ma formoval. Mal som vtedy
6 rokov. Toto je moj svet a toto je moj milostny list pre L.A."

UZ po pozreti prvého traileru l'udia prirovnavali film k Pulp
Fiction. V snimku uvidime mnoho znamych tvari, ako napriklad
Leonarda di Capria, Brada Pitta a Margot Robbie. Okrem
vel'kych hviezd sa vo filme objavi aj postava Bruca Leeho.

Keanu Reeves a Constantine 2?

Momentalne si herec uZiva slavu z posledného snimku John
Wick 3 a taktiez ho pozname ako ikonu filmu Matrix, no je tu
jedna rola, o ktorej momentalne uvaZuje samotny herec.

Tou rolou je Constantine. Samotny herec sa vyjadril : ,Vzdy
som chcel hrat' Constantina. Milujem ten svet a milujem
tdto postavu. Bol to zazitok hrat' postavu Constantina

v takom svete.” Na svetovej Grovni film zarobil okolo 231
miliénov a rezisér Francis Lawrence povedal, ze planuje
spravit' priame pokracovanie o 6 rokov neskor a natocit'
poriadny R-kovy (17+) trhak. Momentalne ma herec

dost' vel'a prace s Johnom Wickom, v pripade ktorého je
potvrdeny 4. diel. Constantine sa nachadza v DC univerze,
kde bojuje proti silam zla, no nie je to typicky superhrdina.
Skér sa tento namet hodi na naozaj dobry horor.

..........................................................

e B a

. oF

Na scenari k filmu Star Wars: Knights of the Old Republic sa vraj
uz pracuje v Stidiu Lucasfilm a pracuje na fiom producentka
Avatara, Laeta Kalogridis.

Tato Gspesna hra bola vydana v roku 2003 a jej dej sa odohrava

4000 rokov pred udalost'ami v Star Wars: A New Hope. Dodnes je
hra povazovana za najlepSiu Star Wars hru véetkych ¢ias. Odohrava
sa pred obdobim Dartha Bana, ked' armady Jediov a Sithov bojovali
proti sebe o vladu nad galaxiou. Po deviatej epizdde, ktora uzavrela
sagu, sa pozornost' Stldia Lucasfilm upriamuje na éru Knights of

the Old Republic. Podl'a BuzzFeed News Laeta Kalogridis uz finisuje

scenar, na ktorom pracuje od minulého roku. Bude tak od roku 1980
prvou Zenou, ktora pisala scenar Star Wars filmu. Bude fascinujice
sledovat', ak( adaptaciu na tento herny svet Kalogridis vytvori.

............................................................
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RECENZIA

FILM

Dumbo

KED SA KRESLENA ROZPRAVKA ZMENI NA REALITU

Ked' som sa pred par rokmi dopocul, Ze sa
niektoré klasické animované Disney filmy
dockaja novych verzii, bol som vo vytrzeni.
Levi kral', Aladdin, Kraska a zviera a d'alSie
rozpravky mojho detstva sa zmenia z
rucne kreslenej animacie na televiznu CGI
realitu. To je teda nieco! A ked' som sa
dopocul, ze pribeh o roztomilom usatom
slonikovi uvidim takto tiez, o navsteve
kina som nevahal ani chvil'ocku...

Disney sa s remakeami
naozaj rozbehol

Hoci sa nikto so mnou hadat' nebude, ked'
poviem, Ze klasické animované rozpravky
od Disneyho je vel'mi t'azké prekonat’,
musim povedat', Ze pri tychto novych
remakoch sa to tvorcom takmer dari. Ano,
kreslena animacia ma svoje ¢aro, no dnes
je uz tol'ko technolégii a zazrakov, ze si
filmové spracovanie disneyovky skutocne
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zaslizia. A vo filme Dumbo sa to podarilo
vSetko na jednotku s hviezdickou.

\V tomto potine z Disneyho produkcie
okrem CGl animacie stretneme aj
skuto€nych hercov. Ak si pamadtate
kresleného Dumba, vel'a I'udskych postav
sme tam nevideli a svoju hlavna Glohu
tu hrali najma milé zvieratka. To sa
vSak tvorcovia nového Dumba rozhodli
zmenit'. Obl'Gben( cirkusovd mysku v
Cervenom munddre tu sice stretneme,
ale iba v zopar zaberoch. Stalo sa z nej
totiZzto obycajné cirkusové zvieratko.

A navySe nehovori. Kto nam ¢o vdak ma
povedat', to sa herci, konkrétne Colin
Farrell, Eva Green, Michael Keaton ¢i moj
obl'ibenec Danny DeVito (principal Max
Medici). Ten sa do role riaditel'a cirkusu
naramne hodi ¢i uz po vizualnej, ale najma
po hereckej stranke. Miesto cirkusove;j

mysky zaber( dvaja strodenci — Milly
(Nico Parker) a Joe (Finley Hobbins). Mne
osobne tito dvaja mali herci do filmu
absolGtne nesedeli a ich herecky vykon
bol podpriemerny. To vsak neplati o
Holtovi Farrierovi (CollinFarrell), Maxovi
Medicim (DannyDeVito) ¢i Colette
Marchantovej (Eva Green). Ti svoje roly
zvladajd bravarne. Absencia zvieratiek

z pbvodného filmu teda az tak neboli a
prinesie nam na film Gplne iny pohl'ad ako
doposial'. AvSak nebojte sa, stale ide o
starého dobrého slonika s vel'’kymi usami!

Ako sme sa mohli uz vyssie docitat,
pribeh sa od p6vodnej rozpravky
trochu pretransformoval. Dvojica deti
Milly a Joe Zije v cirkuse, ktorému sa
pomaly prestava darit'. Navyse ¢akajd
na svojho otca Holta, ktory sa vracia z
vojny. V drsnej vojne prichadza o ruku
a ako byvaly elitny cirkusovy jazdec na



kofoch dostava ponizujicu pracu. Bude
sa starat' o nov( slonicu, ktora caka
potomka. A ano, hadate spravne!

Tym potomkom bude maly Dumbo!
Holt sa kvoli svojej hrdosti na Spinava
pracu vobec netesi, zial', principal

Max Medici mu v jeho stave inG pracu
najst' nevie. Cely cirkus ostava v Soku,
ked' na svet prichadza slonik Dumbo.
Ten do daru dostava obrovské slonie
usiska, pre ktoré sa stava stredobodom
pozornosti, ale najma vysmechu.

Dumbovi CGI vel'mi pristane

Zvieratka sU spracované taktiez
skvelo a vyborne sa na nich pozera.
Dumbo a jeho uSi s roztomilé, az
som miestami nechapal, ako sa mozu
I'ud'om vo filme zdat' ohavné.

Hned' pri prvom zabere vo filme si ho
zamilujete a nespustite z neho oci! Uz
teraz mam husiu kozu z toho, na co

sa mozem tesit' v Levom kral'ovi. Co
mdze niekomu vadit' je to, Ze sa film
oproti pévodnému animaku dost' lisi v
niektorych hlavnych pribehovych linkach.

Logicky, ked' tvorcovia do filmu pridali
hercov, museli ¢o-to pomenit'. Pribeh sa
tak trosku naftkol a zneprehl'adnil. Mne
vSak tato nova verzia vyhovovala viac.

A aj ked' Dumba reZiroval pomerne
Jtemny" rezisér (Tim Burton), prisiel

mi viac detsky, veselSi a vhodnejsi pre
mensie publikum, nez ako to bolo u
predlohy. Navyse ma vel'mi poteSilo
posolstvo, ktoré na konci filmu zaznelo.

Hudbu do filmu robil Danny Elfman (Mars
Gtocf, Grinch, The Circle, Avengers: Age of
Ultron...). Celkové spracovanie a zasadenie
do filmu sa mu neskutocne vydarilo. Pocas
filmu bolo citit', Ze si spolu s Burtonom
sadli a iného hudobného skladatel'a by
som si uz vo filme nevedel ani predstavit'.
Vel'kym plusom bolo aj to, ze som film
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navstivil v kine Cinemax a ich sale iMAX.
3D spracovanie bolo taktiez vyborné.

Pri zhliadnuti filmu Dumbo sa vratite
do svojho detstva a ten isty, trosku
upraveny pribeh zaZijete opat'. Niektori
I'udia novému Dumbovi vyEitajd, Ze hoc
ho reziroval Tim Burton, prilis ho z neho
necitit'. A ja vam poviem jedno — je to
len a len dobre. Premysl'ajac nad tym,
Ze by som svoje deti zobral na film od
Tima Burtona, som sa zatriasol a povedal
som si nie — nechcem, aby moje deti
mali zo slonov strach! A to isto vedel

aj Tim a film zreziroval tak, aby nikoho
v noci nebudil zo sna. Zazitok z celého
filmu mi kazili az prilis preafektovani
detski herci, ale dalo sa to prezit'. Ak
ste animovaného Dumba milovali,
nového si jednoducho nesmiete nechat'
ujst'. A mimochodom — nezabudnite si
vreckovky, budete ich potrebovat'!

».Novy Dumbo sa mi osobne pacil
este viac ako original, a to vd'aka
skvelému CGI a ucelenejSiemu
pribehu. Nova verzia je taktiez
detskejsia, veselSia a tym
vhodnejsia pre mensie publikum”

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2019
Tim Burton Zaner: Rodinny / Fantasy

PLUSY A MINUSY:

+vhodné nielen - pribeh bol oproti
pre dospelych, originalu zbytocne

ale aj pre deti chaoticky
+nadherné CGI - vykon detskych
spracovanie hercov

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

FILM
Brightburn

CO AK BY BOL SUPERMAN ZLY?

Takmer kazdy clovek na Zemi o iom

uz pocul. Asi najznamejsi zo vSetkych
komixovych hrdinov s priznaénym menom
Superman je pre mnohych spojeny

s vlastnost'ami ako spravodlivost’,
obetavost' €i sila. A predovsetkym je

to zastanca dobra. Ale o ak by veci
boli inak? Keby Clark Kent, znamejsi
pod menom Superman, zacal zit' v
domnienke, Ze je nieco viac a stal sa

z neho sebecky a necitlivy vyrastok? S
takymto konceptom prichadza do kin
prvy ,superhrdinsky® horor Brightburn.

ManzZelia Tori a Kyle Breyerovci (Elizabeth
Banks a David Denman) sa uz dlhsiu
dobu pok(saji o diet'a. Jedného vecera
padne priich dome nezname teleso

z vesmiru. Dvanast' rokov po tomto
zvlastnom incidente uZ troj¢lenna

rodina oslavuje narodeniny svojho
najmladSieho ¢lena — Brendona (Jackson
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A. Dunn). Puberta je obdobie pozorovania
roznych zmien na svojom tele. Lenze
Brendona sprevadzajl iné zmeny, ako

sa dejl u ostatnych deti. | ked' ho to
najskdr desi, rychlo pochopi, ako tieto
odlisnosti vyuzit'. A hlavne proti komu...

Dej filmu plynie pomerne rychlo. Az

tak rychlo, Ze nedava priestor pre

vyvoj charakterov, logické vysvetlenie
ich konania ¢i dokongenie niektorych
dejovych linii — teda v podstate sa
vyhyba pilierom, na ktorych mal stavat'.
Takto divak dostava len klasicky slasher
(horor zaloZeny na vrazdeni postav),
kde je hlavnym hrdinom chlapec, ktory
sa behom par minat filmu z milujdceho
syna premeni na vrazdiace monstrum.

Mozno to bol zamer tvorcov uz
od zaciatku, ale je Skoda nevyuzit'
tak zaujimavy namet lepSie. Na

nezrovnalostiach filmu ma svoj
najvacsi podiel predovsetkym
trochu deravy scenar.

Za nim stoja bratia Brian a Mark
Gunnovci, pre ktorych Brightburn
predstavuje aspon podl'a dostupnych
informacii druhy vacsi filmovy projekt.

Akysi nedostatok skisenosti sa
odzrkadl'uje v mnohych dialégoch postav,
ale predovsetkym v ich nelogickom
konani. To privadzalo navstevnikov
kinosaly do smiechu i na miestach,

ked' sa jednalo o zavazné situacie.

Rezisér David Yarovesky je znamy
predovSetkym ako tvorca kratkych
filmov s hororovym podténom. Priestor,
ktory mu dal celovecerny film, sa
rozhodol vyuZzit' kreativne, obzvlast' ¢o
sa tyka scén, kedy hlavny (anti)hrdina



eliminuje svoje okolie. Vytvoril tak
brutalne a zaroven originalne sposoby
vrazd, pred ktorymi kamera neuhyba.

AvSak iba tento faktor nezarucuje
kvalitu hororovej snimky. Absencia
atmosféry je pomerne citel'na, napatie
takmer nulové a divakovi je vlastne
ukradnuty osud postav, nakol'ko si
vSetky takpovediac bez charizmy.

Filmov( rodinu Breyerovcov predstavujd
Elizabeth Banks, David Denman a Jackson
A. Dunn. Problémom je, Ze dojem rodiny
nezanechali. Ani len dysfunkZnej.

Elizabeth Banks je urcite najznamejSou
osobou z hereckého obsadenia a uz
niekol'kokrat dokazala, Ze hrat' vie.
Starostliva matka Tori v jej podani
pOsobi presvedcCivo, lenze ako obet'
bojujlca o svoj Zivot nevynikne.

TaktieZ by sa dalo polemizovat), €i
nemohla dostat' viac rodinno-milostnych

scén so svojim manzelom Kylom v
podani Davida Denmana. Pomohlo

by to ich vzt'ahu a vzajomnej chémii
na platne. Denman ako muz z farmy
a adoptivny otec bol urcite spravnou
castingovou vol'bou, Zial', pre skromny
vyvoj charakterov toho vel'a neukazal.

Avsak dej predovsetkym pojednava o
Brendonovi, adoptivnom chlapcovi z
vesmiru. To, Ze sa vlastne nevysvetli ako,
preco a naco vlastne Brendon pristal na
planéte Zem, je jedna vec, ktord mlady

herec Jackson A. Dunn ovplyvnit' nemohol.

Na com vsak mohol mat' zasluhu, to

je mysteri6znost' a desivost' svojho
charakteru, ktord nevyuzil naplno.
Monoténne prenesenie viet a zizanie

na svoje okolie nestaci na nabehnutie
neprijemnych pocitov u divaka. Iste,

je to mlady herec a nepochybne je na
dobrej ceste. Netreba vSak zabldat,

Ze filmovy priemysel v USA ma Sirokd
Skalu vynimocne talentovanych detskych

hercov, ¢o hororovi reziséri za posledné
roky vel'mi radi vyuzivaja (napriklad Sirota,
\/ zajati démonov, Cyntorin zvieratiek...).

Mozno to bude zniet' ako mozné
protirecenie, ale Brightburn ako horor
nie je Gplna katastrofa. Ma v sebe
vSetko to, o by slasherovi nadsenci
chceli v priebehu devat'desiatich minat
vidiet', teda s vynimkou nahoty.

Jedna sa o film urceny vel'mi Specifickej
Skale prijimatel'ov. Ale jednu filozofickd
otazku film predsa len ponutka: Nie je
Brendon hrdina, ktorého si l'udia zasldzia?

.Manzelia Breyerovci a ich
adoptivny syn Brendon

zija pokojnym farmarskym
zivotom az do chuvile, kedy sa
Brendon oboznami so svojimi
superschopnost'ami. Vel'ka

moc v rukach mladého chlapca
mozZe znamenat' katastrofalne
problémy, obzvlast' ak sa ju neboji
skasat' na svojich najblizsich.
Film by mal byt' vobec prvym s
podtitulom Zanru ,superhrdinsky
horor". Avsak to, Ci sa tento
subzaner ujme, je vel'mi otazne."

Patrik Protus
ZAKLADNE INFO:
RézZia: Rok vydania: 2019

David Yarovesky Zaner: Horor / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+ Kreativne - Dej
slasherové scény - Nelogickost'
+ Zaujimavy namet - Bez napatia

- Predvidatel'nost’

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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RECENZIA

FILM

Paddleton

STRATA BLIZKEHO CLOVEKA VEL'MI BOLI, NO INTROVERTA TO BOLI ESTE VIAC

Filmov o umierani je pomerne vel'a, a plag, no lekarka sa netvari vel'mi

no len malo z nich dokaze poniknut' optimisticky. Posiela ho ku Specialistovi
onkolégovi. To samozrejme neujde

vyclenili a pondkli tak divakovi iny uhol pozornosti vnimavého kamarata Andyho

pohl'adu na tGto smutnd tému. Jednym (Ray Romano), ktory Mikea sprevadza v

zo svetlych prikladov, kde sa to podarilo,

je Paddleton z dielne Netflix. RéZiu si vzal

pod patronat Alexandre Lehmann. Tomu

sa v spolupraci s Markom Duplassom

uz podarilo natocit' jednu pomerne

Gspesnl nezavisli dramu - Blue Jay

(2016), ktora sa rovnako ako Paddleton

niesla v trpko-smutnej atmosfére.

Hra s divakom - partner
Ci len kamarat?

Film ma tendenciu zaujat' divaka uz od
Gvodnych minat. Zacina sa scénou, kde sa
Mike (Mark Duplass) v nemocnici dozveda
neprijemnd novinu — ma rakovinu. Zatial'
je skoro na nejaké unahlené reakcie
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nemocnici. Zacne klast' priame otazky,
ktorymi lekarku trochu zneisti, a tak sa
ho spyta, v akom pomere je s pacientom
— partner alebo pribuzny? Logicky si
thto otazku polozi asi kazdy, kto si film




>addleton

pusti, no zaroven vacsine aj docvakne,
Ze v tom nie je ni¢ sexualne. Jednoducho
si Mike a Andy iba priatelia a susedia.

A'v tom tkvie krasa tohto diela -
myslienka sa totiz ubera smerom k
samotnej podstate priatel'stva a tomu,
¢o to znamena mat' po svojom boku
niekoho blizkeho, s ktorym si ¢lovek
rozumie a pritom ani nemusi ist' o
partnersky vzt'ah. Pokial' teda cakate
LGBT tematiku, tak budete sklamani.

Avsak dvaja onkologovia nezavisle na
sebe potvrdia najhorsie Andyho obavy —s
rakovinou sa neda nic robit, je to, ako

sa vravi, konecna. Ked'ze Zije v State,

kde je eutanazia povoleng, dostane i
recept so smrtiacou davkou liekov.

No ma to hacik, najblizsia lekaren, kde

mu lieky vydajd, je az Sest' hodin cesty
autom. Spolu s Andym sa tak vyda na
svoju poslednd jazdu. Najskor vsak

treba tdto neprijemn( spravu Andymu
oznamit'. Ako to priatel' vezme? A pomdze
mu vlastne to trapenie ukoncit'?

Strata blizkeho ¢loveka boli,
no introverta to boli viac

Film je nadhernou sondou do duse dvoch
I'udi, ktori sa nasli a medzi ktorymi
vzniklo pevné priatel'stvo. Andy s
Mikeom si rozumej Gplne vo vSetkom

a na svet sa pozerajd rovnakymi ocami.
Obaja sU uzavretejsie typy, introverti.

Avsak v takomto pripade ma priatel'stvo

sa nevytvara l'ahko - to je zrejmé
napriklad aj z Andyho poznamky o prvom

stretnuti s Mikeom. Paddleton nie je

ani tak o boji s chorobou, ako je skor

0 vyrovnavani sa so stratou jediného
blizkeho ¢loveka. Z tohto pohl'adu mozno
preto povedat', Ze hlavnou postavou

vo filme je prave Andy a nie Mike.

Divak tu ma moznost' najst' mnozstvo
nuans, ktoré svojim obsahom a
prevedenim chytia za srdce. Napriklad
scénka s trezorom alebo scénka

v bare — na prvy pohl'ad mozno
trapne mali¢kosti, ktoré v sebe v
skutoCnosti skryvaja vel'ké veci.

Svet protikladov
dotvarajici obsah

Co sa tyka samotného road tripu, prijemne
ma prekvapilo prostredie mestecka,

v ktorom boli Mike s Andym natent
prenocovat'. Do o¢iihned' udrie kontrast
medzi sG¢asnost'ou (trpka realita) a

retro spomienkami. Tie sa prejavovali

aj v cudesnej architektlre vyCnievajlcej

z prostredia, ktora by sa hodila skér

do Eurdpy — napriklad veterny mlyn.

Za zmienku tiez stoji pekny, kontinualny
vyvin oboch postav, kde sa vlastne
preslo vSetkymi psychickymi Stadiami pri
zmierovani sa s neodvratnym koncom

a nadej postupne vyprchala ako oblak
dymu. Z tohto pohl'adu bol zaver totalne
zdrvujaci, poslednych 20 minat filmu
bolo vel'mi emotivne vypatych, kmasalo
mi srdce zo strany na stranu. Také nieco
veru nemdze nikoho nechat' chladnym.

Nezavisla, smutna
drama s napadom

Kvéli nezavislejSiemu kabatu mozno
Paddleton nie je pre kazdého, no

vnimavému divakovi toho povie vel'mi
vel'a. Ide o dramu s napadom, ktora

do témy umierania priniesla nieco
svoje vlastné, najma v podobe peknych
myslienok a vyvoja hlavnych postav.

A hlavne, Ziadne citové vydieranie
divaka ani G€elovy sentiment.
VSetko je tu prirodzené, akoby
vystrihnuté zo smutného Zivota
niekoho blizkeho, niekoho, ktorého
sme mali radi, no zial', stratili ho.

Finalna scéna s chlapcom a
Andym hovori za vSetko. Dojemné,
smutné.... pocitovo aj myslienkovo
bohaté. MéZzem len odporicat'.

.Paddleton rozhodne patri k
tomu najlepSiemu z Duplassovej
tvorby. Ide o scenar, ktory sa
vymyka standardnej scheme
filmov o umierant, pricom do
tejto smutnej témy prinasa aj
nieco nové. Vel'kym pozitivom
je aj to, ako sa autori pohravaji
s divakom a jeho vzt'ahom

k hlavnym postavam. Film
jednoznacne odporicam vSetkym
priaznivcom nezavislej dramy. "

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Bok vydania: 2019

Alexandre Lehmann Zaner: Drama

PLUSY AMINUSY: |
+scenar - ni¢

+emotivna bohatost'

+ herci

+ civilny dojem

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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RECENZIA

FILM

Detektiv Pikachu

GOTTA CATCH'EM ALL...

Filmov opierajtcich sa o herni predlohu
vzniklo uz mnoho. Uprimne povedané,
nejedna sa prevazne o ziadne skvostné
snimky. Castokrat to zapritini zanedbany

vyskum povodného materialu alebo snaha

prist' s novym konceptom, ignorujic
pritom original ¢i oCividné Zelania
fanasikov. Avsak najdu sa aj filmy, ktoré
svojmu videohernému predchodcovi
neurobia hanbu. To je i pripad Detektiva
Pikachu. Pribeh nesleduje cestu trénera
Pokémonov za Gspechom, vlastne

vobec nie je o Pokémonoch ako takych.
Napriek tomu je citel'ne z ich sveta, a

to nielen vd'aka dokonalému CGI.

V/ novom dobrodruzstve zo sveta
Pokémonov sa predstavuje mlady Tim
(Justice Smith), syn policajta Harryho
Goodmana z Ryme City, mesta znameho
ako jediného miesta na Zemi, kde
Pokémoni a 'udia nazivaja bok po boku.
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Ked' pri zahadnej autonehode Harryho
vyhlasia za mftveho, Tim sa vracia do
Ryme City, aby sa dozvedel viac o otcovej
smrti. V jeho byte stretava neobycajného
Pikachua (Ryan Reynolds), ktory miesto
obvyklého ,pika-pika" dokaze rozpravat'.

Ten mladika presvedci, ze Harryho nehoda
je plna zahad a on mozno vobec nie je
mftvy, ako to vSetci tvrdia. S pomocou
zanietenej reportérky Lucy Stevens
(Kathryn Newton) a jej Psyducka sa Tim a
Pikachu snazia prist' na stopu spojen( s




nehodou ich blizkeho priatel'a a otca. To,
¢o sa na zatiatku zda len ako neprijemna
udalost' jedného ¢loveka, m6ze mat' dopad
na vsetkych obyvatel'ov Ryme City.

Detektiv Pikachu nasiel svojho reziséra

v Robovi Lettermanovi, ktory vychadzal
zo scenara trojice Dan Hernandez,

Benji Samit a Derek Connolly. Mozno
povedat, Ze sa jedna o jednoduchy

pribeh s predvidatel'nym koncom a
znamymi dejovymi zvratmi umiestnenymi
presne tam, kde ich divak o¢akava.
Pravdepodobne sa pre tieto kroky
tvorcovia rozhodli kvéli PG ratingu, ¢im
chceli dosiahnut', aby si film uzili vSetky
vekové kategorie a obzvlast' mladsie
ro¢niky tvoriace ciel'ovd skupinu hier

0 Pokémonoch (i ked' to uz davno tak

nie je). Tvorcovia teda zvolili spravnu
taktiku, do sto minGt ¢asu zbytocne
nenatlacili mnoZstvo dejovych Iinii ¢i
komplikované pozadie postav. No film
obsahuje aj niekol'ko nec¢akanych scén,
mnoho vtipov pre dospelého divaka a
vd'aka jeho akcnosti a rychlemu spadu
rozhodne nenudi. Nepochybne najvacsiu
zasluhu na tom, Ze je stale na Co pozerat,
st nadherne vytvoreni Pokémoni, na
ktorych vie jeden 0zaj ,0Ci nechat™.
Toto je jednoznacne spdsob, ako sa do
CGl prenasaji animované postavicky
(isty modry jezko by mohol zavidiet').

Na dobrych zakladoch potom stavali
svoje charaktery hlavni hrdinovia v
podani Smitha a Reynoldsa. Dynamickost'
dvojice ich charakterov sa nesie celym
filmom a funguje i napriek tomu, ze jeden
z nich je vlastne vytvoreny digitalne.
Ryan Reynolds vyborne pasuje do

roly hlaskujiceho, na kave zavislého
Pokémona a dava plne vynikn{t' svojmu
komedialnemu talentu. K fungovaniu
jeho charakteru skvelo dopomaha Justice
Smith a dvojici v plnej miere sekunduje
Kathryn Newton — napriek tomu, Ze
medzi nimi neddjde k jasnej interakcii
spojenej s naklonnost'ou, herecka dvojica

medzi sebou vytvorila citel'nd chémiu.
Pravému fan@sikovi urcite neunikol ani
fakt, Ze Newton ma vo filme obleCend
kopiu kostymu, ktory moZzno vybrat'

pre zenského avatara trénerky v hre
Pokémon GO. Jedna sa o jeden z mnohych
skrytych odkazov na pokémonovské

hry, ¢o je vo filme mozné najst'.

Chybickou krasy filmu by mohlo byt' to,
¢o je jeho pozadim — a sice Pokémoni,
respektive ich absencia vo filme. Je
pochopitel'né, ze vSetci Pokémoni
nedostali moznost' predviest' sa na
scéne, ale urcite by mnohi divaci, a
predovsetkym fan(sSikovia série, privitali
viac druhov Pokémonov, ktorych

mozu uvidiet' v CGl. TaktieZ zamrzi
absencia Gtokov zo strany Pokémonov
Ci zapasenie medzi nimi. Jediny sGboj,
ktory divakovi tvorcovia naservirovali,
konci vel'mi rychlo a v podstate sa ani
nejedna o bitku medzi Pokémonmi. Viac
uz asi uberie filmu len samotny zaver.
NeSlo ani tak o jeho predvidatel'nost'
ako skér o nefunkénost'. Z nejakého
nepochopitel'ného dévodu sa vytratilo, ¢o
Gstredna dvojica pocas filmu vybudovala
a nepodarilo sa im to ani nahradit' inym
pocitom. A taktieZ, ak si chce ¢lovek
naplno uzit' zabavu z filmu, mal by
popustit' uzdu logiky a nepozastavovat'
sa nad drobnymi nezrovnalost'ami.

Detektiv Pikachu je snimka pre vSetky
vekové kategorie, obzvlast' teda pre
fanGsikov tejto série. Pokojne sa

nan moze divat' aj novacik vo svete
Pokémonov, ked'Ze sa nejedna o klasicky
Pokémon film, ale o to sa autori ani
nesnazili. VSetky jeho aspekty do seba
zapadajl a prinasajd tak solidne zvladnuty
celok. Ako vobec prvy ,live-action’
Pokémon film teda obstal na vybornd

a ostava len difat' v pokracovania,

ktoré budd nasledovat' jeho Gspech.

.Detektiv Pikachu je prvy hrany
film zo sveta Pokémonov s
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vlastnym pribehom, ktory
nenadvazuje na predchadzajicu
animovan sériu alebo hry.
\/d'aka tomu si ho mdze pozriet'
i novacik vo svete Pokémonov,
no neurazi ani jeho milovnikov.
Najvacsiu zasluhu na tom ma
vyborné CGl a pribeh naplneny
akciou, ¢ize nudy sa pri pozerani
bat' netreba. Nutnost'ou je

ale vypniit' logické myslenie

a popustit' uzdu fantazie. "

Patrik Protus

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2019
Zaner: Dobrodruzny / Komedie

Rézia:
Rob Letterman

PLUSY A MINUSY:

+ Dokonalé CGl

+ Ryan Reynolds
ako Pikachu

+ Rychly dejovy spad

- Obmedzeny
pocet Pokémonov
vyskytujicich
sa vo filme

- Zaveretna scéna

.88 .8 %

HODNOTENIE:
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RECENZIA

KNIHA

Cas smrti

CHYBA V PSYCHOTERAPII ROZPUTA VRAZDENIE

|
[ ] T

Moderné krimi romany a trilery nepochadzaji
len z pera nasich severskych susedov.

V Rakisku Zije autor Andreas Gruber,

ktorého kriminalky dokaZzu tiez navodit'
Citatel'a do stavu, pri ktorom knihu
neodloZite, pokial' ju nedocitate do konca.
Prvy diel kriminalnej série s nazvom Cas
smrti vas vtiahne do casovej tiesne, kedy

nie je mozné obet' zachranit' ziva.

Najprv sa zoznamime. Andreas Gruber
pochadza z Viedne, kde Studoval na
ekonomickej univerzite a popri praci pise
trilery, horory a aj knihy pre mladez. Jeho
knihy poznaji dokonca aj v Japonsku &i v
Brazilii. M6ze sa pochvalit' roznymi kniznymi
oceneniami (Friedrich-Glauser-Krimi Preis,
Herzogenrather-Handschelle, Skoutz-Award,
Leo-Perutz-Krimi-Preis trikrat Vincent Preis
a trikrat Deutscher Phantastik Preis). Na
Slovensku wy3la tento rok jeho kriminalka Cas
smirti. Tazko si v realnom Zivote predstavite,
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Ze vam niekto zavola a povie, ze
vam uniesol blizkeho &loveka.
Ak zistite do 48 hodin preco,
necha nosca svoju obet'
nazive. Nesmiete kontaktovat'
policiu, inak okamZite vas
milovany zomrie. Co urobite?
Takymto psychologickym
vydieranim rozohrava neznamy
pachatel' svoju chor( hru. Ked'
sa jednou z jeho obeti stane
matka nemeckej policajtky
Sabine Nemezovej, ta v snahe
po dolapeni vraha nevaha
porusit' niekol'ko zakonov

a spoji sily s nasadenym
vysetrovatel'om a vynikajdcim
profilovatom z Holandska
Maartenom S. Sneijderom.
Jeden bez druhého by tento
pripad nevyriesili. Unosca uz
ma d'alSiu obet' na zozname

a jeho ultimatum dostane
byvala policajna profilovacka z
Rak(ska - Helen Bergerova.
48 hodin ¢oskoro uplynie...
Uprimne, ako prvé ma na knihe
oslovila jej anotacia. Paci sa mi,
Ze kniha neotal'a v dynamike

. a Citatel'a hned' stiahne do
chaosu, ktory vyvolava Sialeny
vrah v Nemecku aj Rakisku.
Ako spravny triler, Cas smrti ma siln davku
napatia, a knihu, hoci je hrubsia, nedokazete
len tak pustit' z rik. Sama som ju ,zhltla"

za tri dni aj vd'aka kratkym kapitolam, pri
ktorych dej plynul rychlo a zapletka mi
nedovolila knihu len tak polozit' na stdl.Aj
napriek t'azkopadnemu 5tylu, ktory mohol
(ale aj nemusel) byt' spdsobeny prekladom
do nasho jazyka, sa kniha da preditat’

vel'mi rychlo, ak teda nemate v plane varit',
upratovat' ¢i starat' sa o deti:) Prekazali

mi chyby v preklade, nielen gramatické, ale
napriklad taky prehodeny slovosled (akoby to
preloZil google prekladac). Potom raz Citate

0 Sneijderovi a inokedy o Schneijderovi a
potom opat' o Sneijderovi. Vel'mi matdce.
(pozn.: spravne sa pise Sneijder) Mne osobne
prekazalo chaotické striedanie ¢asovych

linii v kapitolach. Najprv ste v pritomnosti

s hlavnymi hrdinami knihy a potom zrazu
bum!, vratite sa o par mesiacov dozady,
pricom d'alSia kapitola je opat' z pritomnosti

1 *I.._u

(aspon na zatiatku tych kapitol mohli dat'
poznamku, Ze sa vraciame do sG¢asnosti).
Popri hlavnych hrdinoch vySetrujdcich tieto
bizarné zloCiny sa tu eSte premiel'ajl aj
ved|'ajSie postavy. Zaplava vedl'ajsich postav,
ktora mi trochu uberala na slstredeni, ked'ze
tito aktéri viac zasahovali do deja. Mala som
pocit, akoby zrazu hrdinami pribehu sa stavali
prave ved|'ajSie postavy.

Zaujimavou cast'ou tejto knihy je jeden z
hlavnych hrdinov — vySetrovatel' Maarten
Sneijder. Prepacte, Maarten S. Sneijder, ktory
svojim spravanim vytaca svoje okolie do
nepricetnosti a zdfalstva. LenZe ako jediny
sa dokaze vo vySetrovani pripadu pohndt' z
miesta, tak ¢o tam po tom, Ze tento hrdina

je Citatel'ovi a ostatnym postavam pribehu
nesympaticky. Aj ked' sa docitate na koniec
pribehu, zistite, Ze Maarten S. Sneijder je vam
stale rovnako nesympaticky ako na zaciatku,
ale aj tak si ho mozno obl'Gbite. U mna aspon
zatial' svojim charakterom zaujal miesto

na rebricku nezabudnutel'nych postav.

Bod pre autora, Ze nevykresl'uje kazdého
hrdinu ako pozitivneho, charizmatického
aidealneho supermana. Sam Andreas
Gruber sa 0 Maartenovi vyjadril ako o blbcovi
a mizantropovi. NavySe kradne knihy z
knihkupectva. \/ istom zmysle knihu oZivuje
tym spravnym spbsobom, a preto sa pri
¢itant nudit' nebudete. Triler Cas smrti by
som odporGcala vietkym itatel'om, ktori st
uz presyteni ingmi znamymi krimi pribehmi.
Kniha je atraktivna nielen zapletkou ale
hlavne neprijemnym hrdinom, o ktorom si
budete mysliet' svoje (¢i uz v dobrom alebo

v zlom). Dielo Andreasa Grubera je prvou
Cast'ou o nesUrodej dvajici vySetrovatel'ov,
ktorych v buddcich pribehoch spoja nové
pripady. TeSim sa na pokracovanie.

Katarina HuZvarova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2019
Zaner:Krimi, detektivka

Andreas Gruber:
Cassmrti

PLUSY A MINUSY:

+ nesympaticky - privel'a postav

vySetrovatel - t'azkopadnejsi styl
+ napatie - gramatické chyby
+zapletka - chaotické striedanie

+ kratke kapitoly

¢asovych liniie
HODNOTENIE: * % % K Y




RECENZIA

KNIHA

Chlapec vo svetle reflektorov

MOZE IST O ZIVOT AJ VAM

Norsky spisovatel' Samuel Bjork

je slovenskym citatel'om uz dobre

znamy. Jeho predchadzajiice dve knihy
Cestujem sama a Sova patria medzi krimi
bestsellery. Tretie pokracovanie pribehu

s nazvom Chlapec vo svetle reflektorov
zavedie vySetrovatel'ov Holgera Muncha a
Miu Krugerovi na stopu zakerného vraha,
ktor{ bezcitne vrazdi aj deti. Ako si poradia
norski vySetrovatelia s nebezpeénym
zlocincom, ktory ohrozuje celé mesto?

Kvoli spisovatel'om ako Samuel Bjork sa
oplati ¢itat' krimi Zaner. V kazdej knihe
nechyba napatie a vrah, ktorého sa snazi
policia vypatrat' aj v tejto knihe, sa skryva
az do konca pribehu. Prolég knihy ma hned'
zmiatol, autor totiz zaSiel do minulosti, kde
sa odohrala ista situacia, ktora vonkoncom
nenadvazuje na d'alSie kapitoly a pocas
¢itania som si nad tym lamala hlavu. Pocit
mystéria, ktoré vo mne autor za horlca
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na Gvode vyvolal, mi teda
=1 nedal na knihu zabudn(t'.
- Pribeh sa zacina bizarnou

%_ SamueL Piflry

J

vrazdou mladej baletky,
ktor( nasli v odl'ahlom jazere
v baletnom Gbore. Podl'a
obhliadky to vyzera tak, ze
obet' Sla k jazeru dobrovol'ne.
Pripadu sa ujima tim Holgera
Muncha. Ten musi e5te
presvedcit' Miu Krugerovd,
aby odloZila dovolenku a
pridala sa k vySetrovaniu. A
kym vySetrovatelia skamaja
stopy a okolnosti prvej vrazdy,
odohra sa d'alSia. Jedinég, ¢o
spaja vrazdy, je fotoaparat s
vyrytymi ¢islami na objektive.
Mia sa po absolvovani lieCenia
nechce dat' zviest' opat' na
utlmovaciu cestu alkoholom
s tabletkami, hoci vtedy jej

to .lepSie’ myslelo. Sivislost'
medzi obet'ami v5ak Mii
unika, ¢o ju nakoniec moze
stat' aj Zivot. VV Osle totiz nie
je nikto v bezpeti a hrozi, ze
prepukne panika. A poCet
obeti neustale narasta.
Zaujimavé a napinavé
Citanie. Bjorkov jednoduchy
a priamy Styl pisania sa mi
vel'mi paci. A hlavne pribeh nerozpitvava
v nezmyselne dlihych kapitolach. Kniha je
sice roz¢lenena do niekol'kych casti (pre
titatel'a absoldtne zbytocne), ale dizka
kapitol je primerana dynamike pribehu.
Opat' sa Citatelia stretavaja s dvojicou
vysetrovatel'ov, ktorych poznajd

z predchadzajicich diel. Ich sikromny
Zivot sa tiez odvija na pozadi, a vo mne

to zanechalo pocit, akoby som vynechala
isté Casové obdobie. Patrala som a v tejto
sérii knih s len ¢asti Cestujem sama, Sova
a novinka Chlapec vo svetle reflektorov.
Autor v pribehu piSe o udalostiach, ktoré
by urcite stali za zmienku aj v samostatnej
knihe a teda mohli byt' viac rozobrané.
Trochu som z toho sklamana, ale hlavnej
dejovej linie sa to netyka.

Charakter hlavnych postav je citatel'om
dobre znamy. Paci sa mi, ako autor jemne
zaobchadza s psychikou jednotlivych
postav a preto mate pocit, Ze postavy

dobre poznate. Napriek tomu, Ze Mia
presla liecbou, nesiahne po rychlej ceste

k vysledkom vySetrovania za pomoci
alkoholu a tabletiek. Aj ked' vnatorne

ju stale vola jej dvojca Sigrid na cestu, z
ktorej niet navratu, Mia statoCne odolava
a patra po vrahovi a s(vislostiach medzi
jednotlivymi vrazdami v pripade vlastnymi
silami.Kniha je obsahovo rozsiahla, dej je
napinavy a dynamicky napreduje. Sklamal
ma vsak prilis rychly zaver. Odhalenie

a vyvrcholenie pribehu sa odohrava v
poslednych par kapitolach. Autor zrazu

na Citatel'a vrhne vraha. Po docitani som
mala pocit, akoby som sa dlho vozila na
hisenkovej drahe, ktora sa svojim tempom
Splhala do vel'kého finale a potom, ked'
dosiahne vrchol — teda v knihe poslednych
par kapitol, strmhlav letite dole a ani nie

0 minGtu je po vsetkom. A potom sa sami
seba pytate: ,To je celé?". Z konca pribehu
som mala pocit, Ze autor chcel vsetko

a zaraz ukoncit' a mat' s tym uz pokoj.
Motiv vraha ma sklamal svojou pointou.
Ziadne vel'kolepé odhalenie sa nekonalo.
Ano, sice i&lo niekomu o Zivot, ale predsa
len mi tam nieco chybalo. Viac slov, viac
emacii, viac zaveru. Niektorym citatel'om
to mozno staci, ja som viac narocna (alebo
rozmaznana :)) a o€akavam od knihy,
ktorej Gvod a jadro st preSpekulované,
mysteridzne a nervy drasajlce, Ze

zaver bude lahddkou a CereSnickou na
torte severského krimi. Nebojte sa, na
atraktivite pribehu to vonkoncom neubera.
Knihu odpora¢am vsetkym labuznikom
severského krimi. Ti, ktori maja radi

Styl pisania Samuela Bjorka si pridu na
svoje. TeSim sa, ak bude mat' eSte nérska
policajna dvojica d'alSie pokracovanie.

Katarina Huzvarova

ZAKLADNE INFO:

Samuel Bjork: Rok vydania: 2019
Chlapec vo svetle reflektorov Zaner: thriller, krimi, detektivka

PLUSY A MINUSY:

+ kratke kapitoly - rychly spad zaveru
+znami hrdinovia - odhalenie motivu
+ zapletka vraha

+napatie

- chybajice Casti
pribehu

HODNOTENIE: * % % K Y




DAKUJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU.
Objednajte si este dnes

viastny vytlacok}

Magazin Generation je Sireny zdarma
v elektronickej verzii, avsak objednat’
si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok
alebo predplatné na adrese

https://shop.generation.sk
(cena wytlacku od 3,50€ s DPH)

Aktualne vydanie v elektronickej podobe,
rovnako ako aj archiv_starsich Cisiel pre vas
je k dispozicii na vol'né stiahnutie na hlavnej
stranke magazinu na adrese

www.generation.sk

Iné ako tu uvadzané zdroje nie su sluzby
prevadzkované vydavatel'om.
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G502 HERO

ZOR HERO 16K

Mys G502 HERO si vdaka jej dizajnu
mozete bezkonkurencne prisposobit.
Zdokonalte svoju hru

vdaka kalibracii povrchu podlozky,
Uprave taziska a hmotnosti mysi,
Ci rychlej zmene DPI

a 11 programovatelnym tlacidlam.
Prisp6sobte si mys G502 HERO
s novym revolu¢nym

16K senzorom tak,

aby zodpovedala

presne vasim predstavam.

== ' G513 CARBON
L o

'MECHANICKA RGB

Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietena je plnym spektrom RGB

a moézete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu Stylu hry.
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