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EDITORIAL

. Cena hier

Rok 2019 je zatial' rokom, kedy sa ozyvajl vyvojari, ze uz d'alej
nevladzu. Ich Séfovia maja prilis vel'kd moc a vysledkom toho sa
100 hodinové pracovné tyZdne, znicené zdravie a siGkromné
Zivoty. A to nie je spravne. Pozrite. Som rad za kazd( skveld

hru, ale nie za cenu ,mftvol" pocas vyvoja.

\ysledkom je to, Ze vyvojari skor ¢i neskdr budd mat' svoje
odbory. Organizaciu, ktora zabezped], ze toto vyciciavanie
uz nebude tak ¢astym javom. Pretoze, mdzete mat'
Zaklinaca 3, Fortnite ¢ Anthem a méZzu byt' akokol'vek
skvelé. Ale spytajte sa sami seba, i ste moralne Ok s tym,
Ze ignorujete volanie 0 pomoc zo strany vyvojarov.

Podmienky pri vijvoiji hier véak nie si jedinou vel'kou témou. Dal$ou
z nich je Epic Games Store a alibizmus Valve o ktorom si méZete
precitat' v magazine Generation. A okrem toho si tam mozete
precitat' desiatky zaujimavych ¢lankov, recenzii a komentarov.

A ked' cely Generation s chut'ou docitate, tak
vedzte, Ze budlici mesiac sme tu zas.

Prijemné Citanie.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT?
DISKUTUJTE S NAMI NA NASE) FB STRANKE
W.FACEBOOK.COM/GENERATION.MAGAZIN <<

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

fragtal EKingston  GIGABYTE

% msi logitech (a1 CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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TRENDX

Novinky zo sveta Lenovo Think

INOVACIE RUKA VV RUKE S BEZPECNQOSTOU

Kazda spoloc¢nost' sa snaZzi neustale
inovovat' a prinasat' lepSie produkty Ci
pouzitel'né vymysly. Maloktora znacka
je vsak natol'ko znama svojou neustalou
inovaciou na poli vjkonu, bezpecnosti a
vyuzitel'nosti v redlnom svete, a to pri
stalom zachovavani striedmeho dizajnu
a dobrych navykov, ako je rad produktov
Think. Spolocnost' Lenovo neustale
prinasa d'alSie a d'alSie vychytavky

a len nedavno si pozvala novinarov a
partnerov na malé stretnutie, kde sa
podelila o svoje momentalne Gspechy a

predstavila aj nieco z vizie do budiicnosti.

Lenovo je partnerom jedného znameho
vyrobcu prevazne cervenych Sportiakov s
logom vzpinajlceho sa kofa a ich snahy
ziskat' trofeje v pretekoch Formula 1,
takze cela akcia sa udiala v priestoroch
bratislavskej Max 60 motokarovej haly
so sprievodnym programom v podobe
zazitku na elektrickych motokarach.

To najlepSie vsak neboli zaujimavé

priestory, ani moznost' vybrit' sa s
d'alSimi G¢astnikmi na trati. Hlavnymi
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hviezdami veCera boli ThinkPad
notebooky a prezentacia preSpikovana
zaujimavymi informaciami.

Prezentaciou nas previedol Michal
Pikus, EAST SMB 4P manazér
spolo¢nosti Lenovo, a zacal rovno
popisanim momentalnej situacie

na trhu a trendov, ktoré pomaly, ale

isto hybu spolo¢nost'ami. Ci uz ide

o tazby zakaznikov a firiem po stale
I'ahsich, vykonnejsich a bezpecnejsich
zariadeniach, zvysujlce sa naroky
takzvanych milenialov ¢i mil'ovymi krokmi
napredujlce pracovné podmienky v IT
sektore a firemnom prostredi, Lenovo




neustale nacdva svojim fan(Sikom a snazi  zakaznik nehl'adal. To je napriklad
sa promptne reagovat' na vsetky potreby.  vidno pri predstaveni monitorov, do

ktorych je mozné na zadnej strane jednoduchsie reagovat' na meniace
Zopakované boli tiez najnovsie ulozit' kompaktny pocitac z radu sa trendy &i nové hrozby v IT svete.
prirastky do portfolia Think produktov, Think TIO, vd'aka ¢omu vznikne
¢i uz notebookov, pocitacov, jednoducho vylepsitel'ny AlO pocitac. Spomeniem len par najznamejsich
monitorov alebo prislusenstva. mien, ktoré so spolo¢nost'ou Lenovo
SikovnT technici a dizajnéri v Lenovo si Gzko spolupracujd, ako su Intel,
Z notebookov musim spomen(t’, totiz ocividne uvedomili, Ze Zivotnost' Microsoft, Mobilelron ¢i WINMAGIC, no
Ze recenziu na najnovsi notebook z monitora je ovel'a dlhSia ako Zivotnost' a takychto strategickych spoluhracov
modelového radu X1 s menom Extreme funkcionalita kancelarskych pocitacov, a je ovel'a viac a kazdy pre majitel'ov
si moZete precitat' na nasej stranke, preto sa rozhodli vytvorit' moZnost' All- Lenovo produktov prinasa inovaciu
hoci na zaklade svojej mierne vySsej In-One pocitaca, ktory nebude o par rokov  €i bezpecnost' vinom segmente.
ceny neobdrzal pIné skére. Dalsia potrebné cely aj s monitorom vyhodit'
zaujimava recenzia, ktord si mozete z obehu, no bude stacit' dokdpit' model Pokial' si Lenovo udrzi smer, ktorym sa
Cerstvo precitat’, je na ThinkPad E590, pocitaca s novsimi komponentami. poslednych par rokov ubera, bude na
ktory je cenovo ovel'a zaujimavejsi svete urcite vel'a spokojnych, spokojne
a pritom stale nadmieru vykonny a Na zaver zazneli informacie o pracujlcich a bezpe¢nych l'udi a ja sa
predstavuje tak skveld moznost' pre partnerstvach, ktoré sa Lenovo teSim na d'alSie novinky, ktoré budeme v
vstup do sveta Think zariadeni. podarilo vybudovat' a vd'aka ktorym redakcii testovat' v dohl'adnej budGcnosti.
dokaze ako spoloCnost' a vyrobca
V/Setky novinky ponlkajd najnovsie produktov ovel'a rychlejSie a Daniel Paulini

procesory nielen znacky Intel, ale uz aj
vykonnejsie modely od AMD, rychle disky
Ci dobre vyvazené doplnkové komponenty
ako grafické karty ¢i profesionalne
monitory. Dalimi inovaciami ako
zabudovanou fyzickou krytkou webkamery
nazyvanou ThinkShutter, bezplatnou
aplikaciou na sledovanie bezpecnosti

na WiFi siet'ach ¢i dvojitymi ochranami
BIOSu a délezitych softvérovych aj
hardvérovych komponentov si Lenovo
stale udrzuje naskok pred konkurenciou.

L Seras

Vel'ké, malé aj najmensie stolové e
pocitace z radu Think si rovnako presli Vo
vylepSeniami, pribudli nové moznosti pri

vybere procesorov aj grafickych kariet pri E Series
zachovanf skveljch moZnosti budiiceho -y
vylepsenia ¢i jednoduchosti opravy.

\/ Lenovo sa taktieZ snazia prinasat'
pridand hodnotu, kde by ju mozno bezny
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TRENDY

TEMA

\Valve, preco micis?

AJ KED V MNOHOM S EPICOM NESUHLASIM, PASIVITA VALVE NEPOMAHA NICOMU.

Nedavno som sa dostal s kolegom z
redakcie do ,,vasnivej" argumentacie
ohl'adom toho, ¢o sa momentalne deje
na poli PC hrania. Miesto, kde slovo
exkluzivita doteraz neexistovalo sa stalo
divokym zapadom, kde si kazdy robi
€o chce a doplacajd na to hraci. Teda.
Nedoplacajq, ale s nahnevani. Lebo
I'Gbia Gabena a I'Gbia Steam. Nechcii
ho opustit', lebo im poskytuje vSetko
o potrebuja. Ale Epic ma iné plany.

A teraz vam predstavim pohl'ady oboch
z nas. Nazor kolegu bol taky, ze sice
reSpektuje snahu Epicu o vstup do

PC digitalnej distribacie, ale mysli si,

Ze radSej mali pockat', vyvinat' klient

do prijatel'nej podoby (ta sGcasna je
totiz minimom toho, o je potrebné na
fungovanie) a nasledne spustit' celd show.
Mali by tak konkurencieschopny obchod
a potencionalne vacsiu Sancu a hlavne
by nenasierali hracov tym, Ze ich ,ndtia"
do inStalacie klienta, ktorého nechca.

Moj argument bol jednoduchy. Aj ked'
sa vam nemusi pacit' pocinanie Epicu
s exkluzivitami, tak jedno je jasné.
Bez nich to na tomto trhu nepdjde.

Teda, Epic zobral peniaze, ktoré
vytlacil z Fortnite, zblchal klienta do
pouzitel'nej podoby a nasledne zacal
investovat' do dévodov, preco siich
obchod nainstalovat'. Pretoze, bud'me
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k sebe Gprimny. Aj keby bol Epic klient
skvely a pouzitel'ny, aj tak by nan
mnoho hracov nepreslo. Argumenty?
JSetky hry mam na Steame.”

Do Epicu investujd cinania.”

.Co nie je na Steame, to neexistuje.”

JNechcem si rozdel'ovat' kniznicu.”

LUZ teraz mam dost' klientov, naco mi
budd dalsi”

Ved' to pozname. Namiesto toho
Epic zobral, skapil hry, ktoré sa
medzi komunitou popularne a
ocakavané a tymto chce hracov
~donGtit" k akceptacii ich obchodu.

Av Case, ked' prestane do exkluzivit
investovat' a studna s nazvom Fortnite
vyschne, bud( mat' plne rozbehnuty
biznis s prepracovanym obchodom, ktory
bude akceptovany u drvivej vacsiny PC
hracov a jedinou skupinou odporcov
budid ,Steam zealots", ktori si klienta
nenainstaluja nikdy a preto pre Epic
Games nie s zaujimavi, pretoze oni by
si ich klienta nenainstalovali ani keby bol
ich obchod najprepracovanejsi na svete.

Stadi si polozit' otazku: Nainstaloval
by som si Epic Games Store, keby
mal rovnaké ceny ako Steam, nemal
exkluzivne hry len preto, aby viac
penazi islo vyvojarom? Ak je vasa
odpoved' nie, tak viete preco Epic
investuje tak ako investuje.

Podl'a mna vsak GOG ukazuje jasne,
Ze spustit' digitalnu distribu¢nd
platformu bez exkluzivneho obsahu
je totalny nezmysel. Pretoze, vlastne
ked' si to tak uvedomime, tak Steam
je v drvivej vacsine pocitacov prave
pre exkluzivity. Takmer kazda jedna




AAA PC hra v poslednych rokoch
prisla so Steam kddom v krabicke a
vyslovene vam Steam vn(tila, aj keby
ste ho nechceli. Tvarit' sa, ze Steam
je nie¢o dobrovol'né je nezmysel.

A ano, viem ze Valve k vyuzivaniu
Steamworks nikoho nendtilo, ale
trh bol nastaveny tak, ze pokial' nie
ste na Steame, tak neexistujete.

A GOG ukazuje, ze pokial' nemate
nieco, ¢im k sebe pritiahnete I'udi,
tak k vam jednoducho nepridu.

A staré hry predavané za drobné nie

s( nieco ¢o by firmu vytiahlo z biedy
(nedavno zazil GOG preplst'anie). Keby
bol Cyberpunk 2077 exkluzivny pre GOG,
tak to je ina vec. Lenze na to ma asi

CD Projekt RED prilis ,dobré srdce".

Co ma vSak na celej situacii zaraza najviac
je lezérnost' Valve. Ti momentalne sice
plach a st'azuja sa, ze Epic je neférovy,
ale ni¢ s tym nerobia. Stale si berd svojich
tradi¢nych 25% z kazdej jednej transakcie,
stale s{ pasivny a stale nerobia nic

preto, aby situaciu riesili. Ich pristup

je presne taky isty, ako ked' sa herna
komunita ozvala, Ze niektoré hry, ktoré sa
dostavajl na Steam tam nemaja ¢o robit'.

Odpoved' Valve?: Komunita to vyriesi....
mate moznost' vratenia penazi...

tu mate systém kuratorov a taktiez

aj zlozité algoritmy, ktoré vam budd
ukazovat' len hry, ktoré chcete. Namiesto
toho, aby si miliardova korporacia

najala zopar I'udi, ktorf spravia aspon
jednoduchy ,quality check.’ Ci ta hra nie
je assetflip, Ci nie s assety kradnuté,

i nepropaguje zvratené myslienky.

Teraz? Valve je ticho a difa, ze ma
dostatocne lojalnych zakaznikov na
to, aby situaciu ustala. Lenze neustoji.
Odliv kvalitnych AAA hier zo Steamu

STORE

je realitou. Ubi sa na Steam postupne
vykasle, EA tam nie je, ActiBlizz tieZ a
aj ked' Bethesde prvy pokus s vlastnym
launcherom nevySiel, myslim si, Ze

sa o to v budlcnosti poklsi znova.

Cize Valve si ako Pilat umyva ruky nad
situaciou, ako keby sa ich ani netykala.
A potom budu vyplakavat', aka je
konkurencia nefér. Tak o fiu bojujte...
Nespoliehajte sa na to, Ze kvdli nejakej
tradicii vam hradi zostana verni.

Pretoze v momente ked' bude Epic
Games Store v solidnej forme a nebude
mu chybat' ni¢ podstatné, tak uz nebude
jediny argument, preco by som mal
zostat' Valve verny. Aj tak mam hry
porozhadzované medzi niekol'kymi
klientami, d'alsi z nich mi skutocne
neublizi. Myslim si, Ze Valve stale Zije v

obdobi spred 4-5 rokov. Sme jednotka,
dominujeme trhu, nepotrebujeme
robit' ni¢, pretoze trh rozhodne.

A trh sice rozhodne, ale pre Valve to
bude znamenat', Ze ich pozicia nebude
taka neotrasitel'na ako kedysi bola. A
vysledok? Ak si budete chciet' zahrat'
vSetky hry, budete musiet' mat' tak ¢i
tak nainstalovany aj Epic Games Store.

A ako som spominal, ked' bude ich
klient v solidnej forme, tak osobne
pOjdem radSej za nizSou cenou alebo
vacsim podielom pre vyvojarov v
Epicu, ako podporovat' Valve, ktori
sice majl na rieSenie problémov vzdy
originalny pristup, no namiesto viery
vo vlastné schopnosti sa spoliehajq,
Ze ich fanSikovia to za nich vyriesia.

Cize nie....Aj ked' sa mdzeme tvarit',

Ze cesta bez exkluzivit existuje, tak si
musime priznat' Ze neexistuje. GOG je
toho dékazom a doterajsie fungovanie
Epicu tiez. A vlastne...aky je dovod kapit'
si konkrétnu konzolu? Hry, ktoré si
nemozete zahrat' inde. Pripravme sa teda
na to, Zze v momente ked' Epic prestane
kupovat' exkluzivity, bude ich obchod
synonymom PC hrania, rovnako ako
Steam, Origin, Battle.net a d'alsi klienti.
Teda, pokial' s tym Valve nemieni nieCo
robit'. A momentalne sa zda, Ze nemieni.

Tento text je subjektivnym nazorom
autora a nereprezentuje nazor celej

redakcie, alebo webu Gamesite.sk.

Dominik Farkas
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TRENDY

TEMA

\Vojna PC vs Konzoly, ¢i Xbox vs Playstastion...

KDE JEDINY, KTO BY TRPEL, AK BY NEBOLA, BOL SAMOTNY HRAC.

_
FRESS START

Bitky medzi vjrobcami konzol sii tu trendy. Je zaujimavé sa nestranne divat' hracom, Ze nemajl Red Dead Redemption
od nepamati. Dalo by sa povedat’, ze na niektoré hadky medzi hra¢mi konzol a a nakoniec sa spoja vSetky tabory

odkedy vysla prva konzola, nasla sa nasledne ich spojenie sa a vysmievanie PC  voci novej mobilnej hre Diablo.

firma, €o si chcela tiez odhryznit' z
nového trhu a priniesla svoj produkt. V
aplnych zaciatkoch tohto priemyslu bolo . %

konkurencie pomerne vel'a. Bolo niekol'ko g
desiatok PONG konzol. Jeding, ¢im sa lisili R - k

bol dizajn prevedenia. Farba zariadenia, - = i
typ ovladaca a podobne. Vyber bola vlastne & _ﬁi*
vec vkusu a ze bolo z ¢oho vyberat'. 7 i, .—-',?r

i

Pod'me ale preskocit' histériu, ktora je sice
vel'mi bohata a urcite sa k nej niekedy
vratim, no nas zaujima, aky vplyv ma
vojna technologickych gigantov. Ono vojna
je silné slovo ale da sa to tak vnimat' aj
preto, ze hraci malokedy t'ahaji za jeden
koniec a skor sa hadajd, kto je v lepSom

je zbytoCné a malicherné, aj ked' na druhej
strane to troSku oZivuje sGcasné dianie a
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Co ale samotné spolo¢nosti? Tie sa nam
snazia povedat', aby sme sa vykasl'ali na
nevrazivost' a uzivali si hry. Ja som za.
Nedavne vystipenie Séfov PlayStation,
Xboxu a Nintenda na jednom podiu
ukazalo, Ze ,vojna' mdze prebiehat' aj bez
nevrazivosti — vsetkych nas spaja jedna
vasen. Prave oni s( ti, o by sa mali bit'

o hracov. Aj to vlastne robia, ale bijd sa
produktami a sluzbami. Bijd sa vysledkami
svojej prace, svojim podielom na trhu (¢o je
oproti prazdnym reciam a porovnavaniam
hracov urcite zaujimavejsie) a napriek
tomu sa medzi sebou nehadaja a dokazu
spolu vystapit' na jednej akcii. Nechcem
byt' moralista alebo ¢o, momentalne som
#teamsony ale len z dévodu, Zze milujem
kvalitné singleplayer hry s peknym
pribehom a u Sony je toto stavka na
istotu (Nintendo si kGpim, ked' Microsoft
spusti Game Pass na Switch). Ide vSak

o to, Ze cely tento boj, ktory tu je od
nepamati by bol prijemnejsi bez nejakych
nenavistnych prejavov. Preto by sa
niektori mali nad sebou zamysliet'. Ak Séf
Xboxu dokaze zakazdym pogratulovat'
Sony, ak im vyjde paradny exkluzivny
titul, preco nie aj hraci z ich timu?

Teraz sa ale vrat'me k podstate a to je,

Ze ak by tieto spolocnosti medzi sebou
nezapasili, kto na trh prinesie nieco lepsie,
ako by asi vyzeral? Predstavme si situaciu,
ze je tu rok 2000 a z minulého storocia
vzisla ako vit'az jedna spolocnost', ktora tak
dominovala, ze vsetky ostatné skrachovali.
Mame tu monopol na videohry a vSetci sme
si rovni. Nikto sa nem6ze hadat', kto ma
lepSiu hru, viac vykonu atd'. No Cista utopia.
Az nato, Ze nie. Aky dévod by mala jedina
firma na trhu posivat' inovacie, pocavat'
komunitu? Takmer Ziadnu. A o to ide.
SGcasny trh je nastaveny v prospech nas,
hracov. My sa rozhodujeme, ¢o si kipime

a to nam do rak vklada moc usmernovat'
trh. Chyby odp@st'ame, no nezablddame.

Na stG¢asnom trhu si vie kazdy vybrat'
sposob hrania, ako jemu vyhovuje. Ak

by sme tu mali len jedného giganta, bolo
by to zI&. Ano, Stiidia by teoreticky mohli
spravit' vlastn znacku alebo ¢o, ale pre
lepSiu predstavu pracujme s moznost'ou,
Ze by tu bola jedna konzola a ni¢ viac ani
PC. Hroza, Ze? A teraz si predstavte, kol'ko
fanasikov Sony difa, Ze Microsoft zavrie
diviziu Xbox. Tam to mate! HAHAHA'
Tak vam treba looseri... No nie. Bola

by to hréza. Na trhu by z konzol ostalo
len Nintendo a Sony a to nie s priami
konkurenti — teda aspon zatial' nie.

Xboxu sa tato generaciu nedarilo. Ako
byvaly majitel' Xbo360 som sklamany z
Xbox One (aj ten som mal ale len chvil'u).
Takmer 100 miliénov predanych PS4
oproti 40 predanych Xboxov je katastrofa.
Nintendo prislo so Switchom v roku 2017,
3 a pol roka po Xboxe a za chvil'uich v
predajoch predbehni. Co urobil Microsoft?
Konti s Xboxom? Absolltne nie. M6Zeme
d'akovat' vSetkym hernym bohom, ze
Microsoft je tak bohaty, aby toto uniesol a
presiel do protiGtoku. Zabral na poli sluzieb
a momentalne ma najlepsSie na trhu.
Nakdpil herné Stddia, aby nova generacia
bola priamym konkurentom Sony a navyse
predstavi zrejme e5te tento rok niekol'ko

novych konzol pre vSetky typy hracov.
Impérium vracia Gder bejby a je uz len na
Sony a Nintende aby sa s tym vyrovnali

a podnikli kroky, ktoré buda priamou
odpoved'ou na toto. A aby Cert nechcel,
Google tu ide oxidovat' s nejakym stream
hranim pomaly aj na chladnicke. Toto
vSetko postva trh dopredu obrovskymi
skokmi. Keby tu bol len jeden z nich, bolo
by to Cisto na jeho dobrej voli, €o a v akej
forme by sme tu mali. Ta vél'a by vobec
nemusela byt' podl'a nasho gusta, no
nemali by sme na vyber. Konkurencia je
to, o nam prinasa novinky v akejkol'vek
podobe. VVojna konzol (resp. PC) je to, ¢o
trh poslva dopredu. Bud'me za to radi.
Preto nechapem trosku tie nadavky na
druhy tabor. Vsak keby nebolo ich, mal by
som tie svoje skvelé hry? Pretoze tie st tu
len preto, aby stiahli Xbox hracov k Sony.
A naopak, Na SK nie je sluzba PS Now,
takze ja osobne zavidim Xboxu Game Pass.
Zatial' to nie je dévod, aby som preSiel na
opacnd stranu, no uvidime, ¢o prinesie nova
generacia. Mozno predsa len zmigrujem.

Chapem, l'udia sa rézni a mnohi proste
virtualny konflikt vyhl'adavajq, aby si
uspokojili svoje ego, no je len na nas
ostatnych, aby sme si zbytocne nemorili
prostredie, ktoré tu je preto, aby nam
praveze prinieslo radost' a zabavu do toho
nasho niekedy az moc vSedného Zivota.

Vojna konzol je len v nas prospech, pretoze
problém by tu bol, keby neexistovala.
Bud'me za fiu radi, nehadajme sa ale
vyuZzivajme zbrane, ktoré nam ti nasi
pravidelne hadzu do boja. Podporu
nevyjadrite najlepSie zhadzovanim
sUpera ale vyzdvihnutim plusov svojho
timu. Bud'me radi, ak sGper pride s
nieCim novym, pretoze to znamena, ze
nasi musia odpovedat' a ked' nie... Tu za
dezerciu nie s( postihy, tu ste odmeneni.

Robert Gabcik
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TRENDY

TEMA

Hokejové videohry boli odjakziva
lakadlom pre vsetkych hracov

Jfr T T
! P

; ._TL._E :

Prvé, €o mi napadne, ked' sa povie hokej,
si, samozrejme, hokejové majstrovstva
sveta a Gspechy, ktoré nasi hokejisti
dosiahli. No druha vec je videohra.

Nech uz som vlastnil hocijaky pocitac €i
konzolu, vzdy som si na danom zariadeni
musel zahrat' nejakd simulaciu hokeja.
Jednoducho, tento Sport na obrazovky
pocitacov neodmyslitel'ne patri.

Atari bolo priekopnikom!

Nebolo by to Atari, keby na svoju
videohern( konzolu v roku 1981
neprinieslo hokejov( simulaciu. Ta
niesla jednoduchy nazov Ice Hockey
a iSlo o skutocne jednoduchd, ba
priam az hldpu ,simulaciu hokeja".

Na jednej strane stala dvojica hracov s
hokejkami proti druhej dvojici. Pohyby
boli také, aké dana doba dovol'ovala,

no so Stipkou predstavivosti ste mali
naozaj pocit, ze hrate paradny hokej. Na
papier ste si so svojimi kamaratmi potom
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mohli robit' rézne tabul'ky a simulovat'

aj napriklad zapasy v NHL. Hokejovej

hre od Atari v danej dobe konkurovali
eSte dve hry, a to Hockey! (1979) od
Magnavox a NHL Hockey (1981) od Mattel
Electronics. Titul Hockey! vSak bol len
klonom klasickej hry pong. Vaznejsia
konkurencia bola len NHL Hockey.

Tato hra bola zobrazovana v
izometrickom pohl'ade a, koniec koncov,
vyzerala o nieco lepsie ako Ice Hockey
od Atari. Doba aj vyvoj sa posunuli
d'alej a z Gtrob programatorskych
kédov sa Coraz castejsSie zacali

vynarat' nové a nové videohry.

MéZzem spoment' napriklad Hat Trick od
Capcom, ¢i Great Ice Hockey od SEGA. Obe
hry vsak nepriniesli ni¢ nové a zaujimave.

Mala revoliicia v hokeji!

Az v rokoch 1987 a 1988 prichadza
niekol'ko hier, ktoré do hokejového

videoherného sveta priniesli malQ
revollciu. Ide konkrétne o tituly Face Off!
(1987) a Blades of Steel (1988). Kompletny
pocet hracov (5 vs. 5), tabul'ky, turnaje! To
vSetko, ¢o doposial' hraci museli simulovat
na papieri, sa dostavilo v plnej parade.

NavysSe, v hre pribudli bitky, a tak sme
naozaj chvil'ku mali pocit, ze hrame
skutocny hokej. Blades of Steel mal
dokonca na zaciatku nahovoren aj hlasku
.Blades of steel" ¢o bolo vtedy na konzole
NES (na ktor( hra vysla) nevidané.

Mimochodom, dodnes nechapem,
preco v Blades of Steel iSiel na trestnd
lavicu hrag, ktory bitku prehral!

Mnohi tvorcovia videohier prichadzali s
vlastnymi hrami, ktoré niesli mena po
slavnych hokejistoch — Wayne Gretzky
Hockey (1988 a 1991), Bret Hull hockey
(1993), ¢i Mario Lemieux Hockey (1991).
Nehovorim, Ze prave tieto hry boli zIé, no
nepatrili ani do sveta tych najlepsich.
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Na scénu prichadza
Electronic Arts

Hokejové simulacie definitivne zmenil
rok 1991, v ktorom EA vydala hru NHL
Hockey (niekde znamu aj ako EA Hockey).

EA nesledovala trend vtedajSich
hokejovych hier, v ktorych sa hralo
sprava dol'ava (a naopak), ale hru
ste sledovali akoby z vrchu.

Mali ste tak lepsi prehl'ad o diani na
ihrisku a prihravky boli o nieco lepsie.
Hratel'nost' NHL Hockey bola na rok
1991 naozaj fenomenalna, a tak niet
divu, Ze v roku 1992 prisla tato hra s
d'alsim pokracovanim pod nazvom
NHLPA Hockey '93. TGto hru ste mohli
hrat' na konzole SEGA Genesis a SNES.

Netrvalo dlho a v roku 1993 sa dostala
tato hra aj na PC. Verzia NHL'94
obsahovala uz celd kompletnda ligu,
krasnu grafiku v menu a mnoho
d'alSich drobnych vylepsent.

Z 2D do 3D!

Celkovy vrchol potom séria NHL dosiahla
v roku 1994 pri vydani NHL 95. Menu uz
bolo v SVGA grafike (hoc hra bola stale
vo VGA). Vsetko bolo ,vySperkované"
tak, ako nikdy predtym. Hre vSak

chybal novy dych, ked'ze hratel'nost’

sa od roku 1991 temer nezmenila.

A tak v roku 1995 prichadza na scénu hra
NHL 96, cela v 3D! Technoldgia Virtual
Stadium vyrazila doslova vsetkym dych.

Tvorcovia hry navySe vylepsili umeld
inteligenciu, a tak sa zacala nova éra
hokejovej simulacie na PC! Mimochodom,
Virtual Stadium technolégia sa tykala

iba PC verzie. Majitelia SNES, €i

SEGA Genesis mali smolu a dostali v
podstate predchadzajlci ro¢nik.

S prichodom 3D sveta sa vsak zvysila
narocnost' na hardvér. Doposial' vam
na hranie stacila klasicka 486 DX/2 s
66 Mhz procesorom a 8/16 MB RAM.
Nové NHL si vsak pytalo o nieco viac, a
tak ste si so spominanou zostavou vel'a
hry neuzili. Osobne si pamatam, ako
som na svojom vtedajsom PC znizoval
Groven detailov a vel'kost' okna, aby
som si ako-tak zahral spominand hru.

S hokejmi sa roztrhlo vrece!

Ked'Ze 90. roky okrem PC patrili aj konzole
PlayStation 1, mnohé stddia skasali
prerazit' so svojou hokejovou simulaciou.
Na konci roku 1995 vyvojari z 989

Studios vytvorili NHL FaceOff. Hra sa sice
odohravala na 3D Stadione, no hraci boli 2D.

A verte Ci nie, vyzeralo to otrasne!
Podarenou konkurenciou bolo iba NHL
PowerPlay '96 a NHL PowerPlay '98 od
Virgin Interactive.

EA sa vSak nedala zahanbit'

a kazdy rok priniesla o nie€o novsi
hokej. V roku 1997 to bol vylepSeny
rocnik s vylepsenou grafikou.

Zaujimavym faktom je aj to, Zze NHL 97
malo byt' jednym z titulov, ktoré mali
vyjst' na konzolu Panasonic M2. Konzola
vsak nikdy nevysla, a tak sa vyvoj hry
pre spominany hardvér zastavil. To bolo
na NHL 97 aj trosku citit' a hra posobila
oproti 96 nedokongenym dojmom.

A moZno prave preto vySlo v roku 1998 asi
najaspesnejSie NHL doposial'. Obsahovalo
naozaj prepracované menu, perfektnd
hudbu, narodné muzstva (medzi nimi

aj Slovensko!). Navyse, do hry bola
prvykrat zakomponovana podpora 3DFx
technologie. Napokon, o kvalite tejto hry
hovorili aj dobové recenzie. Taky PSM

dal hre 9/10, ¢i Gamespot 9.2/10. ISlo
naozaj o jednu z najlepsSich hier vébec.

Ked' sa nedari prekonat'
kral'a, do bitky pridu aj iny!

EA dosiahla s NHL 98 naozaj svoj vrchal.
Mnoho inych spolo¢nosti sa snazilo
Gspech napodobnit'. Gremlin Interactive
vytvoril Actua Ice Hockey 2, Fox Sports
Interactive zaas NHL Championship
2000, alebo Midway Olympic Hockey 98.

Mnoho spolo¢nosti vsak malo
problém dostat' licenciu, a tak sme na
klzisku stretavali hracov ako Praspal
(Prospal) a podobne. Iné hry zas mali
problém s hratel'nost'ou, slabym
grafickym kabatom a podobne.

EA sa vSak nevzdavala a po nemastnom-
neslanom NHL 99 prisla s NHL 2000.
Nové milénium si Ziadalo novd hru.

Tento ro¢nik okrem pekného ¢isla 2000
nepriniesol Zial' ni¢ nové. Teda, urcite
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sme tu videli mnoho grafickych vylepSeni
a dost' dobry elektronicky soundtrack,
ale stale islo o jednu a td ista hru.

Az roniky 2001 a 2002 priniesli do
hry novinky. Hraci sa Specializovali na
jednotlivé silné stranky, a tak sme mohli

mat' v time ,kladiva" &i ,sniperov". Hra
dostala trosku arkadovejsi nadych.

A to bolo presne to, na ¢o hraci

Cakali! Grafika bola na mile vzdialena
predchadzajdcim ro¢nikom — ved' hra
vysSla aj na PlayStation 2. Do toho
perfektny soundtrack od kapely SUM 41.

Na Slovensku navySe vrcholila hokejova
hordcka, ked' v roku 2002 nasi chlapci
priniesli domov zlato. A tak niet divu, Ze si
aj ja tento rocnik pamatam vel'mi dobre!

Opat' o dva roky!

Nepisanym pravidlom bolo, Ze EA
priniesla v podstate kazdy druhy
rok do NHL nieco revolucné.

\/ 96 to bol Virtual Stadium, v 98

pekna grafika a narodné muzstva,

a v roku 2002 to bola opat' neuveritel'ne
vylepsena grafika a arkadovy styl. Toto
pravidlo sa potvrdilo aj v roku 2004.

Hra dostala vel'a vylepSeni najma
po stranke hratel'nosti. Mnozstvo
modov (obl'Gbeny Dynasty mod,
kde ste mohli koucovat' svoje
druzstvo) a aj grafické vylepsenie.
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NHL 2004 bolo opat' na vrchole a
vsetci si hru nevedeli vynachvalit'.

Osobne si myslim, Ze prave v roku
2004 dosiahli s NHL v EA svoj druhy
vrchol. Po stranke hratel'nosti sa
uz nedalo vel'a vylepSovat'.

ZlepSit' sa dala v podstate uz len
grafika a niektoré detaily. VSetko to
vygradovalo v roku 2009. Prave v tomto
roku poslednykrat vyslo NHL na PC.

Od tohto roku sa vyvojari snazili sistredit’
iba na konzoly, a tak NHL 10 vyslo uz len
na Xbox 360 a PlayStation 3 a tak d'alej.

Konkurencia sa do sGboja s EA taktiez
prilis nehrnula a posledny schopny
konkurencny hokej vysiel v roku 2010 z
dielne 2K Sports pod nazvom NHL 2K11.

Do kolecka do kola!

EA v podstate od roku 2009 vystriedala
niekol'ko vel'mi podobnych enginov.
Poslednym je prave Ignite Engine.

Urcite mi date za pravdu, ked'
poviem, Ze ma uz svoje najlepsie
roky za sebou. Prvykrat bol totizto
pouzity v hre FIFA 14. Ano, hra v iom
vyzera podarene a vel'mi dobre.

\/ EA sa vSak rozhodli, Ze ich najnovsi
a najlepsi engine Frostbite nedajd
ani do NHL 19. No mnohi hraci by
sa potesili, nakol'ko ked' futbalova

simulacia FIFA dostala prave tento
engine, vsetko sa ,zmenilo k lepSiemu".

\/ konectnom dosledku sa EA nema
uz kam d'alej s NHL pod Igniteom
posun(t' a ich jedinou zachranou
je prave spominany Frostbite.

Otazkou vsak nad'alej ostava to, na co
v EA ¢akajd? Na poriadnu konkurenciu,
ktora by isto tento problém vyriesila?
Alebo na nova generaciu konzol?

Hokejové simulacie rozhodne mali
a neustale maja vo videohernom
svete svoje miesto. Je skoda, ze

sa prave spolo¢nost' 2K vzdala a
nevydava aj nad'alej hokejové tituly.

Ti sa momentalne venuja iba
basketbalovej simulacii, ktora je
na tom celkom dobre. A urtite sa
zhodneme, Ze pre EA by dobra
konkurencia bola naozaj tym, ¢o by
tato ,spiaci princezn(" zobudilo...

Lubomir Celar
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Orange Y-Games a VUB Y-Con 2019 prichadzaji do Bratislavy

HERNY FESTIVAL ORANGE Y-GAMES A FESTIVAL COSPLAY & POP

KULTURY Y-CON OVLADNU BRATISLAVU UZ 17-19. MAJA 2019

Treti majovy vikend bude v Bratislave
skutocne vel'kolepy. Dve vel'ké podujatia
prichadzaja do refinery gallery 17.-19.
maja 2019 a vy pritom nesmiete chybat'.
Co zo sebou prinasaji podujatia sa
dozviete v nasledujicich riadkoch.

Orange Y-Games 2019, najvacsi herny
festival na Slovensku prinasa, ktory
kazdorocne prilaka stovky domacich a
zahrani¢nych hracov a tisicky fandsikov,
aj tento rok prichadza s obl'Gbenym
hernym turnajom. Ten prebieha v tituloch
CS:GO, League of Legends, Hearthstone,
PUBG, NHL 19 (PS4) a FIFA 19 (PS4). Ti
najlepsi hradi ziskaja skvely finanény
prizepool a zaroven vsak majd Sancu
zazit' atmosféru vel'kych hernych
podujati, zabavit' a spoznat' novych
I'udi. Registracia do turnaja prebieha na
oficialnej webovej stranke yzone.sk

Okrem turnaja Y-Games prinasa skvelé
free-to-play zony, kde si moZzete
vyskdSat' nové technolégie, zahrat' sa
novych hernych technolégiach a navstivit'
niektory z desiatok partnerskych stankov.
Na navstevnikov ¢aka aj virtualna realita,
miniturnaje o hodnotné ceny a sdt'aze.

VUB Y-Con 2019 - festival cosplay &
pop kultdry - je jedine¢né spojenie
viacerych Zzanrov popularnej kultdry
ako je cosplay, fantasy, sci-fi, filmy

a serialy. Bohaty program zarucene
potesi vsetky vekové kategorie.

Y-Con prinasa tentokrat na podujatie
vynimoc&ného host'a - slovenského herca
a kaskadéra Vladimira Furdika, ktorého
pozna cely svet vd'aka serialu Game of
Thrones, kde stvarnil obavaného Night
King (No¢ného kral'a). Mraziva atmosféra
Hry o trony zasiahne do vSetkych sGcasti
VUB Y-Con. U7 teraz sa mozete tesit'

na kvizy, sGt'aze, prednasky a cosplay

r

venovany tejto tematike. K VUB Y-Con
neodmyslitel'ne patri aj cosplay sdt'az.

5 skvelych medzinarodnych porotcov

- Ori Cosplay (Srbsko), Luce Cosplay
(Taliansko), Nana Kuronoma (Rakdsko),
Yuriko Seira (Mad'arsko) a Hikari Green
(Japonsko) a mnozstvo GZasnych
s(t'aziacich predvedie svoje nefalSovany
talent a ukazu tie najlepSie kostymy
popularnych postav. Vd'aka tomu mozete
nazivo stretndt' svoje obl'Gbené postavy.

Kde s hry a online svet nesmu chybat'
ani popularni streameri a youtuberi.
Y-Games a Y-Con ponlkajd jedinecnd
prilezitost' sa s nimi osobne stretnat,
odfotit' a porozpravat'. Vyse 40
medzinarodnych a domacich hosti
¢aka na divakov uz 17.-19. maja.
Popularne mena ako Sajfa, Naked
Bananas, lvan Dev1 Lazarov, Strapo a
mnohi d'alsi sa postaraji o najlepsiu
zabavu pocas celého vikendu.

Orange Y-Games a VUB Y-Con prichadzaj
uz 17-19. maja 2019. UrCite nezmeskajte
tieto vynimocné podujatia a prid'te sa
zabavit' na skuto€ne pestry program do
refinery gallery. Viac informacii o podujati
najdete na webe yzone.sk. Predpredaj
vstupeniek v sieti predpredaj.sk.
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Noveé produkty ASUS ROG planuji nahradit’
stolné pocitace, redefinovat' pojem vykon
a priniest' mnoztvo mensich vylepseni

REDEFINE 207F
IVAN BES5KYI

EAST EMEA TPR Manager

Na Slovensku sa posledny aprilovy vikend
peknému pocasiu nejako nechcelo vydrzat'
a preto bolo skvelou spravou, Ze sme v
redakcii mohli takpovediac dvihnit' kotvy
aist' sa pozriet' na novinky spolo¢nosti
Asus z radu ROG zariadeni. A to nie iba
tak za roh, ale priamo do slne¢ného
Istanbulu, v ktorom sa stretli desiatky
redakcil z viac ako patnastich krajin.

Co si Asus pripravil pre hracov a svojich
fanagikov? Co definuje smer, ktorym
tato spoloCnost' planuje vo svete
vykonného hardvéru napredovat'?

Aje riaditel'ka marketingu pre ASUS

ROG diviziu zapalenou hrackou alebo iba
beZznou smrtel'nitkou? Pokial' hadate,

Ze odpovede na tieto otazky najdete v
riadkoch nizsie, trafili ste do Cierneho. ROG
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kolekcia pre rok 2019 prinasa (plne nové aj
mierne vylepsené herné notebooky, ktoré
budl zaujimavé nielen pre hracov, ale aj
tvorcov obsahu a naro¢nych pouZzivatel'ov.

Portfélio ROG uz obsahuje vSetky typy
notebookov od vykonnych zariadeni,
ktoré dokazu nahradit' stolné pocitace,
cez I'ahké ultraprenosné herné
zariadenia az po nov( generaciu
tradi¢nych hernych notebookov.

Hlavna hviezda akcie: ROG
Mothership ako plnohodnotna
nahrada stolného pocitaca

Tradi¢né notebooky s v dneSnej dobe
Gzasné po stranke mobility a vydrze batérie,
no ani tie najhrubsSie a najt'azsie kasky,
ktorych prenosnost' klesa na minimum, na
tom nie sU najlepsie po stranke chladenia a
vykonu. Tradi¢né Sasi obmedzuje chladenie
a vyzaduje fixna poziciu na pohodiné

./ ROG MOTHERSHIF
GZ700

PR e Mow Yiois Filay




sa s takymto kompromisom uspokaji, no
v Asuse si povedali, Ze to dokazu aj inak.

ROG Mothership je preto zariadenie s
novym formatom, ktoré by malo byt'
schopné nahradit' stolny pocitac bez
toho, aby bolo prilis t'azké na prenos
a pritom bolo schopné uchladit' aj
vykonny procesor a grafickd kartu.

Mothership nema vsetky komponenty
v spodnej ¢asti, no presiva ich za
obrazovku a preto nelezi na stole ako
tradicné notebooky, ale vyuziva stojan,
vd'aka ktorému ma chladiaci systém

neobmedzeny pristup k ¢erstvému vzduchu.

Klavesnica je odnimatel'na, da sa zloZit' pre
maximalnu flexibilitu a vd'aka tomu, Ze pod
nou nie st ziadne komponenty, neprekvapi
vysokou teplotou a nespdsobi potiace sa
ruky pri dlhych hernych posedeniach.

Je mozné ju polozit' kdekol'vek a pripojit'
priamo alebo bezdrotovo, pricom odiatie
klavesnice odkryje Styri reproduktory,
ktoré smerujd priamo na pouZivatel'a.

V/d'aka lepsiemu pradeniu vzduchu dosiahli
v Asuse pri ROG Mothership hribku iba
299 mm, o je prekvapujdco malo, no
treba pocitat' s mierne vySSou vahou
takmer pat' kilogramov. Tieto &isla ROG
Mothership dosahuje vd'aka ultrapevnému
telu zo zliatiny horciku sdstruzenej

pomocou CNC strojov, pricom jeho
vypracovanie trva takmer dvadsat' hodin.

Dost' ale o tele a chladeni, nemo6zeme

predsa zabudn(t' na samotné komponenty.

Mothership ponikne najnovsie procesory
od Intelu az po z tovarne pretaktovany
osemjadrovy kisok Intel Core i9-
9980HK, grafické karty Nvidia GeForce
RTX az do modelu RTX 2080 a displeje
pre hardcore hracov aj tvorcov obsahu.

K dispozicii je konfiguracia s rychlym

FHD displejom so 144Hz obnovovacou
frekvenciou a 3 ms odozvou alebo 60Hz

4K obrazovkou s Gplnym pokrytim
farebného priestoru Adobe RGB.

Mothership zatial' nema presny datum
vydania, no mézeme ich ocakavat' v
priebehu jlna alebo zaciatkom jdla.

Zephyrus S GX502:
VSestrannost' bez
zbytocnych kompromisov

Uplne novy model GX502 sa po svojich
predchodcoch vracia k tradi¢cnému
umiestneniu klavesnice namiesto
nizSieho umiestnenia. To je praktickejsie
pri pouzivani na kolenach alebo v
stiesnenom priestore. GX502 je doteraz
najvSestrannejsim notebookom radu
Zephyrus a jeho ciel'om je vyhoviet'
hracom aj tvorcom obsahu. Opierka

pre dlane obsahuje vystuz zo zliatiny
horcika, vd'aka ktorému je sasi tvrdsie
na tych miestach, kde je potrebné a
nepdsobi lacnym dojmom ako niektoré
iné ultratenké herné notebooky. Pokrocilé
chladenie AAS umoznuje pretaktovat'
konfiguraciu s grafickou kartou GeForce

T

ROG ZEPHYRLUS S
CXsD2
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RTX 2070 v Turbo rezime az na frekvenciu
1540 MHz so spotrebou 115 W, ¢o s
hodnoty, aké obvykle dosahuja iba
notebooky Standardného formatu.

Zephyrus S GX502 ponika vel'mi
zaujimavy displej s frekvenciou az 240Hz,
G-SYNCom a odozvou 3 ms, pricom

nejde iba o rychly panel, ale obrazovka
ma certifikaciu PANTONE Validated

pre verné zobrazenie farieb, vd'aka

¢omu ho ocenia aj tvorcovia obsahu.

Nadmieru zaujimava technolégia,
zatial' exkluzivna pre ROG zariadenia,
umoznuje jednoducho prepinat' medzi
zabudovanou a dedikovanou grafickou
kartou pre lepSiu vydrz batérie, Co
nebolo doteraz pri notebookoch s
NVIDIA G-SYNC panelmi mozné.

Zephyrus S GX502 ma hrabku iba 189 mm
a hmotnost' 2,0 kg. Aj napriek kompaktnym
rozmerom ponika dualne M.2 SSD
Uloziska v zapojeni RAID 0, ESS SABRE

DAC prevodnik pre kvalitnejsiu reprodukciu
zvuku pomocou slichadiel a gigabitové
Wi-Fi s technolégiou RangeBoost.
Nechyba ani gigabitovy ethernet.

Zephyrus M GU502:
Zlata stredna cesta

Zephyrus M GU502 je k dispozicii s
PANTONE displejom so 144Hz frekvenciou
alebo s 240Hz obrazovkou a 3 ms odozvou.

Nechyba podpora nabijania cez USB-C a
technolégia NVIDIA Optimus, ktora zvySuje
vydrz batérie. 76 Wh batéria dosiahla v
internych testoch viac ako osemhodinovi
vydrz na jedno nabitie. GU502 ma

grafickd kartu az do GeForce RTX 2060,
takze pontka dostatok herného vykonu
na dosiahnutie trojcifernych hodnot
snimok za sekundu v obl'Gbenych hrach.
\/d'aka efektivnemu chladeniu je mozné
pretaktovat' grafickd kartu az na 1435 MHz
pri 90 W v rezime Turbo. Sasi je takmer
identické s modelom GX502, chyba iba
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rozsirujlci prieduch. GU502 tiez obsahuje
vystuz s povrchovou Gpravou s odolnost'ou
voci odtlackom prstov. Klavesnica vyuziva
podsvietenie Aura Sync, ktoré je mozné
prispdsobit' si a k dispozicii je aj volitel'né
podsvietenie kazdého klavesu. Nechyba
ani ESS SABRE DAC prevodnik, podpora
pre dualne NVMe SSD (loZiska v RAID

0 zapojeni a kompletna konektivita s
dvomi portami na pripojenie externych
displejov a dostatkom USB portov.

Strix SCAR Il a Hero llI: Vykon
a vydrz pre milovnikov
e-Sportov

Strix SCAR Il je uréeny najma milovnikom
FPS a akénych hier, comu zodpoveda aj
motiv Gunmetal Grey a vzor vntornej
casti notebooku. Hero Il ma styl
Midnight Black s kybernetickym textom
na opierke pre dlane. Oba dizajny majl
kovoveé veko, ktoré im dodava prémiovy
pocit a st dostupné v 15,6-palcovej
(G531) a 17,3-palcovej (G731) vel'kosti

s ultratenkymi ramikmi, vd'aka ¢omu je
ich Sasi eSte kompaktnejsie. Vysledkom
spoluprace s BMW Designworks Group je

dizajn s vyvysenym chrbtom a pantami,
ktoré pripominaj vertikalne dvere
automobilov a umoznuja lepsi prieduch
vzduchu. V zatvorenom stave sa panty
skryja do konStrukcie notebooku.

\/d'aka tejto spolupraci vsak vzniklo
aj vel'mi zaujimavé zariadenie ROG
Keystone. Ide o odnimatel'na sacast'
notebooku vo vel'kosti mensieho
USB kl'G¢a, ktora je zabudované do
Specialneho portu v Sasi a umoznuje
lepSiu personalizaciu notebooku.

Zariadenie obsahuje NFC a funguje

ako fyzicky kl'GE€ na zmenu osvetlenia

a d'alSich nastaveni. Takisto umoznuje
pristup k tajnému Glozisku Shadow
Drive, v ktorom s( skryté a zaSifrované
délezité stbory. ROG pracoval pri navrhu
oboch notebookov s profesionalnym
e-5Sportovymi timami a hracmi a reaguje

\/lysoka obnovovacia frekvencia

displeja v notebookoch SCAR Il prinasa
kompetitivnu vyhodu pri hrani na vysokej
Grovni. Aj 144Hz displej je neuveritel'ne




rychly a jeho 3 ms odozva je totozna
ako v pripade 240Hz obrazovky. Obraz
je teda jasny a ¢isty aj v rychlom
pohybe s minimalnym rozmazanim.

Technol6gia ROG Boost umoZziiuje
pretaktovat' grafick( kartu az na
frekvenciu 1440 MHz pri 115 W. Procesor
je dostupny az do Core i9-9880H s
dsmimi jadrami na Spickovy multitasking,
hranie a streamovanie na jednom
zariadeni ¢i pokrocilé editovanie videa.

Podsvietenie Aura Sync v neposlednom
rade umoznuje prispésobit' tyl notebooku
a osvetlit' aj stél, na ktorom je notebook
poloZeny, ked'Ze RGB podsvietenie nie je
iba v oblasti klavesnice, ale tenky pasik
obopina cell spodna ¢ast' zaradenia.

Na spodnej strane Sasi sa nachadzaja
Standardné Phillips skrutky, ktoré

SEE HHAT

nevyzadujl Ziadne Specialne
nastroje na odskrutkovanie.

VSetky s I'ahko dostupné a umoznuja
rychly pristup k dvom SO-DIMM slotom
s podporou az 32 GB RAM a dvom M.2
a 2,5-palcovym Sachtam pre Gloziska.

Strix G: Zakladna vybava,
no stale skvelé zazitky

Nie kazdy potrebuje alebo si méze
dovolit' tie najvykonnejsie komponenty
v tom najkompaktnejSom baleni.

Preto je tu rad notebookov Strix G, ktory
predstavuje cenovo dostupné rieSenie
so zakladnou vybavou stale schopnou
dosahovat' herné zazitky na vysokej
Grovni, na ktora si mohli zvyknat'
majitelia ROG zariadeni. Vd'aka svojmu
nizkoprofilovému dizajnu sa dobre zladi

;IT:T

S INSIDE

RUL MOTHERSHIP GZ700

s kazdym prostredim, ¢i uz je to Skolska
trieda, kaviaren alebo aj LAN party.

Graficky vykon zabezpecuja karty radu
GeForce GTX 16 a tiez aj RTX, ktoré
ponkajd optimalny pomer ceny a
vykonu a vylepseny video kéder pre
plynulé streamovanie vo vysokej kvalite.
Strix G bude k dispozicii v konfiguracii s
procesormi az do Intel Core i7-9750H so
Siestimi jadrami a dvanastimi viaknami
a grafickou kartou az do GeForce GTX
2070 spolu so 144Hz displejom.

Strix G disponuje Aura Sync podsvietenim
klavesnice v Styroch zénach, vybornym
chladenim, RangeBoost technolégiou

pre gigabitové Wi-Fi, HDMI 2.0b

portom na pripojenie k 4K monitorom

a televizorom a taktiez s podporou pre
G-SYNC monitory pomocou DisplayPort
pripojenia cez USB-C v pripade modelov

s grafickou kartou GeForce RTX.

ROG Strix G ponlka vyborny pomer ceny
a vykonu, ked'Ze sa zameriava iba na tie
délezité funkcie a komponenty, ktoré
najviac ovplyviujd herny zazitok.

O dostupnosti a cenach vsetkych modelov
vas budeme priebezne informovat'

a takisto sa pokdsime priniest' vam
recenzie tych najzaujimavejsich kiskov v
momente, ked' to bude mozné. Takisto sa v
najbliz8ich diioch mdZete tesit' na rozhovor
s riaditel'kou marketingu pre Asus ROG
Vivian Lien, ktord sme vyspovedali ako

o tychto novinkach, tak o jej nazore na
hranie a budicnost' hrania a technolégii
celkovo. Za pozvanie na tlto akciu
spolo¢nosti Asus, samozrejme, d'akujeme
a teSime sa na d'alSie zaujimavé novinky.

Daniel Paulini
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Navstivili sme festival IXPO 2019, ktory
nam ukazal buducnost' technologii

Ako ste mozno mnohi z vas postrehli, tak
pocas posledného aprilového vikendu sa
v Bratislave na TyrSovom nabrezi konala
akcia IXPO 2019. V nasich kon¢inach ide
o najvacsiu technologicki vystavu, takze
ani my s nasou redakciou sme na tomto
podujati rozhodne nemohli chybat'.

Akcia mala svoj Start uz v piatok a
pokracovala do nedele velera, takze
svojim harmonogramom mohla
oslovit' ¢o najvadcsie publikum. My
sme vystavu navstivili v sobotu a z
nasho pohl'adu akcii ni¢ nechybalo.
Hlavnym partnerom bol Orange, ktory

si odkrojil najvacsiu expoziciu. Prave
tento mobilny operator sa zameral
predovSetkym na technolégiu 5G a ukazal
nam smartfon LG V50 ThinQ 5G, ktory

je prvym 5G smartfénom na svete.

Samozrejme, rozlohu takmer 6400
metrov Stvorcovych vyuZzili aj ini
vystavovatelia, takze sa bolo na ¢o
pozerat'. Nas zaujali stanky Microsoftu s
Xbox One konzolami a taktiez nechybala
ani Sony, ktora sa zamerala na ich
exkluzivity a virtualnu realitu. Dovolim si
tvrdit, Ze najvdcsie rady sa tvorili prave
v tomto sektare, ked'Ze si navstevnici

mohli vyskdsat' nielen VR headset, ale
aj aktualny PlayStation hit Days Gone.

60 vystavovatel'ov sa pobilo o priazen
navstevnikov, kde na Siestich podiach
nechybali rézne prednasky zo sveta
technoldgii, hier alebo sci-fi. Na takejto
akcii nemohli chybat' ani cosplayeri a
svojim fandsikom sa priSiel ukazat' aj
znamy youtuber Selassie, ¢i Strapo.

Navstivili sme aj stanky spolo¢nosti
Lenovo, OMEN (HP) ¢i Samsung. Ti
prezentovali ich aktualne novinky a
snazili sa upatat' zrak okoloiddcich
navstevnikov. Osobne ma vel'mi zaujala
moznost' virtualne sa poprechadzat'

po najmodernejSej nemocnici v ramci
strednej Eurdpy a moznost' vyskdsat' si
skladatel'ny smartfén Huawei Mate X.

Pokial' vas zaujimaja rézne rozhovory,

tak na svoje by ste si prisli aj vd'aka Dr.
Michaele Musilovej, ktora navstevnikom
porozpravala, ako by sa dalo zit' na

Marse, ked'ze ona sama sa z(castnila
simulovanej misie na tdto cerven( planétu.

IXPO 2019 sa z nasho pohl'adu
celkom urcite podaril. Umiestnenie
pod obrovsky stan bol skvely napad
a my sa uz teraz tesime na d'alsi
rocnik. Technolégiam zdar!

Jan Schneider
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Hlava marketingu pre ASUS ROG -
Sme rebelski rojkovia, ktori nacivaju
fantsikom a neustale hl'adaja nieco nové

Vivian Lien zastava od roku 2015 poziciu
CMO v spolocnosti ASUS, no v hernom
priemysle sa pohybuje ovel'a dIhSie. Pri
prileZitosti predstavenia novych produktov
znacky ASUS ROG sme mali moznost'
opytat' sa jej par otazok, co sme definitivne
nemohli odmietnut'. V rozhovore sme

sa opytali nielen na obl'ibenca medzi
novinkami, ale aj na nazory na stale
rozsirenejSi fenomén menom streaming,
budicnost' hernych zariadeni a napriklad
aj na jej obl'Gbend hru.

Dobry den, mohli by ste sa na Gvod
predstavit' a niekol'kymi slovami povedat,
aka je vasa Gloha v spolocnosti ASUS?
Iste, moje meno je Vivian Lien a

20 | Generation

som globalna vedlca marketingu
pre ASUS Republic of Gamers.

Pocas prezentacie boli predstavené

nové notebooky, vylepsenia na poli
komponentov a taktiez Gplne novy format
pocitaca, ROG Mothership. Ktory produkt
sa vam z novej ponuky paci najviac

alebo ste z neho najviac nadsena?

To je t'azka otazka - toto je ako vybrat' si
obl'ibené diet'a. Ak by som si ale naozaj
musela vybrat', bol by to novy ROG Strix
Il, z viacerych dévodov. Prvym je, Ze
tento produkt sme prepracovali Gplne
od zakladov. Pridali sme dori mnozstvo
roznych konstrukénych a dizajnovych

prvkov, vylepsili sme svetelné efekty.

Ale o je dolezitejSie, pridali sme Gplne
nov( funkciu Keystone, ktora umoznuje
pouzivat' notebooky r6znymi spésobmi a
je to nieco Gplne nové. Pre tieto dévody by
som vybrala Strix Ill, no zarover som vzdy
milovala Zephyrus. Zephyrus je pre mia
jeden z produktov, ktory definuje svoju
kategoriu, robi vSetko, o od neho chcete.
Hra sa na fom vd'aka vykonu vel'mi dobre,
zvladne vsetko ohl'adom tvorby obsahy,
ma nabijanie cez USB-C a milujem jeho
dizajn. Je na jednej strane striedmy, ale
zaroven pOsobivy.

Ciastocne ste odpovedali na moju d'aliu
otazku. Co je pre vas pri vyberani nového



pocitaca najddlezitejsie? Je to mobilita,
vykonné komponenty alebo dizajn?

Vel'a cestujem, takZe pre mna je mobilita
vel'mi ddlezita. Ked'Ze som vzdy medzi
letmi, medzi stretnutiami, je pre mna
schopnost' drzat' krok s takymto
harmonogramom Zivotne dolezita. Takze
tenkost' a prenosnost’, ako aj schopnost'
flexibilného nabfjania. Zivotnost' batérie
je tiez skvelg, ale z vacsej Casti je v
dnesnej dobe mozné celkom I'ahko najst’
zastrcku na letiskach alebo dokonca v
lietadlach. Pokial' mi notebook vydrzi
aspon tri hodiny, som s tym v poriadku.
Ak ale ide o vykon notebooku, existuje
niekol'ko veci, ktoré naozaj vyzadujem.
Pri beznom fungovani potrebujem nieco
mierne vykonnejSie, pretoze z ¢asu na
¢as musim byt' schopna na cestach
pouzivat' Photoshop, musim byt' schopna
multitaskovat), ale taktiez, ked'ze som

v hernom priemysle, sa snazim drzat'
krok s mojimi obl'Gbenymi hrami.

Takze ste tiez hracka?

Ano, vzdy, ked' mam par hodin, zapnem
si nejakd hru, aby som stravila nejaky cas
online av hre. To je pre mna tiez dolezité.

Teraz, ked' spominate hranie hier,
aka je vasa obl'ibena hra?

Do herného segmentu som vstipila
mnoho, mnoho rokov dozadu, ked' bol
Counter-Strike TA hra, takze na fu
mam stale vel'a spomienak, ale dnes
mam tendenciu skdsat' rézne hry,
pretoze chcem vidiet', ako fungujd na
nasom hardvéri, a tiez chcem zostat'
na Spicke toho, o je aktualne. Pocas
prezentacie sme hovorili aj o hernych

ROGCSTRIX
SCAR IS HERD 1
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Statistikach ako napriklad 50 milionov
hracov v prvom mesiaci vydania, o
sa podarilo Apex Legends. Ja som k
tym 50 milibnom prispela tiez.

Preco si myslite, Ze je ROG tak popularny
a obl'Gbeny po celom svete?

Myslim, Ze hlavnym dévodom je nasa
konzistencia. Pokial' ide o ROG, vzdy

viete, ze mozete ofakavat' najnovsie
technolbgie, najlepsi dizajn, najlepsi
vykon. Je to druh mentality odmietajdci
kompromisy, na ktory si uz pri nas l'udia
zvykli. Nemaja ten zly pocit, Ze by nevedeli,
¢i nase produkty budd zodpovedat' ich
ocakavaniam. Myslim si, ze z tohto
hl'adiska je to dolezité. Druha vec je, Ze
ako znacka sme vel'mi Gprimni. Hovorime
spdsobom, ktory I'udia dokazu ocenit' a
pochopit'. Hovorime im o technolégiach za

nasimi produktami a ked' nieco tvrdime,
moZzu si byt isti, Ze tieto tvrdenia mame
podlozené testami. To je pre nas vel'mi
dblezité, aby sme boli zodpovedni a
eticki. A na druh stranu si myslim, ze
ako znacka, najma z marketingového
hl'adiska, je ROG povazovana za mierne
rebelskd. Mame trochu drzy postoj, ale
nie sme neslusni. Podporujeme len ten
trochu Specificky nazor v style ,Viem,
¢o sa mi paci a budem na tom trvat'.
MozZno l'udia povedia, Ze som blazon,
ale dokazem im, Ze sa mylia, pretoze

toto je to, ¢o som sa narodil robit'.

Existuja nejaké produkty alebo sluzby,
ktoré ste chceli poniknut' zakaznikom uz
davnejsie, ale st uskutocnitel'né az teraz.

Oh, wau, to je vel'mi dobra otazka. Jeden
zo skvelych pribehov s nase monitory.

Generation | 21



IEDEFINE Vol ¥ ] o 4
Vivian Lien

Ja som vlastne zacinala v segmente
monitorov a vtedy tradi¢ny herny monitor
eSte neexistoval. Ale vd'aka nasim
vyskumom a Gdajom od zakaznikov sme
vedeli, ze vel'a I'udi kupuje na hranie
hier hocijaké monitory. Jedna vec, ktorQ
nam vSak takmer vsetci hovorili, dévod,
preco kapili ten monitor, aky kapili,

bolo, Ze potrebovali urcitd obnovovaciu
frekvenciu na hranie svojich obl'Gbenych
hier. Vel'a z nich v tom ¢ase hralo bojové
a akené hry a pokial' nemali dobry
monitor, nosili si na hranie svoj stary CRT
televizor. Preto sme zacali rozmysl'at’,
hej, moZno existuje spdsob ako vytvorit'
nie€o nové. To nam dalo impulz ist'

a najst' vyrobcu panelov schopného
dodat’, ¢o sme chceli. Postupom ¢asu

sa tento pristup stal nasou filozofiou.
Pozerame sa na to, ¢o je k dispozicii,

¢o nie je a zatneme premysl'at' o tom,
ako sa m6zeme posundt' dopredu.
Neviem, ¢o bude d'alej, ale vzdy sa
snazime najst' ta d'alSiu vel'kd vec.

Pocas vasej prezentacie zaznela
naozaj zaujimava veta , Streameri
sa stavaji celebritami a celebrity
zacinaji streamovat'”. Myslite si,
%e tato situacia sa eSte prehibi a ze
rozdiel medzi tradiénymi médiami
a hrami sa eSte zmensi?

Ano, absoldtne. Existuje niekol'ko veci,
o ktorych si myslim, Ze sa deja. V prvom
rade je to prichod platformy ako Twitch,
ktora umoznila streaming. A potom,
ako sa streaming staval dolezitejSim a
obl'Gbenejsim, vel'a spolocnosti zacalo
investovat' do jeho podpory. Ale iSlo o
sUhru viacerych veci, ako je napriklad
Fortnite a rozSirenost' zariadeni,

ktoré umoznuja 'ud'om streamovat'

v praxi kdekol'vek na cestach, aby

sa streamovacia scéna stala takou
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masivnou. Myslim, Ze uvidime ako sa
vel'ki streameri stavaja eSte va¢simi a
ta Ciara medzi celebritou a streamerom
pomaly zanikne. Ale potom je tu

eSte d'alsi aspekt, ktorgym s mensi
influenceri, ktori majd menej ako 20-tisic
sledovatel'ov, no streamuja kazd(d noc a
s svojim fandsikom vel'mi oddani. A je
ich obrovské mnozstvo. Pre mfa osobne
je zaujimavé, ze ked' sa pozriete na
vekové skupiny ako napriklad milenialov
a najma GenZ, ide o I'udi, ktori vyrastali
s internetom. Mozno ani nepoznajd

den bez internetu, a tak je to pre nich
nielen zabava, ale aj novinky a miesto,
kde dostand informacie. Ak saim to
nepodari, skontaktujd sa so svojimi
kamaratmi, ¢i uz prostrednictvom chatu
alebo na Discorde, a tiich zasvatia do
toho, €o je nové a €o sa prave deje.

Aky je Vas nazor na AMD Ryzen vs Intel
Core? Videli ste zvySenie dopytu po

produktoch zaloZzenych na architektire
od AMD a profituje Asus ROG zo sit'aze?

Podporujeme obe platformy, ak sa
pozriete na nasu histériu, vzdy sme
pontkali produkty postavené na
oboch, Intel aj AMD, najma ked' sa
bavime o komponentoch. V dneSnych
produktoch, aj po prichode grafickych
kariet NVIDIA série 16xx, ponikame
oba varianty Intel, aj AMD. Je to menej
o tom, ¢o si myslim ja osobne, a viac

o tom, €o si vyberajl spotrebitelia.
Avsak na konci diia sa im vzdy budeme
snazit' dat' moznost' vyberu.

Ked' sme sa uz rozpravali o streamovani,
tak kazdy rok prichadzaji stale
vykonnejsie mobilné zariadenia,
smartfony, notebooky a nie tak davno
prisli flexibilné displeje. Myslite si, Zze
produkty schopné hrania hier, ktoré by
bolo mozné nosit' na tele, s uz za rohom,

ROG KEYSTOME




alebo si budeme musiet' eSte niekol'ko
rokov pockat"?

Nositel'né ako hodinky i
nahlavné zariadenia?

Nieco na ruke alebo s head-up
displejom a rozsirenou realitou?

AR (rozsirena realita) a MR (zmieSana

realita) uz existuja v mnohych variantoch.

Ocakavam, Ze tieto technologie bud
eSte dozrievat', ale pokial' ide o nieco
nositel'né vo forme hodiniek, myslim si,
Ze prave skutoctnost', Ze ide o nieco, ¢o
bude nosené na zapasti bez ohl'adu na
to, aké vel'ké vase zapastie je, je pomerne
vel'ké obmedzenie, o sa tyka vel'kosti
obrazovky. Bolo by vel'mi t'azké pracovat'
s takymto druhom obrazovky a vytvorit'
produkt, z ktorého by mal hrac aj dobry
pocit z hry. Smart hodinky si skvelé na
bezné notifikacie a podobné veci. Kde by
to v8ak mohlo byt' vel'mi zaujimavé, je,
ako sme uz pocas prezentacie spominali
nasu spolupracu s dizajnérmi z BMW,
jedna z veci, ktoré sa s nimi snazime

robit!, je snazit' sa snivat' o budicnosti
hernych zariadeni. A my si predstavujeme
budlcnost' ako premietané prostredie. Kde
cez projekciu, nieo na styl Minority Report,
bude vasa hra premietana do priestoru a
budete ju schopny ovladat' a komunikovat'
so vsetkymi hernymi prvkami. Je to

sen, tieto technoldgie eSte nie sd bezne
dostupné, ale o tom je snivanie, ze? Ze
mozeme premysl'at' o buddcnosti.

Co je jednoduchsie, sledovanie poziadaviek
zakaznikov alebo hracov a vytvaranie
produktov na nich zaloZenych, alebo
navrhovanie niecoho, o si myslite,

Ze by mohlo byt' skvelé a difate,

Ze sa to ujme, no nie ste si isti?

Nemyslim si, Ze je ovel'a I'ahSie povedat'
.budem zakladat' svoje rozhodnutia na
minulosti’, pretoze minulost' sa mbze
mylit'. Spdsob, akym sa na to pozerame
ako znacka, je, Ze sa odmietame
uspokojit' s tym, Co uz existuje. Ak
chceme napredovat', musime byt' ochotni
riskovat' a premysl'at’' nad ramec tychto
overenych rozhodnuti. Hadam sa na tejto

ceste dozvieme vel'a veci, no niektoré
produkty sa nikdy nedostant mimo
nasich laboratérii. Boli by ste prekvapeni,
kol'ko veci sa nikdy nedostane von.

Videli sme ROG Mothership, vyzera
posobivo a poniika naozaj vykonny
hardvér, ale urcite nebude lacny. Ak
by sa tento typ produktu predaval
dobre, uvazovali by ste o poniknuti
podobnej platformy so slabsSimi
komponentami a tym aj cenou?

Tak sme to nevyhnutne nebrali do
Gvahy. Dévodom je to, ze tdto nova
kategoriu povazujeme za plnohodnotnd
nahradu stolového pocitaca a na to musi
Mothership zvladat' vSetky zakladné
funkcie, ako desktopy. Mohli by sme
teoreticky odobrat' niektoré prvky,

ako je napriklad ponuka monitorov s
rozliSenim 4K alebo vysokou obnovovaciou
frekvenciou, ale pondkame nielen
procesory i9, ale aj i7 a iné komponenty,
takze aj rézne cenové ponuky. Myslim

si, ze by bolo t'azké ist' s komponentami
Gplne dole bez pocitu, Ze uz to nie je
produkt ROG a ani nahrada desktopu.

Na zaver, je nieco, €o by ste chcela
odkazat' hracom na Slovensku
alebo aj po celom svete?

\V/ prvom rade im chcem pod'akovat' za to, ze
sG hradi, bez nich by sme tu dnes neboli. A
tiez chcem pod'akovat' vsetkym fandsikom
ROG za to, Ze nas stale podporuji. Hranie
som vzdy vnimala ako kolektivne Gsilie a
bola by som rada, kebyze nas hraci nad'alej
vyzyvajl, nad'alej podporujd a nad'alej
davajl vediet', ako sa mdZzeme zlepsovat'.
To je podl'a mAa to najdodleZitejSie.

Daniel Paulini
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Alzbéta Trojanova a Mikolas Tucek
o ich novej relacii New Game +

POKIAL OBLUBUJETE HERNE RELACIE, TAK VAM TAKMER
URCITE NEUNIKOL NOVY PROJEKT TELEVIZIE SEZNAM.

EW GAME

KAZDY CTVRTEK V/18:00

V dneSnom rozhovore sme vyspovedali
Alzbétu Trojanovid a Mikolase Tuceka,
ktori po 6smych rokoch opustili

relaciu Re-Play a presunuli sa do

inej televizie, kde sa pustili do Gplne
nového projektu - New Game +.

Relacia New Game + sa uz zacala
vysielat!, aké sd zatial' ohlasy?

Alzbéta: Ohlasy sG skvelé a mame

radost’, Ze sme vel'a noviniek dobre trafili.

Predovsetkym, takmer 40-minGtova
stopaz, stidio alebo vylepSeny format
recenzii. Na csfd.cz mame v tejto
chvili hodnotenie 86%, Co je parada.

Mikolas: Na druh stranu si sami
uvedomujeme, Ze je pred nami
eSte dlha cesta a rozhodne je ¢o
zlepsSovat'. V kazdom pripade sme
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obaja a cely tim radi, ze uz prvy diel
bol podl'a nas na vysokej Grovni.

Aka najvacsia zmena, z vasho
pohl'adu, to pre vas bola?

Alzbéta: Aj ked' s nami presla vel'ka cast'
p6vodného timu, stale je to Gplne novy
projekt na novej televizii. No v Sezname
sme dostali skvely tim, ktory je do hier
taktiez zapaleny a na vysledku je to vidiet'.

Pozrel som si par casti nového Re-Playu a
zaroven tie z New Game +. Pre miha osobne
je Re-Play viac dospelejsi, aspon na mna
tak posobi, a to mi vyhovuje. Pri New
Game + citim, akoby, cielenie na mladsiu
generaciu, je to tak aj z vasho pohl'adu?

Mikolas: Nie, skutocne nie je. A nie je
to tym, Ze by sme nechceli mladsich

S " Televize Seznam

divakov, je nam jasné, ze je to stale
relacia o hrach. Preto by mal byt'
zaroven hravy a zabavny. Logicky sa na
nas nebude pozerat' vel'a déchodcov,
ale ze by sme cielili na mladsich, to mi
tak nepride. Naopak, mnoho prvkov
vnimam ako ‘dospelejsie” prave u nas.

Myslite si, Ze v takom formate, v televizii,
ma relacia tohto typu v dnesnej dobe
vobec vjznam? Nebolo by lepsSie sa
slstredit' na YouTube a byt' ovel'a viac
aktualnejsi? Predsa len, za tyzdei sa toho
v hernom priemysle stane viac nez dost'.

Alzbéta: Pokial' ¢lovek hrami zije kazdy
den, tak pre neho je, logicky, tyzdennik
malo. Ale je mnoho I'udi, ktori hry hrajq,
maj( ich radi, ale nekoncia kazdy den
na Gamespote, IGN, ¢i Twitchi. Pre nich
je tyzdenny sumar skvelé zhrnutie, ¢o



sa v hernom priemysle deje. Ide aj o
spracovanie a napriklad recenzie si uz
niekde cital, ale to neznamenag, ze novy
pohl'ad ti ni¢ neprinesie. Aktualnosti
moZeme sotva konkurovat', aj preto sme
napriklad novinky vyrazne zrychlili.

Rozumiem, Ze v Cechach ste v hernom
prostredi zname osobnosti, tu na
Slovensku je to asi nieco ing, nie
kazdy vas mozno pozna. Nemyslite
si, ze by bolo fajn pridat' do timu aj
nejakého Slovaka? Alebo to proste
mierite vjluéne na ceské obecenstvo?

Mikolas: Nech sa Gogo kl'udne ozve

). Slovakov budeme naveky vnimat'
ako bratov, ale tretieho moderatora v
tejto chvili nezhaname. A inak, ¢i uz
po 6smych rokoch Re-Playu, alebo
takmer dvadsiatich rokoch v SCORE,
podl'a ohlasov vieme, Ze na Slovensku
mame vel'a fanGsikov, ¢im ich touto
cestou pozdravujeme a d'akujeme.

V$imol som si, ze v oboch relaciach
zapajate do formatu aj youtuberov.
Rozumiem, Ze dnesna mlada generacia
toto vyhl'adava. Je to z vasho pohl'adu
skutoéne spravna vol'ba? Dost'

Casto sa stretavam s nazorom, ze
youtuberi ¢i streameri si otrava.

Alzbéta: V New Game + chceme mixovat'
hernych vyvojarov, zname osobnosti, ale aj
youtuberov a streamerov. No musia mat'
nejakl spojitost' s hrami! Co va¢dinou nie
je taky problém, Ment hra stale, Agraelus
je najvacsi Cesky streamer, a kovany hrac
je aj Kowy, ktory sa posunul inym smerom,
zacinal na kanale Gameball.cz.

Parkrat som vas stretol na
réznych novinarskych akciach, ste
stale vysmiati, praca vas zjavne
bavi aj po tol'kych rokoch.

Alzbéta: ,Jo!"
Mikolag: Ano.

Aké najznamejsie herné osobnosti
ste za svoju kariéru stretli? Je pre vas
napriklad E3 hernym sviatkom? A ¢o
si myslite o kazdorocnom Gpadku
tejto Los Angeleskej akcie?

Alzbéta: Stretli sme ich mnoho, ¢i uz Johna
Romera alebo Tima Willitsa (id Software),
a taktieZz Randyho Pitchforda (Gearbox —
Borderlands a pod.). Ale to bolo vacsinou v
ramci dohodnutych stretnuti. ESte lepsie
s necakané stretnutia. Napriklad sme sa
s chlapcami s Naughty Dogs stretli v bare

v LA a rozpravali sa o Uncharted, alebo sa
po tlatovej konferencii nahodou zrazite

s Harvey Smithom (Deus Ex, Dishonored)
a zarozpravate sa pol hodiny, nie len o
hrach, ale napriklad aj o Ceskej republike.

Mikolas: Pivo s Harveym bolo super.
Pre mna osobne je ale najviac asi 40
minat, o som sa mohol porozpravat'
s Kenom Levinom (System Shock,
Bioshock), to je absoldtny herny boh. A
taktiez, rozhovor s Willom Wrightom,
¢o je zas mastermind za SimCity a The
Sims, v hamburgskom hoteli bol vel'mi
zaujimavy. Bolo to fakt awkward :)

Alzbéta: A o E3? Pre nas je to

stale skvela moznost', ako nabrat'
neuveritel'né mnozstvo informacii,
rozhovorov a dojmov na celé prazdniny.
V/Setko na jednom mieste.

Mikolas: Ja by som nehovoril o Gpadku,
aj ked' je jasné, Ze vel'ké firmy sa snazia
oslovovat' svojich zakaznikov priamo.

\ kazdom pripade, je to stale obrovska
akcia a uz sa do Los Angeles v jani
teSime. Tusime par vel'kych oznameni!

Na zaver len v kratkosti. Myslite si, Ze
po tol'kych rokoch bol presun do inej
televizie, no prakticky rovnakej relacie,
spravna vol'ba? Bolo to to, ¢o ste chceli?

Jednoznacne. Re-Play sme robili
osem rokov a toto je nova sanca pre
nas vsetkych. Nakoniec to prospeje
vSetkym, najviac divakom, ktori
majl teraz dve herné relacie :)

Zdravime na Slovensko a budeme
radi, ked' sa na New Game + pozriete
a date nam vediet', ako sa vam paci.

f)akujeme za rozhovor!

Jan Schneider
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>> \IYBER: Maro$ Goc

Ohlasenie Borderlands 3 prinieslo mnoho informacii

[.'

Tazobne o¢akavané ohlasenie
tretieho Borderlands konecne nastalo
a vSetci milovnici looter shooter
zanru mohli zvijsknut' od radosti.
Podl'a predstaveného videa totiz

hra nestratila ni€ z pdvabu série.

Rozjasneny Randy Pitchford, generalny
riaditel' Gearbox Software, ohlasil hru
pocas udalosti Gearbox Main Theater
Show, ktora sa odohrala v Bostone este
koncom marca. To znamena, Ze sme tGto
hor(cu tému neboli schopni do uzavierky
minulého ¢isla spracovat'. MoZete vsak
byt' Gplne pokojni, Borderlands 3 je TYM
pokraovanim, na ktoré ste tak dlho
cakali.

\/ hre sa opat' zhostime Vault Huntera,

s ktorym budeme plienit' post-
apokalypticka krajinu, zbierat' tony lootu
a zneskodnovat' nepriatel'ov roznymi
zbranami od vymyslu sveta. Fansikovia
série urcite vedia, na ¢o konkrétne
narazam. Pribehovo budeme
zachranovat' svet pred fanatickou
dvojicou Calypso Twins snaZiacou
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sa ziskat' najultimatnejsiu zbran
galaxie. Samozrejme, my budeme
jedini, ktori ich dokazu zastavit'.

Nebude chybat' traditne dobra kooperacia
pre Styroch hracov, hoci hrat' budeme
moct' osamote. Podl'a tvorcov ma ist'

o najpristupnejsi multiplayer, ked'ze

s priatel'mi budeme méct' hrat' bez ohl'adu

na (roven nasej postavy, Ci postup

v momentalnej misii. Kazdy z hracov
skupiny sposobi nepriatel'om znacénd
Skodu a kazdy dostane na zaklade
svojej Grovne i patri¢ny loot.

Borderlands 3 vyjde eSte tento rok,
konkrétne 13. septembra, a to na PC,
PS4 a XONE.




Nova hra od Ninja Theory v 2020

Striel'acka XIll dostane remake

Dnes uz pozabudnuta striel'acka XIlI, ktora
v casoch svojej slavy zaujala predovSetkym
komixovym $tylom, vstava z mrtuych.

Na tato FPS hru si v sG¢asnosti spomina
uz malokto, a niet sa vlastne ani comu
Cudovat'. Svojho ¢asu predajmi neohdrila
a ani neziskala vysoké hodnotenia. Aj
napriek tomu si dokazala rokmi vybudovat'
zakladnu fanasikov, ktori jej prisadili doslova
kultovy status a aj akysi punc tajomna,
ked'Ze sa hra dnes neda oficialne nikde
ziskat'. Remake pripravuje stidio Microids,
ktoré by okrem grafickej stranky malo
posundt' na vyssiu Groven aj hratel'nost'.
Hra bola totiz kritizovana za Al nepriatel'ov
a nie vel'mi zazivné striel'anie. Ci sa vrati

aj David Duchovny s novym dabingom
hlavnej postavy nie je zname. Nova verzia
Xl vyjde 13. novembra na PC, PS4 a XONE.

projekt.

..........................................................

&

Star Wars Jedi: Fallen Order bol oficidlne predstaveny
videom pozostavajiicim zo zostrihanych cutscén a k nemu
boli pribalené aj prvé criepky hratel'nosti a pribehu.

Jedi: Fallen Order bude skér hra zamerana na komornejsi, intimnejsi
pribeh o jednom Cloveku, nez o vel'kej hrozbe ohrozujicej celd
galaxiu. Dejovo sa bude hra odohravat' medzi tretim a Stvrtym
filmom tesne po vydani rozkazu Order 66 o zneskodneni vsetkych
Jediov. Zhostime sa Glohy mladého padawavana menom Cal, s
ktorym budeme unikat' pred istou smrt'ou v podobe Stormtrooperov
plniacich nepopularne nariadenie senatora Palpatina.

Herne pdjde o linearnu akéna hru zameran( na pribeh

pre jedného hraca. Tvorcovia neplanujd implementovat'
mikrotransakcie, lootboxy a taktiez sa negativne vyslovili k otazke
multiplayeru. Hra vyjde 15. novembra na PC, PS4 a XONE.

Tvorcovia nezabudnutel'nych hier ako
Heavenly Sword, Enslaved: Odyssey to
the West ¢i naposledy Hellblade: Senua's
Sacrifice, momentalne kuchtia sci-fi

Minimalne to vyplyva z leakov. Ma ist'
o Sest' rokov vyvijany hack and slash
titul zamerany na kooperaciu Styroch
hracov, ktory ma byt' rozdeleny do 18
samostatnych levelov, pricom kazdy by
mal trvat' priblizne hodinu a pol. Tieto
zaujimavé spravy sa zacali spajat' s uz
znamym nazvom Bleeding Edge, ktory
si Ninja Theory nechalo zaregistrovat'
minuly rok. Bude prave Bleeding Edge
ta tajomna futuristicka kooperacna
sekacka, ktora ma navyse vyjst' uz
buddci rok? Nechajme sa prekvapit'.
Koncept hry uz ale teraz vyzera skvelo.

Definitivna edicia AoE 2 na ceste

Legendarna a pre mnohych ta najlepsia
RTS vSetkych Cias, Age of Empires 2, pride
podl'a véetkého vo vylepSenej verzii.

UZ dIhSie existuja Spekulacie o existencii Age
of Empires 2: Definitive Edition. Potvrdzuje
ich hodnotenie o vekovej pristupnosti
hodnotiacej organizacie ESRB. Na oficialne
ohlasenie tejto hry si vdak budeme musiet'
eSte pockat'. Je mozné, Ze si to Microsoft
chysta na pomaly sa priblizujlice E3 2019.
Ak tato edicia skutone vyjde, bude to len
logické pokracovanie nastoleného trendu,
ked'Ze Microsoft uz vydal definitivne edicie
prvého Age of Empires i Age of Mythology
(hoci v pripade druhej menovanej hry islo

0 nazov Extended Edition). Od novej verzie
¢akame minimalne bezproblémovy beh

na modernych systémoch, vsetky vydané
pridavky a vylepSend technickd stranku.

..........................................................

ik
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Zatial' vSetko nasved¢uje tomu, Ze novy diel Assassin’s Creed
pojde v stopach God of War a pozrie sa do severskiyjch krajin.
Do krajin, nad ktorymi turdou rukou vladnu pohanski bohovia.

Ato pritom stacil len jeden leak, aby sa rozpradili vel'ké debaty

o tom, i sa séria skutocne nepresunie z teplého opojného juhu
starého Grécka na drsny mrazivy sever. Podozrivy naznak

hraci nasli v The Division 2, kde si ich pozorné oci vSimli

zvlastny plagat s napisom VALHALLA a postavou v typickom
vikingskom obleceni drziacu objekt znamy ako Apple of Eden.

Ten zohrava prave v sérii Assassin's Creed vel'kd rolu. Kotaku leak
potvrdzuje a navySe reportuje, Ze novy diel ma kddové oznalenie
Kingdom.

Ide len o zhodu okolnosti? Aj ked', samozrejme, nic nie je
vyl(cené, v tomto pripade sa to skor javi ako jasny zamer.
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ONE PIECE World Seeker

STRAW HAT LUFFY OPAT NICI NEPRIATELOV !

Anime a Manga! To je obrovsky svet piny
pribehov a postav, ktoré miluje mnozstvo
I'udi na celej zemeguli a One Piece je
jednym z najznamejSich svetov, ktoré
poznaji takmer vSade. Staci ist' na nejaky
anime alebo komiksovy festival a s istotou
narazite na niekoho prezleceného za
postavu menom Straw Hat Luffy. Dokazali
vsak vyvojari pri tvorbe hry World Seeker

vyt'azit' maximum zo slavy One Piece?
Kasleme na JRPG?

Vlyrobit' anime ¢i manga hru a oslovit'
Siroké publikum je narotna vyzva. Ak sa
spatne zamyslim, doposial' sa to podarilo
asi iba Pokémonom a ¢iastocne Final
Fantasy v 90. rokoch. Pokémoni vsak mali
vyhodu, Ze iSlo o celosvetovy fenomén

a v danej dobe boli takmer vsade. V
obchodoch s hrackami, v potravinach, na
spodnej bielizni ¢i v obchodoch s beznym
oblecenim. Oslovit' beznych hracov s
neznamym pribehom a Stylom je relativne
komplikovany proces. Nefan@sikom JRPG a
anime sa moze rychlo stat', Ze ich doslova
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po prvych hodinach unudite k smrti, a to
najma v pripade, ze im na ,videoherny
tanier’ polozZite pre nich nepoznany svet

a cudzi herny styl. A spominany JRPG styl
nemusi sadndt' kazdému. Prave v One
Piece World Seeker stavili na to, Ze z hry
spravia otvoreny svet s RPG prvkami a
hack and slash hratel'nost'ou. Teda presne
taky, ktory poznaja hraci na celom svete.

Celkovo to znie naozaj vel'mi zaujimavo a
prvé chvile stravené v hre som si naozaj
uzival. Skakanie na budovy pomocou
.gumennej ruky’ je taktiez zaujimave a
miestami mi to pripominalo titul Prototype.
Bavilo ma to dovtedy, nez sa zacali
objavovat' opakujlce sa situacie a siboje.

Pri preskimavani sveta som mal navyse
pocit, ze je akysi prazdny. Kolosalny
otvoreny svet ma naozaj vel'ky potencial,
no ak don zatneme vkladat' sterilné objekty
a nepriatel'ov, za¢ne pdsobit' prazdno.

To sa stalo prave v tomto titule. Vel'ké
priestranstva sd zalostne pusté, bez
vel'kych stromov a réznorodych prirodnych

.
Ukazov. V otvorenom priestranstve na
vas bez akéhokol'vek zmyslu ¢akaja
nepriatelia a iba ,,obsmfdajd’. Hranice,
kam vas hra pusti, sG ¢asto vytvorené
pomocou vody a ak do nej hlavna postava
spadne, objavi sa opat' na pevnine.

Mesta zas pozostavajl z prazdnych ulic s
postavajlcimi NPC charaktermi. VV Steel City
je napriklad obrovsky trh, kde stoji par I'udi a
prechadzajd sa priblizne dve postavy. Tak si
trh vo vel'kom meste urcite nepredstavujem.

Pribeh je nadmieru
komplikovany

Anime a manga s zname aj obrovskym a
zlozitym pribehom, ktory je pretkany kade-
tade. Ked'Ze svet One Piece nepoznam,
prisiel mi pribeh zbytocne zlozity. To

vSak neberte prilis vazne, ked'ze nie som
fan@sikom ani tejto manga série a ani
anime. Najmd o One Piece neviem vel'a

a musel som si dlho-predlho pozerat',

o ¢om toto univerzum vébec je. Pre

vas vSak moze byt' tento nedostatok



pozitivom! Ak ste milovnikom tohto
Stylu, pribeh sa vam istotne bude pacit'.

Vel'kym sklamanim je pre mnAa herna doba.
Ta sa pohybuje okolo dvanastich hodin,

ak budete chciet' spinit' aj vedl'ajsie Glohy,
potom pocitajte s priblizne dvadsiatimi
hodinami. Pri tomto type hry by som
pritom ¢akal aspof dvojnasobok. Skoda.

Hru zachranuje najma
hack and slash

Hack and slash a RPG si dva prvky v hre,
ktoré ma pri nej dokazali ako tak udrzat'.
Sekanie a ribanie nepriatel'ov je sice
opakujlce sa a zabijanie ,bossov’ je malina,
no uzival som si to. Ovladanie je znamenite
prispdsobené danému Stylu hry. Niekedy
vsak je problémom ovladanie na klavesnici,

kde vas hlavna postava doslova neposlicha.

Ak mate v zalohe nejaky gamepad,
odpor@¢am ho vybrat' a pripojit' k pocitacu.
RPG prvky s zasadené pomerne fajn.
Pocas hry zbierate skillpointy, ktoré

si potom rozdel'ujete do stromov pre
schopnosti prieskumnika a bojovnika,

vylepsujete si svoje schopnosti ¢i postavu
a jej zdravie. VZdy som sa tesil, ako si
novy skillpoint vyberiem a vyskasam.

Tvorcovia chceli do hry zakomponovat'
aj stealth prvok, ten podl'a mna ale
nie je vyrieSeny St'astne a aj tak som
Casto preferoval skor stboj. Nepriatelia
sG az prilis obozretni a odhalia vas

pri najmensom pohybe. M6Zete sa

im sice schovavat' do sudov, no vel'ké
zazraky necCakajte — aj tak ich vzdy
radsej vyfackate nat'ahovacou rukou.

Grafické spracovanie je
pekné no pomerne narocné

\/yvojari si na spracovani dali naozaj
zalezat'. Hoci nemusi sediet' kazdému, mne
sa vizual naramne pacil. Je jednoduchy,

no za to priam pytajdci sa do tejto hry.

Problém vSak nastal vtedy, ked' som si
uvedomil, Ze aj napriek tomu, Ze grafické
spracovanie je prosté, moj pocitac zacal
neprijemne karit' ako radiator v zime. V
niektorych momentoch mi dokonca hra
zatala padat' pod 30 FPS, z ¢oho som urcite

prijemny pocit nemal. A to si myslim, ze
konfiguracia, na ktorej som One Piece World
Seeker hral, ma este stale ¢o povedat'
(i7-4770,8 GB RAM a RX 480 8 GB).

Hre vSak absolGtne chyba dabing.
Nadabované s len cutscény, intro a
podobne. Rozhovory si len itate a ked'
postava zatne nov( vetu, vyda akysi
cudny pazvuk, ktory signalizuje emociu
danej vety. Myslim si, Ze v roku 2019 by
nemal byt' problém nadabovat' pomerne
kratku hru, ked' si za fiu vyvojar pyta sumu
ako za AAA titul - hoci aj v japoncine,

ktora sa do nej naozaj skvele hodi.

Verdikt

One Piece World Seeker vam prinesie radost'
najma vtedy, ak ste fandsikom tejto manga
série. Ked' ste vSak do manga a anime vod
nikdy nevkrocili, hra vas prilis neohromi.
Otvoreny svet je sterilny a prazdny, pribeh je
zas, ako to uz v anime byva, komplikovany.

Titul nezachranuje ani zaujimavy hack and
slash systém a ani spominany otvoreny
svet. Ak vas tieto nedostatky neodradzaja
a One Piece milujete, urcite chybu kipou
hry nespravite. \V opatnom pripade je na
trhu kopec inych (a ¢asto lacnejsich) anime/
manga hier, ktoré stoja za vyskdsanie.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vjrobca: Zapozital:
RPG Ganbarion Cenega

PLUSY A MINUSY:

+hack and slash - chybajlci dabing
je vzdy zabava - kratka herna doba

+ fan(sikovia - zbytotne
univerza One Piece komplikovany pribeh
budd nadseni

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Sekiro: Shadows Die Twice
ZOMRIET, POUCIT SA, ZOPAKQVAT...

Sekiro Shadows Die Twice je jednym z
d'alSich pokracovani hardcore RPG ,,Souls”
hier od From Software, no tentokrat

sa presiivame do fantasy feudalneho
Japonska, hned' aj s Gplne novymi
mechanikami. Ako to celé dopadlo?

\/ histérii videohier existuje len malo takych,
ktoré vas v amoku dondtia vyslovit' 3j
dovtedy nepoznané nadavky, no zarover
vam doprajd neporovnatel'ne silny pocit
zadost'u€inenia. Tymto Stylom si From
Software so svojou Dark souls sériou razi
cestu hernym trhom uz nejakd td dobu,

no Sekiro tento fenomén posiva este

d'alej. V principe by sa hra mala skér volat'
Sekiro: Shadows Die 254948126546-krat.

Od zaciatku som cakal, Ze Sekiro bude
t'azky, ako by sa dalo od From Software
oCakavat'. No na toto som celkom nebol
pripraveny. Mam odohrané vsetky Souls a
Bloodborne hry a nikdy som s nimi nemal
nasla nejaka neprijemna pasaz ¢i boss,
ale vzdy to bolo v medziach normalnosti.
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V prvych desiatkach hodin hrania Sekira
budete mat' pocit, Ze normalna nie je ani
obycajna ulicka v prvej Grovni kisok od
checkpointu. K tomu sa neustale vraciate
pre nedostatok ozivovacich moznosti

3, Cuduj sa svete, s poslednou Stipkou
Zivota. Takto v skratke bude vyzerat' zo
zatiatku (ktory trva naozaj dlho) vasa hra.

Sekiro nie je Demons Souls, nie je Dark
Souls a uz vobec nie je Bloodbornom.
Zabudnite na vsetko, Co viete. Ani sa to
nesnazte napodobnovat', pretoZe vam to
nepomo6ze. Novy diel prichadza s Gplne
novym dizajnom bojového systému a
pohyblivost'ou, ktoré aj veteranov Souls
hier prinGtia prekopat' svoju taktiku.

Sekiro je zasadené do Japonska v roku
1500, kde vasimi nepriatel'mi nebudu Ziadni
démoni, prisery, ani iné nadpozemské
stvorenia. Tentokrat pdjde o samurajov,
mnichov a inych I'udi, proti ktorym budete
dokazovat' majstrovstvo Cepele. Cely
bojovy systém je zaloZeny na zlomeni
nepriatel'ovho ,postoja’. Po pruykrat tak

nebudete priamo Gtotit' na nepriatel'ov
Zivot, ale jeho postoj, ¢im mu nasledne
budete méct' zasadit' smrtel'ny (der. Je to
jednoduchy systém a zaklada sa hlavne
na spravnom odrazani (tokov, no realita
je naro€nejsia. Spravne nacasovanym
odrazenim Gtokov konkrétnym spdsobom
(iné obranné spbsoby odrazaj iné typy
Gtokov) pomaly redukujete, respektive
naplfate nepriatel'ov ,postoj".

Jeho naplnenim nepriatel'a na chvil'u
odstavite a jedingym spravnym Gtokom
ho mo6Zete odrovnat'. Znie to I'ahko,
vSak? Ale nie je, ani zd'aleka. Na kazdom
rohu sa na vas neustale vrha nepriatel'
za nepriatel'om, ¢asto aj viacero naraz,
a stava sa tak, ze ¢oskoro po zacati

hry sa vraciate naspat' po oZivenie. To
ale zresetuje vsetkych nepriatel'ov.

Ich Gtoky s nepredvidatel'né a rychle.
Prichadzajd vo vel'kom mnozstve a
pasaze medzi nimi s dost' dIhé. Stale

je ret iba o zakladnych nepriatel'och.
Pridajte si k tomu este v3elijakych elitnych



a specialnych minibossov, ktori sa v
Grovniach bezne vyskytujd, nejakych tych
lukostrelcov, mon5tra, zver, i dokonca
kanény, a mate o ,zabavu’ postarané.

Na vSetkych funguje rovnaky princip, no
zvladnut' ho je skuto€né majstrovstvo.

To ale zd'aleka nie je vSetko. Po prvykrat

v Souls hre nemame na vyber zbrane,
brnenia a celkovo Ziaden arzenal zbrani a
vybavy s vlastnymi Statistikami, hodnotami
a Cislami. Na zaciatku dostanete katanu,
ktora vas bude sprevadzat' celou

hrou. Menit' sa bude jedine jej sila.

TG zvysite kliknutim na zosilnenie po
niektorych bitkach s hlavnymi bossmi.
Neviem, ¢o viedlo From Software k
osekaniu celého RPG aspektu hry, no
¢asto mi nejaka ta variacia a moznosti
vylepSovania ¢i menenia vybavy chybali.
Na vyber ale mate strom schopnosti,
vel'mi podobny tomu v Nioh.

Vase zru€nosti a schopnosti (skilly)
rozdel'uje do troch postupne sa
odomvykajacich kategorii. Skill body
ale nie je I'ahké ziskat'. Pamatate si,

ako som spominal, ze Sekiro je t'azky?
Neul'ah¢uje to ani fakt, ze v pripade smrti
stratite polovicu aktualne nahranych XP
do najblizSieho skill bodu a neviete ich
Ziskat' spat’ (ako napriklad ist' po vami
zanechand krvava Skvrnu v Souls hrach
na mieste, kde ste zomreli). Pri kazdej
smrti stracate aj peniaze a bude ich vel'a,
verte mi. CiZe nie je nit nezvycajné, ked'
po par smrtiach budete celkom Svorc.

Nemusite sa ale bat', Ze budete Gplne

bez variacie. Jednu ponikaja skilly, druhd
pondka vasa umela ruka. Ak ste hrali
najnovsi Devil May Cry, kde ste Nerovi
vylepSovali jeho umelé ruky, ktoré ste
vedeli menit' a kazda mala nejaké Specialne
pouzitia, tak ide o vel'mi podobny princip.

Do ruky viete davat' rozdielne vylepsenia,
ktoré vam poniknu niekol'ko Specialnych
Gtokov a vyhod. Tie viete pouZivat' pocas
boja, no v obmedzenom mnoZzstve.

Aby toho nebolo malo, svetom Sekira

sa vel'kou rychlost'ou Siri nakaza.

\ idedlnom pripade (okrem 10 d'alSich
problémov, ktoré prave riesite) by ste

ju mali zastavit'. Spominané veci nie sG
vycitkou, ale ¢asto mate pocit frustracie
a neférovosti. Sprijemnuje to vsak
neskutocne dobre spracovany svet, v
ktorom sa Sekiro odohrava. Jednotlivé
Grovne sG obrovské a I'ahko sa v nich

da stratit'. VSade naokolo je skryté

more veci a asto sa ocitate na inom
mieste, ako ste povodne planovali.
HorsSie je, ked' tam zomriete a ani za svet
neviete, ako ste sa tam dostali. Grafické
spracovanie cely pocit z hry dotvara este
intenzivnejsie. Od vyborne prepracovanych
a plynulych pohybov, az po skvely okolity
svet, nie je sa naozaj na ¢o st'azovat'

a to o to viac, Ze pri tom vSetkom hra
nema Ziadne technické problémy.

Verdikt

Ak ste uz dlho neotestovali svoje hracske
znalosti na nevidanej Grovni a mate radi
mierne seba mucenie, Sekiro je pre vas
tou pravou hrou! Skvelo spracovany
bojovy systém v eSte lepSie spracovanom
prostredi Japonska a samurajov, kde
rozdiel medzi zivotom a smrt'ou zavisi
od schopnosti ovladat' katanu, za to
naozaj stoji. Pridajte k tomu aj pomerne
chytl'avy pribeh a svojskd pochmirnu
atmosféru a neol'utujete. Alebo ano, no
to asi v urcitych momentoch kazdy.

Richard Mako
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
AkEné hardcore RPG From Software KON TIKI

PLUSY A MINUSY:

+ narocny bojovy - mierne problémy
systém s kamerou

+ herné mechaniky - niekedy prilis

+ Casta frustracia vel'a nepriatel'ov
a pocit zGfalstva :-)

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Generation Zero
STUDENA VOJNA PO SVEDSKY

Survival a battle royale hry si v kurze,
takze svojim pocinom si chce kazdy
odhryznat' kiisok z kolaca. Inak to nie je
ani v pripade Stidia Avalanche, ktoré chce
s first person survivalovkou Generation
Zero tiez uchmatnat' nejaké drobky.

Aje nutné povedat', Ze na prvy pohl'ad
to nevyzeralo vobec zle. Napad priniest'
hra¢om alternativu studenej vojny v
80. rokoch minulého storocia sa mi
celkom pozdaval. HorSie to uz bolo s
jeho podanim, respektive pribehom.
UZivate si svoj bezstarostny Zivot na
lodi s partiou kamaratov a zrazu sa
jednoducho vSetko zmeni. Na pevnine
doSlo k akémusi prevratu a vy sa po navrate
nestihate Cudovat), ¢o sa vlastne stalo.

Pribeh o nicom.

Vac¢sina obyvatel'stva zmizla a vy zrazu
Celite Gtoku mechanizovanych bestii.
Neviete preco, neviete odkial' prisli a
vlastne neviete nic. A to je, bohuzial',
vSetko. Hoci postupne narazate na
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rozne odkazy na stenach &i v novinach,
jednoducho vam to nedava zmysel
avakomsi ,pribehu’ sa stracate.

Toto je nieco, na ¢com autori vel'mi

nezapracovali. Iste, neo¢akavam od
podobnych hier hibSie pribehové pozadie,
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ale minimalne objektivnejsie ozrejmenie
pribehu by hraca urcite poteSilo. Problém
tohto podania je problémom celej hry.
Pretoze vas Start bude ako prvy den v
novej praci. Ni¢ neviete, nikoho nepoznate
a len tapete. V Gvode si jednoduchym

klikanim vytvorite svoju postavu (na
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vyber toho nie je vel'a) a vstupujete

do neznama. lhned' spoznavate tie
najvacsie problémy hry — otravny
inventar, neschopn( interakciu v menu €i
skutotne pomaly vyvoj vasej postavy.

Hoci sa spotiatku zd3, Ze loot je na
kazdom rohu, neskor zist'ujete, Ze vdcsina
predmetov vam ni¢im neprispieva
v d'alSom progrese a z nasledného
prehl'adavania sa stava len rutina.

Neskutocne nudny Start

Po par desiatkach mindt sa konecne
presGvam d'alej, okolie mam preskimané

a je Cas vyrazit' na svoj prvy lov —sam.
Celim Gtoku akéhosi mechanizovaného
stroja, ktory mi pripomina nepriatel'ov z
PlayStation exkluzivity Horizon: Zero Dawn.

SUboj je jednoduchy, par spravnych ran

a je vymal'ované. \V tomto momente si
vravim fajn, toto bola celkom zabava, avsak
urcite nie sam. V tom momente sa do hry
pripaja prvy hrag, ktory nepobral mentalitu
adolescenta, takze mi v d'alSich Glohach
pomaha.

Je nutné podotknut, ze Generation Zero
je vlastne kooperativna hra, do ktorej sa
moZete kedykol'vek pripojit'. Smutné je,
Ze limit je Stvorica hracov, pretoze si viem
predstavit' aj vacsie mnozstvo. UZ len

z toho ddvodu, Ze ak neviete, ako v hre
postupovat' d'alej, tak len blddite, ked'ze
vas jednoducho nevedie za rucicky.

Skdsenejsi hra¢ vam pomoze a vyvoj vasej
postavy je tym padom rychlejsi. Netvrdim,
Ze hra musi hraca Gplne okato viest'
spravnym smerom, no ak je to postavené
skuto€ne len na nahode, nie je to dobré.

Otvoreny, no sterilny

Dal&im problémom je otvorenost' sveta.
Ano, titate spravne. \V tomto pripade je to na
Skodu, pretoZe svet je az zGfalo prazdny. Je
pravda, ze zasadenie niekde do Svédskych
lesov mi sadlo, no chcete vidiet' viac.

Navy3e, celé to ma rovnaky scenar. Narazite
na nejakd mald dedinku a viete, ze toto je
miesto pre loot. Pozbierate vSetko mozné

aj nemozné a idete d'alej. Nasleduje nejaky
s(boj a celé sa to znova opakuije.

Ked' vSak toto vSetko prehryziete a v partii
mate spolocnost', Generation Zero je celkom
zabava. Clovek musi spolupracovat’, kryt

sa a byt' opatrny. Hra priam laka na stealth
postup a vy razom pochopite, Ze priamy
s(boj nie je vzdy tou spravnou vol'bou.

Neskor s siboje, samozrejme, ostrejSie

a vy budete ¢asto umierat'. Na kazdého
plechaa plati nieCo iné a vy postupne
zistite Co. Dblezite je vSak nenarobit' vel'ky
hluk, pretoZe roboty st naprogramované
na to, aby sa okamzite vydali tam, kde

je hluk. Smrt' vSak neznamena stratu
sksenosti ¢i vasho vybavenia, iba sa
presuniete do bezpecnej lokality. Pochvalit'
vSak musim uz spominané zasadenie deja
a vyobrazenie alternativneho Svédska.
Hoci sterilné prostredie az tak nepotesi,
ostatné je na tom uz o nieco lepsie.

Vizual potesi

Grafické spracovanie vie pohladit' vas zrak a
minimalne prechody dfia a noci maji svoje
Caro. Atmosféra vie hraca slusne zaujat' a
vy sa tesite na to, na ¢o d'alSim postupom
narazite. Na PC zostave s procesorom

Intel i5-4590, 16GB RAM a grafickou kartou
RTX2060 6GB hra bezala na najvyssie
detaily pri rozliseni 1080p Gplne bez
problémov, takZe to nebude Ziadne terno.

Vizual trochu podraza audio sprievod, ktory
nie je extra adaptivny a to isté plati aj o
zvukovych efektoch. Jednoducho priemer.

Ato je vlastne vSetko. Survival pokus z
dielne Avalanche Studios sa vel'mi nevydaril.
\/ kazdom pripade, ak pretrpite zaciatok

hry, tak vasou odmenou bude pomerne
slusny kooperativny multiplayer. Neskorsi
progres vyvoja postavy navyse vie potesit'

aj ostriel'anych RPG pozitivnych hracov.

Verdikt

Generation Zero nie je zlou hrou, no je to
len znamost' na jednu noc. To prebudenie
po preflamovanej noci jednoducho
nestoji za vel'a, ale zabavu si uzijete.

Jan Schneider

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

first person survival Avalanche Studios Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ zabavné siboje - repetitivne
+ dobové zasadenie - nulovy pribeh
+ kooperativny - zatiatok je

multiplayer

HODNOTENIE: ) B Skakakd

poriadna nuda
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Dissidia Final Fantasy NT

DISSIDIA FINAL FANTASY NT JE PRIEMERNA BOJOVKA ZABITA PLYTKYM OBSAHOM

Je 0 mne zname, Ze jednou z mojich
najobl'iibenejSich sérii vobec je Final
Fantasy. Zamiloval som sa do nej na
prvé pohnutie analdgovej packy. Stale

si vybavujem ten moment (a pocit),

ked' Zidane Tribal zoskocil na palubu
vzducholode a pri nadhernom vizgani

o seba sa trejiicich drevenych tramov
som sa s nim pohol v Gplne tmavej izbe
a Siel som zapalit' sviecku. Miestnost' sa
rozjasnila a mne sa v tej chvili rozjasnilo
srdce. To si presne také chvile, ktoré

s vami ostani az do konca Zivota.

Pre mna osobne ale existuje aj
odvratena strana Final Fantasy, pri
ktorej mam zvacsa zmieSané pocity.
SG to pocetné hry nespadajlice do
hlavnej série, familiarne nazyvané
spin-offy, ktoré vyuzivajd milované
postavy a milované prostredia v réznych
zanroch od kart racingu cez primitivne
mobilné t'ukacie hry az po bojovky. Pri
nich mam pocit, ako ked' si po¢lvate
hudbu na YouTube a znenazdajky sa
dostanete na td stranu, kde sidlia rozni
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konSpiratori a blazni, prezentujici vo
videach svoje choré nazory. Mnohokrat
az znechutenie a frustracia.

Ved' si to rozoberme. Nemastné-neslané
preteky Chocobo Racing z gias prvého
PlayStation na motivy ikonickej, kurat'u
sa podobajlcej, hydiny Chocobo, (boha
mobilna prisernost' Final Fantasy: All
the Bravest, nedotiahnuta priemernost’
Final Fantasy Type-0. A teraz tu mame
d'alsi takyto pocin — novy diel uz dlhé
roky etablovanej bojovkovej série Dissidia
Final Fantasy. A ako ste uz urcite zistili,
NT sa medzi tie v mojich oiach najlepsie
spin-offy série Final Fanasy nezapise.

Dissidia Final Fantasy NT je pévodne
automatovka, ktora neskér vysla

na PlayStation 4 a PC so Skaredym
podnazvom Free To Play Edition.

Je to svojska bojovka, ktora by sa dala
okrem predchadzajlcich dielov Dissidie
prirovnat' napriklad skér k Destrege
nez k takému Tekkenovi. Je to plne

3D hra v 3D environmente, v ktorej
ide skdr o Specialne magické atoky
nez o prepracované komba v Street
Fighter a ktora ma taktiez svojské
pravidla nez Standardné kdsky zanru.

Ponika singleplayerovd kampan
alebo skér ,kampan’ (k tomu sa
dostaneme neskdr), moznost' bojovat'
proti botom a taktiez multiplayer
proti l'udskym hracom. Hra je navyse
zdarma, €ize je k nej pribalena aj
pekna kopa vdemoznych DLC, ktorych
s(cet presahuje hranicu 400 eur.

Mimo tych si mdzete kipit' aj normalne
platené edicie — Standardn( a deluxe —
ktoré sa predavajl za stcasné bezné
ceny hier a obsahujd Season Pass, nové
postavy, nové zbrane, skiny a podobne.

Oproti predchadzajicim dielom série je
tento zamerany vyhradne na boje troch
proti trom. Je tu celkom pekna képka
znamych hrdinov a antagonistov ako
Squall, Bojovnici svetla, Cloud, Golbez,



Kefka a podobne, ktori sa mozu rezat'
na zivot a na smrt' bud' spolu, o vzdy
v mojich otiach vzdy p6sobilo ako
svatokradez, alebo proti sebe, ako by
to malo byt'. Kazdy ma svoj Specificky
outfit, zbrane i schopnosti vyplyvajice
z ich konkrétnych hier. Na jednu stranu
to je, samozrejme, milé — poriadny
fan-service, no na druhd stranu to

pre t{to sériu nie je Ziadna novinka.

Neviem, ¢i to mam povedat' tak na rovinu,
no po Super Smash Bros. Ultimate uz
Ziadna bojovka nebude rovnaka. Oproti
tomuto megalomanskému klenotu

pre Nintendo Switch sa zrazu Dissidia
Final Fantasy NT javi ako taka mala
vetvicka medzi obrovskymi sekvojami.

Tam, kde mal Smash priehrStie hernych
modov, NT ich pondlka citel'ne menej.
Tam, kde bol Smash prepchany obsahom
az do takej miery, Ze vas nepriatelia
vyzyvali na siboj dokonca aj vtedy, ked'
ste si len listovali v hlavnhom menu,

NT pbsobi vel'mi t'azkopadne a kym

sa dostanete k siboju, budete musiet'
prejst' niekol'ko obrazoviek a loadingov.

AZ sa mi Ziada povedat!, Ze tato Dissidia
pontka len dva herné mody. Prvym s
klasické siboje Standard Match, v ktorych
ide o porazenie opac¢ného timu réznymi
schopnost'ami postav, vasou Sikovnost'ou
i vyvolavajacimi kGzlami, ktoré budete
moct' vyslat' po naplneni Specialneho
ukazovatel'a. Ten sa bude postupne
naplfiat' pri znegkodfovani nepriatel'ov

a po znicenT vyvolavacieho krystalu
oponentov Summon Core. Druhym s
Core Battle, v ktorych ochranujete svoj
krystal Summon Core a zaroven sa
snazite znicit' krystal opacného timu.

\/zhl'adom na to, Ze oba moédy mozu
byt' hrané v online multiplayeri alebo
vo vami vytvorenych bitkach proti

postavam ovladanym pocitacom,
variabilita a obsah hry sa nafukuje. Co
sa tyka multiplayeru, existuji tu Ranked
zapasy proti hracom na zhruba rovnakom
leveli, ako ste vy, alebo taktiez Custom
zapasy podl'a vami zvolenych kritérii,
ktorych sice nie je vel'a (tu ma opat'
navrch Super Smash Bros. Ultimate),

no dokazete si nimi celkom dobre
vyskladat' zapasy podl'a vasich priani.
Dissdia Final Fantasy NT neobsahuje
moznost' hrat' offline multiplayer.

To je z priamej hratel'nosti vlastne
vSetko. A ak mam byt' Gprimny,

nejako som rozdiel nepocit'oval, €i
uz som hral prvy alebo druhy styl.

\/ oboch pripadoch vam obrazovku totiz
zahltia vSemozné farebné grafické efekty,
Gtoliace na vas z kazdej strany, ¢im sa
mne osobne vyrazne zvySoval faktor
neprehl'adnosti. Dissidia Final Fantasy
NT dokaze byt' az odporne precackana.

ESte je sice singleplayer, no ten je
jednoducho strasny. Teda, strasné je
predovSetkym to, ako s nim hra naraba.

Pribehovd kampan si nemoézete zahrat'
len tak, jednotlivé policka pribehu

si odomykate pomocou Specialnych
krystalov memoria, ktoré mozete
ziskat' len po levelovani. A levelovat'
mozete len hranim multiplayeru.

Cize namiesto toho, aby ste sa oddali
pribehu, nech uz je akokol'vek (ne)
kvalitny, aby ste si na jeho konci
mohli dat' Ciarku, Ze ste presli d'alsi
diel Final Fantasy, musite grindit' v
multiplayeri nejaké krystaly. A to,
prosim, policko mdze ¢asto navyse
znamenat' len jednu jedinG animaciu.

Aby som ale k tomu nebol az taky
kriticky, paci sa mi, Ze je nadvaznost'
jednotlivych poli¢ok, ktoré okrem
cutscén mozu obsahovat' aj stboje
alebo bossov, je ¢asto vetvena, ¢o v
hracovi nadoblda pocit nelinearnosti.

Pribeh ale sam o sebe za vel'a nestoji.
Je to tisickrat omiel'ana omacka o boji
bohov a réznych postav a summonov
a zniceni sveta. Jednoducho povedané,
klasické zméatené japonské kligé. Cize
tol'ko k tomu pribehovému maodu, ktory
navyse vo Free Edition nie je dostupny.

Dalo by sa povedat', Ze prvé dva diely
s oznacené ako mix bojovky a RPG,
no tento diel je len Cista bojovka s
RPG prvkami utlacenymi do Gzadia
az tak, ze sa o nich ani nie je dévod
nejako zoSiroka rozpisovat'.

Ano, dokazete tu levelovat' svoje
postavy, ¢im ziskate nové skilly,
poklady alebo aj spominané memorie
pre singleplayer, no celé je to ovel'a
priamociarejSie a navyse tu nemdzete
postavam nasadzovat' brnenia a
podobne, ako to bolo predtym. Zmena
skinu brnenia tu nijako neovplyviuje
jeho charakter. Existuje tu in-game
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obchod, kde si mozete nakupovat'
také Gzasné veci, ako sa ikony alebo
hudobné skladby. \/ predchadzajacich
hrach ste si mohli nakupovat' zbrane,
brnenia a doplnkové predmety.

Cela tato Dissidia ma taky odporny
free-to-play vzhl'ad, piny blyskajdcich
sa poloziek v menu, znamy z mobilnych
bezplatnych hier, ktory tak laka na
kliknutie a potom na d'alSie a d'alSie,
az kym sa dostanete k pokynu o
vyplnenie vasich bankovych Gdajov.

Je to ale len m6j dojem a mozno sa len
nechavam opantat' svojou alergiou na
takyto druh hier. Toho pocitu som sa
nevedel zbavit' cely Cas straveny hranim.
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Hra, nast'astie, okrem vel'kej hiby DLC
Ziadne mikrotransakcie neobsahuje,
ma len taky dotieravy vytvarny styl.

Vel'mi ma frustrovalo ovladanie, na
ktoré som si nedokazal zvyknat'. Je
vel'mi obmedzujice smerom k rozhl'adu
navokol vas, o sa eSte znasobuje

pri pouzivani klavesnice a mysi.

Snazite sa tou mysou otacat'
kameru, no stale vas nieco brzdi.
Mo&Zete to totiz robit' len do urcitého
uhla. Na to, Ze je to 3D bojovka

z roku 2019, je to prinajmensom
zvlastne dizajnové rozhodnutie.

Ani graficky tato hra nevynika.
Postavy si sice viac-menej OK,
no vel'mi sa mi nepacil prazdny a
sterilny dizajn urcitych arovni, ako
keby vystrihnuty z PlayStation 2.

Ako fan(Sikovi série sa mi definitivne
paci pobehovat' po 3D modeloch znamych
lokalit z 2D hier Final Fantasy, no samy

o sebe toho mohli dokazat' ovel'a viac.

Pri niektorych by ste ani nespoznali,
Ze ide o urcité lokality, keby vam to
predtym nepovedala hra. Také ikonické
miesto ako Narshe z Final Fantasy VI
je zobrazené len ako zasnezené hory.

Pandaemonium, zaveretny dungeon

z Final Fantasy Il, p6sobi tymi jeho
ostrymi hranami objektov ako HD verzia
pbvodného System Shocku, obohatena
o farebnejSie text(ry, a okolie hradu
Cornelia z prvého dielu Final Fantasy je
oby&ajny pusty les s Cistinkou a hradom
v pozadf.

Alexandria z Final Fantasy IX vyzera
dokonca lepsie v poévodnej hre z roku
2000 nez v modernej hre z roku 2019 (a
za tym si stojim!). Prostrediam ako keby
chybala dusa, ¢aro a pévab série Final
Fantasy. Necitil som z nich ta krasu a
charizmu, ktoré vyzarujd vo svojich hrach.

Tym najlepSim na celej hre je
jednoznacne hudba. Skladatel', ktory sa
blysol v predchadzajdcich hrach série
Dissidia a taktieZ v The World Ends With
You alebo Final Fantasy Type-0, sa vracia
so silnymi meldédiami, r6znymi naladami
a svojskymi prerabkami legendarnych
hudobnych motivov Nobua Uemaca,

pri ktorych sa vam vtisnd slzy do oci.

Mimochodom, v Gplne prvom odstavci
hovorim o Carokrasnej Final Fantasy

IX. Preto zabudnite na Dissidia Final
Fantasy NT a radsej si zahrajte (a
preZite) spominany magicky rozpravkovy
skvost. Urobite nepochybne lepSie.

Nacackana, no pritom nevyrazna, vel'kolepo
sa tvariaca, no pritom (pod)priemerna,
prazdnotou zivajaca preefektovana
bojovka, ktora toho ponika omnoho
menej, nez sa na prvy pohl'ad tvari. Ked'ze
je na trhu vel'ké mnozstvo omnoho
lepsSich bojoviek, nevidim dévod, preco

by som vam mal odporGcat’ prave tato.
Zakladna kostra tejto Dissidie je ale
zdarma, tak za obycajné vyskisanie vasa
penazenka neutrpi Ziadnu stratu. Platit'
ale za tto hru? Za mna teda urcite nie.

Maros Goc
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
bojovka Square Enix Cenega

PLUSY A MINUSY:

+zname miesta - vel'ké mnozstvo DLC
série v 3D grafike - priemerna grafika

+ pekny pocet - singleplayer
bojovnikov - obmedzujice
+hudba ovladanie

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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Kirby's Epic Yarn

KIRBYHO EXTRA EPICKA VLNA JE CUKROVA RATOLEST, RADOSTI PLNA

&.3 IE]'.ILTI ::I.';I! |5 i j T 4 JJ'I.I_I:;JI'i-fiHFHI.-:J:.r --- |: "

Gul'ko krasny ruZovy, vel'ké dsta ma, Carodej, to tvor on zlostny, nenecha si lup oprostit’
vSetko vel'mo rad spapinka, Kirby sa vola. pomsta bude hrézostrasna, pre Kirbyho devastacna.
Radost'ou on prekypuje, likami si poskackuje,
ked' tu zrazu paradajka, jeho brusku naj Zraz' ponoZzka, Co privesok, CernokriaZnik nosi st'a cvok,
papajka, jeho ocka prekvapajka. zacne mu na krku svietit, Kirbyho tak nahle desit'.
Zem sa trasie, vietor zdviha, teraz prisla jeho chvil'a,
.Mriami miami mnami mriam, vel'kd chut' na teba mam," Kirby sa tu nahle vznasa, do neznama pordca sa.
potesil sa Kirby mily, Ze si na nej pochutna, Divny to kraj, pocit rifli, nezna to tu, sprv si zmysii.
a brusko piné hladnych vzruchov mu tak na to vyprcha. Nesedi tu ale nieCo, ,Z tela mam len okraj’, preo?
Iba Ze... by...NIE! Aj tak divne sa vinkoce, vo vzduchu sa s nim trepoce.

- Hm, pod'me d'alej.
Zub si teda na riu brdsi, jazycek uz slinky trasi,
a to pritom netusi, Ze, heh, ako paradajka, to zlého strigbria usianka.
Papul'ku si Kirby Spali, nadychuje, vse nasava,
vcuca strigu proti vili, prekvapenie zraz' nastava.

.No to predsa nie je rajciak, to jest daky dedo vajciak!",
zmadtene a rozpacito, ruky hadze neurcito. i ik
Jeho chut' je ale vel'ka, zastavit' vcuc sa uZ neda, '
a tak strigbri neznamy to, necha si vziat' Metamato.
Metamato, polepeto, to vec divna strigbriova,
nie rajcina, Kirby tusi, ta svoj pravy Gcel skryva!
.Stoj! Nech! Prestarni! To ma magia!", krici na gul'ku car o chvil'a.
Kirby ale nazhaveny, nevnima vsak jeho vravy.
2Zvlastny rajciak tam uz leti, gul'ke priamo do papul'ky,
Zalddocek sice plny, spokojnost’ vsak v oboch trpi.
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Taktiez skube, Skrabe, svrbi, ,BoZe, ved' mam celé telo z viny!"

Ked' nam Kirby precitol, o pomoc Ziadost' zacul on,

od princa tieZ vinového, ktory tam bol ved!'a neho.

Kirby sa na auto zmenil, neboraka hned' zachranil,
unikajdc prisere priamo za hradné dvere.

.0j,0j a hl'a, vel'ka hrozba!", z 4st princa hned' vysla prosba,

zosit' kusy jeho sveta, ktoré strigori zly rozpleta.
Na to nitky carne treba, vziat'ich od zlych hréz, ,Oh beda!"
a tak teda gul'ka mala, zachranit' svet sa vydava.
Jak si Kirby uvedomi, jak je to od viny cely,
jak sa to na auto zmenil, jak toho princa zachranil,
dopne mu, Ze vina krasna, umozni sa zmenit' zI'ahka,
na hada, lod'ku ¢i robota, pre protivnikov je zraz' mrakota.

Troska vsak Kirbyho mrzi, Ze neméze sa on z viny
zmenit'v stroje kedy chce, len ked' mu svet prikaze!

A just by sa chcel zmenit', kedy sam chce!

Rézne kraje on nachadza, nepriatel'ov preskackava,
ked'Ze je ale z viny, vcucndt'ich je trmy-vrmy.
Preto sa nas chlapik maly, vynasiel hned' od podlahy,
luky, mece, r6zne bomby, zni¢i nimi vsetky hrozby.

Laky, Egypt i hrackarstvo, vsade ma tam to zlé panstvo,
zaujem o ten svoj kus, ,Zastavit' nas? Len to skds!"
Moria, lava i hviezdny prach, zovsadial' tam sala ten strach,
nakoniec i snova zem, tam ten strigérn ma svoj sen.

Na to, aby sa ta gul'ka k zlatym nitiam dostala,
musi v kaZdej casti sveta par dveri pootvarat'.
Netreba hned' ale vsetky, staci trocha, Ziadne pletky.
Tak porazit' hrézu zIG, vziat' jej nite, dat' na hold.

Prostredia s pekne hravé, i ked' nie vse dokonalg,
zvacsa to vsak gul'ku bavi, skratku, taj, kras rad odhali.
MozZno trocha nezivo to sa sem tam javi,
kazdopadne, znenazdajky rychlo sa opravi.

Hlavne neskér, ked' sa Kirby k strigbriovi blizj,
krajiny s vrasne, tvarne, plné vacsej psiny.
Kazdopadne, celkovo je kvalita ich vcelku kolisava,
ani dobra, ani zI, aj nudna, aj ihrava.

Nie je to zIé, len neZivé a trocha aj bezduché,
niekedy mu to pripada aj tak troska suché.
Je to preto, lebo ten sStyl je tak trocha zvilastny?
Aj ked' mozné, skér si mysli, Ze je to tym d'alsim.

Vecou je, Ze Gloha sa mu tak trochu I'ahka zda,
aZ mu cudné je, Ze ten carodej tak dlho unika.

Avsak povinnost'ta je stale len a len na riom,
a ta musi spinit' skér, nez strigbn bude vrahdriom.

Po krajinkach nachadza on rézne veci domacnosti,
pistol’, kondém, marisku, ba dokonca aj i kosti.

- Ale nie, teraz vazne.

Po krajinkach nachadza on rézne veci domacnosti,
kresla, kvety, chladnicky, ba dokonca aj na jedlo boxy.
Svoju izbu nimi si on pekne v hrade okras!'uje,
pozyvava si ju pozriet' dokonca i hradné panie.

Neméa zmysel, nema hibku izbu td viak vylepsovat’,
kratko sice zabavi, no po hilbsom zacne pokukovat'.
Nechape, na co to robit', ked' svet pred zlom musi chranit,,
takeé veci pre dievcata, a on predsa kusisko chlapa!

Nakoniec sa Kirby chrabry, proti strige, neoblomny,
zoCi-voCi postavi a pak
s mecom v ruke nezlomeny, t'aZzkou cestou nepokoreny,
svet raz a navZdy zachrani tak.

Maros Goc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vjrobca: Zapozical:

plosinovka HAL Laboratory Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ pekna grafika - priemerna hratel'nost'

+mila hudba - priemerny level design

+ obcasné vykriky - trocha bezducha atmosféra
zaujimavého dizajnu - chybajci 3D efekt

HODNOTENIE: ) B B ke
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PHOENIX WRIGHT: ACE ATTORNEY TRILOGY

NIE TAK UPLNE POTREBNY REMASTER

Anime nikdy nebol mgj styl. tituly, ktoré nepotrebujd vel'ky vykon, ma niekol'ko animacii, ktoré sa snazia
Pravdupovediac, vyhybal som sa mu z aby vas zabavili. Sam som vel'ky prispbsobit' situacii. PreCo snazia? Lebo
dial'ky ako v hernom, tak aj vo filmovom fanasik pixeloviek, ktoré rozbehate niektoré s Gplne zbytocne prehnang,
Ci serialovom priemysle. Na recenzovanie  aj na hriankovaci. Tu mi ale unika respektive boli vytvorené na vacsinu
Phoenix Wright: Ace Attorney Trilogy som  zmysel. Vac¢sinu casu len klikate na momentov, do ktorych sa hodia, no tych
sa ale podujal dobrovol'ne po tom, ¢o som  tlacidlo krizik a Citate titulky, pretoze par, Co by si pytali vlastnd scénku, sa

si pozrel trailer a nevidel tam Ziadne... postavy nie s dabované. Kazda z nich jej nedockali a jednoducho sa pouzila

ehm... obscénnosti. Navyse ide o remaster
hier z roku 2014. A ako to dopadlo?

Podobny typ hier nevyhl'adavam. Jeding,
¢o by som k tomu mohol prirovnat’, je
hra Mart'an k rovnomennému filmu,
ktora vysla na mobily a ja som musel
svojimi spravnymi odpoved'ami nezabit'
Matta Damona tam hore (hral som za
riadiace stredisko a navigoval ho, ako
ma postupovat, aby prezil). Bola to fajn
hra, ale ni¢, ¢o by malo zmysel robit'

na konzoly. A nem6zem si poméct', no
takto vidim aj tento titul. Ako sa toto
dostalo na PS4? Respektive d'alSie
zariadenia podobného vykonu a typu?

Tou otazkou nechcem zhodit' ani hru, ¥ Dption & Court Record
ani vyvojarov a ani d'alSie paradne :
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jedna z uz vytvorenych. Aspon tak to
vyzera. Inak ale vyzeraja dobre. Grafiku
tu opisovat' t'azko, pretoze je to vlastne
len séria pohyblivych obrazkov.

Hudba a zvuky tiez nie s najvyraznejsie
a len troSku podtrhavajd atmosféru.
Zvukové efekty tak isto. ZIé je, Ze sa
toCia dookola tie isté neprilis dlhé
slucky, takZe ak sa dlho motate na
jednom mieste, za¢nd vam prekazat'.

Mo6Zeme sa ale rozpravat' o tom, ako

ma tato hra prijemne prekvapila. Ak jej

aj odpustime to, Ze na inej konzole ako
Switch by nemala byt tak je to celkom
zabava. Ako som pisal uz vyssie, nie som
fanasik ani anime, ani podobnych hier,
no tu som uz od prvého pripadu bol v deji
az po usSi. Hrate tu totiz opdt' za pravnika
Phoenixa Wrighta a vasou Glohou je
vyuzivat' dékazy, ktoré bud' mate, alebo
dostavate pocas pripadu, aby ste obhajili
nevinného, pripadne usvedcili zlocinca.

Postup je jednoduchy. V inventari si
pozerate dokazy a potom pri krizovom
vysluchu mozete spochybnit' samotné
tvrdenie alebo ho priamo kompromitovat'
dékazom. Ak sa to aj pocas prvého
vysluchu Gplne nepodari, nevadi, obcas
vam trosku poméze napriklad vasa
Séfka. Okrem prekladania dékazov

)

i Gumshoe *

musite niekedy vybrat' spravnu
otazku alebo ¢o presne sa na danom
predmete ma preskdmat' ¢i pozriet', ¢o
trosku oZivuje a st'azuje inak pomerne
priamy a jednoduchy postup.

Ten bude zalezat' hlavne na dvoch
veciach. Prvou a neodmyslitel'nou je
znalost' anglického jazyka (vyhodou

je to, ak poznate nejaké pravnické
vyrazy). Toto je jeden z dévodov, preco
si nemyslim, Ze Phoenix Wright: Ace
Attorney Trilogy bude na nasom trhu
masovo predavanym titulom. Bez
anglictiny proste nemate sancu.

Celé je to postavené na Citani a
porozumeni. Ak toto zvladnete, druhou
vecou, ¢o vam dost' pomo0ze, je logické
myslenie a vsSimavost'. Pri krizovom
vysluchu musite davat' pozor, musite
mat' vsetky dékazy zmapované a musite
vediet' kto, kedy, €o a ako, aby ste vedeli,
kedy spochybnit' ¢i vytiahnut' dany ddkaz.

Taktiez musite davat' pozor pri skimani
miest Cinu, aby ste nasli ¢o najviac
ddkazov. Ked' sa do toho dostanete, je to
0zaj zabava, ¢o je ddvod, preco ma hra tak
milo prekvapila. Napriek tomu, Ze by som
si to ovel'a jednoduchsie zahral niekde na
ceste na mobile, som po chvili hrania na
toto zabudol.

My name is Dick Gumshoe, si

Nemo6zem si ale pomdct', postupom ¢asu
to nadsenie upadalo a vydrzat' to celé

tri hry (priblizne 12 az 15 hodin) napriek
roznym oziveniam, zmenam lokalit ¢i
roznych pripadov mi priSlo dlhé a neskér
som sa k tomu vracal len preto, ze som
musel. Ako ob¢asnl zabavu to beriem.

Ako niekol'kohodinové hranie v kuse
asi nie. Nie je to totiz dostatocne
interaktivne. Urcite existujd I'udia,
ktori pri tom presedia hodiny, no ja k
nim nepatrim, hoci som sa snazil.

To ale neznameng, Ze hra je zIa, prave
naopak. DokaZze zabit' ¢as, zahnat'
nudu a ¢o je dnes v mnohych AAA
hrach uz vel'mi zriedkavé, zamestna
vas rozum. To je vel'ké plus.

Verdikt

Tato point and click adventira z
prostredia vysetrovania pripadov je
naozaj zaujimava. Phoenix Wright:
Ace Attorney Trilogy vas pomerne
rychlo vtiahne do deja, vysvetli ¢o
a ako mate robit' a ked' treba, aj
trochu navedie spravnym smerom.

Potom je to uz len na vas, na vasej
znalosti anglictiny a logickom mysleni.
Hra nie je ani t'azka, ani jednoducha,
je pomerne dobre vyvazena a zabavi,
no do Gplného konca vydrzia asi len
pevni fan@Sikovia zanru. Hoci... Ti
zrejme budd tvorit' 90% predajov hry.

Robert Gabcik

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Point & Click Adv. Capcom Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ prijemné animacie - hudba po ¢ase

+zmeny prostredi lezie na nervy

+ skdmanie miest ¢inu - nutna dobra

+ vysledok sidu zalezi znalost' anglictiny
na vasom uvazovani

HODNOTENIE: * % % K Y
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Days Gone

DAYS GONE JE SKVELOU JAZDOU, KTORU VSAK TROCHU BRZDI TECHNICKY STAV

Pri vSetkych ,,zombie tituloch® —a
odpustite mi takato primitivnu
kategorizaciu — plati jednoduché
pravidlo; hra je len natol'ko dobra ako jej
I'udozrati. V Days Gone vSak nebojujete
proti nemftvym, aj ked' je mantra

o zombikoch pri novinke od stadia
Bend Studio takmer vSade. Hmyzaci,
ako znie cesky preklad pévodného
anglického pomenovania ,,Freakers”,
nie s ozivenymi mftvolami, €o nam
pred mesiacom a pol osobne potvrdil

aj jeden z vjvojarov Emmanuel Roth.

Pévod hmyzakov je, aspon na zatiatku
hry, zahaleny tajomstvom, ktoré
odhal'ujete postupne. Po apokalypse sa
vsak tito infikovani jedinci stali novym
vrcholom potravinového ret'azca. Novi
pani Zeme ¢loveka katapultovali na
Groven vlkov ¢i medved'ov, zmutovanych
aj obycajnych, s ktorymi budete v divocine
amerického Oregonu zapasit' Casto. Az
na lapeznikov, fanatickych ,Ripperov’,
ktori vnimaja hmyzakov ako boZstvo

a uctievajl ich, a potulnych smoliarov,
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ktorych budete musiet' zachranit' z
obkl'G¢enia Ci zajatia, st posledné zvysSky
I'udskej populacie koncentrované v
taboroch. Tieto posledné basty I'udstva
miestami, kde si mézZete kdpit' za tzv.
taborové kredity vylepSenia pre motorku,
nové zbrane ¢i municiu, alebo, naopak,
predat' najdené rastliny, ziskané maso

Ci trofeje v podobe hmyzackych usr.

Tabory s tiez miestom, kde tulaci a lovci
odmien ako vy ziskavajd platend pracu.
Zarovno s uz spominanymi taborovymi
kreditmi, novou postapokalyptickou
menou, ziskavate aj body dovery.

Prave jej Groven totiz ovplyvriuje to,
aké motorkarske vylepsenia vam
pontknu miestni mechanici ¢i ako
kvalitné zbrane budete mat' v ponuke
obchodnikov. Doveru a aj peniaze si
budete musiet' vydobyt' v kazdom
tabore zvlast', a to plnenim réznych
Gloh - raz pribehovych a jedine¢nych,
inokedy sa opakujlcich, ako napriklad
vycistenie nepriatel'ského tabora,

GENERATION
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zni¢enie hmyzackych hniezd &i dolapenie
odpadlickeho motorkara a vraha.

Days Gone je vSak skrz-naskrz
pribehovou hrou a vyslovene generické
.questy’ v nej, nast'astie, nenajdete.
Obsahova stranka je delena do
jednotlivych tematickych pribehov,
ktoré sa tocia okolo zaujimavych os6b
¢i miest v Zivote Deacona St. Johna,
motorkara, ktory v ranej faze apokalypsy
priSiel o manzelku Sarah. Potetovany
tulak sice posobi drsne a cynicky, no

v jadre ide o dobraka, ktorému zalezi
na ostatnych. Jeho osobnou misiou
preto je nielen ochrana najlepsieho — a
v podstate jediného — priatel'a, ktory
mu zostal, ¢i dievcatka, ktoré mu
pripomina ,mladsiu sestru Sarah’, ale
aj likvidovanie nepriatel'skych kempov
ohrozujlcich nevinnych prezivsich.

Deaconova tvar vam mozno bude
povedoma: objavila sa totiz aj v titule
Star Wars: Force Unleashed, kde herec
Sam Witwer stvarnil hlavn{ postavu



uCednika Dartha Vadera Galena Mareka.
Prave Witwer perfektnym dabingom
prepozical hlas aj podobu byvalému
clenovi motorkarskeho gangu Deaconovi
St. Johnovi, muZzovi, ktory sa v post-
apokalypse vyrovnava s bolest'ou zo
straty milovanej manzelky a rovnako
ako ostatni, bojuje o prezitie... fyzické

a metaforicky aj dusevné. Deaconova
laska k Sarah, jeho spomienky na fiu

a zahada tociaca sa okolo jej smrti
patria medzi Gstredné dejové motivy
hry. Retrospektivne pasaze o tom, ako
sa dvojica zoznamila, sd sice ojedinelg,
no viazu sa k Deaconovej krutej realite
—napriklad hl'adanie bylinného lieku

na popaleniny a spomienky na to, ako
ste so Sarah takéto rastliny pred rokmi
zbierali. Tieto momenty by sice mohli
byt' spracované aj emotivnejsie, no stale
ide o vitané spestrenie, kontrast, ked'
sa na par minGt preniesete z oSumelej,
krvou nasiaknutej pritomnosti do Cias,
kedy bolo eSte vSetko v poriadku.

Sarah je v Days Gone vel'mi zaujimavou
postavou: v hre v podstate figuruje

len ako spomienka, no jej pomyseln(
pritomnost' budete citit' casto. Deacon
navstevuje jej nahrobok a snazi sa
zistit', o sa s fou vlastne v poslednych
momentoch jej Zivota dialo. Sarah nie
je len akymsi charakterovo-pribehovym
.podmazom’: motiv bolesti zo straty
milovaného ¢loveka je v Days Gone
rovnako realny ako vsadepritomné

utrpenie vyplyvajlce z rozkladu civilizacie.

Days Gone, ako uz nazov napoveda (vo

vol'nom preklade ,Dni, ktoré sa pominuli’),

je nielen o tvrdom a neGprosnom boji s

realitou plnou smrti, ale aj o vyrovnavani

sa s minulost'ou. A ta Deaconovi Sliape
na pdty rovnako ako stado hmyzakov,
ktoré vas zacne pri jazde pustatinou
nahanat' so zbesilym Skriekanim.

Ked' som pred mesiacom a pol prvykrat
Days Gone vyskasal, nebol som z toho,
¢o som videl, Gplne nadseny. Privel'a
cut-scén v tesnom slede, a teda dost'
.potrhany’ gameplay zazitok, dlhé
nalitavacie obrazovky i absencia

skutocne otvoreného herného sveta
bez jasne viditel'ného obsahu boli
hlavnymi faktormi, pre ktoré som bol
pri pisani preview skepticky. Pocas
vySe 30 hodin hrania som vsak vacsinu
tychto obav zo seba striasol.

Misie sG sice striktne naskriptovang,

a teda akékol'vek odbocenie od
vymedzenej oblasti hra tresta reStartom
od posledného zachytného bodu, no

inak — pri presGvani sa z miesta na
miesto — mate Oregon ako na dlani.

Mapa nepatri medzi najvdcsie a neraz
som sa pristihol pri tom, Ze niektoré jej
¢asti vnimam familiarne, ked'ze nimi
prechadzam ¢asto a pravidelne, na strane
druhej som necitil potrebu mat' ,vdcsie
ihrisko”. Hra pon(ka dostatok aktivit na
to, aby ste nemali pocit, Ze nemate o
robit', a to aj napriek silnej linearnosti,
ktora v Days Gone sprevadza vacsinu
pribehovych prvkov. Hoci je len na vas,
ako sa vysporiadate s hordami hmyzakov,
obrovskymi skupinami s desiatkami
I'udozritov, ktoré vzbudzuji strach

aj reSpekt, pokial' ide o pribeh a jeho
ovplyviovanie, nemate vol'nd ruku. Misie,
pribehové aj vedl'ajsie, vam pribldajd
postupne, jedna v zavislosti od druhej.
Niekedy vam vysielacka ,zazvoni raz

a pokial' nesplnite Glohu, budete sa len
tak motat’, inokedy dostanete behom

niekal'kych minGt hned' tri nové misie a
mobZete si vyberat'. Otvoreny svet Days
Gone tak nie je, aspon z hl'adiska obsahu,
celkom otvoreny, stale vsak v iom mate
viac vol'nosti nez v nalinajkovanom
pribehu a dialégoch. Je to vsak takto zle?
Urcite nie. AZ na urcité (a, chvalabohu,
ojedinelé) opakujdce sa prvky, najma
nahodné zachrafovanie prezivsich pred
hmyzakmi, pdsobia vSetky aktivity v Days
Gone originalne a jedinecne. Ako nieco z
uveritel'ného sveta, ktory skutocne Zije.

Nikdy neviete, kedy vas pri jazde pustinou
prepadnd banditi; natiahnutym dratom
na ceste vas zhodia motorky a vy sa
bolestivo kotil'ate jednym smerom,
zatial' ¢o motorka leti opacnym. Potom
sa navas vrhne partia piatich lipeZnikov
a vy tasite zbran, zvuk strel'by vsak
prilaka ned'alekych mutantov a odrazu sa
z prepadnutia stava boj o Zivot nielen pre
vas, ale aj pre banditov. K dispozicii mate
zbrane nablizko aj nadial'ku, no naboje
s cennou komoditou a najma pri vcelku
rychlych .freakeroch’ je umenie trafit'
oponenta do hlavy, aby padol jedinou
ranou. Co ma trochu zarazalo, bol pocet
ran, ktoré boli potrebné na usmrtenie
l'udskych nepriatel'ov — pochopim totiz,
Ze zmutovany zombie organizmus neciti
bolest' a vydrzi vel'a, no regulérni banditi?
Ak ich trafite do nohy, spadn( a chvil'u
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lezia, no potom sa postavia, aby ste

ich este tri ¢i Styrikrat trafili do brucha,
kym konecne zomrd. Zbrane nablizko,
ako macety, bejzbalky — najma, ak ich
vylepSite pribitymi klincami —, alebo hoc
aj obycajné dosky alebo nohy zo stolicky
s v Days Gone ¢asto SikovnejSimi
zbranami nez pistole a pusky.

Najma v zaciatkoch hry budete mat'
pristup len k zakladnym typom pal'nych
zbrani, tie silnejsie a lepSie si budete méct
,odomkn(t'" aZ po ziskani dostatocnej
dbvery v taboroch. Recepty na kraftovanie
vlastnych, vylepSenych zbrani nablizko
s(, podl'a mojich skdsenosti, zvacsa
viazané na konkrétne misie, a teda sa
vam odomkn( az v urcitej faze hry.
Nevyhodou sekier, kladiv a vSetkého, ¢im
sa da do hmyzakov udierat' a sekat, je
vSak zivotnost' — kazda zbran nablizko
savam postupne rozpadava, az vam

z nej nezostane nic. Bud' si najdete

nov(, alebo si v strome schopnosti

klpite za bod ziskany prechodom na
vysSiu Groven schopnost' opravovat'
zbrane najdenym Srotom. V hre tak
nevylepsSujete len motorku a zbrane,

ale aj Deacona samotného. K dispozicii
mate taktiez pouZivanie obvazov,
lekarniciek i koktejlov vydrze, vd'aka
ktorym vydrzite dIhSie Sprintovat'. VSetky
tieto predmety nemusite len hl'adat,
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ale aj siich sami vytvarat' — na to vak
potrebujete uz spominany recept.

Ak zo s(boja vyjdete ako vit'az, ¢aka vas
neraz oprava motorky — a ak nemate
potrebny Srot a nikde naokolo sa
nenachadzaja staré auta, z ktorych by
ste ho mohli vytiahnut', budete musiet'
najst' potrebné siciastky napeso. Days
Gone hracom ponika pdsobivy svet,
ktory je radost' objavovat' nielen z chrbta
motorky, ale aj po vlastnych. Niekedy stoji
za to svojho dvojkolesového tatosa len
tak odparkovat' pri ceste a rozbehn(t' sa

naprie¢ mapou. Zvuky lesa sa miesajd s
naozaj perfektne spracovanym skrekotom
infikovanych a vy sa zalnete obzerat,

kde na vas ¢ihajd. Atmosféra je jednym
slovom (zZasna. A potom, po hodine
prehl'adavania opustenych domov, ktoré
vas vsak zrejme prestane po chvile bavit',
lebo az na Srot ¢i sciastky pre kraftovanie
zbrani v nich zvacsa ni¢ zaujimavé
nenajdete, narazite na hordu. Tieto
masivne zoskupenia desiatok hmyzakov
spoznate podl'a zvuku okamzite uz z
dial'ky, len maloco sa vsak vyrovna pocitu,
ked' sa pozriete von oknom a kdsok

od vas sa tiahne ,karavana smrti* a vy

ste si predtym nevsimli, ako sa bliZi.

Ak vas horda infikovanych postrehne,
najlepSou stratégiou je Gtek. Ak viak
mate motorku d'aleko, najlepsie, ¢o
mozete spravit' je vyliezt' niekam po
rebriku a ¢akat', kym nebezpecenstvo
prehrmi. Hmyzaci, nast'astie, nevedia
liezt' a pokial' ste na hordu nepripraveni,
neporadite si s nou. Vit'azny pocit, ked' ju
napokon zdolate po naplanovani postupu,
vsak stoji za to, rovnako tak aj samotna
akcia. Utekat' pred masou hmyzakov

je skuto¢nym adrenalinom a bojom o
prezitie, a tento pocit vam veru kazda
Lsurvival' hra nedokaze sprostredkovat'.
Len pozorovat' hordu hmyzakov
d'alekohl'adom je impozantné a keby




vas pri pohl'ade na kolénu infikovanych
razom presla odvaha, nikto by sa vam
neCudoval. Hordy s v Days Gone tym
najsmrtonosnejsSim nepriatel'om. Ak teda
pridete do niektorej z byvalych armadnych
karanténnych zon a ned'aleko uvidite
masovy hrob, majte sa na pozore. Prave
takato hostina totiz hordy prit'ahuje.

Days Gone je — alebo aspon ma byt' —
skrz-naskrz pribehovym potesenim,

aj ked' z toho, ¢o som pisal vySsie, je
jasné, ze hratel'nost' je na vysokej
arovni. Co sa tyka dejovej linie, autori
odviedli solidnu pracu, no hre chybajd
silné emotivne chvile ¢i nepredvidatel'né
zvraty. Scenar je dostatocne dobry na
to, aby vas motivoval k napredovaniu, no
pribeh vo mne nezanechal takd stopu

ako iné singleplayerové exkluzivity zazitku nie st nepriatelia ani vraky posobiacim a odflaknutym animaciam
od Sony — Last of Us ¢ God of War, aut, ale technicky stav — poklesy v I'udi v cut-scénach), podpora HDR - to
napriklad. Deacon je sympaticky, postavy snimkovani rovnako brutalne ako vSetko bolo potrebné narvat' do dnes uz
rozmanité a uveritel'né, no z takéhoto roztrhana mftvola na asfaltke. Obzvlast' obstarozného hardvéru. Vysledok je vsak,
typu hry sa dalo jednoznacne vyzmykat' rusivé boli momenty, kedy sa pol'né po vizualnej stranke, vel'mi pdsobivy —
viac slz, viac otvorenych ast od Gdivu cesty menili na blato frkajlce spod zapad sInka a prichadzajdca noc patria k
a celkovo viac emacii. Do istej miery kolies vSade naokolo. Nie pre samotny vobec najkrajsim, aké som v hrach videl.
snahu scenaristov sabotuje technické efekt, ale désledok, aky mal na plynulost' Prekonava to v mojich ociach len Zaklinac
spracovanie. Kratka filmova scéna a dlhy hry. Zatial' ¢o autori do Days Gone 3 Ci poriadne namodovany Skyrim. Okrem
loading nie je prave dvakrat lakavy recept. ~ zamerne zakomponovali dopad pocasia poklesov v snimkovani je znacne rusivé aj
na Smykl'avost' vozovky ¢&i mnozstvo nacitavanie textdr a modelov, ktoré vam
Cut-scény s sice dolezitou a nemalou .hmyzakov" ako posobivé ficurky, Casto vyslovene skacu pred ocami. Tento
¢ast'ou hry, no miestami umelé, nie neziadlci vedl'ajsich efekt v podobe problém je vSak na konzolach, vzhl'adom
celkom podarené animacie postav s nizsich fps budd musiet' riesit' v d'alSich na ich hardvérové limitacie, ¢asty a
rovnako l'adovou sprchou ako cibul'a s aktualizaciach. Je to vel'ka Skoda, nie je rozhodne sa netyka len Days Gone.Za
klobasou pred prvym rande. Horsia je uz totiz vel'a hier, ktoré v sebe kombinujd spomenutie stoja aj obtasné chyby, resp.
len kombinacia cut-scén, nacitavacich silné, atmosférou nabité prostredie, .bugy" — a tam uz vyhovorka neexistuje.
obrazoviek a gameplay. Rovnako ako ni¢ia  ktoré si vychutnavate v rychlosti 80
poklesy v snimkovani zazitok z jazdy, km za hodinu ,zo sedla’ motorky. Verdikt
aj dlhé ,loadingy’ pri filmovych scénach
dokazu zmarit' autormi zamysl'ant a Treba vSak uznat', Ze spracovanie Days Days Gone je vd'aka kombinacii
oCakavanl emotivnu reakciu hraca. Gone je pre PS4 Pro, na ktorej som hru motorkarskej tematiky a post-apo
Pri Days Gone by prave emacie mali recenzoval, skutocne vel'kym slstom. sveta ,zombie Mad Maxom", ktorého
byt' véetkym — radost' a smitok z Obrovské mnoZstvo vegetacie, casticové herna scéna potrebovala. Stidiu Bend
pribehu, obdiv z atmosféry prostredia. efekty ako prach, blato ¢i kvapky sa podarilo tGto medzeru vyplnit'
To druhé funguje vel'mi dobre, zvySok dazd'a, dynamické pocasie a vel'mi kvalitnou, pribehovo orientovanou
ujde, no neohdari. Zd'aleka najhorsim dobré grafické spracovanie (aj napriek hrou, ktora sa dobre hra a povacsine,
nepriatel'om plynulého motorkarskeho miestami zbabranym, neprirodzene vzhl'adom na mnozstvo cut-scén, aj

dobre pozera. Technicky stav titulu
vSak za jeho obsahovymi kvalitami
vyrazne zaostava a neraz ho sabotuje —
potrebné teda budi d'alSie aktualizacie.

Mario Lorenc

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Survival horror Bend Studio Sony
+ pribehové - znacné a Casté
zameranie hry poklesy v snimkovani
+dizka hry: vjrazne - dlhé nacitavacie
nad deklarovanych obrazovky
30 hodin - chyby (bugy)

HODNOTENIE: * % % Ky
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Final Fantasy XV: Episode Ardyn

... ALEBO AKO SA Z JEZISA STAL SATAN
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Pohnuté osudy muza menom Ardyn Lucis
Caelum, o ktorych rozprava posledny
kisok zlozitej skladacky Final Fantasy XV,
nenechaji na konci ani jedno oko suché.
O Final Fantasy XV si m6zeme mysliet'
cokol'vek a po prave aj negativne veci, ak
ale d6jde na hlavného zaporaka, kazdy
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musi spozorniet, zastavit' svoj hnev a len
spokojne pokyvat' hlavou na znak uznania.
Pocas hrania zakladnej hry som o fiom
parkrat zavahal, no teraz, ked' uz mame
odkryté vSetky karty, m6Zzem bezpecne
wyhlasit', Ze Ardyn je jednym z najlepSich

zaporakov v celej historii série Final Fantasy.

Founde, s Day

= WY -

A to pritom v zékladnej hre nemal ani
tol'ko priestoru, ako mali ini antagonisti
v minulych dieloch a jeho Gmysly boli
navyse vzdy zahalené riskom tajomstva.

Ako keby hra na ne nechcela dat' odpovede.
Jej hry ale naznacil mnohé. Naznacil, ze
to priamociary zaporak so zlym srdcom
v hrudi spociatku ani nebol. Nemal to v
sebe, bol niekym inym. A to vyvolavalo

mnoho otazok, pricom odpovede na ne
boli vlastne len d'alSimi otazkami

Az prisla posledna klapka sagy Final
Fantasy XV a pribehové pozadie Ardyna
bolo odhalené az na kost'. A Ze ta kost'
boli. Ako srdce mladého ¢loveka, ktoré
je zlomené nest'astnou prvou laskou.
Na konci hlavnej hry sme uZ tak trochu
tusili, Ze Ardyn nebol naozaj hned' tym
netvorom, no aj napriek tomu konecné
odhalenie v tejto zaveretnej epizdde
vyvolava tlak na hrudi a chvenie hlasu.

Kto je teda vo Final Fantasy XV skutocne
zIy? Naozaj si Ardyn zasl(Zil osud,



aky mu bol nadeleny? Bojovali sme vo
Final Fantasy XV nakoniec len proti
dosledku a nie skutocnej pricine?

Ako ste uz mohli z predchadzajdcich
riadkov vytusit', pribehovo je Episode Ardyn
vel'mi podareny pridavok. Je zaujimavy,
pGtavo podany, vyborne zreZirovany a aj
napriek slabej, priblizne len trojhodinovej
naplni, je taktiez bohaty na zvraty. Pritom
to vsetko drzi pokope bez problémov.

Po tejto stranke je toto DLC absolGtnou
nutnost'ou pre vsetkych hracov Final
Fantasy XV, ktori sa dodnes nezmierili s
roztrieStenym stavom hry. Tento pridavok
totiz sldzi ako dokonalé lepidlo, po ktorom
nebudete vidiet' hrany po zlome.

Couzale zaostava, je hratel'nost'. Ak

by som to mal porovnat', herna stranka
je kvalitami blizSie skor k Promptovej
epizode, ktora bola neskutocne tragicka,
nez ku Gladiolovej, ktora bola celkovo
priemerna (hoci ani nahodou zla).

Potencial objavovania zakuti otvoreného
prostredia v neznicenej Insomnii pocas
denného svetla sa hre az zdfalo nedari
z(zitkovat' a na tak vel'kej ploche,

ktor( pon(ka, sa toho deje az prilis

malo a aj to sa neustale opakuje. A to
nemyslim vobec nadnesene. Ak by som
mal v kratkosti posadit' hratel'nost'

Ky lengee sinall | seek Bour quidonens

Episode Ardyn, povedal by som, Ze je
stereotypna a doslova az nudna.

Prva polovica pridavku sa eSte v
Insomnii nedohrava a pdsobi len ako
sled cutscén vysvetl'ujdcich niektoré
pribehové udalosti, ktoré s preruSované
kratkymi bojmi sldZiacimi ako tutorial.

Do Insomnie sa dostavame az v
druhej polovici, v ktorej mate znicit' tri
zo siedmich emitorov zabranujicim
vpadu nepriatel'ského Nilfheimu

a postavit' sa mladému kral'ovi

U

This podh i mine Jo ireod alone

Regisovi. To je vSetko. Hlavné mesto
celej riSe je az z(falo prazdne.

Da sa tu robit' par bo¢nych aktivit, no ruku
na srdce, nikto nehra hru Final Fantasy
preto, aby nicil poulicné lampy a dostaval za
to body. Nicit' toho sice moZzete viac nez len
nejaké lampy, pointa ale ostava rovnaka.

Ak nie ste fanatickym achievement
hunterom, ktory jednoducho musi mat'
vSetko splnené, prestane vas to celé
bavit' do piatich mindt. Hoci ano, nicit'
auta je zabava, ktora k uz tym piatim
mindtam prida mindtu naviac. Vau.

Ked'Ze stale ide o akéné RPG, dostavate
za svoje Ciny body, ktorymi si potom
mozete odomykat' schopnosti v jednom
zo styroch Gplne linearnych stromov
schopnosti. Tu ale Square kritizovat'
vel'mi nem6zem, pretoze vtesnat' do
par hodin nejaka prepracovanejSiu RPG
hratel'nost’, ktora by navyse nepdsobila
skratkovito, sa jednoducho neda.

Samozrejme, natiska sa otazka, preco

sa tvorcovia nerozhodli spravit' pridavok

v Style O vine a krvi, ktory tak nadherne
obohatil tretieho Zaklinaca, no realita je, ze
Episode Ardyn ma tri hodiny, a tak sa neda
robit' ni¢ iné ako zmierit' sa so vSetkymi
obmedzeniami z toho vyplyvajacimi.
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Ardynovi m6zete menit' jeho kloblk za
iné pokryvky hlavy (stavbarska prilba,
Ciapka Santa Clausa, ¢iapka policajnej
hliadky, atd'.), ktoré sliZia na zvySenie
urcitych Statistik, no kazda jedna

ma zaroven negativny dopad na iné
Statistiky. Poviem vam, Ze neexistuje
doévod, preco by ste to chceli robiit".

Pbévodny kloblk dokonale pasuje k
obleceniu Ardyna a vymenit' ho napriklad
za nejakd nevkusna prilbu, ktora nielenze
pOsobi dost' smiesne, ¢im zaroven
podkopava cell tragickd vaznost' pridavku,
ani vlastne nemate preco, ked'Ze cela
epizdda je az primitivne jednoducha.

Kazdy zo spominanych emitorov je
chraneny minibossmi zvanymi Guardiani.
Nicenie prvych tychto zariadeni je na
zatiatku skutocne len o boji proti nim
samotnym, no neskdr vam do bojov
bud( vstupovat' vojenské jednotky
Kingsglaive a ini Guardiani, ¢im sa mierne
narusi stereotyp a doda na variabilite,
hoci iba mierne. Najpdsobivejsi z tychto
bojov je aeon Ifrit, ktorého si budete
moct' privolat' na svoju stranu, aby
sposobil celému okoliu ohnivé peklo.

Ach, ano. ESte ta hudba... Predtym, nez
sa dostanete do samotnej Insomnie, vas
bud{ uspavat' nadherne orchestralne
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melédie a citlivo skomponované pasaze.
Prekrasne spojenie audia a vizualu, ktoré k
sérii Final Fantasy patri odjakziva. Ked' uz
vSak budete méct' plienit' ulice hlavného
mesta, neustale vam do toho bude hrat'
odporny japonsky rap. Ta ista pesnicka,

ta ista hroza. Stale a stale dookola.

Bezpetne mdzem prehlasit’, Ze tato piesen
patri medzi absoltne to najhorsie, ¢o
mozete vo Final Fantasy XV vobec pocut'.
Tento nezmysel snad' prekonava uz len
vygrcok od Afrojacka, ktory bol k pocutiu v
zakladnej hre pocas Time Quests Gloh.

S poslednym pridavkom Episode Ardyn
Square Enix nakoniec neprekonava
svoj tien v podobe uz vydanych
priemernych DLC pre Final Fantasy XV.

Akokol'vek je Ardynova epizdda po
pribehovej stranke zaujimava, po stranke
hratel'nosti zlyhava na plnej Ciare, Cim dava
rozpacitl bodku za roztrieStenym RPG,
ktoré trapilo vyvojarov uz celych 13 rokov.

Som vel'mi rad, Ze cela Sarada s Final
Fantasy XV definitivne konci a Square sa
moze opat' zhlboka nadychnut' a posundt’
d'alej. Priznavam v3ak, ze ma eSte bude
dlho matat' pomyslenie na to, aka bomba
mohla Final Fantasy XV byt', keby len ten
jej vyvoj nebol piny tol'kych problémov.

Maros Go¢
ZAKLADNE INFO:
Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
Akcné RPG Square Enix gamesite.sk

PLUSY A MINUSY:

+ pohlcujlce pribehové - stereotypna
pozadie Ardyna hratel'nost'
+hudba v prvej - nudna herna napln
polovici - nevyuzita Insomnia
- hudba v druhej
polovici

HODNOTENIE: ) B Skakakd




VAN REYNOLOS JUSTICE SMITH

< i SARER]
v -ERERNR
fiesmaa
roesmi e
e R RN

THE 18

AT B

V EI“EMAX I]I] _ MA_JA

llVlDlTE AJV 3D

L TTE -
T

VIAC INFO A VSTUPENKY NA CINE-MAX.SK » MAXIMALNY FILMOVY ZAZITOK ( :INEMA)\



RECENZIA

XBOX ONE

Assassin’s Creed lll: Remastered
VYLEPSUJEME NEVYLEPSITELNE

Asi nebudem d'aleko od pravdy, ked'
skonstatujem, Ze Assassin's Creed lll je
zrejme najkontroverznejSim prirastkom
do série. Autorom sa nepodarilo naviazat'
na takmer dokonaly pribeh Ezia, hra
trpela vel'kymi problémami s dizajnom,
ktorych sa tak skoro nezbavila a trivialny
slbojovy systém spdsobil zaspavanie

za gamepadom/klavesnicou. A fakt, ze
ste prvé dve kapitoly hrali za niekoho
dplne iného, tiez nepomohol. Ubisoft

ale vytrvalo portuje starsie diely na
shcasni generaciu konzol a preto sa
treba pozriet' aj na tento pokus.

A moZzno vas to prekvapi, ale hra, ktora
savola Assassin's Creed Ill: Remastered,
neobsahuje iba treti diel, ale aj pévodne
PS Vita spin-off Liberation. A nebude
vam trvat' dlho, pokial' to zistite. Z
nejakého mne neznameho ddvodu totiz
Ubisoft, rovnako ako pri Ezio Collection,
pouziva hlGpe vrstvené menu, ktoré
bude iritovat' pravdepodobne kazdého.
Namiesto samostatného spist'ata pre

kazda hru (ako to mali napriklad Bioshock:
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The Collection alebo Borderlands: The
Handsome Collection) musite najprv
spustit' cell kolekciu a prejst' si vsetkymi
reklamnymi nacitavacimi obrazovkami,
aby ste si nasledne mohli vybrat', ktord hru
chcete spustit', kde sa cely proces opakuje.
SkutoCne otravné a nepochopitel'né.

Ale dost' uz nariekania, pod'me k
jednotlivym hram. Zistime, akych vylepSeni
sa dockali a aky je dojem z tychto hier v
roku 2019. Prvym panom na holenie je
Assassin’s Creed Ill a zavfSenie pribehu
Desmonda, ktory s pomocou ,kolegov" a
otca hl'ada Pieces of Eden, tentokrat vsak




v prostredi boja za nezavislost' v USA.

Asi nebudem spoilerovat, ked' poviem,
Ze (Gvodné dve kapitoly si zahrate za
Templara Haythema Kenwaya a nasledne
sa vam do rak dostane jeho syn Connor
alebo Ratonhnhaké:ton, ktory je rovnako
otravny ako pri vydani hry. Jeho detinské
spravanie sa vam vryje pod kozu, a to nie
prave v pozitivnom slova zmysle. Stravite
s nim viac ako dvadsat' rokov jeho Zivota,
pocas ktorych budete hl'adat' odpovede.

TakZe v ¢om sa zlepsil remaster?
Viyvojari pridali nové animacie, vylepsili
Ul a niektoré systémy a prekopali
audiovizualne spracovanie vratane
pridania HDR. Samozrejme, framerate
konetne nepada pod 20 a rozlisenie je
vyssie. Najviac ma vsak asi zarazilo, Zze
niektoré prvky hry vyzeraja horsie ako pred
siedmimi rokmi. Hlavne tvare vyzeraja
¢udne — ako keby boli vyrobené z plastu.
Neviem, ¢i islo o ,umeleckd’ zmenu
alebo technologickd, v kazdom pripade
to dobre nevyzera a verzia pre starsie
konzoly vyzera v tomto ohl'ade lepSie.

Ani vylepSenia hratel'nosti vSak nedokazali
zmenit' to, Ze Assassin’s Creed Ill je ultra
jednoduchy kdsok, ktory viete zvladnut'
hravo. Tym mam konkrétne na mysli
sGbojovy systém, ktory je az trapne
smiesny a vyzaduje len trocha pozornosti
a stlacanie dvoch tlacidiel, ktoré vam
umozni vytvorit' prakticky nekonecné
kombo, pocas ktorého likvidujete armady
nepriatel'skych vojakov, priom ostatni
sa hlGpo prizeraja. O iritujdcich prvkoch
herného dizajnu hadam ani nema zmysel
hovorit'. Alebo viete ¢o? Mozno aj ma.

Od otravnych veZiciek na lezenie, ktoré sa
trademarkom minulej generacie Ubisoft
hier, cez otravné ¢asovace pri sledovani
nepriatel'ov az po ovladanie parkdru, ktoré
vas obcas privedie do Sialenstva, to vietko
sG prvky, ktoré zostali a ich odstranenie by

si vyzadovalo prerobit' celQ hru. Je to pekné
pripomenutie toho, ¢o sme od Ubisoftu v
minulosti dostavali a zaroven varovanie
pre Ubisoft, Coho by sa mal vyvarovat'.

Ako to uz v takychto kolekciach byva,
remaster hry obsahuje aj skveld
pribehov( liniu, ktora bola v pévodnej
verzii vydana ako DLC s nazvom The
Tyranny of King Washington, spolu

s d'alSim dodato¢nym obsahom.

Okej. Presufime sa do Lousiany, kde
pOsobila Zenska asasinka Aveline de
Grandpré v hre Assassin’s Creed Liberation.
Ta objavi plan Templarov na ovladnutie
mesta a je na nej, aby ho zastavila.

Hra bola pdvodne vydana na PS Vita a

je to na nej vidiet'. Ma totiz mnoho tzv.
gimmicks, Cize hernych mechanizmov, ktoré
vyuZzivali Specifické vlastnosti tohto dnes
uz mftveho handheldu, ako bol napriklad
gyroskop na niektoré Gkony, ktoré pri hrani
na vel'kej konzole vyznejl trochu zvlastne.

Asi najvacsou vyhrou je pribeh, ktory
ukazuje potomka bohatého muza a

otrokyne a zaujimavo poukazuje na
problematiku otroctva v rannej Amerike. Z
hl'adiska hratel'nosti vSak ide o Standardny
Assassin's Creed, ktory dokonca v mnohych
aspektoch zaostava. Hra kladie vel'ky déraz
na moznost' prezliekania hlavnej postavy,
no aj tento napad by si zaslGzil lepSie
zapracovanie, pretoze takto je to povrchné.
Misie sd vel'mi kratke, €o je nepochybne
dbsledok toho, Zze hra bola pévodne vydana
na handheld. Tym padom automaticky trpi
aj audiovizual, ktory nebol prelomovy ani v
minulej generéacii, nehovoriac o animaciach.
Navyse, cela hra je preSpikovana mnohymi
bugmi, Co je désledok eSte pdvodnej

verzie, ktoré bola vydana narychlo, aby
stihla datum vydania trojky (oba tituly

boli vysli v rovnaky deri). New Orleans

je vzhl'adom na technické moznosti
vyobrazené vel'mi dobre a vierohodne.

Verdikt

Uprimne? Ak ste obrovskym fanisikom
série, tieto remastery pravdepodobne
mate, lebo boli sicast'ou Season Passu
Assassin's Creed Odyssey. Samostatna
klpa sa oplati taktiez len vtedy, ked'

ste obrovskym fanasikom. PretoZe pre
ostatnych sd to hry, ktoré im pripomeng,
ako zIé dokazu byt' niektoré aspekty tejto
série. A Ziadne vylepSenia im nepomdzu.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira Ubisoft Playman

PLUSY A MINUSY:

+vsetky DLC v ACIII - otrasné menu
+ dvojica hier - grafickée
v jednom balicku .vylepsenia", ktoré
hru zhorsuja (AC IHl)

HODNOTENIE: * % K STTY
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Whispers of a Machine

KED VAM STROJE ZACNU SEPKAT

Hoci point & click adventiiry uz nepatria sa poriadne zamotava, komplikuje odohrava v budicnosti, kde je umela
do mainstreamu video-herného sveta a a navyse pribudne d'alSie tajomné inteligencia zakazana. Napriek tomu tu
prim v tomto Zanri zacali hrat' skor indie nest'astie. Vsetko je zahalené riskom najdeme vel'a novych technologii a rozne
vyvojari, aj tak majl neustale o povedat'! tajomstva a Vera ma naozaj o robit', aby futuristické vychytavky. Hlavna postava,
Ddkazom je aj novinka Whispers of a sa z vyvoja vysetrovania nezblaznila. Vera, v5ak nie je obycajnym clovekom,
Machine, ktora nam rozpovie neuveritel'ny ale vylepSenou verziou Homo sapiens.
pribeh z nadherného sveta v budiicnosti. Prostredie hry je nadherné! Takmer zo Ma v sebe latku nazyvand ,blue’, vd'aka
vSetkého v hre srsi Cyberpunk. Dej sa ktorej ma niekol'ko zvlastnych schopnosti.

Tejto hre sedi takmer
vSetko, co moze!

Ak ste fandSikom klasickych adventdr,
spolocnost' Clifftop Games vam urcite
nemusim predstavovat'. Majl za sebou
pomerne Gspesny titul Kathy Rain, ktory

sa dockal vel'mi pozitivnych hodnoteni.
Nielen pre nadhern( pixelartov( grafiku, ale
aj pre svoj impozantny pribeh. A nova hra
Whispers of a Machine chce na Gspechy
predchadzajlceho titulu nadviazat'.

\/ hre Whispers of a Machine sa dostanete
do Glohy Very, sympatickej detektivky
tajnej sluzby. Ma namierené do mesta
vySetrit' nezvycajnd vrazdu. Klasicky sa
vSak ni¢ nevyvija podl'a planov a pripad
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Tie mdZete (respektive musite) pocas
svojho putovania pribehom pouzivat'.
Ide napriklad o skener okolia, kde po
jednotlivych obrazovkach hl'adate stopy,
DNA a podobné znamenia. Aj vd'aka
skeneru sa vam ihned' podari zistit', ¢o
by bezny ¢lovek mozno nikdy nezistil.
Mate pocit, Ze obet' iSla po tejto cesticke?
Pouzite skener odtlackov topanok a
ihned' budete vediet', ¢i je vasa intuicia
spravna. Dal$ou ,super schopnost'ou’

je niekol'kosekundovy narast sily.

Neviete si poradit' so zamknutymi
dverami? Ziaden problém! Vera ziska

na par sekind obrovské svaly a dvere
vyvali bez problémov. A eSte tu najdeme
sledovanie tepu. To sa vam zide najma
pri rozhovoroch s I'ud'mi. Hoci klamat' by
sa nemalo, ¢asto to robi nejedna osoba.
A pomocou tejto schopnosti to odhalite
ihned'. Zo zatiatku budete mat' celkovo tri
schopnosti. DalSie sa odomkna hranim.
A podl'a toho, ako sa k I'ud'om budete
spravat', také schopnosti ziskate. Pocas
hrania si totiz budete moct' vyberat), i
sa k I'ud'om budete spravat' empaticky,

asertivne alebo analyticky. Bude len na vas,

ktora cesta vam bude ako hracovi blizsia.

Puzzle a hadanky v hre si rovnako dobre
vyvazené. Kombinovanie predmetov
dava z vatsej Casti zmysel a nestane sa

vam, Ze sa na dlhsiu dobu zaseknete.
Navyse, jednotlivé ¢asti hry je mozné
vyriesit' réznymi spésobmi, a tak si
budete méct' vybrat' presne ten, ktory
vam vyhovuje. Vase rozhodnutia

tak maja zmysel a ovplyvnia, akym
smerom sa bude hra vyvijat'.

Jediné malinké minus...

Jedinym negativnom tejto hry je jej dizka.
Hru sa vam podari prejst' za priblizne
sedem hodin, ak nie skor. To vSak nevadi,
lebo prave vd'aka réznym moZnostiam
rieSenia hadaniek si hru budete méct'
zahrat' opat' a bez toho, aby ste sa nudili!
A navySe cena hry sa pohybuje na hodnote
14,99 eur, o je, podl'a méjho nazoruy, za
sedem hodin zabavy naozaj vyhodna cena.

Graficky je hra spracovana nadherne.
Pixelart hre sved¢i a jemne pripomina
stary zlaty vek point & click adventdr.
Osobne si ani neviem predstavit'

iny vizualny styl hry ako tento. Byt'
vyvojarom, popracoval by som na animacii
chodze hlavnej postavy. Ta je trochu
nemotorna a urcite by sa dala vylepsit'.
Ak ste niekedy hrali adventiru Gooka,

tak chddza postav je vel'mi podobna.

Vel'mi dobre je na tom aj zvukové a
hudobné spracovanie. Hra obsahuje

profesionalny dabing a kazdy
rozhovor v hre je nadabovany! Z
toho som mal nesmiernu radost'.

Verdikt

Whispers of a Machine je zatial' najlepSou
point & click adventdrou, ktord som

si mohol tento rok zahrat'. Ma vsetko,
Co by ste v takejto hre chceli. Skvely
pribeh, temnd noir atmosféru, logické
hadanky, inovacie v adventirnom zanri,
ktoré ho prilis nemodifikujd, nadhern
grafiku a profesionalny dabing. Ak
tento druh hier milujete, Whispers

of a Machine vo vasej video-hernej
zbierke jednoducho nesmie chybat'.

Za tl cenu nie je o com debatovat'!

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
point & click adv. Clifftop Games Raw Fury

PLUSY A MINUSY:

+dabing - kratka herna doba

+trefny a netrapny - chcelo by to
humor pokracovanie

+cena

+nadherna

pixelartova grafika

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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MORTAL KOMBAT 11

DALO BY SA TO SPRAVIT LEPSIE?

Pokracovanie série Mortal Kombat
prichadza po Styroch rokov od vydania
X a ma byt' takym malym ukoncenim
troch casti pribehu, ktory zacal deviatou
hrou. Je ale zaujimavé aj pre tych,

ktori predchadzajice tituly nehrali?

Priznam sa, Ze bojovky nepatria
medzi moje vyhl'adavané zanre a ani
s predchadzajicim dielom Mortal
Kombat som nestravil vel'a ¢asu. Hned'
na zaciatku som si ale vSimol nové

a vel'mi sympatické menu, ktoré je
navyse pekne prehl'adné. Uz na prvy
pohl'ad vidno, Ze obsahu je tu naozaj
vel'a, otazkou je len, Ci stoji za to. Tak
som sa ponoril do hrania a pozerania
(o tom je vlastne pribehova ¢ast')

Kampan

Tu som bol milo prekvapeny. Kampan
je vlastne pat'hodinovym filmom, do
ktorého plynule vstupujete a bojujete
v dvanastich kapitolach za réznych
kladnych bojovnikov. Niekedy dokonca
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mate na vyber z dvoch naraz, tak ich
mdzete pocas kapitoly striedat' a skasit'
oboch. Pribeh samotny je pokracovanie
z MK10, takze ak ste ho nehrali, zo
zaciatku bude matdci, ale postupne sa
vam to stasti odkryje a pochopite hlavné
s(vislosti, takZe nie je nevyhnutné, aby
ste mali prejdend aj predchadzajicu
¢ast', hoci na Skodu by to nebolo.

Vrat'me sa ale spat' k bojom. Tie
prechadzaja z filmu do bitky a
naopak bez akéhokol'vek loadingu a
pokial' by sa vam podarilo zvladnut'
vSetky boje bez zabitia, nahravanie
za celych pat' hodin ani neuvidite.

Tato obrazovku vidavate len vtedy,

ked' vas v jednom zapase dvakrat
porazia a stlacite ,retry’. Za toto klobik
dole, pretoze vas od tohto I'ahkého
popkornaku ni¢ nerusi. Samozrejme,
necakajte nejaky hlboky pribeh. Je to
Cisté bécko s kopou logickych chyb
(napriklad niekomu zlomite vaz,
vypichnete oci a on sa postavi a bojuje

d'alej), no zhruba po pol hodine, ked' som
tomu zacal konecne rozumiet', ma to
zacalo neskutocne bavit'. Je vel'ka Skoda,
Ze hra nedisponuje ¢eskymi titulkami,
ked'ze pribehu je venovana zna¢na

Cast' hry a oslovila by tak viac I'udi.

Bitky

Boje samotné s( trosku pomalSie

ako v predchadzajdcej ¢asti, no na
druhd stranu plynulejSie a lepsie
zvladnuté. Postavy sa ovladajd I'ahSie a
intuitivnejsie (zabudnite na beh), komba
mi prichadzali pod prsty samé a ¢asto
trvalo len jeden boj, kym som si postavu
osvojil tak, Zze som d'alSich protivnikov

Po novom tu mame takzvany Fatal
Blow, ktory uz nedostanete ako
predtym, ked' ste naplnili spodny riadok
obrazovky, ale aZ ked' sa dostanete

na kritickd hranicu vasho zdravia (pod
30%). MoZete ho pouzit' len raz v boji,
pricom ak vam ho protivnik zablokuje,



o chvil'u vam nabehne znova. Okrem
toho tu je eSte Crushing Blow, ¢o je
nieco ako brutalita z predchadzajlcej
Casti. Tiez ide o kinematicky Gtok, ktory
sUperovi uberie zna¢n( €ast' zdravia.

V pribehovej ¢asti ale na fatality a
brutality zabudnite. Tie tu, samozrejme,
s, no pouzit' sa nedajd. VSade inde to
ale ide a nemusite si ich ani pamatat,
vzdy sa dajl v menu pauzy pozriet', ako
aj vsetky dostupné kombinacie. Pre
tych, ¢o sa s touto hrou stretnd prvykrat
alebo po vel'mi dlhej dobe, ako som
napriklad aj ja, je tu paradny tutorial.

Tak prepracovan( vyuku som naozaj
hadam eSte nevidel a verim, Ze aj z
Gplného amatéra by mohla urobit’

frajera, ktory vymlati dusu zo skiseného
.samouka’. Okrem toho v zaloZke
LuCenie’ najdete aj practice mod a fatality
tréning. Za toto vel'ky palec hore.

Za prechadzanie jednotlivych Casti
navyse vzdy dostavate aj herni menu
(je ich hned' niekol'ko), pricom tutorial
k tomu patri tiez. Ak si teda chcete
zarobit' na nejakd vizualnu Gpravu
svojej obl'Gbenej postavy, mdZete

to urobit' popri uceni sa za fu.

Krypta

Mate z kampane a bojov nasetrené
mince? Prave tu ich moZete premenit' na
predmety. Je to v podstate lootboxovy
raj. Hrate tu z pohl'adu tretej osoby za
neznameho bojovnika. Pridete na tento
maly ostrov, ktory je plny debniciek,
ktoré moZete za poplatky otvorit'.

Na zaciatku dostanete aj nejaky kapital
a na prvom dvore najdete kladivo, s
ktorym sa daj( rozbijat' veci a zbierat'
tak mince (vo vel'mi malych mnozstvach)
alebo rozbijat' steny, kde najdete d'alSie

truhly, ¢i odomykat' iné ¢asti ostrova.
Ako? Na to prid'te sami. Ja som priSiel
s takmer 200 000 mincami a rozmysl'al
som, ¢i tu tych truhlic je dost', pretoze
niektoré stoja niec¢o malo nad 1000. No
potom som narazil aj na ovel'a drahsie
a zrazu som to vsetko minul, tak som
uz len prechadzal kryptou a skimal

ju, kam vsade sa dostanem a €o sa da
rozbit'. PriSiel som na to, Ze to nie je
len o otvarani truhlic a rozbijani vaz.
Dajd sa tu robit' rézne obchody, preto
sa oplati poriadne to preskimat'.

Veze

Veze existuju v dvoch verziach. Prvé sd
Tower of Time, ktoré si vlastne online
aktualizované. Striedajd sa tu bojovnici,
vyzvy @ menia sa aj odmeny. Na zaciatku
ale budete musiet' prejst' Styrmi veZzami
tutorialu. Potom s tu klasické veze,
ktoré odpora¢am, ak vas pribeh bavil.

Je to totiz jeho malé doplnenie. Za
kazd{ postavu, s ktorou vezu prejdete,
dostanete odomknuty pribeh, ktory
vysvetli, o sa s danou postavou stalo
po konci kampane. Mate tu dokonca

na vyber z viacerych vezi — ako novacik
proti piatim bojovnikom, warrior

proti dsmim, champion musi zdolat'
dvanastich, pripadne sa tu nachadza
vyzva nekonecného boja. Ak si chcete
iba pozriet' ten pribeh, bojujte v prvej
vezi, mate to najl'ahsie a najrychlejsie.

Tie d'alSie sa oplatia hlavne kvéli
odmenam. Ja som bol zvedavy hlavne na
to, ¢o sa stalo s niektorymi postavami,
takze som sa tu celkom zdrzal. ESte
upozornim, Ze scénky nie st hrané

ako v pribehovej casti, ale je to skor
séria art obrazkov s komentarom

vasho bojovnika alebo bojovnicky.

Upravovanie postav

Dostavame sa k Gpravam postav a toto
je prave dovod, ktory by vas mal drzat' pri
hrani najdlhsie. MoZnosti je tak vel'a, az
som ostal zaskoceny. Viete si tu menit'
vizual postavy, ktorej chcete, jej fatality,
brutality, prichod na scénu, oslavu a
dokonca aj jej ability ¢i spravanie.

MoZete si nastavit' rézne profily a ulozit'
ich pod vlastnym menom, s vlastnou
ikonou a podobne. Naozaj, tu sa medze
nekladd a poteSilo ma, Ze ked' zajdete
na polozku, ktora je zamknuta, hra vam
oznami, ze ju treba odomknat' v krypte.

Ano, hra obsahuje mikrotransakcie, no
za cely ¢as hrania som nemal absoldtne
Ziadnu potrebu obchod otvorit' a urobil
som to len zo zvedavosti. Samozrejme,
ni¢ som nekdpil. Upravit' si postavu
mozete aj bez toho, aby ste otvorili
skuto¢nd penazenku (teda ak neratame
kdpu titulu). Cela hra je dostatocne
zabavna a ponuka tol'ko obsahu, ze

na to nie je dovod. Clovek je vlastne
odmenovany za vsetko, ¢o urobi.
Niekedy som mal pocit, Ze dostavam
mince aj za liskanie sa v menu. Ale
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vratim sa spat' k nakupom. \V hre mate
tri hlavné platobné prostriedky:

- Mince dostavate za vacsinu MK11
aktivit.

- Fragmenty duSe dostavate za vit'azstvo
boja v Game Mode.

- Srdcia s0 za zabitie oponenta
fatalitou alebo brutalitou.

Ako vidite, staci hrat' a nasetrite si na
¢okol'vek pomerne rychlo. Tazko sa mi
hl'adajd negativa. Prvykrat som zazil, ze

3j v boji hraca proti hracovi vyhral ten, kto
pouzival rozum a nie iba stlacal vsetko, o
mu prislo. Najskor som si myslel, Ze poviem
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par slov o vizuale, Ze mohol byt' lep3i, potom
som sa ale dozvedel, Ze to je Unreal Engine
3anie 4. A po tejto informacii musim
povedat', ze hra vyzera skvele. \§vojovy

tim z toho vytiahol maximum a vyborne

sa pozera ako na film, tak aj na boj. Oproti
desiatke necakajte nejaky extrémny skok,
no rozdiel tu je. MoZno naozaj skoda, ze
tvorcovia neskusili novsi engine, vyzeralo

by to eSte lepSie. Mortal Kombat 11

som hral na klasickej PS4 a ani raz som
nezaznamenal, ze by sa konzola zadychala
— optimalizacia sa naozaj podarila, vsetko
beZi plynulo bez nejakych strat snimkovania
¢i zasekov. V menu by to mohlo byt' o nieco
rychlejSie, ale da sa to prezit'. Hudba ako

taka je nevtierava, no zaroven nevyrazna,
¢o ma mierne sklamalo. Co ale hra straca
na muzike, to vynahradzuje zvykovymi
efektami, ktoré sa vierohodné a paradne
dopifiaji boj odoravajici sa na obrazovke.

Samozrejme, najdete tu aj online hranie,
ktoré bude dostupné mesiac po vydani,

¢o by mohlo mnoho hracov znova vratit'
spat' k titulu. Poslednou vecou, ktora

stoji za zmienkuy, je Al Battle, kde si
.naprogramujete" tim, ktory poslete bojovat'
proti timu iného hraca. Vy sami postavy

v boji neovladate, iba to sledujete. DalSou
zaujimavost'ou tu je miesto, kde vyuZijete
nastavenie Al v kustomizacii. Musim
povedat', Ze zo zactiatku som mal nervy, ze
som to mohol len sledovat', no potom som
sa celkom bavil. UrCite si to najde fanasikov,
hoci necakam, Ze vo vel'’kom mnoZzstve.

Verdikt

Mortal Kombat 11 je skvela bojovka plna
nasilia, absurdit a krvi. Urcite dokaze
oslovit' aj 'udi, ktori vahajd, ze sa v tom
celom stratia, alebo si myslia, Ze by to

bolo len opakované nakopavanie zadkov.
To teda nie. Je to mimoriadne komplexna
hra s obrovskym obsahom a hernymi
moznost'ami. Pribeh je vtipny pat'hodinovy
béckovy film, do ktorého sa obcas zapojite.
Netreba sa nechat' odradit' ¢lankami o
mikrotransakciach, pretoze o ne nikde
nezakopnete, ak ich vyslovne nehl'adate.
Skoda, Ze vijvojari hru neosadili do novieho
enginu, mohla vyzerat' este lepsie.

Rébert Gabcik
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Boj NetherRealm Stud. Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ mnozstvo hernych - nevyrazna hudba

moznosti - zo zatiatku
+ mnozstvo obsahu sa v mnozstve
+zabava na moznosti stratite
dlhé hodiny - hra nema ceska

lokalizaciu

HODNOTENIE: * % % Ky
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>> \/YBER: Stanislav Jakiabek

ASUS TUF FX505 a FX705

\lynovené herné notebooky TUF spajaja
najnovsi mobilny APU ¢ip Ryzen s novou
grafickou kartou GeForce GTX 1660Ti.
\/jsledkom je vijkon v cenovo dostupnijch
hernyjch notebookoch.

Notebooky s testované a certifikované
tak, aby spifali vojenské Standardy MIL-
STD-810G, ktoré st zarukou odolnosti a
trvanlivosti. Odolajd narazom a Gderom
pri kazdodennom pouzivani i pri hrani
t'azkej hry. Nové notebooky TUF Gaming
pon(kaja kombinaciu najnovsieho
mobilného APU procesora Ryzen s
novou grafickou kartou GeForce GTX
1660Ti. Do segmentu cenovo dostupnych
hernych notebookov tak prinasajd viac
vykonu nez kedykol'vek predtym.

GeForce GTX 1660Ti vyuZiva najnovsiu

architektdru Turing. Ta pondka vyrazne
viac vykonu vd'aka inovaciam CUDA
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jadier, hierarchii medzipamate a
pamat'ovému podsystému. Hracov, ktori
radi streamujd nazivo, potesi novy video
kodér —ten zlepSuje kvalitu videa pomocou
hardvérovej akceleracie a znizuje zat'az
procesora. Nova graficka karta prinasa az
trojnasobny pocet snimok za sekundu v
obl'Gbenych hrach. Herny zazitok si uzijete
naplno vd'aka displeju s obnovovacou
frekvenciou az 120 Hz. Takato vysoka
obnovovacia frekvencia je uzitotna najma
pri FPS striel'ackach ¢i esports tituloch.
15,6-palcovy displej je k dispozicii tiez

vo verzii s frekvenciou 60 Hz a rovnakd
frekvenciu ponika aj 17,3-palcovy model
FX705. Obe vel'kosti obrazovky majd
vel'mi tenké ramiky okolo displeja a
notebooky s( vd'aka tomu kompaktnejsie.

Najnovsie procesory AMD Ryzen s vhodné
nielen na hranie, ale aj na kazdodenné
pouzivanie. APU Cipy druhej generacie sa

zaloZené na aktualizovanej architektare
Zen+a s vyrabané 12 nm procesom.
Notebooky TUF Gaming s dostupné v
konfiguraciach s procesorom az do Ryzen
7, ktory obsahuje Styri jadra a osem vlakien
a aj napriek vysokému vykonu ma spotrebu
iba 35W, Co Setri zivotnost' batérie.

Notebooky ponilkajd az 32 GB pamate
DDR4-2400 pre produktivny multitasking.
Ulozisko tvoria SSD disky s kapacitou az
512 GB, 1 TB FireCuda SSHD pevné disky s
rychlejsim pristupom k ¢asto pouzivanym
datam a cenovo dostupné HDD disky s
kapacitou 1 TB a rychlost'ou 5400 ot/min.
Sloty (loZiska a pamat'ové sloty sd I'ahko
pristupné pomocou bezného skrutkovaca,
takze sa dajd jednoducho vylepsit'.

Na slovenskom trhu je v sG¢asnosti
dostupny model ASUS TUF Gaming
FX705DU-AUO29T za cenu 1 329 eur.




Nové zdroje podporujii aktivny systém PFC, maj certifikovand

-

Zdroje s vybavené ochranou, okrem iného, proti skratu,
pret'azeniu, prepatiu a podpatiu. Zdroj FX 550 ma lopatky
140 mm ventilatora vo firemnej zelenej farbe, RX 550 ma
navyse efektné RGB podsvietenie typu Rainbow.
Podsvietenie ventilatora RX 550 ma Styri farebné rezimy
a sedem volitel'nych farieb. Podsvietenie je mozné
ovladat' prislusnym tlacidlom a 'ubovol'ne prepinat' farby
a efekty, pripadne podsvietenie vypnat'. Zdroj EVOLVEO
FX 550W je dostupny uz za 35 eur, EVOLVEO RX 550W s
podsvietenim RGB Rainbow je dostupny uz za 43 eur.

aginnost' 80+, CE certifikaciu a spifaji normy RoHs.

Novy model ZM-T6
v kompaktnom

a minimalistickom

dizajne zvladne

aj format zakladnej
dosky ATX

a graficki kartu

s dizkou 280 mm.

ZM-T6 podporuje
dosky formatu
Mini-ITX, Micro-ATX,
ale taktiez ATX.
Zadna Cast' skrine
je osadena

jednym 120 mm
ventilatorom.

Do ZM-T6 je mozné
nainstalovat' dva
3,5" disky adva 25"
disky. Dalej ma
skrina poziciu

pre jednu jednotku
5,25". K dispozicii je

EVOLVEO FX550a RX550 Zalman ZM-T6

taktiez sedem PCl slotov. Maximalna vyska vhodného CPU
chladita je 165 mm, skrifia pontka priestor na zdroj s dizkou 160
mm. Na hornom paneli ma dve rozhrania USB 2.0 a jedno USB 3.0
a d'alej vstup a vystup pre mikrofén. Zalman ZM-T6 je dostupna
uz za 29 eur vratane DPH.

Novy Razer Blade Pro 17 je az o 25 % mensi
ako ostatné 17" herné notebooky danej
triedy.

VVd'aka chladiacemu systému na

baze parnej komory a novému

dizajnu s viacerymi ventilatormi je
zabezpelena chladna prevadzka aj
pocas intenzivnej zat'aze. Integrovany

Sest'jadrovy procesor 9. generacie
Intel Core i7-9750H na zakladnej
frekvencii 2.6 GHz s boost taktom az
4.5 GHz ponlka dostatocny vykon na
streamovanie ¢i render videl hocikde.

Notebook je vybaveny najnovsimi RTX
grafickymi kartami od NVIDIA: RTX
2060, RTX 2070 s Max-Q dizajnom a

RTX 2080 s Max-Q dizajnom taktiez.
V/d'aka ray tracingu v realnom case si
mozu hradi uzit' ten najlepsi graficky
zazitok. Razer Blade Pro 17 je vybaveny
16 GB dual-channel DDR4 pamate

s taktom 2667 MHz pre aklkol'vek
pracovn(l zat'az s podporou Intel

XMP kompatibilnych pamati az o
rychlosti 3200 MHz. Kazdy model ma
zabudované 512 GB PCle SSD a taktiez
vol'ny slot pre m.2 disk kompatibilny
so Standardom SATA i PCle. Kazdy slot
je rozsiritel'ny az na 2 TB priestoru.
Matny displej notebooku je kalibrovany
na mieru a pondka Full-HD rozlisenie

s frekvenciou 144 Hz a so 100 %
pokrytim farebného priestoru sRGB.

Razer Blade Pro 17 bude dostupny
od maja za ceny od 2 699,99 eur.
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Nowy cCip pre kamery

Axis predstavil 7. generaciu vlastného €ipu ARTPEC,
optimalizovaného pre siet'ové video produkty.

Nowy €ip prinasa rad vyspelych funkcii ur¢enych pre nové modely
bezpetnostnych kamier a zaroven poslva na vyssiu Groven

aj bezpecnost'. ARTPEC-7 vylepSuje vSetky stcasné technoldgie
Axis, ktoré boli vytvorené na riesenie snimania v naro¢nych
svetelnych podmienkach. Ako priklad méZeme uviest'
Lightfinder 2.0, ktory doda sytejSie a realistickejSie farby

aj v tych najtmavsich scénach. Podobne je na tom forenzna
technologia WDR a zvySena citlivost' pre kamery s IR prisvitom.
Novy Cip bude zakladom pre vacsinu produktov Axis.

Jednou z prvych kamier, do ktorej je tento Cip integrovany,

je AXIS P1375, ktora mala svoju premiéru v aprili 2019 na vel'trhu
ISC West v Las Vegas.

.........................................................

>> \IYBER: Marek Procka

High Endurance microSD karty

Nova microSD pamét'ova karta Kingston High Endurance
je Specialne urcena pre aplikacie s vel'kjym objemom
zapisovanych a prepisovanych dat, ako si bezpe¢nostné
kamery, kamery do auta alebo akéné kamery.

Aplikacie, ktoré vyzadujl intenzivny zapis dat, sa kriticky zavislé
na vysokej Grovni spol'ahlivosti a vgkonu pamat'ového média.
Karta High Endurance ma preto dlh( Zivotnost', vysokl GloZnd
kapacitu a zvyeni odolnost, &im spifa tieto &pecifické
poziadavky. MicroSD karty Kingston skonstruoval a otestoval

na pouzitie v narocnych podmienkach a s dostatocne odolné, aby
ochranili data pred extrémnymi teplotami, narazmi, vodou

a rontgenovym zarenim. SG preto spol'ahlivym rieSenim

pre dlhodobé ukladanie dbleZitych zaznamov bez rizika ohrozenia
alebo straty dat. K dispozicii sG v kapacite 32 az 128 GB.

...........................................................

D-Link rozsiruje portfolio Wave 2 unifikovanych pristupowych bodov

Vybudovanie a sprava Wi-Fi siete so spol'ahliviym pripojenim
k internetu mdze byt' pre firmy casto problém najma v
prostrediach s vysokou hustotou bezdrétovej komunikacie.
Nové unifikované pristupové body spolocnosti D-Link
umoziuja firmam vytvarat' flexibilné a Skalovatel'né Wi-Fi
siete a zaroven sl'ubuji bleskové rychlosti, takze si idealnou
investiciou do budiiceho rozvoja bezdrétového prenosu dat.

DWL-8620AP a DWL-8620APE vyuzivaja plny potencial
technologie 802.11ac Wave 2 a poskytuja Spickovd konektivitu
s vel'mi vysokymi kombinovanymi rychlost'ami prenosu dat
az 2533 Mb/s. Podporuji tiez funkciu Link Aggregation,

ktora umoZznuje, aby ich dva gigabitové ethernetové porty
fungovali spolu ako jeden port s dvojnasobnou dostupnou
Sirkou pasma pre maximalizaciu celkovej priepustnosti.

\/d'aka technolégii 4x4 MU-MIMO umoznujlcej sGcasn(
komunikaciu s viacerymi klientmi sa tieto pristupové body
schopné vyrazne zvysit' kapacitu siete. Maja tiez vylepSené
funkcie pre zabezpetenie siete a kontrolu pristupu.



= G29 DRIVING FORCE'

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4
A PLAYSTATION®3

logitech

Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovladdacie prvky na volante a LED indikatory
otécok/radenia vam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s ru¢ne Sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manudlna rychlostnd paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalSie znacky Logitech su majetkom spolo¢nosti Logitech a mézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.

gaming.logitech.com/G29



RECENZIA

HARDWARE
Logitech G502 Hero

PROF|I HERNA MYS

*TOP PRODUKT *

*TIP REDAKCIE

Povedzme si Gprimne, kazdy hrac

chce mat' €o najlepSiu mys. Teraz
nehovorim o bezdrdtovej, nedajboze
kancelarskej mysi. Rec je o hernej,
Specialnej dizajnovej kablovej mysi s
niekol'kymi pridavnymi tlac¢idlami a
nastavitel'nym DPI a najlepSie, ako to uz
v modernej dobe byva, aj s podsvietenim.
Samozrejme, nikto vam nebrani kapit' si
za 5 eur ,hernd mys” z Aliexpressu, no
takym produktom by som stopercentne
neddveroval. Viac by som sa spoliehal
na zname firmy, ako je napr. Logitech a
mnoho d'alSich. V dnesnej recenzii sa
pozrieme na produkt od vysSie uvedenej
spolocnosti s nazvom G502 Hero.

Balenie
Skatul'a, v ktorej mys prila, bola pomerne
mala, s peknym dizajnom. Tu Logitech

stavil na jednoduchost' a elegantnost'. Po
jej otvoreni sa mi ihned' naskytol pohl'ad
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na mys a pouZzivatel'sky manual. Pod
mysou bola ukryta krabicka so zavaziami.
Zatial' som so vsetkym spokojny.

Spracovanie a dizajn

Po prvom uchopeni mysi som zistil, ze
na dotyk je celkom pohodIna. Je tvorena
z plastu a ma niekol'kych pogumovanych
miest. Mys a celkovo jej Gchop je dost'
Gzky a dlhy, o trocha ubera z jej kvality
a pohodlnosti. Nie je to ale ni¢, na ¢o by
sa nedalo zvyknat'. Ak by vas zaujimalo,
¢i ma mys nejaké podsvietenie, tak
disponuje technolégiou LIGHTSYNC RGB
v jednej zone, ktora pekne zvyraznuje
Stylové logo Logitech. TaktieZ si mbézete
vSimnat' tri malé podsvietené prizky,
ktoré svietia iba pri manipulacii s
nastavenim DPI a profilov. Tieto detaily
pridavajd mysi na jej zaujimavom
dizajne, ktory by som popisal ako trochu
agresivny, no pritom nezny a elegantny.

Pouzivanie

Po pripojeni tohto periféria k pocitacu
som si najprv zistil, ako je to s jeho
softvérom a nastaveniami. Dost'

ma zmiatlo zistenie, ze tlatidlom v
strede mySi sa menia profily DPI a




nastavenia tlacidiel, pricom kazdy z 3
dostupnych profilov ma 4 nastavitel'né
DPI stupne, ktoré si mdzete prispdsobit
podl'a vlastnej potreby a potom ich
prepinate dvojicou bo¢nych tlacidiel
hned' vedl'a I'avého tlagidla mysi.

Jednoducho mi chvil'u trvalo, kym som
si na toto zvykol. Mimochodom, ked'
uz som spominal ten softvér, tak mate
na vyber z dvoch r6znych programov.

Prvym z nich je starsi Logitech
Gaming Software, ktory podporuje
vSetky zariadenia spolo¢nosti, teda
od starsich modelov po tie najnovsie,
priCom samotny program je uz trochu
zastaraly, no eSte stale spol'ahlivy.

Druhym z nich je Logitech G Hub. Ten
je pomerne novy a v podstate pondka
rovnaké funkcie, no ma jednu vel'ka

nevyhodu, a tou je spatna kompatibilita.

Podporuje totiz len zopar najnovsich
modelov klavesnic, mysi, sldchadiel
atd'. Vyber je, samozrejme, na vas, no
ak vlastnite nové produkty Logitechu,
zvazte skor G Hub. V podstate s( tieto

programy moznost'ami takmer rovnaké.

Co sa tyka vychytavok, mys so sebou
prinasa rolovacie koliesko, ktoré ma dva
rezimy pouzivania: klasicky a vol'ny.

To znamenag, ze raz sa koliesko toci
normalne, ako je to zvykom u vacsiny
mysi, a vo vol'nom made je to pohyb

na styl fidget spinneru. Po jednom
roztoceni sa dokaze tocit' aj 10 sekind.

Tato funkcia sa prepina jednym
Specialnym tlagidlom, ktoré je hned' pri
koliesku. Samotné pouzivanie mysi je
pritom vel'mi pohodIné a jednoduchg,
len t'azko by som hl'adal zapor.

Zaverecne hodnotenie

Na zaver by som chcel tGto mys a zaroven
aj vyrobcu pochvalit'. Spracovanie a

dizajn je super, pouZiva sa prijemne,

na hranie hier je excelentna, pricom
pomaha aj 11 nastavitel'nych tlacidiel.

Jednoducho, skvela praca. Na mysi, ktorej
cena zacina niekde na 69 eurach, by som
si toho viac ani nevedel predstavit'.

Musim este dodat', ze Logitech pri tomto
zariadeni vyuziva snimac Hero 16K, ktory
je dokonale presny a jemny, disponuje

aj najrychlejsim spracovanim frame
rateu, ktory doposial' Logitech pouZzival.
Rychlost' je dokonca vySsia nez 400 IPS3.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 69€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn - nastavovanie
+ rolovacie koliesko profilov DPI
+cena

+ komfort

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE
MSI RTX 2070 GAMING Z

NOVA DEFINICIA VYSSE) STREDNE) TRIEDY

Karty zo série 2000 od spolocnosti
Nvidia sG na naSom trhu nejaky ten
piatok. Konkrétne jadro 2070 tvori
zaklad vyssej strednej triedy. Okrem
kazdogeneracného vykonového vzrastu
sa tentokrat znatel'ne zvysila aj cena

a pribudla schopnost' realtime Ray-
Tracingu. My sme sa rozhodli jednu z
kariet s jadrom 2070 otestovat', konkrétne
ide o model MSI RTX 2070 Gaming Z. V
nasej recenzii sa dozviete ako obstal
tento konkrétny model, rovnako ako

aj mozny vykon tohto jadra v praxi.

Obsah balenia I

Ty

Port Rova | "

Graficka karta MSI RTX 2070 Gaming e -
Z k nam do redakcie dorazila v ﬂ
retail baleni. Nachadzal sa v hom .‘
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podporny plieSok pre grafickd kartu,
manualy a samotna graficka karta.

Graficke jadro 2070

Ako uz byva Standardom, MSI dava si
zalezat' na chladeni a celkovom hluku
ventilatorov karty, a preto s kazdou
generaciou grafickych kariet vylepSuje
svoje riesenie chladiaceho systému.
Konkrétne pri RTX 2070 Gaming Z ide

uz o siedmu generaciu chladi¢a Twin-
Frozr. Ten sa podpisal aj na celkovej vahe
karty, ktora je nie¢o pod 1500 gramov.
Rozmery karty s 295 x 140 x 56 mm.
Dizka skoro 30 cm pri grafickej karte moze
byt' problémom z hl'adiska osadenia

do skrinky, no v naSom pripade sa do
Zalman Z9 Plus zmestila bez najmensich
problémov. Aby sa karta pod t'archou
chladita neprehybala najdeme okrem
podporného plieSku v baleni taktiez aj
backplate na vrchnej strane karty. Ten
ma v sebe stylovo vyfrézovani grafiku
spolu s logom MSI. Backplate nie je len
Strukturalnou podporou, ale odvadza aj
teplo. Celkovo je karta ladena herne, no

s vyuzitim neutralnych prvkov, prevliada
industrialna siva a tierna farba.

Nezabudlo sa ani na RGB podsvietenie.
Napriec¢ celou kartou sa nachadza
niekol'ko farebnych pasov, taktiez aj
logd MSI a Twin-Frozr s podsvietené.
Regulovat' podsvietenie a efekty
mozno v softvéri od MSI.

MSI RTX 2070 Gaming Z poskytne 3aj
réznorod( konektivitu, konkrétne 3 x
DisplayPort v. 1.4, HDMI 2.0b a USB typ-C.

MSI odporica napajat' kartu aspon z 550W
zdroja. O prisun napajania sa postara 8 a
6-pin. Celkova spotreba karty sa pohybuje

MS1 ATH 2070 Gaming 1 - Harnd testy, 1080p, Uhra preset (priemenn FPS - viac je beplie]
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okolo 225W. Karta v sebe skryva jadro

s oznacenim TU106-400A-A1, ktoré je
zaloZené na 12nm FinFet architektdre.
Jadro obsahuje 2304 Shader procesorov,
144 TMU, 64 ROP, a pre RTX radu
dolezitych 36 Ray-Tracing jadier spolu s
288 tenzor jadrami. Zakladny takt jadra
je 1410MHz, pricom boost frekvencia je
az 1830MHz. Osadenych je 8GB grafickej
pamati GDDRS, ktora pracuje na rychlosti
14Gbps. Nesmieme zabudn(t' ani na
podporu DX12 APl a Vulkanu v. 1.1.

Testovanie

Grafickd kartu sme testovali
na nasledujlcej zostave:

CPU: AMD Ryzen R7 1700X @4.0GHz
Chladenie: Noctua U9B SE2

GPU: MSI NVIDIA RTX 2070 GAMING Z 8GB
GDDR6

MOBO: Gigabyte AORUS AX370 Gaming 5
RAM: 2x8GB Corsair Vengeance LPX
@2866MHz CL16

PSU: NZXT HALE 82 V2 700W

51 T 2070 GAMING Z, teplaty, T, = 25C

CASE: Zalman Z9 Neo

0S: Windows 10 PRO + vSetky aktualizacie,
Nvidia ovladac 417.71
SSD: ADATA SU 800 256GB

Testovali sme grafickd kartu s vyuZzitim
mixu syntetickych aj hernych testov.
Graficka karta bola pocas hrania vel'mi
ticha, nebolo ju vébec pocut’, a pritom
bola dostatocne schladena aby si
udrzala boost frekvenciu. Snimky za
sekundu v hrach sme merali pomocou
Benchmark rezimu aplikacie Fraps.

Celkovo je z vysledkov testov jasné,
Ze RTX 2070 je skvelou vol'bou pre
FullHD. Toto rozliSenie zvlada aj na
najvyssie detaily, kde bez problémov
prekro¢i hranicu 60 snimok v kazdom
optimalizovanom hernom titule.

Zaverecné hodnotenie

Karta MSI RTX 2070 Gaming Z je skvelym
variantom pre FullHD hranie s ¢asovou
rezervou relevancie, popripade hry v
1440p. Okrem toho, Ze karta nema
prehnane vysoké naroky na napajanie,
poskytne dobry vykon, a pocas toho

je karta Gplne nepocutel'na.

To sa sice podpisalo na vyssej vahe, no
MSI preto dodalo podporny plieSok a
backplate. Celkovo nie je karte ¢o vytknat'.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MsI 600€
+vykon - ni¢

+ chladenie

+ nizky hluk v zat'azi
HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Lenovo YOGA (C930

VLADCA ZVUKU VO VASE) KANCELARII

Neviem, ¢i rano hned' po zobudeni
praktikujete joginsku polohu lotosového
kvetu, alebo idete rovno na zachod, ale
ak by sa vam nahodou chcelo jogu a WC
skombinovat', tak Lenovo YOGA C930 je
pre vas idealne zariadenie. Poskladate
si ho, ako vam prave vyhovuje.

YOGA (930 je najluxusnejSi model z
konvertibilnych modelov Lenova, ak

teda samozrejme neratame ThinkPady,

a tak som od neho ¢akal pomerne vel'a
muziky. Najma, ak sa uz vopred chvali
nalepkou vylepSenia Dolby Atmos, pretoze
kvalitny zvuk, ten ja mam rad. Na konci
recenzie sa dozviete, Zze sklamany som
napokon z notebooku nebol, ale...

Dizajn a konstrukcia

Tenké notebooky preberaja vliadu nad
kancelarskym svetom a tento model
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ind ambiciu, ako stat' sa kral'om vasej
kancelarie, ani nema. Ze ide o vlajkovd
lod' celého modelového radu je poznat' na
prvy pohl'ad. Dizajn kiZe po vine moderne;
kombinacie ostrych a oblych hran a hoci
mne to prilis nesedi, pretozZe takyto dizajn
rychlo zastarava, tu mi to neprekazalo

a navyse chapem, Ze obla zadna strana
kibu jednoducho len pini Géel.

Na to, Ze ma 930-ka kovovi zakladnu

a aj pomerne hrubé kovové veko s
displejom, je notebook prekvapujico
I'ahky. Udavanej vahe 1,38 kg by som
pokojne veril. Kovovy povrch je vybriseny,
s matnou povrchovou Gpravou. Akurat
zadna tast' kibu je chrémova, takze sa
odtlackom predsa len Gplne nevyhnete.

Prémiova je aj kvalita konstrukcie,
nikde ni¢ nevizga, nepuka ani nevydava
zvuky, ktoré pri praci s pocitatom

pocut' nechcete. Je mozné, ze sa to
¢asom zmeni, ale teraz som ani pri
preklapani displeja o 180 stupriov
nezaznamenal Ziadne hlasné protesty.

Notebook som sa snazil potrapit’
aj zdvihanim za rohy dvoma
prstami alebo tlakom na veko a
prehybanie bolo minimalne.

Zabudnite vSak na otvaranie notebooku
jednym prstom. Nevravim, Ze to nejde,
ale ak by som to mal robit' stale, asi by
som osedivel. Veko sice trocha vystupuje
pred zakladnu, ale na jeho otvorenie

sa treba poriadne sdstredit'. Prvych 90
stupnov drzi veko dost' tuho a na rychle
otvorenie jednou rukou dizajnované nie je.

Mald pripomienku mam k drzaniu displeja
v polohe notebooku, na mdj vkus sa kyval
az moc. Chapem, Ze je to dan za flexibilitu



kibu, ale ak som notebook nemal na stole,
ale napr. na kolenach a ¢astejsie som sa
hybal, tak mi ten vlajaci displej prekazal.

Za zaujimavy pocin z hl'adiska dizajnu
povazujem aj umiestnenie tlagidla
zapinania/uspania na bo¢n( stranu
notebooku. Neviem, ¢i je to len mojou (ne)
Sikovnost'ou alebo mam zle rozvrhnuty
pracovny stdl, ale az dvakrat som si
notebook pocas prace nechtiac uspal,
ked' som notebook priloZil pravou
stranou k rohu podstavca monitora.

Displej

Podl'a mfa jednoznacéne najvacsou
bolest'ou YOGY je displej. Parametrovo
je vSetko v najlepsom poriadku. 139" IPS
dotykovy displej s Full HD (1920x1080)
rozliSenim ma podporu Dolby Vision

a farby, kontrast aj Ziarivost' boli
Standardne kvalitné. Farby boli sice
trocha teplejsie, ale do kancelarie aj tak
nadpriemer. Pozorovacie uhly si tiez
vel'mi dobré, a tak sa mdzete svojimi
Gzasnymi excelovskymi analyzami chvalit'
aj kolegom, ktori sedia vedl'a vas, bez
toho, aby videli len Ciernu obrazovku.

Co viak cely tento papierovo kvalitny

sUbor atribGtov t'aha dolu, je leskly displej.

To, ze si m6zem neustale kontrolovat'
(ices aj zastrihnutie chipkov v nose sice
potesi, ale akonahle sa ¢lovek otoci
tak, Ze svetlo z okna dopada na displej,
nie je vidiet' ni¢ okrem odrazov.

Subjektivne to notebook, ktory chce
suplovat' aj tablet, zraza z pevnych ndéh a
za cell dobu testovania notebooku som si
na to nezvykol.

Ale ak vam nevadi st'ahovat' nabytok
kvoli tomu, aby ste na notebooku za
viac ako 1300 eur nieco videli, pokojne
tato moju pripomienku ignorujte.
Pocitajte ale s tym, Ze vonku na sinku
je notebook prakticky nepouzitel'ny.

Rozhranie a komunikacia

Komunikacné rozhranie notebooku

sa nachadza na I'avej bo¢nej hrane
notebooku. Ano, na I'avej, iba. Vlastne
pozostava z jediného vel'kého USB 3.1
portu a dvoch USB-C portov, ktorych
konektivita zahfha aj pripojenie
Thunderboltu 3. Okrem nich nechyba
ani audio vstup/vystup. A to je vSetko.

Asi rozumiem snahe robit' nizke, Stihle
notebooky, ale z pouzivatel'ského hl'adiska
nejak stale nechcem akceptovat,
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Ze na to, aby som plnohodnotne
vyuZzil drahy notebook, musim si este
dokdpit' d'alSie drahé zariadenia. A to
som, prosim, pouzivatel' MacBooku.

Ak si hovorite, Ze toto predsa dnes uz
musi kazdému stacit', tak len malé
povzdychnutie, mam aj zrkadlovku a
dron, jedno zariadenia vyuziva vel'kd

SD kartu, druhé micro SD kartu. Stréit'
siich m6zem tak akurat do... no nie do
YOGY, nie bez redukcie. O¢akaval by

som od vyrobcov notebookov, ze bud
trocha kompatibilnejsi. VIagit' so sebou v
batohu kabelaz a redukcie v objeme, ktory
dnes Standardne vyuziva NASA na Start
raketoplanov, sa mi nejavi, ako neustale
komunikovany, krok k pouzivatel'ovi. Ale
asi chcem vel'a. O tom, Ze kancelarsky
stroj treba dost' ¢asto pripajat' cez HDMI,
ktoré tiez zostalo asi iba na dizajnérovom
platne, radSej budem urazene micat'.

Klavesnica a touchpad

Ovladanie notebooku je bezproblémové.
Touchpad je troska zapusteny a ma
hladky povrch, tla¢idlo ma pomerne
vysoky zdvih a oproti ostatnym
notebookom sa mi zdalo, Ze je pri
stlacani o nieCo hlu¢nejsie.

Klavesnica v YOGE C930 je v podstate
Standard, ktory by mal stadit' aj stredne
naronym pouzivatel'om. Sest'riadkové
usporiadanie, bez numerickej ¢asti

a niektorych menej pouzivanych
klavesov (vSetky sa dajd nahradit' cez
Fn+klaves) mi beZzne postacovalo a
zvladol som na fom bez akychkol'vek
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problémov pisat' aj dlhsie texty,
napriklad tdto recenziu. Klavesy sa
stredne vysokeé a nie sd na seba prilis
natlacené, takze aj tu¢né prsty IT atlétov
nebudl mat' problémy sa zmestit'.

Vyhradu mam k farebnému rieSeniu.
Ak mate strieborni verziu notebooku,
klavesnica je tiez strieborna a popisy
pismen na klavesoch sa biele. Pri
zapnutom podsvieteni sG tak aj za
denného svetla niekedy necitatel'né,
a ak nevladnete umenim starych
majstrov, zvanym strojopis, moze sa
vam napisanie textu mierne predizit'. Da
sa ale kapit' aj tmavsi farebny variant
notebooku. Tam nic s ni¢im nesplyva.

Vpravo, vedl'a touchpadu nechyba
ani Citacka otlackov prstov, funguje
spol'ahlivo, rychlo a ul'ah¢i vam
prihlasovanie sa do (¢tu. Rovnako

tak je pritomné aj dotykové pero.
Je Sikovne integrované dovndtra
notebooku na pravej strane.

Pre jeho vybratie je potrebné nan
pomerne silno zatladit', takze sa
nemusite bat', Ze ho stratite, ¢o je no¢na
mora asi vsetkych recenzentov. Pero

sa zastrfenim do notebooku zaroven
nabija, takZe by sa nemalo stat', Ze sa
chystate podpisat' Zivotne vyhodny
kontrakt na displeji vasho notebooku

a pero vam nebude fungovat'.

Hardvér a vykon

Ak uz zivate, eSte chvil'u pockajte,

trocha esSte zasuchocem papiermi.
Lenovo dodava YOGU C930 v niekol'kych
hardvérovych konfiguraciach. Stroj, ktory
sme mali k dispozicii patril k vjkonnejsSim
z nich. Osadeny bol procesorom Core i7-
8550 so 16GB RAM a 500GB SSD diskom.

Na ak(kol'vek bezn( pracu takato
zostava Uplne postacovala. Notebook
zvladol pracovnl agendu kancelarskej
krysy a internet, video aj audio a
skdsal som aj nejakd ta hru.

Tam uZ sa ale citel'ne prejavuje nizsi
graficky vykon, takZze na novinky

rovno zabudnite. Pokial' by sa vam v
budicnosti chcelo rozsirovat, jediné o
moZete, je vymenit' SSD disk, ostatné
veci sQ, takpovediac, napevno.

Pri kovovych notebook sa vzdy troska
bojim o Wi-Fi signal, ale pri YOGE nebol
Ziaden problém. O Wi-Fi aj Bluetooth
sa stara spol'ahlivy Intel Wireless-

AC 9260 modul a nezaznamenal som
ziadne vykyvy Ci straty signalu.

Pri beZnej praci je notebook pomerne
tichy, hoci najma zo zaciatku som
ventilatory vnimal, ale to je len otazka
zvyku, pretoZe mnou pouZzivany



MacBook je vyrazne tichsi. Postupne
som si zvykol a zvuk nevnimal.

To sa zmenilo az ked' som zapol nejakd
narocnejsiu aplikaciu alebo hru. Vtedy
uz YOGA fucala, ako ja na piatom
podlaZzi zo siedmich. Nast'astie nikdy
nikam neodletela a ja som ju zasa az
tak netrapil, pri tomto type notebookov
treba naozaj hl'adiet' na priority.

Vydrz

Udavana kapacita batérie je 60Wh, ¢o
mi davalo silnG nadej na to, Zze ide o
nadpriemerny stroj, o sa tyka vydrze.
Podotykam, ze batéria je vstavana a so
zakladnou doskou ju spaja konektor a
niekol'ko skrutiek. Da sa ale vymenit'
aj doma, Co je skvelé. Menej manualne
zru€ni, ale radSej do servisu.

ESte lepsie je, ze pri Standardnej zat'azi
— praca s dokumentami, internet,
multimédia, mi notebook bez problémov
vydrzal 12 hodin, teda cely pracovny
den na jedno nabitie. A to som sa
nehral s jasom a d'alSimi nastaveniami,
ale dal som to na burzuja a ni¢im
nesetril. Ked' som skdsal Football
Managera, YOGA zvladla 7 - 8 hodin

ako ni¢, ¢o povazujem za vel'mi dobré.

K notebooku vyrobca Standardne

bali aj 65W napajaci adaptér, ktory
ma USB-C zakoncenie, ¢o je vyborné.
L'ahko ho totiz skombinujete, dokonca
aj s Apple napajacim kablom.

Co som niekol'kokrat vyuZil.

Audio

Najviac som sa tesil na zvuk. Samozrejme
berte ma s rezervou, je mi jasné, ze z
kancelarskeho notebooku Karla Gotta
neurobite, ale kvalita zvuku sa da
pos(vat' aj tu. A podarilo sa. Samozrejme

musite poriadne ubrat' z marketingom
vyrazne pomasirovanych ocakavani.

Ale, a to zdérazfujem, pri navrhu
zvukovych nuans tohto notebooku, niekto
ROZMYSLAL. V&imnete si to na detailoch.
Napriklad na reproduktoroch. Dva s(, ako
som uz spominal, v kibe medzi zakladriou
a vekom s displejom. SG nastavené ako
primarne a pGst'ajd von vsetky zvuky
okrem nizkych frekvencii. Tie reprodukuje
d'alSia dvojica reproduktorov, ktoré sa
umiestnené v prednej ¢asti zakladne.

Na prvy pohl'ad moZno nepodstatna
informacia, ale pri konvertibilnych
zariadeniach pokrok. Tieto zariadenia
totiz, ako celkom iste viete, niekedy
niekto pouZziva aj v rozlozeni typu stan,

a keby vyrobcovia Lenova pustili cez
predné reproduktory aj nieco iné, ako
nizke frekvencie, vas zvuk by vyrazne
zavisel od toho, na ¢om je notebook
poloZzeny. Takto sa tomu elegantne vyhli
a zvuk je svieZi v akomkol'vek rozloZeni.

Zvuk vychadzajuci z reproduktorov je
navysSe eSte aj digitalne vylepSeny (Dolby
Atmos Speaker System) a celkovo tak

AL

ako som iné veci kritizoval, tu musim
chvalit'. Zvuk je pIny, Cisty a prekvapujico
kvalitny aj vo vyskach. Mna, ako bass
lovera sice troSka sklamali basy, ale

v ostatnych polohach bol zvuk na
notebook skvely. Ked' som si pozeral
videorecenzie aut, tak Lamborghini
naozaj znelo ako Lamborghini a nie ako
rozladena sluZzobna Octavia, ¢o si 0 sebe
mysli, Ze je Passat minulej generacie.

Zaverecné hodnotenie

Uz som to napisal na zaciatku, nie som
sklamany, ale ¢akal som, Ze to bude este
o Stipku lepsie. Pacil sa mi pekny dizajn,
dobre vyrieSena zmena z notebooku

na tablet, aj paradna vydrz batérie a
nadseny som bol z rieSenia zvuku.
LenZe katastrofalny, leskly displej, nie
Gplne dotiahnuta klavesnica a nizka
konektivita by mi asi branili v tom, aby
som iSiel a zaplatil za YOGU td cenu,
ktor( za fu pytaja v obchodoch.

Ale to si len moje subjektivne poznatky

z niekedy azda az prilis detailného
testovania. Ak hl'adate spol'ahlivy stroj s
nadpriemernym zvukom, ktory vam okrem
poriadneho pracovného vykonu pontikne
aj sludné podmienky pre zabavu, Lenovo
YOGA C-930 urcite minimalne zarad'te

do zoznamu potencialnych kandidatov.

Branislav Hujo

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 1739€

PLUSY A MINUSY:

+ kovové prevedenie - leskly displej
+ nadpriemerny zvuk - malo konektorov
+vyborna vydrz - vysSia hlu¢nost'
batérie pri narocnejsich
aplikaciach

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

Logitech G513 Carbon ROMER-G TACTILE

NOVE SNIMACE, NOVY PRODUKT

Ak ste si prave citali nazov tejto recenzie
a pozastavili ste sa nad tym, ze od

tejto stranky ste uz ¢itali recenziu na
rovnaky produkt, tak vas musim vyviest'
z omylu. V skutocnosti ste vtedy citali o
drahsej variante G513, s inymi spinac¢mi
so zvukovou a hmatovou odozvou. Tu
pouzila spolocnost' Logitech hmatové
spinace ROMER-G Tactile. Otazkou

uz len ostava, ktora je lepSia ?

Balenie

Balenie produktu je v podstate Gplne
obycajné a ni¢im ¢loveka neprekvapi.

Na stranach krabice je logo spolocnosti,
obrazok produktu a stru¢né Specifikacie.
Co v3ak kazdého z nas zaujima omnoho
viac ako dizajn Skatule je jej vnatro, teda
produkt a jeho prislusenstvo. Nasiel som
tam pouzivatel'skd prirucku, podlozku
pod dlan a samotn( klavesnicu.

Dizajn a spracovanie

Ked' som tato klavesnicu od Logitechu
rozbalil, vel'mi sa mi zapacila svojim
dizajnom aj spracovanim, ktoré je naozaj
vysoko nadstandardné. Logitech pri
vyrobe tela klavesnice pouZil hlinfk,

o jej dost' pridalo na vahe. Taktiez je
k nej pridany aj samostatny panel z
pamat'ovej peny sl(ziaci na podopretie
dlane. To vSetko spolu vyzera skvelo.
Klavesnica nie je vobec vel'ka, klavesy
majl jasné a pekné podsvietenie.
HlinTkové telo je tmavosivé a jemne
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sa leskne, pricom klavesy sa vysoké
a pohodIné na stlacanie. Podl'a mna
si so spracovanim a dizajnom dal
Logitech vel'a prace a je to vidiet'.

Pouzivanie

Ked' som zapojil obidva USB kable,

ktoré vychadzali z klavesnice, do méjho
potitaca, naskytol sa mi pohl'ad na
krasne ziarivé podsvietenie, no chcel
som vediet' ako pohodine sa na nej

pise a Ci je jej pouzivanie vhodné na

hry a aj pracu. Hned' mi napadlo, ze

ju otestujem na tejto recenzii. Pocas
pisania tohto textu, ktory prave Citate,
som sa citil vel'mi pohodlIne. Klavesy boli
jemné, stlacali sa I'ahko, boli prijemné
na dotyk a zhodnotil by som ich ako
skvelé. Snimace ROMER-G Tactile patria
ku zakladnym mechanickym spinacom,
¢o znamenag, ze na rozdiel od snimacov
ROMER-G Linear a GX Blue s mozno v
Specifikaciach o nieco horsie, no v realite
by som to takto nevidel. Logitech tieto
snimace popisuje ako idealne na FPS hry.
Osobne si myslim, ze kym nevysk{sate
kazdy snimac, nepoznate vel'ky rozdiel.

Zaverecné hodnotenie

Logitech G513 Carbon so snimacmi
ROMER-G Tactile je pre mha prijemnym
prekvapenim. Vd'aka svojmu spracovaniu,
vel'kosti, podsvieteniu, dizajnu, komfortu
a dokonca aj cene jej nemdzem vytknat'
vObec ni¢. Za priblizne 120 eur

dostanete klavesnicu pre profi hraca,
ktory sa do svojho komfortu pri hrani
neboji zainvestovat' aj vyssSie Ciastky.
Ak k tomuto spomeniem vysok( vydrz
klaves (az 70 milionov stlaceni) a
prepracovany softvér od Logitechu,
ktory vam umozni vyuzit' vsetok jej
potencial, mate jednu skvell klavesnicu
ajaju mozem len odporucit'.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 120€

+ komfort - nic¢

+ spracovanie

+dizajn

+integrovany USB port
+ podsvietenie

HODNOTENIE: * NN NN
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RECENZIA

HARDWARE

Genesis Xenon 330+ Genesis Carbon 500 XXL TANK

HERNE PRISLUSENSTVO ZA ROZUMNU CENU

Pol'ska spolocnost' Genesis je vo svete
pocitacov znama ako vijrobca cenovo
dostupného prislusenstva, ktoré
zaujme predovSetkym nenarocnych
pouzivatel'ov. Napriek nizkej cene sa
vSak snazi poskytnit' maximum vybavy
a prvky, ktoré by ste bezne mohli najst'
o kategoriu vyssie. My sa v recenzii
pozrieme na hernd mys Xenon 330,
ktor nam Genesis zaslal na test

spolu s podlozkou Carbon 500 XXL.

Balenie

Mys prisla zabalena v dizajnovo podarenej
Sedo-Cervenej Skatuli. Okrem vyobrazenia
samotnej mysi laka vyrobca uz na obale
3j jej hlavnymi prednost'ami, ktorymi sa
napriklad opticky senzor PixArt PAW3212
¢i mikrospinace Huano. Samotny dizajn
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balenia mi az napadne pripominal
produkty GXT od spolo¢nosti Trust, kto od
koho opisoval vsak nie je podstatné. Po
rozbalenf krabice najdeme okrem blistra
s mysou iba informacny letak. Obsah
balenia je teda jednoduchy, vzhl'adom

na cenu sa mu vsak neda nic vycitat'.

Dizajn a konstrukcia mysi

Dizajn mySi je navrhnuty pre Gchop
pravou rukou. Na l'avej strane je zakladna
rozsirena a ponika ergonomickl oporu
pre palec. Rozmery s z mdjho pohl'adu
univerzalne, najlepsie vdak mys bude
sediet' do stredne vel'kej ruky s ,claw’
Gchopom. Ked'Ze ide o Standardnu
drotovd mys, pripojenie je realizované
pomocou USB 2.0 konektora a k mysi
vedie 1,8 metra dlhy opleteny kabel. Ten

je celkom ohybny a vd'aka tomu nebude
na stole prekazat'. Licovanie jednotlivych
komponentov je napriek zameraniu na
nizku cenu ukazkové a taktiez som nikde
nenarazil na tvary ¢i plochy, ktoré by mi pri
drzani mysi akokol'vek prekazali. Na oboch
stranach mysi sa nachadzaja tri pasiky

s nastavitel'nym RGB podsvietenim.

Co sa tyka ovladacich prvkov, Xenon 330
pon(ka celkovo osem tlacidiel. Okrem
Standardnych troch s tu teda aj tlacidla
na navigaciu vpred a vzad a dve tlagidla na
zmenu DPI. Tu by som sa eSte pozastavil
nad pouzitymi spinacmi pre hlavné
tlatidla. Vyrobca pouZil mikrospinace
Huano, ktorych Zivotnost' presahuje
desat' miliénov stlacent a ktoré sa bezne
nachadzajl aj v mysiach drahsich o
desiatky eur. Za to teda Genesisu patri



pochvala. Tlacidla maja prijemny chod a
mierne tuhSiu charakteristiku, o pride
vhod najma pri hrani FPS, kde tieto
spinace pontkaja lepsiu kontrolu nad
davkovanim strel'by. Na spodnej strane
sa vedl'a optického senzora nachadza
tlacilo na zmenu reZzimov podsvietenia.
Tu je moznosti neGrekom a pokial' by
vam nevyhovovali prednastavené profily,
je mozné si podsvietenie nastavit' podl'a
vlastnych predstav v ovladacom softvéri.

Podlozka Genesis Carbon
500 XXL TANK

Samostatn( kapitolu si zasldzi podlozka
Carbon 500 XXL, ktord nam Genesis
poslal na recenziu spolu s mysou. Ide o
latkov( podlozku s rozmermi 80x30cm

s motivom tanku, ktora je vhodna

pre vSetky typy senzorov. Rozmery
podlozky tak postacia aj na pouzitie pod
klavesnicou, pripadne pod notebookom.
Celkové prevedenie posobi vel'mi kvalitne,
po okraji je hruby lem a spodna strana je
vyhotovena z protiSmykovej gumy, takze
na stole drzi ako prilepena. Podlozka

je taktiez impregnovana proti poliatiu
kvapalinou a tak by mala vydrzat' aj
drsnejSie zaobchadzanie. V ¢ase pisania
recenzie ju pondkalo len vel'mi malo
obchodov, podarilo sa mi ju vSak najst'
za cenu priblizne 12 eur, ¢o je vzhl'adom
na rozmery extrémne priazniva cena. Aj
tu teda Genesis predviedol, Ze kvalitny
produkt nemusi stat' vel'ké peniaze.

Pouzivanie a software

\/yrobca vybavil mys optickym senzorom
PixArt PAW3212 s rozlisenim 4000 DPI.

Ten spada skor do nizSej triedy senzorov.
Normalne pouZivam na hranie mys za
niekol'konasobok ceny testovaného
kasku, napriek tomu som si na zmenu
bez problémov zvykol a hranie s touto
mysou mi nerobilo Ziaden problém.

V hrach ako je Counter-Strike: Global
Offensive s( rozdiely medzi mySami
badatel'né asi najviac. Pouzity senzor sa
nevie vel'mi dobre vysporiadat' s prudkymi
pohybmi a taktiez mu chyba presnost’,
ktord poskytuja drahé herné mysky.
Naroc¢ni hraci vsak zrejme nehl'adajd
prislusenstvo v tejto cenovej hladine a
tak nema zmysel hl'adat' tu kritiku. S
prihliadnutim na cenu v3ak bude Genesis
Xenon 330 plnit' aj tdto Glohu ddstojne.

K ovladaciemu softvéru nemam Ziadne
vyhrady. Pracuje vel'mi rychlo a nemal
som s nim ziadne problémy. Okrem
Standardnych moZnosti - nastavenie DPI,
citlivosti kurzora a rychlosti scrollovania

- umoznuje aj vel'ké mnoZstvo moznosti
nastavenia podsvietenia, funkcii
jednotlivych tlacidiel, makier ¢i nastavenie
rychlosti odozvy (polling rate). Nedokazem
si teda asi predstavit' ni¢, to by bolo
potrebné na mysi nastavit' a softvér by

to nedokazal. Je teda zjavné, Ze Genesis
sa napriek nizkej cene mysi snazi
poskytn(t' ¢o najvacsiu pridantd hodnotu.

Nase hodnotenie a zaver

Genesis Xenon 330 je mys, ktora sa
snazi zaujat' predovsetkym pomerom
cena/vykon. V ¢ase pisania recenzie sa
v slovenskych internetovych obchodoch
pontkala za cenu uz od priblizne 15
eur. To je naozaj hodnota, u ktorej je

na zvazenie, Ci je produkt vébec sici na
herné vyuzitie. Napriek tomu vsakide o
mysS, ktora bude nenaro¢nému hracovi
bez problémov stacit' a navySe pontkne
pekny dizajn a kvalitné spracovanie.

Ak teda hl'adate mys v tejto cenovej
hladine, nevidim Ziaden dévod, preco

si nevybrat' prave Xenon 330.

Miroslav Marusin

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 15€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita konstrukcie - obtasné nepresnosti
a kabla v snimani povrchu
+ergonomicky tvar
a pohodIné drzanie

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
Logitech MX Ergo

SKVELA ERGONOMICKA MYS

Iste viete, Ze na pocitaci netravia ¢as iba na nabijanie, pouZivatel'skd prirucku a strane je kovovy plech sldZiaci na

hraci. Niekto to ma v naplni prace, iny zas jedno malé USB, ktoré sl(zi na pripojenie polohovanie mysi. Spracovanie MX

pozera iba na svoj e-mail a sleduje bezné do pocitaca. Na zadnej strane krabice Ergo je na dotyk celkom pohodIné.

veci. No a niekto jednoducho nemal to mozeme vidiet' trochu rozsiahlejsi popis

St'astie obdrzat' zdravé ruky a preto je produktu a nejaké jeho obrazky. Dizajn produktu by som opisal ako

pre neho praca na pocitaci dost' narocna, oby&ajny a zaroven aj zvlastny. Obycajny
ba az nemozna. Mozno ste sa uz stretli Co sa tyka materialu, z ktorého je my3 preto, Ze sa podoba na vacsinu beznych

s takzvanymi ergonomickymi mySami, vyrobend, na povrchu je to prevazne ergonomickych mysi, no zvlastny je hlavne
ktoré st upravené pre I'udi, ktori travia za pogumovany plast, pricom na spodne;j pre l'udi, ktori sa s tymto typom periférii

tymto zariadenim mnozstvo ¢asu alebo

na fnom proste pracovat' nemozu. S tymto
typom mysi prichadza aj spolocnost'
Logitech, ktora je na poli pocitacovijch
periférii uz dlho jednym z najvacsich a
najznamejsich hracov. Modelové oznacenie
tejto ergonomickej hracky je MX ERGO

a my sa na fu v recenzii pozrieme.

Balenie, spracovanie a dizajn

\/ baleni sa toho vel'a nenachadzalo.
Nasiel som tam len mys, napajaci kabel
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nestretavajd. Disponuje zakladnymi
tlacidlami vratane skrolovacieho
kolieska. Pri fiom je tlacidlo slGZiace
na prepinanie medzi zariadeniami, s
ktorymi mys pracuje. Vedl'a 'avého
tlacidla sG umiestnené dve d'alSie na
prepinanie dopredu a dozadu a tesne
nad trackballom je eSte jedno, ktoré
prepina medzi normalnym a presnym
rezimom pouzivania trackballu. Na
spodnej strane mysi je este tlacidlo
na zapinanie a vypinanie samotného
zariadenia. Nachadza sa tam aj vel'ky
odnimatel'ny kovovy plech, ktory
pokryva vacsinu povrchu mysi.

Pozivanie

Musim podotkndt', Ze takdto mys
som drzal prvykrat v zivote a nemal
som s podobnym typom zariadenia
Ziadne skisenosti. Aj tak si myslim,
Ze je vel'mi pohodIng, vel'mi rychlo

si na nu ¢lovek zvykne a naudi sa ju
ovladat'. UrCite vSak viete, Ze trackball
a vseobecne takyto typ mysi nie je
urceny na hranie. Pohyb kurzorom je
mozny iba s pomocou trackballu, ¢o

znamena, ze v hrach by bolo naozaj
naro¢né obzerat' sa, mierit' a podobne.

To vsak nie je minusom, ked'ze mys bola
navrhnuta pre I'udi, ktori za pocitatom
travia mnoZstvo ¢asu alebo je pre nich
pouzivanie normalnej mysi nepohodIng,
pripadne znemoznené v dosledku
nejakého zdravotného problému.

Logitech tu totiz stavil hlavne na komfort
a jednoduchost'. Spodok mysi tvori
magnetom uchyteny a gumou potiahnuty
kovovy plieSok, ktory je protiSmykovy

a zaroven polohovatel'ny, o znamena,

Ze my3 mozete mat' naklonent v dvoch
uhloch, kde, samozrejme, pevne drzi.

Presnost' trackballu je nad moje
oCakavania, no ak by ste s nou mali
nejaky problém, pri trackballe sa
nachadza tlacidlo, ktoré ho prepne do
tzv. precizneho rezimu. Ten spomali
pohyb kurzora po obrazovke, ¢o

vam umozni vySSiu presnost'.

Zaverecné hodnotenie

Od MX Ergo som toho naozaj
vel'a neotakaval, no mys ma
prijemne prekvapila.

Zakaznika pri jej kipe zaujme najma
jej pohodlnost', presnost’, vydrz

batérie, parovatel'nost' s viacerymi
zariadeniami (s pomocou USB prijimaca
a Bluetooth) a jednoduchost'. Svojou
ergonomickou konStrukciou zat'azuje
nase svaly a vseobecne nasu ruku az o
20 % menej ako bezna mys. To vSetko
moZete mat' za priblizne 85 eur.

Matas Kuril'ak

I

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 85€

PLUSY A MINUSY:
+ komfort - hmotnost'

+ presny trackball
+vydrz batérie
+ polohovatel'ny plech

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE
ASUS Zephyrus S GX701

PRENOSNY STROJ NA CESTY BEZ KOMPROMISOV

Rad hernych notebookov Zephyrus v
sebe zahfna to najlepsie, ¢o Asus dokaze
v slicasnosti v segmente prenosnych
zariadeni ponidknut'. Samotné telo
dokaze strhnit' pozornost' okoloidicich
a vnatornosti vobec nezaostavaja.

Spominany model v najvyssej konfiguracii,

ktorého cena sa pohybuje okolo 3500¢€,
dorazil aj k nam do redakcie a my sme
ho podrobili testom. Ako si pocinal sa
mozete docitat' v nasledujicich riadkoch.

Obsah balenia a prvy dojem

Zephyrus S prichadza v naozaj elegantnom
baleni zloZeného z dvoch ¢asti. V prvej
najdeme nabijacku a externt webkameru,
zatial' Co v druhej samotné zariadenie

a manualy. Rozmery zariadenia st
399x272x187mm a vaha je 2700 gramov.

Na prvy pohl'ad nas uputa Cierne
celokovové telo a extravagantny medeny
pasik, ktory dotvara prechod medzi
vekom a zakladrou. Po otvoreni veka si
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vSimneme neStandardné umiestnend
klavesnicu, ktora je posunuta smerom
blizSie k pouzivatel'ovi. Na pravej strane
od klavesnice sidli touchpad, ktory vieme
prepn(t' do reZimu numpadu pomocou
tlacidla na klavesnici. Posun klavesnice
je dany snahou o zlepSenie chladenia. Na
klavesnici sa pise vcelku pohodine, avsak
nie je tak dobra ako by ¢lovek ¢akal.

V/zdialenost' medzi klavesami je

trochu kratka, rovnako ani hmatova
odozva nie je vyrazna. Osobne mi
chyba podlozka pod ruky z predoslej
generacie Zephyrusu. Vhod urcite pridu
aj FN skratky, ktoré poskytna rychly
pristup k multimedialnym funkciam.

Nad klavesnicou je vel'ky perforovany
kovovy plat s RGB podsvietenym ROG
logom v strede. Priamo pod nim s
umiestnené ventilatory, ktoré nasavaja
chladny vzduch zvonka. Rovnako po
zdvihnuti veka sa naspodku zakladne
vytvori Strbina pre nasavanie vzduchu.

+TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

\/yrobca oproti predoslému modelu
osadil aj hardvérovy ovladac hlasitosti.
Naprie¢ telom by sme mohli ngjst'
vel'a podsvietenych prvkov ako
napriklad klavesnicu, ROG logo nad
klavesnicou a na veku a d'alSie.

Konektivita je naozaj pokrocila. Po
bokoch najdeme 5x USB porty (1x

3.1 Gen2 typ C s DisplayPortom a
napajanim, 1x 3.1 Gen1 typ C, 1x 3.1
Gen2 typ A, 2,2x 3.1 gen1 typ A), HDMI
2.0b port, kombinovany 3.5mm Jack,
zamok Kensington a napajaci konektor.
Bezdrdtova konektivita pozostava z
802.11ac 2x2 WLAN a Bluetooth 5.0.

V/ tele s osadené dva reproduktory, jeden
na l'avom boku pri klavesnici a druhy na
pravom boku pri touchpade. Vzhl'adom

na ich vel'kost' poskytnu solidne basy a
vyvazené stredy a vysky pri 50% hlasitosti.
So stpajlcou hlasitost'ou, kvalita vystupu
jemne klesa. Reproduktory bez problémov
ozvucia stredne vel'ky herny brloh.



Displej so skvelymi farbami

Co sa zlepsilo oproti predo$lej generacii
je displej, respektive ramceky okolo neho.
Po bokoch a navrchu boli zmensené

len na nutné minimum, ¢o je vyborny
krok vpred. Bolo nutné urobit' Gstupok v
podobe odstranenia webkamery z vrchnej
Casti, avsak Asus v baleni pribalil externd
webkameru, ktora snima vo FullHD pri
60 snimkach za sekundu. Spodna brada
Zial' stale zostala. Asus osadil 17.3"
palcovy FullHD IPS displej s obnovovacou
frekvenciou az 144Hz a odozvou len

3ms. Farby panela pokryvaja 100% sRGB
gamutu. Nezabudlo sa ani na podporu
G-Sync. Na displej je radost' sa pozerat),
ma verné farby a dobré pozorovacie uhly.
Ak by niekomu neboli farby po chuti,
dokaze siich v aplikacii ROG upravit'.

V/ykon na rozdavanie

ROG Zephyrus S prichadza v mnohych
konfiguraciach, ktorych cena sa pohybuje
priblizne od 2200 do 3500 eur. Nami
testovana konfiguracia v sebe skryva
mobilny procesor Intel Core i7-8750H a
grafick( kartu Nvidia Geforce RTX 2080
Max-Q 8GB. Max-Q verzia RTX2080 sa
od tej desktopovej liSi v nizSom takte
jadra a pamati. Osadena opera¢na pamat'
je 24GB, pricom 8GB je integrovanych

na zakladnej doske. Vase data si

budeme mdct' ukladat' na 1TB PCle

x4 gen3 SSD. Zariadenie prichadza s
predinstalovanym Windowsom 10.

Notebook bol pocas testovania pripojeny
do elektrickej siete a mal nastaveny
napajaci rezim Turbo. UZ len pri pohl'ade
na konfiguraciu je jasné, Zze Zephyrus S

v tejto konfiguracii zvladne aj nové hry
na najvyssie detaily a ani sa pri tom
vel'mi nezapoti, ¢o sa v testoch potvrdilo.
Je vel'mi potesujlce, Ze aj pri vysSej
teplote, ktora sa pohybovala v okoli 90
stupnov, si procesor zachoval takt 3.9GHz
naprie¢ vSetkymi jadrami. Klavesnica

je dokonale odizolovana od zbytku
tela, a teda sa klavesy nezahrievaja.

Ventilatory sa sice roztocili na
maximalne otacky, ktoré bolo aj znatel'ne
pocut', no reproduktory a slichadla

ich bez problémov prehlusia.

Netreba zabudndt' ani na r6znorody
softvér od Asusu, ktory ponika
Gpravu zvuku reproduktorov, zmenu
vykonového rezimu, prispésobenie
farieb displeja a mnoho d'alsich.

Batéria s kapacitou 76Wh nie je Zziadnym
velikanom, avsak ide o posun vpred oproti
50Wh batérii z predoslej generacie, ktora

na tom bola s vydrzou vel'mi zle. Pocas
testu sa nam podarilo surfovat' webom,
s vyuzitim WiFi a 50% podsvietenia, asi

3 hodiny. Je potrebné spomendat’, ze
maximalny vykon notebooku sa odomkne
az po pripojeni do elektrickej siete.

Zaverecné hodnotenie

Notebook Asus Zephyrus S je skvelym
strojom, ktory pokryje vase herné chat'ky
na najblizsich par rokov. Aj napriek

tomu, Ze sme mu v recenzii vytkli mierne
nedostatky, treba podotkndt, Ze ide o
herny stroj, ktory ma predovsetkym zaujat'
svojim displejom a vykonom a to robi
Zephyrus S skvelo. Cenovka je vysSsia, to

je pravda, no ak potencionalny zakaznik
rozmysl'a nad tymto zariadenim, cena je
pravdepodobne to posledné, ¢o ho zaujima.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Asus 3500€

+vykon - batéria

+displej - bez &itacky SD kariet
+ konektivita

+dizajn

+ G-Sync

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE

Genesis Zircon 330 + Genesis Carbon 500 XXL TANK

BEZDROTOVA MYS NIELEN NA HRANIE

Spolocnost' Genesis nas uz viac krat
presvedcila, Ze solidne herné prisluSenstvo
nemusi stat' prilis vel'a penazi. Tentokrat
sme sa mohli blizSie pozriet' na novy
prirastok do rodiny hernjch mysi, ktorym
je model Zircon 330. Ten nam Genesis
zapozical na test spolu s vel'kou podlozkou
Carbon 500 XXL, ktorli sme uz testovali

aj s myskou Xenon 330. Dnes sa teda
pozrieme na to ako si tato kombinacia
vedie v boji 0 nenarocného hraca.

Balenie

Balenie je tradi¢ne jednoduché a tak

ani nie je vel'mi o com pisat’. Mys je
zabalena v peknej Sedo-Cervenej krabici,
typickej pre produkty Genesis. Na obale
potom eSte vyrobca popisuje najvacsie
prednosti mysky, ako sd napriklad
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vstavana batéria, mikrospinace Huano
so Zivotnost'ou viac nez 5 miliénov
kliknuti ¢i teflonoveé klzaky. Vo vnatri
uz potom najdete len to najnutnejsie,
teda samotnd mys, nabijaci micro-USB
kabel a letak s navodom na pouZzitie.

Dizajn a konsStrukcia mysi

Z pohl'adu dizajnu sa mys podl'a mfa
podarila a mne osobne sa paci. Genesis
osviezil Cierny plast tenkymi Cervenymi
linkami a textdrovanym povrchom po
stranach mysky a na zadnej strane
umiestnil podsvietené logo, ktoré je mozné
tlacidlom vypnat'. Nabijaci konektor je
zapusteny medzi hlavnymi tlacidlami,

¢o mySi dodava agresivnejsi vyraz.
Jednotlivé komponenty spolu pekne licuja
a ni¢ nevizga ani pri silnejSom stlaceni.

Pochvalu si taktiez zasl(zi symetricky
dizajn, takze mys bude sediet' aj v I'avej
ruke. Iba navigacné tlacidla ,vpred a
vzad' sa budu I'avakom pouzivat' trochu
horsie, ale tak je tomu asi u kazdej
mysky. Na spodnej strane sa eSte okrem
teflénovych klzakov nachadza prepinac
na vypnutie mysSi a otvor pre umiestnenie
nano-USB prijimaca, ¢o urcite chvalim.

Po stranke konstrukcie, by som uZ nejaké
vyhrady mal. Tie sa tykaja hlavne tlacidiel,
ktorych je na mysi celkovo 7. Wyrobca sa
chvali pouzitim kvalitnych mikrospinacov
Huano na hlavnych tlacidlach, avsak u
I'avého tlacidla bolo klikanie sprevadzané
akymsi zvlastnym ,dutym’ zvukom a
pdsobilo tak trochu neprirodzene. U pravého
tlacidla bolo klikanie v poriadku a pocitovo o
dost' jemnejSie. Je treba povedat', Ze tento



neduh nemal Ziadny vplyv na funkénost’
mySi a je moZné Ze sa u inych kusov nemusi
objavit'. Napriek tomu to ale, aspori u mia,
trochu kazi celkovy dojem z pouZivania
mysky. Taktiez tlacidla pre navigaciu vpred

a vzad maja vel'mi nevyrazny chod, co

mi ale prekaza podstatne menej, ked'ze
tieto na mySi pouzivam minimalne.

Dojmy z pouzivania

Pre snimanie povrchu mys vyuziva,
podobne ako nedavno testovany model
Xenon 330, opticky senzor PAW3212 s
rozliSenim az 3600 DPI. To je potom mozné
jednoducho nastavit' pomocou tlacidla v

4 Grovniach - 800, 1600, 2400 a 3600 DP!I.
Co sa teda tyka samotného senzora, tu je
mys vybavena celkom sluSne. Problémy
vSak robi prave bezdrotovy koncept mysi.
Napriek papierovo slusnym parametrom je
celkova presnost' a odozva mysky horsia

a hranie napriklad rychlych FPS hier bolo
miestami skor trapenim. Je vsak zbytocné
sa nad tym pozastavovat', predsa sa len
jedna o lacnt bezdrdtovd mys a konkurenti
v tejto cenovej hladine na tom nebudd o

nic¢ lepsie. Je vSak na zamyslenie, ¢i sa pri
tak nizkom rozpocte oplati uvazovat' nad
bezdrdtovou mySou alebo zobrat' kablovd,
napriklad nedavno testovany Xenon 330,
ktory dokaze poskytnat' podstatne lepsie
herné zazitky. Dosah bezdrétového prenosu
je u Zircon 330 udavany do 10 metrov, o

je viac nez dostato¢na hodnota. Rovnako

je vel'mi dobra aj vydrz vstavanej 750mAh
batérie, ktora podl'a vyrobcu vydrzi na jedno
nabitie aZ jeden mesiac. To sa mi sice pocas
testovania nepodarilo overit', pretoZe som
mys pouzival kratsi ¢as. Avsak, ked'ze sa mi
ju pocas asi 2 tyzdhového testu nepodarilo
vybit', nie je dévod tomu neverit'. Mys je
taktieZ mozné pouzivat' aj pocas nabijania,
ktoré by vzhl'adom na kapacitu batérie
mohlo trvat' priblizne 2 hodiny, vyrobca
vSak dobu nabijania nikde neudava.

Nase hodnotenie a zaver

Genesis Zircon 330 je celkom slusna
bezdrétova mys. Pontka pekny dizajn,
ergonomicky neutralny tvar ¢i vybornd
vydrz na jedno nabitie. Problém nastava
ak od nej budete ocakavat' vygkony hernych

mysi. Vtedy paradoxne doplaca na svoju
nizku cenu, za ktorQ nie je moZné vyrobit'
bezdrétovd mys na hranie. Ak ale hry
hrate len oblas a na kvalite a presnosti
snimania vam az tak vel'mi nezalezi,
moze byt' aj Zircon 330 dobrou vol'bou.

\/ Case pisania recenzie zacinala jej cena
v slovenskych obchodoch priblizne od
17,- eur, ¢o je naozaj dobra ponuka.

Miroslav Marusin

ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 17€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita konstrukcie

+dizajn

+ergonomicky
neutralny tvar

- nepresna pri hrani
rychlejSich hier

HODNOTENIE:

). 8.8 SRGe
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RECENZIA

HARDWARE

WD Green PC SSD 2.5" 480GB

SSD AJ PRE TIE NAJNIZSIE ROZPOCTY

Znacke WD sa na poli GloZného priestoru
dari uz nejaky ten rok. Preto ju asi
netreba vel'mi predstavovat’, nakol'ko

sa s nou uz urcite, ¢i vedome alebo
nevedomky, stretol kazdy rozhl'adenejsi
clovek. WD je na poli datovych Glozisk
jednym z najvacsich hracov a disky

tejto znacky s v milionoch zariadeni po
celom svete. Od tych najvykonnejsich

a najrychlejsich SSD diskov, po HDD

s kapacitami, ktoré si eSte pred

par rokmi nevedeli predstavit' ani
najvacsi nadsenci, WD toho ponika

vel'a zaujimavého. No ¢o ak nemate
tdzbu, potrebu, ¢i rozpocet mat' vo
vasom zariadeni ten najvykonnejsi, Ci
najrychlejsi disk, no pozerate sa skor na
tie najlacnejsie kisky? Odpoved'ou moze
byt' WD Green.
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WD GREEN

WD Green je rada HDD a SSD produktov,
ktoré st urtené pre menej narocnych
pouzivatel'ov, Ci tych s tesnejSimi
rozpoctami. To, ze ide o lacnejsi kisok
vSak neznamena, Ze nema o ponliknut'
aj na poli rychlosti, nakol'ko ide stale o
SSD, ktoré aj pri najmensej snahe pokori
v rychlostiach bezné harddisky. Mimo
WD Green, teda zelenej série, pontka
tato spolocnost' eSte SSD disky z radov
Blue a Black. Blue, teda modry rad, je
urcené uz naro¢nejSim pouzivatel'om,
ktori potrebuj nielen vyssie rychlosti
Citania, ale uz aj zapisovania a pritom
sa im hodia aj vel'ké kapacity. Nakoniec,
Black modely patria vykonom ku Gplnej
Spicke, po ktorej siahajd najma nadsenci
a profesionali, no cenovkou moéZzu stale
odradzat' beznych pouZivatel'ov.

SATA ssp
Solid State Drive

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Interné pocitacové disky sa nepotrebujd
predvadzat' a predavat' na zaklade dizajnu,
a preto je aj cely obal tohoto disku vel'mi
striedmy. \/ kombinacii bielej a zelenej

je balenie dostatoCne profesionalne

a moderng, na to aby presvedtilo
vahajlcich zakaznikov s mensim
rozhl'adom, Ze ide o spravnu vol'bu.

\/n(tri sa nachadza samotny 2.5 palcovy
disk a mala brozirka s informaciami.

Avizované parametre

Po stranke rychlosti sl'ubuje obal disku WD
Green PC SSD rychlosti az 545 MB/s, no
musim podotkndt', Ze spomenuta rychlost'
je udavana len k schopnostiam ¢itania dat
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a nie zapisovania. Kebyze WD spominalo

aj rychlost' zapisovania, ¢islovka by uz
zd'aleka nepresiahla hodnotu 500 MB/s, no
v praxi to disku nie je mozné vycitat'. WD
sa sice nechvali niz&imi ako tradi¢nymi SSD
rychlost'ami pri zapisovani, no vzhl'adom
na cenu a poziciu SSD¢ka ako entry-level
produktu to ani vel'mi nepotrebuje.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.

Anvil's Storage Utilities zapisovanie (mb/s, viac je lepsie)

| T

s W a0 2 BT

T

Wirgetiors e T by B0 B0 S il B

et T e ERT

B Py BLAPI ol LB

Baals frer i THLE

Pt _

AS 35D Benchmark zapisovanie (mb/s, viac je lepsie)
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Testovanie zvladli programy ATTO,
Anvil's Storage Utilities, CrystalDiskMark
a AS SSD. Testy boli opakované 10

krat a vysledok je ich priemer.

Zhrnutie

WD Green PC SSD nie je Ziadna
novinka. Ani prevratng, ani
Gzasna po stranke rychlosti.

No ide o rokmi overeny produkt,
ktory sa najma teraz stava natol'ko

cenovo dostupnym, Ze beznym l'ud'om
sa uz naozaj neoplati premysl'at’
nad tradicnym harddiskom.

Takmer 500 GB obstojne rychleho SSD
GloZiska za nieco viac ako 50 eur nebola
pred par rokmi nic viac ako fantasmagoria.

Pokial' chcete za maly peniaz zrychlit'
svoj starsi notebook i pocitac, nie
je absolGtne nad ¢im vahat'.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
WD 56€

+ dobré rychlosti - mierne nizsie

Citania rychlosti zapisovania
+ perfektny pomer

cena/kapacita

HODNOTENIE: * W W NN

Generation | 81



RECENZIA

HARDWARE

EVOLVEO StrongPhone G6

CESKY SILAK, KTORY PREZIJE AJ TO NAJHORSIE

ey &

Ceska firma EVOLVEO, pdsobiaca na trhu obsahujldca produktovi dokumentaciu, Prvé dij\/ d spracovanie

od roku 2005, nazbierala za roky svojho nabijaci adaptér, kabel typu USB-C,

p6sobenia mnoho skisenosti. Okrem slichadla na 3,5 mm jack, ochrann Uz pocas prvého pot'azkania a
zaujimavych rieSeni pri niektorych svojich  f6liu na displej a maly kovovy pin na prehliadnutia pdsobi telefén robustne.
produktoch a tieZ lakavému pomeru ceny  vyslvanie zasuvky na SIM karty. Balenie Tlacidla hlasitosti a uzamykania telefonu
a vjkonu sa EVOLVEO zameriava aj na je jednoduché, no jeho obsah je bohaty. spolu s programovatel'nym tlacidlom

Specifické segmenty trhu, ktoré nemaji
vel'ké konkurencné obsadenie. Rovnako
je to aj v pripade odolnych telefonov, kde
tento vyrobca ponika az sedem roznych
modelov. Do redakcie k nam tentokrat
zavital EVOLVEO StrongPhone G6.

Obal a jeho obsah

Toto robustné zariadenie prichadza
zabalené v peknej krabici z tvrdého
papiera. Vo vrchnej ¢asti krabice je hned'
navrchu umiestneny telefon, pod nim
sa nachadza oddelena ¢ast' krabice,

82 | Generation



na l'avej strane jemne hrkajd. Po
kontaktovani oficialneho servisného
strediska firmy EVOLVEO nam technik
potvrdil, Ze toto hrkanie je Gplne v poriadku
a nejedna sa o vyrobn( ani dizajnova
chybu. Ramova konstrukcia telefénu
"SolidStone" je vyrobena Specialnou
technoldgiou za pouzitia zliatiny

titanu, boky telefénu st pogumované a
pripravené absorbovat' energiu z narazov,
displeju poskytne ochranu Gorilla Glass

3. Telefénu tiez nechybaja ani krytky
slichadlového jacku, zasuvky na karty
SIM a microSDHC a tiez USBc¢ko.

Vizual a hardver

Na prednej strane telefénu sa nachadza
5,72-palcovy displej s rozlisenim 1440x720
pixelov, mala kamera, reproduktor a
signalizacna didéda, na zadnej strane
najdeme fotoaparat s bleskom a typicky
androidovsky snimac odtlackov prstov.

Na bokoch telefénu sG umiestnené
tlacidla hlasitosti, zapnutia/vypnutia
telefénu a jedno programovatel'né
tlacidlo, ktoré ma naozaj Siroké vyuzitie.

Srdcom telefénu je spolu s Cipsetom
Mediatek MT6739V aj 64-bitovy procesor
Mediatek, ktory ma Styri ARM jednotky
(jadra) Cortex A53, beziace na frekvencii
1,5 GHz. Telefon disponuje 2 GB RAM,

¢o je vdnesnej dobe uz vel'mi malo.
\/nGtorna pamat' telefonu je 16 GB,
moznost'ou vloZenia pamat'ovej karty typu
microSDHC je rozsiritel'na az o d'alSich
128 GB. Pouzivatel' v5ak musi mat' na
pamati, Ze pamat'ova karta sa vklada do
slotu na SIM kartu, nie je teda moZnost'
mat' v teleféne vloZené obe SIM karty a
pamat'ovd kartu naraz. Vel'ka vyhoda
telefonu spociva v 5000 mAh vstavanej
batérii, ktora pouZzivatel'a nesklame a
nenecha ho v krizovej situacii bez telefénu.
Tato vel'ka batéria sa sice nabija pomerne
dlho, avsak za noc sa bezproblémovo
dobije doplna. K bezdrétovej vybave
telefonu patri Wi-Fi, Wi-Fi hotspot, NFC,
Bluetooth 4.2, GPS, FM radio a E-kompas.

Pre maximalnu spol'ahlivost' na zariadenie
potas krizovej situacie spifia EVOLVEO
StrongPhone G6 normy IP69 a vojensky
Standard MIL-STD-810G:2008. Telefén je
teda prachotesny, neprekaza mu piesok

a je odolny voci ponoreniu v dvojmetrovej
vode po dobu 60 mindt, ktora méze mat'
teplotu az 80°C, a zvladne este ovel'a viac.

Spominany vojensky Standard vyzaduje,
aby bol telefén navyse odolny voci vihkosti
a l'adu, hrdzi, plesniam, prostrediu s
vysokou koncentraciou soli, nahlym
zmenam teploty, prostrediu so znizenym
tlakom vo vel'kych nadmorskych vyskach,
prudkym zmenam teploty a pocasia,
padom z minimalne 1,2 metra, otrasom a
vibraciam a teplotam od -20°C do 55°C.

Softvér a pouzivanie

Telefén ponika uz osvedceny Android

8.1, ktory nie je vyrobcom upravovany.
Operacny systém je svizny a pri beznom
pouZivani je vwykon zariadenia dostacujdci.
Telefén sme podrobili syntetickym testom
vykonu i testu vykonu v hrach. Vysledky
syntetickych testov s priemerné, avsak
ciel'ova skupina zakaznikov nebude ta,
ktora si zela mat' najvykonnejsi hardvér

v teleféne, a tym padom aj vysoké
benchmarkové vysledky, ale skupina
zakaznikov menej narocnych (niekedy

az laikov) na hardveér, preferujdcich
nerozbitnost' takéhoto zariadenia.

Hardvér telefonu umoznuje hranie
nenarocnych hier. PoteSilo nas, ze
graficky naozaj pekny Asphalt 8 zvladal
telefon plynulo, na najnarocnejsie

hry, ako je napriklad PUBG i NFS,

vSak uz hardvér nestaci a tieto hry
sekajl a nie s pohodlne hratel'né.

Z hl'adiska zabavy je vsak vel'mi prijemnym
sledovanie videi na YouTube. VVd'aka
vel'kému displeju s peknymi farbami a
naozaj dobrému, hlasnému reproduktoru
je pozeranie videi vel'mi zabavné.
13-megapixelovy fotoaparat postaci na

najnutnejsie fotografovanie, v nicom vsak
nevynika a fotografie st priemerné.

EVOLVEO do tohto modelu implementovalo
tiez funkciu rozpoznavania tvare, ktora

ma na starosti odomykanie telefénu. Tato
funkcia je sice pomalSia, avsak je celkom
spol'ahliva, telefon tvar pouzivatel'a
rozoznava aj v Sere a fotografiou sa

nam nepodarilo telefén odomknat'.

Zhrnutie

Trh aktualne neponika ziadne ultra
vykonné zariadenie spifajiice prisne
normy, ktoré toto zariadenie spifia, a
hoci pouzity procesor a vel'kost' RAM
pri tomto zariadeni dnes uz bezne
najdeme v telefonoch za zhruba sto
eur, treba si uvedomit', Ze pouzité
komponenty maj nizku spotrebu
energie a tento fakt prispieva k

dlhej vydrzi batérie. Na EVOLVEO
StrongPhone G6 sa moZete v akejkol'vek
situacii naozaj dplne spol'ahnat'.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
EVOLVEO 170€

PLUSY A MINUSY:

+ vel'ka kapacita -len 2 GB RAM

batérieStandardy - slabsi fotoaparat
IP69 a MIL-STD- - pribalené handsfree
810G:2008 je podpriemerné

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

ThinkPad USB 3.0 Secure Hard Drive 2 TB

DATA VZDY SO SEBOU A VZDY BEZPECNE

Mat' vSetky potrebné a ddlezité data
vzdy so sebou je nielen prijemné, ale
Castokrat kritické. Vel'a I'udi preto vsadza
na cloud a pohodiny pristup ku svojim
datam z ktoréhokol'vek kita sveta za
pomoci internetu. No mat' data ulozené

v cloude nemusi byt' vzdy to najlepsie
rieSenie, ¢i uz ide o obavy z bezpecnosti,
akokol'vek kvalitny cloud pouZivate, alebo
aj frustraciu z pomalého st'ahovania a
uploadovania dat na miestach, kde nie

je dostupny naozaj rychly internet. Oba
tieto problémy, aspon na prvy pohl'ad,
rieSi externy disk ThinkPad USB 3.0
Secure Hard Drive, no na koncovy verdikt
si musel prejst' podrobnym testovanim.

Takmer kazdy bezny ¢lovek so sebou

nosi nejakd formu GloZiska, ¢i uz ide o
kompaktné a praktické USB kl'Gce, ktoré

84 | Generation

ThinkPad

samozu l'ahko stratit' medzi kI'GEmi na
kl'G¢enke, malé prenosné disky, alebo
prinajhorsom interné a MicroSD (loZisko
na smartfonoch. Takmer kazdé z tychto

rieSeni ma svoje vyhody aj nevyhody,
hoci len interné Glozisko na dostatocne
zabezpecenom smartféne ponika
ak{-takd ochranu proti nezelanému

Cena za 1GB (cena 1GB/eur, menej je lepsie)
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Anvil's Storage Utilities Read (rychlost MB/s, viac je lepsie)
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prelomeniu bezpetnosti. V spoloCnosti
Lenovo si oCividne povedali, Ze 0 naozaj
bezpecné Glozisko by mohli mat' zaujem
aj 'udia vyzadujlci vacsiu kapacitu ako
par desiatok, ¢i prinajlepSom stoviek
gigabajtov. A presne preto existuje uz
na prvy pohl'ad zaujimavy disk menom
ThinkPad USB 3.0 Secure Hard Drive.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Tento disk je zamerany najma na
firemné a profesionalne pouzitie, a preto
nie je prekvapenim, ze je dodavany v
obycajnej kartonovej krabicke. VV nej

sa nachadza samotny disk, makké
vrecko na ochranu disku pri prenasant,
Y-kabel na pripojenie k menej vykonnym
zariadeniam disponujacim iba USB 2.0
portmi a vzdy pritomné brozdrky.

Pri zodvihnuti disk prekvapi o nieco
vacSou vahou, ktora sa da pripisat' najma
jeho robustnejsiemu zovnajsku a tiez
nutnosti zakomponovat' hardvérové
tlacidla na ovladanie. O par gramov
vyssia vaha ale skor potesi ako odradi
od ThinkPad USB 3.0 Secure Hard Drive,
nakol'ko tento produkt nie je uréeny

do rik ultramobilnych pouZzivatel'ov,
ale skor na denné pouzivanie v

menej Setrnych podmienkach.
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Anvil's Storage Utilities Write (rychlost MEB/s, viac je lepsie)
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Avizované parametre

Celkovo vazi ThinkPad USB 3.0 Secure
Hard Drive okolo 200 gramov a s rozmermi
19,2 x 12,2 x 86 cm je uz na hranici toho,
¢o sa da oznacit' ako disk do vrecka, no
stale by sa mal bez problémov stratit' v
pracovnej brasne. Vo vn(tri tohoto modelu
sa nachadza 2.5 palcovy disk Seagate
Barracuda ST2000LMO015. To znamena
hodnoty 5400 RPM, 128 MB vel'kost'
vyrovnavacej pamate a kapacitu 2TB.
Dostupné s{, samozrejme, aj modely s
nizsimi kapacitami a cenovkami, no pri
externych hard diskoch je kapacita 2TB
vel'mi slusna a mala by poslazit' dihé

roky. A hoci nie je samotny pouzity hard
disk takmer ni¢im vynimocny, v Lenove
iSlo skdr o nasledovny bod, ktorému

sa budem venovat, ako o extrémne
rychlosti, ¢i najnizSiu moznd vahu.

Bezpecnost' a jednoduchost'
pouzivania

Ako je mozné vidiet' hned' na prvy pohl'ad,
tento disk nie je iba oby¢ajnou externou
pamat'ou, ktord si ktokol'vek pripoji k
pocitacu a mdze ju ihned' pouzivat'. Pre
ochranu pouzivatel'skych dat je tento
disk vybaveny dvoma separatnymi
rieSeniami zabezpecenia, digitalnou
ochranou vo forme 256-bitového
Sifrovania a elektronickou ochranou
prostrednictvom fyzickej numerickej
klavesnice. Po pripojeni disku k pocitacu
sa rozsvieti Cervena kontrolka, ktora
informuje o uzamknutom stave disku.
Ten sa k pocitacu pripoji az po zadani
spravneho PIN kddu, po ktorom sa aj
indikator rozsvieti na zeleno. ThinkPad
USB 3.0 Secure disponuje zabudovanym
systémom ochrany a deStrukcie dat,
ktory funguje v dvoch krokoch. Prvy krok,
uzamknutie disku po ktorom je nutné ho
odpojit' od zariadenia a znova pripojit' sa
zapne po siestich neGspesnych pokusoch.
Druhym, drastickejSim krokom, je
automaticka destrukcia Sifrovacieho kl'Gca
po pat'desiatich nelspesnych zadaniach
PIN-u, ¢im sa stan{ Gdaje na disku
necitatel'nymi a na d'alSie fungovanie

je potrebné Gplne formatovanie. Celé
ovladanie PIN koédov, administratorsky

pristup a nastavenie uzamknutia v
pripade necinnosti je nastavitel'né priamo
cez klavesnicu na disku a nie je preto
nutné inStalovat' akykol'vek softvér na
Ziaden pocitac. To je na jednej strane
mierne komplikovanejsie, nakol'ko zzit'

sa so vSetkymi kombinaciami stlaceni
potrebnych na nastavenie podrobnosti
nie je az také I'ahké, no na druh( stranu
je vd'aka tomu disk eSte bezpecnejsi.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.
Testovanie zvladli programy ATTO,
Anvil's Storage Utilities, CrystalDiskMark
a AS SSD. Testy boli opakované
desat'krat a vysledok je ich priemer.

Samozrejme, treba mysliet' na fakt, ze
rychlosti disku boli urcite ovplyvnené aj
nutnost'ou Sifrovat' a deSifrovat' data

pri ich zapisovani a ¢itani, no aj napriek
tomuto medzikroku obstal ThinkPad

USB 3.0 Secure Hard Drive medzi inymi
externymi hard diskami celkom obstojne.

Zhrnutie

ThinkPad USB 3.0 Secure Hard Drive nie
je ten najl'ahsi, najkrajsi a definitivne

nie najlacnejsi externy disk na trhu.

No nevieme v redakcii o inom, bezne
dostupnom rieseni, ktoré ponika taky
stupen bezpecnosti od renomovanej
znacky. Pokial' naozaj trpnete, ¢i st vase
data pri prenose v bezpeti a mate peniaze
navyse, potom by vas prave ThinkPad USB
3.0 Secure Hard Drive mohol zaujimat'.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 250€

PLUSY A MINUSY:

+ robustna konstrukcia - spociatku

+ obrovsky déraz komplikovanejsia
na bezpecnost' obsluha

+ netreba instalovat' - vySSia cena

Ziaden softvér

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

WD Blue SN500 500GB M.2 NVME SSD

Je prekvapivé, ako rychlo niekedy
postupuji technologie a ako rychlo sa
produkty, ktoré boli len zalezitost'ou
aplnych nadSencov, stavaji dostupnymi
aj pre beznych I'udi. Touto vetou som len
nedavno zacinal recenziu na disk WD
Blue vo formate M.2. Pride mi nadmieru
vtipné, Ze od jej publikacie ubehlo len
par tyzdnov a ku mne sa na otestovanie
dostal jeho priamy nastupca. Ponikajdci
konecne nielen M.2 format, ale aj NVMe

rychlosti, ktoré tento konektor podporuje.

Disky z rady Blue SN500 s vcelku
Cerstvou novinkou, ktorou sa WD pokdsa
oslovit' stale narocnejsich pouzivatel'ov,
ktori vSak nevidia dévod, ¢i potrebu
platit' za GpIna Spicku ako kasky WD
Black SN750, ¢i modely od nemenovanej
konkurencie zname pod oznacenim

86 | Generation

KONECNE CENOVO DOSTUPNE NVME SSD

EVO, alebo PRO. SN500 stale pontka
format disku M.2 2280, no na rozdiel
od svojho predchodcu netrpi neduhom
limitacie SATA Il rychlost'ami, no
pontka uz prepojenie PCle Gen3 x2.

Uplnou $pitkou je sice prepojenie PCle
Gen3 x4, vyuZzivajace vsetky Styri PCle
linky na tok dat, a pontkajice tak
rychlosti az okolo 3500 MB/s, no SN500
sa neradi medzi "profi” produkty, ale
snazi sa pontknut' vyssie ako Standardné
rychlosti aj beznym pouzivatel'om.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Obal, uz tradicne, v moderne ladenej
grafike, v kombinacii bielej a modrej, hrdo
hlasa tie najdolezitejsie informacie ako
rychlosti &itania az do 1700 MB/s, 500 GB

GENERATION

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

kapacitu, ¢i podporu NVMe. Pozornejsie
o€i eSte na prednej strane zachytia
zmienku o 5 roCnej zaruke a pouZiti 3D
NAND architektlre, no inak toho viac
zaujimavého na celom obale nie je.

Vnatri krabicky mensich rozmerov sa vsak
stale nachadza to najhlavnejsSie- novy
disk a vzdy pritomna mala brozarka s
pravnickymi a zaru¢nymi informaciami.

Komponenty disku
a avizovane parametre

Spolo¢nost' SanDisk, ktora pre WD
vyraba pamat'ové Cipy, odklpili este
v roku 2015, no odvtedy pokrotili
nielen na poli architektary Cipov, ale
aj ovladacov. Pamate sa pri diskoch



Anvil's Storage Utilities &itanie (mb/'s, viac je lepsie)
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z rady SN500 vyrabané na baze 3D
NAND architektdry, o mdze znamenat'
mierne kratsSiu Zivotnost', ¢&i mensie
rychlosti ako SLC a MLC pamate, no ide
o ovel'a lacnejsi a rychlejsi proces.

\/ kone¢nom ddsledku tak maja zakaznici
pristup k rychlym diskom za nizsiu
cenu a kompromis na poli rychlosti, Ci
Zivotnosti nie je az natol'ko citel'ny. Po
stranke ovladacov pri svojich diskoch
uz WD nie je odkazané na komponenty
od inych spolo¢nosti ako Marvell, Ci
Micron, ale vyvija a vyraba svoje vlastné
ovladace. Interne vyvinutym kiskom

s osadené vSetky disky z radu SN750,
¢o opdt' o nie€o zefektiviuje vyrobu a
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Anvil's Storage Utilities zapisovanie (mby/s, viac je lepsie)
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znizuje koncovd cenu. Nehovoriac o tom,
Ze jedna spolo¢nost' vyrabajica nielen
svoje pamate, ale aj ovladac Specificky
pre ne, znie ovel'a lepSie ako pouZivanie
Standardnych kdskov od inych firiem,
dizajnovanych byt' kombatibilnymi s ¢o

najvacsim mnozstvom pamat'ovych Cipov.

WD preto pri 500 GB modeli, ktory sme

aj testovali, sl'ubuje rychlosti az 1700
MB/s pri €itani, 1450 MB/s pri zapisovani
a zivotnost' disku 300TBW, ¢o ho radi

uz medzi profesionalnejsie kasky.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.

Cena za 1GB (cena 1GB/eur, mengj je lepsie)
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AS 58D Benchmark zapisovanie (mb/s, viac je lepsie)

b imhtesscte _

Testovanie zvladli programy ATTO,
Anvil's Storage Utilities, CrystalDiskMark
a AS SSD. Testy boli opakované 10

krat a vysledok je ich priemer.

Zhrnutie

Je to t'azko uveritel'né, no v kombinacit
rychlosti, zivotnosti a ceny sa
momentalne v slovenskych obchodoch
tomuto disku ni¢ nevyrovna.

Ano, s aj rychlejsie disky, no nebudu tak
cenovo dostupné. Ano, sU aj lacnejSie disky,
no rychlost'ami za SN500 d'aleko zaostavajd.

SN500 sa, aspon nateraz, zda
byt' kral'om dostupnych a pritom
nadstandardne rychlych SSD diskov.

MéZeme ho plne odporicat' a iba sa
teSit' na vyzyvatel'ov, ktori sa ho z tejto

priecky budd urcite snazit' zosadit'.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

wD 75€

+ zaujimavy pomer - ni¢
cena/kapacita/vykon

+ dIhsia zivotnost'
+5 ro¢na zaruka

HODNOTENIE: * W W NN
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HARDWARE
Lenovo ThinkPad P52

KED STOLOVY POCITAC UZ NIE JE NUTNY

Ste profesional alebo naro¢ny
pouzivatel'? Nepotrpite si na trblietavy
vonkajsok a bez dostato¢ného vykonu
sa citite neprijemne? Potom je vysSia
pravdepodobnost', Ze si tlito recenziu
Citate na zariadeni z radu ThinkPad.
Ciuzideo desktopy, notebooky alebo
konvertibilné zariadenia, ThinkPad je vo
svete technoldgii pojem teSiaci sa stale
vel'kej obl'ube a reSpektu. ThinkPady
poslednych rokov uz nebyvaji iba tie
overeng, no t'azké a rozmerné kisky, pod
ktorych vahou prehne aj Sportovejsie
zaloZenych pouzivatel'ov, avsak aj

take si stale v ponuke. Na oplatku

za vysSiu vahu vSak ponikajd naozaj
zaujimavy vykon a robustnost', ktora
sl'ubuje nenechat' svojich majitel'ov

v Stichu ani pri tych najnarocnejsich
Glohach. Takym vyzera byt' aj model
Lenovo ThinkPad P52, nenapadna
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zbran, ktora v rukach skiseného
pouzivatel'a zvladne takmer zazraky.

ThinkPad P52 sa radi medzi profesionalne
modely v portféliu spolo€nosti Lenovo.
Samozrejme, menej naro¢ni zaujemcovia
moZzu siahnut' po entry-level notebookoch
radu E, pracovnici zase po kiskoch z
legendarneho T radu, uréeného pre

biznis, a manazéri po I'ahuckych a

pritom stale vykonnych modeloch
modelového radu X. Profesionalne

kasky z P radu vSak hadZu za hlavu

obavy z prili§ vel'kej vahy ¢i rozmerov a
idG Cisto cestou pracovného vykonu.

Behemot Ci stale
kompaktny kasok?

Povedzme si to Gprimne, notebooky
by mali byt' mobilné. Na trhu existuja

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE =) &

stale ,dostatocne vykonovo schopné"
kdsky atakujdce vahu okolo jedného
kilogramu, ¢o urcite ocenia vSetci mobilni
pouzivatelia. No ked' spominany vyraz
"dostatocne vykonovo schopné” davam do

Gvodzoviek, asi tam bude nejaké to "ale”.

Kazdy pouzivatel' mdze mat' svoju
definiciu dostato¢ného vykonu. Niekomu
stali slabsi procesor a 8 GB RAM na
tabul'ky v Exceli ¢i obfasné prehranie
hudby a videa, iny pouzivatel' si nevystaci
ani s najnovsimi Sest'jadrovymi
procesormi, desiatkami giga RAM

Ci profesionalnou grafickou kartou.
ThinkPad P52 sa so svojou vahou okolo
2,6 kg radi k naozaj t'azsim kaskom,
konkurujic aj nadupanym hernym
notebookom, ku ktorym treba pripocitavat'
este aj druhy t'azky napajaci adaptér

pre spravne fungovanie. Vo svojom



robustnom tele toho v3ak ukryva vel'a
zaujimavého. T52 stale ponika rovnaké
Cierne telo ako tradi¢né kasky z radu
Think, no vn(tri ide mierne odliSnou
cestou ako modely urcené pre dlhodoba
vydrz na batérii ¢i prenosnost'.

Profesionalne komponenty
pre profesionalne vykony

Tam, kde bezné notebooky ponikajd
konfiguracie zacinajace na procesoroch
Intel Core i3 ¢i i5, P52 okamzite ukazuje
svoje pravé farby. Konfigurator na Lenovo
stranke nedovoli tento notebook osadit'
ni¢im menej vykonnym ako Sest'jadrovym
procesorom Intel Core i7-8750H &sme;j
generacie. Stale vam to neznie dostatocne
vykonne? Druha moznost' mimo Intel
Core procesora je rovnako Sest'jadrovy
kisok s menom Intel Xeon E-2176M a
podporou vPro funkcionality. Zakladna
konfiguracia prvého variantu zacina s
cenou okolo 1200 eur a Gplne najnizsia
konfiguracia s Xeon procesorom vyjde
zaujemcov na takmer 1700 eur.

Za tlto cenu v3ak ide 0 naozaj Gplny
zaklad s 8 GB RAM, obyc¢ajnym 15.6"
1080p monitorom a 500 GB harddiskom.
Kto by seriozne premysl‘al nad ThinkPad
P52 s takymito komponentami?

Nami testovany kisok nemal Gplne
Standardné zlozenie komponentov,
najma ¢o sa Ulozného priestoru tyka, no
za modelovym oznacenim 20MS001LXS
a cenovkou takmer 4000 eur sa ukryva
uz spominany Intel Xeon E-2176M, 32
GB RAM, graficka karta Nvidia Quadro
P2000 so 4 GB pamat'ou, dotykovy displej
s uhloprieckou 15.6 palcov, rozliSenim 4K
a 100 % pokrytim Adobe color gamutu.
Takisto je v notebooku aj 1 TB NVMe SSD,
no v nami testovanom kdsku bolo iba

256 GB (lozisko. Prave toto je vSak na
ThinkPad P52 naozaj pozitivne — kazdy
si modze svoj ThinkPad nakonfigurovat'
presne podl'a svojich predstav. Viete,
Ze budete potrebovat' 64 GB RAM s
podporou ECC? Ziaden problém. Hodili
by sa vam dva 2 TB NVMe disky a k
tomu eSte aj 2 TB harddisk? VVSetko

sa zmesti, vSetko sa da. Len sa podl'a
komponentov bude menit' aj cenovka.

Kancelaria na cesty

ThinkPad P52 disponuje overenou 15.6
palcovou obrazovkou, no jej 4K rozliSenie
a podpora multidotykového ovladania

je jednoducho jedna basen. Tento panel
dokonca pontka svietivost' az 400
nitov, vd'aka comu sa mézZze radit' medzi
zakladné HDR obrazovky a poslazi

tak nielen v tmavych miestnostiach,

ale aj na vonkajsich priestranstvach.

A na vonkajsich priestranstvach ¢i na
cestach nebudete ani prilis ovplyviiovani
vydrZzou batérie, nakol'ko P52 sice
disponuje vykonnymi komponentami,

no aj 90 Wh batériou, vd'aka ktorej

by mal notebook prezit' minimalne

8 hodin bezného pouzivania.

Pripojitel'nost’ je pri P52 tiez vynikajlca,
¢o iné by sa tieZ dalo o¢akavat' od
plnohodnotného Sasi ukryvajdceho 15.6
displej. Na bokoch a vzadu preto najdu
pouzivatelia 3x USB 3.1 Gen 1, 2x USB 3.1
Gen 2 Typ C s podporou Intel Thunderbolt
3, HDMI 2.0, Mini DisplayPort 1.4, RJ45
Gigabit Ethernet, plnohodnotna gitacku
SD kariet, 3.5 mm jack a tiez volitel'nd
Citacku Smart kariet. Naviac, ukryty za
vymenitel'nou batériou (kto si eSte pamata
notebooky, na ktorych sa dalo jednoducho
vymenit' batériu?) je aj slot na SIM kartu
pre potreby mobilného internetu.
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Cinebench 10
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Vylepsitel'nost'
a prisposobitel'nost’

Ako uz asi napovedali moje slova o
online konfiguratore, prisposobitel'nost'
a moznosti budlceho vylepsenia ¢i
jednoduchej opravy s pri ThinkPad
zariadeniach stale jednou zo silnych
stranok. Dostat' sa do vnidtra notebooku
je takmer detsky jednoduché za pomoci
malého krizového skrutkovaca.

Pre vymenu batérie ¢i osadenie SIM karty
dokonca skrutkovac ani nie je potrebny

a staci stlatit' jeden plastovy gombik.

Po otvoreni zadného krytu ma majitel'
okamzity pristup k dvom zo Styroch RAM
slotov, obidvom M.2 portom, miestu

na 2.5 palcovy disk a Wi-Fi karte.

Druhé dva RAM sloty sG mierne

t'azSie dostupné, nakol'ko k ich
odhaleniu je potrebné demontovat'
klavesnicu, no ani tato Gloha by
nemala byt' prekazkou pre niekoho
odhodlaného a vybaveného minimalne
jednym plastovym ,brnkatkom".
Testovanie

ThinkPad P52 je pracovny nastroj, ktory
bude najdcinnejsi v rukach niekoho, kto
robi napriklad vo Photoshope, striha

vided, alebo pracuje s 3D modelmi.
Samozrejme, da sa vyuZzivat' aj na ovel'a

Cinebench R11.5

Opeall Rencsmaek FPS 1385
Cinclench A15 Single Coe 189

Cnabench F15 Mum Cote (1120

PCMark 10

Esxeenizly  BIO
Peoducthty BB

Cégital Confent Cragtion  4T1R
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Cinebench R11.5
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e
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Grophies ezora 2061
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jednoduchsie Glohy, no bol by to hriech iba
hravat' na takomto produkte Solitaire.

Tomu som prispdsobil aj moje testovanie
od bezného pouzivania na batérii

cez profesionalne programy az po
rihanie v podobe par hier. Vysledky si,
samozrejme, mbzete prezriet' nizsie.

Zhrnutie

Thinkpad P52 je monsStrum —vahou,
vykonom a trochu aj cenou. Pri takomto
vykone a kvalitnom prevedeni vsak s
vyS3ou cenovkou treba ratat'. Jeding, ¢o by
som mohol tomuto kasku vycitat', je jeho
vaha, no pokial' s vd'aka nej dostatotne
chladené vsetky komponenty a je na

nom zachovany cely pozitivny pristup ku
vylepsitel'nosti a servisovatel'nosti, beriem
to ako dobry kompromis. Po ukonceni
testovania a spoluZzitia s P52kou si na
jednu stranu vydychol mdj chrbat, no na
druh si povzdychol mdj rozum, ktory

si teraz musi zvykat' na ovel'a slabSie
schopnosti moéjho bezného notebooku.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 3900€

PLUSY A MINUSY:

+ jednoduchy pristup - mierne vyssia vaha
ku komponentom

+ kvalitné prevedenie

+ takmer dokonaly
hardvér

HODNOTENIE: * NN NN
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HARDWARE

Lenovo Tab P10

CENOVO DOSTUPNY TABLET S PREMIOVYM SPRACOVANIM A KVALITNYM ZVUKOM

.........

Lenovo Tab P10 patri do kategorie
tradi¢nych 10,1-palcovych tabletov
s Androidom. Jeho cenovka zacina
na 299 eurach, pricom tablet ponika
hardvér strednej triedy, prit'azlivy
dizajn a par zaujimavych funkcit.

Balenie a prislusenstvo

Tablet prisiel zabaleny v malej krabicke
s vel'mi strohym prisluSenstvom. Okrem
pouzivatel'ského manualu najdete

v Skatuli len nabijacku a kabel.

Dizajn a spracovanie
Po dékladnom preskdmani vsetkych

detailov musime skonstatovat, Ze po
stranke spracovania je na tom Lenovo
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Tab P10 vyborne. Sklo z obidvoch
stran lemované kovovym ramom s
vybornym licovanim pdsobi vel'mi
hodnotne. Hoci je tablet relativne
lacny, rozhodne tak nepdsobi, prave
naopak. Mate pocit, Ze v rukach drzite
luxusné a prémiové zariadenie.

Na I'avej strane tabletu sa nachadza
slot na kartu microSD a USB-C
vstup. Samozrejmost'ou je aj 3,5
mm konektor na sllchadla.

Na pravej strane je potom tlacidlo na
zapnutie zariadenia a tlacidla na ovladanie
hlasitosti. Zo spodnej strany je tablet
vybaveny pripravou na dokovaciu stanicu
alebo prislusenstvo v podobe klavesnice,
pripadne nejakého Specialneho krytu.

HW vybava

Lenovo Tab P10 je vybaveny aj
snimacom odtlackov prstov, ktory sa
nachadza priamo pod obrazovkou.

K nemu mame jednu mensiu
vyhradu - prisiel nam prilis maly.

Nast'astie ale pracuje rychlo a aj napriek
malej vel'kosti pomerne presne. Vyhodou
je, ze podporuje gesta, ktorymi je

mozné nahradit' chybajice HW tlacidla,
o je vel'mi pohodIné a navykové.

Tablet obsahuje Styri reproduktory. Dva
sU umiestnené pod obrazovkou a dva
zase z hornej strany. Kvalita zvuku je
slusna, chyba vsak silnejsia basova zlozka.
Pri tak malom a tenkom zariadeni sa



ale zrejme neda iny vysledok ocakavat',
fyzika totiz jednoducho nepusti.

Na zadnej strane sa nachadza
8-megapixelovy fotoaparat a predna
kamera ma rozliSenie 5 megapixelov.
Povedzme si pravdu, obe s( v podstate
len do poctu. Vysledky z obidvoch
kamier s mizerné a takmer kazdy
smartfon strednej triedy odvedie
minimalne o jednu-dve triedy lepsiu
pracu. Od tabletu sa ale ani ni¢
svetoborné v oblasti mobilnej fotografie
neocakava. Vac¢sina pouzivatel'ov

bude vyuzivat' prednd kameru na
Skype hovory a zadnd maximalne na
skenovanie nejakych dokumentov.

Lenovo Tab P10 ma 10,1-palcovy displej

s pomerom stran 16:10. Rovnako, ako je
bezné v tejto cenovej triede, disponuje
Full HD rozlisenim 1920x1200 pixelov. Na
dnedn( dobu jednoducho ni¢ extra. Raster
je dost' viditel'ny a na vel'kej tabletovej
obrazovke by to asi uz chcelo nieco lepSie.
Konkrétne ide o IPS panel s dobrymi
pozorovacimi uhlami, kontrast je slusny

a farby vyzerajd pomerne vyblednuto,
jednoducho klasické IPS s plusmi aj
minusmi. Displej ma jas az 400 nitov a

s Citatel'nost'ou nebol problém ani na
priamom sInku, za ¢o Lenovo chvalime.

Lenovo Tab P10 je vybaveny procesorom
Qualcomm Snapdragon 450, ktory ma
osem jadier pracujlcich na frekvencii
maximalne 1,8 GHz. Nas model bol
vybaveny 4 GB RAM a 64 GB vn(tornej
pamate. VVykon zariadenia je na dnesnd
dobu dostatocny na vsetky bezné
Ukony od prehliadania internetu az

po hranie hier. Aplikacie ako YouTube,
Facebook, Chrome, Word, Skype i
Google Maps sa spist'ajd rychlo.
Tablet ob¢as zavaha a spomali sa, ale
nie je to ni€ strasné a tak nejak to v
tejto cenovej hladine aj ocakavame.

Operacny systém

Tablet ma nainstalovany operacny systém
Android 8.1 Oreo. Otazna ja aktualizacia
na novsie verzie, Androidu 9 by sa ale
pravdepodobne dockat' mohol. Lenovo
systém upravilo minimalne, Ul je vel'mi
podobné ¢istému Androidu. To je dobré,
systém aspor nebude spomal‘'ovat’
zbytolny balast. Predinstalované aplikacie
neboli v podstate Ziadne, ktoré by stali za
extra komentar, jedinou zaujimavost'ou

je aplikacia Dolby Atmos sldziaca na
Gpravu zvuku. Tablet ma aj rozne rezimy
na Usporu energie alebo napriklad filter
modrého svetla na pohodInejsie pozeranie
v noci. Zaujimavy je rezim produktivita.

\V momente, ked' ho aktivujete, budete
mat' na hlavnom paneli ovladaciu listu
podobnd tej ,windowsackej" s typickymi
tlacidlami pre Android a aktualne otvorené
aplikacie, ktoré je mozné prepinat'.

\/ydrz batérie

Batéria tabletu vydrzala pri pustenom
filme a zapnutych notifikaciach jedenast'
hodin. Je to priemerna hodnota,
od tabletu by sme ale
ocakavali o par
hodin
lepSiu
’ vydrz.

Zaverecné zhodnotenie

Ako teda zhodnotit' toto zariadenie?
Tablety po vel'kom boome, ktory pred

par rokmi odstartovali iPady, sa pomaly
dostali na vedl'ajsiu kol'aj. VyuZitel'nost'
takéhoto zariadenia je dnes otazna.
Smartfony maja obrovské displeje, bezne
je to viac ako 6-palcov a tablety v podstate
nahradia takmer vo vsetkom. Ak potrebuje
zariadenie na pracu, asi siahnete po
notebooku alebo stolovom PC. Ak ale

viete tablet predsa len vyuzit', Lenovo Tab
P10 za 299 eur nie je zla vol'ba. Kvalita
konsStrukcie je vynikajlca, povedal by som
az prémiova a dizajn tiez. Displej a HW
vybava patria v tejto kategorii k Standardu.
Zvukovy vystup rozhodne potesi, to isté
urobi aj dobre optimalizovany systém
takmer bez modifikacii. Dobre funguje

aj Citacka odtlackov prstov spolu s
moznost'ou ovladania pomocou gest.
Otazne je, Ci sa neoplati priplatit' a
nek(pit' radSej zariadenie od Apple, ktoré
je po vSetkych strankach kvalitnejsie

a softvér je lepSie prispdsobeny pre

tablet. Ak ste ale fanisikom Androidu

a hl'adate lacné a kvalitné zariadenie,
tablet vas rozhodne nesklame.

Viliam Valent
Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 299€
+ prémiové - priemerna
spracovanie HW vybava
+ kvalitny zvuk - Ziadne prislusenstvo
a reproduktory - priemerné

+ privetiva cena rozlienie displeja

HODNOTENIE: * % % K Y
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LAMAX Tips1

ULTRALAHKY SPOLOCNIK NA FITNESS AJ NA ULICU

1

Spoloc¢nost' LAMAX p6sobi na trhu od
roku 2014 a sidli v Prahe. Jej poslanim
je predavat' mald kvalitnd elektroniku
s vysokou Gzitkovou hodnotou, ktorou
chce zvysit' kvalitu Zivota svojich
zakaznikov, ako aj poskytovat' solidnu
zakaznicku podporu a pruzne reagovat'
na poziadavky trhu. Do nasej redakcie
si tentokrat nasli cestu aj malé
Bluetooth slichadla LAMAX Tips1, na
ktoré sme si poriadne posvietili.

Obal a jeho obsah

Slichadla prichadzajd v peknom malom
baleni z tvrdého papiera, z ktorého sa
vysQva jednoducha tyrkysova krabicka.
Ta je zvonku pekng, z vntornej strany
vSak vidiet' Setrenie na obalovych
materialoch. V spominanej skatul'ke
nachadzame v malom sacku zabalené
slichadla, produktovi dokumentaciu,
micro USB kablik, tri pary gumenych
usnych nastavcov v troch vel'kostiach

a tri nalepky s logom LAMAX. Vel'ka
Skoda, Ze vyrobca nedodava zZiadne
prenosné puzdro na prevazanie a
uskladfovanie slichadiel. Balenie a jeho
kvalita zodpovedaj( cene produktu.

Prvé dojmy a spracovanie

Telo Tips1 je vyrobené z Cierneho
plastu a zdobi ho logo znacky LAMAX.
Slachadla sa prepojené obycajnym

a nijak nespevnenym kablom dlhym
56 centimetrov, priCom na nom sa
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nachadza robustna ovladacia jednotka
s gumovymi tlacidlami, mikrofonom
a nabijacim micro USB portom.

Niektorych pouZivatel'ov m6Ze obt'aZovat'

vol'nost' kabla a to, Ze im mobZe zavadzat'
a pripadne ich steklit, na kabli nie je
umiestnena zat'ahovacia svorka.

Zakaznici maja na vyber z dvoch
pontkanych farebnych prevedeni

- tyrkysovej a Sedej. Celkové
prevedenie a spracovanie je vzhl'adom
na cenu primerane dobré.

Pouzivanie

Sparovanie s mobilnymi zariadeniami
zabezpecuje Bluetooth 4.2, prebieha
teda rychlo a bezproblémovo. Slachadla
s( aj po dlhdej dobe pouZivania najma
vd'aka svojej vel'mi nizkej hmotnosti
pohodIné a v usiach netlacia, pri
urcitych pohyboch (najma sanky)

vSak majd tendenciu uvol'nit' sa.

Zvukovy prejav je priemerny. Zvuk je

v nizsich hlasitostiach relativne €isty,
celkovo st vsak slichadla dost' tiché

a posluchac je asto ndteny nastavit'
hlasitost' na 90 az 100 percent, ked'

sa uz prejavuje jemny sum a celkovo
sa slichadla pri takychto hlasitostiach
prilis namahajad a zvuk nie je vyvazeny.
Sldchadlam tiez chybajd basy a po
sUstredenom teste pocvania hudby
musime konstatovat', Ze zvukové stopy

v komplexnej orchestralnej hudbe nie s
jednoznatne rozoznatel'né a splyvaja.

Slichadla na jedno nabitie vydrzia hrat'
okolo piatich hodin, potom je potrebné ich
nabit', pricom nabitie doplna zaberie nieco
cez hodinku. Pocas testu telefonického
rozhovoru bola kvalita hovoru i citlivost'
mikrofénu adekvatna a obe strany bolo
poCut' dobre. Dobrou spravou je, Ze na
zariadeniach Apple funguje v aplikacii
.Batérie" indikator stavu akumulatora.

Zhrnutie

Bluetooth slichadla LAMAX Tips1 sa
urfené pre menej naro¢nych zakaznikov,
ktori nemajd radi pocit t'azoby v usiach.
Hlavne vd'aka svojej nizkej hmotnosti

a tvaru si tieto slichadla urcite najdu
spokojnych majitel'ov. Koniec koncov,
pocas fyzickej aktivity sa len malokto
dokaze sUstredit' na kvalitu zvuku.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lamax 4LOE

PLUSY A MINUSY:

+ rychle nabijanie - nie s vode odolné
+ nizka hmotnost' - nie je k nim puzdro
- zvukovy prejav
je priemerny

HODNOTENIE: ) B B Sk
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Trust 7.1 BLIZZ GXT 450 ILLUMINATED PC HEADSET

SKVELE ZVUKOVE PODANIE OD TRUSTU ZA PRIAZNIVU CENU

Do redakcie sa nam dostali na test
tieto herné sliichadla od spolocnosti
Trust, ktora je znama vyrobou

skor lacnejsich a neprémiovych
komponentov. Tieto slichadla vsak
napriek nizkej cene disponuja vel'mi
zaujimavymi moznost'ami.

Balenie

K baleniu dodame len par slov — slichadla
prisli zabalené v ¢ierno-Cervenej Skatuli
bez prislusenstva, v baleni sa nachadzal
iba uzivatel'sky manual a nalepka Trust.

Dizajn a ergonomia

Po dizajnovej stranke ide o tierno-seda
klasiku. Nausniky s potiahnuté kozenkou,
ergonomicky s dobre tvarované a na
usSiach sedia ako uliate. Slichadla sa nosia
pohodlne a ani po niekol'kych hodinach
pouzivania neprekazajd. Pocitova
hmotnost' je tiez fajn. Chyba nam vsak
viac moznosti nastavenia ergonémie. V
tomto ohl'ade sa zjavne Setrilo. Efektné

je modré podsvietenie mikrofénu a

RGB podsvietenie vonkajsej strany
nausnikov. Na nylonom potiahnutom
dva metre dlhom kabli sa nachadza
vel'ky ovladac hlasitosti, s vypinacom
podsvietenia a mikrofonu. Sldchadla
majl klasicky USB 2.0 konektor.

Zvuk a pouzivatel'ské dojmy

Po nijako vynimocnom dizajne prichadza
na rad zvuk. Po zvukovej stranke sme
necakali od Trustu Ziadnu extrémnu
kvalitu. Opak je ale pravdou. Zvukova
reprodukcia je na vel'mi vysokej Grovni,
slichadla jednoducho exceluja. Skvelé je
podanie basov, takisto stredy a vySky st
na tom slusne. Je dokonca pocut' mnoho
detailov, ktoré sme aj pri ovel'a drahsich
slichadlach jednoducho nepoculi. Za
toto vyrobcu vel'mi chvalime. Trust sa
pySi podporou 7.1 priestorového zvuku

a funguje to tieZ vel'mi dobre, najma pri
pozerani filmov a hranf hier je to zaZitok.
Co sa tyka pouzivatel'ského softwaru, ten
hodnotit' nebudeme, nepodarilo sa nam
ho totiZ spojazdnit'. Kvalita mikrofonu

je Standardn@, nevybocuje z priemeru.

Zaverecnée hodnotenie

Slichadla GXT 450 vysoko prekonali nase
ocakavania. Zvuk je vyborny, potesia
RGB prvky, vel'ky ovladac a dlhy kabel.

Ergondmia je dostacujica aj ked'
neponika vel'a moznosti polohy.
Idealne bude tieto slichadla
pred kipou vyskasat'.

Ak ale hl'adate cenovo nenarocné
slichadla a chcete vysoka kvalitu zvuku
na hranie hier a pozeranie filmov, pripadne
na pocivanie hudby, myslim, ze je to v
tejto cenovej kategdrii jednoznacéna vol'ba.

Viliam Valent
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Trust 4LOE

PLUSY A MINUSY:

+ Spickovy zvuk - jednoduchsie balenie
+vyborna cena - malo mozZnosti

+ vel'ky ovladac nastavenia

+ RGB prvky ergonémie

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

MSI Infinite S

MINIMALISTICKY HERNY POCITAC

Myslim si, Ze spolocnost' MSI netreba
ani predstavovat'. V pocitacovom
priemysle uz pdsobi vyse tridsat' rokov
a vo svojom portfoliu ma skoro vsetko,
€o sa mota okolo pocitacov, monitorov
a rézneho prislusenstva. V segmente
hernych pocitacov si v podstate

pride na rad kazdy. Model Infinite S

sa radi skor do stredne;j triedy, ale s
rozumnym pomerom ceny a vykonu.

Balenie

Balenie a jeho obsah s( Gplne zakladné.

PocitaCova zostava je bezpetne
ulozena v pevnej penovej vystelke,
ktora je vloZzena do papierovej krabice.
Na nej je znazornena skica skrinky,

96 | Generation

ktorG najdete vnatri, a nejaké texty

od vyrobcu. V baleni najdete okrem
samotnej bedne aj Skatul'ku, v ktorej
sa nachadza napajaci kabel, navod na
pouzitie, zarucny list a zopar timiacich
podloziek pod grafick( kartu.

Dizajn, prevedenie

Ked'Ze ide o hern( zostavu, jej dizajn sa
nesie v tomto duchu. Nie je vSak nejak
vystredny, skor decentny. Tvarovo ide o
klasickd kovovid skrinku v tvare kvadra,
v prednej Casti s plastovym panelom,
ktorému dominujd ostré hrany.

Jednou z nich je rozdelena predna cast,
ktorej I'ava strana je leskla a prava

matna. V prednej ¢asti sa nachadza
len logo vyrobcu a trojica malych
podsvietenych panelov. Cela skrinka sa
nesie v tiernom farebnom prevedeni.

Na prednom paneli dominuje Cervené
logo vyrobcu so striebornym drakom,
priCom na bo¢nom paneli sa pekne
vynima Cervené on/off tlacidlo v
tvare trojuholnika a porty s ikonkami
ladenymi taktiez do Cervenej farby.

Pri pohl'ade spredu je I'ava bocnica

pIng, zatial' ¢o prava je perforovana.
Zadna cast' je klasicky venovana prvkom
konektivity na 170 paneli, panelu grafickej
karty a nechyba tu hlavné tlacidlo on/

off na zdroji, jeho chladenie pomocou



ventilatora, port na napajanie a perforacia
na vystup teplého vzduchu zo skrine.

Rozmerovo ide o kompaktn{ zostavu

o vel'kosti 128 x348 x244mm, S
objemom 10 litrov a vahou priblizne
6,35 kilogramu. Vd'aka minimalistickym
rozmerom ju vsade I'ahko schovate a ¢o
je najvacsou vyhodou, bez problémov
ju mdzete prepravovat' na rozne LAN
party napriklad ku kamoSom. Pondkne
vam tak d'aleko viac moZnosti.

Konfiguracia

\/ dneSnej dobe mate dve moznosti
ako si zadovazit' herny, ale aj obycajny
stolovy pocitac. Bud' si ho poskladate
sami, pripadne to zverite niektorému
z predajcov vypoctovej techniky, alebo
si kiipite uz zlozen( zostavu z dielne
niektorej z pocitacovych spolocnosti.

Druha zo spomenutych moznosti
prinasa najvacsiu vyhodu v tom, Ze cela
zostava je dokonale optimalizovana

a vo vacsine pripadov mate na vyber

z réznych vykonovych konfiguracii.

Recenzovany model MSI Infinite S
(9RB-005AU) je zatial' poslednym
(minuloroénym) modelovym radom tejto
série, ktory na dnesnd dobu prichadza

s pomerne starsimi organmi. Tie vSak
stavajl na dobrom zaklade, ktory tvori
Sest'jadrovy procesor i5 s architektirou
Coffee Lake s oznacenim i5 8400 so
zakladnou pracovnou frekvenciou

jadier 2,80GHz a funkciou turbo boost

T msi

MWYSTICE LIGHT

az do frekvencie 4GHz. O odvod tepla

sa stara akasi hlinikova chladiaca veza
umiestnena v zadnej Casti skrine, ktora
je s procesorom prepojena medenymi
rdrkami. Vzniknuté naakumulované teplo
z celej zostavy je odvadzané smerom
von cez otvor v zadnej ¢asti skrine
pomocou malého ventilatora, ktory
zaroven aj ochladzuje hlinikovl veZzu.

Procesor je osadeny do zakladnej
dosky vybavenej paticou LGA 1151 a
Cipovou sadou Intel H310. Zakladna
doska ponikne celkom slusna vybavu a
konektivitu, zadny 1/0 panel obsahuje 4
USB 3.1 Gen1 porty typu A, dvojicu USB
2.0, HDMI vystup, gigovy RJ45 LAN port,
pdticu réznych vstupov a vystupov typu
3,5mm jack a zvukovy S/PDIF vystup.

Na boku skrine sa nachadza bo¢ny panel,
kde najdete okrem on/off/resetovacieho
tlacidla aj port pre USB 2.0 typu C, USB 2.0
typu A, vystup pre slichadla a vstup pre
mikrofén (oba 3,5mm jack). Na zakladnej
doske nechyba podpora bezdrotového
Wi-Fi pripojenia a Bluetooth vo verzii 4.2.

Ked'ze herna zostava je kompaktnych
rozmerov, také si aj vnatornosti.
Mam na mysli hlavne RAMky, v tomto
pripade typu SO-DIMM DDR4, ktoré
najdete predovsetkym v notebookoch.

\/ zostave sa nachadza 8GB pamadte z
dielne Samsungu s frekvenciou 2666MHz,
rozsiritel'na je vsak az na vel'kost' 32GB.
Jeden slot pre RAM sa nachadza v
.pracovnej" ¢asti dosky pod procesorom,
druhy slot je umiestneny na zadnej casti
dosky spolu s m.2 SSD poziciou, v ktorej
je vloZzeny systémovy SSD disk rozhrania
m.2 s kapacitou 128GB. Tomu sekunduje
3,5" pevny disk pre data s kapacitou 1TB.
Ak by vam to ale nestacilo, v hornej ¢asti

sa pod plechovym krytom nachadza
pozicia pre 2,5" SSD alebo klasicky disk.

O graficky vykon sa postara zmensena
verzia grafickej karty GeForce GTX
1050 Ti so 4G GDDR5 pamat'ou,
aktivnym chladenim a vystupmi HDMI,
DVl a Displayport. Graficka karta sa
nachadza priamo nad procesorom, ¢o
zrejme ovplyvni vySku teploty v skrinke
hlavne pri vySSej zat'azi. Dosledkom
toho je pomerne dost' vel'ky hluk
vychadzajlci z oboch malych ventilatorov.
Chladnejsi vzduch je do skrine
privadzany cez perforovan( bocnicu.

Ako ste si urtite vSimli, opticka mechanika
vd'aka rozmerom zostavy chyba. Da sa
povedat', Ze v dnesnej dobe obrovskych
pevnych diskov a r6znych cloudov je

uz mechanika prezitkom, no ak by vam
predsa len chybala, mdzete siahnut' po

jej externej verzii, pripadne si vyberiete
model pocitaca, v ktorom sa nachadza.

To vsetko Zivi zdroj s vykonom 350W,
ktory je aj vzhl'adom na Gsporny procesor
a naroky grafickej karty dostacujdci.
Otazna je vsak jeho rezerva pri pripadnej
vymene komponentov za vykonnejsie.

Softver

\/ pocitaci je predinstalovany operacny
systém Windows 10 Home v 64-bitovej
verzii. Systém obsahuje predinstalované
vSetky dblezité ovladace, inak je
pomerne €isty, hoci nejaké zbytocnosti
najma v podobe roznych hier typu
Candy Crush Saga sa tu najdu.

Vd'aka 128GB systémovému SSD disku
pre programy je ale naozaj rychly

a svizny. Chyba tu vsak akykol'vek
softvér z dielne MSI. Predpokladam,
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Ze na zaciatku urcite siahnete po MSI
Afterburner ¢i MSI Mystic Light.

Computing i Ceen(lL

VDM (s P T 1050 T W

/ykon

Procesor sice nema odomknuty
nasobic, takze ho nemozete taktovat!,
no kto sa tomu rozumie, m6ze si to
vynahradit' pri grafickej karte napriklad
s pomocou softvéru MSI Afterburner.

Hovori sa, Ze trpezlivost' ruzZe prinasa a
v tomto pripade to naozaj plati, pretoze
si pol'ahky zdvihnete vykon grafickej
karty o desat' percent a aj viac. Stale
vSak plati, Ze GeForce GTX 1050 Ti je
graficka karta z roku 2016, ktora bude
hlavnym limitujdcim prvkom zostavy.

Tym mdze byt' do urcitej miery aj opera¢na
pamat', ktorej vel'kost' 8GB dnes uz
postacuje len ako minimalna poziadavka
hier. \/ nich by ste menSiu kapacitu RAM
pocitit' nemali, skér to moze mat' vplyv

na rychlost' systému pri praci s videom

Ci fotografiami. Infinite S sice pondka

CERRENT NESULTS
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druhy slot pre RAM, pripadne sa pévodna
RAMka da nahradit' va¢Sou, no je otazne,
ako by to bolo so zarukou, respektive

jej stratou. Druhou mozZnost'ou je kipa
vykonnejsej konfiguracie alebo modelu.

Infinite S bola podrobena niekol'kym
benchmarkovym nastrojom a testu
vykonu vo videohrach Battlefield

V, Far Cry 5 a Metro Exodus.

Prvé dve zvlada zostava na vysokych
detailoch a Full HD rozliseni pri hratel'nych
50-60 FPS, pri Metre sa uz trochu trapi

a skor jej vyhovujd stredné nastavenia.
Pretaktovanim grafickej karty ale
pohodline ziskate o nieco lepsSie vysledky.

V/zhl'adom na to, aky je potitac maly a
na obmedzenejsie moznosti chladenia
ma prekvapilo, Ze si celkom obstojne
dokazal poradit' aj s niekol'kohodinovym
hranim & benchmarkovym nastrojom.

Maximalne teploty procesora, ktoré sa
podarilo dosiahnut', sa pohybovali na
Grovni 75-78°C. Maximalna teplota
grafickej karty sa pohybovala na Grovni

FRAME A TH

ZT2Trea18 8

VIDS DETMLED MFD L =

FRAME EATH

ZT2Traa1n

¥ VIDW DOTALED INFD Ll

62°C. Danou za to je vsak hlu¢nejsie
chladenie pri takomto zat'azeni.

Zaverecné hodnotenie

MSI uz tradi¢ne prichadza s hernou
zostavou, ktora svojimi parametrami
oslovi skor stredne narocnych
hracoch a pouzivatel'ov.

MozZno si viacero z vas povie, Ze za
rovnaké peniaze si zlozi lepsi potitac, k
tomu stiahne nelegalny Windows a usetri
par desiatok alebo stoviek eur. Mozno ano,
no aj tak sa stale najde dost' privrzencoy,
ktori radsej siahnu po vyskladanej zostave
od MSI alebo iného vyrobcu, respektive
predajcu vypoctovej techniky. Nespornou
vyhodou tohto rieSenia je stopercentna
kompatibilita a optimalizacia jednotlivych
komponentov a predinstalovany Windows
so vsetkymi ovladacmi, vd'aka comu

staci pocitac len zapojit' a pouzivat'.
Infinite S stavia na dobrom zaklade v
podobe Sest'jadrového procesora, ktory
najviac brzdi alebo bude brzdit' graficka
karta. Je teda mozné, ze skor ¢i neskor

by ste siahli po vykonnejSom modeli

- tu vSak mdze nastat' d'alsi problém,
ktorym je zdroj dimenzovany na danu
konfiguraciu. Ak by ste totiz chceli uz

len o kisok vykonnejSiu grafickd kartu,
vykon zdroja by nemusel stacit'.

Miroslav Konkol'

ZAKLADNE INFO:

Cena s DPH:
MSI 869€

PLUSY A MINUSY:

+rozumna cena - 8GB RAM
+ chladiaci vykon - slabsi zdroj
+5SSD disk

+dizajn

+ kompaktnost'

HODNOTENIE: * % % KTy
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>> \IYBER: Marek Zelienka

SW IX s titulom Rise of Skywalker

Na konci konferencie Star Wars
Celebration bol predstaveny teaser na
deviatu epizodu Star Wars sagy, ktora
by mala ukoncit' obdobie Skywalkera,
ked'ze toto meno bolo celkom ddlezité
v poslednych ésmich epizédach.

Preco Rise of Skywalker? Dohadov je
mnoho. Niektori tvrdia, Ze po pade Jediov
a po obnoveni radu mocnych rytierov bud'
Lukom, alebo Rey, za¢n( tychto mocnych
bojovnikov nazyvat' Skywalkeri na pocest'
generacie, ktora tento rad obnovila.

Sam J. J. Abrams (reZisér) povedal, ze

ked' si vSetci film pozrieme, pochopime,
preco prave Rise of Skywalker. Pred
zaciatkom filmovania kazdého filmu by
mal byt' uz hotovy scenar, no u tohto
filmu sa pocas filmovania niekol'kokrat
zmenil. Koniec, aky bol v scenari pred
zaciatkom filmovania preSiel niekol'kymi
zmenami, ¢o hercov eSte viac nadchlo,
pretoze boli pri premene pribehu a

mohli don istym spdsobom zasiahnut'.

Co véetko vieme z teaseru? Rey aj nad'alej
pokracuje vo svojom vycviku ovladania

100 | Generation

Sily a trénuje so svetelnym mecom Luka
Skywalkera. Kylo Ren sa po zabiti Snooka
stal hlavou oddielu The Firts Order. Poa a

Finna uvidime ako veddcich ¢lenov odboja.

Navrat Rose Tico, ktora v 6smej epizdde
zahrala menSiu rolu po boku Finna a
ktora sa, pravdepodobne, uz ¢oskoro
prebudi z kémy. Navrat legendarne;j
postavy Landa Calrissiana, ktory bude
po boku Chewbaccu pilotovat' obl'Gbent
lod" Millennium Falcon. Nov( postavu
Jannah, o ktorej sa toho este vel'a nevie,
no Spekuluje sa, Ze by to mohla byt'
Landova dcéra. Navrat sithského lorda
Palpatina, ktorého smiech mézeme pocut'
na konci teaseru. lan McDiarmid, ktory

stvarnil rolu sithského lorda, bol taktiez
na konferencii a neskér sa potvrdilo, Ze sa
naozaj vrati na platna kin. Nedavno herec
oznamil, Ze tento smiech nenahrali pocas
filmovania, ale Ze je to stara nahravka,
ktord mal George Lucas pravdepodobne
niekde odloZend. Preco to tak bolo, nikto
nevie, no navrat Palpatina to zrejme
neovplyvni. BB-8 dostane pravdepodobne
nového part'aka droida. Nieco, ¢o vyzera
ako havarovana Hviezda smrti na
planéte, ktor( Rey navstivi. Novy vzhl'ad
Chewbaccu, na ktory najskér dlho a t'azko
hl'adali herca a potom sa snazili o najviac
priblizit' jeho looku z prvej trilogie.




Stan Lee v najnovSich Avengeroch naposledy ). Depp Ziada vyhodenie Amber Heard z WB

Ked' si idete pozriet' akykol'vek film z Marvel univerza modzete
ratat' s niekol'kymi faktmi.

Ze uvidite superhrdinov a mnoZstvo akcie, 7e mdZete ofakavat'
vel'a easter-eggov a odkazov na iné filmy od Marvelu a nakoniec,
Ze v nich uvidite Stana Leeho, ¢loveka zodpovedného za vznik
mnohych tychto hrdinov. Avengers: Infinity War bude posledny
film, v ktorom sa objavi. Stan Lee zomrel na konci minulého roka,
takze bolo zrejmé, Ze jeho vyskyty v Marvel filmoch sa skoncia.
Bol by v&ak hrdy na to, aké impérium vybudoval. Dal3i rekord,
ktory prekonali novi Avengers, sa tentokrat tyka poctu vopred
rezervovanych listkov na predpremiéru, a to vratane rekordov

vo vySke zarobenych pefazi za prvy tyzden. Kino v kazdom
vacsom meste bude zrejme praskat' vo Svikoch pocas
predpremiéry a premiéry novych Avengerov.

..........................................................

Mozeme sa tesit' na Johna Wicka 4?

John Wick 3 sa esSte len chysta vstipit' do kin a uz sa Spekuluje,
¢i sa bude tocit' aj Sturté pokracovanie tohto akéného trhaku.

Prezije John Wick treti diel? Keanu Reeves sa vyjadril, Ze kym

buda I'udia kupovat' listky a film bude mat' Gspech nevidi nig, o by
mu stalo v ceste k d'alSiemu pokracovaniu. Sam Keanu Reeves sa
vyjadril takto: ,Pokial' ma nohy unes( a pokial' mi to divaci
umoznia."

Jeho herecky kolega z tretej ¢asti, lan McShane, povedal, Ze by
mohol Johna Wicka vidat' eSte d'alSich 10 rokov. To zrejme
znamena, Ze aspon Sturtej ¢asti sa pravdepodobne dockame.
Tato postava sa uz po prvom diele zapisala medzi ikonickych
filmovych zabijakov.

Zacalo to fiaskom a ohovaranim byjvalej manzelky,
prehratym siidom vo vySke 50 milionov dolarov,
po ktorom priSiel tento herec o rolu kapitana Jacka
Sparrowa v novych Piratoch z Karibiku.

Teraz prichadza d'alSia kauza. Johny Depp totiz

osobne zZiadal predsedu spolo¢nosti Warner Bros,

Kevina Tsujiharu, aby Amber Heard z roly Mery

z Aquamana vyhodil a znemoznil jej spolupracu

so spolocnost'ou Warner Bros v buddcich filmovych rolach.

Kevin Tsujihara bude sideny a pod prisahou bude
musiet' vypovedat', ¢i sa snazil o vyhodenie a zakazanie
spoluprace s Amber Heard. Zda sa, ze Johny Depp

bude lietat' z jedného pojednavania na druhé.

..........................................................

Vin Diesel uverejnil na svojom Instagrame video v ktorom
spomina na Paula Walkera.

Tu hovorf, Ze pocas modrého spinu (3. spln v roénom obdobi)
spomina na Pabla (Paulova prezyvka pri nata¢ani) a Zze mu
vzdy tam z hora nie€o posle. A v ten defi mu do Torretovej
posiliovne poslal niekoho nového, Johna Cenu.

Je dost' mozné ze ak bude mat film Hobbs & Shaw

s The Rockom a Jasonom Stathamom Gspech, pride do nového
Rychlo a zbesilo nova krv. John Cena, ako d'alsi svalnaty obor
po boku Vina Diesela a The Rocka, by mohol priniest' do tejto
fransizy nové svetlo. Ni¢ nie je stopercentné a na oficialne
potvrdenie sa stale ¢aka.
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Cyntoryn zvieratiek

SMRT JE ZAHADOU A POCHOVAVANIE TAJOMSTVOM

Cyntoryn zvieratiek (nie, nejedna sa

o neznalost' pouzitia i/y, ale o snahu
slovenského prekladu priblizit' sa k
pdévodnému napadu, aby napis oznacujci
miesto odpocinku domacich milacikov
mal vSetky Crty toho, Ze bol vytvoreny
det'mi) je jednym zo znamejSich a
obzvlast' znepokojivych diel Stephena
Kinga. Jeho hrdza nespociva len v
nadprirodzenych prvkoch ¢i desivom
namete, no predovsetkym v I'ud'och a

v tom, omu vSetkému si vystaveni v
normalnom svete. Autor ako hlavny motiv
konania postav dava do popredia pocit
smitku a viny. Jeho iné tituly ako TO &i
Osvietenie stavajd na strachu o vlastny
Zivot. V tomto sa smere sa Cyntoryn
zvieratiek odliSuje. Pribeh totiZ rozprava o
nel'ahkom vysporiadani sa so situaciami,
ktoré mdzu postihnit' kazdého cloveka

a zaroven kladie otazky: Coho je ¢lovek
schopny, aby sa vyhol pocitu viny a
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napravil nezvratné udalosti? Ozaj robi to
najlepsie pre druhych alebo kona kvdli
sebe? A ako d'aleko je ochotny zajst?

Rodina Creedovcov - otec Louis (Jason
Clarke), matka Rachel (Amy Seimetz),
osemrocna dcéra Ellie (Jeté Laurence), a
batol'a syn Gage (Hugo a Lucas Lavoie)
- sa prave prest'ahovala z Bostonu

do vidieckeho mesta Ludlow. Najprv

sa zda, Ze najnebezpelnejSou vecou v
ich okoli je cesta pred novym domom,
kadial' jazdia kamiény nie prave podl'a
predpisov. Pri objavovani okolia domu
natrafia na skupinku deti so zvieracimi
maskami, ktora ritualnym spésobom
odprevadza Stvornohého priatel'a
jedného z nich na ,Cyntoryn zvieratiek’.
Zvedava Ellie sa neskor rozhodne ist' za
nimi a pri pohrebisku sa stretava s ich
laskavym susedom Judom Crandallom
(John Lithgow), ktory jej porozprava

o tomto zvlastnom mieste. Nikto z
nich vtedy eSte nema ani potuchy, ze
rodinny kocdr Church bude ¢oskoro
pochovany v tej istej pode. A ked'
tragédia dol'ahne na rodinu, pripoja sa
k nej d'alSie smutné udalosti, ktorym
spolu musia Celit'. Snaha ospravedInit’
vinu, zatvarat' odi pred strachom a ujst’
pred minulost'ou nati k zafalym ¢inom.
Nast'astie (alebo nanest'astie) pre I'udi
z Ludlowa, na pozemku za Cyntorynom
zvieratiek ni¢ neostava mftve.

Novsia filmova adaptacia (prva eSte v
roku 1989 priviedla k Zivotu reZisérka
Mary Lambert) nie je tak verna kniznej
predlohe, ako by vacsina fandsikov
Kingovej tvorby ofakavala. Je pravdou, ze
vyznamné odchylky od knihy u Kingovych
nadSencov vyvolali vinu kritiky. AvSak
stale je tu polemika, ktora tak ¢asto
postihuje aklkol'vek filmovl adaptaciu



- ako spravne upravit' dej, fungujaci

na strankach knihy, aby tak fungoval

na striebornom platne. Dodrziavanie
zdrojového materialu je dolezité, ale ak ho
nie je mozné tvarovat' podl'a poziadaviek
dnesného divaka, straca svoj potencial.
To si zjavne myslel i scenarista Jeff
Buhler a zjavne s nim s(hlasilo aj duo
rezisérov Kevin Kdlsch a Dennis Widmyer.

Je pochopitel'ng, Ze sa snazili priblizit'
scenar k ostatnym GspeSnym hororovym
filmom, zaroven tym vSak stratil pribeh na
originalite. To, ¢im mohol byt' iny a nechat'
v divakovi stopu, odvrhli a pustili sa do
vlastnej verzie, uz tak znamej pesnicky o
rodine, ktora sa nast'ahovala do nového
domu, kde jej ¢lenov zacala terorizovat'
zla sila. Atmosféru sa rezisérom darilo
budovat' skvelo. Urtite dopomohol i

obraz tradi¢nej milujacej rodiny, vd'aka

¢omu boli niektoré momenty vo filme
vel'mi silné. LenZe vSetko to zabija
snaha o vytvorenie niecoho, o malo
byt' prekvapivé a nové pre vsetkych
(teda aj I'udf, ¢o ¢itali Kingovu knihu).

Reziséri stavili na vyuZitie znamych klisé,
JJjumpscare” scén a dramatickej hudby,

Co prinasa len d'alsi z radu modernych
hororovych filmov so silngm marketingom
a podporou slavneho mena, ktory neurazi,
no zaroven nenadchne. Koniec je teda uz
kazdému jasny a nezanecha desivy pocit
ako Kingov original. Niekto by dokonca
mohol pochybovat' (a to opravnene), ¢i
tvorcovia vlastne nechceli,vyspoilovat"
cely film uz trailerom a pripravit' tak
divaka o akykol'vek Sok vyplyvajlci z deja.

\/Setko zlé je ale na nieco dobré. Film
vd'aka viacerym odlisSnostiam dava
priestor pre zaujimavé kreacie a v tomto
pripade treba vyzdvihndt' skveld pracu
rezisérov s hercami. V\ykon Jasona

Clarka v hlavnej Glohe je presvedcivy

v celom rozsahu, rovnako ako Amy
Seimetz, ktora je schopna vyjadrit’
Gzkost' a prirodzeny materinskych strach
mrazivym spdsobom. John Lithgow je
vybornym starsim vdovcom od ved!'a,

a hoci existencia jeho postavy vo filme
ma v podstate byt' predovsetkym skor
hlavnym spdst'atom chodu udalosti nez
skuto¢nym charakterom, stale funguje
spol'ahlivo dobre. Najvacsim prekvapenim
sa ale stala Jeta Laurence v roli anjelskej
dcéry Ellie, ktora Gplne zatienila svojich
dospelych hereckych partnerov a doslova
si kradla kazd( scénu pre seba. Jej herecké
schopnosti st 0zaj nad ocakavania.
\lyzaduje vel'a zru€nosti stvarnit' dve
Gplne odlisné polohy (doslova) bytia a
obe majstrovsky ovladnut'. A i ked' nie

je ziadnym filmovym novacikom, o tejto

mladej herecke urcite eSte bude pocut'.
Kde len také deti beries, Hollywood?

Filmovi a serialovi scenaristi siahaj

po Kingovej tvorbe uz pat' desat'rodi,
uvedomujic si kvalit jeho fantazie a
stalu aktualnost' autorovej tvorby. Pre
mnohych jeho fandsikov je to vzdy
rozporuplna situacia. Na jednej strane
je to radost' a ocakavanie, na druhej
mierna obava, ako sa s tym tvorcovia za
kamerou vysporiadajd. To sa odzrkadlilo
i na Cyntoryne zvieratiek a mozno v
jemnej miere i na tejto recenzii. Avsak
netreba mat' pred videnim filmu Ziadne
predsudky, urcite sa jedna o jeden

z tych kvalitnejsich hororov, ktory v
poslednej dobe vySiel. Fandsikovia
Stephena Kinga vsak asi nejednu
hviezdicku z celkového dojmu odober(.

»Jedna zo znamych Kingovych
predloh sa opatovne dockala
sfilmovania a reakcie na nu s
rozporuplné. | ked' nejde o Ziaden
vel'ky prepadak, filmari urcite
zahodili moznost' natocit' vel'mi
desivy pribeh a spol'ahli sa skor
na osvedcené barlicky a nade;j
vlozeni do detskej herecky."

Patrik Protus

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2019
Zaner: Horor / Thriller

Rézia:
Kevin Kolsch, Dennis Widmyer

PLUSY A MINUSY:

+ herecke vykony - nevyuzity
+atmosféra potencial predlohy

HODNOTENIE: * % % Ky
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Maria, kral'ovna skotska

KED SU AMBICIE ZAHUBOU
| ai—

4

— v

To najdélezitejSie v Zivote kazdého cloveka
je miesto a doba, do ktorej sa narodi. Maria
(Saoirse Ronan) mala iba Sest' dni, ked'

sa po smrti svojho otca stala Skdtskou
kral'ovnou. Navyse v Sestnastich rokoch
vd'aka vjhodnému sobasu prijala aj titul
franciizskej kral'ovnej. Jej St'astie vSak
netrvalo dlho, ked'Ze o dva roky neskor
ovdovela. Rozhodla sa preto odist' domov,
do Skotska, a prave niekde tu sa zaéina
pribeh odvaznej Marie. Po svojom prichode
si uz od zaciatku musela tvrdo hajit' naroky
na tron pred rebelujlcimi Skotskymi
klanmi. Rovnako musela celit' otvorenému
nepriatel'stvu rodovo spriaznenej rodiny
anglickej kral'ovnej Alzbety (Margot Robbie),
ktorej viadu odmietala uznat', pricom tato
averzia bola obojstranna. Situacia sa

este zhorsila, ked' sa Marii narodil budiici
anglicky kral' Jakub. Na druh stranu

tu vsak bolo nieco, to obe panovnicky
spajalo — prostredie pIné mocibaznych

104 | Generation

muzov, vd'aka ktorému si casom k sebe
navzajom nasli pochopenie a mozno aj
reSpekt. Bohuzial' je vSak malokedy siidené
tak silngm Zenam vydrzat' bok po boku,
nevyhnutny osudny konflikt sa tak kazdym

diiom blizi. Zostava uz iba otazka, ktora z
nich urobi prvy krok k zni€eniu tej druhe;j...

Realite sa vSak podobal jedine siboj oboch
panovnicok, ktory prebiehal na dial'ku a
iba prostrednictvom listov a kral'ovskych




vyslancov. Pred ofami divaka sa tu odvija
pestra zmes réznych intrig, ktoré majd na

svedomi aj ich muZzské partnerské polovicky.

Tie vSak do urcitej miery vykreslen( Zenskd
emancipaciu zrazaja smerom nadol — silné
zeny, no ktoré sa v konetnom désledku
dajl obcas ovplyvnit' muzom. Je to trochu
nelogicky paradox, ked'ze muzi sa tu
vykresleni len ako slaboSski pudlici silnych
Zenskych panovnicok, ¢o bolo zjavné hlavne
pri Marii. O tom, ze si vo filme uzijeme
naozaj skvostna vypravuy, niet sporu. O¢i sa
mi pasli na tej nadhere po cely ¢as, vynikli
hlavne kostymy a maskérska praca (dve
nominacie na Oscara urcite zaslizené).

Interiérom a exteriérom zase dodala osobité
¢aro zru¢na kamera, ktora ukazala svoju
silu aj v detailoch. Herecké vykony oboch
hlavnych Zenskych postav boli rovnako
vynikajlce. Zamrzel ma iba pomerne

maly priestor pre Margot Robbie, ¢o vsak
do vel'kej miery vyrovnala jej protivnicka
Saoirse Ronan — uhranciva heretka s
nadhernym hypnotickym pohl'adom.
Najma vd'aka nej cely film stapol na cene.
Na druhd stranu mi skoro oci vypadli z
jamok, ked' tu z Lorda Randolpha (Adrian
Lester) urobili autori ¢ernocha. Bolo vsak
citit', Ze Josie Rourke je predovsetkym
divadelna rezisérka, a to sa odrazilo aj na
filme. Miestami som mal az pocit, akoby
som pozeral divadelny zaznam. Filmu

by sa tu zislo trochu viac toho filmového
Zivota a menej divadelnej strojenosti, ktora
sa prejavovala hlavne prostrednictvom
vyumelkovanej reci hercov a ich ob¢asnej
teatralnosti. Pri Saorse Ronan mi to

vd'aka jej charizme ani tak nevadilo, no pri
vedI'ajSich postavach to bol trocha problém.

Zaroven filmu trocha podraza nohy
t'azkopadny strih, ¢o sa prejavilo najma

v postupnom stuprfiovani pocitu odstupu
od jednotlivych postav —z jednotlivych
dramatickych situacii salala strohost'

a chlad, pricom na seba nenadvazovali
plynulo a prirodzene. V jednotlivych
scénach som tak ¢asto citil chaos bez
sQvisu k predchadzajicim udalostiam

a zjavného kontextu. Pokial' sa divak
nevyzna v anglickej historii tohto obdobia,
tak ma vel'ky problém sa v celom pribehu
ako-tak orientovat'. A to malo prirodzene

za nasledok len d'alSie stupriovanie
pocitu nezazivnosti z celého pribehu.

Maria, kral'ovna skotska potesi najma
vypravou, maskérska praca a kamera

boli vyborné, hotova pastva pre oci. K
samotnému Zivotopisnému pribehu by

sice boli nejaké faktické pripomienky, no
hlavny problém bol skor v sposobe, akym sa
prezentoval divakovi. Ide o taky v dnesnej
dobe typicky ,ospaly’ tyl odvijania pribehu
so snahou navodit' umelecky dojem.

Tento Gmysel vSak podkopava najma
obsahova stranka - priemerné a Sedivé
dialogy, banalne nerozvinuté myslienky...
Skratka, divak tu nenajde nic Specifické,
Ziaden charakteristicky umelecky format,
ako vidame napriklad pri Lanthimosovych
filmoch. A to je hlavny dévod, preCo

ide o klasickd filmova jednohubku, na
ktor( divak do par dni zabudne.

+Maria, kral'ovna skotska je film,
ktory je obrazne povedané bojovym
pol'om dvoch Zien. Raz t'aha pilku
jedna, raz druha, no navrch ma
najma herecka Saoirse Ronan,
ktora svojou charizmou dokazala
tento filmovy projekt posunit'
trocha vpred. Spolu s peknou
kamerou a vypravou je tak toto
dielko slusnou potravou hlavne
pre oci divaka. Obsahova stranka
vsak film trocha zraza na kolena,
najma v podobe nezazivnych a
nudnych dialogov. Nepomohol
tomu ani zly strih a cudny casting.”

Richard Zona
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2018

Josie Rourke Zaner: Drama / Historicky / Zvotopwsnv

PLUSY A MINUSY:

+vyprava - nezazivné dialégy
+ kostymy - strih
+masky - nerozumny casting

+ Saoirse Ronan

HODNOTENIE: ) B B Sk
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OZA) POZNAS SVOJICH BLIZKYCH?

»Zoslem na nich nest'astie, pred
ktorym nebudid méct' uniknat’,
potom budd ku mne volat, ale
nevypocujem ich." (Jeremias 11:11)

Nemalo by byt' ni¢cim zvlastne, Zze sa

film s nazvom My pohrava s ideou, Ze
mozno prave My sme ti zloCinci. Autor
filmu, rezisér a producent Jordan Peele
svojim pomerne jasnym a zaroven
symbolickym filmom poukazuje na to,
ako sa bojime a nenavidime tych, ktorych
povazujeme za inych bez toho, aby sme
si uvedomili vzajomn{ podobnost'.

Hlavnej Glohy sa zhostila oscarova
heretka Lupita Nyong'o coby Adelaide,
ktora sa so svojim dobromysel'nym
manzelom Gabom (Winston Duke) a
det'mi (Shahadi Wright Joseph a Evan
Alex) rozhodne stravit' rodinn dovolenku
v chate pri jazere. AvSak Gabe, ako hlava
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rodiny, chce ist' o kisok d'alej na pobrezie,
aby si na plazi mohli uzit' spolo¢ny rodinny
Cas. Adelaide vSak z toho nie je nadsena.

Prave v tomto plazovom rezorte mala
hrozna skdsenost', ked' ako diet'a

eSte v roku 1986, v ére Reaganovej
optimistickej charitativnej kampane
Hands Across America, navstivila spolu
s rodi¢mi tamojsi lunapark. Vo chviliich
nepozornosti sa mala Adelaide vybrala
na prieskum plaze a atrakcii, o pre nu
skontilo hrézostradnym zazitkom.

Ten si nesie v sebe cely zivot spolu so
spomienkou na podivného muza na
mole, drziaceho tabul'ku s biblickym
odkazom - Jeremias 11:11. Adelaide
podl'a manZzela zatina byt' paranoidng,
avsak ten svoje slova neskar ol'utuje,
ked'im do chaty vtrhn{ neznami Gtocnici,
ktori akoby z oka vypadli clenom jej

rodiny. Kto s( a odkial' pochadzajq, to
je jednym z mnohych prekvapeni.

My prichadza s vel'kymi o¢akavaniami, a to
hlavne vd'aka reZisérovmu debutujicemu
projektu z roku 2017 - Get Out. Jedna

sa o kritikmi uznavany thriller s taktiez
silnym socialnym odkazom, za ktory
ziskal Peele Oscara za najlepsi pévodny
scenar. Je teda t'azké neporovnavat'

tieto dva filmy. Get Out ma v urcitom
smere jasnejsiu myslienku a navadza

k nej divaka vedome az do (pIného
finale. Oproti tomu My dava na vyber

z viacerych spolocenskych problémov
doby, a je len na kazdom z nas, s ¢im sa
stotoZnuje (alebo skdr ¢oho sa boji) viac.

Jordan Peele sa posledné roky dostava do
povedomia ako reZisér spajajlci komédiu,
horor a socialne komentare. Mnohokrat je
kombinacia o i len dvoch tychto aspektov



ozajstnym rezisérskym orieSkom. Peele
vSak dokazuje svoje kvality a vyuziva

pri tom vSetky skisenosti nadobudnuté
pocas svojej kariéry. Jeho hra so symbolmi
a jemnocit pre vyuzitie i tych najmensich
symbolov vo vel'kej miere (napriklad
zbran v podobe zlatych noznic, o je
krasna ukazka dvoch rovnakych stran,
ktoré ked' sa stretnq, nieco rozdelia, ¢i uz
samotny nazov US, ktory méze znamenat'
slovo MY, ale aj skratku United States)

si zasl(Zi potlesk. Naviac ako komik
rozumie spravnemu umiestneniu vtipnej
scény pokojne aj v hororovom filme,

¢im znizi napatie, ¢o ma za nasledok
nielen doc¢asné uvol'nenie publika, ale

aj moznost' budovat' ho nanovo.

Tomu pomaha aj hudba, ked'Ze Michael
Abelsa znovu predvadza napadité
hudobné motivy vyvolavajace v divakovi
mrazivé pocity, tak ako to uz dokazal v
Get Out. Nejedna sa len o neprijemné
nat'ahované hucanie slacikov v pozadi,
tak zname z vacsiny béckovych hororov,
ale o zaujimavo znepokojivé melédie
podtrhujice celé dianie na scéne.

Avsak v kine to podl'a reakcie I'udi
okolo i napriek tomu na plnej ¢iare
vyhrali N.W.A. a ich F*ck tha Police.

Ni¢ z toho by vSak nebolo mozné

bez Styroch (v podstate 6smich)
neuveritel'nych hereckych vykonov
hlavnych postav. Winston Duke

je Coby dobracky otec Gabe urtite
najsympatickejsim ¢lenom rodiny a je
skvelé vidiet' pre porovnanie Dukovych
hereckych pol6h jeho stvarnenie Gabovho
dvojnika Abrahama. Zakerny Gsmev
Shahadi Wright Joseph v Glohe dvojnicky
Gabovej dcéry Zory je znepokojivym
adeptom na Gcinkovanie v novych
nocnych morach. Obdivuhodny vykon

v roli Sialenej dvojnicky od herecky tak
mladého veku, ktorej vo vacsine scén
sekunduje jej mladsi a vel'mi vnimavy
brat Jason v podani Evana Alexa. Nad
celou rodinou vsak stoji Lupita Nyong'o
znovu potvrdzujlica svoje kvality, a

to aj ako zdanlivo beZzna americka
mama Adelaide, tak i jej protipol Red s
desivo presnymi pohybmi a hibokym
chrapl'avym hlasom. Za zmienku stoji aj
vykon Elisabeth Moss ¢oby ich bohatej
rodinnej znamej Kitty s najlepsou
hlaskou z filmu — It's vodka o'clock.
Naviac je prijemné vidiet' Moss v niecom
inom ako v ¢ervenom habite. | ked"...

Az doteraz by si clovek povedal, ze

moZze ist' o Gplne genialne dielo. Ale

ako pri vSetkom, aj tu sa najdu faktory
narGsajdce celkovy dojem. Jednym z
nich s obcas narocne popkultirne a
historické referencie, obzvlast' pre I'udi

z nasej strany sveta, a tak ich pochopi
len malokto. Film takisto trpi na dlha
stopaz zapric¢inend prazdnymi scénami
s minimalnou vypovednou hodnotou.
Prave vd'aka otazkam, ktoré film vyvolava,
vSak stoji za to pozriet' si ho. UrCite si

pri nom pride na svoje hororovy fanasik
i narocny fajnsmeker. Obzvlast' sa stava
povinnost'ou pre milovnikov ne¢akanych
koncov a momentov stojacich za
zamyslenie. Na konci pribehu sa mozno i
vo vasom vnutri vynori otazka - nie sme
my tym, koho sa vlastne najviac bojime ?

.Wilsonovci travia prazdninovy
pobyt na chate blizko kalifornského
pobrezia, kde eSte ako mala zazila
matka rodiny hr6zostrasny zazitok.
Na prvi pohl'ad vyrovnana Adelaide
ukryva pred rodinou vel'kd traumu
z detstva a hned' po prijazde sa
strhne ret'azec zdanlivo nevinnych

udalosti, ktoré v nej vyvolaj silni
paranoju a pocit, Ze nieco nie je v
poriadku. Strach sa zmeni v realitu,
ked' sa uprostred noci na pri

chate objavi aka si Stvorica vel'mi
podobna Wilsonovcom. Rozdiel

je len vtom, ze maji v rukach

zbrane. A nevahaju ich pouzit'.

Patrik Protus

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2019

Jordan Peele Zaner: Horor / Thriller

PLUSY A MINUSY:
+ pribeh
+atmosféra

+ hudobny motiv
+ herecké vykony

HODNOTENIE: * NN NN

- minutaz
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Avengers: Endgame

KONEC JEDNE ERY

Okamzik, ke kterému Marvel sméfoval o tom, co se vlastné u Marvelu a jeho vtahuje pfimo do nasledkd bésnéni
od roku 2008, kdy do kin vstoupil filma déje. Tahle novinka se tedy s mimozemského zloducha Thanose (Josh
Neuvéfitelny Hulk a Iron Man, je tady. predstavovanim pfilis nepara a divaka Brolin), ktery svym poslednim ¢inem z

Velkolepy zavér pfibéhu, ktery mnoho
let Kevin Feige a spol. pomalu, ale

jisté budovali a loni v dubnu propukl
naplno v Avengers: Infinity War, pravé
vtrhl do €eskych a slovenskych kin.

0d Avengers: Endgame se cekaji velké
véci uz jen z principu, predevsim pravé
proto, Ze uzavfe jednu éru komiksovych
filma, po které uz nikdy nebude nic
jako dfiv. Jak se ale skutecné vydafrila
rozlucka Avengers v plvodni sestavé? A
podafilo se hrdiniim zastavit Thanose?

Rozepisovat se tu o tom, o Cem vlastné
jsou Avengers: Endgame, nema v tuto
chvili asi moc smysl. Je opravdu jen malo
jedincd, ktefi z(stavaji timto fenoménem
netknuti a drtiva ¢ast filmového publika
ma pfinejmensim hrubou pfedstavu

108 | Generation



minula vymazal z existence polovinu vsech
Zivych bytosti v celém Sirém vesmiru.

A'i kdyZ se pomalu, ale jisté zalina cely
svét z tohoto Soku vzpamatovavat

a zacina znovu Zit, prezivsi hrdinové

z uskupeni Avengers maji problém

se s nastalou situaci srovnat.

Nadéje vSak umira posledni...

Od ¢tvrtych Avengers zkratka néjakou
razantni zménu nelekejte. | tentokrat
zhruba vite, co od filmu ocekavat, a ani
tentokrat Marvel nezklamal. Rozlucka
plvodniho tymu probéhla v ramci
moznosti s gracii a samotny pfibéh je
uzavren s takovou pomysinou masli,
Ze velka ¢ast salu zamackla nejednu
slzu, kdyz bylo po vsem. V ramci tfech
hodin uzavrel Marvel pod taktovou
Anthony a Joea Russovych své plany
budované jedenact let a vice jak
dvacet filmd v ramci moznosti slusné
a nikdo si nebude pfipadat ochuzen

o ngjaky ten nedoreseny problém.

Clovék by jim aZ gratuloval k tomu, jak se
to povedlo vSechno takovym zplsobem
ukotirovat. Jestlize vam ke Stésti staci jen
to, ze se problém nastaveny v minulém dile
vyresi, kazda postava si udéla své cestné
kolecko na slunci (vice nize) a po cesté

se parkrat zasméjete a parkrat si budete

pripadat dobfe, protoZe jste pochopili
narazku na predchozi film, komiksovou
predlohu nebo popkulturni artefakt, pak je
zbytek ¢lanku pro vas irelevantni a mdZzete
sméle vyrazit do kina (pokud jiz tedy
nemate projekci za sebou). Pokud je totiz
vSechno, co od takového zavéru ocekavate,
jen symbolicka tecka za vSim s jednou
velkou konfrontaci v zavéru, Avengers:
Endgame nesklame. Pro narocnejsiho
divaka vsak zde zacinaji problémy, které
postihuji nejvelkolepéjsi vypravu v ramci
komiksového filmu. Endgame totiz z velké
¢asti obétuje déjovou nosnou strukturu

filmu na Gkor fanouskovskeé sluzby a
epizodnich moment(. V praxi to znamena,
Ze pokud jste nevidéli predeslé filmy,
budete hodné plavat, protoze velka ¢ast
tohoto snimku jsou jednotlivé epizody,
které maji za Gkol (od@vodnéno pribéhové
naprosto zakladni motivaci) poskytnout
Cestné kolecko pro jednotlivé postavy,
dvojice a tymy, aby se jejich pfibéhovy
oblouk alespon néjakym zplsobem
uzavrel a divak si nepripadal ochuzen.

Problémem je, Ze v prvni hodiné film
rozehrava existencialni krizi u prezivsich,
na kterou navaze sled jednotlivych epizod,
jez drzi pohromadé jednoducha motivace,
ktera jde hned do pozadi. Kdyz tak pfijde
¢as na zavéretnou bitvu o osud Zemé a
jednotlivych hrdind, ¢lovék ma pocit, jakoby
dostal hodné fanouskovské sluzby (odkazy
na predeslé filmy, komiksy, postavy vyresi
své neshody, uzaviou své pfibéhy atp.), ale
déjove se film vlastné moc neposunul.

KdyZ si k tomu pak pfiCtete, Ze film nékteré
véci z predeslych dild trochu pozménuje

a upravuje, aby fungovaly v konceptu
Endgame, a par nesrovnalosti, zacnou

byt vidét nedokonalosti celého zavéru.

Za mé je ale jeden z hlavnich problém
samotny fakt, Ze Endgame nic moc nového
nepredvede. Ano, zavérecna bitva je

epicka ana5z5sama o sobé, nicméné
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mimo ni se ve filmu jede na variace toho
jiz mnohokrat vidéného v predeslych
filmech. Zamrzi to o to vic, kdyZ dojde na
cestovani ¢casem, které je misto opravdu
napadité hry zredukovano na jeden dva
napady s minimem hravosti. A jeden
dva Gsmévné momenty jsou v tomto
ohledu na tfi hodiny filmu vazné malo.

Ostatné humor je dalsi véc, kterou se tady
oplati zminit. Endgame se neboji byt zase
jednou vtipnym filmem i pfes velké véci, co
jsou v sazce. VV jednom ohledu se ovsem
tvlrci mozna az pfilis nechali utrhnout ze
fetézu. Film obsahuje jeden running joke
v souvislosti s Thorem (Chris Hemsworth),
ktery je vtipny. Asi v poloviné pfipadd

to i funguje, ¢im vice ale tyhle momenty
maji prostoru, tim méné bavi a stavaji

se dokola omilanym vtipem, ktery uz tak
vtipny poSesté a posedmé neni. Plati zde
tak ostatné to, co by se dalo fici na adresu
stfihu filmu - méné je nékdy vice. Film
totiz sice ma tfi hodiny, avsak nékteré
momenty jsou vyfeSeny az zbytecné

moc zkratkovité a pfimocare, zatimco

jiné by ve filmu nemusely byt vibec,
pfipadné ve znacné zkracené podobé.

Audiovizualné pak neni moc co vytykat. Na
filmu jsou penize zatracené hodné vidét i
v momentech, kdy se to na platné nereze.
A'i kdyZ nékde trikova stranka filmu trochu
pokulhava, v ramci celku to filmu jesté

radi odpustite. Zvlasté kdyz pak tvirci v
zavéru vytahnou neokoukany (a nesmirné
plsobivy) vstup na scénu jak toho tvrdého
jadra, tak zbytku osazenstva, co se postavi
Thanosovi. V podstaté jedinou vytkou,

co bych mél na adresu zavérecné tretiny,
je jeden moment ze zavéreCné viavy,

kde tvirci, aby dali za pravdu nékterym
spole¢enskym aktivistdim, v podstaté
narusi hlavni myslenku filmu pfimocarym
gestem, které je asi tak pfirozené jako
trikrat pésti na oko. Ale to uz je bohuzel
doba, ve které Zijeme.
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Avengers: Endgame za mé maji zkratka
jeden hlavni problém a tim je to, Ze na
to, co znamenaji pro miliony fanousk( po
celém svété a predevsim pak co znamenaji
pro MCU, jsou ve vysledku jen soubor
vSeho uz nékolikrat (a vétsSinou i Iépe a
napaditéji) vidéného, ktery zachranuje
naprosto bezprecedentni epicka vrava

v zavéru filmu, ve které si to MCU vyrazi
znovu rozdat s fialovym bazmekem.
Tahle bitka prosté zuzitkovava nostalgii
a investovany ¢as na maximum.

Za jejimi hranicemi je ovSem ale Endgame
jen slusny film, ktery hravé prekonaji
predeslé Marvelovky, protoze jako
samostatny film funguji jednoduse Iépe.
Jsem si védom, Ze drtiva vétsina publika
bude glorifikovat Avengers: Endgame uz jen
z principu, a tak tenhle clanek bude bran
jako kacitstvi. Ale stavét zavér téhle série
na Groven filmd jako Navrat krale nebo
Navrat Jediho (nebo nedejboze jesté vyse)
vazné nebudu. Zavérem se tedy vyplati
zopakovat hlavni myslenku tohoto ¢lanku.
Pokud je to, co od filmu oCekavate, obratné
uzavreni vsech neuzavrenych zalezitosti

z Infinity War a k tomu vam staci jako

odlvodnéni trech hodin v kiné dostatek
humoru a zaverecna epicka konfrontace,
pak sméle do kina. Pokud uz ale i jako ja
Cekate od takového epického konce prece
jen néco vic a/nebo trpite uz mirnym
vystfizlivénim z marvelovek, budete mit
s dvaadvacatou marvelovkou trochu
problém. Avengers: Endgame je slusnym
blockbusterem se slabsi samostatnou
déjovou linkou a jeho role je spise dilezita
v Sirsim kontextu, jako addendum k
Infinity War. Pro fanousky dlstojné
rozlouceni s jednou érou komiksového
filmu, ktera formovala generace divakd.

Zavér jedné epochy filmového

vesmiru Marvelu s nazvem Avengers:
Endgame najdete v nabidce ¢eskych

a slovenskych kin od 25. dubna diky
spole¢nostem Falcon (CR) a Saturn (SK).
Film je nevhodny mladezi do 12 let.

.Endgame je predevsim
fanouskovska sluzba spise

nez cokoliv jiného. Hromada
humoru, ¢estna rozlucka s
postavami a jedna neskutecné
epicka bitka. Pokud vam nevadi
vyrazné slabsi a vykonstruovana
déjova linka, trochu prehmatt a
paradoxl a absence vyrazné;jsi
dramatickeé gradace, tak

budete nadmiru spokojeni. "

Lukas Placek

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2019
Anthony Russo, Joe Russo Zaner: Ak¢ni / Dobrodruzny / Fantasy

PLUSY A MINUSY:

+humor - hlavni déjova linka
+ zavérecna - minimum napéti
epicka bitka - zdlouhavost

+ genialni odkazy v nékterych

momentech

HODNOTENIE: * % WY
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RECENZIA

KNIHA

Palac klamstiev

ROYALQOVCI AZ DO KONCA

Ani Royolove nie s 1 ¥
nedotknutefni il

o

Erin Wattovd

Patic
rlarisiey

@ YoLive A i

Tam, kde sa skoncil Prekliaty princ,
rovno nadvizuje zaverecna Cast'
trilogie o rodine Royalovcov. Ella
zazije Sok nielen preto, Ze Reeda
obvinia z vrazdy, ale aj z ne¢akaného
navratu svojho otca Stevena, ktorj mal
akoZe nest'astnou niahodou zomriet'
pri skoku padakom. Ako v dane;j
situacii uspeje Ella a Reed? Rozdeli
hlavnych hrdinov neplanovany navrat
Ellinho otca &i neddvera v milovaného
cloveka? Podari sa Elle a Reedovi
najst' v Palaci klamstiev pravdu?

Yoli pribehy pre tinedzerky a aj
nedospelé dospelacky z pera Erin
Wattovej sG jednoducho chytl'avé.
Donedavna som si myslela, Zze
autorkou tohto pribehu je jedna osoba.
Prekvapilo ma vsak zistenie, Ze pod
tymto pseudonymom sa skryvajd dve
osoby, konkrétne Elle Kennedyova a Jen
Frederickova. Tieto damy spolu napisali
vtipnd, zamotanG romancu pre vsetky
bezstarostné tinedzerky a samozrejme
aj pre nas (uz nie celkom nast'rocné).

Palac klamstiev je jednoznaény a vel'mi

trefny nazov tejto casti trilogie.
Dom, v ktorom Zije Ella s Royalovcami
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je klamstvami a inymi tajomstvami
doslova prehnity. Paci sa mi, ze kniha
nie je len o srdieckach v zoSitoch

a zamilovanych pohl'adoch.

Ta Stipka mysteri6znosti ohl'adom
vrazdy, z ktorej je Reed obvineny
(nebudem spojlovat' z koho vrazdy),
dodava tejto young-adult romantickej
dejovej Iinii aj iny pohl'ad na vzt'ahy
medzi jednotlivymi ¢lenmi rodiny.
Dovera, strach, ¢i bezmocnost'

sa miesajl s pocitmi hormonmi
rozbdrenych tinedZerov, ktori ako
vsetci vieme myslia len na jedno :D
Co vam poviem, drama ako vysita,
ale na Citatel'ky to zabera.

Jazykovym Stylom sa kniha Palac
klamstiev neodliSuje od predchadzajicich
dvoch. Jednoduchy preklad a najdena
az jedna gramaticka chybicka, dovol'uja
citatel'kam plnohodnotne a rychlo ¢itat'
pribeh, ktory aj v tejto Casti je pisany

z pohl'adu oboch hlavnych postav.

Ella je zmatena z udalosti, ktoré sa
na nu zosypali naraz. Musi ,riesit™
niekol'ko r6znych protichodnych
pocitov. Kloblk dole, Ze v knihe je aj
napriek zlozitej Zzivotnej situacii stale
vykresl'ovana hrdinsky. Nezosypala
ako domino, ked' sa dozvedela

o tom, Ze jej priatel' je obvineny

z vrazdy, na ktorG nema ziadne alibi
a ani ked' jej do Zivota opdtovne
vtrhne zmftvychvstaly otec. Palec hore
Ella, mas (nielen) moje sympatie.

Ani v Palaci klamstiev nie je nidza

0 rozmanité scény, ktoré ulahodia

ako nast'ro¢nym Citatel'kam, tak aj nam,
starsim. Nechybajl tu zvraty, vtipné
situacie ¢i dovtipné dialogy, takze
verim, ze sa nudit' pri ¢itani nebudete.
Koniec koncov, urcite vas zaujima,

¢i sa konecne spolu hlavni hrdinovia
vyspia? (neprezradim, preitajte si)

Malou chybic¢kou krasy na pribehu
rozdelenom do troch knih je opakované
zrekapitulovanie z predchadzajtcich
diel. Nast'astie knihy v slovenskom
jazyku vysli nie tak davno po sebe,

takze Citatel'ky urcite nezabudli, ¢o
sa dialo v predoslych castiach, jedine,
Ze by mali pamat' ako rybicka Dori :).
Tieto jediné pasaze mi prisli v knihe
ako nudné a zbytocné &itanie (naozaj,
preco to autori knih takto robia?).

Ked' som minuly rok brazdila stranky

s knihami a natrafila na Papierov(
princeznd, ukazka z knihy ma natol'ko
zaujala, ze som knihu vyhl'adala

v originali a precitala (zhltla) celd
trildégiu. Preto som sa tesila

aj na slovensky preklad a ten ma
nesklamal. Autorky, ktoré spolo¢ne
napisali romanticky pribeh na sice
ostchanom podklade, ale dokazali, ze
Stipkou z réznych druhov nametov ako
s krimi zapletka, romantika, zamotané
rodinné vzt'ahy, klamstva ¢i tajomstva,
sa da napisat' pribeh, ktory oslovuje
SirSiu vekovl skupinu Citateliek. Teda
nielen nast'ro¢né dievcata, ale aj nas
dospelacky s dusou tinedzerky.

Zaujimavé na tejto ,trilogii" je to, Ze to
v skutocnosti trilégia nie je. Ak sa na to
divame z pohl'adu hlavnych hrdinov, tak
budiz — Papierova princezna, Prekliaty
princ a Palac klamstiev st o Elle a
Reedovi. Autorky, vsak skryvajd este
d'alSie esa v rukave — o inej vedl'ajSej
postave, ktora bude na vysIni v d'alSich
(zatial' dvoch) pokracovaniach pribehu
o rodine Royalovcov. Takze fanasicky
Erin Wattovej a rodiny Royalovcov,
nevesajte hlavu, eSte sa budete mat'
na o tesit' difajme aj v slovenskom
preklade.

Katarina HuZvarova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2019
Zaner: Yoli,young adult, new adult

PLUSY A MINUSY:

+ jednoduchy styl - privel'a vysvetl'ovania
+ charakter hl. hrdinky o minulych dieloch
+ erotika

+,a2" 1 gramaticka chyba
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Erin Wattova:
Palac klamstiev



V prizemi, aj na poschod;
Zlepsite pokrytie Wi-Fi v celom vaSom dome
Viychutnajte si konzistentné pripojenie s Covr AC1200 Dual Band

Wi-Fi a vytvorte bezproblémovu bezdrétovu siet, ktord pokryje
cely vas dom. A ak treba viac, pridajte dalSie Covr jednotky,

jednoducho ich zosynchronizujte a zvySte dosah vasdej siete.
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RECENZIA

KNIHA

O pisani

PISANIE KNIH JE REMESLO

.Raz vecer, ked' sme pred vystiipenim
na Miami Beach jedli €inu, som sa Amy
spytal, ¢i existuje otazka, ktori jej
pocas besedy, aka nasleduje takmer
po kazdej spisovatel'ovej prednaske,
nikto nepolozil. Otazka, ktori ste este
nikdy nemuseli zodpovedat, ked' ste
stali pred nadSenymi fanasikmi a tvarili
sa, Ze nie ste clovek z mdsa a kosti
ako vsetci ostatni, ba ani nohavice si
nenat'ahujete najprv na jednu a potom
druhd nohu. Amy zmikla, dékladne

sa zamyslela a potom povedala: ,,Nik
sa nikdy nepyta na jazyk.” " str.8

Biografia o samotnom pisani v podani
Stephena Kinga je jednym slovom
Gzasna. Na trhu sa knihy pIné
pouciek o tom, ako pisat’, ako byt'
dobrym spisovatel'om. Len maja
nevyhodu, ako kazda povinna
ucebnica v Skole — s nudné.

Prave pre tento nazor som dlho
odkladala tdto knihu, kym som ju
predsa len chytila do rik. Bude to nuda,
nebude sa mi dobre Citat'.

Vel'’ky omyl. Kniha O pisani je jedna
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z mala nebeletristickych knih, ktoré ma
nenudili ani na jednej svojej strane.

Mozno je to pre to, Ze nie je pisana fadne

a Stylom, rada ¢islo 1 znie... rada ¢islo 2
znie... Nie. Predstavte si, ze tato kniha
je ako rozhovor so spisovatel'om. A nie
len tak hocijakym. Stephen King, pre
mna Pan Spisovatel', ktorého knihy som
len zacala spoznavat' (ako prvi som od
neho ¢itala knihu Pan Mercedes, viem,
hanba mi). Tak si predstavte, Ze sedite
niekde v kaviarni, alebo aj doma na gauci
a pri vas sedi on — pan King osobne

a rozprava vam o svojom remesle. O
praci, ktora ho preslavila. A Ze cesta za
slavou je dlha a tfnista, o tom vie svoje.

Tato kniha nie je len o Zivote
samotného autora, ale aj o procese
tvorby. Hlavne o tom, ako pisat' vasu
prvl a kazda d'alSiu knihu. Slovo za
slovom. Ak ste zacinajlci spisovatel,
zistite, ze pri ¢itani tohto pou¢ného
diela vas svojim spisovatel'skym
remeslom sprevadza odbornik, ktory
vas neotravuje zbytonymi terminmi a
nechuruje vas cudzimi slovami, ktorym
neporozumiete ani s vykladovym
slovnikom. VSetko vysvetl'uje
jednoducho a po lopate. Zaroven pre
lepSie pochopenie uvadza priklady
hlavne na svojich vlastnych dielach.

O pisani sa mi paci, pretoZze som sa
dozvedela zaujimavé ,fakty’ (kapitoly
s pisané stylom, akoby sa prihovaral
ku konkrétnemu citatel'ovi v rozhovore
z oCi do oti) o zivote Stephena Kinga,
o0 jeho spisovatel'skych zaciatkoch,
Gspechoch aj nelspechoch, o jeho
kariére a sikromnom Zivote. Pomedzi
tieto kapitoly hovori autor aj o pisani,
ved' o tom predsa kniha je :) ale
vnimate to takym sp6sobom, akoby
stale hovoril len o svojom Zivote.
Myslim, Ze Zivot Stephena Kinga a
pisanie, m6zem kl'udne v tejto knihe
oznacit' za jedno a to isté. Ved' ¢o iné
je pre spisovatel'a zmyslom Zivota?

\/ knihe sa nachadza vel'a Gzasnych
rad a poznamok pre zacinajacich ale aj
pokrocilych spisovatel'ov, ktori si chcd

osvojit' alebo vylepsit' svoje remeslo.
Pisanie sa v celej knihe stotoznuje s
remeslom a s istou formou telepatie.

Zvlastne ale je, ze tato kniha v
originali vysla uz v roku 2000 a k nam,
slovenskym Citatel'om, sa dostala az
teraz v roku 2018. Ni€ to ale nemeni
na skutocnosti, ze rady, ktoré tato
kniha pondka sa stale aktualne.

Tato publikacia poskytuje tol'ko
Gzasnych informacii, nielen pre
spisovatel'ov ale aj Citatel'ov (aj takych
ako ja, o sa este stihajl venovat' aj
recenzovaniu alebo do vacej hibky
premysl'at’ o tom, preco je kniha
pisana tak, ako je). Odporicam ju
kazdému, a myslim to vazne.

Ak by sa mala nejaka popularne-
naucna kniha dostat' do 5kél a
ku vSetkymi milovnikom ¢itania
a hlavne pisania, je to tato tu.

Svojim nenaroZnym Stylom
vysvetl'ovania, preco je dolezité
pri pisani aj vel'a ¢itat', haji s
nepriestrelnymi argumentmi.

Nejeden zacinajlci spisovatel' sa
potyka s problémom, ako zacat'. MozZno
nema nikoho, o koho by sa mohol
opriet', kto by ho podporil a povedal
jednoducho ,Chod' do toho." Aj pre
takychto I'udi je tu kniha O pisani.

Zakladny knizny kamen
0 spisovatel'skom umeni
sa vola O pisani.

Katarina Huzvarova

ZAKLADNE INFO:

Rok vydania: 2018
Zaner: biografie, Zivotopisy, osudy

Stephen King:
O pisani

+5tyl - Ziadne
+ biografické fakty

o spisovatel'ovi
+vtipné momenty

HODNOTENIE: * % % K Y






¥

MARTIN

FINISHER #9 1,2

o
@
w
e
"
i
v}
= |




--a___,s | martin_laskody_art

HEURERN A
TO2E 7O Lo NAM
CHYBALD. POTREBUDEME

T4 DO KAPELYT j'

HREAME MONCERT,
MALUE BA NABE PIEBNE

- b
4 £ : i
il S 4 ¥ ' ""J# . ¥
% l ] d
] it = Il !
s - MAR CO RORIT. % Bl
\ A7 Ak
; : / . o4 .I " E:'i||-li|- ",
i ¥ = i |
4 F i)
¥ A 11L1) |
o TE i)
£

PaE. DUFAM, IE
M1 DA NEDAKE
TI!'_I.‘-TICU (=3 2 FlelF]

@LaskodyArt




DAKUJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU.
Objednajte si este dnes

viastny vytlacok}

Magazin Generation je Sireny zdarma
v elektronickej verzii, avsak objednat’
si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok
alebo predplatné na adrese

https://shop.generation.sk
(cena wytlacku od 3,50€ s DPH)

Aktualne vydanie v elektronickej podobe,
rovnako ako aj archiv_starsich Cisiel pre vas
je k dispozicii na vol'né stiahnutie na hlavnej
stranke magazinu na adrese

www.generation.sk

Iné ako tu uvadzané zdroje nie su sluzby
prevadzkované vydavatel'om.
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