Digitalno-Lifestyle magazin pre kazdého Cislo 88 /april 2019 | www.generation.sk
v spolupraci s www.gamesite.sk Cena: 4,50€ / Predplatné: od 3,50€

P

Creative S’té‘g‘efj_

5 G~

VIDELI SME
Green Book



EDITORIAL

M jeto taky problém?

Ked' vidime vSetky tie polodokoncené hry, ktoré si vydavané,
pytam sa sam seba. Je to taky problém? Vydat' kompletn( hru
bez vel'kého mnozstva bugov, na dokoncenie ktorej budete ¢akat'
pol roka? Rozumiem Ze vyvoj hier je komplexny a za oponou je
vel'ka hromada neznamych, ktoré vplyvaji na vysledok. Lenze...
Hry stoja Casto 60€. To nie je malo. Na nase pomery urcite nie.

Najhorsie na tom vsak je, Ze mam pocit, Ze to vSetko bude
este horsie do bud(cnosti. PretoZe hry st ¢im d'alej tym viac
komplexnejSie a to znamena, ze s aj nachylnejsie na takéto
problémy. Tvorba obsahu je finan¢ne narocnejsia a vyzaduje
si viac vyvojarov. Kam vsak z tohto bludného kruhu von?

Uprimne neviem. Mnoho vydavatel'ov ukazuje Ze nie je
ochotnych ¢akat' do nekonec¢na a palia si dobr( povest'
u hracov. LenZe konkurencia ¢astokrat pontka to iste
v bledomodrom. Preto potrebujete sprievodcu.

Jednym z nich je aj Generation, ktory vam kazdomesacne
ukazuje ¢o si kpit' a ¢o nie. A to isté plati aj teraz. Jar bola
nabita hrami, no nie kazda je bez chyb a my sme tu na to, aby
sme na ne poukazali a aby ste videli, ¢o sa oplati zahrat'.

Prijemné Citanie

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT?
DISKUTUJTE S NAMI NA NASEJ FB STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GENERATION.MAGAZIN <<

nepot
vidiet,

pretoze nase hostingy bezia bez chyb.

dujete

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

fractal ¥ Kingston GIGABYTE"

desian

@ msi logitech CyberPower

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.

Webglobe | Anineviete, Ze nas mate
Yegon
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TRENDY

TEMA

Ma este E3 budicnost?

SONY ANI'ELECTRONIC ARTS NEBUDU NA EXPE V LAS VEGAS TENTO
ROK. BLIZI SA KONIEC TEJTO CORAZ POPULARNEJSEJ AKCII?

Nejdem vas nudit' obsiahlou historiou,
povedzme si Ze minulost' expa sa t'aha
az do 90. rokov minulého storocia.
Odvtedy rok co rok naberalo na popularite.
Dnes patri k najzname;jsSim svetovym
vystavam herného priemyslu. Niektori
turdia, Ze straca na zaujme verejnosti,
no to nie je pravda, ¢isla hovoria
dopyt. To ale nebrani spolocnostiam,
ktoré tam organizuji konferencie, aby
zamatili vody a priliali do poharov
vernych fanasikov par kvapiek obav.

Co sa tyka samotného EA, to ani nejdem
vel'mi komentovat'. Preco aj? Vsak oni
predstavujd kazdy rok tie isté Sportové
hry. E3 2018 absolvovali podl'a mna
len kvoli Anthem. Inak je to nuda.

Teda z mdjho pohl'adu. Dojit' kazdy

rok tie isté znacky dookola a dookola...
Ni¢ pre mna a celkovo odozva na ich
konferenciu bola dost' vlazna, takze sa
im ani netreba ¢udovat'. Pozrime sa na
Sony. Oni najskor deklarovali (aj ked'
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nie doslova), ze nemajd ni¢, ¢o by chceli
ukazat', Ci predstavit'. VSetci vieme, co

pripravujd, videli sme niekol'ko ukazok,
takze nam neostava nic ing, len cakat',
kym to pride. Datumy vydania este nie
s(, Co niekomu moze liezt' na nervy.

KaZzdopadne, tento tyzden zaznela
informacia, Ze Sony predstavi PlayStation
5 eSte pred E3 2019. Bum. Tu sa
potvrdzujd slova riaditel'a PlayStation,

Ze na E3 nepojdu aj preto, ze v jini je
neskoro nieco ukazovat', ak chcl este
tento rok na tom pracovat', ¢i zarobit'.

A Gprimne, ma pravdu. Predstavit' titul
na posledn( chvil'u robi Bethesda a
posledné roky to dobra vizitka teda nie je.
Aj reklama trva potom kratko, respektive
kratsie, akoby mohla. Preto sa japonska
spolo¢nost' rozhodla robit' si vlastné
akcie koncom, alebo zaciatkom roka.

Md&Ze to byt' ale zlom, ktory znici E3? Tento
rok este nie. Microsoft aj Nintendo by mali
prist' a taktieZ mnohé vyvojarske Stadia.

No ¢o buddci rok? Popularita tejto akcie
dost' zalezala aj od svatej trojice (Sony,
Microsoft, Nintendo) a ked'ze jeden z nich
vyclval, moze sa stat', ze tak urobi buddci
rok d'alsi z nich a neskor aj posledny.

Co bude z E3 potom? No mozno to, ¢o

to malo byt' pévodne. V/ystava hier.

Tu by ale museli Stldia ozaj zabrat' a
nakol'ko praca na novych tituloch je ¢oraz
narocnejsia, otazne je, ¢i by to vedeli
utiahnut'. Pocitajme, ze exkluzivity si
budl predstavovat' spolo¢nosti na svojich

konferenciach, tak ¢o nam ostane? Ubisoft

a ich kazdoro¢ny Far Cry ¢i Assassin’s
Creed? Alebo EA aich Fifa ¢i NHL, NBA...

Nech sa na to pozrieme akokol'vek,
nevyzera to ruzovo. Pre mna to je
jedna z najlepsich akcii roka, preto by
ma vel'mi mrzelo, ak by toto znamenal
ich pomaly koniec, ale nemusel by byt'.
Zalezi nie len od spolotnosti ako Sony,
¢i Nintendo ale hlavne o fanasikoch.
Pokial' neklesne zaujem médii a I'udf,
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dokaze akcia prezit' aj bez nich. Do
vel'kej miery bude ale ovplyvnena tym, ¢o
dokaze herna spolo¢nost' vyprodukovat'
a kde nam to bude chciet' predstavit'. Ak
totiz vlastné konferencie firiem stiahnu
vSetku pozornost' na seba, bude to zlé.

Hlavne, ak sa Sony ide drzat' toho, ze
chce predstavovat' novinky skor. To
by mohli vyuzit' vyvojari tretich stran,
Ze je tam vel'ky zaujem a reklama
zacfne skor a potom naco ¢akat' do
leta? A na E3 neostane nic. V3ak ¢o
by nam potom ukazali? Trailer, ktory
sme videli inde a potom 100x na
YouTube? Mozno gameplay? A nato?
Organizovat' vlastnd akciu stoji dost'
penazi, ktoré mozu ist' v lepSom pripade
do vyvoja, v horSom do reklamy.

Nechcem vyzerat' ako pesimista, to

ani nie som, no smer, ktorym sa Sony
a EA vydava je celkom jednoznacny a
obavam sa, ze minimalne Japonci sa uz
na E3 nevratia. Milo ma prekvapia, ak
ano ale polozme si otazku: naco? Vedia
organizovat' vlastné akcie, ktoré sd
minimalne tak isto dobré a pozornosti

teda majl dost' aj tam. O zvySok sa
postara komunita a socialne siete.

Co nam teda ostava, je ¢akat', ako
dopadne expo tento rok a taktiez, ¢i z
projektu nevycdva niekto d'alsi. Tiez
bude zalezat' aj od Sony, ¢i na svojej
konferencii bude prezentovat' len
vlastné hry, alebo poskytne miesto aj
pre tretie strany. Pokial' nie, ich odchod
z E3 nemusi mat' taky vyrazny dopad,
akoby sa na prvy pohl'ad mohlo zdat'.

Uvidime ale, Co napriklad taky Google.
Ten chce uz o par dni predstavit' nieco
vlastné v hernom priemysle a tiez ma k
tomu vlastné podujatie. Ak by ¢okol'vek,
¢o predstavia, bolo Gspesné, nie je
vylicené, Ze by mohli Las Vegas navstivit'
buddci rok aj oni. Bol by to taky maly
repelent a jasny signal, Ze aj pre takého
technologického giganta ako je Google,
ma elektronické expo svoj vyznam.

NajblizSie dva roky teda budd smerodajné.
Ukaze sa, ¢i E3 neopustia d'alsie
spolo¢nosti, ¢i sa nejaké nahodou
nepridajd, ¢i nevymenia a taktiez, i si jeho

popularita minimalne udrzi svoj Standard.
Aby som bol Gprimny, ak neratame E3
2018, tak od roku 2013 do 2017 malo
Sony vzdy jednu z najlepSich konferencii
a kazdym d'alSim rokom bol o nich ¢oraz
taky maly vykrik do tmy a Japonci naozaj
nemajl Co ukazat', no ak sa potvrdia
najnovsie informacie... Bola by to trosku
Skoda, pretoze E3 bolo pdvodne hlavne
pre vyvojarov a novinarov. Posledné

roky sa Coraz viac otvarala aj verejnosti,
takze aj bezni I'udia mali moznost' si toto
vSetko zazit' na vlastnej kozi. Samostatné
akcie, ktoré by popripade spolocnosti
organizovali samé, by zrejme boli hlavne
pre média a vel'kych odberatel'ov. Preto
si myslim, Ze by bola nesmierna $koda, ak
by toto vSetko znamenalo jeho koniec.

Ten priamy kontakt s fanasikmi je vel'mi
dolezity a kazdy jeden z nich si také nieco
vzdy vazi aj vazit' bude. Na toto by nemali
zab(dat', pretoZe Uspech firmy zalezi
hlavne na komunite, ktora za fiou stoji —
najlepsia reklama je spokojny zakaznik.

Rébert Gabcik
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Blizi sa koniec konzol ako ich pozname?

SUCASNYVTRENDVNAS\/ED(VZUJE, /E SAV HERNOM PRIEMYSLE CHYSTA
ZMENA. CI K LEPSIEMU ALEBO HORSIEMU, ZMENA JE, ZIAL, ZREJME
NEVYHNUTNA. NO TAK SKORO TO ZREJME NEBUDE.

Ach tie sluzby. Sicasna spoloc¢nost'

je nastavena na to, Ze na vSetko staci
nejaky mesacny poplatok, par eur, ktoré
aj tak chybat' nebudd a ma dostupné
filmy, serialy (bez reklamy), hudbu ba
dokonca aj hry. Nejdem vymenovat'
vsetko, €o sa da za mesacné predplatné
vyuZivat', to by bol élanok sam o sebe.
Doélezité pre nas je, Ze hry ako také sa uz
nemusia len kupovat' a ak mate dobry
internet, ani len st'ahovat' do konzoly.

No a potom pride Google a mysli si, ze
objavil Ameriku. Zas. Ni¢ proti ale zrejme
zabudli na to, ze ich rieSenie tu uz nejaky
ten piatok je. MoZno nie tak komplexny
ako majd oni, no neukazali ni¢, len malé
ozivenie trhu. Jediné ¢o sa im podari bude
vyplnenie diery na trhu. Ludi, €¢o nemajd
na drahy PC, &i par stoviek na konzolu,
majd doma stary notebook, jednoduchsi
mobil ale zas skvelé pripojenie na
internet. Aby sa niekto neurazil alebo
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nezacal navazat', nemyslim, ze to je
sluzba pre socialne slabSich. Teda moéze
byt', ak daja dobré ceny, bude to (Zasné
gesto, ako dopriat' zahrat' si nové AAA
hry aj pre I'udi, ktori by beZzne na také
veci nemali peniaze. Druha skupina sd

prave ti, ktori vidia investovanie penazi
do techniky zbytocné, majd priority inde,
no radi by si ob&as Cosi dobré zahrali.

Tretiu skupinu si predstavujem ako
I'udi, ¢o uz maja PC alebo konzolu, no

napriklad ¢asto cestujd na miesta, kde
bude dobry internet. Toto je problém,
preco Stadia ani Game Pass i PS now nie
je vec, ktora znici aktualny trh. Bude to
zniet' neuveritel'ne, no drviva vadcésina l'udi
nema kvalitny internet. A to nehovorim
len o slovenskych dedinach. Boli by ste
prekvapeni, aké hrozné internety majd

aj v USA vo vel'kych mestach. Rychly

a hlavne neobmedzeny internet je
najddlezitejSim prvkom streamovania

hier a taktieZ jeho najvacsi problém.

Viem, ze v nasich mestach, teda vo
vacsine a uz aj na mnohych perifériach
je opticky internet. Slovensko, aj ked'
mnohi nebudd sdhlasit' je pomerne
slusne pokryté a stale sa siet' rozSiruje.
No potrva to eSte vel'mi dlho, kym bude
mat' ku kvalitnému internetu pristup
vacsina obyvatel'stva. Mnohi s odkazani
na klasické DSL spojenie, ¢o nestaci

ani na Full HD stream, ¢i na ADSL, ¢o

je sice rychlejSie, no dost' nestale a

v mnoho pripadoch, ked' vam sl'Gbia
80Mb/s vo vyt'azenych hodinach mate
nie¢o malo cez 20Mb/s. Co sice staci,
no druha vec je odozva, ping, ktory je
tam dost' tragicky v tychto pripadoch.

Sdcasné konzoly dosluhujd, st na trhu uz
pomaly Sest' rokov a vSetci o¢akavame,
pomaly ale isto novl generaciu. Mnohi

ju oznacujd ako poslednd. Klasické
konzoly ako ich pozname vraj po tejto
sérii koncia. Je hned' niekol'ko d6évodov,
preco je to podl'a mia hldpost', no ¢o
hovorim teraz, nemusi platit' o 6-7 rokov
(¢o byva takym zauzivanym Standardom
Zivotnosti generacie konzoly).

Tu by sa ale museli poskytovatelia
internetu vel'mi posnazit', aby pokryli
vel'kd ¢ast' krajin a moc sa im do toho
nechce. Stoji to vel'a pefiazi a zisky nie sG
ako ocakavali. Dolezité ale je, Ze na tom
pracujd. Pomaly ale isto. Ovel'a rychlejsSie
rozsiruji mobilné siete. To je sice skvelg,
no nepomdze to, nakol'ko je tam internet
obmedzeny datovo. V praxi sa zistilo, ze

pri jednej hodine hrani 1080p 60fps sa
spotrebovalo takmer 14GB dat. Mobilné
internety pre domacnosti maji myslim
300-500GB mesacne limit. Co je zhruba
20-30 hodin hrania mesaé¢ne. Ano,
niekomu to mdZe stacit, no to by nesmel
pozerat' videa na youtube, Ziadny Netflix
¢i HBO Go a podobne. TakZe by si musel
vybrat', bud' hodina denne hrat’, alebo
pozriet' jednu Cast' serialu. Jednoducho
kompromisy v roku 2019 neprijatel'né.

Ja osobne som za takéto sluzby. No to,
o predstavil Google je hudba budicnosti
a nie pre kazdého. Navyse, poukazovat'
na vykon 10,7 Teraflops a ukazovat/,

Ze je to viac ako PS4 Pro a Xbox One

X dokopy je smieSne az trapne.

Obe spolocnosti, ¢i Sony, ¢i Microsoft
nam zrejme uz tento rok predstavia
nové zariadenia, ktoré podl'a vSetkého
budd mat' viac vykonu ako Stadia. Okej,
Google ich isto zas predbehne ale pointa
je ta, ze mi to prislo ako Gplne zbytocny
argument a trosku trapny. Zodpovedny
tlovek akoby nevedel, ¢o sa na trhu
deje. Vratim sa ale spat' k novinke od

Google. Mne osobne sa viac pozdava,
ak si m6zem hru stiahnut' do konzoly

a nemusim sa spoliehat' na rychlost' a
stabilitu internetu. Uznavam, nie som
mozno ciel'ova skupina a podl'a ceny sa
rozhodnem, ¢i sluzbu budem vyuzivat',
nakol'ko mam vel'kd kniznicu hier na PS&4.
Skor sa mi pozdava rieSenie od Xboxu.
Ak by dokonca prislo k tomu, Ze Game
Pass pride na Switch, tak v tom momente
sa stavam hrdym majitel'om konzoly od
Nintenda s ro¢nym predplatnym Game
Passu. 3 konzoly za cenu 2. Google by
som potom ani neriesil asi. Patrim do
skupiny starych hracov, kde rad hram
offline singleplayer hry s pribehom.
Teda vacsinou. Pomer fyzické kopie vs
digitalne je asi 80% : 20%. Rad ¢itam,
mam vel'a knih a tiez fyzické kopie, aj
ked' viem, Ze lesy mi za to nepod'akuja.
Tak isto to mam s hrami a viem, Ze nas
je vel'a a Ze nas bude vel'a aj za 7 rokov.

Aby som to zhrnul, neverim, Ze sa blizi
koniec konzolovému hraniu. Svet na to
nie je pripraveny. Google ukazal, Ze vie
uSetrit' peniaze na drahom hardvéri, no
nie kazdému. Rozhodne si neukroji vel'ka
porciu u konzolistov a ani u hardcore pc
hracov, o povazujd ping viac ako 5ms
za rGhanie. Mimochodom pri testoch
sa na pripojeni 15Mb/s ping pohyboval
okolo 150ms. A ked' si vezmeme, ze
Sony predalo uz skoro 100 milinov
konzol PS4 a ak by predalo obdobné
mnozstvo aj PS5 konzol, boli by hlipi,
aby neurobili PS6. U Microsoftu neviem,
tam vaham, oni sa o0zaj sUstred'ujd na
tie sluzby, no peniaze na vyvoj maj,
takZze mozno nieco vypustia do sveta
len preto, aby nemuseli ich Game Pass
o par rokov ponikat' na PlayStation.

Rébert Gabcik
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Praca zdomova:
Ako na mald "domacu" kancelariu

Z prace z domova majl zamestnavatelia
stale strach, pretoZe sa boja stratit'
kontrolu nad zamestnancami. Prieskumy
vSak jasne dokazuja, ze sa mylia.
Zamestnanci z domu €asto pracuji viac
a efektivnejsie, nez ti v kancelariach.

Praca z domova je vyhodna pre obe strany.
Zamestnavatel' nepotrebuje pre svojich
zamestnancov zriad'ovat' a prevadzkovat'
nakladné kancelarie, nemusi riesit' problémy
okolo nedostatku parkovacich miest a
zamestnavat' méze aj I'udi zo vzdialenych
regionov. \/d'aka vSade rychlemu internetu
dnes akakol'vek vzdialenost' nie je prekazkou.
Pre zamestnancov predstavuje ,Home Office"
vy5Si komfort a slobodu, pretoze si mézu v
pripade potreby urobit' kratku prestavku a
vyvencit' psa, alebo sa popri praci postarat'

o choré diet'a. Nemusia travit' denne hodiny
v dopravnych zapchach a mézu pracovat' v
prostredi, kde sa citia komfortne. Odpada

tak zbytocny stres, o sa zvy€ajne pozitivne
prejavi na ich vykonnosti. Samozrejme to, ako
pracujeme je vel'mi individualne. Nie kazdy ma
v sebe t( disciplinu a vie pracovat' ked' ma, no
nast'astie sa tomu da pomerne jednoducho
pomoct'. Treba si urcit' priestor, ktory sa
stane ,domacou kancelariou" a naucite sa
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ho vyuZivat' striktne ako miesto na pracu.
Pre zaliatok postaci wytvorit' si obycajny
pracovny kit — pracovny stdl, pohodIna
stolicka, pocitac a nevyhnutna technika.

Maly pocitac

Zabudnite na vel'ké desktop pocitace — tie
st vhodné pre hracov, alebo I'udi, ktori

——— = =3_L I S s S —

potrebujd vysoky vykon (napr. grafici a
architekti). Pre vacsinu I'udi bude ako
pocita¢ vhodnejsi mensi notebook, ktory
sa da I'ahko prenasat'. DneSné notebooky
majl vykon, ktory prevysuje potreby
beznych pouZzivatel'ov. V ich zakladnej
vybave je napriklad aj webova kamera,
ktora sa da vyuZzit' na virtualne firemné
porady. Videokonferencie s( stale vel'mi
malo ceneny nastroj, ktory mbzete
vyuzivat' na spolo¢n( timov( spolupracu.

Ak z nejakého dovodu nechcete notebook,
mozZete si kapit' all-in-one (pocitac
integrovany priamo do monitoru), alebo
mini pocitac, ktory vam na stole zaberie
asi tol'ko miesta ako externy harddisk.

Vel'ky monitor

Paradoxne aj k mini pocitacu je

najlepsi vel'ky monitor, resp. obrazovka
monitor. Asi malokto dokaZze pracovat'
na oboch monitoroch sdcasne a kazdym
okom sledovat' iny obraz, no na vel'kej
ploche sa pracuje pohodlnejSie. Ked'
mozete mat' vedl'a seba otvorenych
naraz viac aplikacii, viac dokumentov,

Acer Aspire C24-865: Pocitac typu vsetko-v-jednom s 24" monitorom s Full HD
rozlisenim. Ma slusni vybavu s 1 TB diskom a webovou kamerou.

Logitech K780 a M720: Na jeden USB prijimac Logiitech Unifying sa da naraz pripgjit'
az 6 zariadeni. MéZete si tak vyskladat' optimalny set klavesnice a mysi, ako napriklad
tato kompaktnd multi-device klavesnicu a multi-device mys a pripgjit' si ich naraz.

alebo vacsie tabul'ky, dramaticky
sa zvysuje vasa produktivita.

Typ a vel'kost' monitoru treba volit'

v zavislosti od povahy vasej prace

s pocitatom. Na kancelarsku pracu
nepotrebujete herny displej s rychlou
odozvou. Efektivnejsia je investicia do
tzv. biznis monitoru, ktory nema tak
prepaleny obraz a nebude vam pri praci s
dokumentmi vypal'ovat' bielu plochu na
sietnicu vasho oka.

Klavesnica a mys

Aj ked' ma vas notebook svoju vlastna
klavesnicu, zadovazte si k nemu

externd klavesnicu a mys. Nejde len

o0 vyrazne vyssi komfort pri praci, ale

aj o dlhSiu Zivotnost'. Integrovanu
klavesnicu pouZzivajte len v teréne mimo
.kancelarie’, alebo v pripade, Ze sa
rozhodnete pracovat' mimo pracovny stol,
napr. na baléne, z postele, ¢i zahrady.
Klavesnica by mala byt' kompaktna,

aby na stole nezaberala vel'a miesto a
klavesy by mali mat' nizsi zdvih, podobny
ako majd napr. klavesnice notebookov.

Mys musi byt' pre vasu ruku komfortna.
Snazte si najst' taky model, ktory vam
najlepsie sadne. Ak mate pri praci s
mysSou problémy s bol'avym zapdstim,
vysk(sajte trackball alebo vertikalnu mys.
Treba si zvykn(t', no naozaj pomahajd.

Multifunkéné zariadenie

Uz roky sa hovori o ,bezpapierovej
kancelarii’, no papierovaniu sa stale

neda vyhn(t'. Potrebujete mat' aspon
zakladna ciernobielu tlac¢iaren a vhodné
je mat' aj skener na dokumenty.

Zmluva, ¢i podpisana objednavka
sa sice dajl odfotografovat' a
poslat' mobilom, no nevyzera to
profesionalne. Mala multifunkcia
pritom dnes stoji menej ako
rodinny obed v reStauracii.

Farebny atrament mdZe byt dnes
lacnejsi ako Ciernobiely laser, no ak
Casto netladite, efektivnejSie bude

pre vas bude laserové zariadenie.
Atrament totiz zvykne pri dlhSej
necinnosti zasychat' a upchava trysky.
Skener je aj u CB multifunkcii farebny.

Rychle Wi-Fi s pokrytim

Tato siva krabi¢ku vam obvykle doda
vas operator pri zavedeni internetu,
no len zakladn( verziu. Ak chcete
poriadne spojenie celého bytu, i
domu, rozhodne zainvestujte trochu
do vykonnejsieho routeru, ktory
dokaze pokryt' vacsiu plochu silnejSim
signalom a vyssimi rychlost'ami.

Ak potrebujete pokryt' vacsi priestor,
mobzete namiesto bezného Wi-

Fi routeru pouzit' inteligentny

mesh systém, ktory pozostava
zvycajne z 2-3 zakladni.

ZjednodusSene ide o akysi Wi-Fi
roaming, kde zakladne navzajom
medzi sebou komunikujd a spravaja
sa ako jedna siet' (jeden router).

A nesetrite!

Treba si uvedomit' jednu vec, Ze to robite
celé pre seba a svoje pohodlie. Na sebe
naozaj nesetrite, pretoZe sa to neoplati.
Ak sa vam praca doma nebude robit'
pohodine, budete za pocitacom travit'
viac ¢asu a v "nepohodli" domova.

Na druhej strane ak vam pojde vSetko
od ruky, ostane vam viac ¢asu na vas.

Praca z domova chce vel'kd disciplinu
a nie je vhodna pre kazdého, no ak sa
raz na to date a najdete si svoj systém,
mobzete tym ziskat' vel'k( slobodu a
zaroven moznost' najst' si pracu snov.
Pracovat' sa takto da totiz kdekol'vek,
takze si Casom mozete "otvorit'
kanclariu" v kaviarni v nakupnom
centre, alebo napriklad aj v parku na
lavicke, ¢i s notebookom na plazi.

Canon i-SENSYS MF113w: Malé kompaktné
multifunkéné zariadenie pre Ciernobielu
laserovd tlac rychlost'ou 22 stranok A4

za minGtu uspokoji aj narocnejsich.

il

D-Link COVR C1203: Tento systém pokryje
kvalitnym Wi-Fi signalom vel'ky priestor.
Staci vhodne rozloZit' jednotlivé zakladne
a méZete mat' pohodine kvalitnd siet' po
celom dome - na poschodri a aj v zahrade.
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Logitech v SR predstavil premiowy
videokonferencny systém Rally

MODULARNY SYSTEM JE URCENY PRE KAZDODENNE POUZITIE V KONFERENCNYCH
MIESTNOSTIACH A VELKYCH SCHODZOVYCH PRIESTOROCH

aEssssaEs w
N
—

Spoloénost' Logitech prugkrat v CR a SR
predstavila kompletny prémiovy
videokonferen¢ny systém Logitech Rally
s modularnym prislusenstvom. Kamera
Rally ponika Ultra-HD 4K rozliSenie,
modularne audio komponenty, rozsiahle
moznosti riadenia PTZ (otocenie,
naklananie a zoom) a technolagie
Logitech RightSense, ktoré automaticky
nastavujl parametre snimania
Gcastnikov konferencie, optimalizuja
farbu a jas ich tvari a zvySuja
zrozumitel'nost' hlasu pre ul'ahéenie a
sprijemnenie priebehu video hovorov.

JCely systém prinasa Stadiovd
kvalitu obrazu, vynimo¢n( Cistotu
zvukov a automatizované snimanie
videokonferencii, ktoré mozno plne
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prisposobit' zasadacim priestorom. Toto
riesenie je preto idealne pro konferencnej
miestnosti, zasadacky, u¢ebne aj pre
vel'ké konferencné priestory, kde sa
videokonferencie vyuZivajd kazdy den.

.Zazili sme vel'ky Gspech s cenovo
dostupnymi USB konferen¢nymi
kamerami, ktoré sa uz osvedcili v
tradicnych konferencnych miestnostiach a
zasadacich priestoroch. Chybal nam vsak
prémiovy produkt pre vacsie priestory
pre narocnejsich zakaznikov," povedal
Radek Hadraba, manager Logitech

SME a Video Collaboration pre Ceski
republiku a Slovensko. ,,S portféliom
produktov Rally teraz zakaznici ziskaja
prvotriedny modularny systém, ktory
nastavuje nov( latku pre AV riesenia

s USB pripojenim a to za zlomok

ceny inych Spickovych systémov.”

Kazda Cast' systému Rally sa pysi
Spickovym priemyselnym prevedenim
vhodnym do kazdého profesionalneho
prostredia. Vyrobky Rally nielenze
umoznia kazdému prezentovat' sa pocas
videokonferencie v najlepsom svetle, ale
sG¢asne aj kazda ast' systému vyzera

Gzasne sama o sebe. Profesionalna
kamera PTZ je Gstrednym bodom systému
s matnou ciernou povrchovou (pravou

a bridlicovo Sedymi kovovymi prvkami.
\V/d'aka vysokej kvalite materialov a
spracovaniu, Ghl'adne zrovnanej kabelaZi
a elegantnému priemyselnému dizajnu
s produkty Rally vhodnym doplnkom
vSetkych architektonickych priestorov

aj ich luxusného vybavenia. Dokonale

sa hodia do kazdého priestoru.

Kamera Rally s Ultra HD obrazovym
senzorom sa vyznacuje perfektne
ostrym obrazom, mimoriadnymi farbami
a vynimocnou optickou vernost'ou pri
rozliseni az 4K. Modularne rieSenie

je idealne pre konferencné priestory
prakticky I'ubovol'ného tvaru a vel'kosti.
S inteligentnou funkciou PTZ (naklon

- otocenie - priblizenie) 4K obrazovy
senzor kamery Rally zachyti vsetky osoby
v miestnosti aj v kvalitnom detaile.

Kamery Rally sG navyse vybavené
integrovanou sadou technolégii Logitech
RightSense, ktoré umoZznujd optimalizovat
nastavenie a vyvazenie obrazu, a to aj

pri nedostatku svetla i pri protisvetle.

RENEWABLE ENERGY

ﬁo 1,481 2,092 m

Funkcia RightSight dokaze bezchybne
rozoznat' vetkych G¢astnikov bez ohl'adu
na ich vzdialenost' od objektivu. Funkcia
RightLight vie rozlisit' tvar od pozadia
miestnosti a vytvorit' tak prirodzene
vyzerajlce odtiene pleti. Funkcia
RightSound potom dokaze vytvarat'

Cisty zvuk potlacenim hluku na pozadi,
automatickym vyvazenim dynamického
hlasu a zameranim sa na aktualneho
recnika. Vysledkom je kvalitnejsi priebeh
rokovani (plne bez nutnosti vasho zasahu.

Na rozdiel od beznych videokonferencnych
systémov ma Logitech Rally oddelené
reproduktory a mikrofény. Pri umiestneni
reproduktorov blizko displeja je zvuk
lepSie prepojeny s obrazom a hlasy
vzdialenych G¢astnikov prichadzaja z
prednej ¢asti miestnosti, ako to 'udia
intuitivne o¢akavajd. Reproduktory v

Cele miestnosti majd bohatsi zvuk ako
bezné stolné reproduktory. Samostatné
mikrofony zas zaist'ujd vynikajdci zvuk

a Gcinnejsie potlaenie hluku a ozveny.

Dobre premysleny kablovy manazment
umoznuje jednoduch inStalaciu v
I'ubovol'nom prostredi. Vd'aka obrazovému
rozboCovacu a stolovému rozbocovacu

s( vSetky kable, prvky Rally, aj pocitac
potrebny pre rokovania elegantne skryté.

Oba rozbocovacle sU pripojené pomocou
jediného kabla CAT6, ale samy ponuka cely
rad konektorov, vd'aka ktorym mozete
umiestnit' pocitac ihned' pri obrazovke

ale aj pri stole. Vstup HDMI na stolnom
rozbocovaci odstranuje nutnost' pouzivat'
drahé redukcie kablov a umoznuje

vSetko prepojit' behom okamihu.

Logitech Rally je kompatibilny takmer
so vsetkymi videokonferencnymi
sluzbami, napriklad BlueJeans, Google
Hangouts Meet, Microsoft Skype for
Business, Microsoft Teams, Zoom atd'.

zdroj: Logitech
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Legendarne RPG Vampire: The
Masquerade - Bloodlines zasadené do
sveta World of Darkness svojho casu
zaznamenalo obrovsky Gspech medzi
hracmi i kritikmi. Teraz znova vstava
z rakvy, aby sa napila cerstvej krvi.

VVampire: The Maquerade - Bloodlines

2 vyvija stadio Hardsuit Labs, zname
predovsetkym svojou free-to-play
online FPS Blacklight: Retribution,

ktoré sa aj napriek tomu, Ze ide o ich
prvé RPG, snazi priniest' pokracovanie
skutofné hodné mena Bloodlines. Hra
ma obsahovat' pribeh plny volieb, rychly
melee sibojovy systém a postavy s

ich vlastnymi temnymi motivmi.

Ako hraci sa budeme snazit' prezit' vo
svete v koZi upirov, pol'ovat' na I'udskd
korit' a kl'u¢kovat' medzi zlozitymi
vzt'ahmi postav v temnych ulickach
mesta Seattle. Klany, bojujice frakcie
upirov, prepracované politické pozadie
jednotlivych druhov, to vSetko budeme
musiet' zvladnut' ustrazit', aby sa
nade rozhodnutia neobratili proti
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nam samotnym. Vyvojari sa podl'a
informacii rozhodli ostat' verni silnému
odkazu nielen pévodnej hry, ale aj
pravidlam doskového RPG rovnakého
mena, nakol'ko RPG hratel'nost' bude
vychadzat' priamo z 5. edicie pravidiel
Vampire: The Masquerade. Temny
Seattle, nel'ahké rozhodnutia, udrziavanie
balansu medzi l'udskost'ou a totalnym

upirim Sialenstvom a dizajn hry pod
taktovkou Briana Mitsodu a Chrisa
Avellona. To vSetko naznacuje, ze
Hardusit Labs ide tvrdo za splnenim

snov vSetkych fan@sikov pdvodnej hry.

Hra vyjde v prvom Stvrt'roku 2020
na PC (Epic, Steam, Paradox Store,
GOG), PlayStation 4 a Xbox One.

Exkluzivity PS3 na PC
iL" |
‘ 3

Interaktivne filmy alebo, ak chcete, adventiiry
od stidia Quantic Dream, menovite Heavy
Rain, Beyond: Two Souls a Detroid: Become
Human, wyjdi tento rok na PC.

Spolocnost' Epic si zaistila rocnd exkluzivitu
tychto exkluzivit konzoly PlayStation 3

na svojom store, No po jej vyprsani sa

hry objavia aj na inych distribu¢nych
platformach. Quantic Dream v januari
ohlasilo koniec vyvijania exkluzivit pre Sony
a zaCiatok multiplatformového vyvoja. Heavy
Rain, Beyond: Two Souls a Detroid: Become
Human vysli na konzole Sony postupne

v rokoch 2010, 2013, respektive 2018,

potas ktorych sa dockali uznania nielen od
kritikov, ale i hracov. Ti uvitali predovsetkym
dospelé a prepracované pribehy zamerané
na psycholdgiu postav a ich nel'ahky

zapas o vlastné miesto na tomto svete.

Project I.G.I. po tretikrat

. ol

Séria narocnych striel'adiek Project I.G.I. sa
budiici rok rozrastie o tretiu cast' so zatial'
neoficialnym nazvom L.G.I. - Origins.
Pdvodné stidio Innerloop Studios na

nom prirodzene nepracuje, nakol'ko bolo
zatvorené kratko po vydani druhého
dielu, a tak hru vyvijaja tvorcovia z
Toadman Interactive. To je zname
vypomahanim na rdznych projektoch

ako Dead Island 2 alebo Killing Floor.

Prvy diel z roku 2000 slavou (i kvalitami)
sice zaostal d'aleko za takym Half-Life,
no hra si predsa len vybudovala svoju
zakladnu fanasikov a dnes uz dokonca
patri medzi kultové zalezitosti. Druha
Cast' s podtitulom Covert Strike vysla

o tri roky neskér. Hradi sa opat' dockali
t'azkej hry, v ktorej kazdy nespravny
pohyb mohol znamenat' okamzitd smrt'.

Sniper Elite dostane remaster

SNIPER ELITEV2

Tak trocha prekvapujiico a necakane bol
ohlaseny remaster celkom podarenej
akenej hry Sniper Elite V2 od Rebelion
Developments.

Prekvapujlco a necakane preto, lebo
samotny titul nikdy nepatril medzi
najobl'Gbenejsie hry, u ktorych by si hraci
doslova ziadali vylepSené verzie. Vracia sa
teda pribeh o sniperovi, ktorého misiou je
ochranit' nacistickd raketov( technologiu
V2 pred Cervenou armadou. Tento
remaster by mal priniest' 4K rozliSenie

a nebude chybat' ani podpora HDR. S
vylepSenym vizualom pridu v Sniper Elite
V2 Remastered aj vSetky vydané DLC a
Gplne nové prvky ako photo mod alebo
dokonca i nové hratel'né postavy. Sniper
Elite V2 Remastered vyjde tento rok na PC,
PlayStation 4, Xbox One a Nintendo Switch.

....................................................................................................................

Google a jeho projekt Stadia

Google sa rozhodol rozvirit' konzervativne vody herného
priemyslu vlastnou platformou s nazvom Stadia.

Nejde o konzolu, ani o Ziadne zariadenie. VSetko, ¢o k nej
potrebujete, je pripojenie na internet a ovladal. Google Stadia
je totiz streamovacia sluzba. Google pri predstaveni sluzby
nepriniesol ziadne konkrétne detaily ako cenu, spdsob nakupu
hier alebo ¢i pojde Cisto len o predplatnd sluzbu. Nateraz vieme,
Ze sa tvorcovia snazia dosiahnut' rozlisenie 4K a 60 fps pri
rychlosti internetu 30 Mbps. Ako na Stadia reaguja hraci? Nie je
problém stretnt' hracov so skeptickymi postojmi, odmietajlic
taklto budicnost' z viacerych dévodov, ako je strata kontroly
nad hrou alebo mozna nestalost' serverov. Existuja ale aj

hradi, ktori prave v tom vidia spdsob posunu hier vpred.

Séf talianskej pobocky Sony Marco Saletta wyhlasil, ze
exkluzivny obsah pre ich konzoly je budiicnost'ou hrania.

Exkluzivity sG hybnou silou konzol, &i uz ide o Nintendo, Microsoft
alebo prave Sony. Kazda spolocnost' si buduje nielen svoje
herné znacky, ale i vyvojarov, ktori maja za Glohu prinasat’
nové diely obl'Gbenych sérii na kaZdé nové zariadenie. Je to
konzervativny Styl tohto priemyslu uz odnepamati a podl'a
Marca by to tak malo byt' aj nad'alej. Podl'a neho Sony boduje
prave v tomto sektore, a preto toto zameranie nemaja dévod
menit'. Skdr by sa spolocnost' mala nan zamerat' eSte viac

a nehl'adiet' na to, ¢i ide o singleplayerovd hru ako God of
War alebo multiplayerové zalezitosti typu Fortnite. Saletta
hovori, Ze dbleZité je prinasat’ pre hracov r6znorody obsah.
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Dirt Rally 2.0

KONECNE PORIADNE RELY'!

Dirt Rally je spat' a s nim jeden z najlepSich
pretekarskych simulatorov, k akym sa v
dnesnej dobe mozete dostat'. Nezajazdite si

sice na slavnych okruhoch, no zato si naplno

uzijete blato, Spinu, dazd', sneh a I'ad!

Od roku 2016, ked' vySla prva verzia Dirt
Rally, ktora fanSikov tohto Sportu okdzlila
svojim prevedenim, presla uz nejaka doba a

bolo na ¢ase rely scénu posundt' opat' o krok

d'alej. Majstri tohto Sportu z Codemasters
nam teda na tento rok pripravili nova rely
nadielku a mate sa veru na co tesit'.

Hoci uz aj pdvodny titul Dirt Rally bol
vyborne vyzerajicim simulatorom, jeho
vek uz zalinalo byt citit' a jednoznacne
to chcelo osvieZenie a modernizaciu. Dirt
2.0 sa nenechal ni¢im zahanbit' a latku
opat' nasadzuje o nieco vysSie a presne
tak, ako by ste to od neho aj ¢akali. Hra
vas od prvého momentu ocari modernym
prevedenim, a to hlavne Co sa tyka grafiky,
ktora je na presne takej Grovni, akd by
sme v roku 2019 ¢akali. Konetne sme sa
dockali podpory HDR a rozdiel je naozaj
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citit'. Lesy, polia, pohoria, jednoducho
vSetko okolo vas vyzera fantasticky a celé
to skvele dopliia dynamické osvetlenie.
Nemusim hadam ani hovorit', Ze rovnako
s na tom aj vyborne prepracované
modely aut, & uz ide o staré rely veterany
alebo o moderné super Specialy.

Grafika sice, samozrejme, v titule ako

Dirt nie je prioritou, je ale fajn stperit'

v prostrediach, ktoré vyborne dopifiaju

celG atmosféru pretekania mimo trati.
Prioritou tu je ale riadenie a ovladanie. Dirt
Rally 2.0 nie je ziadna arkadovka - ide o
bezpochyby jeden z najprepracovanejSich
simulatorov. V tomto aspekte bolo mozné
vytknat' minimum uZ pdvodnému dielu

a tak sa nemézeme ¢udovat', Ze o nic¢
horsie na tom nie je ani pokracovanie,
prave naopak. Rely je o jazdeni na hrane
moznosti trate, auta a vodita samého a
presne taky pocit budete mat' aj z tejto hry.
Ta sa s vami totiz maznat' nebude. Dovoli
vam z auta a povrchu vytiahnut' maximum,
no iba ak ich dokazete zvladnut', ¢o bude
po cely ¢as vasim hlavnym ciel'om. Ide o

centimetrové vyhybanie sa prekazkam
vo vysokych rychlostiach, rezanie zakrut
na hranici moZnostT a riskovanie, ktoré v
pripade, Ze sa vam podari, vam dopraje
ten pravy rely pocit z pravej jazdy.

Oproti pévodnym dielom sa zlepsil a
prehibil pocit z rozdielu v jazdeni na réznych
povrchoch. HIboké blato vas sice bude
ovel'a viac brzdit', no pomocou vykonného
auta vam dovoli vyberat' zakruty stylom
ako ziadny iny povrch nie, zatial' o na
asfalte sa miestami mozete citit' ako
majstri pretekarskych okruhov, aby ste o
par metrov d'alej mohli v pIinej rychlosti
vletiet' do blata, prachu a dat' vasmu autu
ten pravy zablateny ,tuning”. Auta vam nic
nedarujd a aj najmensia chyba v ovladani
vas bude stat' cenné sekundy a penalizacie.

0 vozidlo sa musite starat' viac ako
kedykol'vek predtym, no opat' vam v tom
bude pomahat' aj tim mechanikov, ktorych
budete musiet' pocas kariéry manazovat'
a vylepSovat'. Ak by bola hra na vas prilis
t'azka, no mate radi rely, vyvojari pontkajd

LAP /4 ¥

niekol'ko moznosti zjednodusenia. Na
vyber mate Sirokd ponuku Soférskych
asistencii, no ak si chcete zachovat'
originalny rely pocit a nechcete sa az

tak obavat' o ¢asy, mozete zjednodusit'
schopnosti umelej inteligencie protivnikov.

K hraniu mate na vyber klasick( kampan a
Sampionaty nabité obrovskym mnozstvom
eventov a jednotlivych pretekov, ktoré vam
pripravia rely nadielku na kopu hodin. Ak ale
budete mat' chut' na zmenu, Dirt 2.0 taktiez
opat' ponlka aj Rallycross Sampionaty pre
milovnikov kratkych a intenzivnych offroad
pretekov. Nechyba, samozrejme, ani klasicky
multiplayer, ktory sa takmer vébec nezmenil,
Co ale nie je zla vec, pretoze na nom nebolo
potrebné menit' naozaj nic. Hoci Dirt nie

je znamy prave svojou rozmanitost'ou,

na ¢om v principe nie je nic zI&, urCite by
neuskodilo viac hernych médov a typov
pretekov. Ak by to ale malo byt' na Gkor
kvality rely aspektu, je dobré, Ze sa vyvojari
zamerali radSej na jednu vec a spravili

ju v podstate dokonale. Denne a kazdy
vikend na vas ale ¢akajd vyzvy, ktoré vas
posadia do vopred urenych aut a Specialne
navrhnutych trati. Tie skutone otestuja
vase schopnosti rychlo sa prisposobit’
novym vozidlam, ich vlastnostiam a hlavne
neznamym tratiam. Ak sa vam to ale
podari, €akajd na vas rovnako Specialne
odmeny a porovnanie, ako ste si viedli so
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zvyskom sveta. Zvuk je jednym z d'alSich
elementov, ktoré sice nie s pre pretekarsku
hru dominantné, no ni¢ sa nevyrovna
pocitu zo zvladnutia 360-stuprovej

zakruty v Smyku za nadherného vréania
8-valcového a 300-konového WRX Specialu.
Ani v tomto v Codemasters nezaspali

na vavrinoch a dodali presne to, ¢o od
zvuku tychto ohromnych aut cakate. Ci

uz idete v staruckom veteranovi alebo
modernom rely vozidle, citite sa, ako

by ste sedeli v naozajstnom aute. Ak si
navyse zvolite pohl'ad spoza volantu a
mate k dispozicii slusny headset, ktory
podporuje priestorovy zvuk, pripravte sa

na mensi audio orgazmus vrciacich valcov
motorov v niekol'ko tisicovych otackach.

Jedna z mala veci, ktoré sa dajd hre vytknat',
je asi mierny stereotyp a uzamknutie
hratel'nosti do jednotlivych Sampionatov.
Z hl'adiska rely je to sice logické a vyvojari
to pravdepodobne pri tvorbe aj tak brali,
no v momente, ked' zalnete nejaky
Sampionat, ho musite aj dokon(it'ato s
rovnakym autom. \V/ principe vas tak hra
na pomerne dlhy ¢as naviaze k jednému
vozidlu na sériu niekol'kych desiatok
pretekov, ktorych skompletizovanie vam
bude trvat' pomerne dlhy ¢as. Je to sice
logické, no niekedy to ubera na zabave,
ked' by ste si chceli uz kone¢ne dopriat'
nové auto. To je eSte viac frustrujacejSie

hlavne na zaciatku, ked' jazdite s naozaj
starymi a nie az tak zazivnymi veteranmi,
ktoré vam nedovolia robit' vase obl'Ubené
triky a jazdit' tak, ako by ste chceli.

Ako som uz spomenul vysSie, o auta

sa tentokrat budete musiet' naozaj
starat' a pozerat' naich stav a moznosti
niekol'ko pretekov dopredu. Ak ste prave
skondili preteky, ktoré boli pomerne
I'ahké a kratke, no dost' ste pocas nich
opotrebovali auto, je dost' mozné, ze
budete mat' v tych nasledujacich, ktoré
mozu mat' niekol'konasobne dlhsie trate,
problém a servis je mozny napriklad az
po druhej z nich. Dizka, povrch, pocasie,
sGciastky a mnoho iného je len par z
aspektov, ktoré budete musiet' pri zacinani
Sampionatu zvazit', o dodava celému
rely pocitu eSte vacsiu davku reality, ked'
je vase auto zaroven aj vase Zivobytie.

Verdikt

Dirt 2.0 po rokoch opat' pos(va hranicu
pretekarskych simulatorov o nieco vysSsie.
Skvele prevedené audiovizualne prvky
dopifaja simulaciu naozajstnych rely adt
a pretekov presne tak, ako by ste mohli
ddfat'. Hre je mozne vytkn(t' hadam iba
mall rozmanitost' modov, ¢o ale ani tak
nie je minus — skar by to jednoducho bol
pekny bonus. Predsa len ide o rely hru

a t aj Stddio Codmasters dorucilo bez
jediného mozného argumentu. Ak mate
radi rely, Dirt 2.0 je pre vas nutnost', no
bud'te pripraveny na skutocna vyzvu.

Richard Mako
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Simulator Codemasters Playman

PLUSY A MINUSY:

+ovladanie - pomerne t'azké
+ fyzika pre bezného hraca
+ skutocny pocit
rely simulacie
+ poskodenie aut

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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Jump Force

NAJVACSI HRDINOVIA MANGA SVETOV, SPOJTE SA !

Weekly Jump Magazine, najvacsi manga
€asopis v Japonsku, oslavuje svoje 50.
vyrocie. Pri tejto prileZitosti sme sa
dockali vydania Jump Force, ktoré do
série crossover bojovych hier prinasa
niekol'ko vylepseni. DokaZe hra obstat'

v porovnani s ingmi si¢asnymi titulmi v
Zanri alebo ide o jednoduchy fan service?

Privitajte tych najvacsich
hrdinov a zloduchov

Jump Force nie je prva hra v sérii. V
2015 sme tu mali J-Stars Victory VS+a
predtym aj d'alSie, no pre Jump Force
bezala hadam najvacsia marketingova
kampan v histérii tychto titulov.

Niet sa comu cudovat, ked'ze magazin
oslavuje svoje okrihle vyrocie a pocet
fanasikov, ¢i uz priamo mangy alebo
anime adaptacii, iba rastie. Bojové hry
celkovo nabrali druhy dych a v poslednych
rokoch vychadza jeden Gspesny titul

za druhym. Preto nem6Zze byt' ¢lovek
prekvapeny, ked' sa aj Bandai Namco,
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Hee hee heel | already ate it all!

spolocnost' stojaca za vydanim Jump Force,
rozhodla zviest' na sG¢asnom trende.

Hlavnym lakadlom hry je zoskupenie
predstavitel'ov tych najznamejsich akénych
mang, teda toho, o sa v Jump Magazine
Cita najviac. Ak ste niekedy chceli vidiet'
sUboj Naruto vs Vegeta, zaujima vas, ako
by si Zoro z One Piece poradil s Kenshinom,
Sanji s Diom alebo Luffy s Friezom,
dozviete sa to prave tu. Kazda postava ma
svoje ikonické schopnosti, ktoré fandsikovia
predléh spoznaj a v tomto smere je na ¢o
sa pozerat' - ak tu najdete vasu obl'Gbend
postavu. Tu sa totiz dostavame k prvému
problému tejto sl'ubne vyzerajlcej bojovky.

Jump Force momentalne obsahuje 40
hratel'nych bojovnikov, ktori zastupuji
Sestnast' roznych diel. Uz z tohto je jasné,
Ze sa tu nezmestila kazda obl'Gbena
postava. Ked'Ze je to hra postavena hlavne
na moznosti bojovat' za zname charaktery,
je dost' hlGpe, ked' tu nenajdete svojho
obl'ibenca. Musim povedat', Ze som nebol
Uplne spokojny s vybranymi postavami

pre Ziadnu zo sérii. Taky Naruto ma v hre
Naruta, Sasukeho, Kakashiho, Gaaru a
Kaguyu. NieZeby boli Gaara a Kaguya zlé
postavy, ale tento vyber vyzera trochu
zvlastne hlavne pre fandsikov Naruta.
Kaguya sice bola jedna z hlavnych
zaporaciek, no iné postavy si u fanisikov
tu chyba Sakura, ktora doplfia Naruta

a Sasukeho ako zakladné trio, ktoré je
pre mangu ikonické. Rovnako to je aj pri
ostatnych zastdpenych sériach, kde s
sice tie najhlavnejsie postavy, ale chcelo
by to viac. Taky Jojo's Bizzare Adventure
tu ma iba predstavitel'ov Jotara a Dia,
pricom zaujimavych postav st v predlohe
tucty. V tejto dobe rastdci fenomén v
zanri $6nen, My Hero Academia, uchvatil
cely svet fanGSikov mangy a anime, no v
Jump Force sa objavil iba hlavny hrdina
Midoriya. Celkovo to pdsobi, akoby sa
niekto vo vedeni vyvoja rozhodol, Ze do
hry dajd iba minimum, aby sa hraci mali
na €o pozerat'. No pri oslavach vyrocia
magazinu, ktorych je vydanie Jump Force

sGcast'ou, by som cakal vacsie prekvapenie.

Realita skodi zdraviu

Hociide o hru zaloZen na japonskych
komiksoch, Bandai Namco sa v spolupraci
s vyvojarmi zo Spike Chunsoft rozhodli

pokdsit' o realistickejSie vykreslenie grafiky.

\/ s(bojoch to funguje dobre. 3D aréna
nie je prilis detailng, no je pritomnych
dost' rekvizit, aby urobili kazdé bojisko
zaujimavym. Samotny siboj medzi
postavami je doplneny o prehnané efekty
a tak ma kazdy Gder svoju vahu. Je preto
potesujlce, ked' sa vam podari trafit'
nabity Gder alebo Specialnu schopnost'.

Realisticka grafika ale zlyhava mimo
bojového pol'a, ktoré predstavuje vel'k(
cast' hry v rezime pre jedného hraca. Vzdy,
ked' nebojujete proti nepriatel'om, sa
budete pohybovat' po zakladni Jump Force
alebo pozerat' na cutscény. Zakladna je
rozdelena na zopar Casti, ktoré predstavuja
oblasti z Naruta, One Piece a Dragon Ball.
Nepdsobia vsak nijak vel'kolepo - zopar
modelov, aby fandsik spoznal, o ¢o ide, a
ni¢ viac. Zvysok zakladne je doplneny o
generické budovy, kde vam NPC predajl
herné predmety a to je vSetko. Navyse

ani tych NPC, ktoré by po zakladni
pobehovali, nie je vel'a, asto nie s ani zo
zastUpenych manga sérii a otvorena cast'
sveta tak dycha prazdnotou a nevyuzitym
potencialom, ako je to aj v pripade
ostatnych
Casti hry.
Pritom nebolo
potrebné
vymyslat'

extrémne veci, stacilo iba pridat' viac
veci, ktoré by pripomenuli jednotlivé
manga svety, doplnit' to o viac NPC z
tychto svetov a hned' by mal ¢lovek
dbvod po zakladni pobehovat' a nie
iba sa cez mapu teleportovat' tam,
kde je pokracovanie pribehu.

Chyby grafiky ale najviac vidno na
samotnych postavach. Vo vel'kych
cutscénach a pri stbojoch to nie je také
zIé, ale inak to je, jednoducho povedané,
bieda. Modely vyzeraj ako zIé falosné
akené figarky, ktoré za par eur kipite v
¢inskych obchodoch a
je to v podstate iba
nafarbeny leskly
plast. Namiesto
toho, aby bol dizajn
hrdinov upraveny pre
realistické podanie,
vyvojari sa snazili
zachovat' aj individualne
styly jednotlivych sérii.
Niektoré postavy tym
padom nahanajd svojim
vyrazom strach.

To je ale sposobené aj tym,
Ze sU ledva naanimované, pri
rozhovoroch takmer vébec
nehybu Gstami, nezmurkaja a
ked' dvakrat za minGtu pohn(
rukou, je to privel'a. Najviac
ma dostalo, ked' pocas
pribehu kricali hrdinovia,
Ze zloduch uteka a
nesmieme ho nechat'
ujst’. Ale 'udia
zodpovedni za
tato Cast' hry sa
ani nenamahali
naanimovat'
beh. Zloduch
sa ototil
ako vel'ké
poleno a

trhane odkracal zo scény. To
som mal chut' hru vypnat'.

Suboje piné iskier a vybuchov

Nast'astie, nie vSetko je na Jump Force
zlé. Samotné sboje s dobré nielen po
grafickej stranke, ale zabavia aj samotnym
hranim. Vyskasat' mozete boje proti Al
alebo online v ranked rezime, alebo iba
tak pre zabavu. Ide skdr o oddychov

hru a ovladanie je jednoduché. Kazda
postava ma rovnaké zakladné Gtoky,
moznost' uhn(t' sa, branit', prenasledovat'
nepriatel'a a pouzivat' Specialne ability.

Mame tu 40 postav, z ktorych niektoré
na boj pouzivajd mec, iné sa bija z blizka
alebo pouZzivajl iné nastroje. Napriek
tomu, Ze ovladanie kazdej postavy je
viac-menej rovnaké, si medzi Stylmi boja
malé rozdiely, ktoré ale dokazu odlisit'
kazda postavu od zvysku bojovnikov.

Niektoré s lepSie na boj z blizka,

iné si od nepriatel'a udrzuja odstup.

Pri kazdom sGboji mate ako hrac k
dispozicii tri postavy. Hoci priamo
ovladate vzdy iba jednu, ostatné mézu
byt' pouzité na podporné Gtoky alebo si
aktivneho bojovnika mdZete hocikedy
vymenit'. Napriek jednoduchému
zakladu tak posobia siboje svizne

a rozli¢ni hrdinovia pobavia.

Pri hrani rezimu pre jedného hraca si
vytvorite svojho vlastného bojovnika.
Okrem prvotnej Gpravy vzhl'adu si
hranim odomknete moznosti menit'
oblecenie za r6zne kisky zo zastGpenych
manga svetov a taktiez mozete menit'
ability, ktoré vas bojovnik pouziva.

Z dobrovol'nych misii m6Zete ziskat'

aj mensie vylepSenia a tym pridat'
Gtokom dodatocny efekt, ktory pomoze
pri honbe za vit'azstvom. A popritom
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vsetkom zvysSujete Groven svojich
postav, ¢cim ich robite silnejsimi.

To je taky maly RPG prvkov, ktory
ozvlastiuje obycajné jednoliate bitky.

HorSie ale je, Ze na vylepSenie tychto
schopnosti budete musiet' farmit'.
Takisto pre ziskanie niektorych
unikatnych kiskov oblecenia budete

musiet' opakovat' siboje niekol'kokrat.

To samo o sebe nie je také zlé, predsa
len s neustale sGboje to, na ¢om je
tento Zaner zalozeny. Pribehovy rezim
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je ale aj bez toho nesmierne rozt'ahany
a nudny. Pre postup v nom musite plnit'
hlavné pribehové misie, ktoré sa skladajd
zo sUbojov a nekonecnych cutscén.

Pribeh nie je ni¢im vynimocny, jednotlivé
zvraty sa dajd I'ahko predvidat'a v
podstate ide o také priemerné anime
bl'aboty. Celé to vSak zabija prezentacia
deja. Vdcsina cutscén nie je dabovana

a ak je, niektoré postavy napriek

tomu nerozpravajd. Popri trhanej,
respektive takmer nulovej animacii
ostava iba citat' textové bubliny

u‘mm e ;.n pre lafoéha
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alebo cutscény preskakovat'. Tym si
zrychlite prejdenie rezimu aj viac ako o
polovicu. Vedel by som si tento pribeh
predstavit' ako anime serial, ktory by
mozno aj pobavil, no v Jump Force

to pri takomto podani nefunguje.

Zhrnutie

ROG Strix SCAR Il GL704
Glass

Farming Simulator 19
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Jump Force nie je zla hra, no v takmer
kazdej jej oblasti vidiet' premrhany
potencial. Pritom by nebolo treba
vel'a, aby to bola naozaj dobra hra.

Namiesto toho, aby sa autori posnazili,
experimentovali a priniesli nieco
vel'kolepg, ¢o sa nestrati v sGCasnej
ponuke bojoviek, to vyzera skdr na
nutné minimum, aby dosiahli svoj
zabehnuty priemer. Mame tu taka istd
hru, akd prinasajia uz mnoho rokov, iba
s modernejsou grafikou, no ani ta sa
Gplne nepodarila. Ako oddychova hra to
je fajn, no ¢lovek na nu rychlo zabudne
a prejde k zaujimavejsim titulom.

Takto zavisi hlavne od vas, ¢i si v hre
najdete vasich obl'Gbenych hrdinov.
Ak vam staci to, Co v hre je, mdzete sa
pripravit' na niekol'ko hodin zabavnych
bitiek, pripadne hru online. Ak tu

ale nie je ziadna postava, ktora vas
zaujme, alebo ste ¢akali komplexnejs
systém bojov €i zaujimavy pribeh,
lepSie urobite, ak sa obzriete po
nejakej inej bojovej hre, ktorych za
posledné roky vyslo viac nez dost'.
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Peter Bagoria

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
3D bojovka Spike Chunsoft Gamesite.sk

PLUSY A MINUSY:

+ postavy - grafické spracovanie p O V E D Z
z najpopularnejsich mimo sUbojov
manga sérit - nezabavné

+jednoduché podanie pribehu

A PODPOR NAS PROJEKT

a zabavné siboje

TESTOVALI SME:
HODNOTENIE: * % WY Acer Nitro 5

- prazdny ,herny svet"

ROZHOVOR ; |

Arpad Soltész %,
Egélefgﬁiﬁ,ngms HTTPS://SHOP.GENERATION.SK/ |
Ultimate o



RECENZIA
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Rainswept

MELANCHOLICKA INDIE DETEKTIVKA NA JEDNO POPOLUDNIE

Je nedel'a poobede, vonku vydatne prsi
a faka neprijemny vietor, vSade panuje
ponura, no zaroven vel'mi pokojna
atmosféra, ktord by dokonale doplnila
iba hra s rovnakym tonom. Prave na
takéto dni je tu adventira Rainswept.

Detektiv v dlhom hnedom plasti s
cigaretou v ruke a neupravenym vzhl'adom
prichadza do malého mestecka vySetrovat'
pomerne zahadnu vrazdu a samovrazdu.
Nie, nepopisujem zaciatok pripadu
porucika Columba, ale Michaela Stonea,
hlavn{ postavu indie titulu Rainswept,

Hra z dielne Stadia Frostwolf Interactive
vas pohlti svojou t'azkou melancholickou
atmosférou hned' od prvych mindt. Pocas
rieSenia tohto pripadu zaujmeme rolu
Michaela, skiseného detektiva, ktory

bol do Pinewoodu vyslany (nielen) kvoli
vySetreniu pripadu. Hoci sa vsetko od
zaciatku zda pomerne jasné a miestna
policia ma chut' pripad ihned' uzavriet',
Michaelovi na celej situacii nie¢o nesedi
a spolu s pinewoodskou policajtkou
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Bluntovou sa ponara do vySetrovania.
Musi sa vsak vysporiadat' aj so svojou
osobnou traumou a aj vd'aka pripadu

zistit', ako d'alej Zit' svoj zivot.

Rainswept nie je Ziadnou akénou hrou. Ide
o pomall a pokojnd adventaru, ktora je

zaloZena na dialégoch a pribehu. Dévod,
preco som si ju potas recenzie zamilovala,
je uz spominana atmosféra. Indie titul
prichadza s pomerne t'azkymi témami
medzil'udskych vzt'ahov, mentalneho
zdravia a osobnej tragédie, ¢o ho odliSuje
od sGc¢asnych mainstreamovych hier

a ponlka skvely priestor na riesenie
aj vasich osobnych starosti.

Kazda postava v mestecku, ktord
spovedate, ma svoj vlastny pribeh,
najviac sa vsak titul zameriava na
samotny vzt'ah obeti Chrisa a Diane.

Pondka nam sekvencie, pocas ktorych
zaujmete priamo Chrisovu poziciu

a preZijete tak dblezité momenty
jeho osobného zivota s Diane.
Zaroven sa vsak ako Michael snazite
vysporiadat' so svojimi mentalnymi
problémami a vel'kou traumou.

Pribeh Rainswept vas na zatiatku vtiahne
do seba a len tak nepusti. Jeho koniec, hoci
emotivny, trochu zaostava, a to hlavne ¢o
sa tyka samotného vyrieSenia pripadu.
Pomerne nelogické rozuzlenie vrazdy a
samovrazdy ma mierne zaskocilo, stale to
vSak neubera na skvelom zazitku z titulu.

Co sa tyka gameplay stranky, nie je
prilis ¢o opisovat'. Okrem pohybu
postav a klikania na predmety ovladate
maximalne vyber dialégov. K dispozicii

y 14

T

mate dennik, kde si Michael zapisuje
vSetky dbleZité fakty z pripadu a aktualne
Glohy. Mapa mestecka je sice pekne
spracovang, chyba jej vsak kurzor, ktory
by oznacoval aktualnu poziciu postavy.

Dialégy v hre ovplyviujd istym
spbsobom aj samotny pribeh. Niekedy
dostanete vyber z viacerych moznosti,
ktoré sd svojim ténom Gplne odlisné
a formuja postavy navokol.

Hoci som hru presla iba raz, achievementy
na Steame naznacujq, ze Rainswept ma
viac verzii konca, ide v3ak len o pribehy
vedl'ajsich postav a nie hlavnd dejova
linku. Celkovy Cas, ktory s Rainswept
stravite, neprekroci 5 hodin, tie vSak urcite
budl stat' za to. A na konci vam mozno,
tak ako mne, vypadne nejaka ta slza z oka.

Grafické spracovanie je pomerne
jednoduché. Z vizualu nepadnete na
zadok, postavy majd len zakladné tvary,
chybajd im Gsta a ich vyrazy s nemenné.
Animacie pohybu tiez nepatria medzi
skvosty herného priemyslu. Obcas

vSak aj Rainswept prekvapi krasnymi

]" 'r'

scenériami prirody, ktoré naozaj stoja
za to. Hudba zohrava naozaj vel'kd a
dblezitd rolu. Je skutoCne vynimocna a
skvele doplfia atmosféru celého titulu.

Dokaze vykreslit' jednotlivé emacie,
Co je pri takejto nemej hre vel'mi
podstatné. Hlavné postavy vam
totiZ pri hrani nepovedia ani slovo a
musite sa spoliehat' iba na titulky,
pricom aj tie st iba v anglictine.

Ceska alebo slovenska lokalizacia
absentuje. Pocas recenzie ma soundtrack
tak oslovil, Ze som si po dohrani kipila cely
album. Ten obsahuje prevazne ambientné
skladby vynikajlce na meditaciu a relax.

Celkové hodnotenie

Rainswept je krasnou melancholickou
hrou, ktora sa venuje délezitym a
vaznym témam duSevného zdravia

a medzil'udskych vzt'ahov. Ponlka
skvely zazitok a bohaty pribeh, hoci

s mierne nelogickym koncom. Kladie
doéraz predovSetkym na dialégy a od
hraca pozaduje vel'kl pozornost'.
Znalost' pokrocilej anglictiny je pri
prechadzani Rainswept nutnost'ou. Bez
porozumenia textov sice hru prejdete, ale
neposkytne vam to ten pravy zazitok.

Martina Juhasova

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
adventira Frostwolf Int. Frostwolf Int.

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra - chybajlca ceska/

+ skveld hudba slovenska lokalizacia

+dobry pribeh - mierne nelogické

+ riesenie t'azkych zakoncCenie pripadu
emocionalnych tém

HODNOTENIE: YN NN N
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Kingdom Come Deliverance - Band of Bastards DLC
KED V KRAJI MUSIA ROBIT PORIADKY ZOLDNIER]

DLC pre Kingdom Come: Deliverance
mame uz niekol'ko. Tie prvé dve boli
urcite zaujimavé, az taki revoliciu
vSak do hry nepriniesli. To najnovsie,
ktorého sme sa dockali prednedavnom,
sa nazyva Band of Bastards. Podari

sa bande Zoldnierov konecne priniest'
poriadny st'ahovatel'ny pridavok?

Viete, kto je to Kuno?

Po vSetkych udalostiach, ktoré sa stali,
nema Racek Kobyla prilis mnoho I'udi na
to, aby v jeho kraji udrziavali poriadok.
Chtiac ¢i nechtiac tak musi siahnut'

po zoldnieroch, pricom jeho vol'bou je
druzina Kuna. Ten je mu z minulosti dlzny
naozaj vel'a, ked'ze Racek ho zachranil
pred Sibenicou. A Ci chce alebo nie, Kuno
sa musi o poriadok starat' bez naroku
na akdkol'vek odmenu. Vas, ako Jindru,
vSak Racek poveri ovel'a délezitejSou
Glohou. Musite dohliadnut' na to, aby sa
spominana particka hrdlorezov krotila

a robila presne to, na ¢o ju Racek najal.
A Ze to veru nebude jednoduché!
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Naucte sa bojovat'!

Nahnevala ma vsak hned' prva Gloha, kde
sa dostanete do Kunovho tabora. Aby ste
sa osvedcili, musite vSetkym dokazat' ze
sa viete poriadne bit', a uz prvy siboj je

neskutocCne zlozity! Ak ste hrali pévodny

titul a DLC podobne ako ja, CiZe ste sa
zakradali v tieni a nepriatel'ov otravovali
v spanku, tak budete mat' vel'ky problém.
Prvy protivnik vas dokaze skolit' dvomi za
sebou idGcimi ranami ako malinu. Preto
som sa vybral spat' na tréningové pole

a dve hodiny som sa ucil lepSie narabat'

Pocas svojho putovania svetom a pri
strazeni kraja budete spoznavat' najma
nové postavy v druzine. Tie sG napisané a
zahrané naozaj vyborne. Ani jedna z nich
nie je otravna (tak ako to bolo napriklad
pri predchadzajicom DLC) a hru si tak z
pohl'adu pribehu uZijete. Pribeh a filmové
scény si tiez o nieco lepSie a vyrovnavajl
sa tym z pévodnej verzie. Do hry pribudlo
aj niekol'ko vedI'ajsich Gloh a par novych
lokalit. Tie sG takym milym pridavkom,

hned' vsak zistite, Ze ide o vedl'ajSiu Glohu,

ked'Ze st ovel'a prostejSie ako hlavné.

DLC je dIhé priblizne dve az tri hodiny

(ak neratam dve hodiny navyse, kde

som sa Sermoval a trénoval na to, aby
som dokazal porazit' prvl postavu), ¢o

mi prislo prilis malo za predajna cenu
hry. Mimochodom, ostatné siboje sa
naozaj jednoduché. S vynimkou toho
posledného, ktory vzdy skoncil Gplne inak
a dohral som ho asi na Stvrty pokus.

Hoci sa na to pekne pozera...

Po zvukovej ¢i grafickej stranke sa toho
az tak vel'a nezmenilo. Dabing je opat’
skvely a pekné je aj grafické spracovanie.
Autori by vdak mohli nie€o spravit' s
optimalizaciou, pretoZe aj po roku je hra
neskuto€ne narocna na hardvér a je

to veru peklo. Pri poslednom siboji v

A jak se bvéril na ty novinky?

hre, kde bolo naozaj vacsie mnozstvo
nepriatel'ov a spolubojovnikov, bol
titul miestami az nehratel'ny.

Toto DLC ma vSak presvedcilo o tom, Ze sa
tvorcovia ucia na vlastnych chybach. Ruku
na srdce, predchadzajlce rozSirenia neboli
prilis dobré. V tomto poslednom som

mal pocit, ze kone¢ne hram skvelé DLC

s dobrym pribehom, kv6li spominanym
nedostatkom som si vSak hru zatial'
neuzil tak, ako som si uzival pévodna hru.
Uvidime, ¢o prinesie pridavok A Woman's
Lot. Pevne verim, Zze bude stat' za to.

Verdikt

Ked' bola hra predstavovana, mal som
pocit, Ze ju budem moct' hrat' z viacerych
uhlov. Zial', vstupna Gloha do tohto DLC
je stboj s pomerne silnym siperom a ak
ste doposial' Kingdom Come: Deliverance
nehrali ako bojovnik, budete si musiet'
sGboje natrénovat'. Ani to vam navyse
nezaruci, ze sa cez prvl Ulohu dostanete
I'ahko. Ak vSak tato az prilis vel'k(
nedokonalost' prekonate, nové DLC Band
of Bastards prinasa omnoho zaujimavejsie
Glohy ako predchadzajlce pridavky.

Hoci herna doba je zhruba rovnaka a
mozno aj kratsia. Ci sa DLC oplati zakdpit'

za uvadzaciu sumu, to uz nechame na vas.

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

RPG Warhorse Studios Comgad

+ zaujimavy pribeh - prvy sboj

+ viac filmovych scén - aj po roku je hra
ako v poslednom DLC neoptimalizovana

+nové postavy - kratka herna doba

HODNOTENIE: B B Skakd
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Devil May Cry 5

DANTE A NERO SU SPAT!

@CAPCOM CO., LTD. 2019 ALL RIGHTS RESERVED.

Aj ked' nie ste fanisikom zanru hack and
slash, sériu Devil May Cry vam urcite nie
je potrebné nejak extra predstavovat'.
Dante a jeho Rebellion maji uz za sebou
nejeden rok a hordy mitvych démonov,
no tento rok sa spat' v plnej parade!

Capcomu aich hram sa v poslednej dobe
pomerne dari, o com svedci aj Gspech
Resident Evil ¢i pokracovania Monster
Hunter. Devil May Cry je ale séria, ktora ma
za sebou roky Gspechu a jej fanasikovia
majd na tvorcov Danteho nemalé naroky.

0O to viac, Ze ide o jeden z najlepsich
kdskov v hack and slash zanri, ktorého
hry musia spifat' dost' konkrétne
poziadavky, aby boli Gspesné. Ak nam
ale histéria série ma nie¢o naznacit',
tak je to fakt, ze v Capcome vedia, ¢o
robia. Ako je na tom teda novy DMC?

Jedna z veci, ktoré oceni kazdy hrac, je
moznost' pozriet' si kratky animovany film,
ktory vam zrekapituluje pribeh série od

jej zaciatku az po bod, ked' vas hra vrhne
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rovno do pribehu. To vas hned' vnesie do
atmosféry a sekanie hordy démonov sa
moze zacat'. Koniec koncov, hrate DMC a
to je hlavny dévod, preco ste hru zapli. Hor
sa vymazat' nekonecné zastupy pekelnych
monStier a urobit' to v €o najlepSom Style.

Hratel'nostne sa novy DMC od svojich
predchodcov prilis nevzd'al'uje. \/ leveloch
na vas budud cakat' r6znorodé a meniace
sa typy démonov, ktori len ¢akaji na vase
pohladenie Rebellionom alebo Red Queen.

Ako vzdy sa vSak kladie déraz na to, aké
pri tom pouzivate Gtoky, pohyby a komba.
Ak ste skisenym hracom série, netaka
na vas vel'a prekvapeni, no na tom nie

je nic¢ zlé. VSetko, ¢o budete zazivat', je
totiz skvele spracované a zabavné.

Nejaké novinky sa tu ale predsa len
vyskytnd. Hoci niekol'ko hratel'nych
postav v DMC nie je ni¢cim novym, dockali
sme sa novych postav a moznosti hrat'
za tie staré a zname. Hru zalinate

ako Nero, ktory po novom pouziva

namiesto svojej démonickej ruky
takzvany Devil Breaker. To je vlastne
proteticka roboticka ruka, v ktorej sa
skryva mnoho moznosti a variacii, ktoré
budete moéct' obmienat' a kombinovat'.

Ci uz ide o striel'anie laserov, prit'ahovanie
alebo vybuchovanie nepriatel'ov, moznosti
je niekol'ko a kazdy si najde to svoje.

V Nerovom arzenali sa, samozrejme,
nachadzaj aj kisky ako klasicky

Red Queen a Blue Rose, ktoré sa tiez
dockali novych Gtokov a variacii.

DMC by ale nebolo DMC bez Danteho

a v momente, ked' si za neho budete
moct' konetne zahrat', sa vam otvoria
nové obzory. Hra bola skvela aj dovtedy,
no Dante robi Devil May Cry 5 hrou,

akou ma byt'. K jeho ¢astiam navyse
neodmyslitel'ne patria aj niektoré z
najvypeckovanejsich soundtrackov, ktoré
bojom dodaja ten spravny Smrnc.

Tret'ou a poslednou hratel'nou postavou
je V', prinej vak veci zaginaja byt' trosku

matlce a neprirodzené. V jednoznacne
nie je zla postava a nie je ani zle
nadizajnovana, no v porovnani s Dantem
a Nerom podstatne zaostava. Postava

V si zaklada na boji z dial'ky a ovladani
troch rozdielnych démonov, ktori bojuja
namiesto vas, o ako koncept znie naozaj
skvele. Problémom je ale jeho prevedenie,
ktoré proste nedodava dostatocny pocit
nadsenia a dynamiky, aky by ste od
postav v DMC hre otakavali, ked'Ze vlastne
priamo neGtoéite na nepriatel'ov. Casto
sa tak dostanete do situacie, Zze niektoré
z vasich démonickych zvierat zabili a

vam neostava nic¢ iné ako sa stiahnut'

a pockat', kym ich viete pouzit' znova.
Sami toho totiz vel'a nezmozete, ¢o

neraz vedie k frustrujdcim momentom.

Ak ste skalnym fan@Sikom DMC alebo
aspon inych hack and slash hier, ovladanie
pre vas nebude az takym problémom. Aj
sklsenému hracovi vsak chvil'u potrva,
kym sa na pomerne komplikované
ovladanie aklimatizuje, ¢o bude ovel'a
vacsi problém pre niekoho, kto hra Devil
May Cry 5 ako prv( hru. Nepomaha tomu
ani fakt, Ze kazda z postav na Gtoky
pouziva a priorizuje iny set tlacidiel,

o este viac komplikuje zvykanie si na
kazda z nich, a to nehovorim o tom, ze
postupom hry sa ulite nové Gtoky a
stale prib(dajd d'alSie kombinacie.

Postavy maja vel'mi kvalitne a unikatne
spracované osobnosti, ktoré vas buda
bavit' po celé dianie titulu, ¢o je vzhl'adom
na typ hry, ktora si zaklada na hratel'nosti,
skvelym bonusom. Neraz sa budete smiat'
na plné hrdlo, no pride aj na seri6zne i
emocné pasaze, pri ktorych budete na

ich koniec ¢akat' so zatajenym dychom.

Ak to spojite so skvele spracovanymi
fotorealistickymi modelmi postav,
miestami sa ocitnete vo vyborne
spracovanych mini filmovych Gryvkoch,

Trophy eamed!
W sy @

). 2019 ALLRIGHTS
-

ktoré vas mihnutim oka prenes( do hry.
Zaujimavym mechanizmom je aj styl,
akym je vyrozpravany pribeh. Urcité
sekcie uvidite z pohl'adu jednej z postav,
len aby ste rovnak sekciu hrali neskér
za d'alSiu a videli to z jej perspektivy.

Hned' na zacliatku si urcite vSimnete,
ako skvele Devil May Cry 5 vyzera.

0d vySSie spomenutych realisticky
renderovanych postav a animacii cez
dizajn nepriatel'ov a pohybov az po
prostredie a levely samotné, nikdy
nebudete mat' pocit, ze by tomu nieco
chybalo. Ak k tomu pridate skveld
plynulost' a frame rate, dostanete DMC,
od ktorého skoro nemdzete chciet' viac.

K tomu vSetkému, samozrejme,

patri aj legendarny soundtrack, ktory
nezaostava ani v tomto pokracovani.
Vypeckovana hudba kazdej z postav
pocas jednotlivych sekvencii a bitiek vam
bude hrat' v hlave eSte dlho po tom, ¢o
sa boj skon¢i a navnadi vas na d'alsi.

Ani technickej stranke nemame ¢o
vytknat'. Cela hra bezala od zaciatku do

_':'4.-"-"-

Gerberd 545

konca bezchybne. Ziadne bugy, padnutia
a ani iné neduhy som pocas nieco okolo
tridsiatich hodin kampane nespozoroval.

Caka tak na vas ni¢im nerugena zabavna
sekacka, akd sme tu uz dIhsi ¢as nemali.

Verdikt

Ak mate radi ak¢né hry ako Metal Gear
Rising, Ninja Gaiden, Bayonetta alebo ste
proste hardcore fansik série Devil May
Cry, toto pokracovanie by jednoznacne
nemalo unikn(t' vasej pozornosti.

Skvele spracovana technicka stranka,
postavy, pribeh a vsetko okolo neho vas
vtiahnu do ni¢im nerusenej jazdy za
zmasakrovanim démonov tak prirodzene,
Ze sa toho nebudete vediet' nabazit'.
Jedina kritika sa da hadam vyslovit' iba
na adresu novej hratel'nej postavy, ktora
v podstate ani nie je zIa, len mierne
zaostava za dynamickymi a akénymi
sekvenciami Nera a hlavne Danteho.

Ked' vas ale nepresvedcilo ani toto vsetko,
opytajte sa sami seba, v akej inej hre
mozete za badass demon huntera, ako je
Dante, drzat' v rukach motorku a mlatit'

s nou démonov, a dostanete odpoved' na
otazku, ¢i si Devil May Cry 5 mate zahrat',

Richard Mako
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Hack and Slash Capcom Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ postavy a animacie
+nova postava
+ hratel'nost’

a vizualna stranka
+ celkové spracovanie
+ pribeh

- (tocné
mechanizmy V

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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The Lego Movie 2 /ideogame

CESTA ZA DOBRE UKRYTOU KOCKOU

SR | T 2510600
w - 3140

Len kratko po filme The Lego

Movie 2 uzrela svetlo sveta aj jeho
videoherna sestra — The Lego Movie 2
Videogame. V nej sa opat' stretavame
so starymi znamymi, no aj novymi
nepriatel'mi... ¢i priatel'mi?

\/ hlavnej Glohe opat' stretavame
Emmeta, ktory svojim optimizmom a
zru€nost'ami v stavbe pred piatimi rokmi
zachranil mestecko Bricksburg. Pre nova
hrozbu, mimozemst'anov z Lego Duplo,
bol Bricksburg zni¢eny a obyvatelia sa
uchylili do novovzniknutého osidlenia s
nazvom Apocalypseburg. Jedného dna sa
vSak vsetko meni. Prilieta neznicitel'na
mimozemska lod' a jej velitel' General
Mayhem unasa najlepsSich bojovnikov,
aby sa zGcastnili vel'kej party. Party,
ktord Emmet videl vo svojich snoch

ako ,Ourmamageddon” (v jeho podani
nie¢o podobné ako Armageddon).

Zatial' o vo filme sledujeme, ako skupinka

unesenych bojovnikov spolu nadsene
pokraluje az na party a Emmet sa ich
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snazi zachranit', v hre sa pomalicky
.prehryzavame" planétami a na kazdej z
nich priberame do partie jedného zo svojich
priatel'ov, ktori sa vd'aka nam preberaji z
omamenia spésobeného mimozemst'anmi.

Postavy si mozete pocas hry I'ubovol'ne
menit'. Je to priam az nutné, pretoze

urcité charaktery sa odmietnu rozpravat'
s Lucy, ked' prave v tej chvili potrebuja
Batmana, hoci je im jedno, ak sa

nanho premenite pred ich o¢ami.

Nejde ani tak o to, ¢o jednotlivé postavy
dokazu (kazda vie pouZzivat' vsetky
veci, ktoré mate k dispozicii), no skor o

ich zmysel v ramci pribehu. Takychto
interakcif je v8ak len vel'mi malicko a

obl'Gbeny charakter - &i uz je to Emmet,
chlapik prezlec¢eny za vodny mel6n alebo
Carodejnik v trenkach, pretoze stratil
nohavice. S kazdou postavou taktiez
ziskate jej jednotlivé kisky, takZe si
moZete nakombinovat' aj vlastna (z
kazdého rozku... teda Lega trosku).

Oproti prvej Lego Movie hre je systém
hrania odlisny. UZ tu nenachadzame
obyc&ajnych Builderov (stavbarov) a
Master Builderov (majstrov stavbarov).
Kazda postavicka, za ktor( hrate, ma k
dispozicii vsetky odomknuté navody na
stavby, vozidla alebo uzito¢né predmety
ako jetpack, skenovacie okuliare ¢i
vystrel'ovaci hak. Budovy si vdak mdZete
postavit' len v jednom celkom rozsiahlom
svete. Cim viac budov budete mat' v
tomto svete umiestnenych, tym viac
postaviciek sa tam bude prechadzat'.

Na to, aby ste mohli stavat', potrebujete
kocky, ktoré ziskavate rozbijanim veci
navdkol. Nemusite sa bat', pri kazdom
mieste, kde mate nieco postavit,
najdete predmety spravnej farby,

takze o kocky nGdza nebude. Navyse

hodinach hrania som pri jednej farbe
dosiahla aj strop, ktorym je 999 kociek.

Napifanie hernej zbierky veci je vel'mi
I'ahké, no zaroven dost' zalozené na
St'asti. Zbierate totiz kapsule naplnené
rozlicnymi vecami, ktoré sd vsak
generované nahodne, takze po Case

sa coraz CastejSie stava, ze dostanete
to, o uz mate. Po svete ziskavate
roznymi spdsobmi pat' typov kapsal:

Zakladné:

» zelené — davajl predmety alebo nalepky
» fialové — davajl postavy
» modré — davaji budovy alebo vozidla

Specialne:

= Cervené (super capsule) — davaja tzv.
Lsuper" predmety, ktoré napriklad
zmenia vasej postave videnie

» Cervené Glomky — padajl CastejsSie ako
celé Cervené kapsule a potrebujete ich
desat' na zloZenie celej kapsuly

» zlaté — Specialne kapsuly,
v ktorych sa ukryvajd vzdy tri
veci, jedna z kazdej zakladnej
kapsuly (zelena/fialova/modra)

zlaté Glomky — v debnickach s,
paradoxne, vzacnejsie ako zlaté

kapsule, no ak uz mate nejakd z veci,
ktora padla pri otvarani zakladnych
kaps(l, dostanete namiesto nich zlaty
Glomok (takze ¢im viac veci mate
odomknutych, tym je vacsia vasa
sanca na Glomok), potrebujete ich

pat' na poskladanie zlatej kapsuly

Ziskat' ich mdzete bojom s nepriatel'mi,
otvaranim debniciek po svete, ktoré
hrajd a svietia, takze ak ich aj hned'
nevidite, méZete ich pocut’, a plnenim
Gloh. NavySe eSte existuje Specialny
sposob, ako si odniest' z planéty vel'a
zlatych kapsdl. Tym je hranie nahanacky
s ruzovymi srdieckami, ktoré pred

vami zacnl utekat' v momente, ked' sa
priblizite. Smutné je, ze ked' vidite, ako sa
nejaké srdiecko formuje, staci sa k nemu
postavit', vel'mi rychlo stlacit' klavesu

na chytenie a kapsula je zarucena.

Ak ste zvyknuti, Ze hlavn( pasaz
prejdete bez ¢o i len dotknutia sa
vedl'ajsich Gloh, v tejto hre narazite na
stenu hned' v prvom svete. Viyvojari
prechadzanie do jednotlivych svetov —
ddhovy portal — naviazali na pocet tzv.
Master pieces (Specialnych modrych
kociek). Tie ziskavate za plnenie questov
(aj tych vedl'ajsich), no taktiez ich
najdete vol'ne po svete, ¢asto dobre
ukryté. ObZas mozete celé minGty
behat, hl'adat' ta poslednd a po Case
to vzdat', vyspat' sa na to a zacat' s
Cerstvou hlavou na d'alsi den. :)

Co sa tyka nepriatel'ov, v celej hre som
narazila iba na hfstku inych ako Lego
Duplo mimozemst'anov a ani ti nestali
za nejak( vacsiu rolu v recenzii. Kazdy
typ Duplo mimozemst'ana mal svoj
mechanizmus, ktorym sa dal porazit',
no pocas boja sa eSte mdzete dostat’
do Specialneho quicktime eventu, kde v
rychlom slede stladite tlacidla podl'a toho,
ako sa objavia na obrazovke, a porazite
tak hfstku nepriatel'ov postavenim
vel'kého robota i reproduktorov.

Trochu zamrzel fakt, Ze som narazila len
na troch vel'kych Duplo bossov, ktori mali
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iny a komplexnejsi mechanizmus sdboja.
Pomocou pozorovania bolo potrebné
pochopit', ¢o treba spravit' a potom aj
rychlo konat'. Boj s nimi bol rozdeleny
na fazy a medzi kazdou ste mali okno,
kde ste rozbijali ich jadro. K nemu sa
dostavalo dost' komplikovane cez rozne
dobre nacasované skoky ¢i hrazdy, no
aj ked' ste to nespravili na prvykrat, hra
vas nijako nepenalizovala a nemuseli
ste prejst' celou fazou pred odznova.

Ovladanie bolo vel'mi prijemné, intuitivne
a z vel'kej ¢asti aj popisané, ak by ste
nahodou pocas hrania zabudli. Pri stavbe
ste vzdy mali popisy ako otocit' budovu,
pri fotoaparate zase boli popisané tlacidla
na filter, otoCenie kamery na odfotenie
seba a podobne. Za minus povazujem
kameru upriamujdcu sa na vasu postavu.
Ked' som sa totiz nahodou prilis priblizila
k stene, kamera obc¢as nepochopitel'ne
zamierila kolmo hore nad postavu.

Dostala som sa aj k multiplayeru a jeding,
¢o sme si z toho z kamoskou odniesli, je,
Ze vlastne ide o dva singleplayer mady
na rozdelenej obrazovke. Nepotrebujete

.
™ 251 n,rzﬁ'-"-
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jeden druhého, kazdy si moze ist' svojou
cestou, zobrat' svoj vlastny quest a plnit’
ho nezavisle od toho druhého. Obcas sice
pomohlo, ked' sme boli na opacnej strane
mapy a prave tam bolo potrebné nieco
vykonat' a vratit' sa k zadavatel'ovi Glohy.

Jedna postava totiz zobrala quest,
druha ho splnila a prva zase ziskala
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odmenu, ktora sa zaratala do spolo¢ného
konta. Tym padom sa skratil aj ¢as
potrebny na dokoncenie Gloh a sveta.

Po tase chaotického behania a
splnenia jedného sveta na 100% sme
sa zhodli, Zze uz aj stacilo, pretoze
spolupraca tam nehrala takd rolu
ako napriklad v Lego Star Wars, kde
ste museli v multiplayeri robit' veci
ako napriklad naraz stlacat' paky.

Zaverecné hodnotenie

The Lego Movie 2 Videogame je
oddychovka, ktord by som odporucila
hlavne mladsiemu publiku, pripadne vam,
ak mate mladsieho srodenca, ktory sa
chce hrat' s vami, alebo ak milujete Lego
tituly. Hra je nenasilna a ani tie boje s
mimozemst'anmi nie sd také strasné,

Ze by spdsobili noéné mory — hadam len
ten detsky smiech, ktory vydavajd Lego
Duplo priserky, je trosku desivy. Pre

I'udi trofeji chtivych (aka achievement
hunterov) odporiéam pevné nervy a
prajem vel'a zabavy. Odhadovany ¢as
Cistého hrania pribehu je hodina a 47
mindt, no je to len maly Gsek toho, kol'ko
Casu stravite vo vsetkych svetoch ¢i uz
kochanim sa Gzasnym prostredim alebo
hl'adanim vSetkych skrytych bonusov.

VVeronika Jankovicova

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira TT Games Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ krasne farebné - opakujice sa Gkony
svety celé z Lega - nestabilna kamera

+ hra pre mladsie - nudné siboje (ak
generacie, neratame troch
oddychova zalezitost' vel'kych bossov)
pre dospelych

HODNOTENIE: * % WY
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RECENZIA

XBOX ONE
The Division 2

DVE HRY V JEDNOM BALICKU

.tn: Push the True Sons out of the Capitol
| Secine the grounds

Ubisoft sa uci. Fanasikovia Destiny si
mozno budd pamatat’, kam to Bungie
dotiahlo ku koncu ,zivota“ Destiny a
ako vsetko zahodilo pri vydani dvojky.
VSetky vylepSenia, vSetky Gpravy,
proste vSetko. Fandsikovia The Division
sa obavali toho istého — ze namiesto
toho, aby vyvojari pracovali s tym, ¢o
mali na konci Zivota Division 1 (v tomto
pripade patch 1.8), budi pracovat's...
problematickou verziou hry pri vydani.
Mo6zem vSak vSetkych upokojit'. The
Division 2 je pokracovanie, ako ma

byt'. Clovek by povedal, Ze mozno

az prilis bezpecné pokracovanie.

Nebudem chodit' okolo hor(icej kase a
rovno poviem, ze pribeh The Division

2 je slaby, ba az vel'mi zly. V6bec by
nemal byt' dévodom, preco tato hru hrat,
pretoze ak ste siju kdpili kvéli nemu, tak
to pravdepodobne budete l'utovat'. Asi

si toho je vedomé aj stddio, ktoré nam
pribeh vyspoilerovalo prakticky pred
vydanim hry tym, Ze nam prezradilo, ¢o
sa stane po prejdeni hlavnej kampane.
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\/ skratke, Sest' mesiacov po udalostiach
v New Yorku dostane vas agent Division
signal z Washingtonu. Po prichode najde
vSetko v ruinach a namiesto poriadku
vladne chaos samozvanych vodcov. To je
potrebné upratat' a popritom zabezpetit',
aby sa virus, ktory dostal 'udstvo tam,
kde je, nesiril d'alej. Ni¢ viac, ni¢ menej.
Samozrejme, vasa postava vsetko vyriesi,
vsetkych zachrani, aby sa na konci
aktivoval end-game obsah prichodom
frakcie Black Tusk. Ale o tom az o chvil'u.

Pribeh The Division mal aj v prvom
diele dve zloZky — ten priamy pribeh
rozpravany cutscénami a dialégmi v
misiach a ,storytelling" prostredia,
ktory bol v jednotke excelentny. Pod

to spadaju ECHO nahravky, audiology
a d'alsSie predmety, ktoré priblizuja
svet a obyvatel'ov pocas katastrofy.
LenZe hlavny pribeh je slaby a sldzi iba
hratel'nosti. To je v poriadku, pokial'
viete, do Coho idete. Preto vam to 3aj
hovorim. Mate pocit, ze postavy existuja
iba na to, aby vam davali questy.

Nie s ni¢im zaujimavé a Specialne,
nemajl zaujimavé pribehové pozadie
a ani ich misie nie sG Specialne.

Druha zlozka rozpravania je na tom
ovel'a lepSie, pretoze bez toho, aby
Clovek tie postavy z audiologov stretol,
buduje si k nim vzt'ah a je voci nim
empaticky kvoli komplikovanej situacii,
v ktorej sa ocitli. No nie je to dostatocné
na to, aby to pribeh vytiahlo aspon na
solidnu Groven. Na rozdiel od vlastnych
univerz ako napriklad Anthem alebo
spominané Destiny, The Division

nema ani zaujimavd histériu svetaa s
pribehom sa nedaja robit' zaujimavé
veci vzhl'adom na to, Ze ide o hru,
ktora je zalozena na realnom svete.

Autorom sa vsak podarilo vyuzit' dejisko
hry. Z Washingtonu vyzmykali vSetko
do poslednej nitky. Pocas prechadzania
hlavnych misii si pripadate ako turista
pocas prehliadky mesta. Vyvojari totiz
umne vyuZili prostredie a natrieskali

do neho ¢o najviac pamatihodnosti

on Raosevelt hland
ram leaies

a zaujimavych prostredi, ktoré sa
nachadzajd aj v realnom Washingtone,
akurat tu s prepracované pre potreby
hry. Odhliadnuc od toho, Ze zakladia je
v Bielom dome, tak navstivite napriklad
Lincolnov memaorial, budovu Kapitolu,
Rooseveltov ostrov, Americké historické
muzeum ¢i Hotel Grand Washington.
Sam som sice vo Washingtone nebol,
no pocul som od viacerych I'udi,

ktori ho uz navstivili, Ze mesto je

do hry zapracované vierohodne a s
neuveritel'nym zmyslom pre detail.

To vSak neznamena nic, pokial' je hra
nudna a zla. Nast'astie, The Division

2 nudny nie je. Hoci... Ak si precitate
nadpis, urtite ste sa opytali, o mam
na mysli tymi dvoma hrami v jednom
balicku. A toto je presne to, Co tym

myslim. Hratel'nost'. Konkrétne td, ktord

zazivate pred Levelom 30 a potom. Tak
si pod'me vysvetlit, ¢o tym myslim.

Ako kazda looter-shooter hra, aj The
Division 2 ma dve fazy. Prva faza je
dostat' sa na Level 30, prezit' pribeh,
splnit' hlavné a vedl'ajsie misie a

Daran's Earty Light
ey e Whe Howse 2T

popritom si schuti zastriel'at'. Lenze
problémom je to, Ze prva faza hry stoji na
vratkych nohach. Ako som uz spominal,
pribeh za vel'a nestoji. HorSie viak

je, ze celé to navySe smrdi klasickym
Ubisoft open worldom, kde odomykate
bezpelné Gkryty, tllate sa po mape,
plnite vedl'ajSie misie, ktoré si viac-
menej na jedno kopyto, a investujete

Mateo Ortega
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svoje body do perkov, ktoré nemaja
extra vplyv a navyse ich aj tak budete
mat' na konci hry odomknuté vsetky,
pretoZe dat' hracovi spravit' délezité
rozhodnutia je nieco, ¢o nechceme...

K tomu si priratajte zbrane, ktoré maja
od idealu d'aleko, schopnosti, ktoré sa

na dlhych cooldownoch a niekedy si
pripadate, Ze namiesto zachranovania
sveta robite td najnudnejsiu ,.busy

work" na svete. Prestrelky sa menia na
Sachové partie, kde Cakate, kedy konecne
budete moct' aktivovat' drona na liecenie,
pretoze vSetky ,lekarnicky’ vam dosli,
zatial' o vas nepriatelia obkl'ucujd

zo vsetkych stran. Apropo, umela
inteligencia nepriatel'ov. Asi som nezazil
v hre Al, ktora by bola tak skvela a tak
dementna zaroven. Nepriatelia vas vedia
obkl'G¢it', snazia sa vas obist' zboku,
aktivne pouZzivajd svoje schopnosti,
vyuZzivajl svoju pocetn( vyhodu a
celkovo pdsobia vel'mi kompetentne.
Teda do momentu, pokial' bud' nevyjdd

z krytu alebo nesmerujd k nejakému.
Vtedy sa im v hlavne prepne vypinac a

z inteligentnych protivnikov mate proti

buddi

sebe zrazu polodementné partizanske
oddiely, ktoré vas nevedia trafit' na pol
metra a chaoticky utekajd z miesta na
miesto. Ale seridzne. Sklste nepriatel'a
trafit' v momente, ked' sa presiva z
krytu do krytu. Zrazu sa zastavi a nevie,
€o ma robit' — ¢i sa ma vratit' k starému
krytu alebo pokracovat' k novému. Takze
tam stoji ako tupelo a ¢aka, pokial

do neho vysypete cely zasobnik.

Najhorsie véak na tom je to, Ze vy ako
hra¢ nemate Sajnu, ako sa nepriatelia
Jvyspia’, €o budi frustraciu. Nepriatel'ski
vojaci sU totiz schopni vyprodukovat'
neuveritel'né mnoZstvo poskodenia

v kratkom ¢as, Co vas nastve hlavne

v otvorenom svete, kde sa musite
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respawnovat' v najblizSom bezpecnom
Ukryte, ktory moZze byt' niekol'ko stoviek
metrov d'aleko. Takze to uzavrime tak,
Ze umel( inteligenciu onalepkujeme
ako frustrujico nekonzistentna.

Ale spat' ku kampani. Jedinou jej
zachranou je, ze ju mdzete hrat' v
kooperacii, €o vam vrelo odpordcéam.
Misie oCividne nie sG dizajnované
na hranie pre jedného hraca, a to
hlavne v Gvodnych fazach hry.

Vlyhnete sa tak zlomenym ovladacom

a frustracii, Co vam pomdze, aby ste

sa dostali k tej ,lepsej’ ¢asti obsahu.
Drobnym problémom je akurat to, Ze na
rozdiel od hlavnych misii, kde funguje
matchmaking, pri hrani vedlI'ajsich misii
to tak nefunguje a bud' budete musiet'
pocas putovania narazit' na dobrovol'nika,
alebo aktivovat' ,volanie o pomoc’, ktoré
vysle notifikaciu hraom na rovnakom
serveri. V praxi to vsak znamena, ze vam
takmer nikdy nikto na pomoc nepride.

TakZe postupne prechadzate misiami,
plnite projekty pre jednotlivé osady,
levelujete sa, ziskavate nov( vybavu,
snazite sa ¢im skor dostat' na level
30 a difate, ze tam sa veci zlepSia. A
nejakym zazrakom sa to aj stane.

Je az neuveritel'né, o kol'ko zabavnejsi
je endgame oproti zakladnej kampani.
Prostredie je sice totoZné, misie

s takmer rovnaké, no aj napriek
tomu mate pocit, ze nieco je iné. A
tym niecim inym je vasa vybava.

\/ momente, ked' ste okolo levelu 25+,
vam totiz zacnl padat' zlaté (high-end)
predmety. Tie prichadzaja so Specialnymi
perkami, ktoré vam ul'ahcujd zZivot

na bojisku. Vd'aka nim ste nielenze
schopnejsi v boji, ale mdzete si trafnut’
na prechadzanie misii samostatne a
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nepotrebujete k tomu skupinu (hoci
stale vam odporGc¢am prechadzat' hru

s troma d'alsimi agentmi). Az vtedy
zistite, kol'ko mozZnosti pri Gprave vasej
postavy mate. Kazda postava ma totiz
dve zbrane, osem slotov na vybavu,
pricom vacsina slotov ma este priestor
na mody, a taktiez aj dvojicu schopnosti
a aj tie majd priestor na mody.

Ked' preto zacnete byt' obsypavany
zlatymi zbranami, predmetmi a modmi,
budete mat' skvely pocit, pretoze
kazdy novy predmet citel'ne zlepSuje
vasu postavu a dovoli vam robit'

nieco, ¢o ste predtym nemohli. A to

nie je vsetko! Po dosiahnuti levelu 30
dostanete pristup k Specializaciam.

\/ hre s( zatial tri a s( reprezentované
skvelou snajperkou, kusou s

vybuchujdcimi nabojmi a granatometom.

Kazda Specializacia taktiez prichadza
s vlastnym stromom schopnosti a tie
sG tak r6znorodé, Ze budete musiet'
uvazovat' nad tym, ktorému sa chcete
venovat'. Tu lezi prava zabava v The
Division 2 — ziskavanie lepSej vybavy,

ktora vam da vlastnosti, ktoré ste
predtym nemali. Prave vd'aka nim
mozete nasledne prechadzat' t'azsi a
t'azsi obsah, ziskavat' lepSiu a lepsiu
vybavu a skladat' si idealne zbrane.

Ked' vam navyse idealne zbrane
nepadn(, viete si vd'aka rekalibracnej
stanici preniest' uzito¢né perky na
iny kus vybavy vo vasom inventari,
¢o zjednodusuje hl'adanie ,god tier"
vybavy a dava vam dévod putovat' po
svete a hl'adat' materialy potrebné
na craftovanie alebo rekalibraciu.

Ako som uz spominal, po prejdeni
kampane, ktor( nezdolate skor ako
po dosiahnuti levelu 30 (posledna
misia je zamknuta az do ziskania
posledného levelu), sa spusti udalost,
ked' do Washingtonu pride frakcia Black
Tusk. Pre vas to znamena nové typy
nepriatel'ov na zabijanie, novy loot na
ziskavanie, pristup k tzv. World Tiers
(Grovne obt'aznosti sveta) a hlavne
upravené verzie uz existujdcich misii.

Do nich totiz vtrhli prave jednotky Black
Tusk, takze budete sice prechadzat'
rovnakymi prostrediami, ale Celit' budete
Gplne inym nepriatel'om, ¢o, samozrejme,
meni aj pristup k boju. K dispozicii budete
mat' navySe aj pdvodné verzie tychto
misii, o zvySuje znovuhratel'nost'.

To vSak zd'aleka nie je vSetko. Repete si
zopakovali Dark Zones, ktoré pracovne
nazyvam divokym zapadom hry. Anarchia
je pravdepodobne slovo, ktoré by ich
vystihovalo. Vo Washingtone s dokonca
tri. Kazda ma Specifickych nepriatel'ov

a preto kazda z nich stoji za navstevu.

Prave v Dark Zones vidiet' najvacsi
pokrok dvojky oproti jednotke, ktorym
je balans. Dark Zone v jednotke bola
takmer nehratel'na. Kombinacia ,burst

healingu’, skupin, ktoré neustale
gankovali a vybavy, ktora vel'mi rychlo
presla do Sialeného modu (hlavne kvéli
ddrazu na sety), sposobila, ze bud' ste
spdsobovali utrpenie ostatnym, alebo
niekto spdésoboval utrpenie vam.

V The Division 2 je vSak vSetka vybava
Standardizovana. Perky a schopnosti,
ktoré spdsobovali problémy, boli z hry
odstranené a hoci sa stale nevyhnete
otravnym gankerom, celkovo je Dark
Zone ovel'a lepSim zazitkom. Stale
prinasa stres a v jednom kuse sa budete
pozerat' na to, aby vas niekto od chrbta
nezastrelil, ale to je ¢aro Dark Zone.

Mechanizmy si vSak ovel'a férovejsie
a ovel'a transparentnejsie. To isté
vlastne plati aj pre PvP segment.

Ten bol v jednotke pridany az v
pokrocilych stadiach Zivota hry a trpel
presne kvoli zIEmu balansu. Tu je
v8ak véetko Standardizované a hoci
Conflict toho vel'a neponika (dvojicu
modov a zopar map), stale je skvelé
ho mat' v hre pre pripad potreby.

The Division 2 vSak trpi syndromom
pokracovania, teda faktom, Ze odhliadnuc
od lepSieho balansu a niektorych noviniek
sa hadam az prilis podoba predchodcovi.
Neviem vSak ako to spracovat'. Na jednej

Manny Ortega

aktualni

strane je to pre fandsikov jednotky
skvelé, pretoze vedia, ¢o dostang,

no na druhej strane mam pocit, ze
minimalne v niektorych oblastiach by
si hra zaslGzila mierny pokrok. Hlavne
z hl'adiska dizajnu misii, ktory sa vel'mi
rychlo zmeni na trojicu ,zabi niekoho",
.aktivuj nieco" alebo ,obran toto
Gzemie". Ak ste hrali jednotku, budete
ako doma, mozno vsak az prilis doma.

Ano, ziskavat' novi vybavu je skvely pocit,
zvySovat' gear score je eSte lepSia hra

je asi najkomplexnejsim looter-shooter
produktom za posledné roky (moZno od
Cias Borderlands 2), no aj tak sa niekedy
neubranite pocitu ,been there, done that".

Nieco, Co sa konkurencii dari potlacat'
vd'aka tomu, Ze ich univerza nie

sU zavislé na realite a tak mézu do
hry prinasat' prvky, ktoré si vyvojari
The Division 2 nemdézu dovolit'. Je

to vyhra a zaroven aj prekliatie.

Pretoze ked' vypalite do nepriatel'ov tri
zasobniky a oni aj tak stoja na nohach,
tak niekedy neviete, o si mate mysliet'
odhliadnuc od toho, ze ,je to hra".

Je to vSak krasna hra. Pondka celé

priehrstie obsahu a zaujimavych ¢innosti.
O chvil'u pride Raid a navyse vsetok

stupuj opatrme,

DLC obsah bude zadarmo. Washington
je navyse graficky dych-vyrazajdci,
rovnako ako je aj zmysel pre detail. Tu sa
perfektne ukazuje to, aky vplyv na hranie
a na atmosféru ma prostredie, ktoré je
uveritel'né a skryva mnoho drobnosti,
ktoré si vel'a hrafov nevSimne, no ak si
ich vSimnete, tak vam to da pocit miesta,
kde niekto Zil a ktoré dycha histériou.
Len tak mimochodom, soundtrack je
skvely. Fakt. Nerozumiem, preo vyvojari
neumoznili hracom past'at' si jednotlivé
skladby pocas potuliek mestom.

A'len tak mimochodom ¢islo 2, hra
stoji za to uz len preto, lebo vam
umozni ,prevtelit" sa do Nica Cagea
a ukradn{t' Deklaraciu nezavislosti.
A to stoji za vSetky drobné.

Verdikt

The Division 2 je najkomplexnejSou

a najlepSou looter-shooter hrou pri
vydani. Ziadne ,o tri mesiace, o pol roka’.
Autorom sa podarilo dodat' hracom
dlhotrvajaci komplexny zazitok, kde je
zber lootu spojeny so skvelym pocitom.
Teda ak prezijete to, ze vlastne hrate The
Division 1.5 a ze pribeh za vel'a nestoj.

Ak vsak hl'adate vybalansovanejsiu a vo
vSetkych smeroch lepSiu jednotku, tak
ste v spravnej stanici. Mnoho madov,
vel'ké mnoZstvo misii, kopa lootu, PvP,
PVE, PvPVE — The Division 2 ma vSetko,
na ¢o si fanasik zanru spomenie.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyrobca: Zapozital:

looter-shooter hra Ubisoft Conquest

PLUSY A MINUSY:

+omnoho lepsibalans - perky (fakt, ze
oproti jednotke ich aj tak ziskate
+ neuveritel'ny vSetky, znameng,
zmysel pre detail Ze s bez zmyslu)
+ variabilita pri - pribeh za
Gprave postavy vel'a nestoji

HODNOTENIE: * % W K Ty
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Stidio zlepené z I'udi zZijacich v Styroch
roznych krajinach dokazalo — prakticky
pomedzi prsty, ked'Ze hru (dajne vyvijali
popri svojich full-time pracach - vytvorit'
nieco také komplexné a zabavné. ATOM je
hra, z ktorej citite, Zze aj ked' sa miestami
mozno az prilis inSpirovala inymi titulmi, je
robena precizne a s laskou. Po technickej,
vykonnostnej a vizualnej stranke sice
nejde o Ziadny zazrak, no za cenovku 15
eur dostane bezny hrac zhruba 30 hodin
zabavy. Ti uvol'nenejsi a déslednejsiaz o
tretinu ¢i polovicu viac. A v takom pripade
dokaZzem hre odpustit' aj neprakticky
inventar ¢i predpotopny dennik Gloh

ATOM RPG

ATOM RPG JE FALLOUTOM, KTORY SME NIKDY NEDOSTALI. JE TAM VSAK ,ALE"
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Ak by Fallout 2 po zniceni Enklavy
emigroval na /ychod a vratil saaz v

novom tisiro€i, viem si predstavit', ze
nejako takto by mohol vyzerat'. Ruské
izometrické ATOM RPG sa ani nesnazi
svoju insSpiraciu kultovou klasikou od
Stidia Black Isle zakryt'. Naopak, niekedy
az prilis silno tlaci na pomyselni piluy, len
aby bolo jasng, Ze toto je nefalSovany rusky
nastupca slavnej postapokalyptickej série.

Ako totiz vSetci vieme, ked' dusevné
vlastnictvo znacky Fallout preslo v roku
2007 pod kridla Bethesdy, vojna sa sice
stale nezmenila, ale Fallout ano.

Hra ATOM od rovnomenného étﬂdia vel'mi
hracov pozna pod nazvom Van Buren.
Samozrejme, ked'ze sa F3 nikdy nedockal
vydania (fiiuk), m6Zeme len hadat,
nakol'ko by tieto dva tituly boli podobné...
ale trafam si tvrdit', Ze ATOMu sa vcelku
slusne podarilo okopirovat' charakteristiky
prvych dvoch dielov falloutovskej série:
izometricky pohl'ad, t'ahové siboje a
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istd davku Sialenosti, bez ktorej by bola
apokalypsa len o nudnom preziti.

Mohla byt' vsak davka radiacie, ktor(
hra schytala, vyssia? To urcite.

Na rozdiel od Falloutov sa ATOM svojou

TURN

atmosférou a zasadenim drZzi viac pri
zemi. Tvorcovia sa bud' bali zariskovat',

Ze im niekde kvoli zelenym splaskom
narastie prst navyse, alebo im jednoducho
len chybala kreativita vyvojarov z Black
Isle. Fallout priniesol mutantov, super
mutantov, vertibirdy, celG alternativnu

histériu USA odohravajlcu sa vo svete,

v ktorom s eSte aj radia pohanané
atémovou energiou. ATOM vSak
prezentuje ani nie tak postapokalyptické,

ako skdr dystopické Rusko, kde sa mnohi

Zivia farmarcenim, k moci sa dostali
gangy a neexistuje ziadny centralny
mocensky systém. Sem-tam vas sice
oziari mociar s nazelenalou parouy,
¢udesnymi hribmi a niekol'kymi sudmi
so symbolom radioaktivity, no inak...

Pri hrani Falloutu som mal pocit, Ze
vSetko je nenavratne v ruinach, svet

sa skutocne skoncil a I'udstvo zalina
pisat' Gplne nova kapitolu dejin. Takyto
pravy postapokalypticky .filing" sa pri
ATOMe nedostavil. NenaSiel som Ziadnu
alternativu k vel'kym protiatémovym
bunkrom, dvojhlavym kravam, Pipboyu,

Vaultom, mimozemst'anom, energozbroji,

votrelcom, kentaurom i ¢astiam
populacie, ktoré sa vratili do doby
kamennej. ATOM hracovi pontka pdtavy
a zaujimavy svet, no nic¢ cudnejSie nez
obrovské paviky v fom nenajdete. Sem-
tam sa vam v jaskyni podari zabit' nieco
vel'ké, podobné zmutovanej gorile, no
inak bud@ vasim najvaésim problémom
banditi, otrokari, zlodeji, vrahovia...
jednoducho I'udia. Ako vy. Ziadna ruka
ani noha navyse. Ak by som to mal
porovnat' s inou, tematicky podobnou

sériou, tak poviem, ze ATOM je ako prvy
éialem} Max a Fallout ako jeho kultovejsie
pokracovania. Aby som vSak uviedol veci
na pravd mieru: ATOM ma bavil, comu
nasvedcuje aj vySe 40 odohratych hodin,
zatial' ¢o filmovy Mad Max, ktory celé
Sialenstvo vlastne odstartoval, vdbec.

Jednoducho mi je len trochu I'Gto,

Ze sa autori trochu viac nepohrali s
atmosférou hry. Chcel by som toho
falloutovského post-apo blaznovstva
v ruskej verzii zazit' trochu viac. Vacsia
kreativita by nezaskodila prakticky

vo vSetkom... od lokacii, cez zbrane,

az po vasich spolocnikov. VSetko je
uveritel'nejSie nez vo Falloute, no tak
trochu tomu chyba vlastna identita.

ATOM je inSpirovany nielen Falloutom,
ale celkovo klasickymi RPG typu Baldur’s
Gate €¢i Torment. V hre sice nie je ani
zd'aleka tol'ko Citania, no dialogy sa
napriek tomu Stylizované literarnejsie
nez vo Falloute a celkovo majd slusna
kvalitu. Poctivych hracov potesi, Ze takmer
s kazdym NPC moZete viest' relativne
plnohodnotny dialég, o je jednou z
mnohych veci, ktoré ATOM kvalitativne
odlisujd od mnohych inych, na prvy
pohl'ad ambiciéznych indie projektov,
ktoré vSak nedopadli dobre. Skutocne,

je to mensi zazrak, Zze medzinarodné

(questov), ktory vam vo vacésine
pripadov vobec, ale vébec neporadi,
hoci pre zakladn( orientaciu staci.

Nejde pritom len o pomer ceny a
vysledku ¢i vyjadrenie uznania partii
ocividne talentovanych vyvojarov; ATOM
je vel'mi dobrou RPG, ktorl ocenia
najma fandsikovia zanru... a obzvlast'
priaznivci série Fallout. Podobne ako v
nom, ani tu nejde az tak o dychberci
pribeh (povedzme si narovinu, ze
hlavna dejova linia nie je to, o Fallout
preslavilo). Mapa a I'udia, ktorf ju okupujd,
vSak stoja za spoznavanie, &i uz ide o
polosialeného komunistického basnika
alebo divozienku Zijacu na odl'ahlej
farme, ktora z nejakého dévodu chce,
aby ste boli jej ,prvym”. O obrovskom
psovi, ktorého najdete nahodne v
pustatine, ako zlrivo brani svojho
majitel'a pred Gto¢nikmi, ani nehovoriac.
Tusite spravne, ze duchovny nastupca
povodnych Falloutov sa jednoducho
nezaobide bez Stvorného spoloc¢nika.

ATOM patri do starej Skoly RPG, ktoré
vas pri hrani nevodia za rucicku. Hra
vam povie, €o mate spravit' a zhruba kde,
no ni¢ vam nepodstrci na striebornom
podnose a nikam vas netlaci. Skvelé je,
Ze mate absolGtnu slobodu na mape
naozaj slusnych rozmerov, a hoci vas
nahodné prepady v podani hmyzu,
prerastenych potkanov ¢i lipeZnikov
zatnl v istom bode skor otravovat,
samotny sibojovy systém je takmer
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presnou kopiou toho falloutovského. Pre
mna to je plus, nakol'ko som si carovne
jednoduché t'ahové siboje vo Falloutoch
uzival — ak vsak difate v nieco zlozitejSie
od akénych bodov, budete sklamani.

Nie vSak vo vsetkom si vyvojari vzali
priklad z Falloutu. Systém tzv. ,perkov" v
hre absentuje, no nahradil ho akysi strom
bonusov. Levelovanie je v hre pomalg,
najhorsie vsak je, ze za kazd{ bonusov(
schopnost', ktor( si vyberiete, sa vam
automaticky zvysia bodové naroky na tie
d'alSie. Inak povedané, ¢im mate vyssiu
Groven, tym t'azsie bonusy ziskavate,
nehovoriac o tom, Ze tie najlepSie sa vzdy
ukryvajl za morom inych, sice praktickych,
ale nie Gplne potrebnych. Ide o Sikovnd
taktiku, vd'aka ktorej si budete nasledujici
bonus vyberat' vel'mi, vel'mi opatrne.

Ked'Ze s vami levelujd aj vasi spolocnici, je
mozné uplatnit' istd mieru taktizovania.
Municia je naozaj cennym a najma
drahym tovarom, a tak sa vzdy oplati
cvicit' vasho spolubojovnika napriklad

v puskach, ak vy preferujete pistole.

Treti mdze zasa vyuzivat' najma
samopaly. Druh municie sa sice v
niektorych pripadoch prekryva, a tak
nakoniec moZete bez nabojov skoncit' ako
vy, tak aj vas spolocnik... no néz v zalohe
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to vzdy isti. A podobne ako Falloute, ani v

ATOMe neradno boj nablizko podcefovat'.

Co hre skutocne kvitujem, je pocit, ze
nikdy tak Gplne nebudete na vrchole
potravinového ret'azca. Cim ste
silnejsi vy, tym lepsi arzenal a vybavu
majl aj protivnici, ktorych pri cestach
nahodne stretnete. Vacésina z nich
GtocCi v partiach, ¢o je logické, a aj ked'
uz na nebezpecenstvo nebudete sami
a spolo¢nost' vam budd robit' dvaja
ostriel'ani chlapici, nebudete ani zd'aleka
za vodou. Lekarnicky s(, podobne
ako naboje, drahym Spasom, a autori
ATOMu si dali zalezat', aby pre vas
boli siboje skutonym bojom o Zivot.
Z kazdého nahodného stretnutia sa
modzete ,vykecat”, a tym sa mu Gplne
vyhn(t', no na strane druhej... ako sa
lepSie dostat' k peniazom, nez tak, ze
ukradnete vybavu mftvym sGperom,
ktori ju aj tak uz nebud( potrebovat'?

Na zaver sa, paradoxne, upriamim na

to, ¢o v hre musite spravit' ako Gplne
prvé, a sice tvorbu postavy. Systém je
opat' kdpiou toho vo Falloute, a teda aj
tu mate — s niekol'kymi rozdielmi — nieco
na styl S.P.E.C.LLA.L. V ATOMe vsak to,
ako investujete svoje charakterové
body, zavazi eSte viac nez ako tomu je

v jeho americkej predlohe. Ak si chcete

vytvorit' perfektného bojovnika, zabudnite
na to, Ze budete pri kazdom postupe

na nov( (roven ziskavat' mnoZstvo *
.Skill Points® (body zru¢nosti) alebo '
Ze budete schopni presviedcat' I'udi,

aby vam pomahali... nieto sa s vami

este vyspali! Plati to aj reciprocne: ak
budete mat' podrezany jazyk, vysoka
inteligenciu, vSimavost' aj charizmu na
rozdavanie, nezostane vam uz priestor na
to, aby ste mali vel'a HP (bodov zdravia)

Ci akénych bodov, ktoré pri sibojoch
vyuZzivate na strel'bu, pohyb, vstup do
inventara €i nabijanie zbrani. Systém
tvorby postavy je tvrdy, no vyvazeny.

POVEDT T0 810V

Ak chcete z hry po obsahovej stranke
vyt'azit' maximum, skdste ist' podobnou
cestou ako napriklad v Tormente a
sUstred'te sa skor na diplomatické
vlastnosti. Oplati sato av hre savam
otvori ovel'a viac moznosti. Sboje viak
budd, prirodzene, o to t'azSie —ale byt'
post-apokalyptickym ruskym Casanovom,
to je viac nez férova kompenzacia!

Verdikt

ATOM je je jednou z najlepsich indie RPG
scasnej hernej scény. Od pdvodnych
Falloutov jd odliSuje len vel'mi malo
veci, pricom najvyraznejsou je chybajica
kreativita... alebo dostatocny rozpocet.
Napriek tomu je vSak obdivuhodné, lII
¢o sa sGdruhom z Atom Teamu lﬁ
podarilo dokazat'. 15 eur je v tomto

pripade vel'mi skromna cenovka.

Mario Lorenc

|
ZAKLADNE INFO: P’

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcna adventira TT Games Cenega

PLUSY A MINUSY: '

+ambiciozne RPG - opakujice sa Gkony
+ 30+ hodin - nestabilna kamera
kvalitného obsahu - nudné siboje (ak
+vel'a muziky za neratame troch
malo penazi! vel'kych bossov)
+mnozstvo Gloh

HODNOTENIE: ) B B Sk

Y CINEMAX
004 APRILA

&

VIAC INFO A VSTUPENKY NA CINE-MAX.SK = MAXIMALNY FILMOVY ZAZITOK
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>> \/YBER: Stanislav Jakibek

ASUS ROG Strix SCAR I

ASUS ROG Strix SCAR Il si herné
notebooky s najnovsimi grafickymi
kartami NVIDIA GeForce RTX. V porovnani
s predchadzajlicou generaciou sii
rychlejSie a poniikajid aj nové technoldgie,
ako je Ray Tracing a inteligentny

prepocet z nizSieho rozliSenia.

Nova generacia grafickych kariet NVIDIA
GeForce RTX sa konecne dostala aj

do notebookov. \lyuZiva architekt(ru
Turing a prinasa dostatok vykonu, ktory
zabezpecuje trojciferny pocet snimok za
sekundu pri hrani obl'Gbenych FPS titulov.
Grafické karty RTX s tiez vhodné pre
virtualnu realitu a podporuja technologie
Ray Tracing, DLSS a mnozstvo d'alsich
funkcii. Notebooky ROG Strix SCAR Il maja
vo vybave displeje s rychlymi obnovovacimi
frekvenciami 144 Hz, dobou odozvy iba 3

/4
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ms a tenkymi ramikmi, o ocenia najma
hraci FPS titulov. Pontkajd aj dobry
kontrast a Siroké 170° pozorovacie uhly.
Dostupné s vo vel'kostiach 156" a 17,3".

Zakladom notebookov ROG Strix Scar Il je
procesor Intel Core i7-8750H 8. generacie
s taktom 2,2 GHz, ktory je mozné zvysit'
az na 3,9 GHz. K dispozicii je tiez 16

GB operatna pamat' DDR4 2666 MHz

a 512 GB SSD dloZisko. Nechyba ani
vylepSené chladenie pre vyS$sivykon a
nizsiu hlu¢nost'. Chladenie HyperCool Pro
obsahuje rozsiren( chladiacu dosku, ktora
absorbuje teplo a rovnomerne ho rozsiruje,
aby sa zabranilo prehrievaniu systému a
teplota sGciastok Cipovej sady nepresiahla
90 °C. Dva vykonné 12V ventilatory

vzduchu pre chladenie CPU a GPU a

odvadzajd horaci vzduch.

Strix SCAR Il je vybaveny hernou
klavesnicou s technolégiou HyperStrike
Pro, ktora okamzite reaguje na prikazy.
Klavesnica pondka technolégiu N-key
rollover a Zivotnost' klavesov az na
Grovni 20 milibnov stlaceni. V jej

vybave nechybajl ani styri klavesové
skratky, Styri zany prisposobitel'ného
RGB podsvietenia ROG Aura Sync a
ergonomicky navrhnuté klavesy s 0,25 mm
zakrivenim. Technolégia ROG Overstroke
umoznuje skorsSie reakcie klavesov a

ma dlhsiu aktivnu zénu stlacenia. Na
klavesnici je zvyraznena skupina WASD
klavesov s priehl'adnymi krytmi.

Modely ROG Strix SCAR Il GL504GV-
ES020T a GL704GV-EVO16T s u nas v
predaji za cenu 1999 eur, resp. 2099 eur.

Genesis Helium 400BT

Reproduktory Helium 400BT sii vybavené drevenou konstrukciou,
4" basov{m reproduktorom a 2,3" strednotonovym
reproduktorom, ¢o je zarukou kvalitného zvuku

a hibokych basov.

\/d'aka tymto vlastnostiam sG reproduktory Helium 400BT
idedalnym spolo¢nikom pri hrani vzruSujdcich hier, pocavani
hudby ako aj pozerani filmov. Komfortné pouZzivanie zarucuje
ovladaci panel umiestneny na pravom boku reproduktora,

na ktorom sa nachadzajd gombiky na ovladanie Grovne
hlasitosti, vysokych a nizkych ténov. Na bo¢nom paneli sa
tieZ nachadza spinac pre zmenu rezimu Bluetooth a AUX.

Reproduktory Genesis Helium 400BT sG dostupné za
odporicant koncovd cenu 53 eur vratane DPH.

..........................................................

AVerMedia uvadza na trh Live Gamer
MINI. Nastupca najpredavanejsej karty
Live Gamer Portable Lite ponika Full HD
rozliSenie pri 60 snimkach za sekundu.

Live Gamer MINI disponuje
technolégiou plug and play pre
vysielanie a nahravanie obsahu
prostrednictvom USB 2.0 bez nutnosti

 »>CHCETE VEDIET, €O SA DEIE? WWW.GAMESITESK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY |
TP-Link Archer VR2800v

instalacie ovladacov. V kombinacii s
novo navrhnutym AVerMedia Stream
Engine softvérom pre podporu aplikacii
tretich stran je schopna pracovat'

s nulovym vyuzitim procesora.

Strihova karta spolupracuje so
streamovacimi aplikaciami tretich
stran, ako s Streamlabs, OBS a Xsplit.

Archer VR2800v je novy Super VDSL telefonny
router so Standardom 11AC Wave2 s kombinovanou
rychlost'ou prenosu dat az 2767 Mb/s.

Konkrétne pomer 600 Mb/s na 2,4 GHz je idealny pre
kazdodenné surfovanie a zasielanie e mailov, zatial' o

2167 Mb/s na 5GHz pasme zaisti 4K streaming a hranie

hier Gplne bez omeSkania. Disponuje aj technologiou 4x4
MU-MIMO, primarne urcenou pre malé a stredné podniky

(HD telefénie) a doméacnosti s mnohymi pripojenymi
zariadeniami, ako s( inteligentné telefény, tablety, notebooky,
inteligentné televizory a média prehravace (Super VDSL).

Okrem silného 2-jadrového 1 GHz procesora je router
vybaveny aj dvoma rychlymi portami USB 3.0.

..........................................................

AVerMedia Stream Engine poskytuje
uzivatel'om prostredie pre nahravanie
originalneho herného obsahu bez
d'alSieho zat'azenia procesora, zatial' o
mozu aj nad'alej vysielat' s webkamerou
a grafikou tak, ako sa zvyknuti. Pre
tvorcov vyzadujidcich vysielanie na
viacerych platformach zaroven, napr.
na YouTube, Twitch Ci Facebook

a inych, je k dispozicii AVerMedia
softvér RECentral s mozZnost'ou
nastavenia rozlisenia a datového

toku zvlast' pre jednotlivé socialne
siete, a to v ramci jedného pocitaca.

AVerMedia Live Gamer MINI je k
dispozicii za odporacant koncov(
cenu 3350 K¢ s DPH v Ceskej republike
a 129,90 eur s DPH na Slovensku.
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AORUS RGB M.2 NVMe SSD 256GB

PRODUKT DOBY RGL-LEDIODOVE]

Nie je to tak davno, ¢o som mal moznost'
pozriet' sa na novy pocin spolocnosti
Gigabyte, ktorym tato firma vykrocila

do doposial' neprebadanych vod
spotrebitel'skych SSD diskov. Disk s
nazvom GIGABYTE M.2 PCle 512 GB

SSD nebol nejakym prehnane silngm
produktom, no za svoju cenu poniikol disk
v M.2 formate s dostatocnou kapacitou a
obstojnymi rychlost'ami. Gigabyte vSak nie
je iba Gigabyte. Tak ako aj iné spolocnosti,
aj Gigabyte predava rad svojich vjrobkov
pod svojim menom a potom ma este
prémiové rady Aorus pre tie najvjkonnejsie
produkty. Co sa teda da o€akavat' od diskov
s nazvom AORUS RGB M.2 NVMe SSD?

Prvy hlavny rozdiel oproti spominanému

Gigabyte disku, ktory neunikne oku
pozorného Citatel'a, je pribudnutie
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pismeniek NVMe v nazve. To
napoveda o vyssich rychlostiach.

Tou najvacsou zmenou ale presiel
hlavne samotny disk, ktory uz

nie je len jednoduchym kdskom
plastiku a elektroniky, ale skoncil
zaobaleny v pasivnom chladici s
bonusom v podobe loga AORUS orla
podsvieteného RGB LED di6édami.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

AORUS RGB M.2 NVMe SSD dostanu
zaujemcovia v naozaj stylovej Ciernej
krabicke so zopar zakladnymi informaciami
a logom AORUS v striebornej farbe,
chranenej tenkym priehl'adnym plastikom.
Balenie je rovnaké ako pri 256 GB, tak aj

pri 512 GB variante. Do budicnosti by som

mozno uvital nejaky systém s vytfcajdcim
papierovym alebo plastovym dchytom,
ked'Ze krabicka je v svojom uloZeni naozaj
natesno, no s trochou snahy a dlhsimi
nechtami sa mi podarilo dostat' k obsahu.

\/n(tri balenia je disk uloZzeny, na
svoje rozmery a vahu, v naozaj
robustnych naraznikoch z makkej
peny. Pod nim sa eSte nachadza mala
broZirka s navodom na instalaciu

a par pravnickymi informaciami.

Softver

Ked'Ze ide o komponent s RGB
podsvietenim, bude ho treba cez nejaky
softvér aj ovladat'. V Gigabyte maja,
nast'astie, ovladanie podsvietenia
svojich produktov uz dlhSie zvladnuté

programom RGB Fusion 2.0 a ten
posl(zi aj pri tomto disku. Treba si
vSak dat' pozor na jeden fakt.

Momentalne je podporované ovladanie
RGB podsvietenia iba na mati¢nych
doskach s Intel ¢ipsetom Z390. Svetielka
si sice uzijete po pripojeni do akéhokol'vek
M.2 portu, no samotné ovladanie s inou
doskou ako Z390 jednoducho nezvladnete,
takze na to pri potencialnom vybere

treba davat' pozor. Druhy program,

ktory sprijemni pouzivanie tohto SSD,

sa vola SSD Tool Box a dokazete si

vd'aka nemu pozriet' vSetky dolezité
parametre a informacie o disku ako
teplotu, vyuzitie &i ostavajlcu Zivotnost'.

Komponenty a avizované
parametre

Aorus RGB M.2 NVMe SSD disky sa
momentalne dostupné v dvoch kapacitach
—-256GBza79eura512GBza 132 eur.

D Tool Box

Obe verzie pondkajd pamat'ové moduly
znacky Toshiba s architektdrou TLC NAND
FLASH a ovladac od spolocnosti Phison,
ktoré sa dajl najst' aj v rade produktov
inych renomovanych spolo¢nosti.

Po stranke rychlosti sl'ubuje Gigabyte
¢isla az 3100 MB/s pri ¢itani a 1050
MB/s pri zapisovani nizsej kapacity a
3480 MB/s pri €itani a 2000 MB/s pri
zapisovani na disku s 512 GB kapacitou.

\lysoké rychlosti ¢itania sG dosiahnuté
plnou podporou x4 PCle liniek, haci
rychlosti zapisovania az tak neohdria.

Testovanie

Disk bol pred testovanim defragmentovany
a naformatovany. Testovanie zvladli
programy ATTO, Anvil's Storage

Utilities, CrystalDiskMark a AS SSD.

Testy boli opakované desat'krat

a vysledok je ich priemer.

Zhrnutie

Zakomponovanie Stylového podsvietenia
sa odrazilo na cene mozno este viac,

ako to byva aj pri beznych produktoch
ako mati¢né dosky ¢i grafické karty.

Kvalitné rieSenie na tak malom
komponente si totiz vyZzaduje ovel'a
Sikovnejsi pristup ako len umiestnenie
par LED di6d na vel'ky produkt.

Rychlost'ami ¢itania dokazu uspokojit'
AORUS RGB M.2 NVMe SSD aj

tych najnarocnejsich hracov, no
pokial' zvyknete zapisovat' vacsie
mnozstva dat, bude lepsie pozriet'

sa po inych, menej Stylovych a aj

o nieco lacnejsich rieseniach.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 79/132€

PLUSY A MINUSY:

+ skvely pasivny - vySsia cena
chladic - moznost' ovladat'

+naozaj stylové podsvietenie len
podsvietenie na Z390 doskach

+ skvely softvér

HODNOTENIE: * % % K5y
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Creative Stage

CENOVO DOSTUPNY SOUNDBAR K VASMU TELEVIZORU

GENERATION soundbarom a cely systém potom zapojit'
*TOP PRODUKT * do elelftrickej siete. Potom si u.i IeﬂnlstaET
vybrat', akou formou chcete pripojit' zostavu
. TIP REDAKGIE = k zdroju zvuku a mate hotovo. Po zapnuti
1 je potrebné pomocou ovladac¢a navolit!
prisludny vstup, o ¢om vas informuje maly
displej uprostred soundbaru. Pri pouZivani s
TV som vyuzival hlavne opticky vstup, ked'ze
prepojenie cez HDMI ARC mi ani po dlh3ej
snahe nefungovalo stabilne. Miestami mi
vypadaval zvuk, pripadne sa cely systém
akoby sam odpajal. Je ale celkom mozné,
Ze chyba je v mojom televizore a u vas sa

TV

podobny problém nemusi vébec objavit'. Ak teda neplanujete reproduktory vyuzivat' dlhSom snazeni sa mi ale podarilo zvuk
na stkromné diskotéky, na nedostatok nastavit' tak, aby bolo pocavanie hudby
Po zvukovej stranke ide v porovnani so vykonu sa urcite st'azovat' nebudete. prijatel'né. To by mohlo vyzniet' trochu
vstavanymi reproduktormi v televizore, prisne, je vsak potrebné si uvedomit', Ze
samozrejme, 0 vyrazny posun. NezaleZi Samostatnou kapitolou je prehravanie samotna koncepcia typu 2.1 nikdy nebude
pritom, ¢i sledujete televizne noviny hudby. Ako uz bolo spomenuté, soundbar idealna na prehravanie hudby, ked'ze
alebo akéné scény piné explézii. Zvuk je disponuje vstupom pre USB kI'G¢ aj urcité frekvenné pasma v tejto zostave
neporovnatel'ne bohatsi a hlasnejsi. Celkovy  bluetooth pripojenim. Pri poctvani hudby jednoducho chybaja. TaktieZ je treba
vykon zostavy je 80W, pricom na soundbar by som vSak k zvuku nejaké vyhrady mal. zdo6raznit', Ze za cenu priblizne 90 eur
poskytne 2x20W a subwoofer disponuje Celej zostave chybaji lepSie stredy aj dostanete systém s plnou konektivitou,
vykonom 40W. To s( vzhl'adom na rozmery  vysky a zvuk je tak trochu ,zastrety’. Prilis ~ subwooferom a dial'kovym ovladanim,
""""" reproduktorov naozaj slusné hodnoty a nepomohla ani moznost' zvolit' si niektory preto vycitat' mu nejaké zvukové
zvukovo zostava bez problémov zaplni aj z prednastavenych rezimov ekvalizéra nedokonalosti nedava vel'mi zmysel.
vacsiu miestnost'. Maximalnu hlasitost' sa (music, cinema, concert a gaming) alebo .
mi odskdsat' nepodarilo, ked'Ze byvam v manualne pridanie vySok a ubratie Nase hodnotenie
byte a od urcitej hranice uz nebola Gnosna. basov, ktorych je naopak prebytok. Po

Prednedavnom sme vam priniesli recenziu
(link) soundbaru od spolocnosti Creative

s nazvom Stage Air, ktory ponika vel'mi
dobry pomer ceny a pridanej hodnoty v
podobe vstavanej batérie ¢i pripojenia
pomocou technoldgie Bluetooth. Dnes

sa pozrieme na jeho vacsieho strodenca,
ktory namiesto vstavanej batérie serviruje
vyrazne vyssi vykon, dial'kové ovladanie

a samostatny subwoofer. Pomdze tak
vylepsit' ozvucenie vasej obyjvacky,

pricom nezruinuje vasu penazenku.

Balenie

Balenie je aj tentoraz jednoduché a Gcelné.
Okrem samotnych 3.5mm reproduktorov
v nom najdete eSte pouzivatel'sky
manual, skrutky a hmozdinky na montaz
na stenu, aux kabel a ked'Ze je systém
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ur€eny prevazne pre televizor, vyrobca
pribalil aj jednoduché dial'kové ovladanie.

Je trochu Skoda, Ze sa v baleni
nenachadza aspon HDMI alebo
opticky toslink kabel, ked'Ze soundbar
ponika moznost' pripojenia pomocou
oboch spomenutych rozhrani. Tiez
ma mierne zarazilo, Ze vyrobca k
ovladacu nepribalil ani AAA batérie.

Dizajn a konstrukcia

Po stranke konstrukcie je samotny
soundbar prakticky zhodny s nedavno
testovanym modelom Air. Celé telo je
zostavené z dobre vyzerajlceho lesklého
plastu. Na pravom boku sa nachadzaja
ovladacie tlacidla a port na pripojenie USB
kl'G€a, vzadu potom najdeme opticky vstup,

HDMI ARC, 3.5mm AUX konektor a drziaky
na pripevnenie soundbaru na stenu.

Ako uz bolo spomenuté v Gvode recenzie,
systém Stage ponika samostatne

stojaci subwoofer pre doplnenie nizkych
frekvencii. Ten je spojeny so soundbarom
pomocou samostatného konektora.
Ozvucnica subwoofera je postavena z MDF
dosky, vpredu je umiestneny bassreflex
otvor a na pravej strane je pod jemnou
siet'kou ukryty basovy reproduktor, ktorého
priemer sa mi vsak nepodarilo vypatrat'.
Celkovo teda ide o elegantnl zostavu,
ktora bude ladit' s vdcsinou televizorov.

Dojmy z pouZzivania a zvuk

Zapojenie celej zostavy je otazkou
chvil'ky, staci iba prepojit' subwoofer so

Creative Stage ponuka vel'mi dobry pomer
ceny a (zitkovej hodnoty. Ma vSetko, ¢o
je na vylepsenie zvuku Standardného
televizora potrebné a pokial' sa cena

v nasich obchodoch udrzi na hodnote
okolo 90 eur, jeho konkurencia prakticky
nebude existovat'. Podobné systémy

sa totiz bezne predavajl za cenu o
tretinu vy3Siu. Ak teda premysl'ate nad
zostavou v nizSej cenovej hladine, bude
Creative Stage urcite dobrou vol'bou.

Miroslav Marusin

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Creative 90€

+dizajn - chybajlce kable

+ kvalita a spracovanie a batérie v baleni

+ rychlost' pripojenia - nie je vel'mi vhodny
bluetooth na pocivanie hudby

+cena

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE

Lenovo ThinkPad E590

PERFEKTNY NASTROJ SO SKRYTYMI MOZNOSTAMI ZABAVY

Je naozaj nutné predstavovat' rad
notebookov ThinkPad? Od ¢ias, ked' boli
tieto produkty pod kridlami spolo¢nosti
IBM, aZ doteraz, ked' sa o ich vjvoj

a vylepSovanie staraji pracovnici
Lenova, ide o jeden z najobl'ibenejsich
pracovnych nastrojov, po ktorom radi
siahaji ako vel'ké firmy, tak aj sikromni
pouzivatelia. Ci uz ste programator,
Student, pracujete cely den s tabul'kami
v Exceli alebo upravujete video a fotky,
ThinkPad ma model, ktory sa presne hodi
na vase Specifické poziadavky. Jedina
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vec, ktora vel'a I'udi od ThinkPadov
odradza, byva vyssia cena oproti
konkurencii. To ale pri modelovom

rade E, teda Edge, neplati a potencialni
zakaznici mdzu ziskat' vel'mi zaujimavé
zariadenie s minimom kompromisov.

Samozrejme, ked' sa povie ThinkPad,
vacsina z nas si predstavi legendarny
rad T alebo stale obl'GbenejSie zariadenia
z radu X1. Tie pon(kaj silny hardvér

v spojeni s nekompromisnou kvalitou,
ktora je dosiahnuta pouzitim materialov

ako magnézium i uhlik. Tomuto
nekompromisnému pristupu vsak
zodpovedajl aj ceny, ktoré byvajd casto
o stovky eur vySSie ako pri konkurencne
hardvérovo vybavenych notebookoch.

Aj preto zacalo Lenovo ponikat' svoje
Edge ThinkPady, ktoré zachovavaju
zakladn@ myslienku striedmeho dizajnu,
silného hardvéru a Sikovnych rieSeni, no
nejdd do takych extrémov po stranke
super odolnosti. Tentokrat som mal
moznost' pozriet' sa na najnovsi model
ThinkPad E590, ktory disponuje vykonnym

procesorom od Intelu a dokonca aj
dedikovanou grafickou kartou.

Nenapadny dizajn
a la ThinkPad

Ked' polozite vedl'a seba notebook z radu
ThinkPad a iny od konkurencie, hoci aj
urceny pre profesionalov, rozdiel medzi
oboma produktmi bude okamzite zretel'ny.
Drviva vacsina spoloc¢nosti sa snazi
predhanat' v ponuke rozli¢nych farebnych
kombinacii, materialov a lesklosti, no
Lenovo ma s ThinkPadmi neskuto¢n(
vyhodu. ,Krasu” ThinkPadov nemusia
vel'mi riedit' ani s novsimi a novsimi
modelmi, ked'ze matny povrch v Ciernej
farbe je uz akymsi poznavacim znakom a
taktiez poukazuje na fakt, Ze ide o pracovni
pomocku a nie o dizajnovy doplnok.

Samozrejme, nie kazdému moze
jednoduchost' tohto dizajnu vyhovovat',
no myslim si, Ze sa na nom neda nic¢
pokazit' a ovel'a radsej budem chodit'

po svete s nenapadnym, no nadupanym
pocitacom, ako s lesklym kaskom
svetielkujacim vo vSetkych farbach dahy.
Z vlastnej skldsenosti mézem spomendt),
Ze na jednom stretnuti znamych doslo
ku kradezi par notebookov a zmizli

iba dva dizajnové kasky, ktoré zlodeja
oCividne zaujali na prvy pohl'ad.

Vtipné vSak bolo, Ze tie ,krajsie” kisky boli
lacnejSieho charakteru a tri ThinkPady

v hodnote niekol'ko tisic eur sa osudu

ich dizajnovych bratov vyhli s najva¢sou
pravdepodobnost'ou vd'aka svojmu
nenapadnému a funkénému dizajnu.
ThinkPad E590 sa nenapadnosti drzi
vel'mi Sikovne kovovym vekom displeja

a pouzitim kvalitne vyzerajicich plastov
na zvysku Sasi. No stale ma aj nejaky

ten Smrnc, ked'Ze mu nechyba ¢ervena
LED dioda ukryta v bodke naiv napise
ThinkPad na veku displeja a d'alSie Think-
vychytavky skryvajlice sa pod nim.

Skvely vykon pod kapotou

Model, ktorého testovaniu som sa venoval,
je mozné kapit' pod produktovym ¢islom
20NB0012XS. To znamena procesor Intel
Core i7-8565U, 8 GB 2400MHz DDR4 RAM,
256 GB NVMe SSD znatky Kingston a v
neposlednom rade dedikovant grafickd
kartu AMD Radeon RX 550X 2GB.

S procesorom sa napriek jeho nizsej
narocnosti po stranke napajania a nizsieho
taktu toho da zvladnut' naozaj vel'a, i uz
ide o programovanie, bezn( pracu alebo
I'ahsie editovanie videa a fotiek. Mensim
limitujdcim faktorom sa méze zdat' disk,
ked'Ze s kapacitou 256GB a rychlost'ami
,iba" 1200 MB/s pri ¢itani a 800 MB/s pri

N
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zapisovani nejde o naozaj plnohodnotny
NVMe kisok, no v dneSnom uponahl'anom
svete, kde si aj tak vacsina I'udi drzi
svoje data v cloude alebo na domacom
NASku, Gplne postaci. A zakomponovanie
dedikovanej grafickej karty je naozaj
skvelou spravou. Samozrejme, ide len

o AMD RX550X, takze najnovsie hry v
1080P rozliseni na ultra nastaveniach

od nej otakavat' nemdzete, pokial' vsak
mate radi starsie tituly, pripadne nemate
problém znizit' nastavenia na nizke i
prezit' rozliSenie mensie ako FullHD,
bude RX 550X skvelym spolo¢nikom.

E590 - absencia viditel'nych
kompromisov

Spomenul som na zaciatku recenzie,

Ze T-¢kovy rad je to najlepsSie pre
produktivnych I'udi a Edge modely

majl vzdy viacero kompromisov? No,

pri prezerani parametrov, prvotnom
obhliadnuti a ani po otvoreni veka na mna
nejako nevyskakujd. Plasty pouzité na
tele notebooku si stale z tej kvalitnejSej
sorty, takZe sa nemusite bat' nejakého
vel'kého prehybania ¢i neSetrnejSieho
zachadzania. Pod kovovym vekom sa
ukryva 15,6-palcova obrazovka s matnym
povrchom, na ktor( je mozné pozerat'

sa takmer 24/7, a pod obrazovkou asi

to najlepsie na celom notebooku mimo
vykonu —typicka ThinkPad klavesnica v
plnej krase a dokonca aj s plnohodnotnou
numerickou ast'ou. Nie je to tak davno, ¢o
som mal moznost' testovat' ThinkPad X1
Extreme a jednou z vlastnosti toho modely,
ktoré mi prekazali najviac (odhliadnuc od
prehnanej ceny), bola absencia numerickej
Casti klavesnice, hoci islo o0 15,6-palcové
Sasi. Model E590 jednoducho ukazuje,

ako sa tam takato klavesnica zmesti a jej
pouzivanie bolo jednou z najprijemnejsich
¢innosti, ktoré som na nom robil. Aj preto
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vlastne tto recenziu piSem priamo na nej
spolu s par d'alsimi ¢lankami, ktoré na nej
dot'ukam pred tym, ako presedlam spat' na
moju mechanickd klavesnicu za stolovym
pocitacom. Celej E590 by som mohol
vycitat' asi len jednu vec, a to je opatovné
opomenutie ¢itacky plnohodnotnych SD
kariet. Stale viac notebookov nepontka
Ziadnu ¢itacku SD kariet alebo prinajlepsom
len na MicroSD karty. E590 sa, nanest'astie,
radi do tej druhej kategorie.

Obstojna vydrz

Moderné notebooky urcené pre
narocnejsich pouzivatel'ov ¢i I'udi na
cestach zvykn( deklarovat' osem i
dokonca aj Sestnast'hodinovd vydrz
batérie. E590 nie je so svojou vahou

okolo dvoch kilogramov Gplne mobilnym
zariadenim, no aj tak pri mojom testovani
zvladol s pomocou svojej 45Wh batérie
vydrzat' viac ako pat' hodin pri aktivnom
pouzivani na najnarocnejsom nastaveni
(75% jas, procesor 100% minimal state a
pohotovostny rezim na vsetkych ostatnych
komponentoch) a Gctyhodnych jedenast’
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hodin s takmer najnizsimi nastaveniami.
Nehovorim, Ze najnizsie nastavenia sG
pouZitel'né aj v redlnom svete (najma
kvoli nizSej svietivosti matného displeja),
no v pripade potreby by mal E590
zvladnut' aj jeden plny pracovny den

bez nutnosti nabitia. A pokial' by aj nie,
E590 ma este jedno eso v rukave. Je nim
nabfjanie cez USB-C port, ktory je Coraz
rozsirenejsi. Samozrejme, nabijacka k
tomuto notebooku je schopna dodavat'
az 65 wattov, takZe beznou nabijackou
na mobil si nepomd&zete, no moznost'
pozicat' si od niekoho nabijacku k novsim
Apple zariadeniam, ktoré uz konecne tiez
presedlavaji na USB-C, by sa mohla hodit'.

Vylepsitel'nost’, ktorej sa
iné spolocnosti zbavuja

Lenovo sa asi ako jedna z mala spolo¢nosti
s ThinkPadmi eSte stale snazi naozaj
ul'ahtit' svojim zakaznikom budice
vylepSovanie svojich notebookov. Pokial
nejde o naozaj tenké a ultral'ahké kdsky,
vnatro ThinkPadov byva jednoducho
pristupné a vylepsit' sa da nielen kapacita

disku, ale aj d'alsie komponenty. Pri
E590 je to tak ako po starom, takze po
jednoduchom uvol'neni par skrutiek

je cely spodny panel odnimatel'ny

bez potreby akychkol'vek Specialnych
nastrojov ¢i postupov. Stale pritomny
je skvely systém zadrzania skrutiek v
paneli pomocou gumovych objimok,
vd'aka ktorému sa ziadna nestrati ani
tym najmenej schopnym pouzivatel'om.

Po odlozeni spodného krytu sa navyse
naskytne krasny pohl'ad na jednu vol'nd
poziciu na d'alsiu RAM, SSD disk chraneny
a zabezpeceny kovovou krytkou a dokonca
aj poziciu na 2,5-palcové SSD alebo HDD,
ktora je vyplnena plastovou maketou. Ta
zabranuje zbyto¢nému prehybaniu, ktoré by
mohlo nastat', pokial' by celé miesto na disk
ostalo prazdne. Pri poiatocnej investicii
takmer tisic eur je naozaj skvelé vediet,

Ze s d'alsSimi komponentami v hodnote

200 a7 300 eur bude mozné predizit' Zivot
tomuto notebooku o d'alSich par rokov.

Zhrnutie

Nejde o najl'ahsi notebook s 15,6-palcovou
obrazovkou, ani o najvykonnejsi notebook
pod 1000 eur a E590 asi ani nie je kiskom
s najkvalitnejSim telom vo svojej cenove;j
kategorii. No pri spojeni vsetkych jeho
vlastnosti a eSte aj toho nieoho navyse
ThinkPad E590 jednoducho vynikne

oproti akejkol'vek kankurencii.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 980€
PLUSY A MINUSY:
+ matny dotykovy - iba Citacka

IPS displej s FullHD MicroSD kariet
+ vel'ka ponuka portov

+ nabijanie cez USB-C

HODNOTENIE: 'S B e e ¢




RECENZIA

HARDWARE

Genesis Helium 700BT

VSESTRANNY SPOLOCNIK

Spolu s reproduktormi Helium 400BT
od pol'ského vyjrobcu Genesis, ktorjch
recenziu ste si uz mohli precitat' na
nasom portali, sa v redakcii objavili aj
reproduktory vysSej rady s oznacenim
Helium 700BT. Podobne ako u modelu
400BT, pismenka BT znacia, Ze ide o
reproduktory s podporou bezdrétového
prehravania prostrednictvom
technoldgie Bluetooth. Model 700BT
vSak toho ponika podstatne viac.

Balenie

Ako som uz spominal aj v predoslej
recenzii, reproduktory sa podobne ako
ostatné produkty od tohto vyrobcu
predavajl v Cierno-Cervenej papierovej
Skatuli, na ktorej najdete mnozstvo
technickych parametrov, pouzitych
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technologii a obrazkov. Vnatri balenia sa
okrem dvaojice reproduktorov nachadza
subwoofer, dial'kové ovladanie bez batérii,
stru¢ny navod na instalaciu a prepojovacie
audio kable s 3,5mm konektorom.

Dizajn, prevedenie

Dizajn Helium 700BT od Genesisu je
opat' kombinaciou klasického dizajnu s
primesou vlastnych prvkov. Samotné
reproduktory st v tvare kvadra a sa
zhotovené z dreva. Predné panely
satelitov, kde sa nachadzajad membrany,
sG plastové so zaoblenymi rohmi.

Vlastné prvky opat' spocivajd
predovSetkym vo farebnej Gprave
membrany, ktora je ¢ervena. Inak s
reproduktory matne cierne. V prednej

Casti satelitov sa nachadzajd dva vyrezy
umiestnené nad sebou, pricom v tom
spodnom je umiestnena membrana

avo vrchnom je len akasi krytka, na
ktorej je logo vyrobcu. 3" membrany sd
chranené zaujimavo tvarovanou okrihlou
kovovou mriezkou, ktora zakryva len

jej stredn( Cast', pricom tato mriezka
plynule prechadza do horného vyrezu.

Podobny dizajnovy prvok sa nachadza
aj na subwooferi. V jeho prednej ¢asti sd

taktiez umiestnené dva vyrezy nad sebou.

\ tom hornom je umiestneny LCD displej,
v spodnom zas koliesko pre nastavenie
zvuku a medzi nimi sa nachadza panel
so styrmi tlacidlami na ovladanie.

Oba vyrezy st lemované vkusnym
¢ervenym LED pasikom. Pri pohl'ade

Heliuma?
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spredu si na I'avom boku subwoofera
mbzete vSimnat' umiestneny basreflexovy
otvor, na pravom boku zase 5-membranu,
ktora je prekryta ochrannou tkaninou.
Telo subwoofera je podobne ako u
satelitov v tvare kvadra a zhotovené

z dreva, predny panel je plastovy.

Dizajn celej zostavy reproduktorov
hodnotim ako naozaj
zaujimavy a vydareny.

Rozmery satelitov sd 130x 105 x100mm,
rozmery subwoofera s 345x170x310mm
a celkova hmotnost' zostavy je 4,15 kg.

Ovladanie, konektivita

Reproduktory je mozné ovladat' dvoma
spbsobmi. Prvym je ovladanie pomocou
kolieska umiestneného v prednej casti
subwoofera, ktorym mozete regulovat'
hlasitost', vySky a basy, pricom o aktualnom
nastaveni vas informuje maly LCD displej.

Kazda z tychto zloZiek zvuku je oznacena
vlastnym pismenom (A, H, B) a k
nastaveniu d'alSej sa dostanete stlacenim
uz spomenutého kolieska. Aby informacie
na displeji neboli nudné, pohybuje sa na
nom zaujimava animacia grafu ekvalizéra.

Medzi kolieskom a LCD displejom je
eSte vertikalne umiestnena Stvorica
tlacidiel, ktoré takmer nie je vidno.
Mozete ich pouzit' na vol'bu vstupu,
posUvanie skladieb dozadu, play/
pause a posdvanie skladieb dopredu.

O nieco viac moznosti ponikne pribalené
dial'kové ovladanie. To sice obsahuje
mnozstvo tlacidiel, no pouzitel'né pre
zostavu nie st vSetky. Okrem klasickych
tlacidiel ako vypnutie/zapnutie
reproduktorov, vypnutie/zapnutie zvuku &i
regulaciu hlasitosti tu najdete samostatné

Helium2°

2.1 GAMING SPEAKERS

tlacidlo pre kazdy vstup, tlagidlo 3D zvuku i
tlacidlo na pristup k regulacii basov a vysok.

Na pravom boku subwoofera je
spredu umiestnena dvojica slotov
pre SD kartu a pre USB kl'GC.

\/ zadnej Casti subwoofera sa nachadzajd
konektory typu cinch na pripojenie
reproduktorov k subwooferu a nasledne
na pripojenie k zariadeniu, ktoré obsahuje
vystup s 3,5mm jackom. Dokopy teda
Helium 700BT pon(ka Styri rozne
moznosti vstupov, z toho jeden bezdrétovy
prostrednictvom Bluetooth 4.2.

Dojmy z pouzivania

Helium 700BT od Genesisu si reproduktory
typu 2.1. O zvukovy prejav sa stara

celkovy vykon RMS na Grovni 60W, ktory

je rozdeleny na 2 x15W pre satelity a

30W pre subwoofer, s frekvenénym
rozsahom 40Hz ~ 20kHz a impedanciou

4Q. Pripojenie je naozaj vsestranné,
reproduktory méZzete pouzivat' takmer

k hocicomu, ¢o ma 3,5mm jack alebo
Bluetooth. Cere3ni¢kou na torte je moznost'
prehravania hudby z USB kl'G¢ov a SD kariet.

Co sa kvality zvuku tyka, plati to, ¢o aj pri
Helium 400BT. Vel'k( Glohu zohrava vystup,
resp. zariadenie, z ktorého zvuk vychadza.
Najlepsi zvuk nam pondkol pocitacovy
vystup, ktory je oproti ostatnym hlasnejsi

a celkovo o nieco detailnejsi a kvalitnejsi.

Ked'Ze ide o herné reproduktory, ich
zameranie je celkom jasné. Prestrelky,
vybuchy ¢i akéné scény, to vsetko znasobi
subwoofer s vykonom 30W a slusnou
davkou basov, no urcite sa nestratia ani
pri poc¢tvani hudby. Samozrejme, kvalita
zvuku sa neda porovnavat' s drahSimi
reproduktormi, ale vzhl'adom na pomer
ceny a vykonu je sympaticka. K hernej

prislusnosti patri aj Cervené podsvietenie,
ktoré najdete na subwooferi okolo displeja
a ovladacieho kolieska. Je vSak Skoda, ze
podsvietenie nedostala aj Stvorica tlacidiel,
ktora je zvislo umiestnena medzi displejom
a ovladacim kolieskom, pretoZe Cierne
tlacidla na Ciernom podklade je vidiet'

len t'azko. Na druhej strane, spominané
tlacidla zrejme ani nebudete pouZivat'.

Zaverecné hodnotenie

Zaver sa bude niest' v podobnom duchu
ako u reproduktorov Helium 400BT, ktoré
som taktieZ recenzoval. Oba modely

ma vd'aka pomeru ceny a vykonu vel'mi
prijemne prekvapili, pricom model 700BT o
nieco viac, ked'Ze ponlkne aj viac moznosti.
\/d'aka bezdrotovému pripojeniu cez
Bluetooth vo verzii 4.2, AUX pripojeniu, USB
vstupu a vstupu pre SD kartu k zostave
pripojite asi vsetko, ¢o sa len da. Jednym

z pozitiv zostavy je dial'kové ovladanie,
vd'aka ktorému ziskate rychly pristup k tym
najpodstatnejsim funkciam a nastaveniam.
\/d'aka LCD displeju budete mat' zase
prehl'ad o vasich aktualnych nastaveniach.

Kvalita zvuku je vzhl'adom na okolnosti
viac nez slusna a pri hrach ¢i pri filmoch
si vd'aka subwooferu uzijete basy
dokonale. Dizajnové a materialové
prevedenie je tiez na slusnej drovni. Ak
mam byt' dprimny, nemam ni¢, ¢o by som
zostave Helium 700BT z dielne Genesis
vytkol, mozno iba Stvoricu tlacidiel pod
displejom, ktoré takmer nie je vidiet',

no myslim, Ze nejde o ni¢ strasné. Za
sympatickd sumu od 50 eur dostanete
naozaj solidne herné reproduktory.

Miroslav Konkol'

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 50€

+dizajn - ni¢
+drevené telo
reproduktorov
+vyvazeny zvuk
+cena

HODNOTENIE: YN NN N
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RECENZIA

HARDWARE

XPG Infarex M20 Gaming Mouse

TO NAJLEPSIE OD XPG?...

Spolocnost' ADATA zalozila svoju diviziu
XPG v roku 2008, s ciel'om pouZivatel'om
priniest' vysoko kvalitné a spol'ahlivé
herné prislusenstvo a pocitacové
komponenty. Mys XPG Infarex M20

je aktualne vlajkovou lod'ou tejto
spoloc¢nosti v oblasti hernych mysi.

Obal a jeho obsah

Mys prichadza zabalena v ¢Ciernom
papierovom ozdobenom obale, ktory
predstavuje zakaznikovi technické
detaily o mysi. Balenie obsahuje
mys a dokumentaciu, celkovo pésobi
primerane k cene produktu.

Prvé dojmy a spracovanie

Na prvy pohl'ad m6zeme mysku
pochvalit' za celkovy dizajn a spracovanie,
pouzité materialy sa prijemné na

dotyk, licovanie plastov je presné,

vn(tri ni¢ nehrkoce a nadobddame

pocit robustnosti. Uz pri pohl'ade na jej
vel'kost' a ergonomicky tvar mézeme
konstatovat', Ze je urfena hlavne pre

pocitacu je zabezpelené 1,8 metrovym
opletanym kablom s USB konektorom.

Vizual, material a rozvrhnutie
Na vrchnej strane mysky sa okrem
hlavnych dvoch tlacidiel, vybavenych

japonskymi senzormi OMRON, nachadza
pogumované, podsvietené scrollovacie
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koliesko, hned' pod nim je umiestnené
tlacidlo regulatora citlivosti mysi, ktorého
stlatenim si pouZivatel' vybera medzi
400/800/1600/3200 a 5000 dpi. Stylovo
tiez pdsobi tu umiestnené podsvietené
logo XPG. Lavy bok mysky disponuje
dvomi lesklymi plastovymi tlacidlami,
idealne umiestnenymi pre pohodiné
ovladanie palcom. Po obvode na hranici
medzi hornou a dolnou ¢ast'ou mysky

sa nachadza tenky RGB pasik s tzv.
"breathing" efektom, ktorého farby sa Zial'
nedaji menit'. Na spodnej stene mysky
najdeme opticky senzor s maximalnou
citlivost'ou 5000 dpi, regulator
obnovovacej frekvencie s mozZnost'ou
250/500/1000 Hz a posuvny voli¢ RGB
podsvietenia s moznost'ou ON a OFF.

Uz pri prvych pohyboch je citit', Zze

XPG Infarex M20 cieli svojou vahou

160 g hlavne na segment hracov, ktori
preferujd t'azsie mysi. Ergondmia je
vynikajlca, avsak niektori pouzivatelia
s mensimi rukami nemusia byt' s tymto

tohto herného naradia sme boli v
redakcii spokajni, avsak pri testovani v
multiplayerovych FPS hrach sme zistili,
Ze pri mikropohyboch (napr. vel'mi citlivé
mierenie so zameriavacom sniperky)
chova myska chova trochu t'azkopadne,
okrem toho je vSak vd'aka pouzitému
senzoru rychla a presna. Kisok ktory sme
v redakcii testovali mal vSak nepresne
ulozené scrollovacie koliesko, ¢o sa
prejavovalo tak, Ze po¢as pouZivania sme

ho jemne stlacili z I'avej strany smerom
ku stredu, a aktivovalo sa stredné tlacidlo,
pri scrollovani sa vSak spravalo normalne
a nebolo citit', Ze by sa o nieco trelo.

Softver a vychytavky

XPG zZial' nevyvinul ziaden softvér,
ktory by ovladal akikol'vek funkciu
tejto mysi, ¢i uz nastavenia dpi,
makra, a ani farbu podsvietenia a
svetelny efekt, o je obrovska Skoda,
ked'Ze sa jedna o stcasni vlajkov
lod' hernych mysi spolo¢nosti XPG.

Zhrnutie

Herna mys XPG Infarex M20 je
zaujimava hlavne svojim tvarom a
vahou, ktorymi mo6ze oslovit' segment
zakaznikov, ktori majd radi vacsie

a t'azsie mysi. Z uZivatel'ského
hl'adiska je mys vyhovujica na bezna
pracu s pocitacom, tak aj na menej
naroc¢né hranie pocitacovych hier.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Adata XPG 25€

PLUSY A MINUSY:

+ pohodlie pouZivania - nemozno menit'
pre uzivatel'ov farby ani efekty
s vacsimi rukami osvetlenia
- absencia softvéru

HODNOTENIE: ) B B Sk

NUDIS SA, VIES PISAT, VYZNAS sA
V HARDVERI, FILMOCH, HRACH?



RECENZIA

HARDWARE

WD Blue 3D NAND M.2 500GB

KED SSD UZ NIE JE IBA VYMOZENOST VYVOLENYCH

Je prekvapujice, ako rychlo niekedy
postupuji technolégie a ako rychlo sa
produkty, ktoré boli zalezZitost'ou iba
Gplnych nadsencov, stavaji dostupnymi
aj pre beznych I'udi. Spolocnost'
Western Digital (WD) asi netreba

vel'mi predstavovat, ked'ze datové
Gloziska tejto znacky sa nachadzaji

v obrovskom pocte zariadeni. A hoci
mnohym starSim rocnikom sa bude
meno WD spajat' hlavne s harddiskami,
posobenie tejto spolocnosti na

poli flashovych GloZisk ziskalo za
poslednych par rokov vel'ké uznanie
nielen kritikov, ale hlavne zakaznikov.

Tentokrat sme sa pozreli na produkt,
ktory sice je dizajnom uz par rokov starsi,
no vd'aka neustalym vylepSeniam na
poli vyroby je zrazu ovel'a zaujimavejsim
ako pri datume vydania. Celym menom
WD Blue 3D NAND SATA SSD M.2 2280,
tento disk svojim oznacenim prezradza
viacero zaujimavych informacir.

Blue v mene indikuje zameranie na
beznych zakaznikov rychlost'ami,
kapacitou a cenou, M.2 2280 zase
format disku a jeho fyzické rozmery.
500GB je, samozrejme, kapacita.

Dizajnéri WD nemajl potrebu predvadzat'
a predavat' tento druh produktov iba na
zaklade dizajnu, preto sa pri pohl'ade

na obal naskyta obycajna, hoci moderne
ladena grafika v kombinacii bielej

a modrej. Vnatri Skatul'ky mensich
rozmerov sa nachadza iba samotny

disk a mala brozdrka s informaciami.

Na nami testovanom disku s osadené

pamat'ové Cipy s architektdrou TLC od
spolo¢nosti SanDisk, ktord WD kipilo
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eSte v roku 2015, a osvedéeny, hoci
ni¢im nevynikajici ovladac Marvell
88551074. WD Blue disky s dostupné
v kapacitach od 250GB az po 2TB, a to

v oboch rozsirenych formatoch SATA
2.5" a M.2. Pri 500GB modeli avizuje WD
rychlosti na hodnotach az 560 MB/s

pri ¢itani a az 530 MB/s pri zapisovani
a zivotnost' disku 200TBW, €o postacli

aj mierne naro¢nejsim pouzivatel'om.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.
Testovanie zvladli programy ATTO,
Anvil's Storage Utilities, CrystalDiskMark
a AS SSD. Testy boli opakované
desat'krat a vysledok je ich priemer.

Zhrnutie

WD Blue 3D NAND M.2 SSD nie je v praxi
Ziadna novinka. Neohdri rychlost'ami,
nepondka Ziadne RGB svetielka Ci
hocijakd inG zaujimava vychytavku.

Ide jednoducho o disk, ktory sa dokaze

s obstojnymi SATA SSD rychlost'ami
postarat' o data a mozno tak zlepsi
pouzivatel'sky zazitok jeho potencialnych
majitel'ov. Tento disk je vSak zaujimavy
najma vd'aka svojej cene, ktora za par
rokov klesla na priblizne tretinu.

Namiesto pévodnych 180 eur v roku
2017 je dnes mozné tento kisok
zohnat' za nieco viac ako 60 eur. A to
je cena, ktora bude zaujimava nielen
pre profesionalov ¢i nadSencov, ale
potesi aj beznych zakaznikov.

Daniel Paulini

ATTO Disk Benchmark Read (rychlost MB/s, viac je lepsie)

gt v 2 PO BTG T

et s 2P BB IS0

Dalsie testy a grafy najdete v recenzii
na stranke www.gamesite.sk

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

WD 65€
PLUSY A MINUSY:

+ obstojné rychlosti - ni¢

itania a zapisovania
+momentalne asi

najlepsi pomer

ceny a kapacity

HODNOTENIE: * W WY NN

RECENZIA

HARDWARE

Audictus ADRENALINE 2.0

TAKMER AUDIOFILNY ZAZITOK AJ POCAS SPORTOVYCH AKTIVIT?

Mlada pol'ska spolo€nost' Audictus,
ktora funguje od roku 2017, vstipila
na trh s viziou vyrabat' kvalitné a
dobre znejiice slichadla s prijatel'nou
cenovkou. Jej portfdlio zahfia
drotové a bezdrotové on-ear a in-ear
slichadla a maly prenosny bluetooth
reproduktor. Audictus ADRENALINE
2.0 si bluetooth in-ear slichadla
urcené najma pre Sportovcov, ktori
sa pocas tréningu radi povzbudzuji a
motivuji svojou obl'Gbenou hudbou.

Obal a jeho obsah

Slichadla prichadzaja zabalené v
dizajnovo peknom baleni z tvrdého
papiera, v ktorom sa ukryva jednoducha
matna cierna krabicka s logom vyrobcu.
Ta obsahuje produktov( dokumentaciu,
Stylové okrihle puzdro na prenasanie
slichadiel, micro USB kablik a samotné
slichadla. Vyrobca v baleni tiez dodava tri
pary gumovych nastavcov do usiv troch
réznych vel'kostiach a jeden par vel'mi
zaujimavych nastavcov z pamat'ovej
peny, ktory je vsak len v jednej vel'kosti.

Balenie je na vel'mi vysokej Grovni, na akd
sme zvyknuti z prémiovych produktov.

Prvé dojmy a spracovanie

Telo slichadiel je vyrobené z dokladne
opracovaného hlinika. Obe slachadla sd
prepojené 50-centimetrovym gumovym
plochym kablom, na ktorom najdeme
plastovi svorku na zat'ahovanie

a ovladaciu jednotku s tlacidlami,
mikrofénom a nabijacim micro USB
portom. Puzdro na prenasanie je
plastové, po jeho obvode je zips a vo
svojom vnatri ukryva praktické vrecisko,
do ktorého sa zmesti aj nabijaci kablik,
aj vSetky nastavce do usi. Mézeme
konstatovat, Zze celkové prevedenie a
spracovanie opat' evokuje prémiovost'.

Pouzivanie

Sparovanie s telefonom zabezpecuje
Bluetooth 4.1 a prebieha rychlo a
bezproblémovo. Po zvukovej stranke
s( tieto sldchadla vo svojej cenovej
kateg6rii naozaj excelentné. Zvuk

je vyvazeny a Cisty, basy, stredy aj
vySky sl jasné a po miernej Gprave
ekvalizéru sa nam podarilo dosiahnut'
zvuk, ktory opat' atakuje prémiovy
segment slichadiel s ovel'a vy55ou
cenou. Pocas s(stredeného testu tej

* DOBRA GENA *

. TIP REDAKGIE )

najnarocnejsej hudby sa tiez potvrdilo,
Ze vSetky zvukové stopy boli zretel'né,
reprodukcia akustickych aj slacikovych
nastrojov je vyborna a celkovo sa zvuk
nestraca ani v orchestralnej hudbe.

Slichadla sa aj po dlh3ej dobe
pouzivania pohodIné, v usiach netlacia
a st dobre fixované aj vd'aka malym
gumovym oblGdc¢ikom, ktoré kopirujd tvar
udnice. Pocas tréningu slichadla z usi
nevypadavali. Po zhruba piatich hodinach
sa ozval indikator slabej batérie, ktora
sa doplna nabije za necelé dve hodiny.
Audictus myslel aj na ochranu pred
vodou a preto tieto slichadla spifaj
Standard IPX4. PotesSil nas aj fakt, ze
slichadla sparované s telefénom Apple
iPhone spolupracovali s aplikaciou
.Batérie’ a na displeji sa zobrazovala
Groven nabitia akumulatora, pretoze nie
vSetky bezdrotové bluetooth slichadla
v danej aplikacii fungujd spravne.
Pouzivatelia by vSak nemali ocakavat',
Ze pocas tréningov alebo behu budd
vediet' cez slichadla telefonovat', pretoze
kvoli mikrofénu a jeho umiestneniu

je pouzivatel'a pocut' slabsie.

Zhrnutie

Slachadla Audictus ADRENALINE
2.0 poskytuja vynikajaci pomer
kvality a ceny. Svojou I'ahkou vahou,
skladnost'ou, kvalitou spracovania

a zvuku, praktickost'ou a vel'mi
priaznivou cenovkou si urcite najdu
mnohych spokojnych majitel'ov na
vyuzitie pri naozaj kazdej telesne
narocnej, ale aj relaxacnej ¢innosti.

Miroslav Betak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Audictus 40€

PLUSY A MINUSY:

+ pomer kvalita/cena - dlhSie nabijanie
+ kvalita spracovania batérie
+zvuk - menej kvalitny

+vodotesnost' mikrofén

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Canon Selphy CP-1300

FOTKY JEDNODUCHO, RYCHLO A AJ NA CESTACH

Pokial' patrite do skupiny I'udji, ktori

si radi uZivaja pohl'ad na fotky nielen
na monitore, ale svoje najkrajsie
spomienky si chcl aj zaramovat', alebo
zalozit' do albumu, existuje stale dost'
moznosti, ako si fyzické kopie obrazkov
zabezpecit'. Najjednoduchsie, no asi
najmenej kvalitné je vytlacit' si fotky
priamo na farebnej tlaciarni, i uz na
normalny, alebo fotopapier. Takisto si
stale dostupné fotolaby, ¢i moZnost'
fotky nahrat' na internet a nechat' si
ich poslat' vytlatené domov. Co ak si
ale chcete fotky tlacit' sami vo vyssej
kvalite ako poniikaji bezné tlaciarne?
Odpoved'ou sa zda byt' Canon Selphy.

Prenosnych, ¢i menSich tlaciarni existuje

vel'a, no vo svojej Specifickej kategorii a
s takymi rozsiahlymi moZnost'ami, zda
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sa, nema systém Selphy konkurenta.
Posledna generacia s menom Selphy
CP-1300 nadvéazuje na Gspech predoslych
klskov a prinasa radu vylepsent, na ktoré
sme sa zblizka pozreli pri jej testovani.

Obal a jeho obsah

Krabica, v ktorej je tlatiaren Selphy
CP-1300 dodavana, ponika nie vel'mi
napadity zovnajSok poukazujici najma
na svoje urcenie pre poloprofesionalov,
¢i amatérskych nadSencov.

To dolezité sa ale, ako je tomu pri vSetkych
produktoch, ukryva vnatri. Tlagiaren a
vSetko jej prislusenstvo je naozaj bezpetne
uloZené v samostatnych oddeleniach
rozdelenych kartonom. Hlavna hviezda

je navySe zabalena do bublinkovej félie,

vd'aka ¢comu by nemala byt' ohrozena jej
prevadzkyschopnost' ani pri menej Setrnom
prevoze do alebo z obchodu. Okrem
tlaciacej jednotky sa v baleni nachadza
napajaci kabel, kazeta na fotopapier,
samotny fotopapier, cartridge s tonerom a
vcelku hruby manual v mnozstve jazykov.

Prvé zapnutie
a jednoduchost' pouzivania

Hoci som muz, tak po vybaleni kazdému
novému majitel'ovi silno odpord¢am
pozorne nastudovat' manual, nakol'ko
dostat' tlaciaren do prevadzkyschopného
stavu sice nie je priliS naro¢né, no vyzaduje
si niekol'ko krokov v Specifickom poradi.

Pri Gplne prvom pouziti bude potrebné
nainstalovat' toner, ktorého vstup sa
nachadza na boku tlaciarne a nast'astie

pasuje iba jednym smerom. Nasledne
treba otvorit' predné dvierka a nechat'
dostatony priestor za tlaciarfou na
spravne fungovanie poslvania fotopapiera,
vloZit' fotopapier (spravnou stranou hore)
do kazety a td pripevnit' k zariadeniu.

Az po tychto krokoch je mozné tlaciaren
zapn(t' a pustit' sa do jej vyuZivania.

Na ovladanie zakladnych nastaveni,
alebo pritlaci z SD karty, ¢i USB disku
poslizia hardvérové tlacidla a maly, no
stale obstojny LCD displej s uhloprieckou
3.2". Pri sparovani tlaciarne a smartfénu
s opera¢nym systémom Android

alebo i0S je mozné menit' nastavenia
tlace fotiek aj priamo z neho.

Pri pouZivani s bezdrétovou komunikaciou
osobne odpori¢am nastavit' si na Wi-Fi
siet', ktora tlaciaren vytvori, aj nejaké heslo,
nakol'ko bez neho je vel'mi jednoduché

pre nechcenych I'udi tdto siet' najst' a Ci

uz zablokovat' vasu potrebu a moznosti
tlacit, alebo rovno pomenit' nastavenia.

Moznosti tlaciarne

Cim je ale, okrem mensich rozmerov,
Selphy CP-1300 vlastne vynimocna?
Hoci sa mdze z predoslych riadkov zdat',
Ze jej ovladanie a tlac je komplikovana

a menej skiseni l'udia by si nad fou
mohli lamat' hlavu, opak je pravdou.

Po prvotnom nastaveni a pochopeni
zakladnych praktik je moZzné tlacit'

fotky jednym t'uknutim a takisto siich

aj upravovat' podl'a vlastnych predstav.
\/yhodou je tiez moznost' zobrat' CP-1300
na cesty, hoci tato funkcionalitu ziskajd
zaujemci az dokGpenim Specialnych
batérii, ktoré nanest'astie nie s v
zakladnom balent. Selphy sl'ubuje vytlacit'

fotky o rozmeroch 10x15 cm, o je vel'mi

obl'Gbeny "pohl'adnicovy" format, no potesi
3j moinost tladit' Stvorcové nalepky

s rozmerom 5.4x5.4 cm, €i 5.4x8.6 cm

fotky aj nalepky. Tlac jednej 10x15 cm
fotky zaberie aj s odoslanim cez Wi-

Fi okolo minty, ¢ize pokial' planujete
tladit' viac ako 20 fotiek, tak si pri Selphy
posedite, no cena okolo 24 centov za

jednu fotku sa bliZi k cenam beznych
fotolabov pri ovel'a va¢som pohodli.

Cierna magia menom
termosublimacna tlac

BeZné domace tlaciarne pouzivajl
povacsine jeden z troch systémov - ink-jet,
laserjet alebo atrament. Kazdy ma svoje
vyhody a nevyhody, no treba pripomendat’,
Ze existujd aj d'alSie moznosti. Davnejsie
som mal moznost' vysk{sat' si a otestovat’
naozaj vreckov( tlaciaren od spolocnosti
HP, ktora nepouZzivala Ziadne samostatné
kazety s tonerom, ale vSetky farby boli
zabudované priamo do Specialneho papiera
a svetlo sveta uzreli po nahriati v zariadent.

Nevyhodami tohto Stylu tlace bolo mensie
pokrytie farebného spektra a takisto
mensie rozliSenie, nehovoriac, ze HP
Sprocket kvdli svojim rozmerom zvladal
iba obrazky o rozmeroch 5 x 7,6 cm. Canon
Selphy pouZziva akési spojenie termalnej
tlaCe s externou tonerovou kazetou.

Farby sG nanasané na papier v
samostatnych vrstvach a v pevnom
skupenstve, ktoré sa po nahriati

zmeni na plyn a prenikne Specialnym
papierom na svoje uréené miesto, kde sa
opatovne zafixuje do pevného stavu.

Papier cez proces nanasania atramentu
a ohrievania prejde celkovo Styrikrat a

pri kazdom kroku je nanesena ina vrstva

s naslednym zafixovanim vsetkych

farieb. Ako je vidiet' na GIFku nizsie,
fotopapier prechadza z prednej Casti
dozadu a preto pri Selphy treba mysliet' na
spominané vol'né miesto za tlaciarnou.

A kvoli tomuto posivaniu si na fotopapieri
dva odtrhnutel'né pasiky, vd'aka ktorym
ziska majitel' naozaj bezramikové obrazky.

Softvér a vychytavky

Ako som uz spominal vysSie, tlatit' zo
Selphy je moZné s mnoZstvom zariadeni.
Majitelia bud( mat' moZnost' pripojit’
USB klI'G¢, alebo pocitac za pomoci USB
portu, SD kartu, no aj d'alSie zariadenia
disponujace Wi-Fi modulom. Ja som

si tlac zo Selphy vyskdsal jednoducho

s Android smartfénom, na ktory som
nainstaloval bezplatné aplikacie Canon
Print a Canon Selphy. Ak by ste chceli tlait'
iba jednoduché fotky bez Gprav, postaci
vam aj Print, no s Canon Selphy je mozné
jednoducho vytvarat' kolaze, pridavat'
oramovanie, Ci inak upravovat' zabery.

Je sice pravdou, Ze ako na Android, tak iOS
zariadenia existuje rada skvelych aplikacii,
mimo zakladnych moznosti Gprav v Google
a Apple Photos aplikaciach, no so Selphy
appkou si budete isti, Ze vysledok nebude

mat' ziadne nedostatky a jej ovladanie
je naozaj pohodIné, takze palec hore.

Zhrnutie

Selphy CP-1300 je schopnym
pokracovanim vcelku obl'Gbenej rady
tlaciarni, ktoré si svoje miesto najdu ako
na firemnych akciach, tak v domacnostiach
milovnikov hmatatel'nych spomienok.

S cenou tlace sice nepokori Ziadne
vel'ké fotolaby, no jednoduchost'
pouzivania a moznost' zobrat' si ju so
sebou aj na cesty, hoci za priplatok v
podobe nutnosti dok{pit' batériu, bude
urcite zaujimavou vol'bou. Nehovoriac
o tom, Ze fotky vytlacené na Selphy
CP-1300 vyzerajl naozaj skvelo.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:

Canon 120€

PLUSY A MINUSY:

+ kompaktné rozmery - nutnost' kupovat'

+ jednoduché batériu pre pouzitie
pouZzivanie mimo siete
po nauceni - mierne vyssia cena

+ kvalita tlace zariadenia a tlace

HODNOTENIE: * % % K5y
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HARDWARE

Truecam H5 autokamera

MINIMALISTICKE ROZMERY, POSOBIVY DIZAJN A SKVELA FUNKCNOST

Dnes si predstavime kameru do auta

od spolocnosti Truecam, ktora zaujme
uz na prvy pohl'ad. Je skuto¢ne mala,
dizajn je rieSeny minimalisticky a nabita
je mnozstvom uzito¢nych funkcil.

Balenie

Autokamera Truecam H5 prisla
zabalena v kompaktnej Ciernej Skatuli.
Okrem samotného zariadenia sa v nej
nachadzalo puzdro s pouzivatel'skym
manualom, nahradné lepky na

drziak na celné sklo, USB adaptér na
Micro SD kartu, kabel a autoadaptér
na 12V s dvomi USB vstupmi.

Dizajn a ergonomia

Kamera ma pekny jednoliaty dizajn a
vyrobena je z ¢ierneho plastu s matnou
povrchovou Gpravou. Na zadnej strane
sa nachadza 1,5-palcovy displej, tlacidla
na ovladanie kamery potom najdeme

na spodnej strane. Micro SD karta sa
vklada do slotu zhora, kde sa nachadza
aj prakticky magneticky Gchyt na drziak.
Samotny drziak sa na sklo nalepuje,

¢o nie je najpraktickejsie rieSenie, ale
kameru asi nedavate dole z Celného skla
kazdy den. Nalepka ide dole vel'mi t'azko.
Drziak eSte obsahuje mini USB konektor.

Kamera je aj vcelku slusne

vybavena. Obsahuje G senzor, ¢o
znamena, Ze sa zapne automaticky
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pri detekcii vonkajsieho pohybu
alebo pri pohnuti auta z miesta.

Dal$ou moznost'ou je dokipenie

GPS zariadenia. Nazbierané data

je potom mozné zobrazit' v Google

Maps, vo videu je tieZ mozné nastavit'
zobrazovanie rychlosti. Samozrejmost'ou
je moznost' cyklického nahravania. Vv
pohotovostnom rezime kamera vydrzi
az 24 hodin, €o je slusna hodnota.

Kameru je moZné sparovat' vd'aka
aplikacii LuckyCam aj s mobilnym
telefénom (podporované sa 0OS Android

a i0S), pricom videa je mozné st'ahovat'
priamo do mobilného telefénu. Rozhodne
to povazujeme za uzitocna funkciu.

Zaujimavou funkciou je aj LWDS,
o je kontrola jazdnych pruhov.
Zvukovy signal vodic¢a upozorni na
vybocenie z jazdného pruhu.

Pouzivatel'ské dojmy

Kamera umoznuje nahravat' obraz v
rozliseni maximalne 1920x1080 v 30
snimkach za sekundu. Obraz je ostry
a pomerne kvalitny, a to aj pocas
zhorsenych svetelnych podmienok

a v noci. Format zaznamu je MOV

a pouzita kompresia H.264.

Uhol zaberu je az 130 stupnov. Kamera
podporuje Micro SD karty do vel'kosti

‘3

64GB, o je Standard, v dnesnej

dobe by to ale chcelo podporu aspon
512GB. Najma svojou citlivost'ou nas
prekvapil mikrofén, kvalita nahravaného
zvuku patri k lepSiemu priemeru.

Zaverecnée hodnotenie

Autokamera Truecam H5 na nas
zaposobila pozitivnym dojmom.
Predava sa sice za vySSiu cenu, ale
kvalita tomu zodpoveda. Spracovanie
je na vysokej Grovni, kvalita videa je
slusna a potesia viaceré funkcie.

Hoci je pravda, Ze v tejto cenovej relacii
by sme privitali moznost' nahravania
4k videi, hodilo by sa to minimalne

na zdokumentovanie zaberov z

ciest. Pokial' teda hl'adate kvalitu,
myslime si, ze s tymto produktom
chybu rozhodne neurobite.

Viliam Valent

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Truecam 130€

PLUSY A MINUSY:

+Kompaktné rozmery - V/ySSia cena
+ Automaticka - Absencia &4k videa
detekcia pohybu - Podpora len 64GB
+ Signalizacia vybocenia Micro SD karty
z jazdného pruhu

HODNOTENIE: * % % Ky

RECENZIA

HARDWARE

Genesis Nitro 950 Gaming Chair

KVALITA ZA DOSTUPNE PENIAZE

Toto je uz treti model herného kresla
od znacky Genesis, ktory par dni
rozmaznaval moju telesni schranku

a, budem Gprimny, uz vopred som sa
na toto kreslo tesil, pretoZe doterajsie
skiisenosti s Genesis som mal viac nez
dobré. Navyse, do testu mi pristala
najvyssia verzia pod oznacenim

Nitro 950. A Ze vraj, YOU WILL NOT
WANT TO GET UP”. No, uvidime.

NITRO 950

Darmo, ale pojem Made in China uz
straca svoju trpkd prichut' predsudkov

z minulosti, a tak je to aj s tymto
vyrobkom. UZ pri pohl'ade na pekne
potlac¢en( krabicu mézem tusit', Ze jej
obsah nebude Ziadna nekvalitna lacnota.
Po rozbaleni vyberam jednotlivo zabalené
Casti, a ze je ich teda dost', a hlavne

s( solidne t'azké. Zrozumitel'ny navod

je na jednej strane farebne potlaceny,
nechybaja kl'G¢e na montaz a plastové
zaslepky na zakrytie skrutiek. Pri skladani
zist'ujem, Ze manual az tak celkom nesedi
a navyse mi v ruke zostali Styri zaslepky,

ktoré uz naozaj nie je kam strcit'. Nuz, ale
toto som zazil aj pri vyrobkoch Made in
EU (rozumej Poland) tak mavnem rukou
a poradim si. VSetko do seba perfektne
pasuje, nevidim Ziadne vble a o par minat
kreslo stoji pripravené na pouZzitie.

Treba ale podotknit', Ze jednotlivé
Casti st naozaj t'azké a miestami
montaz pripominala zapasy
sumo — kreslo vazi 25 kg.

Dizajn, komfort, vybava

Nitro 950-ka sa nesie v Style
pretekarskeho kresla. Nielenze ma v
operadle dva otvory na pomyselné pasy
.a la Recaro’, ale ma aj vyrazné bocné
vedenie. Podobne je na tom aj sedak,
ktory je tvarovany tak, aby bol posed
pohodIny a stabilny zaroven. Paci sa mi,
Ze je dostatocne dlhy, pojme celé stehna

az po kolena a operadlo zaroven poskytne

oporu aj vy8sim pouzivatel'om. EkokoZza
vyzera vel'mi dobre, Sitie je dokladné, bez
viditel'nych chyb &i nedostatkov. Nohy
s z ¢ierneho plastu, ktory prvé dva dni
trochu smrdel a vel'ké 75mm kolieska sa
potiahnuté zmakZ&enym plastom, vd'aka
Comu sa da brazdit' po akomkol'vek
povrchu bez obav zo Skrabancov. Kazdé
z piatich koliesok ma navyse brzdu.

Na kresle si dokazete zmenit' vysku

a sklopit' operadlo az do uhla 165
stupfiov. Co ma ale zaujalo najviac bola
nastavitel'nost' lakt'ovych opierok, ktora
je mozna v Styroch smeroch. Obzvlast'
som to vyuzil na pravej ruke, ked'ze

myS na stole mam viac vpravo ako je os
opierky a ruka by tak na nej spocinula
len z Zasti. Tym, Ze sa opierka da natodit'

do réznych smerov sa niekol'kohodinové
sedenie stane vyrazne pohodInejsim.

Ku kreslu je dodavana aj hlavova a
bedrova opierka, taktiez z ekokoze a
vyplnené pamat'ovou penou. Vyhodou
je, Ze nie s pevnou sGc&ast'ou kresla
a ich pouzitie a umiestnenie je
vyhradne vecou majitel'a. A ten bude
nadmieru spokojny, pretoze sa v Nitro
950 sedi vel'mi pohodine. Nejakym
spdsobom dobre padne Stihlej aj
robustnejsej postave o ¢om napokon
svedci aj hmotnostny limit 150 kg.

Povedal by som, Ze minusy sa mi hl'adali
t'azko. Ale nie¢o malo subjektivneho
by sa naslo. Za par dni pouzivania

som si vsimol, ze na Ciernej kozi sa
krasne vynima prach. Utieranie ¢i
vysavanie raz do tyzdna teda urcite
nezaskodi. Druha vec je hmotnost'. Ak
by ste nahodou potrebovali toto kreslo
zdvihn{t' a preniest’, pripravte sa na
pocitovych 40-50 kg. No, a ¢eresnickou
je, ze sa mi podarilo namontovat'
kreslo naopak, a teda sa sklapalo
dopredu. Montazne otvory sd navitané
symetricky, a tak sa tu pontka aj
takato moznost' pre ¢ajochlipaca.

Zaverecné hodnotenie

Jednoznatne najlepsie herné kreslo
od Genesis, i ked' na pracu by mi
vyhovovalo tie?. Skoda, e nema
Ziadnu vibracna ,rumble’ funkciu, ¢o
by hranie podstatne oZivilo, avsak to
by sme uz asi nemali za tych 215§, co
je za t(to triedu vel'mi dobra cena.

Roland Dvorsky

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 225€

PLUSY A MINUSY:

+ pekny dizajn - viditel'né zrnka
+robustné a stabilné prachu
+ prijemny
a isty posed
+|'ahka ddrzba

HODNOTENIE: * % % K5y
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HARDWARE

Logitech G332

VYBORNE HERNE SLUCHADLA

GENERATION

*TOP PRODUKT *
. TIP REDAKGIE

Slichadla si takmer neodmyslitel'nou
slGcast'ou kazdého herného a aj
neherného pocitaca alebo notebooku.

Ci uz hovorime o potivani hudby, hrani
hier alebo o komunikacii s I'ud'mi, urcite
je to jedna z najdoblezitejsich veci, ktoré
chce mat' kazdy pouZivatel' pocitaca.
Vyber ale niekedy nie je jednoduchy.
Kym asi najdélezitejSimi faktormi s
cena a kvalita zvuku, zohl'adiujeme aj
dizajn, vel'kost', komfort a dokonca aj typ
pripojenia. V tejto recenzii sa pozrieme
na skvelé herné sliichadla Logitech G332.

Balenie

\/ baleni sa okrem slGchadiel
prekvapujico nachadzala aj
pouZzivatel'ska prirucka a 3,5 mm jack
rozdvojka. Vsetko to prislo v peknej
modrej skatuli, na ktorej bo¢nych
stranach sa strucné Specifikacie a logo
spolo¢nosti. Na jej prednej strane si
mozeme vSimnat' ilustrované slichadla,
na zadnej s zas stru¢né Specifikacie.
Prvy dojem je zatial' kladny.

Dizajn

Dizajn Logitech G332 je vel'mi
podobny jeho predchodcom.
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Tentokrat je ale takmer vSetko z
pekného matného plastu, pricom
mikrofén je navrchu pogumovany.

Z l'avej casti vychadza kabel na
pripojenie a méZeme tam najst' 3j
koliesko na regulovanie hlasitosti.
Celkovo vyzerajd slichadla vel'mi
slusne a kvalitne. Ocenit' musim aj
dlhy, dvojmetrovy 3,5mm jack a vahu
produktu, ktora je priblizne 300 gramov.

Pouzivanie

NeZ zatnem hodnotit' kvalitu zvuku,
musim podotkn(t, Ze ide o herné stereo
slichadla, ¢o znameng, Ze nie sl prave
najlepsie na pocdvanie hudby. Hlavné
vyuzitie najdete pri hrani hier, kde je
Cistota zvuku excelentna, no vd'aka
tomu, ze s to 2.0 slGchadla, absentujd
basy. Pri hrach ako napriklad Counter-
Strike alebo pri novSich tituloch, kde

je potrebné pocivanie zvuku pre

lepSiu lokalizaciu nepriatel'a, s G332
a kvalitné sldchadla vo vSeobecnosti
moznost'ou, ako si v tomto pomaoct'.

Dokonalé vyladenie vySok a stredov je
u vyrobcu takmer samozrejmost'ou,
tu to vSak dotiahol na nova Groven.

Slichadlam by som mohol vytknat'
akurat kvalitu mikrofonu. Som
vlastnikom starsich slachadiel radu
G, kde je mikrofén na podobne;j
Grovni, Cize to nie je Ziadna slava.

Pochvalit' chcem aj pohodInost’
vankdsikov. Tie s potiahnuté koZou,
ktora je aj po niekol'kych hodinach
hrania prijemna na usiach. G332

sG vel'ké slichadla, ¢o znamena,

Ze vankisSiky mate okolo usr.

Zaverecné hodnotenie

Celkovo by som slichadla G332, ktoré
spadajl do cenovej kategorie od 50
do 70 eur, zhodnotil ako vysoko
nadpriemerné. Okrem mikrofonu (ten
ma, pravdupovediac, trochu sklamal)
by sa mi t'azko hl'adalo nejaké minus.

Ak vSak odhliadnem od nekvalitného
mikrofénu a zameriam sa

na spracovanie a zvuk slichadiel,

tak som z nich naddeny a vrelo ich
odpord¢am kazdému hracovi, ktory rad
zainvestuje do kvalitnejsich sldchadiel.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 60€

PLUSY A MINUSY:
+ Cistota zvuku - mikrofon

+ spracovanie a dizajn
+ pohodIna koza

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0.8 ¢

\V prizemi, aj na poschod;
/lepsite pokrytie Wi-Fi v celom vasom dome
Viychutnajte si konzistentné pripojenie s Covr AC1200 Dual Band
Wi-Fi a vytvorte bezproblémovu bezdrétovu siet, ktord pokryje
cely vas dom. A ak treba viac, pridajte dalSie Covr jednotky,

jednoducho ich zosynchronizujte a zvyste dosah vasej siete.

HCONV[T




RECENZIA

HARDWARE

ASUS ZenBook 14

ULTRABOOK NA KAZDODENNU PRACU

S postupom €asu sa na trhu vytvorila
kategoria produktov uréena predovsetkym
pre biznis a produktivitu, kde najcastejSie
potrebujete prehliadat' weby alebo
vytvarat' dokumenty. Do tohto segmentu
by sme mohli zaradit' aj ultrabook ZenBook
14, ktory ako nazov napoveda, prichadza

so 14-palcovym displejom a nizkou
hmotnost'ou, pricom v sebe ukrjva aj
Stvorjadrovy procesor Intel Whiskey Lake.

Obsah balenia, prvy dojem
Balenie ZenBooku 14 je ladené do biela
s vel'kou ilustraciou navrchu. Vnatri je
prosté, obsahuje samotné zariadenie v

latkovom obale, nabijacku a manualy.

Pri vyberani z obalu padne do oka
celokovové telo. V nasom pripade je
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striebornej farby, no k dispozicii sa

aj modely s modrym telom. Rozmery
159x319x199 mm s naozaj kompaktné,
rovnako aj vaha necelych 1100

gramov nezat'azi ziadnu aktovku.

Portova vybava nezaostava. Po
bokoch najdeme trikrat USB (USB 2.0
typ A,USB 3.1 typ A, USB 3.1 gen. 2
typ C), HDMI vystup, 4-p6lovy 3,5mm
jack konektor, ¢itacku microSD kariet
a vstup pre nabijaci konektor.

Potas dvihania veka sa vd'aka technoldgii
ErgoLift zariadenie nakloni o tri stupne,
¢o umozni pohodlInejSie pisanie a taktiez
aj lepsi pristup chladiaceho systému k
chladnému vzduchu. Vd'aka malickym
ramcekom bolo mozné aj do tak malého
tela vsadit' 14-palcovy displej s rozliSenim

FullHD. Pouzity panel pokryva 100%
sRGB farebného gamutu a pondkne

az 178-stupnovy pozorovaci uhol. Flex
displeja je rovnako prekvapujdci, pretoze
skoro Ziaden nie je. Jedinou vacsou
nevyhodou v tomto segmente je nizsi
maximalny jas. Nad displejom sidli
webkamera s podporou sluzby Windows
Hello. Celkovo je telo vel'mi odolné voci
prehybaniu a tlaku. Tento modelovy rad
vyhovuje Standardu MIL-STF-810G.

Reproduktory s certifikaciou Harman
Kardon majd priemerna kvalitu
vysledného zvuku, pri pouziti na tvrdej
podlozke a taktiez aj ErgoLiftu v5ak
mo6zeme dosiahnut' vyraznejSie basy.

Najma na produktovych fotografiach
tmavomodrej verzie ZenBooku 14 rozhodne

bije do oti zaujimavé rieenie numpadu a
touchpadu, ktory Asus nazval NumberPad.

Ide o spojenie touchpadu, ktory sa
dokaze prepndt' do reZimu numpadu
pri stla¢ent tlacidla v pravom hornom
rohu NumberPadu. Podobné rieSenie
maj( aj zariadenia zo série Zephyrus.
Jedinou nevyhodou tohto spdsobu
implementacie touchpadu mbze pre
niekoho byt' absencia hmatovej odozvy.

Klavesnica je vo farbe telg, ¢ize v
nasom pripade strieborna, a celkovo sa
vydarila. Vzdialenosti medzi klavesmi

[ 50narc Advanced [sition

> 3DMARK

955 .. Time Spy

Graphics score

[ 50narc Advanced [sition

. 3DMARK

s dobré, stisk je isty a taktiez aj
pisanie na klavesnici je rychle.

Pomocou FN klavesu ma pouZzivatel
pristup k mnozstvu skratiek, ako

je napriklad regulacia jasu displeja.
Touchpad je umiestneny pod klavesnicou
priblizne v strede. Je idealne vel'ky, snima
presne a navyse podporuje gesta pre
surfovanie webu alebo prepinanie okien.

Pod kapotou najdeme procesor Intel Core
i7-8565U Whiskey Lake so zakladnym
taktom 1,80GHz a TurboBoostom az

do 4,60GHz. Asistuje mu 16GB LPDDR3

Fire Strike

A Valdation waming

2 586 . Fire Strike

Graphics score 2909 Physics score

Loan SANE

772 Combined score

pamate. O graficky vykon sa stara okrem
integrovaného GPU Intel HD620 aj externy
graficky procesor, konkrétne je to Nvidia
GeForce MX150 s 2GB GDDR5 pamate.

Operatny systém Windows 10 Home
prichadza predinstalovany na 512GB
PCle X2 SSD. Tento ultrabook je urceny
predovsetkym na pracu, no zahrat'

si mOZete aj niektoré starsie herné
tituly. Pocas pouZzivania ventilator

ani nepocut' a teplota procesora

sa drzi v okoli 60 stupriov.

Viacero spustenych aplikacii, ako je
napriklad niekol'ko Chrome kariet,
textovy editor a prehravac hudby nerobilo
ZenBooku Ziaden problém a vobec mu
neubralo na sviznosti. Trocha zamrzi
pritomnost’ malého mnoZstva bloatvéry,
ktory sa ale da jednoducho odstranit'.

\/ydrz ZenBooku sa pri beznom pouzivani
pohybuje okolo deviatich hodin.

Zaverecné hodnotenie

Asus ZenBook 14 je skvelym biznis
orientovanym ultrabookom, ktory
reprezentuje svojho vlastnika

ako navonok, tak aj vnatri.

Svojimi rozmermi a vahou ¢asto prekvapi,
¢o urobi aj domyselnymi inovaciami v
podobe ErgolLiftu alebo NumberPadu.
Celkovo beZi svizne a potichu a rozhodne
bude dobrym spolo¢nikom na cesty.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 1249€

PLUSY A MINUSY:

+ ErgolLift - tepelna izolacia
+NumberPad klavesnice

+ konstrukcia - chybajice skratky
+dizajn pre multimédia

+vydrz

HODNOTENIE: * % % K5y
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SanDisk Extreme Portable SSD 1TB

KED TUZITE PO ODOLNOM A RYCHLOM DISKU DO VRECKA

Externé disky kazdodenne pouziva

vel'a I'udj, €i uz ide o formu zalohovania
objemov dat z miesta na miesto, alebo
d'alSie z mnozstva dévodov. Uz davno
vSak nemusi znamenat', Ze externy disk
sa rovna HDD. Tie sice stale ponikaji
vysoki kapacitu za vel'mi prijatel'nd cenu,
Castokrat len o par eur vy$siu ako by stal
samostatny disk, no v externom pouzivani
st nevyhody HDD eSte znatel'nejSie

ako pri internom pouziti v pocitacoch i
notebookoch. SanDisk vo svojom portféliu
ponika rad externych SSD diskov a my
sme mali moznost' pozriet' sa zblizka

na kisok s menom SanDisk Extreme
Portable v Gctyhodnej kapacite 1TB.

Kapacitu 1TB je uz vcelku Gloha do pina
vyuzit', hoci by so mnou na tato tému
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urcite radi podebatovali zapaleni hraci

¢i l'udia pracujici s videom a fotkami.
Kazdopadne je vel'mi prijemné vidiet',

Ze sa na trhu stale CastejsSie objavujd
externé SSD disky s kapacitami viac ako
500GB a uz aj za takmer prijatel'né ceny.

Prave cena byva pri rozhodovani
medzi externym HDD a SSD-tkom
asi tym najhlavnejsim faktorom,
nakol'ko parametrami s( aj tie
najmenej kvalitné externé SSD
niekol'ko Grovni nad HDD-ckami.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

SanDisk Extreme Portable je dodavany
v moderne ladenej krabicke, ktora

uz na prvy pohl'ad evokuje odolnost'
samotného zariadenia. VnGtri balenia

sa nachadza externy disk s povrchom
zo ,soft-touch” plastu, ktory mierne
prekvapivo prit'ahuje malé necistoty,
ako chipky z oblecenia, no je jednoducho
ocistitel'ny obycajnym utretim o ruku.

Okrem disku je v krabicke, samozrejme,
aj maly manual a takisto USB-C - USB-C
kabel a adaptér USB-C na bezné USB.

Trochu zamrzi, Ze kabel nie je priamo
zakomponovany do samotného disku

a takisto, ze adaptér na bezné USB

nie je ku kratkemu kabliku nijakym
spésobom prichyteny alebo permanentne
prichytitel'ny. Pri jeho vel'kosti ho bude
nadmieru jednoduché stratit'. Avsak je
mozné, Ze vacsina I'udi, ktori si v dnesnej
dobe kupujd externé SSD s USB-C portom
uz ani bezné USB-A nevyuZivaju.

Anvil's Storage Utilities Read (rychlost MB/s, viac je lepsie)

Sanifiak Extrer 900 480 GBLSB 31C 80917

A LA _

WD My Passport 256 GB LEE 31C 50610
WO My Paisport 256 GE USE 3.0 43262
Sanisk Extremse 510 450 6B 150 3.0 426.93
Fedata SCBOOM 256 G USH 30 435.51

Adeta SO700 256 GBUSB 30 420.1

Apacor AST20450 GBUSE 31 4 410.91

Komponenty diskov
a avizovane parametre

Cim sa externé SSD disky odliSujd od
svojich HDD sdrodencov? Hlavnymi
faktormi sd, tak ako pri internych
rieSeniach, najma vySsie rychlosti prenosu
a zapisovania, absencia pohyblivych casti
a nizSie energetické naroky. Rychlosti
externych SSD budd najskor limitované
maximalnou priepustnost'ou portov,
ktorymi ho pripajate k d'alSim zariadeniam,
pretoze v dnesnej dobe aj menej vykonné
interné kasky klopa na dvere hranici 500

Sancthik Extrema 00 480 6B USB 31 ¢ T9T1

WD My Paseport 256 6B USB3 € 48902

Anvil's Storage Utilities Write (rychlost MB/s, viac je lepsie)

TSI TR _

Adsta SCB50N 155 GELISE 10 4288

WO My Pasaoort 256 GB USD D0 &20019
Adata SOTO0 234 GELSRA0 R
Sawich Extronss 510 480 GEUSE 3.0 JZT.68

Ao ASTI) 4B0 GO USDIA A SASE

MB/s pri Citani a zapisovani. Pri Extreme
Portable 1TB sl'ubuje SanDisk rychlosti

az 550 MB/s, ¢o s Cisla s ktorymi mozu
robit' uz aj profesionalnejsie zalozeni 'udia,
no mierne zamrzi, Ze disk nevyuZziva pIné
moznosti USB-C pripojenia podporujiceho
teoretické rychlosti az okolo 1200 MB/s.

V/Setko nad 500 MB\s je vSak naozaj
vitané. Externému pouzitiu SSD-Ciek tiez
hra do kariet absencia pohyblivych ¢asti,
vd'aka ¢comu je mozné s nimi manipulovat'
a hybat' aj pocas zapisovania a citania
dat, na rozdiel od tradi¢nych HDD, kde by

AS SSD Write (rychlost MB/s, viac je lepsie)

Sandisk Extreme 900 480 GBUSB3.1C 79573

WD My Passport 256 GBUSB3.1C 49942

WD My Passport 256 GB USB 3.0 440.1

Adata SC660H 256 GBUSB 3.0 431.15

Adata SD700 256 GBUSB 3.0 421.87

Sandisk Extreme 510 480 GB USB 3.0 42074

Apacer AS720 480 GBUSB3.1A 176.82

AS SSD Read (rychlost MB/s, viac je lepsie)

Sandisk Extreme 900 480 GEUSB3.1C 78214

i e

WD My Passport 256 GBUSB3.1C 51214

Apacer AST20 4B0GBUSB 3.1 A 491.78

WD My Passport 256 GB USB 3.0 434.75

Sandisk Extreme 510 480 GB USE 3.0 426.9

Adata SCEE0H 256 GB USE 3.0 42636

Adata 80700 256 GBUSE 3.0 42517

hrozilo poskrabanie kotlcov s datami. Aj
preto sa mbze SanDisk Extreme Portable
pochvalit' odolnost'ou voci padom az z
dvojmetrovej vysSky a takisto certifikaciou
IP55, ktora znamena ochranu voci
vniknutiu bezného prachu a odolnost'

voCi oSpliechaniu vodou z ktoréhokol'vek
smeru. Disk by mal teoreticky prezit' aj
kratke ponorenie, no takéto zaobchadzanie,
samozrejme, nie je odporicané.

Testovanie

Disk bol pred testovanim defragmentovany
a naformatovany. Testovanie zvladli
programy ATTO, Anvil's Storage

Utilities, CrystalDiskMark a AS SSD.

Testy boli opakované desat'krat

a vysledkom je ich priemer.

Zhrnutie

SanDisk Extreme Portable 1TB prijemne
potesil naozaj kompaktnymi rozmermi a
odolnym telom. Rychlosti sa tiez naozaj
obstojné, najma ked' si uvedomime, Ze
beZné externé disky este stale zvladajd
prinajlepsom niec¢o nad 100 MB\s.

Samozrejme, existujd lacnejSie rieSenia
ponikajlace rovnaké, alebo lepsie rychlosti,
no v kombinacii s odolnost'ou a malymi
rozmermi Extreme Portable naozaj vynika.

Pokial' by do buddcnosti SanDisk
zapracoval na zakomponovani kabla
priamo do zariadenia a eSte o nieco znizil
cenu, bolo by toto rieSenie Gplne perfektné.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
SanDisk 220€

PLUSY A MINUSY:

+odolné telo - odpojitel'ny

+ obstojné rychlosti kabel a adaptér

+dostupné vysoké - stale vysoka cena
kapacity

HODNOTENIE: * % % K5y
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Gigabyte Aorus RTX 2080 Xtreme Waterforce 8G

MAXIMALIZMUS VV PODANI GIGABYTE

RTX rad vzbudil svojim prichodom na
graficky trh vel'mi rozporuplné reakcie.
Priniesol sice urcity narast vykonu, ale
neldmerne k narastu ceny. Ponika nam
technologie, ako si Raytracing a DLSS,
ktoré maji spdsobit' vel'ky kvalitativny
skok v obrazovej kvalite. Je to tak ale
naozaj aj v praxi? Alebo plati zakaznik len
za nepodareny a nedotiahnuty experiment,
ktory bol nasadeny prilis skoro?

Balenie

Graficka karta je najvyssi model vyrobcu
a je to vidiet' aj na balenf. Standardom
je kupon na prediZzenie zaruky na tyri
roky. VV baleni je potom mozné najst'
nalepku s logom Aorus, uzivatel'sky
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manual a instala¢né CD, ktoré uz
dnes povaZzujeme za zbyto¢nost'

Graficka karta

Edicia Xtreme Waterforce je naozaj
poriadny kus ,Zeleza'. Radiator vodného
chladenia s 2x120 mm ventilatormi je uz
sam o sebe masivny a graficka karta v
ni¢om nezaostava, je dlha 29 cm, pozor
teda na mensie skrinky. Vyhodou je,

Ze vodné chladenie nechladi len jadro,
ale aj pamate a napajaciu kaskadu, o

je prepracovanejsie ako u beznych AIO
rieseni, ktoré pontkajd inf vyrobcovia.
Ventilatory s vybavené dvojitymi
gul'dCkovymi loZiskami, Zivotnost' by
teda mala byt' pomerne dlha. Hadice

sG obalené ochrannou siet'kou. Si

dlhé takmer 40 cm, nemal by byt' teda
problém radiator umiestnit' na I'ubovol'né
miesto v skrinke. RGB podsvietenie je v
tomto pripade vyvedené do dokonalosti.
Podsvietené sa ventilatory, napis

Aorus na boku grafickej karty a logo

na zadnej strane. Samozrejmost'ou

je backplate na zadnej strane.

Konektivita je na Spickovej Grovni,
karta je vybavena tromi DisplayPort 1.4
konektormi, tromi HDMI 2.0B konektormi
a obsahuje aj USB Type-C konektor. Zdroj
je traditne odporacany az 650 W. Karta je
vybavena dvomi 8-pinovymi konektormi
a vyrobca uvadza TDP na Grovni 215 W.

MenSie jadro Turing TU104-400/A (TU104),
ktorym je 2080-tka vybavena, disponuje

2944 CUDA cores, 184 TMU text{rovacimi
jednotkami, 64 ROPS, 368 Tensor cores
na vypoclty Al a 46 RT cores na vypocCty
raytracingu. Jadro eSte disponuje 4

MB cache vyrovnavacej pamate.

Maximalna udavana frekvencia jadra je
1890 MHz. Karta je vybavena novymi
GDDR6 pamat'ami na frekvencii 14140
MHz. Priepustnost' je pri 256 bit
zbernici 448 GB/s. VVel'kost' pamate,
bohuzial', ostala nezmenena — 8 GB.

Dodavany softveér

K Specialnej grafickej karte patri aj Specialny
softvér. Gigabyte nazvalo tento softvér

RGB Fusion 2.0. Vd'aka intuitivnemu
pouZzivatel'skému rozhraniu umoznuje RGB
Fusion 2.0 prispdsobenie svetelnych efektov
vo vSetkych podporovanych zariadeniach

v maximalnej moznej miere. Ak vlastnite
d'alSie produkty znacky Gigabyte, je mozné
si‘ich plne prispdsobit' svojmu Stylu.

Testovali sme v rozliSeni 2K v
maximalnej moznej kvalite so zapnutymi
AA+AF, aby sme dostatocne preverili
vykonové moznosti grafickej karty.

Testované boli hry Shadow of Tomb Raider,
Metro Exodus, Battlefield V, The Witcher

3 Blood and Wine a War Thunder. Na
testovanie slGzili vstavané benchmarky
(hry Tomb Raider, Metro Exodus) a

softvér MSI Afterburner (zvySné hry).

Testovanie bolo vykonavané 3x

v kazdej hre a vysledky nasledne
spriemerované, aby sme sa vyhli
pripadnym vysledkovym anomaliam. Do
testu sme na porovnanie zaradili aj Top

)/
if

1

highend minulej generacie - MSI nVidia
GeForce GTX 1080Ti Gaming X Trio.

Ako prvi sme otestovali hru Shadow of
Tomb Raider. Ide o pomerne zaujimavd
hru s nadpriemernou grafikou, ktora
vyuziva DirectX12. Napriek sl'ubom autorov
Raytracing doteraz implementovany
nebol. Myslime si vsak, ze to vobec
neprekaza, grafika je na vel'mi vysokej
Grovni, taktiez svetelné efekty a hra tiefiov.
DirectX12 evidentne novej generacii

kariet svedci, 2080-tka odskakuje od
starSej generacie pomerne vyrazne.

Ako druh( hru sme testovali starsi,
ale stale skvely kiisok — The Witcher

v DirectX11 hre to ukazuje naplno.

Hru War Thunder sme zahrnuli,
pretoze umoznuje zapndt' Super
Sampling, ¢o je najnarocnejsia forma
vyhladzovania obrazu. 2080-tka sa
dostala do vedenia, ale len tesne.

Dalia hra je terstva novinka — Metro
Exodus, ktora sl'ubuje skvell grafiku

a vyborn( hratel'nost'. Obsahuje
extrémne narocny vstavany benchmark a
prekvapivo vit'azi 1080Ti, a to vyrazne.

Battlefield V je poslednou hrou, ktorG sme
otestovali. 1080Ti je na tom zase o nieco
lepSie, je to ale opat' vel'mi tesny vysledok.

Celkovo m6zeme zhrnlt' vysledky tak,
Ze vykonnostny posun je oproti 1080Ti
minimalny. 1080Ti disponuje navyse
niektorych extrémnych nastaveniach
moze hodit' — potvrdil to napriklad

aj test v hre Metro Exodus.

Testy Raytracingu a DLSS

Do testu sme zahrnuli aj vysledky s
Raytracingom a DLSS. Bohuzial', musime
konstatovat', ze za par odleskov navyse,
ktoré v hernom zapale takmer ani
nepostrehnete, zaplatite obrovskym
prepadom vykonu. S pouZzitim DLSS sa
sice vysledky zlepSia, ale ma to vplyv na
obrazov( kvalitu, ktora rapidne utrpi. S
pouzitim DLSS je obraz neostry a textdry
rozmazané. DLSS zatial' pdsobi ako
oby€ajna interpolacia obrazu s ciel'om
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navysit' FPS pri pouziti Raytracingu.

Aj samotny Raytracing je zatial' len

akasi ukazka toho, ¢o nas v budicnosti
potitacovej grafiky ¢aka, musi ale eSte
vyrazne stdpnut' vypoctovy vykon grafickych
kariet, aby sme si ho mohli v realtime
renderovanej grafike uZivat' vo vyrazne
vacsej miere, ako je len par odleskov.

Prevadzkove vlastnosti
a pretaktovanie

Grafickd kartu hodnotime ako vel'mi tichd,
chladiaci systém je vel'mi podareny a
teploty po hodine testovania neprekrocili
55 stupnov Celzia (po pretaktovani).
Trocha otravné bolo jemné vréanie vodnej
pumpy, nebolo to ale ni¢, ¢o by sa nedalo
zniest'. Gigabyte vyladil grafickd kartu
vel'mi dobre, potencial na pretaktovanie
je uz maly, podarilo sa nam dosiahnut'
stabilné hodnoty pre jadro vySSie len o 75
Mhz (celkovo teda maximalne 2085 MHz).
Pamate isli pretaktovat' o 350 Mhz.

Zaverecne hodnotenie

Testovana graficka karta budi rozporuplné
dojmy. Samotné spracovanie a vybavenie je
na najvyssej moznej Grovni. Vykon v nowych
hrach, najma v DX12, sice mierne prekonava
GeForce 1080Ti, ale v niektorych hrach

na maximalnych moznych nastaveniach
obrazovej kvality a vyhladzovania hran
karta naraza na limit len 8 GB pamate.

u M5I Geforce GTX1080Ti Gaming X Trio 11GR

Takisto cena presahujdca 1000 eur nie je
presvedCiva, ked'Ze si staci priplatit' 100

eur a dostanete sa na cenovd hladinu
najlacnejSich 2080Ti, ktoré st vykonovo
Gplne inde. Na druhej strane stoja bazarové
kdsky 1080Ti, ktoré zacinajd na 400 eurach

a pon(kajd v podstate rovnaky vykon.
Konkurencia od AMD pon(ka Radeon VI,
ktory by mal mat' pri porovnatel'nom vykone
mensiu cenu vzhl'adom k malému poctu
kariet, to ale zatial' neplati. Pokial' chcete
kartu s najlepSim chladenim a v maximalnej
vybave a nutne nepotrebujete 2080ti, ked'Ze
disponujete napriklad len 2K monitorom, pre

m Gigabyte Geforce RTX2080 Aorus Pxtreme BGR
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ktory je tato graficka karta idealnou vol'bou,
je kdpa ako tak ospravedinitel'na. Osobne
by sme ale radSej tito generaciu preskotili,
ked'Ze Raytracing sa momentalne nachadza
len v dvoch hrach, kde je jeho prinos na
obrazovd kvalitu takmer nepostrehnutel'ny,
zato vplyv na vykon je extrémny a
absol(tne neadekvatny narastu obrazovej
kvality. Raytracing sa totiz vyuziva len na
renderovanie niekol'kych percent scény,

a to vo vel'mi obmedzenej kvalite a eSte
potrva nejaky ten rok, kym sa presadi aj

v realtime grafike. Musime si jednoducho
pockat' na vykonnejsie grafické karty.

Viliam Valent

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 1030€

PLUSY A MINUSY:

+ Spitkové spracovanie - maly potencial

+ vel'mi ticha na pretaktovanie
prevadzka - rozmery a vaha

+ nizke teploty

HODNOTENIE: ) B B Sk

MaoZe byt ndrocné ndjst tie
sprdvne komponenty a tie
sprdvne kamery. S ndstrojmi
Axis doslova hddzeme
zdchranné lano. Ndjst sprdvny
produkt trvd len par minut a

niekedy len pdr sekund.”
Dave Maynes, Stone Security

.

NASTROJE ‘AXIS

Presne to, ¢o potrebujete

- ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernu paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spolocnosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré
pouzivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit €as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili

problémy zakaznikov v redlnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim spdsobom,

a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatnych nastrojov na www.axis.com/tools

AXIS a

COMMUNICATIONS



RECENZIA

HARDWARE

GIGABYTE GeForce GTX 1660 Ti GAMING OC 6G

ODPOVED NA PROSBU O VYKON BEZ ZBYTOCNOSTI

GENERATICN

*TOP PRODUKT *
( TIP REDAKGIE

Hry nikdy nevyzerali tak dobre ako teraz.
Svetelné ldce v podani ray tracingu sa
budicnost'ou. Trikrat hura modelom

z radu RTX. Hoci, ¢o ak neprahnete

po funkcionalite, ktord momentalne
podporuje len histka hier? Ked' nemate
chut' priplacat' si za nieco, €o tak ¢i tak
nevyuzijete? No stale pokukujete po
novej grafickej karte s tymi najnovsimi
komponentmi, ktora nahradi vas starsi
kasok, ktory mava problémy uz aj s
menej naro¢énymi hrami. O spolocnosti
NVIDIA sa toho da napisat' vcelku dost'
negativneho, no aspon v tomto pripade to
vyzera tak, ze si vypoculi prosby svojich
fanasikov, ktori si svoj zivot zvladnu
predstavit' aj bez kombinacie pismen RTX.

Hned' spociatku musim adresovat' hlipost'
oznacenia novej generacie GTX kariet,
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pretoze logickym postupom by bolo tito
a d'alSie karty nazvat' ¢islami 11 (nakol'ko
ide v praxi o jedenastu generaciu GTX
radu). NVIDIA si vSak vybrala ¢islovku 16,
a preto sd aj nové GTX karty nazyvané
GTX 16XX, tize GTX 1650, GTX 1660 a

GTX 1660 Ti. Do redakcie nam zavital

kdsok od spolocnosti Gigabyte s plnym
menom GeForce GTX 1660 Ti GAMING
0C 6G a mne neostavalo nic iné, ako
prekusn(t' averziu k jeho oznacdeniu a
radsej si ist' uzivat' jeho vykon v hrach.

Preco nie si vSetky
noveé karty RTX

Polemika na tdto tému by zabrala aj
rozsiahlejsi clanok sam o sebe a na
internete takychto textov uz urcite existuje
niekol'ko, aviak zakladnym kameriom

Grazu pri ray tracing technologiach je jej
stale nizka rozsirenost' a podpora len v
niekol'kych hernych tituloch. Samozrejme,
pri naozaj vykonnych grafickych kartach
sa ¢asom urcite uzivia aj samostatné
jadra urcené iba na kalkulacie svetla a
jeho lG¢ov, no 99,9% hier sa stale spolieha
na renderovanie obrazu takzvanou
rasterizaciou. Preto si svoje miesto na trhu
stale najdu aj ,zastarané' GTX grafické
karty. PretoZe ciel'om spolo¢nosti NVIDIA
je, rovnako ako aj vsetkych ostatnych
spolocnosti ponlkajdcich produkty,
zarabat' peniaze. Kvoli tomu si nemoze ani
taka Gspesna spolo¢nost' dovolit' nevsimat'
trh s lacnejsimi grafickymi kartami, v
ktorom s( v poslednom ¢ase obl'ibené
hlavne karty znacky AMD. GTX 1660 Ti sa
svojim vykonom aj cenou snazi usadit' ako
most medzi nizkorozpoctovymi kdskami

s obmedzenym vykonom a RTX kartami,
asi tak ako boli v predoslej generacii karty
GTX 1070 a 1070 Ti. Teraz ale uz dost'
polemiky a radSej sa pod'me pozriet' ako
vyzera jeden z kvalitnejsich GTX 1600

Ti kiskov od spolo¢nosti Gigabyte.

Obal a jeho obsah

Balenie grafickej karty zavana miernou
nostalgiou, nakol'ko oproti krabiciam s
RTX kartami nejde o ziadneho obra. V
tmavo ladenej Skatuli sa pod karténovou
prepazkou ukryva samotna karta
chranena uz tradi¢ne makkou penou. V
prepazke z karténu sa nachadzajd iba
dve malé brozirky a Ziadne ¢acky-hracky,
aké bezne spolo¢nosti rozdavajd pri
drahsich kaskoch. To v3ak spolognosti
Gigabyte nemozno vycitat', ked'Ze 1660
Ti sa medzi drahSie kdsky ani neradi.

Prvé dojmy a spracovanie

Gigabyte ponlka az pat' prevedeni
grafického procesoru GTX 1660 Ti.
Zakladom je dvojica mensich kariet,
MINIITX OC 6G a OC 6G, potom mierne
vykonnejsia WINDFORCE OC 6G, nami
testovana GAMING OC 6G a na zaver 3j
kasok v prevedeni AORUS. Vsetky s,
samozrejme, mierne odliSené nielen cenouy,
ale aj riesenim chladenia ¢i automatickym
BOOST taktom. GAMING OC 6G pontka
takmer rovnaky vykon a kvalitu ako AORUS
verzia, no, samozrejme, nie Gplne a bez

par vychytavok, ako viacero svetielok na
rozziarenie vnatra skrinky. Uz na prvy
pohl'ad je vSak vidno, Ze si pri tomto
modeli dali v Gigabyte zalezat' a vcelku
rozmerny chladic s trojicou ventilatorov

by sa mal postarat' o dobré teploty aj

v tych teplejSich ¢astiach sveta, &i pod
rukami I'udi obl'ubujdcich taktovanie. Na

karte potesi vrchny kryt ploSného spoja,
ktory sa pri 300-eurovych kartach stale
neda brat' ako istota, a takisto aj vkusny
dizajn v kombinacii ¢iernej a striebornej,
ktory skvelo zapadne k akokol'vek
odlisne zafarbenym komponentom.

Softvér, podsvietenie
a moznosti taktovania

Gigabyte k svojim produktom na svojej
stranke stale ponika viacero zaujimavych
programov a inak to nie je ani pri tejto
karte. Samozrejmost'ou je zaklad, ktorym
je driver, no ten sa je asi najlepsie stiahnut'
priamo na stranke Nvidia. AvSak dvojicu
programov, RGB Fusion a Aorus Engine
mozem urcite odporucit'. Vd'aka RGB
Fusion je moZné nastavit' podsvietenie
nielen na samotnej karte, ale napriklad

aj na podporovanych RAM moduloch,
mati¢nych doskach, chladicoch, ¢i inych
komponentoch vybavenych LED diodami.
Pokial' ho nenajdete priamo na stranke
vasej Gigabyte GTX 1660 Ti, staci si ho
nainstalovat' cez Gigabyte App Center.

AORUS Engine zase zvladne vsetko,

¢o by mohol nielen zatiatocnik, ale aj
naozaj sklseny pouZzivatel' potrebovat'
pre prisp6sobenie a monitorovanie
svojej grafickej karty. Na domovej

karte sa prehl'adne zobrazené takty
grafického Cipu a pamate, povolené
prekroCenie zakladného limitu napajania
Ci nastavenie rychlosti ventilatorov.

Jednym klikom je dostupné monitorovanie
vSetkych potrebnych (aj menej potrebnych)
faktorov, od taktov, cez teploty az po
rychlosti ventilatorov. A vel'mi prijemné

je prepojenie viacerych programov od
spolo¢nosti Gigabyte, takze RGB Fusion

je dostupny aj z AORUS Engine programu

jednym kliknutim. Osobne na taktovanie
eSte stale pouzivam overend utilitu menom
MSI Afterburner, no tak ako pri nedavnom
testovani Aorus RTX 2080 som si celkom
rychlo navykol aj na Aorus Engine vd'aka
jeho prehl'adnosti, stabilite a dizajnu.

Testovanie, metodologia
a absencia vysledkov
s Ray Tracingom

Za (celom testovania bola karta osadena
na maticnej doske GIGABYTE AORUS Z270X
Gaming 7, spolu s procesorom Intel Core
i7-6700K a 16 GB DDR4 3200 MHz RAM.
Procesor bol pretaktovany na 4.6 GHz pri
1.39V, nakol'ko ide o mierne starsi kisok
obaval som sa dopadu na vysledky v hrach,
avsak aj v dnesnej dobe je stale nadmieru
schopny. Pri RAM bol zapnuty XMP profil
pre pIné vyuzitie 3200 MHz taktov a
chladenie bolo nastavené na pIny vykon pri
procesore/skrinke s automatickou krivkou
pri grafickej karte. Hry boli testované

s kartou v zakladnych nastaveniach s
automatickym boost taktom. Vsetky hry
boli testované v rozliSeni 1080P a zaznamy
0 FPS boli zachytené programom FRAPs.

Zhrnutie

Pokial' ste zastancom a fandsikom
Team Green, teda zeleného timu, no este
nevidite potrebu investovat' do kariet
podporujacich ray tracing, potom GTX
1660 Ti bude odpoved'ou. No NVIDIA
nanest'astie neplanuje pondknut' este
vykonnejsie GTX modely a preto, pokial’
chcete naozaj vysoké ¢isla FPS, sa

RTX kartam jednoducho nevyhnite.

1660 Ti vsak do dnesného trhu s
grafickymi kartami zapadla presne na
svoje miesto, ako vykonom tak cenou a
Gigabytu sa podarilo pondknut' naozaj
dobre vyzerajlce kisky s vel'mi dobre
rieSenym chladenim. NavySe, priplacat' si
takmer 100 eur za RTX 2060 pre ziskanie
par percent vykonu nie je najlepsim
rieSenim. Preto pre I'udi obl'ubujicich
hranie v rozliSeni 1080P, i 1440P mbZzeme
tento model stale plne odporicat'.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 300€
PLUSY A MINUSY:
+vyssie takty - ni¢

priamo z vyroby
+ predimenzované

chladenie
+vkusny dizajn

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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RECENZIA

HARDWARE

Lenovo Legion Y740

RAY TRACING \V MOBILNOM BALENI

Lenovo predstavilo svoj na hracov
zamerany rad Legion produktov v
porovnani s konkurenénymi znackami
len nedavno. Je to sice uz par rokov,

ale bojovat' s novym nazvom proti
ustalenym menam v biznise ako ROG,
Alienware ¢i Razer moze byt' t'azké. Preto
ma tesilo, Ze najma Legion notebooky
sa poucili nielen zo svojich chyb, ale

aj presl'apov konkurencie a pondkali

uz takmer od zaciatku vel'mi schopné
modely bez ocividnych kompromisov
alebo nedostatkov. Najnovsia varka
Legion notebookov sa drzi osved¢eného
receptuy, no pridava do mixu aj vel'mi
zaujimavé pismenka ,,RTX".

Legion notebookov sa nam uz v redakcii

ototilo zopar, naposledy mal kolega Sancu
vyskdsat' si kisok s nazvom Y730. Ten,
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ako uz napoveda meno, predstavuje
priameho predchodcu kdsku, ktory som
posledné dva tyzdne trapil a testoval ja.

Avsak tam, kde predo5lé generacie
ponukali mierne obmedzeny vykon po
grafickej stranke, o bolo aj pri predoslej
recenzii spomenuté medzi negativami,
prichadza Y740 s nadmieru zaujimavou

kombinaciou procesorov a grafickych kariet.

Legion Y740 je taktieZ dostupny v dvoch
prevedeniach, v prvom s 15,6-palcovou
obrazovkou pre mierne vy$Siu mobilitu
a v druhom s 17,3-palcovou obrazovkou
pre este lepSie herné zazitky.

Funkcne ladeny dizajn

Legion Y740 sa tak ako predchadzajica
generacia drzi moderného dizajnu,

GENERATICN
*TOP PRODUKT *

*TIP REDAKCIE

ktory v tmavoSedom tele ukryva skveld
obrazovku s takmer Gplnou absenciou
ramikov okolo displeja, klavesnicu s
RGB podsvietenim a skvelo riesend
konektivitu prislusenstva a napajania
presunutl z bokov do zadnej ¢asti.

Mierne zamrzi absencia numerickej
Casti klavesnice, ktora sa na modeloch
Y540 nachadza a mozno bude chybat'
niektorym hracom, nejaké body k
dobru si vak Y740 ziskava stiptekom
s programovatel'nymi makro tlacidlami
na l'avej strane klavesnice. Na toto
rozlozenie som si celkom dlha chvil'u
zvykal a hlavne spociatku sa mi darilo
pocas hrania Ci pisania nechcene
bladit' prstami na makro tlacidla, no po
par diioch pouzivania k nechcenému
stlacaniu uz v praxi nedochadzalo.

Nova generacia vykonu

Najvacsia zmena, ktorou si modelovy

rad Legion 7xx preSiel oproti

predoslej generacii, je dlho ofakavané
zakomponovanie RTX grafickych kariet.
Pri 15,6-palcovych modeloch st na

vyber RTX 2060 alebo RTX 2070 s Max-Q
dizajnom, zatial' ¢o potencialni zaujemcovia
0 17,3-palcové modely si budid moct'
vybrat' aj RTX 2080 Max-Q. Po stranke
procesora nie je o com premysl'at’, v
Lenovo siahli pri vSetkych modeloch
priamo po skvelom herne zameranom
kasku Intel Core i7-8750H, ktory so
svojimi Siestimi fyzickymi jadrami a
dvanastimi logickymi viaknami hravo
zvladne aj najnovsie hry Ci narocnejsie
Glohy, ako je napriklad praca s videom a
fotkami. 15,6-palcovy model, ktory som
mal moznost' testovat', sa o moju zabavu
staral okrem spominaného i7 procesora
a RTX 2070 Max-Q grafiky aj kapacitou 16
GB DDR4 RAM a dostatocnym Gloznym
priestorom v podani rychleho 512 GB
NVMe SSD a 1TB 7200 RPM HDD. Takejto
vyrovnanej kombinacii komponentov v
praxi nie je ¢o vytykat' ked'ze si na svoje
pridu ako zapaleni hraci, tak potencialni
profesionali, ktori nemaja chut' platit'
dvojnasobné sumy za ,.profi” notebooky.

VSetko, po com hraci tizia

Co v3etko vak Legion Y740 hracom okrem
skvelého vykonu ponika? Obrazovka

s absenciou ramikov uz bola zbezne
spomenuta na zacliatku recenzie, no
zobrazovaci panel s technolégiou IPS toho
na Y740 pon(ka ovel'a viac ako len dobré
pozorovacie uhly a lepSie ponorenie do hier.
Skvelou spravou su pri vsetkych modeloch
panely s obnovovacou frekvenciou az 144Hz
a po novom aj padpora Nvidia G-Sync,
vd'aka comu bude vSetko hranie plynulé a
bez neprijemného trhania. Ziarivost' a 300
nitov zabezpeti bezproblémové hranie aj
pocas dfa a softvérové rieSenie Dolby Vision
HDR zase skvelé podanie farieb v noci.
Audiofilov potesi rieSenie reproduktorov s
certifikaciou Dolby Atmos s integrovanym
subwooferom, vd'aka comu je pocivanie
hudby ¢i pozeranie filmov eSte o nieco
lepSie. A na zaver, hranie ¢i konzumacia
iného obsahu by vd'aka pouzitému Killer
Wireless 802.11 AC (2x2) a ethernetu nemala
trpiet' Ziadnymi nechcenymi prestavkami
potrebnymi na naditavanie dat z internetu.

Nie bez chybiciek krasy

Y740 vsak napriek tomu, Ze som jeho
nie je Gplne perfektny notebook. OkamzZite
mozem spomen(t' chybajlcu numerickd
¢ast' klavesnice, ktora niektorym hracom

bude naozaj chybat', a takisto aj navykanie si
na stiptek s makro klavesmi na I'avej strane
bude pre urite pre niekoho prekazkou.

RGB podsvietenie klavesnice je sice fajn,

no ovladanie, ktoré je implementované,
nateraz nie je najst'astnejsie. Pouzivatelia
nebudd musiet' vediet', ¢i menit' svetielka
cez Lenovo Vantage, Lenovo Nerve Sense
alebo stiahnut' priamo Corsair iCue

softvér. Aj umiestnenie webkamery pod
obrazovku nemusi potesit' vSetkych, hoci
sam musim uznat', Ze webkamery na
hernych notebookoch st vyuZivané asi tak
tasto ako moja permanentka do fitness
centra. A mozno budem len jeden z mala,
no stale mi bude na 15,6 a viac palcowych
notebookoch chybat' ¢itacka SD kariet,
hlavne ked' je po otvoreni notebooku

vidiet', Ze by sa niekam urcite zmestila.

Pouzitel'ny aj v realnom svete

NajsilnejSie stranky aj par nedostatkov
som vymenoval, no to mozno stale Gplne
nevypoveda o celkovej pouZitel'nosti
najnovsieho potinu z dielne Lenovo Legion.
Dobre vyvazeny hardvér a dostatocne dobra
ergondmia s( tie najdolezitejSie faktory,

no pri Legion Y740 poteSi aj mierne vyssia
kvalita spracovania, nez na aki mozu byt'
hraci zvyknuti. TG Lenovo eSte zvySuje
planovanym prichodom verzii Legion Y740,
ktoré budd disponovat' celokovovym telom.

Lenovo tiez, nast'astie, eSte stale aj pri
hernych kdskoch mysli na budice moznosti
vylepSovania ¢i dlhodobého pouzivania.
Preto je vnatro Y740 celkom jednoducho
pristupné a odhal'uje dva vol'ne dostupné
sloty na DDR4 pamadte (ktoré vSak boli v
nami testovanej konfiguracii zabrané), jeden
M.2 SSD slot a aj miesto na 2,5-palcovy
disk. Na vonkajsej strane mierne prekvapi
eSte Thunderbolt 3 port, ktory je mozné

pri notebookoch s menej vgkonnym
hardvérom alebo absenciou dedikovanej
grafickej karty vyuZit' na pripojenie externej
grafiky, pri Y740 to v3ak najskér nebude
nutné, ked'ze RTX 2070 bude ponikat'
postacujdci vykon urcite eSte par rokov.

Testovanie

Samozrejme, ked'Ze ide o herny kisok,
podrobil som ho aj zopar hernym a
syntetickym testom, ktorych vysledky
si mbzete prezriet' v grafoch nizsie. V
skratke si ale Legion Y740 hravo poradil
ako s hrami, tak naro¢nejSou pracou

a ani sa pritom prilis nezapotil.

Zhrnutie

Lenovo Legion Y740 nastavil latku vcelku
vysoko. RTX grafiky v notebookoch

sa pomaly stavajl realitou namiesto
rarity, no spravne integrovanie niektoré
spolotnosti stale nezvladajd. Nami
testovana konfiguracia ponidka asi ten
najlepSi pomer vykonu, mobility a ceny
pre narocnejsich hracov a fakt, Zze do
budicnosti sa bude dat' tento model
udrzat' na Zive viacerymi spdsobmi, z
neho robi este zaujimavejsiu vol'bu.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:

Lenovo 1850€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné prevedenie - trochu t'azsie
+ perfektna zvyknat' si na
konfiguracia klavesnicu
+ podpora ray
tracing hier

HODNOTENIE: YR NN N
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HARDWARE

Logitech G935

SLUCHADLA S DOBRYMI NAPADMI, ALE ZAOSTAVAJUCIM PREVEDENIM

Nova vlajkova lod' Logitechu s oznacenim
G935 predstavuje bezdrétovy herny
headset. Za svoju cenu poniikne

okrem dokonalého bezdrétového
prenosu aj komfort a Spickovy zvuk.
Aspon to tvrdi vyrobca na baleni
produktu. Aby sme sa presvedcili ako

je to naozaj, podrobili sme slichadla
testu. O Gspechu alebo neispechu

G935 sa docitate v tejto recenzii.

Vonkajsia grafika balenia kopiruje
ostatné produkty Logitechu so sivo-
-modrym vizualom. V Gtrobach
balenia najdeme okrem samotnych
sldchadiel microUSB kabel, 3.5mm
Jack AUX kabel a manualy.

Rozhodne si vSimnete znacné
rozmery 188 x 195 x 87mm. Vaha je
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vzhl'adom k rozmerom prijatel'ng,
konkrétne 379 gramov.

KonsStrukéne sa slichadla vel'mi
podobaja predchodcovi, G933. Vonkajsia
schranka je tvorena z Cierneho plastu.
Aj ked' ide o lepsi, tvrdeny plast,

obcas pocut' neprijemné skripanie,
ktoré by malo pri slichadlach v tejto
cenovej hladine absentovat'.

\/ySkovy a Sirkovy rozsah hlavového mosta
je dostatocny. Z hl'adiska komfortu sa
nausniky bohato polstrované pamat'ovou
penou, rovnako je na tom aj hlavovy

most. G935 sd na hlave vel'mi pohodIné

a ani pri niekol'kohodinovom noseni som
nepocit'oval Ziadne tlacenie. Rovnako

ani hrati s okuliarmi nebudd mat' Ziaden
problém, ni¢ ich nebude tladit'. Na oboch

musliach najdeme RGB podsvietenie,
ktoré ale vobec nedava zmysel.
Nevidite ho ani vy, ani pripadni I'udia na
livestreame, pretoze osvetlenie je len z
boku a zo zadnej strany, preto je lepSie
ho vypnat' a predizit' tym vydrz batérie.

Logitech implementoval aj niekol'ko
bocnych tlacidiel na I'ava musl'u. Popravde,
s na nerozpoznanie a ak sa snazite
poslepiacky najst' to spravne tlacidlo, nie
vzdy to vyjde na prvykrat. Okrem tlacidiel
na I'avej musli sidli aj konektor 3.5mm
Jacku pre XBOX/PS4/Nintento Switch,
nabijaci microUSB port a zapinacie tlacidlo.

Obe musle maja zboku odnimatel'na
plastov( ¢ast'. VV I'avej musli pod fou
najdete USB bezdrdtovy prijimac a v
pravej musli je umiestnena vymenitel'na

batéria, ktora sa v Case pisania recenzie

predava len pre predchodcu, model G933.

Zvukovy prejav slichadiel je na vysokej
Grovni. Zvyraznené basy a celkovo
vyvazené stredy a vysky s akymsi
jedine¢nym podpisom tychto slichadiel.
Okrem sterea je mozné aktivovat' aj

7.1 virtualny zvuk s podporou DTS

2.0. Celkovo poskytujd 50mm menice
PRO-G dobry zvukovy vystup, ktory

by sme za 200€ ocakavali, avsak
rozhodne to nie je Gplny vrchol.

Dosah slichadiel Logitech udava na 15
metrov, ¢co mdze byt' pravda maximalne
bez prekazok. Realne sa mi podarilo
namerat' dosah 8 metrov naprie¢
jednou tehlovou stenou. Pre aktivovanie

Acoustics

-
MLITE

NCHSE REMOVAL

Bl ENABLE SURROUND SOUND

TRADITIONAL »

mikrofonu je potrebné ho vytiahnut' z
I'avej musle ¢im sa zaroven aj vypne
stiSenie, teda mikrofén v zasunutom stave
nesnima zvuk. Zvuk, ktory zaznamenava
celkom ujde, na Gcely hernej komunikacie
postaci, avsak v pozadi badat' Sum, a
taktiez nahrany hlas je trocha skresleny.

Uprimne, spotiatku som neveril 12
hodinovej vydrzi, ktora Logitech deklaruje.
Avsak tento ¢as pri 50% hlasitosti je
bezproblémovo dosiahnutel'ny. Zial",
s0 zapnutym podsvietenim sa mi
podarilo dosiahnut' len polovi¢n( vydrz.
Softvér Logitech G HUB poskytuje
uzivatel'ovi vsetky funkcie, ktoré by
mohol potrebovat'. Bo¢nym tlacidlam
mozno nastavit' 'ubovol'né skratky,

s niektorymi aplikaciami G HUB

() voLn

-

) voL1

-

TEST SURROUND SOUND

spolupracuje, a tak si mozete nastavit'
stiSenie mikrofénu na TeamSpeaku, alebo
spustenie streamu pomocou OBS.

\/ d'alSej zo zaloziek aplikacie by
sme nasli regulaciu hlasitosti a

spustenie priestorového zvuky,
rovnako ako aj ekvalizér.

Zaverecné hodnotenie

Logitech G935 s skvelymi ¢i uz drétovymi
alebo bezdrotovymi hernymi slichadlami.
Aj napriek nie vel'mi vyraznému posunu
oproti predoSlej generacii s stale dobrym
konkurentom v 200€ segmente.

Niektoré nelogické kroky ako zbytocné
RGB podsvietenie, chybajici predaj
dodatocnej batérie na Slovensku, alebo
nie St'astne umiestnené bocné tlacidla,
nahradza skvely zvukovy prejav a
priestorovy zvuk, rovnako ako aj komfort,
¢o s dva najddlezitejSie aspekty hernych
slichadiel. Rozhodne je do d'alSej
generacie o zlepSovat', avsak ak si tieto
slichadla mozete dovolit', alebo nad nimi
uvazujete, ich kipou urcite neprehlipite.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 200€

PLUSY A MINUSY:

+ zvukovy prejav - RGB podsvietenie

+ softvér ktoré nevidno
+vydrz batérie - zle rozmiestnené
+ komfort bocné tlacidla

+vonkajsi vzhl'ad

HODNOTENIE: * % % K5y
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HARDWARE

Motorola Moto G7 Plus

OPAT LEPSI

Motorola, ktora je dcérskou spolo€nost'ou
Lenova, prednedavnom predstavila
Stvoricu noviniek radu G7. Do neho

patri aj model G7 Plus, ktory je zaroven
najvykonnejsim kiiskom tohto radu a
prave ten si dnes predstavime v recenzii.
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Balenie

Telefon sa predava v zelenej papierovej
Skatul'ke, na ktorej sa nachadzaja
najpodstatnejSie informacie a parametre.

Obsah balenia recenzovaného kusu
bol chudobnejsi, vnitri sa okrem
telefonu, ihly, nabijacky a technickej
dokumentacie nenachadzalo ni¢
iné, no v nasej distribacii by malo
byt' sG¢ast'ou balenia aj ochranné
transparentné silikonové puzdro.

Dizajn, prevedenie

Vo vypnutom stave sa Motorola G7 Plus
na prvy pohl'ad od svojho predchodcu G6
Plus az tak vel'mi nelisi. Dizajnovy zaklad
je takmer totozny, rozmerovo st oba

modely takmer totozné —157 x75,3x83mm

GENERATION

*TOP PRODUKT *
TP REMGE

pri hmotnosti 176g (G7 Plus) oproti
160x755x8mm a hmotnosti 167g (G6 Plus).

Pri blizSom pohl'ade (hlavne pri rozsvietenom
displeji) si vdak vdimnete, Ze novinka kraca

s dobou a displej zabera podstatne viac
priestoru na prednej strane, priblizne 81,4%,
zatial' ¢o v pripade modelu G6 Plus to bolo
priblizne 74,4%. Citatka odtlacku prsta sa
presunula spod displeja na zadna stranu

pod fotoaparat na miesto, kde bolo pri
predoSlom modeli len logo vyrobcu. Pribudol
taktiez vyrazny notch v tvare kvapky, zmenilo
sa umiestnenie predného fotoaparatu a

na spodnd hranu pribudol reproduktor.

Ram Moto G7 Plus je hlinikovy, obe strany
telefénu chrani 3D tvarované Gorilla Glass

3, ktoré je vSak magnetom na odtlacky
prstov a telefon je vd'aka nemu Smykl'avejsi.
Jedinou zachranou tak bude puzdro, pripadne

ochranny kryt. Spracovanie a prevedenie
je na vel'mi dobrej Grovni. Konstrukcia
je pevna, vSetko pekne licuje, nevfzga a
hlinikové telo dodava prémiovejsi pocit.

Telefonu chybaji certifikaty odolnosti voci
vode i prachu, akousi malou naplast'ou

je odolnost' vo€i striekajicej vode. Moto
G7 Plus sa predava v dvoch farebnych
vyhotoveniach, Deep Indigo a Viva Red. V
redakcii sme mali prvé spominané farebné
prevedenie, ktoré je konzervativnejSie.
Telefénu chyba oznacenia stupna ochrany
krytom pomocou tzv. IP kédov, no vyrobca
udava, ze telo smartfonu je chranené proti
nahodnému poliatiu, potu Ci slabému dazd'u.

Displej

Predn( stranu smartfonu pokryva LTPS
IPS displej s uhloprieckou 6,2", Full HD+
rozliSenim 1080 x2270px, pomerom
stran 19:9 a hustotou ~405 ppi, ktora

by mala postacovat' gj citlivejSiemu
oku. O ochranu displeja sa stara uz
spominané sklo Corning Gorilla Glass 3.

IPS displej pontkne vel'mi dobré pozorovacie
uhly, ¢itatel'nost' na sinku a prirodzené
podanie farieb, ktoré si navyse viete v
nastaveniach zmenit' na prirodzené,
zosilnené €i syte. Musim povedat', Ze farby sd
naozaj krasne, prirodzené a obraz je vd'aka
Full HD+ rozliSeniu dostatocne jemny.

\/ predoslej kapitole som spominal, Ze displej
Moto G7 Plus pokryva 81,4% prednej plochy,

k comu prispel aj notch v tvare kvapky. Jeho
vyhodou je najma to, Ze v hornej ¢asti displeja
Nad notchom sa nachadza predna kamera,
pod displej sa zmestil eSte napis motorola.
Co sa tvaru notchu tyka, je otazkou vkusu,

¢o sa komu paci, moje sympatie si nenasiel.

Ovladacie prvky, konektivita

Ovladacie prvky sG umiestnené na
pravej hrane zariadenia. Vo vrchnej
Casti sa nachadza vel'ké tlacidlo na
regulaciu hlasitosti, ktoré je rozdelené
na jej zvysovanie a znizovanie. Pod
nim najdeme blokovacie tlacidlo.
Tlacidla sice nejako extra nevystupujd,
no ich ovladanie je pohodInég, rovnako
aj pristup k nim. Do urcitej miery k
tomu prispieva aj povrch blokovacieho
tlacidla, ktory je vribkovany.

Slot pre SIM kartu sa nachadza uz tradi¢ne
na hornej hrane. Tento slot pojme dve SIM
karty typu nano SIM a pamat'ov( kartu
typu microSD zaroven. Potesi pritomnost’
3,5mm jackuy, ktory sa nachadza zase v
spodnej hrane. Okrem neho tu najdete
USB-C port na rychle dobijanie a prenos
dat a reproduktor. Druhy reproduktor je
umiestneny v hornej ¢asti nad displejom.

Bezdrotovo Z3 Play komunikuje pomocou
dual band Wi-Fi802.11 a/b/g/n/

ac, pricom jej nechybaja funkcie Wi-Fi
Direct Ci vytvaranie hotspotov, d'alej tu
najdeme Bluetooth vo verzii 5.0, GPS s
podporou A-GPS, Glonass a Galileo, NFC
a nechyba ani podpora rychleho LTE.

Hardveér

Srdcom G7 Plus je osemjadro Qualcomm
SDM632 Snapdragon 636, ktoré je vyrabané
14nm technoldgiou a disponuje taktom
1,8GHz. Okrem neho tu najdete graficky cip
Adreno 509, 4GB operatnej pamate a 64GB
vnutornej pamate, pricom k dispozicii pre
vase potreby mate priblizne 50GB priestoru,
ktory je rozsiritel'ny pomocou microSD kariet.

Motorola Z3 Play disponuje napevno
zabudovanou Li-lon batériou s
kapacitou 3000mAh. Ta vam umozni
prevadzku telefonu dosahujacu jeden,
ale pokojne aj dva dni. Ak by ste ale
kedykol'vek potrebovali sirne dobit'
telefon, nabijacka podporuje Qualcomm
Quick Charge 4, ¢o v kombinacii s 27W
TurboPower dobijanim doda telefénu
12-hodinov( vydrz len za 15 min(t.

Zaujimavost'ou je, ze pribalena nabijacka
obsahuje USB-C koncovku, €o znamena,

Ze prepojovaci kabel je obojstranne
vybaveny spomenutou koncovkou. Osobne
v tom vidim len newyhodu, pretoze ak
chcete telefén pripojit' k pocitacu, budete
potrebovat' redukciu na klasické USB.

Motorola Moto G7 Plus ziskala podl'a
najobl'Gbenejsieho benchmarkového nastroja
hodnotenie priblizne 118 000 bodov, ¢o je
podl'a mna sklamanim, pretozZe podstatne
lacnejSie smartfony od konkurencie dosahujd
priblizne o Stvrtinu lepsie vysledky. VWkon
v5ak bude postacujici aj pre multitasking

¢i graficky narocnejsie hry alebo aplikacie.

Softver

Recenzovany kasok bezal pod operanym
systémom Android 9 Pie Cistym ako I'alia.
Jedinou cudzou predinstalovanou aplikaciou
bol Facebook. Tento krok kvitujem, pretoze
si sam rad volim, ¢o si nainstalujem. Dal$ou
vyhodou je to, ze systém nie je zbytocne
zahlcovany hldpost'ami, ¢o do urcitej miery
prispieva k jeho plynulému chodu. Systém
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je odladeny vel'mi dobre, je rychly a bez
tendencie sa zasekavat' ¢i spomal'ovat'.

Softvérové prostredie je jednoduché,

ale za to Gcelné a intuitivne. Mriezku v
domovskej obrazovke je mozné zvolit' v
matici 4x5 alebo 5x5. Ponuka menu sa
rozbali stlacenim Sipky smerujlcej nahor.
Obl'Gbené aplikacie alebo widgety mozete
ale ukladat' aj na domovska obrazovku

a ziskat' tak k nim rychlejsi pristup.

Motorola uz tradi¢ne v ramci svojej
nadstavby ponikne niekol'ko Sikovnych
funkcit, ktoré s schované v aplikacii

s prizna¢nym nazvom Moto. Tie s
rozdelené do troch kategorii — Moto
akcie, Moto obrazovka a Moto hlas.

Moto akcie ponlkajd rézne moznosti
ovladania telefénu gestami. Z tych
zaujimavejsich spomeniem zhotovenie
snimky obrazovky tromi prstami, zapnutie
baterky dvojnasobnym potrasenim, zapnutie
fotoaparatu dvojitym otofenim zapastia ¢i
spustenie rezimu nerusit' otocenim telefonu
displejom smerom nadol. VSetky tieto
funkcie obsahujd aj animovaného sprievodcu
s moznost'ou vyskdsat' si dand funkciu.

Moto obrazovka ponika tzv. nahl'ad

obrazovky, ¢o znamena nastavenie réznych
interakcii, ked' je displej vypnuty. Spomeniem
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napriklad blokaciu vybranych aplikacii,
ktorych notifikacie sa nebudd na zamknutej
obrazovke zobrazovat', rychlu odpoved'
napr. na sms alebo mail bez nutnosti
odomknutia telefonu i rozsvietenie displeja
Moto obrazovky priblizenim sa k displeju
telefénu. Daldou zaujimavou funkciou

je vnimava obrazovka, ktora ponecha
obrazovku zapnut(, kym sa na nu pozerate.

Poslednou kategoriou Moto funkci
je Moto hlas, Co je ovladanie telefonu
bez rik pomocou hlasu. Slovensky
jazyk vsak nie je podporovany.

Pri Moto G7 Plus som si zamiloval ngjma
vytvaranie screenshotov obrazovky. Po
jeho vytvoreni mate moznost' zhotoveny
screenshot orezat', upravit', zdiel'at',
zahodit' ¢i uloZit', a Co je najlepsie, v
pripade, ze screenshotovany objekt je
dIhsi ako obrazovka, mozete ho nechat'
automaticky zrolovat' nadol a ulozit' tak
cely objekt do jednej snimky obrazovky.

Multiméedia
Moto G7 Plus neobsahuje vlastné
prehravace, len tie od Google. Vel'k( ¢ast'

pouZzivatel'ov urcite poteSi pritomnost' radia.

Kvalita zvuku je vd'aka stereo
reproduktorom a Dolby audio na vyssej

11:20 @

&  moto g(7) plus

118262

Defeated 27% of users

56196
21474
32301

8291

Grovni. Hlasitost' je dostatocne vysoka

a zvuk je na svoje pomery dostatocne
vyvazeny. Stereo reproduktor som si uzival
hlavne pri rockovej hudbe, u ktorej pekne
vyznievali ngjma gitary. Pri nastaveniach
Dolby audio zvuku si mozete zvolit'

jeden z prednastavenych rezimov, ako
jeinteligentny zvuk, hudba Ci film, kde

u kazdého z nich dominuja iné ?77? Moto
G7 Plus vsak nie najlepsie zvlada vysoku
hlasitost', pri ktorej citit' pomerne vyraznd
rezonanciu celého telefonu. Pozitivne vSak
hodnotim pritomnost' 35mm jack portu.

Fotoaparat

Motorola Moto G7 Plus obsahuje celkovo
tri fotoaparaty, jeden vpredu a dva vzadu.

\/ prednej Casti je v .kvapkovom" vyreze
notchu umiestneny fotoaparat s rozliSenim
12Mpx. Pri nakracani videa disponuje 4K
rozliSenim pri zachyteni 30 snimok za
sekundu, rovnako aj pri Full HD rozlisent.

Zadna dvojica fotoaparatov disponuje
rozlisenim 16Mpx pre hlavny fotoaparat,
druhy fotoaparat poskytne rozlisenie 5Mpx
a jeho vyuzitie je hlavne ako vypomoc pri
fotografovan' portrétov, ak chcete efektne
zaostrovat' medzi objektom v popredi alebo
pozadi. Optika umoZfuje nakrlcat' videa v
4K rozliseni pri 30 snimkach za sekundu,
Full HD zvladne 60 snimok za sekundu.

Efekt spomalenia videa pri Full HD nakrdcani
zvlada spomalenie 120 snimok za sekundu.

Hlavny fotoaparat disponuje kvalitnym
senzorom IMX519 Exmor RS z dielne Sony,
clonou f/1,7, optickou stabilizaciou obrazu
a funkciou automatického zaostrovania
dual autofocus pixel pDAF. Pomocnikom
pri fotografovani pocas horsich svetelnych
podmienok alebo tmy je dualny LED blesk.

Prostredie fotoaparatu ostalo oproti
predchodcovi viac-menej nezmenené,
ved' preco nieco menit', ked' je to
intuitivne a jednoduché. Vsetky primarne
nastavenia najdete v hornej, resp.

I'avej asti obrazovky (ikonky sa pekne
otacajd v zavislosti od toho, Ci telefon
drzite v ruke vodorovne alebo zvisle).

Stlacenim ikony Stvorceka s deviatimi
mensimi Stvorcekmi vedl'a ikoniek
fotoaparatu a videa sa dostanete do

ponuky rezimu fotografii a videf, ktoré
obsahujl rezimy portrétu, panoramy, vrezu,
spomalenie videa a podobne. Zaujimavou
funkciou je napr. tzv. kinematograf, ¢o

je vytvaranie gifov s efektom pohybu

na statickom obrazku, streamovanie
nahravaného videa na YouTube ¢i pridavanie
rdznych virtualnych postav do videa.

\/ hornej ¢asti sa pomocou ikony ozubeného
kolieska dostanete do ponuky nastaveni
vel'kosti fotografie predného a zadného
fotoaparaty, videa ¢i nastavenie snimania, v
ktorom si napriklad zvolite, aby sa fotoaparat
zapol, pripadne prepol medzi zadnym a
prednym fotoaparatom otocenim telefénu

v zapdsti. Nechyba tu ani nastavenie umelej
inteligencie, ktora automaticky zhotovi
fotografiu, ak zaznamena Gsmev, pripadne
umela inteligencia Ci tzv. Google Lens. Google
Lens je zaujimava funkcia, ktora rozpoznava

orientacné body, objekty, cudzie jazyky a
zobrazi informacie o danom objekte na
obrazovke. Fotoaparat je mozné spustit’
aj z uzamknutej obrazovke potiahnutim
ikony z pravej dolnej ¢asti smerom nahor.

Fotoaparat ponlkne tie najpodstatnejsie
nastavenia, nechyba rezim HDR,

ktory mozete zapndt', vypnat'

alebo zvolit' automatiku.

Opticka stabilizacia obrazu posdva kvalitu
zhotovenych fotografii na vy3siu Groven,

do akej sa telefon radi. V kombinacii s
vybornym snimacom z dielne Sony ponikne
Moto G7 Plus naozaj krasne a ostré
fotografie s vernym zobrazenim farieb €i uz
pocas idealnych, ale aj horsich svetelnych
podmienok. Je az na neuverenie, o dokaze
vykizlit' snimac hlavne pri umelom osvetleni
a slabych svetelnych podmienkach.

Videa nakrdcané vo Full HD rozlieni pri
60 snimkach za sekundu sa plynulé, 4K
rozliSenie ma pri pohyblivych scénach
problémy s plynulym prehravanim.

Zaverecné hodnotenie

Musim sa priznat', ze Motorola je znacka,
po ktorej by som prvotne pri kiipe nového
mobilného telefénu zrejme nesiahol alebo
0 nej ani neuvazoval. Musim vsak povedat!,
ze model Moto G7 Plus som si obl'Gbil

a vsetky predsudky som dal bokom.

Pri vybaleni vas v prvom rade zaujme dizajn,
ktory vo vacsej miere zostal zachovany, no
prednej Casti telefénu a jeho dominantou

sa stava notch v tvare kvapky, ktory sa

mne nepadi, no ide len o moj subjektivny
nazor. Dielenské spracovanie je na vel'mi
dobrej Grovni, hlinikovy ram a ochranné

sklo Gorilla Glass 3 vpredu aj vzadu znacia
zvySen( odolnost' konstrukcie. Darou Gorilla
Glass predovsetkym na zadnej strane je
extrémna smykl'avost' a zvysena nachylnost'
na zachytavanie necistot a odtlackov

prstov, tie vsak pri modrom farebnom
prevedeni nie sU az tak vel'mi viditel'né.

Moto G7 Plus ponidkne vel'mi dobry

displej s krasnymi farbami a vybornymi
pozorovacimi uhlami. Motorola uz tradi¢ne
prichadza s vyborne odladenym Cistym
systémom, ktory dopifia vlastnymi gikovnymi
funkciami, tzv. Moto, vd'aka ktorym
Ziskate pristup k mnozstvu zaujimawych
funkcii. Pati sa mi, Ze pri mnozstve funkcii
¢i uz v ramci spomenutého Moto, ale aj
napr. pri fotoaparate mate k dispozicii
sprievodcu ¢ napovedu, vd'aka ktorym
jeich vyuzivanie jednoduchsie. Taky

je aj zivot vd'aka pribalenej nabijacke
podporujicej Qualcomm Quick Charge 4, ¢o
v kombinacii s 27W TurboPower dobijanim
doda telefénu 12-hodinova vydrz len za

15 mindt, takZe by sa vam nemalo stat',

Ze sa ocitnete s batériou na nule. Trochu
vSak nerozumiem systému obojstranného
USB-C kabla a koncovke USB-C na

tele nabijacky, ¢o vyrazne komplikuje
hlavne pripojenie telefonu k pocitacu.

Ceresnickou na torte je fotoaparat, ktory
posunula Motorola hlavne vd'aka optickej
stabilizacii na vyssiu Groven, coho nasledkom
sU podstatne kvalitnejSie fotografie hlavne
za horsich svetelnych podmienok. To radi
fotoaparat k tomu lepsiemu v strednej triede.

Na telefone st len dve veci, ktoré by som mu
vytkol. V danej cenovej kategorii, ale aj oproti
lacnejSim mobilnym telefénom pontkne
papierovo mensi vykon, €o je Skoda, pretoze
vzdy je dobré mat' vacsiu rezervu. Druhou
vecou je umiestnenie ¢itacky odtlackov
prstov. Ta by mohla byt' o kisok vyssie,
pretoze pristup k nej je trochu krkolomnejsi.
Ni¢ to ale nemeni na tom, Zze Motorola Moto
G7 Plus z dielne Lenova je naozaj vybornym
telefénom, ktory rozhodne stoji za zvaZenie.
A hoci je to priskoro, vel'mi sa uz tesim

na nastupcu G7 Plus, pretoZe Motorola
prinasa stale lepsie a lepSie produkty.

Miroslav Konkol'
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 280€

PLUSY A MINUSY:

+elegantny dizajn, - slab&i papierovy
prevedenie vykon

+odladeny systém - umiestnenie

+ krasny displej snimaca

+vydrz batérie odtlacku prsta

HODNOTENIE: 'S 0 & & ¢
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WD Gaming Drive 2TB

VIAC MIESTA NA HRY A ULOZENE POZICIE

Priznajme si to, skvelych hier na Sony
PlayStation 4 a PS4 Pro je naozaj
pozehnane. Z tohto dévodu ich
majitel'ov moze trapit' jeden problém,
ktorym je samotna interna kapacita
tychto konzol. Pokial' sa vam nechce
kazdi chvil'u instalovat' hry, ak ste
vlastnikom fyzickych diskov, ¢i ich
zakazdym nanovo st'ahovat’, je takmer
nutnost'ou externy disk. No pre to
spravne fungovanie je najlepsie vybrat'
si disk, ktory bude kompatibilny s tymito
konzolami a nesp6sobi nahodou stratu
dat ¢i ulozenych pozicii. Spolo¢nost'
Western Digital (WD) preto ponika
svoj rad externych diskov Gaming
Drive a na jeden s kapacitou 2TB

som sa mal Sancu pozriet' zblizka.

Externy disk pouzity s konzolou PS4
musi byt' naozaj kompatibilny, inak
mo6zu vzniknat' problémy s nestabilitou
celého systému, vypadavanim periférii
¢i, nedajboze, stratou dat. WD,

rovnako ako aj iné spolocnosti, blizko
spolupracoval priamo so Sony a vysledok
by mal preto potesit' kvalitnymi hernymi
zazitkami a nie bolest'ami hlavy.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Obal, v ktorom je disk dodavany,
nezaujme ziadnou vynimocnost'ou,
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moderna grafika sa mu vsak neda upriet'.
WD avizuje, ze na disk s 2TB kapacitou
sa zmesti 50+ hier, Co po jednoduchej
matematike vychadza 40GB na titul.

Samozrejme, koncové vysledky sa budd
[iSit' podl'a typu hraca a jeho kniznice.
Po otvoreni balenia sa na svetle ukaze
pekne vyzerajlci disk v kombinacii
Ciernej a modrej farby, ktora ladi s

tradi¢nym vzhl'adom konzol od Sony.

Disk v strede vrchnej ¢asti zdobi

vlisované logo WD, no po uloZeni na

konzolu ¢i vedl'a nej nebude urcite
rozptyl'ujlce. Okrem disku sa v baleni
nachadza este kabel USB-A na USB
Micro-B a jednoduchy manual.

Komponenty diskov
a avizovane parametre

Disk pouziva standard USB 3.0 a ako
som uz spomenul, priloZeny kabel ma
klasickd koncovku USB-A pripojitel'nd ku
konzole alebo aj pocitacu a USB Micro-B,
ktora pasuje do samotného disku.

Ked'Ze ide o HDD, netreba ocakavat'
Ziadne bleskové rychlosti, no pri dnesnych
schopnostiach internetového pripojenia
aj tak nebude tento disk limitujacim
faktorom pri st'ahovani novych hier.

Instalacia a pouZivanie

InStalacia a pouzivanie WD Gaming
Drive s konzolami PlayStation 4 a 4
Pro je iba otazkou pripojenia disku ku
konzole a naformatovania zariadenia
ako externého ukladacieho priestoru.

V/Setky Gkony trvali menej ako desat'
mindt a nasledne uz bolo mozné hry
inStalovat' priamo na disk, alebo ich
priamo z neho spdst'at’. Tak ako je

to aj pri konkurencnych rieSeniach,

po Uspesnom nainstalovani hier je
mozné disk odpojit' od konzoly, pripojit'
ho na ind a okamzite z neho hrat'.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.
Testovanie zvladli programy ATTO,
Anvil's Storage Utilities, CrystalDiskMark
a AS SSD. Testy boli opakované
desat'krat a vysledok je ich priemer.

Zhrnutie

Je neprijemné, Ze Sony svoje konzoly
neponika s vyssou ako 1TB kapacitou,
¢o mbze hracov obmedzovat', no

aj vd'aka spolo¢nostiam ako WD je
mozné tdto kapacitu vel'mi jednoducho
a ani nie prilis draho rozsirit'".

Hoci WD Gaming Drive 2TB neohdri
rychlost'ami, svoju pracu si zastane
viac ako dostatocne a navysSe aj
dobre vyzera. Preto si nezasl(zi

ni¢ menej ako pIné skore.

Daniel Paulini

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
WD 80€

PLUSY A MINUSY:

+ plug and play - ni¢
funkcionalita

+ garantovana
kompatibilita

+ postacujlce rychlosti

HODNOTENIE: * NN NN

NAJVACSI KASOVY TRHAK V HISTORII SLOVENSKA
V' PREDAJI 0D 6. 3. 2019!

BOHEMIAN

RHARSODY

e KOMPLETNA NEZOSTRIHANA REKONSTRUKCIA VYSTUPENIA NA LIVE AID

BO N U SY e Rami Malek: Premena na Freddieho  Podoba a zvuk kapely Queen

¢ Filmova rekonsStrukcia koncertu Live Aid




Netflix je vyzvou pre filmowy zazitok

.Netflix je vyzvou pre kina.”

Aj takto sa vyjadril Steven
Spielberg na adresu popularnej
streamovacej sluzby Netflix.

Steven Spielberg eSte minuly rok

v rozhovore pre ITV News, ktorym
propagoval film Ready Player One
spomenul, Ze ma obavy z VOD
streamovania a hlavne z jeho implikacii
pre tvorcov filmov, ale aj pre filmovych
fanGsikov. Spielberg si je vedomy, Ze
televizia je momentalne vo svojej zlatej
ére, koniec-koncov to aj sam tvrdi.
Spomina, ze tvorcovia filmov nemusia
tak urputne bojovat' za svoje kreativne
ciele. Podl'a tohto legendarneho
reziséra by televizne filmy nemali byt'
nominované na cenu Akadémie vied.

Spielberg momentalne do urcitej miery
vedie vypravu, ktora ma za ciel' vyradit'
televizne filmy na streamovacich
platformach zo zretel'a komisie
Oscarov. NieCo takéto m6ze mat' vazne
dobsledky pre filmovy priemysel. Uz v
minulosti sa Spielberg pokdsal zastavit'
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>> \IYBER: Adrian Licka

L ame—

vydavanie filmov na formate VHS.
Nechcel, aby jeho ikonicky film z roku
1982 E.T. - Mimozemst'an bol dostupny
na VHS, mal strach, Ze divaci nebud
mat' z filmu taky zazitok, aky by mali

v kinach. Bal sa tiez, Ze to obmedzi

Cas premietania v kinach. VV roku 1986
vSak zo svojho Usilia upustil z dévodu
piratskych kopii tohto ikonického filmu.
VVHS v8ak priniesla zisk 250 000 milionov
dolarov v prijmoch. No toto ¢akanie
zapritinilo, ze VHS E.T. - Mimozemst'ana
ma mnoho piratskych kopii.

Treba spomen(t’, Ze momentalne je
Spielberg vel'kym podporovatel'om toho,
aby sa filmy z kin dostali aj na nosice,
no Netflix je uz pre neho prilis vel'ky kus
kolaca. Film Rém ziskal na tohtoro¢nych
cenach akadémie troch Oscarov (najlepsi
zahrani¢ny film, najlepsia rézia a
najlepSia kamera). Dalo by sa napisat,
Ze toto pohorsilo Holywoodsku elitu.
Spielberg dokonca poznamenal, Ze ak

je televizny film (Netlfix) vyborny, mal

by ziskat' iba ocenenie Emmy a nie
ocenenie Oscar. Je t'azké rozoznat', ¢i

ide o rytiersky boj o o najlepsi zazitok
z filmu, alebo len pohorsenie sa nad
zlatym vekom streamovacich platforiem.

Na tému rytierskej vypravy
Stevena Spielberga proti streamovacim
platformam sa vyjadril aj Jason Blum,
ktory je znamy tym, Ze podporuje aj malé
projekty (napriklad Insidious, OCista alebo
Creep), ktoré by divaci nemali mozZnost'

vidiet', ak by boli zavislé od vel'kych stadii.

K tejto téme sa vyjadril vel'mi stru¢ne:
.Budilcnost' vnimania filmov je prave
v streamovani, a to nezastavi nikto.”

Steven Spielberg vsak tvrdohlavo
ignoruje fakt, Ze aj napriek zlatému veku
streamovacich sluZieb divaci vedia ocenit'
filmovy zazitok v kine a aj streamovacie
sluzby, akou je napriklad Netflix. NetlIflix
uz dnes ponika obrovska Skalu filmoyv,
serialov, dokumentov atd'. VSetko s

to menej nakladné projekty, ktoré by

za inych okolnosti nedostali sancu

a aj preto je streamovanie takychto
projektov, ako povedal sam Blum,
budlcnost'ou filmového priemyslu.

. The Snyder Cut” realitou

RN \
VM

To, Ze DC superhrdinska timovka Justice
League bola sklamanim, niet pochyb.
No faniiSikom ostava nadej, ktori vidia
v reZisérskej verzii od Zacka Snydera,

Zack Snyder sa vyjadril, Ze difa vo vydanie
svojej verzie filmu Justice League, ktora
bola v kone¢nom désledku prerobena az
na kost' a dokonca bol zmeneny aj rezisér.
Tato zmena nastala po faze postprodukcie,
a teda Snyderova verzia je skoro hotova a
potrebuje doladit' uz len vizualne efekty.
Fanuasikovia priam prahnd po tejto verzii.
Zack Snyder je v tejto veci vel'mi pozitivne
naladeny, no momentalne neexistuje
Ziadna oficialna informacia, ktora by tento
fakt potvrdila. Nezostava ni¢ iné, nez dafat'.
Kazdopadne, Sance na vydanie rezisérskej
verzie Zacka Snydera sG vel'mi vysoké.

Strazcovia Galaxie si spat'!

(2

Ano, je to tak. J.Gunn, rezisér predchadzajiicich
Strazcov galaxie, je spat'!

James Gunn sa oficialne stal reZisérom aj
tretieho pokracovania Strazcov Galaxie a

treti diel by sa mal dostat' do produkcie vo
februari 2021, ak vSetko pdjde podl'a planu.
Strazcovia Galaxie si presli turbulentnym
obdobim. Po kontroverznych prispevkoch

na Twitteri od Jamesa Gunna ho spolo¢nost'
Disney prepustila, s ¢im nesdhlasili ani

herci, no nakoniec sa divaci dockaja tretieho
pokraCovania v starom dobrom zloZeni.
Pbvodne mal byt' film premietany uz niekedy v
priebehu roka 2020. Dave Bautista sa dokonca
zastaval Jamesa Gunna a jeho prepustenia.
Dokonca sa whrazal vypoved'ou. Teraz je

uz vSetko na dobrej ceste a fandsikovia

sa mozu tesit' na tretie pokracovanie.

Nowy film Ch. Nolana

I

Novy filmovy projekt popularneho a kriticky
uznavaného reZiséra Christophera Nolana
je uz, ako obuykle, zatial' vel'kou neznamou.

Spolognost' Warner Bros. dokonca vytycila
pre tento neznamy filmovy projekt aj datum
premiéry na jal 2020. O filme sa vsak zname
len informacie, ktoré sa tykaji hereckého
obsadenia. Hlavné Glohy si zahraja John
David Washington a Robert Pattinson.
Hlavnd zenska Glohu si zahra Elizabeth
Debicki. Bude v5ak zaujimavé sledovat', ako
sa rezisér vysporiada s vykreslenim Zenskej
postavy vzhl'adom na to, Ze je to jeho
slabina. Zatial' je zname iba to, Ze Nolan
napisal scenar, prirodzene sa ujme gaj rézie
a nakrdcat' sa bude technikou IMAX, tak
ako v predchadzajcich troch filmoch (The
Dark Knight Rises, Interstellar a Dunkirk).

....................................................................................................................

Duke Kaboom je nova postava v Etyrtom
pokracovani filmu Pribeh hraéiek. Cim je
vSak postava Duke Kaboom zaujimava?

Odpoved' je jednoducha. Je zaujimava tym,

Ze jej svoj hlas prepozitia akéna ikona Keanu
Reeves. Duka Kaboom je hracka z roku 1970. Je
to znamy kanadsky kaskadér, ktorého stretne
Woody v antike. Duke vie jazdit' na svojej
(Zasnej Caboom motorke a je stale pripraveny
nahodit' tG najcoolovejsiu pozu. Woody viak zisti
Dukeovu slabinu. Duke totiz nikdy nepredviedol
GZasné kasky vo svojich reklamach, a preto

si uz roky vycCita svoje zlyhania z minulosti.
\lyzera to tak, ze Duke ma za sebou tragickd
minulost', ¢o nie je ni¢ neobvyklé vo filmoveyj sérii
Pribeh hraciek, no vaetci st zvedavi ako Reeves
prepozitia svoj talent hracke menom Duke
Kaboom. Na film sa m&Zete tesit' v jani 2019.

Jericho v 2. serii Titans

—

DC prekvapenie v podobe Netflix
serialu s nazvom Titans predstavi v
druhej sérii syna Deathstrokea.

\ komiksowych kruhoch je Zoldnier Deathstroke
vel'mi znama postava a v druhej sérii serialu
Titans sa k Robinovi prida aj jeho syn menom
Joseph Wilson, ktory bude vystupovat' pod
prezyvkou Jericho. Tejto Glohy sa chopi hluchy
umelec Chella Man, ktory sa stane ¢lenom timu
Titans. Obsadenie Mana len naznacuje to, Ze v
druhej sérii sa divaci dockajl viacerjch postav z
rodiny Deathstrokea. Existujd aj informacie, Ze
do druhej série by sa mala zapojit' aj postava
menom Rose Wilson alebo Ravager, ktora je
nevlastnou sestrou Josepha Wilsona a tiez ju

je mozné povazovat' za ¢lena timu Titans. Tato
Gloha zatial' nie je herecky obsadena. Na druh
sériu sa fan(sikovia mozu tesit' uz tento rok.

Draci su za rohom
11

£ oy [\

Osma séria popularneho serialu Hra o
trony sa nezadrzatel'ne blizi a fanasikovia
po celom svete sii viac nez nedockavi.

Pocas poslednych tyzdrov je zaujem o tento
serial obrovsky a nie je to nahoda. Pocas 10
rokov serial Hra o trény ovplyvnil filmovd
popkultdru vyraznym spésobom. Dékazom
toho je aj zverejnenie prvej uptavky, z ktorej
sa nakoniec stala kultdrna udalost' pre
fandsikov z celého sveta a tedrie sa zacali
Sirit' po internete rychlost'ou svetla. 8. séria
bude obsahovat' 6 epizdd s réznymi dizkami,
dokonca s tieto epizddy oznaované aj za
filmy. Prva epizdda bude mat' 54 minat, druha
58 minat, tretia 70 mindt, Stvrta 78 mindt,
piata 80 mindt a Siesta 80 mindt. Premiéra
prvej epizody je stanovena na 14. aprila 2019
na HBO. Kto si nakoniec zasl(zi tron najviac?
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Suspiria

TY SI TA BOSORKA Z KRAJINY GIALLO, KTORA MA S ARGENTOM TAK VEL'MI PRAMALO... SUSPIRIA

Mnohi z vas urcite obl'ubuji hororovy
Zaner podobne ako ja, i ked' pravda je,
Ze lepSie sa mi pozera doma ako v kine,
kde z platna sala do hl'adiska strach.
Aspon nik nevidi ako sa bojim. Tak ako
ja sa mozno mnohi z vas bali, pretoze
siahat' na klasiku a klasiku taki ako je
Zaner giallo, to sa proste nerobi. Tento
pojem, v doslovnom preklade ,,zIty" ma
korene v Sestakovej, rozumej brakovej
talianskej krimi literatire. Koncom 60.
rokov 20. storcia sa tento zaner natol'ko
spopularizoval, Ze tvoril vel'kd cast'
talianskej tvorby a reziséri, €o nevideli
svoju budiicnost' v Spagety westernoch
nan presedlali. Medzi inymi aj Dario
Argento, ktory vlastne zaner , giallo
all'italiana” dostal na Spicu eurdopskej
produkcie. Ide vlastne o mysteridoznu
kriminalku z prvkami detektivky,
parapsycholdgie, nadprirodzena, hoc
vrah je zvdcsa psychicky labilny clovek.
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Taktiez hlavnou hrdinkou je vzdy, az

na niektoré vynimky (mlada) zena,
prenasledovana tymto psychopatickym
vrahom (vrahynou, vrahmi).

Argentov styl vSak nikdy nestal na silnom
scenari a vel'mi rychlo skizol do akejsi
Jrutiny’ postavenej na audiovizuale. Teda
silnej az povedzme ambientnej hudbe,
pestrofarebnych obrazoch (farebnych
filtroch kamery) a GZzasnych exteriéroch

aj interiéroch. Suspiria konkrétne bol prvy
diel trildgie o bosorkach a bosoractve, ale
v skutoCnosti bol o 3 architektonickych
dielach (domoch). A prave tie hrali ,hlavn(
postavu’, vytvarali strasidelnd atmosféru,
ktora kompenzovala slaby scenar (asi

az na vynimku tretieho, posledného tv
filmu Matka siz). Dnes, niezeby zaner

bol opotrebovany, ale horor by mal byt'
vystavany inak, hoc americky slasher,
ktory vychadza prave z gialla sa nam

snazi nahovorit' nieco iné. Giallo podl'a
podobnych postupov vznika dodnes,

ale niektory reZiséri sa do neho snazia
prinasat' inovativne prvky. Takto sa k
tomu postavil sicilcan Luca Guadagnino,
ktory znova prerozpraval pribeh americkej
Studentky baletu Susie, stvarnenej Dakotou
Johnson (Fifty Shades of Grey), ktora

bola priam preduréena na jeho stddiu v
prestiznej Berlinskej tanecnej Skole. Pise
sa rok 1977, v Berline vycinajd teroristi-
RAF, aviak nekazia jej Studacky Zivot.

Postupne vsak zist'uje, Ze Cosi nie je s
kostolnym poriadkom a v podstate sa
dostala do Carodejnickeho covenu, kde
momentalne prebieha boj o moc. Nova vina
Carodejnic na Cele s hlavnou choreografkou
Tildou Swinton (The Chronicles of Narnia)
chce skoncovat' s brutalnymi vrazdiacimi
ritualmi a ,V\ymenit"” staré vedenie, prastard
Carodejnicu ,Matku vzdychov'. O tychto
.matkach’ (Mater Tenebrarum, Mater
Lachrymarum, and Mater Suspiriorum),
triumvirate ,zla", Argentova pévodna
trilogia vlastne je, ale v dobovych filmoch
sa vyskytovali Gplne minimalne, ked'ze
doraz bol kladeny na audiovizual a estetiku
krutych vrazd (tzv. estetiku ,noza na

krku’). Okrem toho, Ze rezisér Guadagnino

postupne stavia t'azkd atmosféru na
prepisanom a vel'mi dobrom scenari

zo stopazou 152(!) minat, podladzuje
farebné filtre (vola sa to ,color wash’, lez
je to mierne kompenzované vybuchmi
toxickych farieb v snovych pasazach),

o este viac podciarkuje plizivé zlo.

Okrem Dakoty sleduje d'alSie 2 Studentky
a profesorsky zbor, ¢o je zatiahnuty do
hororu mocenskych intrig. Samozrejme
divak nadrziava dobrej Tilde a Dakote

a je ochotny prepacit' aj nezvykle

kruté scény baletnych ,vrazd’, ktorych

s vinnickami’ (to sa neda povedat'

bez spoilery, treba to vidiet').

Je vSeobecne zname, Ze balet je narocny
Sport, ale Ze zabija (a dokonca tak
makabrozne), to by asi nepovedal nikto a Ze
sa z toho vykl'uje subZaner ,body horror’,
to by som necakal ani ja. Ale nebojte sa
nepridete ani o riadne twisty a koncovd
prekrvavend ,gorno’ 20 minGtovku.

Nikto by nepovedal, Ze Argento samotny
sa tejto reinterpetacii postavi chrbtom

a doslova ju ods(di. Bodaj by nie...
.remake’ jeho diela je naozaj OVELA
lepSi film a povedal by som, Ze by sa ani

nemusel volat' Suspiria. Guadagnino
nielenze zhutnil predliohu do neskutognej
atmosféry, on vybral lepsi soundtrack (od
Thoma Yorka z Radiohead), uveritel'né
herecky (99% dokonca aj muzskeé role tu
hraja herecky), pochopil, Ze pravy horor
nie je postaveny na vyvrazd'ovani a
psychadelicko-ziarivej palete farieb...

On dokonca zaviedol aj novy trép ale o tom
uz hovori samotny scenarista Kajganich: .,
Susie je Gplne novy druh ,final girl pretoze
je sila vychadza z vnatra a castokrat ona
sama je zdrojom hrdzy vo filme’. Ako

to scenarista a rezisér vlastne mysleli si

uz musite pozriet' vo filme samotnom.

Odport¢am Vam ho Gplne Gprimne a
dafam ,Ze sa na nom budete bavit' tak
bosoracky ako ja. A to sa mi pri takom
dlho filme vel'mi dlhoooo nestalo. Inak
by som si asi odstrihol chlp z bradavice,
zobral macku na plece a zametal...

»Guadagnino chopil pévodny
Argentov film Suspiria do
svojich bosorackych pazirov a
uz nikdy nepustil- divakovy sa
maoze zdat', ze je to len remake
tohto legendarneho giallo
filmu, ale v skutocnosti je to
film novy, samostatny a blizsi
povodnému zameru viac ako ho
spracoval povodny rezisér."

Dylan A.
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok wydania: 2018
Luca Guadagnino Zaner: Horor / Mysteriozni / Fantasy
PLUSY A MINUSY:
+ pliziva strasidelna - stopaz
atmosféra - politické
+stopaz pozadie filmu
+ lepSie ako

originalny film

HODNOTENIE: S 0 & & ¢
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RECENZIA

FILM

Green Book

S HUMOROM IDE VSETKO L'AHSIE

Priznam sa, k tomuto filmu som
prechovaval isté predsudky. Predsa len je v
poslednom ¢ase filmov s tematikou rasizmu

o jednostranné vyplakavanie o tom, ako
to ma mensina vo svete vacsiny t'azkeé.
Samozrejme, nesmie chybat' vel'ka davka
patetizmu a natlakovej sentimentalnosti,
len aby divak uronil nejaka ta slzicku.

To vSak nie je tento pripad, pretoze film
Green Book je hrawy, nekonven¢ny a
hlavne zabavny. Peter Farrelly vlastne

od Blbého a blbsieho (1994) nic tak
extrémne dobré ani zaujimavé nenatodil,
vacsinou sa utapal v priemernosti,

no tymto pocinom je opét' v hre.

Rasizmus trochu inak -
neopozerane a zabavne

Samotny pribeh ako taky, aj napriek t'azivej
téme rasizmu, pdsobi vel'mi hravo, svieZzo a
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nekona. Rezisér sa v tomto pripade zameral
iba na konStatovanie a prednes tohto
problému, ktory po cely ¢as akoby iba plynul
niekde v pozadyi, pricom vSak nenarisa
konkrétnu dejov( linku vyvoja vzajomného
vzt'ahu oboch postavitiek. Na jednej strane
tu mame byvalého vyhadzovaca a drobného
podvodnicka - Tonyho ,Pysk’ Vallelonga
(Viggo Mortensen), ktory ma medzi
talianskymi ,obchodnikmi* povest' chlapika,
Co dokaze vyriesit' kazdd Slamastiku.

Na strane druhej tu je slavny ¢ernossky
klavirista Dr. Don Shirley (Mahershala Ali),
ktory je na rozdiel od Tonyho intelektual.

Dr. Don Shirley si Tonyho najme, aby ho na
jeho hudobnom turné vozil a chranil pred
problémami. Po pociato¢nom vahani Tony
ponuku prijme a spolocne sa tak vydavajd
na cestu pInd predsudkov a humornych
presl'apov, ktoré ich véak mnohému naucia.

Clovek sa moze zmenit',
ked' sa mu otvoria ocCi

Tie najlepSie scenare pise Zivot sam,
o je aj tento pripad. Ide o pribeh
podl'a skutocnej udalosti, len s malymi
obmenami. Napriklad spolocna cesta
tejto podarenej dvojice netrvala iba
par mesiacov, ale priblizne dva roky.

Zaujimava je najma charakterova premena
oboch postay, hlavne Tonyho. Z chlapa
pIného predsudkov, ktory vyhadzuje

po cernosskych robotnikoch este aj
sklenené pohare do kosa, sa na konci

cesty stava lepsi a tolerantnejsi ¢lovek.

A Dr. Don Shirley zase vd'aka Tonymu ziska
otvorenejsi pohl'ad na svet, na podklade
¢oho potom vychadza zo svojej uzamknutej
ulity s rozhodnutim viac si uzivat' Zivot.
Napriklad aj tym, Ze si dokaze vychutnat'

Tonyho milované smazené kuriatko a
jest' ho rukami. A ¢o je dolezitejSie, vznika
tu priatel'stvo na cely Zivot, ktoré by

na zatiatku rozhodne nikto necakal.

Ked' si porovnam Green Book s inym
vynikajacim filmom s podobnym nametom
(rasizmus v USA na zatiatku 60. rokov 20.
storocia) Hidden Figures (2016), tak mi
tento zabavny road movie vychadza ako
jasny vit'az. Zdalo sa mi, Ze sa tu autori
lepSie popasovali s touto vaznou témou.

Co je hlavné, nie tu Ziadny citovy natlak
smerom k divakovi, len hravost' a laskavy
humor, ktory rasovym problémom toho
obdobia dokazal dat' zabavny charakter a
zaroven nikoho neurazit'. To sa pri Hidden
Figures nepodarilo, tam ta natlakova
sentimentalnost' bola miestami citit'. V
tomto pripade ide o neutralne podanie, no

0 to viac je vypovedné. A to sa vo filmoch
podobného razenia vidT iba zriedka, ak vébec.

Dokonalé vzitie sa do postavy

Zaujimava bola aj premena Vigga
Mortensena, ktory je predovsetkym znamy
ako Aragorn zo sagy Pan prstefiov. Kvoli
postave Tonyho musel riadne pribrat’, ¢o sa
podarilo aZ do takej miery, ze som ho skoro
nespoznal. Ale hlavne ma jeho herectvo
vel'mi bavilo. Z Gst Tonyho vychadzala jedna
hlaska za druhou, takZe Gsmev na tvari

mi vydrzal po cely ¢as sledovania. Dr. Don
Shirley bol zase zabavny inym sp6sobom,
divak tu ma moznost' bavit' sa predovsetkym
na jeho upatosti a neschopnosti viest'
normalny zivot, o ¢asto vedie ku komickym
situaciam. Skratka, tento film je o ngjma

o0 postavach, ktoré maja potencial divaka
Luhran(t” a zabavat' po cely ¢as az do konca.

A cenu ziskava....

Na zaver mozem iba konstatovat', ze
som si konecne po dlhej dobe pozrel film,

ktory aj napriek t'aZivej a vaznej téme
rasizmu priniesol so sebou vel'ky balik
pohody a prijemného pozitivizmu, ¢o je pri
tomto namete naozaj vel'mi zriedkave.

S tym savisi aj moje hodnotenie, pretoze
Green Book je zo vSetkych tych tematicky
podobnych filmov konecne vhodny kandidat,
ktorému s pokojnym svedomim mozem
udelit' pIny poCet — Ziadne priamociare
vyplakavanie o nespravodlivosti, ziadna
zmykacka citov, iba humorny nadhl'ad a
dve postavicky, ktoré ma sakramentsky
bavili. A tiez mam konecne po dlhej dobe
pocit, ze soska Oscara za najlepsi film je v
spravnych rukach. M6zem len odporicat'.

.Green Book ukazal dobry

recept na to, ako tocit' filmy o
neprijemnych spoloc¢enskych
témach. V tomto pripade ide o
rasizmus, avSak sposob natocenia
nikoho neurazi, pretoze ten si tu
plynie len tak vol'ne v pozadi a do
popredia vystupuje predovsetkym
humor a zabava. Aj charakterova
premena oboch hlavnych postav
je zaujimava a ked'ze dejova
linka stoji na skutoc¢nom pribehu,
urcite stoji za zamyslenie sa.

Mo6zem len odporicat'.

Richard Zona

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok wydania: 2018
Peter Farrelly Zaner: Drama / Komédia / Road movie

PLUSY A MINUSY:

+humorny nadhl'ad - ni¢
+rézia

+ herci

+dialégy

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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RECENZIA

SERIAL

Love, Death & Robots

CHLAST, PROSTITUTKY AVBUCHACKY... PF}EPACTE TO JE INY MILLER- FRANK'
TIM MILLER NAM PRINASA LASKU, SMRT A ROBOTY.

fuduj sa svete, podobne ako komiks,
animované filmy si zamiena majorita,
hlavne nasi rodicia so zabavkou pre

deti, ¢i dospievajlicu mladez. Toto
generalizovat' nemozno, pretoze oba Zanre
sa zameriavaji aj na dospelé publikum.
Druha vec, ktora sa naposledy stala pri
Cameronovej/Rodriguezovaj adaptacii
anime Battle Angel Alita, je zamer urobit'

s dospelackej latky kasovy trhak a teda ju
osekat' o ,nepristupné” elementy. Znizené
ratingy v kazdom pripade nerobia takjmto
dielam dobre. Ale tu a tam sa najde
producent, ktory sa neboji popularizovat'
tematiku 18+. V poslednom case to robi
Netflix a po nehnevajte sa, slabsich
Disenchantment, ¢i Castlevania divakom
ponikol horlicu novinku, animovani
antologiu Love, Death & Robots, ktora sa
okamzite po svojom vydani) 14. februara
2019, stala hitom a to doslova viralnym.
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Pristupoval som k nej s istym odstupom,
ked'Ze privel'mi sporfanované veci sa mi
zdajl prvoplanové. Po vzhliadnuti serialy,
som celkom milo prekvapeny, aj ked' nie
Gplne nad$eny. Ano Love, Death & Robots
s skutocne prvoplanova zalezitost',
robena na istotu pre dospelé publikum.

\/ 18 epizddach mozete ocakavat' sci-fi,
fantasy témy, Smrncnuté hororom a
erotikou. Samotni producenti dielo oznacili
ako NFSW (teda Not Safe For Work- teda
silno erotické, softpornografické témy

a v tomto pripade aj ,gorno’). Co by ste
tak asi ocakavali od pana Tima Millera,
reziséra filmového Deadpoola. Miller sa
uz pred tym pohyboval vo filmovom aj
videohernom biznise (napr. produkoval
Mass Efect 2, ¢i Hellgate London).

Miller cely projekt vymyslel, adaptoval
poviedky réznych spisovatel'ov a spolu

s d'alsim znamym panom Davidom

Fincherom (Akien 3, Seven, Fight Club...)
ho vyprodukovali. TakZe dostavame
technologicky Spickovi zaleZitost',

¢o sa tyka (cgi) grafiky aj 2D grafiky a
dokonca jednu hrana ¢ast', &i zopar akoze
.anime’. Rézia je ponechana v rukach
roznych tvorcov, Miller to istotne celé
nereziroval a predlohy sa aké sd...

Po vzore komiksového magazinu a
nasledne 2 animovanych filmov Heavy
Metal, ktorého je Love, Death & Robots
(vraj) duchovnym nastupcom, rozvija 18
poviedok najma témy s cyberpunkovou
estetikou, ale to neznamena, Ze ostava
len pri nej. Podmienka bola aby v kazdej
z nich bol aspon jeden element z nazvu
diela- teda laska, smrt', alebo roboti.
Alebo proste kombinacie. Kazda z nich
ma byt' zakoncena ne¢akanym obratom
(tj. twistom). Epizddy maja tendenciu,

alebo teda sa snazia pokryt',filozofické
témy" o 'udskej povahe, naSom mieste v
kozme, alebo nas vzt'ah k technolégiam
(robotike). Nevahaja vsak, ako som
povedal, byt' prvoplanovo NFSW a teda
okrem nahoty (polnahoty u Zien, celej

nahoty u muzov) a sexu (softporna)
prezentovat' otvorené grafické nasilie v
komedialnych az hororovych stupniciach...
odtial' slovo ,gorno’ (zaklad- gore).

Niektoré z nich... m6zem menovat" "Three
Robots", "When the Yogurt Took Over", "Ice
Age", and "Alternate Histories", zaloZzené
na diele spisovatel'a Johna Scalziho, s
nasilia a erotiky oprostené, zaloZzené viac
na komedialnom (sarkastickom) téne a
teda skutocne dobré az uspokojujice.
Zuy3ok je naozaj prvoplanovy, ako keby ste
pozerali trailer alebo animacie z nejakej
znamej videohry (a skuto€ne si myslim, Ze
tu ide o akysi polskryty product placement
znamych videohernych fransiz- napr.

Starcraft a Metro urcite. MoZno 3j
Anthem...atd'), napriek tomu, Ze
technologicky sG naozaj Gzasné av
niektorych herci hrajd sami seba (tzv. ink-
suit acting, Co je pomerne stara metdda
vyuzivana od Cias 2D Disneyoviek, ale
popularizovana bola prave vd'aka pokroku
technolégii vo videohrach a mozno aj
takému Cameronovmu Avatarovi). Ak
mate napozerané, alebo nahraté sci-fi

zaleZitosti, ziadne necakané rozuzlenia
necakajte...naozaj. Nad niektorymi
Cast'ami uzasnete kvoli grafike, alebo
tomu, ze ste to uz niekde videli a tu

to je spracované troska inak, ale este
raz sa budem opakovat', nadchna vas
prave tie, od ktorych by ste to necakali,
najma také s kratSou stopazou, pretoze
niektoré dlhSie s proste natvrdo
seknuté, bez vyraznejsej pointy. Stopaz
sa pritom pohybuje od 6 do 20 min(t.

V kazdom pripade sa treba na

to kuknat' ist' s pradom (uz aj
slovenskych ,fandom’ webov),
podporit' tvorcov, aby nam priniesli
druh( vyladenejSiu sériu a neostalo
len pri jednom vahavejSom pokuse.

Napriek tomu to je pokus vcelku
vydareny aj ked' prezentuje ohrané
komercné témy v NFSW have. Budem to
dbékladne sledovat', pretoze to ma vel'ky
potencial, hoci podl'a mfa nie kultovy.

.Napriek masivnej kampani
je animovana antologia Love,
Death & Robots od Netflixu
vel'mi nevyrovnané dielo, aj
ked' technologicky dokonalé a
Spickové. Dnes nikoho netrapi
obsah, forma je dolezitejsSia.
Bud'me zvedavi na 2. sériu!"

Dylan A.
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok wydania: 2019
Tim Miller Zaner: Animovany / Komnedie / Fantasy
PLUSY A MINUSY:
+ Spicka slcasnej - ponasky na
animacie zname fransizy
+ niektoré

mikropoviedky sG
skvele napisané

HODNOTENIE: B B Skakd
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RECENZIA

KNIHA

Spiaci obri

NOVACIK VO SVETE FANTASY
SPEIACT:
OBRIE:

"SYLVAIN NEUVEL. -

R /774

Meno Sylvain Neuvel vam mozno ni¢
nepovie, no diifam, Ze o par rokov bude
rovnako slavny ako ini spisovatelia sci-fi
literatdry. Svojou prvotinou Spiaci obri
spravil dieru do sveta fantasy literatiry
a po svete si nachadza svojich fanisikov.
Rada sa k tymto faniSikom pridavam,
pretoZe Spiaci obri je fascinujica kniha,
ktora vam narusi spankovy rezim.

Pred niekol'kymi rokmi spadne do jamy
dievcatko a ked' ho zachrania, zistia, Ze leZalo
na dlani obrovskej ruky. Po rokoch sa opat'
toto dievCatko — Rose, dostava k ruke, s
ciel'om zistit' naco slzi a ako ju vie americka
vlada (ako inak) pouzit'. lysvitne, Ze ruka je
Cast'ou tela obra, ktorého mozu ovladat' dvaja
piloti. Spolu s nimi (a nielen s nimi) sa vydate
na vedecko-fantastick( misiu, ktora odhali,
Ze vo vesmire nie sme sami. Milujem sci-fi
pribehy. Anotéacia tejto knihy ma doslova
ulovila ako rybu na hacik. Tesila som sa,

ked' sa mi kniha dostala do rak. Ako opisat'
super knihu inymi slovami ako superlativmi
vo vSetkych moznych podobach?

Super-napad

Kanad'an Sylvain Neuvel vyStudoval
lingvistiku. vyucoval jazykovedu a pracoval
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ako softvérovy inzinier. Stiha este aj
prekladat', ale ako sam tvrdi, radSej by

bol astronautom. Knihu venoval svojmu
synovi, 3j ked' aj v nom sa stale skryva
malé diet'a (viac info k autorovi si viete
vygooglit' aj sami). V knihe Spiaci obri spajil
snad' vSetko, ¢o sa naucil s tym, co miluje a
vzniklo dielo hodné fantastickej literatdry.

Super-hrdinovia

\/ knihe sa stretnete s roznymi

postavami, niektoré majd mena, iné

zas nie a prave tie, co mena nemaja, sd
najzaujimavejsie. Netvrdim, Ze postavy,
ktoré su identifikované menom s
menejcenné, ale pre Citatel'ov a zvedavcov
sU viac zahadné tie bezmenné postavy,
ktoré urcuja smerovanie pribehu.

Super-styl

Dosial' som sa nestretla s knihou, romanom
alebo inym pribehom, ktorého dej by bol
sprostredkovany vyhradne formou spisov.
Ako citatel' mate moznost' zaujat' miesto
vedl'ajSej postavy a vnorit' sa do pribehu v
Glohe pozorovatel'a, ktorému sa dostand do
rik prisne tajné dokumenty. Z tychto spisov,
ktoré s podavané formou nahravanych
rozhovorov medzi réznymi G¢astnikmi,

sa vam postupne vytvara v mysli dejova
linia celého pribehu, s ktorym splyniete.
Klobik dole, kniha ma pohltila svojim
atraktivnym Stylom a pre moju zvedavost,
sa nedalo jednoducho prestat' ¢itat'.

Super-pokracovanie

Najprv som si myslela, Ze kniha ako
samostatné dielo v podstate s otvorenym
koncom moze byt' aj sama o sebe
Gspechom, ale v tomto pripade som vel'mi
rada, ze kniha je prvou Cast'ou trilogie.
Ddfam len, Ze autor si ponecha aj v
d'alsich ¢astiach tento zaujimavy styl a ze
neklesne ani Grover nadSenia z Citania.

Nie aZ tak super-zaver

Spiaci obri je Gzasné dielo. Spaja v sebe
tol'ko informacii a vedomosti, ktoré poznate
(ak ste fanasikom mytologie, historie a
inych vedeckych ¢i nevedeckych disciplin),

Ze vam bude miestami pripadat' redlne to,
Co Citate, pretoze niekde v mysli, hoci len na
okraji si dand informaciu o nie¢om vylovite
z pamati. Urcite m6zete namietnut!, Ze
niektoré sci-fi prvky pouzité v knihe s uz

v tejto kategorii brané ako kliSé, ale nech.
Knihe to vébec neubera na Sarme a svojou
nezvycajnou charizmou si podmani aj inych
Citatel'ov klasickej fantastickej literatdry.
Zaver tejto superlativmi opradenej knihy
ma vsak tak trosku neprekvapil, ale vébec
to nevad. Citatelia, ktori si tie? predvidavi
dokazu prist' na to, ¢o sa eSte odohra.
Kniha vSak spIni svoj G¢el — udrzi pozornost'
Citatel'a od prvej az po finalnu stranku.

Super-odporiicanie

Tohto novacika medzi knihami sci-fi
literatlry odpordcam kazdému nadsencovi
zaujimavych pribehov. Nielen pre
konstrukciu pribehu formou tajnych
vladnych spisov, ale aj pre to, Ze kniha
ma svoje ¢aro a tajomno. Pre I'udi, ktori
Veria, Ze vo vesmire nie sme sami, je tato
kniha lahddkou, ktor( I'ahko stravite a
eSte dlho vam bude rezonovat' v mysli
(za predpokladu, Ze sa rozoberanim
knihy zapodievate aj po jej docitani).

Super-filmové spracovanie

Pre fanGsikov tohto autora a tejto
knihy je tu nie tak celkom prekvapujice
prekvapenie. Kniha sa docka filmového
spracovania. Za reziséra filmu sa modlim,
aby mu to vyslo aspon do takej podoby,
Ze ani od filmu sa nebude dat' odlepit,,
hoci uZ viem, ako to celé dopadne ;)

Katarina HuZvarova

ZAKLADNE INFO:

Sylvain Neuvel: Rok vydania: 2017
Spiaci obri Zaner: Sci-fi, fantasy, dobrodruzstvo

PLUSY A MINUSY:

+ Citatel' v Glohe - zaver
pozorovatel'a

+ pouzity styl

+bude mat'
pokracovanie
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RECENZIA

KNIHA

O pisani

PISANIE KNIH JE REMESLO

.Raz vecer, ked' sme pred vystiipenim
na Miami Beach jedli €inu, som sa Amy
spytal, ¢i existuje otazka, ktori jej
pocas besedy, aka nasleduje takmer
po kazdej spisovatel'ovej prednaske,
nikto nepolozil. Otazka, ktori ste este
nikdy nemuseli zodpovedat, ked' ste
stali pred nadSenymi fanasikmi a tvarili
sa, Ze nie ste ¢lovek z masa a kosti
ako vsetci ostatni, ba ani nohavice si
nenat'ahujete najprv na jednu a potom
druhd nohu. Amy zmikla, dékladne

sa zamyslela a potom povedala: ,,Nik
sa nikdy nepyta na jazyk.” " str.8

Biografia o samotnom pisani v podani
Stephena Kinga je jednym slovom
Gzasna. Na trhu sa knihy pIné
pouciek o tom, ako pisat’, ako byt'
dobrym spisovatel'om. Len maja
nevyhodu, ako kazda povinna
ucebnica v Skole — s nudné.

Prave pre tento nazor som dlho
odkladala tdto knihu, kym som ju
predsa len chytila do rik. Bude to nuda,
nebude sa mi dobre Citat'.

Vel'’ky omyl. Kniha O pisani je jedna
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z mala nebeletristickych knih, ktoré ma
nenudili ani na jednej svojej strane.

Mozno je to pre to, Ze nie je pisana fadne

a Stylom, rada ¢islo 1 znie... rada ¢islo 2
znie... Nie. Predstavte si, ze tato kniha
je ako rozhovor so spisovatel'om. A nie
len tak hocijakym. Stephen King, pre
mna Pan Spisovatel', ktorého knihy som
len zacala spoznavat' (ako prvi som od
neho ¢itala knihu Pan Mercedes, viem,
hanba mi). Tak si predstavte, ze sedite
niekde v kaviarni, alebo aj doma na gauci
a pri vas sedi on — pan King osobne

a rozprava vam o svojom remesle. O
praci, ktora ho preslavila. A Ze cesta za
slavou je dlha a tfnista, o tom vie svoje.

Tato kniha nie je len o Zivote
samotného autora, ale aj o procese
tvorby. Hlavne o tom, ako pisat' vasu
prvd a kazdd d'alSiu knihu. Slovo za
slovom. Ak ste zacinajdci spisovatel’,
zistite, ze pri ¢itani tohto pou¢ného
diela vas svojim spisovatel'skym
remeslom sprevadza odbornik, ktory
vas neotravuje zbytoZnymi terminmi a
nechuruje vas cudzimi slovami, ktorym
neporozumiete ani s vykladovym
slovnikom. VSetko vysvetl'uje
jednoducho a po lopate. Zaroven pre
lepSie pochopenie uvadza priklady
hlavne na svojich vlastnych dielach.

O pisani sa mi paci, pretoZze som sa
dozvedela zaujimavé ,fakty’ (kapitoly
s pisané stylom, akoby sa prihovaral
ku konkrétnemu citatel'ovi v rozhovore
z oCi do oti) o zivote Stephena Kinga,
o0 jeho spisovatel'skych zaciatkoch,
Gspechoch aj nelspechoch, o jeho
kariére a sikromnom zivote. Pomedzi
tieto kapitoly hovori autor aj o pisani,
ved' o tom predsa kniha je :) ale
vnimate to takym sp6sobom, akoby
stale hovoril len o svojom Zivote.
Myslim, Ze Zivot Stephena Kinga a
pisanie, m6Zzem kl'udne v tejto knihe
oznacit' za jedno a to isté. Ved' ¢o iné
je pre spisovatel'a zmyslom Zivota?

\/ knihe sa nachadza vel'a 4zasnych
rad a poznamok pre zacinajacich ale aj
pokrocilych spisovatel'ov, ktori si chcd

osvojit' alebo vylepsit' svoje remeslo.
Pisanie sa v celej knihe stotoznuje s
remeslom a s istou formou telepatie.

Zvlastne ale je, Ze tato kniha v
originali vysla uz v roku 2000 a k nam,
slovenskym citatel'om, sa dostala az
teraz v roku 2018. Ni¢ to ale nemeni
na skutocnosti, ze rady, ktoré tato
kniha pondka s stale aktualne.

Tato publikacia poskytuje tol'ko
Gzasnych informacii, nielen pre
spisovatel'ov ale aj Citatel'ov (aj takych
ako ja, o sa este stihajl venovat' aj
recenzovaniu alebo do vacej hibky
premysl'at’ o tom, preco je kniha
pisana tak, ako je). Odporicam ju
kazdému, a myslim to vazne.

Ak by sa mala nejaka popularne-
naucna kniha dostat' do 5kél a
ku vSetkymi milovnikom ¢itania
a hlavne pisania, je to tato tu.

Svojim nenaroc¢nym Stylom
vysvetl'ovania, preco je dolezité
pri pisani aj vel'a ¢itat', haji s
nepriestrelnymi argumentmi.

Nejeden zacinajlci spisovatel' sa
potyka s problémom, ako zacat'. Mozno
nema nikoho, o koho by sa mohol
opriet', kto by ho podporil a povedal
jednoducho ,Chod' do toho." Aj pre
takychto I'udi je tu kniha O pisani.

Zakladny knizny kamen
0 spisovatel'skom umeni
sa vola O pisani.

Katarina Huzvarova

ZAKLADNE INFO:

Stephen King: Rok vydania: 2018
O pisani Zaner: biografie, Zivotopisy, osudy

+5tyl - Ziadne
+ biografické fakty

o spisovatel'ovi
+ vtipné momenty
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Pétranie po chlapcovi sa v ten def ukazalo pre Statnych vySetrovatel'ov ako méarme.
Vzdal to ggkonca aj policajny Specialista nagémskunr%a q%u. O Luniku [X vigte prd
makovy Eédia'. slel 30m si. Ja som tu
do Ko&ickej Novej Vsi. Ako decko som tu preliezol asi vist
takto spaé'go ako ter @tmm sa rad potuloval po lesiku. Pred koncom sluzby
ma napadlo sa podival am...

astal aZ Em som sa, neodstahoval

0, ale ked bolo v lete

Pribeh: Dezider Drotar

Pajikerav.

Ale rn!i;sTm si
davatpozor
na vahu..

Naa, Cagesl
So dpes achia?
Nad?a fikhal... )
Ostante chviku s nami,
neradno sa teraz na
veder talat lesom

pén policajt.
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vlastny vytlacok :

Magazin Generation je Sireny zdarma
v elektronickej verzii, avsak objednat’
si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok
alebo predplatné na adrese
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Dajte hre dalsi rozmer! RGB podsvietenie LIGHTSYNC vas dostane hlbsie do akcie v mnohych oblubenych hrach.
Technoldgia LIGHTSYNC reaguje svetelnymi efektmi na vybuchy, priblizujicch sa nepriatelov, na zranenia, liecenie,...
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PRODUKCIA A DISTRIBUCIA

Digitalno-lifestylovy magazin Generation je Sireny
bezplatne iba v elektronickej podobe prostrednictvom
internetu, ale objednat' si mézete aj fyzicky vytlacok.
Printov verziu si mozete zakGpit' iba na adrese
https://shop.generation.sk
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MECHANICKA RGB

Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietenad je plnym spektrom RGB

a mobzete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu stylu hry.
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