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EDITORIAL

. Sila povesti

VVel'mi ma zaujal spdsob vydania nového Battle Royale Sialenstva Apex
Legends. Hra bola v jeden der ohlasena a vydana. Bez marketingu,
bez hypu, bez PR zvastov. A napriek tomu sa nie len Ze uchvtila,

ale dnes patri medzi najvacsie multiplayerové hry na svete.

Preto by som sa napriklad nedivil, keby tento priklad nasledovali aj d'alsi.
Naco investovat' miliény do marketingu, ked' si mdZete zaplatit' zopar
streamerov, aby vasu hru streamovali hned' po vydani a nasledne sa
spoliehate iba na kvality svojej hry, ktora hovori sama za seba.

Kazdopadne, na to, aby ste si toto mohli dovolit', potrebujete skvell hru. A takou
Apex Legends je. A tak ako som bol odporcom Kinectu, VR a aj Battle Royale,
tak som aj pri tomto Zanri musel trochu poupravit' moju nechapavd tvar a
skonsStatoval som, Ze som konecne nasiel td pravid BR hru vhodn( pre mna.

Tato hra dominovala februaru, no to neznameng, Ze na ostatné sa
zabudlo. Urcite nie. Februar nam priniesol skvelé Metro, solidny Far
Cry a Crackdown a dlhootakavany Anthem. TO ako tieto hry dopadli
sa dozviete, ked' si prelistujete magazin Generation plny zaujimavych
¢lankov, nazorov, recenzii a d'alSieho skvelého obsahu.

Tak, nech sa paci. Listujte, piste, €o by ste chceli vylepsit'. Dajte nam
vediet', ako sa vam tento magazin paci. PretoZe ho pripravujeme
pre vas. Aby ste sa vedeli zorientovat' vo svete hier a hardvéru.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT?
DISKUTUJTE S NAMI NA NASE) FB STRANKE
W.FACEBOOK.COM/GENERATION.MAGAZIN <<

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

fragtal EKingston  GIGABYTE

% msi logitech (= SAPPHIRE

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.
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Motorola G7

CENOVO DOSTUPNE MODELY MOTO G7 PONUKNU DLHU VYDRZ,

MNOZSTVO VYCHYTAVOK AJ KVALITNY FOTOAPARAT

Opat' nadisiel ¢as, ked' Motorola
predstavuje prirastky do svojej uz bohatej,
rokmi overenej a stale obl'Gbenej série
smartfonov Moto G. Novy rad pozostava
zo Stvorice zariadeni, ktoré spolu zdiel'aji
meno G7, no kazdy ponika nieco iné. Len
nedavno sme sa mali moznost' osobne
zhcastnit' predstavenia dvoch hlavnych
hracov, ktorymi si Moto G7 Plus a Moto
G7 Power, no v ponuke bude aj hlavny
model s menom G7 a takisto G7 Play.

Séria Moto G je u slovenskych zakaznikov
stale v obl'ube v podstate od prichodu
prvych modelov vd'aka filozofii, ktor( pri
tychto zariadeniach v Motorole aplikuja.
Ponlknut' dostatone vykonné zariadenie,
ktoré zvladne ako kazdodenny zhon, tak
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obstojné fotografie a jeho kipa neurobi
dieru do rozpottu bezného zakaznika,
to zvladajl viaceré spolocnosti, no
Moto vynika vo viacerych smerach.

Ci uz ide 0 snahu poskytnit' naozaj Cisty
Android systém, ktory nebude spomaleny
Uz po par mesiacoch pouzivania, ponuku
Moto akcii, ktoré si takmer vSetci
majitelia okamzite zamilujd, alebo

dizajn a kvalitné spracovanie, ktoré by

od takto nacenenych zariadeni ¢akal
malokto, to s hlavné piliere, ktorymi
Moto G dobija slovenské dlane.

Rad Moto G7 prichadza najmad s planom
poniknut' tie najlepsSie fotoaparaty v
cene pod 300 eur, ¢o je v momentalnej

konkurencii naozaj vel'ké sisto. Pri
prvych skiskach s G7 a G7 Plus to
v8ak vyzera na celkom Gspesny boj.

Najprv sa pozrieme na to, o ma okrem
zakladu mena cely rad spolocné.
VSetky Styri modely prichadzajd s
operac¢nym systémom Android 9.0,
USB-C portom, plnohodnotnym

Dual SIM systémom (dve Nano SIM

+ microSD), procesormi Snapdragon
rady 6xx a stale sa m6zu popysit' 3,5
mm konektorom na slichadla.

Kazdy model tiez ponika miernu
odolnost' voci vode vd'aka oSetreniu

P2i nano pot'ahom, ¢itacku odtlackov
prstov na zadnej strane a rozsiritel'nost
microSD kartou az do kapacity 512 GB.

\/ d'alSich parametroch sa ale modely
odlisuja, kazdy sa preto hodi na iné
pouzitie ¢i inému typu zakaznika.

Moto G7 Play je najlacnejsim modelom
a ponutka 5,7-palcovy displej s
rozlisenim 1512x720 pixelov, vahu

151 gramov, Snapdragon 632, 2 GB



RAM a 64 GB Glozného priestoru.
Energiu dodava batéria s kapacitou
3000 mAh, fotky urobite 13 MP
fotoaparatom na zadnej strane a 8
MP na prednej, urcenym na selfie.

Moto G7 Power predstavuje skvelé
rieSenie pre zakaznikov, ktori s ¢asto na
cestach alebo neradi nabijajd svoj telefén.

V/d'aka hlavnému vylepSeniu oproti
ostatnym modelom, ktorym je

batéria s kapacitou 5000 mAh,
zvladne tri dni pri beznom ¢i dva pri
narofnejSom fungovani. Okrem vacsej
batérie pontka oproti G7 Play 3 GB
kapacitu RAM a 6,2-palcovy displej

s rozlisenim 1520x720 pixelov.

Vel'kym plusom k vel'kej kapacite batérie
je aj podpora TurboPower nabijania s
15W nabijackou priamo v baleni, ktoré
G7 Play, nanest'astie, nepodporuje.
VVacsia batéria ale znamena aj mierne
vySSiu vahu takmer 200 gramov.

Moto G7 a G7 Plus s tym najlepsim z
celej série. G7 aj G7 Plus zvySujd kapacitu
RAM na 4 GB a Glozny priestor az na 64
GB. Zmenou presli aj fotoaparaty, pretoze
Play a Power na zadnej strane pondkali
iba jednu SoSovku, zatial' ¢o G7 potesi
dvojicou 12+5 MP a G7 Plus dokonca 16

+5 MP snimacov. Oba poskytn( optickd
stabilizaciu, moznost' nahravat' video v 4K
rozliseni a spomalené zabery 120 FPS pri

Full HD a 240 FPS pri polovi¢nom rozlisent.

ESte lepSie je pri tychto modeloch
aj TurboPower nabijanie, ked'ze v
baleni sa nachadza 27 W adaptér,
vd'aka ktorému nabijete smartfén na
cely den pouzivania za par minQt.

A vel'ky palec hore od nas dostavaji
tieto modely aj za stereo reproduktory,
vd'aka ktorym bude pozeranie videa

¢i pochvanie hudby bez slichadiel
ovel'a lepSim zazitkom ako pri
smartfonoch s jednym reproduktorom
hrajacim zo spodnej hrany.

Na zaver pri vSetkych modeloch
ostavajld uz spominané vyhody ako Cisty
Android, Moto displej a Moto akcie, ku

ktorym okrem dvojitého seknutia na
zapnutie LED baterky ¢i pootocenia v
ruke na spustenie fotoaparatu pribudla
aj novinka menom Media Control.
V/d'aka nej budd moct' pouzivatelia

aj pri vypnutej obrazovke podrzat'
tlacidla hlasitosti nahor alebo nadol

a prejst' tak na d'alSiu skladbu.

Moto G7 Power je momentalne dostupny
v Ciernej farbe s cenovkou od 218 eur a

v priebehu marca pride aj farebna verzia
Ice Violet. Moto G7 Plus sa da kapit' u
operatora 02 v modrej a Cervenej farbe
za 290 eur. Na modely G7 a G7 Play si ale
budeme musiet' eSte par tyzdrov pockat'.

Na recenzii modelu Moto G7 Power
uz pilne pracujeme a prinesieme

vam ju v blizkej budicnosti.

Daniel Paulini
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Aké multimedialne funkcie ponuka
operacny system QNAP QTS?
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Urcite budete so mnou sihlasit', ze
Zijeme v dobe streamovacej. Pre filmy

a serialy je tu Netflix, hudobnej scéne
dominuje Spotify a je len otazkou ¢asu
kedy namiesto vjkonného PC bude stacit'
vysokorychlostné internetové pripojenie
s malou odozvou pre hranie najnovsich
titulov. Ak ale patrite ku konzervativnym
pouZivatel'om, ktori preferuji pritomnost'
multimedialneho obsahu na disku,

moze byt' pre vas univerzalnym

rieSenim operacny systém QNAP QTS.

Video Station

Ak sa pozriete na Statistiky toku
globalnej internetovek siete zistite, ze
pravo video je najCastejSie prenasanym
obsahom. Nie vSetci vsak disponujeme
vysokorychlostnym internetovym
pripojenim, ktoré dokaze v realnom

Case streamovat' 4K video obsah. Jedina
moznost' ako si film vo vysokej obrazovej
kvalite prehrat' je jeho stiahnutie (z
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oficialnych zdrojov samozrejme :) ). Import
filmov do kolekcie Video Staion okrem
indexacie obstara aj dodatocné metadata,
pricom ako zdroj pouziva IMDB, jednu

z najpopularnejsich a najrozsiahlejsich
filmowych a serialovych databaz.

Prehliadanie obsahu v pouZivatel'skom
rozhrani s familiarnymi ikonami je

tak ovel'a rychlejSie. Jednotlivé diely
serialov je mozné na zaklade vzoru
Nazov Serialu.SO1EO1 prehl'adne
usporiadat' a aplikacia si zaroven pamata,
ktord ¢ast' ste pozerali minule.

Okrem manualnych kolekcii je mozné
vytvorit' aj automatizované na zaklade
ratingu, tagu, zanru alebo rozlisenia.

\/ hornej Casti nastrojového panelu sa
nachadza vyhl'adavanie so vetkymi
dostpnymi parametrami a podporou
fulltextu. Poslednou ikonou je mozné
video obsah streamovat' cez Apple

TV, Chromecast alebo iné zariadenie s

podporou DLNA. Vel'kou devizou je podpora
transkadovania obsahu do nizsieho
rozliSenia pre optimalizaciu datového

toku a konvertovania do podporovaného
formatu vasho multimedialneho zariadenia.

Music Station

Hudobné streamovacie sluzby ponikaja

vo svojom repertoare miliony skladieb, no
starSie nahravky kvdli nevysporiadanym
autorskym pravam alebo mensi lokalni
intepreti si cestu do databaz sluzieb

ako Spotify, Apple Music alebo Deezer
stale hl'adaji. Dal$ou potencialnou
pouZivatel'skou skupinou sd konzervativny
pouzivatelia, ktori zmienené sluzby
nepouzivajd uz len z principu.

Aplikacia Music Sation pontka prehl'adna
spravu audiokniznice a zdiel'ania hudby.
Zdrojoveé audio sUbory kniZnice je

mozné pridat' z I'ubovol'ného lokalneho
prieCinku NAS, pricom sGbory st okamzite
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Vitejte v Music Station.
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indexované a dostupné ihned' k prehraniu.
Pokial' sa vo vasej zbierke nachadzaja
sGbory, ktoré majd chybne vyplnené ID
tagy mdzete ich opravit' ako jednotlivo
tak hromadne, €o je uzito¢né hlavne pri
vel'kych kompilaciach. Samozrejmost'ou
sG funkcie ako vytvaranie zoznamov
skladieb, Grpava prehravanej fronty,
rychly import jednotlivych siborov a
predefinované inteligentné zoznamy
skladieb. Aplikacia podporuje nasledujice
audio formaty: MP3, FLAC, OGG, WAV, AIF,
AIFF, AU, APE, MKA, WV, RA, DSF, DFF.

Co vdak Music Station povySuje nad
klasické desktopové prehravace?
Jednozacne Siroké moznosti streamovania
hudby do r6znych zariadeni r6znymi
protokolmi. Je teda jedno Ci chcete
hudbu prehrat' cez Chromecast,

Apple TV alebo iné DLNA zariadenie,
Music Station si s kazdou menovanou
platoformou poradi. Cerednickou

na torte je podpora prehravania cez
Bluetooth, no podpora tejto funkcionality
zavisi od druhu NAS zariadenia.

PouZivatel'ov systému macOS potes’,

Ze NAS je taktiez mozné pouzivat' ako
iTunes Server a celd hudobnd kniznicu tak
mozete spravovat' priamo z desktopovej
aplikacie iTunes. Okrem vlastnych audio
sGborov je mozné prehravat' radia vd'aka
integracii sluzby Tuneln. V ponuke

s( radia zo vSetkych kontinentov s
roznymi hudobnymi Stylmi alebo Cisto
spravodajské stanice. Medzi d'alSie
vychytavky patri podpora zobrazenia
textov piesni alebo nastavenie budiku.

Photo Station

Digitalne spomienky na momenty zo
Zivota zaberajd v nasich smartfénoch
drviv( vagsinu dlozného priestoru.
Cas od ¢asu je preto odporicané aby
ste ich ochranili zalohovanim na iné
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zariadenie. NAS-y QNAP okrem toho
ponudkaji aj plnohodnotnd spravu
fotografii pomocou aplikacie Photo
Station. Je mozné upravovat' nazov,
dodatocné Gdaje o fotografii alebo ich
zduzovat' do jednotlivych albumov.

Aplikacia mysli aj na pouzivatel'ov, ktori
si z dovolenky prines( stovky fotografii
a nechce sa im jednotlivo priradovat'
fotografie do spravneho albumu. O to
sa stara funkcia Smart Album, ktora
fotografie do albumu zaradi na zaklade
datumu vzniku alebo priradeného tagu.
Podporvané je aj prehliadenie 360°
fotografii a videi priamo v prehliadaci.

So spomienkami sa dnes vacsina
pouzivatel'ov chvali aj na socialnych
siet'ach a aj na tento aspekt vyvojari
mysleli pridanim integracie s Facebookom,
no je mozné vytvorit' aj HTTP odkaz. Pre
funkénost' tejto moznosti je ale nutné
mat' verejn( IPv4 adresu a povoleny
pristup pre zvoleny port v URL. Po
instalacii doplnku je taktiez mozné
oznacovat' I'udi na zaklade detekcie tvare.

PhotoSinii
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Fotografie sa dajl taktiez prehliadat' aj
pomocou Apple TV, Chromecastu alebo
iného zariadenia s podporou DLNA.

Download Station

Hoc je st'ahovanie obsahu z internetu
povazované za vysadu piratov, a v dnesnej
streamovacej dobe sa to mdze zdat' az
neuveritel'né, stale existuja umleci a
zdruZenia, ktoré diela umoznuja zakapit'
a stiahnut' vo forme sGborov na harddisk.
\/ pripade systému QTS sa o tieto Glohy
postara aplikacia Download Station.

Ta okrem st'ahovania prostrednictvom
HTTP a FTP protokolov spol'ahlivo pracuje
ako BitTorrent klient. Nechybaja ani
pokrocilé nastavenia, pre ktoré porty
mate povolend komunikaciu s trackerom
a zvolit' si typ klienta. Najma druha
menovana moznost' je uzitocna, ked'ze
niektoré trackery nepovol'uji komunikaciu
s neznamymi klientskymi aplikaciami.

\/ pripade, Ze chcete seedovat' sibory iba

v urc¢itom ¢asovom okne, v nastaveniach

sa nachadza ¢asovy diagram, v ktorom si
I'ahko urtite ¢asovy rozsah st'ahovania

a odosielania paketov. Dostupné s aj
doplnky, ktoré umoznuja priamo v aplikacii
vyhl'adavat' obsah na najpopularnejsich
trackeroch ako Kickass alebo The Pirate Bay.

Mierne netradi¢nou funkcionalitou je
podpora st'ahovania obsahu z RSS
feedu. TGto moznost' ocenia pouzivatelia,
ktori nechd svoje Citatel'ské preferencie
zverovat' od rik tretej strany. Stranku

je po stiahnuti mozné okamzite otvorit'
pricom sa v html sibore nachadzaja vsetky
obrazky takZe nebudete ochudobneny

o0 ziaden obsah. CSS styly sice niekedy
nesedia Uplne na 100%, no nadpis od
obycajného textu I'ahko rozoznate.

Adam Lukacovic
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3X komiksowy serial

Hallo, dear generation of maniacs!

Piste do listarne Generation (lebo nejak
stale nepiSete), aké komiksy ste citali,
ake filmy ste pozerali, ale ked' vam v
televizore ¢i monitore (diifajme, Ze nie

v byte) snezilo, stihli sme to urobit' za
vas! Tentokrat to bude v 3D, respektive v
3XD. Najhoriicejsie web-televizne serialy
s komiksovou tematikou vas zarucene
preberi zo zimného spanku a presuniete
sa z otepl'ovaciek a tridsiatich troch perin
do pohodlia gauca. Nezabudnite si vSak
k telke prichystat' aj tlaceny Generation.

Deadly Class

PiSe sa rok 1987, Markus Lopez je mlady
Nikaragujcan bez domova, ktory sa tila
po uliciach San Francisca. Nema rodicov
a patra po flom policia. Urcite by skondil
zle, pokial' by ho nezachranila sexi nindza
Saya a jej banda grazlov. Marcus ma na
vyber - bud' ostane na ulici, alebo prijme
Stipendium na Kings Dominion High
School for the Deadly Arts (alternativne

King's Dominion Atelier of the Deadly Arts),

kde sa bude ucit' asasinske umenia.

Tak sa ocitne na najbrutalnejSej strednej
Skole sveta, kde smotanka podsvetia
posiela Studovat' svoje ratolesti podl'a
hesla ,Vrazda je umenie, zabijanie je
remeslo’. Na tejto prestiznej strednej
(v roku 1957 tam maturoval aj taky
Lee Harvey Oswald), kam by asi Harry
Potter nechcel chodit!, si musi Marcus
davat' pozor, aby nemal néz v chrbte
(doslova) a aby jedingm jedom v kave
boli len jedovité sliny prskajdcich

8 | Generation
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spoluziakov. Marcus navyse ukryva jedno
tajomstvo - nikdy nikoho nezabil.

Komiks Deadly Class, ktory sa vyznacuje
Lover the top" humorom, zaujimavymi
charaketermi a gradujacim nasilim,
publikuje s ob&asnymi prestavkami

od roku 2014 spolofnost' Image

Comics, tretie najvacsie komiksové
vydavatel'stvo v USA (v Generation ste si
mohli precitat' uz dva rozhovory s jeho
spoluzakladatel'om Erikom Larsenom).
K dnu pisania tohto ¢lanku existuje
osem zozbieranych albumov (volumes).
Komiks pise Rick Remender, ilustruje
Wesley Craig, koloruje Lee Loughridge a
leteruje Rus Wooton. Komiks zozeniete

len v pébvodnom jazyku, ked'ze v nasich
koncinach ho nik doteraz nevydal a
myslim, ze v roku 2019 ani neplanuje.

Tento Gspesny komiksovy serial adaptovala
televizia Syfy do podoby hraného serialu.
Pilotna epizdda bola odvysielana v
decembri 2018, pricom oficialna premiéra
bola 16. januara 2019. Prva séria by
mala vychadzat' z pévodného komiksu

s osemdesiatkovou ,LSD dobrodruznou’
atmosférou a antihrdinskymi postavami.
Autori aj jeho protagonisti sl'ubujd, ze
bude zachovana kontinuita a serial prilis
nevyboCi z kandnu, ako to, nanest'astie,
bolo napriklad pri televiznej ,zombie
telenovele® Walking Dead na motivy

tiez Gspedného komiksu od Image.

Doom Patrol

V/ roku 1963 vydal DC Comics pod
nazvom ,My Greatest Adventure

#80" prvy diel komiksu o time
Loutsiderskych, cudackych a verejnost'ou
nenavidenych® superhrdinoch, ktorych
viedol génius na invalidnom voziku.

Kazdy ¢len patroly prezil strasnd nehodu,
ktora mu dala nadl'udské schopnosti,

ale jazvami poznamenala jeho tvar aj
dusu. Ulohou tychto ,netvorov’ je pod
vedenim supermozgu vyhl'adavat',
vySetrovat' a potlacat' najbizarnejSie

GERARDWAY & GABRIEL BA

A
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svetové fenomény (katastrofy a zlociny).
Komiks vd'aka rastlcej popularite
dostal vlastn( radu a dodnes je znamy
pod nazvom Doom Patrol. Vznikol sice
skor ako nepopieratel'ne ,rovnaky’
X-Men od Marvelu, ale napriek tomu

sa nevyhol obvineniam z nedistej
konkurencie a plagiatorstva.

dovtedy, kym serial nezacal pisat'
legendarny Skét Grant Morrison (Batman,
The Invisibles, Happy!, JLA). Morrison sériu
preorientoval na dospelejSie publikum a
nastolil temnejSie témy, najma v story
arcu ,Crawling from the Wreckage". V
Morrisonovej tonine pokracoval knizny
spisovatel' Rachel Pollack uz pod
dcérskou znackou DC-Vertigo (pre dospelé
publikum), no séria napriek tomu skoncila
v roku 1995. Neskor opat' dochadzalo

k d'alsim nelspeSnym rebootom.

Pdvodna série bola ukonena v roku 1968
¢islom 121. Niekol'ko rokov napodobeniny
i pobvodné postavy (ako napriklad
popularny Robotman) host'ovali po inych
sériach DC a mali vlastné ,Specialy’, az
kym sa v roku 1987 nespustila druha séria.

Zaujem o Doom Patrol vSak dokazalo
znova nakopn(t' ich host'ovanie v sérii
Teen Titans a patrolaci tak dostali v
roku 2009 znova vlastn( radu, tentokrat

VVacsina pévodného timu bola
Jresurektovana’ a boli pridané nové
postavy, ¢o nebola Ziadna vyhra az

e THE

UMBRELLA | mrwsenmmn
ACADEMY | ™™
FEB15 | NETFLIX ‘5

\ &

pisand Keithom Giffenom (vymyslel
Loba), pricom po fiom sériu prebral
Gerard Way (lider kapely My Chemical
Romance). O Wayovi si eSte povieme
nizSie. V kazdom pripade, I'udkovia zo
streamovacieho servisu DC Universe
povedali, Ze urobia z komiksu hrany serial.

Zobrali Morrisonovu star( partiu, pridali
do nej Cyborga, nadviazali na koniec
pribehu Teen Titans a akysi spin-off,
webserial Doom Patrol uzrel svetlo sveta
v premiére 15. februara 2019 uz na
spominanom stream kanaly DC Universe.

MdZete sa tedit' na mena ako Matt
Bomer alias Negative Man, Brendan
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Fraser aka Robotman a Timothy Dalton
ako Dr. Niles Caulder / The Chief.

Ak by ste si chceli precitat' Doom
Patrol ako komiks, opat' vas musim
odkazat' na oficialne originaly.
Bohuzial', ani tato klasiku si v nasich
luhoch a hajoch nik nevsimol.

Dazdnikova akadémia...
pardon... The Umbrella
Academy

Komiks Gerarda Waya, zakladatel'a a
frontmana kapely My Chemical Romance,
dokazuje, Ze je nielen talentovanym
hudobnikom, ale aj spisovatel'om.

\/ komikse debutoval ako 16-rocny
titulom ,On Raven’s Wings" a neskdr
prechodom z komiksu do koncepgného
hudobného albumu ,The True

Lives of the Fabulous Killjoys".

V/ roku 2007 zacal pisat' sériu a povodne
aj kreslit' The Umbrella Academy (ktorQ
vSak prekreslil brazilsky karikaturista
Gabriel Ba) a v sG¢asnosti pokracuje na

tituloch ako uz spominana Doom Patrol
a rozne d'alSie, hlavne pre DC Comics.

Umbrella Academy vsak pise pre Dark
Horse Comics, vydavatel'stvo, ktoré
komiksovym aj filmovym fandsikom
prinieslo Hellboya, Sin City ¢i zabijacku
upirov Buffy. Ide sice o titul stars;,

ale prave sfilmovanie prvej knihy s
nazvom ,Apocalypse Suite" ho nakoplo,
aby napisal knihu v poradi tretiu,

ktora sa postupne serialovo vydava v
sG¢asnosti. Pribeh prvej knihy spracoval
Netflix do podoby 10-dielneho serialu,
ktory mal premiéru 15. februara.

Je vel'mi t'azké hovorit' o deji bez
akéhokol'vek spoileru a jednak preto, Ze
Ceské vydavatel'stvo Crew vydalo v roku
2018 uz dve knihy (Suita apokalypsy a
Dallas). Mozno si niekedy v Generation
preCitate recenziu aj na ne.

Uvod do historky je viak kligovity ako
komiksova predloha samotna. Paroduje
komiksovych hrdinov tzv. ,zlatého a
strieborného veku" a striel'a si z typickej
komiksovej dysfunkénej rodiny (najlepsi

priklad je Fantastic 4) a psychologickych
Gcinkov tréningu superhrdinov (napr.
X-Men). V jeden def sa spontanne
narodi 43 nadanych deti a vacsina z nich
zomrie, no sedem si adoptuje profesor
Hargreeves, vynalezca a mimozemst'an
v jednej osobe. Ako adoptivny otec viak
zlyha, pretoze namiesto lasky dava
det'om tvrdy tréning a experimentuje

na nich. Hlavny obsah knihy prvej a
teda aj prvej série sa vsak odohrava po
profesorovej smrti, ked' sa jeho ,deti"
znova stretn na pohrebe. Jeden z nich
nazrie do budlcnosti a uvidi v nej koniec
sveta, Co prinesie jeden zo s(rodencov.
Tak je profesorov odkaz chtiac-nechtiac
naplneny a vznika nestrody superhrdinsky
tim plny bizarne vyzerajicich a

mierne vysinutych postaviciek.

Podobnych titulov je mnoho a aj
d'aleko kvalitnejsich (napr. Black
Hammer a starsie), no Way stavil na
temny humor, alternativnu historiu,
kde napriklad nezastrelili Kennedyho,
a dieselpunkové kulisy (najlepsim
prikladom dieselpunku je Batman).

Séria knih ako celok je vSak kiskom
laskyplne kritizujacim klasicky vintage
comics a stoji za kapu. Serial sa oproti
originalu sice odohrava v roku 1989 (v
komikse je to 1977, teda rok narodenia
Waya), ale myslim si, ze prave jeho
televizne spracovanie dalo d'aleko

idei a hlavne motivy jednotlivych
charakterov st zachytené hibSie.

Tak €o, dear maniacs? Vybrali ste si
aspon jeden titul a pripadne vas jeho
kuknutie inSpiruje aj ku kpe originalnych
komiksovych predl6h? Ak nie, tak sa
pokojne chod'te trebars... lyZzovat', alebo
si preCitajte komiksy v Generation.

Laco Orosz
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TRENDY

TEMA

Playstat

Mame rok 2019 a vo svete videohier
to znamena nové Call of Duty a d'alSia
Fifa. Pod'me sa ale pozriet', a nieco
zaujimavejsie a to, ¢o nam prinesie
Sony v nasledujicich mesiacoch.

Kde zacat'? Pre Sony, tak ako aj

pre Microsoft to bude zrejme d'alsi
prelomovy rok. Nie je isté, ¢i sa
dotkame novych konzol, no minimalne
sa pocita s ich ohlasenim, popripade
zverejnenim ich Specifikacii a typov.

Unikov a pekulacif je ¢oraz viac,
niektoré uletené, iné zas pre zmenu
negativne, ¢ zastrasujlce (napriklad,
Ze bud( len streamovacie zariadenia),
no suma sumarom sa nam pomaly
ale isto zacinaja Crtat' redlne zaklady,
aké masiny buda. BlizSie som sa
tomu venoval v samostatnom clanku,
ktory si moZzete precitat' tu:

Tento rok to pre Japonski spolo¢nost'
vyzera vel'mi zaujimavo. Uz od leta sa
oCakava, ze bud' sa udeje nieco vel'ké,
alebo vébec ni¢. Pomohla tomu aj sprava,
Ze sa nez(castnia E3 2019 a taktiez
zruSenie PSX konferencie v decembri
minulého roka. V hernom priemysle
ide o dost' zavazni vec. Je mozné, ze
spolotnost' vystriel'ala vsetky tromfy?
Nemaju ni¢, ¢o by nam ponukli a tento
rok jednoducho prejde spdsobom

vydavania exkluzivit a d'alSie zaujimavosti,

oznamenia, i projekty mdzeme ocakavat'
az v 20207 Vylicené to nie je, aj ked' o
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tom dost' pochybujem. Kazda spolo¢nost'
musi akcionarom vykazovat' zisky.

To je holy fakt. Jeden cely rok bez
oznamenia akychkol'vek noviniek
jednoducho nepripada do Gvahy, predaje
exkluzivnych hier proste stacit' nebudd.
E3 2018 dopadla u Sony iba rekapitulaciou
a oznamenim cca 3 projektov. To nebude
stadit' a takto dobre rozbehnuta konzola
ako je PS4 sinezasl(zi pauzu. Isto

teda m6zeme ocakavat' vlastna Sony
akciu a to nemyslim PSX v decembri,
nakol'ko to je vel'mi neskoro.

Co nas teda ¢aka a neminie? Pod'me sa
pozriet' na to, i si pre nas pripravili nieco
zaujimavé aspon, kym sa dozvieme o ich

lon v roku 2019

postupe nieco viac. M6Zzeme zhodnotit',
Ze urCite sa mame na co tesit, aj ked'
niekol'ko otaznikov tu stale bude visiet'.

PlayStation 4 sa zapiSe do historie ako
jednoznacny vit'az 8. generacie konzol.
K januaru 2019 ma na konte predanych
takmer 92 milionov kusov, zatial' ¢o Xbox
One ma okolo 40 miliénov. Nintendo a
ich Switch prisli na trh vyrazne neskor,
takZe priamy boj medzi nimi nebol od
zaliatku. Znamena to aj napriek ich
vel'kému Gspechu len druhé miesto.
Druhé, aj ked' majd menSie predaje
ako Microsoft, nakol'ko ich konzolu
zrejme predbehnd. Za ani nie 2 roky

s na 22 milionoch predanych kusov
(Xbox ma 40 milionov za 5 rokov).

Cim to ale je? Odpoved' je jednoducha.
Exkluzivne hry. Viac netreba dodavat,,
iba ich treba dodavat'. Nintendo ma
svoje, PlayStation svoje. Xbox skoro
Ziadne, aj ked' v oboch ¢lankoch vyssie
si precitate, ze to sa zrejme zmeni.

Sony, napriek vsetkému tento rok moze
mat' vel'mi silny, ak by aj neohlasili okrem
terminov niektorych titulov vébec nic.
Samozrejme, to by malo zIy dopad na rok
2020, takze s tym nepocitajme, hovorim
to preto, ze ich potencialna ponuka na
2019 je doslova nalozena. S ¢im zacat”




Zrejme titulom, ktory ma pevny datum
vydania a jediny je vlastne isty.

Days Gone. Tento titul netreba nejako
zvlast' predstavovat'. V konec¢nom
doésledku, Ziaden z tych, ktoré tu buda.
Kazdy, kto sleduje novinky v hernom
svete vie, 0 ¢om je re¢. Hordy besnych
nepriatel'ov (nie zombie!) likvidujete
jedna radost'. Oficialne vychadza
26.4.2019 a ocakavania sd vel'ké. Podl'a
videl zverejnenych na poslednych
dvoch E3 to vyzera mozno na d'alSiu
IP /intellectual property/ respektive
nov( znacku na konzolu. Mame o hre
celkom malo informacii, takze kto vie,
moze to byt' zakiatok novej série a kto
to eSte nepocul, tak bude obsahovat'
Ceské titulky. Aj Horizon: Zero Dawn
priSiel z ni¢oho ni¢ a pokraovanie

je jednou z najocakavanejsich

titulov na konzolu od Sony.

Medievil. Kto vlastnil originalnu PSX alebo
PS1, tak ten zrejme vlastnil aj tato hru.
UZ v lete by sme sa mali dockat' Gplného
remaku povodného titulu z roku 1999,
ked' zIy Zarok zaGtocil na kral'ovstvo
Gallowmere s armadou nemftvych.

Proti nemu tiahol Sir Daniel Fortsque,
udatny hrdina, ktory, bohuzial' zomrel,
ked' ho trafil Gplne prvy Sip v vystreleny
v boji. Napriek tomu bol Zarok porazeny
aby sa schoval a 0 100 rokov vratil,
pomocou kizla oZivil znova armadu
nemftvych kradol duse Zivim. Popri

tom ale nevedome ozivi aj Sira Daniela,
ktory je sice kostlivec, chyba mu spodna
Cel'ust' a oko, ktoré stratil v boji, no je
odhodlany hrozného Zaroka zastavit'. Co
k tomu viac povedat? Kto ma rad trosku
morbidny humor, krasne animacie a

vtipné scény, nemal by vahat'. Titul bol
doby Gz pred 20. rokmi, na PS4 bude
urcite eSte lepsi. Koniec koncov, Crash a
Spyro vyzerajl a aj sa hrajd Gchvatne.

Dead Stranding je hra, od ktorej nevieme,
¢o oCakavat'. Mnohi hovoria o simulatore
kracania, ini zas Salejd, kedykol'vek len
vidia nazov hry v nejakom ¢lanku. Hideo
Kojima je génius, o tom Ziadna rec. Otazka
je, Ci aj teraz trafil do ¢ierneho. Bud' to
bude jeho epicky navrat, alebo odchod do

herného dochodku. Hra vyzera skvelo, o si

budeme klamat'. Pribeh, aspon z trailerov,
moZe byt' ozaj zaujimavy. Cely problém
spoCiva v hratel'nosti a prechadzanie
hrou samotnou. Nikoho nebude bavit'

sa prechadzat' po vel'kej mape a zbierat'
krabice, ¢i ich potom niekam odniest'. To
je sama vata. Zial', viac sme ale nevideli.
M6zeme len difat' a cakat'. Mnohi budd
¢akat' na recenziu a priznam, Ze ja budem
jeden z nich. Niekto z nasej redakcie,
niekto nezaujati sa isto najde, kto sa do
toho pusti a ja sa tesim, o z toho bude a
hlavne kedy, pretoZe ¢i to bude tento rok,
to eSte nevieme. Hideo, nesklam nas'!

The Last of Us Part Il. UZ som to parkrat
vo svojich ¢lankoch napisal, no to mi
nebrani napisat' to znova. Len jeden titul
predchadzal Sialenstvu, ktoré sa spustilo
po predstaveni tejto hry. Len jeden. Taky
dobry bol. Samozrejme, na dnesné pomery
bola prva ¢ast' privel'mi uzavreta, no na
svoju dobu tam bolo vSetko, ako malo
byt'. Krasny vizual, neskutotna hudba a
pribeh, ktory sa t'azko prekonava. Rad

to porovnavam k Horizon: Zero Dawn.
Tam tiez len jedna Cast' dokazala pohnat'
masami |'udi, aby ¢akali na pokracovanie.
Mozno to nie je legenda ako TLoU, no

nema od nej d'aleko. Po druhej ¢asti sa
nou moze stat', ja budem len rad. Ale aby
som sa vratil k pointe, Naughty Dog esSte
nesklamali. Podl'a videi z E3 m6zeme
pomaly konstatovat', Ze nesklama ani
teraz. Ddfajme. KaZzdopadne, toto je
jedna z vel'mi mala hier, kde sa nebojim
predobjednat’ a Ze som tak aj urobil.

Uz len dafat’, Ze vyjde eSte tento rok.

Ghost of Tsushima je Gplna novinka,

o ktorej sme az do jina 2018 vdbec
nevedeli. Gameplay trailer ale vyzeral
Gchvatne. Bol to pre mnohych Sok, Ze
kde sa toto tu vzalo? Co to je? Ale hlavne
— Kedy to bude? Nevieme. Spekuluje sa

o tomto roku, no ja dost' pochybujem.
Zaradil som to sem prave len kvoli tym
Spekulaciam. Kazdy, kto ma rad vychodna
kultaru si pride na svoje. Boje vyzerali
paradne, grafika celkovo Gzasna a hudba
sa vryva pod kozu. Zeby d'alSie IP?

Toto sd hlavné body, ktoré nas (mozno)
Cakajd v tabore Sony pre tento rok. Urcite
sa dozvieme nieco o novej konzole, urcite
sa dockame nejakej vlastnej Sony akcie,
kde nam predstavia, ako bude firma
pokracovat' v blizkej dobe a o planuje do
roku 2020. No hlavne nas ¢akaja (niektoré)
skvelé tituly, ktoré siinde nezahrame

a to je jeden z dévodov, preco sa oplati
tdto konzolu vlastnit'. V tomto roku uz
vysli, alebo nas ¢aka mnoho d'alSich
zaujimavych titulov, ktoré vyjdd aj na PS4

25.1. Resident Evil 2

29.1. Kindom Hearts Il

15.2. Far Cry: New Dawn

15.2. Metro Exodus

22.2. Anthem

1.3. Dead or Alive 6

8.3. Devil May Cry 5

15.3 Division 2

22.3. Sekiro: Shadow Die Twice
23.4. Mortal Kombat 11

14.5. Rage 2

21.6. Crash Team Racing Nitro-Fueled
27.8. Shenmue 3

Posledna vec, ktora sa moze tento rok
stat' je, Ze nam Naughty Dog a Guerilla
Games oznamia pracu na novych
tituloch. Od Guerilla Games sa ofakava
pokracovanie Horizonu a mozno Killzone.
Naopak, Nauhgty Dog je momentalne

v bode, kedy ma ukonceny Uncharted.
Lost Legacy sice ukazal, Ze sa da na
tejto znacke pracovat' aj bez Nathana,
no skor sa tu podsiva otazka, ¢i nam
nepredstavia Gplne novd znacku. Skor,

Ci neskodr to prist' musi a ak The Last of
Us pride tento rok, nevidim inG moZznost',
ako zacat' pracovat' aj na niecom novom.

Roébert Gabcik
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Dead Space... restart remaster, ¢i remake?

Hororova séria Dead Space je uz nejaky
ten rocik stara. Prva cast' vysla eSte v roku
2008 a dnes, 0 11 rokov neskor sledujem

Coraz vacsi zaujem o tento titul. Vyzera to,
Ze nemusi byt' taka ,,mftva", ako sa zda.

Nemyslim to len preto, ze na zaklade
mojej historie prehliadania mi na ré6znych
strankach vyskakujd odkazy na tdto hru.
Tak, ako sa presvajd Sportovci medzi
klubmi, tak sa pres(vaji aj vyvojari.

Nedavno sa tvorca Dead Space
presunul a fanasikovia uz rozbiehaja
konsSpiracné tedrie. Ono, kazdy vie, Ze
pokial' znacku vlastni ista spolo¢nost,
t'azko sa jej niekedy znova dockame.
Snivat' ale mdzeme. (Clanok)

Ale preco je Dead Space taky obl'Gbeny?
Je tam hned' niekol'ko dévodov. V
prvom rade, paradna grafika, vyborna
atmosféra a hudba a skvely pribeh. Celé
to funguje ale aj kvoli detailom, ktoré si
mozno Uplne nevSimnete, no st tam.

Akonahle si osvojite herné mechaniky,
vtiahne vas t do deja ako maloktora sGéasna
hra (nehovorim, Ze Ziadna, to by bolo
rihanie!). Co ma ale séria DS, ¢o iné nie?

14 | Generation

Nema HUD

Hud, alebo tieZ informacie o vasom zdravi,
nabojoch, mapa a podobné veci, ktoré
v drvivej vacsine hier nonstop svietia v

rohoch obrazovky. Tu nieco také nenajdete.

V/Setko je interaktivne zaradené priamo
do hry samotnej. Legendarny healt
bar je umiestneny na chrbte, naboje sa
zobrazuja len ked' mierite a to priamo na
zbrani, mapa je iba v menu ale mozete
pouzit' tlalitko, ktoré ukaze smer,

kadial' ist' priamo v danom priestore.

Pri hrani vas neotravuje ni¢, cela
obrazovka je pred vami a aj preto si lepsie
vychutnate samotny posun. Ja osobne,
kde mdézem, tam HUD vypnem, ¢i necham
v minimalnej podobe. Cloveka to doniiti

aj viac rozmysl'at’, necumi len na mapu

a uZiva si hru. Kolega Maros dokonca o
tom napisal samostatny ¢lanok (tu)

Scény si interaktivne

Pocas hrania nie ste preruSovany cut-
scénami. VSetko sa deje zabehu, plynule
prechadzate po celom sektore, kde sa
odohrava dej a loading mate len pri
presune ,elektrickou’ do inej €asti lode.

Ked' sa aj pribeh zacne gradovat), ste
svedkami udalosti priamo pri kontrole
postavy. Pripomina vam to nie¢o? Ano,
tvorcovia sa netaja, ze tymto ich inSpiroval
prave Half-Life a to aj dévod, preco je
postava Isaaca cely ¢as ticho (teda aspon
v prvej Casti). Tak, ako aj pri absencii HUD,
tak aj toto dopomaha do este hibsieho
vnorenia sa priamo do deja samotného.

Nakol'ko ide o horor, toto sd vel'mi
dolezité veci. Navyse vybudovat'
atmosféru a udrzat' ju po cely ¢as na
takej Grovni sa podari tak zriedka, ze
sa Dead Space moze zaradit' aj medzi
také klenoty, ¢o sa tohto Zanru tyka.

Pribeh a nepriatelia

NemdZem povedat, Ze Dead Space
priniesol pribeh nevidanych rozmerov.

Je 0 zachrannd misiu, pInG zvratov a
.neCakanych momentov". Samo o sebe

to nie je ziadne terno, no aj vd'aka vyssie
uvedenym témam vas to urcite nebude
nudit' a bude to jeden z aspektov, vd'aka
ktorym sa budete past'at' do boja proti
necromorphom. A oni samotni tieZ stoja za
zmienku. PriSer v hrach bolo vzdy dost'. Sa
doslova stovky titulov, kde zabijate nejaké


https://gamesite.zoznam.sk/komentare/33599-otroci-znaciek-minimap-a-dalsich-zbytocnosti-v-hrach

https://gamesite.zoznam.sk/ostatne/novinky/34249-take-two-otvorilo-nove-studio-ktoremu-bude-sefovat-tvorca-dead-space

monstra. No tu si vyvojari dali zalezat', aby
vas ten boj bavil. Teda hned' po tom ako
si utriete gate, ked' na vas vyskoci prvy z
nich. SU perfektne spracovani a aby toho
nebolo malo, stddio vsadilo na mechaniky
odstrel'ovania koncatin v mnozstve, aké
tu eSte nebolo. Kazdy typ nepriatel'a mal
hned' niekol'ko bodov, kde sa dal pokrajat’
a so zbranami dokonale vytvorené na
tato cinnost'. Doslova hned' ako ste sa
spamatali z toho, ¢o pred vas vyskocilo,
zahajili ste Gtok na slabé miesta a uzivali
si amputacie noh, rik, chapadiel, hlav i
bodakov. V zavislosti na vami zvolenej
obt'aznosti mate k dispozicii rézne
mnozstvo municie, takze si na presnom
zasahu musite dat' zalezat'. Survival
prvky, maly RPG systém vylepSovania
zbrani, ¢i postawy, to vSetko jednoduchg,
prehl'adné a logické. Toto chyba dnes
mnohym hram, €o sa hrajd na horory.

Co teda bude nasledovat' v blizkej
budicnosti? Nakol'ko sa EA vyjadrilo,
Ze remake, remaster a podobné ,re*hry
nebude robit' a ked'ze samotny autor
hry nema pravo na pokracovanie v sérii,
nebude nasledovat' zatial' ni¢. Jediné,
¢o mozeme je vyvijat' nejaky tlak na

spolo¢nost' ako takd. Ked'Ze pbvodné
Stadio zavreli, neostava nic ing, len difat,,
Ze znacku niekto odkapi. Verim tomu, Ze
po tom ako dobra bola prva aj druha ¢ast'
(trojka nebola zI&, no ani nie extra dobra),
tak sa najde plno hracov, ktori by si Dead
Space radi zahrali na novej generacii
konzol ¢i grafickych kariet. Nakol'ko sa
ale blizime ku koncu obdobia, panovania
PS4 a sekundovania zo strany Xbox One,

radi si potkame na ich nastupcov, kde by
tato uz aj tak vel'mi skvelo vyzerajlca
hra, vyzerala este lepSie. Len by stacila
informacia, Ze na tom pracuja.

Je to smutné, no kvalitnych hier, hlavne
hororovych je naozaj malo. Hlavne v
dnesnej dobe. FIFA a Call of Duty vladnu
svetu predajov, kde sa nedajd dat' poriadne
mikrotranzakcie, to je pre EA absoldtne
nezaujimavé, no hraci stale od nich kupuja
tituly, kde nakupuji dalej a peniaze sa
tocia a tocia a I'udia, co majd zaujem

o normalnu hru majd hlavu v smatku.
Nedavno ohlaseny Alien Blackout sa ukazal
ako mobilna hra (na druhej strane, zla nie
je, to by som jej naozaj krivdil a neobsahuje
mikrotranzakcie, za ¢o ma obrovskeé plus),
no po dlhej dobe tu konegne bol dobry
horor, Alien Isolation, ktory skoncil otvorene
a dalo sa na nom pokracovat', vylepsit'

a vyuzit' nahypovan( komunitu, aby sa
predaje vysvihli do paradnych ¢isel, no nie.
Hlava v smatku, ked' tu zrazu Rezident

Evil 2 vySiel v januari a spolu s nim aj nova
éra survival hororov. Takto sa to robi.

Ono tvorcovia Dead Space aj priznali, Ze
vychadzali pdvodne z hry Resident Evil

4, no modernozovali mnohé mechaniky

a samozrejme, pridali svoje. Ak to ale
zoberieme v celku, ak by naozaj vytvorili
remake pdvodne;j trilogie Dead Space a
pustili na sGc¢asné konzoly a PC, vytvorili by
si publikum na jej pokracovanie, ¢i odnoze.
Toto je znacka, s ktorou sa da pracovat,
ak to poviem ako akcionar, da sa na nej
ryzovat' a nie malo, ved' to je v podstate
legenda. Rozhodnutie v5ak nie je na

mne a ani na nas. Tak ako nam neostava
ni¢ iné ako cakat!, ¢i pride pokracovanie
Alien, tak neostava nic iné ako difat', Zze
tato séria eSte pride medzi nas, ¢i uz len

v novom kabate, alebo jej potomkovia

s novymi pribehmi a nepriatel'mi..

Rébert Gabcik
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TRENDY

Maju este vobec exkluzivity zmysel?

Mnohymi milované, ingmi nenavidené, pre
niektorych zbytocné. Tituly urené primarne
len pre jeden systém si dlhé roky birliva
téma, ale je vdbec nieco také potrebné?

Nemam teraz na mysli vojnu medzi Epic
Games a Valve a ich Steamom. To je trosku
ina téma, ktorej sa uz venoval nas "séfko” v
nizSie prilozenom ¢lanku. Ja mam na mysli
tie pdvodné exkluzivity, tvorené vyhradne
pre jednu konzoly, ¢i priamo na PC. Epic

aj Valve st oba PC klienti a I'udia nie s
obmedzovani tym, Zze ak maja jeden, druhy
nemo6zu mat'. Prave naopak. Oba sd vol'ne
dostupné, takze hrag, ak chce, méze hrat'
vSetko, ¢o ponlkajl tito dvaja kohati a
mdbZze im byt' jedno, o maji medzi sebou,
k hram ako takym sa dostand vzdy.

Ako vyvolat' hadku na internete? Zacnite

s tym, Ze rozmieSate PC Master Race,

do toho nalejete Console Peasant a celé
nechate vykysnat'. Akonahle to krasne
naberie na objeme, posypeme exkluzivnymi
hrami a vlozime do vopred vyhriatej

rary. Asi o 5 min(t' mézeme vytiahnut'
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a servirovat', pretoze nedockavy dav uz
drZi vidlicky a noze v rukach a nevie sa
dockat', aby si kazdy odrezal svoj kisok.

\ecny problém, ktory nikdy nezmizne
je, ze I'udia sa potrebuji hadat'. Preto je
na internete tol'ko trollov, vzdy sa najde

niekto, kto sa chyti. First-party tituly

patria k zakladu tychto hadok (ak sa cely

Cas bavime o hernom priemysle, politiku,
orientacie ¢i pohlavia vynechajme). Zvycajne
to zacina tak, ze nejaka spolocnost' ohlasi
bud' GpInd, alebo ¢asovl exkluzivitku. V
zavislosti od kvality samotného projektu




to nahneva tabory, ktoré si musia pockat',
¢i sa nedockajd vobec. Urazkami sa
nesetri, vyt'ahuja sa Cisla, preco su tito
lepSi, tamti horsi, ba aj preco je dana hra
uz dopredu zla a upadne do zabudnutia.
Ti, ¢o maj( viac rozumu, pochvalia (ak
projekt stoji za to a dodaj(, aka je Skoda,
Ze si to sami nemdzu zahrat). Zatial', ¢o
sa hradi hadajd medzi sebou, vyvojar si
mydli ruky. Je to totiz skvela reklama,
ako sa dostane ich titul do SirSieho
povedomia a navyse, vetko zadarmo.

Otazka teda znie, preco sa takto hry
vydavajl a Ci v dnesnej dobe, kedy sa vsetci
chcl spajat' a drzat' za ruky, ma zmysel
vytvarat' exkluzivny obsah pre nejaka
konzolu alebo PC? Odpoved' znie: ano.

Dévodov je mnoho, tak sa pod'me
pozriet' na tie najzakladanejsie.

1. ZuySenie predaja systému

Tento priklad krasne vidno na Sony a
Nintende. Microsoft tlto generaciu podcenil
¢o mohol a to malo za nasledok, Zze skoncili
posledni s predajmiich sGcasnej konzoly.
Ti, ¢o sa ohradzaj(, ze Nintendo Switch

ma predsa menej predanych kusov, tak

ich zastavim, pretoze Switch prisiel na trh
skoro o 3 a pol roka neskor a predava sa
momentalne rychlejsie, ako sa predavala
PS4, ESte tento rok, podl'a vsetkého,
predbehn( Xbox One a to vzhl'adom na
naskok, ktory mal, je ozaj trosku hanba.

Ato pisem ako hrdy majitel' Xbox 360.
Jednoducho Sony a Nintendo maja
naloz exkluzivnych hier a to od malych,
po obrovské, cenami ovesané projekty,
pri ktorych vysli aj Specialne edicie
konzol, a tie sa samozrejme predavali
ako teplé rozky. Co to znamena? Ze v
oboch taboroch sa nad'alej vo vel'kom
investuje na pokracovaniach overenych
znaciek, ¢i budovanie nowych. Microsoft

si to konecne uvedomil a nakapil Stadia,
troSku neskoro, no lepsie, ako nikdy.

2. Budovanie mena spolocnosti

Niekto sa mozno bude hadat', no s( I'udia,
ktori nevidia rozdiel, medzi Xboxom a
PlayStation, jednoducho videli nejakd
hru a chca siju zahrat', preto siahnu po
systéme, ktory dand hru podporuje. Tak
ako Séria Halo, Gears of War ¢i Forza
tvorili Xbox, alebo Uncharted, Crash
Bandicoot, Killzone a God of War boli
neoddelitel'nou sGcast'ou PlayStation,
tak Mario, Zelda a Pokémoni definovali
Nintendo. LenZe to sa mierne zmenilo.

Microsoft z dévodu, Ze chcl podporit'
predaje Windowsu povol'ujd hranie
svojich hier na PC (dost', Zze ich je malo,
tych exkluzivit), takze hraci nemaja dévod
kapit' si konzolu. Oni nie a nie to pochopit'.
Ked' sa povie Mario, kazdy si predstavi
Nintendo, ked' sa povie Kratos, ¢i Nathan,
vSetci vidia PlayStation, no ked' sa povie
Forza, I'udia vidia Microsoft, lebo si to m6zu
zahrat', kde chca. Oni sa stale ohradzaja,
Ze nevidia ddvod, preco by nejaka hra

mala bezat' len na Xboxe. Mgj nazor je,

Ze to majl jednoducho prikazané, tak to
rozpravaj(, lebo nikto nie je taky blby, aby
nevidel pravdu. Cisla alarmujiico biji do odi,
exkluzivne hry, pokial' st kvalitné, buduja
znatku a to nemyslim Sony, ¢i Microsoft
ale konkrétne PlayStation ¢i Xbox.

Konzola od Nintenda vzdy bude pre
vSetkych Nintendo, nech ju pomenujd
akokol'vek. Cim viac mate vybornych a
vynimocnych projektov priamo pre svoju
konzolu, tym silnejsi sa systém stava a
to nie len teraz, no aj v budicnosti. Ludia
si 3x rozmyslia, ¢i si kdpia novy Xbox, aj
ked' Microsoft nakdpil Stadia, pretoze

ak maja doma kvalitny pocitac a ich
exkluzivne tituly p6jdu aj tam, tak... naco?

3. Konkurencny boj
a tvorba nowych projektov

Kvalitna hra = dobry predaj. To chape
skoro kazdy. Ci uz ide o overené znacky,
alebo nové, zacinajlce hviezdy. Neda sa
nejaka séria zmykat' donekonecna (teda
ak ta séria nie je Zelda). VV dobe, kedy je
recyklacia na dennom poriadku, nie len
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¢o sa smeti tyka, ale aj hier (niektoré od
smeti 0zaj nemajl d'aleko), je kazdé nové
IP (intelectual property — €o je skratka

pre nieco ako novy herny projekt) vel'mi
vitané. Vzdy trosku s obavami, ako to celé
nakoniec bude vyzerat', no osviezi to trh a
ak sa podari, posilni znacku, zvysi predaje.
Samozrejme, na zaciatku sa necaka, Ze to
prekona vsetky rekordy predaja, no pokial'

je titul naozaj kvalitny a zabavny, méze sa

z neho stat' nova séria, po ktorej budd davy
Saliet' a d'alSie pokracovania moézu tieto
rekordy trhat'. Vid' taky Horizon: Zero Dawn.

Od stadia, ktoré robil koridorové FPS
tu mame nadherny otvoreny svet a
pribeh tak dobry a napinavy, Ze mnohi
zacali behat' po mape az po jeho
dokonceni, pretoZe sa od neho nemohli
odtrhn(t' (to bol aj moj pripad).

Zial', neviem, kol'ko sa celkovo predalo
kusov, no za prvy rok sa predalo takmer 8
miliénov kusov, ¢o je na nova hru, robend
na jeden systém krasne ¢islo. Pravdou
vsak je, Ze dnes by sme sa bavili o Gplne
inom pocte. Mozno sa prave rozpravame
o titule, ktory bude definovat' pociatky
PS5, pretoze pokracovanie by teoreticky
malo vyjst' uz na tdto konzolu. V skratke
Sony aj Nintendo investuja do toho, aby
ich konzoly boli vynimo&né. MoZno nie po
vizualnej &i praktickej stranke (Sony), no
obsahovej. Ved' ako inak donatite hracov,
kapit' si vas produkt? Ponuknite nieco

vynimocné, unikatne, nieo, ¢o inde nenajdu.

To je jednoducha matematika. Navyse,

kazdé nové IP dondti konkurenciu pracovat'
na nie¢om novom vo svojom tabore.

\/ kone¢nom dosledku, ¢i sa to I'ud'om

paci, alebo nie, prave tieto tituly tvoria a
definujd herny priemysel. Nie ta ista FiFa
kazdy rok, ¢i Call of Duty alebo Battlefield.
Ctrkc a ctriv. Takto ja vnimam tieto hry.
Okej, mozno nie Gplne, uznavam nejaky
maly progres, ale ozaj maly. Preto som
vzdy prekvapeny, ze prave tieto projekty

s( najviac predavané kazdy rok. Podporuja
spolocnosti, ktoré sa uz ani nesnazia ukazat'
nie¢o nové a len ryzujd na tom jednoduchom
kopirovani, pridavani minimalneho
mnozstva noviniek a samozrejme s
mnozstvom mikrotranzakcii. Som rad, ze
s( stale vyvojari, pre ktorych je viac bojovat'
o hru roka, ako o bohapusty zisk. Treba

len ddfat', Ze to ostane tak aj nad'alej a ze
konecne aj Microsoft sa prida do tejto vojny,
aby sa kazdym rokom posdvali hranice
kvalitnych hier, nech pridu nové znacky.
Série, vel'ké ¢i malé, také, ktoré si budeme
navzajom zavidiet' a hadat' sa kvoli nim.
PretoZe to je znak toho, Ze to 0zaj vyslo..

Rébert Gabcik
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STYLOVY, VYKONNY, ALE STALE VELMI MOBILNY NOTEBOOK MSI PS63 JE URCENY PRE VSETKYCH
NAROCNYCH UZIVATELOV. NADHERNY DESIGN PEVNEHO CELOKOVOVEHO NOTEBOOKU
KOMBINUJE UHLIKOVU SEDU S KRALOVSKOU MODROU A ZANECHAVA JASNY ODKAZ
ORIGINALITY A VYNIMOCNOSTI V KAZDEJ SITUACII. TENKY RAMIK VAM DOVOLI SI VYCHUTNAT
OHROMUJUCI VIZUALNY ZAZITOK.

S VAHOU LEN 1,6 KG A EXTREMNOU VYDRZOU BATERIE, KTORA DOSAHUJE AZ 16 HODIN, SI
MOZETE DOPRIAT LUXUS CESTOVANIA TAKMER KAMKOLVEK.

VYMENTE PRACU ZA ZABAVU S NOVYM NOTEBOOKOM MSI PS63 MODERN!




TRENDY

TEMA

Adventury od Sierra mali svoje osobné
klzlo, ktoré v dnesnej dobe naozaj chyba

Kina's Quest 1

Asi mi date za pravdu, ked' poviem, ze
Zaner adventir mal neuveritel'né kizlo a
pocit pri hrani tychto titulov bol skutocne
neopisatel'ny. Adventiry obsahovali
mnoho aspektov — mali zaujimavy

pribeh a k tomu ste casto potrapili svoje
mozgové bunky. Dokonca aj z vyvojarskeho
hl'adiska nebolo az tak komplikované
vyrobit' takéto hry. Vyvojarov, ktori robili
adventiry, bolo mnoho a jedna spolocnost'
v 90. rokoch z davu neuveritel'ne

vytfcala. Bola to Sierra On-line.

Ako sa stat' kral'om?

V/ roku 1983 vysla adventdra King's Quest:
Quest for the Crown, ktora to vSetko
zalala. Teda, pred fiou tu bol kopec inych,
obdivuhodnych adventdr, no tato bola
nie¢im ina a zapisala sa do sfdc hracov.
Teraz ma mnozstvo fandsSikov série istotne
znenavidi, no doposial' nechapem, ¢o
vSetci na jej prvej verzii videli. Hoci som

si k nej Casom nasiel urcity vzt'ah, nikdy
som z nej nebol prilis uneseny. King's
Quest ste dokazali prejst' za smiesnu
polhodinu, ak ste vedeli, o mate kde
pouzit'. Dialogy mi taktiez neprisli prilis
vtipné a ani chytré. \V roku 1983 bola
navyse grafickym standardom EGA,

voCi comu som mal v 90. rokoch, ked'
som tieto hry hraval, vyslovene odpor.
Neskor sa tato séria, nast'astie, dockala
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aj VGA remaku, ktory priniesol naozajstny
pokrok v grafike a aj v hratel'nosti.

Podobne ako King's Quest som vnimal aj
sériu Leisure Suit Larry. Ta sice prisla pre
mna v rovnako hnusnej EGA grafike, no
prinasala nadych niecoho zakazaného, ¢im
boli hldpy humor a Steklivé momenty. Tu

som hre dokazal naozaj odpustit' prvotny
vizual a hratel'nost' (mimochodom, 3j
Larry sa do¢kal VGA remaku). Ci to bolo
Stylom, akym sa hra prezentovala, alebo
dizajnérom Alom Loweom, to povedat'
neviem, no odporG¢am si ju zahrat' aj
dnes. A ak nie tlto stard verziu, tak urcite
nejak{ novsiu ¢i dokonca najaktualnejsSie
.zmftvychvstanie® Larryho z roku 2019.
Ak ste v8ak obom videohram dokazali
odpustit' niektoré nedostatky, priniesli
naozaj podareny zazitok, pricom VGA
verzie boli uz na Gplne inej Grovni.

Tak Ty chces byt' hrdinom?

Pisal sa rok 1989 a tvorcovia zo Sierra
On-Line prisli s titulom Herao's Quest:
So You Want To Be A Hero. Ano, aj tato
hra bola najskdr v EGA grafika, no tu
musim povedat', ze vyzerala naozaj
bravarne aj napriek tomuto nedostatku.
Doposial' nechapem, ako sa chcelo
tvorcom s EGA grafickym kabatom

tak vyhrat', no hra naozaj pésobila ako
vrchol toho, €o EGA pontkala. Navyse
bola fakt skvele spracovang, trapno-
vtipna a pIna necakanych momentov.




Okrem nezmyselného klikania ste
mohli v Hero's Quest aj bojovat, hra
totiZz obsahovala RPG prvky. Tie boli,
samozrejme, vel'mi primitivne, no aj tak
ju poriadne ozvlasthovali. Marketingovo
vyvojari stavili na to, Ze ide v podstate o
tri r6zne videohry v jednom. Na zaciatku
ste si totiz mohli vybrat', ¢i chcete hrat'
za klzelnika, bojovnika alebo zlodeja.
V/as prvotny vyber potom ovplyviioval
to, ako ste hrou prechadzali.

Aby to nebolo také jednoduché, v EGA
verzii ste museli pocas hrania spat' a jest,
inak by vasa postava mala problémy.
Rozhovory boli rovnako délezité, pretoZe
to, o vam niekto povedal, ste si museli
Casto zapisovat' na papier, aby ste na
znenie rozhovoru nezabudli. EGA verzia
totiz neobsahovala point and click
systém, ale klasicky prikazovy riadok,
kde ste svojej postave zadavali presné
inStrukcie, o ma spravit' ¢i povedat'.

\/ roku 1992 sme sa dockali VGA remaku na
PC. Ten uz niesol novy nazov, pod ktorym
tato hru mozno pozna viacero hracov

— Quest for Glory: So You Want to Be a
Hero. Remake ste si mohli, mimochodom,
uchmatndt' aj v casopise SCORE 65 z

roku 1999. Priloha na CD okrem Battle

Isle 3 obsahovala aj VGA verziu Quest

for Glory v CESTINE! Ak ste v tej dobe
nerozumeli anglictine, prisli ste k skutocne
zaujimavému darceku k ¢asopisu.

Chytri Goblini menia
zaner adventar

\/ roku 1991 vyvojari z Coktel Vision
(neskér aj pod hlavitkou Sierra On-Line)
vydavaja titul Gobliiins. Hru sice nema na
svedomi priamo Sierra, no vydavatelia zo
spominanej spolocnosti mali skvely ¢uch
na adventlry a prave tato bola nie¢im ina
ako ostatné. Gobliiins boli totiz zmesou
adventdry a puzzle hier. Prechadzali ste
v nej urcitymi ast'ami, ktoré sa skladali

Score:l181 of 222

z jednej a viac obrazoviek. Na nich ste
vzdy museli vyriesit' ur¢itd hadanku,
ktora vas posunula d'alej. Nemusim
hovorit', Ze mnoho hracov si na niektorych
z nich dIhé hodiny lamalo hlavy.

Interaktivna psychoadventira?

Pamadtate si este cudesny titul
Phantasmagoria? ISlo o adventiru z
dielne Sierra Online, ktora stala vyvojarov
4,5 miliéna americkych dolarov, z ¢oho
1.5 miliéna dolarov bolo investovaného
do Stldia, kde sa cela nakricala.

\/ hre ste mohli vidiet' az dvadsat'pat’
hercov. Slo o mix interaktivneho grafického
filmu, ktory na svoju dobu vyvolal celkom
rozporuplné reakcie. Napriek tomu sa

tato hra stala najpredavanejsou v roku
1995 a navyse vysla az na siedmich CD.

Kto by nechcel byt' policajtom?

Pisal sa rok 1987 a svetlo sveta uvidel
Police Quest: In Pursuit of the Death
Angel. Rovnako ako predoslé, aj tento
titul zadefinoval smerovanie celej série

videohier, ktoré prisli neskér. Police Quest
sa ihned' stal obl'Gbenym. Povedzme si
Gprimne, kto by ako maly chlapec alebo
tinedzer nechcel byt' policajtom, chytat'
zlo€incov a branit' zakon? \lylepSené verzie
navyse pdsobili neuveritel'ne zaujimavo.
Taky Stvrty diel s podnazvom Open
Season zas uz takmer pripominal film.

vSetkych spomenutych videohier,
respektive ich prvé EGA verzie boli
vytvorené v tzv. AGl engine (Adventure
Game Interpreter). VGA verzie, ktorych
sa dockali niektoré Sierra adventary,
boli uz prerobené v novom SCl Engine
(Sierra’'s Creative Interpreter).

Horor a adventira idi do kopy!

Vynikajlcou hororovou adventirou z dielne
Sierra Online bola aj séria Gabriel Knight.
TG by ste si dnes istotne pred spanim
nezahrali, pretoze by vas v noci strasili
nocné mory. Prvy diel bol vynikajaci po
vSetkych strankach a kritici si ho nevedeli
vynachvalit'. Vel'mi podobne na tom bolo aj
pokracovanie The Beast Within: A Gabriel
Knight Mystery. Zial', tretia cast' Gabriel
Knight 3: Blood of the Sacred, Blood of the
Damned prisla s 3D grafickym kabatom,

¢o sa mnohym l'ud'om nepécilo. Preto si
hra odniesla iba vel'mi vlazné hodnotenia.

Tu pat' adventdr od Sierra Online kondi.
Niet sa comu ¢udovat', pretoZe sa

pisal rok 1999. Videoherny svet zaZival
.boom’ real-time stratégii, pretekarskych
simulatorov ¢i FPS a na adventlry akosi
neostal ¢as. A to vedeli aj v Sierra Online a
svetu sa prispdsobili. Dokazom o tom je aj
napriklad Half-Life, ktory Sierra vydavala,
takticka akcia SWAT 3: Close Quarters
Battle a mnoho d'alSich videohier.

Lubomir Celar
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Fenomeén Apex Legends — novy kral' battle royale?

Ziadne ohlasovanie hry par rokov Fortnite aZ po 4 mesiacoch. Apex ziskal battle royale. Na fiom, mimochodom,
dopreduy, Zziadna masivna marketingova 25 miliénov hracov v priebehu prvého uz par rokov sedi spominany Fortnite
kampan stojaca takmer tol'ko, tyzdna, Fortnite pritom za 6 tyzdnov od Epic Games. Ak sa chc( tvorcovia
ako vyvoj samotnej hry, Ziadne ziskalo ,len" 20 milidnov hracov. Aj vysplhat' na ten najvyssi piedestal,
vel'kohubé prehlasenia tvorcov. z tychto Gdajov je jednoznacné, ze musia poClvat' komunitu, pravidelne
Netradi¢né vydanie sa vyplatilo. Electronic Arts a Respawn Entertainment pridavat' novy zaujimavy obsah a

majl v rukach skutocne vel'ky hit, udrziavat' hladinu mikrotransakcii
Free-to-play battle royale od Respawn ktory sa minimalne teraz javi ako neustale na user-friendly hodnotach
Entertainment bol jednoducho v vel'ky aspirant na titul kral'a Zanru prijatel'nych pre takd poetnd komunitu.

jeden den ohlaseny a bez vel'kej
pompéznosti okamzite aj vydany.
\/ysledok? 25 milionov hracov len za
prvy tyzden existencie. A to rozhodne
nie je jediny zaujimavy ukazovatel'.

Hru napriklad v rovnakej chvili hrali

az 2 miliony hracov, Apex Legends
subreddit ziskal uz vySe 540 000
odberatel'ov a akcie Electronic Arts
stdpli po vydani hry o takmer 5 %.
Pozoruhodné je aj porovnanie s azda
najvacsim konkurentom Fortnite. To
je tu, samozrejme, uz od polovice roka
2017, no o Cisla, ktoré Apex Legends uz
dosiahol, sa musel Fortnite svojho ¢asu
snazit' omnoho dlhSie. Apex dosiahol

2 milidny s¢asnych hracov po tyzdni,
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Reggie odchadza do déchodku

Reggie Fils-Aime, prezident Nintendo

of America, po 15 rokoch opist'a rady
Nintenda, aby si uZil zasliZzeny odpocinok
s rodinou a priatel'mi. Vravi, Ze Game
Over to prefiho eSte neznamena.

Sokujiice spravy Reggie ohlasil so stoickym
pokojom. Dakoval fanisikom za podporu,

za skisenosti, ktoré v praci ziskal a vasen,
ktorQ hraci prejavovali Nintendu. Regginator,
titul, ktory ziskal za svoj razny a teatralny
prejav, bol v spolognosti pocas tych najvacsich
Uspechov Nintenda s konzolami Wii a DS,

a zaroven i pocas tych menej podarenych
obdobi, ked' Nintendo pohorelo s konzolami
GameCube a Wii U. Stcasného prezidenta

v aprili nahradi Dough Bowser. Ano, to

je jeho skuto¢né meno. A ano, Mario to

uz ma podl'a vSetkého spocitané!

....................................................................................................................

Disney chvali EA za Star Wars

- B,

CRPG klasiky na konzolach

Jedny z najlepsich RPG vsetkych Cias,
ktoré boli donedavna mozné hrat' len

na PC, pridu na Xbox One, PlayStation

4 a Nintendo Switch. VylepSené edicie
legendarnych hier Baldur's Gate, Baldur's
Gate: Siege of Dragonspear, Baldur's
Gate IIl: Shadows of Amn, Icewind Dale

a Neverwinter Nights vyjd vobec po
prvykrat na konzolach, a to pod zastitou

spolo¢nosti Beamdog a Skybound Games.

Dokazom, Ze aj takéto hry maja na tychto
platformach svoje miesto, majd byt' aj
Gspechy uz vydanych hier ako Divinity:
Original Sin, Pillars of Eternity, Wasteland
2, ¢i Torment: Tides of Numenera. Presny
datum vydania nebol uréeny, hry mame
vSak oakavat' uz v priebehu tohto roka.
Asi najvacsou otazkou ostava, ako si
tvorcovia poradia so zlozitym ovladanim.

Hraémi neobl'ibena ochrana
implementovana v Metro Exodus vydrzala
napor piratskych skupin len par dni, no
osvedcila sa pocas kritického obdobia.

Kritickym obdobim sa myslia prveé tri dni,
ktoré si pre tvorcov z hl'adiska predaja tie
najdoleZitejSie a v tom zmysle sa Denuvo
urcite vyplatilo. Ci sa 4A Games rozhodn(
dan( ochranu z hry odstranit' z dévodu jej
prelomenia, to je momentalne otazne, no
tento softvér, ktory preukazatel'ne znizuje
vykon niektorych hier, je v Metro Exodus
uz teraz Gplne zbytocny. Gamesite sa
ohradzuje voti nelegalnemu ziskavaniu
hier a ostro proti takzvanému piratstvu

aj vystupuje. Piratstvo neposkodzuje len
vyvojarov a hry, ale ma taktiez negativny
vplyv aj na hracov a cely herny priemysel.

Aj ked' sa hraci uz coraz hlasnejSie dozaduji zmeny, Disney si,
paradoxne, pochval'uje spolupracu s EA na znacke Star Wars.

Je to uz Sest' rokov, ¢o Electronic Arts ziskalo prava na Star Wars.
Potas tohto obdobia boli vydané len dve hry podsérie Battlefront,
ktoré vel'ky Gspech u hratov nedosiahli a zarover boli dve hry
zrusené - linearna cinematicka akcia Ragtag od Visceral a open-world
akcia Orca od EA Vancouver. Pre porovnanie, LucasArts stihol

za rovnako dlhé obdobie vydat' az 19 hier, medzi ktorymi najdete
skvosty ako KotOR, KotOR Il alebo Republic Commando.

EA pbsobi, ako keby sa jej do Star Wars hier vel'mi nechcelo
a asi na tom nieco bude. EA CEQ Andrew Wilson totiz nie je
vel'ky fandsSik ziskanej licencie Star Wars uz od zaciatku.
Nie je uz naozaj najvyssi¢as na zmenu?

Ak existuje nenavidenejsi trend v si€asnom hernom priemysle
nez mikrotransakcie, si nimi loot boxy. Z Call of Duty: Black Ops &
sa stava pracka na peniaze.

A to doslova. Call of Duty: Black Ops 4 ako hra stoji 60 eur a
jej season pass kapite za 40 eur. Aby to nebolo malo, v tejto,
dohromady 100 eur drahej hre, najdete aj mikrotransakcie,
no a po novom su tu pritomné uz aj spominané loot boxy.
Najdete ich pod menom Cases a sG sG¢ast'ou updatu
Operation Grand Heist (Operacia Vel'ka lGpez — aké priznacné
pomenovanie). Nateraz slGzia len na ziskavanie kozmetickych
veci pre zbrane a postavy, no pri Activisione si nemozeme
byt istf, ¢&im nas buddcnost' prekvapi. Na druhej strane

zasa netreba mal'ovat' certa na stenu. Cases s pre hracov
dostupné pri hrani multiplayeru a taktiez v mode Blackout.
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Dreams

NAJAMBICIOZNEJSIA PLAYSTATION EXKLUZIVITA,

Stidio Media Molecule uz vo svojej prvej hre
Little Big Planet dalo hracom do rik vSetky
nastroje potrebné na tvorbu vlastnyjch
levelov. Mnoho kreativnych dusi to pine
vyuzilo, pricom vd'aka nim v hre vytvorili
jedinecné zazitky. Teraz sa Stidio rozhodlo
vybrat' eSte o krok d'alej. V chystanom titule
Dreams daji hracom totiz Gplni vol'nost'.

Nedavno sa nam, rovnako ako tisicom
d'alSich I'udi, do rak dostala chystana
PlayStation exkluzivita Dreams
prostrednictvom Dreams Creator beta
testovania. Zatial' v iom nebol dostupny
planovany pribehovy méd a podpora
PlayStation VR, no vyvojari nechali komunite
vol'n( ruku pri hrani sa so vietkymi
dostupnymi nastrojmi. My sme sa do
tohto viru kreativity vrhli hlavou napred,
aby sme vam zodpovedali vSetky otazky
obklopujdce tdto tajomnd hru pre PS4,
ktora zaroven nie je tak Gplne hrou.

Od roku 2013, ked' sme pruykrat zazreli

to, o sa dnes vola Dreams, mali l'udia
na perach jednu otazku:,0 ¢om tato hra
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vlastne je?* Ak by sme ju mali popisat' v
kratkosti, nejde o hru v pravom zmysle
slova. Je to primarne nastroj na tvorenie
a zdiel'anie virtualneho obsahu vsetkého
druhu. V Dreams sa uZ nedajd vytvarat'
iba vlastné levely, v Dreams moze
ktokol'vek vytvorit' Cokol'vek, ¢o si zmysili.

Ide vlastne o herny engine podobny Unity
¢i Unreal Engine, obohateny o nastroje na
jednoducht tvorbu 3D modelov a hudby,
mal'ovanie, animovanie, skriptovanie a
vSetky d'alSie veci, ktoré s potrebné na
tvorbu hier v jednom ucelenom editore.

Predtym, neZ som Dreams vyskasal, som
si nevedel predstavit', ako chc( vyvojari
toto vSetko umoznit' na hernej konzole.
Ako som ale postupne prechadzal skvele
pripravenymi tutorialmi, zacal som si
uvedomovat', ako intuitivne a jednoducho
sa vSetko ovlada. Mozno vas zaujima, ako
sa da v editore orientovat' bez mysi. Ta
bola nahradena gyroskopom Dualshockuy,
ktory ovlada poziciu chlpatého kurzora
na obrazovke. Hoci si to vyzaduje isty

KTORA MA POTENCIAL ZMENIT TVAR ZNACKY

Cas, po tom, ako si nan zvyknete, budete
premysl'at’, pre¢o ho nevyuZziva viac hier.

Na um vam asi pride aj otazka, ako sa

da programovat' bez klavesnice — hry
predsa musia obsahovat' tisice riadkov
kodu. Nuz, ani tu Dreams nema problém
a programovacie jazyky nahradza

akousi grafickou reprezentaciou cyklov,
podmienok, €asovacov a vSetkych d'alSich
potrebnych funkcionalit sGc¢iastkami,
ktoré sa prepajajd kablikmi do obvodov.
Tie vo forme mikrocipov vlozite priamo do
hernej scény, pripojite k nim objekty, ktoré
majl ovplyviovat' a mate vybavené. Ako
skdsenému programatorovi mi z tohto
systému spadla sanka. Videl som uz zopar
pokusov o vytvorenie takéhoto grafického
systému na programovanie, no vsetko to
boli iba hrackarske projekty. V Dreams je
grafické skriptovanie nielen premyslené
do detailov, no najma realne pouzitel'né.

Audio editor je vel'mi podobny klasickym
softvérom na Gpravu hudby a nemali by
ste mat' problém vytvorit' v fiom akikol'vek



skladbu. Titul umoznuje pri tvorbe hudby
pouzit' vlastné efekty nahrané mikrofénom
alebo obrovskd kniznicu zvukovych efektov
a nastrojov. Vytvarat' 3D modely je zasa
mozné skladanim prefabrikovanych tvarov
¢i vol'nym modelovanim. To ma zaujalo
hlavne v kombinacii s kamerou a PS Move
ovlada¢om, ktorym som vol'ne pohyboval

v priestore a vytvaral tak za par sekind
lepSie skulptlry, ako som vedel spravit'

v tradi€nom editore na pocitaci za cely
semester principov pocitacovej grafiky.

Aj najlepsi editor by vsak bol nani¢, ak by
ste sa na svoje vytvory mohli pozerat'
len vy. Dreams je preto okrem nastroja
na tvorenie aj socialnou siet'ou na
zdiel'anie vytvoreného obsahu, i uz ide
o hry, modely, skladby alebo mal'by.

\/Setko je zdiel'atel'né, lajkovatel'né, ale

¢o je najdolezitejSie — remixovatel'né a
znovu pouzitel'né. Vo svojich vytvoroch tak
mbZete bez problémov pouzit' ¢okol'vek od
inych tvorcov a zaroven budd automaticky
pridani ako spoluautori. So spolubyvajdcim
sme napriklad v priebehu par minat

hodili dvoch dinosaurov do krajinky a
zapojili im namiesto revu Stekanie psa a
mnaukanie macky. VSetko sme jednoducho
zobrali od komunity, spojili a niekol'ko
mindt sme sa s dinosaurami nahanali a
bavili na absurdnosti nasho vytvoru.

To vSetko za rovnaky cas, ako by sme
v Unity este len importovali modely.

Ak by ste v3ak aj v Dreams nechceli ni¢
tvorit’, mdZete stravit' hodiny jednoducho
listovanim kvantami hier a inych vytvoroy,
ktoré ma na svedomi komunita. Zakladnou
hrou, ktor( dokaze I'ahko vytvorit' v Dreams
hocikto, je 3D plosinovka. Tam sa vSak
moznosti ani zd'aleka nekoncia. UZ pocas
beta testovania, ktoré trvalo iba par tyzdrov,
vytvorila komunita zazitky, v ktorych

som lietal vesmirom, jazdil na Hot Rode,
striel'al zombikov, hral ako T-Rex, hrasok,
Big Ben, Bayblade ¢i R2-D2 zo Star Wars.

Videl som strasidelné horory, rozsiahle
RPG, vizualne romany, kooperativne i
kompetetivne hry pre viacerych hracov

a vSetky d'alSie mozné i nemozné Zanre.
Davno som sa pri hre nebavil tak, ako pri
vytvoroch blaznivejsich a surrealistickejSich
ako v najhlbsich zakutiach itch.io.

Pri tvoreni v Dreams som si spomenul na
prednasku, ktord som videl minuly rok.
Studenti VSVU v nej ukazovali ich hry a
interaktivne zazitky, ktoré pripravovali
ako skolské zadania a zavereCné prace.
Spominali, ako Studentky vytvarného
umenia vyt'ahujd z kabeliek ucebnice
programovania v Cit a past'ajd sa do
vyvoja. Pre takto tvorivych I'udi sa

zda Dreams dokonalym a myslim si,
Ze ma potencial up(tat' aj pozornost'
I'udi mimo hernych kruhov.

Jedina moja otazka, ktora este zostala
nezodpovedana a mdze mat' vel'ky vplyv

na Gspech hry, je to, ako planuje Media
Molecule vSetok tento obsah regulovat'. Uz
poCas bety som narazil na niekol'ko vel'mi
dobrych vytvorov zaloZenych na Star Wars
univerze, ¢o by sa asi spolo¢nosti Disney
vel'mi nepacilo, najma ak by v Dreams zacali
vznikat' lepSie Star Wars tituly, ako vytvorili
v EA za poslednych 5 rokov. Jedinym krokom

v tomto smere bolo zatial' zakazanie
priameho nacitania hudby do Dreams,

aby sa zamedzilo vyskytu licencovanych
skladieb. Taktiez si viem predstavit', ze by sa
v Dreams mohli po vydani zacat' vyskytovat'
vytvory s pornografickou &i extrémistickou
tematikou, o by urcite na titul nevrhalo
dobré svetlo. \/ kazdom pripade, to je

zatial' hudba budlcnosti a Spekulovat' o
moznych rieSeniach je starost'ou vyvojarov.

Po skdske bety mézem s urcitost'ou
povedat', Ze ide o nepochybne
najambicioznejsi kus softvéru, ktory dorazi
na platformu PlayStation. Pondka nieco
pre kazdého, Ci uz chcete tvorit' 2D a 3D
umenie, hudbu, zvukové efekty, animované
filmy, dizajnovat' hry alebo sa jednoducho
hrat' a prezerat' si vytvory komunity.

Je t'azké predpovedat!, ¢i tento obrovsky
potencial nevyjde navnivoc a ¢i ho Sony
vyuzije naplno. Odvaznym krokom by
urcite bolo vydat' Dreams zadarmo pre
vSetkych majitel'ov konzoly, pripadne
vSetkych predplatitel'ov PS Plus.
Marketing takéhoto produktu je totiz
t'azky a bojim sa, Ze bezného hraca
nezaujme, o by bola Skoda. Ak by sa
vSak Dreams dostal do rak desiatkam
milionov vlastnikov konzoly, mohlo by to
Gplne pretvorit' tvar znacky PlayStation.

Na zaver iba mala bodka. V poslednom c¢ase
sa vel'mi hovori o spatnej kompatibilite
PlayStation 5. Myslim si, ze Dreams je
mozné I'ahko oznacit' za dokaz, ze hry

pre PlayStation 4 budG hratel'né aj na
PlayStation 5. Media Molecule urcite
nestravili sedem rokov na tomto projekte
len pre to, aby bolo po roku vSetko opustené
po vydani PS5. A eSte jedna vec. UZ teraz
som presvedceny, ze ak sa ni¢ nepokazi,
Dreams bude po planovanom pridani VR
podpory najlepSim titulom pre Playstation
VR (a moZno virtualnu realitu vébec).

Peter Pavlik
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RECENZIA

XBOX ONE
Anthem

KOMPLIKOVANY POROD VV HERNE) FORME

Anthem je hra, ktora ma vyslovene
nahnevala. Je to totiz titul, ktory opakuje
presne to, co sme uz niekol'kokrat v tzv.
.looter-shooter” subzanri videli a je
smutné, Ze si tym musime prechadzat'
dookola. Mam totiz pocit, Ze by sa stacilo
opytat'. Alebo viete ¢o? Ani pytat' sa
nemusite. Kazdy fanGsik Zanru vam

vie povedat', v com musi byt' takato hra
silna a €o si nemoze dovolit' urobit'. Ak to
vyvojari neberd do Gvahy, dostaneme sa
do rovnakej fazy, v akej bolo Destiny pocas
prvého roka a taktiez aj The Division, ked'
hru namiesto pridavania nového obsahu
.davate dokopy". PretoZe odhliadnuc od
veci, ktoré robi Anthem skvele, je zrejmé,
Ze by mu prospelo este niekol'ko mesiacov
vyvoja. Aby som ale nedramatizoval,
pod'me sa pozriet' na to, ¢im Anthem je.

Hned' na zatiatku vam poviem, ¢im
Anthem nie je, aby sme to dostali z cesty
a nemuseli to omiel'at' dookola. Niekedy
mam totiz pocit, Ze namiesto toho, aby
sa hraci venovali hre ako takej, t'ahaja
do toho reputaciu Bioware a to, o si oni
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predstavujd, Ze by Anthem od Bioware mal
predstavovat'. Nig, nie je to tak. Anthem nie
je klasickou RPG od Bioware, nie je epickou
space operou. Je to hra, ktora sa skoncenim
pribehu prakticky zacina. Toto berte ako
rozumné upozornenie. Ked' to vsak mame
z cesty, pod'me riesit' to, o v Antheme

jeatim hra je. Anthem rozprava pribeh
sveta Bastion, krajiny, ktor( jej tvorcovia
(Shapers) opustili este pred jej dokonéenim.
Krajina, ktora sa preto javi, ako keby hrnciar
nechal neopracovany kisok hliny len tak.

\/ tomto nebezpecnom svete plnom zahad,
zvlastnych artefaktov a nebezpecenstva




museli obyvatelia vybudovat' tzv. Javeliny,
Specialne ,Iron-Man like" obleky, ktoré im
umoznujd nebezpelenstva sveta prezit'.
A zaroven sa zahrat' na to, kto nazbiera
najlepsie predmety. Vy ste Freelancer,
jeden z vlastnikov Javelinov. Sila na
objednavku, ktora spini Zelanie klienta a
zaspini si ruky, ked' niekto iny nechce.

LenZe reputacia Freelancerov nie je taka,
ako bola kedysi. Kvoli zni¢eniu mesta
Freemark armadou Dominion na Cele s ich
lidrom, ktory si hovori The Monitor, sa na
nich uz nepozera ako na hrdinov, ale ako
na I'udi, ktori zlyhali vo svojom poslant.
Ked' sa v3ak objavi prileZitost' vykipit'
sa a ziskat' spat' doveru obyvatel'ov Fort
Tarsis (herny hub), tak Freelancer po nej
skoci. Konkrétne skoci do svojho Javelinu
a vyberie sa v Ustrety dobrodruzstvu.

\/yberie sa smerom k Standardnému a
ni¢cim vynimo¢nému pribehu, teda aspon
na prvy pohl'ad. Neviem preco, ale v pripade
takychto hier vyvojari stale zlyhavaja v
tom, aby porozpravali zaujimavy pribeh.
Ked'Ze sa na vyvoji podiel'ali tvorcovia Star
Wars: The Old Repubic, ¢akal som, Ze sa to
konetne mozno podari, ale nie. Netreba si
klamat'. Vzhl'adom na Zaner looter-shooter
je pribeh obstojny, opat' je vsak ovel'a
zaujimavejsi lore’ sveta, jeho zakutia a
tajomstva ako to, ¢o je vam prezentované.

Problémy s( dva. Jednym je spominany
hub Fort Tarsis. \/yvojari sa totiz rozhodli
hru rozdelit' na dve Casti—to, o sa deje
vonku a to, ¢o sa deje v hube. V fiom
totiZ prezivate vlastny pribeh, robite
vlastné rozhodnutia bez vplyvu na
pribeh a venujete sa svojej postave.

\/ otvorenom svete ste zas so spoluhracmi,
¢i uz v misiach alebo len tak v otvorenom
svete. Hoci som myslel, Ze to bude
fungovat' dobre, nie je to Gplne pravda.

\/ otvorenom svete je totiZ pribeh ¢asto

podavany pocas boja, kde mate o robit,
aby ste ustali situaciu. Nemate tol'ko
¢asu venovat' délezitym informaciam a
potom mate pocit, Ze vam nieco uniklo.
Vo Fort Tarsis je zas problémom vSetko.
Napriek tomu, Ze sa v fiom pohybuje
vel'a I'udi, mate pocit, akoby ste kracali
cintorinom. Uprimne, neviem preco. Ci
je to timenou hudbou a audiom alebo
nie¢im inym. Proste sa citite Cudne.

Postavy sd relativne zaujimavé a
rozhovory s nimi tiez, ale faktom zostava,
Ze ked' prejdete pribeh, tak nemate

chut' sa tam vracat), o je vel'ka Skoda.
Ako som navyse spominal, vol'by v
rozhovoroch, ktoré vam vyvojari davaja,
s( skor nacko. Nemaj( ziaden vplyv na
ni¢ okrem toho, ¢o vasa postava povie.

\/ysledkom toho je nekonzistentny

pribeh, ktory sice dava zmysel — ma

jasny zaciatok, stred a koniec, zaujimavé
postavy a zaujimavy zvrat — ale neposkytne
ni¢ naviac. Prave naopak, dizajn hry

vam kladie prekazky v tom, aby ste si
pribeh uZzili. A hoci na jednej strane
rozumiem, Ze vytvorit' pribeh v tomto
subZanri nie je jednoduché, nemézem

povedat', Ze by Bioware pribehovo
preukazalo svoju povest'. Bohuzial'.

Co véak nepreukazali na pribehu, to
prekonali v hratel'nosti. Hoci som ohl'adom
hry videl mnoho kritickych nazorov, na
jednom sa zhodnd asi vsetci. Lietanie,
vznasanie a pohyb po bojisku je prakticky
bezchybny. Len malo hier vam dokaze
poskytn(t' radost' z beZzného pohybu,

ale Anthemu sa to podarilo. To sa vSak
vzt'ahuje aj na hratel'nost' ako taka.

Tazko to opisat' slovami, ale ak by na
jednej strane barikady bolo Destiny a na
druhej Warframe, tak Anthem je niekde v
strede. Na jednej strane poskytuje skveld
hibku hratel'nosti, na strane druhej sa
snazi robit' prakticky vSetko preto, aby
hraca neunudil komplexnost'ou. Taka zlata
stredna cesta. Porovnavanie s Destiny
alebo Division uvidite ¢asto, pretoze hry
s si v mnohych prvkoch podobné.

Nebudem chodit' okolo horlicej kase a
poviem rovno, ze Anthem ma skveld
hratel'nost'. Tieto prvky pozostavajd z
viacerych pilierov. Jednym z nich sa Javeliny,
ktoré sa Styri a kazdy z nich je jedinecny.
Kazdy ma iné prednosti, iné vyhody a
nevyhody. Storm je Javelin z porcelanu,
ktory vsak vd'aka svojim Zivelnym Gtokom
dokaze mat' pod kontrolou celé bojisko.
Interceptor je rychly, mrstny Javelin,
ktorého najvacsou silou je jeho pohyb.

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
looter-shooter hra Bioware ABC Data

PLUSY A MINUSY:

+variabilita a flexibilita - bugy
pri budovani Javelinov - nahravacie
+ skvely vizual obrazovky
+na pomery zanru - mala variabilita
solidny pribeh obsahu

HODNOTENIE: * % K STTY
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Colossus je tank postavou, ktora na seba
strhava pozornost' nepriatel'ov, odraza

ich Gtoky a niciich hrubou silou, a Ranger
je taky.... .jack of all trades’. Tuto musim
opat' vytiahnut' Destiny, ktoré ma tri herné
triedy, no tie ani zd'aleka neposkytujd
tol'ko flexibility ako Anthem. Autori si to
mohli dovolit, lebo Anthem nema PvP
aspekt a nemuseli tak riesit' balans.

KI'G€om hrania je loot a jeho zbieranie,
vylepSovanie postavy, hl'adanie spravnych
perkov a spravnych zbrani. Tu sa hra deli
na dve kapitoly. Hranie do levelu 30 a po
leveli 30. Prva kapitola sa nesie v znameni
levelovania, plnenia misii a prechadzania
pribehu. Klasicky obsah, ktory od hry
takéhoto zanru ocakavate. Prava zabava
sa vsak zacina az po dosiahnuti levelu 30.

Anthem ma totiz okrem horizontalneho
rastu sily aj vertikalny. Je to mozno
zmatocné a preto sa to pokdsim
vysvetlit'. Ak v Destiny 2 ziskate pocas
hrania exotickd zbran, je prakticky
jedno, na ktorom leveli ju ziskate. Zbran
sa sprava Gplne rovnako a rozdiel

je teda len v tom, kol'ko poskodenia
udel'uje. Rast sily je reprezentovany
tzv. Power Levelom, Cize Cislom, ktoré
vam urcuje, aky obsah mozete hrat'.

LenZe ten narast sily necitite, pretoze
nijaky nenastava. Rozdiel je iba v tom, ze
ked' idete hrat' Raid, ktory je uréeny pre
level 540 a vy mate iba 510, pravdepodobne
vas nepriatelia zabijd na jednu ranu. Ked'
vSak dosiahnete level 550, neznamena

to, Ze zrazu prejdete cely Raid sam.

Aby som to uzavrel, ¢iselne vam sice

sila narasta, no je iba malo spdsoboyv,

ako to viete vyuzit'/dokazat'/vidiet'.

\/ tomto je Anthem na Gplne inom
leveli. Ked' totiz dosiahnete level 30,
zatnl vam padat' aj predmety Grovni
Masterwork a Legendary, Cize dvojice
najvyssich Grovni. Kazdy predmet tejto
kategorie ma jedinecny hlavny perk,
ktory kompletne meni styl vasho hrania
a vlastnosti daného predmetu. Tento
hlavny perk je staticky, cize ked' vam
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padne 4x Marksman Rifle Thunderbold
of Yvenia, vzdy k nej dostanete perk,

ze pri vystreleni mate 33% Sancu na
aplikovanie elektrického poskodenia.

Co sice neznie skvele, ale poskytne vam
nieco na boj proti nepriatel'om so stitmi
a hlavne vam uvol'ni sloty na schopnosti,
kde nemusite investovat' do elektrickych
schopnosti. To v3ak nie je vSetko.

Okrem toho vam kazdy padnuty predmet
vygeneruje Styri nahodné perky, tzv.
Inscriptions. A nebavime sa o veciach ako
+5% zdravia a podobne, ale napriklad o
ohnivom orbe, ktory vam okrem statického
perku poskytne nahodny, vd'aka ktorému
budete mat' k vzdy k dispozicii dve.

Presne v tom tkvie sila Anthemu.
Nahananie lootu, po ktorom citite/vidite/
viete, Ze ste silngjsi. A ked' ste silnejsi,
moZete zvySit' obt'aZznost' a prijimat’ este
predmetov a hl'adali ,god rolls’, ¢iZe tie
najlepsie predmety s najlepSimi perkami,
ktoré vam poskytna najvacsiu silu.

Ked' si skombinujete tento systém perkov
a vybavy s faktom, Ze mate k dispozicii
Styri Javeliny a kazdy z nich ma jedenast’
slotov na vybavu (dve zbrane, Sest’
komponentov, tri schopnosti), tak zistite, ze
mate k dispozicii prakticky neobmedzené

moznosti rastu moci. To je vlastne to,
na ¢om v takejto hre zalezi. Flexibilita
vybavy, rast moci a hl'adanie najlepsej
vybavy s presne to, o com je Anthem.

Systém, samozrejme, nie je dokonaly.
Hra ma od vydania problém s balansom
toho, kol'ko Masterwork/Legendary
predmetov vam padne a taktiez aj
nahodné perky potrebujd trochu obrdsit!,
no zaklad tam je. To isté plati o craftingu.
Ten sice v hre je a je dobrym spdsobom
ziskavania tej najlepsej vybavy aj v
endgame, ale cena za craftovanie jednej
zbrane je zatial' proste prilis vysoka.

Bohuzial', ¢o v hre zatial' nie je, je obsah.
Ano, kampa je relativne dlha (10 az 15
hodin), ale ma niektoré otravné misie,
ktoré tam s len preto, aby zbrzdili vas
postup pribehom. Ked' sa dostanete k
spominanému end-game obsahu, tak
zistite, Ze z hl'adiska vybavy rastiete, ale
z hl'adiska obsahu hrate to isté dookola.

A hoci bolo jasné, Ze hra nebude mat' milién
variabilnych misit, to, ¢o vyprodukovali
Bioware z hl'adiska kvantity, skratka
nestaci. Tri Stronghold misie, pricom jedna
z nich je vlastne len zaverecnou misiou

z kampane, legendarne kontrakty, ktoré
vas posli do otvoreného sveta, kde pinite
nahodné Glohy, a Freeplay, ¢ize putovanie



po otvorenom svete a zdolavanie World
Eventov. To je malo, vel'mi malo. Hra
nutne potrebuje viac dizajnovanych misii,
ktoré budl zabavné, hoci ich budete hrat'
stokrat, pretoZe jeding, Co zatial' bude
drzat' hracov pri hre, je nahananie lootu.
Nie variabilita, ktora poskytuja misie.

Asi ani nema vyznam hovorit' to, ze

ich napln za vel'a nestoji. Bud' musite
nejaké miesto obranovat' alebo nieco
zbierat', nieco niekde priniest’, pripadne
vSetko zlikvidovat'. Nepomaha ani to,

Ze variabilita nepriatel'ov nie je prave
najlepsia. Hra by potrebovala este jednu-
dve frakcie, pretoze zatial' bojujete proti
Dominion, Scars a Outlaws, pricom ti sa
mnohymi jednotkami zlievaja dokopy.

Freeplay trpi vlastnymi problémami.
Myslienkou je to, Ze lietate po otvorenom
svete s d'alSimi hra¢mi, plnite rozne misie
a z(castnujete sa udalosti. Problémom
vSak je, ze hracov na jednom ,serveri" je
prilis malo a svet je prilis vel'ky. Takze
namiesto toho, aby ste sa z(casthovali
tychto udalosti ako skupina, vac¢sinou
ste tam sam, o nie je az tak zabavné
hlavne na vyssich obt'aznostiach. V
tomto dokonale plati moto Anthem,
ktoré je pouzité viackrat v kampani:
.Strong alone, stronger together".

Ako som uz spominal, svet je obrovsky.
Pon(ka r6zne zakutia, tajné chodbicky
¢i podvodné priechody. Je v5ak asi az
prilis jednotvarny. Neberte ma v zlom.
Svet Anthemu je nadherny, ale je iba
malo miest, ktoré viete na prvy pohl'ad
identifikovat', pretoze vSetko sa zlieva
do jedného zeleného celku s vodopadmi.
Okrem niektorych misii nenavstivite

miesta, z ktorych by vam padla sanka. Co je
Skoda, pretoze presne to som od hry ¢akal.

Necakal som vSak takd hromadu
technickych problémov. Oh Lord. O
loadingoch asi ani nema cenu hovorit',

pretoze hoci day-one patch situaciu
zlepsil, stale stravite pri nahravacich
obrazovkach prili§ vel'a ¢asu. Nici to
nielen integritu pribehu, ale aj vase
nadsenie pri hrani. Pretoze hoci ziskate
skvely Legendary predmet, najprv musite
dokoncit' misiu, po ktorej je loading.

Nasledne idete do Forge, kde je

d'aldi loading, potom si nastavite ten
predmet a vyjdete z Forge, o znamena
d'alsi loading, nastipite do Javelinu,

o je d'aldi loading a zapnete nejakd
misiu, ¢o je d'alsi loading. Anthem

by zfal potreboval moznost' zmeny
vybavy pocas hrania. Ak nie v kazdej
misii, tak aspon pocas Freeplay.

Tam sa to vSak, samozrejme, nekoni.
Anthem je jedinou hrou, ktorej sa
podarilo ,zamrzn(t" konzolu dvakrat
tak, ze jedinym spdsobom, ako situaciu
vyriesit, bol tvrdy restart. Klasické
zamrznutia a vykopnutia z misie a

zo serverov som prestal ratat' asi pri
desiatom procese znovu zapinania hry.

Nepriatelia majd tendenciu zamrzndt' a
prestat' reagovat', obfas sa vam prihodia

pady pod textdru, vykon hry z hl'adiska
FPS na konzolach nie je idealny a PC hraci
hlasia nieco podobné naich platforme.
Keby som mal menovat' vSetky technické
problémy, asi by sme tu boli do zajtra.
Poviem len tol'ko, ze Anthem je ,mess’ a
mal byt' jednoznacne este hodn( chvil'u
vo vyvoji. Nie je to sice ni¢ katastrofalne
a nehratel'né v style Early Access, ale
tento boj s technickym stavom hry je
vyslovene otravny, pretoze to opat' nici
radost' z hrania. Takze ak sa rozhodnete
pre klpu teraz, obriite sa trpezlivost'ou.

Verdikt

Anthem nie je hra, je to prisl'ub do
budicnosti. Hoci ma neuveritel'nym
spdsobom vytaca, Ze si opat' musime
prechadzat' rovnakym procesom
opravovania hry a uz sme to
niekol'kokrat absolvovali (Destiny,
Destiny 2, The Division), musim len
skonsStatovat', Ze je to tak. Kipu teraz
by som odporucil, iba ak ste obrovskym
fandsikom zanru. Pripravte sa vsak
na bolesti, nadavky a sklamania.

Faktom zostava, Zze Anthem ma
skvell hratel'nost’, obrovski
flexibilitu pri budovani Javelinov
a skvely pocit z narastu moci.

Zaroven vsak disponuje iba priemernym
pribehom, opakujicimi sa misiami a
malym mnozstvom obsahu. VSetko to
navyse zaklincovali technické problémy.

Pevne verim, Ze o pol roka alebo rok na
tom bude hra ovel'a lepSie vd'aka tomu,
ze vacsina zakladnych mechanizmov je
v dobrom stave, no to neospravedIfuje
Bioware a EA, ze ju vydali takto.

Zatial' Anthem ani zd'aleka nie je

tam, kde by mohol byt'. Bohuzial'.

Dominik Farkas
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Ace Combat 7: Skies Unknown

PO DLHE) DOBE STIHACKY !

Séria Ace Combat sice u nas nie

je prave najpopularnejsia a vo
svojom zanri ma mald, respektive
skoro Ziadnu konkurenciu, aj tak
si stale udrziava Groven. Po dlhSej
odmlke prichadza novy diel, ktory
by mal priniest' mnoho noviniek.

Ace Combat 7 je, ako vzdy, zasadeny
do alternativnej verzie Zeme, kde nas
tentokrat kampan prevedie pribehom
dvoch hlavnych protagonistov bojujdcich
za to, ¢o si myslia, Ze je spravne.
Prvou postavou je Avril, Sikovna
mechanicka, druhym je zas Trigger,
byvaly profesionalny pilot. Obom

ale nepraje St'astie a nie vlastnym
zapric¢inenim skoncia za mrezami,
odkial' sa postupne pokisia ukondit'
konflikt medzi dvoma kontinentmi.

Novinkou v tejto vojne sa stavajd drony,
ktoré hrajd v konflikte a celkovo v hre
dolezitd rolu. Aj napriek tomu, Ze ide
viac-menej o letecky simulator, Ace
Combat 7 pomerne zaujimavym a lakavym
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spdsobom vykresl'uje pribehy postav

a priebeh celej vojny stylom, ktory vas
vtiahne do deja nielen pocas cut-scén a
brifingov, no aj pocas samotnych rozhovor
pilotov potas misii a boja. Ako v kazdej
spravnej hre zo série, k dispozicii mate aj
nemaly arzenal lietadiel od stihatiek na

vzdusdné prestrelky aZz po bombardéry na
ni¢enie pozemnych ciel'ov. Lietadla ale nie
s( jedinou vecou, ¢o si budete vyberat'.

K vSetkym kategoriam budete mat' na
vyber aj niekol'ko vylepseni, ktoré sa
Specializujd hlavne na ovladanie vasich




strojov alebo naich vlastnosti ako
brnenie, rychlost' ¢i obratnost', ¢im si
eSte viac budete vediet' vase vysnivané
stihacky prispdsobit' podl'a svojich
preferencii. Okrem tychto upgradov
dokonca viete na jednotlivé lietadla
dokupovat' aj volitel'né Specialne zbrane,
ktoré sd zaujimavym doplnenim bezného
arzenalu a zvycajne ponlkaja nevsedné
vylepsenia pre konkrétne typy situacii.

To, ¢im budete disponovat', sa ale,
samozrejme, musi odvijat' aj od misii a
aj tu pre vas vyvojari pripravili niekol'ko
variacii. Misie prichadzaja v réznych
Styloch. Zatial' ¢o v niektorych sa
budete plne venovat' bojom vzduch-
vzduch, inde budete mat' zas za Glohu
znesSkodnit' a oslabit' pozemné ciele.
\/ neposlednom rade na vas ¢akajl Verdikt
aj kombinacie oboch typov misii.

CelG atmosféru doplfia aj naozaj vijborne

Tento vzor nasleduje aj multiplayer spracovany dabing a soundtrack,

a jeden z jeho modov sa dokonca co je pri leteckom simulatore o to

vola Battle Royal. Nenechajte sa ale chvalyhodnejSie. Postavy naozaj zneja
pomylit' jeho nazvom, v skutocnosti ide skutoCne a vykresl'ujd ich povahy tak,

o klasicky a jednoduchy zapas 6smich ako by ste siich predstavovali. Hadam
hracov, kde kazdy pilot bojuje za seba. jedina a pomerne prehliadnutel'na vec,
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ktora sa da Ace Combat 7 vytkn(t', je
graficky priemerné prostredie, no to

si pri vysokych rychlostiach stihaciek
ani vel'mi nevSimnete a je to naozaj
zanedbatel'né. Druhym neduhom je
mierne nelogicky systém oznacovania
nepriatel'ov, ktory vam nie vzdy
napomaha k tomu, aby ste striel'ali po
tych, ktorych chcete a chvil'u trva, kym
sa s nim zzijete. Po dlhdej odmlke série
ale mdézem s Cistym svedomim povedat’,
Ze ide o kvalitny navrat, ktory urcite
potesi vsetkych fan@sikoch zanru.

Richard Mako
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Letecky simulator Bandai Namco Cenega
PLUSY A MINUSY:
+ krasne prostredie - zameriavanie
oblakov nepriatel'ov
+dabing a soundtrack - pozemné textiry
+scenar a postavy aich mierka

+arzenal

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

SWITCH

Crackdown 3

MESTO VYROBENE Z ORBOV

Microsoft exkluzivita Crackdown 3 sa
zapiSe do dejin ako jedna z hier, ktoré boli
v pravom vyvojarskom pekle. Dockali sme
sa jej pat' rokov po jej ohlaseni a je otazne,
ako dlho bola vo vyvoji eSte predtym, ako
bola oznamena. Po vystriedani niekol'kych
stadii, mnohych odkladoch a vtipoch, ktoré
sa na jej adresu za ten €as zozberali, je
vSak konecne tu - a ide o dve hry v jedne;j.

Preco? Na hre totiz skutocne pracovali
dve Stadia, konkrétne Sumo Digital na
kampani a EIbow Rocket na multiplayeri
(ak som to nepoplietol). Vysledkom toho
je, ze Crackdown 3 sice zdiel'a zaklad,
ktory je prakticky totozny, no kazdy
mod pracuje trochu inak a preto sa im
budeme venovat' eSte samostatnejsie,
ako to pri beznych recenziach byva.

Crackdown 3 je Crackdown. To je asi
veta, ktord by som povedal, keby

som chcel vysvetlit', ako sa hra.

Od tejto série totiz majd fandsikovia
tri Specifické poziadavky. Prvou je ,Go
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MBCHINERY

Boom’, druhou je absolGtna sloboda a
tret'ou st orby. Ak vam to nejde dokopy,
nebojte sa, uvediem to na pravd mieru.
V/Setko to vSak spdsobuje to, Ze hra je
dost' Specificka a nepodoba sa na mnoho
konkurenénych open world sérii. Niekto by
dokonca mozno pouzil 3j slovo zastarana,

ale ked' vam vysvetlim, o je vo svete
Crackdown ko$ér a o nie, tak pochopite.

Kampan sa odohrava v meste New
Providence. Ide o korporatne mesto, ktoré
vybudovala spolo¢nost' Terra Nova kvoli
neskutocnému bohatstvu a nerastnym




zdrojom. Znenazdajky vSak spdsobi
Blackout, o znamena, Ze na celom svete
okrem New Providence nastane pad
elektriny, internetu a hromady d'alSich,
pre zivot potrebnych veci. Vy ste Agent

a vasou Ulohou je poloZit' Terra Novu na
kolena bez ohl'adu na to, ¢o to bude stat'.

Ste Agent, ale nie hocijaky. Vasa

DNA bola upravena a vd'aka tomu
viete predvadzat' veci, ktoré by bezny
¢lovek nedokazal. M6Zete skakat'
vysoko do vysky, pouzivat' explozivne
zbrane a hadzat' t'azké predmety.

Ste taky... disabled Superman. Lietat' totiz
neviete a chybajd vam aj laserové oci.

Po prichode do mesta a po necakanom
Gtoku na vasu zakladnu vsak musite
ziskat' vsetky schopnosti naspat'.

Tu prichadzaja na rad orby. Tie sa
neoddelitel'nou s¢ast'ou série a

kvoli nim prakticky zmenite spdsob,

ako pristupujete k hraniu tohto open
world titulu. Crackdown 3 ma totiz pat'
zakladnych Statistik. Agilita, zbrane,
expldzie, sila a Soférske schopnosti. Okrem
agility si vsetky zlepSujete bud' najdenim
skrytych orbov, alebo tym, Ze vykonavate
akcie, ktoré s danym atribltom sdvisia.

Zastrelite nepriatel'a? Ziskate modré
orby. Odpalite ho raketometom?
Ziskate 7Ité. Vyfackate ho k smrti? Tak
Cervené. Nasledne si tieto schopnosti
levelujete a ziskavate tak ich vylepSent
verziu alebo nejaky bonus navyse.

Samostatnou kapitolou sd zelené orby.
Tie totiz ziskavate tym, Ze ich najdete

na mape. Ak ste sa tesili, Ze to budete
mat' z krku rychlo, tak vedzte, Ze ich je
750 a niektoré st na takych miestach,

Ze nebudete vediet', ako sa tam dostat'.
Nez(fajte vsak, so zlepsujlcimi sa
schopnost'ami sa dostanete aj na miesta,

kde ste predtym nevedeli. Zaroven vsak
musite preskimavat' prostredie, ¢o priamo
nadvazuje na d'alsi dolezity pilier hry.

Sloboda. Vo vSetkom, vzdy a vSade.

Ako som spominal, ciel'om hry je

znicit' korporaciu Terra Nova. Ta ma
organizacnl struktdru zlozend z technickej,
ochrannej a vyvojovej divizie. Kazda
reprezentuje niekol'ko velitel'ov, ktorych
musite zlikvidovat', aby ste sa dostali k
zaveretnému bossovi. Alebo viete Co?
Nemusite, hre je to vlastne jedno. Ak si
myslite, Ze na to mate, pokojne mdzete
ist' po Gvodnom intre zabit' hlavného
bossa a vSetko to ukoncit' za niekol'ko
minGt. Crackdown 3 vsak funguje na
principe odstranovania prekazok. To
znamena, ze vy si vlastne likvidaciou
mensich bossov ul'ahcujete cestu k
tomu hlavnému. Odstranujete prekazky,
ktoré by tam na vas ¢akali a zaroven si
popritom zlepSujete vase schopnosti.
Cize na jednej strane existuje idealna
cesta postupu, no na strane druhej vas
do nej nikto netlaci. Pokojne si robte, ¢o
chcete. Navyse, nie je to ani tak, Ze po
aktivacii misie ju musite dokoncit'. Vsetky

sa totiZz odohravajd priamo v otvorenom
svete, takze ak nahodou zistite, Ze na to
eSte nemate, tak jednoducho zoskotite
prec a misia sa deaktivuje. Je to vel'mi
zaujimavy pristup k dizajnu, ktory pri
takejto ,mestskej akénej hre’ nie je
celkom Casty, no podstatné je, ze funguje.
Akurat si toho musi byt' clovek vedomy.

Schéma tychto velitel'ov nasledne
funguje jednoducho. Kazdy z nich

ma na starosti urcity aspekt mesta.
Niekto je velitel'om straznikov, d'alsi
zase ma na starosti dopravu v meste.
Sabotovanim jednotlivych prvkov mesta
oslabujete jeho vplyv, nasledne ho
vylakate a oslabeného ho mozete znicit'.
Pripadne ako som pisal vySSie, mdzete
ho znicit' rovno, ale musite ratat' s tym,
ze to bude niekol'konasobne t'azsie.

Asi je zrejmé, ze s holymi rukami celd
korporaciu nepoloZzite. Nebojte sa, k
dispozicii mate skvely arzenal strelnych,
vybusnych a d'alSich zabavnych zbrani,
pricom vzdy pri sebe mdzZete nosit' tri
kiisky. Specifikom Crackdown 3, na ktoré
si budete zvykat' asi najdlhsie, je to, Zze nie
je zamerany na presnost, ale na pohyb.

Z toho dévodu ma hra implementovany
autolock systém a vy si vlastne len
vyberate, na ktor( koncatinu chcete
zamierit'. Ak ste hrali napriklad ReCore, tak
viete, o ¢om hovorim. Tento systém sice v

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akéna adventdra Sumo Digital Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ unikatny dizajn - relativne malo
otvoreného sveta obsahu v kampani
+ zabavné piliere - vel'mi malo obsahu

hratel'nosti v multiplayeri
+originalny multiplayer

HODNOTENIE: * % K STTY
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porovnani s inymi titulmi pdsobi zastaralo,
no Gprimne, pri tom chaose, skakani,
ni¢eni a zabijani si neviem predstavit,

ze by ste mali manualne zameriavat'
vSetkych nepriatel'ov. Vzhl'adom na to, ze
zameranie je vyslovene na vas pohyb a
proti vam naraz stoja desiatky nepriatel'ov,
je tento systém elegantnym rieSenim.

Okrem nicenia, zabijania a skakania vas
Cakaja aj preteky tamojsich aut na cas
a taktiez aj platformové pasaze, kde

sa musite dostat' na vrchol veze alebo
zdolat' urcit( trat' za ¢o najrychlejsi ¢as.

V/Simol som si vSak, ze Crackdown 3 som
hral Gplne inak ako ostatné open world
tituly. V beznych hrach s otvorenym
svetom si pustite mapuy, zvolite ciel' a
idete, pokial' tam nepridete a spinite to, o
mate. Pri Crackdown 3 som vsak spravil
okruh okolo celého mesta, kde som ponicil
vSetky ciele, vyzbieral ¢o najviac orbov, a
to bez toho, aby ma trapili nejaké znacky
a questy na mapach. Sloboda v hre je
skutocne vel'mi zabavna a ak pristGpite na
jej pravidla, tak sa nudit' urcite nebudete.

Problémom je vSak, ze po priblizne
sedemnastich hodinach uz v meste okrem
vyzbierania vsetkych orbov nebudete
mat' ¢o robit'. Inu, otvoreny dizajn ma
sice svoje vel'ké prednosti, na druhej
strane vSak mnoZstvom obsahu urcite
nebude Crackdown 3 vynikat'. Hra vas
sice motivuje vytvorit' si viacero postav
(k dispozicii je niekol'ko agentov, pricom
kazdy z nich ma Specifické perky, ktoré
sice nemenia vel'mi spdsob hrania, no
vedia vam poskytn(t' drobné bonusy),
dévod na znovuhranie to vsak nie je.

Sklamany som ostal aj z audiovizualu.
Ten by neoslnil ani v roku 2015, tob6z
nie v roku 2019. Hoci ma mrzi, ze hra si
presla takym problematickym vyvojom,
to nie je dévod na to, aby po technickej
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stranke vyzerala takto. Pocas tmy sa
sice nedny rozziaria a poskytnd pastvu
pre oci, vo vSeobecnosti je to ale mix
slabého a dobrého, pricom prevazuje

to slabé. Tym samozrejme nechcem
povedat' Zze by sa na hru nedalo pozerat,,
ale faktom zostava, ze ¢lovek by v roku
2019 otakaval trochu viac. Za soundtrack
si vSak autori zasl(zia vel'kd pochvalu.

Multiplayer funguje! Tym samozrejme
nemyslim to, Ze idem oslavovat' to, Zze
ked' zapnete zapas, tak moZete hru
hrat', to nie. Skr mam na mysli koncept
multiplayeru, ktory mi vyvolaval vrasky
na cele. M6zem vsak skonstatovat',

Ze vyvojarom sa skvelo podarila jeho
implementacia a pri tom zachovali
vSetky zakladné prvky Crackdownu.

Sice to znie divne, ze multiplayer s
autolockom na nepriatel'ov je funkcny a
zabavny bez toho, aby z neho bolo citit'
nieco lacné, ale je to tak. Opat' sa odklana
doraz na to, ¢i viete mierit' zbranou,
pretoZe to robi hra prakticky za vas

(ked' ste v efektivnej dial'ke) a namiesto
toho sa kladie doraz na tri prvky. Pohyb,
prerusenie kontaktu a destrukcia.

Kazda postava ma k dispozicii trojity skok,
dva (hyby a Gtok z blizka. A vaSou Glohou
je pohybovat' sa o najefektivnejSie a
najzmatocnejsie pre vasich nepriatel'ov,
aby ste vyhrali bitku. Spravne na¢asovanie
pouzivania Gtoku z blizka a schopnosti

je tym najvacsim kl'G¢om k vit'azstvu

v ¢com sa tato hra Gplne odlisuje od
konkurencnych multiplayerovych hier.

Ked' sa dostanete do zameriavaca
nepriatel'ov (¢o by si vsimol aj slepy), tak
vasou Glohou je rozhodn(t' sa, ¢i budete
pal'bu opatovat' a snazit' sa ho udolat,
alebo jednoducho utetiete. Vzhl'adom

na automatické zameriavanie to nie je
jednoduché a vacsinou sa musite schovat'

za budovu, ktorych je poZehnane, no aj

v tomto pripade ide o originalny pristup

k sibojom, ktory je zabavny, takticky

a prepracovany. Poslednym dielom
skladacky je destrukcia. A tu mnohych
sklamem. Hra ma sice plne znicitel'né
prostredie v multiplayeri, no po technickej
stranke sa to nepriblizuje tej vizii, ktorQ
sme mali moZnost' vidiet' pred vydanim.
Takze destrukcia je funkéna, je zakladnym
pilierom hratel'nosti, no ani zd'aleka nie
je tak vizualne pekna, ako sme ju mali
moznost' vidiet'. Z hl'adiska hratel'nosti
vSak nemam vyhrady. Systém destrukcie
meni Styl hratel'nosti tak, Ze mate pocit,
Ze Casto hrate hru na mackuamysav
kombinacii s vysokym TTK spdsobuje,

Ze toto je ultimatna hra skillu.

Bohuzial' musim skritizovat' vizualnu
stranku. Pretoze, aj ked' ani kampan
nepatri medzi tie vizualne najprit'azlivejsie,
tak multiplayer (v hra sa nazyva

Wrecking Zone) je na tom eSte horsie.

\/ prvy den hrania nebolo ani pripojenie
ktovieako dobré, no to bolo skér z dévodu
recenzentského testovania, ktorého sa
z(castnilo malo hracov a tento problém

by sa s vydanim hry mal vyriesit'.

Kritiku vSak tento mod schyta aj za
mnozstvo obsahu. V multiplayeri si
neodomykate ni¢. Mate k dispozicii
niekol'ko hratel'nych postav, ktoré sa od
seba neodlisuja nijako, pat' klasickych
zbrani a Styri vybusné a dvojicu
prislusenstva a tam to kondi. Ziadne XP
body, Ziadne levelovanie, proste nic. A ani
z hl'adiska modov to nie je Ziadne terno.

K dispozicii je variant Kill Confirmed
nazvany Agent Hunter a variant
Domination nazvany Territories. A

3 mapy. Vysledkom toho je fakt, ze
multiplayer sice je originalny a zabavny,
no zabava pri fiom nevydrzi viac, ako
niekol'ko hodin, pretoze vas pri hre nema
Co udrzat'. A to je obrovska skoda.

Verdikt

Crackdown 3 je Crackdown. Kto ¢akal
moderné ponatie popularnej série, ten
zostane sklamany. Kto ¢akal hru v
Sl'apajach prvého dielu, toho trojka potesi.
A kto cakal revollciu, tomu zostana oi
pre plac. Bohuzial', aj napriek skvelym
zakladnym aspektom a fungujicemu
otvorenému hernému dizajnu ma hra
hromadu problémov a Gprimne si myslim,
Ze Microsoft je St'astny, ze ju konecne
dokoncil, aby sa mohol pohnat' d'alej.

Hra, ktora nikoho neurazi, ale zaroven ani
nikoho neohdri. Iba vernych fanisikov série.

Dominik Farkas
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God Eater 3

SVET SA NA TEBA SPOLIEHA, GOD EATER!

Ked' mi napisal nas séfredaktor Dominik
s ponukou na recenziu God Eater 3,
sprvoti ma zmohol odmietavy pristup.
Akasi, pre mia neznama, bojova hra

mi prili$ nevonala. Potom som si len

tak zo zvedavosti pozrel video ukazky

a vravim si — preco nie? Dam tomu
sancu. A viete ¢o? Dobre som spravil.

Prvé krocky

Hned' po zapnuti hry ma uvitala paradna
upltavka v typickom azijskom style

a ja som hned' vedel, kol'ka bijea s

¢im tu mam do ¢inenia. Priznam sa

bez mucenia uz na zaciatku, Ze tento
Zaner nie je mojou Salkou kavy.

Ale tym v Ziadnom pripade nechcem
povedat', Ze sa mate pripravit' na
niekol'ko minGt hundrania a kritiky
zaujatého frflosa. Prave naopak.

Ako ma prvé minaty uviedli do I'ahkého

skepticizmu, tak sa pocas hrania
moje dojmy neustale zlepSovali a
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Hned' po dychberdcej ukazke vam

hra umozni vel'mi detailné vytvorenie
postavy. MdZete si vybrat' z vel'kého
mnozstva atribdtov - hlas, odtier vlasov
¢i tvar Cel'uste a r6zne doplnky.

Tu sa da skutocne vySantit' a neskor, ked' sa
dostanete aj k multiplayeru, bude zaujimavé
sledovat', aké vsemozné vytvory sa podarili
hracom z celého sveta. \/zhl'ad postavy je
nieco, Co robi vasho hrdinu unikatnym.

Hra vas vrhne do deja, v ktorom ste
hlavnym protagonistom prave vy. Spolu s
najlepsim kamaratom Hugom sa stavate
uz ako deti otrokmi korporacie a z vas

sa tak nedobrovol'ne stava God Eater.

Po tom, ¢o vas vrhn( do stroja na premenu,
pridete o svoju 'udskost' a dostavate aj
svoj prvy God Arc — transformativnu zbran,
ktorou budete likvidovat' nepriatel'ov, v
miestom Zargdne nazyvanych Aragami.
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Zabavna hratel'nost’, ktorej
panuje prepracovany
RPG systém

God Eater 3 je hrou, pri ktorej si oddychnete,
uZijete si pekny vizual a date zabrat'
svojmu ovladacu v snahe vykazlit' ¢o
najatraktivnejSiu sériu Gtokov. Po spusteni
misie sa ocitnete v akejsi aréne s priserami
od vymyslu sveta, ktorych sa musite zbavit',
inak to spravia ony s vami. Hra ponika
hned' niekol'ko smerov, akymi mdzete
svoju postavu vylepsovat'. Zaklad tvoria
Styri elementy a kazdy z nich predstavuje
pre niektoré z monstier slabost'. Okrem
toho, pocas boja alebo po iom mdZete
zbierat' korist' po mape a ta vam pomdéze
vylepSovat' alebo vyrabat' vybavenie Ci
zbrane, ktorych je niekol'ko druhov. Vasa
zbran sa mo6ze transformovat' aj na strelng,
pri ktorej mate na vyber rézne druhy
nabojov. A nesmieme zabudn(t' ani na

Stit, ktory sice nepondka Ziadne Specialne
moznosti, ale zato vel'mi dobre ochrani
vasu krehkd telesnd stranku. Rovnako

aj ten je mozné vylepsovat', alebo kdpit'



novy. Dalsie vybavenie, ktoré budete mat’

k dispozicii, st takzvané consumables, tie
bud' uzdravujd, alebo kratkodobo zlepsuja
niektord vlastnost' hrdinu. Napriklad ked'
vas nepriatel' otravi, vase zdravie bude
nejaky €as klesat' a tento neblahy G¢inok

sa da negovat' pomocou Detox Pill. Hiboko
zapracovany RPG systém je to, Co vas

bude na hre bavit'. M&Zete si vyskladat'
kombinacie zbrani a vylepseni do setov a tie
si mdZete zvolit', kedykol'vek sa vam budd
hodit'. Potas postupu hrou pribddajd navody
na vyrobu novych zbrani & rézne vybavenie
a u obchodnika si mdZete doplnit' to, ktoré
vam bude chybat'. Aj ked' hra vyzera z
pohl'adu nezainteresovaného divaka ako
nahodny zhluk efektov a farieb,

je pozoruhodné, do akej
miery dokazete ovplyvnit'
priebeh boja. Jedinou
nevyhodou v oblasti
hratel'nosti je fakt, ze

si nemozete zvolit'
obt'aznost'. Hra

ako

B e e i Y

taka sa nesie skor v duchu oddychovej
zabavy, hoci ako fou postupne plavate,
monstra sa stavajd hiZevnatejsie.

\/ neskorSej faze uz bude pre vas viac-menej
nevyhnutné reSpektovat' mechanizmy hry.
PreStudovat' si zadanie misie a slabosti
vasho nepriatel'a sa stane rutinou pred
kazdym zacatym bojom. Rovnako sa
naucite vylepSovat' alebo vyrabat' zbrane
a vybavenie za peniaze, ktoré ziskate ako
odmenu za kazd( prejden Groven.

NajnebezpecnejSim netvorom
zo vSetkych bude stereotyp

Tretia Cast' série God Eater pokracuje
v uzualnom koncepte a
postupnymi krockami ho
privadza k ¢oraz vacsej
prepracovanosti. Zial', hra si
prinasa z minulych dielov
nielen

chytl'ava akéna hratel'nost' ¢i perfektny
RPG systém. Najobavanejsim kostlivcom,
ktory robi vrasky mnohym tvorcom, je prave
monoténnost'. \/ jadre rovnaky princip —
hra vas vpusti do arény a vy musite celit'
nepriatel'om — sa stale opakuje. Stereotyp
tak bude d'alsSim prichadzajdcim netvorom,
ktorého bude vel'mi t'azké porazit'. Odburat'
to dokaze dobre napisany pribeh, ktory
vam bude prijemnym spolo¢nikom pocas
celého hrania. God Eater 3 oZivuje okrem
kvalitného deja aj moznost' kooperacie,
ktora je, zial', dostupna len online. MoZnost'
spoluprace s ostatnymi hrami dostanete
ako pocas celej kampane, tak aj v misiach
pre viacerych hraov Assault Missions. Tie
ponUknu spolupracu az 6smych hracov
proti NPC nepriatel'ovi. Okrem narastajlcej
jednotvarnosti sa hra vyvarovala zasadnym
chybam a kazit' zazitok moze len obcas
neposlichajica kamera ¢ podchvil'ou
padajlci framerate. Stereotypu, ktory hru
zabija, nepomahajd ani opakujlce sa hlasky
spoluhracov pri boji. Prostredia, v ktorych
sa vsetko odohrava, sd sice navrhnuté
napadito, ale tiez sa postupne zunuji a
nezaskodilo by, keby ich bolo trosicka viac.

Verdikt

God Eater je zmesou Anime a Monster
Hunter World, aj ked' toto prirovnanie

je tak trochu kontraproduktivne, ked'ze
séria God Eater tu bola o ¢osi skor. Hoci na
nasom trhu nie je az tak vychyrena. Hra
je od vzhl'adu az po pribeh preSpikovana
azijskym kligé a gytovitost'ou. Tazko jej

to vytykat', bud' vam to ulahodi alebo nie.
Ziadna ina moznost' nejestvuje. No pokial
sa vam zapaci a budete mat' po ruke
partiu kamaratov, uZijete si vel'a zabavy.
Dobry pribeh, do hibky prepracovany

RPG systém, pekny art 5tyl a moznost'
kooperacie s( veci, ktoré vas pri God

Eater 3 udrzia niekol'ko desiatok hodin.
TaZobou celej hry bude v neskorgej faze
narastajlci stereotyp, z ktorého vas méze
vytrhnGt' prave hra pre viacerych hracov.
Hru hyzdia aj mierne technické nedostatky
v podobe padajiceho snimkovania

a kde-tu neposlichajicej kamery.

Martin Racz
ZAKLADNE INFO:
Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcné RPG Bandai Namco Sony

PLUSY A MINUSY:

+art styl - stereotyp
+chytl'ava hratel'nost' - drobné technické
+ prepracovany nedostatky

RPG systém
+ kooperacia

- prostredia mohli
byt' rozmanitejsie

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

XBOX ONE

Kingdom Hearts llI

PONORTE SA DO LABYRINTU PRIBEHOV

Fanisikovia Kingdom Hearts sa konecne
dockali vytiizeného pokracovania tejto
jedinecnej série. Stalo ¢akanie za to? To
sa dozviete na nasledujdcich riadkoch.

Unikatna, ale zaroven prilis komplikovana.
Asi tymito slovami sa oplati zacat'
recenziu hry Kingdom Hearts Ill. Spojenie
Disney a Square Enix prichadza po
niekol'kych rokoch s pInohodnotnym
pokraCovanim série, na ktora sa jej skalni
fandsikovia poriadne tesili. Zatial' ¢o tento
titul potesi srdcia dnes uz dospelych

I'udi, ktori s Kingdom Hearts vyrastali,
novi hradi si z neho odnesi prevazne
pozitivne, hoci aj trochu zmieSané pocity.

Ale pod'me pekne postupne. Pribehovo
sa opat' raz vraciame k starym znamym
postavam - trojica Sora, kacer Donald a
Goofy sa spolu s Riku a kral'om Mickeym
Mouseom snaZzia zastavit' zlovestna
organizaciu Xlll a Xehanorta a zaroven
zachranit' svojich priatel'ov. Sora sa s
pomocou Donalda a Goofyho musi naucit'
opat' tzv. ,Power of Waking", teda silu
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obnovy stratenych sfdc. Riku a Mickey
medzitym patraji po Aque v RiSi temnoty.
Neskor sa k nim pripoja aj Kairi a Lea spolu
s d'alsimi znamymi z Kingdom Hearts.

Okrem tychto postav sa v pribehu objavia
aj vSetky zname osobnosti Disneyho sveta
ako Maleficent, Hercules, Megara, Hades,
Jack Sparrow, Rapunzel, Elsa a Anna z
rozpravky Frozen, Woody a Buzz Lightyear,
Sully a Mike Wazowski a mnohi d'alsi.

Hra vas do pribehu hodi takmer

priamo a bez poriadneho vysvetlenia
predchadzajicich udalosti. Pri spusteni
sice mate k dispozicii mini film, pre
neznalca celej mytologie Kingdom Hearts
to ale bude len mala ukazka detailov, ktoré
vam ni¢ nepovedia. Pokial' ste v zivote
nehrali predchadzajice tituly, odpori¢am
si ich prejst' alebo si aspon pozriet' jeden
z mnohych video sthrnov, ktoré ako-

tak priblizia predchadzajice udalosti.

Zaciatku hrania sa dockate az takmer
po hodine, pretoze najskor vas zaplavia

cutscény, ktorych je na Gvod prilis vel'a.
Po .filme" sa konetne dostanete d'alej

a blizsie ku komplikovanému pribehu.
Budem sa zrejme opakovat', ale bez
predchadzajlcej sklsenosti s hrami
nemate sancu presne sledovat', kto je kto,
ktora postava je alternativnou verziou inej
postavy a o ¢o sa vlastne vetci snazia.
Nakoniec vas z toho len rozboli hlava.

Ton hry je zdanlivo detsky a obcas sa
moZzete prichytit' pri tom, ako prevraciate
ocami pocas prilis infantilnych chvil'

a dialégoch. Titul vSak zachadza aj

do temnejSich tém a prinesie so

sebou aj momenty, ked' vam po tvari
bude stekat' nejedna slza. Kingdom
Hearts Il tak balansuje niekde na

hrane detstvom a dospelost'ou.

Titul si vSak zaslizi nesmiernu pochvalu
za hratel'nost’, ktora je neskutocne
zabavna. Na zaciatku vas caka kratky
tutorial, ktory vysvetli zakladné taktiky
boja. Sora sa postupne uci ovladat'
nové a nové schopnosti, pricom v boji



mu pomahajd aj jeho verni spolocnici
Goofy a Donald, no prilezitostne aj iné
postavy — maximalne vsak iba dvaja

navyse. Spolo¢ne moéZete tvorit' zaujimavé

komba alebo pouZzivat' tzv. Attraction
Flow, ¢ize Specialny Gtok, ktory vyzera
ako atrakcia v Disneyho zabavnom parku.
Okrem klasickych Gtokov so svojim
JklI'G¢om” mbze Sora pouzivat' aj magiu
a odomykat' si jej silnejsie varianty.

\/ hre mate k dispozicii aj niekol'ko
rozlicnych keyblades, pricom maximalne
moOZe mat' Sora aktivne tri z nich. Podl'a
potreby siich mbZete vymienat', ked'ze
niektoré s viac zamerané na obranu a
iné zase na (tok. Samotné keyblades

si mdzete levelovat' a zvySovat' tak ich
silu, pripadne ich transformovat' priamo
pocas boja a zmenit' tak ich vlastnosti.

Utoky a taktiky treba prispdsobovat’ typu
nepriatel'a. SGboje s bossmi s niekedy
adrenalinovou zalezitost'ou, ked'ze nejde
o I'ahkd Glohu. Hru som testovala na
normalnej obt'aznosti, ktora je na zaciatok
idealna. Mensi
nepriatelia

nepredstavuja prilis vel'ky problém, zatial'
¢o bossovia si dostatoénou vjzvou. Dalsi
pozitivny bod si Kingdom Hearts Ill odnasa
za vizualnu stranku a dizajn jednotlivych
svetov, do ktorych sa pozrieme. Hra

sa zacina na Olympe, kde navstivime
Herkula, a pokracuje v niekol'kych

Disney svetoch, ktorych je sice menej

ako v predchadzajicich hrach, na druhej
strane s( vSak skvele prepracované.

Caka na vas svet rozpravok Na vlasku, Big
Hero 6, Frozen, Monster Inc., Hercules,
Winnie the Pooh a tiez sa pozrieme

do Karibiku za obl'Gbenym piratom
Jackom Sparrowom. Samozrejme,
pocas hry navstivite nielen svety z
diel'ne Disneyho, ale aj originalne svety
Kingdom Hearts ako Twilight Town,
Dark World, Land of Depature a iné.
Kazda oblast' je po estetickej stranke
Gchvatna a pontka jedine¢ny zazitok.

Samotny pribeh ponika niekol'ko
desiatok hodin zabavy, ak by vam to

ale nestacilo, Kingdom Hearts Il si
pripravil nespofetné mnozstvo mini hier,
pri ktorych zarucene zabijete nejak

td hodinku navysSe. Jednou z nich je

vasa vesmirna lod' s nazvom Gummi
Ship, vd'aka ktorej sa prestvate medzi
jednotlivymi svetmi. Ta ponika moznost'
arkadowvych hier v Style Space Invaders.

Okrem toho mate k dispozicii aj Gummi
Phone, vd'aka ktorému si mézete robit’
screenshoty jednotlivych oblasti, ale aj
hl'adat' Specialne znacky Mickey Mousea
ukryté po svete. Kazda oblast' ich
obsahuje hned' niekol'ko, no najst'ich nie
je vzdy jednoduché. Nast'astie vas na ne
upozornia vasi priatelia Goofy a Donald.

Gummi Phone pondka aj menSie klasické
hry v 8tyle handheldu Game&Watch z
80. rokov minulého storotia. Okrem toho
si budete méct' uvarit' aj chutné jedlo v

reStauracii stryka Drzgrosa pod vedenim
Séfkuchara Remiho z Ratatouille. Vo
svete rozpravky Na vlasku si zase mdzete
zatancovat' spolu s Rapunzel a Flynnom.
\/ Kingdom Hearts Il sa skratka ani mimo
hlavného deja nebudete nudit'. Urcite sa
oplati zvyraznit' aj hudobni stranku celej
hry, ktora skutocne stoji za to a patricne
dotvori atmosféru jednotlivych svetov.

Celkové hodnotenie

Treti prirastok do rodiny Kingdom Hearts
potesi srdcia starych hracov, zaroven

ale zabavi aj tych novych. Vd'aka svojej
skvelej hratel'nosti si titul uzijete, hoci
kvdli komplikovanému pribehu nebudete
obcas vediet', ¢o sa v nom deje. Skvelé
prostredie a zname postavictky z novych
a starych Disney rozpravok spdsobia,

Ze si titul vy a vase deti, ak nejaké

mate, zamilujete. Kingdom Hearts IlI

je Cista nefalSovana zabava, pri ktorej

sa nasmejete a sem-tam si mozno

aj poplacete. Stanete sa priamymi
Gcastnikmi zivota rozpravkovych postav
a obcas zazijete cely filmovy pribeh na
vlastnej kozi (napriklad pri rozpravkach
Frozen alebo Tangled). Hra by si zasl{zila
za svoju zabavnost' pIny pocet bodov,
kvoli nejasnému pribehu vdak musim
jednu hviezdi¢ku z hodnotenia odobrat'.

Martina Juhasova

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Akcné RPG Square Enix Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ zabavna hratel'nost’ - komplikovany pribeh
+ prepracované svety - pomaly Start do hry
+vhodné aj pre

deti aj dospelych

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA
PC

Spintires: MudRunner

ZABAHNENA ZABAVA SO SILNYMI MASINAMI A S PESIMISTICKOU ATMOSFEROU A LAS.T.A.L.K.ER.

A OVANGED

Dostali sme moznost' pozriet' sa pod
podvozok ultimatnej hry, ktora dava
doéraz na ovladanie poriadnych strojov a
dokonca som bol v bahne az po usi. Re¢ je
o hernom titule Spintires: MudRunner. Ide
o ultimatnu verziu nezavislej hre Spintires,
ktora sa da oznacit' za vel'ky hit medzi
automobilovymi hernymi simulatormi.
Konkrétne sa mi do rik dostala verzia
Spintires: MudRunner - American Wilds
Edition, ktora obsahuje rozsirenia
American Wilds, The Ridge a The Valley.
Pod podvozok som sa pozrel len zakladnej
hre. MudRunner nie je vSak len d'alSia
hra, ktora dostala nalepku simulator,
pretoZe zazitok, ktory ma hra¢ moznost'
zazit'v hre je netradicny. Netradi¢ny z
doévoduy, ze hrac sa ocitne nie na ceste

ale tzv. "off-road” povrchu a nespocetne
krat skonéi v bahne. Wjvojarskej Stadio
Saber Interactive prisl'Gbilo hracom, ze
zazija ultimatny "off-road" zazitok!

Moje skisenosti s hernymi simulatormi

vSeobecne s( vel'mi malé a popravde
davam prednost' hram, ktoré s bohaté

40 | Generation

na pribeh, si preplnené logickymi
hadankami alebo sd narocné a nesu

zaner RPG, ako napriklad herna séria Dark
Souls. To znameng, ze moje skisenosti s
pretekarskymi simulatormi ako je napriklad
séria Gran Turismo, Dirt, F1 alebo Assetto
Corsa s( prakticky mizivé a to isté plati aj

pre simulatory vozidiel ako je Euro Truck
Simulator. Hernej série Gran Turismo
som sa dotkol vel'a krat, no nie natol'ko,
aby som ju vedel realne zhodnotit'. Po
pozreti traileru na herny titul Spintires:
MudRunner sa vsak nie¢o vo mne zlomilo
a povedalo som si, Ze t(to hru musim




otestovat' aj napriek mojim chabym
skdsenostiam s podobnymi hrami. Dal
som si za Glohu, Ze bahno ma jednoducho
nezdola, no opak bol pravdou a tdto hru
som vypinal vel'mi vel'a krat prave vd'aka
zabahnenym situaciam. Preto berte na
zretel', Ze Citate recenzie od hraca, ktorému
je zaner simulatorov novym pojmom.

Pesimisticka, Seda
a pochmurna atmosféra

Prvé ¢o som si v hre vSimol bola jej GZzasna
atmosféra. Vzhl'adom k tomu, Ze ide sice o
americké vyvojarskej stddio, no s ruskymi
korefmi je to v hre citit'. Panelaky, les,
bahno, mociare a mnoho réznych lokacii

z hry doslova krici: "Pozeram sa na hru
STALKER!" V skutoCnosti ta pesimisticka
atmosféra v skutku pripomina hern(

sériu STALKER, no s tym rozdielom, Ze tu
je vasim hlavnym nepriatel'om terén a
vase schopnosti zvladnut' tento naro¢ny
terén. Aby ste mali predstavu, tak niekedy
trva aj 5 minGt kym sa pohnete 0 5
metrov dopredu cez zabahneny kopec.

Jednoducho v hre sa nestretnete s
anomaliami, monstrami, mutantmi, Ci
I'ud'mi, ktori sa vas snazia zabit'. Vasa
smrt' je v tomto pripade terén a o je na
tom najhorsie, vase vyslobodenie z kasi je
niekedy aj na druhej strane mapy a tym

je druhé vozidlo, ktorym si vytiahnete
vozidlo v kasi. Pesimisticka atmosféra

je na kazdom kroku, ¢i uz sa pozriete na
panelaky alebo mosty, ktaré ani neviem co
drzalo dokopy. V takomto prostredi musite
vyuZzivat' vietko ¢o mate k dispozicii auta,
nakladné auta a rozne Specialne nacinie.
Medzi tymto vSetkym som vsak stale
hl'adal ciel' hry. Po zisteny, ze ciel' hry je

v podstate odniest' naklad z bodu A do
bodu B nebol som vel'mi nadseny a urcite
to neznie zaujimavo, skor naopak. Nie

je to vsak jediny ciel', ktory v hre mdzete
najst'. MoZzete napriklad t'ahat' drevo, Ci

robit' Gdrzbu vasho vozidla. Ja osobne som
nasiel v hre aj d'alSi ciel' a tym je osobna
satisfakcia prekonania naro¢ného terénu,
ktory mi niekedy dal zabrat' a to poriadne.

Sandbox v extrémnych
podmienkach

Pre lepSiu predstavu hlavne pre novych
hracov v ramci tohto zanru priblizim akym
sposobom hra zalina respektive ¢o mate k
dispozicii Gplne na zatiatku. Jednoznacne
ide v ramci map o sandboxov( hru a tento
fakt treba mat' pri zacati hrania tejto hry
na zreteli. Zacal som v akejsi pomyselnej
garazi s niekol'kymi vozidlami s pomedzi
ktorych som si mohol vybrat'. Na mape
sa nachadza niekol'ko lokaci, ktoré sd po
nej roztriestené a cakajd len na to kym

ich objavite v extrémnych podmienkach,
ktoré som opisoval vySSie. Dovolim si
tvrdit', Ze najddlezitejSie lokacie s tzv.
'Watchtowers’, ktoré vam odhalia mapu
a tym padom aj nepriatel'sky terén,

ktory bude nutné skér ¢i neskoér zdolat'.
Samozrejme sa na mape nachadzajd

aj d'alSie garaze pre vase nadupané
nebojacne masiny. Tym menej patavym

alebo viac patavym, zaleZi od toho i
vam tento aspekt sadne je rytmus hry.
Myslim tym tempo ktorym sa dostane
do vasho vytiZzeného ciel'a. Je pomalé!
Netraditné pomalé v ramci zanru, no
musim poznamenat', Ze ak si na tempo
zvyknete alebo vam nebodaj herne
sadne, tak uz neostava nic iné len si uzit'
extrémnu jazdu cez bahno naplno.

Akym spdsobom pristupovat' k mape je len
a len na vas. Myslim si, Ze ak by som vas
naviedol na ur€itd pat', hra moze stratit'
to také svoje pesimisticky mysteriézne
¢aro v ramci skiimania neznameho.
Chcete najskér skiimat' len do toho, ste
hrac ktory musi mat' v hre ciel', nech sa
paci pokorte najskor Glohy, ktoré vam hra
pon(ka. Tak ¢i onak nepridete v podstate
o ni¢. OdporG¢am vdak nehrn(t' sa do hry
s tym, Ze ju zdolam za chvil'u. S takymto
pristup vas hra zacne iritovat'. Pre mna
osobne bola hra urcitym odreagovanim
sa od kazdodennej ¢innosti, kde som si
sadol do kresla nasadit' slichadla a uzival
si pesimistické krasy prirody, masin, jazd
a samozrejme blata. Odmenou za vasu
trpezlivost' st napriklad vizualne pdtavé
scenérie, Ci pocit vit'azstva nad terénom.

V blate az po usi

Délezitym miestom ako skoro pri kazdej
hre je vasa zakladna, v tomto pripade

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Simulator vozidla Saber Interactive Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra - Kamera

+ Uspokojivé jazdy - Malo typov Gloh
na vozidlach - Frustracia

+ Realnost' terénu z vyslobodzovania

+ Ovladanie (ovladac) vozidiel

HODNOTENIE: * % % K Y
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garaz, kde si viete prispdsobit' auto na
trasu, ktor( ste si vybrali. Napriklad si viete
so sebou zobrat' predmety na opravenie,
ktorymi viete opravit' pokazené vozidla na
ktoré pocas svojej piti natrafite. Casom
som zistil, ze je vel'mi délezité mat' k
dispozicii niekol'ko vozidiel vzhl'adom

na rozne klaty, ktoré je v hre mozné
prepravovat'. DIhé klaty sd vel'mi t'azké
preto som potreboval vozidlo, ktoré je ich
schopné previest' cez extrémny terén.

Pila mi vSak zaplatila slusné peniaze a
preto sa oplati potrapit' s tymto nakladom
a jeho prevozom. To nechcite aby som
zalala pisat' aké je t'azké nalozit' t'azké
klaty na vase vozidlo. Vyzaduje si to

vazne trpezlivého hraca. Najlepsie sa

vsak ,zabavite’, ked' vam vozidlo uviazne
uprostred rieky, ¢i mociara. Aby toho nebolo
mnoho krat sa mi stalo, Ze mi dosla nafta
a vozidla, ktorymi si viete dorucit' naftu boli
na druhom konci mapy. Nakladné vozidla
mi dokonca spadli z mosta aj som prevratil
niekol'ko krat dzip (v tomto momente som
vypinal PC tak rychlo ako to len islo).

Ovladanie vozidiel je pre novych hracov
prijatel'né a netrvalo dlho kym som si
zvykol na mechaniku jazdenia, opravovania,
t'ahania, hakovania atd'.. Ak sa citite na to,
moZzete spojku zarad'ovat' aj manualne,
no toto odpordc¢am len ,hardcore’ hratom
simulatorov, ktory sa v tom vyZzivajd, mna
osobne to neskutocne iritovalo. InStrukcie
v hre st vel'mi prijatel'né a jasné, vébec
nie s0 vel'mi komplikované. Z pociatku

sa herny titul Spintires: MudRunner

moZze javit' ako hracsky neatraktivny a

to hlavne ovladanim, no nie je tomu tak.
Ako sa hovori treba sa v tom len ot'ukat'.
Vel'mi délezitym faktorom je zvazenie
hrania bud' klavesnica/mys alebo ovladac.
V/zhl'adom k tomu, Ze ja som novym
hraom v ramci simulatorov, zvolil som si
ovladag, ktory mi oproti klavesnici a mysi
sadol viac a bol pre mAa viac intuitivny.
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Samozrejme toto nemusi platit' na vas a
ak vam viac vyhovuje klavesnica a mys
tak smelo do toho. Len si dajte pozor
aby vam nevhodne zvoleny hardware

na hranie nepokazil zazitok z hry.

Ak by si niekto chcel vychutnat' hrania

s volantom hra oficialne podporuje pre
PC nasledovny hardware: Logitech G920
+ Driving Force Shifter, Logitech G29 +
Driving Force Shifte, Thrustmaster T300,
Logitech G27 Steering Wheel, Logitech
G Saitek Farming Sim. Osobne som tito
hru nesk(sal s volantom a spojkou,

no myslim si, ze zazitok z hry moze

byt' s tymto hardwarom intenzivny

a eSte viac umocneny, nez hranie s
ovladacom alebo mySou a klavesnicou.

Z blata do kaluze

Bodu ktorému by som sa chcel eSte
povenovat' je kamera. Urcite je ju mozné
oznacit' za vel'mi zvlastnu. Z pociatku
som si myslel, ze ¢o to pre boha dorobili s
tou kamerou ved' toto je Sialené, tocenie
hore dole, nezvyknuty na prepinanie
medzi prvym a tretim pohl'adom tomu

GRIZZLY CREEX

urcite nepridalo na krase. Bol som z toho
frustrovany, pretoze kamera sa niekedy
totila tak ako som nechcel ¢o spdsobilo
poSkodenie vozidiel. Jednoducho zabery
na vozidlo boli véade mozne. Casom
som zistil, ze to ma svoje opodstatnenie,
pretoze pri takom extrémnom teréne je
potrebné, aby kamera nebola zamknuta
na pohl'ad z tretej osoby. Tym sa viete
vyslobodit' zo zapeklitych a zabahneny
situacii. Ked' som prepol na pohl'ad z
prvej osoby, ¢o ma prenieslo doslova za
volant, kamera neposlichala tak akoby
mala. Niekedy som sa ocitol v situaciach,
kde kamera zaberala priestor bud' vel'mi
vl'avo alebo vel'mi vpravo, zalezalo

od situacie v ktorej som sa ocitol.

Nase hodnotenie

Herny titul Spintires: MudRunner je
presne tym, ¢im sa prezentuje. Extrémny,
zabahneny, coolovy, nestandardny,
pesimisticky, vizualne pdsobivy
simulator jazdenia v bahne, ktory sa
na ni¢ nehra. Ma jednoduchy ciel' a
realistické prevedenie bahna, jazdnych
vlastnosti a dokonca aj zvukov. Ma
pomalé tempo, ktoré si vsak postupom
Casu ziska vase srdce a tak vas don(ti
zdolavat' extrémne terény s radost'ou.

Naucenie sa ovladania vam sice zaberie
urcity €as, no akonahle si zvyknete,

jazda na dostupnych strojoch je vaSou
odmenou. Pritomnost' ruského vplyvu je
evidentny na vizuale a atmosfére, ktora
robi toto ultimatne spracovanie jedinecnou
hrou. Hra ma aj svoje nedostatky ako je
napriklad kamera. Dokonca sa moze z
poCiatku zdat', Ze hra nema zvladnuté ani
ovladanie. VSetko je to len o zvyku. Ak
date hernému titulu Spintires: MudRunner
Sancu zistite, ze hra dokaze byt' zabavna
a dokonca skryva v sebe jedinecnost'.

Adrian Liska




'HyperX° FURY RGB SSD

Oslnivy RGB styl s ohromujlcou rychlostou.
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Far Cry New Dawn

NASTAL NOVY USVIT!

*. Zobrazit ovlidini

Ak ste niekedy hrali predchadzajiici diel
série Far Cry s Cislovkou 5, isto mi date za
pravdu, Ze pribeh si zaslzil pokracovanie.
Vzhl'adom na to, Ze sa v{jvojari snazia
trafit' do aktualnej chuti hracov a na

konci pat'ky sa to bombami len tak
hemzilo, najnovsi diel preto zasadili do
zni¢eného postapokalyptického sveta.

Hope County sa trochu zmenila

Ako ste si mohli precitat' uz vyssie,
zmenil sa cely svet. Na Ameriku totiz
padli bomby a takmer vsetko, ¢o sa
dalo, znicili. Ludia vSak prezili a snazia
sa civilizaciu vybudovat' od zaciatku.
Nebudeme si klamat', cely Far Cry 5
nam otec Joseph vlastne hovoril pravdu
a my sme ho mali za neuveritel'ného
blazna! Svet sa pomaly, ale isto zacina
zviechat, 'udia si stavaji nové osady.
\ly so svojimi spolo¢nikmi jazdite po
znicenych Spojenych Statoch a pomahate
l'udom opat' vybudovat' civilizaciu.
Prave tak sa dostanete do zapadakova
menom Hope County a budete sa tam
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usilovat' nastolit' poriadok. Okrem
toho, Ze sa l'udia snazia svet obnovit,
najdu sa aj skupiny, ktoré vsetko nicia,
kradn( a neber( na nikoho ohl'ad.

Hope County ma proste smolu. Pred
padom bomb to boli sektari na cele s
Josephom, teraz tento malebny kraj
terorizuji dvojcata Lou a Mickey.

Tie stoja na cele Zbojnikov a sG
pomerne nebezpec¢nym protivnikom.
Nielenze s nevychovanég, ale vrazdia
kazdého, kto nebude plnit'ich
rozkazy. Svojim spravanim mi hned'
na zaciatku pripomenuli Negana

zo serialu The Walking Dead.

Takto nejak uvadza New Dawn hracov
do deja. Pre mna bol zaciatok akysi
nemastny-neslany, no davam to za vinu
faktu, ze hra iSla do produkcie s mensim
rozpoctom ako niektoré ing, ,vdcsie’
diely. Ak ste predtym hrali Far Cry 5,
mate pocit, Ze ide skdr o pokracovanie
pribehu. Co, samozrejme, nie je na
Skodu, ba naopak. Hra¢om a fandsikom

GENERATION
*TOP PRODUKT *

* TIP REDAKCIE

A Vozidlo

pat'ky to hra do kariet a prinesie d'alSie
rozsirenie pribehu. Samozrejme, hrat'
predchadzajici diel nie je prerekvizita, no
pridete o kopu vedomosti o samotnom
svete. Preto pred hranim New Dawn
urcite odporGc¢am vyskasat' piaty diel.

Hra ma nieco z FarCry 5
a nieco z Primal

Vo Far Cry Primal ste si mohli stavat' svoju
dedinku, vylepSovat' ju a dostavat' sa tak

k novym schopnostiam ¢i pribehom. To

v piatom pokracovani zmizlo a trochu

mi to chybalo. Na druhej strane ste

vo Far Cry 5 mali rozsirenejsi strom
schopnosti a trochu inak ste premysl'ali
nad tym, kam dané body investovat'.

\/ New Dawn je strom schopnosti o osi
chudobnejsi a v podstate sa to celé
podoba na Primal. Niektoré schopnosti
viete vylepSit', iné zas nie. Musite si
vSak dat' pozor na to, ¢o si zo zatiatku
vyberiete, pretoze niektoré schopnosti
budete k hraniu potrebovat'.



Zvierata sa tak zmutovane,
ze vydrZia nemozne...

Zbrane s tentokrat rozdelené na niekol'ko
Grovni. Zo zaciatku, samozrejme, budete
moct' pouZivat' iba tie najslabsie. Ked' si
¢asom budovu so zbrafovym Specialistom
vylepsite, dostanete moznost' vyrabat'
lepSie a silnejsie kasky. Poskodenie, ktoré
zbrane robia, sa vam pocas strel'by ukazuje
na danom nepriatel'ovi. Vyvazenost'
poskodenia je zhruba rovnaka ako v
predchadzajlcich dieloch s vynimkou
vrhaca ozubenych kot(cov. Ten je naozaj
Sialeny a ak dobre zamierite, dokazete na
jednu ranu zabit' aj troch nepriatel'ov.

Problém vSak nastava v pripade, ak vas
napadn( zvierata. Tie majd z nejakych
nepochopitel'nych dévodov nerealnu vydrz.
Do takého medved'a ¢i vika zo zaciatku
vystriel'ate pokojne aj cely zasobnik a aj
tak vam dam zo dve-tri rany labou pred
tym, ako otrci kopyta (v tomto pripade skér
spominané laby). Myslim si, ze tvorcovia

z Ubisoftu mohli zvierata vybalansovat'
slcejSie. Mimochodom, zvierata s
zmutované a vyzeraj trochu inak, ako
sme zvyknuti, no do hry sa naramne hodia.
Samozrejme, nejde o Ziadne Sialené mutacie,
skdr o albinizmus ¢&i r6zne beZznejsie
formy. Ci je to realne alebo nie, to posddit’
neviem, no znie do déveryhodnejSie ako
niektoré Sialenosti z hier ako Fallout.

Hlavnou menou v novom svete uz nie sd
peniaze, ale rdzny Srot, vd'aka ktorému viete
vyrabat' zbrane alebo vylepSovat' svoje
malé mestecko. DéleZitou surovinou je lieh,
ktory dostanete za obsadenie stanovisk.

Tie mdzete nasledne vydrancovat'. Do
takéhoto stanoviska sa nasledne vratia
nepriatelia so silnejsimi posilami, ak ho

Vel'mi ma potesilo, Ze tvorcovia nechali
miesta, kde musite vyriesit' nejak

Moc mé to mrzi, vainé
moc.

hadanku a dostanete za to nalezitd
odmenu. Budete sa musiet' napriklad
dostat' do budovy a vypnat' elektriku,
pripadne najst' rosomaka, ktory
zozral kI'G¢ od bunkra. Ide o prijemné
spestrenie pomerne akcnej hry.

New Dawn som hral na PlayStation 4

a musim sa priznat', Ze ovladanie FPS

na gamepade je pre mna peklom. Hra
disponuje ,samo-zameriavanim’, no pri
niektorych vedl'ajsich misiach je vam na
ni¢. Napriklad pocas toho, ako som mal
presvedcit' Nanu o tom, Ze som naozaj
schopnym bojovnikom, som musel v
¢asovom limite striel'at' na pohybujlce sa
helmy alebo do lietajicich balénov. A verte
¢i nie, bolo to peklo! Ak by som tGto Glohu
robil na PC s pomocou mysky a klavesnice,
stacilo by mi par minat. Tu som sa hneval
za konzolou na gauci a preklinal tych,
ktorf to vymysleli. Mam sa eSte ¢o ucit'!

Grafika je nadherna dokonca
aj na PlayStation 4

Po grafickej stranke je Far Cry New
Dawn nadherny. Neviem, ¢i to robi

kombinacia postapokalyptického

sveta a fialovej farby, no naozaj som

sa nevedel vynadivat'. Dokonca aj na
PlayStation 4 som obcas len preskimaval
okolie a kochal sa zapadmi sinka.

To vsetko si navyse mozete
zaznamenavat' vo fotografickom rezime,
ktory urcite potesi kazdého hraca. Aj
hudobna stranka sa tvorcom podarila.
Zbojnici si vo svojich autach na ,piné

gule’ past'aja vypal'ovacky od Die
Antwoord a scenéria post-apo sveta je tak
vyladena do najmensich detailov. Jedinou
chybitkou krasy, ktora som si véimol, je
neskoré vykresl'ovanie niektorych veci.

Verdikt

Far Cry New Dawn je vel'mi dobrym

mixom medzi Far Cry 5 a Far Cry Primal.

\/ podstate si tvorcovia z oboch hier zobrali
to najlepsie a skibili to jedného celku.

Jedinym problémom je slabsi a nie
prilis zaujimavy nastup pribehu, ¢o
moze zo zaliatku nabudit' dojem,

ze hrame skor DLC. To vSetko vsak
dokazem titulu odpustit', lebo rozsiruje
moj najobl'benejsi diel a prinasa

novy pribeh. Ak ste teda mali radi
pat'’ku, New Dawn nevynechajte!

Lubomir Celar

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
akéna FPS Ubisoft Montreal Playman

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimavo - chaoticky Gvod do
zmenena mapa pribehu a slabsi dej

+ zaujimaveé lokacie - zvierata vydrzia

+vyborne zvladnuta neuveritel'ne vel'a
plynulost' hry

HODNOTENIE:

L. 8. 0.0 .8 ¢
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Sid Meier's Civilization VI: Gathering Storm

CIVILIZATION VI: GATHERING STORM JE DATADISK PLNY KATASTROF A SKVELYCH NARODOV

Predstavte si svet, v ktorom sii
najodvaznejSimi bojovnikmi Francizi,
najlepsimi diplomatmi Mongoli, ako
prvi do vesmiru leteli Maori a svojou
kultiirou to vSetko ovladli Aztékovia.
Nerealne? Nuz, mozno, ale v Civilization
VI je to taka bezna hra. Legendarna
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t'ahova stratégia prisla pred tromi rokmi
so Siestym dielom a najnovsie sa pysi
datadiskom Gathering Storm, ktorému
sme sa v recenzii pozreli na zibky.

Nebojte sa, je to len slovna hracka.
Gathering Storm nie je zly pridavok — iba

je pIny prirodnych katastrof, starostlivosti
o matku prirodu, novych unikatnych
civilizacii, divov sveta, jednotiek a malych
pohlti navykovou hratel'nost'ou a
syndrémom ,eSte jeden t'ah aidem spat".
Je tam v5ak ale niekol'ko ale... K tomu
vSetkému sa, samozrejme, dostaneme.

Barky, tornada ¢i
vybuchujuce sopky

Zmenou, o ktorej sa diskutovalo najviac,
s uz spominané prirodné katastrofy

a celkovy vplyv pocasia. Po vasom
Gzemi sa z ¢asu na ¢as prezen( nejaké
tie pastne badrky, obycajné barky &i
tornada, obcas ale dojde aj na vichricu

a verte, tam uz konci zabava.

Ten pocit, ked' prosperujldce mesto
zasiahne tzv. paralyzujdca snehova
barka a ukroji mu polovicu populacie,
spustosi vylepSenia a zabije Stvrtinu
armady, je nieco, Co neprajem zazit' ani
najvacSiemu nepriatel'ovi. Teda okrem



Montezumu, pretoze je to podrazacka
Spina, ktora si nezaslizi zI'utovanie.

vyberani lokality na zaloZenie mesta.
Sopky a rieky totiz uz nie sd iba na
okrasu, respektive poskytovanie
pasivnych bonusov. Pocas jednotlivych
hier vam dokazu poriadne zatopit'

a ak nemate v zalohe nejakého

toho robotnika, mate problém.

\/ mestach pri rieke mdze voda zaplavit'
vylepSenia typu farma Ci bane, pripadne
aj mesto samotné a jeho Stvrte, ¢o
znamena niekol'ko stratenych t'ahov
priich oprave. Da sa tomu do istej
miery zabranit' vybudovanim vodnej
priehrady, aj to vSak chvil'u trva.

ESte vacsie problémy spdsobujd sopky,
ktorych erupcie dokazu, podobne

ako spominané veterné Zivly, okrem
materialnych skdd zabit' aj cast' vasej
populacie a vojenskeé jednotky. VSetko
zIé je ale na nieco dobré — spustosena
pdda dostava bonusy a oplati sa na

nej Cosi postavit'. Vyvojari umoznili
nastavit' si aj intenzitu tychto katastrof,
v kone¢nom doésledku vsak ide o
nahodu a niekol'kokrat sa mi stalo, ze
som mal St'astie a mojim najvaésim
problémom boli obtasné povodne.

e
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Neslavny navrat

S tymto vsetkym sQvisT aj d'alSia
podstatna novinka, ktora zasahuje az
neskorsie ¢asti hry. Pocas hry si tentokrat
musite davat' pozor aj na klimatické
zmeny. Zatial' ¢o doteraz ste mohli chrlit'
elektrarne potrebujlce uhlie ¢ ropu jedna
radost', v Gathering Storm vyuZzivanie
tychto nerastnych surovin spdsobuje
nezelané zmeny klimy. Caka vas globalne
otepl'ovanie, topenie I'adovcov a s tym
spojené zvysovanie hladiny oceanov. To
si tak pokojne mierite za vit'azstvom, ked'

Cathalicliim

vam tu zrazu zaplavi vedeckd mestskd
Sturt!, ktorG ste si postavili pri oceane kvl
bonusu z blizkosti Vel'kej koralovej bariéry.
Ani sa nestihnete spamatat' a postavit'
protipovodniov( bariéru a na druhej strane
kontinentu vam ocean zaplavi policko s
divom sveta, ktory nenavratne zmizne

pod vodou. A tak sa Pavol naucil, Ze mu

za to asi tie bonusy az tak nestoja.

dole v hodnoteni vSak svieti trojka. Pytate
sa preto? Nuz, hoci na papieri zneji zmeny
skvele a pri hrani st zaujimavé, po tom,

o sa ot'ukate, zistite, Ze v kone¢nom
dosledku nehraji aZ tak vel'kd rolu. Ano,
dokazu poriadne ,zatopit” (doslova, haha),
ale ¢akali sme trochu viac. Ak totiz cel(

hru ste tym, kto najviac devastuje prirodu
len za cenu toho, aby vyhral, vy, hra vas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
Tahova stratégia Firaxis Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Unikatne nové - diplomacia je

civilizacie stale polotovarom
+ Vlylepsena - bugy

neskora cast' hry - nedomyslené veci
+ Stale skvela - Cena

hratel'nost’
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nijako extra nepotresta a v kone¢nom
dbsledku to nem6zu urobit' ani stperi.

Tu sa dostavame k d'alSiemu problému.
\/yvojari ohlasovali vel'ky navrat Svetového
kongresu, s ktorym spojili prichod

novej meny, tzv. diplomatic favors.
Diplomatické laskavosti (toto znie naozaj
¢udne) ziskavate prostrednictvom typu
vlady, bonusov niektorych civilizacii i
obchodovania s ostatnymi hrac¢mi. Vyuzit'
ich moZete pri hlasovani Svetového
kongresu, ktory zasada vzdy po istom

Case. Sl'uby autorov, ze pojde o jeho
vylepSen( verziu z pat'ky, vdak nie s Gplne
malichernostiach typu ,tento typ luxusného
zdroja neposkytne Ziaden bonus" a sem-
tam sa vyskytne nejaky ten stav nddze.

Naozaj? Toto s( veci, ktorymi sa ma
zaoberat' najvyssia svetova diplomaticka
instancia? Najvacsim sklamanim je to, ze
to, o com budete rozhodovat', nahodne
generuje hra, nie ako v pat'ke, kde ste

si v pripade vasej silnej pozicie mohli
vynutit' konkrétne hlasovanie aj vy. Inak
sa laskavosti oplati Setrit' na hlasovania,
ked' budete mdct' ziskat' dva diplomatické
body. Po zisku desiatich totiz vyhrate
diplomaticky. Je to vSak beh na dlha trat'
a tento typ vit'azstva je pravdepodobne
najmenej zabavny a zaujimavy.
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Fantasticke nove civilizacie

Vel'k( pochvalu si ale zasl(zia vSetky nové
civilizacie, ktoré disponujd unikatnymi
bonusmi a ak ste fanasikom Civilization,
urite odporacam vsetky si vyskasat'.
Mojim favoritom sa stala dvojica Mali a
Maori, nasledovana Feniciou a Kanadou.
NajspecifickejSou civilizaciou si prave
Maori, ktori zacinajd s jednym osadnikom
a bojovnikom uprostred oceana a pred
tym, nezZ si zaloZia prvé mesto, dostavajd
vyrazne bonusy, ¢im sa skiseny hrac

vie poriadne nakopn(t'. Mali je zas

vyborna plstna civilizacia zamerana na
obchodovanie a zarabanie penazi. Liderka
Fenicie Dido zas dokaze presivat' statdt
hlavného mesta a Kanad'ania sa mézu
teSit' z bonusov v chladnejSich ¢astiach
Zeme. Nasincov mozno potesi aj moznost'
hrat' za Mad'arsko, ktorého lidrom je
Matej Korvin a disponuje schopnost'ami
zameranymi na ovladanie jednotiek
mestskych statov. Dovolim si dokonca
povedat', Ze tieto civilizacie by patrili
medzi najlepsSie aj v zakladnej hre.

Firaxis, samozrejme, prispdsobili novym
mechanizmom aj tie staré. Potesi
napriklad Gprava Spojenych statov, ktorych
diplomaticky bonus z nich konecne robi
zaujimavi vol'bu. Gathering Storm prinasa
aj novy systém vyuzivania surovin. Ak
totiz postavite banu t'aziacu zelezo,
nemdzete produkovat' jednotky, ako je
napriklad Swordsman, ihned' a len tak.
Najskor musite pockat', kym vyt'azite
dostatok Zeleza. Jedna bana prinasa
vacsinou dve jednotky Zeleza, pricom na
vyprodukovanie Sermiara potrebujete
dvadsat' kusov Zeleza. To isté plati aj

pre ostatné zdroje, ako st kone, uhlie,
hlinik, ropa ¢i uran. Vd'aka tejto zmene

sa napriklad na zaciatku hry oplati
produkovat' aj kopijnikov. Okrem toho
musite uvaZzovat' taktickejsie. Vyuzijete

v neskorsich ¢astiach ropu na elektraren,




alebo radsej vylepsite tanky a pockate, kym
budete méct' v elektrarnach vyuzivat' uran?

Nevyvazené novinky

Novinkou s aj rockové kapely, ktoré si
mbzete kupovat' za vieru podobne ako
apostolov, misionarov ¢i inkvizitorov.
Nasledne s nimi vyrazite do ostatnych
civilizacii, kde moézete v Specifickych
mestskych Stvrtiach, vylepSeniach a
divoch sveta odohrat' koncert, ktory vam
prinesie davku turizmu v danej krajine.
Po mimoriadne Gspesnom koncerte

ich mbZete oblas aj povysit' a niektoré
bonusy naozaj stoja za to. Koncertom
tak moZete stperovi napriklad zobrat'
50 bodov lojality v najblizSom meste,
pripadne rovno prekonvertovat' jeho mesto
na vase naboZenstvo. Kapely prinasaji
d'alSiu davku zabavy, mozete siich totiz
pomenovat' podl'a vlastného gusta.
Aztékovia boli veru poriadne prekvapeni,
ked' im diplomatické vit'azstvo na poslednu
chvil'u uchmatol Teddy Roosevelt s
pomocou jeho trojice kapiel zo Seattlu

- Pearl Jam, Soundgarden a Nirvana.

desStruizmus. Nahradil ho systém tzv.
grievances. Ide o body, ktoré ziskavate, ak
sa nejaky vas konkurent dopusti niecoho
nekalého — napriklad ked' porusi sl'ub,
za(toli na mestsky Stat, do ktorého ste
investovali, alebo bez udania dévodu

na niekoho zaGtoci a obsadi mu mesto.
Grievances body vam zabezpecia, ze ak
budete v pripade odvety trochu horlivejsi

Aj napriek tomu, Ze je to zabava a a zaberiete
pos(va vas to blizSie ku kultdrnemu 0 dve-tri
vit'azstvu, uz spominané bonusy sa mesta

prilis ,overpowered”. V jednom z
najblizSich patchov o¢akavam,
ze vyvojari ich trochu upravia,
pozdvihnuté obocie nad tym,
Ci to vobec niekto testoval,
vSak uz zostava. Nehovoriac

o tom, Ze aj v tomto pripade
hra obrovskd rolu nahoda,
ked'Ze jednotlivé bonusy

po povyseni sa vzdy rdznia

a toisté plati aj o tom,

Ze niektoré vase kapely

sa po dvoch koncertoch
pober( do déchodku a iné
vydrzia aj patnast' vystipeni.

Pozmenena diplomacia

Prepracovania sa dockal aj
tzv. warmorgering, ktory
slazil ako poistka
proti civilizaciam,
ktorym islo

ibao

naviac, nebude to problém. Za toto
vyvojarom patri pochvala.

Zial', diplomacia je stale akymsi
polotovarom. Uvediem priklad.
Mestsky stat, ktory je akymsi
vasimi vazalom, je napadnuty inou
civilizaciou, s ktorou ste v aliancii.

A hoci dostanete isté grievances, musite
pockat', kym sa skonci vase priatel'stvo

s danou civilizaciou, a az vtedy mdzete
nie€o podniknGt'. Problémom je aj to, Ze
konkurencné civilizacie ponikajd za vase
veci, pokial' nejde o artefakty a podobne
vzacne kasky, vel'mi malo, a svoje veci
neskutocne nadhodnocujd. O nejakom
férovom obchode nemoZe byt' ¢asto ani rec.

Nepotesia ani bugy, ktorych sa vyskytlo

po vydani viac, ako to bolo v pripade
minulého datadisku. V polovici pripadov

sa mi napriklad na zaciatku bud' neobjavili
barbari, ¢o je problém, lebo mnoho bonusov
pre vyskumy technolégii je naviazanych
priamo na nich, alebo ich bolo tol'ko, ze som
vacsinu svojej produkcie venoval iba boju
proti nim. Za minus povazujem aj cenu,
ktora sa vySplhalaaz na40eur. Toje v
dnesnej dobe na takyto pridavok prilis vel'a.

Verdikt

Suma sumarum, druhy datadisk pre
Civilization VI po roku osviezuje navykova
hratel'nost'. Skvelé nové civilizacie,

ktoré ponlkajd unikatne zamerania,

a zaujimavy novy obsah vas poriadne
zabavia a zamestnajd na d'alSie desiatky
hodin. Postupne v3ak zistite, Ze sa zo
vSetkych napadov dalo vytrieskat' viac

a autori doteraz nevyriesili niektoré
problémy, ktoré trapili uz pdvodna hru
privydani. V jadre je to ale stale ta ista
fantasticka Civka —a to je dobré.

Pavol Hirka
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Metro Exodus

METRO EXODUS JE AKO STASTLIVY VYLET DO LACNEHO KYJEVSKEHO BORDELU: UKRAJINCI
NAM SL'UBOVALI VIZUALNE ORGIE, ALE DOSTALI SME OVELA, OVELA VIAC...

Ked' som si Exodus po prvykrat zahral
este minuly rok na Gamescome, hovoril
som si: Vyzera to super, ale... je to vobec
este Metro? UZ Ziadne temné tunely

v Gtrobach Moskvy, Ziadne opustené
rusne, ziadne anomalie, prestupné
stanice premenené na malé osady

€i, vo vacsine pripadov, pohrebiska

pIné hrozy. Predsa len, unikatnost'
série, rovnako ako jej nazov, cerpala
najviac z toho, kde bola situovana - do
postapokalyptickej metropole, presnejsie,
jej podzemného vlakového systému.

Teraz si vSak spatne uvedomujem,

Ze Metro predstavuje ovel'a viac nez
len... metro. Glukhovského bestseller
opisuje morbidnu a nasilnd renesanciu
l'udstva, znovuzrodenie civilizacie, ktoré
je vSak v podstate len navratom do
primitivnej éry, navyse plnym opakovania
starych chyb. Zatial' ¢o Metro 2033 a
Metro: Last Light odhalili, Ze potreba
¢loveka stat' nad ostatnymi je Ziva
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aj v mrtvolnom metre, kde sa vlady
ujali znovuozivené frakcie nacistov a
komunistov, Exodus ide eSte d'alej.

Pocas jedného herného roka hraca
prevedie nielen rozdielnymi ¢ast'ami
postapokalyptického Ruska, ale najma
kultdrami, ktoré vznikli — alebo sa

len po stovkach ¢i tisickach rokov

vratili — po dopade bdmb. Sektarske
nabozenstvo, kanibalizmus ¢i otrokarstvo;
kamkol'vek sa ako Art'om v novom
Metre pohnete, ¢aka vas samostatna,
vel'mi smutna a presvedcivo vykreslena
kapitola I'udskej ,.knihy prezitia".

Ata je plna hrdzy, na ktorl sa

¢asto nechytajd ani hororové ¢reva
moskovského podzemia plné mftvol,
priser a obrovskych pavikov.

Svojim spdsobom je teda Exodus
takpovediac vacsim Metrom nez
predoslé diely. Ukazuje totiz plny

Y

_ TIPREDAKGIE )~

rozsah smutnej pravdy, toho, ze aj
ked' dostaneme druh( Sancu na Zivot,
jednoducho to kapitalne po*erieme.

Kazda Cast' hry, ktora je stylizovana nielen
do rozdielnych lokacii, ale aj do réznych
ro¢nych obdobi, spaja s tou predoslou a
nasledujlcou prevazne linearny pribeh.
23-ro¢ny Art'om, teraz uz skiseny a
vazeny Clen elitnej jednotky Spart'anov,
je ako hlavny prieskumnik bojovej
skupiny vysielany do neprebadanych
Casti jadrovou prestrelkou znetvoreného
Ruska. Hra sa sice zatina v metre, no

to tvori len zlomok z tejto sandboxovej
vizualnej hostiny. Ak je totiz nieco, o

na mna spravilo dojem uz po prvych
desiatkach minat, bola to skvela
atmosféra povojnovej maticky Rusi
zabalena do luxusnej grafiky. Vizualne
je Metro Exodus nadhernou 6dou na
destrukciu a rozklad, na ktord navyse
nepotrebujete striktne high-endové
karty. Aj v Standardnom rozliseni Full



HD a vysSich grafickych detailoch je hra
pOsobiva, no je pravdou, ze mnoho hracov
si s tym, €o ma doma, zrejme nevystaci. Uz
od ohlasenia hardvérovych narokov bolo
jasné, ze bez silného ,zeleza" sa tentoraz

do Ruska nepozriete, no potesujlce
je aspon to, Ze pre vacsinu fandsikov
s naroky deklarované vyvojarmi
realne, ak nie mierne optimistické.

S desiatkovou radou kariet (v mojom
pripade GTX 1070) je Metro graficky
perfektne stravitel'né, a to pri ultra
detailoch a rozligeni 2,5K. Ak si vSak
potrpite na Gplne plynuly zazitok
(60 fps), budete musiet' znizit' svoje
naroky z ,ultra" na ,vyssie".

Pripadne, ak vlastnite monitor
podporujdci maximalne Full HD, pojdete
cestou sice nizsieho rozlisenia, no
odmenou vam bude vel'ka vol'nost'

pri zvySovani ostatnych nastaveni.

Tak ¢i onak, moje obavy, podporené

nie prili§ dobrymi skdsenost'ami s
technickou strankou predoslych dielov
série, boli neopodstatnené. Tentoraz sa
kyjevskeé Stadio 4A Games naozaj heclo
a dodalo hra¢om produkt s minimom
chyb a vo vel'mi dobrej kondicii.

V niektorych momentoch sa sice Exodus
nevyhne poklesom snimkovania, no
aspon v mojom pripade (i7, GTX 1070,
Ultra detaily, 2560 x 1440p) neslo o ni¢
drastické. Je to, koniec koncov, hra s
otvorenym svetom a priestor existuje
aj na dodatocné patche, ktoré este
zvySia vykon hry. V jednom momente
som postrehol aj pomalSie nacitavanie
tieflovania, no ked'Ze si vybavujem
skutocne len jeden takyto incident,
nepovazujem to za vaznejsiu chybu.

\/ aktualnom stave ide o solidnu pracu
Stdia 4A Games a aj ked' hra neponika
niektoré z dnes uz Standardnych

nastaveni (AA, FullScreen/rezim v okne),
ich aktualna zostava na Cele s podporou
HDR mi prisla postacujica. Je vsak
mozné, Ze skutonym entuziastom,
ktori maj radi kontrolu nad kazdym
grafickym aspektom hry, pride terajsia
ponuka trochu... spart'anska.

Ak ste Citali kniznd predlohu, v tomto
pripade Metro 2035, zapletka hry pre vas
nebude prekvapenim. Exodus si vsak

ide vlastnou cestou a kniha je pre neho
len inSpiraciou, nie danym smerom.

\/ kazdom pripade ste ten samy (a, Zial',
stale nemy Art'om), ktory pred rokmi
opustil svoju domovskd stanicu metra,
odvratil hrozbu Temnych a nakoniec prezil
—avsetkych zachranil — len vd'aka im.

V/d'aka hrdinskému spravaniu
v predoslych hrach viak teraz
mate u svojich spolubojovnikov
uz vytvorend urcitd reputaciu.

Nielenze si vas vazia, ale zjavne vas
povazujl aj za najlepsieho ¢lena
jednotky. Rovnako ako vo vSetkom

ostatnom, aj v takychto drobnych
detailoch, ktoré musite odpozorovat,
nastal posun. Snajperka Anna a dcéra
plukovnika Millera, lidra Spart'anov, je
vasou manzelkou a neraz vam bude,
podobne ako aj vasi bratia v zbraji,
sekundovat' pri sibojoch. A nielen to.

Anna, a hlavné postavy celkovo, teraz
zohravajl ovel'a vacsiu rolu nez v
predoslych hrach. Uz to nie s len NPC-
tka s menami, ale kazdy z nich ma svoj
mini-pribeh, svoju motivaciu, viastny
charakter, tzby a ciele. Jednotlivé pasaze
hry st vzdy oddelené cestovanim viakom,
presnejsie parnou lokomotivou Aurora,
ktora sl(Zi nielen ako naskriptovany
prostriedok dopravy, ale aj ako vasa

.in game" mobilna zakladna.

Vo vzacnych momentoch pokoja
dostanete nielen novy brifing od Millera,
ale sG¢asne mbzete pozorovat, ¢o sa vo
vasej ,rodine" plnej ostriel'anych rangerov
meni. Koniec koncov, hra sa odvija naprie¢
jednym hernym rokom, bolo by teda
nezmyslom, ak by na palube lokomotivy
zostalo po cely ¢as vsetko po starom.

Dialogy s vasimi bratmi ¢i manzelkou
tvoria rovnako podstatnd ¢ast' hry ako
nasledné zabijanie mutantov i striel'anie
banditov — objasnujd totiz emocionalnu

a narativnu Cast' diela, dodavajd mu

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
FPS 4A Games Playman

PLUSY A MINUSY:

+ Moznost' - Epic Games Store

.stealth" postupu - Chcelo by to
pri vacsine misii pestrejsiu paletu
+ Obstojna Ceska nepriatel'ov
lokalizacia
+Dizka hry
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l'udskost' a vierohodnost'. Bolo skvelé

vidiet', Ze Metro odrazu nie je len temné a

brutalne, ale vie byt' aj nezné, priatel'ské
¢i dojimavé. Subjektivne musim povedat',
Ze vd'aka tomu som si interakciu s
postavami vazil ovel'a viac a rovnako ma
to aj viac motivovalo v snahe ist' d'alej.
Metro je sice mdze byt' striel'ackou s
prvkami ,stealth’, ale bez pribehu, ku

ktorému neodmyslitel'ne patria aj dialégy,

by neslo ani o spolovice taky dobry titul.

Aj ked' si za tym, Co som napisal vySSie,
stojim, nebudeme si klamat' — Metro

sice potrebuje Gsta aj ruky, no stoji na
dvoch nohach, a tymi s atmosféra a
bojovy systém. Jedno aj druhé, nast'astie,
funguje perfektne. Variabilita lokacii
dodava hre svieZost' a Zivost": predsa

len, dve hry situované v podzemi, kde je
kazdy tunel na jedno kopyto, stacili.

\/ Exoduse, naopak, nenajdete dve
rovnaké ¢asti hry. Po tom, ¢o opustite
Moskvu, vas privitaja baziny rieky Volga,
neskor, naopak, pistne prostredie
vyschnutého Kaspického mora,

ktoré akoby bolo vystrihnuté z Mad
Maxa i bethesd'ackeho Rageu.

Lokacie s pomerne vel'ké a kazda

vam pri starostlivom skdmani zaberie
hodiny hrania. Prostrediu sd, prirodzene,
prisposobeni aj nepriatelia, ktorych by
vSak v hre mohlo byt' viacero druhov.
Podobne ako pri 2033-ke a Last Light,

aj tu vsak plati, Ze vasimi najvacsimi
nepriatel'mi sd ini 'udia. Prestrelky

v Uzkych klaustrofobickych tuneloch
nahradilo zabijanie pod Sirym nebom.
Obloha sa dynamicky meni ako pri
dennom cykle, tak aj pri pocasi. Svoje pIné
uplatnenie na rozl'ahlych planach konecne
nachadza snajperka, no autori dodrzali

sl'ub tykajci sa vasho zbrojného arzenalu.

Ten je nielenze pestry, ale kazda zbran
je naozaj plne upravitel'na, ¢o ovplyvriuje
jej statistiky. Komponenty nachadzate,
ako inak, pri preskiimavani jednotlivych
map, pricom tie skutocne vzacne —
hlavne také, ktoré vam vylepsia brnenie
Ci prilbu — najdete len na Specifickych
miestach, zasadne tvrdo strazenych.

Pri hrani ma trochu iritovalo, ze m6zem
mat' pri sebe len tri druhy zbrani (a
jednym musi vzdy byt' vasa staronova

pneumaticka puska na gulicky), no pri
navsteve Aurory moZzete svoj arzenal
prestriedat' podl'a I'ubovédle. Kraftovanie
na vzacnych opravarenskych stoloch

sa obmedzuje na tvorbu municie

Ci upravovanie kvérov, nie vsak na
vyrobu jednotlivych komponentov,

ktoré skratka musite najst'.

Nakol'ko Srot a chemikalie, z ktorych
kombinaciou vytvarate lekarnicky,
naboje, granaty a v podstate vsetko,
nie je v postapokalyptickom Rusku
nedostatkovym tovarom, nemal som s
municiou zvacsa problém. Na klasickej
obtiaznosti bol zazitok, aspon pre mna,
vyvazeny a aj ked' som nemal prave
pIné vrecka nabojov, nebol som (az

na zopar vynimiek) odsadeny len na

52 | Generation



- , / GaANNESITR.SI
Sutaz s portalom 20\ 05s icnny ot

b
= N .

" "Metro Exodusjie ako depresivny no aj tak zaujimavy vylet
do kyjevského bordelu: Ukrajinci ndm slubovali vizualne
orgie ale dostali sme ovela ovela viac..Ked som si Exodus
po prvykrat zahral eSte minuly rok na Gamescome hovoril
som si: Vyzera to super ale... je to vobec este Metro? Uz
Ziadne temné tunely v Gtrobach Moskvy Ziadne opustené
rusne ziadne anomalie prestupné stanice premenené na
malé osady €i vo vaésine pripadov pohrebiska plné hrozy.
Predsa len unikatnost série rovnako ako jejnazov cerpala
najviac z toho kde bola situovana - do postapokalyptickej

metropole presnejsie jej podzemného vlakového systému.

& 4

Viac sa docitate vrecenzii na Gamesite.sk, alebo
v aktualnom cisle magazinu GENERATION.
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hadzanie nozov. Aj Groven nepriatel'skej
inteligencie je decentna a na makro
Grovni funguje na jednoduchom principe:
v noci vyliezajd bestie, cez den banditi.
V/d'aka navratu ,stealth’ mechanik sa,
aspon vo vacsine l'udskych pripadov,
viete priamej konfrontacii vyhnat'.

Zorientovat' sa v tmavych prostrediach
vam pomozu gadzety ako no¢né videnie,
kompas ¢i indikator vasej viditel'nosti.
Jednym z cennejSich prirastkov do vasej
zbierky je napriklad senzor pohybu,
ktorého pipanie v temnych chodbach
vo mne navodzovalo dojem, akoby mal
z najblizsej ventilacnej Sachty vyskotit'
votrelec. Inteligencia nepriatel'ov je
decentna a ak ste pevne rozhodnuti
absolvovat' celd hru v utajeni, budete to
mat' t'azké. Hodena plechovka nie vzdy
zarudi, ze vas oponent sa presunie tam,
kde by ste ho chceli mat', a najazady

na nepriatel'ské mini zakladne sd
vSetky jednoduchsie ako alternativa

v podobe tmy a tichého zabijania. Je
vsak fajn, Ze takdto moznost' mate. Je
teda len na vas, Ci z Art'oma spravite
stelesnent smrt', ducha, alebo Ramba,
ktory sa do nebezpelenstva vrhne

po hlave. Pokial' ide o moj postreh,

cez Sest'nasobn optiku snajperky sa
mi na kazdého pozeralo najlepsie.

Hororové prvky, zname z prvej aj
druhej hry, nechybajd ani tentoraz.
Prechadzka nocnou pGst'ou je
povacsine panoramaticka, no Gplne iny
dojem som mal napriklad v baZinach,
kde na mna z mociarov vyskakovali
zmutované raky, alebo opustenom
armadnom komunika¢nom centre
plnom pavucin a, ako uz asi tusite, ich
tvorcov. Nepatrim medzi hracov, ktori
si hororovy zaner uZivajQ, ba naopak,
ak m6zem, tak sa mu rad vyhnem, no
pri Metre som plne ochotny spravit'
vynimku. Ak to mam povedat' I'udovo,
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hra je hororova ,tak akurat’, ak ste teda
citlivejsi na rozne I'akacky, nemusite

sa priliSit' obavat' infarktovych stavov.
NieZeby som ich ale zopar nezazil...

Aj ked' som sa pocas necelého tyzdna,
ktory som mal na hranie Metra vyhradeny,
skutoCne snazil hru prejst' az do konca,
nepodarilo sa mi to. Na FPS (striel'acku

z pohl'adu prvej osoby) je Exodus

naozaj rozsiahly a pIny miest hodnych
preskiimania. Paradoxne som v hre po
zhruba 25 hodinach dostal presne na
miesto, ktoré som z hry videl ako Gplne
prvé pred necelym rokom na Gamescome.
Ked' uz ni¢ ing, aspon sa kruh uzavrel, aj
ked' neexistuje, Ze by som na hru zanevrel
a nedotiahol ju do konca. Na to ma az
prilis zaujima, ako Art'om a jeho banda
statofnych dopadne. K ¢lenom tejto
sGdrznej rodiny som si naozaj vytvoril
citovy vzt'ah a ak by mal ktokol'vek z nich
skoncit' zle, naozaj by ma to mrzelo.

Obsahova ¢ast' dizkou hry netrpf, ako
vSak uz vyvojari v minulosti avizovali,
budete sa musiet' zaobist' bez vedl'ajSich
Gloh. Prostredia st sice pomerne vel'ké
bez ohl'adu na to, Ci sa prave nachadzate
pri Volge, v madmaxovskom Kaspiku
plnom ropnych vrtov a naftobarénov ci
zalesnenej tajge, no vzdy budete mat'
len jeden jediny ciel' — dostat' sa d'alej.

\/ hre sice sU pritomné aj vedl'ajsie aktivity
v podobe pomahania druhym, no ide o
drobné, viac-menej symbolické aktivity,
ktoré sa sice prilezitostne premietnu v
diaolégoch, ale ak majd nejaky dopad na
hru, tak jedine na konci — mozno v takej
podobe ako v predoslych dvoch dieloch,
kde karmicky systém urcoval, ¢i ste dostali
.dobry" alebo ,zIy" koniec. Kanonicky bol
vSak vzdy len jeden. Stru¢ne povedané,
okrem linearneho pribehu sa ¢innosti v hre
obmedzujl zvacésa na zabijanie banditov a
hl'adanie vybavy ¢i komponentov, ktoré na

pracovnych stoloch roztrisenych po mape
premenite na municiu, filtre do plynove;j
masky alebo lekarnicky. Obcasné denniky
vam poskytn{ jemny nahl'ad do drsného
Zivota obycajnych I'udi ¢i povojnovych
piratov a inej zberby, no nejde o nic
pamétné ani obzvlast emocionalne. Co
sa po narativnej a pribehovej stranke
oplati vidiet', to vam hra naserviruje sama
svojou linearnost'ou a naskriptovanymi
scénami. Ni¢ iné som vsak necakal a aj
ked' by sa dalo polemizovat' nad tym,

¢o by v novom Metre eSte mohlo byt',

je to zbytocné. Hra je skvela v takom
stave, v akom je. To, o sme sa naucili
milovat' pri Metre 2033 a Metre: Last
Light, je pritomné aj tu — plus mnohé veci
navyse. Trafam si tvrdit', Ze to kazdému
fanGsikovi série bude vysostne stacit'.

Veci, ktoré s na hre zI&, nedostacujlce
alebo by mali byt' lepSie, by som
spocital na prstoch jednej ruky. Pri
vymen(vani by som v3ak urcite zacal
exkluzivitou platformy Epic Games
Store, ktora je sice z biznis hl'adiska
majitel'ov znacky mozno vyhodna, no
pre samotnych hracov uz menej. EGS
nielenze trpi technickymi nedostatkami,
ale ide o sluzbu, ktora je stale v plienkach.
Ziadny zabudovany ukazovatel' fps,
takmer nulové socialne funkcie, Ziadne
achievementy... skratka ni¢. Metro je
na tejto platforme odrezané od sveta

a prave Epic Games Store je najvacsim
minusom tejto inak vybornej hry. Tazko
vSak Exodus za nieco takéto kritizovat'.

Nie je to, koniec koncov, vina vyvojarov

a bolo by nespravodlivé hadzat' tento
nedostatok do jedného vreca s ostatnymi,
ktoré s —v porovnani s kvalitami hry —v
podstate zanedbatel'né. A niec¢o mi hovori,
Ze Clovek, ktory sa musi pozerat', ako jeho
dobre odveden( pracu sprznia ekonomické
rozhodnutia manazérov, je viac nastvany
nez samotny koncovy zakaznik.

Verdikt

Je t'azké urdit, ¢i je Metro Exodus
najlep3ou hrou série, ale jednoznacne ide o
vyborny postapokalypticky titul. Je iné ako
predoslé diely, ovel'a masivnejSie a menej
samotarske, no si¢asne ide o razantny
odklon od atmosféry svojich predchodcov.
Dojmovo sa vSak uz hra viac priblizuje

k titulom ako Far Cry, Rage ¢i Mad Max,
nast'astie, bez nudnych vatovych vsuviek
v podobe obsadzovania taborov a zakladni
Ci odhal'ovania mapy. Ide o linearny, no
hlboky zaZitok a prirodzeny evolu¢ny krok
v kapitole GZasnych pribehov osadnikov
moskovského metra. VSetky palce hore.

Mario Lorenc
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Noveé zdroje radu V od Cooler Master

Po piatich rokoch od uvedenia
originalneho radu V, a prvého a jediného
s certifikaciou 80 PLUS Platinum,

sa Cooler Master rozhodol obohatit'
portfolio pre high-endové zostavy.

Cooler Master V Gold

Zdroje tohto radu sd pondkané v Styroch
vykonnostnych variantoch s G¢innost'ou 80
PLUS Gold. Svojou koncepciou nadvadzujd
na predchodcu radu V a d'alej zvyraznujd
Gsilie znacky navrhovat' bezpecné,
spol'ahlivé a G¢inné zdroje pre nova
generaciu hracov, overclockerov, modderov
a skratka kazdého uzivatel'a taziaceho

po tom najlepSom vo svojej zostave.

Rad V Gold bol navrhnuty tak, aby
zaplnil medzeru medzi klasickymi a
high-end uZivatel'mi. Kvalitné japonské
kondenzatory pondkaja spol'ahlivost'

>> \IYBER: Stanislav Jakibek

nielen v najvykonnejSich zdrojoch, ale sd
dostupné aj v pripade nizsich modelov
a uzivatelia tak uz nemusia rozliSovat'
kvalitu podl'a vykonu vo wattoch.

Pocitacové zdroje nového radu V Gold
bud( dostupné v Eurépe u lokalnych
predajcov od marca 2019 za odpordcané
koncové ceny: V550 Gold - 99,99 eur,
V650 Gold - 109,99 eur, V750 Gold -
119,99 eur a V850 Gold - 129,99 eur.

Cooler Master V Platinum

Zdroje V Platinum sa k dispozicii v troch
vykonovych variantoch spinajicich
certifikaciu 80 PLUS Platinum. Boli
vyrobené pre vel'mi naroCné vyuzitie,
ako je hranie pocitacovych hier na

ultra nastaveniach s maximalne
pretaktovanym systémom, t'azba
kryptomeny cez niekol'ko zapojenych

grafickych kariet alebo zdiel'anie obsahu
v 4K rozliseni s vlastnym vodnym
chladenim. Tieto nové pocitacové zdroje
sa vyznacujl vysokou bezpecnost'oy,
spol'ahlivost'ou a G¢innost'ou.

Rad V Platinum bol navrhnuty tak, aby
spifal vysoké naroky novej generacie
high-end pocitacovych systémouv.

S kvalitnymi japonskymi kondenzatormi
a priemernou G¢innost'ou 92% prichadza
kvalita, spol'ahlivost' a stabilita

pre zostavy budlcnosti a je jedno, Ci
vyuziva jednu alebo Styri grafické karty.
S 10-ro¢nou zarukou navyse poskytne
potrebnd istotu dlhej Zivotnosti.
Pocitacové zdroje nového radu V
Platinum bud( dostupné v Eurdpe

u lokalnych predajcov od marca 2019 za
odporacané koncové ceny: V850 Platinum
- 199,99 eur, V1000 Platinum - 259,99
eur a /1300 Platinum - 299,99 eur.
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AVerMedia lee Streamer MIC 133

Mikrofdn nadvazuje na Gspesni prvi
generaciu USB mikrofonu AM310 z roku
2016 a poniika vysoki kvalitu zvuku

s potrebnou mobilitou pre streamerov,
YouTuberov a video blogerov.

Live Streamer MIC 133 je jednosmerny
mikrofon s 3,5 mm jack konektorom,
kompatibilny s digitalnymi zrkadlovkami,

inteligentnymi telefonmi a pocitacmi.
Vel'mi I'ahky dizajn s hmotnost'ou iba30 g
umocnuje jeho mobilitu najma pri astom
cestovani a praci v exteriéri. Balenie
obsahuje bohaté prisluSenstvo vratane
drziaku na mikrofén, pevného kovového
stojanu, filtra mikrofénu (windscreen),
puzdra, tiez 3,5 mm jack-jack kabel

(3pdlovy) a 3,5 mm
adaptér pre st¢asné
zapojenie
mikrofonu,
nahravacieho
zariadenia

a slichadiel

pre kontrolu.

\/Sestrannost'

a moznost' vwyuzit'
ho kdekol'vek s
kl'G¢ové vlastnosti
mikrofonu Live
Streamer MIC 133.
Umoznuje
WERICVEGIE

na cestach vd'aka
pripojeniu pomocou
dodavaného drziaka
k fotoaparatu

alebo selfie tyci. Kovovy stojan

predurcuje mikrofén na umiestnenie

na stél a pracu v interiéri.

AVerMedia Live Streamer MIC 133 je

k dispozicii za odpora¢an( koncovi
cenu 2050 K¢ s DPH v Ceskej republike
a 79,20 eur s DPH na Slovensku.

....................................................................................................................

MSI oficialne uvadza AMD Radeon

VII, prvd 7nm grafickd kartu na svete.
Novy Radeon VII je navrhnuty tak, aby
poskytoval vynimoény vykon a GiZasné
zazitky pre najnovsie tituly AAA,
esport a VR, ktoré vyzaduja aplikacie
pre 3D vykresl'ovanie, Gpravu videa a
pracovnii zat'az.

Radeon, postaveny na vylepsenej
architektdre druhej generacie AMD "Vega",
poskytuje 2x pamat’, 2.1x pamat'ov{ Sirku
pamati, az o 29% vyssi vykon v oblasti hier
a priemerne o 36% vySSi vykon v porovnani
s aplikaciami na vytvaranie obsahu k
aktualnej grafickej karte AMD Radeon

RX Vega 64. Radeon VIl ponika hra¢om

bezproblémové HDR hranie v rozliseni
1080p, extrémnym 1440p a 4K, umoziuje
aplikacie novej generacie na foto a vizualnu
tvorbu na ostrych, Zivych 8K monitoroch.

S AMD akciou 'Raise the Game Fully
Loaded mozete ziskat' hry na PC, ako je
napriklad Resident Evil 2, Devil May Cry
5 alebo Tom Clancy The Division 2, a to
ku kazdému nakupu grafickych kariet
AMD Radeon VIl alebo PC s grafikou
Radeon VII, rovnako tak ako s nakupom
ostatnych kariet AMD alebo PC.
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>> \/YBER: Marek Procka

Logitech G prinasa novy rad headsetov

Logitech G, znacka spolocnosti Logitech
a popredny inovator hernych technologit
a produktov, predstavila novy rad
hernych headsetov, ktory prinasa to
najlepsie z oboru akustiky a ktorého
zvuk vas dokonale vtiahne do hry.

.Chcete si vytunit' svoju hernd vybavu
alebo ulietate na hrach Battle Royale?
Ponikame vam skvely zvuk, atraktivny
dizajn a pohodlie, ktoré urcite ocenite,”
vyhlasil Ujesh Desai, viceprezident a
generalny manazeér Logitech Gaming.
.Hl'adame stale nové prostriedky, ako
vytvarat' Gzasné herné zazZitky a jednym
z nich su prave tieto nové headsety."

slichadiel pre profesionalnych, hardcore, aj
prileZitostnych hracov. Novy rad headsetov
bol navrhnuty tak, aby si hraci mohli vybrat'
idealny model, ktory najlepsie vyhovuje

ich hernému stylu a pefazenke. Pre
hracov, ktori sa radi chvalia svojou hernou
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.battlestation" ponikajd bezdrotové herné
slichadla Logitech G935 7.1 LIGHTSYNC
okrem vynikajaceho zvuku aj RGB
podsvietenie. Je to prvy headset z rodiny,
ktory obsahuje jedine¢né 50 mm akustické
menice Pro-G vyrobené z hybridného
siet'ového materialu. Maja vel'mi kvalitny
zvuk s hlibokymi basmi a zaobleny zvukovy
profil, takze si s nimi mdZete pripadat’

ako v najmodernejSej kinosale. Tieto nové
slichadla s navyse vybavené technologiou
Logitech G LIGHTSYNC - dynamickym
nastavitel'nym osvetlenim, ktoré je

moZné synchronizovat' s akymkol'vek
obsahom, vratane hier, videi a hudby.

Technolégia LIGHTSYNC umoznuje

zladit' farebné svetelné efekty vsetkych
kompatibilnych periférii, napriklad
klavesnic, mysi a headsetov. Nové
slichadla tiez podporujd DTS Headphone:
X 2.0, GZasnd technoldgiu priestorového
zvuku, ktora verne simuluje 3D prostredie
hry. Slichadla Logitech G935 sa dajd

pripojit' k pocitacom, konzolam, aj
mobilnym zariadeniam a majd batériu

s 12-hodinovom vydrzou, vylepseny

6 mm mikrofén a zvyseny dosah
bezdrétového pripojenia. Hraci si moézu
prispdsobit' herné prostredie pomocou
nastaveni v aplikacii Logitech G HUB,
ktora umoZznuje vytvarat' vlastné zvukové
profily, svetelné efekty alebo prirad'ovat'
funkcie programovatel'nym klavesom.

Rad slichadiel pre herné zostavy

doplifa ich kablova verzia Logitech G635
7.1 LIGHTSYNC.

Pre hracov, ktorych bavi Zaner Battle
Royale, dodava Logitech G nové slichadla
G432 a G332. Tieto sldchadla zvysujd
Sance hracov na vit'azstvo vd'aka presnej
lokalizacii zvuku a Spickovému komfortu
za cenu, ktora ich finan¢ne nezruinuje.

Hracske slichadla G432 s 7.1-kanalovym
priestorovym zvukom majd 50 mm
akustické menice sl'ubujici mimoriadny
zvukovy zazitok. \/ kombinacii s technolégiou
priestorového zvuku DTS Headphone: X 2.0
ponakajd zvuk, ktory vas ponori do herného
sveta. Vybavu doplifiaji otocné kozenkové
nausniky a mikrofon s funkciou flip-to-mute
na utlmenie zvuku. Tieto sldchadla sa
univerzalne pouZitel'na pre mnoho réznych
zariadeni.

Novy rad slichadiel Logitech G zakon¢uja
stereofénne herné slichadla s mikrofénom
Logitech G332. Pon(kajd rovnaky komfort a
kvalitu ako ostatné produkty v tomto rade
a sU skvelou vol'bou pre tych, ktori si chcd
zaobstarat' svoje prvé hracske slichadla.

Cena a dostupnost'

Rodina hraéskych headsetov Logitech by
mala byt' k dispozicii od februara 2019

na LogitechG.com a u maloobchodnych
predajcov po celom svete za nizsie
uvedené odpori¢ané maloobchodné ceny.

Bezdrdtovy headset Logitech G935 =189 €
Kablovy headset G635 7.1 =149 €
Logitech G432 7.1 =7999 €

Stereofénny headset G332 =59,99 €

Vliac info na adrese www.logitechg.com



Kamery, Co otvaraju zavoru

Axis prinasa na nas trh dva nové pristupové systémy pre vozidla
zalozené na video analytickej aplikacii AXIS License Platete, ktora
je integrovana priamo v kamere, bez potreby externych serverov.

Mensi systém je uréeny na automatizaciu pre malé az stredné
parkoviska, kde sa ¢asto nemeni zoznam vozidiel. Do kamery sa
da ulozit' az 1000 poznavacich znaciek a sama im otvori zavoru
(prip. pri zisteni neautorizovaného pristupu upozorni operatora),
nasnima fotografiu s ¢asovym Gdajom pre potreby evidencie
privjazde a vyjazde a atd'. Vacsi systém je urceny pre nasadenie
napr. na platené parkoviska, alebo pre vel'ké parkovacie domy.

Tu je mozné pre kazdé auto nastavit' aj rozne Specialne poverenia
s ohl'adom na def v tyzdni, konkrétny denny ¢as, alebo prepojit'

Videokonferencie na dotyk

Novy dotykovy displej Logitech Tap je siicast'ou ucelenych
rieSeni pre hlavné platformy podporujiice spolupracu

na dial'ku ako sii Google Hangouts Meet Hardware,
Microsoft Teams Rooms alebo Zoom Rooms.

Rovnako ako ostatné konferenéné zariadenia spolo¢nosti
Logitech je aj panel Tap vytvoreny na zaklade otvorenych
Standardov, o umoznuje Sirsiu integraciu s d'alSim vybavenim
konferen¢nych miestnosti, napriklad interaktivnymi

tabul'ami, osvetlenim, roletami a pod. Ovladaci panel ma

10,1" dotykovy displej a umozfuje pohodIné ovladanie
jedinym dotykom. Lahko sa inStaluje a jeho prevadzka
nezat'aZuje IT oddelenia. Vyrazne zjednoduSuje ovladanie

kameru s platobnym terminalom. Systémy s( od februara

dostupné aj na nasom trhu.

komunikacie, kalendarovych funkcii alebo zdiel'anie obsahu.

Na nasom trhu by mal byt' dostupny od polovice maja.

....................................................................................................................

"Sme presvedceni, Ze vd'aka kapacite 5G
a najnovsim verziam LTE sa hybridné
zariadenia kombinujice mobilné
technoldgie a pevné Sirokopasmové
linky posivaji nad ramec obycajného
zabezpecenia pripojenia odolného proti
vypadkom. Poniikaji nové moznosti pre

flexibilné vyuzitie dostupnej Sirky pasma
mobilného i pevného Sirokopasmového
pripojenia, a tym aj nové moznosti

pre poskytovatel'ov konektivity a ich
zakaznikov, aby mohli ziskat' rjchle

a spol'ahlivé pripojenie aj v miestach,
kde nie je dostatocne husta siet'
kvalitnych pevnych liniek, " povedal
Kevin Wen, prezident D-Link Europe.

A neostalo len pri slovach. D-Link na
vel'trhu MWC19 v Barcelone predstavila
svoj prvy 5G produkt. Jedna sa 0 5G NR
komunikacnd branu DWR-2010, spolu

s d'alSimi Spickovymi LTE siet'ovymi
zariadeniami - hybridnym VDSL2 / G.fast LTE
routerom DWR-981 a Cat. 20 LTE zariadenim
pre pristup k internetu DWR-976.

Tieto routery, ktoré vyuZzivaji najnovsie
Standardy mobilného a Wi-Fi pripojenia,
predvadzala spolo¢nost' D-Link ako stcast'
svojho konceptu ako zlepsit' poskytovanie
vnatornej i vonkajsej konektivity pomocou
kombinacie bezdr6tovych technologii.

5G NR komunikacna brana D-Link DWR-
2010 je jednou z prvych svojho druhu na

trhu. Neuveritel'na rychlost' 5G umoznuje
DWR-2010 plne vyuzit' dostupn( Sirku
pasma Wi-Fi AC/AX pre bezdrdtovy pristup
k internetu prostrednictvom mobilného
pripojenia. Brana obsahuje vstavany

5G NR (New Radio) NSA modul a m6ze
pracovat' v pasmach sub-6 GHz alebo
mmWave v konfiguraciach 200 MHz (2x
100 MHz) alebo 800 MHz (8x 100 MHz).

Tato 5G brana umoznuje operatorom
rozsirit' ponuku pripojenie a poskytovat'
rychle Sirokopasmové sluzby aj vo
vzdialenych lokalitach. Jej jednoducha
instalacia, automaticky upgrade
firmware (FOTA) a sprava na dial'ku
(TR-069) pomahaja zabezpedit'
optimalne sluzby zakaznikom.

D-Link tieZ propaguje svoje zariadenie
na pristup k internetu (IAD) DWR-976,
jedno z prvych zariadeni na trhu, ktoré
plne podporuje Cat. 20 LTE umoZziujlci
dosahovat' rychlosti st'ahovania v radoch
Gb/s. Viac info 0 novinkach najdete na
adrese https://eu.dlink.com/cz/cs
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TP-Link Archer VR300

SILNY VYSOKORYCHLOSTNY ROUTER A MODEM

.p tp-link

Wireless
VDSL/ADSL
Modem Router

Archer

Router je urcite neodmyslitel'nou siicast'ou
vacsiny domacnosti a potrebuje ho kazdy,
kto chce mat' pripojenie k internetu. Teda,
aby som bol konkrétny, dany router musi
mat' vstavany modem. Znamy fakt je,

Ze malokto si ho dokaze doma spravne
nastavit', a preto je potrebné si bud'
nastudovat’, ako sa to robi, alebo v pripade
Gplného zaciato¢nika vyhl'adat' cloveka,
ktory to dokaze. VV dnesnej dobe uz existuji
aj routre, ktoré staci len zapojit' a nastavit'
na nich heslo. Medzi takéto routre patri aj
vykonny router od TP-Linku, Archer VR300.

Balenie
Obsah balenia je celkom bohaty. Okrem
samotného routra mézeme v krabici

najst' napajaci kabel, pouzivatel'skd
priruckuy, struény manual k obsluhe,
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splitter a par kablov — jeden je tzv.

LAN a druhy je DSL. Celkovo na mrfia
krabica zapbsobila pekne. Spredu
pekné logo znatky a obrazok produktu
a na bokoch, ako zvy&ajne u vsetkych
produktov, struény popis a Specifikacie.

Dizajn a spracovanie

Archer VR300 by mohol na prvy pohl'ad
pbsobit' ako kus herného prislusenstva,
avsak po blizSom prezreti som nadobudol
pocit, ze drzim obycajny, plastovy

Cierny kancelarsky modem so Styrmi
anténami, ktory nevzbudzuje o ni¢ lepsi
dojem ako oby€ajné lacné routre.

Dvojica antén sa nachadza na zadnej
Casti zariadenia, ostatné dve sd po
jeho bokoch. Navrchu je pekné logo na

matnom a drsnom povrchu. Na zadnej
Casti produktu sa okrem antén nachadza
niekol'ko vstupov. Samozrejme, mdzeme
tam vidiet' vstup na napajaci kabel, jeden
vstup na DSL a 4 LAN vstupy oznacené
¢islamiod 1 po 4. Taktiez tam je tlacidlo
na vypnutie a zapnutie routra, dierka na
reset a tlacidlo WPS. Toto vSetko by som
oznacil ako klasickd vybavu vsetkych
modemov, takZe ni¢ prekvapivé.

Pouzivanie

Hned' ako som router zapojil a nastavil
vSetko potrebné, teda ni¢ okrem zopar
veci, ktoré je vzdy potrebné vykonat,
ak chceme, aby nam operator spustil
internet, ma zaujimal dosah sieti. Sieti
preto, ze Archer VR300 je 2,4 GHz +5
GHz router, ¢o znameng, Ze vytvara



hned' dve siete. Jednu oby¢ajn( (2,4
GHz) a jednu s frekvenciou 5 GHz.

Ak neviete, aky je medzi nimi rozdiel, 5 GHz
bezdr6tova siet' pontka omnoho vyssiu
maximalnu priepustnost, ktora je 3,47
Gbps oproti 2,4 GHz Standardu. Ten ma
teoretické maximum na Grovni 600 Mbps.
Dal3ou z vjhod je, 7e je menej nachylna

na interferencie s inymi siet'ami, pretoze
vacsina zariadeni pracuje (pri Bluetooth

aj pri routeroch) na frekvencii 2,4 GHz.

Cim menej umu na danej frekvencii
vznika, tym je siet' rychlejsia a stabilnejsia.
Taktiez podporuje viac pasiem (kanalov).
\/ybornou vlastnost'ou je tieZ to, ze
modernejsie 5 GHz routre si dokazu
pomocou technolégie TPC (Transmitting
Power Control) automaticky regulovat'
energiu vysielaného signalu. Jednoducho
povedané, Wi-Fi router vysiela signal

len s takou energiou, akd potrebuje

——

na 100-percentny prenos s vasim
pocitatom, ¢o predchadza zbytonému
Ziareniu na okolité zariadenia. To neskor
vplyva na znizovanie Sumu na inych
siet'ach a ¢iastocne aj na vase zdravie.

Bohuzial', takéto vysoké frekvencie majd
jednu zasadn( nevyhodu, a tou je dosah
siete. Ten sa sice IiSi len v par metroch,
ale spoment' ho tu musim. Signal s
vySSou frekvenciou kmita rychlejsie, co
znamena, ze nedokaze prejst' cez prekazky
rovnako dlhi cestu ako nizsie frekvencie.
Na kratSie vzdialenosti je ale 5 GHz signal
omnoho rychlejsi a stabilnejsi. Na tdto
nevyhodu ma ale TP-Link jednoduch
odpoved', a tou je, ze vy mdzete pokojne
nechat' zapnuté obe siete, takZe si
moZete vybrat', na ktor sa pripojite.

Archer VR300 taktieZ vyuziva technologiu
dvojpasmovej siete, takze sa jeho
celkova rychlost' akoby deli na dve casti.

Jedna, 300 Mbps ¢ast', slizi na bezné
prehliadanie webu, pozeranie videi a
d'alSie siet'ovo nenarocné veci a druhg,
867 Mbps Cast', ma Gdajne slazit' na
hranie hier, streamovanie videi, herného
obsahu a na narocné pouzivanie.

Nemdzem si ale dovolit' nespomen(t’,
Ze rychlost' siete nemdze byt'

vyssia, ako vam vas poskytovatel
internetového pripojenia zadal.

Zaverecne hodnotenie

Tento router ma prekvapil vsetkymi
moznost'ami, ktoré ponlka, pretoze
sa tu da nastavit' naozaj obrovské
mnozstvo nastaveni, od rodicovskej
kontroly, cez host'ovské siete az po
Sirok( Skalu Specialnych nastaveni a
vlastnd mobilnd aplikaciu, Tether.

Jeho nastavenie bolo jednoduchg,
prenosova rychlost' v poriadku a stabilita
siete bola vyborna. Neda sa mu takmer
ni¢ vytknat', teda az na ten pomerne
lacny dizajn. To sa ale da prehliadnut' a
potom vam uz ni¢ nezabrani v uzivani si
vysokorychlostného 5 GHz routeru. ESte by
stala za zmienku aj cena, ktora pri vybere
znacne urcuje, i je pre vas toto zariadenie
vhodné. Ta totiz zacina na priblizne 57
eurach, o je za takyto hi-tech kasok
primerang, ba az trochu vysoka cena.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
TP-Link 57€

PLUSY A MINUSY:

+ rychlost' - iba jedna kontrolka

+ moznosti - vel'kost'

+jednoduché - oby€ajny dizajn
nastavenie

HODNOTENIE: * % % KTy
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MSI Clutch GM50

BOJOVNIK VV STREDNE] TRIEDE

Spolocnost' MSI nam na testovanie
zapozicala jednu zo svojich noviniek v
oblasti pocitacovych periférii, ktorou
je herna mys s oznacenim Clutch
GM50. Ma za Glohu obstat' v narocnej
konkurencii v cenovom segmente okolo
50 eur, v ktorom sa nachadza mnoho
vydarenych modelov. /§robca ju teda
vybavil kvalitnym optickym senzorom
a spina¢mi Omron, ktoré zaruc€uja
prijemny chod a dlhd Zivotnost'.

Balenie

Po otvoreni bielo-Cervenej Skatule
najdete okrem blistra s mySou iba
papierovy manual. Balenie vel'mi
neohari, vedel by som si v nom
predstavit' aspon peknd samolepku s
logom vyrobcu, ale to je iba detail.
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Dizajn a konstrukcia

Vel'mi ocefiujem pogumovany USB kabel,
ktory je skladny a I'ahko ohybny. Som
rad, Ze vyrobca nepodl'ahol médnej vine
opletenych kablov, ktorych pridana hodnota
spociva v drahSom vzhl'ade, no pri realnom
pouzivani st skor na t'archu. Co sa tyka
samotného uchopenia, mys je ergonomicky
navrhnuta

Po dizajnovej stranke sa mys podl'a mna
podarila. Cely povrch je vyhotoveny z
Cierneho plastu, pricom po stranach sa
nachadzajl textdrované plochy pre lepsie
uchopenie. Na zadnej strane mysi je okrem
podsvieteného loga draka aj integrovany
priesvitny pruh v tvare pismena U, na
ktorom je mozné I'ubovol'ne menit'
charakteristiku podsvietenia.

Rovnako po stranke
konstrukcie nemdzem
myske nic vycitat'.
V/Setky prvky spolu
pekne licujd a mys
nevydava ani pri
silnejSom stlaceni
Ziadne pazvuky.



M= =

pre pravakov, verziu pre l'avakov vyrobca v
ponuke nema. Ide skor o kompaktna mys, a
tak bude zrejme najviac sediet' v mensej az
stredne vel'kej ruke. Osobne som zvyknuty
na ,claw’ uchopenie a s dlanou vo vel'kosti
priblizne 19 cm mi vel'kost'ou vyhovovala.

MysS ponika celkovo Sest' tlacidiel. Okrem
Standardnych troch sd na I'avom boku aj
tlacidla pre navigaciu vpred a vzad a na
vrchu sa nachadza tlacidlo na zmenu DPI
v piatich predvolenych hodnotach. Ako

uz bolo spomenuté v Gvode recenzie, pre
hlavné tlacidla pouZzilo MSI spinace Omron.

Tie zrejme vo svete pocitacovych mysi
netreba vel'mi predstavovat', pretoze ich
pouziva mnoho vyrobcov hernych mysi.
\lyznacuja sa dlhou Zivotnost'ou a svojou
charakteristikou sG idealne pre hranie RTS
a MOBA hier, pri ktorych je potrebné rychle
a presné klikanie. Hlavnou prednost'ou
mysi by mal byt" herny opticky senzor
PixArt PMW 3330. Ide o stredn triedu s
rozlisenim 400 az 7200 dpi. Ten si poradi

aj s naozaj prudkymi pohybmi mysou a pri
hrani sa tak na neho mo6zete spol'ahnat..

Softvér a nastavenie

MSI k mySi dodava aj softvér MSI Gaming
Centre, ktory je potrebné stiahnut' zo
stranok vyrobcu a nainstalovat'. Po
otvoreni programu a vybere pripojeného
zariadenia mozete spravovat' tri
prednastavené profily, premapovat'
tlacidla, menit' nastavenie senzora i
podsvietenie mysSi. Je dobré spomendt),
Ze nastavenie podsvietenia ponika
naozaj bohaté moznosti a taktiez si
vSetky podsvietené prvky moZzete
nastavit' osobitne. Podsvietenie

je kompatibilné s RGB systémom

MSI Mystic Light, a preto, ak mate v
pocitaci iné komponenty, ktoré tento
systém podporujd, mbézete s nimi mys
synchronizovat'. Hoci nie som fanisikom
rozsiahlych moZnosti nastavenia, softvér
od MSI musim pochvalit', je vel'mi
intuitivny a pracuje prikladne rychlo.

Hodnotenie a zaver

MSI Clutch GM50 je produkt, na ktorom sa
negativa hl'adajd t'azko. Za cenu na Grovni
priblizne 50 eur pondka kvalitnd vybavu,
pekny dizajn a efektné podsvietenie, ktoré
si navyse dokazete synchronizovat' s inymi
perifériami, ¢i komponentami od MSI. Ako
som uz spominal, v tejto cenovej hladine
je konkurencia silna, avsak rozdiely medzi
jednotlivymi mySami sa prakticky na Grovni
osobnych preferencii. Preto ak hl'adate
kvalitnd hern@ mys, pripadne chcete
doladit' svoj setup produktom od MS],
verim, ze budete s touto mySou spokojni.

Miroslav Marusin

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MSI| L9E

PLUSY A MINUSY:

+dizajn - iba pre pravakov

+ kvalita konstrukcie - chudobnejsi obsah
+makky a ohybny kabel ~ balenia

+ rychlost'

a presnost' snimania

HODNOTENIE: * W W NN
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Lenovo Thinkpad X1 Extreme

KED MA SKVELY NOTEBOOK JEDNO VEL'KE "ALE"

Pre nasich stalych citatel'ov, rovnako
ako I'udi rozhl'adenych na poli po€itacov
a notebookov, nebude Ziadnym
prekvapenim, Ze produkty z rady
Lenovo Thinkpad si u nas v Gamesite
dlhodobo obl'ibené. Pre profesionalov
alebo narocnych pouzivatel'ov je
kvalita Thinkpad produktov, spojena s
nenapadnym, no zaujimavym dizajnom
a stale lepsim vykonom, urcite hodna
mierne vySSej ceny, oproti rovnako
silnym produktom konkurenénych
znaciek. Kvality modelovej rady
Thinkpad X1 predstavuje aj model
menom X1 Extreme, ktory ku nam
zavital na recenzovanie a ktory oproti
beznejsim Thinkpadom prichadza s
niekol'kymi zaujimavymi zmenami.
Samozrejme, po jeho prichode sme
nestracali ani chvil'u a pustili sa do
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poriadneho testovania, ktorého vysledky
si mozZete precitat' v riadkoch niZsie.

Thinkpad notebooky uz davno nie st iba
hrubé a t'azké kusy kovu a plastu, ktoré
vyzerajd, ze prezij aj tretiu svetovl
vojnu. Samozrejme, tie st doteraz v
ponuke pod stalym oznacenim modelovej
rady pismenkom T, no s neustalym
vylepSovanim hardvéru a zvySovanim
podmienok pouzivatel'ov (mobilnost' a
vydrz) postupne prisli aj naozaj I'ahké

a prenosné kisky. Modelova rada X1
patri medzi GpInd Spicku, ¢o sa pomeru
odolnosti, nizkej vahy a vykonu tyka, s
produktmi z rady X1 Carbon, zaujimavymi
pre |'udi baZiacich po Co najniz3ej vahe, a
radou X1 Extreme, pon(kajlcou mierne
vySsi vykon a dedikované grafické

karty na Gkor mierne vys3ej vahy.

Dizajn stale na jednotku

Dizajn Thinkpad zariadeni je v praxi
nezamenitel'ny. Niektoré spolo¢nosti sa
predhanaji v pondkani o najziarivejsich
farieb, najlesklejsich povrchov a RGB
svetielok, no Lenovo uprednostriuje
matny cierny povrch so stale vkusne
umiestnenym Thinkpad logom v pravom
hornom rohu veka a pravom spodnom
rohu Sasi. Zabudovanie ¢ervenej LED
diody do bodky na pismene "i" v logu je
stale o¢akavané a jeho jemné poblikavanie
pri uspani notebooku ¢i svietenie pri
zapnuti vzdy ulahodi. X1 Extreme k nam
dorazil vo vacsej a obycajne vyzerajlcej
kartonovej krabici, v ktorej sa ukryval
d'alsi, uz viac dizajnovo ladeny obal.
Okrem notebooku sme v baleni obdrzali
nabijacku a ThinkPad Ethernet Extension



kabel, ktory bude potrebny pre vietkych
potencialnych majitel'ov taziacich po
kablovom pripojeni na internet.

Obstojny hardvér s bonusom

Verzia X1 Extreme zaslana na testovanie sa
pysi Specifickym oznacenim 20MFOOORMC
a ukryva v sebe vyrovnany hardvér, ktory
ale neohdri ziadneho ultranadsenca. Displej
s uhloprieckou 15,6 palcov pontka stale
rozSirené 1080p rozlisenie a klavesnica

je rovnako kvalitna ako na ThinkPadoch
predoslych rokov. Je na nej len jeden
nedostatok — absencia ¢iselnej ¢asti. Pri
15,6 palcovych notebookoch je NUMPAD
vel'mi jednoducho implementovatel'ny a pri
pohl'ade na tento kisok mierne biji do oci
nevyuzité pasy po bokoch tlacidiel. O vykon
sa stara procesor Intel Core i5-8300H v
spojeni s 8 GB RAM a mensim bonusom,
ktory mozno zaujme kancelarskych

pracovnikov s obl'ubou v hrach, grafickou
kartou NVIDIA GeForce GTX 1050 Ti Max-Q.
Ulozny priestor nie je sice kapacitou vel'mi
vynimocny, 256 GB v dneSnej dobe poslizi
naozaj skor len na kancelarsku pracu, no
poteSi aspon fakt, Ze ide o naozaj rychle
NVMe SSD, ¢o znamena 1480 MB/s pri
sekventnom zapisovani a 1587 MB/s pri
¢itani. Plus, X1 Extreme disponuje tenkym
telom, do ktorého by sa pridavny 2,5" disk
zmestil len t'azko. Po stranke konektivity
ponlka notebook takmer vSetko, ¢o je v
dneSnom uponahl'anom svete potrebné.
0 bezdrotovd komunikaciu sa stara

Intel Dual Band Wireless-AC 9560, ¢o
znamena dvojpasmovid Wi-Fi 802.11ac

a Bluetooth 5.0. Kablov ku X1 Extreme
pripojite hojné mnozstvo, teda okrem uz
spominanej absencie plnohodnotného
LAN portu, ktory musi rieSit' dongle.

Na pravej strane notebooku sa ukryva
smartcard citacka, ¢itacka plnohodnotnych

SD kariet, dva USB 3.0 porty a Strbina na
zabezpetenie Kensington zamkom. Na
pravej sa nachadza port pre nabijacku,
dva Thunderbolt 3 porty, pinohodnotny
HDMI port, USB-C a kombo audio jack.

Kancelaria, profi aj zabava

Vyratané komponenty nie s( sice Gplnou
Spickou, no postacia nielen na beznd
pracu s tabul'kami a inymi kancelarskymi
Glohami. Procesor i5-8300H je sice "iba"
Stvorjadrovy, no pondka osem logickych
vlakien, takze v spojeni s vykonom grafickej
karty si hravo poradi aj so strihanim

videa Ci pracou s fotkami. Nakol'ko

sme v Gamesite vSetci prevazne herne
zamerani, boli samozrejme otestované

aj hry. V 1080p a vysokych nastaveniach
potesi Extreme Cislami 57,9 FPS v GTA Y,
48,7 FPS v Shadow of the Tomb Raider i
163,2 v stale obl'Gbenom titule Bioshock
Infinite. PoCas testovania sa teploty
procesoru nevysplhali vysSie ako na 92
°C, teploty grafickej karty nedosiahli viac
ako 82 °C, hoci pri procesore doslo ku
znizeniu Boost taktov z 35 GHz na 24

no v Lenove sa otividne rozhodli pre tichsi
beh ventilatorov ako hon za ¢o najvyssim
dlhodobym vykonom. Narazové poziadavky
vSak notebook zvlada stale viac ako

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Lenovo 2 500€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné prevedenie - chybajdca numericka
+dobre vyvazeny ¢ast' klavesnice
hardveér - premrstena cena
+ postacujlce
moznosti vylepSenia

HODNOTENIE: * % K STTY
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dobre. Na zaver, komu by nahodou vykon
grafickej karty GTX 1050 Ti Max-Q nestacil,
bude méct' vyuzit' aj spominana dvojicu
Thunderbolt 3 portov a pripojit' k notebooku
extern grafickd kartu, o je vzdy plus.

Moznosti vylepSenia

Tak ako iiné ThinkPad zariadenia, aj X1
Extreme ponlka naozaj jednoduchy pristup
do svojho vnitra a po odskrutkovani par
skrutiek na spodnej strane sa da cela
dolna ¢ast' bezpetne oddelit'. Naskytne

sa pohl'ad na vcelku vel'kd batériu s
kapacitou 80 Wh a vel'kd mati¢nd dosku.
Na nej sa nachadzaja I'ahko pristupné
DRAM porty, z ktorych je jeden osadeny

8 GB pamat'ovym modulom, Wi-Fi karta

a dva M.2 sloty. Je prijemné vediet', ze
ked' uz sa do X1 Extreme nezmestil
normalny 2,5" disk, je mozné jeho kapacitu
stale rozsirit' druhym M.2 SSDekom.

R o vierohodne sprostredkovat' farby vd'aka notebook s takou konfiguraciou hardvéry,
\/ydrz baterie, reproduktory pouZitiu IPS LCD technolégie. PotesT aj ako ma X1 Extreme? Pre rekapitulaciu, 156
a obrazovka matny povrch, ktory nebude odrazat' palcovy 1080p displej, i5-8300H, 8 GB RAM,

vSetky zdroje svetla &i uz pri pouzivani 256 GB SSD a GTX 1050 Ti (navyse Max-Q).
\/d'aka pouzitiu obrazovky s rozlisenim vonku alebo vnuatri. Pozorovacie uhly 1000 eur? 15007 Co tak 2000? Stale nie. V
1080p, ktora nevyzaduje tol'ko energie s(, ako aj priinych IPS displejoch, skvelé slovenskych obchodoch je tento Specificky
ako 2K ¢i 4K panely, je vcelku jednoduché a 88 %-né pokrytie sRGB farebného model dostupny za cenu zacinajdcu na
pri beznom pouzivani (polovi¢ny jas, spektra je minimalne dostatocné. 2500 eurach. Hm. Pri ThinkPadoch treba
zapnuta Wi-Fi a pozeranie 1080p videa) byt' zvyknuty na akdsi "vysokohorskd
vydrzat' dlhsSie ako devat' a pol hodiny. Vel'ké "ALE" prirazku", ktord majitelia radi zaplatia za
Pod maximalnou zat'azou s plnym jasom naozaj kvalitné prevedenie a mozno aj ta
a navyse aj zat'azenim reproduktorov X1 Lenovu sa na tomto notebooku po prestiz vlastnenia ThinkPadu. Zaplatit' ale
Extreme stale zvladol takmer dve hodiny, hardvérovej a softvérovej stranke neda viac ako 2500 eur za hardvér, ktory sa v
¢o sice neoh(ri, no potesi mobilnejsich vycitat' vel'a veci. Ku klavesnici by sa urcite menej kvalitnych telach predava od 900 eur,
I'udi. Reproduktory na druhd stranu hodila aj numericka ¢ast', reproduktory by pripada aj mne mierne prehnané. Osobne si
vel'mi neocaria. Samozrejme, zvuky mohli mat' mierne pInsi zvuk a obrazovka nie som isty, preco je v pripade tohto modelu
sprostredkovat' dokazu, no ako to uz pri by mohla byt' jasnejsia. Najvacsi problém cely slovensky a Cesky trh akoby vytrhnuty
tenkych notebookoch byva, chyba im trochu  vsak nastava, ked' zadate meno tohto z reality. Kratke hl'adanie cez Google najde
hibka a vo vy&sich Grovniach hlasitosti notebooku do vyhl'adavania v slovenskych vy$Si model s i7-8750H, 16 GB RAM, 512
dochadza k miernemu skresl'ovaniu. Panel  obchodoch. Ak mate mensi rozhl'ad v trhu GB SSD a GTX 1050 Ti na strankach ako
obrazovky je na tom ale naozaj dobre. s notebookmi, m&zeme si zahrat' mala Amazon.com za 1800 dolarov. To je v
Hoci ide "iba" 0 1080p panel, dokaze vcelku hru. Kol'ko by ste boli ochotni zaplatit' za prepocte menej ako 1600 eur a aj keby som

nasledne platil 20 % clo, bude vysledna cena
stale okolo 1900 eur za lepSiu konfiguraciu.

Zhrnutie

Lenovo Thinkpad X1 Extreme nie je zIy
notebook. Po stranke robustného a pritom
I'ahkého tela, vyvazeného hardvéru a
vzdy pritomnych ThinkPad vychytavok je
nadmieru dobry. S takou cenou, s akou
je na Slovenskom trhu pontkany, ho ale
nemo6zeme odporlcat'. Ak by cena za
tento model klesla pod 1700 az 1500 eur,
mohol by byt' vyhodnejSou kipou. Pokial'
vSak naozaj potrebujete dedikovanu
grafickd kartu a znacku ThinkPad, treba
sa skdr obzerat' po inych modeloch

ako P51/P52, disponujicich grafickymi
kartami NVIDIA QUADRO, alebo si ho
jednoducho objednat' zo zahranicia.

Daniel Paulini
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P)Z’{Ohe Wireless
4 Crimson Omen.

,é_,-':." Jeadset presiel testovanim a schvalenim
"= ispolocnost'ou Microsoft a ma rozsirend
kompatibilitu s operacnym systémom Windows.
Pripaja sa pomocou konektoru jack 35 mm
(Stvorpélového) a dvojmetrového predlZzovacieho
kablu na pripojenie k PC a vyznacuje sa zvukom
Stadiovej kvality ktory vam umoZzni presnejsie
‘ pocut' sGiperov z vicsej dial'ky o je idedlne pre
J FPS a hry v otvorenom prostredi. Ovladanie
zvuku umoznuje I'ahko upravovat' hlasitost'a
vypnit' mikrofén priamo na kabli. Pre €o Rajuyssi
komfort ma headset HyperX CloudX Revolvef' :*
Gears of War koZeny hlavovy mostik a&musle
vyrobené z vysoko-kvalitnej pamét'ovej pen\'/‘ =4
za ktoré HyperX ziskal uz mnoho oceneni a
d'aka ktorym budete moct' hrat' celé hodiny.

. ele zaist'uje headsetu

ost' a oddelitel'ny mikrofén

3psi pocit pri chatovani pocas hry.
adset je certifikovany §p6l_‘3_"énost'ami
eamSpeak a Discord aje kompatibilny s
Aumble a RaidCall.
e H




RECENZIA

HARDWARE

M5| GK60 Vigor

\/ JEDNODUCHOSTI JE KRASA

Spolocnost' MSI predstavila na
minuloroénom Computex-e nové

herné klavesnice, GK60 a GK80 Vigor.
Nam sa do rik dostal mainstreamovy
model s oznac¢enim GK60, ktory poniika
kvalitné spracovanie, ¢i mechanické
spinace Cherry MX Red. V dnesnej
recenzii sa teda pozrieme, o za

cenu priblizne 90 eur ponika.

Balenie
Klavesnica na test dorazila v jednoduchej

bielo-Cervenej krabici, na ktorej vyrobca
vyzdvihuje hlavné prednosti klavesnice. V

krabici potom, okrem samotnej klavesnice,

najdete eSte uzivatel'sky manual, nastroj
na vymenu klavesov a vymenitel'né
klavesy W,S A D. Na klavesnici s( totiz
miesto nich osadené klavesy s kovovym
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povrchom, ktoré maja za Glohu poskytnat'

lep&iu spatnd vazbu pri hranf hier. Ci

je tomu tak, to asi neviem posddit', v
kazdom pripade ale klavesy vyzerajd
efektne a pouzivajd sa dobre. Balenie
klavesnice je teda pomerne jednoduchég,
no najdete v nom vsetko potrebné.

Dizajn a konstrukcia

Zatnime teda dizajnom. Po vybaleni
klavesnice a zapojeni do USB portu mi
ako prvé napadlo: ,Tak toto sa naozaj
podarilo.” Vyrobca sa na obale chvali
pouzitim ramu z kartacovaného hliniku,
avSak jedna sa skor o kryt klavesnice.
Nic to ale nemeni na fakte, ze klavesnica
s nim vyzera vyborne. Z hlinikového
krytu vystupuja spinace klaves, z ktorych
kazdy je osadeny vlastnou LED diédou.

To zabezpetuje perfektne rovnomerné
podsvietenie klavesnice. Tu trochu zamrzi
absencia RGB didd, podsvietenie klaves

je tak Cervené a hoci ponika nespocetne
vel'a moznosti nastavenia, farbu si
nezmenite. To je ale vzhl'adom na cenu

v poriadku. Na pomery mechanickych
klavesnic sa predsa len jedna o lacnejsiu
klavesnicu a RGB podsvietenie si vyrobca
ponechal pre drahSi model, GK80 Vigor.
Nad numerickym blokom sa eSte nachadza
logo draka, typické pre produkty od MSI.
Zakladna klavesnice je vyhotovena z
plastu, do ktorej je skrutkami uchyteny
spominany kryt s klavesmi. Ako celok
teda klavesnica p6sobi naozaj robustne

a spolu s protiSmykovymi noZickami a
hmotnost'ou viac ako 1 kilogram, sa jedna
o solidny kus hardvéru. K pocitacu ju
pripojite pomocou pogumovaného kabla



s USB 2.0 konektorom. Ten je vcelku
ohybny a preto sa da I'ahko upratat'
tak, aby vam na stole nezavadzal.

Ako uz bolo spomenuté v Gvode recenzie,
vyrobca osadil klavesnicu spinac¢mi Cherry
MX Red. Tie ponikaji Zivotnost' viac ako
50 milionov stlaceni, linearny chod a vahu
pre stlacenie priblizne 45 gramov. Co sa
tyka spinacov, tu sd preferencie ¢isto
subjektivna zalezitost' a kazdy si musi
vybrat' sam. Osobne pouZivam klavesnicu

so spinacmi Kailh Brown, ale Cherry MX
Red sa mi pacia viac. Ak vas zaujimajd
rozdiely medzi typmi mechanickych
spinacov, odpordcam si pozriet' videa

na youtube, kde je to celkom pekne
znazornené. Klavesnica sa, ako to uz pri
mechanikach chodi, dodava vyhradne s US
layoutom. RozloZenie je Standardné, vsetko
je tam kde ma byt', akurat zo zaciatku

mi liezlo na nervy malé tlacidlo ,enter”.
Ked'Ze na jeho stlaanie pouzivam pravy
malicek, takmer vzdy som spravil preklep.

Na to sa ale da zvyknGt' a po €ase sa to
zlepSilo. Pomocou funkénych klaves na
klavesnici si okrem ovladania multimédii
taktiez mdzete menit' rezimy podsvietenia,
Ci zablokovat' ,Windows" klavesu pre
nechcené stlacenie pocas hrania.

Softver a nastavenie

MSI ku klavesnici dodava softvér MSI
Gaming Centre, ktory je potrebné si
stiahnut' zo stranok vyrobcu. Ten funguje
rychlo a spol'ahlivo, avsak v pripade

tejto klavesnice ponika len zmenu
rezimov a intenzity podsvietenia. Tych

je naozaj vel'a a vyberie si kazdy.

Ak by ste ale hl'adali nahravanie makier,
tie klavesnica neponika. Osobne mi

to neprekaza, ked'ze makra vobec
nepouzivam a skor ocenim jednoduchost
klavesnice, ak je ale pre vas tato funkcia
délezita, pripadny nakup zvazte.

Hodnotenie a zaver

MSI GK60 Vigor je vydareny produkt,
ktorému az na par drobnosti niet o
vytknat'. Vzhl'adom na svoju cenu
ponika vel'mi solidny dizajn. Preto

ak hl'adate jednoduchd mechanicka
klavesnicu a nepotrpite si na rozsiahle
moznosti nastavenia, verim Ze budete
s tymto modelom spokojni.

Miroslav Marusin

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MSI| 89€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita konstrukcie - absencia RGB

+ mechanické podsvietenia
spinace Cherry MX - mensie tlacidlo Enter

+dizajn

+ kvalita podsvietenia

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE

ASUS ROG Strix SCAR Il (GL704GW)

RAY TRACING NA CESTACH

CES 2019 priniesol mnoho novych
zariadeni a jednym z nich je aj ASUS
ROG Strix SCAR II, ktory prinasa procesor
Intel Core 8. generacie a grafickd

kartu Nvidia GeForce RTX. Aké d'alSie
funkcie ponika? Bude vykon grafickej
karty RTX pre notebooky dostatocny

na plynuly beh Ray tracing titulov?

Obsah balenia

Uz pri prvom pohl'ade na vel'kost'

Skatule bude kazdému jasné, Zze sa v

nej nachadza poriadny kus elektroniky.
Bohuzial', jeho grandioznost' nepodciarkuje
obsah balenia, v ktorom sa nachadza iba
napajaci adaptér s vykonom 230W. Pri
stanovenej cene notebooku som ocakaval
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aspon zakladna hrac¢sku mys, no vyrobca
sa spolieha, Ze dané prislusenstvo uz
vlastnite alebo si kdpite vlastné.

Dizajn a spracovanie

Po uchopeni notebooku ma prijemne
prekvapila hmotnost' 2,9 kilogramu,
ktora je na 17,3" notebook vel'mi dobra.
Vel'kd zasluhu na tom majd majoritné
plastové materialy, ktoré okrem veka
pokryvaja cely povrch notebooku. Text(ru
veka doplifia podsvietené logo ROG,
ktorého farbu a efekt je mozné menit'.
Jeho kovova konstrukcia je odolna,
displej sa aj vzhl'adom na jeho vel'kost'
vyrazne neohyba a zaroven ani pri vyssie
vyvinutom tlaku zo zadnej strany sa

obraz nedeformoval. Kvéli Gzkemu ramu
displeja sa miesto pre webkameru naslo
az v spodnej Casti. Toto umiestnenie

nie je najlepsie, ked'Zze pocas pisania
vam kamera snima ruky a zaroven vas
zaznamenava z vyrazne ostrého uhla.

Povrch zakladne dotvara okrem textdry
aj kamuflaz, ktora na prvy pohl'ad sice
pripomina nanos prachu alebo odtlacky
prstov, nast'astie vas tento dizajnovy prvok
vyvedie z miery iba raz. Nad klavesnicou
sa nachadzajd tri multimedialne tlacidla,
tlacidlo na spustenie aplikacie Armoury
Crate a Uplne vpravo aj vypinacie tlacidlo.
Kvalita spracovania je na vel'mi dobrej
Grovni a zakladfa sa vyrazne neohyba
ani pri uchopeni jednou rukou.



Displej

IPS panely u hracov nepatria medzi
najobl'Ubenejsie kvoli vysokej odozve. To
neplati o paneli v notebooku ASUS ROG
Strix SCAR II, ktory okrem Full HD rozlisenia
(1920x1080px) ponlka aj 3ms odozvu a
obnovovaciu frekvenciu 144Hz. Podanie
farieb je vynikajlce, pozorovacie uhly
Siroké a k deformacii farieb dochadza iba
pri vysokom pozorovacom uhle. Intenzita
jasu je prispdsobena na pouzivanie v
interiéri, no pri vel'kosti notebooku a
napajacieho adaptéra sa neo¢akava

jeho Casté pouzivanie v exteriéri.

Klavesnica a touchpad

Touchpad nie je vyhotoveny ako celistvy
clickpad a disponuje dvomi dedikovanymi
tla¢idlami. Prsty po povrchu kizu skvele
a chvalim aj podporu multi-dotykovych
gest. Touchpad sa pri pisani automaticky
deaktivuje a nehrozia tak nechcené
pohyby s kurzorom. Som rad, ze ASUS
zvolil tento spbsob, ked'Ze je ovel'a
spol'ahlivejsi ako detekcia polozenych
dlani. Kvalitu touchpadu ocefiujem aj

z ddvodu, Ze prave tento komponent
byva pri vagsine hrag¢skych notebookov
zaradeny do kategérie ,Setrenie nakladov".

Zdvih klavesnice je priam idealny a to isté
mozem povedat' aj o stabilite jednotlivych
klaves. Samozrejme, hapticka odozva

sa neda porovnavat' s mechanickou
klavesnicou, no kazdé stlacenie je
zaznamenané bezchybne a odozva je tiez
dobra. Vzhl'adom na vel'kost' zakladne s
rozostupy medzi klavesmi dostatocné a
preklepom sa budete Gspesne vyhybat'.

Hracov urcite potesi, Ze klavesnica
podporuje technoldgiu N-Rollover a
dokaze tak zaznamenat' stlacenie
viacerych klavesov zarover. RGB
podsvietenie klavesnice je rozdelené
do Styroch z6n a jeho spravu ma pod
patronatom aplikacia Armoury Crate.

Konektivita

Porty s umiestnené v bo¢nych hranach,
pricom vacsina sa nachadza na I'avej
strane. Konkrétne st to RJ-45 (gigabit
Ethernet), mini DisplayPort 1.4, HDMI 2.0,
trojica USB 3.1 portov a kombinovany
audio vstup a vystup. Ak vlastnite

headset s 35mm konektorom pre
slichadla a mikrofén, bez kipy splitteru sa
nezaobidete. Prava strana obsahuje Citacku
SD kariet, USB 3.1 Typ-A a Typ-C konektor.
Je Skoda, ze druhy menovany konektor
nepodporuje rozhranie Thunderbolt 3, &im
by v budlcnosti vyriesil problém vykonu
grafickej karty pripojenim externej.

/ykon

Vlajkovou lod'ou pouzitych komponentov
je graficka karta Nvidia RTX 2070, ktora
doplifia 6-jadrovy procesor Intel Core i7
8750H s podporou Hyper-Threadingu,
zakladnym taktom 2,20GHz a maximalnou
Turbo frekvenciou 4,10GHz, a 16GB
DDR4 pamate s taktom 2666MHz.Podl'a
Specifikacii tak zariadenie disponuje
obrovskou porciou vykonu, no pri
notebookoch tento faktor zavisi aj od
Gcinnosti chladenia. Prave nedostatotné
chladenie byva brzdou potencialneho
vykonu procesora a grafickej karty.

Test prebiehal pomocou aplikacie Aidab4
Extreme a Gplnému zat'azeniu bol
podrobeny procesor ako samostatne,
tak s plne zat'azenou grafickou kartou. V
prvom pripade si GspeSne drzal vysoky
takt 3,7GHz, ktory sa vSak v pripade plne
zat'azenej grafickej karty vyrazne znizil
na (roven 1,9GHz, pricom teplota karty
sa vysplhala na 86 stupnov Celzia.

Hry, nast'astie, vyuzivajd vsetky jadra
procesoru na 100% len vel'mi zriedkavo
a procesor tak nie je pricinou poklesu
vykonu. Chladenie da pri plnom
vykone o sebe vediet', nepdsobi ale

az tak rusivym dojmom vd'aka nizkej
frekvencnej krivke vydavaného zvuku.
Pre plnohodnotny zvukovy zazitok
vSak odpordc¢am kipu headsetu.

Testu vykonu bol podrobeny aj 512GB
NVMe SSD disk Intel 660p, ktory
rychlost'ami prilis neohdril. Dévodom je
pouzite QLC pamat'ovych Cipov, ktoré s
lacné, no az prili$ sa tento faktor odraza

na celkovej kvalite. Tym nemyslim len
rychlosti zapisu, ale aj Zivotnost' a dobu
pristupu. Chapal by som pouzitie disku
s QLC pri lacnejSich notebookoch, kde
sa Setrenie pocita na centy, no osadit'
ho do notebooku za vySe 2400 eur je
fatalne zlyhanie vyvojového timu.

Okrem syntetickych benchmarkov bol
graficky vykon testovany v aktualnych
tituloch a taktiez jedinej dostupnej hre s
Ray tracingom, ktorou je Battlefield V. Ten
ukazal, Ze pri dobrej optimalizacii hry je
mozné aj v notebooku pri Full HD rozliseni
dosiahnut' plynuly framerate. Bohuzial',
pri ostatnych tituloch optimalizacia
nebola na dobrej Grovni a vysledky boli
pod (roviou desktopovej RTX 2060.
Tento nedostatok ale v dohl'adnej dobe
odstrania aktualizacie ovladacov.

Vydrz

Vzhl'adom na vel'kost' zariadenia a
predovsetkym kapacitu batérie (66Wh)
som ocakaval, ze ASUS ROG Strix SCAR
I by mohol byt' hernym notebookom,
ktory poskytne solidnu vydrz. Opak

je ale pravdou. Ani pri Setriacom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Asus 2 L09€

PLUSY A MINUSY:

+ Vykon - Podpriemerna vydrz
+ Utinné chladenie - Umiestnenie
s adekvatnou webkamery

hlu¢nost'ou - Pouzity NVMe SSD
+ Kvalita spracovania disk Intel 660P

HODNOTENIE: * % % K Y
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Battlefield V Ray Traycing 1080p

rezime sa cez hranicu 3 hodin a 30
min{t nedostanete a pocas pIného
zat'azenia notebook budete moct'
pouzivat' len nieco vySe hodiny. V tomto
pripade neobstoji ani argument, ze

ide o dan za vykonné kompanenty.

Operacny systém

\/ dodanom operatnom systéme
Windows 10 Home sa okrem nastrojov
od vyrobcu nachadza aj evergreen na
poli najzbytocnejsSich predinstalovanych
aplikacii, McAfee LiveSafe.

Ak by iba bezal na pozadi, kym ho
Uspesne odinstalujete, nemal by som k
jeho pritomnosti Ziadnu vyhradu, no ak
sa pocas pouzivania notebooku Styrikrat
v priebehu hodiny zobrazi ,uzito¢na"
notifikacia, nie¢o nie je v poriadku.

Centralizovanou aplikaciou pre

spravu notebooku a jeho funkcii je
Armoury Crate. Okrem prehl'adu
aktualneho zat'azenia komponentov
ponltka moznost' Gpravy

podsvietenia, vykonnostného profilu

a optimalizaciu opera¢nej pamate.

Je z nej mozné nainstalovat' aj d'alsi
doplnkovy softvér na priorizaciu paketov
aplikacii alebo Gpravu zvukového profilu.
Na stiahnutie tychto aplikacii

z Armoury Crate je nutné si vytvorit'

Banchmarky
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konto ASUS. Jeho vytvorenie
mdze pripadat’ zbytocné, ked'ze
niektoré aplikacie sa iba odkazmi
do obchodu Windows.

\/ kone¢nom dbésledku som bol

s kvalitou aplikacii spokaojny.

Ich pouZivatel'ské prostredie je
prehl'adné, stabilita na skvelej Grovni
a systémové zat'azenie minimalne.

Zaver

ASUS ROG Strix SCAR Il pontka prémiovy
vykon za prémiov( cenu. Ta sa vo
vacsine pripadov pozitivne premietla

[ 4
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do kvality jednotlivych komponentov

a spracovania, no najdu sa aj oblasti,
ktoré vyrobca podcenil. Achillovou
patou je pouzitie NVMe SSD disku

Intel 660P s QLC pamat'ovymi ¢ipmi,
nizkou rychlost'ou zapisu a ¢itania,
znizenou zivotnost'ou a dobou odozvy.

\lydrz je vzhl'adom na kapacitu batérie
vel'mi mala a nepochopitel'ne pdsobi

aj absencia rozhrania Thunderbolt 3.
Naopak, pochvalu si zasl(zi za perfektne
spracovan( klavesnicu s touchpadom,
kvalitny displej a G¢inné chladenie.

Adam Lukacovi¢

Haerne tasty, Ulira 1080p




RECENZIA

HARDWARE
Trust PAXO

BEZDROTOVE SLUCHADLA NA CESTY

Ked'ze trh so smartfonmi postihol
novodoby trend odoberania
slichadlového jacku, azda najlepSim
rieSenim miesto vSemocnej redukcie

by boli Bluetooth slichadla. Do tohto
trhu vstupuje novinka spolo¢nosti Trust
s produktom Paxo, ktory ponika aj
aktivne potlacenie hluku. Pod'me sa na
tento par sliichadiel spolocne pozriet'.

Slichadla prichadzajd v jednoduchom
Ciernom baleni, ktoré zdiel'a farebny
dizajn spolu s ostatnymi produktami
znacky. Vn(tri najdeme okrem
slGchadiel aj AUX kabel, microUSB kabel
a povinn( literatdru o bezpecnosti

a manipulacii s produktom.

Slachadla sd zvonku celé cierne.
KonStrukciu tvori prevazne plast,

vynimkou sd iba makké ergonomické
Casti z akejsi PU koZe. VonkajSie
plasty st jemne pogumované. Celkova
vaha Paxo je len 188 gramov.

Na I'avej musli najdeme ovladanie
hlasitosti a zapnutia, ktoré zaroven
slUzia aj na regulaciu hlasitosti hovoru
pocas jeho prebiehu, notifika¢n( diodu,
headphone jack a konektor na nabijanie.

Na pravej musli sa nachadza len tlacidlo
na spustenie aktivneho potlacenia hluku
spolu s jeho notifikacnou diddou.

Prvé pripojenie a taktiez aj sparovanie
pomocou technolégie Bluetooth je
rychle. Sldchadla st po nasadeni na
hlavu naozaj pohodIné a flexibilng,
sedia ako uliate, zaroven v3ak netlatia.

Rozmedzie hlavového mosta je
dostatocné aj pre vel'ké hlavy.

0 ozvucenie sa stara dvojica 40mm
menicov. Z hl'adiska zvukového
prejavu majd sldchadla prijemné
mnozstvo basov s jemne potlacenymi
vyskami a vyvazenymi stredmi.

Pri pouziti rezimu aktivneho potlacenia
hluku si vSimnete, Ze nieCo nie je v
poriadku — v slGchadlach totiz nieco
neprijemne praska. Pri zapnutom
rezime vytvarajd akysi neprijemny
pocit silného podtlaku a potlacenie
hluku je len vel'mi mierne.

Rovnako aj pocas poclvania v
tme je modra notifika¢na didda
extrémne silna a otravuje.

Paxo disponuje aj moznost'ou pripojit'
slichadla pomocou jacku, ¢o urcite
oceni mnoho pouzivatel'ov.

Trust deklaruje vydrz dvadsat'dva hodin
bez rezimu potlacenia okolitého hluku.

Celkovo bolo testovanie slichadiel
Paxo vd'aka dobrému zvukovému
prejavu skvelé. Funkcie ako aktivne
potlacenie hluku, za ktoré si prevazne
priplacate, nas ale sklamali hlavne z
dbvodu, ze Trust berie tato funkciu
ako jeden z hlavnych t'ahakov.

Z hl'adiska zvuku m6Zeme slichadla
vrelo odporucit', no d'alSie vlastnosti,
ktoré dvihaja cenu, znacne podkopavajl
vSetky snahy presadit' tento produkt.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 70€

PLUSY A MINUSY:

+ergondmia - pomer cena a vykon
+ zvukovy prejav - zla implementacia
potlacenia
okolitého hluku
- silnd LED diéda

HODNOTENIE: ) B B Sk
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RECENZIA

HARDWARE

MSI PS63 Modern

SKVELY NASTROJ PRE PROFESIONALOV (NIELEN) NA CESTACH

Ako najlepsie oslavit' pat'desiate vyrocie
pristatia na Mesiaci, ked' sa topanky
astronautov po prvykrat dotkli iného
vesmirneho telesa, ako nasej starej dobrej
Zeme? Podl'a spolocnosti MSI v spolupraci
s Discovery kanalom je spravnou vol'bou
vydanie radu notebookov uréenych pre
kreativnych I'udi a profesionalov, ktoré

im poskytni dostatocny vykon a vydrz
batérie, aby mohli odhal'ovat' tajomstva
vesmiru, ¢i zlepSovat' veci okolo seba.
Spolocnost' MSI tieto notebooky zaradila
do svojho Prestige radu, ktory uz predtym
ponikal vcelku zaujimavé riesenia, pokial'
by ste hl'adali tenké a I'ahké notebooky,
no PS63 Modern ma v rukave viacero
trikov, ktorymi sa bude snazit' u¢arovat'
mnohym zaujemcom.
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PInym menom MSI PS63 Modern, je
notebook drziaci sa takmer vietkych
dobrych trendov, ktoré sa za posledny rok
v segmente mobilnych zariadeni objavili.

To znamena pouzitie kvalitnych
materialov, tenké ramiky okolo kvalitného
displeja, vel'k( vydrz batérie a aj to

nie€o navyse. Nieco, ¢o odlisi modelovy
rad, ¢i Specifické zariadenie od radu
d'alSich, pontkajacich rovnaky hardvér,
len s inym logom, ¢i znackou na tele.

Nie pre hracov
Prva vec, ktor( si pri tomto notebooku

treba ujasnit' je, Ze nejde o produkt
zamerany na hracov, hoci konfiguracie

_.‘

niektorych vyssich modelov by postacili
aj na poriadnu zabavu, mimo
produktivity. PS63 Modern

svojim dizajnom zapadne skor

do laboratérii, kancelarii ¢i pod

ruky niekoho pracujdceho na

strihani videa, ¢i Gprave fotiek.

Kovové telo v tmavoSedej farbe nekrici
do sveta prislusnost' k akejkol'vek hernej
frakcii, ale ani to nepotrebuje. Svojim
nenapadnym, no modernym dizajnom

s tenuckymi detailmi v tmavomodrej,
dokaze PS63 zaujat' bez potreby RGB
svetielok, a pritom ide stale o povestnu
Sedd mySku, ktora sa I'ahko strati

v dave. PoteSi tiez vaha, ktora sa,

hoci ide o notebook s 15.6 palcovym



displejom a kovovym telom, pohybuje
aj s nabijackou v okoli 1,6 kilogramu.

Po stranke vykonu st na vyber dve hlavné
cesty. Prva konfiguracia so Stvorjadrovym
procesorom Intel Core i7-8565U, 8GB
DDR4 RAM a 512 GB NVMe SSD diskom sa
moZe vd'aka absencii dedikovanej grafickej
karty zdat' nezaujimava. Druha moznost'
pon(ka rovnaky zaklad, ale pridava aj
grafickd kartu NVIDIA GeForce GTX 1050
Max-Q so 4GB GDDR5 pamat'ou. Ale ako
som uz spomenul, PS63 Modern nie je
urCena priamo pre hracov a nakol'ko k nam
na otestovanie zavital lacnejsi z modelov
bez 1050-ky, pustil som sa do odhal'ovania
vSetkych pre a proti najnovsej generacie
Whiskey Lake procesorov od Intelu.

Lahky, a pritom odolny,
vel'ky, a pritom kompaktny

Tento notebook je akoby pIny protikladov.
No myslim to len v tom pozitivnom smere.

Ako som uz v kratkosti spominal na
zaciatku ¢lanku, PS63 sa m6ze pochvalit'
celokovovym telom, ktoré mu dodava
odolnost' a prémiovy pocit v rukach.
Pouzitie kovu sa prejavilo ako mensim
prehybanim displeja, tak aj pri drzani

za jeden z rohov, ktoré zvykn{ pouZivat'
mnohi majitelia notebookov. Jediny
nedostatok tykajlci sa ohybnosti, ktory
by sa dal zariadeniu vycitat', je mierne
vys$Sia miera pohybu pri zatlaceni na
¢ast' s klavesnicou, no tymto neduhom
trpia aj ovel'a drahSie kisky a pri beznom
pouzivani to nebolo az také badatel'né.

Daldi skvely trend, ktory by si podl'a

mna mali osvojit' vSetci vyrobcovia
notebookov a monitorov s tenké ramiky
okolo displeja. Pri PS63 s bocné okraje
naozaj tenucké a aj horny bol zmenseny
natol'ko, aby sa donho este zmestila
webkamera s rozliSenim 720P a nemusela
byt' umiestnena na spodok displeja,

aby snimala nosné dierky pouzivatel'ov.

Spodna Cast' displeja sice nie je najuzsia,
no po chvil'ke pouzivania som si uvedomil,
Ze pokial' by bola, blokoval by som si
prstami par najspodnejsich riadkov.

Pre mna osobne bol vsak najvacsim
plusom na tomto notebooku touchpad,
ktory je Sirsi, vySsi a lepsi ako ¢okol'vek,
¢o som mal doteraz moznost' pouZivat'
na Windows zariadeniach. So sklenenym
povrchom a vel'kost'ou, ktora sa

doteraz spajala skor s produktami od
spolo¢nosti s jabitkom v logu, bolo
fungovanie na touchpade natol'ko dobré,
az som zabudol, Ze k notebookom si
vacsinou pripajam externd mys.

Nanest'astie, rovnaké chvalospevy
nemdzem povedat' na klavesnicu. Nie
je jej sice Co vytkn(t' po stranke pocitu
pri pouzivani a pisani, nakol'ko ide o
jedno z lepSich chicletovych rieSeni, no
pouzity styl pisma ma, neviem preco,
iritoval pocas celého pouZivania. Ano,
ide o maly, a mozno aj subjektivny
nedostatok, ktory nemusi trapit' inych
I'udf a v prospech klavesnice hovori

aj dobré rieSenie podsvietenia bielou
farbou, no pouzivatelia, ktori ¢asto
hl'adia na svoje prsty by si mali radsej
dopredu prezriet' fotky tejto klavesnice
a uistit' sa, ze im nebude prekazat'.

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MsI 1150€

PLUSY A MINUSY:

+ skvely a vel'ky - nizsi jas monitora
touchpad - absencia ¢itacky

+ dlha vydrz batérie vel'kych SD kariet

+ kvalitné celokovové - ziaden Thunderbolt 3
telo chladenie

HODNOTENIE: * % % K Y
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Zivot bez nalepky
NVIDIA GeForce GTX

Je mozné, ze viacero Citatel'ov prestalo
venovat' tejto recenzii svoj ¢as akonahle
zistili, Ze ide o model bez dedikovane;j
grafickej karty. Ziadne testy hier, ziadne
potencialne hranie na ich strane, nudny
Zivot. Ak vsak stale Citate, rad by som
upriamil vasu pozornost' na dve hlavné
vyhody Zivota s integrovanou grafikou. Po
prvé, dedikované grafické Cipy konzumuja
o dost' viac energie ako ich integrovani
bratia. Preto nielen tie najvykonnejsie
notebooky, ale aj tie s menej vykonnymi
grafikami nezvladnu casto prezit' dlhsie
ako par hodin bez nutnosti pripojit'

sa do siete. Druhym problémom je, Ze

s dedikovanou grafickou kartou a jej
spotrebou elektrickej energie stdpa aj
vydaj tepla. Preto herné notebooky,
najma tie tenké a I'ahké, trpia malym
neduhom Casto oznacovanym aj vel'mi
profesionalnym nazvom ,chladenie hluéné
ako Startujaci tryskac'. S procesorom
Intel Core i7-8565U si sice majitelia
tohto kisku nezahraja ni¢ narocnejsie

ako hry z pred par rokov, no dostant za
to zariadenie, ktoré zvladne na batérii
(s kapacitou 5280 mAh) vydrzat' viac
ako desat' hodin, a ktoré nie je 99%
¢asu absoldtne pocut', hoci ma aktivne
chladenie. Spominany procesor je tiez
zaujimavy po stranke vykonu, pretoze
hoci ide o rad s pismenkom U na konci
mena, ¢o znadi na energiu nenarocné
modely, pontka Stvoricu fyzickych jadier
spolu s hyperthreadingom. Vykonom
jedného jadra sice o par percent
zaostava za rozsirenym procesorom
Core i5-8300H, no vcelku zaujimavo

ho prekona pri Glohach zat'azujacich
vsetkych osem logickych vlakien.

MSI pri tomto kasku avizuje az
Sestnast'hodinov( vydrz bez nutnosti
nabijat' a, samozrejme, v urcitych
podmienkach by toto &islo bolo
dosiahnutel'né, no pri mojom testovani
(50% jas obrazovky, zapnuta Wi-Fi a
prehravanie 1080P videa striedané
browsovanim internetu) zvladol

PS63 Modern stale reSpektu hodnych
dvanast' a pol hodiny. A fakt, ze aj pri

syntetickom zat'aZenf procesoru spolu
s integrovanou grafikou nepresiahli
hodnoty teplot viac ako 66 stupnov
svedci ako o dobrom vybere procesora,
tak dostatocnom rieSeni jeho chladenia.

Hisenkova draha skvelych
rieseni a malych sklamani

Co s tie najhlavnejsie faktory, ktoré
rozhodujd pri vybere zariadenia pre
profesionalov? Vaha, vydrz a kvalita sa
medzi ne urcite radia, no tie som uz v
spojeni s PS63 Modern spomenul. Kto
pracuje s videom alebo fotkami bude

urcite chciet' kvalitny displej. Kapacita a
rychlost' GloZného priestoru moze tiez
zavazit'. A samozrejmost'ou s dobré
moznosti pripojitel'nosti. PS63 Modern v
tychto troch kategoériach na jednu stranu
prekvapi a potesi, no najde sa tu aj par
nedostatkov. Ako prvy si vezmem pod
drobnohl'ad monitor. Ten poteSi naozaj
skvelym a vernym zobrazenim farieb, o sa
MSI podarilo vd'aka pouzitiu IPS panela a
kalibracii pri vyrobe, vd'aka comu je displej
PS63 Modern schopny pokryt' az 100% RGB
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CRERATOR CEMNMTER
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spektra. Pre |'udi, ktori sd ¢asto na cestach
je skvelé aj matné prevedenie povrchu, od
ktorého sa nebudd odrazat' vsetky okolité
objekty, ¢i l'udia. Na druh( stranu, asi aj
vd'aka matnému prevedeniu nie je displej
natol'ko Ziarivy ani pri maximalnom jase,
¢o sa mdze prejavit' horsim zazitkom

pri pouzivani na priamom slnku.

Ulozny priestor PS63 Modern vyzera na
prvy pohl'ad tiez skvelo. Uz v zakladnom
modeli sa nachadza 512 GB NVMe SSD
od spolo¢nosti WD, a to Specificky model
SN520 schopny v realnom svete rychlosti
viac ako 1400 MB/s pri ¢itani a 800 MB/s
pri zapise. Kde zase prichadza ,ale’ je fakt,
Ze po zapnuti notebooku je tento disk
rozdeleny do dvoch hlavnych casti (particii)
s vel'kost'ami 286 GB pre C disk a 174

GB na disk D. SSD disky vSak nefunguja
ako hardisky, rozdel'ovanie na particie

pri nich nema akykol'vek logicky dévod

a neponika Ziadne vyhody. Po rychlej
kontrole so zastupcami spolo¢nosti MSI
som vsak dostal potvrdenie, Ze takto ma
byt' disk rozdeleny, a Ze je tak pripraveny
na operacny systém, Adobe programy

a d'alsie programy z takzvaného MSI
Creator Software Pack a druh( ¢ast' ma
pouzivatel' k dispozicii na data. Osobne
nad tymto rieSenim stale mierne kritim
hlavou, avsak kazdy skisenejsi majitel’
bude vediet', ako tieto particie spojit' a
nejde o Ziaden vel'ky problém, ktory by
mal dopad na celkovy vykon zariadenia.

\/ neposlednom rade som sa pozrel na
moznosti konektivity, teda dostupnych
portov a schopnosti notebooku
komunikovat' aj bezdrotovo. V prvom rade
potesi trojica plnohodnotnych USB 3.1
Type-A portov a jeden USB-C. O vystup
video signalu sa postara HDMI schopné
zobrazit' az 4K @30FPS na externom
monitore a pritomny je, samozrejme, aj
Combo Audio Jack. Co mierne zamrzi,
najma s prihliadnutim na fakt, Ze ide o
zariadenie urCené pre profesionalovy, je
zabudovana ¢itacka len pre micro SD karty,
a tym padom nemoznost' stiahnut' data
priamo z vel'kych SD kariet bez pouzitia

ERERTOR CEMNTER
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donglov. A taktiez by som naozaj uvital,
keby USB-C port podporoval aj Thunderbolt
3. Prave takyto notebook by definitivne
benefitoval z moZnosti vyuZzivat' jeho

dlhd vydrz na cestach, nasledne prist'
domov a pripajit' k nemu externa grafickd
kartu. Bohuzial', Thunderboltu 3 sa asi
dockame az v nasledujicich generaciach.

Softvér a bonusovy softvér

Pocitace a notebooky od réznych vyrobcov
Casto ponlkajd programy, vd'aka ktorym
sa dajl nastavit' alebo prispbsobit’

podl'a vlastnych predstav. MSI nie je s
radom PS63 Modern vynimkou a vcelku
(ne)prekvapivo sa softvér na ovladanie
nastaveni vola MSI Creator Center.

Teda, daji sa v nom nastavovat' prvky

ako Grovne vykonu, zvuk, vypinanie
webkamery, ¢i Windows tlacidla, ale ide
hlavne o centrum programov urcenych pre
produktivitu a vytvaranie obsahu. K tomuto
radu notebookov (podobne ako k d'alsim
vybranym produktom od spolognosti MSI,
ktoré majl Intel procesory dsmej a deviatej
generacie) totiz ako darCek dostane

kazdy zakaznik Creator Software Pack.

Ten pozostava z programov v celkovej
hodnote takmer 350 eur. Strihanie videa
bude jednoduché vd'aka licencii MAGIX

Movie Edit Pro Plus 2018, ¢ci MAGIX Fastcut,
hudbu a zvuky upravite v SamplitudeMusic
Studio 2017 a fotky v Corel PaintShop Pro
X9. V bali¢ku st eSte d'alSie programy,
ktoré sa dajl vyuzit' pri beZznej sprave
pocitaca a sborov, alebo napriklad pri
streamovani hier. Samotny Creator Center
je vel'mi dobre rieSeny, vd'aka svojej
prehl'adnosti sa v fiom nestrati ani laik

a mat' pod palcom vSetky potencialne
Zivotne doleZité programy nie je nikdy zlé.

Zhrnutie

MSI PS63 Modern je vcelku zaujimavym
zariadenim. MoZno svojimi parametrami
neoslovi kazdého, najma pokial
premysl'ate hlavne nad hranim. No v
rukach tej spravnej osoby moze byt'
naozaj skvelou zbranou pri vytvarani
obsahu, i profesionalnych Glohach.
Mierne zamrzi len par nedostatkov,

ako citacka len na microSD karty a
absencia Thunderbolt 3 portu, ktoré

by z uz zaujimavého produktu spravili
kasok, ktory by sme z celého srdca
odporacali. No vd'aka dobrému displeju,
skvelej vydrzi batérie a fenomenalnemu
touchpadu je stale hodny zvazenia.

Daniel Paulini

CRERATOR CEMNTER
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HARDWARE

BML dCam3

L

F AR,

Autokamera je zaujimavy nastroj,

ktory moze ul'ahcit' Zzivot v roznych
koliznych alebo konfliktnych situaciach.
Zabery z nej totiz moézu poslazit' ako
ddokazovy material v pripade dopravne;j
nehody a takisto m6ze pomact' aj v
pripade vandalizmu. V neposlednom
rade ale mozete ziskat' aj pekné

zabery z ciest. Dnes si predstavime
kameru dCam3 od spolo¢nosti BML.

Balenie

Autokamera prisla v kompaktnej krabici, v
ktorej sme okrem samotného zariadenia
nasli mini USB kabel, nabijacku do

auta a pouzivatel'sky manual.

Dizajn a ergonomia

Telo kamery je vyrobené z ierneho
matného plastu, pricom zariadenie
ma oblé tvary a jednoduchy dizajn.
Na zadnej strane sa nachadza maly

1,5-palcovy displej a tlacidla na ovladanie.

Kamera obsahuje pohybovy senzor a
G senzor, zapne sa teda automaticky
pri detekcii vonkajsieho pohybu
alebo pri pohnuti auta z miesta.

Na I'avej strane kamery sa nachadza

slot na microSD kartu, na pravej strane
potom mini USB port. Zo spodnej strany
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CENOVO DOSTUPNA KAMERA S KOMPAKTNYMI ROZMERMI
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BML

je zabudovany mikrofon a tlacidlo
reset. Prisavny drziak je pomerne
pevny a ma dostato¢né moznosti
nastavenia. Zariadenie celkovo pdsobi
robustnym a kvalitnym dojmom aj
napriek svojej kompaktnej vel'kosti.

Pouzivatel'ské dojmy

Kamera umoznuje nahravat' obraz
v rozliseni maximalne 1920x1080,
ale len interpolovane, o znameng,
Ze vacsie rozlisenie je dopoditané z
nizSieho. A z toho plynie, Ze tu bude
zrejme problém s kvalitou obrazu.

Format zaznamu je AVI a rozliSenie
samotnych fotografii potom maximalne
12 MP. Uhol zaberu je 120 stupnov.
Bohuzial', musime konstatovat', ze
zaznam videa nie je prili$ kvalitny

a obraz je aj za jasného slne¢ného
pocasia zrnity a prilis komprimovany.

Za zIého svetla uz nie je ovel'a horsi.
Na zakladnom nastaveni kamera robi
zabery v rozliSeni 720p vo vel'mi zlej
kvalite, Citatel'né dokonca neboli ani
SPZ a znatky popri ceste. Je preto
potrebné pohrat' sa s nastavenim, ¢im
sa to trochu zlepsi, ale na nejaké pekné
zabery z ciest, z ktorych by ste si urobili
domace video, to nie je. Ani poznavacie
znacky aut neboli gitatel'né na viac ako
par metrov. ESte doplnime, Ze kamera

04/01/2018419:47-55

podporuje microSD karty do vel'kosti iba
32GB, ¢o je na dnesnl dobu dost' malo.

Samozrejmost'ou je podpora neustaleho
nahravania videa, tzv. loop recordingu.
Mikrofén tiez neprekvapil, kvalita
nahravaného zvuku je slaba.

Zaverecné hodnotenie

Autokamera od spolo¢nosti BML nas
prili§ nenadchla. Na dnedn( dobu ponika
podpriemern( kvalitu videa, ktora je
pouzitel'na len v nadzovych situaciach.

Za cenu od 60 eur nejde o najlepsiu
kdpu a preto ju nemdzeme prilis
odporutit'. Navyse, ked'ze SPZ znatky
aut a znacky okolo ciest si Citatel'né len
na par metrov, kamera v podstate ani
neplni to, na ¢o je primarne uréena.

Viliam Valent

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
BML 60€

PLUSY A MINUSY:

+ kompaktné rozmery - zla kvalita
+automaticka obrazu a zvuku
detekcia pohybu - vySsia cena

HODNOTENIE: ) B Skakakd
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RECENZIA

HARDWARE

CyberPower UT2200E

ZLATA STREDNA CESTA PRE BEZPECNE FUNGOVANIE

So spolocnost'ou CyberPower a ich
produktmi zo segmentu UPS uz mame v
Gamesite nejaké skilisenosti a recenziou
posledného s oznacenim UT2200E
nadvazujeme na pozitivnu sériu testov.
CyberPower UT2200E na zaklade svojich
avizovanych parametrov a ceny sl'ubuje, ze
poskytne dostato¢ni ochranu nielen tym
najjednoduchsim zariadeniam a pritom
nezbankrotuje potencialneho majitel'a.

Model CyberPower UT2200E by bolo pri
zbeznom pohl'ade jednoduché prehliadnut,
ked'ze takmer vo vSetkych smeroch

ide o zlatd strednd cestu. Pri blizSom
skontrolovani sa vdak v fom objavuje stale
viac zaujimavych aspektov. Tak ako pri
recenzovani predoslych UPS systémov, aj
teraz odporacam precitat' par slov pred
samotnou recenziou, ktoré vysvetl'ujd
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zaklady tohto segmentu produktov.

UPS systémy (uninterruptible power
supply, po slovensky neprerusitel'né
zdroje napajania) s vo vadcsine pripadov
z hlavnej ¢asti batérie s rozlicnymi
moznost'ami, no stale tym istym ciel'om
— chranit' zariadenia do nich pripojené

a poskytn(t'ich pouzivatel'om ¢as
korektne ich vypnat' ¢i d'alej vyuZivat' pri
strate elektrického napatia zo siete.

UPSky sa bezne delia do troch hlavnych
kategorii — off-line, in-line a on-line. Prva
a najlacnejsia moznost' pontka len ta
zakladn@ ochranu proti prepatiu a vypadku
pradu a nehodi sa na ni¢ zlozZitejSie, ako je
napriklad osvetlenie. Modely pouzivajlce
in-line rieSenie sd asi najrozSirenejsie,

s cenou nachadzajlcou sa v zlatom

strede a pontkajlce uz aj ochranu vodi

podpatiu a d'alsim nastraham elektrickej
siete. Zvladaja obslazit' aj pocitace €iind
modernejsiu techniku a do tejto kategorie
patri aj model UT2200E. Poslednou a
najdrahSou moznost'ou, ktora je uréena
hlavne pre citlivé pristroje a naozaj drahé
vedecké zariadenia i tie s firemnym
zameranim, je on-line systém, kde je
prijimany prdd neustale pod dohl'adom,
upravovany do tej najlepsej moznej formy
a prepnutie medzi pridom zo zasuvky

a batériami je virtualne okamzité.

Obal a jeho obsah

UT2200E je dodavany v bezne vyzerajlcej
Skatuli, ktora ale, ako to je uz pri UPS
zariadeniach bezné, na svoje rozmery
prekvapuje vysSou vahou. Na obale sa
nachadzajd takmer vietky informacie



o zariadeni a aj jednoduchy manual
zobrazujlci hlavné ovladacie prvky.
\/nGtri sa v polystyrénovych naraznikoch
nachadza samotné UPS. Kto by ocakaval
prislusenstvo ¢i nejaky bonus navyse,
bude jeho absenciou mozno sklamany,
no UT2200E sa cenou a dizajnom radi
medzi zakladné, no stale schopné kasky.
Stale by som v&ak uvital aspon USB
kabel na prepojenie s pocitatom.

Prvé dojmy a spracovanie

Dizajnom UT2200E tiez neplanuje oslhovat',
ked'Ze vzhl'ad zariadenia mohol byt'
vytvareny pred tyzdriom, ale rovnako aj
pred desiatimi rokmi. Ide o jednoduchy
Cierny kvader z matného plastu, o ktory
nikto nezakopne pohl'adom dvakrat. To
je ale vcelku vyhoda, ked'Ze sa UT2200E
vd'aka svojim mensim rozmerom
neskryje iba v Specialnej miestnosti
mimo zrakov beznych I'udi, ale pokojne
aj v beznej obyvacke, resp. izbe. Plasty
na UT2200E nevyzeraja nijako prehnane

kvalitne ¢i prémiovo, no pri takomto
zariadeni nie je vzhl'ad ¢i odolnost' voci
padom to najdblezitejsSie. Okrem tlacidla
na zapnutie/vypnutie a jednoduchého
indikatora stavu nabitia batérie na prednej
strane necakajte na zariadeni ziadne
displeje Ciiné vychytavky. UT2200E je
naozaj jednoduché zariadenie, na ktoré
mobZete zabudn(t' okamzite po inStalacii
a pripojeni do siete a pripomenie sa vam
az v momente, ked' uz pdjde do tuhého.

Parametre a funkcionalita

To zaujimavé ukryva UT2200E vn{tri.
Batérie s kapacitou 1320W a 2200VA
sl'ubujd obsldzit' 200W sistavného pridu
na viac ako polhodinu, ¢o postaci aj tym
naro€nejsim pouzivatel'om. Na zadnej
strane zariadenia sa nachadza Stvorica
IEC320 C13/C14 zasuviek, z ktorych vsetky
ponikaja ako ochranu proti prepatiu/
podpatiu, tak aj napajanie pri Gplnom
vypadku. To je celkom prijemné, ked'ze
niektoré UPS rieSenia maja aktivne
napajand len polovicu zasuviek. Okrem
toho sG na zadnej strane zariadenia aj

dva konektory na ochranu RJ45 (LAN IN

a LAN OUT), USB port na prepojenie s
pocitacom a tlacidlo Reset. Tento model
UPS disponuje Line-Interactive topolégiou,
ktora sice nie je tym najprofesionalnejsim
rieSenim, ale postaci drvivej vacsine
zariadeni okrem tych najcitlivejSich.

Softver a testovanie

CyberPower si zaklada nielen na vykone a
spol'ahlivosti svojich zariadenti, no pridava
k nim aj jednoduchost' pouzivania vd'aka
svojmu softvéru. Aj tento lacny model UPS
je prekvapujico mozné pripojit' k pocitacu
a manazovat' ho priamo z pohodlia kresla
rovnako ako modely, ktoré sme testovali

uz davnejsie. Moznost' kontrolovat'

jeho prevadzku, varovania o problémoch

s elektrickou siet'ou €i vytvaranie
priehl'adnych Statistik sd stale pritomné a
stale rovnako jednoduché. Model UT2200E
bol otestovany rovnako ako predoslé
modely od tejto spolo¢nosti, o znamenalo
pripojenie potitaca, dvoch monitorov,
reproduktorov a par pocitacovych periférii.
Po manualnom odstaveni od pradu zvladla
UPSka napajat’ zariadenia s celkovym
odberom cca 250 Wattov takmer 30
mindt, o znamena, Ze vykonom mierne
predstihne avizované parametre.

Zhrnutie

CyberPower UT2200E je typ produktu,
ktory za privetiva cenu odvedie poctivi
pracu a na nic¢ sa nehra. Tento model
stale ponlka tie najvacsie vyhodu UPS
systémov, ako s( postacujica ochrana
proti kolisavému napatiu a dostatocna
kapacita batérie, ktora vystaci nielen na
paniku a snahu ¢o najrychlejSie povypinat'
zariadenia pri vypadku elektriny. Hoci
ide o jeden z najlacnejSich modelov od
spolo¢nosti CyberPower, prekvapujlco
stale pontka rozSirend funkcionalitu
ako pripojitel'nost' k pocitacu.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
CyberPower 130€

PLUSY A MINUSY:

+ stale pritomny - absencia USB kabla
schopny softvér

+ stabilna funkcionalita

+automaticka
regulacia napatia

HODNOTENIE: * W W NN
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RECENZIA

HARDWARE
Gigabyte AORUS AD27QD

VYDARENY VSTUP NA NOVY TRH

Kto sa pohybuje vo svete pocitacového
hardvéru a periférii, si uz urcite vsimol,
Ze takmer kazda spolocnost' sa pri
poniikani svojich produktov nesnazi
dodat' to nekompromisne najlepsie,

no casto do hry vstupuji kompromisy.
Aby neboli komponenty €i periférie také
drahé, casto neponikaji ten najlepsi
vykon alebo rozsirend funkcionalitu.
Pokial' sG vykonné aj lacné, nebyvaja
vzdy najkvalitnejsie. A ani tie
najdrahsie produkty v sebe mnohokrat
nemaji vsSetky dostupné vychytavky
alebo technologie. Preto bolo vel'mi
zaujimaveé citanie parametrov a najma
avizovanej ceny monitora, ktorym sa
spolocnost' Gigabyte rozhodla vstapit'
do nového, zatial' pre fnu neprebadaného
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trhu. V redakcii vSak nie sme ziadni
neveriaci Tomasovia, hlavne ked'
sme dostali mozZnost' pozriet' sa na
monitor s oznacenim Aorus AD27QD
osobne a poriadne si ho otestovat'.

Spolocnost' Gigabyte aj s herne
zameranou znackou Aorus toho mala
aj doteraz v ponuke naozaj dost'. Od
mati¢nych dosiek cez grafické karty

a notebooky az po herné kresla a iné
periférie. Teraz vSak ocividne zaradili
vySSi prevodovy stupen a do ich portfélia
postupne pribudli d'alSie vnatorné
komponenty ako zdroje, SSD disky i
pamate RAM, celé skrinky a napokon
aj novy monitor, ku ktorému ¢oskoro
pribudn d'alsSie modely. Prvotina s

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TP REDAKCIE

uz spominanym oznacenim AD27QD
na to vsak nejde nijako pomaly a
ukazuje hned' vel'mi silné parametre.

Obal a jeho obsah

Monitory sG so svojou vel'kou obrazovkou
jednym z najkrehkejsich zariadeni, a preto
je nutné ich pri prenasani z obchodu alebo
priamo z vyroby dostatocne chranit'.
Preto vcelku potesi, Ze krabica, ktora ku
mne dorazila, bola na 27 palcovy monitor
vcelku masivna a po otvoreni ukazala
naozaj robustny sendvic z polystyrénu,

v ktorom bol bezpetne uloZeny cely
monitor a jeho sGc¢asti. Okrem monitora,
na ktorom je uz pripevnena hlavna ¢ast'
stojanu, sa v baleni nachadza zbierka



kablov (USB pre USB HUB, DisplayPort,
HDMI a dva napajacie kable, jeden s
anglickou zastrékou a jeden s eurdpskou)
a spodna tast' stojanu. Dalej sa v krabici
nachadzajd eSte brozlrky a plastovy
dielec, vd'aka ktorému je mozné zabranit'
naklananiu monitora. In5talacia do
funkéného stavu, ¢o znamena pripevnenie
spodnej Casti stojanu, si na rozdiel od
niektorych konkuren¢nych modelov
vyzaduje skrutkovac (nezalezi, ¢i krizovy
alebo plochy), no nemyslim si, Ze by prave
tato skuto¢nost' mala byt' pre niekoho
problémom. Hoci, pre vsetky pripady

by som moZzno uvital, keby sa v baleni
jeden lacny skrutkovac nachadzal.

Zakladna funkcionalita
a konektivita

Spravny monitor nemo6ze len dobre
vyzerat', musi pondkat' aj td spravnu
ergondmiu. Minimum, ktoré niektoré
lacné kisky stale nespifaj, je aspori
moznost' nastavit' vySku monitora. Aorus

AD27QD, nast'astie, ponika vsetko.
\/ySkova nastavitel'nost? Samozrejme,
13 cm hore ¢i dole. Natacanie do stran?
20 stupriov doprava aj dol'ava. MoZnost'
otoCit' displej 0 90 stupriov a pouZzivat' ho
vertikalne? Jasné. A moznost' naklonit' si
monitor? 5 stupnov k sebe a 21 stupnov
od seba. Palec hore za vel'mi dobre
zvladnuté moznosti prispésobenia.

Po stranke pripojitel'nosti na spodnej
strane pontka AD27QD 3,5 mm jack na
slichadla, druhy jack na mikrofén, dva
HDMI porty, DisplayPort, hrubé USB 3.0
na prepojenie s pocitacom, dvojicu USB
3.0 na pripojenie periférii ¢i schopné
nabijat' zariadenia a na zaver aj strbinu
pre zabezpelenie Kensington zamkom.
Po pripojeni monitora USB kablom k
pocitacu je nan mozné nainstalovat'
novy firmvér &i uloZit' si z neho svoje
Specifické nastavenia, €o je urcite vel'ké
plus pre I'udi, ktori ¢asto striedaja
pocitace, alebo majl naozaj Specifické
preferencie, o ktoré by sa bali prist'.

Parametre a funkcionalita

Teraz ale uz k tomu najddlezitejSiemu —
preco uz len papierovo vyzera byt' tento
monitor taky zaujimavy a preo som
na pociatku recenzie spominal ¢asté

kompromisy zo strany vyrobcov. V jednom
slede vyratam vsetky najzaujimavejsie
technolégie a parametre, ktoré model
AD27QD pontka —27 " IPS panel s

QHD rozlisenim (2560x1440 pixelov),
plnohodnotnou 10 BIT farebnost'ou, 95

% pokrytim farebného spektra DCI-P3,
obnovovacou frekvenciou 144 Hz, 1 ms
odozvou, VESA HDR 400 certifikatom a ako
bonus aj podporou AMD FreeSync. Vcelku
dihy vypocet, vsakze? Sami o sebe nie s
tieto parametre mozZno tak zaujimavé.
No modelov so spojenim vSetkych je na
celom svete len zopar. Co to vietko vak
znamena pre potencialneho zakaznika?
27 palcovy displej je momentalne stale
skvelou vol'bou a nie je ani prilis maly,
ani svojimi rozmermi nezaberie cely

stdl. Pouzita technolégia zobrazovania
menom IPS a 10 BIT farebnost' znamena
skvelé podanie farieb, ¢iZze na tomto
monitore by nemal byt' problém nielen
hrat', ale potencialne by na nom mohli
pracovat' aj profesionali pri strihani videa
Ci upravovani fotiek. QHD, 1440p, 2K Ci
laickejsie rozliSenie 2560x1440 pixelov

je skvelym kompromisom medzi, na
hardvér nenaroZnymi, 1080p panelmi a
krasami menom 4K. Na poriadne hranie
v 4K rozligeni je stale nutné minat'

viac ako 1000 eur na tie najvykonnejsie
grafické karty, zatial' Co 2K uz zvladnu aj
karty vysSej strednej triedy od NVIDIE ¢i
RX 580/590 od AMD. Co sa este vjkonu
tyka, tento monitor pondka obnovovaciu
frekvenciu az 144 Hz (teoreticky aj viac pri

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 500€

PLUSY A MINUSY:
+IPS panel - HDR by mohlo

+1 ms odozva
a 144 obnovovacia
frekvencia

+ HDR 400

HODNOTENIE: 'S e e ¢

byt' o Cosi lepsSie
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pretaktovani panelu), €o uvitajd milovnici
rychlych a akénejsich hier s vwkonnym
hardvérom. A pokial' by ste aj v pocitaci
nemali 1080Ti/2080Ti, netreba zifat,
vzdy je mozné rychle hry hrat' v 1080p

a nasledne si vychutnavat' pomalsie
atmosférickeé tituly v rozliseni 1440p.
Hracov tieZz zaujme 1 ms odozva, ¢o je
pri IPS paneloch stale vcelku raritné. Po
stranke zobrazovania existujd tri hlavné
technolégie — TN, VA a IPS, pricom z
prvej menom TN (Twisted Nematic) sa
dajd najjednoduchsie vydolovat' vysoké
rychlosti odozvy a obnovovania, no sklame
farbami a Gzkymi pozorovacimi uhlami.
VA (Vertical Alignement) je kompromisom
medzi TN a IPS technolégiou, ktory

stale za vcelku nizke ceny ponika

vySsie rychlosti odozvy a obnovovacie
frekvencie a zlepSuje podanie farieb aj
pozorovacie uhly. Na zaver, monitory s
panelom vyrobenym technolégiou IPS

(In Plane Switching) doteraz ponukali

tie najkvalitnejsie farby, no zaostavali

po stranke obnovovacej frekvencie a
odozvy. AD27QD teda vystupuje z rady
beznych hernych monitorov, ktoré v
drvivej vacsine pripadov pondkaja TN
panely, alebo sa mézu ,pochvalit” VA
displejom. To, Ze Aorus AD27QD disponuje
kvalitnym IPS panelom, znamena este
jeden bonus pod menom HDR. HDR,
skratka pre High Dynamic Range trochu
komplikovanejsie znamena, ze panel
svojimi parametrami spifia minimalne
poziadavky jasu, kontrastu a schopnosti
stimit' pixely a ukazat' ¢iernu farbu.

\/ jednoduchosti to znamena naozaj
Ziarivé farby, tmavd Ciernu a vcelku vel'ky
krok dopredu oprati beznym displejom.
Aorus na tento panel obdrzal certifikaciu
VESA HDR 400, ktora je sice eSte len
vstupnou branou do sveta HDR (d'alSie
certifikaty sG HDR 500, 600, 1000 a HDR
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400 TrueBlack + 500 TrueBlack), no ako
som uz spomenul, je to krok spravnym
smerom na ceste za lepSimi zazitkami z
kvalitného zobrazenia. Na zaver musim
spomendt', Ze G-Sync funkcionalita

je podporovana len po prepojeni
DisplayPort kablom a tiez, ze HDR nemoze
byt' spustené spolu s G-Syncom i
FreeSyncom, €o vSak nie je nic strasné.

“Iba” AMD FreeSync

Ked' som sa dozvedel, Ze budeme v
redakcii testovat' tento monitor a prvykrat
som zapocul jeho parametre, myslel

som si, Zze funkcionalitu AMD FreeSync
spomeniem len tak medzi re¢ou ako maly
bonus, ktory je fajn spravou pre majitel'ov
kariet od spolo€nosti AMD, no nie je

ni¢im svetobornym. Malé vysvetlenie pre
Citatel'ov, ktori by nahodou nevedeli, co
stoji za nazvom FreeSync. Ide o softvérové
rieSenie a snahu zabranit' takzvanému
screen tearingu, teda trhaniu obrazu v

AOEUS Nondor

hrach. Grafické karty totiZ spracovavajd
obrazy s rozdielnou rychlost'ou, ktora

sa nemusi vzdy vyrovnat' obnovovacej
frekvencii monitoru a vysledkom mdze
byt' pri rychlej zmene pohl'adu napriklad
zobrazenie polovice snimky z novej

scény v hornej polovici monitora a
predoSlej v spodnej. Dvaja hlavni hraci

na poli grafickych kariet, AMD a NVIDIA,
sa k tomuto problému postavili mierne
odlisne a AMD prinieslo Cisto softvérové
rieSenie, vd'aka ktorému dokazal monitor
komunikovat' s grafickou kartou a zobrazit'
snimky, az ked' si bol Gplne isty, Ze ukaze
jeden neroztrhnuty obraz. Na druhej
strane, NVIDIA vymyslela systém G-Sync,
ktory pozostaval nielen zo softvérového
rieSenia, ale aj Specializovaného procesora,
ktory mohli vyrobcovia umiestnit' do
svojich monitorov. A kvoli tomu si

museli hradi, snaziaci sa predist' screen
tearingu, dIhé roky vyberat' monitor podl'a
znacky grafickej karty, nakol'ko grafickée
karty od NVIDIE neboli kompatibilné s
FreeSyncom a AMDcko zase s G-Syncom.
Pocitatovym nadsencom vsak mohli
konecne zaplesat' srdcia, pretoze NVIDIA
zaciatkom roka prekvapivo ohlasila, ze
G-Sync funkcionalita na vSetkych novych
GTX a RTX kartach bude kompatibilna

s vybranymi monitormi disponujdcimi
FreeSyncom. Preco iba vybranymi? Hlavne
preto, Ze nie je monitor s FreeSyncom

ako monitor s FreeSyncom. Menej
kvalitné kisky jednoducho spolupracu s
G-Syncom nezvladaji a m6ze dochadzat'
k eSte horSiemu zobrazovaniu ako bez
G-FreeSyncu. Viacero monitorov vsak
NVIDIA oficialne ,certifikovala®, takze
G-Sync sa na nich po pripojeni k pocitacu
zapne automaticky a do budicnosti

urcite budd pribadat' d'alSie. Preco sa ale
tol'ko rozpisujem o G-Syncu pri tomto
monitore? Je snad' medzi certifikovanymi?
Nie. Teda. Zatial' nie, nakol'ko sa na nej
podl'a zastupcu spolocnosti Gigabyte




eSte len pracuje. Avsak ked' ku mne
AD27QD dorazil a pripojil som ho k
pocitacu, div sa svete, G-Sync okamzite

a bez akychkol'vek problémov naskodil

a pocas celého ¢asu, ktory som na fnom
stravil, v hrach fungoval na 100 %. Hoci
osobne nechapem, pre¢o sa v NVIDIA
rozhodli odomknat' kompatibilnost'
G-Sync kariet s FreeSync monitormi prave
teraz, som im, podobne ako mnozstvo
d'alSich hracov, vd'acny. A som vel'mi rad,
Ze hranie na monitore Aorus AD27QD
som si mohol uzit' o to viac, Zze som na
nom nevidel Ziadne roztrhané obrazy.

Vychytavky a softvér

Opisal som teda zakladné parametre,
ktorych kombinacia je naozaj slusna,
opisal som aj G-Sync/FreeSync bonus,
ktory z tohto monitora robi zaujimavy
kasok aj pre majitel'ov NVIDIA kariet.
Pokial' by vam to v3ak stale nestacilo,
rozhodli sa v Gigabyte poniknut'
vSemozné vychytavky, ktoré hra¢om
dokazu ul'ahcit' Zivot, alebo ho urobia o
cosi zaujimavejsim. Ako prvé a mozno
najmenej ddlezité spomeniem, ze Aorus
AD27QD, podobne ako asi vsetky nové
,high-end" produkty zamerané na
hracov ponika RGB podsvietenie, a to na
zadnej strane v tvare AORUS orla. Jeho
ovladanie je jednoduché cez program
RGB Fusion, ktorym sa daj ovladat' aj
vSetky ostatné produkty znacky Gigabyte.
Logo vyzera fajn a pokial' planujete brat'
monitor na LAN party, urcite zaujme,

no osobne som na fiom nevidel vel'a
pridanej hodnoty, nakol'ko pri mojom
rozloZeni je monitor priamo pri stene a
nie je zozadu viditel'ny. Teraz uz ale to
dobré. Bonusova funkcionalita pozostava
z viacerych, aj priamo do monitora
zabudovanych, programov a funkcii.
0SD, teda On-Screen-Display, v ktorom
je mozné nastavit' vSetko spravanie a
vzhl'ad monitora, nie je napriklad mozné
ovladat' len malym tlacidlom na spodnej
strane, no vlastnosti sa daji menit' aj
za pomoci klavesnice a mysi. Priamo na

hracov zamerané funkcie AIM Stabiliser,
Dashboard, GameAssist, Black Equalizer,
ANC a PIP/PBP vyzeraji na prvy pohl'ad
vel'mi zaujimavo. AIM Stabiliser by mal
podl'a slov Gigabytu poméct' s potlatenim
efektu rozmazania pri rychlych pohyboch,
ako napriklad pri mierenf a striel'ani v
akénych hrach, ¢o by malo poméct' k
lepsim vykonom. Musim ale priznat',

Ze osobne som si tGto funkcionalitu pri
hrani nijako nevsimol. Rovnako mensie
problémy poskytoval Dashboard, ktory by
mal byt' schopny zobrazit' informacie o
pocitaci, ako sU teplota procesora a grafiky
Ciich vyt'aZenie, ktorému sa nechcelo
pracovat', ako by mal. Co fungovalo lepsie,
bol GameAssist, moznost' zobrazit' na
monitore nezavisle od hry ¢i programu
¢asomieru, stopky, zameriavac ¢i linky na
spravne zarovnanie viacerych displejov
vedl'a seba. Zaujimavy bol aj Black
Equalizer, teda funkcia vyrovnavania
Ciernej, vd'aka ktorej bol monitor

schopny potladit' ¢iernu bez zasiahnutia
do svetlych Casti obrazu a odkryt' tak
protivnikov skryvajdcich sa v tienoch. ANC,
teda aktivne potlacanie hluku, funguje po
pripojeni slichadiel do monitora, ktory
dokaze vd'aka dvojici zabudovanych
smerovych mikrofénov potlacit' okolité
hluky a dokonca ich zvladne filtrovat' z
hracovej reci, pokial' prave rozprava do
mikrofénu. To znameng, Ze v hluénejSom
prostredi budd vasi spoluhraci lepsie

pocut' vase slova. Na zaver disponuje
monitor aj funkcionalitou PIP (Picture-
in-picture) a PBP (Picture-by-picture),
vd'aka comu mdZete jednoducho hrat'
hru a popritom pozerat' napriklad video
sprievodcu alebo obl'Gbeny serial priamo
na jednom monitore. Co sa Aim Stabiliser
a Dashboardu tyka, pevne verim, ze s
novym firmvérom sa Gigabytu podari
sprevadzkovat' celd funkcionalitu, hoci
beriem tieto moznosti len ako bonus

a nie integralnu scast' produktu.

Zhrnutie

Chcete monitor s 2K rozliSenim? Mate
stovky na vyber. Chcete, aby mal aj rychlu
odozvu a obnovovaciu frekvenciu? Stale
desiatky moznosti. Pridat' do podmienok
FreeSync, respektive uz aj G-Sync?

Vlyber sa mierne zuzuje. Certifikacia
HDR? Ostava uz len par kdskov. Farby

a pozorovacie uhly, aké spomedzi LCD
panelov dokaze sprostredkovat' len IPS
panel? Monitory sa uz dajd spocitat’

len na prstoch jednej ruky. A napokon,
cena pod 600 eur? Kto by to bol povedal,
ostal len Aorus AD27QD. Tento monitor
ponlka naozaj skvelé parametre, pridand
funkcionalitu, sadne si aj s G-Syncom a,
nast'astie, neodradi cenou, vd'aka comu
si od nas zaslGzi pIné odporGcanie.

Daniel Paulini
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RECENZIA

HARDWARE
LOGITECH G560

OVELA VIAC, AKO LEN PEKNE SVETIELKA

Nielen ku tomu pravému hernému
zazitku patri okrem kvalitného obrazu
aj kvalitny zvuk. Ci uz ide o akéné
striel'acky, atmosferické skakacky, alebo
zbesilé preteky, zvuk dokaze zazitok

z hrania a pocit GpIlného ponorenia do
fantastickych svetov posunit' na novi
aroven. Spolocnost' Logitech vie, a
dlhorocne aj dokazuje, Ze pre spravne
zazitky treba nielen vidiet' ¢o sa deje na
obrazovke, ale treba hracom umoznit'
bez problémov herné postavy, €i svety
ovladat' a vnimat'. Preto bolo vcelku
prekvapenim, Ze hoci ma tato znacka
vo svojom portfoliu radu obl'Gbenych
hernych periférii ako klavesnic a

mysi, po stranke zvuku dlhé roky
ponikala iba beznejSie reproduktory
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urené najma pre "obycajnych
smrtel'nikov” a neprinasajiice hracom
Ziaden bonus okrem zvuku.

To sa s prichodom 2.1 reproduktorov s
oznacenim G560 definitivne zmenilo.
Samozrejme, ni¢ proti overenej
modelovej rade Zxxx reproduktorov,
no ako som uz spomenul, tie

zapadn( do kazdej domacnosti a

pre hracov neponikajd mimo kvality
zvuku ziadnu pridana hodnotu.

S novinkou menom G560 sa v spolo¢nosti
Logitech rozhodli pontknut' hracom
dunivé basy, Cisté vysky a okrem viacerych
Sikovnych technolégii ul'ahCujacich Zivot
aj eSte vysSie moznosti uzit' si hry.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TP REDAKCIE

Obal a jeho obsah

Logitech G560 nie st ziadne prt'avé
reproduktoriky za par eur. Respektive,
samotné reproduktory starajlce sa o vysky
a stredné tony poteSia kompaktnost'ou, no
subwoofer je z o ¢osi robustnejSej sorty.
Preto je aj balenie vcelku rozmerné a najma
na prvy dojem aj t'azSie. Na modernom
obale uputa grafika zobrazujlca hlavny
t'ahak tohoto produktu, ktorym je aktivne
podsvietenie, no 0 fom sa rozpisem az
d'alej. Mimo par hlavnych informacii

na vonkajSom karténe sa po d'alSich
informaciach treba pozriet' uz dovnutra.
Osobne sa mi vel'mi pati, ze Logitech
zakomponoval informacie o komponentoch



nachadzajdcich sa v baleni a jednoduchy
graficky navod na prvé zapojenie a
moznosti reproduktorov priamo na obal,
hoci z vonku nie je nic viditel'né. Po otvoreni
kartonovej krabice sa uZ svetlo sveta uzrie
hlavna hviezda, vel'ky subwoofer a dva
mensie reproduktory, bezpetne ulozené
ako tetris, s kartonovym polstrovanim

tam, kde je potrebné. Nie je to sice tak
bezpecné, ako polystyrén, alebo maksia
pena, takZe treba mysliet!, Ze ak by vam

pri prenasani z obchodu, alebo kuriérskou
sluzbou, padla krabica zlym smerom, mohlo
by dojst' k poskodeniu subwooferu.

Prvé dojmy a spracovanie

Po vytiahnuti z balenia ma vitajd uz
spominané reproduktory. Ako subwoofer,
tak aj reproduktory potesia matnym ciernym
povrchom, na ktory sa len t'azko zachytavaja
necistoty, no pri dlhom pouZivani je mozné
vidiet' na nich, tak ako na v3etkom giernom,
prach. Subwoofer funguje ako hlavné
centrum, do ktorého treba pripojit' dva
satelitné reproduktory. Nasledne je mozné

pripojit' G560 s pocitatom a to bud' len USB
kablom, alebo aj 3.5 MM AUX kablom. AUX
kabel vsak nanest'astie nie je k tomuto
produktu pribaleny, takZe na to treba pri
potencialnej kipe mysliet'. Kazdopadne,
zvuk je mozné do reproduktorov pumpovat'
aj iba cez MicroUSB-USB kabel a ten je
dolezity aj pre nasledné ovladanie, Ci
nastavovanie specifickych malickosti na
reproduktoroch. Na vSetkych sicastiach
potesi moderny dizajn (samozrejme ako

sa to len da, nakol'ko subwoofer je len
¢ierna kocka) so vcelku vkusnym a pritom
nenapadne umiestnenim znameho "G"
loga, na ktoré mdzu byt' zvyknuty majitelia
hernych produktov znacky Logitech.

Parametre, technologie a zvuk

Reproduktory nemézu len dobre vyzerat,
no ich najddlezitejsSim aspektom je skvely
zvuk. Kto by ¢akal, ze nakol'ko ide o "herné"
reproduktory a zvukom preto neohdria

by sa definitivne mylil. Uz frekvencny
rozsahom od 40Hz do 18KHz dava tusit,,
Ze nepojde o ziadne Sustavé repraky bez

vysok, €i basov, no Logitech pridava vcelku
zaujimaveé cisla ako priemerny vykon 120W
so schopnost'ou narazovo zvladnut' az
240W, impedanciu menej ako 10K ohm a
citlivost' 84dB@1m/1w. Pokial' vam tieto
Cisla vel'a nehovoria mézem vam v skratke
povedat', Ze Logitech G560 hrajd nadmieru
kvalitne, hlasno a nesklamu ani mierne
narocnejsich audiofilov. Samozrejme, nejde
0 ziadne Stldiové rieSenie a urcité limitacie
s priestorovym zvukom vznikajd aj kvoli

2.1 systému (dva satelitné reproduktory
pre stredy a vySky + subwoofer). Ale pokial'
nepotrebujete do domaceho kina naozaj
ultra-realistické priestorové ozvucenie a
hl'adate reproduktory ktoré buda tronit'
skdr na stole s pocitacom ako v kinosale,

je stereo zvuk z G560 viac ako postacujdci.
Ku zvuku eSte musim poznamenat', ze
mo6zem byt' vd'atny, Zze byvam v dome a nie
na vy$Som poschodi v panelaku, nakol'ko
by som sa inak neodvazil pine odskisat’
subwoofer. Ten to totiz ‘odpal'uje” svoje
dunivé basy zo spodnej strany, takze
akykol'vek sused byvajici pod majitel'om
G560 by asi vel'mi rychlo stratil nervy.
Ovladanie hlasitosti mimo Logitech softvéry,
alebo pri pripojeni len AUX kablom je mozné
dvojicou tlatidiel na pravom reproduktore.
Na fiom sa tieZ nachadza tlatidlo na
vypnutie celej sipravy, 3.5mm Jack na
pripojenie slichadiel, programovatel'né

"G" tlacidlo a takisto tlacidlo na bezdrdtové
parovanie s inymi zariadeniami. Pretoze
tieto reproduktori pondkaja veelku vel'ké
plus, ktorym je zakomponovanie Bluetooth

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Logitech 230€

-

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitny zvuk
a silné basy

+ moderny dizajn

+ kompaktné satelitné
reproduktory

- uvitali by sme
samostatny ovladac

HODNOTENIE:

L. 8.0.8.8 ¢
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pripojenia verzie 4.1. To znamena moznost'
pripojit' sGCasne az 4 r6zne zariadenia a bez
\/d'aka tomu si G560 potencialne najde svoje
miesto nielen na stoloch zapalenych hracov,
ale bude vyhodne zaobstarat' si ju aj do
obyvacky ku televizoru, Ci pre potreby zabavy
pri posedeniach na zahradke za domom.

Moznosti RGB podsvietenia

Teraz ale uz k hlavnej hviezde tohoto
produktu. Zvuk pontkaja reproduktory
naozaj solidny, bonus v podani Bluetooth
pripojenia je skvela vec, rovnako ako
jednoducha obsluha ako manualne, tak
cez softvér po pripojent s potitatom. Cim
Logitech G560 medzi inymi produktami
naozaj vynika, je zakomponovanie RGB
svetiel do oboch malych reproduktorov.
Umiestnené 10 az 15 centimetrov od
steny zvladnu spravit' z obycajného
pocavania Gplna diskotéku.

V zakladnom nastavent, to znamena bez
USB prepojenia s pocitatom a Logitech
softvérom reaguje podsvietenie na zvukové
signaly, takZe bez hudby len striedajd farby
dahy, pri kl'udnejSej hudbe zacnd intenzitou
kopirovat' hlasitost', no pri hlasnejsej hudbe
so silnymi basovymi zvukmi je diskotéka

na svete. Toto v3ak zatial' znie len ako
pekny, no ni¢im nezaujimavy trik. To
najlepsie sa deje po sparovani s pocitacom
a moznost'ami ukryvajicimi sa v Logitech
Gaming programe. Chcete vizualne prediiit'
vas monitor, alebo televizor? G560 to bez
problémov zvladne. Podl'a toho, o sa
nachadza vo vami vybranom kvadrante
monitora dokazu reproduktory imitovat'
farebnl schému a navodit' tak dojem, ktory
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vas ovel'a viac vtiahne do deja. Nakol'ko
ide 0 na hracov zamerané reproduktory,
¢o tak moznosti v obl'Gbenych tituloch?

Aj tu ponlka Logitech vel'mi zaujimavé
vychytavky. Pri hrani hier podporujicich
Lightsync, st reproduktory napriklad
schopné reflektovat' ¢o sa deje priamo v
hre. To znamena Ze pokial' vas napriklad
niekto zastreli pri hrani Battlefield 1,
reproduktory na okamih zéervenaja. Radi
hravate GTA V? Pri nahanackach s policajtmi
reproduktory preblikavajd medzi Cervenou
a modrou farbou, rovnako ako policajné
auta. Titulov a moznosti je eSte viac, z
momentalneho zoznamu spomeniem
napriklad Overwatch, Diablo Ill, Far Cry

Legilech

5, LoL, PUBG a rada d'alSich, s tym, Ze do
budlcnosti bud urcite pribddat' aj d'alSie.

Softver

A ked' som uz spominal tol'ko softvér, za
ten musim dat' Logitechu jedno vel'ké plus.
Kto uz vlastni herné Logitech periférie

ako mys, klavesnicuy, Ci slachadla, bude
vediet' o Com hovorim. Program Logitech
Gaming Software je prehl'adny, jednoduchy
na pouZzivanie a da sa v hom nastavit'
takmer vsetko od vwymyslu sveta.

A Co je najlepsie? S kompatibilnymi
zariadeniami funguje na principe
plug&play, takze nastavovat' a ovladat'
mozete vSetko takmer okamZite po
pripojeni ku pocitacu. Vd'aka tomu som
si na reproduktoroch v priebehu par
momentov nastavil zvukovy profil presne
podl'a mojich preferencii, vyskisal som
si, ¢o vSetko zvladne programovatel'né G
tlacidlo a kochal sa moznost'ami svetiel.

Zhrnutie

Logitech G560 sa cenou radi medzi drahSie
2.1 rieSenia a je pravda, ze existujl aj
lacnejsie 5.1 produkty ako od konkurencie,
tak priamo Logitechu. Logitech vSak v G560
ponika nadmieru kvalitny zvuk, skvely
softvér a bonusy ako Bluetooth konektivitu
a aktivne/programovatel'né podsvietenie.
Pokial' chcete svoju domacnost, alebo herny
priestor ozivit', pridat' mu trochu Smrnc a
zaujimajd vas moznosti lepsieho vtiahnutia
do hry, ¢i konzumovaného obsahu, potom
je cenovka 230 eur viac ako stravitel'na.

Daniel Paulini
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Spoloénost Lenovo® odporti¢a systém Windows.

YOGA

NAJTENSIA YOGA
V HISTORII

Lenovo Yoga S730

S procesorom Intel® Core™ i7.

Elegantné hlinikové telo a hrdbka len 1,9 mm
sU hlavnymi znakmi tohto stylového notebooku.
V kompaktnom tele sa nachadza sSpicka zo

g sUc¢asnych audiovizualnych technoldgii, ktorymi je

: Yoga S730 doslova prespikovana. S FHD displejom
yr s technoldgiou Dolby Vision™ a zvukovym systémom

j Dolby Atmos, sa tak dostanete do tej najvyssej

multimedialnej spolo¢nosti.

Ocakavajte od nového pocitaca viac.

aR Windows10

C—



RECENZIA

HARDWARE

Creative Stage Air

ZA MALO PENAZI VELA MUZIKY

Spolocnost' Creative uviedla na trh dvojicu
bezdrétovych soundbarov s nazvom
Stage. My sa v tejto recenzii pozrieme

na mensi z nich s privlastkom Air. Ten za
prijemni cenu poniika okrem Bluetooth
pripojenia aj vstavani batériu a pomdze
tak vylepsit' ozvucenie vasho monitora,

¢i posliazi ako prenosny zdroj hudby.

Balenie

Samotné balenie je strohé a pontkne

len to najnutnejSie. Okrem soundbaru
sa v nom esSte nachadza prirucka, AUX
kabel a nabijaci micro-USB kabel.

\/ baleni sa vdak nenachadza nabijaci
adaptér, soundbar teda budete nabijat'
pomocou prilozeného USB kabla, pripadne
mobZete pouZzit' nabijacku k vasmu mobilu.
\/yrobca odporica pouzit' 2A nabijacku,
ale fungovat' by mala aj slabsia.

K prilozenym kablom si neodpustim
trochu kritiky, nakol'ko tie maja dizku
priblizne 50 cm. Je pochopitel'né, Ze sa
Creative snazil pracovat' s najnizsimi
vyrobnymi nakladmi, ked'Ze sa ale jedna
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o soundbar uréeny primarne k pocitacu,
dlhsie kable by urtite prisli vhod.

Dizajn a konstrukcia

Celé telo soundbaru je vyhotovené z plastu,
ktory je v lesklom klavirovom prevedeni a
dodava mu elegantny vzhl'ad. Prijemnym
prekvapenim s ohl'adom na nizku cenu je
konstrukcia soundbaru, ta je mimoriadne
tuha a poésobi naozaj kvalitnym dojmom.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

 TIP REDAKCIE

-

! i rni

VSetky plasty spolu perfektne licujd a telo s
hmotnost'ou 910 g zo seba nevyda ziaden
pazvuk. Otazkou je kvdli lesklému povrchu
iba pripadna nachylnost' na Skrabance,

pri beznom pouzivani by to ale nemal byt'
problém. Na spodnej strane s umiestnené
dve gumové nozicky, ktoré udrzia soundbar
na stole bez pohybu. Skoda, Ze nie s
trochu vysSie. lyrobca propaguje soundbar
umiestneny pod iMac-om, avsak na vacsine
beznych monitorov s podstavce vyrazne




hrubsie, a soundbar tak budete mat'
namiesto noziciek poloZzeny na podstavci.

Na prednej strane s pod jemnou
mriezkou s logom Creative ukryté dva
Sirokopasmové reproduktory a medzi nimi
je umiestneny jeden nizkofrekvencny
menic. Hovorit' v tomto pripade o
subwooferi nie je asi celkom na mieste,
ked'ze frekvencny rozsah soundbaru

je 80 Hz ~ 20 kHz. Na pravej strane sa
nachadzajd Styri ovladacie tlacidla.

Tie pbsobia taktiez solidne a v zavislosti
od zvoleného rezimu slGzia na vypnutie/
zapnutie soundbaru, ovladanie hlasitosti
a navigaciu pri prehravani hudby. Na
zadnej strane sa nachadza USB 2.0

port pre pripojenie kl'i¢a s hudbou

do vel'kosti 32 GB, 35 mm AUX port a
micro-USB port na nabijanie vstavanej
batérie s kapacitou 2200 mAh.

Soundbar mdze pomocou USB 2.0 portu
taktiez nabijat' pripojené zariadenie, ale
vystupny prid je maximalne 200 mA ,
preto tito moznost' asi prilis nevyuZzijete.
Nevyhodou je absencia ukazovatel'a
stavu batérie. Ta by pri plnom nabiti mala
poskytnat' az Sest' hodin prehravania (pri
strednej hlasitosti). Soundbar vam ale
potom iba ohlasi jej nizky stav a vypne sa.

Dojmy z pouzivania a zvuk

Soundbar poskytuje dva zakladné

rezimy prehravania, ktorymi s AUX a
Bluetooth. Tie je mozné menit' kratkym
stlatenim tlacidla pre zapnutie/vypnutie.
Po pripojeni USB kl'Gc¢a sa potom
automaticky aktivuje treti rezim, ktorym

je prehravanie z média. Naj¢astejsim
sposobom vSak zrejme bude prehravanie
pomocou Bluetooth. Parovanie je vel'mi
jednoduché, pri prvom zapnuti sa spusti
parovaci rezim, potom uz v telefone alebo
v pocCitadi staci vybrat' Creative Stage Air a
parovanie sa dokonci. Pri d'alSom spusteni
sa uz spojenie nadviaze automaticky.

Tu sa dostavame k najpodstatnejsej
vlastnosti, a tou je zvuk. Musim povedat,
ze som bol pred testom celkom skepticky.
Predsa len som od Bluetooth soundbaru
za 40 dolarov (oficialna cena) neocakaval
naozaj nic. Ked' som si vsak vypocul zopar
trackov, nestacil som sa divit', ¢o dokazal
Creative za takd nizku cenu vyrobit'.

Dokonca som si otvoril stranky e-shopov,
aby som sa pozrel, ¢&i som len ja

nezaspal dobu a ¢i s takéto produkty

uz dnes bezné. Tu som narazil na
zaujimav( vec. Rovnaky soundbar, iba

v inom farebnom vyhotoveni, ponika

aj spolo¢nost' Trust. Je teda celkom
mozné, ze obidve firmy odoberaja tento
produkt od iného OEM vyrobcu.

Napriek tomu ale po zvukovej stranke
tento soundbar nezostal ni¢ dizny
svojmu menu a zasl(zi si pochvalu.
Samozrejme, nejedna sa o ziadne hi-fi,
ale to by si ani nikto necakal. Zvuk je vSak
az prekvapivo dobry, nechybajd nizke
frekvencie a priblizne do 90 % hlasitosti
nedochadza ani k ziadnemu skresleniu.

Maximalna hlasitost' je taktiez slusna,
reproduktor ponika vykon 2x5 W a
hoci vam okna neroztrasie, na bezné
poclvanie hudby pri praci na PC alebo

v kuchyni bohato postaci. Tu je eSte
dobré poznamenat, Zze ovladanie
hlasitosti nie je v Ziadnom rezime
previazané s hlasitost'ou na vasom
zariadeni (ani pri systéme i0S).

Hlasitost' je tak potrebné regulovat'
samostatne na soundbare aj na mobile/
pocitadi. Pri prehravani hudby je
mensou nevyhodou Sirka alebo skor
Gzkost' scény. Na zvuku je poznat', ze
vychadza z jedného reproduktora a

nie je to teda plnohodnotné stereo.

To je ale pri Sirke soundbaru 41

cm pochopitel'ny jav. Za zvukovy
prejav teda jednoznacne palec nahor,
porovnatel'né zariadenie v tejto cene
budete na trhu hl'adat' t'azko.

Nase hodnotenie

Creative Stage Air je naozaj zaujimavy
produkt. Pricene, za ktor@ ho Creative
ponika, asi ani nema zmysel na fiom
hl'adat' negativa. Preto ak vam nestatia
vstavané reproduktory vo vaSom
monitore, ale zaroven si chcete udrzat'
¢isty vzhl'ad vasho stola, bude takyto
decentny soundbar skvelou vol'bou.

Naviac si ho méZzete kedykol'vek zobrat'
so sebou a vyuzit' ho ako prenosny
Bluetooth reproduktor. VV ¢ase pisania
recenzie este soundbar neponikal Ziadny
slovensky obchod, ostava teda iba verit',
Ze sa cenu podari udrzat' na rozumnej
hodnote aj po zaciatku predaja.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

Creative 4LOE

+dizajn - hlasitost' nie

+ kvalita konstrukcie je previazana so

+2zvuk zdrojom zvuku

+ rychlost' pripojenia - kratke kable v baleni
Bluetooth

HODNOTENIE: * % % K Y
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RECENZIA

HARDWARE
Lamax X10.1

SIKOVNA OUTDOOROVA KAMERA

3

0d outdoorovych kamier asi kazdy ocakava,
Ze sl kompaktné, odolné, jednoduché a
zaroven €o najkvalitnejSie a najl'ahsie.

Ide ale aj o znacku, model a cenu, ktora

sa pri lepSich parametroch Splha do
poriadnych vysin. Ci uz chceme takiito
kameru na potapanie, lyZovanie alebo iné
Sporty, potrebujeme k nej aj ochranny obal,
ktory je casto shcast'ou balenia. \/yber
vhodnej kamery je ale mnohokrat zlozity,

a to hlavne vtedy, ak clovek nerozumie
niektorym parametrom. My sa v tejto
recenzii pozrieme na produkt znacky
Lamax s modelovym oznacenim X10.1,
ktory by mohol byt' vhodnym kandidatom
pri vybere outdoorovej kamery.

Balenie
Balenie zariadenia ma celkom prekvapilo.

Slo 0 $katul'u, po ktorej stranach sa
nachadzal vel'mi stru¢ny popis a logo
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vyrobcu obohatené o obrazok kamery.
Prijemne ma ale potesilo vn(tro krabice.
Nasiel som tam totiz obrovské mnozstvo
nahradnych dielov na ochranny kryt
kamery, pouzivatel'sk{ prirucku a

par d'alSich papierov. Nakoniec som
nasiel kameru s jednym hotovym
ochrannym obalom ukrytd v latkovom
ochrannom puzdre a mal( ovladaciu
jednotku vo forme hodiniek. Bohata
vybava na mna spravila skvely dojem.

Spracovanie a dizajn

Dizajn kamery asi ni¢im neprekvapi, no
ani neurazi. Kamera vyzera podobne ako
popularne GoPro, mozno trochu krajsie.
Cely povrch tvoreny plastom sivej farby
je obohateny o dvojpalcovy LCD displej,
tlatidlo na prepinanie medzi moédmi,
tlaCidlo na nahravanie/fotenie, tlagidla
na prepinanie obrazkov, slot na SD kartu,

microUSB port a microHDMI. Kvalitnym
spracovanim a modernym dizajnom
okrem kamery disponuje aj jej ochranny
obal, ktory je z Gplne priehl'adného
plastu a jeho pevné vyhotovenie vas
ubezpeti o bezpecnosti kamery.

Pouzivanie

Po nafoteni par zaberov a nakrateni
niekol'kych 4K videi som sa presvedcil
o kvalite Lamax X10.1. Zatial' o

12MP fotky v rychlom pohybe s
rozmazané, snimky nehybného terénu
s( takmer dokonalé a detailné.

Videa st vyborné, posaobia plynule a hoci
som mal trochu obavy z 30FPS, vdbec

to nebolo citel'né ani pocas rychlej jazdy
autom. Pochvalit' musim aj extrémne
Sirokouhly objektiv. Skisil som aj
spomaleny zaber, ktory asi 10-sekundové



video natiahol na priblizne minGtu a
Styridsat' sekdnd. Taktiez ma zaujimal aj
timelapse, ktory si moZete nastavit' podl'a
zrychlenia nakrateného zaberu. Privital
som aj moznost' vypnutia nahravania
zvuku. Wydrz, ktora predstavovala priblizne
jeden a pol hodiny, tieZ nezamrzela.

Ihned' som si zamiloval aj ovladacie
zariadenie v tvare hodiniek, ktoré disponuje
tromi tlacidlami slGziacimi na nahravanie
videi, fotenie obrazkov a otvorenie

galérie. Rovnako mate moznost' svoje
zariadenie ovladat' aj pomocou mobilnej
aplikacie LAMAX Cam, ktora pontka vo
vSeobecnosti rovnaké nastavenia a funkcie,
aké ponlka aj zariadenie. To funguje na
principe, Ze si stlacenim tlacidla dokaze

vytvorit' viastn Wi-Fi siet' (samozrejme,
bez internetového pripojenia), na ktora sa
so svojim mobilnym telefénom pripojite
cez aplikaciu a sparujete sa s kamerou.

Testy

Samozrejme, ked'ze ide o kameru, asi
kazdého zaujimaja nejaké tie zabery, ktoré
vam pomdzu vytvorit' si nazor na produkt, o
ktorom tu tol'ko piSem. Preto som nakrdtil
niekol'ko videf a urobil par fotografii.

Zaverecné hodnotenie
Trh outdoorovych kamier sa rozrasta

vel'mi pomaly a t'azko, pretoZze mu
jasne vladne znacka GoPro. Netvrdim,

Ze tieto kamery s zI&, no vd'aka
tomu, Ze sa stali najpredavanejSimi a
najznamejsimi, si zakaznici myslia, ze
s0 najlepsSie. Preto radSej zainvestujd
do tychto modelov, €o ma negativny
vplyv na predaje inych kamier.

Niekedy je ale prave lacnejsie a menej
zname zariadenie lepsim risenim ako
vlajkové modely znamych znaciek. Model
X10.1 by som zhrnul ako obrovsky Gspech
znatky Lamax aj z cenového hl'adiska.
Cena totiz zacina na 192 eurach, o je z
hl'adiska pomeru ceny a vykonu skvelé.
Fotenie, Siroka Skala réznych funkcii a
nakrdcanie videi ma milo prekvapili.

Matus Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:
Zapozical:
LAMAX

Cena s DPH:
192€

PLUSY A MINUSY:
+ kvalita
+dizajn
+ Ccena

HODNOTENIE:

L. 8.0.8.8 ¢
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HARDWARE
WD Black SN750 1TB NVMe m.2 55D

POHANANY SAMOTNOU TEMNOTOU #LEVELUPYOURSSD
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Uz je to nejaky ten cas od kedy prisli prvé
SSD disky od spolocnosti WD. Doteraz
vSak v ponuke tejto obrovskej spolocnosti
nebolo beZne dostupné rieSenie s naozaj
vysokymi rychlost'ami ¢itania a zapisu,
ktoré by mohlo konkurovat' tej najvyssej
Spicke, ktord hracom ponikala len jedna,
¢i dve znacky. S prichodom modelu Black
SN750 vsak spolocnost' WD sl'ubuje,

Ze pomery na trhu s SSD-Ckami uz

nikdy nebudi také, aké boli doteraz. Pri
oficialnom predstaveni radu diskov SN750
sme boli osobne a avizované parametre
nas definitivne nenechali chladnymi. Preto
bolo vel'mi dobré, Ze z predstavovania
sme odchadzali vybaveny 1TB modelom,
pri ktorom sme sa nevedeli dockat',

ako mu dame pri testovani zabrat'.

WD Black M.2 SSD-cka uz ponakli

dve predchadzajlce generacie, no

prva nebola nijako ohurujica a druha
sklamala hlavne tych najnarocnejsich
pouZivatel'ov, ktori sa stale museli
spoliehat' na disky od Samsungu alebo
Intelu. Mensim problémom tieZ bolo, Ze
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obe doterajsie generacie neboli nijako
viditel'ne odliSené menom, no predavali
sa stale pod nazvom WD Black, a to aj
scasne, hoci obe verzie pondkali odliSné
rychlosti. Tentokrat uz ale vieme, Ze disky
s pismenkami SN750 bud to najlepsie,
¢o momentalne WD ponika a mozno

aj preto svoju marketingov( kampan
okolo hashtagu #LEVELUPYOURSSD.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Balenie WD Black SN750 preslo oproti
predoslym rokom drastickou premenou.
Po farebnej stranke ostala zachovana
prevazne tierna farba, no dizajn obalu, v
ktorej zakaznici tento disk dostanu stavia
ovel'a viac na efektny, a pritom jednoduchy
dizajn. Pri predoslych WD Black SSD-¢kach
bol dizajn skor jednoduchy, bez nejakej
efektnosti. Ciernu krabi¢ku v matnej farbe
zdobi obrazok disku a ¢ierne pismena,
ktoré si Citatel'né len vd'aka tomu, ze sQ

z lesklého materialu. Tie najddlezitejSie
informacie o rychlostiach a kapacite st v
bielom prevedeni, ¢o kvitujeme, nakol'ko
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dizajn niekedy prevazi nad Gcelom. Nami
testovany model ponikal 1TB kapacitu

a zakladné prevedenie, no v blizkej
budicnosti budl dostupné aj modely

s pasivnym chladicom dizajnovanym
spolofnost'ou EKWB, ktora je u nadsSencov
vel'mi reSpektovana na poli zakazkového
chladenia procesorov a grafickych kariet.

Komponenty disku
a avizované parametre

Format tohto disku je, tak ako u predoslych
modelov M.2 2280, Eo znamené ie by

a na takmer vsetky mati¢né dosky. Po
stranke dostupnych kapacit ponikne

WD 250 GB, 500 GB, 1 TB a po novom gj 2
TB kasky, ktoré sa viak, ako je to bezné

aj priinych vyrobcoch, bud( odliSovat'

v rychlostiach a Zivotnosti. Rozhranie

PCle 3.0 x4 NVMe a architektira 3D TLC
NAND FLASH je rovnaka pri vsetkych
kapacitach, no odliSnosti sa najdu v rychlej
vyrovnavacej kapacite s architektrou
SLC, ktorej kapacitu nam vsak zastupcovia



Anvil's Storage Utilities Read (rychlost MB/s, viac je lepsie) Anvil's Storage Utilities Write (rychlost MB/s, viac je lepgie)
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zaznamenavana teplota disku, a td

si tieZ mozete prezriet' v prilozenom
grafe. Syntetické testy boli opakované
desat'krat a vysledok je ich priemer.

(Ne)dolezitost' vel'kosti
vyrovnavacej pamate

WD nechceli prezradit'. Potesi vsak hodin MTTF (priemerny ¢as do zlyhania).

sprava, ze spolo¢nost' WD pri SN750 Pre zaujimavost', pri 250 GB modeli s 0 schopnostiach disku nevypovedajd

diskoch pouzila ovlada¢ vyvinuty priamo tieto ¢isla 3100 MB/s, 1600 MB/s a 200 iba syntetické testy, hoci aj v nich obstal

nimi a nepouziva uz produkty inych TBW, 500 GB verzia zvladne a7 3470 MB/s, WD Black SN750 viac ako obstojne. Co je

spolo¢nosti, ako napriklad Marvell. 2600 MB/s a 300 TBW a napokon 2 TB hlavne pri lacnejsich, ¢&i menej kvalitnych
model mierne znizuje rychlosti oproti 1 diskoch problémové, je ,bezproblémové"

Samozrejme, ovladace znacky Marvell TB kapacite na 3400 MB/s, 2900MB/s, splnenie avizovanych rychlosti.

nie sd vébec zIé, no pokial' ma firma no zvysuje TBW az na hodnotu 1200.

moznost' nadizajnovat' si vlastny produkt . Avsak len pri narazovom vyuziti. Kto

a ovladat' parametre kazdého jedného Testovanie uz niekedy presival vacsie stbory z

komponentu, bud( vysledky lepSie, ako jedného disku na druhy, urcite zazil

keby prispdsobovala pamate ovladacom Disk bol pred testovanim defragmentovany  pocit radosti, ked' videl, Ze Gloha bude

od iného vyrobcu. Pri 1 TB verziiudava WD a naformatovany. Testovanie zvladli ukoncena o napriklad 20 mindt, no po

rychlost' ¢itania az 3470 MB/s a zapisu programy ATTO, Anvil's Storage Utilities, nejakom Case zacala rychlost' prenosu

az 3000 MB/s, zivotnost' minimalne 600 CrystalDiskMark a AS SSD. Pocas celého klesat' a ¢as do skoncenia stpat'.

TBW (zapisanych terabajtov) a 1.75 milibna  testovania aj bezného pouZzivania bola
Vinnou je v tomto pripade jedna z hlavnych
Pocet GB za 1 Euro (vyssie cislo je lepsie) s(tasti vietkych diskov ako HDD, tak aj
SSD, menom vyrovnavacia pamat'. Pri
HDD-ckach je zvykom udavat' vel'kost'
Adais SPEB0 24080 RS vyrovnavacej pamate, ktora sa bezne
Adars SUBDD 355 GB 2814 pohybuje od 32 do 128 MB. Pri SSD-
Ckach, ktoré nie su celé postavené na
rychlej, no drahsej SLC architektare, viak
maloktory vyrobca prezradi, aka vel'ka

ZAKLADNE INFO:

At SXG 130 GA 158
Adats SATODONPC 512 G0 (23T
Apacet ASTH0 480 GB  LTTT

Bpecer Panihe AS33 740 GB 2833

Zapozical: Cena s DPH:
Intel 750 MWa 600 GB 1076 WD 245€
Sandish URr 1 240 GB 2503 PLUSY A MINUSY:
P + rychlosti - krajSi model
Tyrs Gplnej Spitky s chladicom
WO Black S50 512 GH - v
+dobra cena za bude drahsi
Kingstin Hyperl Fery BGA 480 GR 48 vykon a kapacitu
Gigabyte M2 PCie S50 51200 | S812 +patrotna zaruka

RS- HODNOTENE: gk e e K Kk
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ATTO Disk Benchmark Read (rychiost MB/s, viac je lepSie)
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je dostupna vyrovnavacia pamat'. A hoci
som sa odpoved' na tdto otazku snazil
vypacit' zo zastupcu spolo¢nosti WD pri
predstavovani tohto disku, presné cisla
som nedostal. No vysvetlenie, ktoré mi
bolo poskytnuté, aspon trochu potesilo.

Vel'kost' SLC cache totiz podl'a slov
technika z WD nie je pri SSD diskoch

tak Gplne kritickym faktorom, na

rozdiel od softvérového rieSenia a
schopnosti pri zapisovani presdvat'
tieto data z vyrovnavacej pamate na
pomalSiu ¢ast' disku. Pri diskusii mi bolo
odporacané vyskasat' si potencialne
spomalenie disku pri zapisovani vel'kych
sUborov, a preto som nevahal a presne
toto si na vlastné oci vyskasal.

i T L W
Gigabvis .1 PO NS0 11 0N SW0Y
P Ce R S

P gl il

megabajtov, no ponika celkom Siroké
spektrum funkcionality. WD k rade SN750
diskov ponika akdsi verziu herného
modu, kedy je SSD neustale pripravené
zapisovat' €i ¢itat' data, a pri ne¢innosti
sa neuklada do nizkoenergetického
rezimu. \V Dashboard-e je tiez mozné
pozriet' si histdriu vyuzitia zariadenia,
aktualizovat' firmvér, skontrolovat'
Zivotnost' disku, S.M.A.R.T diagnostiku, Ci
jednoducho cely disk vymazat'. Pravdou
sice je, ze vyhodu herného rezimu

som si pri beznom pouZzivani vébec
nevimol, no moznosti kontroly a spravy
disku sG z mojej strany stale vitané.

Zhrnutie

ATTO Disk Benchmark Write (rvchlost MB/s, viac je lepsie)

— _

ponukala postacujlci vykon za mierne
vyssie ceny ako niektoré konkurencné
rieSenia. Novinky s menom SN750 sa
vSak zaradili vgkonom medzi GplIn
Spicku, ktorej rychlosti limitujd uz nie tak
komponenty a architektira samotného
disku, ale schopnosti PCle x4 rozhrania.

Cenou, vykonom a Zivotnost'ou

sice WD neporaza doterajsieho
Sampiona menom Samsung 970
EVO, ale je mu sakramentsky blizko,
pokial' sa mu priamo nerovna.

A mat' moznosti vyberu bez
nutnosti spoliehat' sa na ponuku
jednej spolocnosti je pre hracov aj
profesionalov vzdy skvelou spravou.

Disky radu WD Black prisli do obchodov
ako vysSia stredna trieda, ktora

Za pomoci pozi¢aného disku Intel 750 s Daniel Paulini
konektorom U.2, ktorého rychlost' &itania

je stale reSpektovatel'n, hoci ide o nie
Gplne novy produkt, som sa pustil do
prenasania skomprimovanych saborov

vo vel'kosti 5,10 a 20 GB. A div sa svete,
WD Black SN750 si s nimi poradil bez
viditel'nych zmien rychlosti zapisu, ktoré sa
od potiatku do konca drzali na hodnotach
okolo 2100 MB/s. Cize klobiik dole, tento
disk by po stranke rychlosti nemal sklamat'
ani najnarocnejsich pouzivatel'ov, ktori sa
ho bud( snazit' zahltit' napriklad hranim
hier pri streamovani a sibeznom ukladani
videa, ¢i dlhodobym narofnym zapisovanim,
alebo ¢itanim pri inych scenériach.

Softver

WD k tymto diskom ponika e3te jeden
mensi bonus v podani softvéru menom
Western Digital SSD Dashboard. Ide o
program, ktorého vel'kost' pri st'ahovani
ma vcelku prekvapila ¢islom 212

CrystalDiskMark Read (rychlost MB/s, viac je lepgie)

— _
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CrystalDiskMark Write (rychlost MB/s, viac je lepsie)
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Film Bohemian Rhapsody od reziSéra Bryana Singera
Zne samé Uspechy uz od svojho uvedenia v kinach. So
svojou vyse 370 tisicovou! navstevnost'ou patri medzi
najispesnejSie a najnavstevovanejSie filmy v historii
slovenskej kinematografie, a zaroven v ramci trzieb
dosiahol na Slovensku historické maximum!

S trzbou vySe 2,3 mil. €, ktora stale rastie, pokoril tak filmy ako
Titanic, Avatar, Levi kral, Mimoni, Doba I'adova, Harry Potter,
Pan Prstenov, Star Wars, ale aj slovenské Vsetko alebo nic, Unos,
¢i Ciaru. Na zaklade 5 nominacii na Cenu akadémie, tento film moéze
eSte poriadne zamieSat' karty a odniest' si z 91. ro¢nika aj par sosiek
) ‘ : zlatého rytiera Oscara. Aby toho ,zlata" nebolo malo, 76. rocnik Zlatych
1. cena UHD BD Bohemian Rhapsody glébusov ovladol prave film Bohemian Rhapsody, ktory bodoval v kategériach
(obsahuje aj klasické BD) .Najlepsi film — drama’ a ,Najlepsi muzsky herecky

2. cena UHD BD Boﬁemianﬁ{hapsody vykon vo filme — drame’ pre charizmatického Rami Maleka. Americky
(obsahuje aj klasicke BD) herec s egyptskym pévodom fenomenalne zvladol svoju rolu a

hlavne nezabudnutel'nd zaverecn(d scénu z vystipenia Live
3. cena DVD Bohemian Rhapsody Aid.

4
5

: Kompletnd nezostrihand rekonstrukciu vystdpenia
= LIVE AID bud( ako Specialny bonus obsahovat'

—=
|

BOHEMIAN g 4 o vSetky disky, t.j. DVD, Blu-ray, 4K UltraHD a
APPSO — 4 Digibook. Zvukovy zazitok v DOLBY ATMOS
bude obsahovat' vyhradne 4K UltraHD disk,
v predaji uz od 6.3.2019.
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RECENZIA

HARDWARE

MSI RTX 2080 GAMING X TRIO

GRAFICKY PROCESOR S REAL-TIME RAY TRACINGOM

V auguste minulého roka bola
predstavena trojica novych grafickych
kariet od spolo¢nosti Nvidia — RTX

2070, RTX 2080 a RTX 2080Ti. Doteraz
sme boli zvyknuti na predponu GTX,
ktord nahradila RTX. Preco? VSetky tri
spominané grafické karty boli pruymi,
ktoré obsahovali podporu ray tracingu,
€o je technika osvetl'ovania pre
fotorealizmus. V niektorych odvetviach je
ray tracing Standardom, no kvdli vysoke;j
vypoctovej narocnosti sa do herného
priemyslu dostava az teraz. My sme si
pripravili recenziu na RTX 2080, ktora
nielenze obsahuje nové RT jadra, ale aj
vyssi vijkon oproti svojmu predchodcovi.

Obsah balenia
Graficka karta MSI RTX 2080 Gaming X

TRIO do redakcie dorazila v retail balent.
\/ jeho Gtrobach sme nasli adaptér
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6-pin na 8-pin, podporny plieSok pre
kartu, manualy a kartu samotnda.

RTX 2080 v plnej krase

UZ pri vyberani karty z balenia je rozhodne
postrehnutel'na jej vaha, ktora jemne
prevysuje 1500 gramov. Jej hlavnd cast'
tvori obrovsky chladic Tri-Frozr s tromi
ventilatormi TORX 3.0, pribaleny podporny
plech teda rozhodne padne vhod.

Aby sa karta privel'mi neprehybala,

tak na vrchnej strane ma stylovy
backplate. Ten tu nie je iba kvdli vizualu,
obsahuje totiz aj vodivé plochy na
odvod tepla z grafického jadra.

Z hl'adiska rozmerov karta meria 327 x
140 x 55,6 mm a nam sa ledva zmestila
do testovacieho pocitaca. Naozaj je

potrebné odmerat' si dostatok miesta v

skrinke, pretoze karta je mohutna ako
do vahy, tak aj celkovych rozmerov.

FanasSikovia RGB podsvietenia budd
jasat', pretoZe najdu kasok svojho raja
aj na tejto grafickej karte. Jej bo¢na
strana disponuje RGB podsvietenim,
ktoré mozno upravovat' v softvéri.

Z hl'adiska konektivity mame k dispozicii
trikrat DisplayPort v. 1.4, jeden HDMI

v. 2.0b a jeden USB typ C konektor. O
napajanie sa stara dvojica 8-pinovych PCle
konektorov a MSI odporica vykon zdroja
aspon 650W. MSI deklaruje spotrebu 260W.

Jadro karty je zaloZzené na 12mm FinFet
architekt(re a obsahuje 2944 CUDA jadier
so zakladnym taktom 1515MHz, ktory
moze dosiahnut' boost frekvenciu az
1860MHz. 8GB grafickej pamate GDDR6
beZi na referenénom takte 14Gbps.



Nesmieme zabudndt' ani na 46 RT a 368
Tenzor jadier. Okrem ray tracingu karta
obsahuje dnes uz Standardn( podporu
DX12 API, openGL v. 4.5 a Vulkan v. 1.1,

Softver

V/ softvéri MSI Afterburner dokazeme
vytiahnut' z karty jej maximum
pretaktovanim, rovnako mézeme
pouzivat' tato utilitu aj ako monitorovaci
nastroj. VV druhej utilite MSI Mystic
Light je mozné pohrat' sa s osvetlenim

a prisposobit' si ho k svojmu obrazu.
Ked'Ze je karta dizajnovo neutralna, tak s
I'ubovol'nym podsvietenim vyzera dobre.
Pre udrziavanie aktualneho firmvéru MSI
ponuka svoju aplikaciu MSI Live Update 6.

Testovanie

Grafickid kartu sme testovali
na nasledujicej zostave:

CPU: AMD Ryzen R7 1700X @4.0GHz

Chladenie: Noctua U9B SE2
GPU: MSI NVIDIA RTX 2080 GAMING X TRIO

Liftra preset, bez DXR

MSI RTX 2080 GAMING X TRIO, teploty, T,

GPU v p |'|'i Fatan

miSi

8GB GDDR6

MOBO: Gigabyte AORUS AX370 Gaming 5
RAM: 2x8GB Corsair Vengeance LPX
@2866MHz CL16

PSU: NZXT HALE 82 \/2 700W

CASE: Zalman Z9 Neo

0S: Windows 10 PRO + vsetky aktualizacie,
Nvidia ovladat 416.94

SSD: ADATA SU 800 256GB

Z hl'adiska testovacej metodoldgie sme
nechali kartu v tovarenskom nastaveni
bez pretaktovania. Pamatiam sme zapli
XMP profil pre takt 2866MHz. Chladic

127
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GPU ez zatate, fanstop
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na procesor aj na grafickd kartu mal
Standardnd automatickd krivku ventilatora.
Nase vysledky sme zhromazd'ovali bud'
cez program FRAPS (DX11 aplikacie), alebo
cez MSI Afterburner (DX12 aplikacie).

Nase testy s zmesou tych realnych,

ale aj syntetickych, pricom vysledky

sme nasledne spracovali do grafov. V

Case pisania recenzie bol Battlefield

V/ jedinou hrou podporujicou RT.

Zaverecné hodnotenie

Nvidia s novymi kartami sice priniesla vyssi
vykon a nova technolégiu, no rozhodla sa
upravit' aj jej cenové portfolio. Z hl'adiska
MSRP je tato generacia najdrahSou. Uz

pri vydani okrem Battlefield V neexistovali
Ziadne hry, na ktorych by bolo mozné
otestovat' tato technolégiu. Celkovo je
implementacia jadra 2080 u MSI skvela.
Chladenie je vyborné a rozlozené je po celej
dizke karty. Rovnako je potesujiice, ze karta
pocas necinnosti nezapne ventilatory a bezi
plne pasivne. Pocas hrania taktieZ ledva
pocut', Ze sa ventilatory vobec tocia. Je
vel'mi zloZité odporutit' alebo neodporudit’
tato sériu kariet, no ak uvazujete o jej

klpe, tak pravdepodobne viete preco.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
MSI Czech and Slovak 900€
+vykon - cena

+ chladenie

+ softvér od MSI
HODNOTENIE: * % W KTy
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RECENZIA

HARDWARE

Motorola Moto G7 Power

POWER, ABY SA NUTNOST NABIJAT MOBIL KAZDY DEN STALA MINULOSTOU

Radu smartfonov Moto G asi netreba
privel'mi predstavovat'. Na Slovensku ide
o jedny z najpredavanejsich mobilnjch
zariadeni, €o je jednoducho vysvetlitel'né
snahou spolo¢nosti Motorola ponikat'
obstojny viykon a pridand funkcionalitu
za vel'mi privetivi cenu. Len nedavno
prisla uz siedma generacia Moto G
zariadeni a to rovno v Styroch verziach,
zameranych na rézne narocnych
zakaznikov. Ku nam sa ako prvy dostal
model Moto G7 Power, zamerany na
rozlietanych I'udi s averziou voci nizkym
stavom batérie a jeho recenziu si mézete
precitat' na nasledujicich riadkoch.

S menom Moto G7 Power mdze tento
smartfon na prvy pohl'ad navodzovat'
dojem, Ze ide o ultravykonny kdsok so
silnym procesorom urceny pre hracov
a narotnych, no nie je to presne tak.
Slovicko "Power”, teda sila, v mene
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tohoto modelu sa odvolava na kapacitu
batérie a jeho vydrz. Trendom poslednych
rokov na poli smartfénov bolo totiz
ponlkanie stale I'ahsich, vykonnejsich

zabudli sG¢asne rast' aj batérie.

Preto aj tie najvacsie vlajkové lode €asto
neprezijd cely den v rukach narocnejsich
pouZzivatel'ov bez dobijania pocas
pouZzivania. Je sice skvelé mat' mobil

s najvykonnejsim Snapdragon, alebo
Exynos procesorom, ktory spusti kazdd
hru a nespomali sa ani pri desiatkach
otvorenych aplikacii, no nutnost' nosit'
so sebou batériu, alebo mysliet' ¢asto na
dobijanie sa mbéze vel'a 'ud'om priecit'.

Aj preto priSiel spominany G7
Power, ktory hodla poskytnat' na
prvom mieste dlhd vydrz a vykon
s funkcionalitou aZ za fiou.




Obal a jeho obsah

Typicka krabicka v zelenej farbe mensich
rozmerov so znamym Motorola logom
ukryva nielen samotny smartfon, ale aj
vSetky doplnky ako USB-C - USB kabel,
18W rychlo nabijacku, makky plastovy
obal, nastroj na vybratie SIM drziaku

a dve brozarky. Pribaleny obal potes;,
rovnako ako rychlo nabijacka schopna
vydavat' az 12V pri 1.5A, alebo 5V pri
3A, no skvelou spravou je hlavne USB-C
konektor, ktory na Moto G zariadenia
pribudol s predoSlou generaciou.

Prvé dojmy a spracovanie

Tak ako aj pri predchadzajtcich kiskoch
stavili v Motorole na menej napadny dizajn
s kompromismy, ktory ale sadne takmer
kazdému pouzivatel'ovi. Smartfon bez
obalu je vd'aka pouzitiu skla na zadnej
strane mierne Smyklavejsi, no vd'aka
jeho pribaleniu do balenia nebude riziko
vypadnutia z ruky nijakym straSiakom.
Na zariadeni potesi aj stala pritomnost'
3.5mm Jack konektora, ktorého absencia
by bola skor prekvapenim, no v dneSnom
blaznivom svete ¢lovek nikdy nevie.

NajvacSou zmenou po stranke dizajnu

a samotného tela vsak presla predna
strana, z ktorej zmizlo hardvérové tlacidlo,
na ktoré mohli byt' pouzivatelia G5 a G6
modelov zvyknuty. Vd'aka umiestneniu
Citacky odtlackov prstov na zadn( stranu
a zakomponovaniu vyrezu do hornej ¢asti
obrazovky tak pondka G7 power displej

s uhloprieckou 6.2 palca, no nemusi tak
vyhovovat' véetkym. Ano, predna strana

s displejom je teraz pocitovo o ¢osi

vdcsia, no ti o nemaja vyrezy v laske a
pouzivatelia zvyknuty na Sikovné ovladanie
hardvérovym tlacidlom buda smutny.

Telo, komponenty a vykon

G7 Power sice neponUka kovové telo, no
plast ma stale viacero vyhod, najma pri
padoch, ¢i neSetrnejSom zachadzani. Na
vySSiu droven po stranke dizajnu tento
klsok tiez postva pouzitie skla Corning
Gorilla ako na prednej, tak na zadnej strane,
hoci treba pripomen(t' jeho tendenciu
magicky prit'ahovat' odtlacky prstov. A

hoci je na zadne strane sklo a nie kov,

G7 nanest'astie neponika moznost'
bezdrétového nabijania. 6.2 palcovy IPS
LCD displej s vyrezom ma rozlisenie 1570x
720 pixelov, ktoré v Motorole nazyvaja HD+.
Zase raz, nejde o Ziadne terno, no postaci
nielen na bezné pouZzivanie, ale aj na
prileZitostné hranie, ¢i filmy. iykon G7ky je
v skratke obstojny, osemjadrovy procesor
Qualcomm Snapdragon 632 postaveny na
14nm architektare v spojenti s grafickym
¢ipom Adreno 506 a 4 GB RAM zvladne aj

I'ahsi multi-tasking, ¢i menej naro€né hry,
no neocakavajte od neho ziadne priepastné
vykony. Hlavnou hviezdou je vSak spojenie
tohoto hardvéru s Li-Po batériou o
kapacite 5000 mAh, vd'aka ktorej by mala
G7ka prezit' az 60 hodin bez nabijania.

Tato vydrz mdZem osobne potvrdit’,
nakol'ko pri pouzivani G7 Power ako
sekundarneho smartfénu na fotenie,
poclvanie hudby a browsovanie po
internete som ho musel nabit' az po

viac ako piatich dioch. Ked' som nanho
presedlal Gplne a vyuzival ho aj na
pozeranie videa a moje zvytajné zabijanie
¢asu menom mobilné hry, sa objavila
nutnost' nabijania tieZ vcelku neskoro, az
po dva a pol diioch. Inak ponika G7 Power
takmer vSetko potrebné pre dnesny, na
technoldgie zamerany svet. Podpora NFC,
64 GB (lozného priestoru s moznost'ou
rozsirit' ho az 512 GB microSD kartou

Softvér a vychytavky

Operatnym systémom na G7 Power je
Android 9.0 Pie, v Com Motorola mierne
predbieha viacero spolo¢nosti, ktoré svoje
cenovo dostupné kisky pontka stale s
predoslou verziou 8.0 Oreo. A nakol'ko

ide o Motorola zariadenie, potencialny
zakaznici moézu stale otakavat' nadmieru

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Motorola 200€

+ dlha vydrz batérie - ni¢
+4 GB RAM
+ Citatka odtlackov
prstov
+ moto akcie

HODNOTENIE: * W W NN
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Cisty systém bez nepotrebnych aplikacii.
Jedinou vynimkou je uz overené a obl'Gbené
zakomponovanie Moto akcii. Cely zoznam
akcii moéze vyzerat' dlhy - Odomknutie
nadvihnutim, Ovladanie médii, Snimka
obrazovky tromi prstami, Navigacia
jednym tlacidlom, Rychla snimka, Rychly
pristup k baterke, Zmensit' potiahnutim
prstom, Stimit' zvonenie po zdvihnutj,
Editor snimok obrazovky, Nerusit' po
otoCeni, no kazdy, kto s tymito funkciami
priSiel do styku na dlhsie ako par minat

si ich vel'mi rychlo osvojil a mézu mu

na inom zariadeni vcelku chybat'.

Mudra je na G7 Power aj obrazovka, ktora
pri pohnuti, alebo nadvihnuti smartfénu
ukaze doélezité informacie ako cas a
upozornenia a ktorej Sikovnost' som si
tiez po chvilke pouzivania obl'ubil.

Fotoaparat

Na zadnej strane sa pri tomto modely
nachadza 12 MP objektiv s clonou f/2.0,
a Sikovnou funkciou PDAF pomahajicou
s rychlym zaostrenim pri pohybujicich sa
objektoch, ¢i meniacich sa scénach. Opat'
raz nejde o fotoaparat pre narocnych, no
bezné fotky krajinky, I'udi, ¢i momentov

v odbrom svetle zvladne dostatocne
dobre. Pri slabSom osvetleni uz nastupuje
mierna zrnitost', ale s tym treba pri
lacnejSich rieSeniach jednoducho pocitat'.

Potesi stale zakomponovanie rezimov
ako panorama, HDR, ¢i detekcia tvare

a fotoaparat je po novom schopny
nahravat' video az v rozliseni 4K.
Novinkou je moZnost' vystupu fotografii
do RAW formatu, automatickej spaste
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pri detekovani Gsmevu a tiez podpora
Google Lens funkcionality, ¢o ocenia I'udia,
ktorf sa radi hraja s fotografovanim,

alebo ¢asto hl'adajd informacie. Na
prednej strane je pre selfie zavislakov

8 MP aparat s clonou f/2.2, ktory sice
nedisponuje samostatnym bleskom,

no dokaze nasvietit' tvar samotnym
displejom, aby aj selficka v tmavych
priestoroch vyzerali pouzitel'ne.

Zhrnutie
Lenovo drZi svoje hlavné Moto G modely

VvV Naozaj zaujimavej cenovej relacii.
Okolo 200 eur je trh so smartfonmi

motorola

naozaj kruty a preto treba prichadzat'

s niecim, ¢o presvedci potencialnych
zakaznikov o tom, Ze prave tento model
je ta spravna vol'ba. Motorola svojich
zakaznikov nast'astie oividne pozna a
fakt, Ze hl'adajd smartfon za zlomok ceny
vlajkovych lodi neznamena, Ze nebudd
narocny na jeho vykon a funkcionalitu.

G7 Power je ukazkou, ako sa da spravit'
obstojny smartfén, ktorému v praxi

za jeho cenu nie je o vytknGt' a ktory
pon(kne aj to nieo navyse, ¢im mozno
presvedci vahajlcich zaujemcov.

Daniel Paulini




NAJVACSI KASOVY TRHAK V HISTORII SLOVENSKA
V PREDAJI 0D 6. 3. 2019!

BOHEMIAN

e KOMPLETNA NEZOSTRIHANA REKONSTRUKCIA VYSTUPENIA NA LIVE AID

Bo N U SY e Rami Malek: Premena na Freddieho ® Podoba a zvuk kapely Queen

¢ Filmova rekonstrukcia koncertu Live Aid




Zlaté maliny 2019:,,\lychutna

T

>> \IYBER: Adrian Licka

si ich aj Donald Trump

.:
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Uz tradicne den pred udel'ovanim Oscarov
ziskavaji najhorsie filmy a herecké vykony
za posledny rok zlaté maliny. Zlaté maliny
maji dlha tradiciu. Prvé Zlaté maliny

boli rozdané v roku 1981, ked' si ich po
prvykrat prevzali tie najhorsie filmy roka.
Tento rok sa konal 39. rocnik Zlatych
malin. Tieto ocenenia uz schytali filmy ako
Catwoman (2004), Batman vs Superman:
Usvit spravodlivosti (2016), Rocky IV (1985),
Wild Wild West (1999), Pat'desiat odtiefiov
sivej (2015), Moje blaznivé dvojca (2011) a
dokonca aj Transformers: Zanik (2014).

Tak ako pri najlepsich filmoch roka,

aj pri najhorsich filmoch roka sa da
diskutovat' o tom, ¢i si zaslZia svoje
ocenenia. Kazdopadne, Maliny sG rozdané
a je evidentné, Ze ich udel'ovanie bolo
zamerané aj proti Donaldovi Trumpovi,
ktory si svoje sladké maliny vychutnal
hned' niekol'kokrat. Prvykrat za najhorsieho
herca v dokumentarnom filme Fahrenheit
11/9. Druhykrat za najhorsieho herca, tiez
v dokumentarnom filme, a to Death of a
Nation. Tretikrat Donald Trump schytal
originalne anti-ocenenie za najhorsie
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duo na platne — ,Donald Trump a jeho
nekonecna malichernost™. Toto ocenenie
ziskal za oba spomenuté filmy
Fahrenheit 11/9 aj Death of a Nation.

Samozrejme, stredobodom pozornosti
nebol len Donald Trump, ale aj vazne
nevydareny film, teda aspon podl'a Zlatych
malin, Holmes & Watson. Ide o komedialne
spracovanie Sherlocka Holmesa a Doktora
Watsona. Tento film ziskal Zlatd malinu za
najhorsi film. Jeho rezisér Etan Cohen ziskal
ocenenie za najhorsiu réziu. Film si odniesol
ocenenia aj za najhorsiu ved!'ajSiu postavu
(John C Reilly) a najhorsi remake. Tento film
ziskal 4 ocenenia Zlatej maliny.

Ocenenie ziskala aj Melissa McCarthy za
najhorsiu herecku vo filme The Happytime
Murders. Toto ocenenie je zvlastne, pretoze
herecka ziskala aj Malinu v kategorii
Spasitel'ska cena, a to za snimok Can You
Ever Forgive Me?. ESte vacSou zvlastnost'ou
je, ze sa bude uchadzat' aj o tohtorocné
ocenenie Akadémie za najlepsiu herecku
tieZ vo filme Can You Ever Forgive Me?.

Ak by sa jej to podarilo zaradila by sa

medzi elitnych hercov ako Alan Menken,

Brian Helgeland a Sandra Bullock, ktori
uz majl na konte aj Zlatd malinu a aj
Oscara. NizSie si mozete pozriet', kto
ziskal Zlatd malinu a v akej kategorii.

Najhorsi film - Holmes & Watson
Najhorsi reZisér - Etan Cohen,
Holmes & Watson
Najhorsi herec - Donald Trump,
Death of a Nation, Fahrenheit 11/9
Najhorsia herecka - Melissa McCarthy,
The Happytime Murders, Life of the Party
Najhorsi herec vo vedl'ajse Glohe
- John C Reilly, Holmes & Watson
Najhorsia herecka vo vedl'ajsej Glohe
- Kellyanne Conway, Fahrenheit 11/9
Najhorsie duo na platne - Donald Trump
a jeho nekonec¢na malichernost',
Death of a Nation, Fahrenheit 11/9
Najhorsi prolog, remake, najhorsia
vykradacka alebo pokracovanie
- Holmes & Watson
Najhorsi scenar - Fifty Shades Freed
Spasitel'ska cena - Melissa McCarthy,
Can You Ever Forgive Me?
Cena Barryho L. Bumsteada
- Billionaire Boys Club



Tiché miesto po druhykrat
| IS

Minuloroéné hororové prekvapenie s nazvom Tiché miesto
dostane druhé pokracovanie.

Tiché miesto je originalny horor zasadeny do sveta, v ktorom
ZijG monstra citlivé na zvuk a preto sa l'udia museli prisposobit’
Zivotu bez vydania akychkol'vek hlasnych zvukov. Inak by
ohavné monstra upriamili svoju pozornost' na I'udi. Film

mal vynikajdci komercny Gspech a zarobil celosvetovo nieco
vySe 340 miliénov dolarov a jeho rozpocet bol iba 17 miliénov
dolarov. V druhom pokracovani sa Glohy reziséra a scenaristu
opat' chopi John Krasinski a do hlavnych @loh by sa mali vratit'
aj herci z prvého dielu. Oficialne potvrdena je len Emily Blunt,
ktora si zopakuje Glohu matky Evelyn Abott. Jej dve deti, ktorych
Gloh sa chopili Millicent Simmonds a Noah Jupe zatial' nie sa
oficialne potvrdené, no uz s nimi prebiehajd vyjednavania.

..........................................................

L

Scenar pre chystané 25. pokracovanie Bonda bude opat’ prepisany
scenaristom filmu Bourneovo ultimatum.

Konkrétne scenar prepise Scott Z. Burns, a to aj finalne vystipenia
Daniela Craiga v Ulohe Jamesa Bonda. Aj napriek tomu, ze sme
svedkami posledného vystipenia Daniela Craiga ako agenta

007 je film sprevadzany samymi problémami. Pdvodnym
rezisérom bol Danny Boyle, ale tohto postu sa vzdal minuly rok
pre nezhody, ktoré sa tykali hlavného zaporaka. Boylova vizia

bola nakoniec zmietnuta zo stola a nahradila ju vizia Johna
Hodgeha, o znameng, Ze bol potrebny novy scenar a bol najaty

aj novy rezisér Cary Joji Fukunaga. No nepomohli ani tieto zmeny
a nakoniec 25. Bond zaziva éru d'alSieho masivneho prepisania
scenaru, ktorého sa zhosti Scott Z. Burns. Co z tohto vetkého
nakoniec vznikne, zistime. No je otazne, ¢i v aprili 2020.

Film s ikonickymi monstrami bol posunuty o dva mesiace.

Monstrudzny siboj Godzilla vs. Kong mal byt' v kinach dostupny
az v maji 2020. Do cesty mu vSak prislo d'alSie pokralovanie
filmovej série Rychlo a zbesilo 9. Preto sa spolocnost' Warner Bros.
rozhodla, Ze epicky boj medzi monStrami posunie o dva mesiace,
teda na 13. marec 2020. Spolo¢nosti Warner Bros. a Legendary
ukovali monstrudzny crossover, no taky, ktory nie je zaloZzeny na
DC komiksoch. Stiidia vytvaraji svet monstier, ktory nazyvaji
MonsterVerse a uz niekol'ko rokov sa ¢akalo na to, kym sa
legendarne monstra stretn( aj na striebornom platne. Toto je
vyborna sprava vzhl'adom na to, ze legendarne monstra uvidime

v kinach o dva mesiace skdr! Netreba v3ak zabldat' na tohtorocny
monstrudzny film s nazvom Godzilla: King of the Monsters,

ktory ma slovenskd premiéru stanoven( na 30. marca 2019.

..........................................................

at
of

Po niekol'kych rokoch od toho, ako John Rambo hanebne

zapadol prachom vo faze vjvoja, sa koneéne dockame piateho
pokracovania s nazvom Rambo V: Last Blood. Ide o posledny diel,
kde si Silvester Stallone zahra legendarneho Johna Ramba. Silvester
je ohl'adom tohto projektu vel'mi aktivny napriklad aj na Instagrame,
kam neustale pridava fotky. Odhalil, Ze pribeh bude sledovat' Johna
Ramba, ako sa snazi zachranit' Gabriellu, ktora pracuje na vyslobodeni
Rambovej farmy z pazlrov Mexického kartelu. Ved' ¢o m6ze byt'
brutalnejsie, nez stretnutie Ramba a mexického kartelu, a tak sa
Rambo opat' ocitne na ceste nasilia. Pribeh je celkom priamociary,

no mozeme oCakavat, ze vo filme sa objavia symptémy post
traumatického stresu, Glohu zohré aj vek Johna Ramba a alkohol.
Toto vSetko mu bude st'azovat' jeho zachrannd misiu! Starého Johna
Ramba by sme mali vidiet' na filmovom platne eSte tento rok!
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RECENZIA

FILM

Favoritka

KED SVETOM VLADNU AMBICIE A INTRIGY

Yorgos Lanthimos je vel'mi zvlastny
rezisér, no aj napriek tomu si ma jeho
filmy vzdy ziskaja. A tak necudo, Ze uz
od celosvetovej premiéry, ktora bola 30.
augusta 2018 na Benatskom filmovom
festivale, netrpezlivo cakam na d'alsi
prirastok tohto autora. A musim priznat,
Ze som milo prekvapeny. Favoritka

sice nie je tak bizarna, ako tomu bolo
povedzme pri Zabiti posvatného jelena
(2017), ma vsak potencial nadchnat'
divaka v inych smeroch - hlavne svojim
okom. Ide totiZ o opulentni, vy¢ackand
filmovi zabavu, pricom sa ale nezabudlo
ani na obsahovii stranku. Ta zase

nati divaka aj troSku porozmysl'at'.
Rozhodne teda nejde iba o nadheru pre
nadheru, ale o film, ktory v sebe skryva
aj racionalne jadro a pekni pointu.

Plasticky obraz historickej doby

106 | Generation

Aj ked' je Favoritka scasti ina ako
predchadzajice Lanthimosove filmy,
pretoze je umiestnena do historického

a nie sG¢asného alebo dystopického
prostredia (napr. film Homar z roku 2015),
urcité Crty rezisérovej tvorby si predsa len
uchovava — obraz imyselne karikatdrne
pretvorenej I'udskej spolo¢nosti, ktord
definuje ustavi¢ny zapas o moc. Hlavna
os pribehu je zaujimava a nika mnoho
spestreni v rovine napinavych intrig a
vyvoja vzt'ahu medzi dvoma Zenami.
Sme na zaciatku 18. storocia, kedy Vel'kej
Britanii viadne posledny panovnik z rodu
Stuartovcov — kral'ovna Anna (Olivia
Colman). Je vel'mi placha, podcenovana,
trpi bolestivou dnou, pricom nie je ani
bohvieako vzdelana. Ma vsak St'astie, Ze
pri nej stoji jej vel'ka Zivotna opora — lady
Sarah (Rachel Weisz). Ich vzt'ah dokonca
po uréitom €ase prerasta az do akéhosi

milostného spolunazivania. Sarah sa tak
prakticky stava najvysSou instanciou

v kral'ovstve, zatial' o sa kral'ovna
namiesto vladnutia radSej hra so svojimi
kralickami. Tato symbi6za medzi dvoma
Zenami sa vSak narusi, ked' medzi nich
vstlpi mladucka a ambici6zna Abigail
(Emma Stone). A tak zatial' ¢o Abigail
vd'aka kral'ovninej pozornosti zacina
rychlo stdpat' na spoloCenskom rebricku,
Sarah zaziva strmy pad smerom nadol.
Nemieni sa vsak vzdat' tak I'ahko...

Jedna manipuluje druhd

Asi prvé slovné spojenie, ktoré ma v
sQvislosti s filmom napadne, je I'udska
schopnost' manipulacie. Ta sa tu krasne
ukazuje v jednotlivych vzt'ahoch medzi
tromi Zenami. Zo zaciatku vidime, ako
Gcelovo manipuluje Sarah s Annou, len
aby si posilnila vplyv a moc na kral'ovskom



dvore. Neskor, ked' vstupuje do hry Abigail,
tak sa tato hra dostava na Gplne inQ
Uroven, pretozZe ta manipuluje rovno s
obomi. A iSlo jej to tak dobre, ze miestami
som az zatinal paste, no... Minimalne by
si zasl(zila mokrym vecht'om po papuli.
Film tak krasne poukazuje na fakt, akd
vel'kd moc majd vhodne zvolené slova,
ktoré s vypovedané v pravy €as a na
spravnom mieste. VSetky tri herecky
svoje postavy zahrali bravirne, no z
tohto pohl'adu predsa len dominuje
Emma Stone, ktorej pokriveny charakter
dokazal vzbudit' aj najviac emacii.

Opulentna zabava pre
potechu oka aj ducha

Je celkom sympatické, Ze v ramci
spoluprace na vyrobe filmu bola prizvana
aj historicka Hannah Greig, ktorej Sikovné
prstiky mozno najst' aj napriklad vo

filme Vojvodkyna (2008). Takato snaha o
rigor6znost' sa ceni. Na druhd stranu som

v&ak pri vjprave ten dojem nemal. Ano, ide
o0 okazall kostymovl nadheru zvyraznen(
peknou ,zaobl'ujdcou’ kamerou, ¢o nadchne
nejedného divaka a tiez treba uznat', Ze sa
do prostredia vSeobecnej korupcie, intrig

a manipulacie nieco takéto vel'mi hodilo,
no kostymy jednoducho nezodpovedali
realite. Samozrejme, bol v tom aj rezisérov
Gamysel, takZe nevycitam, len konstatujem.
A nebolo to ani podstatné, dolezitejsie je,
Ze to na pohl'ad p6sobilo priam (Zasne.

A veruze sa tu bolo na ¢om pokochat'.

Menej bizaru, no pekna pointa

Dial6gy medzi postavami sa mi tentoraz
zdali obycajnejSie a nie tak iskrivo
ciernohumorné, ako sme mali moznost'
vidiet' napriklad v Homarovi (2015). Aj
napriek tomu vSak svoju kvalitu maja,
hlavne po obsahovej stranke. Co veticka,
to obycajne nejaka hibsia myslienka.
Myslim, ze to m6Zeme pripocitat' na vrub
pomerne neznamej scenaristickej dvojice

Deborah Davis - Tony McNamara, na ktord
sa v tomto smere Yorgos Lanthimos Uplne
spol'ahol. A o k tomu dodat' na zaver?
Isté je, Ze aj ked' je Yorgos Lanthimos
vel'mi zvlastny rezisér, aj napriek tomu si
ma jeho filmy vzdy ziskaja. Favoritka nie
je Ziadna vynimka. Chybala sice obvykla
bizarnost' a ¢Ciernohumorné iskrenie, no na
druhd stranu divak dostane fantasticky
vypravne zvladnutd, smutno-veseld dramu
so smiesne, ba priam az karikatdrne
pokrivenymi charaktermi jednotlivych
postav. No tie ani najmenej nebrania
pomerne slusnému obrazu svojej doby,
kde sa kopi jedna intriga za druhou.

.Favoritka je jeden z filmov, kde
je citit' Zzensku dominanciu. Je

to film v prvom rade o Zenach,

aj ked' nielen pre Zeny. Napriek
tomu, Ze tu nie je tol'ko bizarnosti,
ako je u tohto reziséra zvykom,
prijemne vas prekvapi plastickym
obrazom historickej doby (pociatok
18. st.) a vybornou atmosferou,

v ktorej na prvych prieckach
vyCnievajla pekna vyprava a
kamera. Ucho divaka zase

potesia na prvy pohl'ad mozno
smiesSne, no rozumné dialogy. "

Richard Zona
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2018

Yorgos Lanthimos Zaner: Drama / Komédia / Historicky

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra - menej bizarné
+rézia ako obycajne
+ herci

+dialogy

HODNOTENIE: * % % K Y

Generation | 107



RECENZIA

FILM

Trhlina

VIAC TRHLIN NEZ LEN JEDNA

Peter Bebjak, momentalne jeden z
najznamejsich slovenskych rezisérov,

si tentokrat zobral na paskal tajomny

a mysteriozny namet miznutia l'udiv
pohori Tribe€. Ako predlohu pouzil knihu,
ktorej autorom je znamy slovensky
spisovatel' Jozef Karika. Peter Bebjak
nie je Ziadny zaciatocnik a na konte

ma filmy ako Ciara, Cisti &i Zlo.

Len zahada nestaci

Zahadné trilery mam vazne v obl'ube,
no Trhlina je podl'a méjho nazoru dost'
nezvladnuta. Peter Bebjak len recykluje
stokrat videné, stokrat poCuté a cely
Uspech filmu sa v podstate nesie na
vine popularity kniznej predlohy. Ak

ste videli filmy Zahada Blair Witch,
Sinister alebo Willow Creek, tak vas
Trhlina urcite nicim nenadchne, skor
naopak. Filmové spracovanie slovenskej
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zahady na Tribedi si totiz berie az prilis
vel'kd inSpiraciu z niektorych sekvencii
spomenutych filmov. Dockate sa blidenia
v lese a la Blair Witch a Willow Creek €i
vySetrovania zahady ako z filmu Sinister.
Dokonca si myslim, Ze este aj film Willow
Creek z roku 2013 s (ne)zobrazenym
Yetim bol zaujimavejsim filmom,

pretoze v iom bola aspon originalita

a nezabudnutel'na sekvencia v stane.

Ni¢ podobné tvorcovia Trhliny divakovi
nepondknu a to je zasadny problém
hlavne pre udrzanie pozornosti divaka.

Pribeh uz nemoze byt' vacsie klisé, o by az
tak nevadilo, keby bol spracovany originalne
a premyslene. Hlavna postava je Igor,

ktory najde v starej psychiatrickej liecebni
zaznamy alebo vypovede Waltera Fishera.
Ten raz zmizol v pohori Tribec a vratil sa

s popaleninami a zraneniami. Igor (Matej
Marusin) zist'uje, ze Fisher nebol sam,

kto zmizol v pohori Tribec, a tak pomocou
svojho blogu na internete zostavi partiu.
Igor s priatel'kou Miou (Maria Havranova),
Andrejom (David Hartl) a Davidom (Tomas
Mastalir) sa vydajd vSetko presetrit' a to,
¢o ndjdu, sa vymyka l'udskému chapaniu.

Zahadné spracovanie pribehu

Pribeh by sa dal rozdelit' na Styri ¢asti. V
prvej tasti sa Igor dozvie o zahade, ked' v
psychiatrickej lieCebni najde dokumenty

a nahravky Fishera. Tato Cast' sa snazi
navodit' napinav{ a zahadna atmosféru,
no nefunguje to. Scény z psychiatrickej
liecebne maja vystrasit' divaka, ja som
vSak cell prva cast' filmu prezival. Navyse,
pokusy o I'akacky v tejto ¢asti boli nanajvys
smiesne a remeselne nezvladnuté. Druha
¢ast' filmu sa nesie v duchu konspiracif,
dohadovania sa, hadania sa, blidenia po
lese a ano, st tam nejaké svetielka, ktorych



by ste sa mali bat'. Celkom vydarena scéna
bola s chlaptekom, ktory sa ocitol v lese

z ni¢oho nic. Tretia Cast' filmu alebo tzv.
vyvrcholenie bol totalne nezvladnuty chaos
svetielok a utekania a posledna scéna,
ktora mala film zakoncit' v zahadnom
duchu, pdsobila taktiez skér humorne.

Trhliny, vSade samé trhliny

Dal$im kamefiom Grazu st herecké
vykony. Dali by sa popisat' niekol'kymi
slovami a pasujd skoro na vsetkych
hercov. SU nevyrazné, neuveritel'ng,
neprirodzené a miestami smevné.
Postavy s nesympatické a nenasiel som
si k nim ako divak cestu. Tym padom mi
bolo jedno, o sa s nimi vo filme stane.
NavySe ma film absolGtne nezaujimavého
a nesympatického hlavného hrdinu v
podani Mateja Marusina. Tomas Mastalir
bol eSte v ramci svojej Glohy celkom

uveritel'ny, no ja si nemdzem pomact', jeho
vyraz tvare na mna pdsobi, ako keby bol
omameny. Neviem, ¢o sa stalo pri natacani
filmu, no herecké vykony st vseobecne
vazne chabé a miestami som mal pocit,

Ze herci ani nevedia, ¢o majd hrat'.

Hudba bol tak nevyrazng, Ze som si

ju pri projekcii ani nevsimol. Jeding,

¢o si pamatam, st nejaké zvukové
efekty pri scénach so svetielkami, ktoré
boli mimochodom celkom podarené,
teda az na posledni scénu.

Film Trhlina vo mne zanechal dojem,
Ze slovenska kinematografia ma pred
sebou este obrovsky kus cesty. V
konecnom dosledku ide o remeselne,
pribehovo a aj herecky nezvladnuty
film, ktory vykrada sekvencie z inych
Zzanrovo podobnych filmov. Trhlina ako
celok pdsobi ako na kolene zbichany

chaos spoliehajici sa na Gspech kniznej
predlohy. Tvorcovia nepon(kaja divakovi
ni¢ zaujimavé, ni¢ nové a servirujd mu
jedno filmové klisé za druhym. K tomu
dostanete ako dezert otrasné herecké
vykony a nezaujimavi hlavnid postavu.

,Film Trhlina ma v sebe tol'ko
trhlin, Ze sa v nom t'azko hl'ada
vobec nieco pozitivne."

Adrian Liska

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2019
Peter Bebjak Zaner: Thriller / Mysteriozni

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimavy namet - scenar

- rézia

- herecké vykony
- kamera

- Bez originality

HODNOTENIE: ) Skekakakd
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RECENZIA

FILM

Bird Box

SVET, V KTOROM SA NEMOZETE POZERAT, NIE JE ZIADNA PRECHADZKA RUZOVOU ZAHRADOU

Bird Box bol pomerne dlho v mojom
hl'adaciku zaujmu, aj ked' musim priznat',
Ze som mal k tomuto filmu rezervovany
postoj. Najma preto, ze si projekt pod
svoje kridla vzala rezisérka Susanne
Bier. Popravde, nevedel som dost' dobre
odhadnat!, ako si s tymto Zanrom a
nametom poradi. Predsa len, skiisenosti
ma predovsetkym z romantickych dram.
Ale horor a sci-fi Zaner? Rozhodne iSlo
o vyzvu, avsSak treba uznat', Zze sa jej ju

z vel'kej casti podarilo Gspesne ustat'.

Rekord a osial'

\/ kazdom pripade u I'udi vznikol o film
vel'ky zaujem. Dokonca po jeho uvedeni
vznikla Bird Box challenge, v ktorej si
nadsenci zavazovali oi a snazili sa dostat'
z jedného miesta na druhé, pripadne tak
robili celkom beZné veci. Skratka skdsali
si, aké by to bolo Zit' vo filmovom svete.
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Zalezitost' sa dokonca dostala do takého
Stadia, Ze Netflix musel vydat' varovanie,
aby sa I'udia po filme neopicili, pretoZe sa
mozu zranit'. Film videlo na Netflixe za prvy
tyzden viac ako 45 miliénov I'udi, o z neho
urobilo rekordne najsledovanejsi film tohto
streamovacieho gigantu do roku 2018.

Otvor oci a zomries

Zakladna kostra dejovej linky je pomerne
jednoduchag, aj ked' treba uznat', ze ma

v sebe pomerne vel'ky mysteriozny
naboj, hlavne zo zatiatku. Ocitnete

sa tu vo svete, v ktorom tajomna

sila zni¢i svetov( populaciu a kde na
kazdom kroku na €loveka ¢iha smrt'.

Jedna vec je ista — ked' otvorite oCi a
pozriete sa na svet, tak zomriete. Z
neznamych dévodov s otvorenymi ocami
dokazu prezit' iba blazni a poloblazni. Aj

v tomto neuteSenom svete vsak Malorie
(Sandra Bullock) dokaze najst' svoju
osudov( lasku a nadej na novy zaciatok.
O toto vSetko viak akoby lusknutim
prsta pride. Musi aj so svojimi dvomi
malymi det'mi utiect' a vydat' sa na
plavbu po rieke, ktora ju méze zaviest'
na mozno posledné miesto na Zemi,
ktoré eSte dokaze poskytnit' bezpecny
Gkryt. Aby ale prezili, musia vSetci

tato dvojdriovl cestu podnikn(t' so
zaviazanymi ocami. Je to vobec mozné?

Drina, ktora prinasa ovocie

Praca na pl'aci urcite nebola ziaden
med. Sandra Bullock napriklad v
jednom rozhovore uviedla, ze mala pri
natacani zakryty vyhl'ad paskou na
oi az okolo 50 % dni tocenia. Rovnako
sa musela naucit' veslovat'. No aj
napriek tomu bol jej vykon vo filme



vynikajlci, dokonca by som povedal, Ze
za posledné roky jeden z jej najlepsich.
Ani ostatni herci vak nezaostavali, z
nich najviac vynikli Sarah Paulson a
John Malkovich — vyrazné charaktery,
ktoré som im vel'mi rychlo uveril.

Ked' vSade ciha tajomné zlo

Co sa tyka dejovej linky, nejde sice o ni¢
zlozité a svetoborné, no na druhd stranu
mam rad namet, kde je nejaka skupinka
nest'astnikov uvdznena v stiesnenych
pomeroch a vonku na nich ¢iha neviditel'né
zlo. Z tohto pohl'adu mi to pripomenulo
vybornd Darabontovu Hmlu (2007).

Mystérium a dusno v Bird Boxe jednotlivé
postavy uvaznené v dome obklopujd uz
hned' od zatiatku, pricom vSadepritomny
strach pekne krystalizuje ich charaktery.
Postupne si divak o kazdom urobi nazor,
¢o sa prejavi aj po pocitovej stranke
—zIych nenavidite, dobrych si rychlo
obl'Ubite. Niektoré vlastnosti postav totiz

id( do extrému, ¢o sa prejavuje hlavne u
postavy, ktor( stvarnil John Malkovich.

Necakanym spestrenim bola romanticka
dejova linka, ktora bola akoby takym
svetielkom a ul'ahcenim vo vSeobecnej
stiesnenosti a neistote preZitia postav.

A kde je bubak?

Skoda, Ze mysteridzny zaklad nebol
trochu viac rozvedeny. Chybali mi tu
odpovede na otazky, ktoré drazdili

moju zvedavost' po cely ¢as. Divak si
skratka zasl(zil aspon nejaké odpovede,
no dostane toho len vel'mi malo.

Co alebo kto bolo to tajomné zlo? Na
akom principe vrazdilo? Preco iba blazni
prezili s otvorenymi ocami? Rovnako mi
chybala vacsia hibka na konci filmu, finale
mi prislo dost' odbité a banalne. Chcelo to
nieco, ¢o by divaka dostalo svojou pointou
alebo nejakym necakanym zvratom. No
mobzeme len snivat' a predstavovat' si.

Prijemné prekvapenie

Na zaver mozno povedat', Ze rezisérka
prekvapila, ukazala, Ze jej nie je ziaden
zaner cudzi a ze vo filme dokaze navodit'
poriadnu davku dusna a mysterioznej
atmosféry. Zaroven tu namiesala aj nieco
malo romantiky, o mozno brat' za prijemné
spestrenie. Na druh( stranu filmu trocha
podraZa nohy slabsi mysteriozny zaklad a
otazky, na ktoré nedostane divak ziadnu
odpoved'. Celkovo som ale vel'mi spokojny,
Bird Box ma potencial zaujat' Siroké
divacke spektrum, pretoze aj napriek tomu,
Ze ma nalepku horor, si na svoje pride

aj Zenské osadenstvo. Skratka, vo filme

je citit' ,Zzenskd ruku", a to je len dobre.

.Bird Box so sebou prinasa

vel'kd davku dusnej atmosfeéry,
podobnej tej, ako sme mohli vidiet'
vo filme Hmla (2007). Zaroven tu
rezisérka dokazala dejovi linku
obohatit' o rozmer romantiky, €o je
rozhodne v tomto Zanri prijemnym
spestrenim. Na druhi stranu filmu
trocha podrazaji nohy absencia
bubaka a otazky drazdiace
zvedavost' divaka, na ktoré vsak
nedostane Ziadne odpovede."

Richard Zona
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok vydania: 2018

Susanne Bier Zaner: Drama / Sci-Fi / Thriller / Horor

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra - absencia bubaka
+rézia - otazky bez odpovedi
+ herci
+romantika ako

spestrenie

HODNOTENIE: * % W KTy

Generation | 111



Alita: Bojovy Anjel

DO JAPONSKEJ ROZPRAVKY SO STRYCKOM MARCINOM

Bol raz jeden japonsky stryco Kishiro
Yukito z Tokia a uz ako Sarvanec pozeral
kreslenky- anime, najma sa teda vyzival
v mechwarioroch. ESte ako tinedzer
zacal kreslit' mangu a stvoril cyborgski
vrazdiacu babiku dl'a gréckej baje o
Pygmalidnovi, socharovi, o svojou laskou
ozivil svoje dokonalé dielo — sochu Galatei
(jap. Alita- Gally). Potom priSiel nejaky
James Cameron-ovie a povedal si: ,,No
tak, to€il som Terminatora a vébec, samé
kasové trhaky, japonské sci-fi dam so
zavretymi ocami..." Asi vel'a ¢ital komiksy
a aj nipponskd mangu, pretoze si v roku
2000 ,,pozical" spominany motiv G-Allity
do hraného serialu s Jessicou Albou
nazvaného Dark Angel. Skoro dve dekady
mu trvalo, kym urobil scenar, pripravy a
dostal prava na skuto¢nd mangu s Alitou.
Dokonca ich vyfikol Guillermovi del

Torro (Hellboy, Faunov labyrint, Podoba
vody). A sakra, Cameron mu aspon
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mal pustit' réziy, ked' si ,,v najlepSom
odskocil" k Avatarovi 2. Nie, on tam posadi
Rodrigueza, ,zmdknutého krvavého

kral'a, toho od Tarantina" a natocia z

toho Spy Kids. Ale pekne po poriadku.

Alita: Battle Angel je adaptaciou japonskej
cyberpunkovej mangy Yukita Kishira z
roku 1990, v originali nazvanej Ganmu (alt.
Gunnm), (eng. gun dream). Zastupuje vel'mi
popularny cyberpunkovy Zaner mangy a
odohrava sa vo vzdialenej budlcnosti, v
26. storoci. Hovori o cyborgovi — cyborgini
Ci skor cyborginke, ktora zdanlivo stratila
pamat' a akysi dobry robo-doktor ju nasiel
na skladke, ¢o slizi ako smetisko pre
nebeské mesto Salem. Po resuscitacii

si kybersle¢na spomenie, Ze vobec nie

je sle¢na (ma vySe 300 rokov) a vobec
nie je z cukru, ako ju modeluje jej novy
tato, ale ovlada bojové umenie vyvinuté
Specialne pre vrazdiace stroje — ,Panzer




Kunst". Zist'uje, Ze jej adoptivny rodi¢
Daisuke vobec nie je mily ,doktor zo
skladky", a tak sa da na drog...prepacte,
Sport a lov zlosynov, ktorych je v post-apo
chudobnom Americku vel'mi vel'a (ano,
dej sa neodohrava v Japonsku, ale v USA).
Medzitym vedie triedny boj kapitalistami,
zamiluje sa do ,bravciara" (¢loveka), ujme
sa steniatka a tak... To je tak v kocke dej
mangy/anime/filmu bez spoilerov.

Typicky, ni¢im vynimocny, ba skor
Standardny az kliSovity pribeh hocakej
generickej cyberpunk- nielen mangy. Ano,
lenZe ak mangu a jej anime adaptacie
poznate, isto viete, Ze pri nich nikdy nie je
nuda. Postavy st definované a odlisené
nielen graficky, ale aj prostrednictvom
hlbokého charakteru, ktory sa rozvija
vacsinou strasne dlho (aj niekol'ko tisic
stran mangy a rokov vydavania) a prejavi
sav interakcii (konfrontacii) s inymi

(s takisto kvalitne nadizajnovanymi)
postavami. Nejde ani tak o dej, pretoze je
to skutocne kliSé, ide o tie extrémy vedomia
a emacii, napriklad od Gplnej naivity az po
osvietenost', od najoddanejsej lasky az po
extrémnu nenavist' a vSetko medzi tym,
¢o tvori dej. A samozrejme sUboje na Zivot
a na smrt'. TakZe nudit' sa nemdZete. Ak

ma byt' takato latka predpoklad Gspesnej
adaptacie, tak je to len dobre. Lenze to by
film nesmel robit' ony (nie ED)WOOD (aj ten
by to natocil lepsie s takym rozpoctom), ale
Hollywood. A komeréni reziséri, dokonca
dvaja. Samozrejme, zapadnému publiku
staci, Ze je to vlastne nonstop akcia, kde
sa nejaké vzt'ahy okrem ,romantickej"
lasky nerieSia siahodlhym vykresl'ovanim
postav v nejakych komplikovanych
situaciach. Postavy s( jasne a plocho
definované a ked' uz treba, aby ,re¢
nestala”, trhajd sa na kusy (vacsinou)
mimo zaberu. Ved' trinast'roni Amici
(RATING 13+ sa nestriel'ajd na Skolach,
zakryjd si o€i a predstavuja si koser"
zasahy —rany bez Criev a Cervenej a la
Xena, princezna bojovnicka. Taky Guillermo
by sa s tym neparal — napinavé momenty
by boli skuto¢ne mrazivo hororové, krv

by bola Eervena a slzy slané, dialogy
vykreslenych charakterov hiboké. MoZno

v inom Zivote — v 26. storocj, ale nie v

tejto neinteraktivnej videohre s drahou
licenciou fransizy. ,Okamzitého Oscara
tomu filmu!*, ako som ¢ital kdesi na
webe. Tol'ko tém tam osciluje na povrchu,
tol'ko aktualnych a hlavne v 21. storoci
(umeld inteligencia, absolGtna chudoba

vs. absolGtne bohatstvo, laska ¢loveka k

Cloveku a k ¢loveku-stroju, protetika... Och,
no ¢o uz). Avsak ako spravny blockbuster,
Alita: Bojovy Anjel je vizualne prit'azlivy
film a ukazuje, ako pokrocil technologicky
vyvoj pocitacovej grafiky (a netreba sa bat'
ani 3D verzie — polarizacné okuliare robia
zazraky) a je skutocne vizualnou jazdou v
skoro v tempe Bessonovho Valeriana. V
kine skratka nezaspite a mozete na film
zobrat' manzelku a aj det'uchy. Nechybaja
tu ani osvedcené herecké hviezdy ako
Christoph Waltz (Daisuke), Jennifer
Connelly, Rosa Salazar (Alita) a Stekne si

aj Edward Norton. V slovenskom zneni
exceluje najma Peter Marcin, ktory dodava
filmu atmosféru skutocnej rodinnej zabavy.
Koniec koncov ,necenzurovand™Alitu

si mdZete precitat' po Cesky a to hned'

v troch zvazkoch zachytavajdcich dej
filmu od vydavatel'stva Crew. Alebo si
pozriet' anime adaptaciu z roku 1993.

»Alita: Bojovy anjel je adaptaciou
legendarnej, dodnes vydavanej
manga série s hardcore znakmi
cyberpunk zanru, prispésobenej
—zjemnenej pre publikum
zapadného sveta. Ako spravny
blockbuster je tq vizualne
dokonalé dielo. Ziadnu hlbku

v tomto filme vSak nehl'adajte,
je to skratka intenzivne vypnutie
mozgu pre celi rodinu.”

Laco Orosz

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2019
Robert Rodriguez Zaner: akény / sci-fi

PLUSY A MINUSY:

+vizualne prit'azlivy - Charaktery postav

blockbuster sl vyrazne
+ Family friendly splostené oproti
zabava japonskému
originalu

HODNOTENIE: * % K STTY
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FILM

Jack stavia dom

FAMOZNY MATT DILLON A VRSIACA SA HROMADA MRTVOL

Do kin prisiel novy film danskeho
psychopata a mimochodom i reZiséra
Larsa Vona Triera! Snad' ani nema zmysel
pokracovat' v pisani recenzie, lebo v
tomto pripade existuji iba dva protip6ine
nazory. Bud' ho milujete, pretoze tento
clovek ma odvahu tocit' filmy ako nikto
iny, napriklad socialnokriticky muzikal s
Bjork, trilogiu, ktora ma kulisy nakreslené
kriedou na zemi (Dogville, 2003, Manderlay,
2005, treti diel zatial' v nedohl'adne)

alebo prave najnovsi Jack stavia dom,

pri ktorého premiére sa divaci v Cannes
hromadne dvihali a takmer daviac
znechutenim utekali z kina. Alebo ho
presne pre toto neznasate, lebo nastavuje
zrkadlo zvratenej dobe a prefabrikovanym
neinovativnym filmom robenym len kvoli
zisku a vypocitavému uznaniu. Ja mu to
vsak uz od jeho rezisérskych pociatkov,
kedy este nebol masovo znamy, Zeriem i s
navijakom.
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Lars von Trier, ktory sa pred siedmimi
rokmi v Cannes vyjadril, Ze Hitlerovi
celkom rozumie a dostal zakaz vstupu,
opat' udrel a dobyl tento filmovy festival i
zvysok sveta svojou drastickou novinkou.
Minimalne tym, ze sa o filme hovori a ze
opat' don(til I'udi odchadzat' z kina. Kritici
vam povedia, Ze ide o samodcelne nasilny
film, vyplod reZisérovej samol'Ubosti a

v podstate nudn(, prehnane brutalnu
mozaiku Trierovej egocentrickej duse. A
mozno i maja pravdu. Ale mozno majl
pravdu i ti, ktori Trierov novy film chapu
ako genialnu sled' vSemoznych kultdrnych
a pseudofilozofickych odkazov a dokonald
kritick( alegbriu na sG¢asnl presytenost'
samo(celnym nasilim, ktorou nastavuje
dnednému umeleckému a filmovému
svetu hodnotovo pokrivené zrkadlo. Trier
sa nam vysmieva tym, ze natocil daco také
brutalne, Ze nereSpektuje ani pravidla, ktoré
mimo underground brutalnych hororov

(ale tych vidi 5,5 ¢loveka v pivnici z VHSky
v Hornych Vesteniciach) inak klasické
horory dodrZiavajd. Napriklad to, Ze vo
filme sa nezabijajd deti. Lars Von Trier sa
v provokacii vyZiva a prave tato kapitola,
jedna z piatich, ktoré tvoria rozpravacska
Struktaru filmu, je najdesivejSou a az
karikatdrne groteskne Sokujlcou.

!Spoiler! Jack si dohodne rande s
mamickou dvoch deti a v opustenom
lese ich uci pol'ovat'. Ako tusite,
véetko sa to Sialene zvrhne. Zial",
prave tu boli niektoré scény oproti
verzii, €o bezala v Cannes (snad' sa
jej dotkame na Bluray), cenzurované,
ale i tak ide o Sialeny masaker, ktory
sa kazdému nadlho vryje do pamati a
presne o to podl'a mAa Trierovi islo.

Ako som uz pisal, kostru filmu tvor pat’
kapitol o piatich ni¢ netusiacich obetiach.



MéZe byt ndrocné ndjst tie
sprdvne komponenty a tie
- sprdvne kamery. S ndstrojmi
Axis doslova hddzeme
1 i zdchranné lano. Ndjst spravny
produkt trvd len pdr minut a
niekedy len pdr sekind.”

Dave Ma'ne Security
L

Presne to, ¢o potrebujete
- ked to potrebujete.

Nastroje Axis poskytuju neprebernt paletu moznosti na optimalizaciu vasho podnikania.
Mame nieco, ¢o zjednodusi kazdu fazu vasho projektu od navrhu az po instalaciu a udrzbu.

V spolocnosti Axis venujeme vela prostriedkov na vyvoj inovativnych nastrojov, ktoré

pouZivatelom pomahaju zjednodusit ich pracu a Setrit ¢as pri projektoch, a to od navrhu
cez instalaciu az po ich prevadzku. Nase nastroje su navrhnuté tak, aby riesili
problémy zakaznikov v realnom Zivote pouzivatelsky privetivejSim sposobom,
a prave preto je teraz jednoduchSie najst pre pracu ten spravny nastroj.

Odhal'te Siroku skalu bezplatnych nastrojov na www.axis.com/tools

AXIS a

COMMUNICATIONS



Jack (Matt Dillon) sa postupne s kazdou
d'alSiu vrazdou stava odvaznejsim a
zaroven sa Coraz hlbSie dostava do pekla.
Svoj pribeh rozprava starorimskemu
basnikovi Vergiliovi, ktory ho sprevadza na
jeho ceste v pomyselnom odistci k branam
pekelnym. Toto rozpravanie mierne
odl'ahCuje inak bestialne vystavany pribeh
vyZivajlci sa v najtemnejsej stoke 'udskej
spolocnosti a duse. Zaroven Trier dodrziava
logické zakonitosti realneho sveta a nerabi
film samotcelnym panoptikom jednotlivych
scén. Jackovi vrazdy prechadzajd prave
preto, ze im chyba motiv, takych vrahov je

i v skutocnosti najt'azsie vypatrat'. Meni
miesta vrazd, dava si pozor alebo mu
pomoze dazd', ked' svoju mftvolu Smirgl'uje
asfaltom priviazan( lanom o auto v plnej
rychlosti. Mrtvoly skladuje v opustenej
budove, ktord ma bezpecne uzavret( a tak
d'alej. Ako vel'ky fansik kriminalok takéto
premyslené detaily ocefujem. Jack opisuje
dopodrobna svoje pohnitky, myslienkové
pochody i traumy z detstva, ktoré ho
dohnali k zabijaniu. Zarover si tymto

svoje konanie neospravedIfuje, ale berie
ho ako s(cast' svojho Zivota a zabijanie

je prefiho daco ako konicek. Podobne ako
stavbu domu, ktory nonstop bura a stavia
nanovo v snahe o dokonalost'. Drevo
samozrejme nie je jedina vec, ktor( pouZiva
na tvoriv( ¢innost' — vypreparované
mftvoly sa tiez vhodny ,matros’ pre
domaceho kutila z ranku Pfemka Podlahy.

Lars von Trier v intenciach manifestu
Dogmy 95, ktory sam zaloZil, nataca

cely film na rué¢n@ kameru, ktora je ale
fantasticky ostra, perspektivne presne
ramcovana a prinasa autentickejsi zazitok.
Kazdy obraz ma svoj zmysel, umelecké
zafarbenie a citit' z neho remeselného
génia reziséra, i ked' si uz o obsahu myslite,
¢o chcete. Matta Dillona ako Jacka dotlacil
(Trier je Ze vraj Sialeny pako i na pl'aci

a vyzaduje od hercov dokonalé vykony)

k jeho najvyraznejsiemu hereckému
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vykonu v kariére a okamzite by som ho
nominoval na Oscara. Scéna, kde klope
na dvere a hra miestneho policajta, aby
presvedcil Zenu, nech ho pusti do bytu,

je fantasticka a neskutocne autenticka.
Je to herectvo v najCistejSej forme, kde si
uvedomujete, Ze to Dillon hra a zaroven
jeho postava hra iny charakter priamo

vo filme - klasicky mindfuck a genialna
jednoduchost' Triera. Herecky kruh sa
uzaviera. Trier si samozrejme uvedomuje,
Ze je génius a ze si vel'a I'udi mysli, ze

je egocentricky blazon. Divaka naschval
provokuje vstupmi, kde hlavny hrdina
hovori o ikonach, ktoré vytvarajd umenie
a pusti do toho zaber Hitlera (pre ktorého
bol perzekvovany), ¢i ked' pri rozprave o
zmysle umenia pusti zabery zo svojich
filmov ako Cistd provokaciu a odpoved' na
obvinenia zo samol'Gbosti. Jack stavia dom
je pre filmovych intelektualov rovnakou
povinnost'ou, ako je Spielbergov Ready
Player One pre hernych nerdov. A komu za
tie skoro tri hodiny masakru nedoslo, ze
sa s nim Trier hra v podobenstvach, dava
mu to finalnou scénou polopate najavo.

.\ prvom rade, ak sa rozhodnete
predsa len vidiet' nového Triera,
treba si uvedomit!, Ze i ak ste
odchovani na hororoch, Jack
stavia dom je explicitne nasilny,
brutalny a dusSevné zdravie
poskodzujici film a rating od

18 rokov tam nie je pre srandu.
Mozaika masového vraha
pretkana pseudofilozofickymi
odkazmi, ktora funguje ale i
samostatne ako dokonala kritika
siicasnej spolocnosti presytenej
nezmyslenym nasilim. Trier dohana
film ad absurdum vd'aka found
footage kamere a ZivociSnemu
herectvu Matta Dillona. ReZisérovi
ako vzdy neslo o to, aby uspokaojil
bezného mainstream divaka

¢i fejkovych intelektualnych

recenzentov rozplyvajicich sa
nad Ciernou labut'ou, ale aby sa

o jeho filme hovorilo a Sokoval
natol'ko, ze na neho nezabudnete.
A presne to sa mu podarilo, a ak
vas aj unudi k smrti, do smrti na
niektoré vyjavy nezabudnete. Ci
to je dobré alebo zI&, necham na
vas, presne ako to Trier nechava
na Sokovanom divakovi."

Jan Hamlik

BRUND GANZ

LARES VON TRIER

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok vydania: 2018
Lars von Trier Zaner: Drama / Thriller / Komédia

PLUSY A MINUSY:

+ Matt Dillon - nesadne kazdému
+rézia
+ baranie filmovych

principov
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DAKUJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU.
Objednajte si este dnes

viastny vytlacok}

Magazin Generation je Sireny zdarma
v elektronickej verzii, avsak objednat’
si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok
alebo predplatné na adrese

https://shop.generation.sk
(cena wytlacku od 3,50€ s DPH)

Aktualne vydanie v elektronickej podobe,
rovnako ako aj archiv_starsich Cisiel pre vas
je k dispozicii na vol'né stiahnutie na hlavnej
stranke magazinu na adrese

www.generation.sk

Iné ako tu uvadzané zdroje nie su sluzby
prevadzkované vydavatel'om.
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= G29 DRIVING FORCE'

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4
A PLAYSTATION®3

logitech

Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovladdacie prvky na volante a LED indikatory
otécok/radenia vam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s ru¢ne Sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manudlna rychlostnd paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalSie znacky Logitech su majetkom spolo¢nosti Logitech a mézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.

gaming.logitech.com/G29



Spoloénost Lenovo® odporti€a systém Windows.
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VYKON,
KTORY VAS
VTIAHNE DO HRY

LEGION Y740

Prichadza so skvelymi funkciami
najmodernejSej generacie grafickych
kariet NVIDIA® GeForce” RTX. To vietko
je optimalne chladené ydaka
dvojkanalovému systému chladenia.

Revoluény e e e
graficky et OB B S W

vykon

== Wl nd OWS 10 Hrajte hry na vyssej urovni.




