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EDITORIAL

B Zmiezane pocity

Novy rok zacal tak...divne. Minimalne ten herny. Na jednej strane
tu mame oznamenia o tom, Ze Bungie a Activision sa rozviedli,
Blizzard ma dost' vlastnych problémov, ale na druhej strane vysili
v tomto mesiaci skvelé hry, ktorym kral'uje Resident Evil 2.

Kazdopadne, ak Januar, kedy sa vsetko len zacina rozbiehat'
priniesol tol'ko ,vzrusenia,’ tak sa Gprimne neviem dockat' toho,
¢o prinesU nasledujice mesiace. Kalendar hernych vydani je plny
ako vo februari, tak aj v marci a preto je len na vas co si vyberiete.

My v Gamesite a Generation sa budeme snazit' priniest'
najaktualnejSie informacie a mozno pridame aj nieco navyse.
Co vam vsak viem prezradit' uz teraz je to, sa nam podarilo
stlacit' cenu magazinu Generation v pripade, Ze preferujete jeho
tlacen( verziu. Ta je po novom 4,50€ za jedno vydanie (predtym
stal 6,50€) a ak sa rozhodnete predplatit' si ho na rok, tak jedno
Cislo ziskate za 350€. Za ne dostanete hromadu noviniek,
recenzii a d'alSich ¢lankov, ktoré vas poinformuji a zabavia.

Preto vedzte, Ze sa nikam nechystame a difame, Ze ani vy.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT?
DISKUTUJTE S NAMI NA NASEJ FB STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GENERATION.MAGAZIN <<

nepot
vidiet,

pretoze nase hostingy bezia bez chyb.

dujete

Testujeme na PC, ktoré obsahuja komponenty tychto znaciek:

fractal ¥ Kingston GIGABYTE"

desian

@ msi logitech SAPPHIRE

Dakujeme za Gzasnu pomoc nasim skvelym partnerom.

Ak by ste sa k nim chceli pridat' aj vy, kontaktujte nas prosim na adrese uvedenej v tirazi. Dakujeme.

Webglobe ‘ Ani neviete, ze nas mate
Yegon
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Boli sme pri predstaveni noveého disku

.......

Spolocnost' Western Digital, ktora je pre
beZnych zakaznikov znama hlavne pod
znackou WD, sa do vad flashowych datovych
GloZisk vydala uz pred niekol'kymi rokmi

a nemodzeme sa vel'mi cudovat'. Bezné
pevné disky majl, samozrejme, stale svoje
miesto v pocitacoch a inych zariadeniach,
no stale viac im na krk dychaja SSD disky
zvySovanim svojich kapacit pri konstantnom
znizovani cien, a to nehovorime o nasobne
vyssich prenosovych rychlostiach, ktoré
zvladnu urobit' aj z niekol'koro¢ného
pocitaca opdt' svizné zariadenie.

WD si s prichodom prvej generacie svojich
WD Black SSD diskov a vylepseniami
zakomponovanymi do druhej generacie
vyslGzili vel'mi pozitivne reakcie ako od
hracov, tak aj od profesionalov, a preto sa
nemdzeme ¢udovat', ked' sa s najnovsou,
teda tret'ou generaciou snazia vysoko
nastavend latku opat' prekonat'. Co

vSak pontknut' navyse, ked' uz druha
generacia pondkala NVMe standard spolu
s naozaj reSpektovatel'nymi prenosovymi
rychlost'ami a dlhou Zivotnost'ou? \lo WD
si oCividne povedali, ze odpoved'ou je o
nieCo vylepsit' kazdy jeden parameter a
pridat’ par bonusov. Predstavenie nového
radu WD Black diskov sa uskutocnilo v
tematicky vel'mi vhodnych priestoroch

4 | Generation

od WD ktory po

—

nedavno otvoreného Mdzea hier v Prahe,
ktoré uz navonok ukazuje svoju naklonnost'
k hram a vsetkému hernému. Po vstupe
sme mali pocit asi ako Charlie v tovarni

na Cokoladu a nostalgia na nas Gtocila z
kazdého kata, kam sme pozreli. Ten kontrast
medzi arkadami a hernymi konzolami
starymi desiatky rokov a predstavovanim
Gplnej novinky a toho najlepsieho, ¢o
momentalne pre beznych spotrebitel'ov
existuje, bol naozaj citel'ny. VVybavenie

hana sama temnota

i

Wwo_BLACK. °

priestorov pritom vkusne pasovalo do herne
ladenej atmosféry, s ktorou zastupcovia
WD odhalili a blizSie predstavili novinku s
nazvom WD Black SN750 NVMe SSD.

Samozrejme, najprv sme sa dozvedeli par
informacii o tom, aké majad momentalne
zakaznici preferencie, o sa datovych
GloZisk tyka, ako sa spolo¢nosti WD dari

a aké ma plany do budicnosti. Hlavnou
hviezdou a tym najzaujimavejsim bodom
bolo ale predstavenie samotného disku.
ESte predtym kratka poznamka. Za zmenou
nazvu a pridaniu oznacenia SN750 je s
najvacsou pravdepodobnost'ou fakt, ze
prva a druha generacia WD Black M.2

SSD diskov mala to isté meno a pre laika
nebolo jednoduché ju rozlisit'. To by nebol
taky vel'ky problém v pripade podobnych
parametrov, no prva generacia mala
rychlosti v realnom svete okolo 900/600
MB/s pri €itani a zapisovani, zatial' ¢o
druha ich vylepsila az na 1800/1800. Teraz
je uz vsak cely rad odliseny a potencialni
zaujemcovia budu vediet', Ze si kupuji to
najnovsie a najlepsie, o ma WD v ponuke.

Teraz uz k Specifikam a Specifikaciam. Nové
disky st postavené na overenej architektdre
3D TLC NAND FLASH a ako pamadt'ové
moduly, tak aj ovladac vyraba priamo
spolo¢nost' WD. Vd'aka tomu sa podl'a jej
zastupcov schopni promptne reagovat' na
vel'ké zmeny v technolégiach, ako bola pre
par rokmi napriklad Gplne nova platforma
AMD Ryzen, a vydat' firmvérovy update,
ktory zabezpedi t( najlepSiu kompatibilitu
a stabilné fungovanie. Dostupné kapacity
250 GB, 500 GB, 1 TB a 2 TB urtite uspokoja
Siroké spektrum zaujemcov od beznych
hracov az po najvacsich profesionalov.

EO_BLACK
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Rychlost'ami az do 3470 MB/s pri ¢itani a
3000 MB/s pri zapisovani sa nové Black
NVMe SSDcka radia medzi Gplna Spicku a
¢o viac, podl'a slov technika klopa na dvere
maximalnej priepustnosti, akl PCle Express
Gen. 3 momentalne zvlada. Cize tak, ako nie
je mozné kapit' 2,5 palcové SSD s vysSimi
rychlost'ami ako 550-600 MB/s prave kvoli
limitaciam SATA IIl konektora, je pri M.2
NVMe stropom hodnota 3500 MB/s. K
takymto hodnotam sa momentalne dokaze
priblizit' len hfstka diskov a eSte dolezitejSie
je, ¢i ich dokazu dosiahnut' iba kratkodobo/
narazovo s pomocou malej, no rychlej SLC
vyrovnavacej pamati pri malych siboroch,
alebo aj pri stalom toku dat. SN750 podl'a
WD dokaze svoje vysoké rychlosti udrzat'

aj dlhodobo, vd'aka kombinacii silného
hardvéru a Sikovného softvéru a v redakcii
sa nevieme dockat', kedy si tento sl'ub
overime a snad' aj potvrdime na vlastné odi.

Samozrejme, ked' spominame rychlosti
3470/3000 MB/s, bavime sa o rychlostiach
pri 1TB a 2TB modeloch, ked'Ze nizSie
kapacity pontkaja sice stale reSpektovatel'ny
vykon, no nie GpIny top. WD sa okrem
vysokych rychlosti pri Black diskoch ale
spolieha aj na d'alSie aspekty. Prvym

je Zivotnost', ktor( bohato pokryvajd
avizovanou wydrzou 200/300/600/1200
TBW pri 250/500/1TB/2TB kapacitach.

WD_BLACK
B SN750 NVME™ SSD

HIGH-PERFORMANCE NVME 55D IDEAL FOR PC GAMING

Druhym aspektom je nizky vydaj tepla a
dlha vydrz pod zat'azou bez obmedzovania
vykonu. A hoci nam zastupcovia spolo¢nosti
povedali, Ze beZny disk z rady SN750

toho zvladne viac ako konkurencia aj bez
pridaného chladica, okrem ,nahych” modelov
ponUknu aj kasky s pasivnym chladicom
dizajnovanym spolocnost'ou EKWB, ktory
okrem dobrého pocitu na dusi a dlhodobych
vykonov bez ,thermal-throttlingu” vyzera
naozaj luxusne. Modely s chladi¢mi vsak
bud( o ¢osi drahsie a bud( dostupné o nieco
neskor ako zakladna verzia, preto pokial
vasa mati¢na doska disponuje zabudovanym
pasivnym chladicom alebo mate vyhliadnuty
chladic od inej spolo¢nosti, nemusite na
EKWB verziu ¢akat'. Poslednym bonusom,
vd'aka ktorému sa nové Black SSD urcite
zapacia vasnivym hracom, je softvér,

ktory k nim spolo¢nost' WD pripravila a
vd'aka ktorému bude moZzné jednoducho
zapn(t' ,herny” méd. Ten na disku na

Ukor nizSej spotreby nastavi okamzitd
pripravenost' a neustale nizku odozvu,
vd'aka comu bude schopny vyhl'adavat' a
dodavat' sibory permanentne bleskovou
rychlost'ou. Hradi tak nebudd stracat’ ¢as

na obrazovke s nalitavanim drovne.

Ako bodku za prijemnou prezentaciou
potesil aj pohl'ad na darcek, ktory obdrzal
majitel' a prevadzkovatel' Mdzea hier
Cenék Cibien v podobe zaramovaného
WD Black SN750, ktory opdtovne
pripomenul kontrast medzi staruckym
hardvérom a tym, kam sa technologiam
podarilo dostat' za tak kratku dobu.

Spolo¢nosti WD d'akujeme za pozvanie
avam, nasi Citatelia, prinesieme
plnohodnotn( recenziu na WD Black
SN750 NVMe M.2 SSD uz coskoro.

Daniel Paulini
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ROG Strix SCAR Il GL704

HERNY NOTEBOOK PRE SKUTOCNYCH HRACOV JE TERAZ ESTE VYKONNE]SI
A PRIPRAVENY NA BUDUCNOST

|

-

A

REPLUBLIC OF

CAMERS

ROG Strix SCAR Il GL704 je druha generacia
obl'dbeného herného notebooku od ASUSU.
Vjrobca ho navrhol tak, aby vyhovoval
vSetkym milovnikom FPS striel'aciek. Preto
v jeho vjbave najdete 144 Hz obrazovkuy,
stylové podsvietenie, ktoré presahuje

aj na predni hranu a zvyrazuje tak bojovi
vravy, a tieZ jasne oznacené WASD klavesy,
aby ste boli vzdy okamzite pripraveny

na akeiu.

ROG Strix SCAR Il GL704 je teraz eSte
vykonnejsi, vo verzii s oznactenim GL704GW
ponlka bezkonkurencny graficky vykon vd'aka
novej grafickej karte RTX 2070. Ta patri k
tomu najvykonnejsiemu na trhu a wuziva aj
inovativne technoldgie, vd'aka ktorym vyzeraja
hry opadt' o nieco realistickejSie.

Pozrime sa na jednotlivé komponenty
notebooku ROG StrixScar Il GL704 GW
detailnejsie:
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17,3-palcovy Full HD displej
so 144 Hz frekvenciou

ROG Strix SCAR Il GL704 ma rozmery 400

x 274 x 27 mm. Jeho hmotnost' je 2,9 kg.

ASUS dokazal aj do takto kompaktného
Sasi zakomponovat' vel'ky, 17,3-palcovy
displej, a to vd'aka tenkym ramikom po
troch stranach obrazovky so Sirkou iba 7
mm.

Notebook tak pontka vel'k(
zobrazovaciu plochu so 144 Hz
obnovovacou frekvenciou a 3 ms
odozvou, ¢o urcite ocenia vSetci
hraci, ktorf pri hrani okamzite
spoznajl rozdiel medzi
tradi¢nym 60 Hz monitorom

a skuto¢nou hernou
obrazovkou.

Pri hrani FPS hier ¢asto
rozhoduji o vit'azstve
alebo

porazke milisekundy a ROG Strix SCAR
I GL704 je notebook, ktory nebude
obmedzovat' vase schopnosti.

Procesor Intel Core i7-8750H,
az 32 GB RAM a 512 GB SSD
+1 TB SSHD

6-jadrovy procesor Intel Core i7-8750H
pontka bohaty vykon, aby si poradil

so streamovanim ¢i zaznamom pocas
hrania. Procesor dopifia operacna pamit
s vel'kost'ou az 32 GB RAM a kombinacia
systémového SSD GloZiska a SSHD disku,
ktory predstavuje viac ako dostatocny
priestor pre vasu herna kniznicu.

Graficka karta GeForce RTX 2070

Graficka karta je skutocnym lakadlom
notebooku ROG Strix SCAR Il GL704.
Patri medzi najvykonnejsie

na trhu a bez problémov si poradi

s akoukol'vek
dneSnou hrou.
Hranie na tomto
notebooku si vd'aka
obrovskému
grafickému vykonu
uzijete v najvyssej
vizualnej kvalite a ¢asto
s trojcifernym poctom
snimok za sekundu.

GeForce RTX 2070 tiez podporuje
Uplne novd technolégiu raytracing,
ktora v realnom ¢ase simuluje odrazy
a zvySuje tak realizmus v hrach.
Raytracing predstavuje novi etapu
pocitacovych hier, ktora sa teraz

iba zacina, takze je praktické, ze

ROG Strix SCAR Il GL704 je uz
pripraveny na budldcnost'.

Detaily, ktoré poteSia

ROG Strix SCAR Il GL704 ma kvalitne
spracované Sasi z briseného hlinika
s dizajnom s kamuflazou. Veku
dominuje podsvietené logo ROG

a podsvietenie sa naplno prejavuje

v klavesnicovej
Casti. Klavesnica hra
vSetkymi farbami, pricom svetelné

efekty sU viditel'né aj na prednej hrane.

Hraniu to dodava extra atmosféru.
Podsvietenie si mdzete upravit' podl'a
svojich predstav a prakticky oznacené
klavesy WASD, aby ste boli okamzite
pripraveny na akciu, sme uz spominali.
Klavesnica tieZz pontka multimedialne
klavesy.

ROG Strix SCAR Il GL704 disponuje
pokrocilym systémom chladenia, ktory
pozostava z troch pasivnych chladicov

a dvoch

ventilatorov.

Jeden z pasivnych

chladiov je

uréeny Specialne

pre grafickd kartu

a zvysSné dva chladice

zabezpecujl optimalnu
teplotu celého systému,

a to aj pocas dlhych hernych maraténov.

Rychle Wi-Fi, bohaté porty

Vo vybave notebooku najdete tiez
gigabitové Wi-Fi pripojenie, USB-C
port, Styri Standardné USB 3.1 porty,
ethernet, ¢itacku SD kariet a 3,5 mm
jack. Notebook mozete pripojit' k
externému displeju pomocou mini
Display Portu 1.2 alebo HDMI 2.0 portu.
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Zaujimavosti o filme Venom
z komiksoveho sudka

Hallo, dear maniacs! Takto nejako (aj
s preklepom) sa prihovaral legendarny
hudobnik, humorista a herec Jaro
Filip svojho €asu Citatel'om ¢asopisu
Riki. Ale vy prave Citate Generation
magazin a nebudeme sa rozpravat'

o nicom inom ako o ,,maniacine”
komiksovo-filmovej — konkrétne si
trosku povieme o filme Venom, ktory
prave vychadza na DVD a Blu-ray.

Srdce nejedného Marvelistu (komiksaka
¢i fanGsika MCU) urcite zaplesalo, ked' sa
na sice nie pavicej, ale na svetovej sieti
ukazali prvé spravy, uniknuté fotografie
a neskor aj celkom dobré trailery na
d'alsi komiksowy film Venom, tentokrat
v hlavnej Glohe s vychytenym Tomom
Hardym (Mad Max: Fury Road, The Dark
Knight Rises, Taboo). Co véak fantsikov
asi nepotesilo, naopak producentom
vrecka namastilo, bol fakt, ze Venom
dostal rating PG-13. Napriek tomu, Ze z
povodného zameru asi museli ubrat' na
gore, teda grafickom nasili, Venom bol
dobrym mixom akcie a Cierneho humoru.

Taktiez bol splnenym snom Todda
McFarlana (momentalne produkuje film
podl'a svojho komiksu, akysi reboot
Spawna), ktory vymyslel postavu,
ktora stvarnil Hardy — Eddieho Brocka
a jeho alter ego Venoma. Eddie bol
ve¢nym rivalom Petra Parkera a

v povodnom komikse sa na neho
mimozemsky symbiont oddeleny
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od Parkerovho alter ega Spider-Mana
proste nalepil a zneuZil ho v najt'azsej
chvili, ked' psychicky a kariérne zniceny
Brock chcel spachat' samovrazdu. Ked'ze
\Venom sa aj vd'aka McFarlanovej kresbe
a skvelému pribehu rychlo vysplhal na top
schodik rebrika popularity marvelovskych
komiksov, jeho tvorca aj napriek odchodu
z Marvelu (€im prakticky stratil vietky
prava na svoje predchadzajlce postavy

a na protest zaloZil Image Comics) vel'mi dlho

drukoval, aby Venom dostal samostatny
film. Verim, Ze ak ste ho nevideli

= vkine, tak si ho
radi pozriete na
DVD, ktoré wyslo
6.2.2019, alebo
si preCitajte
recenziu
v Generation
magazine,
respektive na
moviesite.sk.

Film Venom je zaloZeny hlavne na dvoch
komiksovych pribehoch — Lethal Protector
a Planet of the Symbiotes. Spisovatel'sky
za nimi stoji David Micheliene, ktory
vystriedal viacerych kresliarov a Venoma
v tychto pribehoch predstavil asi nejak
tak, ako ho pozname dnes (vratane
hlavného antagonistu, symbionta Riota,
pricom mozno ste si vo filme (ne)vsimli

aj d'alsich — Scream, Agony, Lasher

a Phage). Samozrejme, adaptacia je
odlisna v niektorych zasadnych bodoch

a hlavne v tom, Ze vo filme nie je
Spider-Man a nespoji sa s Venomom za
Gcelom znicenia ,zlych" symbiontov.

Ak ste ale film nejakym nedopatrenim
naozaj nevideli, nasledujice
riadky urcite necitajte:

\/ potitulkovej scéne sa objavil d'alsi
skvely herec Woody Harrelson ako
sériovy vrah Cletus Kasady. Preco sa
chcem na neho zamerat™ Eddie vo filme
kvoli rozhovoru navstivi Kasadyho v

San Quentine. Kasady pocas interview
naznaci mozné pokracovanie filmu:
.When | get out of here, and | will... there's
gonna be carnage.” A my mdZeme len

Spekulovat', ako sa autori pokracovani
VVenoma vysporiadajl s originom
postavy menom Carnage, najhorsej
inkarnacie Venoma (symbionta), ktor(
kedy marvelovsky vesmir videl. Carnage
bol taktiez podl'a IGN oznaceny ako 90.
najhorsi komiksovy zloduch histérie.

1991) v Marveli po Toddovi McFarlanovi
pokracoval vo vyrobe Spider-Mana. a zmeny na Carnaga vratane kostymu uz
kreslil Mark Bagley (toto sa stalo, resp.
Larsen Kasadyho prvykrat v historii dialo do ¢isla 361, pozn. redakcie).’
Marvelu kreslil a takto si na to spomina:

Treba vSak poznamenat', Ze aj bez
zbytocnej skromnosti Erika Larsena a
tejto ,nahody’ by sme Cletusa Kasadyho,

ako ho pozname dnes, asi nepoznali.

Vo viacerych pripadoch som sa znacne
podiel'al na vyrobe roznych komiksovych
postav (pre Marvel a DC, pozn. redakcie)
ako spolutvorca, niektoré dokonca aj Gplne
sam stvoril. Cletus Kasady vsak nebol ten Laco Orosz
pripad. Tato sériu pisal David Micheliene a {iAL}- . <
poziadal ma ako kresli¢a, aby som Eddiemu
Brockovi vymyslel spoluvazia. Tak som si
.pozical’ Jokera (z DC) a nakreslil som ho
bez ,mejkapu’ mysliac na to, aky by bol,
keby bol ,normalny” ¢lovek. Akurat, Ze som
ho kreslil s vedomim, ze by mal byt' nielen
fyzickym protipélom Eddieho Brocka, ale
musi mat' aj isté charakteristické Crty.

UZ sa presne nepamatam, ale tusim, Ze

ma David poprosil, aby mal ¢ervené vlasy.
Tato postavu som nakreslil iba raz —v
jednom jedinom zosite. Pribeh jeho Gteku

Na Kasadym je ale zaujimavy fakt, Ze
okrem toho, Ze bol prvym nositel'om
Carnaga, bol aj masovym vrahom
odpykavajlcim si trest. Tento sociopat
a vrazedny maniak zacal s mordovanim
uz v detstve. Najprv tyral domace
zvierata a potom zhodil svoju babicku
zo schodov. Ked' sa ocitol v detskom
domove, pokracoval na buloch, az
napokon ,zavfsil* svoju kariéru vrazdami
jedenastich I'udi v New Yorku (d'alSich
priblizne dvanast' mu nedokazali).

‘WHLNRNES:

\/ pévodnom komikse z 90. rokov,
konkrétne v 344. Cisle pdvodnej série

The Amazing Spider-Man (ktora bezala

od roku 1963), boli Eddie Brock a Cletus
Kasady spoluvazni v base Ryker’s Island,
kde sa skratka symbiont rozhodol, Ze mu
lepsie bude s Kasadym a skocil aj na neho
(,rozmnozil" sa na neho). Preto som vel'mi
zvedavy, ako sa s tym tvorcovia popasuja.

Hoci nie¢o mozZe byt' uz naznacené
prostrednictvom poznamok Brocka o
Kasadym a celou potitulkovou scénou
filmu. Ak ste aj vy zvedavy, dohl'adajte
si to, nechcem vam viac kazit' zazitok

z moznych pokracovani filmu. Faktom
je, ze postava Cletusa Kasadyho
vznikla celkom zvlastne. O tom som sa
porozpraval s Erikom Larsenom (tvorca
postavy Savage Dragon, rozhovor s nim
najdete v Generation 83, strany 12-14),
ktory v tych rokoch (bavime sa o roku
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TEMA
Battle Angel Alita

Je to vSak diev€a malovravné, prakticky
nemé a plaché. Daisuke ju pomenuje Alita
(jap. Gally). Tu treba poznamenat', ze je
to vlastne taka ponaska na grécku baj o
Pygmalionovi a Galatei, preto ,Gally". Ido
jej chce dat' novy a lepsi Zivot. Podobne
ako Pygmalion ju uci zakladom redi,
moralky a spolo¢enskej etikety. Najskor
ju berie ako svoju dcéru, no neskor sa do
nej zamiluje. VSetko sa vdak skomplikuje
faktom, ked' Alita zisti, Ze ocko sa Zivi
lovom kriminalnikov. Vrati sa jej totiz

Na pociatku 26. storocia si v alternativnej
Casovej ére ,,Sputniku" (datovanej od
jeho startu v roku 1957) rochni ,,hornych
desat'tisic sybariticusov" v nebeskom
meste Tiphares (v japonskom ,,zneni"

v Saleme, v tomto vjzname vsak podl'a
kabalistickej 6. sefiry). Aj pozlateny

trus vSak smrdi a pod mestom je jedna
obrovska skladka (jap. Scrap Iron

City), do ktorej sa zvaza vSetok odpad,
najma ten elektronicky. Zij tam lovci

a zberadi, hoci by sa to v prenesenom
zmysle dalo nazvat',lGzou". Okrem
kriminalnikov a saprofagov sa na Skladke
vyskytne obcas aj nejaky ten rojko.

Jednym obzvlast' zarytym idealistom je
kyberdoktor Ido Daisuke, vydedenec z
mesta plavajiceho na oblohe. ,Doc" ponika
svoje lekarske sluzby potrebnym —tym,
ktori maju nejaké pokazené kyborgské
sGcCiastky na tele. Tito chudaci bez pristupu
k rozkoSiam nebeského mesta si ¢asto

dali namontovat' kybernetické saciastky
pochybnej kvality a bez zaruky v domneni,
ze s nimi budd mat' .I'ahsi Zivot" tam dolu.
Daisuke sa okrem toho Zivi aj zberom
elektronického odpadu a tak jedného dna
najde hlavu a ramena starého kyborga.
Umela inteligencia v hlave, resp. v mozgu
toho kyborga stale Zije, a preto sa doktor
rozhodne opravit' ho. Teda ju, ked'Ze svojou

pamat' a spomenie si, Ze ovlada davne

bojové umenie ,Panzer Kunst" a kedysi
davno na Marse taktiez lovila zlosynov.
\/zapati na to - uz celkom opravena, no
stale malovravna - od Daisukeho odide.

Nebudem prezradzat' vel'a, pretoze v
Case, ked' Citate februarovy Generation
magazin, ste uz istotne navstivili
kinopremiéru adaptacie tohto manga
komiksu, ktor( pripravil James Cameron

(Votrelci, Terminator, Avatar) v rézii Roberta

5
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Rodrigueza (Fakulta, Desperado, Sin City). Argentine, Holandsku, Nemecku, Pol'sku a
Samozrejme, ide o adaptaciu, ktora sa bude  inde. Kishiro sa k sérii vratil po zdravotnych
od pdvodného diela Yukita Kishira mierne problémoch v roku 2000. Prvou zo série
liSit', ale stale moZete siahnut' po originale.  spin-offov (napr. Ashen Victor, jap.

Kishiro dielo pisal v rozpati rokov 1991 Haisha) a pokracovani bola adaptacia

az 1995 a publikované bolo pod nazvom hry na Playstation z roku 1998 s nazvom
Gunnm (Gun dream) v antolégii japonského ~ Gunnm: Martian Memory (Ganmu Kasei no
magazinu Business Jump v deviatich Kioku), ale nova séria ,Last Order" ukontila
zvazkoch (jap. Tankobon). rozsirenie pribehu Ality
zvazkom 19 (teda bola
viac ako dvakrat
dlhsia oproti
originalu). Po
jej ukonceni

Neskdr bolo prelozené
do viacerych jazykov
(mb6zete ho zohnat'
aj v Cestine od
vydavatel'stva
Crew v troch
zvazkoch)
avydané
okrem
USA aj
napriklad
v Brazilii,

v oktdbri roku 2014 na Au nadviazala
Battle Angel Alita: Mars Chronicle, ktora
ma do dneSného dna pat' zvazkov.

Okrem spominanej Playstation hry
bola v roku 1993 Alita adaptovana

aj do anime s nazvom Battle Angel
OVA (Original Video Animation). Film
zahtnal iba dva zvdzky (Rusty Angel
a Tears Sign) pdvodnej manga série a
taktieZ sa od originalu mierne I7sil.

Rozhodne odpordcam precitat' si aspon
originalnu sériu v ¢estine alebo vo

vami preferovanom jazyku a pozriet'

si animak. Z pévodného diela na vas
dychne atmosféra klasického japonského
cyberpunku z tych rokov 90-tych

a budete mat' aspon s ¢im porovnavat'
Cameronovu adaptaciu (produkciu s nim
konzultoval Yukito Kishiro osobne).

Mna k mange a anime pritiahli prave
americké adaptacie takych klasik ako
napriklad All You Need Is Kill (Edge of
Tomorrow s Tomom Cruisom) ¢i Ghost in
the Shell (rovnomenny film so Scarlett
Johanson). Cez tieto a nespocetne iné
filmové adaptacie, ktoré sa v mnohych
ohl'adoch Iisili od originalov, som

sa dostal spatne k anime a potom

k manga komiksovym predloham

a zamiloval sa do nich uz navzdy.

Lebo manga/anime nie s len Pokemani
a Naruto, nie sG to len ,agresivne
rozpravky", ale diela hodné oka Citatel'a
a divaka roznej vekovej kategorie. Len

si stali vybrat'. Battle Angel Alita na
start mézem len vrelo odporicat'.

tvarickou a vzhl'adom pripomina dievca. Laco Orosz
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\/d'aka tymto manazérskym hram sme mohli
v 90. rokoch koucovat' svoje vlastné muzstvo

TOTTEMHRM HOTSPUR £ 1)

T~ Je
WEST HAFM LINITED 23

CHELSER (1)

MILLWALL (=2

o s
ASTON “'ILLA (1)

PORT “ALE (22

WRATFORD (21

RERDING (3)

—
EIRMIMGHAM CITY (3)

e
EARNSLEY (22

LEEDS LINLTED ()
S
EURY (3)
CAMERIDGE UMITED €3}

ARSENAL (1)

MANCHESTER UNITED (1)

SHEFFIELD LUMITED (1)

SWINDON TOWN (22

[ LEENS PRRK B. (1)

03FORD UNMITED (22

HULL CITY (32
LEICESTER CITY (3

ERISTOL CITY (23
SOUTHHArMPTON €12
LIVERPOOL €13

'WEST EROMWICH £33

LEYTON ORIENT 32

CRYSTAL PALAGE 12

MWEWEASTLE UNITED (21

A P ECT E LI TN -

Devat'desiate roky boli ikonické. Nielen
kvoli ich barlivosti, ale aj preto, lebo
vychadzali kultové videohry. Eidos polozil
zaklady univerza Tomb Raider, hrali sme
tituly ako MDK ¢i Legacy of Kain a vznikol
napriklad aj kultovy Crash Bandicoot.
Okrem point and click adventiir sme
vSak mali aj mnozstvo inych Zanrov,
ktoré dnes uz takmer neexistuja.

Patria medzi ne aj manazérske hry,

ktoré svoj boom zazivali najma v
.devat'desiatkach". Pamatate si ich este?

Ked' Nemci boli majstri!

NielenZze Zapadné Nemecko 8. jdla
1990 vyhralo majstrovstva sveta

vo futbale, najviac sa v tvorbe
manazérskych hier v 90. rokoch darilo
prave vyvojarom z tejto krajiny.

Tvorcom z KRON Simulation Software
sa v roku 1990 podarilo vytvorit' svoju
prva hru, Bundesliga Manager, ktora
ste si mohli zahrat' na platformach PC,
Amiga, Atari ST a Commodore 64.

\/ dobovych recenziach dostaval titul iba
vlazné hodnotenia a nepatril ku kiskom,
ktoré by ste si museli zahrat'. Navyse,
hra nebola zaujimava ani po grafickej
stranke a mali ste skoér pocit, Ze ste mali
spusteny nejaky textovy editor. Vyvojari
sa z chyb poutili a o rok neskér priniesli
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novl verziu s nazvom Bundesliga
Manager Professional. Graficky kabat uz
bol pomerne prit'azlivy, hra obsahovala
skutocné mena futbalistov a mohli

ste si ju uzivat' naraz az so Styrmi
kamaratmi na jednom pocitaci. Okrem
toho ste mohli sledovat' aj tie najlepsie
momenty zo zapasu a tfpnut’, ¢i po finale
zdvihnete pohar nad hlavu prave vy.

Dokonca aj v hodnoteniach sa hre darilo
ovel'a lepsie a stala sa tak Gspesnou, Ze sa
dockala aj variantu s anglickou futbalovou
ligou (1992), ked'Ze v pévodnej verzii

ste mohli ovladat' iba nemecké kluby.

Data A
Ahndy Hay

Froject Manaie

Eriz Hall
v.y.

1ARK

(2] Domark Group Lid. !

Co tak hokej?

Spolognost' Kron chytila Gspech za pacesy
a v roku 1993 vydala hokejovy manazér.
Vo vSeobecnosti sa v tom obdobi

mnoho hokejovych hier nevydavalo,
nehovoriac o tom, Ze Gspech v tej dobe
slavil najma futbal. Eishockey Manager,
ktory vtedy vySiel, dodnes povazujem

za jeden z najlepSich simulatorov
manazovania hokejového klubu vébec.

Mohli ste zacat' Gplne od zaciatku
s odkrytym Stadibnom a postupne
si vybudovat' td najlepsiu nemeckad
hokejov( arénu vobec.

Hra obsahovala aj Europsky sampionat
klubov ¢i dokonca majstrovstva sveta,
kde ste do narodného muzstva mohli
ako manazér nominovat' tych najlepsich
hracov. Teda, samozrejme, ak si oni
vybrali vas. Okrem toho ste mohli
obchodovat' s akciami ¢i stavat' si okolo
Stadionu restauracie a kolkové centra.

Skvela nemecka
bodka na zaver!

Ako posledni hru Kron vydalo v roku
1994 Football Limited. Mnoho hracov
vratane mna tento titul skor poznalo pod
nazvom Bundesliga Manager Hattrick.
Ak ste si pri hrani Bundesliga Manager

Professional mysleli, ze hrate dokonald
verziu manazéra, mylili ste sa! Posledna
verzia bola naozaj klenotom svojej doby.
Neuveritel'né kvantum moznosti (mohli
ste hrat' LOTO! a vyhrat' miliony), ktoré
titul obsahoval, obdivujem dodnes.
Skoda len, ze rovnaky Gspech tvorcovia
nezopakovali aj pri hokejovom manazéri.

Spoloc¢nost' Software 2000, ktora tieto
nemecké manazérske hry vydavala,

to vsak skdsala nad'alej. V roku 1996
vydala kasok s nazvom Bundesliga
Manager 97, ten sa vsak prilis
neuchytil. O dva roky neskor preto uz
Bundesliga Manager 98 na trh vypustil
pod vydavatel'om Eidos Interactive.

\/ roku 2001 ale nakoniec Bundesliga
Manager X vydala opat' samostatne.
Dokonca sme sa dockali aj netradiéného F1
Manager Professional (1997), kde ste mali
na starosti svoju vlastn( stajiu formuly.
Hoci Slo o atypickd hru, oproti futbalovym
pokusom sa jej darilo pomerne dobre.

Tak trochu iny manazér

V/ roku 1992 vysiel Sensible Soccer, ktory
ste si mohli zahrat' nielen na PC, ale

aj na Amige Ci Atari ST. Hra sa dockala
niekol'kych verzii a pravidelne vychadzala
s rbznymi novinkami. Napriklad verzia

s nazvom Sensible Soccer International
Edition obsahovala aj svetovy Sampionat
a vyvojari do nej pridali rozhodcov.

\/ hre ste mohli ovladat' takmer kazdy
klub sveta, ktory existoval, niektoré boli
pomerne Sialené. Okrem toho ste svoje
muzstva mohli manaZovat', vyberat'

si formacie ¢i kupovat' a predavat'
hracov. Vo verzii Sensible World of
Soccer z roku 1996 som dokonca hral
aj za kluby ako 5K Slovan Bratislava

¢i VSZ Kogice, pricom druzstva
obsahovali aj skuto¢né mena hracov.

Hra bola vytvorena v roztomilej pixel
artovej grafike a obt'aznost' bola
pomerne vysoka. Hoci iSlo skor o
futbalovd simulaciu, manazérska
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zlozka bola celkom prepracovana
a dodnes mi utkvela v pamati.

Aj Anglicania maja
co povedat'!

\/yvojari zo spolocnosti Intelek sidliacej

v Anglicku 1. septembra 1992 prisli so
svojim vlastnym manazérskym titulom.
Rovnako ako v Bundesliga Manager, aj

tu ste sa mohli zhostit' svojho klubu a
doviest' ho k vytGzenej trofeji, iba s tym
rozdielom, Ze tentoraz sme sa ocitli v
Spojenom kral'ovstve. Oproti BM mi vsak
tato hra prisla trochu menej prehl'adna a za
nemeckym vytvorom trochu zaostavala. N

a druhej stran, tam, kde Nemci skoncili,
Anglicania pokracovali. Hra dostavala
kazdy rok nov( verziu a s vylepSeniami
vychadzala az do roku 2011. UZ taka verzia
Championship Manager 96/97 bola o vel'ky
kus pred Bundesliga Managerom a vyzerala
naozaj zaujimavo. Pre Championship
Manager predstavoval vo svojej dobe
konkurenciu iba Premier Manager. Aj

ten preZil 90. roky a jeho posledna verzia
vysla v roku 2012 na PC a PlayStation 4.

V kombinacii to ide lepSie!

Vel'mi netradi¢nym spojenim bola dnes
uz zabudnuta séria Player Manager.

(C) 1990 Software 2000
L
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Prva verzia vysla v roku 1990 a vyzerala
naozaj priserne. Kombinovala v sebe
futbalového manazéra a simulaciu.
Dobrej verzie sa séria dockala az v roku
1998, ked' na PC a PlayStation vysiel
Player Manager 98/99. Tu ste uz plne
manazovali svoje muzstvo, mohli ste si
vytvorit' seba ako manazéra alebo hraca
a zaroven sa nominovat' do zostavy
(pomerne zvlastne, nemyslite?). ISlo vsak
len o priemernd manazérsku hru, na
ktor( si dnes spomenie uz len malokto.

Tejto hre rozumieme aj my...

Co by som to bol za milovnika
manazérskych hier, keby som
nespomenul cesky klenot Czech Soccer
Manager 99, ktory vySiel v roku 19997
Hra obsahovala ¢eskd ligu a bola

cela v CeStine. Takze ak ste nehrali
tieto hry preto, lebo ste nevedeli po
anglicky, toto bola ta spravna vol'ba.

Posledna verzia Czech Soccer Manager
vysla v roku 2014, no neustale do nej
vychadzajd aktualizacie zostav a lig a
moZete si ju zahrat' aj teraz. Hoci som
vzdy mal pocit, Ze simulacia je akasi
umeld, jednoducha a prilis sa drzi pri
zemi, séria ma stale bavila. Tato ¢eska
hra bola navySe vzdy zadarmo.

A co nam ostalo doposial'?

Takmer ni¢! Manazérske hry pomaly,
ale isto miznd. Z pévodnych sérii dnes
nevychadza uz Ziadna, samozrejme,

s vynimkou Czech Soccer Manager.
Jediné tituly, €0 momentalne za nieco
stoja, sG Football Manager a Eastside
Hockey Manager od spolo¢nosti Sports
Interactive. Ak si vsak chcete zahrat'
naozaj dobry manazérsky kdsok, budete
sa musiet' vratit' viac do minulosti.

Lubomir Celar
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Co nam prinesie nova generacia konzol?

Siacasné zariadenia si na trhu od konca
roka 2013, ¢o znamena, Ze €as ich
kral'ovania sa krati. No kedy pridu nové
zatial' zname nie je. V tomto ¢lanku
vynecham Nintendo. Ich genialny Switch
sa do tejto vojny zapojil neskoro a okrem
toho je to vel'mi Specificky stroj, na
ktory (zial') nie je zas tak vel'ky pocet
AAA titulov, takze nie je urceny pre také
masy (aj ked' predaje hovoria nieco iné
a difam, Ze si to Stidia uvedomia).

Kazdy, kto sleduje dianie v tomto video
hernom svete, vie, Ze skor ¢i neskor

pridu novi nastupcovia PS4 a Xbox One.
Takze kym sa pustime do noviniek,
zrekapitulujme si, ¢o nam priniesli tieto
konzoly a pozrieme eSte maly kisok spat'.

Kde sa jeden popali,
druhy to to skdsi tiez

Co ma PS4 a Xbox One oproti PS3 a Xbox
3607 Ako prvé by sme mohli povedat, ze
nov( a lepsiu architektdru hardvéru, vd'aka
ktorej sa uz ovel'a viac podobajd PC, takze
pre vyvojarov je omnoho jednoduchsie
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tvorit' hry na vsetky zariadenia. Minula
generacia totiz bola dost' Specificka,
hlavne ¢o sa PS3 tyka. Jej procesor bol
tak komplexny, ze prvé roky bolo pre
Stadia ozaj peklo spravit' nejaky titul na
tato masinku. K tomu priratajte vysokd
Startovaciu cenovku (20 GB 499€ a 80
GB 599€) a pochopite, preco sa predalo

IXBOX
GAME

QOPASS

viac kusov Xbox 360 ako PS3. Ono sa to
samozrejme neskor vyrazne dorovnalo,
hlavne kv6li obrovskému nastupu
exkluzivnych titulov, no aj tak to znamenalo
stratu pre Sony. Zvlast' ked' tvrdili, ze
vyrobna cena PS3 je vacsia ako predajna
cena. K tomu vyjadrenia typu:,L'udia by si
mali najst' eSte jednu robotu, aby si nasu

konzolu mohli dovolit” a nech sa paci,
zmena vedenia bola nielen nevyhnutna
ale aj uskuto¢nena. Co sa véak stalo

v roku 2013? Na E3 Sony rozvalcovalo
Microsoft. Neprehafnam! Kto by chcel,
mdZe si o tom precitat' podrobne tu:

XBOX ONE alebo kde
urobil Microsoft chybu?

No hlavnym bodom je, ze v Microsofte
Gplne akoby naschval prehliadali, ¢o hraci
chc. Dalej pozadovali neustale pripojenie
na internet (¢o vzhl'adom na rozsirené
flashovanie X360 sa dalo pochopit'), no k
tomu pridali znemoZnenie poZitiavania
hier alebo nasledného predaja. Zapocitajte
mensi vykon ako ma PS (1,31 Tflops vs.
1,84 Tflops) a aby toho nebolo malo, celé

3 GB RAM boli vyhradené na systém,
pretoZe ako All in One zariadenie to proste
potrebovalo. Zabudol som na nieco?

Ano, novy Kinect bol na za¢iatku pevnou
scast'ou balenia, takze sa cena vysplhala
0 100€ vyssie ako u PS4. A dopadlo to

ako aj v Sony predtym. Padali hlavy.

Co nam priniesla siicasna
8. Generacia?

Mal by som povedat', ze Full HD hranie to
vSak nie je pravda. Aspon nie pri Xbox One.
Aj ked' nam obe konzoly priniesli 8-jadrové
procesory a 8GB RAM (GDDR5 PS4 a DDR3
Xbox One), ich vykon uz v dobe ked' vysli
nebol ni¢ svetoborné. Aj ked' vsetci boli
nadseni, pretoze nové masiny boli zhruba
7-10x vykonnejSie ako PS3 a Xbox 360, na
poriadne hranie vo Full HD to stacilo len s
odretymi usami, 60 FPS sme takmer nikdy
nevideli a 4K mozno len na Xbox One, ked'
ste na fnom pustili Blu-ray film v tomto
rozliseni. Jednoducho ziadna hitparada.
\/yvojari ale ukazali, ze ich to nezastavi a

servirovali nam jeden titul krajsi ako druhy.

Obzvlast' musim pochvalit' dvorné Stadia
Sony, pretoze tie zmykali z PS4 vSetko ¢o

PS4 SUPPQR
USED GAMES®

sa dalo a ich exkluzivne tituly typu God

of War, Horizon Zero Dawn ¢i Uncharted
zavidia konzolistom aj PC hraci. Xbox na
druhej strane dostal Forzu alebo Gears of
War. Zial', tie sa daji zahrat' aj na PC, takze
ich nemdzem nazvat' Gplne exkluzivnymi
titulmi, nakol'ko na PC vyzerali ovel'a lepsie
a kto mohol, zahral si to radSej tam.

Nemozeme ale prehliadnut’ online sluzby.
Xbox sa snazi dohnat' sluzbami to, ¢o
pokazil na zaciatku. A celkom im to ide.
Xbox Live je podl'a hracov vseobecne
lepsi ako Plusko od Sony a navyse
odkedy sluzba Game Pass podporuje
stiahnutie hry do konzoly, stala sa jednou
z najvacsich noviniek tejto generacie, ba
pravdepodobne aj budicnost'ou hrania.
Okrem toho sa pomaly ale isto Coraz viac
nakupuji digitalne verzie hier. Co je pre
PC hracov uz takmer samozrejmost'ou sa
stava samozrejmost'ou aj pre konzoly. Ja
osobne mam radsej svoje hry na policke,
no vlastnim aj niekol'ko titulov zaklpenych
v PS store a musim povedat', Ze je fajn,

ked' nemusim vstat' a ist' vymenit' disk, no
tomu pocitu ked' si ¢lovek realne hru chyti
sa to nevyrovna, teda aspon podl'a mna nie.

Da sa povedat!, ze 8. generacia priniesla
mikrotransakcie do hier. Nie je to Gplne
pravda, pretoze tie to boliajv 7., nov
takom mnozstve ako je to teraz to predtym
nebolo a pochybujem, Ze o tom niekto

v roku 2010 vébec snival. Nepovazujem

to za dobry prinos, no je tu a urcite sa
tomu nevyhneme ani v budcnosti.

Poslednou vecou, ktord nam konzoly
predviedli, bol vykonnostny update. Po
pruykrat v historii sa stalo, ze sme dostali
medzikonzolu. Nebola to nova generacia,
no zaroven ani ta predtym. Jednoducho
prisla PS4.5 a Xbox One and half (PS4 Pro

a Xbox One X). V porovnani s klasickou
verziou sme dostali omnoho viac hrubého
vykonu (4.2 Tflops PS4 Pro a 6 Tflops Xbox
One X). Co to znamen&? 4K hranie!? No...
nie Gplne. Aj ked' nova PlayStation bola 2,3x
silnejSia ako klasicka verzia a Xbox dokonca
4,6x silnejsi, na 4K 60 FPS to nestaci.
Mnohé hry fungujd len cez upscaling — ¢o
znamena Ze obraz nie je pravé 4k ale
mensie rozliSenie dopocitané do tohto
rozlisenia, ze a miestami to je dost' vidiet'.
Na nativne 4K hranie je to stale malo.

Je to ale krok spravnym smerom a kto

ma 4K TV, ten rozdiel rozhodne vidi.

Pre tych, ¢o by chceli spoment' spatna
kompatibilitu, tak nie. Nie. Nie je to
novinka ani funkcia ktorG priniesla tato
generacia, je to skor psia povinnost', ktord
by mala mat' kazda konzola (SONY'!).

Na co sa (he)mozeme tesit?

Dostavame sa k pointe ¢lanku.
Chvil'u to trvalo, no bez znalosti
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Microsoft Xbox One vs. Sony PlayStation 4 Spec comparison

i

CPU CoresiThreads 3/6

CPU Frequency 3.2GHz

CPU pArch IBM PowerPC

Shared L2 Cache 1MB

GPU Cores

Peak Shader 0.24 TFLOPS

Throughput

Embedded Memory 10MB eDRAM

Embedded Memory 32GB/s

Bandwidth

System Memory 512MB 1400MHz
GDDR3

System Memory Bus 128-bits

System Memory 22.4 GBIs

Bandwidth

Manufacturing Process

minulosti by predpovede nemali
Ziadnu vypovednl hodnotu. TakZe sa
pod'me pozriet' na to, o uz vieme:

8/8
1.6GHz (est)
AMD Jaguar

2 X 2MB

768

1.23 TFLOPS

32MB eSRAM
102GB/s
8GB 2133MHz
DDR3
256-bits

68.3 GB/s

28nm

8/8
1.6GHz (est)
AMD Jaguar

2 x 2MB
1152

1.84 TFLOPS

8GE 5500MHz
GDDRS

256-bits

176.0 GB/s

28nm

informacia, ze sa nepouzije Vega
architektdra ale rovno Navi (next gen 7nm).

Na rovinu. Odbornici sa zhodli, Ze na

Ni¢. Oficialne ni¢. Mame tu aniky,
mame tu predpovede, vyjadrenia zo
zakulisi ¢i nazory odbornikov. Tak si
to pod'me zosumarizovat' a mozno
skisit' aj logicky Cosi predpovedat'.

nativne 4K 60 FPS hranie je treba
minimalne 8 Tflops. PoCitajme teda,

Ze sa obe spoloc¢nosti poucili a ked' uz
Xbox One X ma teraz 6 Tflops, tak nové
konzoly nepdjdu na doraz ale budd

mysliet' aj do buddcnosti, aby sme sa

Konecne poriadny vykon?

Najskor sa pozrime, aké vnitornosti by
mali konzoly mat'. Sepka sa o pouziti
AMD zen procesorov a ¢oraz viac sa
hovori o menSom navySovani RAMKky.
Momentalne mame 8-12 GB. Oproti 512
MB v minulej generacii je to obrovsky
skok. Teraz ale taky necakajte. Hovori sa,
Ze hry tol'ko aj tak nevyuziji, namiesto
toho sa prida VIDEO RAM alebo tiez
VRAM. Nejdem vas nudit' technickymi
vysvetleniami, povedzme si jednoducho,
Ze to je nieCo ako pamat' grafickej karty.
Je efektivnejSie, ked' si graficka karta
nacita do tejto pamate veci s ktorymi
pracuje, ako ked' to posiela do klasickej
RAMky, kde je vSetko ostatné. Takze by
sme mohli o¢akavat' asi 12 GB RAM (ktory
typ neviem povedat’) a 6-10 GB VRAM.
Dokopy teda .len’ cca 18-20 GB operacnej
pamate, ¢o oproti sG¢asnym nie je Ziadne
terno, no je ovel'a lepSie vyuZitel'na.

0 samotnom GPU sa hovori vel'a a
zakazdym inak. Najviac sa objavuje
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vyhli medzigeneraénému updatu.

Nevedno, ¢i vyvoj PS4 Pro a Xbox X nebol
prilis nakladny, takze t'azko povedat',

Ci podobné medzigenerané konzoly
mozeme Cakat' aj v 9. generacii, to
uvidime. Pokial' ale zoberieme zdravy
rozum a pridame par kvapiek nadeje,
dostaneme, Ze nové masiny by mohli
mat' hruby vykon 10-12 Tflops. To by
nielen davalo zmysel, no zaroven by
tam bol priestor pre vyvojarov aj do
buddcna. A my chceme budlcnost'.

Pretoze cely ten nezmysel s Tflops zacali
pouZivat' prave oni, chlapci a diev¢ata

od Sony a Microsoftu. Samozrejme,
nemal by sa vykon konzoly pocitat' iba
podl'a toho, kol'ko ma Tflops, na to je
tam privel'a d'alSich premennych, no pre
zjednoduSenie predstavy sa to hodi.

Hovori sa, Ze iba konzolisti sa tym
ohanajq, Ze to je nova jednotka merania
vykonu. Doteraz nikto nevedel, ¢o to
presne znamena, ale ked' pride odbornik
a povie, ok, tu je 4K 60 FPS a na to
potrebujes 8 Tflops, tak zrazu mame
mernd jednotku a uz sa spolocnosti
nemd&zu vyhovarat' na to pre¢o nam
nedali tol'ko ked' nam sl'ubujd 4K. Uz
nam nemozu zalepit' oli zaujimavym
Cislom, pretoZze my uZ vieme ¢o chceme.

Otazne je aj nasedenie HDMI 2.1.
Prvé televizory s uz na ceste tento
rok. Pre tych ¢o nevedia, na trhu

uz s0 dva typy, toto bude treti.

Prvy: HDMI 1.4, ktory ma pévodna
PS4 a Xbox One dokaze preniest":

» 1080p (FHD) 60 Hz
« 2160p (UHD) 30 Hz
» 1080p (3D) 120 Hz

Druhy: HDMI 2.0 - ten sa nachadza uz na
vatsine novych televizorov, treba pozriet'

ULTRA HIGH SPEED HDMI® CABLE

manual, zaroven ho majd obe konzoly,
tak ako PS4 Pro, tak aj Xbox One X:

= 1080p (FHD) 120 Hz

» 2160p (UHD) 60 Hz

» Daldia zaujimava funkcia:
32 audio kanalov

No a potom tu mame novinku, HDMI 2.1:

= 1080p (HFD) ??? Hz

» 2160p (UHD) 120 Hz

= 4320p (8K) 60 Hz

» Dal$ie funkcie: Game mode (variabilné
obnovovanie), Dynamické HDR (scéna-po-
scéne) a aj eARC (rozsirené klasické ARC

— posielanie zvuku spdt' do domaceho kina
bez potreby prepojenia d'alsim kablom)

Sluzby

Pod'me ale d'alej. Sony isto bude chciet'
dohnat' Microsoft, ¢o sa sluzieb tyka.
Pomaly ale isto sa to vyrovnava, skisajd
tiez streamovanie hier cez PlayStation
Now a tiez uz povolili stiahnut' tituly do
konzoly. Microsoft vraj dokonca bude mat'
konzolu bez mechaniky, ktora by mohla
byt' primarne uréena na tento typ hrania.

Uvidime, ako na to zareaguje Sony.
Niektori vyvojari povedali, Ze toto

bude posledna generacia konzol kedy
uvidime poriadny hardvér. Potom ma
prist' streamovanie. Pochybujem.
Drviva vacsina l'udi je odkazana na
Gplne mizerné pripojenie a to sa za tych
par rokov nezmeni. S ¢im ale moéZzeme
sluzby. Ci uz nakup digitalnych hier, ich
prenajom, az po mesacné predplatné.

Socialne prepojenia budd este vacsie

a eSte jednoduchsie. Bude sa klast'

vacsi déraz na prepojenie so socialnymi
siet'ami, pozyvanie priatel'ov do hier ktoré
nevlastnia sa moze stat' Standardom.
Mobilné aplikacie k hram sa tu uz aj tdto

generaciu, no je mozné, Ze v tej d'alSej tito

funkciu bude vyuZzivat' oraz viac titulov
aj z dévodu lepSieho zazitku, teda pokial
vyvojari budd vediet' ¢o robia. Pocitajme
ale urcite s podporou streamovacich
sluzieb, tak ako je to aj teraz, Netflix a
Spotify asi netreba nikomu predstavovat'.

Exkluzivne hry

Po obrovskom Gspechu Sony s
exkluzivitami mézeme 100% pocitat' s
tym, Ze sa s nimi bude pokracovat' a
konetne nielen v ich tabore. Microsoft

za minuly rok rozumne minal a nakapil
az 7 novych stadif. Ono je to aj tym, Ze
konecne pocaval svoju komunitu. Najskor
napravil skody s konzolou, kedy napriklad
Kinect najskor odstranil z balenia a
potom Uplne zrusil, previedol viac

vykonu do hier, zruSil online check atd'.

A teraz im da vlastné hry. Ze uz bolo
nacase. Celkom im to trvalo, ked'
medzitym kazdy jeden exkluzivny titul
od Sony zozal obrovsky Gspech a mal

za nasledok zvySenie predaja samotnej
konzoly. A to ani nemuseli robit’
Specialne edicie. Aj ked' ich vlastne robili
a predavali sa extrémne rychlo, nemuseli
to robit', grafy hovorili za vSetko.

Ich Stadia to proste vedia. Kto z nas
nepozna The Last of Us? Pokracovanie
je jednou z najocakavanejsich hier
scasnosti a pritom tomu predchadzala
jedina hra. Ziadna séria titulov, len
jedna jedina hra. Aj ked' od Naughty
Dog sa vzdy ocakava len to najlepsie.
Horizon Zero Dawn tak isto.

Prvy RPG titul v otvorenom svete pre
Stadio Guerrilla Games a sanka spadla
nielen kritikom ale aj hracom PC (ano,
stale sa najdu aj hraci PC ktori uznajd
kvalitu exkluzivnej hry pre konzolu).
Som vel'mi zvedavy s ¢im teda team
Xbox pride a naozaj sa tesim, pretoze

konkurencia je dobra vec, pomaha
posUvat' dopredu cely priemysel.

Konzoly a ovladace

Posledna kategoria, kam by som sa
chcel pozriet', sG samotné konzoly.

Nie ich dizajn, to neuhadne nikto
(obrazkom na internete neverte, nikdy
sa netrafili, ani zd'aleka). Skor typy
konzol. Ano, typy. Len u Microsoftu sa
pocita vraj az s tromi. Klasicka verzia
ako ju pozname, potom bez mechaniky
a nakoniec na streamovanie hier.

ESte pred piatimi rokmi by som tento
nazor vysmial. Dnes to povazujem za
realne. Zvlast' po fiasku s Xbox One, kedy
Sony do dnesného dna predalo takmer
92 milidnov kusov PS4 oproti ani nie 40
Xbox One. To nepotrebuje komentar.

Ale s ¢im pride Sony? Nikto nevie. Ur¢ite
tu bude klasicka konzola a neskor Slim.
Tato tradiciu neporusia. No ¢i buda mat'
aj stream zariadenie, to t'azko povedat,
i ked' by to bolo logické. Pochybujem,

ze pridu s konzolou bez mechaniky.

Na druhej strane, patentovali si nedavno
nieco, ¢o vyzeralo ako novy handheld,
tak Zze by konecne konkurencia aj pre
Nintendo? Uvidime. Ja by som to privital.
Vitu som mal rad, napriek vsetkym jej
chybam a ak sa poucia, mdzu priniest'
0zaj poriadneho vyzyvatel'a.

Co sa tyka samotnych ovladacov, tak
tie tieZ neminie zmena. Je sice pravda,
Ze napriklad Sony svoj ovladac vyrazne
zmenilo po troch generaciach, no ten
o je teraz bude urcite neaktualny. Ved'
ten touchpad... Kol'ko vyvojarov ho
realne pouzilo? Alebo kol'ko hier? 12?
Inak slGzi asi len na vyvolanie mapy
alebo rychleho menu ¢i pauzy, pretoze
sa stlaca lepsie ako tlacidlo ,Options’.
Kolovali chyry, Ze vraj namiesto

toho dostane dotykovy displej.

Ok, ja som za, pokial', po prvé, nebude prilis
jasny a nebude rusit', a po druhé, ovladat
dostane konecne poriadnu batériu. To

sa tyka aj Xbox ovladaca. Tam sa sice

da malo ¢o vylepsit, mozno len to hllpe
hlasné klikanie tlacidiel LB a RB a potom
eSte prist' s integrovanou batériou a nie
zaostalym systémom tuzkovych batérii.

Ci aj oni pridu s nejakou dotykovou
plochou t'azko predpovedat’, musime sa
nechat' prekvapit'. Z kazdého tabora s
aniky na inych miestach, takze si méZzeme
len domysliet' a difat' v to najlepsie.

Rébert Gabcik
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Aké funkcie ponuka operacny
systém QNAP QTS?

PLNOHODNOTNY SYSTEM VO WEBOVOM ROZHRANI
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Operacné systémy v siet'ovych zariadeniach
sa neustale vyvijaja a uz dnes dokazu
poskytniit' pinohodnotné multimedialne
alebo pracovné vyuzitie. Akd funkcionalitu
ponika systém QTS, ktory pohana

NAS-y od spolocnosti Q-NAP?

Jednou z najdolezitejSich vlastnosti
moderného softvéru je bezpochyby
pouzivatel'ské prostredie. VV pripade
systému QTS je zvladnuté vel'mi dobre,
technicky menej zdatného pouzivatel'a
nevystrasi a zaroven uspokoji potreby
toho narocnejsieho, ktory sa v siet'ovych
protokoloch a konfiguraciach citi ako
ryba vo vode. Prostredie kombinuje

to najlepsie zo sveta mobilnych a
desktopovych operacnych systémov.

Vel'ké prehl'adné ikony na domovskej
obrazovke sa dajl usporiadat' aj do
prietinkov, zatial' ¢o vrchna lista pontka
prehl'ad o nedavnych systémowych
udalostiach, zoznam otvorenych aplikaci,
vyhl'adavanie, bo¢né menu s prehl'adom
vsetkych nainstalovanych aplikacii a ikonu

pre zobrazenie monitora systémovej aktivity.

Ten okrem zat'aZenia jednotlivych
komponentov zobrazi aj zoznam
prihlasenych pouzivatel'ov, novinky o
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aktualizaciach a prehl'ad planovanych
serverovych procesov.

Aplikacie sa spst'ajd v samostatnych
oknach, ktoré je mozné l'ubovol'ne
premiestnit' v ramci stranky alebo
vykonat' d'alSie Standardné operacie ako

minimalizaciu, maximalizaciu a zatvorenie.

Webové prostredie tak pouzivatel'a

nijak neobmedzuje a nezabranuje ani
plnohodnotnému multitaskingu. \el'mi
uzitocné je gj rychle vyhl'adavanie naprieC
moznost'ami ako systémowych, tak aj

dodatocnych aplikacii stiahnutych z obchodu.

Jedinou Skodou je, ze vyhl'adavanie nie je
plne fulltextové a uz pri malom preklepe
nepondkne najpravdepodobnejsiu
vyhl'adavand moZnost'.

Chod operacného systému na testovanom
NAS-e TS-251B bol plynuly aj napriek na
prvy pohl'ad malo vykonnému procesoru
Intel Celeron, ktory disponuje iba dvomi
fyzickymi jadrami. Pochvalit' musim aj
vyvojarov webového rozhrania, ktoré

je taktiez vel'mi svizné a nezat'azuje
operalnl pamat' prehliadaca ani pri vel'kom
mnozstve otvorenych okien. Responzivita
webového rozhrania je dobre zvladnuta iba
do minimalneho rozliSenia 1024x768px a
pokial' budete chciet' NAS plnohodnotne
spravovat' cez smartfon alebo tablet,
odporG¢am pouzit' aplikacie, o ktorych ste
si mohli na nasom webe uz precitat' (tu).

Systémoveé aplikacie poskytujd spravu

zakladnych operacii so sibormi a
nastavenie zdiel'ania. QTS podporuje
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vSetky najpouzivanejsie protokoly

ako NFS, SMB (CIFS), APFS, WebDAV a
mnohé d'alSie. Nastavenie jednotlivych
zdiel'anych prietinkov prebieha v aplikacii
File Station a cely priebeh je vel'mi
jednoduchy. Je nutné vsak dat' si pozor,
aby ste konkrétnemu pouzivatel'ovi dobre
nastavili prava. Sprava celych diskovych
oddielov sa nachadza v aplikacii UloZisko
a snimky. V zavislosti od vybraného typu
sUborového systému je mozné vytvarat'
nové logické diskové oddiely, menit'ich
kapacitu alebo nastavit' ich Sifrovanie.
Funkcionalitu systému je mozné rozsirit'
doplnkovymi aplikaciami v AppCenter.
Vel'mi uzitocnou je Connect to Cloud

Drive, ktora vam umoZnuje spravovat'
cloudové dlozisko priamo vo File Station.

\/ AppCenter sa nachadzajd aj redakéné
systémy ako Wordpress alebo Joomla,
komunikacné servery a CRM systémy. Ide
o plnohodnotné webové aplikacie, ktoré
beZia na vami zvolenom porte. Treba

vSak vziat' do Gvahy fakt, Ze NAS nie je
plnohodnotny webovy server, ktory zvladne
vel'ké mnozstvo simultannych pripojeni,

a tak sa tieto sluzby vhodné na interné
pouzitie v domacnostiach, resp. firmach.

HybridDesk Station
HTPC boli v minulosti povinnym

prislusenstvo kazdého siet'ového disku,
aby bolo mozné ulozeny multimedialny

Wytvofit aplikaci

ant
MLA_DB_HOST: joomlads

JOOMLA_DE_PASSWORD: example

jeonladb

$iie

MYSQL_ROOT _PASSWORD: root

16:01

aded

obsah na nie¢om ,zobrazit"™. V dobe
Raspberry Pi a inych malych lacnych
pocitacovych dosiek sa pociatocné naklady
znizujd, no ak vlastnite NAS od QNAP s
HDMI vystupom, mozete si tato polozku

z nakupného zoznamu odstranit'.

Po prvotnom nastaveni aplikacie HybridDesk
Station vo webovom rozhrani mate

k dispozicii plnohodnotné prostredie
multimedialneho centra so sadou zakladnych
aplikacii ako Google Chrome, YouTube, Spotify,
Video Station alebo nestarntcu hern( klasiku
hnutia slobodného softvéru, SuperTux.

Pouzivatel'ské prostredie je v pripade
vacsiny aplikacii prispdsobené klavesniciam,
no odpori¢am zakapit' si bezdrétovd
klavesnicu aj s integrovanym touchpadom
na plnohodnotné vyuZitie vietkych aplikacit.

Virtualizacia a kontajnerizacia

Ak sa zaujimate o trendy v segmente
serverov, tak viete, Ze prave tieto dve odvetvia
sU aktualne v kurze a zaroven st dévodom,
preco vacsinu serverov sveta pohanajd
distribGcie GNU/Linux. V pripade QTS je
virtualizacia zaloZené na open-source rieseni
QEMU. Vd'aka nej je mozné v ramci systému
virtualizovat' Windows, GNU/Linux, Android
alebo Unix systémy. Jednotlivé virtualne
stroje je mozné prevadzkovat' priamo v

okne prehliadaca alebo prostrednictvom
HDMI vystupu (ak to dany operacny

systém podporuje). Ako testovaci operacny
systém som pouzil Linux Mint 19.1 s
grafickym prostredim Cinnamon. Beh bol
pri nenarocnych operaciach celkom svizny,
no pri narocnejsich Glohach sa procesor
Intel Celeron uz mierne zapotil. Pozitivne
v3ak je, Ze systém QTS prioritizuje procesy
mimo virtualizovanych pocitacov. Jednotlivé
virtualne pocitace je mozné zalohovat'
pomocou planovanych snapshotov.

Kontajnerizacia je spravovana v aplikacii
Container Station, ktora by sa dala oznacit'

za vel'mi prehl'adné grafické prostredie

na spravu Docker kontajnerov. Umozriuje
nainstalovat' pripravené aplikacie ako
Wordpress alebo Gitlab a je taktiez mozné
vytvorit' aplikaciu na zaklade vasho vlastného
konfiguratného sdboru docker-compose.yml.

InStalacia Wordpressu bola otazkou
desiatok sekdnd a jej nasledny beh bol
bezproblémovy. Prave pri zariadeniach
s menej vykonnymi komponentami sa
ukazuje, ze PHP v najnovsich verziach
je stale relevantnym programovacim
jazykom. VV nastaveniach nechybajd
moZnosti na Gpravu siete a pridanie
d'alSich repozitarov s docker obrazmi.

Celkovo som bol pocas viac ako
mesacného pouzivania so systémom QTS
spokaojny. Systém uspokoji poziadavky
ako technicky menej zdatnych, tak aj
narocnejSich pouzivatel'ov. Pochvalit'
musim optimalizaciu aj pre NAS-y s
nizsim vykonom, ktoré zvladajd narocnejs
multitasking alebo virtualizaciu a zaroven
nespomal'ujd core operacie systému.
Nasincov nepotesi absencia slovenskej
lokalizacie a terminologicky nepresna
Ceska lokalizacia. \/ kone¢nom désledku
je tak efektivnejSie pouzivat' predvolena
anglickd lokalizaciu systému.

Funkcie systému QTS boli testované
na NAS-e QNAP TS-251B.
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\/yskasali sme si sluzbu NVIDIA GeForce NOW !

Cim d'alej, tym viac sa vo svete

videohier hovori o tom, Ze budiicnost'ou
sl streamovacie sluzby. Na hranie
najnovsich videohier vam bude stagit'
bezny kancelarsky pocitac, ktory bude
napojeny na internet. Vy si len spustite
program, pripojite si svoj obl'Gbeny Gcet a
hrate hry bez toho, aby ste sa starali aky
hardvér mate. Znie to vel'mi prit'azlivo,
o poviete? Do redakcie sa nam dostal
pristup prave k takejto jednej streamovacej
sluzbe s nazvom Nvidia GeForce Now.
Spifia tato sluzba sl'uby midrych
analytikov a videohernych prorokov?

Pripravte si svoju kniznicu'!

Pred tym ako som sa k nej dostal som,
osobne, tdto sluzbu takmer vobec
nepoznal. Samozrejme, Ze som o nej poCul
a vedel som Ze existuje, ale aké ma pravidla
a Co vSetko prinesie som sa docital az tesne
pred zaregistrovanim sa. Instalacia sluzby
je vel'mi jednoducha. Zaregistrujete sa a
stiahnete si program do svojho pocitaca.

Program po spusteni sa ihned' napoji

na vzdialeny pocitac. Vy vsak nic zlozité
neriedite a sluzba na pozadi vsetko
vybavuje za vas. Avsak aj Nvidia GeForce
Now potrebuje nejaky zakladny hardvér.
Na spustenie budete potrebovat' aspon
dvojjadrovy procesor s 2.0 GHz taktom,
4 GB operalnej pamadte a grafickd kartu
Intel HD 2000 a viac; Nvidia GeForce 600
a viac; alebo AMD Radeon HD 3000 a viac.
Na prijemné hranie musite mat' vsak aj
dobré internetové pripojenie. Pre hranie
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pri 720p a 60 FPS aspon 15 Mbps a pri
1080p a 60 FPS aspon 25 Mbps. Stroje,
na ktorych streamovania hier bezia, majd
podl'a dostupnych informacii na fore
Reddit, procesory Xeon E5-2697 a dvojicu
grafickych kariet Nvidia Tesla P40.

Grafické pouzivatel'ské rozhranie je
celkom jednoduché a prijemné. Hoci
eSte v nom treba vyladit' niektoré
chybicky krasy, vel'mi sa mi pacilo.
Ved' - v jednoduchosti je krasa.

Cena by mohla byt' aj mensia...

Po spusteni programu vas ¢aka vizual,
ktory sa prilis nelisi od sluzieb ako Steam,
uPlay a podobne. Na vyber mate cez

400 videohier. AvSak pozor! Hoc je na

A T i
sumrm

vyber kvantum videohier, budete ich
musiet' tak ¢i tak vlastnit'. Teda, ak si
budete chciet' zahrat' napriklad tretieho
zaklinaca, musite ho na niektorej z
kompatibilnych sluzieb vlastnit'.

O tomto fakte som sa vsak docital

len predtym, ako som si GeForce Now
nainstaloval. Pbvodne som si myslel, ze
v cene sluzby bud( aj niektoré ,platené’
videohry. Samozrejme, Ze v kniznici najdete
aj kopec Free-to-play hier ako League
of Legends, Fortnite a podobne. Ak ste
teda milovnikom tychto hier, nemusite
do hier vrazit' ani cent. Tu vsak nastava
otazka, ¢i sa v pripade hrani len F2P hier
vObec sluzba oplati. Cena je uz sama o
sebe, pre nasinca, pomerne vysoka — 25
americkych dolarov na mesiac. K tomu
si pripotitajte eSte aj cenu za zakladny
notebook, pocitac, alebo Nvidia Shield a
videohry navyse. Rogne vas tak sluzba
bude stat' zakladnych 300 USD.

Za Styri roky hrania na tejto platforme

si budete mdct' dovolit' kdpit' 1 200
dolarovy potitac, ¢o v podstate zodpoveda
cene hardvéru za dand dobu. Ak chcete
ist' neustale s dobou, tento pocitac by
ste sice o Styri roky uz upgradovali, no
cena by uz nebola opdatovne 1200 USD.
Ale len zlomok ceny (nova grafika, novy
procesor, viac RAM atd".). Sluzba vam

tak usetri staranie sa o hardvér, jeho
kupovanie a instalaciu. Vzdy potom viete,
Ze hrate na aktualne dobrom stroji. A

to mdze mnohym hracom vyhovovat'.

Instalacia hier je bleskova!

Po pripojeni sa do Nvidia GeForce

Now! si vyberiete videohru a spustite
ju. Program vas potom vyzve na
prihlasenie sa do sluzby. Napriklad
Steam. Stiahnutie hry zaberie skutocne
len zlomok toho, kol'ko by to zabralo
pri klasickej instalacii na PC (hoc to
zaleZi aj od toho z akého programu hru
st'ahujete). InStalacia takého League
of Legends zabrala priblizne 5 mint.

Pre ozrejmenie, sluzbu som skasal
cez kablové pripojenie s rychlost'ou
st'ahovania 500 Mbps. Teda d'aleko za
hranicou minimalnych poziadaviek.

Na prvé vysk(sanie som si vybral hru
League of Legends, ked'Ze v nej je odozva
viac ako len délezita. Uz na zaliatku

som si vSak vsimol problém s kurzorom,
ktory mal niekol'ko mikro-sekundové
spomalenie. Bezny hrag, ktory ziadnu
videohru predtym nehral, by si to mozno
ani nevsimol, no ja som si to vsimol
okamzite. Kurzor ako keby plaval na
virtualnej ploche sluzby. Nejde vSak o ni¢
hrozné a ¢asom sa da na to zvykn(t'.

Pocas spustenia hry tato chybicka krasy
Gplne zmizla a problém som uz vébec
nepocitil. No ¢o ma nepotesilo bolo,

Ze pocas hrania hry som sa pokdsil
vytvorit' screenshot obrazovky cez
externy program, a vtom momente mi
hra zamrzla. Urobila to neskor aj d'alsia
hra, takze som bol z tohto problému
trochu rozhoréeny. League of Legends
som hral na najvyssich detailoch a ani
raz som nepocitil problém, Zze by hra
sekala, alebo lagovala. Samozrejme,

ide o nenarocna hru, ktord zvladne
takmer kazdy dnesny pocitac.

Druha hra, ktord som v sluzbe vyskasal,
bola MMORPG World of Warcraft. Tu

CURRENT RESULTS

som skasil ultra nastavenie v hlavnom
meste najnovsSieho datadisku. Dosahoval
som vsak maximalne FPS okolo 40 a

aj to len vtedy, ked' som bol vo vnatri
budov. Na druht stranu som vsak

hral v 4K rozliSeni, takze az tak vel'ky
problém to nie je. OdporGcané nastavenia
mi hra dala na Groven 7, kde som
dosahoval priemerne uz okolo 45 FPS.
No majitelia tejto hry mi dajd za pravdu,
Ze optimalizacia nie je prave najlepsia.

Do tretice som si vyskasal dvojicu hier Far
Cry: Primal a Far Cry 5 (obe pri 1080p). Pri
Far Cry Primal som grafické nastavenia
nastavil do najvyssich moznych

detailov a aktivoval som ultra textdry.

Hra potom v benchmarku dosahovala
priemerne 48 FPS (minimalne: 33 FPS;
maximalne: 58 FPS). ,Mladsi bracek z
Far Cry rodiny’ bol na tom o Cosi lepsie.
Priemerne FPS pri najvyssich detailoch
dosahovalo 72 FPS (minimalne: 48 FPS;
maximalne: 107 FPS). Polas testovania
FPS sa mi v hre objavili sem-tam nejaké
nevysvetlitel'né padnutia FPS (vid'.
obrazok). A nakoniec mi hra bez udania

FRAME RATE

275426380 MB

¥ VIEW DETAILED INFO = BACK

dévodu spadla. Veru, maja ¢o este
tvorcovia tohto programu opravovat'.

Oplati sa to?

Ako som uz vySSie spominal, cena sluzby
v nasom regidne nie je prave najmensia.
Navyse, ak chcete hrat' hry musite ich tak
¢i onak vlastnit'. K tomu budete potrebovat'
poriadne pripojenie. Hranie na Wi-Fi je
odporic¢ané iba na 5GHz. Ak by ste si
chceli svoj pracovny notebook zobrat' na
dovolenky, ¢i pracovné cesty, mohli by

ste v mnohych ubytovacich zariadeniach
narazit' na takyto limit. Ten by potom celé
hranie v podstate znemoznil. No na druht
stranu, ak by ste takéto hranie vyuzivali
najmd v domacnosti, ide o pomerne dobrd
sluzbu, ktora problém s ve¢nym kupovanim
hardvéru vyriesi. Osobne sa asi najviac
stotoZiujem s myslienkou, Ze by som bol
majitel'om TV konzoly Nvidia Shield a t{to
sluzbu potom aktivne vyuzival. V podstate
by mi nahradila stolny pocitac a konzolu
zaroven. Teda, ak by som nechcel hrat'
exkluzivity konzol od SONY a Microsoftu.

Lubomir Celar
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ODYSSENS

Assassin's Creed Odyssey dostane

Vv januari nové questy a mnozstvo
vylepseni. Ubisoft nam prostrednictvom
Assassin's Creed Odyssey ukazuje,

ako si predstavuje live service hru, ak
ta hra nie je zamerana na multiplayer.
Robi to prostrednictvom novych
questov a in-game podujati, ktoré
motivuja hracov, aby sa k hre vratili a
januar nebude iny. Assassin’s Creed
Odyssey dostane v tomto mesiaci druhi
epizodu prvého DLC balicka Legacy

of the First Blade s nazvom Shadow
Heritage. K balicku maji pristup iba
hraéi, ktori si kipili Season Pass.

\V/Setci, aj ti, ktori si nezaklpili Season
Pass, dostanl nové questy zo série The
Lost Tales of Greece, konkrétne to budd
questy The Daughters of Lalaia a A Poet's
Legacy. Oba questy budl dostupné

po dokonceni piatej kapitoly pribehu a
prvy z nich vyZaduje minimalne Groven
13 a druhy minimalne Groven 34. Hradi
sa taktieZ dockaju nového epického
nepriatel'a v podobe Kyklopa Argesa.
Dalsimi pridavkami si predmety

)

na vizualnu Gpravu vasich hlavnych
hrdinov a taktiez aj vylepSenia niektorych
systémov hry. Zoldnieri dostan( nové
stupne a do hry bude pridany novy
vendor v podobe Hephaistos's Workshop.

Poslednym vylepSenim je moznost'
Gpravy Skalovania (rovne nepriatel'ov.
Ak si chcete st'aZit' putovanie, moZete si

!

7t .
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Skalovanie Grovne zapn(t' na moznost'
Heavy, Co znamena, ze vSetci nepriatelia
bud( vzdy na rovnakej Grovni, ako

ste vy. Ak zvolite moznost' Normal,
vSetko ostane po starom. Ak zvolite
moznost' Light, Groven nepriatel'ov

sa upravi tak, aby boli vzdy dve Grovne
pod vami a Very Light moznost' znizi
Uroven nepriatel'ov o Styri Grovne.

Prichadza Diablo 4?

pI!LLO

i e U

Podl'a informacii na stranke Blizzardu
stadio zhana niekol'ko vijvojarov

na rézne pozicie, aby pracovali

na neoznamenej Diablo hre.

Vzhl'adom na to, Ze Immortal je uz ohlaseny,
ide pravdepodobne prave o Sturty diel
Diabla. ,Tim hl'ada dizajnéra herného
obsahu, aby nam pomohol vytvorit' oblasti,
questy, postavy a dialégy pre nas novy
projekt. Kandidat by mal mat' dobré znalosti
z dizajnovania questov a aj zakladnych
hernych mechanik a taktiez aj znalosti

série Diablo a aj d'alSich Blizzard hier."

Okrem pozicie dizajnéra herného
obsahu s taktieZ otvorené aj pozicie
softvérového inziniera, producenta a
d'alSich 19 vol'nych otvorenych pozicil.

The Division 2 PvP

Jednym z najvacsich prinosov

v The Division bola Dark Zone. Miesto,
kde sa nachadzal najlepsi loot, no

na druhej strane to bolo miesto plné
zrady, kde sa mohla situacia zo sekundy
na sekundu zvrtnit' vo vas neprospech.

Pre tych, ktori The Division nehrali,

Dark Zone bol PvEvP segment hry, kde
ste sa pohybovali po mape, nicili ciele, no
na tej istej mape sa nachadzali aj ini hraci
a ti k vam mohli pristupovat' podl'a toho,
ako chceli. Mohli vas nechat' tak, alebo
vas zabit' a zobrat' vam vSetok loot.

Pre neskisenych to bolo miesto, kde
nechceli byt', pretoze boli konstantne
ciel'om pre koordinované skupiny.

To sa ale uz stavat' nebude.

Days Gone

Spolocnost' Sony Interactive
Entertainment dnes oznamila
odstartovanie predobjednavok pre
svoj exkluzivny titul Days Gone.

Ten nadvazuje na svojich predchodcov
a dostane lokalizaciu v podobe
Ceskych titulkov. Akéna adventira
pre jedného hraca opisuje pribeh
hlavného hrdinu menom Deacon

St. John. Post-apokalypticky svet

je inSpirovany americkym mestom
Oregon a prave tu sa Deacon snazi
po strate blizkych najst' zmysel
Zivota. Zaujimavost'ou je, Ze mesto
Oregon je aj miestom, kde sidli 5tadio
Bend, ktoré ma na svedomi gerstv
novinku pre PlayStation. Days Gone
vychadza uz 26. aprila 2019.

....................................................................................................................

For Honor novy obsah
FOR

Zacina sa Year of the Harbinger. Ubisoft
prostrednictvom cinematic traileru uviedol
novi hratel'nd postavu, byvalého ¢lena
Order of the Holy Balaur, Vortigera.

Jeho prichod znamena zaciatok tretieho roka
fungovania For Honor, ktory je nazvany Year
of the Harbinger. Ten okrem d'alSich novych
hrdinov prida aj nové mapy, nové sezdénne
udalosti a taktieZ prepracuje niektoré herné
mechaniky. Vortigera sa dockaji vSetci
hraci hry, no ti, ktori si kipia Year 3 Pass

za 30 eur, bud( mat' k nemu a taktiez aj

k ostatnym hratel'nym postavam pristup

o tyzden skor, a okrem toho dostanete

Elite oblecenia, 30 dfiovy Champion

status a 5 Scavenger krabic. Ostatni

si budd musiet' nasetrit' 15 000 Steel
(hernda mena) na jeho odomknutie.

Dark Souls dostane Specialnu verziu, v
ktorej najdete vSetky tri diely. Vydanie
tejto verzie nazvanej Dark Souls Trilogy je
naplanované na 1. marca. \/zhl'adom na to,
Ze toto je pravdepodobne posledné vydanie
Souls hry na dlhy ¢as, Stadio sa rozhodlo
vydanie tejto kolekcie trochu okorenit'. Z
tejto zberatel'skej edicie bude existovat'

iba 2000 kusov a jej suma je nastavena na
499,99 eur. Okrem vsetkych troch dielov
hry bude balenie obsahovat' 34 cm vysokd
postavu Elite Knight at Bonfire. Okrem
toho dostanete Sest' diskov, na ktorych s
soundtracky zo vsetkych Souls hier, 460
stranovy Dark Souls Trilogy Compendium

a specialne balenie. Tato Specialna edicia
vSak nebude dostupna pri vydani Dark Souls
Trilogy, ale az v maji. Ak ste teda vel'kym
fan@sikom, tak si paradoxne pockate dihSie.

\/jvojari podl'a vSetkého nezabudli
ani na tych, ktori radi prejdii namiesto
multiplayeru kampan a hru nasledne
odlozia.

Kampan v The Division 2 bude totiz
patrit' k tym dlhsim. Podl'a tvorcov
vam kampan zaberie viac ako 40 hodin
a navyse hra prejde pocas kampane
plynulo do end-game obsahu. Tu je vel'ky
rozdiel oproti ingym hram (Destiny), kde
po dohrani kampane musite grindovat'
na to, aby ste sa k end-game obsahu
mohli dostat'. Otazkou tak zostava uz
len to, ¢o autori myslia tym prejdenim
kampane. Ci do nej zahrfiujd len hlavné
misie, alebo aj vedl'ajSie a pripadne

k tomu aj zberatel'ské predmety,
ktorych si v Ubisoft hrach stovky.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Hearthstone - Rastakhan's Rumble

TROLLSKA NADVLADA SA ZACINA

€o nam priniesol vylet do Gurubashi
arény v najnovsej expanzii kartovej
hry Hearthstone? To sa dozviete

v nasledujicej recenzii.

Posledny prirastok do rodiny Hearthstone
v roku 2018 nas zaviedol do sveta trollov,
aby sme okasili, ako chutia piesky arény
pocas Rastakhan's Rumble — legendarneho
sboja tych najlepsich bojovnikov. Ako

uz vyplyva z nazvu, cela expanzia sa krati
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okolo mytologie trollov a zameriava sa
na ich uctievané bozské bytosti zvané
Loa, ktoré sme mali Sancu viac spoznat'
v novej expanzii pre World of Warcraft.

Zbierku kariet obohatilo 135 novych
prirastkov, z ¢oho 23 je legendarnych kariet.
Pri otvarani 56 balitkov som vsak uvidela
iba tri z nich, takze sa potvrdil klasicky
nevyhodny drop rate v hrach Blizzardu.
Nast'astie sa moja zbierka legendarok

rozrastla eSte o jeden kus, ktory prichadza

svoju s vel'kym predobjednanym balickom.

Skupinu hrdinov v Hearthstone
tentokrat rozsiril samotny kral
zandalarskych trollov Rastakhan, ktory
si v hre vyskdsa poziciu shamana.

Dockali sme sa aj nového typu
kariet s nazvom ,Overkill". Karty

s tymto oznacenim spustia svoje
Specialne schopnosti az po tom,
ako date nepriatel'skému minionovi

Ak teda vasim ,peSiakom” s (tokom 7
zabijete niekoho so Zivotom na hodnote
2, overkill vlastnost' sa stava aktivnou.

Postupne sa dostavame k pouZitel'nym
hernym bali¢ckom. Do hry, samozrejme,
pribudli karty, ktoré hned' po ziskani
radSej premenite na prach, no zopar
vel'mi schopnych noviniek ovladlo PVP
zapasy. Kartou, ktord budete milovat',
pokial' ju vlastnite, a nenavidiet', pokial'
proti nej hrate, je jednoznacne Zuljin.
Tento legendarny trollsky hrdina ovladol
Ranked Play a vSade, kam sa pozriete,
najdete prave hunterov. Zul'jin nahradi pri

It's Time to Rumble!

A gift from King Rastakhan himself.

pouziti vasho hrdinu a opat' zahra vsetky
spelly, ktoré ste pouZili pocas celej hry.

Pocas recenzie som si vyskdsala

Beast Huntera, Surrender Priesta a
0dd Paladina. Z danych zostav je stale
neuveritel'ne silnym prave Odd Paladin,
ktory sice dostal nerf, ale ani to mu
prili$ na jeho win rate neubralo.

Medzi ¢asto odporacané decky patri eSte
Deathrattle Hunter. Samozrejme, internet
je pIny skvelych navodov, no pokial
nepatrite k stalym hrac¢om Hearthstone,

mnohé z nich sa vam buda t'azko skladat'.

Rastakhan's Rumble pondka okrem
novych kariet aj samostatnd single-
player adventdru, kde sa zhostite postavy
trolla s menom Rikkar a usilujete stat' sa
Sampionom uz spominanej legendarnej
arény. Caka vas desat' siiperov, ktorych
budete musiet' porazit's pomocou
mocnych oltarov patriacich Loa. Kazdy
oltar dodava Specificky mechanizmus,
pozor vsak, nie stale je pritomny v hre.
Nepriatel'sky bojovnik méZze oltar ,znicit
a tomu trva tri kola, kym sa znovu

v

Find him under the Heroes tab of your
Collection!

| e ek

Challenge 4/8

aktivuje. Rovnako tak mo6zete obrat'
protivnika o vyhodu oltara vy sami.
Adventdra je vo vySSich leveloch pomerne
narocna a dostat' sa na jej koniec da
zabrat'. Mechanizmus oltarov prinasa
nepredvidatel'né situacie a povedzme

si Gprimne, niekedy az prilis nefér. Aj
tomuto problému sa vsak Blizzard

bude venovat' v najblizsich patchoch.

Po skvelom single-player pridavku v
Boomsday Project ale tato adventdra
nepdsobi prilis originalne, hoci je zabavna.

Musim eSte spomen(t' originalitu
tvorcov jednotlivych kariet v hre, ich
vizualnu stranku, ale predovsetkym
vel'mi vtipné popisy kariet, ktoré najdete
vo svojej zbierke. Pokial' viete dobre

po anglicky, odpori¢am sa pri nich
pozastavit', rozkliknat' siich a precitat’
si niekedy vel'mi humorné popisy.

Minusy expanzie sa viac ¢i menej opakujd
ako v pripade predchadzajiceho prirastku
do Hearthstone. Drop rate z kupovanych
drahych bali¢kov kariet je naozaj
katastrofalny a pokial' ste Cisto free-to-

play hrag, tak si nové legendarky pomaly
ani neuZzijete. Vlada ,jednej" triedy a zopar
deckov vam uz bude po Case poriadne liezt'
na nervy, takze minus dostava Blizzard

aj za zIy balans v ramci Play madu.

Celkove hodnotenie

Zaverecny prirastok z roku 2018 potesil, ale
i zabrnkal na nervy hracov Hearthstone.
Hoci je hra zabavna a prinasa zaujimaveé
karty do Play modu, vyZzaduje si vel'a ¢asu,
pripadne financii, aby ste sa udrzali na

top prieckach. Nast'astie je tu adventira,
ktora potesi a zabavi hracov do sytosti.

Martina Juhasova

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:
kartova hra Blizzard Kon Tiki

PLUSY A MINUSY:

+ mechanizmus - slaby drop rate kariet
Overkill z bali¢kov a ich cena

+ graficka a textova
stranka kariet

+zabavna adventira

HODNOTENIE: * % % & 1Y

- nevyvazené karty
pre jednotlivé triedy
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Farming Simulator 19

PRIKLADNE STARANIE SA O HOSPODARSTVO

V zimnom pocasi sa na hracov vyriitilo
d'alSie pokracovanie obl'Gbenej série
Farming Simulator. V tomto obdobi si
uz polia bud' zamrznuté, alebo pokryté
bielou pokryvkou a je evidentné, ze
farmari sa musia venovat' priprave na
d'alSie obdobie zberu svojich plodin.
Nam, hracom, vSak ni¢ nebrani starat'
sa o svoj statok aj cez zimné mesiace
prave s novou hrou. Fanisikovia

na Farming Simulator 19 cakali ako
farmari na plody prace a v recenzii si
priblizime, ¢i hra splnila o¢akavania.

\/ prvom rade by som chcel uviest', ze

so sériou Farming Simulator som sa uz
stretol, no nie do takej miery, aby ma
.chytila" a stravil by som pri nej nespocetné
mnozstvo hodin. Patrim do skupiny I'udj,
ktora si zahra niektor( hru z tejto série
len tak pre relax a presne takto som hral
aj tento diel. Farming Simulator 19 nie

je nudny alebo vyslovene nezvladnuty,
jeho premisa a namet ma len jednoducho
neoslovili ani tentokrat. Napriek tomu

sa budem snazit' vypichn(t' ako to
horsie, tak aj to najlepsie, ¢o ponika.

Hej farmar! Pozri na
ten vel'ky svet

Je iba na hracovi, akym farmarom chce
byt'. Farming Simulator 19 vas pohlti
vel'kym a nadhernym svetom vidieka,
kde sa budete starat' o svoju (rodu alebo
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hospodarske zvierata. Nebodaj vas zaujima
lesnictvo? Ani tu vas necaka sklamanie,
lebo vyvojari nezabudli ani na tento aspekt.
Svet, v ktorom som sa pohyboval, bol
vazne obrovsky nielen vel'kost'ou, ale aj
prvkami, ktoré pontka. Tu vSak musim
podotkn(t' jednu vec. Som hrag, ktory
vel'mi neobl'ubuje takéto gigantické svety
i nespoCetné moznosti v hrach vSeobecne.
Hra mi pondkla az prilis vel'a obsahu. Ak
vam takyto Styl hrania vyhovuje, tak smelo
do toho a uzite si tento nadherny svet.

\/yvojari sa v podstate viac zamerali na
kvantitu ako kvalitu, no ak ste fantsikom
celej série a bavil vas kazdy jeden diel,

CONTROLS

o

toto nebude pre vas absolGtne Ziadny
problém. Na vyber mate mnoho vozidiel,
farmarskych ¢innosti, strojov, plodin,
zvierat a, samozrejme, zazijete aj

vtipné momenty, a to najma s fyzikou
titulu. Ak ste typom hraca, ktory je
zamerany na detaily, tak v tomto
pripade m6zem hovorit' o kvalite.

Nielen grafické detaily sG vazne tym,

¢o hre dodava pomyseln( dusu.

Nie je realizmus ako realizmus

Realizmus v hre je urcite pritomny. Na
to, aby ste si kdpili o i len obycajné
zvieratko, musite splnit' urcité kroky,
ktoré s potrebné aj v skutocnom svete.
VVzhl'adom na to, Ze ide o simulator,

je logické, ze by sa mal zakladat'

na realnosti. Farming Simulator 19
tento aspekt zvlada na vybornd.
Samozrejme, nejde len o realizmus
napriklad v mechanizme nakupovania.

Je tu aj graficky aspekt, ktory ponika
vazne nadherny a hlavne uveritel'ny
zazitok z kazdej jednej Cinnosti Ci
prostredia. Je vSak evidentné, ze
vyvojari sa v ramci vizualnej stranky
zamerali viac na stroje nez na
prostredie, v ktorom sa hrac¢ pohybuje.

Ak patrite k priaznivcom masiniek,
ktoré sa vo Farming Simulator 19
nachadzajd, tak si urcite pridete

na svoje, pretoZe tvorcovia sa s ich
detailmi pohrali a vysledok je vazne
skvely. Na druhej strane, prostredie
a priroda je na tom o nieco horsie,
¢o je evidentné uz z pociatku hry.

Zaujimavou vsak je fyzika titulu. Neviem,
do akej miery vyvojari schvalne ponechali
niektoré fyzikalne zakony nahode, no
zrejme sa nezamysl'ali nad faktom,

Ze s traktorom viete prejst' cez mensi
hangar alebo nad tym, Ze hra vam

dovoli mat' smieSne vel'ky pocet vleciek.
Celkom vtipnym bugom je aj kén, ktory
je schopny clvanim vyjst' na Gtes.

Aj Soférovanie strojov pésobi zvlastne. V
momente, ked' sa rozbehnete napriklad s
nakladnym autom, nechcene sa ocitnete
v scenari ako z filmu Rychlo a zbesilo.

Nakladné auto sa vel'mi I'ahko
prevrati ¢i dostane do Smyku a vam
nezostava nic iné, nez sa zasmiat' bud'
nad fyzikou hry, alebo nad réznymi
prevratmi, ktoré dokazete spravit'.

Som tu sam, iba farmar a svet

Po niekol'kych hodinach hrania som
vsak zistil jednu vec. Hra sice obsahuje
Glohy typu pomoc susedovi alebo
vyzdvihnutie materialu, no svet mi z

bme station
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hl'adiska postav priSiel vazne osamely

a nedotiahnuty. Samozrejme, Farming
Simulator 19 nema byt' ako realistické
GTA, kde aj okoloiddci reagujd na vase
spravanie. Hradi s urcite skor zvedavi
na pestovanie, chov, kultivovanie pody a
vSeobecne staranie sa o svoju farmu nez
na reakcie vasich pomocnikov, susedov
¢i predajcov. Nieto ako vtipny obchodnik
by vsak podl'a mna hre urtite neuskodil.

K novym hracom titul nie je vel'mi
privetivy v ramci navodov. Tym, ze ide
o simulator, s ciele vel'mi jednoduché
— starajte sa o svoju farmu a zarabajte
peniaze. Ak chce novy hrac robit' nie€o
Specifické, ako je napriklad chov krav,
na internete si musi pozriet', o vietko
potrebuje splnit', aby mohol zacat'.

Kapit' si kravu nie je také jednoduché,

Co z hl'adiska realnosti simulatora dava
zmysel, no moze sa stat', Ze podobné
situacie vas buda skor otravovat' nez
bavit'. Aj jednoduché veci sa v tejto hre
komplikované. Toto je presne to, o som
si ako relativne novy hrac uvedomil a viac
ma to od hry odradzalo nez prit'ahovalo.

Zakoncite den s jazdou na koni

Dockali sme sa aj jazdy na koni, ktora
je na moje prekvapenie urobena

dobre. Ano, je tu aj par bugov, ktoré z
nej robili skdr komédiu ako pohodov(
jazdu cez mapu, no na to, ze ide o novy
mechanizmus, je to zvladnuté celkom
kvalitne. Ovladanie kofa mi urtite sadlo
viac ako Soférovanie réznych masin, o
povazujem za vel'ké minus vzhl'adom
na to, ze tvorcovia venovali vizualnym
efektom a realnosti strojov vel'a energie.

Farming Simulator 19 bezi na novom
engine. Graficky je vel'mi patavy a
realisticky, hoci mieru zlepSenia oproti
minulym dielom posadit' neviem.
Minusom je urcite framerate, ktory
tasto mrzne. Ako som spominal aj
vySSie, textlry plodin &i stromov pdsobia
umelo, ¢o hre nepridava na atraktivite.

\/ kone¢nom ddésledku si myslim, ze
fanasikovia tejto hernej série si pridu na
svoje aj v novom pokracovani a urcite

ich poteSia mechanizmy, ktoré ponika.
Napriek tomu, Ze mne Farming Simulator
19 nesadol ani Zanrovo a ani z pohl'adu
vlastnosti hry, fan@Sikovia sa dockali
kvalitného spracovania, ktoré dava
najavo, ze ide o ,hardcore" simulator.
Obsahuje realistické prvky, nadherné
masiny, rozl'ahlé polia, krasnu grafiku

s malymi technickymi nedostatkami a,
samozrejme, vysnen( jazdu na koni ¢i na
obrovskom traktore. Ak patrite do skupiny
hracov, ktori viac vyhl'adavajd napriklad
pribehové tituly, tak je dost' mozné, ze
vas Farming Simulator 19 nebude bavit',
no Sancu by som tomu urcite dal.

Adrian Liska
Zaner: Vyrobca: Zapozical:
simulator Giants Software Comgad
+ Moznosti - Vel'ky, no

+ Realnost' Gkonov
+ Uzasny vizual masin
+ Jazda na koni

prazdny svet

- Stereotyp

- Novi hraci sa
mozu v hre stratit’

HODNOTENIE: B B Skakd
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RECENZIA

SWITCH

Let's Go, Eevee!

NOVA KONZOLA, TO JE NOVY ZACIATOK PRE POKEMONQV

Switch ponika vel'ké moznosti, o com
nas presvedcila najnovsia Zelda hra.
Nadeje na Pokémon hru tak boli vel'ké.
Megalomanské ocakavania sa vsak
nenaplnili, Ziadna vel'ka revolicia série
sa nekona. Namiesto toho sme sa dockali
akéhosi remaku prvych hier, ktory je
prepleteny prvkami z mobilného titulu
Pokémon GO! Mysli toto Nintendo
vazne? Ide o plnohodnotny vstup na

novi generaciu Nintendo konzoly pre
Pokémon fanisikov, alebo je to iba rychly
t'ah na penazenky hracov mobilnej hry?

Klasika pIna noviniek

Hoci sa o Pokémon: Let's Go hovorilo ako

o remaku Pokémon Yellow, jednej z prvych
Pokémon hier, ide skor o kisok inSpirovany
tymto starym titulom, respektive

o nov( interpretaciu starej hry

s nejednou novinkou.

Tym najvacsim rozdielom, ktory vyuZziva
moznosti Switchu, je grafické spracovanie.
Je to vec, ktora zaujme kazdého hraca
Pokémonov uz na prvy pohl'ad. O to viac,
ked' ste hrali aj pévodny Yellow. Oproti
gulasu pixelov z minulého storotia je
vizual Pokémon: Let's Go pastvou pre oci.

Bez zavahania ide o najkrajsie spracovanie
sveta vreckovych priser, aké sme tu doteraz
mali. VSetky scény sd pIné novych detailov.
Kedysi nudné oblasti ako izby domov i
obchody predtym pdsobili prazdne, teraz
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stoji kazdy kat za preskimanie. Nieco
podobné bolo pri najnovsich hrach na 3DS,
no tu sa to poslva eSte o Groven vysSie.
\/yvojari viac vyuzivaji kameru a jej rozne
uhly, 3D modely st detailnejSie a hra
obsahuje aj niekol'ko custcén, ktoré do nej
vnasaju hry nowy Zivot.

\/ boji je na obrazovke vidiet'
\ oboch trénerov a Pokémonov.

\ Samotné Gtoky sU
animované rézne, niekedy
Pokémoni poskocia,
pohn( sa, inokedy ide
iba o farebné efekty.

Oproti pévodnému Yellow tu je aj zopar
rozdielov v mechanizmoch. Hned' na
zatiatku to je moZnost' zvolit' si pohlavie a
vyzor hlavného hrdinu a neskoér si mozete
upravovat' oblecenie nielen svojej postavy,
ale aj Pokémona, Eevee ¢i Pikachua.

Pribeh taktiez preSiel Gpravami. Vasim
rivalom uz nie je Garry Oak, nahradila
ho Gplne nova postava a vzt'ah medzi
rivalom a vami je ovel'a kamaratskejsi,
nez aky bol v minulosti. Ob¢as si date
priatel'sky zapas, inokedy vam pomoze
s Ulohou a da rady pre d'alSi postup.

Hrdinovia z pévodnych hier neostali
zabudnuti a zohravaja tu svoju rolu.

Vitanou novinkou je moznost' mat' mimo
Pokéballu okrem Eevee alebo Pikachua
eSte jedného Pokémona. Po hernom

svete tak za vami moze skakat' Venusaur,
pobehovat' Ninetales, alebo si zajazdite

na Onyxovi, Gyradosovi Ci zalietate na
Charizardovi. Pozitivnou zmenou takisto je,
Ze v hre uz neexistuje hracov PC. Namiesto
toho dovol'uje zmenit' si partiu Pokémonov
kdekol'vek bez obmedzeni, o je oproti
minulym titulom rozhodne krok vpred.

Vplyv mobilnej hry je
nezastavitel'ny

NajkontroverznejSou je integracia
popularnej mobilnej hry Pokémon

GO. Boj, respektive chytanie divokych
Pokémonov presli prvykrat v sérii
zmenou na vzor toho, ako to funguje

v Pokémon GO. Nast'astie sa tak stalo
iba v pripade sGbojov s Pokémonmi v
prirode, tie s trénermi ostali nezmenené.

V pévodnych hrach na vas v oblastiach
s travou Cakajl nahodné stretnutia s

i ! _|'

BURR: Wh-whoa...

Pokémonmi., ktoré fungujd ako kazdy
boj v hre a pokial' chcete, m6Zete
Pokémona aj chytit'. Tieto stretnutia
predstavovali podstatn( cast'
dobrodruzstva posledné desiatky rokov.

Tu to je Gplne inak. Bitka s divokymi
potvorami bola odstranena a pri
stretnuti s Pokémonmi idete hned'

na chytanie. Cim lepie loptu hodite,
tym vacsia je Sanca na Gspech a svojd
Glohu tu zohravaja aj senzory pohybu,
ktoré ma kazdy ovladac pre Switch.
Spolu s touto zmenou boli odstranené
nahodné siboje. Po novom je vidiet'
Pokémonov vol'ne pobehovat' v prirode.

Tieto dve zmeny podstatne menia
dynamiku vacsiny hry. Odstranenie
nahodnych stretnuti meni pohl'ad
prejdete. Jaskyne, ktoré kedysi spdsobovali
utrpenie desiatkami sibojov so
Zubatmi, vas uz nebudu strasit', pretoze
Pokémonom sa mézete jednoducho
vyhnat'. Dobrodruzstvo v novej oblasti
mo6Ze namiesto hodin trvat' zopar mindt,
lebo vSetky zbytocné siboje je mozné
vynechat'. Samozrejme, Pokémoni sa

__CD\

obtas hybu chaoticky, no je to stale menej
otravné, nez ked' vas kazdych par sekind
prerusi sekvencia s nahodnym sibojom.

Prec so zbyto¢nymi sibojmi,
vychutnajte si dobrodruzstvo'!

Popravde, boje a chytanie Pokémonov,
hoci je to jedna z hlavnych veci v Pokémon
hrach, boli zaroven najnudnejsie. Stovky
sUbojov sa po par hodinach menili iba
na to, Ze automaticky pouzivate Gtok,
ktory divoka priserku zneskodni ¢o
najskor. A ak to je taka, ktord nemate,
mozno ju aj chytite. Neslo tak o nejaky
zazivny mechanizmus, pri ktorom treba
taktizovat', ale o automatické stlacanie
gombikov. A to isté je aj po novom, no

o ¢osi sviznejSie a zaujimavejsie.

V/yhodou nového systému je, Ze vasi
Pokémoni pri oby¢ajnom postupe svetom
nezoslabn(. Bezne sa mohlo stat, Ze na
divokych Pokémonoch vasa vlastna partia
stratila zdravie a vycerpala tie najsilnejSie
Gtoky. Tu ni¢ také nehrozi a Pokémoni v
time s( vzdy pripraveni na boj. Namiesto
lie¢ivych predmetov ale budete viac minat'
Pokébally hlavne pre to, Ze body sklsenosti
dostanete iba po chyteni Pokémona.

Tu integracia Pokémon GO nekon¢i.

Hra obsahuje Pokémon Candies a iné
predmety zname z mobilnej hry. Candies
mobZete pouzit' na posilnenie Pokémonov

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
RPG Game Freak Gamesite.sk

PLUSY A MINUSY:

+vylepSeny 3D vizual - osekana online

+nové herné
mechanizmy

+ Pokémoni sa vol'ne
pohybujd v prirode

podpora

HODNOTENIE:

* & & K 77
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a tak aj zo slabsich obl'Gbenych monstier
moZzete urobit' bojovnikov, ktori I'ahko
zdolaji najvacsie vyzvy. Popularna
oblast' Pokémon Safari bolo nahradena
Pokémon GO parkom. Jeho hlavna dloha
spociva v tom, Ze z Pokémon GO si
moZete preniest’ Pokémonov do Pokémon
Let's GO. Dokopy si je mozné preniest'

az 1000 Pokémonov, ktorych nasledne
moZzete chytit' alebo sa s nimi iba hrat'.
Chcete mat' v parku katik, kde pobehuje
50 Pikachuov? Teraz mate moZnost'.

Ak vsak nehrate na mobile Pokémon

GO, tato cast' hry vam ni¢ neprinesie.

Byt' najlepsSim
z najlepsich nie je vwyzva

Naroc¢nost' nikdy nebola v Pokémon
hrach vyrazna a tradicia sa nezmenila.
Titul zacnete s Pikachuom alebo Eevee
a hoci ich nemozZzete evolvovat, sd

to prehnane silni pomocnici, ktori sa
moZzu nautit' Specialne Gtoky a I'ahko
tak zneskodnit' kazdého protivnika.

| ked' sa ich rozhodnete nepouZivat,
nikdy nie je postup prilis narocny.

Obcas bude clovek ndteny pouzivat'
lie¢ivé predmety alebo sa vratit' do
najblizSieho Pokécentra, to vSak skor
kvoli poctu slbojov nez narocnosti.
Ak ale mate radi vyzvu, poniknu vam
ju novi Coach a Master tréneri. Coach

Pokémonov s vyssou Grovriou oproti
ostatnym NPC v danej oblasti a ich
Pokémi st posilneni cez Pokémon
Candies. Master trénerov stretnete

po porazeni Elite Four. Pre kazdého
Pokémona v hre existuje jeden Master
tréner a bude pouzivat' prave daného
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Pokémona na vysokej Grovni. Bojovat'
proti nemu musite s rovnakou prierkou.

Necakanym prekvapenim je pridanie
kooperativneho rezimu. Nejde

o nic rozsiahle, no je to zabavny
prirastok do mechanizmov hry.

Druhy hra¢ vam méze pomahat' pri
chytani, kde obaja hadZete Pokéball, alebo
pri sibojoch. VV tomto rezime sa vsetky
zmenia na 2v1, o eSte viac ul'ahcuje
postup hrou. Ide ale o jednoduchy a
zabavny spdsaob, ako ju otvorit' viac nez
jednému hracovi.Popri vSetkom tomto je
najvasim sklamanim online podpora.

Po rozsiahlych systémoch, ktoré mali hry
poslednej generacie Pokémonov na 3DS
handheldoch, to, co mame v Pokémon
Let's GO, pésobi az prilis jednoducho.

Po spojeni s inym hracom si m6zete
vymenit' Pokémonov alebo bojovat'.
\/ymena je vo svojej najzakladnejsej
forme, vy aj druhy hrat si zvolite jedného
Pokémona a potvrdite vymenu.

SUboje maja tiez iba dva rezimy, Single

a Double Battle. Predoslé hry pritom
dovol'ovali nahodné menenie Pokémonov,
posielanie spravy, friendlisty a mnoho
inych noviniek. Je tak Skoda, Ze tato cast'
Pokémon Let's GO dostala najmenej

i

priestoru, ¢o sa tyka inovacii a v podstate
sa vratila takmer na Gplny zaciatok.

Zhrnutie

Pokémon Let's GO zabal'uje klasiku
Pokémon Yellow do moderného vizualu s
novymi hernymi mechanizmami. Pokémoni
sU prvykrat viditel'ni v divogine a v spojeni
s modernejsim grafickym spracovanim
posobi svet Pokémonov Zivsie nez
kedykol'vek predtym. Vsetky zmeny mali
rovnaky ciel, a to priniest' nam sviznd a
jednoducha hru. Hraci tymito zmenami
neboli o ni¢ ukrateni, skér naopak, ide

0 jedno z najzabavnejSich Pokémon
dobrodruzstiev, aké tu zatial' bolo.

Nintendo s Let's GO zacalo nov{ sériu
Pokémon hier, ktoré zabavia nielen
novacikov, ale aj veteranov, ktori

majl za sebou niekol'ko titulov tejto
nekonecnej série. VSetky inovacie prispeli
k lepSiemu zazitku, ziadna z nich vsak
nie je tak vyrazna, ako by sme ¢akali pri
prechode na novd generaciu konzol.

Ak teda ¢akate vacsiu revollciu v Pokémon
hrach, treba difat', Ze nas Nintendo
prekvapi neskdr tento rok s novym

titulom z hlavnej série Pokémonov.

Peter Bagoria
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RECENZIA

XBOX ONE
Ashen

TAKMER DARK SOULS

Iba maloktorej indie hre sa podari
okamzite po prvom traileri zaujat' tak,
Ze sa zaradi medzi najocakavanejsie
tituly u niektorych hracov. Nieco takéto
v kazdom pripade spdsobi vacsi tlak na
vyvojarov, ktori uz nie si len tak ticho
v kite, ale ocitnd sa na poprednych
strankach hernych webov. Zrazu si tu
vysoké ocakavania a pohl'ady tisicok
hracov, a to najma v pripade, Ze ste nové
vyvojarske Stldio. V takejto situacii sa
ocitlo Stdio Aurora 44 s hrou Ashen.

Ta okamZite po svojom ohlaseni prilakala
vel'kd pozornost' hlavne vd'aka unikatnemu
vizualnemu Stylu, hoci Gprimne sme
nevedeli, o od nej oCakavat'. Stalo teda

to ¢akanie za to? A €o je vlastne Ashen?

\/ jednoduchosti, Ashen je RPG

hra z pohl'adu tretej osoby, ktorej
najddlezitejSim prvkom hratel'nosti

je manazovanie staminy, o znamena
konstantné porovnavania so sériou Dark
Souls —a vlastne pravom. Asi najvacsim
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problémom Ashen je to, ze sa nevie az
tak dobre odliSit' od svojej konkurencie,
o sa zakladnych hernych mechanizmov
tyka. Ak ste vSak fan@Sikovia takychto
hier, tak aspon viete, do ¢oho idete.

Tajomny svet napadne pripomina tajomné
zakutia konkurencnej série a vsetko
funguje tak, akoby ste hrali low-budget
verziu Dark Souls. Premety maj( sice iné
nazvy, no svet a jednotlivé mechanizmy
fungujd rovnako. Budete teda bojovat,,
odskakovat' a manazovat' svoje zdroje

len preto, aby ste zachranili svet.

Hoci Ashen nepatri medzi pribehové
tituly, ak sa vam podari ponorit' do
herného sveta, najdete celkom pekny
pribeh o tom, ako musite priniest'

svetlo zomierajlceho sveta, aby ste

ho zachranili. V ceste vam vSak stoja
stvorenia temnoty, ktoré vasu cestu urcite
neul'ahcia, prave naopak. A, samozrejme,
nechybajd ani bossovia. Prakticky by

som tu mohol sediet' a vysvetl'ovat' vam,

ako veci fungujd, no mam pocit, Ze vam
stali napisat' slovné spojenie klon Dark
Souls a to povie viac ako tisic riadkov.

InSpirovat' sa, samozrejme, nie je
hriechom, hoci v tejto hre je inSpiracia
¢asto na hranici toho, ¢o by sa uz mohlo
nazvat' kopirovanim. Aj pri tychto klonoch
vSak existujd tie podarené a tie menej
podarené, a Ashen patri k tym skvelym.

Od toho, ako skvelo je spracované
ovladanie, Zze je promptné a hra vo vas
prospech (pozdravujem The Surge), az

po sboje s nepriatel'mi, ktoré sa férove,
pretoze nepriatel'ské (toky sa viete naucit'
a nasledne sa im efektivne vyhybat'
(taktieZ pozdravujem The Surge). To vietko
zavrsuje solidna implementacia kamery,
ktora vam nebude sp&sobovat' vyrazky

na Cele a chut' rozbit' ovladac (do tretice
pozdravujem The Surge). V snahe vytvorit'
¢o najlepsiu hru sa sice vyvojari rozhodli
nevlozit' ziadne vyrazne inovacie, no
odmenou za to je titul, ktory je vypiplany

do posledného detailu. Taky, ktory je
vel'mi t'azky, no zaroven nie je neférovy a
nefrustruje. Pokial' teda nepatrite k tym
menej trpezlivym hracom, ako som ja.

Asi najvacsim rozdielom medzi dvoma

spominanymi hrami je to, Ze Ashen pouZziva

zaujimavy art 5tyl. Na jednej strane to
mobZete vidiet' ako sposob na zakrytie

nizkeho budgetu, no na strane druhej prave

to vdychuje hre jedinecnost' a odliSuje ju
od konkurencie. Hlavna postava napriklad
nema Crty tvare, ¢o dava pocit, Ze hrate

za avatara, ktorym ste vlastne vy - nieco
ako hlavné postavy v FPS tituloch, ktoré
nerozpravajl a vy neviete, ako vyzeraja.
Zaroven vsak otvoreny svet v Ashen vd'aka
tomu vyzera nadherne bez toho, aby
vyzeral prili§ komplexne. Ak by ste mali
pouzit' vetu ,v jednoduchosti je krasa’, tak
toto je presne hra, na ktord sa to hodi.

Otvoreny svet navyse poskytuje obrovské
mnozstvo obsahu. Samozrejme, nit'ou,

Co drzi vSetko pokope, je hlavny quest

s jasnym poslanim, pocas ktorého
budete stretavat' obrovskych bossov,
zaujimavé postavy, otvoreny dizajn sveta
ale poskytuje mnozstvo skrytych veci,
tajnych dungeonov a nepovinnych dloh,
ktoré zabavia na dlh@ dobu, hoci mnohé

z nich spadajl do kategbrie otravnych
questov typu ,prines toto, nazbieraj
nieco’, ktorym sa rad vyhybam. Temné
jaskyne, masivne vyzerajlce mesta,

lesy, to vsetko navstivite pocas svojho
putovania, ktoré urcite nepatri medzi
najjednoduchsie. A ak by ste nahodou
mali pocit, Ze vam to ide prilis I'ahko, tak
po dohrani hlavného pribehu sa odomkne
bonusovy maéd Children of Sissna, ktory
vam pod nohy poloZi d'alSie klaty v podobe
mensieho mnoZstva zdravia a staminy.

Pocas svojho putovania navysSe vidite
vplyv svojich ¢inov na svet, pretoze vo
vasom ,domacom’ prostredi, ktoré sa

nazyva Vagrant's Rest, sa zacne objavovat'
¢oraz viac NPC postav, buduji si lepsie
obydlia a cela tato dedina sa rozrasta. Tu si
zaroven moZete craftovat' nové predmety,
vylepSovat' vybavu alebo oddychovat'

pri kameni, kde si vylepSujete postavu.

Specifickym prvkom pre Ashen véak

je implementacia co-op rezimu. Ten

sa sice nachadza aj v sérii Dark Souls
prostrednictvom Invasion systému, no
tu je rieSenie ovel'a obycajnejSie a viac
zamerané na pomoc hracovi ako na
st'azenie jeho Zivota. K dispozicii mate
totiz NPC postavu, ktora vam pocas
putovania pomaha pri boji s nepriatel'mi.
Vie tym padom odlakat' pozornost'
jednotlivych nepriatel'ov a zaroven tak
ul'ahdit' niektoré situacie. Zaroven vsak
tato NPC postavu méze nahradit' iny Zivy
hrac, ktory mdze byt' napomocnejsi.

Samozrejme, v hre takéhoto razu sa
nevyhnete frustracii. Prvé strety s bossmi
a s novymi typmi nepriatel'ov budd ¢asto
rezultovat' vo vasu smrt', no ako som
spominal, hra vas nati ucit' sa, spoznavat'
nepriatel'ov a prispdsobovat' sa ich Stylu

boja. To, Ze pri tom stratite hromadu Scoria
(to je herna mena, ktora je variantom

dusi z Dark Souls) a Zze budete musiet'
prechadzat' tymi istymi prostrediami
dookola, je nutnou scast'ou, ktora sice
obcas nastve, ale ak uz sa autori inspirovali
sériou Dark Souls, tak so vSetkym.

V Ashen sa sem-tam vyskytnu aj bugy.
Postava sa mi raz prepadla pod hernd
mapu a aj pathfinding nepriatel'ov a vasej
priatel'skej NPC postavy maja obcas
problém dostat' sa tam, kam potrebujete,
aby Sli. Pocas osemnastich hodin som

v kazdom pripade zaZzil mnoho skvelych
momentov, pretoZe ni¢ vam nedoda tol'ko
adrenalinu ako zdolanie obrovského
bossa, ktorému ste sa venovali poslednd
hodinu a ktory vam spoésobil niekol'ko
amrti. To dokazu len takéto hry.

Verdikt

Ashen nie je originalna hra, ani zd'aleka,

ale ani sa za to nehanbi. Je to Dark Souls
like titul, ktory vam poskytne presne

to, ¢o od neho ¢akate. Férov(, naro¢nd

a krasnu hru, pri ktorej zaZijete vSetky
mozné emocie. Zopar pridanych veci, skvely
vizualny Styl a taktiez aj malé zakopnutia,

a to vSetko vo familiarnom balicku.

Pre fanGsikov zanru must have hra.

Dominik Farkas

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Vyjrobca: Zapozical:
RPG Aurorabs Annapurna
+ krasny otvoreny svet - obfasné bugy
+vzhl'adom
na cenu vel'ké
mnozstvo obsahu
+ pekny audiovizual

HODNOTENIE: YN NN N

- obtasna frustracia
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Resident Evil 2

MRTVI SA VRACAJU UKAZAT NAM, CO JE TO STRACH

Po dvadsiatich rokoch znova oZiva
Resident Evil 2, jeden z najvplyvnejsich
survival horor titulov.

Ked' si spominam na to, ako som prvykrat
hral Resident Evil 2, vybavia sa mi dve
veci - nekonecné pohl'ady na otvarajlce
sa dvere a hororova atmosféra, ktora

vo mne vzdy vedela vyvolat' strach. Po
tol'kych rokoch je super zapnat' si nova
verziu klasiky s tym, Ze z tychto dvoch
spomienok v hre ostala iba jedna.

Vitajte v Raccoon City

Predstavte si, Ze vas Caka prvy den

v praci. Idete si po ceste a ako byva
zvykom, v dbleZity deri nemdze nic ist'
podl'a planu. Zastavite sa natankovat' a
mozno nieco zahryzn(t'. Problém je len
ten, Ze zahryzn(t' si chee aj kazdy, koho
stretnete. Do vas. A zacina sa peklo.

Jednoducho povedané, Leon, jeden z

nasich hlavnych hrdinov, to ma blbé. Jeho
prvy def v role policajta Raccoon City
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nemohol zalat' horsie. Hra vam dovoli
zvolit' si za hernd postavu aj Claire, ktora
ma sice in0 motivaciu pre navstevu
mesta, skon(i ale v rovnako zlej situacii.

Pribeh aj po dvoch desat'rociach obstal
dobre. Miestami bol pre potreby remakeu

GENERATION
*TOP PRODUKT *

ST

osekany, napriklad v pripade Leona

a jeho minulosti, no nie je to nig, ¢o

by pri hrani spésobovalo veteranom
neprijemnosti. Ciel' majd Leon a Claire
totozny - prezit' pohromu a pochopit', o sa
stalo. Napriek moznosti zvolit' si postavu
netreba ocakavat' Gplne odlisny dej.

Claire aj Leon vam ponikajd viac-menej
rovnaké dobrodruzstvo, no s dostatkom
malych variacii, aby ste sa nenudili a boli
motivovani zahrat' si po skoncenti hry aj

za druh( postavu. Nech budete hrat' za
kohokol'vek, vase kroky pdjdu rovnakym
smerom. Budete sa musiet' prebit' cez
policajnd stanicu pInd mftvol, ktoré nevedia
ostat' lezat' a cely ¢as budete premysl'at’

t weapon time.

nad tym, Co sa mohlo stat', ze je vSetko

v Raccoon City tak nanic¢. A ¢im blizSie

sa dostanete k pravde o machinaciach
Umbrella Corporation a o tom, ¢o sa stalo,
tym vacsie potvory vam pdjdu po krku.
Cestu vam skrizia rozli¢ni nepriatelia, v
rukach nebudete mat' rovnaké zbrane

a aj NPC, s ktorymi pridete do kontaktu
ako Leon alebo Claire, nebud( rovnaké.

Dnes je na vycape strach

Hlavnym lakadlom hry je
silna atmosféra, zovretie
napatia, strachu
a beznadeje, ktoré
vas chyti po
Gvodnych
scénach a nepusti
az do zaverecnych
titulkov. Od prvej
chvile, ked' po vas
skoCi pochodujica
mftvola, sa zatina
jeden vel'ky kolotot
emocii. Resident Evil 2
k navodeniu hororu ale
nepotrebuje jumpscare.
Hoci parkrat na vas niekto ¢i
nieco vyskoCi spoza rohu
a dvihne vam to poriadne tlak,
nie je to hlavny dévod, preco
sa bat'. Casto tou najvacsou
hrozbou nie s( nepriatelia, ktori
vam budd chciet' odhryznat'
kdsok tela, no ti, ktorych uvidite
z dial'ky. Budete ich pocut', ako
k vam pomaly kracajd a vy budete
vediet', Ze v rukach nemate Ziadnu
zbran, ktora ich dokaze zastavit'.

Hned' v Gvode hry sa ocitnete

na policajnej stanici a len t'azko
tam najdete okrem vas niekoho
Zivého. DIhé tmavé chodby si pIné
nepriatel'ov a ¢i sa ich rozhodnete
zneSkodnit', alebo budete iba

utekat', pocit beznadeje neupadne. Hladné
nareky nemftvych, vizgajica podlaha
pod vasimi nohami, dramatické melédie
soundtracku ¢i iba jednoduché ticho,
vzdy je v hre aktivne nieco, ¢o sa vam
snazi nahnat' zimomriavky. To sa pekne
doplifia s faktom, Ze hoci s priestory
policajnej stanice vel'ké, neustale vo

vas hra vyvolava pocit klaustrofébie

a citite sa ako vo vazeni. Kazdy kasok
priestoru je vyuzity a ma svoj Gcel.

Ked'Ze ide o survival horor, vasou
Glohou je prezit' a mate na to aj
patricné nastroje. Zbrani je v hre
niekol'ko a v boji vam budd pomahat'
aj rozne lieCivé rastliny a predmety.

Municie je na pohl'ad malo, a tak je ¢asto
efektivnejSie pred smrt'ou utekat', nez sa
jej postavit' s pistol'ou v ruke. Nie vzdy
to je mozné a niekedy je lepSie odstavit'
priery, ako ich mat' neustale v patach.

Postup v Resident Evil 2 sprevadzaji
okrem boja aj r6zne hlavolamy. Obcas
ide iba o najdenie kl'GEovych premetov,
Casto sa budete musiet' nad riesenim
problému zamysliet' a pri niektorych
prekazkach nie je zbytoc¢né mat' po ruke
zapisnik. SGcast'ou starého dizajnu hry
je aj nutnost' vratit' sa na uz navstivené
miesta, o nemusi byt' pre kazdého
zabavné. Nast'astie, hra vie vzdy takéto

ZAKLADNE INFO:

Zaner: V{robca: Zapozital:

survival horror Capcom gamesite.sk

+ moderny vizual - nutnost' vratit'

+ hororova atmosféra
+ znovuhratel'nost'

sa na rovnaké
miesto viackrat

HODNOTENIE: S 0 & & ¢
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situacie ozivit'. Sice neviem, ¢i v pripade
Resident Evil je ozivit' to spravne slovo.

Toto vsetko sme tu mali uz v roku 1998.
Hrozu Resident Evil 2 posva na nova
Groven moderné spracovanie hry. Ked'ze
bol titul prerobeny v novom engine,
vSetky technické problémy s prec.

Takmer Ziadne loading screeny,
vel'kym plusom s0 plynuly prechod
hernymi oblast'ami a dynamicka
kamera, ktoré nahradili statické
herné scény minulého storocia.

NajvyraznejSou zmenou je grafické
spracovanie, ktoré je kvalitou na Grovni
sGcasnych hier. Zombie v Raccoon City
nikdy nevyzerali tak dobre. Nielen v
cutscénach mozete vidiet' detaily ich
rozpadajlcich sa tiel a ked' sa do vas

zahryzn(, je sa naozaj na ¢o pozerat'. Herné

prostredia s( tieZ prerobené od zakladov,
a tak si mdzete plne vychutnat' rozmanité
priestory, do ktorych vas pribeh zavedie.

Ako rychlo budete v hre postupovat!, zavisi
od vasej odvahy, Sikovnosti a naro¢nosti,
ktor( si zvolite. Hra pondka pri Starte tri
rezimy. Assisted ma slabsich nepriatel'ov,
aim assist a ¢ast' vasho zdravia sa obnovi
automaticky. Hardcore je piny silnych
nepriatel'ov, moznost' ukladat' si hru

n“ -
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je obmedzena a aj municie nie je v hre

nadbytok. Standard je zlata stredna cesta,

bez vwwhod Assisted rezimu, no nepriatelia
nie sU az taki odolni ako v Hardcore.

Mne trvalo prvé prejdenie hry podl'a
pocitadla herného ¢asu nieco pod desat'
hodin, v tom nie st zaratané smrti

a snaha roz|(stit' hadanky. Titulkami
zazitok Resident Evil 2 nekonci. Skutocny
ending totiz uvidite az po druhom
zdolani hry. Po prvom prejdeni sa vam
otvori scenar 2 pre Claire alebo Leona,
podl'a toho, za koho ste hrali prvykrat.

Pri druhom hrani s( isté veci v hre odliSné,

to je ale prekvapenie pre tych, ktori sa
dostand tak d'aleko. Hra tak dava dévod
prejst' hru dvakrat za kazd( postavu a
vzdy bude zazitok trochu iny. Popri hrani
sa vam budi odomykat' concept arty a
moznost' pozriet' si detailné 3D modely
pouzité v hre. To je mala novinka, ktora
pridava na zazitku z opatovného hrania.

Zhrnutie

Strucne povedané, Resident Evil 2 je
kasok, ktory by nemal chybat' v zbierke
Ziadnemu fanasikovi hororovych

hier. Vyvojari z Capcomu dokazali

na starych zakladoch oZivit' hru,

ktora hrdo obstoji aj proti sG¢asnym

velikanom Zanru. Nemuseli kvéli tomu
do hry pridat' Ziaden extra obsah a
umelo nat'ahovat' hratel'nost' alebo
Spekulovat' s mikrotransakciami.

Stacilo iba priniest' novy vizual a upravit'
zopar oblasti, dialégov a inych malickosti
v hre. Resident Evil 2 je napriek vsetkym
zmenam stale ta ista hra, ktora si
mozeme pamatat' z PlayStation 1.
Akurat je krajsia, hra sa lepSie nez
zastarany original a viac postrasi.

Peter Bagoria
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>> \/YBER: Stanislav Jakibek

ASUS ROG novinky z CES 2019

ASUS Republic of Gamers (ROG) predstavil
na vel'trhu CES 2019 najnovsie portfdlio
hernych notebookov. Medzi novinky
patri ROG Zephyrus S GX701, ROG

G703, ROG Zephyrus S GX531, ROG

Strix SCAR Il a ROG Strix Hero Il.

Notebook ROG G703 pohanaja
procesory 8. generacie Intel Core,

k dispozicii je aj konfiguracia s
pretaktovanym procesorom Intel Core
i9-8950HK s frekvenciou az do 4,8 GHz.

Notebook vyuziva tradi¢ny 17-palcovy
format s vykonnejSim chladenim a
tensim Sasi. ROG G703 je vybaveny

IPS displejom so 144 Hz obnovovacou
frekvenciou, 3 ms odozvou a technologiou
NVIDIA G-SYNC. G703 je tiez vybaveny
Gloziskom HyperDrive Extreme, ktoré
kombinuje tri NVMe PCl Express (PCle)
SSD (loziska pre dosiahnutie rychlosti
¢itania az do 8700 MB/s, Co je najvyssia
rychlost' v segmente notebookov.

Zephyrus S GX531 ponlka pozoruhodne
kompaktné telo s hrabkou iba necelych
15 mm a obsahuje 15,6-palcovy displej
s ultratenkymi ramikmi. Vo vybave

ma procesor Intel Core i7-8750H,
prémiovy displej so 144Hz obnovovacou
frekvenciou a vSetky zakladné funkcie
znacky ROG. Tie s zabudované do
tensej konstrukcie, ktora vsak nema vo
vybave niektoré extra funkcie nového
kompaktného 17-palcového modelu ROG
Zephyrus S GX701. Mensi Zephyrus S

je preto ur¢eny hracom, ktori preferuja
prenosnost' nad vSetko ostatné.

Notebooky ROG Strix sG dostupné so
Sest'jadrovym procesorom Intel Core
i7-8750H a az 32 GB RAM. Kombinuja
rychle SSD (loZisko s 1 TB pevnym
diskom, Co predstavuje dostatok
priestoru pre herné kniznice.

ROG Strix SCAR Il je navrhnuty pre
hranie FPS titulov. K dispozicii je v 15,6

a 17,3-palcovej vel'kosti s displejom
so 144 Hz obnovovacou frekvenciou
a 3 ms odozvou. Nechybaj ani
podsvietené klavesy WASD. Graficka
karta NVIDIA GeForce RTX 2060 dava
notebooku dostatok vykonu, aby ste
si uzili obl'Gbené striel'acky pri viac
ako 100 snimkach za sekundu. Pre
narocnejsich hracov je k dispozicii aj
vykonnejsia konfiguracia s grafickou
kartou GeForce RTX 2070.

ROG Strix Hero Il je optimalizovany
na hranie MOBA hier a jeho dizajn
je menej agresivny v porovnani so
SCAR II. Hero Il nema zvyraznené
klavesy WASD, priesvitné klavesy
zvyraznujd riadok QWER row.

Hero je dostupny iba v konfiguracii s
grafickou kartou GeForce RTX 2060,
ktora ponuka viac ako dostatok
vykonu na hranie MOBA titulov

a d'alsich obl'Gbenych hier.

WD Black SN750 NVMe

Nové disky budi dostupné v kapacitach od 250 GB do 2 TB
vo formate M.2, a to v dvoch verziach, pre PC a pre herné stroje

stavané na mieru.

Pre tento segment bude v ponuke verzia s integrovanym
chladi¢om, ktory bol vytvoreny v spolupraci so spolo¢nost'ou
EKWB, poprednym vyrobcom technolégii pre chladenie
pocitacov, ktory napomdze udrziavat' stabilnd rychlost'

a teplotu.

Takto vylepSeny disk umoZzni hracom a pocitatovym nadSencom

AMD Radeon VII

Spolocnost' AMD na CES 2019 predstavila Radeon 7
- prva 7 nm graficki kartu na svete, postaveni

na druhej generacii Vega architektry.

V obchodoch ju uvidime uz 7. februara a bude stat' 699%, o je

rovnaka cena, za akd sa oficialne predava konkurenéna RTX 2080.
Co v8ak mozeme od Radeon 7 otakavat'? 3840 stream procesorov
s taktom 1,8 GHz a 16 GB HBM2 pamate na 4096-bit pamat'ovom

rozhrani s priepustnost'ou az 1 TB/s. Radeon 7 ma byt' oproti
Vege 64 vykonnejsi o 35% v Battlefield V, 0 25% vo Fortnite

ziskat' hmatatel'ny naskok a posundt' vykon PC pri intenzivnom

hrani na nova Groveri. WD Black SN750 NVMe budd dostupné
na jar 2019. Doporucena cena pre trh v USA zacina na 79
USD az po 499 USD v zavislosti od typu a kapacity disku.

a The Division 2.

a 0 42% v Strange Brigade.

Spolognost' sa taktiez pochvalila, Ze ku GPU Radeon 7 pribali
aj trojicu hier zdarma - Resident Evil 2, Devil May Cry 5

....................................................................................................................

Creative SXFI AIR

Technologia Super X-Fi reprodukuje zvuk
systému viacerych reproduktorov do zvuku
sliichadiel a sicasne ho prispsobuje

na mieru prostrednictvom skenovania
hlavy a usi posluchaca, ¢im sa audio
zazitok stava este skutocnejsim.

Super X-Fi ziskala minuly rok prestizne
ocenenie od AVS Féra Best of CES 2018.

Najnovsim prirastkom do produktového
portfélia je séria slichadiel Creative
SXFI AIR, ktoré ako prvé na svete
obsahuja Super X-Fi UltraDSP Cip.

SXFI AIR je mozné pripojit' cez Bluetooth
a USB k viacerym platformam, od mobilnych

zariadeni aZz po PC, Mac, Nintendo
Switch &i PS4. Pouzivatelia si mézu

prispdsobit' svoj hudobny profil
prostrednictvom mobilnej aplikacie a
nahrat' si ho do SXFI AIR. Pri pripojeni
prostrednictvom rozhrania USB, SXFI
AIR poskytuje zvuk s nizkou latenciou
7.1, ¢o je idealne pre filmy a hry,
najma pre PC a Mac.

SXFI AIR funguje aj ako samostatny
prehravac hudby cez kartu
microSD pre formaty MP3, WMA,
WAV a FLAC. SXFI AIR je navyse
vybaveny dotykovym ovladanim.
Slichadla SXFI AIR si vyrobené
z priedudnej siet'oviny a vd'aka
pamat'ovej pene sa prispésobia
tvaru vasej hlavy. SXFI AIR s
tiez vybavené prispdsobitel' nymi
krdzkami s RGB podsvietenim.

SXFI AIR je k dispozicii v predpredaji
za 159,99€ na stranke Creative.com.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Novinky D-Link z CES 2019

Spolocnost’ D-Link vo Vegas vystavovala
novinky vo svojom sortimente zariadeni

pre bezdrdtové siete a chytré domacnosti.

Najviac zaujala nova generacia chytrijch
mesh Wi-Fi routerov, niekol'ko nowvjch
kamier mydlink, ktoré spolupracuji

s virtualnymi asistentmi Amazon Alexa
a Google Asistent, a tieZ vylepSena
aplikacia mydlink.

Produktovy rad D-Link Exo obsahuje
chytré Wi-Fi routery s ochranou od
spolo¢nosti McAfee a podporou mesh
sieti. Pondka uzito¢né nadstandardné
funkcie, ktoré ho stavaji nad ostatné
siet'ové zariadenia pre domacnost'.
Tento rad vyuZiva technolégiu

D-Link Wi-Fi Mesh, ktora umoziuje
kombinovat' kompatibilné routery a
extendéry v sieti a vytvarat' tak siete,
ktoré spifaji aktualne poZiadavky
siet'ovej prevadzky v domacnostiach
a kancelariach. Technologia D-Link
Wi-Fi Mesh vytvara jednotnd siet' v

celej domacnosti alebo kancelarii tak,
aby ste pri prechadzani medzi réznymi
miestami boli vzdy automaticky pripojeni
ku zdroju najsilnejsieho signalu.

Routery radu Exo tieZ zabezpetia
kompletnd ochranu prenasanych

dat pre kazdé zariadenie pripojené k

sieti. Platforma McAfee Secure Home
automaticky chrani vietky zariadenia
pripojené k sieti a identifikuje a blokuje
aktualne hrozby vd'aka technologii
McAfee Global Threat Intelligence.
Rozsiahle funkcie pre rodicovskd kontrolu
zaist'uji bezpecnost' deti, aby si 0 ne
rodicia nemuseli robit' starosti. McAfee
LiveSafe poskytuje ochranu dokonca aj
vtedy, ked' s pouzivatelia mimo domova.

\/ prvej polovici roka 2019 budd dostupné
modely D-Link Exo DIR-3060 AC3000
Smart Mesh Wi-Fi router, DIR-2660
AC2600 Smart Mesh Wi-Fi router a DIR-
1960 AC1900 Smart Mesh Wi-Fi router.
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Do rodiny najlepSich produktov v
kategorii dohl'adovych kamier boli
pridané aj nova vonkajsia Wi-Fi Full HD
kamera D-Link DCS-8600LH a Wi-Fi
pohybliva HD kamera DCS-8515LH.
Obe kamery boli navrhnuté tak, aby
spinali poziadavky modernej chytrej
domacnosti, vratane inovativnych
funkcii hlasového ovladania a
kompatibility s virtualnymi pomocnikmi
Amazon Alexa a Google Asistent.

Pocas vel'trhu CES 2019 spoloc¢nost’
D-Link predvadzala aj nova vylepsena
branu 5G NR (New Radio), ktora

ziskala ocenenie CES 2019 Innovation
Awards Honouree, a najnovsiu Wi-

Fi HD kameru s vstavanou chytrou
domacou centralou na pripojenie Zigbee
senzarov a inteligentnych zasuviek.

Ceny a dostupnost' novych produktov
na nasom trhu bud( upresnené ako je
zvykom neskor v priebehu roka.

10 oceneni GOOD DESIGN

Spoloénost' Logitech oznamila, Ze ziskala 10 oceneni
GOOD DESIGN Awards za rok 2018. Je to uz 6smy rok po sebe, o
produkty Logitech a jej Styroch znaciek ziskali toto ocenenie.

Vit'aznymi produktmi za rok 2018 s(: klavesnica CRAFT Advanced
Keyboard, pero pre iPad Crayon, trackball MX ERGO,

konferentna kamera Rally, hracske RGB reproduktory G560
LIGHTSYNC PC Gaming Speaker, hratska mys Logitech G PRO
Wireless Gaming Mouse, headset Logitech G PRO Headset,
reproduktory Ultimate Ears BLAST + Ultimate Ears MEGABLAST,
reproduktory Ultimate Ears BOOM 3+ Ultimate Ears MEGABOOM 3
a Sportové slichadla Jaybird Tarah Pro. Ocenenia uz viac ako
sedem desat'ro¢i udel'uje Chicago Athenaeum Museum of
Architecture and Design v spolupraci s Eurépskym centrom

pre architektru, umenie, dizajn a urbanistické stadie.

..........................................................
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Kamera pre rizikové oblasti

Axis Communications predstavuje novi IP kameru AXIS F101-A
XF P1367 pre fixné instalacie, ktora je certifikovana na ochranu
pred exploziou v prostrediach oznacenych Triedou I, I/11/1lI,

Divizia 1 a Zona 1, a takisto vyhovuje smerniciam ATEX a IECEx.

Kamera bola navrhnuta tak, aby pomohla monitorovat'
bezpelnost' v prostredi, kde m6ze ddjst' k vznieteniu plynov.
Specialny i-CS objektiv umoziuje nastavit' pole zaberu na
dial'ku a kamera sa potom automaticky zaostri. Obraz kamery
je optimalizovany pre forenzné Gcely i vo vel'mi nepriaznivych
svetelnych podmienkach. Technolégia Lightfinder umoZzriuje
ziskat' kvalitné farebné zabery aj v takmer Gplnej tme a funkcia
WDR - Forensic Capture zniZzuje Sum a zosilfuje obrazov(
informaciu do najvacsich detailov aj tam, kde si v scéne vyrazné
kontrastné rozdiely medzi svetlymi a tmavymi miestami.

..........................................................

a preto sa prirodzene hodia na herné
podium LEC, ktoré bude Logitech G

v sezdne 2019 zasobovat' svojimi
klavesnicami, mySami a podlozkami.

Zaroven vsak Lokesports oznamil, ze
spolupracuje s Logitech G na Gplne
novom rade produktov s oficialnou
znackou LEC, ktoré budd uvedené

na trh pocas roka 2019.

Spolo¢nost' Logitech G tieZ predstavi
Uplne novy segment vysielania -
format Play by Play. Ten umozni
fanasikom priblizit' si kl'G¢ové
momenty sGbojov LEC a vidiet' zblizka
presné pohyby profesionalov.

A aby toho nebolo malo, d'alSie
oznamenie pre vsetkych.

Ak ste niekedy snivali o tom, Ze si
zahrate na rovnakych miestach ako
najlepsie timy v Europe, mate jedinecnd

Oficialnym partnerom jarnyjch a letnych
turnajov LEC 2019 (League of Legends
European Championship) a dodavatel'om
herného vybavenia sa stala spolocnost'
Logitech G, dlhodoby podporovatel'
e-Sportovej komunity Lol a sponzor
niekol'kijch timov.

Znacka Logitech G je znama vSetkym
hracom, pretoze ponuika Spickové
klavesnice, mysi, podlozky, slichadla,
alebo ovladace pre simulatory. Tieto
produkty sa pySia modernym dizajnom a
pokrocilymi technolégiami. Boli vytvorené
vd'aka vel'’kému nadsSeniu pre hranie hier

prilezitost' zaZiarit'. Logitech G pocas
roka vyhlasi sit'aze, v ktorych mdzu
fandsSikovia ziskat' Sancu zahrat' si hru
priamo na podiu na jednom z finale
LEC organizovanych po celej Europe
(d'alSie informacie o hostitel'skych
mestach budd upresnené).
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Trust GXT 144 Rexx Vertical Gaming Mouse

TRENUJTE BEZBOLESTNE

Spolocnost' Trust je znama vo svete
elektroniky ako vijrobca digitalneho
prisluSenstva, ktory sa usiluje poniknut'
pouzivatel'om istd pridand hodnotu

v podobe vyssej kvality €i funkcii ich
produktov pri zachovani priaznivej

ceny. Tentokrat znacka predstavila
svoju novinku v segmente hernych
mysi, ktorou je model GXT 144 REXX.

Ide o vertikalne orientovand mys,
ktorej ciel'om je umoznit' hra¢om travit'
pri pocitaci dIhé hodiny bez rizika
zdravotnych komplikacii spojenych

s pouzivanim mysi, ako s syndrém
karpalneho tunela ¢i ré6zne bolesti
zapastia, Gponov predlaktia a inych.
Nejde o prvy produkt znacky v oblasti
vertikalnych mysi, nedavno sme uz
testovali bezdrétovy kisok Trust Verto
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urceny prevazne na kancelarsku pracu.
Jeho recenziu najdete na tomto odkaze.

Uvedenie GXT 144 REXX na trh sprevadza
aj pomerne rozsiahla reklamna kampan,
v ktorej vyrobca nesetri superlativmi

a Géinkujd v nej profesionalni hraci
League of Legends z timu Unicorns of
Love. Mys je uz dostupna aj na nasom
trhu a tak sa dnes pozrieme, ¢o za cenu
tesne pod hranicou 40 eur ponika.

Balenie

Trust GXT 144 REXX sa predava vo
vkusnej sivo-Cervenej Skatuli, v ktorej

sa okrem blistra s mysou nachadza iba
letak s odkazom na stiahnutie manualu,
vyhlasenie o zhode CE a nalepka s logom
hernej divizie GXT. Ked'Ze ide o hernd mys,

zamrzi absencia nahradnych klzakov, o
je ale v tejto cenovej kategorii Standard.

Dizajn a ergonomia

Po vybaleni mys zaujme svojim tvarom,
ktory je urceny vyhradne pre pravakov,
verziu pre l'avakov totiz vyrobca neponika.
Cela mys je akoby natoc¢ena doprava pod
priblizne 60° uhlom, priom v spodnej ¢asti
je vytvarovana aj opora pre prstennik a
malicek. Urcena je teda na drzanie celou
dlanou ruky (tzv. ,palm grip®), pricom viac
S tym savisi moja najvacsia vyhrada,

ku ktorej sa ale dostaneme neskar.
Samotné drzanie mysi je kapitolou samo

o0 sebe. Ked'ze ma netradi¢ny tvar, musel
som sina fu chvil'u zvykat'. Napriek

prvotnym rozpacitym dojmom mi to trvalo
pomerne kratko a po par dhoch sa mi uz
pouzivala dobre. Z hl'adiska ergonémie jej
teda nemam vel'mi ¢o vycitat'. Koncept

je Specificky, ale drzi sa pohodIne, nikde
som taktiez nenarazil na ostré hrany
alebo iné prvky, ktoré by ma obt'azovali.
Dizajn je skor konzervativny, cela mys

je vyhotovena v Ciernej farbe, vyrobca
vSak nezabudol na nastavitel'né RGB
podsvietenie, ktoré pripomina, ze ma herné
zameranie. Za dizajn teda palec hore.

Konstrukcia a technika

Trust GXT 144 REXX ponika celkovo Sest'
tlacidiel - okrem Standardnych troch sd
na l'avom boku aj tlagidla na navigaciu
vpred/vzad a tlacidlo na zmenu DPI. K
prevedeniu sekundarnych tlacidiel nemam
vyhrady, niektoré si sice trosku maksie,
ale svoj Gcel plnia. Rolovacie koliesko
pracuje ticho a hladko, ¢o mi vwyhovuje. Co
sa tyka hlavnych tlacidiel, nepodarilo sa
mi zistit', aké mikrospinace vyrobca pouZzil,
pocitovo mi viak pripominali Omron.
Klikanie je teda jemnejsie a pomerne
tiché, ¢o je idealne na hranie RTS a MOBA
hier. Tu je teda citit', Ze vyrobca mys ladil

v spolupraci s hracmi tychto Zanrov.

\/ sQvislosti s hlavnymi tlacidlami sa vsak
dostavame k mojej najvdcsej vyhrade.
Ako uZ bolo spomenuté, mys bude asi viac
ktorf ju drzia celou rukou. Cely problém
spociva v tom, Ze spinace hlavnych tlacidiel
s umiestnené az pri konci mySi a plocha
tlacidiel, kde poskytujd idealnu odozvu,

je taktiez pomerne mala. Osobne mam
dlan vel'kd asi 19 centimetrov a mys som
zvyknuty drzat' .claw’ Gchopom. Prsty
mam teda na mysi mierne prikréené a
tlacidla som stlacal mimo miest, kde

s umiestnené spinace. Niezeby mys
vynechavala, ale klikanie tak bolo pre
mna trocha tuhsSie a neprirodzené. Tento
neduh méze byt' dost' subjektivny, pri
nakupe ale zvazte, aka je vasa vel'kost'
rak a aky spdsob drzania preferujete.

Inak pdsobi celkové vyhotovenie kvalitnym
dojmom. Povrch je z protiSmykového
.soft-touch’ materialu a konstrukcia ani
pri silnejSom stlafeni nevfzga. Licovanie
plastov je taktiez na slusnej Grovni a
celkovy dojem teda dava tusit', Zze nejde o
klsok za par eur. Pripojenie je s pomocou
USB konektora a k mySi vedie opleteny
1,8-metrovy kabel. Ten je, bohuZzial', trochu
tuhsi, nez by bolo vhodné a je potrebné si

ho ulozit' tak, aby vam pri hrani nezavadzal.

Na spodnej strane mysi sa nachadza
opticky senzor s rozlisenim 10 000 dpi,

u ktorého sa vyrobca chvali, Ze zvladne
pret'aZenie az 20G. Neexistuje dévod
tomu neverit', mys sa mi hrani nepodarilo
rozhodit' ani naozaj prudkymi pohybmi.
Zaujimalo by ma vsak, o aky senzor ide,
ked'Ze sa mi to nikde nepodarilo ngjst".

Mys som testoval v kombinacii s
podlozkou Steelseries Qck+ v popularnej
FPS Counter-Strike: Global Offensive

a zastupcom RTS Zanru bol Starcraft

2.V obidvoch pripadoch by som jej
fungovanie zhodnotil ako bezproblémové
a primerané svojej triede. Celkovo jej

RTS zaner vyhovoval viac, pri hrani FPS
hier uz ob¢asné nepresnosti v snimani
povrchu citite viac, ale v tejto cenovej
kateg6rii nejde o ni¢ nezvycajné a v pripade
konkurencie na tom budete podobne.

Softver a nastavenie

K mysi sa dodava ovladaci softvér,
ktory umoznuje rozsiahle nastavenie jej

ovladania. Okrem zakladnych nastaveni
citlivosti a scrollovania si tak mozete
menit' aj rychlost' odozvy (tzv. polling
rate), funkcie jednotlivych tlacidiel,
prednastavené hodnoty DPI (ktoré si
potom prepinate tlacidlom na mysi),
nahravat' makra a taktiez nastavit' rezimy
a farby RGB podsvietenia. Tu je dobré
spomendt', Ze na mysi potom svietia vSetky
podsvietené prvky (rolovacie koliesko,
navigacné tlacidla a logo) rovnakou

farbou, nie je teda mozné nastavit' siich
jednotlivo. Taktiez je moZné uloZit' si alebo
importovat' celé profily nastavenia. Hoci
ja sam nemam potrebu nieco inStalovat',
samotny softvér hodnotim pozitivne. Je
prehl'adny, intuitivny a pracuje rychlo.

Zaver

Zhodnotit' objektivne Trust GXT 144
REXX nie je jednoduché. Na jednej strane
je to cenovy segment do 40 eur, kde

sa nachadza mnozstvo slusnych mysi
prevazne od lacnejsich vyrobcov ako je
Trust, Attech, Cooler Master, pripadne
HP, ASUS ¢i nizsie modely Logitech. Na
druhej strane ide o unikatny koncept, ktory
vam v tejto cene nikto iny nepondkne.

Ak by sme sa na vec pozerali z pohl'adu
techniky, mys je primerana svojej triede.

Celkom urcite nejde o profesionalny
herny kdsok, tie zacinaja o priblizne 20
eur vysSie, ale funguje dobre a menej
narotnému pouzivatel'ovi urcite postaci.
Otazkou teda je ergonomicky dizajn

a pripadny pozitivny dopad na vase
zdravie. Toto, zial', nedokazem Gplne
zhodnotit', ked'Ze pracou s mysou
netravim prilis vel'a ¢asu a problémy
tohto typu, nast'astie, nepocit'ujem.

Musim vsak uznat', Ze drzanie mysSi ma
nie¢o do seba a pri beznom prehliadani
internetu som do ruky ¢astejSie chytal
prave tato mys. Jej ciel'ovou skupinou
tak nemusia byt' len naruzivi hradi

hier, ale aj I'udia, ktori pri PC travia

dlhé hodiny ¢i uz rysovanim, 3D
grafikou alebo inymi ¢innost'ami, ktoré
vyZzaduja presn( pracu s mysou.

Miroslav Marusin

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 4LO€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita konstrukcie - tuhsi kabel

+ ergonomicky - nie je vhodna
tvar a Gchop pre mensie ruky

+ jednoduchy softvér alebo ,claw grip"
na nastavenie mysi

HODNOTENIE: B B Skakd

Generation | 43



Genesis pridal aj Gpravu parametrov
senzitivity z hl'adiska Windowsu.

RECENZIA

HARDWARE

TaktieZ je mozné si v aplikacii
jednoducho vytvarat' makra.

\/Setky nastavenia sa dajd ulozZit' do profilov.

Genesis Xenon 750 a Carbon 500

IDEALNE DUO MYSKY A PODLOZKY

Mys sme testovali spolu s podloZkou Carbon
500. Ta prichadza v jednoduchej tube. Pri
rozmeroch 900 x 450 x 2,5 mm pokryje cely
stdl, teda aj klavesnicu.

Dizajn je ladeny do Cierno-Cervenej grafiky.
Podlozka Carbon 500 je po bokoch zoSita s
gumenym protismykovym podkladom, o pri
dlhodobom pouzivani zamedzi strapkaniu
podloZky a oSupovaniu vrchnej vrstuy.

Vrchna vrstva je navySe hydrofébna,

je vel'mi nizka, a tak pri prestvani mysi vhodné, ak mys obsahuje softvér, hlavne teda ak na podlozku wylejete vodu, je
nebudete robit' privel'a nechcenych z hl'adiska prispdsobenia si parametrov mozné ju jednoducho utriet!, pretoze sa
pohybov. Rozsah DPI je medzi 100 az ako DPI profil k svojej spokojnosti. Genesis ~ nevsiakne do latky. Tato vrstva vyrazne
10 200 DPI pricom v softvéri je mozné vytvoril softvér aj pre tento model, zjednoduSuje gj Cistenie od potu.
vyberat' rozsah s rozostupom 100 DPI. tentokrat je z jeho vlastnych dielni.
Celkovo ma podloZka skvely snimaci

Celé telo je oSetrené protiSmykovou V aplikacii sa jednoducho orientuje, povrch porovnatel'ny so Steelseries QCK,
Gpravou, s ktorou vsetku mastnotu a to hlavne vd'aka jej jednoduchosti. ktor( pouzivam. Pri pouziti s mySou
mbzete jednoducho zotriet'. Softvér pondka premapovanie Xenon 750 som nezaznamenal ziadne

vSetkych tlacidiel, zmenu DPI problémy alebo nepresnosti v snimani.
Na Ziadnej hernej mysi nesmie chybat' profilov, zmenu farebnej schémy
DPI prepinat ani bo¢né programovatel'né podsvietenia a polling rate. Dokonca Lukas Batora

tlacidla. Xenon 750 ich pontka hore
pod kolieskom a na bocnej strane. e S O .. A
Z hl'adiska podsvietenia je osvetlené

koliesko mysi a na oboch stranach tela sa

Spolocnost' Genesis je znama, predovsetkym, tie nahradné si skor pre ambidextrous 3330. Nejde vébec o nahodny vyber, nachadza jeden farebny LED pasik. Je vel'mi
cenovo dostupnym hernym prislusenstvom.  rozloZenie. Xenon 750 proste padne skvele tento senzor je vynovenym naslednikom

Tentokrat sme sa rozhodli podrobit' do ruky a vel'mi rychlo presedlate zo svojho~ PMW3320, ktory bol bezne pouzivany

redakénému testu jednu z vlajkovych lodi mysieho predchodcu na nového. A ani v mysiach strednej triedy. Uprimne,

tejto spolocnosti v podobe mysi Xenon dlhé pouzivanie nespdsobuje diskomfort. bol som celkom prekvapeny jeho

750. Ked'Ze k dobrej mysi patri aj podlozka, Jadro mysi tvori opticky senzor PMW presnost'ou. Rovnako aj vySka snimania

rozhodli sme sa aj pre recenziu podlozky
Carbon 500. Ako oba tieto produkty obstali
si mozete precitat' v nasledujcich riadkoch.

Mys prichadza v malej Skatuli so
Standardnou grafikou vyrobcu zhodnou s
ostatnymi produktmi. V jej Gtrobach najdeme
okrem samotnej mysi aj samolepky s logom
vyrobcu, nahradné pojazdy a rovnako aj
nahradné vymenitel'né bocné plasty.
Na prvy pohl'ad vyzera Xenon 750 ako
obycajna celotierna plastova mys. Po
prvom pripojeni sa rozsvieti jej dihové

ZAKLADNE INFO (MYS): ZAKLADNE INFO (PODLOZKA):

srdce a zathe h\’/rit' véetk\7mi farbami. Zapozical: Cena s DPH: Zapozical: Cena s DPH:

Rozmermi 124 x 73 x 43 mm zapada do Genesis i 35€ Genesis ] 15€

standardu. Vaha tela je len 92 gramov.
+cena/vykon - nic¢ + material - ni¢

RozloZenie tlacidiel je Gplne Standardné. + softvér + obgitie

Ako sme uz povedali, mys prichadza s +konstrukcia +cena

vymenitel'nymi bo¢nymi plastmi.

Tie, ktoré s po vybaleni nasadené, sd
ur€ené pre lepsi Gchop v pravej ruke, ale

HODNOTENIE: *ANANN HODNOTENIE: 2 A S O ¢
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Musim sa priznat, Ze donedavna

bola pre mna znacka Lamax celkom
neznamou, no bezdrdtové slichadla
Dots1, ktoré som recenzoval, ma prijemne
prekvapili. Preto som rad, Zze sa mi do
rik dostal d'alSi produkt tejto znacky.
Tentokrat ide o bezdr6tovy reproduktor
s oznacenim Solitaire1, ktory sa v prvom
rade vyznacuje vel'mi priaznivou cenou.
Nebude to ale mat' vplyv na kvalitu?
VSetko podstatné sa docitate d'alej.

Balenie
Reproduktor sa dodava v pevnej

zeleno-bielej papierovej skatul'ke,
ktorej obsah tvori samotny reproduktor,
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Lamax Solitaire1

prepojovaci USB kabel, ktory slazi

na dobijanie, prepojovaci 3,5mm

jack kabel, dvojica samolepiek a
rézna technicka dokumentacia.

Na Skatuli najdete grafické
vyobrazenie reproduktora a prehl'ad
najdolezitejsich funkcii a parametrov.

Dizajn, prevedenie

Po dizajnovej stranke ide o pomerne
malé, po stranke farebnej zas o Cierne
zariadenie. Pozornost' na seba pdta
tyrkysovymi prvkami v podobe lemovania
tlacidiel a prednej kovovej membrany
reproduktorov, v strede ktorej je
umiestneny text s menom vyrobcu.

VEL'A MUZIKY ZA MALO PENAZI

Co sa tyka prevedenia, reproduktor
je spracovany na kvalitnej Grovni.

Ako prvé vas prekvapi hlinikové

telo, o je v danej cenovej kategorii
obrovsky bonus, dobry dojem vo mne
zanechal aj detail, Ze na tele Solitaire1
nenajdete ani jednu skrutku. Rozmery
reproduktora si 200x65 x60mm a

hmotnost' Gctyhodnych 715g.

Myslim, Ze vzhl'adom na vy&sie
spomenuté fakty sa Solitaire1 nestrati
v domacnosti, kancelarii ¢i v prirode.

Ovladacie prvky, konektivita

Ovladacie prvky si umiestnené v hornej
Casti reproduktora. Konkrétne ide o kruh,
ktory je rozdeleny do Styroch tlacidiel.
Tie plnia zakladné funkcie ako zvySovanie
i znizovanie hlasitosti, tlacidlo
napajania a play/pause, ale aj
sekundarne ako napriklad prepnutie
skladby dopredu/dozadu &i zvysenie/
znizenie hlasitosti podrzanim

tlacidla. Tlacidlo play zase poslizi

na zdvihnutie/zloZenie hovoru.

Reproduktor vd'aka zabudovanému
mikrofonu vyuZijete aj pri telefonovani
ako handsfree. St¢ast'ou zostavy je

aj mala dioda, ktora vas upozornuje

na zapnutie zariadenia, parovanie
mobilného telefonu s reproduktorom
¢i dobijanie. VSetky informacie

najdete v pribalenej pouZzivatel'skej
prirucke, ktora je naozaj prehl'adna.

Prvky kanektivity sd situované v zadnej
Casti Solitaire1. Najdete tu microUSB
port slGziaci na dobijanie reproduktora
a 3,5mm jack, s pomocou ktorého k
reproduktoru pripojite cokol'vek, z

¢oho ide zvuk a ma dany vystup. Je
Skoda, Ze sa tu nenasiel aj slot pre

USB kl'G¢, pripadne microSD kartu

—to by bol Solitaire1 dokonaly.

Ten vsak dokaze s vasim zariadenim
komunikovat' aj bezdrétovo
prostrednictvom technolégie Bluetooth
vo verzi 4.2 a s dosahom do 15 metrov.

Dojmy z pouzivania

Zatnem trosku od konca, no o sa zvuku

a nejakych jeho parametrov tyka, Solitaire
1 obsahuje dvojicu 45mm menicov

s vykonom 2x10W a s frekvencnym
rozsahom 75Hz - 18kHz, ¢o bohato
postacuje na ozvulenie strednej az vacsej
miestnosti. V tele reproduktora je navyse
ukryty pasivny ziari¢, ktory timi vzduchové
vibracie zachytené vnatri a von ich vysiela
v podobe basov. Zvuk je dostatocne hlasny,
reproduktor vd'aka svojej hmotnosti

a aj dvom podlhovastym nozickam
nerezonuje alebo netancuje po stole.

Vd'aka vSetkym tymto aspektom pontka
Solitaire1 naozaj kvalitny, vyvazeny a €isty
zvuk aj pri maximalnej hlasitosti. Povedal
by som, Ze vo svojej cenovej kategorii

je zvukovy prejav nad moje ocakavania.
Ovladanie reproduktora je jednoduchég,
ved' ma len styri tlacidla a ak si nebudete
vediet' dat' rady, v prirucke sa docitate

o vsetkom. Vd'aka kombinovanému
bezdrétovo/drétovému vstupu k nemu
pripojite asi naozaj Cokol'vek, z coho ide
zvuk, pricom kvalita zvuku pri Bluetooth
prehravani nejak neutrpi. Svoju hudbu
budete méct' vd'aka zabudovanej 6000mAh
Li-lon pocivat' az 12 hodin, pricom plné
dobitie trva len 3 hodiny. Aby ste batériu
zbytocne nevybijali, reproduktor sa po 10
mindtach necinnosti automaticky vypne.

Zaverecné hodnotenie

Na zaver toho nie je vel'a, o by som
dodal. Lamax Solitaire1 je naozaj
podareny reproduktor, ktorému nemozno
vyCitat' takmer ni¢. Vd'aka neutralnemu
dizajnu je vybornym spolo¢nikom

pri kazdej prilezitosti, Ci uz ide o
poclvanie doma, v praci Ci v prirode.

Kovova konsStrukcia zvladne aj neSetrnejsie
zachadzanie, samozrejme, ak nepdjde

0 hadzanieo zem. Zvuk je na vel'mi dobrej
Grovni, je prijemne vyvazeny, Cisty a

s dostatocnymi basmi, pricom vam umozni
ozvucit' miestnosti beznej vel'kosti, ale aj
pomerne vacsie priestory. V/d'aka 6000mAh
zabudovanej batérii ho nebudete musiet'
dobijat' kazda chvil'u, pIné dobitie navyse
trva len priblizne 3 hodiny. Malickym
negativom je mozno absencia slotu

pre USB kl'Gi¢e, pripadne microSD karty, ale
vzhl'adom na cenu, za ktor( sa da kapit', sa
kvoli tomu na Solitaire1 vobec nehnevam.

Miroslav Konkol'
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Lamax 58€
PLUSY A MINUSY:
+dizajn - ni¢

+hlinikové telo

+vyvazeny zvuk

+ bezdrbtové
prehravanie

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢
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Genesis THOR 200 RGB

HYBRIDNA MECHANICKA KLAVESNICA ZA BAGATEL

Spolocnosti ako Genesis sa snazia
prinasat' prémiové herné periférie

za dostupnejsie ceny. Kedysi by bola
mechanicka klavesnica vecou luxusu, no
dnes dokaZeme najst' takito klavesnicu

aj za cenu okolo 40€. Novinka Thor 200
RGB obsahuje nie len to, ale mnoho veci
navysSe. Pod'me sa na fiu spolocne pozriet'.

Klavesnica Thor 200 prichadza v Ciernej
kartonovej skatuli s tradicnou grafikou
vyrobcu. Vo vnatri balenia, okrem samotne;j
klavesnice, najdeme len manual.

Na prvy pohl'ad je klavesnica celoCierna,
no pri pripojeni sa hned' premeni na
dUhu. Konstrukcia je celoplastova,

no nejedna sa o obycajny plast, ale

o kvalitny, tvrdeny. Klavesnica sa
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vplyvom sily len vel'mi jemne prehyba.
Rozmery tela st 448 x 155 x 42mm.

Samozrejme najddleZitejSou Cast'ou
mechanickej klavesnice su jej spinace.
Tentokrat vyrobca osadil hybridné. Genesis
nijako neSpecifikuje v ¢om ta hybridnost'
spociva, no pocit z pisania by som opisal
ako nie¢o medzi spina¢mi MX Red a
membranovou klavesnicou. Genesis uvadza
silu stisku az 60 gramov, ¢o sa mi, Gprimne,
vbbec nechce verit'. Klavesy posobia
rozhodne I'ahSie. Zatiatok drahy spinaca
vel'mi pripomina mechanicky spinac, zatial'
¢o dostisk je skar membranovy. Uprimne
sa na rychlopisanie da vcelku jednoducho
zvyknat', vd'aka spravnemu rozmiestneniu
jednotlivych klaves. Z hl'adiska rozlozenia
ide 0 CZ/SK layout s jednoriadkovym

Thor2°

HYBIRID MECMANCAL KEYBouRs

HYBRID MECHANICAL
MECHANISM
Latest hybrid technology with 3.0-38mm key

stroke distance creates unique mechanical feeling
with fast response time Bms.

3.0-3.8mm

KEY STROKE DISTANCE

60c

PRESSING FORCE

AESPONSE TG

enterom, a dlhym I'avym a pravym Shiftom.
Na zadnej strane st vyvedené 2 USB 2.0
porty a Jack pre slichadla a mikrofon.
Pritomnost' multimedialnych skratiek
potesi, aj ked' len s pomocou FN tlacidla.

Pre klavesnicu vyrobca newvytvoril Ziadne
ovladace, takze jediné mozné ovladanie

je pomocou prednastavenych skratiek.
Podsvietenie mozno menit' pomocou skratky
FN +(1-9). Taktiez moZno podsvietenie
regulovat’, pomocou FN+(PgDown/PgUp). Ak
si budete chciet' vytvarat' makra, budete na
to musiet' pouzit' nejakd externd aplikaciu.

Zaverecné hodnotenie

Klavesnica Thor 200 RGB je presne to, ¢o
by ste od budget mechanickej klavesnice
oCakavali. Poskytne pocitovo prijemné
spinace, ktoré sd akousi kombinaciou
mechanickych a membranowych.

Ziaden hra¢ nikdy neopovrhne RGB
podsvietenim, ktoré najdeme aj na tomto
modeli klavesnice. Celkovo nie je Ziaden
doévod, okrem absencie softvéry, pre
ktory nemozno klavesnicu odporudit'.

Lukas Batora
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 4L0€

PLUSY A MINUSY:

+ konstrukcia - bez softvéru
+spinace
+ podsvietenie
+ multimedialne
skratky

HODNOTENIE:

L. 0. 0.0.8 ¢

RECENZIA

HARDWARE

Trust GXT 560 Nomad Gamepad

SIKOVNY OVLADAC OD TRUST

i

Nebudem vam klamat' - prva vec, ktora
mi pri pohl'ade na Trust Nomad GXT 560
napadla, bola to, Ze vyzera ako brat ovladaca
na Xbox. Ich podoba je zjavna, maji totiz
rovnaky tvar, ovladanie aj rozostavenie
tlacidiel. Ako nadSena pouzivatel'ka
Dualshock ovladacov, ktora nema vel'ké
skiisenosti s Xbox ani Trust ovlada¢mi,
som bola zvedava najma na jeho pomer
funkcnosti a dizajnu. Inak povedané na
to, €i je skonstruovany nielen tak, aby
bol pekny, ale aj pohodiny a trvacny.

Dizajn

Nomad sa vyraba v Ciernej farbe so
zvyraznenymi bokmi ovladaca, ktorych
material je navrhnuty tak, aby sa v
rukach neSmykal. Detaily ako zakladne

joystickov a pasik okolo pogumovanej casti
s0 v Sedej farbe a dotvaraji elegantny
vzhl'ad bez zbytocne rusivych farebnych
prvkov. Po zapojeni do pocitaca si urcite
vSimnete podsvietenie okolo centralneho
tlacidla s logom Trust v modrej farbe,

ktoré indikuje spdsob zapojenia.

\/ykon a pouzivanie

Pri hiom esSte ostanem, pretoZe pouzivat'
ovladac k pocitacu mdzete s pomocou
dvoch médov, jednoduchsim D-inputom

a X- inputom, ktory je charakteristicky

pre Xbox ovladace a pri ktorom vyuzijete
viac funkcii Nomadu. Ked' stlacite stredné
Trust tlacidlo, do niekol'kych sekdnd sa
spusti Steam klient, ¢o na hernom ovladaci
vnimam ako pomerne dobre vyuzitel'na
zalezitost'. Rozostavenie tlacidiel je logické
vzhl'adom na ich pouZivanie a ich stlacenie
sa pri hrani prejavi hned' a rychlo.

Pohodlnost' a odolnost’

Pre niekoho, kto je zvyknuty na Dualshock
ovladace, sa m6ze Nomad zdat' prilis
maly a jeho ovladacie prvky mézu pdsobit’
chaoticky. Uznavam vsak, ze pre beznych
fanasikov Xbox ovladania toto zrejme
neplati a méze ist' o moje subjektivne

pocity. Ako vel'mi odolne Nomad p6sobi?
Na 8 bodov z 10. Strhnuté body s( za
vyhotovenie pohyblivych tlacidiel na vrchnej
strane pri kabli, LT a RT, ktoré sa prilis hybu
do stran a nepdsobia vel'mi pevne. LB a RB
nad nimi majd zase trochu iny problém.

SU sice pevné a dobre sa stlacajd, ale
zaroven dost' hlasno klikaja. Pri hrani
zvuk mozno nebudete tak vel'mi vnimat,,
vasa spolocnost' v miestnosti viak
pravdepodobne ano (zavisi to, samozrejme,
od Grovne hudby, resp. zvukov). Aj napriek
tomu vsak tlacidla a ich materialy posobia
dost' solidne a ovladac vyzera, Ze je dobre
nachystany na ¢asté pouZzivanie. K nemu
sa hodi aj jeho hmotnost' 270g, vd'aka
ktorej vam nebude ot'azievat' v rukach.

Hodnotenie

Vyzera Nomad od Trust ako Xbox ovladac?
Ano, vyzera. Je to ale jeho nevyhoda?
Myslim si, Ze ani zd'aleka nie. Ide o
ovladac s peknym dizajnom a mnozstvom
ovladacich prvkov, ktorych odozva a
vyhotovenie je solidne. Okrem toho je az
na niekol'ko detailov Nomad vyrobeny
pomerne trvacne a zaroven esteticky.

\/ porovnani s inymi ovladacmi je jeho
vyhodou urcite aj nizsia cena a hmotnost'.

Zuzana Panakova

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 30€

PLUSY A MINUSY:

+ Elegantné - Niektoré tlacidla
prevedenie nie sd pevné

+ Prijemné - Hluc¢nejSie klikanie
a odolné materialy 2 tlacidiel

HODNOTENIE: * % W K Ty
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RECENZIA

HARDWARE

Transcend ESD220C 240GB SSD

RYCHLY PRISTUP K DATAM VO VRECKU

Spolu so znizujiicou sa cenou 3D NAND
pamati sa znizuja aj ceny externych SSD
diskov. Zatial' ¢o v minulosti boli cenovo
dostupné iba pre profesionalne pouzitie,
dnes st v rozumnej kapacite k dispozicii uz
za priblizne 55 eur. Do tejto kategorie sa
radi aj recenzovany Transcend ESD220C.

Disk je dodavany v malej papierovej Skatuli,
v ktorej sa okrem samotného zariadenia
nachadza sada manualov a datovy USB
kabel s koncovkami Typ-A a Typ-C. Prva
menovana je uréena na pripojenie k
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PC, zatial' ¢o druha sa pripaja priamo
k disku. USB Typ-C zaroven umoznuje
jednoduché pripojenie pre majitel'ov
novych MacBookov alebo smartfénoy,
ktoré tymto portom disponuja.

USB zbernica disku podporuje standard
3.1 Gen 1, ktory umoznuje prenos dat pri
maximalnej prenosovej rychlosti 5Gbps
(625MB/s). Ta je vsak v pripade disku
Transcend ESD220C nizZSia a v praxi sa
dockate deklarovanych hodnét vyrobcu,
ktoré st 410MB/s pri sekvenénom citani
a 400MB/s pri sekventnom zapise.

Disk sa pocas stress testu mierne zapotil a
jeho teplota dosiahla 58 stupnov Celzia, ¢o

je 0 12 stupfov menej ako jeho maximalna
prevadzkova teplota. Nejde o nebezpetne
vysokd hodnotu, no myslim si, Ze ak by
Transcend pouzil namiesto plastu ako
hlavny material kov, odvod tepla by bol na
lepSej Grovni. Pomohlo by to aj odolnosti
konstrukcie, ktora nie je zla a prehyba sa az
pri silnejSom Gchope, ale kov toho znesie viac

a predovsetkym dava zariadeniu punc kvality.

Jednoduchsiu spravu dat pondka nastroj
Transcend Elite, ktory pondka jednoduché
Sifrovanie s pomocou algoritmu AES-256 a
nasledné desifrovanie dat. K dispozicii je aj

synchronizacia priecinkov, no tato funkcia
je dostupna iba na operacnom systéme
Windows. Zalohu dat je mozné spustit’
priamo v aplikacii alebo stlacenim tlacidla
na disku vedl'a USB Typ-C konektora.

Druha aplikacia, ktorou je Transcend SSD
Scope, vam ukaze, v akom stave sa nachadza
disk, umozni kompletne vymazat' vsetky
data, skenovat', ¢i sa na nom nenechadzaja
poskodené data, alebo klonovat' operacny
systém na disk. Za kvalitu oboch aplikacii
musim vyrobcu pochvalit'. Nestretol

som sa so Ziadnym padom a vsetky

operacie pracovali spol'ahlivo. Aplikacie st
dostupné na webovej stranke vyrobcu.

Zaver

Disk Transcend ESD220C je idedlnou
vol'bou pre pouzivatel'ov, ktori chc(

mat' svoje data pri sebe v kompaktnom
formate a zaroven pozadujd okamzity
pristup k nim. Deklarované prenosové
rychlosti vyrobcom odpovedajd skutonosti
a uzitotné sa aj pontkané doplnkové
aplikacie Transcend Elite a Transcend

SSD Scope. O absolGtne hodnotenie

disk obera len plastova konstrukcia.

Adam Lukacovic

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Transcend 55€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitny doplnkovy - plastova konstrukcia
softvér

+jednoducha zaloha
stla¢enim tlacgidla

HODNOTENIE: * % % Ky
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RECENZIA

HARDWARE

TRUST GXT 590 BOSI

UNIVERZAL K PC AJ MOBILU

Spolocnost' Trust nedavno priniesla na
trh s hernymi perifériami svoj bezdrotovy
gamepad, GXT 590 BOSI. Ten je urceny
pre PC s Windows, ale aj pre zariadenia

s opera¢nym systémom Android. V
dnesnej recenzii sa pozrieme na to,

€o za cenu priblizne 35 eur poniika.

Balenie

Balenie je pomerne jednoduché. V
sivo-Cervenej krabici, typickej pre herné
produkty GXT, sa okrem samotného
gamepadu nachadza iba letak, samolepka,
micro-USB kabel a USB nano prijimac.
Ten, zial', nie je mozné umiestnit' priamo
na telo gamepadu, a tak ho budete
musiet' prenasat' samostatne.

Dizajn a ergonomia

Z pohl'adu dizajnu nemam vel'mi o ¢om
pisat'. Celé telo gamepadu je vyhotovené
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v Ciernej farbe, ¢o je z m6jho pohl'adu
trochu Skoda. VVyrobca mohol vzhl'ad
osviezit' nejakym dekorom ¢i aspon
farebnym oznacenim tlacidiel, o by
zaroven zlepsilo ich Citatel'nost'.

Pochvalit' vdak musim ergonomicky tvar
gamepadu, drzi sa pohodlne, rozlozenie
klaves pripomina ovladac od Xbox, a tak
s vSetky tlacidla presne tam, kde by
ste ich hl'adali. Osobne by som mozno
uvital eSte o trochu vacsie telo, ale
ked'Ze tento produkt bud( pouzivat'

aj deti, vyrobca zvolil kompromis.

Konstrukcia a technika

Konstrukcia gamepadu pdsobi kvalitnym
dojmom, cely povrch je mierne zdrsneny,
takze sa vam v rukach nebude Smykat'.
Licovanie plastov je perfektné a

taktiez nikde ni¢ nevfzga. RozloZenie
ovladacich prvkov prakticky kopiruje

ovladac od Xboxu a po pripojeni k

PC ho tak Windows aj rozpozna. K
prevedeniu tlacidiel a joystickov nemam
vyhrady, vSetky poskytuja dobra
spdtni vazbu a pdsobia trvacne.

Uprostred gamepadu sa nachadza
plastova vyklopna konzola, do ktorej

je mozné uchytit' smartfon, a to az do
vel'kosti 6,8 palca. K tej uz by som vyhrady
mal. Pri otacanf sice kib posobf kvalitne,
ale sG v nom vole a po uchyteni smartfonu
sa tak cela zostava trochu trasie.

Vzhl'adom na vahu a rozmery dnesnych
smartfonov, tak vyrobca mohol konzolu
vystuzit' aspon nejakymi kovovymi
prvkami. Gamepad pontka zabudovani
batériu o kapacite 650mAh, ktord je
mozné dobijat' pomocou priloZzeného
micro-USB kabla. Ta by vam potom
mala vystacit' na priblizne 30 hodin
hrania, o je viac neZ sluéna hodnota.

Pripojenie a nastavenie

Ako uZ bolo spomenuté v Gvode recenzie,
gamepad je mozné pripojit' pomocou
Bluetooth 4.0 k PC alebo zariadeniu s

0S Android. Pripojenie je v obidvoch
pripadoch vel'mi jednoduché, stati na
par sekind podrzat' prislusné tlacidla a
zariadenie sa sparuje s prijimacom, alebo
sa vam zobrazi ako dostupné v telefane.

Odpada tak potreba instalovania
ovladacov alebo d'alSieho softvéru, ¢o
hodnotim pozitivne. Po¢as testovania
som tak nenarazil na Ziadne problémy,
gamepad sa vzdy spol'ahlivo a rychlo

pripojil. \/ pripade pripojenia k PC s(
mozné rozhrania X-input aj Direct Input.

Pri pripojeni pomocou novsieho X-Input
potom ovladac ponutka aj vibracnu
odozvu. Ta je vsak nastavena napevno a
jej charakteristiku nie je mozné Ziadnym
spdsobom menit'. Pri pripojeni ovladaca
k smartfonu je pomocou neho mozné
ovladat' aj samotné prostredie telefonu.

Nie je to vSak nijak pohodIng, a tak tdto
moznost' zrejme budete pouzivat' len
zriedka. Gamepad, bohuzial', neponika
moznost' pripojenia k telefénom i
tabletom od Apple, preto ak hl'adate

ovladac k i0S, budete sa musiet'
poobzerat' po inej alternative.

U mobilnych hier taktieZ pozor

na podporu ovladania pomocou
gamepadu. Nie vSetky hry v Google
Play toto umoznuja, preto je vhodné
si dopredu pozriet' ako bude vasa
obl'ibena hra s ovladatom fungovat'.

To vSak nezaleZi od vyrobcu, ale od

vyvojarov danej hry. Na internete je na
to viacero stranok, a tak by nemal byt'
problém si najst' potrebné informacie.

Hodnotenie a zaver

Trust GXT 590 je zaujimavy produkt,
ktory v sebe spaja ovladac k PC aj
na mobilnd zabavu. Azda jedinou
skutocnou nevyhodou méze byt'
absencia podpory pre iOS.

Ta je vSak zrejme danou za
zachovanie priaznivej ceny a
pokial' patrite k pouzivatel'om
Androidu, nemusi vas to trapit'.

Miroslav Marusin

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Trust 35€

PLUSY A MiNUSY:

+ kvalita konStrukcie - konStrukcia

+reakcie a spatna konzoly na telefén
vazba tlacidiel - nevyrazné (Cierne)

+ergonomicky popisky tlacidiel
tvar a Gchop

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE
GIGABYTE M.2 PCle 512 GB SSD

PEVNYM KROKOM DO NEPREPADANYCH KONCIN

GIGABYTE

<,

0]

SOLID STATE DRIVE PElExZ

V pripade spolocnosti spolocnosti Gigabyte
sme si uz mohli zvyknit', Ze od nej
modzeme ocakavat' zaujimavé pocitacové
produkty z rozliénych segmentov. Od
samotnych komponentov ako maticné
dosky, skrinky, zdroje ¢i grafické karty cez
periférie ako herné klavesnice, mysi alebo
kresla az po kompletné pocitace typu
mini-pc a vjkonné notebooky. Tentokrat
ale prichadza s produktom, ktory zatial'
hra¢om pod svojou znackou neponikala a
vykracuje tak na cestu viacerych znamych
spolo¢nosti, ktoré si schopné hracom
poniknut' vSetko potrebné pod jednou
strechou. Novinka z dielne Gigabytu
nenesie nijako zvucne znejiice meno, na
papieri vSak ponika vel'ky Glozny priestor
so slusnymi rychlost'ami za privetivi cenu.

Disk si vyslazil meno GIGABYTE M.2
PCle 512 GB SSD a ked'Ze ide (aspon
nateraz) o jediny rad M.2 SSD diskov,
ktoré spolocnost' ponlka, nie je takto
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jednoduchému menu ¢o vycitat'. Ked' sa
portfélio Gloznych zariadeni od Gigabyte
rozrastie, fanasikovia ale m6zu ocakavat'
aj Specifické nazvy. Okrem tohto radu

po novom ponUka spolo¢nost' aj SSD
disky bezného 2,5" formatu, ktoré sa

s pocitacom prepojené (a limitované)
Standardnym SATA Il konektorom.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Obal nie je v praxi ni¢cim vynimocny,

pokial' teda nepocitame jeho vnatro.
Balenie je ladené do Ciernej a Sedej farby

s futuristickym dizajnom, ktory evokuje
vesmirne cestovanie. Vndtri sa nachadza
samotny disk uloZzeny v plastovom drziaku,
spolu so zakladnou brozdrkou obsahujlcou
informacie o zaruke a jednoduchy navod
na instalaciu. Disk samotny nedisponuje
Ziadnymi bonusovymi funkciami i
vybavenim, ako je kovovy chladic ¢i efektny
dizajn, no chladice st potrebné skér na

GENERATION
*TOP PRODUKT *

TP REDAKCIE.

vykonnejsich kiskoch a po stranke dizajnu
sa M.2 disky vel'mi jednoducho ukryjd na
doske. MnoZstvo mati¢nych dosiek taktiez
pon(ka svoj vlastny systém pasivneho
chladenia M.2 diskov a ich skryvanie,
takze nejde o ziaden vel'ky problém.

Komponenty diskov
a avizovane parametre

Gigabyte M.2 SSD sa pondkané v troch
rozlicnych kapacitach s rovnakym
vyhotovenim M.2 2280, pricom sl'ubujd
aj o nieco odlisné rychlosti. Najmensi s
kapacitou 128 GB ponikne sekvencné
Citanie a zapisovanie na hodnotach
1100/500 MB/s a nahodné IOPS pri ¢itani
a zapisovani 90K/100K. Zlata stredna
cesta v podani 256 GB modelu by mala
zvladnut' az 1200/800 MB/s a 80K/150K
pri ¢itani/zapisovani. A nakoniec je tu
nami testovany model s kapacitou 512
GB, ktory avizuje rychlosti Gctyhodnych

GIGABYTE

1550/850 MB/s a 120K /160K IOPS pri
¢itani a zapisovani v uvedenom poradi.
Tieto rychlosti nie sd ni¢im prevratnym,

ked'ze NVMe disky zvladnu aj dvojnasobky,

ale Gigabyte sa v tomto pripade nesnazi
udrzat' krok s hypervykonnymi produktmi
konkurencnych firiem, ale ponika

kdsok s priaznivym pomerom cena a
vykon. Rychlosti Gigabyte M.2 SSDCiek

sU limitované najma podporovanym
rozhranim, ked'Ze tie naozaj vykonné
kiasky podporuja PCI-Express 3.0 x4,
zatial' ¢o Gigabyte funguje ,len” na PCl-
Express 3.0 x2. Pouzité pamat'ové Cipy

s( postavené na TLC architektdre, ktora
zase raz ukazuje snahu okresat' cenu na
Gkor naozaj astronomickych rychlost.
Tieto vlastnosti sa ale snazia v Gigabyte
vyvazit' zakomponovanim viacerych
Sikovnych vychytavok ¢i pristupom. Prvou
dobrou spravou je pouzitie technologie
HMB, teda Host Memory Buffer, ktora

v skratke znamena, Ze SSD disk ma na
podporovanych operacnych systémoch
(momentalne iba Windows 10) priamy
pristup k RAM a nemusi si tak kratkodobé
data ukladat' priamo na sebe. Gigabyte
tiez k diskom ponuka limitovan( zaruku
po dobu troch rokov alebo do 100 TBW
(zapisania 100 terabajtov dat). Komu by
vSak nestacili takéto Cisla, toho potesi, ze
po narotnom testovani Gigabyte garantuje
zivotnost' diskov az 1,5 miliona hodin
medzi zlyhaniami. Samozrejmost'ou je
takisto podpora funkcionality RAID a TRIM.

Testovanie

Disk bol pred testovanim defragmentovany
a naformatovany. Testovanie zvladli
programy ATTO, Anvil's Storage

Utilities, CrystalDiskMark a AS SSD.

Testy boli opakované desat'krat

a vysledok je ich priemer.

Riv p[:’[-','

2280

GIGABYTE

uw
ﬁli-llllll (L
Martesire 00

Zhrnutie

Gigabyte so svojou ponukou

otividne neplanoval namatit' vel'a vody
medzi naozaj zapalenymi hracmi

¢i profesionalmi. Urcite vsak svojimi
vlastnost'ami zaujme nejedného
beZnejSieho pouzivatel'a, ktory

hl'ada nielen kapacitu, ale aj vyssie
ako Standardné SSD rychlosti,

a to za prijemn( cenu.

ESte pred rokom by bolo takmer
nemozné predstavit' si Coilen

2,5 palcovy SATA SSD disk s kapacitou
nad 500 gigabajtov a cenovkou

pod 100 eur.

Gigabyte s tymto kaskom ale Sikovne
balansuje na hrane medzi extrémnym
vykonom, funkcionalitou a dostupnou
cenu a od nas si po testovani vyslizil
vrelé odporicanie.

Daniel Paulini

GIGABYTE"

M.Z PCle S50
Type 2280  NVMe

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 90€

PLUSY A MINUSY:
+ obstojné rychlosti
+ pomer cena/

rychlost'/kapacita
+jednoduché TLC
namiesto QLC

HODNOTENIE: 'S 0 R B ¢

- uvitali by sme
Cierne PCB
namiesto modrého
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RECENZIA

HARDWARE

TP-Link Deco M9 Plus

STABILNE POKRYTIE VZDY A VSADE

Byvate vo vd¢Som dome alebo vo
viacpodlaznom byte? Je pre vas prioritou
stabilné pripojenie k internetu bez
akychkol'vek vypadkov aj pri presivani
sa po vasom obydIi? Nemate radi
komplikované zariadenia, ktoré treba

na spravne fungovanie najprv hodiny
nastavovat™? Pokial' ste odpovedali aspon
na dve z tychto otazok ano, ma pre vas
TP-Link vel'mi zaujimavy produkt, ktorého
predchodcu sme vam predstavili uz viac
ako pred rokom, no teraz prichadza s

.....

Mnozstvo domacnosti si vystaci s jednym
routerom, ktory sa stara ako o kablov(,
tak aj bezdrotova komunikaciu vsetkych
zariadeni ako sG pocitace, notebooky

a mobily. Pokial' ale byvate vo va¢som
dome alebo mezonetovom byte, mézete
vel'mi rychlo narazit' na problémy so

silou a stabilitou bezdrétového signalu.
Odpoved'ou na takéto problémy moze
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byt' pouZitie viacerych routerov, no pri
tradicnych kdskoch mozete celit' riziky,

Ze pri prechadzani z miest, kde ma
pokrytie jeden router, do oblasti p6sobenia
druhého nastane vypadok pripojenia.
Nehovoriac o situaciach, ked' sa zariadenie
nachadza dlhodobo priamo na prelome
pokrytia dvoch routerov. VV dosledku

toho mdZe dochadzat' k pomalému
nacitavaniu stranok ¢i videi, zruSenému
st'ahovaniu a inym neprijemnostiam.

Pri vagsich obydliach je navySe nutné
ktoré uz vd'aka dnednej dobe a trendu
smart zariadeni nemusia byt' Gmerné

iba osobam v danom priestore Zijacim.

Na odstranenie tychto problémov preto
spolonost' TP-Link pontka systém tzv.
.mesh” routerov, ktoré spolu perfektne
spolupracujl a vd'aka svojej jednoduchej
rozsiritel'nosti a kompatibilite sG schopné
pokryt' aj tie najvacsie plochy. Tato

technolégia nie je ni¢cim novym pod
sInkom, no doposial' bola dostupna len v
profesionalnom segmente a nasadzovana
najma na miestach ako vel'ké haly, letiska Ci
firemné priestory. Preto je vel'mi prijemné
vidiet', Ze nieco, na ¢o sa profesionali
spoliehajd uz roky, je koneCne dostupné aj
pre beznych smrtel'nikov. O to viac, ze TP-
Link sl'ubuje naozaj jednoduché ovladanie
pri zachovani dostatocne bohatych
moznosti aj pre narocnejSich pouzivatel'ov.

Obal a jeho obsah

Z vonku posobi Skatul'a ukryvajica Deco
M9 Plus moderne, no zazraky a vel'ké
zmeny oproti beznému Stylu balenia nielen
TP-Link produktov s v samotnom vnatri.
Pod vonkajsim potlacenym obalom sa
ukryva obal pozostavajici z dvoch polovic,
v ktorom sa nachadzajd dva Deco M9
routery a pod nimi vel'mi slusivo zabalené
napajacie adaptéry, LAN kabel a zmes

e

broZ(r a navodov. Z celého balenia a dizajnu
ako zariadeni, tak ich napajania mam vel'mi
silné pocity pripominajlce jednu spoloénost'
s jabickami. Co je, samozrejme, v tomto
pripade myslené ako kompliment, ked'ze
pekny a moderny dizajn nikdy nie je zIy.

Prvé dojmy a spracovanie

V TP-Link stavili na dizajn pripominajci

z vel'kej Casti detektory dymu, hoci don
primiesali svoj vlastny styl. Celkovo
pOsobia zariadenia naozaj neutralne a
pritom moderne, takZe by sa hodili ako

do starsieho domu z déb socializmu, tak
aj do ultramodernych obydli pInych skla a
betdnu. Po vytiahnuti routerov zo Skatule
potesi nielen ich dizajn, ale aj kompaktna
vel'kost', hoci oproti predoslému modelu
je v kombinacii matného a lesklého plastu,
no kedze vSetok plast je biely, nie je nutné
mat' strach z odtlackov prstov, prachu ¢i
inych domacich necistot. Na routeroch sa
nachadzajl dva ethernet porty, jeden USB
2.0 port, napajanie a jeden LED indikator
v strede kuZel'a, ktory dokaze indikovat'
vSetky moZné stavy samotného zariadenia.

Hardver

Kazdy z routerov Deco M9 Plus pontka
celkom zaujimavé parametre. Hlavnou
hviezdou vecera je, samozrejme, tri-band
802.11ac WiFi systém, ktory sa sklada z
jedného 2,4 GHz kanalu a dvoch 50 GHz, z
ktorych jeden primarne funguje pre ,data
backhaul’. Specifické rychlosti avizované
vyrobcom sd 400 Mbps, 5 GHz-1: 867 Mbps,
5 GHz-2: 867 Mbps. Okrem WiFi disponuje
Deco aj bezdrdtovymi Standardmi Bluetooth
4.2 a ZigBee HA1.2. O vykon samotného
zariadenia sa stara Stvorjadrovy procesor

v spolupraci s 512MB RAM a 4GB MMC
GloZného priestoru. Kazdy z ethernet
portov ponika gigabit pripojenie a na
zariadeni sa nachadza aj USB 2.0 port,
ktory bude mozné vyuzit' na pripojenie
tlaciarni ¢i inych madrych zariadeni.

InStalacia a pouzivanie
Kto si zvykol na komplikované nastavovanie

routerov cez webové rozhranie z pocitaca,
ktory musi byt' pripojeny cez kabel, urcite

rad zapocuje, Ze TP-Link tento systém

pri Deco rieSeni Gplne opustil a stavil na
jednoducht mobilnd aplikaciu stiahnutel'nd
z Apple Store alebo Google Play. Po spusteni
aplikacie, prihlaseni sa na WiFi routeru

a vytvoreni TP-Link GCtu je nastavenie

az smiesne jednoduché. Prvy pripojeny

a nastaveny Deco M9 router sa stava
primarnym zariadenim a kazdy d'alsi jeden
pripojeny Deco router je mozné pomenovat'
a ,umiestnit” do Specifickej izby. Po
zakladnom preklikani par obrazovkami je
nasledne mozné upravovat' a nastavovat'
pre siet' aj ovel'a SpecifickejSie veci a
funkcie, ako je napriklad zapnutie antivirovej
ochrany, anti-malware a karantény pre

uz nejakym virusom nakazené zariadenia
prihlasované do siete, VLAN a Port
Forwarding i rodi¢ovska ochrana. V tej sa
da nastavit' Specifické spravanie na kazdé
pripojené zariadenie, Ci uz ide o obmedzenie
hodin, kedy bude na zariadeni fungovat'
internet, dostupné webové stranky alebo

aj moznost' vypnat' pristup na internet
jednym t'uknutim. Deco tieZ spolupracuje
so Smart zariadeniami. Mal som moZnost'
vyskdsat' si ho s inteligentnymi ziarovkami
Phillips Hue a zaujimavost'ou menom Nest
Protect, teda zariadenim, ktoré dokaze
detekovat' dym a oxid uhol'naty. Sparovanie
s WiFi a nasledné pouZzivanie bolo absolitne
bezproblémové a malo by byt' pri vSetkych
zariadeniach podporujicich standard
ZigBee. Podpora Standardu Z-Wave zatial'
neexistuje, no je mozné, ze TP-Link v
buddcnosti prinesie dongle, vd'aka ktorému
by tlto funkcionalitu Deco M9 ziskal. Na
skontrolovanie vsetkych kompatibilnych
zariadeni mozete navstivit' tento odkaz.

Testovanie

\/ mnou testovanom baleni sa nachadzali
dva routery, ktoré som strategicky

rozmiestnil po mojom obydli, aby pokryvali
o najviac plochy, a nasledne som sa
pustil do testovania. Pri stati priamo pri
hlavnom routeri sa mi podarilo namerat'
rychlost' prenosu az 534 Mbps (66,8
MB/s), vo vzdialenosti 10 metrov od oboch
routerov bez Ziadnych prekazok klesla
rychlost' na 489 Mbps (61,1 MB/s) a vo
vzdialenosti 20 metrov plus vonkajsia
stena bola rychlost' 258 Mbps (32,3
MB/s). Cisla nie s ni¢im prevratné, no
silnou strankou systému Deco je fakt, Zze
tieto rychlosti a stabilita by nemali byt'
problémom ani pri viacerych zariadeniach.

Zhrnutie

Vel'ka domacnost' uz nemusi znamenat'
nutnost' tolerovat' vypadky internetu

pri prechadzani z jedného pokrytia

do druhého alebo platit' naozaj vel'ké
peniaze za profesionalne rieSenie.

TP-Link Deco M9 sice nie je pri

cene takmer 300 eur za dva routery

Uplne najlacnejsim rieSenim, no jeho
Skalovatel'nost, jednoduchost' pouZzivania
a stabilita sa urcite zapaci nejednému
potencialnemu kupcovi rovnako ako aj jeho
moderny a pritom nenapadny dizajn.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
TP-Link 2906
PLUSY A MINUSY:
+ stabilita pokrytia - cena

- Ziadne extrémne
rychlosti

+ obstojné rychlosti
+jednoducha obsluha
+moderny dizajn

HODNOTENIE: * % % K5y
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https://www.tp-link.com/us/Deco-M9-Plus/compatibility/

RECENZIA

HARDWARE

Transcend UHS-II SD 700S 32GB

RYCHLE DATA ZA NiZKU CENU

Transcend

o
'@ S Voo
B E= I

32c:

Do redakcie sa nam dostala naozaj
zaujimava pamat'ova karta, ktora si

dala za dlohu jednoznacne tromfnit'
konkurenciu cenou. Transcend UHS-II SD
700S je dostupna za priblizne 30 eur, no
parametrami sa vyrovnava dvojnasobne
drahsim modelom konkurencie. Ide

iba o marketingovy t'ah vyrobcu alebo

o skutocne kvalitné prislusenstvo pre
kazdého tvorcu multimedialneho obsahu?

Zatnem tym, ¢o zaujima najviac
pouzivatel'ov, a to prenosovymi
rychlost'ami. Vyrobca deklaruje
maximalnu rychlost' ¢itania 285MB/s a
zapisu 180MB/s. Vysledok v benchmarku

CrystalDiskMark jeho slova potvrdil.

Samozrejme, nahodné Citanie a zapis
4kB siborov ukazal, Ze na uchovavanie
mensich siborov pamat'ova karta
vhodna nie je a na tieto Gcely skér
odporGcam externé SSD disky. (tu)

Musim vas taktiez upozornit', ze

na vyuzitie plného potencialu MLC
NAND pamat'ovych ¢ipov v pamat'ovej
karte je nutné vlastnit' ¢itacku s
podporou Standardu UHS 1.

Notebooky bezne takouto citackou

nedisponujd a preto vas mdze
neprijemne prekvapit', ze pri citani
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RecoveRx

RECOVER

(2/3) Please select path for storing recovered files and select file types for recovery
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DO NOT use the same device to store recovered files: unexpected problems may occur during recovery process.
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obsahu dosiahnete maximalnu
hodnotu 90MB/s. Ked' uz sme sme pri
Standardoch, pamat'ova karta taktiez
spifa parametre UHS Video Speed 90
(V90) a je mozné na fu zaznamenavat'
4K Ultra HD video v najvyssej kvalite.

To je mozné aj pri narocnych externych
podmienkach, ked'Ze kartu je mozné
prevadzkovat' v tepelnom rozptyle -25
az +85 stupnov Celzia, v metrovej hibke
pod vodou po dobu 30 min(t, poradi si
aj s vybojmi statickej elektrickej energie
a neuskodi jej ani rontgenové ziarenie
pocas kontroly batoziny na letisku.

\/yrobca myslel aj na pripad, Ze z
pamat'ovej karty omylom odstranite
slbor, s ktorym ste mali iné Gmysly.
Prave pre tieto pripady je dostupna
doplnkova aplikacia Transcend RecoveRx,
ktora okrem zachrany dat umoznuje
pamat'ovd kartu formatovat' alebo
uzamkn(t' jej obsah heslom.

Posledna menovana funkcia je, bohuzial',
dostupna iba vtedy, ak na pripojenie karty
s PC pouZivate ¢itacku Transcend RDF8.
Zostavajlce funkcie pracujd so vsetkymi

Citackami spol'ahlivo. Ak by som mal
nastroju nie€o vytknat', urcite musim
spoment' chaoticky odhad zostavajiceho
¢asu pri obnovovani odstranenych dat.

Zaver

Transcend UHS-I1 SD 700S vynika
skvelym pomerom ceny a vykonu. Za
necelych 30 eur v pripade testovaného
32GB variantu ziskate rychle dloZisko
pre vas multimedialny obsah. Ocenite

aj zvySen( odolnost' pre plnohodnotnd
pracu v teréne a nesklame vas ani
doplnkova aplikacia Transcend RecoveRx.

Adam Lukacovic

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Transcend 30€

PLUSY A MiNUSY:
+2zvysena odolnost' - ni¢
+cena
+ doplnkovy softvér

HODNOTENIE:

.mEE WARNER ANIMATIGN GROUF.

+ UVIDITE AJ V 3D

VIAC INFO A VSTUPENKY NA CINE-MAX.SK = MAXIMALNY FILMOVY ZAZITOK

pa

CINEMAX


https://gamesite.zoznam.sk/hw/recenzie/34058-transcend-esd220c-240gb-ssd-recenzia

RECENZIA

HARDWARE

Gigabyte GeForce RTX 2060 Gaming OC Pro

RAY TRACING TITULY, KDE STE?

Po modeloch RTX 2080 Ti, 2080 a 2070,
ktoré s urcené predovsetkym pre
entuziastov a narocnejsich hracov, sa
uvedenia na CES 2019 dockal aj zastupca
strednej triedy RTX 2060. Aky viykon
poniika a je adekvatny zvySenej cene
oproti predchadzajiicej generacii?

Ak nesledujete aktualne dianie v oblasti
technologii a neviete, aké novinky so
sebou priniesol rad kariet RTX, odpori¢am
precitat' si stru¢né zhrnutie v recenzii
Gigabyte AORUS RTX 2080 Extreme
(https://gamesite.zoznam.sk/hw/
recenzie/33328-gigabyte-aorus-geforce-
rtx-2080-xtreme-8-gb-recenzia).

Obsah balenia

Pamatate si dobu, ked' sa v baleniach
grafickych kariet nachadzalo more
prislusenstva? Redukcie pre neStandardné
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GEFORCE

RTX

obrazové vystupy, redukcie pre napajacie
zdroje alebo CD s ovladacmi. Tieto Casy
s(, nast'astie, Gspesne za nami a jedinym
archaickym prvkom, ktory sa v baleni
Gigabyte GeForce RTX 2060 Gaming OC
Pro nachadza, je CD s ovladaZmi. Nechyba
jednoduchy manual s popisom instalacie
do PCle, no je Skoda, Ze absentuje
dizajnova nalepka s logom vyrobcu.

Spracovanie a Specifikacie

Prvi vec, ktor( si kazdy pouzivatel' na
novej grafickej karte vsimne je, bezpochyby,
chladi¢. S novou generaciou grafickych
kariet Gigabyte priniesol aj novy dizajn
chladi¢a Windforce 3X. Ten sa vyznacuje
rozlicnym smerom otacania lopatiek
ventilatorov. Kym sa bocné ventilatory
tocia v protismere hodinovych ruciciek,
stredny sa toCi v ich smere, a tym sa
zefektiviuje pridenie vzduchu naprie¢

vel'kym pasivnym chladicom. Ani jeden
ventilator nedisponuje podsvietenim, a
tak jediny element s tymto doplnkom
je logo vyrobcu na bocnej hrane.

Pokial' patrite medzi milovnikov
RGB podsvietenia, odpordcam, aby
ste si vybrali model z produktového
radu Gigabyte AORUS. Je vSak
Skoda, Zze okrem spominaného loga
vyrobcu sa vedl'a neho nezmestil aj
indikator necinnosti ventilatorov.

\/ zadnej hrane sa nachadzaj obrazové
vystupy, menovite trojica DisplayPort
1.4 konektorov a jeden HDMI 2.0b port.
Mrzi ma jedine absencia USB Typ-C
konektoru. ZadnG stenu pokryva Cierny
kovovy plat s logom vyrobcu, ktory je
dnes uz Standardom. Pre napajanie sa
v bo¢nej hrane nachadza 8-pinovy PCle
konektor a odpordc¢any vykon zdroja je

Teploty

Battlefield V - Medium Ray Traycing

500W. Najma majitelia poskladanych

PC priamo z vyroby by si mali pred

kipou zistit' vykon zdroja, ked'Ze mnoho
vyrobcov nemysli na budicnost' a zostavy
osadzuje nekvalitnymi OEM zdrojmi s
nizkym vykonom a malou Géinnost'ou.
Gigabyte GeForce RTX 2060 Gaming OC
Pro je dodavana, ako uz z nazvu vyplyva,
pretaktovana z referenc¢ného boost taktu
jadra 1680MHz na 1830MHz a poskytne
tak vy3si vykon aj pouZivatel'om, pre
ktorych je taktovanie neznamou.

Softveér

\/yrobca dodava dve aplikacie pre spravu
grafickej karty. Prvou je aplikacia RGB
Fusion, ktora spravuje intenzitu a

farbu RGB podsvietenia nielen grafickej
karty, ale aj d'alSich podporovanych
komponentov, ako zakladna doska,

RAM moduly alebo chladi¢ procesoru.

K dispozicii je Siroka paleta svetelnych
efektov, ktoré uspokoja kazdého
milovnika podsvietenych komponentov.

Druha aplikacia, AORUS Engine, uz ma pod
patronatom narotnejsie konfiguracie ako
je farba LED pasika. Poskytuje uceleny
prehl'ad o aktualnych frekvenciach,
teplote a intenzite otacok ventilatorov
formou grafov. Disponuje aj funkciami
ako automatické skenovanie moznosti
pretaktovania, na zaklade softvérového
algoritmu a postupného zvySovania

napatia zisti stabilné takty jadra a pamate.
Samozrejme, sklseni harcovnici nedaja
dopustit' na manualne zist'ovanie limitov
karty, no pre zaciatocnikov je to idealny
Start. Len sa netreba zl'aknat', Zze karta

pri skenovani viackrat prepne otacky
ventilatorov na maximum a cely Gkon trva
priblizne 15 minGt. Jednotlivé nastavenia
je nasledne mozné ulozit' do vlastnych
profilov. Vel'mi sa mi pacilo prepojenie
RGB Fusion a AORUS Engine a v kone¢nom
dosledku som prvi menovand aplikaciu
vd'aka integracii pouzival iba sporadicky.

\/ykon

Graficka karta bola testované v redakénej
zostave, ktorej zakladom je procesor Intel
Core i5 8400 osadeny v zakladnej doske
Gigabyte AORUS H370 Gaming 3 WiFi,
doplneny o 16GB DDR4 3000MHz RAM.
\/ykon bol overeny ako v syntetickych
benchmarkoch, tak aktualnych tituloch.
Testy prebiehali aj v pretaktovanom stave,
konkrétne sa mi podarilo dosiahnut'
zvySenie taktu jadra o 120MHz a pamati o
200MHz, pri zachovani maximalnej teploty
75 stuphov Celzia. Hry boli spustené v
rozliSeniach 1920x1080px, 2560x1080px

a 2560x1440px a vysledné hodnoty FPS
boli zaznamenané vstavanymi benchmark
nastrojmi alebo pomocou FRAPS. Ako si
isto vSimnete, Ray Tracing bol testovany
iba v Battlefield V, ked'Ze ide o jedind

dostupn( hru s podporou tejto technologie.

Benchmarky

30 Mark - Time Spy

3D Mark - Port Royal 391 U

VRMark - Blue Room 2402

8002

Zaver

Hodnotenie novych grafickych kariet
RTX je vel'mi t'azka dloha. Ano, oproti
predchadzajlcej generacii sme sa
dockali narastu vykonu, no s nim
prislo aj zvysenie ceny, ktord Nvidia
skryva za podporu Ray Tracingu.

Ten je vSak aktualne podporovany
iba v jednom titule (Battlefield V)
a hracom sa tak do rik dostava
produkt so sl'ubnou budicnost'ou,
no pomerne smutnou realitou.

Ak si vSak odmyslim tieto okolnosti a
pozriem sa na Gigabyte GeForce RTX 2060
Gaming OC Pro ako celkovy produkt, bol
som s vykonom, chladenim a kvalitou
dodaného softvéru nadmieru spokojny.

S odporcanim kipy je to opat' t'azsie.
Ak nie ste spokojni s vykonom vasej
stavajlcej grafickej karty nemate o
Com rozmysl'at', no v pripade, Ze z nej
dokaZzete eSte vyt'azit' akceptovatel'ny
vykon, jednoznacne by som pockal,

Ci uz na vysledky testov v d'alSich
tituloch s podporou Ray Tracingu,
alebo skutocnt odpoved' AMD na
sG€asnd dominanciu Nvidie.

Adam Lukacovi¢

GIGABYTE

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Gigabyte 420€

PLUSY A MINUSY:

+narast vykonu - nedostatok titulov
+ (cinné chladenie s podporou
+nizka hlu¢nost' Ray Tracingu
+moznosti taktovania - absencia

USB-Typ C portu

HODNOTENIE: * % % K5y
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RECENZIA

HARDWARE
WD Red 4TB

JEDNOZNACNA VOL'BA PRE DOMACI NAS

GENERATION

*TOP PRODUKT *
TIP REDAKCIE

Nie je to tak davno, ¢o pevné disky boli
neoddelitel'nou stcast'ou kazdého PC.
Doba vsak pokrocila, ceny SSD diskov
sa znizili a jedingm segmentom, kde
pevné disky prezili takmer bez ujmy,
sl servery. Ako obstal v teste zastupca
radu pre domace NAS-y WD Red 4TB?

Hlavnou vysadou pevnych diskov WD Red je
optimalizacia pre 24-hodinov( prevadzku po
7 dniv tyzdni vd'aka firmvéru NASware vo
verzii 3.0. Do jeho kompetencii spada taktiez
regulacia spotreby, ktora hra v pripade
domacich serverovych zariadeni vel'ka rolu.
\/ praxi to znameng, ze disk sa pri neCinnosti
uspi a jeho prikon je takmer nulovy. Z toho
vyplyva, ze touto regulaciou sd pozitivne

Prenos dat (Eitanie) - MB/s

e wibory

1l oy | 402}
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ovplyvnené aj teplota a hlu¢nost'.
DalSou vel'mi uzito¢nou funkciou je

=0 CrystelDiskMark 6.0.2 x64 - X
File Settings Theme Help Language

ochrana integrity dat pri neocakavanom bl 5 viise V][ o% (o768 V]
vypadku elektrickej energie. lyrobca si ! Read [MB/s] Wrile [MB/s]

uvedomuje, Ze v beznej domacnosti UPS

(zaloZny zdroj) len tak nenajdete a zalohy g ) D 0 m7
s( rutinou stale len u technicky zdatnejsich o — = e
pouZzivatel'ov. TGto funkciu som si nechcene E m3 5 1 ms 19
otestoval na vlastnej kozi celkovo trikrat : £ ' 5
a vSetky data (aj tie na Sifrovanom diskovom

oddiele) boli po kontrole siborového : T — o =
systému v poriadku. EQ.SGB m064
Konstrukcia disku je, tak ako byva u WD
zvykom, vyrobena z kovu. Predna stena
obsahuje stitok so zjednodusenymi
technickymi Specifikaciami a identifikacnymi
kédmi. Vzadu sa nachadza PCB, ktoré z
viditel'nej strany neobsahuje Ziaden &ip.

Z tej vniatornej je viditel'ny kontrolér a
64MB rychla vyrovnavacia pamat'. Hrany
ukryvajd napajaci konektor a datovy
konektor SATA Ill (6Gbps) rozhrania.

Disk WD Red 4TB je skvelou vol'bou

pre domace NAS servery. \/d'aka
optimalizované firmvéru NASware 3.0
poskytuje nizku Groven hluénosti

a spotreby, ochranu proti strate dat

a predovsetkym dlhodob prevadzku 24/7
so zaru¢nou dobou 3 roky.

Pokial' vSak hl'adate vykonny pevny disk na
pouzitie v PC, odporacam rad WD Black.

Pevny disk bol testovany v nastrojoch
CrystalDiskMark, ATTO disk benchmark
a HD Tune Pro. Viysledky jasne dokazujd,
Ze disky rady WD Red nie s( urcené na
pouzitie v beznych PC, ¢o je vidiet' najma _ i}
na vysokom €ase odozvy pri naroénejsich ZAKLADNE INFO:

operaciach. Je to dan za zmienené funkcie, Zapozical: Cena s DPH:
ktoré zabezpetuja dlhodobi prevadzku Western Digital 130¢

Adam Lukacovi¢

disku, no za negativum to povazovat'
nemozem, ked'Ze rychlosti si v silade s +Rychlosti ¢itania - ni¢
deklarovanymi, ba dokonca o nieCo vysSie. a zapisu
+ Nizka hlu¢nost'
Dvojica bola otestovana aj v NAS-e QNAP +Spotreba
TS-251B. Prizapojeniv RAID 1 méZzemena  +NASware 3.0

vysledkoch vidiet', Ze limitujacim faktorom
bolo iba gigabitové pripojenie v lokalnej sieti.

HODNOTENIE:

L. 8. 0.8.8 ¢

Prenos dat (zépis) - MB/s
108
S iy

93 T8 iy (2P0

RECENZIA

HARDWARE

Audictus Endorphine

PERFEKTNE SLUCHADLA NA SPORTOVANIE

Kazdy chce mat' o najlepsi zazitok z
pocivania hudby. Existuje mnozstvo typov
slichadiel a znadiek, takze vyber nie je
jednoduchy. Najdolezitejsimi faktormi,
ktoré ovplyviuji vyber tych spravnych
slichadiel st jednoznacne kvalita zvukuy,
dizajn a ich urcenie. Kjym clovek sediaci

pri pocitaci oceni klasické vel'ké slichadla,
Sportovci preferujia slichadla do usi, pri
najlepSom aj bezdrotové. Lenze bezdrotové
slichadla s dobrjm zvukom a za prijatel'ni
cenu je t'azké zohnat'. V dnesnej recenzii
vam zhodnotime excelentné sliichadla za
Gzasnd cenu od menej znamej a, povedal by
som, aj troSku podcenenej firmy Audictus.

Balenie

Balenie tohto produktu je jednym slovom
normalne a ni¢im ma neprekvapilo. I5lo

o pekn mald Skatul'ku, v ktorej boli
prekvapivo slichadla, kratky manual, kabel
na nabijanie a sada nahradnych Stupl'ov

v troch réznych vel'kostiach. Na baleni

bol nazov produktu, logo spolognosti,
kratky popis produktu a jeho obrazok.

Dizajn a spracovanie

Slichadla Audictus Endorphine na

mna svojim modernym dizajnom a
spracovanim pdsobia skvelo. Spolo¢nost'
ponuka tri farebné varianty slichadiel:
ierno-zelené, Cierno-Cervené a

Cierne. Takmer celé sldchadla sa
pogumované a prijemné na dotyk.

Zaujal ma kompaktne vymysleny
ovladaci panel, ktory je pomerne blizko k
pravému sllchadlu. Mozno nim sldchadla
zapn(t', upravit' hlasitost', nabijat'a ma

v sebe i mikrofén. Pri vwyrobe produktu

bol pouZity hlavne plast a guma.

Pouzivanie

Spolognost' Audictus vykonala pri tomto
produkte skveld pracu. Ked' som si nasadil
slichadla, prekvapilo ma, ako mi sedeli v
usiach, mohol som sa akokol'vek hybat'

a kyvat' hlavou a stale drzali perfektne.
Ked' som ich prvykrat zapol a pripojil ich
k telefonu prostrednictvom bluetoothu,
ostal som milo prekvapeny. Co sa tyka
zvuku, ten bol aj pri vyssich hlasitostiach
poclvatel'ny. Takmer dokonala harménia
hibok, stredov a viSok spojena s perfektnou
izolaciou zvuku vo mne vyvolala prijemny
pocit. Jeding, ¢o by som vytkol, je asi iba
nie Gplne dokonala Cistota zvuku. Nebolo
to ale nic také vyrazné a neprijemné.

\Wdrz slichadiel Endorphine je priblizne
pat' hodin, ¢o je celkom obstojny ¢as na
také kompaktné zariadenie, pricom doba
nabijania je okolo dvoch hodin. Bluetooth
pri plnom nabiti dosahuje priblizne 10m.

VyzdvihnGt' musim aj fakt, Ze sa
vodovzdorné a disponuj stupfiom
ochrany IPX4. Tento produkt taktiez
disponuje funkciou Multipoint Pairing,
¢o znamenaq, ze si k slichadlam
mozete pripojit' aj viacero zariadeni.

Zaverecné hodnotenie

Audictus Endorphine st podl'a mna
vyborné bezdrdtové slichadla vhodné na
akykol'vek druh Sportu a aj pocivanie hudby
vo vol'nom ¢ase. Svojim spracovanim,
dizajnom a kvalitou s schopné konkurovat'
aj ovel'a drahsim modelom. Skvela farba,
jednoduchost' pouZivania, vodovzdornost',
dosah, vydrz batérie a mnoho d'alSich
funkcii, ktoré slichadla maja, z nich

cene zacinajlcej okolo 23€ si mdzete
dopriat' skvelé slichadla, ktoré bohato
postacia na akékol'vek pouZzivanie.

Matas Kuril'ak
Zapozical: Cena s DPH:
Audictus 23€
+dizajn - nic¢

+ kvalita zvuku

HODNOTENIE: *RNYNXN
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MSI P65 Creator notebook

NADUPANY HERNY A MULTIMEDIALNY STROJ SO STYLOVYM DIZAJNOM

Po nedavnom teste nového herného
notebooku Lenovo Y730 tu dnes mame

konkurenciu od MSI, ktora ale zasahuje
cenovo o stupienok vyssie. Ide o model MSI

P65 Creator v najvysSej moznej konfiguracii.

Poniika vyvazenejSiu kombinaciu hardvéru
s podstatne silnejSou grafickou kartou,

na druhej strane ale chyba klavesnica

s RGB podsvietenim, 2TB harddisk a
G-sync displej. Navyse, ako uz bolo
spomenuté, stoji podstatne viac. MSI model
neprezentuje ako Cisto herny stroj, ale ako
kombinaciu herného, multimedialneho a

na produktivitu zameraného nastroja.

Balenie

Notebook prisiel zabaleny Stylovym
spdsobom vo vel'mi peknej drevenej

krabici (v skuto¢nosti je to imitacia dreva)

s mosadznymi pantami a magnetickym
otvaranim. Po otvoreni Skatule v nej najdete
zabaleny notebook, nabijacku, navod

a pekné semisové puzdro, v ktorom je
mozné stroj prenasat'. V baleni sa dokonca
nachadza aj voucher s predizenim zaruky

64 | Generation

o d'als jeden rok, ¢o rozhodne potesi.
Takto si predstavujeme zabaleny high-
end produkt a dodavané prislusenstvo.

HW Parametre

Notebook pontka hardvérovi vybavu
takmer bez kompromisov. Procesor je vel'mi
silné Sest' jadro Intel Core i7 8750H, ktoré
pracuje na frekvencii 2,2 az 4,1 Ghz (boost
pre jedno jadro). Dosahované frekvencie
boli v priemere okolo 3 GHz, niekedy to

ale pri vyt'azeni vsetkych jadier bolo len

28 GHz. \V tomto notebook oproti Lenovu
trochu straca, ¢o ma na svedomi horsie
chladenie, ktoré je sice nepomerne tichsie
(na tak vykonny stroj moZno az neCakane),
danou si za to vsak horsie teploty a nizsie
dlhodobo dosahované frekvencie procesora.
Na druhej strane ale nemate pocit, ze
sedite vo vzlietajdcom prddovom lietadle.

Pamate RAM s( pre nas opat' (plne
nepochopitel'ne len jednokanalové, a to
1x16GB DDR4, pricom notebook by mal mat'’
podl'a vyrobcu dva sloty RAM. Taktiez ide o

pamat' Samsung s frekvenciou 2666MHz
s vel'mi konzervativnym ¢asovanim CL-
19-19-19-43-2T. Ulozny priestor je riedeny
jednym 512GB SSD diskom, klasicky

pevny disk v tomto pripade chyba.

Graficka karta je asi najvacsim lakadlom,

pre ktoré si budete chciet' tento notebook
kapit'. Ide o nVidia GeForce GTX 1070 Q-Max,
ktora je vybavena 8GB GDDR5 pamat'ou.
Grafické jadro disponuje az 2048 CUDA
cores (oproti 768 v 1050Ti) a dosahuje
frekvencie 1100 az 1379MHz. Po dlhsom
teste sa frekvencia ustalila na 1126MHz pri
teplote 75 stupniov, predpokladame, Ze karta
narazala na svoj TDP limit, ked'Ze teploty
boli na slusnej Grovni. Pamdte dosahovali
Standardne 4000MHz (8000MHz efektivne).
Napriek relativne nizkym frekvenciam
dosahoval v hrach notebook vel'mi slusné
vysledky, k tomu sa ale eSte dostaneme.

MSI P65 je vybaveny 15,6-palcovym IPS
displejom s Full HD rozliSenim 1920x1080.
Obnovovacia frekvencia je opat' 144Hz,
tentokrat ale displej nie je vybaveny

technolégiou G-Sync. Celkovo je displej na
Spickovej Grovni. Pochvalit' musime farby

a pozorovacie uhly, ktoré st vyborné. Je
pravdou, Ze kombinacia 15,6-palcového
displeja a vykonnej grafickej karty nie je Gplne
idealna, skor by sme privitali 17-palcovy
variant. Dal$ou moznost'ou je potom
pripojenie az troch externych monitorov.

Klavesnica je Standardna. Neobsahuje
Ziadne RGB efektné podsvietenie,
podsvietena je ale bielym LED svetlom s
moznost'ou viacUroviovej regulacie jasu.
Aj vtomto pripade chyba numericka
Cast', Co je pri 15,6-palcovom notebooku
trochu nepochopitel'né a rozhodne

je to minus. Potesi vel'ky a presny
touchpad s ¢itackou otlackov prstov.

Co sa zvukovej stranky tyka, ta je pomerne
dobra. Kvalit Lenovo Y730 nedosahuje, to je
jednoducho o stupienok vyssie, sklamany ale
¢lovek nebude. Nadchlo nas v3ak chladenie,
ktoré bolo aj pocas testovania narocnych
hier a aplikacii tiché a nerusilo. Za chladiaci
systém davame palec hore, MSI sa podarilo
najst' spravne vyvazend kombinaciu
s P T ——

e

nizkeho hluku a dobrého chladiaceho
vykonu. Predsa len nejde o Cisto herny
nastroj, kde je vykonu obetované vsetko.

Konektivita zahffa posledni generaciu
USB-C konektora s podporou Standardu
Thunderbolt 3.0, ktory podporuje

aj 4K zapojenie monitora. Dalej st

tu 2x USB 3.1, potesi aj pritomnost’
HDMI a Mini Display Portu.

Notebook je vybaveny silnou 82 Wh
Stvorclankovou batériou, Comu zodpoveda
priemerna vydrz. Pri surfovant a prehravani
hudby na pozadi bola nieCo vySe sedem
hodin, pricom MSI udava osem, takze je to
v poriadku. Vzhl'adom k vysokému vykonu
je pre nas wdrz prijemnym prekvapenim.
Batéria nie je Standardne vymenitel'na,
treba rozobrat' Sasi, ¢im pridete o zaruku.

Dizajn a ergonomia

Dizajn sa MSI podaril. Notebook pdsobi
Stihlym a svieZzim dojmom, jeho hmotnost'
je len 1,8 kilogramu. Displej ma minimalne
ramiky a vyzera to dobre, hoci to nie je dplne

praktické, ked'Ze si ho pri zatvarani a otvarani
I'ahko ochytate. Bohuzial', €o sa spracovania
tyka, je mozné vidiet' nedostatky, ktoré by
sme rozhodne neocakavali pri tak prémiovom
zariadent. Licovanie nie je stopercentné,
vidiet' to napriklad na osadeni displeja,

kde si urcite vsimnete nerovnomerne

vel'ké kary. Dal$im problémom s nie

prave najpevnejsie pdsobiace panty, kde
opat' vidiet' nedostatky v spracovani.
RozloZenie klaves je Standardné, majd

dobri{ odozvu a pisanie je bezproblémové.

Testy vwykonu

Aj v tomto pripade je notebook vybaveny
Spickovym procesorom Intel Core i7 8750H.

\/ opakovanom teste Cinebench R15 dosahuje
v multicore 947 bodov, single core vykon

je 169 bodov. Multicore test sme opakovali
kvoli tomu, ze pri prvom teste sa procesor
nestihne poriadne zahriat' a dosahuje ovel'a
vysSie hodnoty ako Standardne. VV Aida 64 CPU
Queen benchmarku dosiahol procesor

az 65258 bodov, ¢o je opat' vykon na Grovni
HEDT procesora i7 7800X a rovnaky ako

v pripade notebooku od Lenova. V teste
Prime 95 sa priemerna teplota po pol hodine
testu pohybovala az okolo 95 stupfiovy, €o je
vel'mi vysoka hodnota, ktora sa opakovala

aj pri hrach. Nedostali sme sa ale do situacie,
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ked' by procesor zacal spomal'ovat’,

teda ,throttlovat™ kvoli vysokej teplote.
Frekvencia procesora sa v plnej zat'azi
vSetkych Siestich jadier pohybovala okolo
2.8 Ghz, v hrach to bolo okolo 3,1-3,2 GHz.

\/ykon pamat'ového systému je opat'
skoro tragicky. Read a write test
dosahoval v benchmarku len okolo
20GB/s, €o sU vel'mi slabé hodnoty.

Grafické testy sme opat' vykonavali v
troch hrach. Prvou bol titul reprezentujdci
DirectX 11, a to Deus Ex: Mankind Divided,
ktory zaroven patri k tym najnarocnejsim
pod tymto starsim API. Na maximalnych
moznych detailoch bol vykon dostacujici,
graficka karta dosiahla priemerne 515
FPS, minimalne FPS boli 40,7 a maximalne
65,1. SU to hodnoty, ktoré sa viac ako
dvojnasobné v porovnani s GeForce GTX
1050Ti, ktora je pouZzita v Lenovo Y730 a
nizsich konfiguraciach modelu P65. NizSie
detaily teda nemalo cenu testovat'.

Druha hra, ktord sme testovali, bola
postavena na API Vulkan. Ilo o popularnu
FPS Doom. Priemerny dosahovany vykon

|  GRAPHICS
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Click on o of the “Run’ butions 1 Starm a test.

bol okolo 120-140 FPS, s minimalnymi
FPS okolo 70 pri najakénejSich scénach.
Teda opat' vyborny vysledok.

Poslednou hrou bol Shadow of Tomb Raider,
ktory reprezentoval DirectX 12. Hra ponika
vyborny vizualny a herny zazitok a najnovsie
technolégie. Na maximalnom nastaveni (bez
AA) sme dosiahli vel'mi peknych priemernych
55 FPS. Minimalne FPS boli 46 a maximalne
104, ¢o znamena bezproblémové hranie.

Teplota grafickej karty v zat'azi dosahovala
len okolo 75 stupriov, je teda jasné, ze
graficka karta skér dosahovala na svoj
TDP limit ako na teplotny limit. Notebook
nas v hernych a syntetickych testov az

na vykon pamadt'ového systému RAM
nesklamal. V rozliSeni 1080p (Full HD) si
bez problémov zahrate najnovsie hry v

najvyssich nastaveniach a bez kompromisov.

Zaverecneée hodnotenie

Po vykonnostnej stranke sme nemali
takmer Ziadne vyhrady, az na systém
jednokanalového zapojenia RAM, ¢o
je dnes akymsi zvlastnym trendom.

RUN BENCHMARK RESTORE DEFAULTS

5 CPU-Z ™ *

cPU |Ce:l-es' Mainboard | Memory | SPD | Graphics | Bench | About |
Processor |

Name Intel Core i7 8750H —
CodeMame | Coffeslake  MaxTOP [45.0W @
Package Socket 1440 FOBGA CORE i7
Technology | 14rm Core VID 1171V
Spexification Intel® Core™ i7-8750H CPU @ 2. 20GHz
Family L Maodel E Stepping A
Ext. Famiy & Ext. Madel SE Revision ug

Instructions | MM, SSE, S5E2, SSE3, S55E3, S5E4. 1, S5E4. 2, EMEAT, VT-x,
AES, AVX, AVXZ, FMAJ

Clocks {Core =0) Cache
Core Speed 3550, 24 MHz LiData | 6x 32KBytes S-way
Multigher | % 90.0(8-41) Lilnst. | &% 32KBytes S-way
Bus Speed 99.76 MH: Leved 2 | 6 x 256 KBytes S-way
Level 3 9MBytes 12-weay

Selection [Sodket =1 | Cores | & Threads | 12

Ver. 1870064  Took || valdate | ciose |

Notebook ponika vykonné duo procesora
a grafickej karty, ktora postacuje aj

na hranie najnarocnejsich tituloch

v najvyssich nastaveniach, skvely

displej a vyborn( konektivitu.

Chladenie je tiché a zarover vykonné, ponika
skvele vyvazeny pomer nizkeho hluku

a dostatoného chladiaceho vykonu. Potesi
aj prémiové balenie a rok zaruky naviac.
Vlyhrady mame k horSiemu spracovaniu

Sasi. Licovanie nie je dobré a pochybnosti
budia aj panty displeja. \ tejto cenovej

relacii by sme to rozhodne neocakavali.

Celkovo ale notebook hodnotime pozitivne,
za cenu priblizne 2300 eur s DPH dostanete
skvely herny, multimedialny a pracovny
nastroj, ktory budete radi pouzivat'.

Viliam Valent

B ceu-z - *
CPU | Caches | Mainboard | Memory | SPD | Graphics | Bench | About |
Processor

Hame Intel Core i7 8750H —
Code Name Coffee Lake Max TOP | 45.0 W Lirltfp ]
Package Socket 1440 FCBGA CORE 17
Technology | 14nm CoreVID | 0840V —
Specification Inted@® Core™ i7-8750H CPU @ 2. 20GHz
Famly | & Model | B Stepping A
Exct. Family & Ext. Model SE Revision uo

Instructions | MMX, S5E, 55E2, 55E3, 555E3, 55E4. 1, 55E4.2, EMEAT, VT-x,
AES, AVX, AVX2, FMAJ

Clacks (Core 20} Cache
Corne Speed 2852.20 MHz L1Data 6 x 32 KBytes B-way
Mulbipher | x 29.0(8-41) L1Inst 6 x 32 KBytes Bway
Bus Speed 98.73MHz Leved 2 | 6x 256 KDytes Sy
Leved 3 9 MBytes 12-way

Cores | & Threads | 12

Ver. 1.87.0x64  Toos |v| vaidae |  close |
ZAKLADNE INFO:
Zapozital: Cena s DPH:
Msl 2300€

PLUSY A MINUSY:

+\Vyvazena - HorSie spracovanie
konfiguracia - Chybajdca numericka
+Tiché a acinné klavesnica
chladenie - \/y&Sia cena
+ Vysoka vydrz batérie

HODNOTENIE: * % % K Y

\V prizemi, aj na poschodi
/lepsite pokrytie Wi-Fi v celom vasom dome

Viychutnajte si konzistentné pripojenie s Covr AC1200 Dual Band

Wi-Fi a vytvorte bezproblémovu bezdrétovu siet, ktord pokryje

cely vas dom. A ak treba viac, pridajte dalSie Covr jednotky,

jednoducho ich zosynchronizujte a zvyste dosah vasej siete.

HCONVT
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Roccat Renga Boost Headset

HERNE SLUCHADLA OD ZNAMEHO VYROBCU S PRIJATEL'NOU CENOU A SLUSNYM ZVUKOM
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Roccat je znama nemecka spolocnost’,
ktora sa na pocitacovom trhu venuje
najma hernému prislusenstvu, ako

s mysi, klavesnice a sliichadla a
dnes si v recenzii predstavime herny
headset Roccat Renga Boost.

Balenie

Balenie nema vel'mi cenu rozsiahlejsie
komentovat'. Slichadla prisli v obycajnej
Ciernej Skatuli zabalené jednoduchym
sposobom, na ktory mézeme pouzit'
vystizny vyraz - spart'ansky. \V baleni
nebolo Ziadne prislusenstvo, nachadzal
sa tam len pouZivatel'sky manual a

3,5 mm PS4 prepojovaci kabel.

Dizajn a ergonomia

Slachadla dizajnom priliS neohria.
Celé st vyhotovené v Ciernej farbe a
necakajte Ziadne prémiové materialy.
Celenka je vyrobena z jednoduchého

.'ﬂ |r
3 ) ¢
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plastu, ¢o je celkom Skoda. RieSenie je
vel'mi lacné a ani ergonomicky to nie je
Gplne najlepsSie, pretoze po par hodinach
na hlave jednoducho tlacili. Nausniky sa
na tom kvalitativne o nieco lepsie. S
potiahnuté koZenkou a z vonkajsej strany
sU otvorené, ¢ize tam funguje akasi forma
ventilacie, ktorou sa chvali aj vyrobca.
Osadené s na otocnych kiboch, takze
najst' si spravnu polohu nie je problém.

Ergonomicky s uz rieSené horsie, ked'ze st
dost' plytké a majd vel'ké otvory na usi. Mne
sa z usi celkom Smykali a nedrzali Gplne
pevne. Ovladanie hlasitosti je vyvedené
mimo slichadiel, najdete ho na klasickom

a lacno posobiacom ovladadi, ktory je
umiestneny na kabli. Hlasitost' sa ovlada
kolieskom (potenciometrom). Bohuzial',

na pozlateny 3,5 mm konektor mézeme

v tomto pripade zabudn(t'. Mikrofén je
otacatel'ny a nastavovatel'ny jednoduchym
ohybanim elementu, na ktorom je upevneny.
Nie je vSak mozné odpojit' ho, ked'Ze je

na slichadlach umiestneny napevno.

Zvuk a pouzivatel'ské dojmy

Nast'astie to, ¢o slichadla stracajd v
ergonomii, dohanaja kvalitou zvuku, ktory je
vel'mi dobry. Prekvapila ma aj basova zlozka,
je totiz pomerne kvalitna a basy st celkom

ACQUSTIC'
PERFORMANCE.

vyrazné. Ked'ze ide o sllchadl, ktoré sa
pripajajd pomocou 3,5 mm jack konektora,
dolezity je aj kvalitny zvukovy Cip na
zakladnej doske. \yrobca v tomto pripadne
nedodava Ziadny softvér, vystacit' si musite
so Standardnym ekvalizérom z Windowsu.

Zaverecnée hodnotenie

Slachadla Roccat na mia urobili dobry
dojem. Hoci ergonomicky prili5 nezabodovali,
neda sa povedat', Ze s vyrobené nekvalitne,
prave naopak. Nie sU sice pouzité ziadne
pogumované plasty a d'alSie prémiové
materialy, slichadla ale pdsobia pevnym a
kvalitnym dojmom a aj licovanie jednotlivych
dielov je v poriadku. Reprodukcia zvuku

je na vysokej Grovni, potesi jeho celkova
Cistota a prijemné basy, ktoré st na slusnej
Grovni. Mikrofén ponika Standardn( kvalitu
zvuku, neohri, ale ani nesklame. Za cenu
necelych 50 eur ide o vel'mi dobre zvladnuty
produkt, ktory mézem rozhodne odporucit'.

Viliam Valent

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Roccat 50€

PLUSY A MINUSY:

+ prijemné basy - horSia ergonémia

+ Cisty a kvalitny zvuk - pouzité lacnejsie

+ sllchadla posobia materialy
pevnym dojmom

HODNOTENIE: * % % Ky
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" 'HyperX® FURY RGB SSD

Oslnivy RGB styl s ohromujlcou rychlostou.

Synchronizacia
RGB zariadeni?

Agresivny styl
podtrhuje osohitost

Az 10x rychlejsi nez
klasicky pevny disk @

S dynamickymi RGB
efektmi

1. Osvetlenie je mozné prisposobit pomocou softvéru pre riadenie RGB na zékladnej doske.
2. Nazéklade vykonnosti s vyuzitim zakladnej dosky SATA Rev. 3.0/PCle 3.0. Rychlost sa méze lisit v zavislosti od hardvéruy, softvéru i spésobu poutzitia. Citanie/zapis pomocou
technoldégie IOMETER Random 4k vychadza z pouzitia oddielu o velkosti 8GB.

* Trojro¢na zaruka s bezplatnou technickou podporu.

—HYPE:

HyperX je divizia spolo¢nosti Kingston.
© 2018 Kingston Technology Europe Co LLP a Kingston Digital Europe Co LLP
V3etky prava vyhradené. V3etky znacky registrované oznacenia su majetkom pristusnych vlastnikov.

Viac informécii na www.hyperxgaming.com a www.kingston.com
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Fractal Design Define S2 Tempered Glass Edition

MALE VYLEPSENIA S VELKYMI ROZMERMI

rozdiely, vd'aka ktorym by znalec odlisil systém na vrhu, kde moZu majitelia R6 ponlka modularny kryt diskov a 5.25
S2ku aj bez pozerania cez priehl'adny bok. fungovat' s prikrytym pocitacom, ale aj sachty, je v pripade Define S2 prazdna
Define S2 sa stale radi medzi skrinky pre odokrytym filtrom pre lepSie chladenie. a pripravena na jeden, ¢i dva rezervoare

vodného chladenia. Odstranenim systému
na uchytenie diskov, pouzitom pri modeli R6,

I'udi, ktori maji doma dostatok miesta, . _

a ktori sa nesnazia natesnat' co najviac Vizual a material

veci do malych priestorov. Co sa tjka sa pozicie na 3.5 palcové HDD prest'ahovali

kvality a materialov, je okamzite jasné, Fractal Design je znacka, ktora sa na poli na zadn( stranu skrinky. Do S2ky sa stale

Ze ide o kvalitny produkt. VSetky povrchy skriniek vzdy drzala striedmejSieho dizajnu.  zmestia 3 plnohodnotné HDD a pontka

a diely spolu presne sedia a licuja. Zo vsetkych skriniek, ktoré s v ponuke tejto  taktiez 2 pozicie na 2.5 palcové SSD na
spolocnosti, je len malé percento vinejfarbe  zadnej strane aj moznost' umiestnit' ich

Prazdna skrinka nie je sama o sebe ako ciernej, Ci bielej a takmer bez vynimiek na tunel zakryvajlci zdroj. Tento tunel
najl'ahsSou, ¢o len vypoveda o robustnosti sa drZia osvedceného receptu jednoduchého  tieZ nie je jednoliaty, ale v prednej Casti
a dbani na dlha Zivotnost'. Vahu pridava kvadra. Co ale Fractal Design neponiika v sa z neho da odstranit' kryt, vd'aka ¢comu
stale obl'ibeny odhlu¢novaci material, ktory ~ ramci extravagantného dizajnu, o to viac Define S2 pon(ka podporu az 360 mm
je pouzity na vsetkych vacsich paneloch, vynahradza na poli vnitorného rozloZenia, radiatorov v prednej Casti. Inak Define S2
samozrejme, okrem sklenenej bocnice. kvalitného prevedenia a modularnosti. ponlka vSetky rovnaké vymoZzenosti ako

V/ skrinke je tiez vel'mi dobre vyrieSena Kovové 3asi je, na rozdiel od niektorych v minulosti testovana Réka. Pritomna
moznost' filtracie prachu, od naozaj lacnejsich modelov od konkurencie, pevné je stale moznost' napajania a ovladania

Svédsko. Krajina sobov, fjordov, nabytku lkea,
€i aut znacky Volvo. Pre hracov a milovnikov
funkcéného, okazalého, a pritom nie
prehnaného dizajnu je ale Svédsko domovom
znacky Fractal Design, v ktorej ponuke sa
najdu komponenty od zdrojov, cez chladenie
az po pocitacové skrinky. Nie je to tak davno,
€o do obchodov priSla nova generacia série
Define, udavajiica trend na poli vel'kjch
skriniek ponikajicich nielen rozmerny
priestor, ale aj vSetky mozné vychytavky,
ktoré dokazu fajnSmekrom a pocitacovym
nadsencom zjednodusit' a sprijemnit’

Zivot. Skrinku s oznacenim Define R6 sme
naozaj poriadne otestovali a vel'mi rjchlo
nam prirastla k srdcu. Boli sme si vSak
vedomi, Ze nemusi byt' to pravé orechové
pre pouzivatel'ov baZiacich po zakazkovom
vodnom chladent, pozostavajlceho zo
separatnych radiatorov, rezervoarov a pimp.
Preto je tu ale Fractal Design Define S2,
dizajnovana na podobnjych principoch ako
model R6, no s vodnijm chladenim na mysli.
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Fractal Design Define S2 je vyrabana,
podobne ako Define R6, vo viacerych
prevedeniach, ktoré sa tykajd hlavne
farebnych kombinacii. V ponuke je
momentalne ¢isto Cierna verzia, Cierna s
bielymi prvkami, primarne biela s Ciernymi
doplnkami, a tieZ v tmavosivom prevedenti
nazyvanom Gunmetal Grey. VSetky modely
pon(kajd bo¢nl stenu z temperovaného
skla a na rozdiel od modelu R6 uz

teraz nie je v ponuke Uplne uzatvorené
prevedenie bez priehl'adnej bocnice.

To je ale Gplne pochopitel'né, nakol'ko
zakazkové vodné chladenie si vaésinou

do potitaca instalujd I'udia nielen kvoli
znizeniu teplot procesora a grafickej karty,
Ci kariet, ale aj preto, Ze dokaze vyzerat'
naozaj dobre a treba sa nim teda chvalit'.

Obal a jeho obsah

Skrinka (respektive pri tomto modeli
sa skor hodi oznalenie skrifia) dorazila

uz v tradi¢nej karténovej krabici, na

ktorej povrchu sa nachadza jednoduché
zobrazenie celej skrinky a jej moznosti
upravenia podl'a svojich predstav. Vn(tri je
samotna skrinka, chranena z ¢elnych stran
tvrdym polystyrénom. Tentokrat sa v baleni
nenachadzala maksia pena na strane, kde
je nainstalovana bocnica z tvrdeného skla,
takze treba mat' prekrizené prsty a priat'

si zodpovedna kuriérsku sluzbu, ktorej
zamestnanci vo vol'nom ¢ase nejazdia rally,
¢i nemaj obl'ubu v americkom futbale,

ale davajl na zasielky nalezity pozor.

Prvé dojmy a spracovanie

Define S2 je rovnako masivna skrinka

ako sme uz mali moznost' zistit' pri
modeli R6. Najvacsie zmeny sa tykajd
hlavne vntorného rozlozenia, takze
fandsSikovia by si mohli na prvy pohl'ad R6
a S2 jednoducho zamenit'. Po vybaleni z
obalov sa vsak pomalicky ukazujd malé

dlhého filtra na spodnej strane, cez bocné
filtre prednej ¢asti, a takzvany ModuVent

aj bez nainstalovanych bocnic a na celej
skrinke sa mi nepodarilo najst' ani jednu
ostra hranu. Ako na kove, tak na plastovych
sGcastiach, ¢o je naozaj prijemnym
prekvapenim. Neraz sa mi stalo, ze pri

praci na pocitatoch som vd'aka skrinkam
(3j od naozaj renomovanych znaciek)
nemohol pokracovat', kym som neurobil
kratku navstevu v lekarnicke a nezaplatal

si porezané prsty leukoplastom. Réka
ponlka okrem kvalitnej stavby aj nadmieru
dobrl ochranu proti prachu. Predné celo,
cela vrchna ¢ast' aj spodok sd osadené
jednoducho pristupnymi filtrami, ktoré sa
raz za Cas oplati vycistit'. Odmenou za tdto
starostlivost' bude pri spravnom osadeni
ventilatorov, samozrejme, ovel'a chladnejSie
fungujici pocitac s dlhSou Zivotnost'ou.

Rozvrhnutie

Konecne prichadza na rad to, ¢im sa S2ka
odliSuje od svojho brata menom Define

R6. Vn{torné rozlozenie S2ky ponika kryty
tunel, v ktorom sa ukryje zdroj aj nespratné
kable. Prava strana skrinky, ktora pri modeli

ventilatorov cez zabudovany ovladac, a to o
poCte az 6 ventilatorov s 3-pin konektorom
a 3 PWM ventilatory. Takisto je skrinka
predpripravena na vertikalne uchytenie
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grafickej karty, alebo iného PCle zariadenia,
no pre jej vyuzitie je potrebné dokapit' si
sUciastku Fractal Design Flex VRC-25.
Moznosti manazmentu, vedenia a ukryvania
kablov, aby skrinka vyzerala rovnako dobre
zozadu ako spredu, ma Fractal Design stale
v malicku. A potesi aj pribaleny predlZzovaci
kabel na SATA napajanie diskov, vd'aka
¢omu je mozné napajat’ vsetky 3 disky
jednym kablom s presnym rozostupom.

\/ com sa S2ka od Ré6ky nanest'astie
odlisuje, je absencia otvaratel'nych
prednych dvierok, ktorych nastavitel'né
panty a pristup ku 5.25 Sachte robili z
Define R6ky zaujimav skrinku aj pre
majitel'ov DVD, ¢i Blu-Ray mechanik a inych
Specializovanych ovladacov, alebo panelov.
Dobrym krokom je zakomponovanie USB-C
konektoru do predného panelu, ktory
okrem tohoto najnovsieho univerzalneho
konektora ponlka eSte dva pary USB 3.0

a USB 2.0 portov, rovnako ako konektory
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pre slichadla a mikrofén. Malou zmenou
si na zaver presSiel aj LED indikator pri
tlacidle zapnutia, ktory uz nie je prilis
oslepujlci, no stale dokaze sprostredkovat'
zakladné informacie o stave pocitaca.

Moznosti chladenia

Fractal Design Define S2 v moZnostiach
chladenia naozaj vynika. Nielen vd'aka
svojmu vndtornému rozlozeniy,
pripravenému na tie najlepsie komponenty
vodného chladenia, ale vd'aka svojim
kompatibility s rad|atorm| Do prednej
Casti sa zmestia az 280mm, alebo vd'aka
odnimatel'nej ¢asti tunela ukryvajiceho
zdroj, aj 360mm radiatory. Vd'aka
prihliadnutiu na vodné chladenie nebude
problém nainstalovat' SirSie radiatory aj
v push-pull konfiguracii. Hore je mozné
umiestnit' radiatory od vel'kosti 120/140

mm az po naozaj vel'keé kisky o celkovej
dizke 420 mm. A pokial' by vam tieto véetky
moznosti stale nestacili, radiator umiestnite
aj dole a to az do rozmerov 240/280mm.

Zhrnutie

Define S2 je skrinka, po ktorej fanisikovia
spolocnosti Fractal Design, uvazujdci nad
vodnym chladenim presne podl'a svojich
predstav, mohli doteraz iba snivat'. Alebo
nie? Akokol'vek som sa totiz snazil najst’
vel'ké rozdiely, alebo nieco, o by Define S2
dokazala oproti svojej dvojicke, s mierne
odliSnym vnatornym rozvrhnutim a menom
Define R6, nepriSlo mi na um ni¢ markantné.

Je zaujimavé, Ze najvacsim konkurentom
S2ky je podl'a m6jho nazoru prave R6ka,

a kebyZe je mozné kdpit' tato skrinku za
menej penazi, urCite by si zaslizila plnych

5 hviezdiciek. No Define R6, ponlkajlca
rovnako kvalitné sasi s upravitel'nym
vnatornym rozloZenim, je mozné kipit' o
10 az 20 eur lacnejsSie. To vsak samozrejme
neznameng, ze Define S2 nie je vel'mi dobre
rieSeny a kvalitny produkt. Nemd6zem ho ale
odporacat' plnym srdcom na Gkor R6ky.

Daniel Paulini
ZAKLADNE INFO:
Zapozical: Cena s DPH:
Fractal Design 150€

PLUSY A MINUSY:

+ striedmy, no stale - absencia 5.25 Sachty
zaujimavy dizajn - neotvaratel'né

+ zabudovany ovladac predné Celo
ventilatorov - mierne vyssia cena

+ kvalitné prevedenie

HODNOTENIE: * % W KTy
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RECENZIA

HARDWARE
HP Envy X360 13

VYNIMKA POTVRDZUJUCA PRAVIDLO S PAR MALYMI "ALE"

Kto si eSte pamata dobu desat'palcowych
“netbookov” disponujicich Intel Atom
procesormi? Alebo sice vijkonnych, no
niekol'ko kil vaziacich monstier, ktoré

na batérii vydrzali menej ako hodinu?

Moznosti mat' so sebou naozaj kompaktny
a I'ahky notebook s dostatocnou wydrzou
batérie, ktory ponakne vacsi vykon ako

len na beZné browsovanie po internete
alebo pisanie v textovych editoroch a
neurobi beznym ['ud'om priepastna dieru
do rozpoctu, sa v poslednych rokoch stale
zlepSujd. Za jednym z najvacsich posunov
posledného roku a pol je moZné vidiet'
spolo¢nost' AMD s ich mobilnymi Ryzen
procesormi disponujlcimi integrovanym
Vega grafickym Cipom, ktory takmer
konkuruje zakladnym dedikovanym
grafikam. Aj preto som sa vel'mi potesil,
ked' k nam do redakcie dorazil vcelku novy
potin od spolo¢nosti HP ponikajici vel'mi
zaujimavy kompromis na poli mobility,
ceny a vykonu nazvany Envy X360 13.

HP Envy X360 13 predstavuje konvertibilny

notebook s celokovovym telom, ktory bol
v nasom pripade vybaveny procesorom
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a grafickym jadrom od spolognosti AMD,

no ponlka aj verzie s overenymi Intel
procesormi. Osobne som za posledné roky pri
otazke ¢i prosbe na odporicanie notebooku
alebo potcitaca vzdy spominal dilemu menom
.Trojuholnik”. Preco trojuholnik s vel'kym

T? Pretoze v dneSnom svete sd dostupné

vykonné, lacné aj kvalitné zariadenia. V/ drvivej

moze vybrat' len dve z tychto troch mozZnosti.

Pokial' bude zariadenie vykonné a lacné,
bude asto nekvalitné. Pokial' sa rozhodne
pre kvalitu a nizSiu cenu, nebude vykonné.

A samozrejme, do tretice vSetko dobré, ak je
zariadenie kvalitné a vykonné, nebude lacné.

HP Envy X360 13 sa ale nielen na prvy pohl'ad

zda vynimkou potvrdzujicou toto pravidlo.

S celokovovym konvertibilngm telom,
dotykovou obrazovkou, vahou pod 1,3 kg a
vykonnym procesorom v spojeni s rychlym
Gloziskom a postacujicou kapacitou RAM by
ste urtite necakali cenovku so sumou okolo
850 eur, vsakze? Dizajnom, parametrami a
cenou teda Envy X360 zaujme okamzite.

Na prvé dojmy ale v Gamesite nedavame, a
preto som sa pustil do blizSieho skiimania, €i
sa mi nepodari odhalit' aspori nejaké ALE.

GENERATION
*TOP PRODUKT *

*_TIP REDAKCIE

Obal a jeho obsah

0d samotného balenia toho netreba vel'a
oCakavat'. Obycajna kartonova krabica Ciernej
farby a kompaktnejsich rozmerov pini svoj
Gcel chranenia pri skladovani ¢i prvotnom
prenasani notebooku z obchodu domoy,

ale to najzaujimavejsie je, samozrejme,
vnatri. Po otvoreni sa mi naskytol pohl'ad
na moderne vyzerajlci notebook, ktory

by som len na zaklade dizajnu ohodnotil

na ovel'a vySsiu sumu ako 1000 eur. V
baleni sa eSte nachadza jednoduchy

navod na prvotné zapnutie a nastavenie

a takisto napajaci adaptér. Ten ale nie je

az tak potrebny vd'aka madremu pristupu
dizajnérov z HP¢ka, hoci k tejto bonusovej
funkcionalite sa blizSie dostanem az neskor.

Prvé dojmy a spracovanie

Po odbaleni ochranného plastového puzdra
drzim v ruke naozaj I'ahké a kompaktné
zariadenie, ktoré, inak sa to asi povedat'
neda, priam srsi kvalitou. Celokovové Sasi
ma naozaj ¢osi do seba a na prijemnych
pocitoch pridava po odklopeni veka aj
obrazovka s tenkymi raméekmi a dobré

rozlozenie klavesnice, ktora sa t'aha od
jedného okraja notebooku po druhy.
Ked'Ze ide o konvertibilné zariadenie s
dotykovou obrazovkovu, poteSia robustne
vyzerajlce kovové panty a po stranke
dizajnu nie je Envy takmer ¢o vycitat'.
Na matny povrch zariadenia sa odtlacky
prstov chytajl len zriedka, lesklé vlisované
logo HP, tvorené Stvoricou striebornych
¢iar, je stale rovnako moderné a pri
blizSom pohl'ade zaujme aj zadna ¢ast',
ktora ponika vyzor damaskovej ocele.

Sasi, obrazovka a klavesnica

Envy X360 13 pondka 13,3-palcovy displej
dostupny v rozdielnych rozliseniach, no nami
testovany kdsok disponoval IPS panelom

s rozlisenim FullHD (1920x1080 pixelov),
ktoré pontka 178-stupriové pozorovacie
uhly a ochranné tvrdené sklo Corning Gorilla
Glass. Vd'aka tenkym ramikom po bokoch
displeja je notebook naozaj kompaktny, hoci

= g
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vd'aka reproduktorom prest'ahovanym nad
klavesnicu sa m6ze zdat' mierne Sirsim. Na
vrchnej strane umiestnené reproduktory,
ladené spolocnost'ou Bang & Olufsen, majd
ale vel'kd vyhodu oproti tradicne, na spodnej
Casti umiestnenym kaskom. Kto bude totiz
Envy X360 13 pouzivat' vacsinu €asu v
beZnom notebookovom maéde a nie v reZzime
stanu alebo tabletu, si uzije naozaj Cisty
zvuk, ktory sa zacina skresl'ovat' az pri tych
najvyssich Grovniach hlasitosti. Samozrejme,
v takom malom tele nie je moZné umiestnit’
subwoofer, ¢ize milovnici dunivych basov
budd mierne sklamant, ale na bezné
fungovanie, video hovory a pozeranie filmov
pouzité audio rieSenie bohato postaci. Potesi
tieZ tradi¢né umiestnenie 720P webkamery
nad displejom a nie dole pri klavesnici,

¢o je trik, ku ktorému sa uchyl'ujd mnohi
vyrobcovia za honom po naozaj tenkych
ramikoch a vd'aka ktorému vam naprotivok
pri videohovoroch uvidi vSetky nosné dutiny.
Nakoniec, no urcite nie v poslednom rade

musim spomendt’ klavesnicu a touchpad.
Klavesnica je podobna, aka HP pouzilo

uz v predchadzajdcich modeloch Envy a
Spectre notebookoch a na takom tenkom
zariadeni jej nemam absolGtne ¢o vytknat'.
Vzdy sa snazim recenziu notebooku

pisat' priamo na fom a hoci som toto
pravidlo bol ndteny v minulosti uz parkrat
porusit', pri Envy nic také nehrozilo.

Klavesy maja slusny zdvih, prijemn taktilnG
odozvu a pon(ikajd aj stale obl'GbenejSie

biele podsvietenie. Pri pouZivani notebooku

v reZzime stan alebo tablet je tieZ skvelé,

Ze touchpad a klavesnica sa automaticky
vypn( a nemusel som sa bat', Ze by som pri
nahodnom drzani omylom zacal pisat’ celd
zbierku Shakespeara. Touchpad na zariadeni
neohri vel'kost'ou, no je z jednoliateho kusu
skla a pri jeho pouzivani som nemal pocit, ze
by sa prehnane knisal alebo zaznamenaval
nechcené dotyky. Samozrejme, nie je to Ziadne
letisko ako na Mac zariadeniach, ale pri svojich
rozmeroch na bezné fungovanie plne postacil.

Konektivita

Tenké zariadenia to majd po stranke
konektorov a portov vzdy t'azké. Envy X360
13 ale ponika takmer dokonaly kompromis
medzi beznou funkcionalitou a zavanom
buddicnosti. Na I'avom boku sa okrem tlacidla

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:

HP 850€

+ kovové Sasi - ziaden model
+ kvalitné prevedenie s 16 GB RAM

+ moderny dizajn - 256 GB SSD mbze
+skvela cena byt' limitujacim

+ skvela klavesnica faktorom

HODNOTENIE: * % % K5y
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on/off nachadzaja jeden plnohodnotny USB
3.0 port, kombo audio jack a ¢itacka na micro
SD karty, zatial' o prava strana pondka
konektor napajacieho adaptéru, druhy

USB 3.0 port, USB-C a tlacidla na ovladanie
hlasitosti. Po stranke konektorov zabolia dve
veci, ktoré by z tohto zariadenia urobili GplnG
hviezdu pre mnoZstvo rozlietanych l'udi, a
to Citacka iba microSD (nie pinohodnotnych
SD kariet) a takisto absencia podpory
Thunderbolt 3 na USB-C porte. Samozrejme,
Citanie vel'kych SD kariet sa da vyriesit' aj
USB donglom a Thunderbolt 3 by urcite
zvySil cenu samotného notebooku, no viem
si predstavit', Ze s vgkonnym procesorom,
ktory sa v tomto zariadeni nachadza, by
bolo skvelé moct' pripojit' doma externd
grafickd kartu a vyuzit' jeho plny potencial. O
bezdrdtovi konektivitu sa stara Intel karta
ponuUkajlca Bluetooth 4.2 a Wi-Fi 802.11
a/b/g/n/ac, to sl vSetky Standardy, ktoré
by mohol beZny pouZivatel' potrebovat', hoci
pomaly prichadzaj aj zariadenias BT 5.0 a
Wi-Fi ax. Zase raz ale ide o malé vylepsenie,
ktoré by len zvySilo cenu zariadenia.

Komponenty a vykon

Ako som uz okrajovo spomenul na zaciatku
¢lanku, model, ktory sme obdrzali na
testovanie, priSiel vybaveny procesorom

a integrovanym grafickym ¢ipom od
spolo¢nosti AMD. Specificky ide o procesor
AMD Ryzen 2700U pon(kajaci Styri fyzické
jadra a osem logickych v spojeni s Vega 10
Graphics. \lykon jedného jadra je takmer
rovnaky ako pri mobilnych procesoroch Intel
i5, no vd'aka 6smim logickym jadram je tento
procesor vcelku monstrom na produktivitu.
Nehovoriac o tom, Ze Vega Graphics nasobne
prevysuje vykon integrovanych Intel HD
Graphics rieSeni. Nehovorim, Ze si na tomto
notebooku zahrate najnovsie AAA tituly

na najvyssich detailoch pri 60 FPS, no ako
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zakladny ukazovatel' postaci fakt, Ze stale
narocnd a obl'dbend hru menom GTA V som
si na tomto ultratenkom zariadeni zahral

v rozliseni 1080P pri nizkych detailoch

so stabilnym FPS nad hodnotou 30. A to
vSetko bez priliSnej hlasitosti vetrania a
teplotach nepresahujacich 80 stupriov. Hoci
treba priznat', Ze pri zat'aZeni syntetickymi
testami sa maximalna teplota vySplhala
miestami az na 90 stupnov Celzia, ¢o ale pri
mobilnych procesoroch nie je také nevidané.
Procesor a graficky Cip ale nie s vsetko,
sekundujd im aj dodato¢né komponenty
ako RAM a dlozny priestor. \/ pripade

tohto modelu ide 0 8 GB DDR4 RAM a 256
GB NVMe M.2 SSD. Na bezné cestovné
potreby si tieto parametre postacujlce, no
potesila by dostupnost' modelov s Ryzen
procesormi a 512 GB Gloziskom v tandeme
s 16 GB RAM. Samozrejme, nedalo mi
nepozriet' sa tomuto notebooku aj ,,pod
kapotu”, aby som zistil mozZnosti vylepSenia
a celkové rozloZenie komponentov. Na(ne)
St'astie, z vysledkov som mal zmieSané
pocity. Ulozny priestor a Wi-Fi karta s(

totiz jediné dve veci, ktoré s na tomto
zariadeni jednoducho vymenitel'né a HP

sa vydalo cestou inych spolocnosti, ktoré
RAM moduly spajkujd priamo na mati¢na
dosku zariadenia. Ano, chapem, Ze pri snahe
ponuknut' tenky a I'ahky notebook je treba
robit' aj takéto kompromisy, ale 16 GB RAM
by sa v takomto notebooku urcite uZivilo a
verim, Ze by sa naslo mnoZstvo I'udi, ktori by
boli ochotni si za vysSiu kapacitu priplatit'.
Ziaden taky model som ale, nanest'astie,

na celom Sirom internete nenasiel, a tak
som ostal s pocitom, Ze 8 GB RAM je na
dnesnd dobu uz vecelku ,meh” a o rok Ci dva
to mo6ze byt' na narocnejsiu pracu alebo viac
ako tri otvorené okna v prehliadaci Google
Chrome primalo. Nehovoriac o potrebach
integrovanej grafickej karty, ktora si z RAMky
pod zat'azou potrebuje nieco ukrojit' tiez.

Batéria a vwydrz

Na zaver musim urcite spomenat' aj batériu
a jej wdrz. Envy X360 13 disponuje batériou
s kapacitou 53 Wh, ktora by podl'a vyrobcu

mala zvladnut' az jedenast' hodin, no realne
pouzivanie ukazalo vcelku odlisné vysledky.

Pri testovani programom PCMark 8 sa
notebook dostal na kritické hodnoty za
menej ako Styri hodiny a pri beznom
pouzivani (zapnuta Wi-Fi, polovi¢ny jas
obrazovky a prehravanie 1080P videa v
programe VLC Media Player) sa vyst'avil
za nieco viac ako Sest' a Sturt' hodiny. Na
dlhé cesty tento notebook teda nie je,
ale kratSie cesty vlakom ¢i lietadlom by

Zhrnutie

HP Envy X360 13 zaujme parametrami,
dizajnom aj cenou. Ide o takmer perfektny
notebook na cesty, ktory, nanest'astie, trpi
par neduhmi braniacimi udelit' mu pIné skére.
Spojenie krasneho dizajnu a kovového sasi,
prekvapivo nizkej ceny, vwkonného procesora
a viac ako len beznej integrovanej grafickej
karty je naozaj skvelé. Tento notebook potesi
I'udf, ktori st Casto na cestach, hl'adajd naozaj

vykonom a mozno si gj radi nie€o zahraju.

Avsak chybitky krasy ako absencia
Thunderbolt konektora a ¢itacky
pInohodnotnych SD kariet, nedostupnost'
modelu s 16 GB RAM a nemoznost' tato
kapacitu navysit' ¢i menej ako Gzasna vydrz
batérie znamena, Ze plnému skore sa Envy
x360 13 naozaj priblizil, no nedosiahol ho.
Pokial' vam vsak tieto ,neduhy” neprekazajq,
mdZeme tento model stale vrelo odporGcat'.

Daniel Paulini
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RECENZIA

HARDWARE

Genesis Helium 400BT

VSESTRANNY SPOLOCNIK

Vianoce si za nami a ak ste si pod
stromcek Zelali nové reproduktory k
pocitacuy, alebo si chcete len urobit' radost'
a zaroven neplanujete utratit' vel'a penazi,
takmer zadarmo mozete mat' zostavu
Helium 400BT od pol'ského vyjrobcu
Genesis, kde pismenka BT znacia, Ze ide

o reproduktory s podporou bezdrétového
prehravania prostrednictvom Bluetooth.

Balenie

Reproduktory sa, podobne ako
ostatné produkty od tohto pol'ského
vyrobcu, predavajl v Cierno-cervenej
papierovej Skatuli, na ktorej najdete
mnozstvo technickych parametrov,
pouzitych technolégii a obrazkov.

\/nGtri balenia sa okrem dvojice

reproduktorov nachadza stru¢ny
navod na instalaciu, prepojovacie audio
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kable k pocitacu ¢i inému zariadeniu
a audio kabel slGziaci na prepojenie
reproduktorov medzi sebou.

Dizajn, prevedenie

Dizajn Helium 400BT od Genesisu je,
povedal by som, klasicky reproduktorovy
s primesou vlastnych prvkov.

Ta spociva predovsetkym vo farebnej
Uprave membrany, ktora je Cervena.
Inak st reproduktory matne Cierne.

Telo reproduktorov je zhotovené

z dreva a predna cast', kde s
umiestnené membrany, je plastova.
Membrany vsak nie s chranené
Ziadnou siet'kou ¢i mriezkou, preto
je potrebné zvysit' opatrnost’,

aby ste ich neposkodili. Rozmery
reproduktora s 145x255x210 mm
a hmotnost' zostavy je 4,15 kg.

Ovladanie, konektivita

VSetky ovladacie prvky a prvky konektivity
s umiestnené na pravom reproduktore.
Pri pohl'ade spredu sa na pravej hrane
nachadza panel s trojicou otocnych
ovladacov a jedno malé tlacidlo, pri
ktorom je umiestnena mali¢ka LED didda.

Trojica otocnych ovladacov sldzi na
regulaciu hlasitosti, vySok a basov,
malé tlacidlo ma na starosti parovanie
reproduktorov napr. s mobilnym
telefénom prostrednictvom technoldgie
Bluetooth. Spominané tlacidlo zaroven
slGzi na prepinanie vstupov medzi
AUX a Bluetooth vstupom.V zadnej
Casti reproduktora sa nachadza
basreflexovy otvor, konektory pre
pripojenie reproduktorov k pocitacu
aich vzajomné prepojenie a tlacidlo
pre vypnutie/zapnutie systému.

Heliumg®

20 CAVIYG S teng

A
(A
||!i] @J]JI
Bowim
g

Heliuma?”

25 GANING ENEAKERS

AW CENEEIE T ONE.COM

Dojmy z pouzivania

Helium 400BT od Genesisu s
reproduktory typu 2.0, chyba im
teda subwoofer. O zvukovy prejav sa
stara celkovy vykon RMS na drovni
40 W, frekvencnym rozsahom 20 Hz
~ 20 kHz a impedanciou 4 Q+80Q.

Pripojenie je naozaj vsestranng,
reproduktory mdZete pouZzivat' takmer
k hocicomu, o ma 3,5 mm jack alebo
Bluetooth, vd'aka comu ziskavate

pri poc¢lvani hudby nezavislost,
pripadne mézete takymto spdsobom
aj telefonovat'. Prepinanie medzi
oboma vstupmi je jednoduché
pomocou malého tlacidla, pricom o
tom, aky vstup mate zvoleny, ste
hlasovo upovedomeni. NavySe, pri
Bluetooth vstupe svieti mala diéda na
modro, pri AUX vstupe na Cerveno.

Co sa kvality zvuku tyka, vel'ki dlohu
zohrava vystup, resp. zariadenie, z
ktorého zvuk vychadza. Subjektivne,
najlepsi zvuk ponakol pocitatovy vystup,

oproti bezdrétovému prehravaniu
bol hutnejsi, kompaktnejsi. Musim
povedat', Zze zvuk Helium 400BT
ako taky ma prijemne prekvapil.

Samozrejme, je citit', resp. pocut, ze
zostave chyba subwoofer a vyraznejsia
pritomnost' basov, no myslim si, ze

aj napriek tomu sa s tym dokaze
obstojne popasovat', vysledkom ¢oho
je na svoje pomery rozumne vyvazeny
zvuk. Pokial' chcete zo zvuku vyZzmykat'
maximum, budete musiet' vysky a
basy nastavit' na najvysSiu Groven a
idealne sa vyhrat' eSte s ekvalizérom

v pocitaci ¢i mobile. Zvuk aj v tomto
pripade ostava jasny, bez rezonancie.

Pozitivne hodnotim umiestnenie
ovladacov na bok pravého reproduktora,
vd'aka ¢comu k nim ziskate jednoduchy
a rychly pristup. Trosku mi vsak chyba
oznacenie, ktory z reproduktorov

Heliumag©

2.0 GAMING SPEA KERS

je pravy a ktory I'avy, no napoviem
vam, Ze ten s ovladaémi je pravy.

Zaverecné hodnotenie

Na zaver by som dodal asi len to, Ze
reproduktory Helium 400BT od spolocnosti
Genesis ma vd'aka pomeru ceny a vykonu
vel'mi prijemne prekvapili, Bluetooth
prehravanie je uz len ¢ereSnickou na
torte. Vd'aka nemu pripojite k zostave
takmer Cokol'vek, reproduktory navyse
vyuZijete pri telefonovani. Kvalita zvuku
je vzhl'adom na okolnosti viac nez slusna,
dizajnové a materialové prevedenie je
tieZ na dobrej Grovni. Za seba musim
vyzdvihn(t' ovladanie na boku pravého
reproduktora, vd'aka ¢comu ziskate k
nemu pohodIny a rychly pristup.

Celkové hodnotenie sa odvija od cenovej
kategorie, do ktorej tieto reproduktory
spadaji. Samozrejme, na trhu najdete
mnozstvo d'aleko kvalitnejSich zostav,
no pri cenovke od 24 eur nemam asi
tymto reproduktorom o vytknat', ved' st
skoro zadarmo. Neviem, ¢i ide o nejakd
chybu, ked'Ze vo vacsine obchodov stoja
od 45 eur, no v ¢ase pisania recenzie
pon(kaja dva obchody tieto reproduktory
za 24 eur, takze to odportcam wyuzit'.

Miroslav Konkol'

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Genesis 24€

+dizajn - ni¢
+drevené telo
reproduktorov
+vyvazeny zvuk
+cena

HODNOTENIE: YN NN N
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Audictus Winner

SKLAMANIE ALEBO DALSI SKVELY PRODUKT OD SPOLOCNOSTI AUDICTUS?

Doba kablovych slichadiel uz pomaly
ustupuje a nastava éra bezdrétovych
zariadeni. To uz vacsina z nas davno vie,

a preto nie je ziadnou novinkou, ze vel'a
firiem sa pokisa o vyrobu tych najlepsich
a cenovo najdostupnejsich slichadiel.
Okrem vel'kych korporacii, ktorjm sa

to celkom dari, existujd aj mensie alebo
menej zname firmy, o ktorych nie je tol'ko
pocut'. Niekedy si ale na tom kvalitou
svojich produktov lepSie ako vel'ké
spolocnosti. Plati toto aj pri firme Audictus
s jej slichadlami s modelovym oznacenim
Winner, o ktorych bude dnesna recenzia?

Balenie

Sldchadla prisli v peknom modernom baleni.
Na prednej strane sa zakaznikovi naskytne
pohl'ad na obrazok slichadiel s logom
spolocnosti, na bocnych stranach sa strucné
Specifikacie a popis vyrobku, rovnako ako

aj na zadnej strane. Vo vnatri Skatule boli
hned' slichadla v tvrdom plastovom obale,
pod ktorym bola pouZzivatel'ska prirucka

a latkovy vak na slichadlg, v ktorom bol
micro USB kabel na nabijanie a 35mm jack.

Dizajn a spracovanie
Sldchadla maja bezny moderny dizajn, ktory

ni¢im neprekvapi. Spolo¢nost' Audictus
pouZzila Ciernu farbu s bielymi pasikmi. Na
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oboch stranach slichadiel, ktoré si z vel'kej
Casti podobné, m6zeme vidiet' logo firmy

a z vnatornej strany oznacenie, na ktoré
ucho patria. Spracovanie slichadiel Winner
odpoveda ich cene. Ni¢ vel'mi kvalitné.

Obycajny ABS plast, hlinik (najma
vnatro produktu) a PU koZa, ktora
pokryva vankasiky na oboch Castiach
slichadiel. Koza je na dotyk zvlastna,
povedal by som, Ze az neprijemna,
o zariadeniu ubera na komforte.

Pouzivanie

Pri zapnuti slichadiel a naslednom
nasadeni na hlavu, pri ktorom som
musel nejako prekusnat' ta neprijemn(
kozu, som ich pripojil k mojmu telefonu
prostrednictvom bluetoothu, ¢o sa mi
podarilo vel'mi rychlo. Potom som
pustil hudbu. Vtedy mi doslo, kde

tieto slichadla robia chybu, ktora

by ma osobne od kipy odradila.

Kde s0 basy? Nehovoriac o gistote zvuku,
ktora je naozaj vyborna, mi tam Gplne
chybajd basy, dokonca aj pri vyssich
hlasitostiach ich je len t'azko pocut'.

To dokaze absolGtne pokazit' ta skveld
optimalizaciu stredov a vysok, ktora by

v kombinacii so silnejSimi basmi dokazala
navodit' perfektny zvukovy zazitok.

Zaverecne hodnotenie

Celkovo bolo pouzivanie tychto
slichadiel, nehl'adiac na absenciu basov,
obstojné. Priemerné spracovanie, pekny
dizajn a vyborna cena pohybujica sa
okolo 25€ spravila z tohto produktu
nieco, Co je konkurencie schopné,

teda bolo by, ak by tam boli basy.

Som presvedceny, Ze kazdy, kto ma
slichadla alebo si chce nejaké kapit' dba na
¢o najlepSiu harmoniu zvukového rozhrania.
To znameng, Ze spravne slichadla by mali
mat' vyhladené vysky, presné stredy, silné
hibky a dychbertice (ale nie prehnané)

basy. Bohuzial', Audictus pri tomto
produkte na basy asi trocha zabudol.

Na internetovej stranke produktu je pri
jeho stru¢nom popise citat, ktory znie: ,Find
your own way, make mistakes and come
back stronger!" To v preklade znamena:
.Najdite si vlastni cestu, spravte chyby

a vrat'te sa silnejsi." Audictus si uz nasiel
vlastny smer, urobil chybu a teraz ostava,
aby sa vratil s lepSim produktom.

Matas Kuril'ak

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cena s DPH:
Audictus 25€

PLUSY A MINUSY:

+ Cistota zvuku - absencia basov
+jednoduchost' - spracovanie
ovladania

HODNOTENIE: ) B ko ke
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Zaneprazdnené Studio Ghibli

o A

Svetozname Stidio Ghibli oZiva a s nim
aj legendarny Hayao Miyazaki. Stadio
konkrétne ozZije d'alSim celovecernym
kreslenym filmom. To vSak nie je
véetko. Syn Hayaoa Miyazakiho tiez
pracuje na vlastnom projekte.

Pre tych, ktori nepoznaja tohto
legendarneho reziséra ¢i Stadio
Ghibli, ide o japonské Stddio
zalozené v roku 1985.

Toto StGdio vyprodukovalo kultové
japonské kreslené filmy, ktoré sd zname
po celom svete vd'aka kvalitnému
pribehu a prepracovanej animacii.
Najznamejsie kreslené filmy z tohto
Stddia s Cesta do fantazie, Nausika

z Veterného Gdolia, Mdj sused Totoro,
Princezna Mononoke, Zamok v oblakoch
¢i Dorucovacia sluzba ¢arodejnice Kiki.

Hayao Miyazaki vsak v roku 2013
oznamil, ze uz sa nebude venovat'
celovecernym kreslenym filmom.
Nevydrzalo to vsak dlho a v roku
2016 oznamil, Ze pracuje na projekte

pod nazvom ,How Do You Live?’.
Tento celovecerny film by mal
oficialne vyjst' v roku 2020.

V jeho Sl'apajach pokraCuje aj syn a
to urcite nie je I'ahka Gloha, pretoze
musi dokazat', Ze je minimalne taky
dobry, ako jeho otec. Goro Miyazaki
si zvolil vel'mi t'azk( cestu.

Napriek tomu, Ze do tohto biznisu
vstlpil neskor, uz ma svoje meno v
sQvislosti s kreslenymi filmami: ,Tales
from Earthsea’ a ,From Up On Poppy
Hill*. Od svojho otca ma odlisny styl
kreslenia. Kresleny film Tales from
Earthsea utfzil zmieSané reakcie, no
Miyazaki mladsi si napravil reputaciu
filmom From Up On Poppy Hill. Uspech
tohto filmu mu dal Start a mozno aj
sebavedomie, ktoré potreboval.

Prichadza vsak prekvapenie. ,How Do
You Live?' nie je jedinym novym filmom,
na ktorom Miyazaki starsi pracuje. Teda
aspon to naznacoval tweet od Vincenta
Maravala, v ktorom sa spominali

nové produkcie nesGvisiace s
.How Do You Live?'. Bohuzial',
tweet nepondkol Ziadne Specifické
informacie a je dost' mozné, Ze
Maraval iba daval do povedomia
otca a syna, ktori spolupracujd

na spominanom kreslenom filme.
Je vel'mi nepravdepodobné, Ze by
Hayao Miyazaki pracoval na dvoch
projektoch zaroven, no je znamy tym,
Ze sa nerad nudi, takze nemdzeme
vylacit' ani tito moznost'.

Tak ¢i onak, fandsikovia stidia Ghibli,
alebo vseobecne nadsenci kreslenych
filmov, sa majd na Co tesit', pretoze
novy projekt pod nazvom ,How Do
You Live?" vyzera uz teraz vel'mi
solidne a je prirodzené, ze asom

sa dozvieme viac a viac informacii.

Netreba vSak zabudnGt' ani na jeho
syna, ktory tiez pracuje na vlastnom
projekte a ak sa Miyazaki starsi
rozhodne opat' odist' do déchodku,
urcite bude jeho syn skvelou
alternativou pre Stddio Ghibli.

Ch. Bale sa uz nede menit

F -

Christian priznal, Ze uz by mal skonéit' s drastickymi
vykyvmi vahy kvéli Gloham. Christian Bale sa stal
znamym aj vd'aka radikalnym premenam kvoli
postavam, ktoré stvarioval na platne.

Ved' kto by mohol zabudn(t' na jeho vyrazn zmenu vyzoru
vo filme Mechanik alebo nabratie svalovej hmoty kvoli Glohe
Batmana. Jeho metéda premien je vazne extrémna, no zrejme
uz aj sam herec dosahuje svoje limity a priznal, ze s tym

musi prestat’, pretoZze uZ ide o jeho zdravie. Sam povedal:
.Moja smrtel'nost' mi hl'adi do odi." Bale vSak vel'mi rychlo
stratil hmotnost', ktord nabral kvéli filmu Vice, a to vd'aka
d'alSej Glohe. Tentokrat ide o postavu Ken Milesa vo filme
Ford v. Ferrari. Pri tejto role sa predpokladg, ze Christian Bale
uz nebude musiet' drasticky premienat’ svoju postavu.

Nejedného fanisika potesia najnovsie informacie tijkajiice
sa hadam najobl'ibenejSieho serialu, Simpsonovci.

Momentalne tvorcovia prerokdvajd zmluvu, ktorej predmetom
je pokracovanie d'alSich sezdn, konkrétne sezény 31 a 32

na FOX. Momentalne sa serial nachadza v strede sezony

30, ktora mala byt' poslednou, no zrejme to tak nebude.
Pochopitel'ne, Fox nechce prist' o taky Gspesny serial, akym s
Simpsonovci aj napriek tomu, Ze Disney by mal odkdpit' 20th
Century Fox TV Stddio, ktoré obl'Gbeny serial produkuje. Na
zaklade dohody, ktora sa prerokdva, by sa mali Simpsonovci
udrzat' na kanali Fox do jari 2021. Majte vSak na pamati, Ze
toto nie je finalna dohoda a moéZe sa stat', Ze dohoda padne

a 30. sezdna bude pre Simpsonovcov naozaj poslednou.

N. Cage v Lovecraftovej novele

Nicolas Cage si zahra hlavni dGlohu v znamej novele
od H. P. Lovecrafta s nazvom ,,Color Out of Space”.

RezZisérskeho kresla sa chopi Richard Stanley, ktory
natocil v roku 1990 kultovy sci-fi horor Zbran a objavil
sa aj ako herec v d'alSom kultovom filme z roku 1995,

a to 12 opic. Cage sa opat' spoji s producentmi zo
spolocnosti SpectreVision, ktori produkovali aj minulorocny
triumfalny film Mandy. Od Color Out of Space sa ocakava
psychologicka, hororova a vizualne pitava jazda. Richard
Stanley nesedel na rezisérskej stolicke od roku 1996 a
jeho poslednym filmom bol Ostrov Dr. Moreau. Urcite
bude zaujimavé sledovat', ako sa popasuje s novelou

od kultového spisovatel'a hororu, H. P. Lovecrafta.
Oficialny datum vydania filmu zatial' nie je znamy.

Dalsi sélo film z dielne DC a Warner Bros., v ktorom
bude vystupovat' Batman, sa uz nevola ,,The Batman”.
Matt Reeves, ktor{ napisal scenar a bude reZirovat' aj
film, pomenuje novy film o Batmanovi Gplne inak.

Odhaduje sa, Zze nakricanie filmu by sa malo zacat' niekedy v
Novembri 2019, a teda novy nazov by sme sa mali dozvediet'

v spominanom obdobi. Ben Affleck bol pévodne rezisérom a
scenaristom tohto projektu, no nakoniec to prenechal Reevesovi.
Technicky by mal Ben Affleck stale stvarnit' Batmana, no zatial
neexistujd ziadne oficialne vyhlasenia, ktoré by to potvrdzovali.
Momentalne znie nazov pre nového Batmana jednoducho ,Untitled
Batman Project’. Aky si zvoli Reeves nazov filmu bude zaujimavé
sledovat', pretoZe prezyvka The Dark Knight je uZ pouZita.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Skleneny

NADLUDIA SU MEDZI NAMI

E

Tretie pokracovanie a zaroven vyvrcholenie
trilégie s Gplne inak pojatym konceptom
superhrdinov je tu pod nazvom Skleneny.
RezZisérskeho kresla a scenara sa opat'
ujal majster dejovych zvratov M. Night
Shyamalan. Shyamalan na chvil'u

(skoro 10 rokov) stratil svoju predosla
formu, no v roku 2015 sa do nej vratil
filmom Na navsteve a v roku 2016

mali divaci moznost' vidiet' napinavé
druhé pokracovanie z tejto trilogie s
nazvom Rozpolteny. Prvym dielom

bol prelomovy film z roku 2000 pod
nazvom Vyvoleny. 19 rokov ¢akania

na vyvrcholenie sa prave skoncilo a
otazkou zostava, ¢i sa toto ¢akanie
oplatilo. Odpoved' najdete v recenzii.

\/ prvom rade je potrebné podotknat'
par faktov, ktoré by ste mali zvazit' pred
pozretim filmu. Skleneny je vyvrcholenie
trilégie a teda ide o zavere¢ny diel.

84 | Generation

Je zname, ze M. Night Shyamalan si
dava zalezat' na scenari a je evidentné,
Ze v tomto pripade si dal zalezat' na
scenari celej trilogie. Aby ste si film
uzili naplno, odpori¢am vam pozriet'
si predoslé dva diely: Vyvoleny z roku
2000 a Rozpolteny z roku 2016.

Odpordcam vam to z dévodu odkazov
na tieto prvé dva diely, ktorych je

v tret'om pokraovani pomerne

dost'. Dalsia vec je, Ze toto nie je
klasicky film so superhrdinami.

Shyamalan nakratil vel'mi odlisny film
od zvysku konkurencie a myslim si, ze
Skleneny sa nesie skor v duchu filmu
Viyvoleny a urtite zdiel'a aj jeho t'azivl
a mysteriéznu atmosféru. Majte teda
na pamati, ze zazitok z filmu sa urcite
nebude niest' v duchu nekonciacej CGlI
akcie, ktorej ja osobne vel'mi nefandim.

Drsny strazZca, krehky génius
a 24 inych osobnosti

Pribeh tretieho dielu Skleneny zacina
tam, kde skontil druhy diel Rozpolteny.
Protagonista druhého pokracovania,
rozpolteny Kevin Wendel Crumb (James
McAvoy) podl'ahol jeho dominantnejsim
osobnostiam, ktoré vytvorili skupinu
pod nazvom ,The Horde".

Tato skupina uznava identitu pod nazvom
Bestia (,The Beast"). Vyvoleny David

Dunn (Bruce Willis) v tejto ¢asti vlastni
mall bezpetnostni spolo¢nost' a tajne
bojuje so zlo¢inom vo Philadephii pod
prezyvkou ,The Overseer". Pomaha mu v
tom jeho syn Joseph (Spencer Treat Clark).
Spolocne sa Davidovi a Josephovi podari
lokalizovat' skupinu , The Horde", ktora
uniesla d'alSie obete pre Bestiu. Avsak ich
boj je preruseny policiou a tej sa na zaklade

poradenstva doktorky Ellie Staple (Sarah
Paulson) podari oboch zajat'. Doktorka
Ellie Staple je psychologicka a lieCi I'udi,
ktorf si myslia, Ze s superhrdinovia. Kevin
(,The Horde') a David (,The Overseer’)

sa ocitnd v blazinci pre kriminalnikov,
kde sa nachadza aj Elijah Price (Samuel

L. Jackson) alebo ,Mr. Glass". Ten tu uz
od prvého dielu pyka za svoje zlocCiny.
Doktorka Ellie Staple sa bude snazit'
vyliecit' tieto vynimocné osobnosti, no Mr.
Glass (alebo Skleneny) zamysl'a nieco iné.

Vel'kym pozitivom filmu je dynamika.
Urcite netakajte nadupané akéné tempo,
ked'Ze film by sa dal rozdelit' podl'a
tempa na urcité Casti. \/ prvej ¢asti divak
dostane ochutnavku vyvrcholenia. V
druhej tasti sa dockate neprijemnej
atmosféry psychiatrickej lie¢ebne a dalo
by sa povedat', Ze je Sarah Paulson v
Glohe doktorky Ellie Staple vel'miiritujdco
presvedciva. VSetko vSak vy(sti do
zaverelnej Casti, ktord nevaham oznacit'
za (plny vrchol Shyamalanovej rezisérskej
kariéry. Popravde ma zaverecna cast'
odpalila svojou nepredvidatel'nost'ou

a samozrejme aj finalnym sdbojom.

Realni nadl'udia

Hviezdne herecké obsadenie filmu snad'
ani netreba komentovat', no urcite to nie
s( len zvuéné mena na papieri. Bruce
Willis podava neskutocCne uveritel'ny
vykon zostarnutého hrdinu a zaroven
otca, ktory zacne pochybovat' o svojich
superschopnostiach. Je evidentné, Ze mu

tato Gloha sedi a ako bolo dokazané prvym
dielom Vyvoleny, aj teraz je jeho herecky
vykon trefou do ¢ierneho. Prezradim len
tol'ko, Ze sa tu nachadza scéna, ktora
definuje, o to znamena byt' hrdina,

a navysSe s Gzasnou hudbou! Taktiez
James McAvoy si si film uziva naplno.

Na jeho scény a na jeho r6zne osobnosti
bola radost' pozerat'. Z jeho vykonu bola
divakom naservirovana Siroka skala
vSetkého mozného. Zabava, strach,
infantilnost', madrost', dojatie, sympatia,
sUcit... Nezabudnem na jeho vyraz v
scéne, kde sa snazil prevratit'. No a
Samuel L. Jackson je kapitola sama o
sebe. Jeho scény a vyroky, a to hlavne
ku koncu, by sa dali oznatit' za manual
pre filmovych zloduchov. Teatralnost'
jeho ¢inov niekedy fakt nemala hranic.

Verte svojim schopnostiam

Co ma na tomto filme vazne udivuje je
jeho myslienka, ktora by sa dala pretavit'
do kazdodenného Zzivota kazdého cloveka.
Je fou viera vo vlastné schopnosti a boj

s vlastnymi myslienkovymi pochodmi.
Presne tymto prechadzajd aj hlavné
postavy, ktoré s uvedené do pozicie
pochybnosti a vnitorného boja s realitou.

Ak vas Skleneny zaujme hned' zo zaciatkuy,
jeho drama, mysteri6zna aura a napatie vas
nepustia az do konca filmu, a to nehovorim
o Gzasnom vyvrcholeni. V ramci zanru je
vizual filmu skér poskromnejsi. Bitky sd
nakratené realisticky a teda neocakavajte

Ziadne prehnané manévre ako prelet cez
14 budov a podobne. Prekvapila ma GZzasna
hudba v podani Westa Dylana Thordsona,
ktory zloZil hudbu aj pre film Rozpolteny. V
konecnom do6sledku M. Night Shyamalan
zakondil svoju trilégiu vo vel'kom Style!

Na mna film zapdsobil do takej miery, Ze ho
povazujem uz teraz za obrovska klasiku.
To nehovorim o predchadzajtcich dieloch
Vlyvoleny a Rozpolteny. Na film som sa
vel'mi tesil a necakal som, ze ma M. Night
Shyamalan prekvapi az do takejto miery.
Ak si myslite, ze vas ni¢ neprekvapi, tak
dajte Sklenenému Sancu, lebo Shyamalan
je spat' a tentokrat opat' v Spickovej forme.

.UZasné a dychberiice zakoncenie
zvlastnej trilogie o superhrdinoch.
M. Night Shyamalan je opat' vo
forme a je to evidentné prave na
filme Skleneny. Tento film ma v
sebe nieco Specialne, o sa len tak
v novodobych filmoch nevidi."

Adrian Liska
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok wydania: 2019

M. Night Shyamalan Zaner: Thriller / Drama / Sci-Fi

+Scenar a rézia - nic¢
+ Myslienka
+ Herecké vykony
+ Zaverecné
vyvrcholenie

HODNOTENIE: S 0 & & ¢
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Zlozka 64

HRICHY MINULOSTI NEZAZDIS

Severské kriminalky jsou v poslednich
letech hodné v trendu. A to at' jiz se
jedna o ty knizni, nebo jejich filmové
protivahy. KniZni série Oddéleni Q
Jussi Adler-Olsena pak patfi k tém

u nas vibec nejpopularnéjsim. Jeji
filmové adaptace se jiz dockaly tFi
Gspésnych pokracovani, na které se
nyni v kinech bude pokouset navazat
Cturty dil, ktery detektivy z oddéleni
odloZenych a nevyfesenych pfipada
postavi proti dekady trvajici konspiraci
na pozadi pfipadu nékolika zavrazdénych
jedincti, zazdénych v bytu v Kodani.

Filmové pfipady detektiva Carla Mgrcka
(Nikolaj Lie Kaas) si zvladly vytvofit
relativné zvucné jméno v okruhu zaujatych
severskymi krimi a rozhodné patii k tomu
lepSimu, co se na poli nejen evropského
kriminalniho filmu da sehnat. Filmova
série, ktera zacala v roce 2013 adaptaci
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prvniho dilu série s nazvemn Zena v kleci
navic zraje s kazdym dilem a tak ocekavani
od filmu SloZka 64 rozhodné nebyla mala.
Ba co vice, zklamani se ale v kinech na vas

rozhodné nechysta. Pravé naopak. Tvlrci

si totiz tentokrate trochu vice vyhrali s
predlohou filmu a znacnou c¢ast pribéhu
pfepracovali do takové miry, Ze jeho podoba
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i pro Ctenare bude dostatecné zajimava a
napadita. | pfes nékolik vyraznych zmén
(a absenci dulezité politické roviny celého
piibéhu) se vsak dafi viceméné napodobit
celou tisnivou atmosféru dramatického
pfipadu, ktery vraci pred kameru hfichy
minulosti nejen zG¢astnénych aktérd, ale
také celého Danska a danského systému.

I kdyz tak film nenechava nékteré motivy
vyznit diky absenci vétSiho prostoru pro
pachatele a z(¢astnéné, i tak se dafi
nékolika klickami replikovat onu aktualnost
tématu i v relativné zjednodusené podobé.
Tenhle snimek ale hlavné tézi z faktu, ze
se jedna uz o nékolikaty dil, diky cemuz

se predevsim Nikolaj Lie Kaas (detektiv
Carl Mgrck) a Fares Fares (vySetfovatle
oddéleni Q Assad) zvladli pIné sZit se
svymi rolemi a dodat tak téhle vySetfovaci
dvojici dostatek osobitosti, Ze by se

SloZzka 64 dala minimalné v Gvodu az
splést s néjakou novou severskou

variaci na buddy cop Cernou komedii.

To se samozfejmé prolomi v momentg,
kdy se vySetfovatelé vydaji na stopu
hlavnimu pfipadu tohoto dilu, presto

e e smm

jsou dialogy postav hlavnim vyvoznim
artiklem téhle série a ani ¢turty dil na tom
nehodla nic ménit. Naopak, Carl je snad
jesté vétsi morous nez dfive. Pribéhové
navic diky zna¢nym zménam jeho postava
nema tolik prostoru pro polidsténi,

spiSe pak dava rezisér Christoffer Boe
vyniknout jeho nekonvencnimu a mnohdy
hrani¢nimu pFistupu k vySetfovani.

RemesIné se pak jedna o prvotfidni
seversky export, ktery dava vzpomenout
misty i na drivéjsi dobové kriminalky,

v nékterych pasazich jakoby film
pfipominal tfeba Zodiaca od Davida
Finchera. Skvéla kamera Jacoba Megllera
v mnoha momentech exceluje a dodava
filmu ten spravny nelidsky a i pfes
méfitko a ddsledky samotného pfipadu,
vlastné docela komorni nadech.

A to bylo jedno z nejvétSich prekvapeniv
kiné, nebot' prvotni propagani materialy
tohoto filmu znacily spise televizni
vizualitu nez cokoliv jiného. Nastésti

se tenhle neduh tyka jen trailer(,
samotny snimek jako celek nejenom

Ze plsobi jako asi doposud nejlepsi dil

této série, dokonce bych se nebal tuhle
kapitolu oznadit za jednu z nejlepsich
filmovych krimi za posledni roky.

To co se totiz na vas v kiné chysta je
jednoznacné prvotfidni Zanrova prace,
ktera se neboji jit za hranici dobrého vkusu
a korektnosti a serviruje osobitou dvojici
vySetfovatell v jejich nejosobnéjsim
pfipadé. Pokud vam zanr krimi alespon
trochu néco fika, pfipadné jste vyckavali az
doted' s nahlédnutim do pfibéh( tohoto
oddélent, je nejvyssi €as dat Carlovi a spol
sanci. VV zaplavé dramat a experiment( je
totiz Slozka 64 krasnym dikazem toho, ze
kdyz délate praci svédomité a se zapalem,
mUZe i z relativné tradi¢ni detektivky vzejit
jeden z nejlepsich filmafskych zazitkd roku.

Filmovou adaptaci ¢tvrtého dild knizni
série Jussi Adler-Olsena s nazvem Slozka
64 najdete v nabidce Ceskych kin od 24.
ledna diky spolecnosti Aerofilms. \V nabidce
slovenskych kin pod nazvem Zlozka 64

jiz o tyden dfive, tedy od 17. ledna diky
distribuci spole¢nosti Continental.

.Precizné odvedena prace v
zanru, ktera bezezbytku tézi ze
skvélého obsazeni a mrazivé
aktualni predlohy, kterou pretvaFi
v jednu z nejlepSich filmovych
kriminalek za posledni roky."

Lukas Placek

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok wydania: 2018
Christoffer Boe Zaner: Krimi / Mysteriozni / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra - Obcasné drobneé
+ Postavy pfehmaty
+ Pribéh - Zjednoduseni

oproti predloze

HODNOTENIE:

L. 8. 8.0.8 ¢
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Polar

DRSNY SPOSOB ODCHODU DO DOCHODKU

Pre muzZov je najnebezpecnejsi prvy rok
na déchodku. Kipia si koZend bundu a
rychlu motorku. Svoju ,,stard" vymenia za
.mladi”. Citia sa ako pani sveta. To, ¢o
ich vSak zabije, nakoniec nebude infarkt...
Teda aspon nie vo filme ¢i komikse. Alebo

lepsie povedané — v komiksovom filme.

Priznajte sa, kto z vas nevidel nejaky
komiksovy film? A nehovorme znova

o fran¢izach ,big two", teda najvacsich
komiksovych vydavatel'stiev Marvel a DC.
Zaiste sU aj taki ,filmoholici", €0 moZno
komiksovky nejako neobl'ubuja

a preto ich ani nevyhl'adavajd, no nechtiac
uz taky film videli. Hovoria vam nieco
tituly ako Road to Perdition (2002),

A History of Violence (2005) ¢i Atomic
Blonde (2017)? Ak nie, tak Sin City urcite.
VSetky z menovanych s zastupcami noir
alebo lepSie povedané neo-noir Zanru

a vSetky s0 podl'a komiksov. V3etky
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teda m6Zzeme prirovnat' k najnovsej
produkcii Netflixu, k filmu Polar.

V prvom rade je to typicky neo-noir film.
Teda film, ktory je poctou klasickym, zvacsa
kriminalnym dramam — tematikou (motivy
antihrdinu, nespolo¢enského ¢loveka
Zijaceho ,na hrane’, pomsty, paranoje,
odcudzenia...) a takisto spbsobom naracie
(Specificky uhol kamery, Specificky strih,
pdsobenie svetla a tiefia, farebné filtre...).

Duncan Vizla (Mads Mikkelsen),
najnebezpecnejsi zabijak na svete
prezyvany Black Kaiser, sa rozhodol odist'
do déchodku. Utiahne sa do zapadakova
do mestecka Triple Oak v Montane, kde
sU len dve ro¢né obdobia — zima a zima
—ale hlavne je tam pokoj. Kipi si psa,
zakuka sa do mladej susedky, plachej
Camille (Vanessa Hudgens), ktora trpi
nespecifikovanou traumou. Ale nezomrie

na infarkt pri sexe s fou (a ani s nijakou
inou), ale skoro na politiku $éfa svojej
zabijackej firmy Damocles pana Bluta.
Mr. Blut (Matt Lucas) chce usetrit' na
vyplacani déchodkového fondu a tak
postupne posiela elitny tim mladych
zabijakov na tych ,starych” (¢o si ako
prvy vyzerie Johnny Knoxville). No lenZe
Vizla, ten nie je ziadna mila vyzla... A
tak sa zacina krvavy chodnicek.

Takého niecoho tu uz mame habade;.
Najpopularnejsi je uz asi menovany

Sin City, John Wick ¢i menej znama
komiksovka Red (Vo vysluzbe a extrémne
nebezpecni). Polar je akousi syntézou
tychto popularnych sérii. Komiksova
predloha, ktor{ vydalo vydavatel'stvo
Dark Horse po mimoriadnom Gspechu
rovnomenného webkomiksu Victora
Santosa, je Stylizovana do Ciernobielo-
oranzova — podobne ako Sin City. Lenze

zatial' ¢o bolo mesto hriechu doslova
prepisom svojej komiksovej predlohy —
hlavne obrazovo (¢iernobiela + 1 farba, max.
2) —a vy sa tak tesite na d'alSiu Ciernobielu
noirovku, Polar fou urcite nie je. Netflixaci
si povedali, Ze bude asi najlepsie natotit' to
normalne s mnozstvom pestrofarebnych
az dihovych kostymov v oSumelejsom
prostredi. To, ¢o na obrazovej adaptacii
povodného diela zobrali, vynahradili

na remaku pribehu a ostentativne
fraskovitejsej stylizacii postav a postaviciek
(niektori herci doslova ,prehravaja").

V niektorych scénach som mal dojem,
Ze pozeram Suicide Squad. Farebné
filtre, rychle strihy a roztrasen kameru
tam predsa len najdete — hlavne pocas
Duncanovych flashbackov. Mozno sa
mi aj padi, ako (internetové) televizie v

MADS MIKKELSEN VAMESSA HUDGENS

!

A NETFLIX FILM

‘3POLAR

poslednom ¢ase adaptujd komiksové
predlohy. S to u¢esanejSie, no zaroven
tak rozsirené a expandujlce vesmiry,
Ze az (ako priklad si m6zeme zobrat'
serial Happy! od Syfy), €0 m6ze byt'
niekedy na Skodu a niekedy nie.

NavysSe, ak by ste sa bali, Ze tam bude
malo krvi, tak s det'mi tento film urCite
nepozerajte, lebo inak by som nespominal
Johna Wicka. Film Polar je explicitnejsi ako
jeho komiksova predloha Polar: Came From
the Cold (a dajme tomu d'alSie dve knihy),
kde sl nasilie a sex zobrazované ako ,high
art" alebo ,high nonsense", ako ja zvyknem
modernym (vysokoskolskym, rozumej
sofistikovanym) komiksom hovorit'.

V ,telke" je to proste zobrazené explicitne
a na svoje si pridu hlave obdivovatelia/
I'ky Madsa (a jeho zadku). Urcite potedia
aj neokukanejsi herci, no mozno aj ti
znamejsi Stekl'dni’ ako uz spominany
Knoxville (Jackass) ¢i Richard Dreyfuss
(Cel'uste, Blizke stretnutia tretieho druhu).

Skoda je, e sa mozno scenarista aj
napriek konzultacii autora predlohy nedrzal
thrillerovejSieho tonu ,studenej vojny" a
preklopil film do modernejsieho vyznenia.
Evidentne v mladosti pozeral Leona i
Nikitu, ¢im vlastne nastavil totalne klisé
a la John Wick a jeho klony. TaktieZ je
mozné vytkndt', Ze tu absentuje akasi
hibka charakterov, tak dobre zachytena
napriklad v tematicky podobnom Sin City,
ktoré bolo pre Santosa a jeho komiks
nespornou studnicou inSpiracii. Treba
povedat', Ze Frank Miller, autor komiksu
Sin City, sa vel'a inspiroval aj v japonskej
mange Ci v kinematografii, ktora je
znama hibkou emécif a charakterov.
Preto je az pol'utovaniahodné, ze rezisér
aj scenarista vel'a naozaj ikonickych

scén imituja (napriklad z Oldboya

a spominaného Johna Wicka ¢i Sin
City), ale charaktery ostavaja plytké a
plné klisé (napriklad zenska hrdinka v
ohrozeni, femme fatale...). Toto laxné
pisanie nepotiahol ani bipolarny Mads.

\ kazdom pripade spolo¢nost'

Constantin Film (produkuje remake filmu
Nedotknutel'ni /Intouchables/, ktorého
medialnym partnerom je aj Generation
magazin) predlohe a obsadeniu hlavnej
roly Mikkelsenom natol'ko verila, Ze film
vyprodukovala bez precitania scenara. Ja
ho méZem odporucit' ako ,guilty pleasure’
televizne bécko. Hoc sa nijako nevymyka
priemernej produkcii Netflixu, Mads sa
film urcite snazi t'ahat', v niektorych
momentoch si to aj riadne uziva a komiksy
sG proste komiksy — i uz papierové, alebo
filmové (v dobrom slova zmysle, bez
plytkosti vSeobecného povedomia o nich).

.V celku podarena , televizna"
adaptacia neo-noir webkomiksu
Polar od Victora Santosa v rézii
Jonasa Akerlunda, metalistu, ¢o
tocil klipy pre Roxette, v hlavnej
Ulohe s multitalentovanym
Madsom Mikkelsenom. "

Laco Orosz

ZAKLADNE INFO:

Rézia: Rok wydania: 2019
Jonas Akerlund Zaner: Akeni / Krimi / Thriller

+klisé, klisé, klisé - Stylizacia a explicita
+ Mads Mikkelsen filmu isto presvedcia
+ pritiahne I'udi, Ze komiks je
k precitaniu predlohy  ,poklesnuty Zzaner"
- kligé, klisé, klisé

HODNOTENIE: B B Skakd
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Halloween

NIKDY NEMEN TO, CO FUNGUJE

Laurie Strode: "Verite v bubakov?"

Martin: “Verim v Michaela Myersa, sialeného
masového vraha, ale v bubaka? Nie."

Laurie Strode: "Dobre, ale mali by ste zacat""

Mohol by jeden ¢lovek pred vySe 40
rokmi stvorit' dva z troch najkultovejSich
hororov vSetkych gias? Odpoved' znie
ano, ale musel by sa volat' Janko Tesar
(pre neanglictinarov samozrejme myslim
Johna Carpentera), hudbu by mu musel
komponovat' fenomenalny Talian Ennio
Morricone (The Thing) — alebo by to musel
byt' rezisér, scenarista i hudobnik v jednej
multitalentovanej osobe ako prave pri
filme Halloween. Inak do tej svatej trojky
hororu pocitam eSte Votrelca, ale to je
Uplne iny pribeh so smutnejsim koncom.
Chvil'ka napatia (podobne, ako ked' sa z
krovia pomaly vynara Michael Myers v
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maske), ale novy Halloween sa nast'astie
podaril! ReZisér David Gordon Green mal
tol'ko chochmesu a zdravého rozumu
(pozdravujem Ridleyho Scotta a Shanea
Blacka, ktori pochovali Votrelca i Predatora
svojim.. ehm, inovativnym pristupom

k znacke) a natocil v podstate temny,
krvavy a moderny remake staruckého
originalu, pricom zachoval aj Gstredna
melddiu fantasticky stupriujlcu napatie.

Halloween (2019) je rafinované
pokraCovanie a zaroven cnostny

remake neprekonatel'ného originalu o
maskovanom vrazdiacom psychopatovi

z Haddonsfieldu. Je natoceny s citom

a respektom k originalu s dokonale
presnym traumatizujdcim napdatim a

bez generickej nedbanlivosti modernych
"slasher” vyvrazd'ovaciek. Ohromny déraz
na nadychan( a nezamenitel'nd atmosféru
povodného snimku je citel'ny a podtiarkuje

ju perfektne vyobrazena Myersova

osobita zvratenost'. Michael je st'a

poslom diabla a jeho nelprosné mi¢anlivé
vrazdenie spojené s nesmrtel'nost'ou
vytvara dojem stelesnenia samotnej
podstaty zla. Film ignoruje predoslé diely,
udalosti sa odohravaja po 40 rokoch od
jedinecnej prvotiny. Laurie Strodeova je
agorafobickou, ktora sa nevie zmierit' so
svojou desivou minulost'ou. Paranoja

a psychické prepojenie s jej bestialnym
bratom jej nedovol'uja viest' normalny Zivot
so svojou rodinou a tak Zije v neustalom
vypati a strese. Pri prevoze vazenského
autobusu do nového Ustavu ddjde k havarii
a Michael je razom na slobode, odhodlany
najst' svoju sestru a naplnit' jej krvavy
osud. Neodkladna konfrontacia sa blizi.

David Green Gordon poctivo a (¢elne
vybudoval svoj horor na fungujdcej
predlohe. Komorné kulisy vkusne pripravil,

aby v nich vysperkoval a napinavo natocil
mnozstvo surovych scén (!SPOILER!
vrazda na osvetlenom zadnom dvore,
havaria autobusu, Vicky/Dave/Michael,
zaver v zabezpetenom dome a hlavne
zachod na benzinovej pumpe !SPOILER!).

Pribeh sa postupne vyhrocuje a v
spravnom momente zatlaci na pilu.
Tempo je idealne, zli¢ené s dynamikou
perfektne pracujicej kamery Michaela
Simmondsa. Nostalgikov urcite potesi
prevratena variacia jednej slavnej
scény z pévodného vel'diela.

\/yberu hercov a ich hereckym vykonom
v podstate nie je Co vytknat'. Celé to
stoji na Jamie Lee Curtis, ktora si jednu
zo svojich zivotnych roli nalezite a
ocividne uzila. Kvalitne jej sekunduja
predstavitel'ky dcéry (Judy Greer) a
vnucky (Andi Matichak). Mierne sklamal

afektovany doktor Sartain v podani Haluka
Bilginera. Jednoznacne najviac bodov
davam za mrazivy soundtrack, ktory
neskutocne pridava na zimomriavkach

z kazdého desivého okamihu.

John Carpenter pecati fakt, ze je majstrom
hrézy a svoj hudobny namet posiva
Struktdrou a napadom o jeden cely level
vyssie. AvSak tentokrat mu vo vel'kej
miere pomohol syn Cody s chvejicim
elektronickym podmazom. Ten ma ndti
zaradit' soundtrack medzi elitu spomedzi
nahravok, ¢o som za posledn( dobu pocul.

Vlajkovy trademark zanru "slasher”
vyvrazd'ovaciek kone€ne (na rozdiel od
verzii Roba Zombieho) dostal ukazkovi
poctu s paralyzujlcou pointou v zavere.
Ostatni, o po projekcii mavnete rukou,
proste nerozumiete, akd poctu vzdava
rezisér originalu. Ja si to ¢oskoro pozriem

s nadSenim znova. Je to ostré ako britva, od
vel'kého fanasika a pre vel'kych fandsikov.

P.S.- 'SPOILER! Myersov "footage”

bez strihu, z domu do domu a okolo
postiel'ky s diet'at'om ponika neskutocne
skl'u¢ujdci zazitok s desivym vyvrcholenim,
ktory nema obdobu. !SPOILER!

.Pred 40 rokmi stvoril kultovy
hororovy rezisér John Carpenter
nesmrtel'nd legendu, ktora
dokonale funguje dodnes

a vyvolava i v su¢asnom
divakovi, dusevne vyprahnutom
vSadepritomnym nasilim,
videohrami a socialnymi siet'ami,
husiu koZu po tele. Oldschool
pristup niekedy nie je na Skodu

a plati zlaté pravidlo hororu,

Ze najviac sa bojime zla, ktoré
nepozname a neda sa porazit'.
Michael Myers je stale nel'Gtostny
stroj na vrazdenie, ktory ide po
krku svojej sestre a musi prist'

k finalnej konfrontacii. Novy
Halloween sa kvalitami priblizuje
prvym dvom Carpenterovym
filmom a nechava za sebou
krvavi stopu za zvySkom série."

Jan Hamlik
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok wydania: 2018

David Gordon Green Zaner: Horor / Thriller

PLUSY A MINUSY:

+hudba - malo originalne
+temna atmosféra - dlhy a nudny Gvod
+ oldschool pristup

HODNOTENIE: * % % & 1Y

Generation | 91



RECENZIA

FILM

A Discovery of Witches

CARODEJNICI, UPIRI A DEMONI \VV JEDNOM HRNCI. PODME TO SPOLU OCHUTNAT
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Démoni, Carodejnici a upiri — vrazedna
kombinacia, a to najma medzi mladsSou
generaciou. A ked' sa k tomu prida
vel'ka porcia romantiky, tak si vieme

na ,cituchtivé” dievéenské duse.
Skratka, serial A Discovery of Witches je
ukazkovym prototypom romantického
t'ahdna pre mladsie rocniky.

Skisent serialovi reziséri

RéZie sa ujali dve damy (Alice Troughton,
Sarah Walker) a jeden pan (Juan Carlos
Medina). Tato trojica ma skdsenosti
predovsetkym z reZirovania serialovych
zalezitosti, ved' serialy ako Merlin (2008),
Doctor Who (2011) alebo Origin (2018)
hadam netreba predstavovat'. Som

rad, ze tato trojica svoje sklsenosti z
predchadzajlcich serialov zuzitkovala

aj v pripade A Discovery of Witches,
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€o sa na seriali odrazilo najma po
technickej stranke. Je len maloco, ¢o
by som v tomto smere vytkol.

Ked' sa historia bije
s fantastikou

Serial vychadza z kniznej trilogie americkej
autorky Deborah Harkness. Trilogia

zozala vel'ky Gspech, coho d6kazom je, ze
bola prelozena do 36 jazykov. Rovnako
dostala pozitivne ohlasy literarnych
kritikov, ktori neSetrili chvalou.

Ich najdéleZitejSim postrehom bolo, Ze

ide o inteligentné prepojenie historie

s fantastikou. Co sa tyka samotného
pribehu, mnohi ho porovnavaja s inymi
popularnymi fantasy sériami, najma s
Twilightom a s Harrym Potterom, ja sa vSak
k podobnym porovnaniam vyhnem. Serial
ma jednoduchd premisu tykajlcu sa jednej

tajomnej knihy, ktora dava majitel'ovi
neobmedzen( ¢arodejnicku moc. Dejova
linka je obohatena o tri magické rasy, ktoré
sa medzi sebou nenavidia a zvadzaj
odveky boj — ¢arodejnici, upiri a démoni.
Mlada historicka Diana Bishopova

(Teresa Palmer) patri k ¢arodejnickej

rase, aj ked' sa tomu navonok brani.

Raz v jednej oxfordskej kniznici objavi
zmieneny tajomny rukopis, o ju
vtiahne do viru nebezpecnych udalosti.
Netrva dlho a cestu jej skrizi genetik
Matthew Clairmont (Matthew Goode),
ktory je len tak mimochodom upirom

a chce knihu pre seba. Postupne sa
medzi nimi vyvinie vzt'ah, ¢o so sebou
prinesie d'alSie problémy. Takato laska
je totiZzto zakazana a netolerovana.
Spolu sa tak vydavajd na nebezpecn(
cestu pInd nastrah v neprajnom svete a
postupne odhal'ujg, aky hrozivo krehky

mier medzi upirmi, Carodejnikmi a
démonmi existuje. Ako dlho vydrzi?

Kolisavé tempo
a nevyvazena dynamika

Ako uz bolo naznacené, na rozdiel od
technickej stranky ta obsahova uz

svoje slabiny ma. Prvé tri diely sG v
podstate len o nezazivnom spoznavani
postav. V d'alSich ¢astiach uz nast'astie
prituhuje, k slovu sa dostava rodinné
tajomstvo, ktoré zacina byt' t'ahdnom
celej série. Neslo o nic extra, ale kvapku
zvedavosti to vzbudilo aj vo mne. Ako
sa blizila posledna Cast', tak sa zacalo
pritvrdzovat', aj Co sa akénejsich prvkov
tyka. To nast'astie GspeSne zahnalo moju
spankov letargiu. Len Skoda, Ze serial v
tomto duchu nebol trochu vyvazenejsi.

Carodejnici, upiri
a démoni. Dokazu zit'
jeden vedl'a druhého?

Pozitivne je, ze serial sa celkom Uspesne
dokazal vyhrat' s jednotlivymi rasami a
charaktermi. Ci uz ako celok, alebo v ramci
jednotlivych postaviciek. Zo za€iatku som
nevedel, ¢o si 0 jednotlivych skupinach
mysliet' a ktorej strane fandit', nov

priebehu ¢asu sa veci v tomto smere zacali
pekne krystalizovat' a ku koncu uz nic¢
nebolo také ako na zaciatku. Ti, ¢o sa zo
zatiatku zdali byt' zIi, boli na konci dobri
a opacne. Neda sa sice povedat', Ze by to
platilo univerzalne, no par prekvapujicich
prikladov by sa naslo. Jedinou vacsou
nevyhodou bolo, Ze mi jednotlivé situacie
okolo postav, hlavne ku koncu, prisli az
prilis multikultdrne idylické, a to bola
podl'a mfa Skoda. Citil som, ako vel'mi
autori v tomto smere tlacia na pily, ¢o
bolo dost' kontraproduktivne vzhl'adom
na peknd Gstrednd myslienku.

Posledné diely so sebou priniesli celkom
zaujimavy zvrat a moj obl'Gbeny sci-fi
prvok, a to rozhodlo o tom, Ze tomuto
serialu dam eSte Sancu a pozriem si aj
druh sériu, ktora by mala prist' v priebehu
tohto roka. Z projektu mam sice pocit, ze
ide o nieco skdr iba pre mladsie rocniky a
neznejsie pohlavie, no niektoré aspekty
(ako s napriklad zrada, laska, pomsta,
odhal'ovanie pravdy o sebe a rodine €i
cestovanie v ¢ase) si uzijl aj ostatni divaci.

»Serialu sa nedaji upriet'
sympaticki herci a zaujimavy

namet, atraktivny hlavne pre
mladsie rocniky a dievcata.

Avsak dejova linka sa casto

ubera smerom, ktory starsie
rocniky priliS nenadchne - az
prilis multikultdrne idylické a
obsahovo nevyvazené. Zaver prvej
série vSak nast'astie mnohé v
tomto smere vylepsuje a prinasa
so sebou novy, pre mnohych
zaujimavy sci-fi prvok (nenapisem
aky, pozrite si serial). Z tohto
pohl'adu tak nast'astie posledny
diel mnohé zachranuje a pomerne
slusne laka na pokracovanie."

Richard Zona
ZAKLADNE INFO:
Rézia: Rok wydania: 2018

Alice Troughton Zaner: Drama / Fantasy / Romanticky

PLUSY A MINUSY:

+kamera - kolisavost' tempa

+rézia - mnoho

+ herci nezazivnych scén

+ prepojenie - nasilna ,multikulti"
historie a fantasy predstava

HODNOTENIE: B B Skakd
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KNIHA

Prekliaty princ

ROYALOVCI ZNICIA VSETKYCH, OKREM CITATELIEK

Royalovci znicia
kaZdého

Erin Wattova

YOLi%e

Pokracovanie popoluskovského pribehu

s nazvom Prekliaty princ nadvazuje

na koniec prvého dielu Papierovej princezne;j.
Milovnicky Yoli literatiiry sa teda tesia

z druhej casti, ktora vysla v slovenskom
preklade. Ella usla od Royalovcov, zniena
Sokujicim zistenim. Nechava za sebou
vSetko bohatstvo a lasku. Jej porucnik a jeho
synovia vsak nie s ochotni vzdat' sa toho
najlepsieho, o ich v Zivote postretlo.
Princezna sa musi vratit' do zamku,

alebo do zlatej klietky?

Prvy diel som v predchadzajlcej recenzii
vychvalila. Pribehova linia druhej knihy
zatina tam, kde konci prva kniha. Ella uteka

z royalovského sidla len so svojim skromnym
majetkom a peniazmi, ktoré jej dal Callum ako
odmenu za pobyt. Zifalému Reedovi a ani
jeho bratovi Eastonovi sa nedari Ellu najst".
PoZiadajl teda otca, aby ju nasiel. Ked' sa

Ella vrati, Reed je presvedceny, Ze vSetko
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- B . -
jej vysvetli, no Ella uz nema

zaujem vypocut' si ho. Podari
sa Reedovi - nicitel'ovi ziskat'
Ellinu lasku a oplati sa vam,
Citatel'kam, brat' do rak tato
knihu? Jednoznacne ano.

Aj napriek opakovaniu klisé
popoluskovskej témy, mladé
Citatel'ky a romanticky kazdého
veku, ktoré obl'ubuja lasky

zo Skolského prostredia,

urcite prepadna kazlu tejto
spisovatel'ky. Dej je rovnako
dynamicky ako v Papierovej
princeznej. Ani ja som sa
nedokazala odtrhndt' od tejto
knihy len tak. Jednoduchy

a priamy Styl rozhovorov

medzi hrdinami a ved|'ajsimi
postavami magnetizoval moje
oCi:). Prekliaty princ obsahuje
kratke kapitoly, tentoraz pisané
z pohl'adu oboch hlavnych
aktérov — Elly aj Reeda. Tento
moderny Styl pisania vtiahne
Citatel'ov do dramatického deja.

Paci sa mi tento sposab pisania,

lebo sa viem lepSie vcitit'
do ,koZe" postav a byt' voi
ich jednaniu viac empaticka.

Hlavné postavy (nielen Ella a Reed) sa

v pokracovani knihy vyfarbujd a charakterovo
vyvijajd. Fadny namet pribehu (myslim tym
prv( aj druha knihu) autorka obohacuje

0 zaujimave situacie, ktoré sa deji v zivotoch
Elly, Reeda a ostatnych ¢lenov royalovskej
rodiny. Napriklad Sikanu na prestiznej skole,
dedi¢ské naroky vdovy po Ellinom otcovi

a v neposlednom rade Reedovu snahu

o ziskanie Ellinej ddvery. Skratka tato kniha
je okorenena rozmanitymi scénami, ktoré
Citatel'ky drzia v napdti a doslova prilepené
ku knihe, kym sa nedocitaja na jej koniec.
Prekliaty princ spifia drviv( vacginu ocakavani
ktoré Citatel'ky takychto pribehov maja.

Ved' €o viac si priat', ako sa pri knihe nenudit'
ani na jednej, jedinej stranke?

MoZno ostatnym Citatel'kam takejto
literat(ry pride moje hodnotenie knihy prilis
benevolentné. Ja milujem knihy, ktoré s

1

TENTO MESIAC
TRENUDEME

pisané tak, ze sa od nich neviem odtrhnat',

¢i uz je to triler, biografia alebo romanticka
kniha pIna zrady a lasky. Rada prezivam
kazdy pribeh ako na vlastnej koZzi a Erin
Wattova patri medzi spisovatel'ky, ktoré
takymto stylom pripdtaja Citatel'ov k stolicke,
gaucu alebo inému pohodIinému miestu.

Rdzne Citatel'ky maja aj rozne poziadavky
na to, ¢o vsetko ma obsahovat' dobra
romanticka knizka a jej hrdinovia. Charaktery
hlavnych hrdinov sa menia, resp. vyvijaja

3j tu, v pokracovani pribehu. Bohaté

decka neustale davaji pocit'ovat' ingm
Studentom, Ze peniaze znamenajd moc,

no Ella sa tym nenecha zastrasovat' a
otvorene vyhlasi vojnu Skolskej Sikane.

Reed sice nepatri medzi mojich obl'tbenych
romantickych hrdinov, ale takisto na sebe
pracuje. Vd'aka autorkinmu zameru pisat’
druhy diel z pohl'adu oboch hlavnych
postav som sa vedela viac dostat' do hlavy
aj Reedovi a chapat' jeho konanie. Pati sa
mi takyto styl knih, lebo prostrednictvom
druhého hrdinu vnimam ten isty pribeh
ziného uhla pohl'ady, a to dodava Citaniu
novy rozmer a zazitky.

Tato oddychova romantika pobavi a zaujme
Citatel'ky réznej vekovej kategorie, zacinajic
tou 17+ Wattova sa asi vyZiva v prekvapivych
zvratoch a koniec Prekliateho princa sa
takisto zvrtne neCakanym smerom. Poistka,
aby ste si urcite precitali aj treti diel ;).

Zivot modernej popolusky
nie je jednoduchy,.
V rodineRoyalovcoch sa
veru nebudete nudit.

Katarina Huzvarova

ZAKLADNE INFO:

Erin Wattova: Rok vydania: 2018
Prekliaty princ Zaner: young adult, new adult

PLUSY A MINUSY:

+ jednoduchy styl - gramatické chyby

+ charakter hlavnej v preklade
hrdinky

+ erotika

HODNOTENIE: * % % KTy
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KNIHA

Priepast’

HLAVNE SA NEPOZERAJ DOLU

JOZEF KARIKA

€o sa skrjva za tajomnou smrt'ou mnohjych
turistov v bezpeé€ne vyzerajiicej doline?

Si to len nest'astné nahody alebo v
tatranskych horach prebijvaji nebezpeéné
tajomneé sily? Dozviete sa v knihe Priepast'.

Ak sa aspon trochu orientujete v slovenskej
scasnej literarnej tvorbe, urcite vam

meno Jozefa Kariku neuniklo. Jeho
predchadzajlce dielo Trhlina sa stalo
bestsellerom a momentalne sa dostava do
kin a na televizne obrazovky aj jeho filmové
spracovanie. Tato jesen sa k nam dostala
jeho novinka Priepast’, ktora je znova
zaloZena na napatych situaciach, strachu a
prepletani paralelnych svetov.
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Pribeh je
rozpravanim
mladého muza
Adama Markusa,
ktory uz dlhé roky
zapasi s panickym
strachom z vysok,
zapri¢inenim
tragickou smrt'ou
jeho otca.

Pracuje v Tatrach

z bezpecnej pozicie
v informacnom
centre, ticho
zavidiac horskym
zachranarom
ako je napriklad
jeho najlepsi
priatel' Miro.

Jedného dna

po relativne
jednoduchom
vystupe objavia

v skalach telo
mladého muza.
Adama jeho smrt'
zaujme a chce

sa dozvediet'
viac. Dozvie

sa o neslavnej
povesti tatranskej
doliny, v ktorej za
zvlastnych udalosti
umierajd l'udia.

Miro mu neveri
a rozhodne sa dokazat' mu, Ze legendy
s nepravdivé. Obaja sa preto vydaja
na chyrne miesto, ktoré v sebe ukryva
viac, nez si dokazali predstavit'.

Kniha ma v sebe to, ¢o od Kariku jeho
fandsikovia chcd. Miesto, kde nieco nie
je s kostolnym poriadkom, zvedavého
muza, ktory nepociva dobre mienené
rady a strach, halucinacie i temnotu.
Avsak cely pribeh je vymysleny
zvlastnym spbsobom, ktory funguje ako
jednoduché prisp6sobovanie si napadov,
ktoré pdsobia az prilis neuveritel'ne a
neprepracovane. /o mne to vzbudzovalo
dojem, ako ked' sa vas o nieCom snazi

presvedcit' milovnik konSpiracnych
teoril. Viete, Ze to ¢o hovori je pritiahnuté
za vlasy, no pouZije argumenty, ktoré

sa vam aj tak neoplati vyvracat',

pretoze ho o opaku nepresvedcite.

Tak to vzdate a knihu docitate.

Co sa deja Priepasti tyka, je podobny s
ostatnymi Karikovymi dielami, len namet
a prostredie je pozmenené. To ¢o mi na
knihe prekazalo najviac, je vyber slov a
celkovy hlas hlavného hrdinu, ktorého
vyjadrovanie je vel'mi Specifické a pre mna
zvlast' rusivé. Nemyslim si, Ze postava
Adama by v realnom rozhovore pouZzivala
tol'ko obraznych pomenovani a vyrazov,
ktoré posobia vel'mi umelo a zbytocne.

Taktiez kniha nedokazala vzbudit' ten

pocit strachu, pre ktory po nej mnohi l'udia
pravdepodobne siahnu. Ano, najméa na
zacliatku je par znepokojujicich momentov,
avsak postupne sa vytratia a vy mate v
rukach skér knihu o preziti v Tatrach.

Pre koho je teda kniha urcena?

Ak ste fanGsikom Stylu, akym Jozef Karika
komponuje svoje diela, kniha sa vam pacit'
bude. Avsak, ak je to prva kniha, ktora od
neho chcete Citat', odpordcam radsej nieco
z jeho starsej, viac napinavej tvorby.

Dalsi mysteriozny roman
z pera Jozefa Kariku,_ktory
v sebe spaja mysterioznost’,
strach a nebezpecenstvo.
Prekonajte svoj strach
Z vysok a citajte v noci
len na vlastnud zodpovednost.

Katarina LauroSkova

ZAKLADNE INFO:

Jozef Karika: Rok vydania: 2018
Priepast' Zaner: beletria, psychologicky thriller

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimavé prostredie - recyklovanie témy
+vyuzitie slovenskych - rugivy hlavny hrdina
legiend - nedostato¢né
budovanie deja

HODNOTENIE: ) B Skakakd

a som tu eSte nikdy nebola
Drnes to tu smrdf YWY a'na UPSVaR som hastipia len
teraz..ale je to normalne,
Ze tu je taky smrad..?!

ale ozajvelmo. /=

Odvedte ju odtial'to \
pockajte ma dole . )
Toto uz nie je
robota pre vas.

Pribeh: Dezider Drotar

Jéj devla...

mame tu situaciu

ey




DAKUJEME VSETKYM ZA PODPORU! MOTIVUJE NAS TO SKVALITNOVAT NASU PRACU.

vlastny vytlacok :

Magazin Generation je Sireny zdarma
v elektronickej verzii, avsak objednat’
si uz mozete aj jeho tlacenu verziu.
Takze ak vas nebavi Citat' casopis len
na PC, telefone, alebo tablete nevahajte
a objednajte si svoj fyzicky vytlacok
alebo predplatné na adrese

BATTLEFIELDNAS
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PC HRACSKE REPRODUKTORY S LIGHTSYNC

Dajte hre dalsi rozmer! RGB podsvietenie LIGHTSYNC vas dostane hlbsie do akcie v mnohych oblubenych hrach.
Technoldgia LIGHTSYNC reaguje svetelnymi efektmi na vybuchy, priblizujicch sa nepriatelov, na zranenia, liecenie,...
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. mozete bezkonkurencéne prispdsobit.
(cena wytlacku od 3,50€ s DPH)
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partnership opportunities.
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PRODUKCIA A DISTRIBUCIA

Digitalno-lifestylovy magazin Generation je Sireny
bezplatne iba v elektronickej podobe prostrednictvom
internetu, ale objednat' si mézete aj fyzicky vytlacok.
Printov verziu si mozete zakGpit' iba na adrese
https://shop.generation.sk

Distribiicia magazinu / Aktualne vydanie najdete vol'ne
na stiahnutie vzdy na domovskej stranke magazinu
www.generation.sk, o je hlavna stranka vydavatel'a.

Iné zdroje nie s su sluzby prevadzkované vydavatel'om.

redakcie/vydavatel'a. VSetky autorské prava sa vyhradené.
VSetky informacie publikované v ¢lankoch sa aktualne k
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G513 CARBON

MECHANICKA RGB

Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietenad je plnym spektrom RGB

a mobzete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu stylu hry.
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