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| B e koniec. Onedlho v3ak pokracujeme. Co sme preZili a éo otakavame?

Rok 2018 je na svojom konci. Pre Gamesite.sk bol tento rok vel' mi Specifickym.

Ak by som mal vystihnGt' dianie jednym slovom, asi by to bolo slovo ustalenie.

Ako isto vel'mi dobre viete, v jiini sme sa stali si¢ast'ou siete webov Zoznam.sk,
¢onam v kone¢nom dosledku moZze len a len poméct, no na to, aby sa to mohlo
stat', muselo nastat' upokojenie, skontrolovanie municie v zasobnikoch, aby sme sa
vedeli pohnGt' vpred. A gj ked' sme vzdy verni naSmu poslani, priniest' vam
Cerstvé novinky a pohl'ady zo sveta hier, verime, Ze so silnym partnerom po nasom
boku to mdze byt' eSte lepSie.

Plany uz existujd a dumalo sa nad nimi vel'mi dlho. Planujeme navrat formatov
ako Gamesite News, podcastov, ¢i pripadne aj videorecenzii. Taktiez by sme chceli
ponikat' coraz viac autorskych formatov, ako st tematické ¢lanky, ¢i komentare,
ktoré ponikajd nas subjektivny pohl'ad na urcité udalosti alebo témy. Budeme
radi, ked' budete budicnost' webu formovat' spolu s nami vasimi pripomienkami
a hodnoteniami aby sme vedeli, ¢o sa vam paci, ¢o preferujete a kam by sme
mali smerovat'. Robime to totiz pre vas, nasich fanisikov, tak ako vzdy.

\/ mene redakcie by som sa vam chcel pod'akovat' za priazen, ktorou ste nas poctili
v roku 2018 a za kazdy jeden komentar, ¢i uz na Facebooku, alebo priamo na stranke.
Difame, Ze v tejto symbi6ze budeme pokracovat' aj v roku 2019 a to eSte vo vacsom.

Editorial

Dakujerne

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk
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NEWS [

Hallo Infinite

Na E3 2018 bol oznameny novy diel
série Halo s podtitlom Infinite. Ked'ze
vyvojari prezradili, je Ze hra postavena
na novom Slipspace Engine, bolo zrejmé,
Ze hra tak skoro nepride. Vieme zopar
novych informacit.

Hra bude mat' Cierne ,undersuits",
Cize Casti zbroje, ktoré nie s
kovovymi platmi. To je vec, ktora v
Halo 5: Guardians nebola a vel'ka
Cast' fandsikov ziadala o ich navrat.
Uprava vyzbroje v Halo Infinite bude
inSpirovana Halo: Reach, nakol'ko

Outward

Ambiciozne RPG Outward, ktoré
nechce hracov vodit' za rucicku,
vyjde 26. marca 2019 na PC, PS4
a XONE. Stidio tvrdi, ze
fandsikovia Souls hier sa maja
na co tesit'
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>> Richard Mako

Datum vydania je zjavne eSte dost' d'aleko

komunita ju povaZzuje za najlepsiu

v historii série. Slipspace engine,

na ktorom je hra Halo Infinite
postaveny, je PC friendly a PC
platforma bude povazovana za ,prvd
triedu pasazierov'. Je tak zrejmé, Ze
hra bude zaradena do programu Xbox
Play Anywhere, kde jedna digitalna
képia umozni hrat' hru na PC a aj na
Xboxe. Hraci, ktori dosiahnu v Halo
5 maximalny rank (152), dostand v
Halo Infinite Specialne odmeny. Hra
bude podporovat' splitscreen pre

Spiderman

Stddio Insomniac pripravilo

pre hracov vianocny darcek
zdarma. Je nim komunitou
Ziadany kostym, ktory mal

na sebe Peter Parker vo filmoch
od Sama Raimiho.

Styroch hracov, nakol'ko to umoZziuje
novy engine. Slipspace Engine nie

je Gplne novy, pretoze niektoré
elementy sl pouzité zo starSieho
enginu. Hra poskytne Alfa a Beta
testovanie pre hracov, kde vd'aka
Flighting Programom budd postupne
do testovania naberat' novych a
novych hracov. Halo Infinite pride
pravdepodobne aZ v roku 2020, ¢o by
naznacovalo, Ze okrem Xbox One pride
aj na nov{ generaciu Xbox konzal,
pravdepodobne ako launch titul.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Monster Hunter

Expanzia

B Spolocnost' Capcom ohlasila prostrednictvom streamu, Ze
planuja vydat' rozsSirenie na Monster Hunter: World.
Rozsirenie ponesie nazov Iceborne a ma ist' o obrovské
mnozstvo nového obsahu. Vyjde na jesen 2019, no iba na PS4
a Xbox One, o PC verzii sa dozvieme viac asi az na jar.
RozSirenie Iceborne prinesie do hry pokracovanie pribehu
tam, kde skoncil. Okrem toho prida aj nové questy, zbrane,
oblasti, pohyby a, samozrejme, priSery. Svojou vel'kost'ou
moZze pripominat’ samostatnd hru, no na hranie budete
potrebovat' zakladna hru, takZe urcite ide len o DLC.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

The Outer Worlds
Svet

B The Outer Worlds, ocakavané post-apo RPG od Obsidian
Entertainment, v ktorom pracuj aj I'udia zodpovedni za prvé
Fallouty a taktieZ obl'ibeny Fallout: New Vegas, nebude také
vel'ké ako predchadzajiice Fallouty. \/ podstate to ani nebude
otvoreny svet. Obsidian prirovnava ich novinku k hre

Star Wars: Knights of the Old Republic Il - The Sith Lords, ktory
ponikal niekol'ko planét, kazd( s niekol'kymi otvorenejsimi
lokalitami. Nie¢o podobné bude v The Outer Worlds, len tu budd
planéty dve a tych otvorenejSich lokalit viac. Uvidime, o s tymto
konceptom Obidiar predvedie.

B .. .vyvojarske stidio Dontnod
Entertainment a Square Enix
oznamili, Ze druha epizoda

Life is Strange 2 bude vydana
24. januara 2019 a jej nazov je

Life Is Strage 2: Episode 2 — Rules.

Vyjde na vsetky platformy.

Titanfall 3

Stdio Respawn zatial' tito informaciu

oficialne nepotvrdilo, no vSetko
nasvadcuje tomu, Ze tretie
pokraovanie je na ceste po zverejneni
pracovnych pondk pre sériu Titanfall
na stankach stadia.

B . Pillars of Eternity 2: Deadfire
pride na konzoly v budidcom roku.

B ..malé stidio stojace za hrou
Wanishing of Ethan Carter

pracuje na novej hre Witchfire.

Hra mala sice vyjst'

uz koncom roku 2018, no
nakoniec hra vyjde az zaciatkom
roka 2019, a to so vSetkymi
dostupnymi DLC balikmi.

Rome: Total War je jedna z najlepsSie
hodnotenych stratégii s priemernym
hodnotenim na Metacritic 92. Hra vysla

eSte v roku 2004, no od decembra si ju

mobzete zahrat' uz aj na Android
mobilnych zariadeniach.

Projekt vyzera vel'mi
ambiciézne a aj ked sa ho
nedockame skor ako v roku 2020,
uz teraz je sa na co tesit'.
Pracuje sa zatial' na PC verzii.

Generation | 5



ADATA predstavila dva nové modely herného
prisluSenstva, klavesnicu XPG INFAREX K10 a mys

M20. Klavesnica K10 poniikne devat' modov LED podsvietenia,
podporu technoldgie anti-ghosting pre istejSie stisnutie

a ergonomicke tlacidla. Mys M20 sa vyznacuje odolnymi
spinaémi OMRON, moZnost'ou prepinania medzi piatimi
rozliSeniami DPI a, samozrejme, RGB podsvietenim.

Herna mys XPG INFAREX M20

V/d'aka spinatom OMRON pontka mys INFAREX M20 hracom
tu spravnu presnost’, kedykol'vek potrebujd zasiahnut' ciel'.
Okrem toho sG testované az na 20 milionov zopnuti, ¢o dava
myske dostato€nl Zivotnost' aj pri intenzivnom hernom
nasadeni. Stisnutim jediného tlacidla mdézu hraci prepinat’
citlivost' mysi v piatich krokoch medzi 400 DPI do 5000 DPI
podl'a toho, ¢o si herna situacia prave ziada. Mys M20 je okrem
toho vybavena aj RGB efektom dychania v logu XPG, rolovacim
kolieskom a bo¢nymi designovymi pruhmi. Ergonomicky tvar
sprijemni aj tie najdlhSie herné seansy. Celé ovladanie mysky
je pohodIné, pohyby plynulé a jednoduché.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

Herna klavesnica XPG INFAREX K10

Nova dimenzia herného zazitku prinesie klavesnica XPG
K10 vd'aka deviatim uchvacujdcim efektom podsvietenia.
Hraci si mozu vybrat' vzor blikania, ktory najviac sedi

k prave spustenej hre. Na vyber maja z nasledujdcich
efektov: plavajlce svetlo, dychanie, blikanie siedmimi
farbami, prepinané statické svetlo, Sest'farebné dychanie,
Cervenobiele dychanie, Cervenobiele blikanie, biele
osvetlenie a biele dychanie. Okrem stylovych efektov ma
K10 tiez mnoho funkcii, ktoré spravia z hry eSte vacsiu
zabavu. Napriklad 26 klavesov podporuje technolégiu
anti-ghosting, takZe nedostatocné &i chybné stisnutia sa
stanG minulost'ou. To usetri hracom nervové zritenie,
nakol'ko nie je ni¢ horsie pre hracov nez chybne stisnuty
klaves uprostred napinavej bitky. VsSetky tlacidla s navyse
ergonomicky zaobleng, takZe ich stisk je presnejsi a pre
prsty komfortnejsi. O pohodlie sa staraja tiez vyhradené
klavesy Media Keys sl(ziace na rychle nastavenie

hudby, zvuku a d'alSich efektov bez toho, aby Clovek
musel opustit' hru a otvorit' akékol'vek nastavenia.



Razeglires

Razer Turret for Xbox One bol
navrhnuty tak, aby umozioval
spol'ahlivé hranie z pohodlia gauca.
Spolocny USB prijimac pre klavesnicu a mys
poniika rychle a stabilné bezdrétové
spojenie a batéria sa méze pochvalit'
wydrzou az 40 hodin na jedno nabitie.
Vd'aka technolégiam Xbox Dynamic Lighting
a Razer Chroma maji teraz konzolovi hraci
pristup k ngjsirsiemu ekosystému podsvietenia
s az 168 milionmi farieb a efektov. Razer
navyse spolupracuje s vyvojarmi na zavedeni
podpory priamo do hier, vd'aka omu tituly

Zalman K1

\ljvoj a originalny dizajn skrine
pochadza z dizajnérskeho Stidia
Zalman so sidlom v Juznej Korei.

Tlacidla a konektory st Gcelne umiestené na
hornom paneli skrine, systém magnetickych
a vysQvacich prachowvych filtrov zabezpetuje
bezprasné prostredie, moZno inStalovat'

ako X-Morph-Defense, Vermintide 2

a d'alSie pontknu predtym nevidany herny
zazitok. Klavesnica je vybavena hernymi
mechanickymi spinacmi Razer, ktoré sa
mozu pochvalit' Zivotnost'ou az 80 miliénov
Uderov. K dispozicii je aj samostatna klavesa
Xbox pre zobrazenie hlavného panelu Xbox
One. Mys, ktora je ku klavesnici prilozeng,
vychadza z obl'ibeného bezdrotového
modelu Razer Mamba Wireless, pouziva
vysoko vykonny pokroCily opticky senzor 5G
a spinace Razer s vydrzou az 50 milibnov
Kliknuti.

LH uewjez

az 8ventilatorov 120mm alebo 5 ventilatorov
140mm. Dodavany je uz predinstalovany
120mm ventilator v zadnom paneli. Skrifa

ma bocny priehl'adny panel z matného skla.
Celny panel skrine Zalman K1 je lemovany LED
podsvietenim, ktoré podtrhuje moderny dizajn
skrine. Zalman K1 je dostupna za doporucen(
koncov( cenu 85€ vratane DPH.

Trust Gaming GXT REXX

Vertikalna herna my3 REXX umoznuje
udrzat' rameno a zapastie v spravnej
polohe aj pri dlhom a ¢astom pouzivani,
¢im zabranuje ich deformacii a zvysuje
celkové pohodlie. Mys disponuje
optickym hernym senzorom Pixart
PMW3325DB a DPI az 10,000 bodov.

.....................................

Transcend ESD250C

Disk vynika elegantnym a praktickym
puzdrom z hlinika vo farebnom prevedeni
Space Gray. Disk je dostupny v dvoch
prevedeniach s kapacitou GloZného
priestoru 240GB a 480GB. Rychlost'
¢itania dat dosahuje az 520MB/s,
rychlost' zapisu az 460MB/s.

Zostava obsahuje 2 kvalitné satelitné
reproduktory, kazdy s vgkonom 15W
RMS, a subwoofer s vykonom 30W, ktoré
vd'aka svojej drevenej konstrukcii a
3-palcovym (5-palcovej pri subwooferi)
membranam poskytuji dokonaly

zvuk v kazdej zvukovej hladine.

............................................................................................................................
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Filmy s ratingom R pribadajd a za vSetko mbéze Deadpool

so svojou hanebnou naturou. Pribldajd brutalne a krvavé filmy
podl'a komiksov a vynimkou nie je ani reboot popularnych filmov o
Hellboyovi. Ulohy Hellboya sa tentoraz chopi David Harbour, ktory
je znamy zo serialu Stranger Things. Cerveny na pol démon na pol

Film Monster Hunter sa blizi

Mila Jovovich na svojom Instagrame zdiel'ala prispevok, ktory
naznacil, Ze film Monster Hunter ukoncil svoju produkéna fazu.
Monster Hunter je predovSetkym RPG herna séria, ktora je medzi
hra¢mi vel'mi obl'Gbena. Zatial' je vel'mi t'azké odhadnat', ¢o mézu
fandsikovia hernej série ocakavat' od tejto filmovej adaptacie.
Zatial' boli zverejnené len obrazky z natacania. Toto vsak nestacilo
na to, aby to skrotilo obavy fandsikov hernej série. Rezisér

Paul W. S. Anderson, ktory ma za sebou projekty ako filmov( sériu

Resident Evil, Pompeje alebo Horizont udalosti, pridal do filmu
Monster Hunter sci-fi element. Do Cisto fantasy Monster Hunter

sveta zasadil modernych vojakov. Je to obrovsky risk, ktory vyvolal h

obavy, ze film bude mat' Gplne inG atmosféru ako hry. VSetko, ¢o
Anderson zmenil vo filmovej sérii Resident Evil oproti hernej sérii,
sa fandsikom a ani kritikom nepacilo. No jedno sa filmovej sérii
Resident Evil neda zobrat', a to je financny Gspech. Na to, ¢i bude
Monster Hunter kritikcky alebo komercny Gspech, si budeme
musiet' pockat' na druhy kvartal roku 2019.
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>> \/YBER: Adrian Ligka

....................................................................................................................

Clovek bude nemilosrdny, nastvany a pojde po krvi. David

Harbour sa k otazke ratingu R vyjadril nasledovne: Vo filme
existuje pocit, Ze zabijate veci, dokonca aj ked' ide o obrov

alebo monstra. Sekate im hlavy, kipete sa v ich krvi, a dokonca
pocitite, aké to je vyrezat' nejakému monstru srdce z hrude.
Momentalne pracujeme na tom, ze Hellboy je vrah a zbran."

0d nového Hellboya mdZete ofakavat' viac hororovych elementov.
Zabudnite na fantazijne prvky, ktorymi prezentoval Hellboya
predchadzajlci rezisér Guillermo del Toro. Neil Marshall, ktory
nakratil hrozostrasny horor Pad do tmy, nie je ziadny amatér

a v ramci hororového zanru mozete ocakavat' vazne krvavi verziu
Hellboya. Rating R dava filmu vel'kd slobodu a tvorcovia sa pokdsia
o Gplne odlisny filmovy zazitok nez v minulosti. Ak sa bojite, ze
film nebude mat' dostatok humoru alebo nezifajte, myslim si, Ze
vas presvedci aj nova upltavka, ktora je plna zabavnej hudby

a humoru. Je dost' mozné, Ze sa fan@sikovia dockaji akéhosi mixu
Deadpoola a Strazcov galaxie s krvavymi hororovymi a brutalnymi
momentmi. Novy Hellboy bude mat' celosvetovd premiéru

12. aprila 2019.

Hviezdne vojny a rocny skok

V/ roku 2019 nas Caka deviata epizdda fillmovej série
Hviezdne vojny. Konkrétnejsie epizdda devat' ma stanovend
slovenskd premiéru na 19. decembra 2019. Prichadzajlca
epizoda sa bude odohravat' jeden rok po udalostiach z
O6smej epizddy. Toto viak nie je ni¢ netradic¢né, pretoze
¢asové skoky st medzi epizédami v Hviezdnych vojnach
beZzné. Po udalostiach z 6smej epiz6dy odboj potrebuje
zmobilizovat' svoje sily. Jednym z pozitiv rocného casového
skoku sG urcite vSetky neprebadané lokacie, a to dava
priestor novym novelam, komiksom a inym materialom.
Podl'a Johna Boyega sa fandsikovia majd na ¢o tesit', pretoze
v deviatej epizdde sa vytasia tie najvacsie zbrane a obe
strany pouZziju vSetko, ¢o maja k dispozicii, aby znicili druha
stranu. Samozrejme, ocakavat' mdzete vacsinu hercov,
ktori hrali v predchadzajacich dvoch novych dieloch.



Rychlo a zbesilo predstavuje Hobbsa a Shawa

Spinoff popularnej filmovej série Rychlo a zbesilo s nazvom Hobbs a Shaw sa nezadrzatel'ne
bliZi. Postavy Hobbsa sa ujme Dwayne Johnson a postavy Shawa sa ujme Jason Statham.

Ide o historicky prvy spinoff z tejto série a fanisikovia vedia, ze o prvom spinoffe sa uz hovori
roky. V5etko sa vsak pohlo vd'aka Johnsonovi, ktory sa tejto myslienky nikdy nevzdal. Tym,
Ze v tomto spinoffe bude chybat' zaporak vzhl'adom na to, Ze Shaw je kladna postava, sa
Glohy zaporaka Brixtona chopi Idris Elba. Napriek drame, ktora sprevadzala tento spinoff,

sG fanGSikovia z tohto projektu nadSeni. Oficialny nazov tohto projektu je Fast and Furious
Presents: Hobbs & Shaw a na jeho premiéru sa mdzete tesSit' v druhej polke roka 2019.

Nabozensky zalozeny zaporak v druhej sezone Punishera

John Pilgrim, ktorého stvarni Josh Stewart, je odlisny typ zaporaka pre Franka Castla. Druha sezéna
Punishera je na spadnutie, ale urtité detaily pribehu zostavaji zahalené pod raSkom neznama.

Je zname, Ze pribeh bude sledovat' Franka Castla ako je na Gteku s dievcat'om zatial', o bojuje

s Jogsawom a novym zaporakom Johnom Pilgrimom. John Pilgrim je novym prirastkom do filmového
univerza Marvelu. Je to krest'an so zahadnou minulost'ou. O tejto postave niest zverejnené ziadne
blizSie detaily, a to zrejme z dévodu prepojenosti s hlavnym pribehom v druhej sezone. Tato postava
znie vel'mi zaujimavo a tym, ze prva sezdna setialu Punisher sa niesla v duchu brutality a nasilia,
mozeme nieCo podobnbé ofakavat' aj v druhej sezone. Fanisikovia sa mozu tesit' okrem Jona
Bernthala (Frank Castle) aj na navrat postavy Karan Page, ktor( si opat' zahra Deborah Ann Woll.

Druha sezéna Punishera vychadza v januari 2019.

Hrdina s najsilnejsim Gderom na svete je spat'!

Ide o jeden z najlspesnejsich anime za posledné obdobie, One-Punch Man. Prva séria, ktora
bola vydana v roku 2010 s neuveritel'nou animacioy, sa stala ihned' hitom. O animaciu sa
postaralo Stadio Madhouse. Plesaty hrdina Saitama sa vrati po 6smich rokoch s druhou
sériou, no s inym stddiom. Tentoraz sa o animacie chopi stadio J. C. Staff, ktoré ma na konte
vizual pre anime Food Wars! ¢i Children of the Whales. Zmena 5tidia je urcite Skoda,
pretoze prva séria tohto anime bola po vizualnej stranke vazne bezchybna a skvostna,
pretoze zachytila atmosféru mangy, podl'a ktorej je anime vytvorené. \/ druhej sérii sa
dokonca zmeni aj rezisér, uz to nebude Shingo Natsume, ale menej skiseny Chikara
Sakurai. Prvého dielu druhej sérii One-Punch Man by sme sa mali dockat' niekedy v aprili
2019. Vertu tomu, Ze Saitama bude aj tentoraz prilis silny pre svojich protivnikov.

Robin je pripraveny na medzinarodna Netflix premiéru

Januar 2019 bude nabity a d'alsim prirastkom na Netflixe bude serial z dielne DC, Titans, ktory je
zalozeny na komiksoch Teen Titans. \/ hlavny Glohach Brenton Thwaites ako Robin, Anna Diop ako
Starfire, Teagan Croft ako Raven a Ryan Potter ako Beast Boy. Samozrejme, serial Titans uz mal
svoju premiéru na inej streamovacej platforme, ktord vlastni spolocnost' Warner Bros. v oktdbri.
Bolo v3ak ohlasené, ze Titans sa objavia aj mimo Spojenych Statov, a to na Netflixe. Prva séria je

hodnotena pozitivne, no pod|‘a kritikov ma urcité nedostatky, ako napriklad priliSné spoliehanie sa na

brutalitu a pomalé temto. Samozrejme, serial Titans Zne v USA Gspech. UZ bola oznamena aj druha
séria, kde mOZu tvorcovia vietko napravit'. Prva séria bude dostupna na Netflixe 11. januara 2019.

Bleskovky:

» Zack Snyder, rezisér filmov Strazcovia, Muz
z ocele, Batman vs Superman, sa wjadril, ze
Ben Affleck je perfektny v Glohe Batmana.

= Filmovy hit na Netflixe Bird Box so Sandrou
Bullock, ktory je nakrateny podl'a kniznej
predlohy, mal iny koniec vo filme ako v knihe.
= ReZisér M. Night Shyamalan bude mat' na
konte obrovsky finanény Gspech s filmom
Glass —film by mal cez otvaraci vikend
zarobit' 70 miliénov dolarov. Vyvoleny,
Rozpolteny a teraz Skleneny alebo Glass
bude zavfSenim tejto trilogie, ktorej sa
dockate v kinach uz 17. januara 2019.

» Zatiatkom roka 2019 by spolo¢nost'
Marvel mala ziskat' filmova prava pre
znacky X-Men a Fantastic Four.

= Chystany reboot hororu Pet Sematary alebo
Cintorin domacich zvierat by malo vypustit'
nepredstavitel'né zlo uz v aprili 2019.

» Producent spinoff filmu Bumblebee

Lorenzo di Bonaventura sa vyjadril, Zze

wytvorit' spinoff film s Optimom Primom

by bolo problematické. Momentalne sa uz
pracuje aj na pokraCovani filmu Bumblebee.

» Spolognost' DC ma na konte finangny Gspech
afilmowy hit. Rec je o filme Aquaman, ktory
celosvetevo zarobil 1 miliardu dolarov.

= Film Wesa Andersona The French Dispatch
nabral posilu a je fou herecka Saoirse Ronan.

» Oakavany film Avengers: Endgame by mal
mat' pod|'a reZiséra Joea Russo skoro 3 hodiny.
= John Wick 3 ma svoju riaditel'ku —tzv. High
Table a je fou Angelica Huston. John Wick 3 ma
stanovend priemiéru na maj 2019.

» Mysterio, ktorého stvarni Jake Gyllenhaal,
sa spoji s p. Parkrom, aby porazili Elementals
v pokraCovani Spider-Man Far From Home.

» Komédialny Serial Miracle Workers vam
predstavi prepracovaného anjela, ktorého
stvarni Daniel Redcliffe a vyhoreného

Boha v podani Steva Buscemiho.

» Zombie serial Z Nation bol po piatich
sériach zrugeny spolo¢nost'ou SYFY.

» Prichadza Stvrta séria obl'Gbeného anime
My Hero Academia, ktora by mala fanasikom
priniest' spojenie medzi hlavngm hrdinom
Midoriyom a silnym Lemillionom. Sturtej
série sa fanUsikovia dockajd v oktébri 2019.
»Serial od Netflixu Chilling Adventures of
Sabrina bude mat' tretiu aj Svrtd sériy,
dokopy teda d'alSich 16 dielov. Produkcia
tychto sérii sa zacina v roku 2019.
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TRENDY [PETER HALMO' ROZHOVOR

Na slovicko o Xeroxe s Petrom Halmom

Spolocnost' Xerox je na Slovensku
dlhodobo etablovanym
poskytovatel'om tlaciarenskych sluzieb
v biznisovom, ale aj siikromnom sektore.
Portfélio sluzieb tejto spolocnosti je
vsak ovel'a rozsiahlejSie, ako by sa
na prvy pohl'ad mohlo zdat'. O Xeroxe
na Slovensku sa porozpravame s
novym a progresivnym riaditel'om
slovenskej pobocky Petrom Halmom.

1. Xerox je globalnou znackou a
zakladatel'om tlaciarenského priemyslu
ako takého. Firma tento rok oslavila aj
vijznamné vjrocie svojej historie. Ako
dlho p6sobi Xerox prave na Slovensku?

Xerox na Slovensku funguje neskutocnych
25 rokov. Byt' na trhu takd dlha dobu
jednoznacne dokazuje silu nasej spoloCnosti
ako aj spokojnost' nasich zakaznikov
a partnerov, bez ktorych by sme tu
neboli, za ¢o im nesmierne d'akujeme
avazime siich. Zaroven je skvelé, ze
nestojime na mieste. PrinaSame stale
noveé technologie a prispdsobujeme
sa potrebam dnesnej kancelarie.

2. Ako si sa do Xeroxu dostal ty
a co t'a caka s novou pozicioy, na
ktori si od Nového roka nastapil?

Do spolocnosti Xerox som sa dostal Cistou
nahodou. Vlastne som ani pracu nehl'adal,
skér ona si nasla mna. Headhunter si ma
vytipoval a uz to islo samé. Od nového
roku budem mat' na starosti vedenie
celej slovenskej pobocky. Jej chod, I'udi,
ktori s neoddelitel'nou sicast'ou nasho
Slovenského teamu, ako aj celkové vysledky.
Je to urcite t'azka praca, ale nesmierne sa na
nu tesim, ked'Ze tato pozicia je zoskupenim
vSetkého, Co ma v praci bavi. st to najma
praca s I'ud'mi, praca v medzinarodnom
korporate, ale aj praca s obchodnymi
prileZitost'ami v ramci slovenského trhu.

3. Mas na starosti vel'ky tim? Aka
je jeho Struktdra na Slovensku?

Momentalne budem mat' na starosti
zhruba 40 I'udi. Pod sebou tak budem
cell pobocku, ¢o zahffia nielen obchodné
jednotky, ale aj vSetky ostatné zlozky.

4, Kde sa momentalne nachadza
tlaciarenska technoldgia? Aké boli
posledné novinky v jej kvalite, rychlosti
alebo aj prepaojitel'nosti?
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Tlacova technolégia sa stale posiva rychlo
dopredu. Napriek tomu o technolégiu
tlace ako takej az tak nejde, je to
najma o prepojeni tlatového zariadenia
so systémami v spoloCnosti, teda s
nadstavbou, ktora je nad zariadenim.
Jedna sa tak o jednoduché aplikacie,
aby si Gradnitka mohla naskenovat'
doklady presne tam, kam potrebuje
prostrednictvom jedného kliku, alebo
digitalizaciu archivu, ¢i sledovanie

a manazovanie vyt'aZzenosti dat

pre spolocnosti, ktoré to potrebujd.
Xerox ponuka tlacoveé rieSenia, ktoré
ul'ahcuja I'ud'om kazdodennd pracu.
Ato je to, ¢o z nas robi lidra na trhu.

5.V sGcasnosti je trendom
digitalizacia. Ako zasahuje prave
do tlaciarenského odvetvia a ako k
tomuto trendu pristupuje Xerox?

Skvela otazka. Ako som uz spominal
v predoslej odpovedi, digitalizacia je
dnes jednou z najcastejsich diskusii
pri tlacovych ponukach. Maloktora
spolonost' si dokaze uvedomit', aky
neskutocny benefit vieme firmam
poskytnat' prave digitalizaciou. Spojit'
svet papiera so svetom online priestoru
je idealny sposob, ako vyuzit' to najlepsie
z oboch svetov. Digitalizacia je napriek
tomu slovo, ktorého sa l'udia trochu
boja. V skutocnosti je to nieco, o usetri
firmam mnoZstvo prace a aj finanénych

prostriedkov. My pristupujeme k
potrebam firiem individualne. MoZnosti
pre digitalizaciu navrhujeme vzdy

az potom, ked' si prejdeme firemné
procesy, systémy a postupy. Potom

sme schopni povedat', ¢o je pre firmu
vhodné a ¢o nie. Pokrocilost' digitalizacie
Uzko sdvisi s navrhnutym rieSenim

pre tla¢. My oba svety prepajame

tak, aby bol zakaznik spokojny.

6. Je mozné vase zariadenia
sparovat' s modernymi smartfonmi,
tabletmi alebo ich pripojit' na cloud?

Samozrejme! Na nasich zariadeniach
mozete tlacit' z tabletu ¢i mobilu
celkom bez problémov. A to vd'aka
tlacovym aplikaciam, ktoré si do tychto
zariadent stiahnete. Co v dneénej dobe
vidim ako d'alSiu pridanG hodnotu, je
dizajn nasich dotykovych displejov
na zariadeniach. S0 vyrobené prave
formou smart-phone inteligencie. Aj na
nich si vd'aka platforme Connect Key
mozete st'ahovat' aplikacie, a dokonca
siich pre svoje firmy sami vytvarat'.

7. Ak rolu zohravaji aplikacie
v si¢asnom rieSeni Xerox?

Xerox si plne uvedomuje silu
konkurencie, a preto je nesmierne dolezité
pre nas drzat' krok s dobou. Aplikacie
s neoddelitel'nou sGgast'ou ponuky



nasich zariadeni. Mame vlastné App
studio — kde si mdzete aplikacie nielen
st'ahovat’, ale mdZete siich aj sami
vytvarat', ako som uz v kratkosti zmienil.
Rad by som vyzdvihol aplikaciu , ktora
mna osobne neskutotne bavi — Xerox
Easy Translator - vynikajici pomocnik
prave pre medzinarodne firemné
prostredie. Pocas niekol'kych sekdnd

si viete prelozit' dokument z cudzieho
jazyka do toho svojho pri zachovani
rovnakého dizajnu. Nielen, Ze mi to
ul'ahdi ¢as v pripade prezentacii alebo
akychkol'vek materialov, ale taktiez mam
ovel'a viac ¢asu, ktory mézem venovat'
inym produktivnym zaleZitostiam.

8. Vase komplexné tlaciarenské
rieSenia sa orientuji predovSetkym
na stredné a vacsie firmy. Maja
vase rieSenia uplatnenie aj v
malych firmach a startupoch?

Samozrejme maja. Nase produkty s
dostupné aj v obchodnych ret'azcoch i
e-shopoch. Tieto produkty sd doslova
zamerané na malé firmy i startupy.
Vel'kost' spolo€nosti pre nas nie je
limitom. Vzdy je dobré zamerat' sa na
to, ¢o dana firma vlastne potrebuje.
Skvelym rieSenim aj pre malé firmy je
samotny stroj ako sluzba. Takze je to
situacia, ked' firma plati iba tla¢ a o ni¢
sa nestara. O vSetko sa stara Xerox.

9. Mé6zes priblizit' na konkrétnom
pripade firmy, ako jej m6zete pomdct?

Je t'azké vybrat' len jednu a povedat'
to stru¢ne. P6jdem na to z druhej strany.
Kazd{ spoloCnost' trapia vysoké naklady.
Tlacové rieSenia st pri hl'adani sposobov,
ako usetrit', vel'akrat prehliadané. Pritom
my dokazeme spolo€nostiam usetrit' az 20
% na priamych aj nepriamych nakladoch.
Jedna firma sa napriklad stretavala s
tym, Ze nevedela, ¢o vSetko tlacia jej
zamestnanci v niekol'kych budovach.
Zaroven riesila poCet tlatiarni, nahradnych
dielov, tonerov a papier. Okrem toho
potrebovala aj spristupnit' archiv, ktory by
bol dostupny pre vSetkych zamestnancov
sidliacich v niekol'kych budovach a réznych
mestach. Toto s( veci, ktoré dokazeme
zoptimalizovat', prepojit' a zefektivnit'.
Po analyze, ktora preukazala, kol'ko
materialu je potrebné tlacit' v jednotlivych
kancelariach a budovach, sme zniZili pocet
zariadeni, zvolili spravne ich nastavenie, a
zaroven vd'aka vzdialenému dohl'adu sme
boli schopni zaist'ovat' dodavky tonerov
a rieSit' pripadné zavady bez zasahov

kohokol'vek zo spolocnosti. Zaroven vd'aka
podrobnému vy(ctovaniu spolo¢nost’
vedela, kto Co tlaci. Outsourcovany
digitalny archiv zas vyriesil starosti s
pristupnost'ou k dokumentom. Ide len o

to spravne vyhodnotit!, ¢o firma potrebuje,
Coju trapi a usit' spravne rieSenie.

10. V sGcasnosti sa v mnozstve firiem
razi "zeleny” trend optimalizacie tlacenych
dokumentov. Vie firma Xerox poskytndt'
aj rieSenia pre zelené a moderné firmy?

Ano, fixné prednastavenie tlatovyjch
predvolieb — ako napriklad obojstranna
Ciernobiela tla¢ — je urcite jednou z ciest.
My ideme eSte d'alej. Mame aplikaciu, ktora
vas pozoruje a ukazuje, ako zodpovedne
ste tlacili v jednotlivych obdobiach. MoZete
medzi sebou dokonca st'azit' a zrata
vam, kol'ko stromov ste uSetrili prave
tym, Ze ste si nevytladili stranku, alebo
ste pouZili duplex vytlatok namiesto
jednostranného vytlacku. A tu sa opat’
vraciame prave k oblasti digitalizacie.

11. Xerox je dnes spajany nielen s
tlacou, ale predovsetkym s roznymi
technologickymi rieSeniami. Patris
aj ty medzi technologicky zdatnych
pouzivatel'ov, ktori si bez modernych
technoldgii nevedia predstavit' Zivot?

Moderné technolégie s kazdodennou
sGcast'ou nasich zivotov, takze ano, patrim
medzi nich aj ja. Moderna doba ma Gplne
pohltila. Na stole mam 2 telefény,v ruksaku
nosim tablet pre rychlejSie a promptnejsie
pouZitie v pripade odpovedania na
e-maily. VSetky tieto vymozenosti mi
poskytujd vacsiu flexibilitu a zjednodusuja
kazdodenn pracu. Presne tak isto ako
Xerox tlaciarne. A uz teraz sa tesim, aké
novinky nam vyvojari prinesd v roku 2019.

Peter Halmo od Septembra 2017 p6sobil
na pozicii obchodného riaditel'a pre
Slovenskdi republiku. Do timu Xerox

priniesol bohaté skisenosti z oblasti
obchodu, ktoré ziskal na predchadzajdcich
veducich pracovnych poziciach. Pésobil
napriklad v IBM vo Vel'kej Britanii alebo
vo firme Lexmark. Od prvého januara
tohto roku Peter Halmo prebera riadenie
slovenskej pobocky spolocnosti Xerox.

12. Kde by si chcel vidiet' Xerox
Slovensko v budicnosti? Aké sii
vase plany na Slovensku?

Xerox Slovensko ma neskutogne dobre
nastartované stat sa najlepsim z najlepsich.
Vel'a nam k tomu nechyba. VViem uz teraz
povedat' s istotou, ze spolo¢nost' Xerox je v
prvom rade o I'ud'och. A ti st naozaj skveli
a robia mi radost'. Takze odpoved' na VVasu
otazku je jednoducha — chceme byt' jednotka.

Generation | 11



TRENDY IAN'CURRIE’ ROZHOVOR

Rozhovor s lanom Curriem
o Jagged Alliance (serial)

r

1. MoZete nasim citatel'om
povedat', o bolo za ideou hry
Jagged Alliance (d'alej len JA)?

\/ tej dobe som vel'a hraval real-
time stratégie a RPGCka, kde ste

i e ke |I ovladali druzinu hrdinov (tzv. party
= ﬁ'. o~ - .-"I'."'.-"'- » based rpg). Mali spolo¢ny prvok -

N — T . ovladanie viacerych jednotiek. Pacil sa

Dvojica 4X stratégii Jagged Alliance Na hrach s nim okrem inych skvelych mi na nich aj aspekt rozmiestrfiovania

z roku 1995 a jej pokracovanie s tvorcov spolupracovala aj ista Brenda Specializovanych jednotiek do formacii.
¢islovkou 2 z roku 1999 nadobudli za Brathwaite (Wizardry 8), ktora je hracom Vo svojej hre som chcel skombinovat'
dekady od svojho vzniku nepochybne skdér znama ako sGcasna zena Johna obidva tieto mechanizmy, takze som
kultovy status, pricom dodnes sa o nich Romera (Doom). Pri prileZitosti vydania nakoniec zacal JA vyvijat' ako ,real-
disktuje a dokonca si prostrednictvom novej tasti Jagged Alliance s podtitulom time" hru s t'ahovymi bojmi.
fanasikov modifikované. Ich licencované Rage! od nemeckych vyvojarov sme
pokracovania, bohuzial', nikdy nedosiahli sa porozpravali s otcom tejto série 2. Ako vznikala JA?
ich kvalitu. Za pévodnou sériou stoji originalnych hier, uz spominanym lanom
legendarny kanadsky herny dizajnér lan Curriem o vyvaji a réznych aspektoch Pomaly! Najprv som vytvoril niekol'ko
Currie a jeho tim. Jagged Alliance. prototypov gameplayu, no uz vtedy som

Samuel Garver
THLARY L DA TEOLCH 19

“Youneed some battle
experience, my boy!
There's ne substitate...
toa goodiole fachion,
fire-till-they-fall,
bag-the-parts-when~

it's over, battle at dawn!!

of the mest sought
ced soldiers for hire.

el
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FEINNEN H EERENENE

vedel, Ze pri takomto type hry budem
potrebovat' pomoc prinajmensom umelca.
Mo6j kamarat, kreativny spisovatel'

Shaun Lyng, ma presvedcil, ze sa

musim viac zamerat' na pribeh. Pritom
som nejaky rozsiahly neplanoval, ale

so Shaunom v time sa to podarilo.

Viete, na hre sme pracovali len traja. Ja
sam len vo svojom vol'nom case, ked'ze
som bol zamestnany. Z toho d6évodu
vyvoj nesiel tak rychlo a navyse sme sa
museli vSetko ucit' od piky. Skasali sme
vel'a pristupov ako nastavit' schému.
Napriklad graficky dizajn a zaucenie
v grafickom editore nam zabralo
temer cely rok. V tom ¢ase sme v3ak
uzatvorili zmluvu s firmou Sir-Tech.
Dala nam zalohu, ¢o znatgne pomohlo.

Napriek tomu vyvoj trval ovel'a dlhSie,
ako sme ocakavali - pre maly a neskiseny
tim to predsa len bol ambici6zny projekt.
Vol'ky-nevol'ky som musel najat'
d'alSich grafikov a programatorov, a
tak sa vyvoj dokoncil za tri a pol roka.

3. JA bola nesporne inSpirovana
klasickymi akénymi filmami.

Urcite ano, lenze si nemézem spomen(t'
na nejaky konkrétny. Najskor to boli akéné
filmy z 80. rokov s komedialnymi dialogmi.

4, UzZ prvy diel JA bol v mnohych
oblastiach prevratny. Hra bola
komplexnou 4X stratégiou s
prvkami adventiry, ale nielen mojim
najobl'dbenejsim elementom bola
sloboda rozhodnuti a, samozrejme,
Zivé osobnosti ¢i vzajomné vzt'ahy

hernych udalostiach. To by mozno
zvladla bezna herna umela inteligencia,
ale my sme chceli dosiahnut' esSte

viac. Proste sme nechceli, aby to bolo
také ,mechanické’. Vel'mi skoro sme
prisli na to, Ze ¢im unikatnejsi a dlhsi
dialoég bude, tym menej sa bude v hre
opakovat'. Bol to trocha konflikt, pretoze
bez prepracovanejsich dialégov by sme
neboli vyjadrili vel'a z osobnosti postav.

LLLE L]

RieSenim bola obmena dialégu a
dialég vyskytujlci sa v Specifickych
a zriedkavych situaciach. To
robilo hru menej mechanickou a
viac napinavou, inak povedané
organickejSou a jedinecnejsou. Pre
kazdého hraca to bol teda osobitny
zazitok, pretoZze sme nadizajnovali
mnozstvo odlisnych hernych situacir.

Zoldnierov (podobne ako ovel'a neskor Nadizajnovanie takého systému bolo

vo Wizardry 8, pozn. red.). Zaujimali ¢asovo naroCné a preto sme zvolili

by ma prave tito ,Zivi" avatari. kompromis medzi jedine¢nost'ou a
systémovost'ou hernych situacii -

Cim dlhsie sme so Shaunom vytvorili sme ,pomerne jednoduchy’
Jbrainstormovali’, tym viac sme sa systém, ktory zabezpecoval, ze akékol'vek
zameriavali na hibku hratel'nych dve postavy sa v hredostali do ,konfliktu®
charakterov. Ako by sme ich len (interakcie), Co umoZnovalo prejavit' sa
mohli ,priviest' k Zivotu'?! O I'udoch im ako osobnostiam. Nepredpokladam,
sa dozvedame vel'a uz len z toho, Ze to pred nami vymyslel niekto iny a
ako rozpravajd a ¢o rozpravajd, preto bola JA tak jedine¢nou hrou.
ale, samozrejme, aj z ich volieb,
¢inov a socialnych interakcii. Pokracovanie rozhovoru nabuddce.

Takze ked' sa zoldnieri ,zrealnili’ Dakujem Ti za rozhovor!
prostrednictvom dialégov, tym padom
sa v nich mohli vyjadrovat' o dblezitych Laco Orosz
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TRENDY [ARPAD SOLTESZ| ROZHOVOR

Rozhovor s novinarom
Arpadom Soltészom

1. Si rodeny Kosic¢an. Aké mas
spomienky na nasu metropolu
vychodu. Zvyknes sa sem este
vracat'? Aké si bol diet'a?

\/yrastal a vacsinu zivota som prezil v
byte na Hlavnej ulici. Ked' som bol diet'a,
nebola to dobra Stvrt, ulice Starého
mesta rozhodne neboli bezpecné. Vel'mi
mi to neprekazalo, detstvo som travil
hlavne ¢itanim. Ked'ze mi v detskej
kniznici odmietali poZiciavat' knihy,
ktoré neboli primerané moéjmu veku,
chodil som na babickin preukaz do
dospelackej, tam, kde je dnes radnica.
Kazdy piatok som im vratil kopku
precitanych knih a bral som si novd.

Do KoSic sa vraciam stale menej,
uz len parkrat do roka, ale stale vel'mi
rad. Dnes som uz doma v Bratislave,
ale vzdy sa budem citit' ako Kosican —
byvaly Kosic¢an je ako byvaly ¢ernoch.
No prave preto sa citim vyborne aj
v starej Bratislave a v spolo¢nosti
starych Presporakov. Malokto si
uvedomuje, aké s si staré KoSice so
starou Bratislavou podobné. Rovnaka
mentalita, rovnaké tradicie, ta ista
mnohonarodnostna kultdra. Povazujem
za mimoriadne St'astie, Ze sa m6zem
citit' doma v dvoch krasnych mestach.

2. Mohol by si nam povedat!, ako si sa
dostal k novinarskemu remeslu? Co t'a k
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tomu motivovalo? Vzdy si vedel, Ze budes
novinar, alebo si predtym robil nieco iné?
K novinam som sa dostal slepou
nahodou. V tom ¢ase som Studoval
prekladatel'stvo, ale dostal som ponuku
prace v zahranici, takze som si poziadal

o odklad bakalarskych Statnic. Napokon
ta praca na poslednd chvil'u padla, takze
som zostal visiet' v administrativnom
vakuu, Urad prace ani nemal kolénku,

do ktorej by ma zaradil — Stadium

som neukoncil, neprerusil, nevylacili

ma z neho, ani som ho nezanechal.

Poradili mi, aby som si pozrel nastenku
s ponukami prace. Ni¢ som nenasiel,
ale KoSicky Vecer hl'adal fotografa. Moj
priatel', vynikajaci koSicky kameraman
Mat'o Stelbasky, chcel v tom ¢ase radse;
fotit', tak som mu o tom povedal. Boli
sme sa spolu opytat', no fotografa uz
mali. Hl'adali redaktorov. Sekretarka
Séfredaktora na mna ukazala prstom
—a ¢o vy, mlady muz, vy mate robotu?
Na mieste som absolvoval pohovor a o
tyzden mi zavolali, & mézem nastipit'.
\lydrzal som pri tej praci dodnes.

3. Ako investigativny novinar v 90.
rokoch si sa urcite musel dostat' do
ohrozenia Zivota. Nikdy si sa toho nebal?

Neviem, ¢i som sa niekedy dostal do
ohrozenia Zivota. Vyhrazali sa mnohi,
ale ked' po vas niekto naozaj ide, nedava

vopred vystrahy. A ked' niekto len tak

v afekte vybl'akuje do telefonu alebo

po novom pise z fejkového profilu na
Facebook, vacsinou je to len nejaky
neskodny idiot. Profesionalnu bitku

som dostal len raz, pred vol'bami v roku
1998, ked' som sa motal okolo krycej
firmy SIS, cez ktorQ vyplacali podsvetie
za Spinavd robotu. Prislo to celkom

bez varovania a spociatku som vobec
netusil, za ¢o to bolo. Nakoniec mi to
porozpraval priamo Clovek zo SIS. V tom
Case uz bolo vel'a I'udf, ktori sa spociatku
s Meciarovym rezim aj zviezli, ale Gnos
prezidentovho syna ¢i vrazda Roberta
Remiasa uz boli na nich privel'a a chceli
hovorit', len nevedeli, komu méZzu verit'.
Mnohi z nich potom prisli prave za mnou
a prave to ma dostalo k investigative.

4. €o to vSetko vlastne obnasa
byt' ,dobrym" investigativcom?

Keby som to mal hodnotit' podl'a
sGcasnych remeselnych Standardov,
robili sme v devat'desiatych rokoch
mizern( investigativu. Boli sme taki
medialni kovboji, striel'ali sme od boku a
Casto sme triafali vedl'a. Nemali sme sa
od koho ucit', v totalitnom rezime takyto
7aner jednoducho neexistoval. Sli sme na
to metddou pokus—omyl a tych omylov,
samozrejme, nebolo malo. To, o som
pisal v tych ¢asoch, by dnes nepustil do
novin nijak editor ani s troma promile
alkoholu, piatimi jointmi a poziarnou
sekerou v hlave. Potom prisla stredna
generacia investigativcov, ktorych
najvyraznejsou tvarou je Marek Vagovic.
Oni uz robili naozaj poctivé remeslo,
vSetky texty mali dékladne odzdrojované
a kazdé slovo vedeli dokazat' aj pred
sadom. Tretiu, sGCasnd generaciu
investigativnych novinarov, tvoria
hlavne analytici. Pracujd s otvorenymi
zdrojmi a robia nieco, Comu hovorime
open source intelligence. Analyzujd
data z verejne pristupnych zdrojov a
databaz, odhal'uja v nich nezrovnalosti
a tie ¢asto vedd k odkryvaniu korupcie,
prania Spinavych pefazi, podvodov a
inych zloginov ¢asto napojenych na
medzinarodny organizovany zlocin
alebo vrcholovd politiku. Marek Vagovic
vytvoril v Aktualitach cely investigativny



tim mladych reportérov a analytikov,
ktori pracuji v time a sG neuveritel'ne
efektivni. Najvacsim talentom v

tejto tretej generacii bol Jano Kuciak.
Myslim, Ze prave preto zomrel. Dokazal
odhalit' vo vel'kych zhlukoch dat vedi,
ktoré sme my ostatni nemali Sancu
zachytit' a preto sa stal nebezpecnym.

5. Nakoniec t'a tie skiisenosti
inSpirovali napisat' aj dve knihy.
MozZesS nasim citatel'om povedat',
o ¢om je tvoj debutovy roman
.Mdso" a druha knizka ,Svina"?

Maso je roman, ktorého zakladom
sU zbeletrizované pribehy z
vychodnej hranice Slovenska na
konci devat'desiatych rokov. Keby ste
vedeli, o mate hl'adat' a kde to mate
hl'adat', mnohé by ste nasli v dobovej
tla¢i. Skuto¢ne sa odohrali, sG vsak
pospajané novym spdsobom a doplnené
o celkom vymysleny motiv pomsty a
spravodlivosti, ktora sa v realnom svete
nikdy neodohrala. Maso je pribehom
drobnych I'udi, ktorych zomlel systém
organického prepojenia sprostého
zloCinu so Statnymi institaciami. Nikto
sa ich nikdy nezastal, nik im nepomohol.
Spoloénym menovatel'om tych pribehov
je obchodovanie s I'ud'mi v najroznejsich
podobach — od prevadzacstva cez
etnoturistiku az po nGtena prostitdciu.

Sviflu som sa rozhodol napisat'
zaciatkom leta, ked' v novinarskej skupine
#AllFor]an, do ktorej som bol zapojeny,
vrcholila frustracia z presvedcenia, ze
vrazdu Jana a Martiny nikdy nevysetria

a nikoho za fu nepotrestajd. Rozhodol
som sa, ze napisem roman, ktory sa
odohrava vo fiktivnej ,Malebnej krajinke
pod Drobnymi vel'horami*, v ktorom
ukazem Ccitatel'om, ako funguja veci v
spolocnosti, v ktorej je vrazda novinara
nielen mozna, ale temer nevyhnutna.

V Case, ked' som dokoncoval rukopis,
Marian Kocner eSte Sikanoval mojich
kolegov a vrahovia si uzivali slobodu.
Dnes sa zda, Ze niektoré spravy z novin
~potvrdzujd’ dej Svine, ale napriek tomu
ju nemozno brat' ako dokument nasej
doby. Pokojne ju véak mozete brat' ako
atmosféru doby, v ktorej prave Zijeme.

6.V jednej reportazi z pochodu za
Jana Kuciaka si sa vyjadril, Ze sme sa
vratili do 90. rokov, do ,,meciarizmu".
Myslis si, Ze sa naozaj ni¢ nezmenilo,
alebo naopak este zhorsilo?

Tato krajina stale bezi na operatnom
systéme, ktory nainstaloval eSte
Vladimir Meciar. Mikulas Dzurinda
ho len odladil a Robert Fico upgradol.
Jediny, kto sa ho pokdsal Gplne vymenit,
bola Iveta RadiCova, a tak aj dopadla.

\/ sG¢asnosti je sice zlogin nasilny a
viditel'ny, ulice sG zdanlivo bezpecnejSie
ako v devat'desiatych rokoch, no
zlo€inci sG omnoho sofistikovanejsi,
menej viditel'ni a t'azSie odhalitel'ni

a stale majd rovnako silnd ochranu
Statnych institdcii, ktoré ich chrania.

7. Myslis si, ze sa dnes I'udia boja viac
alebo rovnako ako za komancov alebo
za Meciara? Ako by sme teoreticky tento
strach mohli prekonat'?

Pl e v
—
| —
LT IETI[ Y]
Manla Lépra fich
Pty lala e L I ERT L] -

Strach je Gplne normalny a prirodzeny,
necitia ho len psychopati. Délezité je
nedat' sa svojim strachom ovplyvnit'.
Pretoze strach je jedinou zbranou I'udf,
ktori nic¢ia nasu krajinu a nase zivoty. V
okamihu, ked' si uvedomime, Ze slusni
I'udia s aj u nas vo vacsine a ta vacsina
zrazu prestane uhybat' zlu, zistime, Ze
zlo je Gplne bezmocné. Nemusime toho
vlastne vel'a urobit'. Staci sa len pokojne
postavit' a povedat' nie, ako sa sme to
urobili na protestoch Za slusné Slovensko.
Nehorelo jediné auto, nebol rozbity
jediny vyklad, nezranili jediného ¢loveka,
a krajina sa zacala menit'. Videli sme to
na vlastné oci. Zazili sme to. Vieme, Ze
sa to da. Lenze ista forma ,zbabelosti’ je
uz tisic rokov nasSou narodnou stratégiou
prezitia. Nikdy sme nebojovali, jedinou
odchylkou od normy bolo SNP. Vzdy sme
sa vyhli konfrontacii a prispdsobili sme
sa. Myslim, Ze Samo Chalupka nepisal
svoju slavnu basen ako oslavu hrdinského
naroda, ale ako zdfald vyzvu: A€o i

tam dusu das v tom boji divokom, mor
ty len, a vol' nebyt', ako byt' otrokom”.
Lenze hrdinom moze byt' ¢lovek iba

na svoj vlastny Gcet, nikto nema pravo
vynucovat' si odvahu od inych. Pokial
vacsina I'udi nenajde odvahu vo svojom
vlastnom vnuatri, nemame Sancu.

8. Chcem sa opytat' aj na tvoju
kariéru v TV JOJ. Odkedy si tam robil a
na akych poziciach? Raz si mi dokonca
spominal, Ze si stal aj za zrodom reality
$ou. Comu sa v JOJke venujes teraz?
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TRENDY [ARPAD SOLTESZ| ROZHOVOR

Asi po desiatich rokoch novinarskej
praxe som sa rozhodol zavesit' remeslo
na klinec. Bolo to v obdobi, ked'
investigativna zurnalistika skapinala
na nezaujem Citatel'ov a vydavatel'ov.
Ludia mali pocit, Ze odchodom Vladimira
Meciara na smetisko politickych dejin a
vstupom Slovenska do NATO a EU sme
definitivne za vodou, Ze sice stale budd
nejaké problémy, ale ni¢ sa uz nemoze
fatalne pokazit'. Mal som vtedy pocit,

Ze novinarska praca mi priniesla kopec
osobnych problémov a nikdy z nej nebol
nijaky spolo¢ensky Gzitok. Pobalil som

si par najnutnejsich veci a prave som sa
chystal vyrazit' do Prahy, kde som uz mal
vybavend pracu v celkom inej oblasti,

ked' mi zavolal Rolo Kubina, Séfredaktor
spravodajstva a publicistiky TV JOJ, aby
som sa po ceste zastavil ufho v Bratislave
a vyskGsal si televiznu pracu v Crepinach.

\ devat'desiatych rokoch, ked' boli
predchodcovia dnesnej TV JOJ — NASA a
Global — eSte v KoSiciach, sme s Rolom
vel'mi intenzivne spolupracovali prave
na investigativnych témach. VZzdy sme
chceli pracovat' spoluy, ale mna televizia
nikdy nelakala. Mali by to robit' I'udia, ktori
lepSie vyzerajd a nemaja reCové chyby.
Rolo ma ale ukecal, aby som skdsil aspon
jednu reportaz a s kratSimi prestavkami
som uviazol v JOJ az dodnes a citim sa v
jej newsroome viac doma ako vo svojom
byte. Za¢inal som v Crepinach, pracoval
som ako dramaturg na Vyvolenych, presiel
som viacerymi publicistickymi formatmi,
kde som na dennej baze glosoval politické
dianie, a na tri roky som si odskocil
do Hospodarskych novin ako politicky
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komentator. Uz nejaké Styri roky som
spat' v JOJ, kde pisem politické komentare
pre nas spravodajsky portal Noviny.sk.
Zaroven rozbieham s d'alsimi kolegami
novy nezavisly projekt — Investigativne
centrum Jana Kuciaka. Je to neziskova
organizacia, ktorej ciel'om je spajat’
domacich aj zahranictnych investigativnych
novinarov a odhal'ovat' prepojenie

zloCinu na politiku a Statne institdcie.

9. Viem o tebe, Ze si vel'kym fanasikom
komiksov, konkrétne Transmetropolitan
(dokonca mas aj kérku Spider
Jerusalema, precital som si ten komiks
konecne a je to fajné). Si aj fanGSikom
nejakych injch komiksov? Cital si nejaky
v poslednej dobe?

Transmetropolitan je moja srdcovka,
pretoze je to vel'mi novinarsky pribeh.
Hovori napriklad aj o tom, ze byt'
novinarom nie je sGt'az krasy a je nasou
povinnost'ou hovorit' I'ud'om veci, ktoré
pocut' nechcd, ale potrebuja, aj ked'

nas za to budd nenavidiet'. Ale hovori

aj o tom, Ze cesta novinara do pekla je
tiez vydlazdena dobrymi Gmyslami. A

0 jednej z najddlezitejSich pouciek — ze
Zurnalistika je boj, ktory sa da len bojovat,
neda sa vyhrat'. Je to Gzasné dielo, ktoré
presahuje hranice zanru a pre Studentov
Zurnalistiky by malo byt' povinné.

Mam ale solidnu komiksovd policu,
na ktorej nechyba Sandman, Lucifer,
Myty, DMZ, nejaky ten Jodorowsky
a nedavno som konecne dostal aj k
Sage. V sG¢asnosti nakupujem viac
knih, ako stiham ¢itat', takze si tvorim
policku déchodkového zabezpecenia
a ked' ma skosi prvy infarkt, aspon
sa nebudem na 16zku nudit'.

10. Niekedy davno si napisal
komiks pre ,mladého Danglara" -
Dana Mihalika, ktory som uverejnil v
mojom fanzine Bubliny. NeuvaZzoval
si odvtedy nad nejakym inym
scenarom alebo mas tiez pocit, Zze na
Slovensku to nie je realizovatel'né ?

Pisat' komiksovy scenar bola vel'ka
zabava, ale ked'ze sam neviem svojimi
dvomi l'avymi rukami ani Citatel'ne
pisat’, nieto kreslit', zostalo pri tomto
jednom pokuse. Je vel'mi t'azké najst’
niekoho, kto vie kreslit' a zaroven
sa jeho predstava o pribehu stretne




s mojou predstavou o forme. Je to
navyse ¢asovo nesmierne narocné

a ja momentalne naozaj nestiham.
Komentatorsky post v JOJ by vyzadoval
celého Cloveka, investigativne centrum

aj dvoch celych l'udi a v Ikare odo mna
oCakavajq, ze v aprili im odovzdam hruby
rukopis tretieho romanu, co je termin,
ktory je tiez sity na profesionalneho
spisovatel'a, ktory sa tym Zivi.

A netajim, Ze vel'kou frustraciou by
bol aj potencialny zasah komiksu v
slovenskych podmienkach. Oba moje
romany su oficialne bestsellery a to
znamena nejakych 15-tisic predanych
kusov Masa a zatial' zhruba 10-tisic
predanych vytlackov Svine. Ked' nieto
napisem, chcem, aby to l'udia citali. V
tomto je kazdy autor narcis. Pisat' nieco
pre Gzky okruh I'udi, ktori sa sotva ratajd
na stovky, by bolo asi demotivujdce. Viem
si predstavit' ako také hobby, ale asi az po
tom infarkte, ked' bude na konicky cas.

11. So svojimi citatel'mi, fanasikmi
vel'a komunikujes cez Facebook, da sa
povedat' teda, Ze si fan@sik technologii?

Technologie ma fascinujd a zatial' sa s
nimi snazim drzat' krok. Ako diet'a som
¢ital hlavne sci-fi a dnes to sci-fi zijem
a stale ma to neprestava fascinovat'.
Pomaly neoddelitel'nou stcéast'ou kazdej
vedeckej fantastiky osemdesiatych
rokov bol videotelefén, akurat nikto ani
nesnival o tom, Ze ¢lovek by ho mohol
mat' vo vrecku a bola by to jedna z

najmenej zaujimavych a vyuzivanych
funkcii miniatGrneho pocitaca, ktory

mu trebars pripomenie, ze ma zdvihnat'
zadok a pohn(t' sa z domu, lebo ma
prave tol'ko ¢asu, aby stihol naplanované
stretnutie a eSte ho tam aj donaviguje
tak, aby sa vyhol zapcham a nezmeskal.
Moja Zena je z(fald z toho, kol'ko pefazi
dokazem vyhadzat' na elektronické
hracky, ale nedokazem tomu odolat'.

12. Hras videohry alebo ich
povazujes za stratu casu?

Pocita¢ dnes uz vyuzivam len na pracu,
ale mam doma hernd konzolu a sdcast'ou
police déchodkového zabezpecenia su aj
hry, ktoré kupujem, ale nestiham dohrat'.
Jediné, ktord som po nociach dotiahol
az do finale, boli Mass Effect a posledny
Zaklina¢. Mam rad hry, ktoré maja pribeh,
pri tych sa dokazem zabudnat' do rana.
Myslim, Ze najblizsi vydavok, z ktorého
bude ticha domacnost', je VR sada a
nejaké tie VR hry na PS4. Myslim, Ze az
bude moja generacia v déchodku, staneme
sa vyznamnou oporou herného priemyslu.

13. Vo svojich komentaroch
zvyknes vel'a veci dost' realisticky
predikovat' (paci sa mi, ako realisticky
sa pozeras na veci). Odhadol by si aj
nieco také, ako sa stalo v 68-mom?

Caro budicnosti spotiva v jej
nepredvidatel'nosti. Politika je chaoticky
systém v matematickom zmysle, ¢ize
drobna zmena na vstupe moze spdsobit’
dramatické turbulencie a zmeny na
vystupe. Ako komentator dokazem len
sledovat' trendy a analyzovat', kam
aktualne smerujd. Tie sG¢asné smerujd
skor k dystopickej budacnosti. Lud'om
uz tak davno nebolo naozaj zle, ze si

zalinajl svoje bezné, kazdodennég,
drobné frustracie mylit' s existenénymi
problémami. Vacsina z nich berie strechu
nad hlavou, jedlo, Gstredné karenie,

vodu z vodovodu, elektrinu, zdravotnd
starostlivost', osobni slobodu a internet
ako samozrejmost'. Maj( pocit, Ze je to
pevne dané a nemenng, Ze pokojne mdzu
experimentovat' so zmenami systému, ak
sa im ten aktualny na sto percent nepaci.
A jednou z moznosti demokracie je jej
demokratické zruSenie, ak vacsina voliCov
dospeje k presvedceniu, Ze im nevyhovuje.

Co je zaroven posledny slobodny akt,
ktory kedy vykonajd. Obnovit' sa uz
potom, samozrejme, neda, minimalne
nie pokojnymi vol'bami. Ale l'udia nie
s( racionalne bytosti a pokial' v nich
zvit'azi pocit, Ze tento systém nechcg,
budl sa musiet' na vlastnej skisenosti
naucit', ¢o je dobré a ¢o je zlé. Ak sa
im neda vysvetlit', ze je dobré byt'
scast'ou ekonomickej, politickej a
vojenskej supervel'moci, bud( musiet'
sami zistit', aké to je byt' uvdzneny v
mali¢ckom, bezvyznamnom a bezmocnom,
izolovanom, chudobnom Statiku.

A mozno aj to, aké je pokdsat' sa
prezit' v krajine spustoSenou vojnami,
ktoré sG nevyhnutnym vydstenim
protichodnych narodnych zaujmov
narodnych statov. Bez strechy nad hlavou,
jedla, dreva na karenie, vody, elektriny,
liekov, vydany napospas kazdému, kto
ma v ruke zbran. Keby ste si chceli
aspon zhruba vyskdsat', aké to je, vrelo
odpora¢am hru This War of Mine. To je
skutocna reality vojny, nie Call of Duty.

Dakujem Ti za rozhovor!

Laco Orosz
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RECENZIA FUSTCAUSE 4| XBOX ONE

Just Cause 4

NOVA CAST SERIE JUST CAUSE
JETU! ALEBO NIE?

Hry zo série Just Cause si tu

s nami uz 12 rokov. Kazdy,
kto ich hral, vie, o €o ide. Priemerny Platforma: XBOX ONE
pribeh, ktory je zatieneny vel'kym Zaner: akéna adventira
otvorenym svetom, ktory tu je Vjrobea: Avalanche
pre vas s jednym Gc€elom - znicit'
vSetko, €o sa vam len zachce. )
Inak to nie je ani v Just Cause 4, PLUSY A MINUSY:
kde budi hradi Rica Rodrigueza
sprevadzat' potulkami po meste
Solis v Juznej Amerike.

ZAKLADNE INFO

Studios

Zapozical: Conquest

+ DeStrukcia
+Moznosti
transportu

) . o + Pestrost' mapy
Rico tam prisiel potom, co zistil,

Ze jeho zosnuly otec pracoval s

o B - Hra posobi
diktatorskou armadou Black Hand, P VI
P , . . nedokoncene
ktord mo6zete poznat' z minulého Bribeh
= Pribe

dielu. A kde je lepsie miesto hl'adat’
odpovede na jeho otazky ako
priamo v domove tychto Zoldnierov?
Na ich Cele stoji Gabriela Morales,
ktora si mysli, Ze je s Ricom vel'mi
podobna a tym padom vie, Ze pre
Solis ste potencialnou hrozbu.
NavySe zistite, Ze vasi nepriatelia
majl v rukave este jedno eso - HODNOTENIE:
stroj na pocasie. Spojite sa tak

s miestnymi rebelmi, ktori vam * % *ﬁﬁ

pomd&zu bojovat' proti rezimu

[ -

nastolenom organizaciou Black dbraz, no aj tak je v Gzadi a nikto vas ho pochvalit'. Nachadza sa tu asi kazdy biom,
Hand. Rebelov potom navigujete ani nendti hrat'. Séria Just Cause je predsa ktory si viete predstavit' od piste az po
na miesta, ktoré maja zabrat', az len o vol'nosti a sandboxovom modeli. zasnezené kopce. A jej vel'kost' (1024km?)
postupne obsadite celd mapu. vObec nevplyva na jej obsah. Nezda sa
Hra vas do ni¢oho nen(ti, no Moznosti vo vol'nom svete tu je o ¢osi viac mi, Ze by bolo miestami vzduchoprazdno.
zabratie d'alSieho (zemia otvori ako v poslednej ¢asti, no vel'mi sa nelisia. Oproti minulym dielom je vsade vacsie
nové zbrane a vozidla. To by Niektorym I'ud'om sa dokonca méZze zdat!, mnozstvo aut, I'udi a fléry. Na transport
bolo asi vsetko z pribehu, na Ze hrajd Just Cause 3 s novou mapou. Ked' vam autori nechali vol'na ruku. Stihacky,
ktory je tentokrat kladeny vacsi Uz spominam mapu, musim autorov vel'mi autd, lietadla, lode, tanky, skratka vsetko,

o by ste chceli a na ¢o si len pomyslite.

Najvyuzivanejsi bude aj tak asi vas hak/
padak/wingsuit. Pritiahnutie sa k nieComu
vzdialenému a nasledné vybratie padaku €i
wingsuitu ie stale iednou z nairvchleiSich
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nej tzv. level destrukcie, ktory stipa zakazdym,
ked' rozbijete nejaké nepriatel'ské vybavenie, hoci
je trochu nedotiahnuty, pretoze ak znicite nieco
na uz vami obsadenych zakladniach (gize nicite v
podstate vlastné vybavenie), tak sa to taktiez rata.

To sa mi ale paci, ked'Ze hra vas nen(ti ist' za vasu
liniu. Za zvySovanie levelu deStrukcie dostavate k
SNTTCH WEAPOH - HOLDY dispozfv;ii viac .reb.elov, s ktor\’/milrrvlﬁiete ist'do (JtE)ku
RELEASE TARGETED TETHER - TAF ¥ na d'alSie provincie. Tu by som tiez trochu vytkol, Ze
FELEASE ALL TETH Hun = Black Hand neutoci spat' na vami zabraté umenie.

V hre sa nachadza kopec easter eggov ako napriklad
zbran, ktora meni I'udi na kravy, a podobné veci,
ktoré sprijemnenia hranie. Vel'ky déraz sa kladol na
extrémne pocasie. V Just Cause 4 s0 tri Specialne
typy pocasia — bdrka, pastna birka a tornado.

Prvé dva spominané extrémy nejako vyrazne
gameplay neovplyvnia, ale prinasajd pekny
esteticky zazitok. Tornado so sebou zoberie
vSetko, €o mbze, no je tu sklamanie vtom, ze s
tymito typmi polasia sa vel'akrat nestretnete.
To, Ze nemOZete na zavolanie vyvolat' jeden z

foriem dopravy. Hak navyse to nehovorim o veciach, ktoré tychto zZivlov, povazujem za premrhand Sancu.

dostal aj par vylepseni. Okrem sG Cervenej farby (nielen barely).

pritahovania dvoch objektov k sebe  Michael Bay by bol opat' hrdy. Verdikt

na ne teraz mdzete aj pridavat'

balény alebo trysky. Nemate tak Vacsina zbrani ma aj druhotn( Just Cause 4 je vybornou hrou pre fanasikov,

problém vSetko poslat' do vzduchu,  moZnost' strel'by, ktora nahradi ktorym staci nova mapa a par vylepseni. No pre I'udji,

v oboch zmysloch, samozrejme. absenciu granatov v hre, ked'ze ktori premysl'ajd nad kdpou, odpori¢am pockat' na

Castejsie spdsobi valsiu expldziu zlacnenie a potom mozno bude aj hodna svojej ceny.

Ako sa dalo ¢akat', deStrukcia ako by ste ¢akali. Ale to je predsa Hra miestami pdsobi nedokoncene a urychlene, a

je tu na vysokej Grovni. Rozbijat' ciel', nie? Hra vas za to teraz to hlavne po grafickej stranke, ale dotiahnuta nie

moZete uz aj mensie kamene a navyse aj odmeni. Funguje v je ani optimalizacia a pritomné si mnohé chyby.

Ak ste tu prisli len kvdli pribehu, tak vas sklamem
taktieZ — na to Just Cause 4 robené nebolo.

Lubomir Lazor
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RECENZIA | PLAYERUNKNOWN'S BATTLEGROUNDS PS4

PlayerUnknown'’s
Battlegrounds

PlayerUnknown's

Battlegrounds je jeden z
priekopnikov fenoménu modernej
hraéskej doby s nazvom Battle
Royale. Tento pribeh, ktory mnohi
z vas urcite poznaji, zoberiem
len v skratke. Na pociatku bola
modifikacia, pricom inSpiracia
prastarym modom Deatmatch, ktory
odjakziva vladol hram pre viacerych
hracov, prerastla az do takych
megalomanskych rozmerov, kde sto
hracov siperi na Zivot a na smrt'
na jednej obrovskej mape. Pvodny
maod pre ARMA Il sa postupne
vyvinul v samostatne fungujlicu
entitu a prerastol do fenoménu,
ktory zacal udavat' trend. Na vinu
naskocili d'alsi konkurenti, z ktorjch

je vhodné spoment' najma Fortnite.

Uz formou médu si hra ziskala
neuveritel'n( popularitu a zacala
sa budovat' solidna fandsikovska
zakladna. Odvtedy PUBG preslo z
Early access cez betu az do plnej
verzie. Postupne hra migrovala
na ostatné platformy ako Xbox,
kde, mimochodom, nezazila prave
najlepsi nastup, potom prikvitla aj
na mabilné zariadenia a napokon
na ocot nezostali ani PS4 hraci. Ako
teda dopadol port Player Unknown's
Battlegrounds na tato platformu?

Technicka stranka
a grafika

Budem vel'mi ohl'aduplny, ked'
poviem, ze technicka stranka vel'mi
nevynika. Text(ry v nizkom rozliseni
pdsobia v niektorych momentoch
doslova ohavne. Hra nevyuziva anti-
aliasing a to spdsobuje, Ze hrati casto
splyvajd s pozadim v dial'ke. DIhSie
nacitavanie textdr, ktoré je zrejmé
najma pri vyskoleni z lietadla na
zatiatku hry, je uz len bonbénikom.

Snimkovanie zamknuté na 30
fps tieZ neohdri a presl'apom je aj
(iba) upscalované FullHD rozlisenie.
Technicka stranka neexceluje, ale
napriek tomu prinasa relativne
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Battle Royale
Vyrobca: PUBG Corp.

Zapozical: Sony
PLUSY A MINUSY:

+Mnozstvo
obsahu
porovnatel'né
s PC verziou

+ Pristup k PTS
(Public Test
Server)

+ Excelentna
zvukova kulisa

- nizky framerate
- iba upscalované
FullHD rozlisenie
- ohavné textdry
atiene
HODNOTENIE:

* W WY

Hratel'nost' a ovladanie

vyladeny zazitok. Hru trapili vel'ké technické
problémy pri prechode na Xbox, teraz sa
tymto chybam Bluehole Ciastocne vyvarovali
a na PlayStation priniesli vyvazenejsi
zazitok. Pomala takticka hratel'nost,
ktora je pre hru typicka, tymito aspektmi

nie je, nast'astie, privel'mi ovplyvnena.

Spustenie a sparovanie s oponentmi
prebieha hladko a nikdy nebudete ¢akat' viac
ako mindtu, kym sa vrhnete do zapasu. Po
tom, ako dopadnete holy-bosy na miesto,
ktoré si vyberiete, zatina uz boj na zivot a na



smrt'. Ukoristit' zbran, vybavenie,
zabit' nepriatel'ov v oblasti, ukradndt'
eSte lepsie zbrane a vybavenie a
postupovat' d'alej. Staré a zname,
ale stale navykové a zabavné.

Hru si uZijete najviac s partiou
priatel'ov, ale gj plizit' sa sam
po obrovskom svete, pozorne
poclvat' kazdé suchnutie a ¢ihat' na
nepriatel'ov ma svoje ¢aro. Horsia

L
@
®

@ .

+.| .- .“ '-',
yvka Mili

technicka stranka je vyvazena
dobre spracovanou hratel'nost'ou
a vyrazne jej dopomahajd aj vel'mi
dobre zvladnuté nastavenia, kde
si mozete vyladit' takmer vSetko.

MnoZstvo a podrobnost' nastaveni
naozaj vel'mi milo prekvapi. Hra vam
dovoli nastavit' si hned' niekol'ko
druhov senzitivity od citlivosti
pohybu az po citlivost' jednotlivych

typov optiky. Co sa tyka samotného ovladania, to je
prednastavené do dvoch predkonfigurovanych profilov.
Luxus ako bindovanie jednotlivych tlacidiel necakajte.

Ovladanie bude spociatku krkolomné, no aj vd'aka
tréningovému modu si ho mozete perfektne nacvicit'.
Samozrejme, to mnozstvo nastaveni, na ktoré sme na
PC museli pouzivat' niekol'ko tlagidiel na mysi a celd
hfbu klavesov, nie je Gplne jednoduché nakonfigurovat'
na gamepad. Napriek tomu sa nan da zvykndt'

a po Case uz nebude pbsobit' problematicky.

Obsah

Po obsahovej stranke pontka takmer vSetko,
¢o mdZete najst’ aj v PC verzii. PlayerUnknown’s
Battlegrounds pre PS4 momentalne pondka len mad
z pohl'adu tretej osoby. lyberat' si mozete z troch
serverov — eurdpskeho, azijského alebo amerického.
Hra sice obsahuje vSetky tri mapy, ale pre mna z
doposial' nepochopenych dévodov neumoznuje
jej manualne navolenie. Po spusteni niektorého z
modov vas automaticky ,hodi* na niektord z nich.

Z modov sme sa dockali klasicky hry pre jednotlivcov
Solo, pre dvoch hracov v time Duo a pre Styroch Squad.
Tych odvaznejsich potom potesi mad 1-Man Squad.

Po zaklpeni hry dostanete automaticky pristup k
PlayerUnknown’s Battlegrounds PTS (Public Test Server),
kde maja hraci moznost' vyskasat' si najnovsie herné
mechanizmy, ktoré sd vo faze testovania. Tato zlozka

je samostatna a mézete si vybrat', i si ju nainstalujete
za cenu d'alSich viac ako 30 GB vol'ného miesta.

Verdikt

Player Unknown's Battlegrounds pre PS4, to je
upscalované FullHD rozlisenie a 30 fps. Napriek
tomu prinasa pomerne kvalitny takticky zazitok,
ktory vas pohlti na stovky hodin. Hre vyrazne
dopomaha aj fakt, Ze je svojho druhu jedina.

Ostatné Battle Royale tituly pontkaja odlisnd
sklsenost!, takZe pokial' si potrpite na realistické
stvarnenie boja a perfektna zvukov( strankuy,
Player Unknown's Battlegrounds bude pre vas
jasnou vol'bou. Do budicna nam ostava len
dafat', Ze vyvojari buda hru nad'alej optimalizovat'
a technicka stranka sa posunie dopredu.

Martin Racz
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Diablo lll: Eternal
Collection

PEKLO OPAT POVSTAVA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Switch
Zaner: akéné RPG
Vyrobca: Blizzard Ent.
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+vyborna
atmosféra
a podmanivy
artstyl
+vsetok obsah,
ktory bol kedy
vydany pre Diablo
v jednom
baleni
+tajomny pribeh
+vynikajdci port

- linearny RPG
systém

- po urCitom
Case stereotyp

HODNOTENIE:

1 8 8 & 8%
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Slova temného proroctva,

zda sa, naberaji plné tvary.
Prastaré knihy obsahujice madrost'
toho, o bolo, toho, o je, a co
bude, odhal'ujd strasné svedectva
a svet, ktory bol uz tol'kokrat
skidsany sa musi pripravit' na
svoj d'alsi boj o prezitie. Pekelné
vyjavy, prizraky mftuych dusia
zlovestni démoni uz ¢ihajd na
I'udské maso, ¢ihajd na prilezitost'
vykynozZit' I'udsky druh z ich sveta,
ktory obyvali uz po tisicrocia.

Nie je az tak vel'a odvazlivcov
schopnych otvoreného konfliktu s
nesvatymi bytost'ami a eSte menej
je takych, ktorf veria v St'astny
koniec. No predsa existuje niekol'ko
Sialencov, ktori s odhodlani
vzopriet' sa pekelnému teroru,
pretoze veria v jeho porazenie,
zrazenie na kolena a okamzité st'atie
hlavy, ktora by pri kotdl'ani sa do
drvicky offrkala svojou krvou vsetkych
neveriacich, a tym im dala nadej a
hmotny dbkaz toho, ze aj samotné
peklo je silou véle mozné porazit'.

Deckard Cain, posledny Zijaci
¢len bratstva Horadrickych magov,

ma uz dIha chvil'u zaboreny nos
do knih a zvitkov. Citi, Ze nie€o
visi vo vzduchu. Je to len klam
Ci len nejaké caro? Je nervozny,

pretoZe tlak v starych kostiach

mu napoveda prichod temnych sil,
ktoré pred priblizne dvadsiatimi
rokmi spustosili tdto zem takmer



na nepoznanie. Sviecka uz pomaly
dohoarieva, no nestraca ¢as
chodenim po d'alSiy, lebo vzrusenie
z Citania tajomnych zapisov je
vdcsie ako namahanie jeho odi
sUstredenych na text v poloSere.

Zrazu zapocuje ston, otoci
sa a uvidi Leah prebldzajicu
sa z d'alSej nocnej mory, resp.
nejakého druhu videnia skazy
a beznadeje prichadzajlcej
spod povrchu zemského.

Leah bola kedysi davno
adoptovana Deckardom a
odvtedy mu pomaha s patranim
po stvoreniach pekelnych. No,
¢o chvil'a sa stane nieco, o
navzdy zmeni ich osudy a pripravi
podu pre zaciatok Diablo Il.

A hl'a, tajomny meteor
z nebies padol...

Uz Gvod tretieho Diabla je svojim
spbsobom legendarny. Nadherne

animovany, s hutnou atmosférou
vytvara zlovestny pocit a do
vzduchu prinasa stipl'avi pachut'
siry, smrti a temnoty. Aj ked' je to
uz Sest' rokov, prestrihové scény
s( tu stale na absolGtne Spictkovej
Grovni. A to nielen svojim Stylom a

réziou, ale hlavne grafickou vyspelost'ou, ktora doslova
vyraza dych. Nech je to uz akokol'vek otrepana hlaska.

Tretie Diablo zazilo svoje vrcholy i pady, teda skor pady
a vrcholy. Prv to bol neslavne znamy problém Error 37,
potom kontroverzie vyvolavajlca aukéna sien a svoje si
zazili aj dizajnéri, ktori navrhli systém pévodného lootu.
Nakoniec sa ale zatalo vSetko k dobrému obracat'.

Prisla expanzia Reaper of Souls, systém Loot 2.0 a
d'aldie pridavky (napr. skvely class Necromancer), ktoré
uz omnoho viac uspokajili fandsikov série. Nasledne
sa hra ako diablove semeno pomaly rozsirila do
celého sveta, ked' z PC prisla na PlayStation 4 a Xbox
One v kompletnej edicii nazvanej Eternal Collection.

A tato edicia teraz dorazila aj na Nintendo Switch,
prvykrat ¢o sa konzol od Nintenda tyka vdbec.

Rozmysl'al som, ako by som tdto recenziu ponal.
Hra ma predsa len vySe Sest' rokov a opisovat' jej
mechanizmy, to by bolo ako mlatenie prazdnej slamy. Ti,
ktori mali o tdto hru zaujem, ju uz majd davno prejdena
krizom krazom, a ti, ktori o iu dodnes neprejavili
zaujem, nebudd mat' o fu zaujem asi ani teraz. Aj ked' je
pbvodna hratel'nost' (narazam tym na rok 2012) o nieco
vylepSena, v celkovom meradle ide stale predovsetkym
len o vyzabijanie o najvacsieho pottu monstiera o
to, aby ste na konci porazili Diabla. Navyse je stale ten
RPG systém v hre priamociarejsi, nez by mal byt'.

To bolo vlastne aj dévodom, preco som sa na Diablo
3 vzdy pozeral tak trochu cez prsty. Nezalezalo tu na
kazdej dosiahnutej Grovni, nebola to hra typu Baldur's
Gate. Pri hrani som sa nikdy nemohol zbavit' dojmu, Ze
len bezhlavo ribem vSetko dookola, ani nevnimajac,
Ze mi postava ,leveluje’ a po aplikovani novych skillov
zablGdam, ze predchadzajlce vobec existovali. Najvacsi
problém vidim v tom, Ze je to az prilis priamociare.

Ziaden vetveny strom schopnosti, ziadne
rozhodovanie sa, len jednoduché a automatické
odomykanie novych skillov po urcitom pocte novych
Grovni. Svojho ¢asu som sa vyjadril, Ze je to systém
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ako vystrihnuty z generickych korejskych
MMORPG hier a Ultimate Collection moj
nazor nezmenilo. Rovnako tak moze
dochadzat' k stereotypnosti, pretoze
skutocne v hre nerobite nic iné, nez len
vylepSujete postavu a zabijate tisice
pekelnych monstier. ESte Ze tomu dodava
potrebnd ,druhG stranu’ temny pribeh
navodzujlci prijemné mrazenie na chrbte.

To, o vSak naopak oproti povodnej
verzii vyzdvihujem, je ovladanie.
Konecne to tu vyzera ako hack and slah
a nie len prostoduché klikanie mysou.
Postavu ovladate packou (na rozdiel
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od PCverzie, v ktorej ste len klikali na
miesto, kam ste chceli dostat' postavu)
a kazdé jedno seknutie alebo vyslana
magia tak pésobi uspokojujlcejsie.

S radost'ou som privital, Ze uz od
zatiatku hry si m6zete zvolit' naro¢nost'
Normal, Hard alebo Expert. \V pdvodnej PC
verzii ste mali na zaciatku spristupnent len
narofnost' Normal a hra bola nasledkom
toho az primitivne jednoducha a vobec nie
zabavna. Takto si mdZete okamzZite navolit'
Expert a zabavit' sa s hrou neporovnatel'ne
lepSie. Samotné Grovne narocnosti ale boli
postupom rokov stale viac upravované,

takze ani Groven Normal dnes nie je
totozna s tou, ktora tu bola pred rokmi.

S odstupom ¢asu musim ale pochvalit'
Blizzard za to obrovské mnozstvo
skillov, ktorymi Diablo 3 oplyva, a taktiez
aj za podareny systém craftingu.
Kombinovanim skillov sa dajd vytvorit'
vel'mi pekné buildy a vyskladat' si
postavy mdzete od hlavy az po paty tak,
ako to vyhovuje vasmu Stylu hrania.

Priznam sa, Ze svojho ¢asu som
tento vyber réznorodych schopnosti
trestuhodne podcenil. Dnes dokazem
ocenit' tie obrovské mnoZzstva moznosti
pri pretvarani vasej postavy do ¢o
najefektivnejSieho zabijaka. Len opat' raz
,Jbohuzial', pripominam, ze vyvoj postav
pOsobi az vel'mi automaticky a linearne.

Co sa mi na hre vzdy pacilo bola jej
atmosféra. Iste, nie je to uz ten surovy
a nehostinny svet ako v dvojke, no aj
napriek o nieco farebnejsej grafike so
Stipkou cartoon Stylu sa tvorcom podarilo
navrhn(t' a vytvorit' GZzasne temny svet,
kde hnilobu a vsadepritomny prach z
rozpadnutych (ne)l'udskych tiel citite
doslova az ,z pérov’ vasho herného
zariadenia. Efekty kdziel, rozpadajdcich
sa budov, kniZnic a horiacich objektov
dodavajl hre fantastickd naladu a celé
toto vizualne pbsobivé divadlo patri




KEDYKOLVEK, KDEKOLVEK,
S KYMKOLVEK
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k vrcholom celej hry. Od zlovestnych mocarisk, cez
orientalne pGstne motivy, snehom a I'adom pokryté
chladné kamenné steny vel'kého opevnenia, az po
sterilne Cisté prostredie samotného neba. VSade tu
atmosféra svojou t'azobou doslova praska vo Svikoch.

Samotny port na Nintendo Switch sa podaril absoldtne
perfektne. Hra ubieha nadherne plynulo (60 fps!) a v
drvivd vacsinu Casu si udrziava stabilné rozlisenie, hoci
v narocnejsich scénach moéze na kratku chvil'u klesnat'

o nieco nizsie. Celkovo je hra ale kryStalicky ostra,
Gchvatne spracovana a je evidentné, Ze si Blizzard dal na
porte skutoCne zalezat'. Ano, viem, hovorime tu o est'
rokov starej hre, no aj napriek tomu je vysledok Gzasny.

UZivatel'ské rozhranie je oproti Eternal Collection
na PS4 a XONE nezmenené. Caka vas kruhové
menu, v ktorom si intuitivne volite Ziadané polozky,
vyberate nové zbrane, aplikujete na svoju postavu
rozne bonusové pridavky (kridla démona vyzeraja
vzdy dobre) alebo taktiez aj vasho malého spolo¢nika.
S touto verziou tu prichadzaja aj exkluzivne veci
ako sliepka vo forme vasho mozného spolo¢nika
(sliepka je taky trademark série The Legend of Zelda)
alebo brnenie v 5tyle Linkovho odvekého rivala
Gannondorfa. Celkovo je vzhl'ad menu a jeho ovladanie
absolGtne totoZné s verziami pre PS4 a XONE.

\/ybornym zistenim je, ze hru mozete hrat' bez
problémov, aj ked' nie ste pripojeni k internetu. Offline
maod funguje vyborne a to az tak, ze si ani nevsimnete,
Ze kedysi nutné pripojenie k internetu tu zrazu netreba.
Na druhej strane tu klasicky multiplayer samozrejme
stale je. Switch verzia nepozna ziadne Gstupky. Plusom
je taktiez to, Ze hned' od prvého zapnutia hry si hned'
moZzete vybrat' tzv. Adventure mod. Ten sa odohrava na
tych istych mapach, ako pribehova kampan, len je cely
zamerany na prieskum dungeonov a zbieranie lootu.

Diablo Il som si v roku 2012 vel'mi neobl'dbil. Uznaval
som sice jeho kvality, no mal som svoje vyhrady ako
vel'mi nizka Gvodna naronost', slaby loot a prosta RPG
hratel'nost'. Vidiet' ale hru v tejto kolekcii so vSetkymi
updatmi a expanziami, neda mi nepovedat’, Zze hra je
teraz omnoho lepsia. Stale je tu sice ta primitivna RPG
zlozka a jednoduché mechaniky, ktoré skor ¢i neskor
dozen( herné posedenia az po hranicu stereotypnosti,
no vd'aka vyladenejSej hratel'nosti je hru predsa len
zabavnejsie hrat'. Navyse dodatocne vydany obsah
a moznosti posdvajd Diablo Il na novd Groven.

K dobru si treba taktiez pripocitat' uz tradi¢na
polozku - moZnost' hrania na cestach. Predstava,
Ze pri sebe mate t( ¢irociru temnotu neustale pri
sebe, a Ze sa kedykol'vek moZete vybirit' na stovkach

démonov a nemftvych, je jednoducho lakava. Dnesné VECNA KLASIKA SUPER MARIO
Diablo Il je iné ako pdvodné Diablo lll a je jednoznacne KEDYKOLVEK. KDEKOLVEK. S KYMKOLVEK!

lepSie. Skvely port na Switch len podtrhuje fakt, Zze s
E F1
L —

hrou je treba pocitat' aj v sG¢asnosti. Suma sumarum,
Diablo Il je pre Nintendo Switch ako stvorené.
(PREDAVANE SAMOSTATNE)

Maros Goc

© 2012 - 2018 Nintendo.
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RECENZIA FMUTANTYEAR ZERO: ROADTO EDENY XBOX ONE

Mutant Year Zero:
Road to Eden

NA] OPATRNEJSI/—\ CESTA DO RAJSKE]
ZAHRADY VO VASOM ZIVOTE

Fanasikovia hier s t'ahovymi
bojmi v Style X-COM maji
tento rok poriadne Zne. Dockali sa uz
niekol'kych titulov, ktoré potrapili ich
mozgové bunky, ako boli napriklad
Phantom Doctrine ¢i Warhammer
40 000: Mechanicus. Svojou
troskou prispeli aj bradaté damy
zo Svédska, ktoré poniikli tahovy
hybrid v post apokalyptickom titule
Mutant Year Zero: Road to Eden.

Novy pocin Stidia The Bearded
Ladies je zalozeny na severskom
stolnom RPG. To vykresl'uje svet
ako nehostinné miesto, kde sa
l'udstvo uz davno nachadza na
druhej kol'aji. Nejde sice o ktovieako
originalny napad, atmosféra je
vSak poriadne hutna a spravne
tiesniva. Pod kontrolu dostanete
tim zvieracich mutantov, tzv.
stalkerov, ktori sa starajd o to,
aby posledné Gtocisko I'udi s
nazvom ,Arc’ malo k dispozicii
dostatok zasob a nebezpelenstvo
sa mu vyhybalo oblikom.

Po jednej z rutinnych Gloh,
ktora posobi ako tutorial, sa do
sveta pIného ghoulov, sektarov a
vrazednych robotov vydajd hl'adat'
miestneho machra na techniku
Hammona. Pévodne obycajna
zachranna misia sa neskor
zmeni na patranie po vlastnom
povode, no viac prezradzat'
nebudem. Opat' — ni¢ prevratné,
skor klasicka zapletka. Jednym
dychom musim dodat’, Ze hoci
pribeh nie je zly, hru net'aha tak,
ako by mohol. Jednotlivé ¢riepky
o tom, ¢o spdsobilo obrovski
katastrofu, si skladate z poznamok
ponachadzanych po svete, no na
cosi viac mdzete zabudn(t'. To je
vzhl'adom na to, Ze post apo titulov
je ako safranu, vel'ka skoda.

Zakladom hry je real-time pohyb,
ktory sa pri strete s nepriatel'mi
prepne do t'ahového boja v Style
série XCOM. Najprv ste na t'ahu vy,
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ZAKLADNE INFO!

I
1Y

Platforma: XBOX ONE

Zaner: stealth akcia

s t'ahovymi sdbojmi

a RPG prvkami

Vyrobca: The Bearded
Ladies

Zapozical: Evolve PR

PLUSY A MINUSY:

+ post
apokalypticka
atmosféra

+ navykovost'

+narocnost’

- bugy

- nemastny-
neslany pribeh

- mohlo to byt'
este lepsie

HODNOTENIE:

L8 8 8 $*(

potom slper. Mutant Year Zero od zaciatku
prizvukuje, aby ste sa priamym stretom
vyhybali, pokial' sa da, a skupiny siperov
sa skor usilovali Cistit' stealth stylom,

resp. po jednom nepriatel'ovi. Na to sl(zia
tiché zbrane a niektoré schopnosti vasich
mutantov. Rady hry neberte nadarmo, je
totiz dost' t'azka aj na strednej obt'aznosti.
Priama konfrontacia s nepriatel'om
znamena casto vel'ké straty a ked'ze
lekarniCiek je poskromne, oplati sa byt'
opatrny. Hratel'nost' je poriadne navykova
a pocit, ked' Gspesne zlikvidujete skupinu
t'azkych nepriatel'ov, je na nezaplatenie.

Zatial' ¢o na zaciatku mate dvoch
mutantov, neskdr sa vas vyber rozsiri na
pat' postav, hoci do boja siich mozete
zobrat' iba troch. Ci uz je to ukecany
chytrak Dux, vazny pragmatik Bormin alebo
napol liska, napol Zena Farrow s riadnym
britskym prizvukom, obl'Gbite si ich. Zial',
na nejaké tie backstory nie je ¢as, ¢o
sQvisi aj s tym, ako konci hlavny pribeh.

Hra disponuje aj akymsi zjednoduSenym
RPG systémom. Za kazdy boj ziskavate

skldsenosti, pricom po ziskaniich
dostato¢ného poctu zvysSite svoj level a
dostanete aj jeden bod schopnosti. Ten
moZete rozdelit' medzi mutacie, Cize vlastne
skilly. Problémom je, Ze ich je malo a niektoré
postavy navysSe zdiel'ajd rovnaké mutacie.

Aj z tychto piatich postav, ktoré mate
k dispozicii, si sice viete vyskladat'
skupinku, ktora sa navzajom dopifia, pri
takomto nizkom pocte charakterov by
vSak ¢lovek €akal vacsiu réznorodost'.
Mutacie sd rozdelené do troch kategorii,
pricom naraz mdzete mat' aktivovani z
kazdej iba jednu. Do hry to tak pridava
d'alSiu Groven planovania, ked'ze na
rozne typy nepriatel'ov st vhodné iné
schopnosti a vylepSenia pre zbrane.

Pred kazdym bojom sa oplati dokladne si
pozriet' prostredie, kde sa bude odohravat,
a nepriatel'ov, ktori na vas ¢akajd, pripadne
si odskocit' do archy a zmenit' modifikacie
jednotlivych zbrani. Tie totiz poskytujd
pasivne bonusy vocli réznym nepriatel'om.
\/ kombinacii s tichymi zbrafami a niekedy
aj trochou St'astia tak viete jedného



slpera zabit' za jeden t'ah,

nikto si vas nevsimne a vy tak
mbzete pokracovat' v nehlu¢nom
zakradani sa za d'alSou obet'ou.

Problémom je, Ze takto sa
vlastne odohrava takmer cela
hra. Na jednej strane vam ponika
akdsi vol'nost' - v podstate
moZete skimat' cell lokaciu bez
toho, aby ste bojovali, alebo si
odskotit' do nejakej tej vedl'ajsej.

Na strane druhej sa obcas
stane, Ze ked' ddjde k boju, zistite,
Ze toto asi nedate. Uvedomite si,
Ze musite zlikvidovat' vSetkych
nepriatel'ov hliadkujdcich pri vraku
lietadla vo vedl'ajSej lokacii, aby
ste ziskali vySSi level alebo zbran,
ktora sa tam nachadza, inak sa
cez td nabdchand skupinku pri
vchode do tunela jednoducho
nedostanete, pretoze zatial' sG nad
vase sily. Po polovici hry, ked' si
uz zvyknete na mechanizmy hry a
dostanete sa aj k silnejsej vybave,

sa aj vd'aka tomu Mutant moze
zmenit' na akdsi rutinu. Zaroven
som sa nevedel zbavit' pocitu, ze
mi autori takymto Stylom pondkajd
pocit akejsi faloSnej vol'nosti.

Apropo, svet je rozdeleny
na niekol'ko lokacii, ktoré si
odomykate postupom hrou. Ako
som spomenul v minulom odseku,
viete ich celé obehat' bez toho,
aby ste zasiahli do boja, pricom
odporacam, aby ste tak robili.

Lokacie sa totiz pIné ruin,

nepriatel'ov, skrytych pokladov

a malych pribehov, ktoré vo vas
vyvolajd zimomriavky. Graficky
s navyse dost' réznorodé a hoci
sa Mutant Year Zero neodohrava
na nejakom vel'kom priestore,
stereotyp rozhodne nenastane.

To je dané aj hernou dobou,
ktora prekracuje dvadsat' hodin
plus minus par d'alSich podl'a Stylu

vasho hrania a zvolenej obt'aznosti.

Vel'kl znovuhratel'nost' necakajte, iba ak by ste si chceli
vyskdsat' in( taktiku. VSetky veci, ktoré v hre najdete,
totiz majd pevné miesto. Hratel'né postavy budd stale
rovnaké a Ziadneho nahodne vygenerovaného bossa

¢i nahodny loot necakajte. Ak je to super silné brnenie
v truhle za rozpadnutym domom v predposlednej
lokacii, tak to tak bude aj pri d'alSom zacatim hry.

Pocas celého hrania zbierate Srot, ¢asti a ,artefakty’
z minulosti, ktoré st pravdepodobne najvtipnejsou
Cast'ou. Mutanti totiz vedia o svete minulosti iba
popletené Criepky a poclvat' ich opis iPodu ako
hipsterského testeru ovocia so sekundarnou funkciou
prehravania hudby je Gsmevné. Nazbierané zasoby
modzete medzi jednotlivymi bojmi vyuZzit' v arche, kde
sa za ne dajd vylepsit' zbrane ¢i dokGpit' zasoby.

Potencial samotnej archy je vdak znacne
nevyuzity. Zdrzite sa tam vzdy iba kratko a aj
bocné postavy ako tajomny Elder, ktory vam zadava
Glohy, majitel' baru, obchodu i dielne so zbrafiami
prines( obvykle iba par viet. Nic viac, nic menej.

Z technickej stranky nemozno Mutantovi vytknat'
takmer ni¢, grafika je vel'mi prijemna, jemne
komiksova Stylizacia potesi a hudobna stranka
temne podkresl'uje nevabnu atmosféru sveta
bez budicnosti. Post'aZzovat' sa mézeme iba na
bugy, ktorych sa vyskytlo niekol'ko a hadam trikrat
spdsobili, Ze sme museli nacitat' starSiu poziciu.

Niektori hraci, ktori si titul predobjednali a mali
do neho pristup o par dni skor, ako sa oficialne
zalal predavat', mali problém s nefungujacimi
titulkami, padanim hry ¢i tym, Ze sa do nej po
vybere obt'aznosti jednoducho nevedeli dostat'.

Co sa tyka ovladania, malé upozornenie. Ak hrate
na PC a mate gamepad, rozhodne ho vyuzite. Je totiz
omnoho praktickejsi ako to neintuitivne rozvrhnutie,
¢o autori vymyslel pre hracov na klavesnici.

Verdikt

Mutant Year Zero: Road to Eden je vyborna hra,
ktora potrapi vase taktické schopnosti a trpezlivost'.
Mrzi jedine Gplné nevyuzitie potencialu hratel'nosti a
sveta, v ktorom sa odohrava, to vsak nezabrani tomu,
aby ste sa pri titule bavili. Vysk(sajte, neobanujete.

Pavol Hirka
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RECENZIA [JAGGED ALLIANCE: RAGE! PC

Jagged Alliance:
Rage!

NECH ZIJE GORILA!T ALEBO GUERILLA?

JATI, SMUTNA VRBA, ANI
VLASTNE NEVIEM

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: t'ahova stratégia

Vijrobca: Cliffhanger
Productions

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ niektoré
inovativne
herné prvky
+audio (voiceover/
hudba) navodzuje
nostalgickd
atmosféru
+ pokus o scenar
s nadsazkou
a stylizaciu
postav
+obsahuje aj
niekol'ko malicko
legendarnych
prvkov starej
hry (rozume;j
odkazov na
pbvodny
gameplay,
znacku, atd'.)

- vSetky herné
elementy, o
robili sériu
sériou, sl
osekané na kost'

- rehash Jagged
Alliance: Online

HODNOTENIE:

* KXY
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Mladenec prichadza k vrbe,

smutne sa zrkadliacej v
polozamrznutom modiari. PriSiel jej
zase nieco Sepkat' ako obwykle kazda
noc:,,Moja mila viba, uz som tu zas.
Pod', poriadne sa k tebe pritisnem.
Ty moja vibenka milena, zase som
ti prisiel vSetko povedat'. Viem, aka
si madra a vSetko si pamatas. Pred
nejakymi dvadsiatimi rockami si mi
mudro poradila, Ze nejaka neznama
hra Jagged Alliance 2 od Siroteku je
krasa, ktorej nie je medzi stratégiami
rovno. Ako vzdy si mala pravdy, bola
to fakt lahddka. Trvalo to, ale casom
sa tato hra stala kultovou a hram
ju dodnes na mojom predrazenom
Srotiku. Kamarati z THQ Nordic si
vel'mi dobre pamadtali, ako som ju uz
vtedy v dvadsiatom storo¢i mal rad a
tak mi poslali hotovi verziu novuskej
Jagged Alliance: Rage!. PriSla mi
len pred par diiami cez Gabenov
parostroj a ja som sa k tebe, midra
viba, priSiel teraz upokaojit', pretoze
som z toho taky vyradovany, ze uz
zo mna tecie uSami adrenalin".

Takto nejako som si mierne
sparafrazoval legendarne vyjadrenie
kontroverzného exséfredaktora
Casopisu Score, ked' v roku 1999 v Cisle
63 pisal asi najobskdrnejsiu recenziu v
historii hernej zurnalistiky na paradnu
a nadcasovl zalezitost' Jagged
Alliance 2. Ale dost' bolo srandy. Teraz
sa konci rok 2018, herna Zurnalistika
uz nie ja tak divoka a bulvarna a
mame tu sequel Jagged Alliance s
podtitulom Rage! od st¢asného
vlastnika licencie. Ale batl'ava viba
by zrejme pomohla aj mne.

Priznam sa, pre mna ako pre

fanGsika povodnej série 4x stratégii

s prvkami RPG Jagged Alliance (d'ale]
len JA) bolo vel'mi t'azké zachovat' si
chladn@ hlavu, ked' bolo stista-jasna
oznamené d'alSie jej pokracovanie. Uz
z trailerov a prvych gameplay zaberov
Jagged Alliance: Rage! som mal vel'mi

zmiesané pocity, ale povedal som, si,
ze pockam, kym vyvojari z Cliffhanger
Productions dotiahnu produkciu

do bodu, ked' s fiou sami budl
spokojni. To trvalo pomerne dlho,

Co teoreticky hre nemohlo uskodit',
z pbvodného jesenného terminu sa
vSak realitou stal datum vydania az
6. december. Ked' si zoberieme, ze
pdvodny Jagged Alliance sa vyvijal
skoro 4 roky, prislo mi to v pohode a

nesledujdc nové gameplaye a recenzie
som hru dostal na recenziu ja.

O to viac som sa tesil, ale hlavne
obaval, ked' autori uz od zaciatku
oznamovali, ze pdjde o priame
pokracovanie JA. Nakoniec sa vsak
z toho stal len spin-off. Ak by ste
pdvodn( sériu z 90. rokov 20. storotia
od uz zaniknutej kanadskej firmy
Sir-Tech nepoznali, tak vedzte, Zze




svojho ¢asu islo o vel'mi pokrokov(
turn-based stratégiu (najmad uz JA

2, ktora bola vydana v roku 1999) s
prvkami rpg a temer neobmedzenymi
moznost'ami a znovuhratel'nost'ou
(ide o akoby predchodkynu, resp.
pramatku dnesnych sandboxov).
Niektori hraci sa dodnes nevedia

o g i rrre

TrMNORTHC

zhodn(t', aka hra to vlastne bola,
pretoZe by ste v nej mohli napocitat'
prvky aspon desiatich d'alSich hier.
0d mikromanazmentu, craftovania,
adventure prvkov, rpg prvkov, cheesy
humoru, over the top krvavej akcie
ako z akénych filmovych klasik,
volitel'ného sci-fi modu po vyrobu
vlastnej postavy, obrovsky pocet
hratel'nych postav (Zoldnierov AIM
ainych organizacii) a hlavne ich
WZivych' vzt'ahov & reakcii na rozne
situacie a mnozstvo d'alsich detailov.

Niektori ju oznacujd ako Dark
Soul strategického Zanru, ini zas ako
X-COM s osobnost'ou. V kazdom
pripade vd'aka moderskej komunite
Bear’s Pit tato legenda stale Zije a je
vyladena do dokonalosti a hratel'na aj
na novych Windowsoch. Ale na to tu
nie je miesto. Ak by vas zaujimalo viac
o histérii tejto hry, pockajte si na mdj
rozhovor s jej otcom, legendarnym
vyvojarom lanom Curriem (robil aj
Wizardry). Dolezitym faktom vsak
je, ze Sir-Tech predal licenciu a tak

postupom €asu vznikali rzne spin-offy a remaky. Ani
jeden vsak nikdy nedosiahol kvality originalu, pretoze hoci
nie stale iSlo o budgetove tituly, novi autori si vacsinou
vylamali zuby a pochovali svoje herné stidia na podcenenit
komplexnosti pévodnych hier. To som eSte nevedel, Zze
Jan Wagner z nemeckého Stadia Cliffhanger Productions,
ktoré dostalo od THQ Nordic, si¢asného vlastnika licencie
na JA, Glohu vytvorit' JA: Rage!, uz na podobnej hre robil

a vylamal si zuby. Stalo ho to zredukovanie Stldia na
core zamestnancov. Hovorime o neSt'astnom titule
Jagged Alliance: Online, ktorému nepomohol ani remake.
Ubohy Shadowrun Chronicles uz len zaklincoval rakvu
plavajlcu po rieke. Ale staré mad'arské porekadlo hovori:
.Dvakrat tej istej rieke poslednykrat neokipes.” Ci?

TakZe... Asi hej... Ale skiisme sa na toto pozerat'
ako samostatny produkt, ktory t'azi iba zo
znamej znacky. DéleZité je slovko skdsime.

0 JA: Rage! autori tvrdia, Ze ,tento spin-off JA
prinasa novy pohl'ad na turn-based stratégie s prvkami
advent(r so starymi znamymi, stale vSak prekvapujdcimi
postavami’. Dej nas privedie na hordci tropicky ostrov
zarasteny dzungl'ou (nie, nie je to Metavira z JA1) a
drogami a prerasteny narkoteroristami, ktorych ma
pod palcom isty drogovy lord Idiot (@no, ano ,Eliot, ten
A-hem...l'am an idiot, Your Highness" poskok a fackovaci
panacik kral'ovnej Deidranny z JA2). Vel'mi sa chce
Zoldnierom pomstit' za potupu v Arulcu pred dvadsiatimi
rokmi a tak s peniazmi z drog zosnova isty plan, ako
ich dostat' na svoj ostrov. Ale slovami PiStu LakatoSa:
. Nebudem prezradzat' vela, Eliot vie, kde byvam’.
No tak je to pokracovanie alebo len spin-off? Hm.

Zoldnierov AIM-u (Association of International
Mercenaries), ktorych Eliotik nalaka na ostrov, vsak nie
je vel'a, st iba dvaja. Droga Bliss mu asi nevynasala a
nemohol uniest' viacerych. Jeding, ¢o z Blissu urobil,
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RECENZIA [JAGGED ALLIANCE: RAGE! PC

boli akisi vojaci / mutanti (podobnost'

s FC5 &isto nahodna). Pre hraca z toho
prakticky plynie, Ze hru zacina s dvomi
Zoldniermi, ktorych si vyberie zo Siestich
(JA 2 vanilla mala priblizne 67 hratel'nych
postav a vd'aka modingu eSte ovel'a viac,
zas porovnavam). Postupne véak este
dostanete moznost' pribrat' d'alSich dvoch
z celkovo siedmich. Pozor, zmena. Pribrat’,
lebo robia zadarmo, nie za Zold ako kedysi.

Samozrejme, ked'Ze ,ide-nejde’ o
pokracovanie JA2, zoldnieri zostarli a netrapia
ich len starecké demencie a choroby, ale aj
alkoholizmus, depresie a podobne. Neviem,
¢i to povazujem za znevazenie série (jeden
moj kamos, znamy Cesky streamer Kasak
povedal, Ze vlastne kvdli tomu ani nehral
za postavu Rusa lvana Dolvicha), ale ked'
sa na to pravoverny fansik pozrie ingm
pohl'adom, ako nadsazka je to fajn, hoci
kvoli tomu dochadza k roznym lapsusom a
nelogickostiam v deji a v Specializacii postav.

\/ tropickej klime s( tieto neduhy este
ovel'a vyraznejSie. Prerastaji az do vybuchov
zlosti (preto ten podtitul Rage!) nielen z
toho, Ze ide 0 nechceny a neplateny dzob,
ktory sa fakt natiahol, ale najma z prilevov
adrenalinu (najma v boji & z drog — odbocim
— pre tato drogovl tematiku boli vyvojari
strasne kritizovani a oznacovani za fet'akov s
bohatymi skisenost'ami, lenZe pravda je, ze
si uz nik nepamata, ze drog bolo vel'a aj v JA2,
no skdr si myslim, Ze tu znova vychadzaja
z Far Cry série). TGto zGrivost' si po nabiti
adrenalinu akymkol'vek spdsobom (bojom,
drogami, zranenim) vybijajd prostrednictvom
pasivnych ¢i aktivnych schopnosti v boji.
Rage prvok mdZzeme a nemusime brat' ako
jediny vyvoj a teda rpg element postav v
hre. Zabudnite na komplexnost' postav ¢i
akykol'vek tréning. Isté danosti/neduhy tu
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majl fixné a basta (autori to ospravedinili
tym, Ze dej sa odohrava len pocas troch
dni.miestneho’ Casu). Tak &i tak, rage
schopnosti som vyuzival minimalne a
skor len z kuriozity. Lenze autori mysleli
aj na takych neveriacich Tomasov ako ja a
pouZivanie svojej hernej inovacie si ,vynatili*
minimalne na jednej hernej postave, ktora
po prekroCeni maxima adrenalinu v krvi
zinfarktuje (realne je vyradena na jedno
kolo boja, ¢o znova postrehol Kasak).

\/ skutocnosti vyuZijete mod overwatch,
kde vam do palebnej Iinie budd nabiehat'
tupi nepriatelia sami pod|'a (rovne
zabugovania levelu (lebo inokedy st zas
extra clevern’smart a presne vedia, kde
overvalujete — toho cheatovania Al sa
asi ziadny vyvojar nezbavi). Tol'ko k turn-
based taktickej stratégii a premakanym
moZnostiam taktizovania. Ludové
milicie alebo teda rebeli (opat' odkaz na
original), ¢o vam mo6zu pomaoct' v boji, st
v podstate len Zivé Stity a inteligenciu

tieZ od panbozkodevelopera nedostali.

To ale neznamena, ze sa v boji obcas
nezapotite a mozete aj umriet'. Chvalabohu
za povodny save/load systém.

Boj a celkovy pohyb na mape levelu
sa deje prostrednictvom pres(vania sa
po StvorCekovom gride mapy jednotlivej
drovne. Akcné body konzumujd vsetky
akcie (Gtok zbranou, Gtok bez zbrane,
plizenie, beh, zal'ahnutie a podobne),
ktoré chcete vykonat'. Drahé st podl'a
toho, ako chcete alebo musite taktizovat'
v danej situacii a nepriatel'skej presile i
na mape vycistenej od nepriatel'ov. Ani
nieco také, ako je vol'ny pohyb po vel'kej
mape ostrova, neCakajte, pretoze tu proste
nie je. Preslvate sa peSo len po pavucine
chodnitkov medzi fixngymi levelmi.

Po ceste musite oddychovat' (Cize
kempovat') kvoli tropickej klime, exotickym
virusom (i starobe a nachylnosti Zoldnierov
na marédovanie. Zatial' ¢o kempujete, na
mapke vas moze dohnat' narkoarmada a
vtedy sa vel'ka mapa prepne do sektoru.
Ako spominany kamos a fan(sik pévodnej
série so mnou spravne postrehol, ,sektory
prepadu’ st generické (pozor, nie nahodne
generované) a teda opakujlce sa. Ked'
nepriatel'om vybijete zakladnu, tak uz
proste nechodia. No aj fixné levely nie sa
nadizajnované bohvieako pekne (grafika je
v podstate pouzita z JA: Online) a sG hrozne
zabugované podobne ako Al, ako som uz
spominal. Niektoré Glohy sa jednoducho
kvdli chybam v Matrixe nedajd spinit', ale
level ako taky sa prejst' da. Nerobi mi to
starosti, pretoze nesplnenie niektorych
Gloh (nezachranis vaznov, nezabranis
otrave vody — generikum JA1aJA 2
questov) nema absolGtne Ziadny dopad
na vyvoj deja a ukoncenie hry. Dopad



akcii, teda karmy na hru, je element, ktory
bol jednym z t'ahGnov pdvodnej série.

Celkom fajn vecou, na ktor( som bol
upozorneni typkom z moderskej komunity
Bear’s Pit, je ,invencia" autorov pouzit'
dynamicky inventar. A hoci predmety po
zabiti vSetkych nepriatel'ov sa zbieraj(
celkom pohodline a rychlo, inventar samotny
je maly a musite si sakra vyberat', ¢o si
zoberiete a o nie. Zbrane sa aj tak kazia,
brnenia obnosia a znitia (dovtedy ste ale
nepriestrelny ako tank), pricom upgradovat' a
opravit' sa sice dajg, ale len vel'mi zriedkavo,
ked' najdete ,sGciastky" (to by som bral zase
ako istd homage JA2, kde ste v urcitom bode
mali tol'ko penazi a najdenych zbrani, Ze ste
ich proste po pokazeni vyhadzovali). Inventar
vam teda ponuka rézne funkcie na zrychlené
hranie a vymenu predmetov, ale invenciou v

skutocnosti nie je. Autori ho obkukali z PUBG.

Takisto tu absentuje nejaky blizsi vzt'ah
hraca k postavam, pretoze uz sa nemusite
bat', ze zomr( tak I'ahko ako kedysi (a ak aj
zomr(, tak ich mdzZete instantne ozivit') a st
naozaj v podstate nesympatickymi verziami
svojich o dvadsat' rokov mladsich originalov
(to je ale naozaj uhol pohl'adu pravoverného
fanasika). ,.One linery” ale maja stale
dobré a autori sa fakt snazili napodobnit'
Loldskal" atmosféru aspon tymto.

Ked'Ze ide o indie titul a Cliffhanger
Productions sa zrazu ospravedIfiujd po
vydani znova nedotiahnutého produktu
(podobne ako slovenska Loria), Ze je
to vlastne len spin-off, obavam sa, Ze i
.nezavis|é' stdia uz permanentne trpia
neduhmi tych ackovych:,Koralky od Natalky
eSte s horlce". Do oCousi udrie najma indie
audiovizual. Co sa tyka grafiky, mne sa taka
nahrubla komiksova paci v cinematickych
animaciach, nie uz tak v hre, kde jetov
podstate to isté, o bolo v JA: Online. Musim
ale povedat', ze hoci je chudobny a skromny,

full voiceover sa autorom vydaril a pripomina
mi stary dobry ,overacting’ z pvodnych

hier (najma Eliot je ako original, z ¢oho bol
taky Currie celkom pozitivne prekvapeny).

Takisto znova pripomeniem pokus
Wagnerovcov o vloZenie voiceactingu do
hry ako hlavnej atmosférickej zlozky (¢o
je dnes bezna vec, ale to robilo pévodné
hry tak legendarnymi a pripomina akéné
filmové klasiky). Hudba je tiez celkom fajn,
pretoZe ide o remake pévodnych hudobnych
motivov, ¢o je markantné uz v menu. S
hudobnou licenciou to je troSka zamotanejSie
(vSimnite si videa z pévodnych hier, kde
je zvuk cenzurovany automaticky), ale
hadam ju vydavatel' THQ Nordic, respektive
jeho ,dcéra’ HandyGames vlastni tiez.

\/ kazdom pripade, ak by takto malo
vyzerat' riadne pokracovanie, na ktoré
sa Wagner zastraja, tak d'akujem pekne.
Titul JA:Rage! nato, Ze je indie, ma svoje
niektoré inovacie a pouziva, respektive
skdr napodobnuje aj niektoré staré herné
prvky, €o ho robi celkom hratel'ngm (nie
vSak pre hardcore fan@sika pévodnej série),

ale nie znovuhratel'nym. Takze je to taka
diétna, orezana jednohubka na 3-4 hodiny
herného Casu. Samozrejme, mozete si

ho umelo predIZovat' na nesebakriticky
autormi stanovenych 20-25 hodin.

Istym spestrenim tu mal byt' aj co-op
multiplayer pre dvoch hracov. Preto som
aj thto recenziu koncipoval ako taky co-op.
A'mozno by aj realne spestrenim bol, keby
nebol podobny tomu z Far Cry 5. Druhy
hrac sa len pripoji a vo vlastnej hre nikde
nepokroci. Viem si vSak predstavit', ze ak
autori dodajl dodatocny obsah a editor
misil, tak sa zamyslim nad druhym hranim.
Tieto dodatky by ale mali dat', samozrejme,
zadarmo a nezabldat' na patche.

Nakoniec sa znova stotoznim so
zastupcom komunity Bear’s Pit: Ak by hra
nemala v nazve Jagged Alliance, bola by
mozno len d'alSou generickou zabavnou indie
t'ahovkou s modernejSimi mechanizmami,
ale hodnotil by som ju priaznivejsie. A takisto,
Ze Currie nemal nikdy z rak pustit' znacku.

Laco Orosz
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WWE 2K19

YES! YES! YES!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Sport
Vyrobca: Yuke's,
Visual Concepts
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Showcase mad
+ MyCareer pribeh
+ Obrovské
moznosti
v ramci
vytvarania
+ Vel'ky pocet
zapasnikov

- Zastarany
herny engine
a rdzne bugy

- Frustrujace
prvky ovladania

- Nevyrazny
dabing postav

HODNOTENIE:

1 0 & §*oxd
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Na hernd scénu sa opat'

vracia tzv. vlajkova lod'
videohry WWE (World Wrestling
Entertainment). Konkrétne ide o
videohru s nazvom WWE 2K19,
tentokrat je na obale ,Superstar”
A) Styles. Tvorcovia, teda Visual
Concepts, Yuke's Co. a LTD sl'ubuji
hracom tie najobl'ibenejsie
.Superstars”, legendy zapasenia,
zapasnikov zo siene slavy ale
aj nové talenty z NXT a mnoho
inych hernych prvkov. Je vazne
neuveritel'né ako dlho existuja
WWE predtym WWF (World
Wrestling Federation) videohry
S0 zameranim na zapasenie. Prva
hra s témou zapasenia vysla v
roku 1987 na Amiga a Commodore
64. Zapasnicke hry presli vel'mi
vel'ky kus cesty. Pod'me si ale
pribliZit' tohtoroénd WWE 2K19 a
¢i sa zaradila medzi legendarne
hry wrestlingu, akou je napriklad
WWF SmackDown'! z roku 2000.

Aby mal Citatel' predstavu, od
koho €ita recenziy, tak je potrebné
spomen(t' niekol'ko faktov. V prvom
rade, od kedy sa spolo¢nost' 2K
ujala WWE hier, teda da sa povedat,
Ze od roku 2012, som vel'a WWE
hier nehral. Naposledy som hral
WWE SmackDown vs. Raw 2011
a WWE 2K14. Som skor fandsik
starsich dielov z dob PlayStation
a PlayStation 2. UZ v detstve som
mal hry s témou zapasenia vel'mi
rad a boli pre mfa branou do
spolo¢nosti ako WWF/WWE, NJPW,
ROH, Chikara, PWG, Lucha Libre AAA

Worldwide, Lucha Underground a
mnoho d'alSich. Samozrejme, mojou
srdcovkou je stale spolo¢nost'
WWE, aj ked" kvalita zabavy je
momentalne slabsia. Ach, kde s tie
Casy ,Attitude éry". Po dlhom tase
som sa rozhodol zahrat' si videohru
WWE 2K19, pretoze ma zaujali rozne
nové prvky a poviem vam pravdu,
ked' som videl na obale AJ Stylesa,
tak som nevahal ani sekundu!

Po odohrani véetkych médov v
hre vdak musim konStatovat', ze
legendarna hra to nebude, no nie
je to najhorsi diel, aky som hral.

.MyCareer" a snaha
vyvojarov

Tvorcovia hry hra¢om sl'ubujd
zazitok z dramatického pribehu a
roznych zvratov. Do vel'kej miery by
mali hracove rozhodnutia ovplyvnit'
pribeh Sokujdcimi momentami. Hrac
sa moze tesit' na 200 scén, ktoré
bud( rozvijat' vasho ,MyPlayer"



zbezne prezrel ohlasy na prechadzajdce diely a rézne
porovnania, tak som sa dozvedel informaciu, Ze tento
rok bol MyCarrer méd vazne iny a inovativny. K tomu

sa bohuZial' neviem vyjadrit', no urcite je tento maod
zabavny a pribeh je nepredvidatel'ny. Obsahuje dlhy
pribeh, rézne vylepSenia a samozrejme vasho zapasnika.

Daniel Bryan,
Bryan Danielson
a Showcase mod

Tento mod je podl'a mdjho nazoru nepochybne
Gplnym vrcholom hry. Ako fanGsik nezavislej scény v
zapaseni si pamatam, ked' som uvidel Daniela Bryana
(vtedy Bryan Danielson ,The American Dragon’) po
prvykrat v ringu. Zhodou okolnosti to bol zapas proti
britskému zapasnikovi Nigelovi Mcguinnessovi, ktory
je mimochodom momentéalne komentator v NXT.

Od tohto momentu som sa stal vel'kym fan@sikom
Daniela Bryana a som nim dodnes. Preto sa Showcase
mod stal mojou srdcovkou a urcite sa k nemu vratim
viackrat. Pribeh Daniela Bryana je vazne jeden z

tych zaujimavejSich a mozno aj srdcervdcich.

Showcase mad vas prevedie vSetkymi
doélezitymi momentmi a zapasmi v kariére tohto
zapasnika. Daniel si vo svojej kariére presiel
vazne vsetkym moznym. R6zne nelspechy vo
WWE, bol dvakrat prepusteny, zazil pred¢asny
odchod do dochodku pre zranenia, no a nakoniec aj
necakany navrat do WWE ringu v tomto roku!

LR R

=
.

Stal sa obrovskou senzaciou a jeho osobnost' resp.
gimmick preslavila YES! YES! YES skandovanie. To
nehovorim o tom, Ze je skvely technicky zapasnik, na
ktorého je radost' pozerat' v ringu. Ocefujem fakt, Zze

zapasnika menom Buzz. Mali hier s témou zapasenia. Na druhej tvorcovia v hre pod znackou WWE pouZili zabery zo
by ste zazit' aj tzv. ,Indie’ scénu, strane by som to nazval nutnym zapasnickej spolocnosti ROH, pre ktord Daniel Bryan
inak povedané nezavisla scénu, z klisé, ktoré laka hracov rok co rok. zapasil, ¢im ziskal jeho pribeh vacsiu autentickost,
ktorej sa prepracujete na vrchol Napriek tomu, Ze tematicky ide a tym spravila WWE reklamu nezavislej scéne.
WWE. \/yvojarom sa jednoznacne o niekol'konasobné recyklovanie

podarilo naplnit' tieto sl'uby a ja tohto napadu, tento mod este Toto vSetko zazijete v Showcase mode, plus mate
som si mod ,MyCareer’ vazne uzil. hratov neomrzel. Po tom, ¢o som k tomu sprievodné komentare od Daniela Bryana

Herné stadia sa posnazili hratom
poskytn(t' kvalitny zazitok aj v
ramci nezavislej scény. Hrac zatina
s Buzzom, ktory byva v dodavke
a zapasi pre mall spolo¢nost'

BCW. Fakt ocenujem, Ze tvorcovia

sa nebali odhalit' aj existenciu

inych zapasnickych spolo€nosti
napriklad v Mexiku alebo v Japonsku.
Konkrétne nazvov spolo¢nosti som
sa nedockal, ale to je skor logické
vzhl'adom na to, ze ide o WWE hru.

Sice som za posledné 4 roky
nehral ziadnu WWE hru, no pokial'
ma pamat' neklame, pribeh, kde ste

: e — .
sa museli prepracovat' na vrchol, ! L= il
bol skoro v kazdej hre, a preto je to q l I R U I Uﬂ R E
Uz mozno aj zauzivané klisé v ramci - a t
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medzi jednotlivymi zapasmi. Je to
zaujimavé spojenie dokumentu a hry,

no toto spojenie funguje na vybornd a
fanasSikovia zapasenia ho urcite ocenia.
Aby toho vsak nebolo malo, tvorcovia hry
okorenili aj tento mod r6znymi Glohami,
ktoré som ako hra¢ musel pInil. Napriklad
urobit' rézne Specifické chvaty a Gdery, Ci
dokonca vykonat' tzv. ,OMG moment’. Inak
napisané, typické zapasnicke techniky,
Gdery a vsetko Sialené okolo toho.

Zabavné ale aj frustrujice

Herny titul WWE 2K19 je urcite zabavna

hra, ktora je preplnena vybornym obsahom.

Dalsim novym modom je aj ,Towers’, ktory
predstavuje Sndru zapasov. Vyberiete

si jedného zapasnika a s nim sa snazite
porazit' vasich vyzyvatel'ov, no vas zivot
sa pocas vsetkych zapasov neobnovi.

Kazda takato Snlra zapasov ma iné
podmienky a ind obt'aznost', tym padom aj
iné odmeny. Je to urtite skvelé okorenenie
hry, ktoré ma len tak neomrzelo a dodnes
si zvyknem zahrat' mod , Towers".
Samozrejme, ze to nie je nie¢o prelomové,
no je to d'alSi prvok, ktory dokaze hraca
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zabavit' na dlho. Niektorych mozno
potesi aj moznost' online hrania s vasim
zapasnikom. Online hranie som skdsal
len zbezne, no hned' ma odradili lagy.

Tento herny titul ma aj svoje negativa
a niektoré si doslova iritujice. \V prvom
rade by som chcel vypichndt' zastarany
herny engine, ktory by uz z(falo potreboval
svoju aktualizaciu. Je to vidiet' hlavne na
detailoch, ako st napriklad divné vlasy
alebo pozadie v ,cut’ scénach. Vazne divna
je fyzika 1an okolo ringu. Castokrat sa do
nich vasa postava zvlastne zamota, a tym
sa lana natiahnu do nerealistickej dizky.
Neviem, €i sa tieto nedostatky dajd nazvat'
.bugom’ alebo ,glitchom’, no vyzera to
vazne otrasne. Dal$im zlym prvkom je aj
dabovanie postav, ktoré vyznieva nitene
a navyse, komentovanie zapasov je obcas
nezos(ladené s tym, o sa deje v ringu.

Cosa tyka samotnej hratel'nosti, a
to podotykam, Ze hratel'nost' by mala
byt' gro v tejto hre, ma dost' vel'ké
nedostatky, ktoré dokazu hraca potrapit,
ba dokonca iritovat'. Niekedy vasa postava
jednoducho neposlicha. Tym myslim,
Ze samotné ovladanie je miestami zle

zosynchronizované s vasou postavou.
Preto sa mdze stat', ze miesto toho, aby

sa postava otocila smerom k protivnikovi,
oto¢i sa opacne. Dalsim nedostatok s

aj animacie urcitych chvatov. Obcasny
,bug’ v ramci animacie by som tvorcom

aj odpustil, no ked' sa postava zatne
zasekavat' v barikadach alebo pri stoloch a
inych predmetoch, zatne to byt' iritujlce.
Niekedy so mal fakt chut' hru vypnat' Ja
chapem snahu autorov spravit' hratel'nost'
zabavn( a inovativnu. No po pravde,

s( podl'a mojho nazoru mechaniky
.submission’ chmatov vazne hrozng,
mechanika vykryvania nepresna a iritujica
atzv. ,chain’ zapasenie je zbytocny prvok v
hre. Jednoducho mi tieto prvky v hre vazne
prekazali. Ak mate ciel' niekoho porazit'
pomocou ,submission’ chmatu a tato
mechanika vam prekaza, hratel'nost' vas
zalne frustrovat', o sa stalo aj v mojom
pripade. Naopak, napriklad skvelym prvkom
v ramci ovladania je tzv. ,comeback’
mechanika. Umozni hracovi pouzit' miesto
ukoncovacieho chmatu vratenie do zapasu.

Nase hodnotenie

\/ kone¢nom dosledku herny titul WWE
2K19 nie je urcite zlou hrou. Stravite s nim
slusny pocet hodin, ma obrovské mnozstvo
moznosti a vylepseni pre vasho zapasnika,
zaujimavy pribeh v MyCareer made, (Zasny
Showcase mad, ktory vas chyti za srdce a
do urcitej miery aj zabavn( hratel'nost’. Na
druhej strane ma aj mnoho nedostatkov.
Zastarany herny engine, iritujlce
mechaniky ovladania a rézne bugy. Ako
fandsik zapasenia a réznych zapasnickych
spolo¢nosti som si hru nakoniec uzil.
PoteSil ma napriklad aj obrovsky pocet
zapasnikov a réznych chmatov, no niektoré
nedostatky v hre mi zneprijemnovali
samotné hranie, a tym padom urcite nejde
o hru zapasnicku hru, ktora by sa dokazala
vyrovnat' niektorym predchodcom.

Adrian Liska
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Inovét’cie pre
mudrejsi a
bezpecnejsi
sve
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inteligentnych bezpeénostnych riesSeni:
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Luigi's
Mansion

Luigi vwyhra v sat'azi krasnu

rezidenciu a zisti, Ze v nej
strasi. Navyse zisti, Ze sa v nej jeho
brat Mario, s ktorym sa mal stretnat’,
zahadne stratil. Luigi vezme vysavac
od profesora E. Gadda a rozhodne sa
vsetkych duchov z domu povysavat'
a zachranit' Maria. UZ na prvy pohl'ad
je teda jasné, Luigi's Mansion nie
je po pribehovej stranke ziadnym
vel'kolepym dielom. Na rovnakej
nenarocnej vine sa nesie cela hra.
Hratel'nost' a jej mechaniky si totizto
ako pribeh tiez vel'mi jednoduché.

Luigi's Mansion nie je nova
hra. Pévodna verzia pre Nintendo
GameCube vysla eSte v roku 2001,
ked' sa dockala vrelého prijatia hlavne
vd'aka svojmu pomerne originalnemu
napadu v ramci série Mario, resp.
Luigi. Slovo pomerne som pouZil
preto, lebo inSpiracia filmovou sériou
Krotitelia duchov je neodskriepitel'na.
Dnes mame rok 2018 a remaster
hry na Nintendo 3DS, ktory sice
obohacuje pbvodny zazitok o pekny
3D efekt, no zaroven Spati, nie
vel'mi vychytanym ovladanim.

Musim povedat' jedno. Po
vynikajdcom Super Mario Odyssey
pbsobi Luigi's Mansion ako chudobny,
vel'mi chudobny pribuzny. Iste, ide
o rozdielne zanre, nakol'ko v hre s
Luigim nejde vobec o skakanie, no z
hl'adiska prepracovania hratel'nosti
je Luigiho hra az privel'mi primitivna.
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ZAKLADNE INFO

Platforma: 3DS

Zaner: ak¢na adventdra
Vyrobca: TT Games
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+vizual pekne
vynikne
v 3D efekte
+chytl'ava hudba
+zabavné
chytanie bossov

- malo rozmanita
hratel'nost’

- hranema
potrebnd hibku

- ovladanie

HODNOTENIE:

* W WY

Mate vysavac nazvany Poltergust 3000,
ktorym chytate duchov, mate svoj Game

Boy Horror (vtipna narazka na Game Boy
Color), ktorym zist'ujete informacie o roznych
objektoch a to je vsetko, ¢o v hre budete

(a mbzZete) robit'. Po rezidencii sa mozete
pohybovat' relativne vol'ne, no ihned' zistite, Ze
takmer vSetky dvere s( pred vami zamknuté.

Luigi's Mansion sa snazi pdsobit' ako hra

s otvorenym prostredim, no faktom je, ze
ostava striktne linearnou hrou. Na odomknutie
zamknutych dveri potrebujete kl'Gce, ktoré
ziskavate predovsetkym po bojoch s bossmi.

Na mape sa vam navyse hned' ukaze, aké
dvere mdzete odomknat', a tak akékol'vek
blidenie Gplne odpada zo zoznamu vasich
starosti. Ziskate kl'G¢, odomknete dvere,
chytite ducha, ziskate kI'G¢, idete cez d'alSie
dvere na inom mieste v dome, odomknete
dvere, chytite ducha, ziskate kI'GC...

Samotné chytanie duchov je zabavné.
\/d'aka baterke, ktorou dospinujete, duchov
omractite, nasledne nastartujete svoj pristroj
a v zavislosti od druhu ducha a poctu Zivotov,
ktorymi oplyva, sa rozohra zabavna hra na
macku a mys. Duchovia sa, samozrejme,
len tak nevzdajl a lietajd hore-dole, kym
Luigi sa zo vSetkych sil snazi udrzat' ducha
svojim vysavacom v dostupnej vzdialenosti,
¢o Gsti do vel'mi zabavného pohl'adu na
Luigiho pripominajiceho raka klepetom
chyteného o chvost zvierat'a, zmietajlceho
sa v panike hore a dole. Chytanie beznych



duchov je zalezitost' sekundy, no
bossovia, to je uz ina Salka kavy.
Tych musite najprv vyrusit' pri
cinnosti, ktorG dookola vykonavaja.
Starka napriklad pletie sveter,
miesic si pripravuje svoju cinku,
par sa oddava tancu a podobne.

Vtedy od vas hra vyZzaduje um a
vtip a dari sa jej to. Kpajaceho sa
obézneho ducha vyrusite tym, Ze
mu do kipel'a nastriekate trocha
I'adu, ducha dievcat'a cesdceho
si pred zrkadlom vlasy zasa tym,
Ze odtiahnete zavesy a zatne
nan fikat' prievan. Nie je to prilis
naro€né, no je to napadité a milé.

Chytenych duchov si mozete
prezriet' v galérii, kde sa o nich
taktiez mdzete dozvediet' niekol'ko
informacii, no tie nie st nejako
zvlast' zaujimavé a po par chvil'ach
do galérie vlastne aj prestanete
chodit'. Skoda, ze tymto neodhal'ujete
skutofné pozadie duchov, teda
to, pre€o sa spravajl tak, ako sa

spravajd, kto naozaj s a podobne.
Bolo by zaujimavejSie, keby ste sa s
kazdym chytenym duchom dozvedeli
aj stale nové a nové Skriepky pribehu,
vytvarajlc si celistvy obraz o rodine,
ktora v tej rezidencii Zila predtym,
ako i 0 osude, ktory ju postihol. Ni¢
také v hre, bohuzial', nenajdete.
Aspon si vSak mbzete v galérii
zopakovat' siboje s nimi, ktoré budd
tentokrat o nieo narocnejsie.

Vd'aka tomu, Ze v hre nemate
Ziadne boc¢né aktivity a chodite iba
z izby do izby, kde robite dookola
to isté, Casom sa dostavi urcity
stereotyp. A to aj napriek tomu, ze
hra dohromady trva len par hodin
(Sest' az sedem podl'a Sikovnosti
hraca). Obcas musite sice pouzit'
Specialne elementy ako voda,

I'ad alebo ohef na urcité objekty
(horiace dvere €i zhasnuté sviecky),
aby ste sa dostali d'alej, no takych
pripadov nie je vel'a a hra sa tieto
prvky ani nesnazi vel'mi rozvijat'.
3DS verzia sice prinasa kooperaciu

pre dvoch hracov, no td som, bohuzial', nebol schopny
vyskasat', nakol'ko multiplayer funguje len lokalne.

Na hre sa mi vel'mi pacila hudba. Aj ked' je to len
nieco, ¢o ste uz urcite niekde poculi, jednoducho typické
.duchovské" motivy, tak predsa len sa chytl'avé. Obzvlast'
sa mi pacil samotny Luigi, ktory sa zo strachu pred duchmi
upokojuje spievanim si tych istych motivov, ktoré prave
poCujete, a to zabavnym ustrachanym hlasom. VVeselé je
poclvat' aj volanie po Mariovi, ¢i ho nahodou nezacuje.
Jeho hlas sa v tomto pripade pohybuje od jemnych nuans
az po nervydrasajlci vreskot. Vskutku krasne detaily.

Grafka hry je na tom sice horsie, no stale lepSie
ako sedemnast' rokov stara GameCube verzia. 3DS
verzia straca na antialliasingu okrajov, ¢ize posobi
ovel'a zubatejsie, no na druhej strane ponika lepSie
nasvietenie, lepSie textdry, kontrast farieb a celkov
atmosféru, ktora je tu temnejSia. 3DS navySe obsahuje
aj skvely 3D efekt, vd'aka ktorému mdZete precitit'
hibku prostredia vel'mi pekne navrhnutej rezidencie.

Co mi ale potas celej hernej seansy neslo do ruky,
bolo ovladanie. Ak mate zapnuty 3D efekt, je doslova
nemozné pouzivat' stereotypné ovladanie, pretoze
sa vam obraz hned' rozmaze, no bez zapnutého 3D
efektu zasa hra straca jeden z tych najddlezitejsich
prvkov, kv6li ktorému sa na tomto zariadeni vobec
objavila. Rovnako tak je taktieZ utrpenie ovladat' smer
vysavaca po osi y, teda zhora dole a naopak. Nakol'ko
sa tento pohyb ovlada klasickymi smerovymi Sipkami,
ktoré st na Nintendo 3DS pomerne dost' vzdialené od
kruhového D-paduy, a vzhl'adom na to, ze duchovia s
vel'mi rychli, stava sa zo samotného chytania casto len
frustrujdca zaleZitost' namiesto toho, aby bola zabavna.

Maros Go¢
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Persona 3: Dancing in
Moonlight a Persona 5:
Dancing in Starlight

TANECNY BAL MIMO PRIESTORU

A CASU

Ked' pred par rokmi

spolocnost' Atlus ohlasila,
Ze jej RPG Persona 4 dostane
spin-off s podtitulom Dancing All
Night, mnohi si mysleli, Ze p6jde o
Cisty ,fanservice", ktorym sa snazi
Gspesni dojnd kravu vyzmykat' az
do poslednej kvapky. Nakoniec sa
vSak z Dancing All Night vykl'ula
solidna rytmicka hra vzdavajiica
hold vynikajiicim soundtrackom
Shojiho Megura, ktora zaroven
uveritel'ne nadviazala na pévodny
titul vlastnym pribehom vo
forme vizualneho romanu.

Priklad Stvrtého dielu teraz
nasleduje aj treti a piaty a tak
sme sa dockali dvoch novych
hier - Persona 3: Dancing in
Moonlight a Persona 5: Dancing
in Starlight. Na zaciatok treba
povedat', Ze Dancing in Moonlight
a Dancing in Starlight s v principe
identické hry. Obsahuja iné piesne
a iné postavy, no pod kapotou
ide o rovnaké tituly s rovnakymi
mechanizmami, systémom
postupu hrou a podobne. Preto ich
budeme hodnotit' ako jeden celok a
vypichneme iba pripadné Specifika.

Co je staré

Samotné hranie rytmickych
Casti je v principe identické s
predchodcom. Spociva v stlacani
prislusnych tlacidiel do rytmu
hudby, €o je signalizované notami
prilietajacimi zo stredu obrazovky
na jej okraje. Nejde o vycitku, ked'Ze
na pdvodnych mechanizmoch
nebolo ni¢ zIé a Ziadne vel'ké zmeny
sme ani neocakavali. Systém je
jednoduchy na pochopenie, no na
vySSich obt'aznostiach pontka
aj tak dostatocn( vyzvu i pre
najostriel'anejsich veteranov
zanru. Ak by sa vam aj najvyssia
obt'aZznost' zdala ako malina,
hra obsahuje aj Sirok( Skalu
modifikatorov, ktoré mozu vas
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Rytmicka hra
Vyrobca: ATLUS
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Chytl'ava
hratel'nost’

+ Siroké moznosti
prispdsobenia
narocnosti

- Plytké dialogy
postav

- Skupinowych
tancov mohlo
byt' viac

HODNOTENIE:
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zazitok st'azit' ¢i zjednodusit' Gpravou jej
mechanizmov. Kazdy si tak vie zazitok
prispdsobit' podl'a svojich schopnosti.

) ATLLIS. 2 SEGA.

Obe hry obsahuji cez dvadsat' piesni
zo soundtrackov pévodnych hier spolu s
ich remixami, o nie je malo, ale mohlo ich
byt' trochu viac. Zoznam piesni v Dancing
in Moonlight je podl'a mna lepsi, popovo-
hiphopovy soundtrack trojky sa mi k rytmickej
hre hodi viac ako pomalsi jazz z pat'ky.
Vac¢sina remixov v Dancing in Starlight
navyse pdvodné piesne skdr pokazila, zatial'
¢o v Dancing in Moonlight ich zaujimavo
ozvlastnili. Samozrejme, v tomto ohl'ade ide
skdr o moju preferenciu ako o objektivny
nazor. Treba uznat', Ze Dancing in Moonlight
mohol vyberat' okrem pdvodnej hry aj
piesne z d'alSich titulov ako Persona 3 FEZ,
Persona 3 Portable ¢i Persona Q, takze v
tomto ohl'ade bola Persona 5 v nevyhode.

Na pozadi rytmickych sekcii prebiehajd
tanecné kreacie hlavnych postav pévodnych
hier, menovite je to Yukari, Junpei, Mitsuru,
Fuuka, Ken, Akihiko, Aigis a protagonista v
pripade Persony 3, a Ryuji, Ann, Morgana,

Makoto, Futaba, Yusuke, Haru a protagonista
v pripade Persony 5. Tych si bezne pocas
hrania ani vel'mi nestihate vSimat', ak ale
mate potrebu siich pozriet', m6Zete si
spustit' aj mad, v ktorom sa titul hra sam

a vy sa iba pozerate na tanecné video.

Ze cell piesen tancuje jedna postava na
nejakej scéne znamej z povodnej hry, no

s{ tu aj vynimky ako napriklad zaznam zo
Zivého koncertu ¢i animované intra. Hviezdou
programu si vSak nepochybne piesne
dopliané spolo¢nym tancom viacerych postav.

Obe hry obsahuja jeden videoklip pre
muzsk( a jeden pre zensk( Cast' timu a
poslednd piesen, v ktorej tancujd vsetky
postavy spolu. Na videoklipoch si animatori
zjavne dali zalezat' a najma v Dancing
in Moonlight sa mi oba vel'mi pacili. V
Dancing in Starlight mi dievCensky akosi
nesadol, ked'Ze sa vyraznou sexualizaciou
neplnoletych dievéat pre mna prepadol
do sféry nevkusu. Napriek tomu je Skoda,
Ze takéto skupinové tance boli v hrach
iba tri, urCite by som ich uvital viac.



Co je nove

Hlavnou zmenou oproti Dancing
All Night je odstranenie pribehového
modu a nahradenie ho akymisi
kratkymi rozhovormi postav, ktoré
sa postupne odomykajd plnenim
zadanych Gloh spolu s kozmetickymi
predmetmi. Zapletka je zaloZzena
na tom, ze protagonisti tretieho a
piateho dielu st v spanku privolani,
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aby spolu sat'azili v tanci, na ¢o po
prebudeni zabudna. Obzvlast' v
Dancing in Moonlight je iba t'azko
uveritel'né, Ze by sa postavy z dost'
vazneho tretieho dielu bez vyhrad
odviazali na parkete. Celkovo ma
tato zlozka sklamala, ked'Ze takmer
vSetky dialoégy sa mi zdali akési
neprirodzeng, silené a aj snahy o
vtip u mAa na Grodnd pddu nepadli.
Hoci je pre fan@sikov skvelé vidiet'
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postavy z dnes uz dvanast'ro¢ného tretieho dielu v
modernom kabate, no v oboch novych hrach sa viac-
menej iba karikatdrami postav z pdvodnych hier.

To vo vysledku vyzera tak, Ze Akihiko z tretieho
dielu nerozprava o nicom inom ako o proteinoch
a trénovani, Morgana z pat'ky sa zasa stale snazi
balit' Ann a podobne by som mohol pokracovat'
aj v pripade d'alSich charakterov. Z ich povah sa
vytratila akakol'vek komplexnost' a tak aj rozhovory
medzi nimi sd také... plytké. Spravidla som tak
vSetky dialogy iba preletel, aby som si odomkol
nové kozmetické predmety pre tanefn( Cast'.

NeskorSimi interakciami s postavami mozete
odomkn(t' aj pristup do ich izby, kde mate za
Glohu hl'adat' skryté predmety, na PS4 dokonca
s podporou VR. Znova, je to mily pridavok pre
fanasikov, no ni¢ prelomové necakajte.

Tak predsa len dojenie?

Den pred oficialnym vydanim Atlus predstavil aj plan
vydavania st'ahovatel'nych pridavkov, ktory sa mi zda
mierne premrsteny. Ked'Ze hra vysla v Japonsku uz pred
niekol'kymi mesiacmi, uz teraz je dostupny Season Pass
s 30 DLC pieshami za 24,99 eur a d'alSie kozmetické
balicky za spolu 60 eur. To je podl'a mna riadna palka,
ked' uz samotna kolekcia oboch hier stoji asi 90 eur. Za
normalnych okolnosti by som sa k ich cene nevyjadroval,
no mam pocit, ze ide naozaj o poriadne cifry, ktoré sa
zdajl o to vacsie, ked' spomeniem, Ze sl viazané na
platformu. Ak si teda kipite hru na PS4 aj Vitu, musite
si kdpit' aj DLC na PS4 aj Vitu samostatne, napriek tomu,
Ze tituly obsahujd cross-save. Je to iba dodatogny obsah,
ktory si nemusite kupovat', no nedalo mi to nespomen(t,
ked'Ze jeho celkova cena sa takmer rovna spolocnej
cene PS4 verzii hry (a prevySuje cenu Vita verzii).

Zaverecne zhrnutie

Persona 3: Dancing in Moonlight a Persona 5:
Dancing in Starlight s kvalitné tituly, ktoré vsak
mohli mat' trochu viac obsahu v zakladnej hre. Ako
rytmické hry s hudbou a postavami z obl'Gbenych
japonskych RPG ma uspokajili a z tohto pohl'adu im
nemozeme ni¢ vytknGt'. Necakajte vSak urcite, Ze so
znamymi postavami uvidite nejaky zaujimavy novy
pribeh, kvoli ktorému by sa ich oplatilo zahrat'".

Pavol Hirka
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SPACE HULK:
TACTICS

UNIVERZUM, KTORE INSPIROVALO
TVORCOV K VYTVORENIU NOVYCH
SVETOV, AKO JE WARCRAFT Cl
STARCRAFT, TENTOKRAT PRINASA
HRU \V PODOBE TAHOVE) STRATEGIE.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: tahova stratégia
Vijrobca: Full Control
Zapozical: Comgad
PLUSY A MiNUSY:
+ Gzke ulicky
vytvaraja skvelé
prostredie na
taktické saboje
+ moznost' first-
person kamery
u marinakov
+editor map je
skvely doplnok
na testovanie
zruénosti
architekta Grovni
+ skvelé videa
pribehu
+odlisuje sa
od pdvodnej
stolovej hry
+tutorialy pre
obe frakcie

- kamera pocas
niektorych akcit
bola priblizena
a nedalo sa
nou hybat'

- moznost' first-
person kamery
len u marinakov

- malo animacit
pre akcie postav

- pribeh je skoér
uréeny pre
hraca, ktory
pozna univerzum

HODNOTENIE:

1 0 & §*oxd
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Z hibokého vesmiru sa
vynorila obrovska lod'
(Space Hulk), ktora sa pomaly,
ale isto plavi smerom k l'udstvu.
Oddiely vesmirnych marinakov,
ktori sG znami pod menom
Terminatori, prehl'adavaja tito
na prvy pohl'ad opustenii lod',
musia sa plazit' a predierat'
Gzkymi priestormi, aby zneskodnili
hrozbu, ktora sa na l'udstvo
rati. Na tejto lodi sa medzitym
zo spanku prebadzaja miliony
hibernujicich priser nazgvanych
.Genestealers” (po nasom Zlodeji
génov). A tak sa zacina boj.

Takto je opisana stolova
hra Space Hulk, na zaklade
ktorej vznikla jej digitalizovana
sestra s podobnym pribehom, a
dokonca aj s vel'mi podobnym
nazvom: Space Hulk: Tactics.

Ako ste uz isto uhadli, v tejto
recenzii si predstavime blizSie prave
ten druhy titul, ktory sa zaciatkom
oktobra objavil na PC, PS4 a XONE.

Kampan

Hra pontka vel'a moznosti, pri
ktorych mdZete stravit' mnozstvo
hodin. Tou prvou, ktord si
predstavime, je kampan, v ktorej
si mdzete vybrat', za ktor( frakciu
chcete hrat' - budete ,ti dobri* v
podobe Terminatorov alebo vezmete
na seba podobu Zlodejov génov,
mimozemst'anov so 6 koncatinami?

Terminatori

\/ univerze Warhammer s
terminatori veteranmi vesmirnych
marinakov, ktori si vyslGzili brnenie
pripominajlce tank. Ich vyzbroj
pozostava z technologicky vyspelych
zbrani s uzavretym skafandrom,

ktoré sa vyvinuté pre posadky
vesmirnych lodi pracujdce v
nehostinnych podmienkach (vysoko
nestabilné az rozpadajlce sa lode).

Krvavi anjeli, ako sa nazyva
typ Terminatorov, za ktorych
hrate kampan, postupujd lod'ou,
zist'ujd Skody na oddieloch, ktaré
prisli pred nimi a snazia sa najst'
jadro alebo generator, ktorého

zniCenie by cell lod' zastavilo,
v najlepSom pripade znicilo.

Hra sa odohrava v Gzkych ulickach,
Casto je potrebné vidiet' aj za roh, a
prave to sa mi pocas hrania pacilo.
VVedela som, kde sa mimozemst'ania
nachadzajd, pretoZze mapa je
odhalena po cel dobu, &ize som
sa vedela pripravit' na Gtok, no na
druhej strane, akonahle skoncil mgj




t'ah, musela som sledovat' pohyb
kazdého jedného mimozemst'ana,
ktory sa nachadzal v hre, resp. prave
v tom t'ahu odniekial' vyliezol.

Po cely t'ah u Terminatorov
musite dobre premysl'at’, z ktorej
strany ste zostali nekryti, odkial'
by mohli na vas zadtocit', no
zaroven, ako sa Co najrychlejsie
dostat' k ciel'u a splnit' vSetky misie
(objectives) pre dand Groven.

Mimozemst'ania stale pribddajd,
a preto sa potrebujete pohybovat'
rozvazne a nezasekn(t' sa na
jednom mieste, ako sa aj mne raz
pocas hrania podarilo. Na presun
a akcie mate k dispozicii ,akéné
body’, a tych je veru dost' malo.
U marinakov sd to len 4 body na
postavu. Musite si davat' vel'ky
pozor, pretoze aj jedno otocenie
sa na mieste stoji 1 akény bod, a
ak by ste nebodaj chceli kryt' aj
chodbu za vami, aktivna obrana
pocas t'ahu slpera (akcia v hre

nazvana Overwatch) vam uberie

d'alSie 2 body. Vel'kou pomdockou je

vSak skutocnost, Ze kazdy Zlodej
ma k dispozicii na t'ah 6 akénych
bodov a vy si viete vypocitat', ako
blizko sa k vam v tom ¢i onom
t'ahu dostan(, ked'Ze hracia
plocha je rozdelena na policka.

Pozor si musite davat' aj na
blizkost' nepriatel'ov, pretoze
Terminatori s so svojimi
automatickymi zbrafiami
ovel'a lepsi na dial'ku, zatial' ¢o
Zlodeji génov maju perfektné
Gtoky zblizka. Ak sa k vam
nepriatelia pribliZia, je vel'mi mala
pravdepodobnost', Ze to prezijete.

Zlodeji génov

Zlodeji génov (oficialne
Corporaptor hominis) sd
biologickou formou druhu
Tyranidov, ktora bola geneticky
navrhnuta na infiltraciu ostatnych
inteligentnych druhov. Tyranidi

s nomadmi vesmiry, riadeni kolektivnym vedomim
nazyvanym ,Hive mind’, vSevediacou entitou
pozostavajlcou z Cistej psychickej energie.

Zatial' co kampan za Terminatorov prebieha
v duchu zachrany I'udstva, pri Zlodejoch génov
sa pozerame akoby retrospektivne na ich vyvoj
a boj proti Terminatorom, z ktorého pridavame
vedomosti do kolektivneho vedomia.

Za Zlodejov génov sa hra o Uplne odlisne ako
za Terminatorov. Uz to nie sG t'azkopadne roboty,
ktoré potrebuji na otocCenie sa 1 akény bod. Ako
som uz spomenula, mimozemst'ania majd na
presun az 6 bodov, no nie je to také I'ahké, ako
to vyzera. Tychto 6 bodov musite vyuZit' nielen
na lozenie po chodbach, ale aj v stealthe.

Prave tak sa totiz spawnujd tito krasavci a na
ich aktivaciu a Gtok ich musite vzdy odhalit', ¢o
stoji akéné body. Akonahle je vsak mimozemst'an
odhaleny, nemoZete sa vratit' naspat' do stealthu.
Taktiez marinaci vedia odhalit' skryté jednotky
Zlodejov tym, Ze sa im mimozemst'ania dostana
do zorného pol'a. Najlepsie ciele st také, ktoré vas
nevidia, Cize stadi Gtocit' zboku alebo zozadu, no
ani strel'ba nemusi byt' vzdy na 100% Gspesna.

Takticka vizia

Do hry je tiez pridana funkcia v podobe taktickej
vizie. Zapnutie tejto vizie je mozné kedykol'vek aj
pocas t'ahu slpera a niekedy odhal'uje potrebné
prepojenia — ukaze napriklad, kam vas premiestni
portal, pripadne kde sa nachadza konzola odo dveri,
ktoré chcete prave uzavriet' na prechod dal'Sich
jednotiek (¢i uz sGperovych alebo vasich).

Karty

Oproti stolovej hre boli do kampane okrem
pribehov pridané aj karty, ktoré vam pri jednotlivych
frakciach mézu pomaoct' zvysit' silu &i obranu. Karty
s( viazané na frakciu, zloZenie vasej jednotky, no
tiez na zbrane, ktoré jednotka vlastni. Alebo sa
mobzete rozhodn(t' karty konvertovat', o u marinakov
zabezpeci dodatocné akéné body na postup au
zlodejov touto akciou vyvolate dodatocné jednotky.

Zatial' ¢o u Terminatorov pouZivate karty v priebehu

boja, pre Zlodejov sa vd'aka kartam deli t'ah na dve Casti

—prva Cast', ked' pouZivate karty na zvy3enie Sanci
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vyhrat', alebo ich palite, aby ste ziskali
jednotky, a druhg, ked' sa pohybujete

s uz vyvolanymi jednotkami a Gtocite.
Bolo zvlastne si na to zvykat', no tutorial
vas do hry vtiahne vel'mi rychlo a
vysvetlivky sa objavujd po kazdom t'ahu
kola, aby ste sa naudili hru ovladat'.

Postup kampanou odkryva nové miesta
vo vesmirnej lodi, na ktoré sa mozete
vydat', no zaroven vam dodava zdroje
na vylepSovanie vybavenia vasej frakcie.
VlylepSenia sa tykajd nielen zbrani, ale aj

kariet a ich moznosti, ktoré vam poskytuja.

Kamera

Pocas hry si mdZete prepinat’ medzi
first-person pohl'adom u marinakov a
pohl'adom z tretej osoby pre obe frakcie.
Ja osobne som vel'mi preferovala pohl'ad
z tretej osoby, pretoze tento pohl'ad
dodava aj vol'nt kameru, ktora je ¢asto
potrebna na obhliadnutie situacie. Prva
osobu som si neuzivala a pri Zlodejoch
mi ani nesla zapnat'. Predstavte si, ako
vidite z pohl'adu prvej osoby, ako sa
spoza rohu zjavi mimozemst'an, vyskoci
a roztrha vas. Kamera sa da nastavit' a
mala som ju na vol'no, no nepochopila
som, preco si niekedy hra priblizila pohyb
alebo Gtok jednotky. Pravdou je, Ze to
bolo stale v tretej osobe, no na tych par
sekind som nemohla kamerou hybat'.

Co sa tyka d'alsich animacii, v
kampani sa mi vel'mi pacili cinematics,
ktoré sprevadzali pribehy, no pri
samotnom hrani sa stale opakovali 2
az 3 animacie - ¢i uz ta, v ktorej vylieza
mimozemst'an niekde zo steny, alebo
ta, v ktorej frakcie (tocia na seba. Po
¢ase som uz len ¢akala, kedy to skondi.
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Multiplayer

Dal&im madom hry, ktorG titul ponka,
je multiplayer, alebo, ako je v hre nazvany,
skrimish. Mate na vyber zaloZenie
svojej vlastnej hry s kamaratmi alebo aj
kompetitivny boj proti inym hracom.

Zakladom je vytvorit' si vlastné oddiely
a neskér si ich povolavat' do boja. Tu v
ponuke najdete aj inych marinakov, s
ktorymi sa stretavate uz pocas kampane,
no hrat' v samotnej kampani za nich
nemdzete. SG to Dark angels (Temni
anjeli), Space wolves (Vesmirni vici)
alebo Ultramarines (Ultramarinaci).
Zlodeji génov za nimi nezaostavajq,
mate na vyber z druhov Purestrain,
Behemoth, Leviathan alebo Kraken.

Svoj oddiel si mdzete rozne
nakombinovat, vybrat' si farby jednotlivych
kusov zbroje u marinakov. Tu mozno
priserky t'ahaja za kratsi koniec, pretoze u

nich tak vel'a moZnosti Gprav k dispozicii
nie je, nakol'ko ich ,brnenie’ ma iba
par kidskov a zbrane nepotrebujd. ;)

V multiplayeri moZzete hrat' proti
pocitacu, no taktiez proti priatel'om
alebo neznamym. Na vyber s mapy
oficialne, no aj hra¢mi vytvorené, pretoze
hra pondka aj editor map, kde si mozete
aj vy s kamaratmi mapu vytvorit',

Editor map

Poslednym doplnkom hry Space
Hulk: Tactics je editor map, ktory je
vel'mi prehl'adny a mapy sa daju I'ahko
vytvarat'. Zadavate tam nielen to, ako
bude mapa vyzerat', kde bud( spawny
mimozemst'anov, a kde buda zacinat'
marinaci, no aj ciele mapy, ako napriklad
ochranit' cely svoj tim, ale taktiez urcit',
na kol'ko t'ahov sa mapa bude hrat'.

Celkovy dojem

Bez ohl'adu na to, ¢i som univerzum
Warhammer 40k predtym navstivila
alebo nie, hra ma bavila a vedela by som
si predstavit' hodiny taktizovania v nej,
hoci musim uznat', Ze bez nejakych
Sirsich znalosti o Warhammeri som sa
po chvili v hre stracala, pretoze prival
informacii v pribehu bol ohromujuci.

Hoci ma pohltil vel'mi rychlo a stal sa
zo mna vel'ky ochranca mojich zverencoy,
ktory si prepocitaval kazda cestu, vzdy
si kryl chrbat, a tym postupoval vel'mi
pomaly, zo zaciatku som mala naozaj
pomaly Start a hra ma skér nudila, no
nakoniec som sa do toho dokazala dostat'.

Laco Orosz
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Football

Manager 2019

ZRUT CASU NA DRUHU

Zatial' ¢o FIFA sa da

povaZovat' za mainstreamovi

Sportovi hruy, séria Football
Manager je ur€ena najma zarytym
futbalovym fanasikom, pre
ktorych je dlha analyza statistik

a dumanie nad spravnou taktikou
tym pravym relaxom. Aké novinky
priniesol rocnik 2019? Pokracuje
séria v trende zlepsSujiicej sa
pristupnosti pre novych

a menej skisenych hracov?

\/yraznou zmenou presiel
systém taktiky a tréningov. Po
novom sa taktika sGstredi na tri
fazy: hru s loptou na kopackach,
hru v prechode a bez lopty.

Prva faza je pre dlhoro¢nych
hracov déverne znama, ked'ze

ta v minulosti slGzila ako hlavny
takticky nacrt Gto¢ného postupu.

Prechodova faza urcuje
organizaciu Gtokov, teda to,
Ci zvolite postupny protiGtok
alebo zavelite plnou parou
vpred spolu s vasimi krajnymi
obrancami a posledna faza urci
obranny styl vasho muzstva.

Je len na vas, ¢i zvolite aktivne
napadanie a vytlacanie hry

Generation

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: $portova
Vyrobca: Sega
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ prepracovany
takticky systém

+inovovany
prehl'ad
tréningov

+ celkova
realnost' hernych
mechanizmov

- zapasové
animacie pésobia
vel'mi zastarano

- ob&asné bugy

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

smerom k stredovému kruhu alebo zvolite
taktiku branenia priestoru s prehust'ovanim
priestoru pred vel'kym vapnom.

Pred ucinenim tohto zasadného
rozhodnutia vam odpordcam dosledne si

CHOSE MANAGE

prestudovat' schopnosti vasho muzstva.
Bolo by dost' nelogické, ak by ste sa pokisali
s kadrom FC Spartak Trnava hrat' styl tiki-
taka, ked'ze typologia hracov sa hodi skor na
rychle protiGtoky zo zabezpetenej obrany.
Vel'mi skoro by sa toto chybné rozhodnutie




odrazilo na zljch vysledkoch
a jalovom hernom prejave.

Novy takticky systém dava
vasmu muzstvu doslova tvar
a odvija sa od neho aj tréningovy
proces. Ten sa dokaze automaticky
nastavit' s ohl'adom na vami
vybran( taktiku, no v predsezénne;j
priprave je az prilis jednotvarny.
Jeho Gprava je vel'mi jednoduchg,
graficky prehl'adna a celkovo je
systém slstredeny do mensich
celkov v porovnani so vseobecnymi
oblast'ami v minulych roénikoch.

Je tak mozné zamerat' sa na
SpecifickG obrann( alebo Gtocna
¢innost', no nechyba ani moznost'
pracovat' na konkrétnych
aspektoch timovej sidrznosti.

Tieto novinky sa m6zu zdat'
na prvy pohl'ad zlozitou
scast'ou, a preto v Gvodnom
tyzdni urcite prijmite ponuku
asistenta pre oboznamenie sa
s novymi hernymi mechanikami.
Tutorialy netrvajd dlho a sd
pomerne dobre vysvetlené, no
novacikovia by urcite ocenili aj

podrobnejsi animovany pohl'ad. DIhodob( snahu
vyvojarov v zjednoduSovani pristupu série k novym
hracom vsak urcite musime tiez spomenat'. K

tym najzlozitejSim hernym mechanikam patria
prestupy, ktoré sa vel'mi realistické. \/ pripade, Ze sa
rozhodnete hrat' za klub z nasej najvyssej alebo inej
mensej eurdpskej stt'aze, pripravte sa na désledny
skauting, ked'Ze penazi je malo, kluby si nelGstupné a
agenti doslova nenazrani. Urcite sa nebojte prijimat’
hracov na skdsky do predsezénnej pripravy. Vd'aka
tomu sa vam naskytne moznost' ziskat' kvalitného
hraca za vel'mi dobré peniaze, no najma si budete
moct' vyskasat', ¢i zapada do vasho systému.

Zmena pouzivatel'ského prostredia je
evolugna a zjednodusila pristup k niektorym
oblastiam. Niektoré sekcie st vSak naopak az
prilis vnorené, no pri obrovskom pocte informacii,
s ktorym pocas hrania pracujete, je jeden klik
navyse tym poslednym, ¢o vas zdrzi.

Vlysok{ mieru stagnacie je vidiet' na grafickom
spracovani zapasov, vd'aka ktorému si hra sice drzi
vel'mi nizke hardvérové naroky, no celkovému dojmu
z nej to vel'mi nepomaha. Animacie hracov s stale
na Grovni hry Fifa 99, kazda strata lopty vyzera
ako zaznam zo zapasu Oblastnych Majstrovstiev
skupiny B a sledovat' nahodné zhluky pixelov, pardon
fanGsikov na tribinach, je ako za trest. Nezachranuje
to ani implementovany systém VAR v urcitych
sGt'aziach. Priznam sa, ze som v konecnom dosledku
preferoval pouZivanie klasického 2D pohl'adu.

V hre sa taktiez nachadza par bugov, ako nespustenie
opakovaného zaberu, privel'a predsezonnych zraneni
aj napriek nizSej intenzite tréningov alebo nadmerny
pocCet vstrelenych golov po centroch. Hlavne posledna
chyba je uz evergreenom a bolo by nacase opravit' ju.

Zaver

Football Manager 2019 je opat' povinnou jazdou ako
pre kazdého fan@Sika série, tak aj pre fandsikov futbalu.
Pon(ka Siroké taktické moznosti, ktoré vam davaja
moznost' vytvorit' muzstvo so Specifickym hernym
prejavom. Vel'ky posun vpred zaznamenal aj tréningovy
systém, ktory dokazete adaptovat' na vami zvolend
taktiku. DalSie overené herné mechanizmy zostali
zachované a len dopifaj realisticky zazitok, pri ktorom
nebude problém stravit' stovky hodin. Teraz nam uz
ostava len difat', Ze vstup série do nového desat'rocia
prinesie aj lepSie grafické spracovanie zapasov.

Adam Lukacovi¢
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RECENZIA [SHAPESHIFTING DETECTIVE" PC

Shapeshifting

Detective

ALEBO INDIANA JONES
A TAROTOVA VYPRAVA

Uz vel'mi dlho, takmer od
druhej polovice 90. rokov,
som sa nestretol s hrou zaloZzenou
na naracnej technike FMV (full
motion video). Je to taka naracna
technika, ktora je zaloZena na vopred
nahratych videosiboroch, ktoré
bud' prezentuji dej (¢i informacie)
v cutscénach, alebo priamo tvoria
herni zlozku. V takom pripade
mdzZeme uz hovorit' o interaktivnom
filme, ktory ma svoje prakorene v kine
(napr. ceskoslovensky film z roku
1967: Kinoautomat: Clovék a jeho
ddim, este tu bol pokus v 80. rokoch:
serial Rozpaky kuchare Svatopluka,
v hlavnej Glohe s Jozefom Dvorakom,
ktory kopiroval princip pévodného
Kinoautomatu, ale hlasovalo sa
pomocou svietenia v domacnostiach
- ergo na zaklade zvySenej spotreby
elektriny - tento sposob je dodnes
povazovany za kontroverzny
z hl'adiska kontrolovania
populacie vel'kych sidlisk).

Prave pre nizku kvalitu videa
a hardvérové naroky v tych rokoch
som sa tomuto zanru, priznam
sa, vyhybal. Bud' ste potrebovali
konzolu, alebo pomerne high-end
pocitac (Pentium), vtedy eSte
s predrazenou CD-romkou. Tieto
hry boli, samozrejme, na diskovych
nosicoch. Hovorim o takych tituloch
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Interaktivny film
Vyrobca: DAvekki Studios
Ltd / Wales Interactive
Zapozical: DAvekki Studios
Ltd / Wales Interactive

PLUSY A MINUSY:

+ p(tavy pribeh
menitel'ny
podl'a vasej
chuti na mystery
Ci klasickejsiu
detektivku
+,znovuhratel'nost"
+HD video

- hra je pomerne
kratka

HODNOTENIE:

1. 8. 6.8 8 ¢

ako Phantasmagoria, Mad Dog McCree,
Dragon's Lair alebo Night Trap. Dnes niektoré
z tychto, mimochodom uz legendarnych klasik,
klpite ako DRM-free na pol'skom GOG-u.

Niektoré sa, samozrejme, dajl (a v niektorych
pripadoch aj musia) ete stale hrat' len na
emulatoroch. Je ich mnoho. Len samotna
Wikipédia uvadza cez stovku titulov radenych do

tejto kategorie. Herny priemysel na FMV hry
a interaktivne filmy nezanevrel, avsak
presunuli sa do kategdrie Indie. A¢kovyjch
titulov je pomenej (Quantum Break,

Detroit: Become Human, The Quiet Man),
samozrejme, ak si odmyslime cca 90%
japonskej videohernej produkcie.

Tie indieanske pociny vsak dodrzuji tradiciu
legendarnych ,Laser Games"- G&inkujd
v nich béckovi herci, ich hranie a dej hry je
bluescreene alebo v lacnych kulisach. A to
z nich robi kult... Ja som si td ,béckovitost™
zamiloval uz v sérii Command and Conquer,
ktora, mimochodom, bude remasterovana.
Dafam, ze aj s povodnymi videami.

Tvorcovia D'Avekki Studios Ltd a Wales
Interactive nam, hra¢om, prinasaji novy
prirastok do zanru interaktivneho filmu prave
titulom Shapeshifting Detective. V hre sa vzivate
do roly detektiva ,Sama" (narazka na noir-pulp
—Sam Spade) s tajomnou minulost'ou, ktory
v malom mestecku August vySetruje vrazdu
mladej Celistky, takpovediac I'ahkych mravov.
Zapletie sa do siete intrig a je len na fom,



komu uveri, aké dokazy sa mu

podari ziskat' a v kone¢nom désledku
3j to, ¢i obvini skutocného vraha

a zachrani d'alSie potencialne obete.

LenZe Shapeshifting Detective nie
je len neonoir detektivkou. Obsahuje
totiz aj nejaké ducharske, ¢i hororové
prvky s riadnou porciou okultizmu
a mysticizmu. Uz len tajomstvo,
ktorym je zahalena osoba hlavného

protagonistu, tomu nasvedcuje. Ma
totiz vymazan( pamat' (v tomto
mozeme vidiet' isté prvky cyberpunku)
aistd zvlastnu schopnost'. Dokaze
menit' svoju podobu, alebo ak chcete,
vtelit' sa do ¢loveka, ktorého sa
dotkne. To nam v hre dava viacero
moznosti vySetrovania, a hlavne
intrigovania. V koZi inych I'udi
amozno aj v kozi pripadného vraha
odhal'ujete savislosti a temné

tajomstva podozrivych. Podl'a toho sa odvija aj dej hry

a jej niekol'ko moznych koncov. A niektoré z nich nebudd
pre vas uspokojujlce (nie vzdy sa vam podari odhalit'
vSetky krizovatky pribehu a motivy postav) a iné zas
nebud dobré (zomriete). Uz len tento samotny fakt a
implementacia vyberu nahodného vraha pri kazdom

reStarte hry zabezpecuje jej dlha . znovuhratel'nost™.

Dal$im prvkom, ktory by vas eventualne mohol zaujat' je
mysticka stranka deja. Hlavni podozrivi z ritualnej vrazdy
sG akisi okultisti - vykladaci Tarotu. Tarot vznikol priblizne
v 14. storodi. Je to sibor 78 kariet (Vel'kej a Malej arkany),
spolu s odvodenym systémom vykladu a postupov, ktoré sa
pouzivajl na stadium ezoteriky, meditaciu alebo veStenie
(propaguje to napriklad aj Alejandro Jodorowsky). Tarot
je blizkym pribuznym stborov hracich kariet nazyvanych
tarokové karty, ktoré sa dodnes pouzivajd na hru taroky,
ktord mimo iného obl'ubovali aj Starovci (Wikipedia).

Hra, samozrejme, nezachadza az tak do thk\/, ale cez
tarot s( tu vysvetl'ované niektoré linie deja a privodené
jeho rézne konce. Gameplay vam vSak dovol'uje sa tejto
moznosti Gplne vyhn(t'. Tak vSak pridete o cel(

.hororov" liniu hry. Dalou zlozkou, ktora zhutAuje

toto zameranie, je ,vysielanie" miestnej radiostanice,

v ktorom si moderatori rozpravajd strasidelné historky.

To si vdak mozete vypocut' aj osobitne. Potesit' vas mozu
tieZ celkom pekné ,neherecky" v rolach femme fatale,
Sedych mySiek, obeti a podobne, ako v kaZzdej spravnej

noir detektivke. No a je tu aj ponury jazzovy soundtrack,
ktory perfektne dokresl|'uje atmosféru hry a spdsobuje
cestou sa rozhodnete ist'a ako cela hra dopadne, ale verte
mi jediné, jedno zahratie hry Shapeshifting Detective vas
neuspokoji, pretoZe je jednou z vynikajlco prepracovanych
zastupkyn FMV interaktivneho filmu a mystery detektivok.
Ato aj pre hracov, ktori prave tento zaner nemusia.

Laco Orosz
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RECENZIA FEORIA" PC

Loria

WARCRAFT PO S-LOVE-NSKY

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: RTS stratégia
s minimalistickymi
prvkami fantasy RPG
a tower defense
Vijrobca: Loria
Zapozical: Zakipena

recenzentom
PLUSY A MINUSY:

+fajn Midi
soundtrack
a voice-over, ¢o
pri ,indie" veciach
nie je este
celkom tak bezné

- totalny rip-off
Warcraft 1
a 2 so vsetkymi
jeho historickymi
chybami
a pramalo kladmi,
s nedostatkom
vlastnej invencie
autorov

- mala variabilita
aziadna
znovuhratel'nost'

- absencia
skuto¢ného
multiplayeru

HODNOTENIE:

) QAQH QXS A
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V roku 1994 sa na fransize

Warhammer a ,,novej vine”
RTS (real-time stratégii) zviezla
aj dovtedy relativne neznama
firma Blizzard. Vytvorili produkt,
respektive znacku, ktora ma uz
dnes legendarny status vd'aka
svojim online nastupcom (Heroest
of the Storm a World of Warcraft)
pod menom Warcraft. Hra mala
prvky nielen top-down RTS, ale aj
dungeon crawlerov, ktoré boli este
viac rozvinuté o rok v druhej casti a
v roku 2002 naplno v tretej, ktora sa
vlastne stala zakladom pre moby,
pretoze uz sa odklanala k trendu
hry so Specializovanymi hrdinami.

Ako diet'at'u mi, samozrejme,
takato alternativa k Dune 2 vel'mi
ucarovala svojim fantazijnym
svetom, hoci povedzme, Ze prvy
a druhy diel neboli az tak vel'mi
herne vyladené a ¢asto dochadzalo
k frustrujdcim momentom - hlavne
vd'aka ,cheatovaniu’ umelej
inteligencie - respektive k reStartom
(alebo reloadom) levelov. K jednotke
a dvojke som sa preto nejako
vyraznejsie nevracal, skér som
hral ceska lokalizaciu Warcraft 3
a vesmirny Warcraft - Starcraft.

Pribeh a lore Warcraftu sa kazdym
novym pridavkom do série rozsSiroval
a zacal vyznievat' v duchu satirickej
fantasy, o nebolo na Skodu. Satira
relativne odl'ahovala nedostatky
hier (hlavne ich mechanizmy) a
povedzme generickd tému boja
dobra a zla (I'udi a orkov). Najviac

ma asi bavil perfektny a jednoduchy
editor levelov (od druhej ¢asti), ¢o
zabezpecovalo znovuhratel'nost'
relativne donekonefna. Samozrejme,
v tych rokoch p6sobili zazracne

aj voice-over a kinematické

brifingy, ktoré sa neskér stali
trademarkom Blizzardu.

Dodnes vsak existuje po svete
a aj na Slovensku vel'a fandsikov

prvych dvoch klasickych dielov.
Evidentne si to l'udia, ktori taktiez
nielenze mali radi pdvodné dve casti,
ale aj spominany editor levelov.
Relativne nedavno sa ,pozbierali’ do
firmicky Loria, ktora si povedala, Ze
na svete asi existuje vel'a fanGsikov
pbvodnej dilogie a preto sa rozhodli
urobit' jej ,remake’ Ci skdr poctu

pod rovnakym nazvom Loria.

Rozumie, Ze dnes vznikaja rézne
napodobeniny alebo remastery
klasickych old school hierau
niektorych skupin hracov s
mimoriadne popularne, najma pre
pamatnikov a nostalgikov ako ja. To
je jedna vec. Druha vec je kopirovat'
hru so vsetkymi mechanizmami a
aj .chybami* (hlavne podvadzajicou
Al), ktoré s tam dnes, ddfam,
zamerne kvoli spominanému old
school pocitu. Samozrejme, toto je
moment, ktory bud' spdsobi totalnu
imerziu, alebo totalne znechutenie.
Ja som bol najskdr na vazkach. Na
Loriu ma nalakalo hlavne demo,



ktoré by grafikou a obt'aznost'ou
akoby z oka vypadlo Warcraft 1.
Specializaciou jednotiek a pristupu

k jednotkam hrdinskym skor ako z
Warcraftu 2. Obt'aznost' bola sice
pekelna, ale to nebolo nig, Co sa neda
jej odstupriovanim este vyladit'.

Presiel nejaky ¢as a hotovy
produkt sa zacal predavat' na
Steame bez nejakej vacsej
kampane. Prvé, ¢o mi bilo do o¢j,
bol reskin grafiky na styl .SVGA’
z Warcraft 2. Prva chyba.

No prvy .dungeon’ level ma
nalakal titul si zahrat'. Absencia
nejakej vyuky &i ,hintov' by mi tak
neprekazala, pretoZe na ovladanie
cez mys a klavesové skratky
z Warcraftu sa len tak I'ahko
nezablda, ale ¢o hradi, ktori sa s
touto RTS vetvou Warcraft fransizy
nestretli? Skér mi prekazalo, ze
levely zacali byt' Gplne generické.
Ich podobnost' kompenzoval
iba pribeh s celkom slusnym

rozbehom a in-game animaciami
tiez okukanymi z Warcraf 2 aj s
urcitou davkou sebaparadie. Aby ste
chapali, pribeh vychadza z premisy
boja dobra a zla, ¢ize Poriadku

a Chaosu - l'udi a démonov. V
tomto momente som nepochopil,

preco sa tvorcovia tak vehementne drzali hernych
mechanizmov Warcraftu, ked' vlastne pouzili ,rasy’ z
Heroes of Might and Magic. Postupne aj toto ironické
vyznenie pribehu stratilo nejaky Smrnc, absentovali
kinematické animacie (jedinou ,skuto¢nou animaciou’
je tu len intro pozostavajlce zo slidu skic) a brifingy
sa obmedzili na dve-tri vety na obrazovke.

e

o

Najviac vsak zamrzela nemoZznost' vyberu strany
boja podobne ako v pévodnych hrach, kampan za
démonov sa totiz spristupni az po dohrani I'udske;j.
Potom zamrazil pocet levelov, za kazdd stranu je ich
totiz celych osem! Titul sa hra po vzore rokov 90-tych
a Duny, Warcraftu, Starcraftu, ¢ize je to tzv. klikfest.
Za obmedzeny pocet zlata, neobmedzeny pocet
stromov (som rad, ze tvorcovia ponechali len zakladné
dve suroviny plus eSte manu pre jednotky) si musite
relativne rychlo vybudovat' €o najsilnejsiu zakladnu a
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RECENZIA FEORIA" PC

¢o najviac jednotiek. Nejaka Specializacia
armady tu nema zmysel a taktiez ani
piplanie hrdinov, ktori sG tu vlastne len
na to, aby prezili (3j to nie vzdy, lebo ich
moZete ozivit') a over the top hlaskovanie.

ESteZe vas technologicky strom
nepusti hned' k vSetkym jednotkam a
ich vylepSeniam, ergo najma budovam a
konkrétne k obrannym veziam, pretoze
by sa to zvrhlo na ,tower defense’, ako si
mnohi isto pamatate zo série Command
& Conquer alebo teda toho Warcraftu.

Toto sa prejavuje najma v mode
skirmish, ktory je akousi nahradou
online multiplayeru, relikt rokov 90-tych.
Hrate na sade map proti roznemu poctu
nepriatel'ov ¢i spojencov ovladanych
Al. Paradoxom je, ze uz prvy Warcraft
obsahoval multiplayer pre dvoch hracov
(cez LAN), pretoze Blizzard povazoval

siet'ovl hru uz v roku 1994 za progresivnu

zalezitost'. Autori Lorie mult'ak este
len sl'ubuj ,do budicnosti".

\/ skirmish misiach Lorie mate zlatych
bani viac a tak m6zete tower defense
taktiku kombinovat' s vyrobou obrovskej
armady, hoci len zakladnych jednotiek.
Navyse variacia skirmish modov (napr.
dungeon a inych ako vo Warcraft 1 a 2)
tu nie je Ziadna, autori zas len sl'ubuja.

Je na mieste povedat', Ze autori zrejme
mali vel'ké oci a po schvaleni penazi
z Fondu na podporu umenia (Slovak
Arts Council) zrejme ,narychlo” urobili
reskin grafiky a doplnili ,full" voice-over.
Na to, aby bola Loria plnohodnotna a
konkurencieschopna hra v kategorii
.retro remake", jej chyba vel'a obsahu,
variability a tym padom znovuhratel'nosti
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(jedine na vysSich obt'aznostiach?).
NavysSe je zabugovana (den po jej vydani
vysli dva patche) a podl'a mojej mienky
mala eSte dlho ostat' v early access.

Mo6Zeme len Spekulovat, ¢i bola firma
Loria tak sebavedoma alebo ju tlatili
terminy a produkt vydala v takejto mierne
povedané ,nedotiahnutej* podobe. Dal3imi
paradoxmi sd absencia lokalizacie (hra je
len v anglickom jazyku, hoci je financovana
cez slovensky fond), chybajlce titulky v
intre, ale hlavne to, Ze bol pouZzity akysi
.pa-lore’, mix Warhammeru, Warcraftu a
Heroes of Might and Magic namiesto toho,
aby Slovaci nacreli do nasho bohatého
folkloru ¢i historie, podobne ako to urobila
v roku 1997 ceska firma Phoenix Arts pri
remaku Warcraftu s nazvom Husita.

Skoda, takto je to len Koclrkovo alias
LOLRIA, ktorému youtuberi hovoria

druhykrat v Zivote Wacraft 1. Ale na
Slovensku je to tak. TeSim sa uz na
remaster originalneho Warcraftu a ¢o vy?

Verdikt

Slovenské Retro RTS Loria je
premarnym potencialom a ¢asom. Je
evidentne jednorazovym produktom,
ktory vznikol len na jeden acel.

Ale aspon je dnes jasné, ze zacinajlce
herné firmy realne mézu dostat' aj podporu
od Statu. Otazkou ostava kvalita takychto
produktov. ,Oldskalfilikov" mozno nalaka,
ale myslim, Ze skér siahnu po originali.

Laco Orosz
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RECENZIA [SUPER'SMASH BROS. ULTIMATE" SWITCH

Super Smash

Bros.

Ultimate

SUPER SMASH BROS. ULTIMATE
JE NEPOCHYBNE TOU NAJLEPSOU

HROU PRE TOTO HERNE ZARIADENIE,

KTORA VAM VYDRZI VDAKA TOMU
ABSURDNE MOHUTNEMU OBSAHU
AZ DO KONCA VASICH ZIVOTOV

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Switch

Zaner: party hra, bojovka
Vyrobca: Bandai Namco
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ohromné
mnozstvo
obsahu
+fantasticka
hratel'nost'
+tony secretov
a odomykatel'nych
poloziek
+ pekna grafika
a krasna hudba

- pribehovy

mod mohol byt'
pribehovejsi

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 6 ¢
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Super Smash Bros. Ultimate

je taka ina bojovka.
Namiesto extrémneho nasilia si
tu protivnici navzajom tlieskajd,
namiesto réznych fatalit sa tu len
jednoducho usilujete odstrelit' toho
druhého mimo arény a namiesto
klasickych mechanizmov bojoviek
Super Smash Bros. pdsobi ako
party hra, pri ktorej sa len schuti
smejete. Hra pre malych i vel'kych,
hardcore hracov i prileZitostnych
gejmerov, jednoducha na hranie,
no zloZita na GplIné zvladnutie. Ni¢
vam nebrani, aby ste si vzali toho
prvého bojovnika a uzili si zapas
rovnako tak dobre, ako ked' si
profesionalny Smash hrac vyberie
svoju najobl'iibenejSiu postavu,
s ktorou trénoval hodiny, a ukaze
vsetkym, kto je v aréne panom.

Super Smash Bros. Ultimate je
skutocny monument. Vel'kost'ou
socha Budhu v provincii S'-
tchuan, objemnost'ou palivova
nadrz Titanicuy, trvacnost'ou vylet
Transsibirskou magistralou napriec
Ruskom. Hra je tak obrovska, az
som si musel sadn(t' na zadok a na
chvil'u pockat', kym sa mi neprestane
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tocit' v hlave. Pocas roka vyslo
mnoho GZasnych hier, no tomu,

o si Nintendo nachystalo na jeho
samotny koniec, tomu sa skutocne
hovori zlaty klinec programu.

VlySe 70 rdznych bojovnikov zo
sérii ako Final Fantasy, Metal Gear
Solid, The Legend of Zelda, Donkey
Kong, Earthbound, Metroid, Star
Fox, Pokémon, Fire Emblem alebo

316 s

Street Fighter, vySe 100 rozlicnych
Grovni tematicky vychadzajcich z
hier, odkial' pochadzajd samotné
postavy, vyse 28 hodin hudby
znamych hernych melédii v novych
podobach. Toto je Super Smash
Bros. Ultimate v zakladnych ¢islach.
Rucim vam, ze ste esSte nikdy nehrali
hru s tak vel'kym poctom bojovnikov
a arén, s tol'kymi hernymi

modmi, s tak prepracovanym
pribehovym rezimom a s tak
Gchvatnymi moznost'ami v
hratel'nosti. Super Smash Bros.
Ultimate je naozaj ultimatnou
bojovkou a vo svojom Zanri vlastne
Gplne dokonalym titulom.

ESte predtym, nez nasadneme
na ta hromadu informacii, pre
neznalych pripomeniem, o com
Super Smash Bros. vlastne je. V
tejto sérii sa usilujete stperov
dostat' mimo arén tak, aby sa
do nej uz nemohli len tak vratit'.
Zakladny princip je ten, ze ¢im
viac do sGpera mlatite, tym skor a



d'alej ho dokaZzete odstrelit' az do
takého bodu, Ze odleti aZ niekam
na Pluto. Hodnota sa udava v
percentach, pricom ¢im viac Gderov
davate alebo ziskavate, tym sa pri
prislusnej postave na obrazovke
zobrazuji spominané percenta
stdpajlce s kazdym novym
Gderom. Cfm viac percent, tym

vas stper odkopnuti nadobro.

Kazda z postav ma niekol'ko
zakladnych Gderov, pricom
kombinacie tlacidiel sa od postavy
k postave neliSia. Lisi sa len to,
¢o danou kombinaciou vykonate.

To vytvara (Zzasne jednoduchy

a okamzite hratel'ny systém,

ktory ukryva aj napriek zdanlivej
primitivnosti vel'mi premyslend a
prepracovan( bojovku. To umoznuje,
ze dokazete hrat' s kazdou postavou
okamzite — kombinacie tlacidiel st
predsa jasné, no az poriadny tréning
z vas urobi majstra v pouzivani
konkrétnych schopnosti danych

bojovnikov. Kazdy z nich ma navyse
svoj vlastny Specialny Gder nazvany
Smash, ktory mdzete pouzit' v
momente, ked' sa vam v boji doplni
urtity ukazovatel'. Casto s tie Gdery
sprevadzané efektnymi animaciami,
ktoré je radost' si vychutnavat'.

Tak ako zakladny princip, ani
bojové arény nie s Gplnym
Standardom v bojovkovom Zanri.
Obsahujd mnoho znicitel'ného
prostredia, sU vrstevnaté a majd
niekol'ko (€asto) zniCitel'nych
podlaZzi. Vel'akrat vas ohrozuje
samotné prostredie okolo arény ako
rychlo pradiaca rieka, vylievajica sa
lava alebo silny vietor. Niekedy aj
samotna plocha, na ktorej stojite,
akoby bojovala proti vam. Casto
sa totiZ bojuje na kridlach lietadiel
alebo vesmirnych lodi, ktoré
nestoja, ale efektne sa pohybujd
v priestore. Pamatate na Gvod
prvej Bayonetty, ktory zachytava
boj proti anjelom na povrchu
padajlcich hodinovych vezi? Presne

takato arénatu je! Méze sa vam stat', Ze sa zrazu
aréna obrati hore nohami alebo Ze sa zmeni ovladanie
tak, ze stlacenim dol'ava pdjdete doprava a naopak.

Arény s( krasne a mnohé z nich s umeleckym
dielom skryvajacim mnoho zabavy. Jedna z nich
obsahuje obrovskd priseru v pozadi, ktory cel skalu,
na ktorej sa siboj odohrava, nahne na jednu stranu.
Dalsia sa zase odohrava pocas pretekov raketovych
vznasadiel, a ked' si tu nedate pozor, méZe vas nejaké
zrazit' k zemi. VV aréne Shadow Moses vam napriklad
moZe do hry vstpit' Gekko z Metal Gear Solid 4
Guns of Patriots. Iné arény zasa evokujd prastaré
konzoly. Poviem vam, Ze bojovat' na obrazovkach
Game & Watch alebo Game Boy je vskutku zazitok.

\/ hlavnom menu na vas caka pat' nadupanych
maodov — Smash, Games & More, Vault, Online a
Spirits. Vzhl'adom na to, Ze kazdy z nich je svojim
spdsobom samostatnou hrou, siich rozoberieme
pekne postupne dopodrobna. Iste, ak mate prsty
dolamané z predchadzajicich hier Brawl alebo Melee,
je mozné, Ze sa pri Citani niektorych viet budete
citit' ako doma, lenZe toto je pointa Ultimate — byt'
ultimatny. Priniest' ultimatne mnoZstvo obsahu z
predchadzajicich dielov a spojit' ho s novym vytvarajdc
tak ultimatnu Super Smash Bros. hru. Sl'ubujem
vam, ze vas hra nesklame. A taktiez sl'ubujem, Ze
uz nepouzijem slovo ultimatny. Teda az teraz.

Smash

Zakladny kamen série, ktory dal vzniknat'
tomuto celému divadlu. Ak si zapnete Smash,
budete méct' hrat' Styri mady, ktorymi sG Smash,
Squad Strike, Tourney a Special Smash.

Prvy menovany si bitky, ktorych sa méze
zGCastnit' az osem postav, v druhom spojite sily s
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Games & More

inymi bojovnikmi v sibojoch 3v3 alebo
5v5, Tourney uz napoveda, Ze ide o
turnaj, do ktorého mdzete nasekat' az
32 bojovnikov, a posledny menovany
ponima Smash tak trocha svojskym
(a vel'mi zabavnym) sposobom.

Napriklad tak, Ze nechate bojovnikov
narast' na dvojnasobn vel'kost' a
pripnete im na chrbat tryskové motory.

Ak chcete, mozete cel hru zrychlit'
jedenapolnasobne. Prakticky kazdy mad si
moZete nastavit' a upravit' tak, ako mate
prave chut'. Je to az neuveritel'né, kol'ko
moznosti ako hrat' tato hra ponaka.

Mate pocit, Ze s uz pre vas boje
vzrusujlce asi ako nedel'ny rozhovor s
babickou o tom, ako bolo za socializmu
lepSie? Zvyste si level siperov a
trapte sa v naro¢nych sabojoch.

Mate pocit, Ze by to po tych hodinach
klasickych mlaticiek bolo treba niecim
trocha okorenit? Zvol'te si moznost'
automatického a spontanneho menenia
map uprostred hry, umoznite, aby vam do
nej zasahovalo pocasie alebo bud'te drsfiaci
a nastavte si faktor odstrelu na najvyssiu

Groven, ked' aj pri tom najjemnejsom Gdere
poletite ako Sputnik do vesmiru. Nastaveni
s( tu tony, predstavivosti sa medze
nekladd. Ultimatna zabava. Ups, prepacte.

Nastaveni a moZnosti je tu tol'ko, Ze mi
jeich az trapne vymenovat', pretoze potom
by tento text nepdsobil ako recenzia ale
skor ako nejaky manual k hre. Nastavenie
Casového limitu, zaujimavého zmensenia
obrazovky s bombami padajdcimi z vrchu
tesne pred koncom s(boja ¢i vyber az
z 82 roznych veci, ktoré sa vam mdzu
objavit' pocas hrania a pomdct' vam (ak
ich teda pouzijete vy, ha ha). Vytvarat'

a ukladat' si mdzete vlastné rulesety,
ktoré vam umoznia naskocit' do viru

obl'ibeného Stylu bojov bez nutnosti
vSetko nastavovat' stale dookola.

Games & More

V/ tejto Casti hry si mozete
zahrat' klasicky méd, naucit' sa ¢o
najdokonalejSie ovladat' bojové Styly
vasich najobl'ibenejSich postav v
tréningovom mode, v Mob Smash si
zahrate Smash, no opat' v netradi¢nom
ponati, a taktiez si tu mozete vytvorit'

Gplne vlastného bojovnika v style Mii
postaviciek. Zaroven je toto miesto, kde
modZzete vyuZivat' amiibo postavicky.
Tie sa uploadn do hry a zGcastruja sa
vasich stbojov a ucia sa nové techniky.

Ak mate po ruke nejaké amiibo,
skdste ho vyskdsat', ked'ze hoci nemusi
byt' prave bojovnik, mézete za neho
dostat' nejakd odmenu. Osobne doma
vlastnim len Midnu z The Legend of
Zelda: Twilight Princess. Ta sa v priebehu
stotiny objavila v hre ako prvotriedny
podporny bojovnik (Figure Player)
najvyssich kvalit. Tomu hovorim zvrat.

Klasicky mod je zaujimavy v tom, Ze
vam postavi do cesty hned' niekol'ko
vopred vybranych sdbojov, pricom na
konci vasej cesty vas taka boss. Jeho ale
nemate za Glohu odpalit' z arény, ale v
ako v starom dobrom old school Style mu
musite vziat' vSetku Zivotni energiu.

Tu si mbZete nastavit' Groven
obtiaznosti, pricom plati, Ze ¢im je
vySSia, tym lepsie odmeny. Odmenami
sa tu myslia r6zne doplnkové prvky,
ktorymi mozete vybavit' vami
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vytvorenych Mii bojovnikov, herna
mena ¢i dokonca hudobné skladby.

O tréningovom made je asi zbytocné
nieco konkrétnejsie hovorit', ked'ze
to je presne to, ¢o ma byt'. Ste v
aréne a bojujete, kym sa vam t'ahy
postav nedostand do rak ¢o mozno
najdokonalejsie. Tu si, samozrejme, mbzete
nastavit' spravanie oponenta a nacvicovat'
si rdzne situacie. To o Mob Smash si
mobzeme povedat' nieco viac. MoZete tu
najst' mod Century Smash, kde sa mdzete
stretn(t' az so 100 sUpermi z radu Mii
postaviciek, ktoré k vam prichadzajd
postupne, pricom naraz proti vam stoji pat'.

Ak jednu odpalite pre¢, okamzite priskoci
d'aldia, aZ kjm sa vietky nemind. Dalej
sG tu aj All-Star Smash a Cruel Smash,
ktoré proti vam posla normalne Smash
postavy, len bez limitu, ¢ize hrate dovtedy,
kym vas neporazia. Cruel Smash je z tohto
zoznamu tym najviac najt'azsim modom.
Ste pripraveni na nekonecn( rezbu?

Vault

Vault je jediné miesto v hre, kde
nemusite nikomu vyrazit' zuby. Tu
sa premeni vas Switch na prehravac
hudby a domace kino. VV prvom rade si
tu mdzete pocivat' dostupnd hudbu
z celej hry, pricom dokonca si mozete

Sikovnym stlacenim L a R vypnat'
obrazovku a poclvat' hudbu takto
pekne nerusene. Nebojte sa, vypnutim
obrazovky sa vam nestane, Ze Switch
sa prepne do spiaceho madu.

VSetko je navrhnuté tak, aby ste
mali skutocne pocit ako pri realnom
prehravadi hudby. TaktieZ si tu mdZzete
vytvarat' vlastné playlisty. Nintendo
uvadza, ze v hre je niekol'ko desiatok
hodin hudby. Potvrdit' to neviem, no
mnozstvo skladieb je uchvacujdce.

Vo Vaulte si moZete prezerat' uloZzené
replaye vasich zapasov a dokonca si siboje
mozete okorenit' réznym nastavenim
uhla kamier. Chcete, aby vas siboj vyzeral
ako z akéného filmu? Mézete! Prial by
som si, aby sa tu nachadzal aj editor
videa podobny tomu v prvych hrach série
Driver, kde ste si mohli z hrania spravit'
skuto€nd filmovi scénu. Robit' strihy a
podobne. MoZno to aj tvorcovia zamysl'ali,
no nebolo to technicky mozné, neviem.

Co ale s replaymi moZete urobit' je,
vyuzit' ich ako nastroj pre vyrabanie
fotografii. Herni fotografi tu budd nadseni,
nakol'ko tu najdu tony filtrov, tony
moznosti ako spravit' z vasho zaberu
vzrusujdcu snimku. Koniec koncov,
fotograficky mod mozete vyuzit' aj priamo
v bojoch. Staci pauza, stlacenie toho

spravneho tlacidla v menu a rozprestrie
sa vam nova Groven hrania ako piknikovy
obrus na Cerstvo pokosenom travniku.

Dalej si tu mdzete skontrolovat’
Statistiky, ktoré idd do absolGtnych detailov
ako aj zvySok hry. Celkovo 73 poloziek,
ktoré mdzete sledovat' - najvyssie skore,
najhranejsia postava, ziskané peniaze,
najpouzivanejsi bojovy Spirit, najhranejsia
aréna a desiatky d'alSich ostatnych.

Hra v logu Milestones zachytava
vSetko podstatné, ¢o ste kedy v hre
spravili od jej prvého zapnutia. MdzZete
dokonca sledovat), ktoré Gdery s ktorym
konkrétnym bojovnikom ste najviac robili.
Priemerny hrac to asi nebude vobec
potrebovat', no je to tu a je to skvelé!

Achievementy sa tu nazyvaju Challengy
a jeich tu dohromady 124. Po splneni
urcitej podmienky ziskate odmeny v
podobe bodov, penazi, podpornych
veci alebo aj samotnych bojovnikov.
Kamkol'vek v Super Smash Bros.

Ultimate pridete, vSade najdete nieco, ¢o
vam mdze nie¢o odomkn(t' a jednoducho
vas posun(t' o nieco d'alej. Je tu aj in-
game obchod, kde si za ziskané peniaze
kupujete snacky pre levelovanie vasich
podpornych Spiritov, outfity pre Mii
bojovnikov alebo aj hudobné skladby.
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Online

Esencia toho, ¢im je tato séria tak
obl'ibeng, sG sGboje proti hracom z
celého sveta. Ide vlastne o Smash
hratel'nost' v online podobe. Ak mate
chut' na rychlovku, zvolite si Quickplay
a zahrate si rychlu hru sam alebo v
kooperacii. Hra vykonava matchmaking
na zaklade Specifickych pravidiel, ktoré si
mozete nastavit'. Nasledne bude hl'adat'
protivnikov s pravidlami podobnymi, ako
mate vy. V konkrétnych nastaveniach
si moZete nastavit', ¢i preferujete
timova hru alebo 1v1, hru na ¢as, na
vydrz a podobne, aké dlIhé chcete, aby
zapasy boli, alebo aj typ Grovne, &i uz
ma nastavené prirodné hazardy alebo je
typu Battlefield, pripadne typu Omega.

Maod Battle Arena vam umozni nastavit'
si online arénu s roznymi pravidlami. Aréna
moZe byt' uréena len pre zaciatocnikov
alebo len pre tych najsikovnejsich hracov.
Nastavite si napriklad format hrania
ako 1v1 ¢i timovy boj, maximalny pocet
hracov, ¢i budete vyuzivat' podpornych
spiritov alebo ¢i umoznite pouZzivat'
hlasovy chat, ktory sa da opat' vyuzit'
len cez mobil prostrednictvom oficialnej
aplikacie od Nintenda. Medzi nastaveniami,
ktorych je, samozrejme, viac, je moznost'
zaheslovania arény. Rovnako tak si
prirodzene mdzu vytvarat' arény aj ostatni
hraci. Tie si mdzete vyhl'adat' podl'a
roznorodych kritérii a nasledne sa pripojit'.

Online hra funguje bez problémov.
Obcas sa sice objavi nejaké to trhnutie
alebo obcas na hru mozno cakate dlhsie,
nez chcete, no to si veci, s ktorymi sa pri
takomto hranf jednoducho musi ratat'.
Na identifikaciu vasej postavy v online
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svete slGzia upravitel'né Stitky. Ak hraca
porazite, ziskate jeho Stitok ako trofej.
Ak sa ale chcete len trochu pobavit' bez
toho, aby ste pohli ¢o i len koncekom
malitka, mbZete si zvolit' mod Spectate
a sledovat' zapasy ostatnych hracov.

Spirits

Nakoniec sa dostavame k tej asi
najvyznamnejsej novinke v sérii. Pribehovy
mod World of Light, v ktorom si odomknete
vel'kd cast' hernych postav, je prekvapujico
dlhym (moZete v fom stravit' aj niekol'ko
desiatok hodin) a prepracovanym médom
s hibkou atakujlcou zaner RPG. Aj mod
Spirits dokazuje, Ze na hratel'nost' Super
Smash Bros. sa da aplikovat' prakticky
Cokol'vek. Mojou jedinou vyhradou vodi je,
Ze vzhl'adom na to, Ze ide o pribehovy mad,
respektive Ze sa hra snazi tak posobit’,
je tu toho pribehu az trestuhodne malo.

Ja som ten posledny, ¢o by orodoval
za nejaké cutscény, no sem-tam by
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rozhovor alebo scéna posivajlca pribeh
do vySSej rovne tomuto modu urdite
prospel. Na zaciatku si mdzete vychutnat'
bombastickd CGl animaciu, po ktorej ¢akate
vel'ké veci, no nic také co i len z jedného
percenta sa uz do konca neobjavi.

Pribehovo, teda aspon jeho nametom,
je tento mod jednoduchy, no to na styl
hry staci. Zla bytost' Galeem uvdznila
vo svojich temnych pazdroch desiatky
hernych postaviciek, aby tak ovladla cely
svet. Jedna menom Kirby ale unikla jeho
diabolskému planu a prave na fom teraz
leZi ta t'archa v podobe oslobodenia
vSetkych uvaznenych bojovnikov.

Mnohé, bohuzial', stratili svoju fyzickd
formu a pretvorili sa na entity zvané Spirity,
ktoré vyuzivajd Galeemovi zIi poskoci
ako podporna silu v boji proti Kirbymu.

Ak ich ale tento tu¢ny ruzovy odvazlivec
porazi, ziska ich na svoju stranu a tak
bude moct' vyuzivat' ich prednosti on a
taktiez bojovnici, ktorych spolu oslobodia.

Co sa hratel'nosti tyka, vlastne ani
nemam namietky. Na zaciatku m6ze World
of Light pripadat' trocha jednotvarne,
ked'Ze iba idete rovno a kosite nepriatel'ov
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ako v nejakej linearnej boss-rush hre,
no nebude to dlho trvat' a mapa zacne
spristupnovat' svoje tajomstva. Budete
moct' vyuZzivat' réznorodé cesty, odomykat'
predtym nepristupné lokality tym, ze
ziskate toho spravneho Spirita (napriklad
ziskanie doktora Halla Emmericha vam
umozni otvorit' branu do vedeckého
komplexu, teda on konkrétne ju otvori)
alebo dokonca do niektorych budov i
prostredi priamo vstupovat' a riesit'

tam mensie priestorové hlavolamy.

Aby toho nebolo malo, sem-tam
natrafite na Specialne miesta, na ktorych
mobZete vykonavat' rozlicné aktivity.
Tréning v Dojo napriklad umozni vasim
Spiritom ziskat' urcité vyhody, ¢o sa tyka
atribtov ako sila alebo rychlost', zatial'
¢o sa im ale zhorSia vnemy v inych -
napriklad zrazu zacnete nizSie skakat'.

\/ Explore vySlete skiimat' Styri Spirity

na urcité ¢asové rozmedzie (realne dve
hodiny), po ktorého uplynuti sa vam

ukaze, ¢o véetko za ten ¢as nasli. Cim
vySSilevel budd mat', tym lepsi loot. To

ale znamenag, Ze tym padom nebudete
moct' vyuZivat' tie najlepsie Spirity celé dve
hodiny. Obrovitanska herna mapa sveta

je tymito bonusovymi Groviiami doslova

posiata. Predsa len eSte nieco skritizujem.
Aj ked' je mapa sveta obrovska, vizualne
sa mi nepaci az tak vel'mi. Je to len
dvojrozmerna placka snaziaca sa posobit'
3D, no oproti krasnym 3D modelom
postav vyzera ako z nejakej lacnej knizky
a uz vobec neladi s celkovym art stylom
hry. Rozhodnutiu vytvorit' mapu v tomto
zvlastnom Style privel'mi nerozumiem.

Ako vlastne spominané Spirity
funguja? Sa to nefyzické bytosti
urcitého typu, dokazu levelovat' a vo
vSeobecnosti dokazu poskytovat' aj
dodaton bonusov( schopnost'.

Spajaja sa priamo s hratel'nymi
postavami a prepozitiavajl im svoje
vlastnosti. Cize to, kol'ko ma bojovnik
energie, vwydrz alebo ¢i ma vysSiu odolnost'
vo€i ohnu alebo na druhej strane nejaka
negativnu vlastnost', to vSetko zalezi
od toho, ¢o dany Spirit ponika. Typy
Spiritov sG Styri — Attack, Grab, Shield a

Neutral, priCom tu plati bojovy trojuholnik
znamy napriklad zo série Fire Emblem.

Spirity typu Attack sd G¢inné vodi
typu Grap, no zaroven t'ahaj za kratsi
koniec voci Shield. Grab ma zase vyhodu
oproti Shield, no zaostava za Attack a
Shield zasa jednoduchsie porazi Attack
nez Grab. To znamena, ze ak hrate
proti typu, proti ktorému mate vyhodu,
percentualna pravdepodobnost' vyhodenia
z arény mu stdpa rychlejsie nez v
pripade, ak by ste hrali voci rovnakému
typu, nedajboze proti takému, ktory ma
vyhodu proti vaSemu. Na typ Neutral
neplati ziadna z vysSie menovanych
taktik. Na zaciatku sUboja jasne vidite,
proti ktorému typu celite, Cize si svojho
bojovnika mbzete vybavit' spravnymi
Spiritmi. Doteraz sme ale hovorili len
o primarnych Spiritoch. Tie obsahuja
sloty, kde sa vkladajl zasa podporné
Spirity. Len pre istotu, ak by to eSte pre
vas nebolo dostatocne komplikované.

Podporné poskytuji d'alSie bonusové
schopnosti, ktoré by ste inak nemohli
pouZzivat'. Tie s podl'a uzito€nosti
oznacené kockami urcujdcimi, aky primarny
Spirit ich méze pouzit'. Ak ma totiz
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primarny Spirit dva sloty a podporny tri
kocky, jednoducho ich k sebe nepriradite.
K tomu primarnemu Spiritu mozete
priradit' maximalne dvoch podpornych
oznacenych jednou kockou alebo jedného
oznaceného dvoma kockami. Podporné
vam pomahaja pri roznych prileZitostiach.

Niektoré umoznia chodit' po lepkavej
podlahe bez toho, aby ste sa prilepovali,
iné znizZia utfzené zranenia Gtokmi na
blizko, iné dokonca ovplyviuja celé
arény a zabranujd urcitym efektom
ako ich otacaniu, a niektoré vam do
ruky vloZia na zaciatku siboja zbran.
Celkovo je v hre vySe tisic Spiritov a ked'
si k nim date dohromady to mnozstvo
bojovnikov, ¢akaji na vas doslova
nekonecné moznosti kombinovania.

A stale nie sme na konci. Aby tych RPG
prvkov nebolo malo, k dispozicii mate nie
nejako rozsiahly, no za to vel'mi funkény
strom schopnosti. Za boje dostavate
okrem iného aj tzv. skill spheres, ktorymi
si odomykate skilly. Tie platia vSeobecne
nezaleZiac od toho, akého bojovnika prave
pouzivate, Cize ak hrate za Star Foxa a
mate odomknutl schopnost' davat' vacsiu
Skodu Stitom, budete ju moct' vyuzivat' aj
vtedy, ak si ho zrazu vymenite za Solida
Snakea. Tieto odomykatel'né schopnosti
si mozete l'ubovol'ne aktivovat' alebo
deaktivovat' a vyuzivat' ich presne tak, ako

sa vam to v konkrétnej situacii najviac hodi.

Neda sa mi nerozpovedat' o Spirit
Board. Nachadzaja sa tu zlym Galeemom
posadnuti bojovnici, ktorych ked' porazite,
ziskate ich podporné Spirity. Postupne
sa vam odomykajd d'alsi a d'alsi, pricom
musite mat' vzdy oCi na stopkach,
pretoze sUboj proti nim je vzdy dostupny
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len na urtity ¢as a potomn zmiznd. Cim
narocnejsi zapas, tym vyuzitel'nejsi Spirit.
Spirity mo6Zzete aj vyvolavat' a to tak, ze
obetujete konkrétne ziskané Spirity v
mene zrodu Gplne nového. Bojovat' proti
posadnutym bojovnikom a ziskavat'
Spirity sa tu da skutocne rozli¢ne.

Tato GZasne vel'ka porcia obsahu s
tonami moznosti, nastaveni a pdsobnosti
na jednom malom kartridzi je zaroven
aj prehliadka pdsobivych vizualnych
efektov, krasne vykreslenych bojovych
arén a $pickovej hudby spifajlcej tie
najvyssie orchestralne kritéria.

Levely z predchadzajicich dielov dostali
novy nater, nové levely uz v modernej
grafike prichadzaji okamZite a urcite
je na ¢o sa pozerat', hoci graficky nejde
vyloZene o nejako mimoriadne nadhernd
hru. Hudobne je to fantasticka prechadzka
nostalgiou nabitych znamych hitoviek
z roznych hernych sérii pondknutych v

novych aranzmanoch. Neexistuje, ze tu
najdete zIG skladbu, neexistuje, Ze tu
najdete takd, ktora sa vam nebude pacit'.
Krasne melddie, legendarne popevky,
ktoré si pri hrani aj radi zahmkate.

A to som eSte nespominal, ako
hra dokaze spontanne prekvapovat'
nahodnymi sibojmi. NespoCetne vel'akrat
sa vam stane, ze dokoncite nejaky boj,
zamierite do menu a hra vam na celd
obrazovku zobrazi napis, Ze vas prave
vyzvala na siboj nejaka postava, ktord
eSte nemate odomknutd, a okamzite
ho aj spusti. Ak ho porazite, je vasa, ak
nie, tak je navzdy prec. Ale nie, Zartujem.
Bud' vas vyzve niekedy nabuddce znova,
alebo zamierite do Games & More, kde
najdete polozku Challenger's Approach a
tam ho najdete, respektive inych, ktorych
ste na prvy pokus nezvladli. Osobne
milujem, ked' ma hry dokazu takto
napadito prekvapovat' sami od seba.

Ako vidite, Super Smash Bros.
Ultimate je doslova nabité obsahom.
Tato recenzia ale vystihuje mozno len
tak z polovice to, Co zaZijete s hrou,
ak sa do nej naozaj pustite. Nintendo
Switch dokazalo, Ze i na tak relativne
malej ¢asovej ploche (priblizne dva roky)
a s relativne nizkym vykonom (oproti
PS4 a XONE) sa dajd vytvorit' hry, ktoré
sa v priebehu noci stan( legendarnymi
kGskami pre fanGsikov zanrov.

Len za to kratke obdobie sme dostali
The Legend of Zelda: Breath of the Wild,
Super Mario Odyssey, Xenoblade Chronicles
2 a Octopath Traveller. Teraz k nim
pribudol aj Super Smash Bros. Ultimate.

Maros Go¢

| Ersry- Dafensa &

1 Enemy: Snisck Fowsr 8




'HyperX° FURY RGB SSD
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RECENZIA FEEGO'DCSUPER-VILLAINS| XBOX ONE

Lego DC Super-
Villains

NOVA LEGO HRA, KTORA SA SNAZI
ZAPACIT STARSIM? ALEBO LEN DALSIA
HRA PRE MLADSIE GENERACIE?

Legvo hry tu bO!I 9d.|t|epamat|,
a vzdy v kombinacii so

zaujimavou znackou priniesli Platforma: Xbox One
novych potencialnych fanasikov. Zaner: Akéna adventira
Tentokrat je hlavnym t'ahakom DC
universe, ale z tej druhej strany.
Akonahle je v hrach moznost' hrat' i
aj za nepriatel'ov, budi to vel'a PLUSY A MINUSY:
pozornosti. Pri tejto hre to nie je
inak. Stoji ta pozornost' ale za to?
Pribeh je postaveny na skupinke

Vyrobca: TT Games
Zapozical: Warner

Bros. IE

+hra sa nesnazi
byt'inou, a tak

. . . viete do
superhrdinov z dimenzie Zem-3, ¢oho idete
ktori I?a _n"azvv?ju ‘J:Iustlce Sy;\d:,ca.t‘e, + MNoFstyo
a ,vel'mi" nenapadne sa podobaji postav

na Justice League. Td posli do
inej dimenzie a pred ostatnymi
sa tvaria ako novi spasitelia.

- hra sa nesnaz

Ich zamienky si v3ak iné. byt ’”ieam ' 111 transiiPeopls of BRFER-
novym
\ly, ako hlavni nepriatelia, sa tak - cena
budete snazit' Syndicate zastavit'.
K dispozicii mate ,iba" okolo 80 HODNOTENIE:

zloduchov z univerza DC. No okrem
nich ste tu aj vy, novacik. Na * % *ﬁﬁ

zaCiatku sa javite ako ddlezity, no

v kone¢nom ddsledku nemate Ziadnu Glohu. Svoj charakter si mézete a na jednotlivych Grovniach budete hrat'
upravit' presne podl'a predstav, aj ked' za svoj charakter len pri bitkach, ked'ze
na zaciatku s trochu obmedzenymi hra vas bude nutit' premienat' sa kazd
moznost'ami, no postupne sa vam chvil'u. To vSak neznamenag, ze do postavy
ich bude otvarat' viac a viac. by ste nemali vlozit' ¢as, ked'ze moznosti

na Upravu je naozaj vel'a a pocas pribehu
Md&Zete tak vyzerat' ako najvacsi zloduch budu pribidat' aj super schopnosti.

vSetkych cias, no aj tak to nikoho trapit'
nebude. Pocas celej hry totiz neprehovorite, Jednotlivych Grovni je asi 15, a nepovedal

by som, Ze by boli extrémne t'azké. Prostredia
s rozmanité, hra pdsobi vel'mi oddychovo,
a pocul som, ze ani ziskanie vsetkych
achievementov/trofeji nie je zlozité. Staci
len vSetko zbierat'. To sa vam podari uz iba
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tak, ze budete nicit' vSetko, ¢o vam
pride do cesty. Ni¢ naro€né, no po
¢ase vas to zacne trochu nudit'.

To je ale uz problém vsetkych lego
hier, nielen tohto titulu. Puzzle

v leveloch s taktiez vel'mi I'ahké
a mnohokrat I'ahsie, nez vyzeraja.

Hra tak vel'mi napadne pdsobi
ako ur¢ena pre mladsie vekové
kategorie, Ccomu okrem toho,

Ze je to Lego, naznacuje 3j
hodnotenie E(everyone). To si
vSimnete aj na dialégoch, ktoré
s, mimochodom, vel'mi kvalitné
a zast@penie dablérov je vel'mi
bohaté. Nadavky s nahradené
skor trapnymi frazami, ktoré
mohli byt' radSej vynechané, no
nehadam sa. Ak uz spominam
dabing, tak za spomenutie stoja
Mark Hamill (Joker), Michael

Ironside (Darkseid), no chvil'ami zacujete aj Kevina
Conroya (Batman) alebo Michaela Rosenbauma
(Flash). Otvoreny svet je nieco, €o vas pri tejto hre
udrZi asi najdlhsie. Metropolis, Gothan, vazenie Belle
Reve, Smallville... Mate absoldtnu vol'nost' pohybu

a hra posobi scasti ako také GTA pre deti, aj ked'
dnes uz vidime aj 10-rocnych, ako sa hraja GTA V.

Pripravenych pre vas je vel'a bocnych Gloh, ktoré
majd niekedy aj prepojenie medzi sebou. Okrem
tych st tu aj preteky a, samozrejme, vol'ny pohyb
samotny. Vybrat' si pritom moZete akéhokol'vek
zloducha/hrdinu, ktorého ste otvorili, a mdzete
siich prepinat' takmer iba lusknutim prsta.

Takze to zhrniem. Ak ste uz niekedy hrali Lego
hru, tak viete, o mbzete o¢akavat'. Hra sa nesnazi
byt' ni¢im priebojnou a stavia na istote. Ak vas teda
Lego hry nebavili doteraz, tak nebude ani tato.

Ak vSak chcete nieto, ¢o mbzete hrat' spolu
s mladSimi sGrodencami (ked'ze hra podporuje
split-screen), tak tato hra mdze byt' pre vas tou
pravou. TT Games urobili vyborne vyuzitie licencie
pre DC so vsetkymi DC hrdinami/zloduchmi. Aj ked'
trochu nevyuZili to, Ze hrate za zloducha, pretoze
v kone¢nom dosledku robite skor dobrotu.

Verdikt

Lego DC Super-Villains je hrou, ktora sa snazi
byt' presne takou, aka navonok vyzera. Hra je jasne
cielena na mladsie vekové kategorie a je Lego hrou,
ako kazda ina. To je zaroven dovod, preco si myslim,
Ze tol'ko, kol'ko za tdto hru momentalne pytajd, je
vel'a a mnohych I'udi to odradi. Medzi najlepsie veci
patri otvoreny svet a pocet hratel'nych postav..

Lubomir Lazor
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RECENZIA FNBA2K' PLAYGROUNDS 21 XBOX ONE

NBA 2K

Playgrounds 2

DOKAZE ZABAVNY A TAK TROCHU
NEREALISTICKY BASKETBAL OBSTAT
\V KONKURENCII SPORTOVYCH
KONZOLOVYCH HIER? DOZVIETE SA
TO V NASLEDUJUCICH RIADKOCH.

Poznate ten super pocit, ked'

ste si len tak isli zahadzat'
s kamaratmi na kés alebo si dali
priatel'sky basketbalovy zapas na
hodine telesnej v Skole? Malo to
sice d'aleko od toho skuto¢ného
Sportu, ale na druhej strane to bola
ohromna zabava. No a presne taka
je hra NBA 2K Playgrounds 2.

Tento nevlastny brat ,dospelého”
basketbalu uzrel svetlo sveta pred
par tyzdnami a mala som ta cest'
pozriet' sa mu na zGbky v jeho
Xbox One podobe. V prvom rade
sa musim priznat!, Ze nepatrim
k milovnikom Sportovych hier.

O to lepsie vypoveda v prospech
tohto titulu fakt, Ze som si jeho
recenzovanie patri¢ne uzivala.

NBA Playgrounds 2 ponika
hracom tak trochu iny pohl'ad na
basketbal a pokracuje vo svojom
Style, ktory si nastavil v jednotke.
Pravidla tohto Sportu tu neplatia tak,
ako ich pozname. V principe totiz
pocas vacsiny modov hrate zapasy
dvaja proti dvom, takZe zabudnite
na celé muzstva a prudkeé striedania
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ZAKLADNE INFO

Platforma: XBOX ONE

Zaner: $portova hra

Vyrobca: Saber
Interactive

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+zabavna
hratel'nost’

+ grafické
spracovanie

- mikrotransakcie
- nelevelovanie
hracov

HODNOTENIE:

L8 8 8 $*(

hracov. Hra vam po prichode naserviruje hned'

niekol'ko modov, takze si je z ¢oho vyberat',
Dopredu upozorfujem, Ze NBA Playgrounds
2 je v prvom rade party hra. Viac zabavy si
pri tomto titule uZijete v spolo¢nosti svajich
kamaratov, no dokazete si Co-to odohrat' aj
sam. Na singleplayer hranie je najidealnejsi
mod ,NBA season”, kde so svojim timom
bojujete v lige a postupne sa prepracovavate

na vrchol rebricka. Pokial' si chcete okrem
normalnych zapasov zahrat' nie€o osamote,
je tu k dispozicii trojbodova sat'az v
hadzani na kds, kde si je vasim slperom
pocitac alebo to moZete skdsit' online.

Co sa tyka zvyénych médov Playgrounds
Championships a Exhibition Game, aj
tie si teoreticky viete zahrat' proti Al €i
hracom vo svete, no najvacsiu zabavu si
urcite uZzijete v lokalnom multiplayeri, kde
kazdy ovlada jednu postavu. Takto sa vam
bud( najl'ahsie tvorit' skvelé komba.

Gameplay NBA 2K Playgrounds 2 prinasa
so sebou zabavny, no nerealisticky pohl'ad
na basketbal. Okrem klasického driblovania a
prihravok mozete stperov faulovat', vyrazat'
loptu, ale aj robit' neuveritel'né kombo
Gtoky stlacenim tych spravnych tlacidiel.

Chvil'ku vSak potrva, kym sa ich naucite
tvorit'. Striel'anie na k&S si vyzaduje
dobré reflexy, ked'Ze treba trafit' presny
moment, ked' je percentualna Gspednost'
hodu najvyssia. Hra poskytuje aj Specialne
kratkodobé bonusy ako napriklad zrychleny



pohyb pre hracov alebo zmrazenie
kosa, takZe ho stperi nebudd
vediet' zasiahnut'. Presné okolnosti
spustenia tychto bonusov mi boli
zahadou pocas celej recenzie, st
vsak vitanym spestrenim hry.

A za koho vlastne budete
hrat' v NBA Playgrounds 27 Hra
ponika vsetky zname timy a
osobnosti basketbalového sveta

vratani tych v déchodku. Najdete

v nej aj LeBrona Jamesa, Kevina
Garnetta, Shaquilla O'Neala,
Michaela Jordana, Kobeho Bryanta
a mnohych d'alSich. Kazdy z hracov
ma svoje specifické parametre

a predpoklady, vd'aka ktorym je
vhodny na urcity typ Gtoku.

Napriklad Garnett je vhodny
vd'aka svojej vySke na blokovanie a

S =gt '--rr_'
B
r ﬁ|j|:||:|
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najlepSie sa mu hadzu koSe za dva body. Levelovanim
sa schopnosti hracov nezlepsujd, ziskavaja iba

nové animacie pre Specialne akcie pocas hrania.
Dostavame sa pomaly k najvd¢siemu negativu

celej hry, ktorym je ziskavanie novych hracov.

Na to, aby ste si postupne zaplnili svoj zoznam
hracov v timoch, musite otvarat' ,loot boxy".

No a tie sa dajd kupovat' za hernd menu, ktor( ziskate
levelovanim, alebo si ju m6Zzete nakdpit' za realne
peniaze - takze opat' prichadzame k mikrotransakciam.
\/yber je, samozrejme, na hracovi. M6ze hodiny grindovat'
hernd menu alebo si poméct' nakupom za peniaze.

Okrem novych hracov si mdZete otvarat' aj tzv. Swag
balicky (hrozny nazov). Tie obsahuji oblecenie pre
hracov, ktorym si mdzete prispdsobit' ich vzhl'ad pocas
hrania. Balicky st pomerne drahé a kupujd sa za goldy.
Vlizualne vylepsenia nie sd prilis oku lahodiace, takze by
som odporucila vébec do tejto vychytavky neinvestovat'.

Prejdem eSte k vizualnej a hudobnej stranke. Grafika
je zabavna a pekne spracovang, svojimi kulisami vas
urite zaujm@ jednotlivé ihriska. Hudba je repetitivna,
ale zase sa hodi k Stylu hry. Kazdy z vaSich zapasov
bude komentovany, takze vsetky presl'apy ci skvelé
momenty si uzijete aj s patricnymi poznamkami.

Verdikt

NBA 2K Playgrounds 2 je hra, ktor( si najlepsie
uzijete na konzole s ovladacom v ruke a v spolocnosti
svojich priatel'ov. ZaZijete tak zabavnejSiu formu
basketbalu, ktora ni¢ neriesi a prinasa nefalSované
poteSenie z hry. Nevyhodou st mikrotransakcie,
kvoli ktorym si na zaciatku budete musiet' vystacit'
so skupinou zopar nie prilis dobrych hracov.

Martina Juhasova
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RECENZIA FASUSTUE FX705G| HW

Asus TUF FX705G

17 palcov v tenkom tele a s dostatocnym vykonom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Asus
Dostupna cena: 1350€

PLUSY A MiNUSY:

+vykonny
procesor
+dobra graficka
karta
+0c¢inné
chladenie
+skvela
klavesnica
s podsvietenim
+naozaj rychle
GloZisko

- horsie rieseny
touchpad

- nepotrebny
softvér

Operacni systém:
Windows 10 Home
Procesor: Intel Core
i7-8750H (6C/12T,

9SM Cache, base 2.2
GHz, turbo 4.1 GHz)
Pamat" 16 GB DDR4-
2666 MHz, max 32GB
Ulozisko: 256 GB NVMe
SSD +1TB SSHD
Opticka mechanika: nie
Displej: 17,3" FullHD
IPS Anti-glare

Graficka karta: NVIDIA
GeForce GTX 1060 6GB
Podsvietena
klavesnica: Ano
Numericka

klavesnica: Ano

Web kamera: Ano
Bezdratova komunikacia:
Dual band 802.11ac
Wi-Fi + Bluetooth 4.0
USB: 2x USB 3.1

Gen 1,1x USB 2.0
Dalsie konektory: HDMI
2.0, kombo audio jack
Citatka pamat'ovych
kariet: Nie

LAN: Ano

Batéria: Li-ion 64Wh

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢
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Nie je to tak davno, ¢o sme
mali moznost' pozriet' sa
na celkom novy rad notebookov
od spolocnosti Asus, predavajci
sa pod znackou TUF Gaming. S
modelom FX504GE, ktory ponika
schopny procesor a graficki
kartu postacujicu na bezné
hranie s dostatocne rychlym a
vel'kym GloZnym priestorom v
kompaktnom tele, sme boli az na
zopar nedostatkov vel'mi spokojny.

Preto nie je vel'kym prekvapenim,
Ze v Asuse dospeli k rozhodnutiu
pondknut' nieco podobné aj so
17,3-palcovou obrazovkou a

s par mensimi vylepseniami.

Je aj 17-palcova verzia takym
zaujimavym produktom a
zapracovali v Asuse na odstraneni
tych zopar chybiciek krasy, ktoré
nam mierne prekazali pri jej
mensom bratovi? To sa, samozrejme,
docitate v recenzii nizsie.

GENERATION
*TOF PRODUKT *

TP REDAKCIE.

Prvou dobrou spravou je, ze s
narastajlcou uhloprieckou sa prilis
nezvysila aj cena. 15-palcovy model
s podobnymi komponentmi ako
nami testovany 17-palcovy kisok
jelen 0 50 az 100 eur lacnejsi, a
FX705 sa tym stale bezpecne radi
do kategorie dostupnych hernych
notebookov. Samozrejme, nie pre
kazdého je cenovka okolo 1350

eur ,dostupnou’. K nam sa dostal




model s tymi najvykonnejSimi a najlepsimi
komponentmi, ak pominieme obrazovku
s obnovovacou frekvenciou 144 Hz.

Koho by zaujimal notebook s vacsou
uhloprietkou, ale nepotrebuje az

tak vykonna grafickd kartu, bude
moct' siahnut' aj po modeloch s

GTX 1050 Ti alebo 1050, ktoré sa

uz priblizujd k cene 1000 eur.

Osvedceny dizajn
s ocividnymi naznakmi
herného segmentu

Kombinacia tiernej a Cervenej s ostro
rezanymi uhlami. Kto by to bol ¢akal?
Samozrejme, niektori hradi si zakladaja na
fakte, Ze podl'a ich vybavenia, oblecenia
a doplnkov je mozné okamzite ich
identifikovat' aj vo vel'kom dave I'udi.
Asus sa pri dizajnovani tohto modelového
radu vybral bezpecnou cestou a pontkol
celkom podareny kompromis.

Na notebooku preto najdete cervené
doplnky ako logo na vrchnej strane, Ci
nacerveno svietiacu klavesnicu spolu s
agresivne pdsobiacimi vyrezmi na veku
notebooku, no pri troche snahy by tento
kisok nespdsobil Ziadne prekvapenie ani
na seridéznejSom firemnom mitingu.

Radsej by som vSak uvital
pouzitie Ciernej v spojeni so Zltou,
ako je to pri TUF komponentoch
a produktoch uz zvyklost'ou, no
Cervena je definitivne obl'GbenejSia a
Asus sa tieto notebooky urcite snazi

Takmer rovnakeé rozmery
s vacsou obrazovkou

Co sa Asusu pri tomto kisku
naozaj podarilo, je zakomponovanie
17,3-palcového displeja s vel'mi malym
dopadom na celkové rozmery zariadenia.
Pri 15-palcovom modeli bol totiz po
stranach obrazovky dost' hruby ramik,
ktory Asus pri FX705G takmer Gplne
odstranil. Takze hoci uhlopriecka vzrastla
o takmer dva palce, Sirka a vyska tela sa
zvadsili len o par milimetrov. Samozrejme,
nejaky narast vznikol aj po stranke vahy,
ked'Ze z pévodnych 2,2 kg stipla na 2,6
kg, no za tymto stoji nielen vdcsie telo, ale
aj zvySena kapacita batérie z 48 Wh na
64 Wh. Hradi si teda budd moct' zahrat'
obl'ibené hry, nieco pozriet' a pobrowsovat'
o ¢osi dlhSie, hoci to stale nie je dostatok
energie na cely den. Samotné telo
notebooku je napriek va¢sim rozmerom s
takmer zachovanou hribkou naozaj pevné
aj napriek celoplastovému prevedeniu
a povrch s efektom brdseného kovu
pbsobi stale dobrym dojmom. Necistot Ci
odtlackov prstov sa na jeho povrchu bat'
netreba. Klavesnica je vel'mi prijemna na
pouzivanie a rieSenie chladenia, vd'aka
ktorému s{ hordce miesta Gplne mimo
pouzivanych ¢asti, znamenalo hodiny
a hodiny, ako pri hrani, tak pisani, bez
problémov. Nanest'astie, rovnako ako
pri modeli FX504G, je touchpad miernym
sklamanim. Dotykova Cast' nie je nijako
oddelena od Casti s pravym a l'avym
klikom, ¢o by az tak neprekaZzalo, keby bol
touchpad konzistentny pri sile potrebnej
na registrovanie stlacenia. A ako bonus
vydava touchpad pri poloZeni prstov

stale mierne iritujdci duty zvuk. Ako som
ale zhodnotil uz pri FX504G, ide o herny
notebook ktory bude 99% ¢asu s externou
mysSou a kvalita klavesnice bohato
vynahradzuje nedostatky touchpadu.

Vykon v hrach, ale aj
pri produktivite

Modely FX705G zacinajd pri cene 900
eur a nejaké drobné a momentalne na
slovenskom trhu uz aj za tdto cenu dostane
zakaznik procesor i7-8750H. Pri najnizsich
modeloch treba ratat' s absenciou SSD
disku, mensou kapacitou RAM a grafickymi
kartami GTX 1050 alebo 1050 Ti. Nami
testovany model v cene 1350 eur ponika
spominany procesor Intel Core i7-8750H,
16GB RAM a GTX 1060 spolu s 256 GB NVMe
SSD znacky Western Digital a 1TB HDD.
Tento procesor postaci nielen hracom, ale
zvladne bez problémov aj narocnejsie Glohy
ako renderovanie videa, Ci pracu s grafikou.
Graficka karta Nvidia GeForce GTX 1060
je opat' vel'mi dobra vol'ba v kombinacii
s FullHD displejom, ktora zvladne aj tie
najnovsie hry, minimalne v medium
nastaveniach. A ani vel'mi nel'utujem, ze
tento model nedisponuje obrazovkou s
obnovovacou frekvenciou 144 Hz, ked'ze
GTX 1060 zvlada také FPS len v starsich,
alebo naozaj nenarocnych tituloch.

Postacujlca, no stale
priemerna vydrz a konektivita

Interna batéria v FX705G podstipila
vylepSovaciu kiru, a tak uz nepontka
kapacitu iba 48 Wh, ale jej vydrz stipla na
64 Wh. Stale ni¢ prelomové, hlavne pri
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RECENZIA FASUSTUE FX705G| HW

Testované hry 1080p (merané v FPS, viac je lepsie)
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vykonnom hardvéri a va¢som displeji, ale
na bezné fungovanie a nejaké hry mimo
napajania zo siete to vystadi. Pri testovani
zvladol tento model fungovat' takmer Styri
hodiny pri beznom pouzivani a prehravani
FullHD videa zo stranky Youtube. Co
mierne zamrzi je, Ze vylepSenia sa na
rozdiel od batérie nedockali konektory. Dva
USB 3.1 a jeden USB 2.0 konektor, HDMI,
3.5 mm kombo audio a plnohodnotny
ethernet port je vSetko ¢o FX705G pondka.
Hoci do vacsieho tela by sa urcite zmestil
minimalne d'alsi USB port, najlepsie
USB-C, a urcite by bola vitana aj ¢itatka
SD kariet. O bezdrétovld komunikaciu
sa stara osvedcena Intel WLAN karta
ponUkajica dual-band pokrytie a Bluetooth
4.1. Opat', funkéné vybavenie, no nic¢
svetoborné. Na zaver je potesitel'ny fakt,
Ze FX705G ponlka podobné moZnosti

HELE TUF EANING -
.--r-‘j;
1:1- s

K :"ul-ll.
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svojpomocného vylepsenia kapacity RAM
a Glozného priestoru, nakol'ko vnatro
notebooku je celkom I'ahko pristupné.

S par chybickami krasy, no
aj s pridanou hodnotou

Je celkom zaujimavé pisat' o tomto
notebooku tak skoro po testovani jeho
menSieho pribuzného. Vacésina silnych
stranok aj nedostatkov sd pritomné u
oboch a zaZival som tak akysi permanentny
stav déja vu. Podobne ako pri FX504G sa
aj pri FX705G prejavila priemerna vydrz
batérie, rovnako ako menej kvalitné
rieSenie touchpadu. Hluk vetrania tiez nie
je pre slabé povahy, najma pri "Overboost”
maode, vtedy je na bokoch zariadenia
pocut' hluk o sile aZ 53 dB a vpredu okolo
35 dB. No nemozno mu odopriet' jeho

funk&nost', vd'aka ktorej si procesor pod
zat'azou udrzal menej ako 90 stupriov.
A ako som uz spominal, chladenie je
rieSené tak, ze najhordcejsie Casti sa
nachadzajd mimo obvyklych miest, kde
mavaji hraci polozené ruky. Nakoniec,
no definitivne nie v poslednom rade, je
skvelé vidiet', Ze aj 17-palcové notebooky
uréené primarne pre hracov, nemusia
byt' obrovské s vel'kym ramikom okolo
obrazovky, ale existuj aj rieSenia, ktoré
vyzeraja vel'mi dobre a nemaju o tol'ko
vacsie rozmery ako 15-palcoveé kdsky.

Zhrnutie

Asus notebookom TUF FX7OSG ponlka
ako pri modeli FX504G. Stale vykonné
komponenty, par kompromisov po stranke
hluku, ¢i menej kvalitného touchpadu a
naozaj vel'ka obrazovka v stale dostatocne
mobilnom tele potesi vSetkych zaujemcov,
ktory nechc( stolovy pocitag, no ktorym 15
palcové notebooky nestacia. \V prevedeni
s procesorom i7, grafickou kartou GTX
1060 a 16GB RAM bude Asus TUF FX705G
slGzit' urCite peknych par rokov.

Daniel Paulini




V prizemi, aj na poschod;
Zlepsite pokrytie Wi-Fi v celom vaSom dome
Viychutnajte si konzistentné pripojenie s Covr AC1200 Dual Band

Wi-Fi a vytvorte bezproblémovu bezdrétovu siet, ktord pokryje
cely vas dom. A ak treba viac, pridajte dalSie Covr jednotky,

jednoducho ich zosynchronizujte a zvySte dosah vasdej siete.
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RECENZIA JACER NITRO'S

Acer Nitro 5

Stroj pre nenarocného hraca

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Acer
Dostupna cena: 1175€

PLUSY A MiNUSY:

+cena/vykon
+ klavesnica
+ konsStrukcia
+ konektorova
vybava

- nizsi
maximalny jas
- moznost'
pre upgrade
- teplota
procesora
pri zat'azi

SPECIFIKACIE:

Konfiguracia:
NH.Q3LEC.003

Farba: Cierna, cervena
Konstrukcia: kov a plast
Displej: FullHD IPS
Procesor: Intel

Core i7-8750H

Graficka karta: NVIDIA
GTX 1050Ti 4 GB

RAM: 2 x 8 GB DDR%
Ulozisko: 256 GB
SSD+1TB HDD

0S: Windows 10

Home 64-bit

Batéria: 4 ¢lankova, 3320
mAh, 135 W nabijacka
Rozmery zakladne:

390 x 266 x 268 mm
Vaha: 2,7 kg

HODNOTENIE:

* % K KT
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Ciel'om kazdého herného
nadsenca je uzit' si svoj herny
zazitok v €o najvacsom rozlisent, pri
¢o najlepSom moznom snimkovani.
Rozpocet sa niekedy postavi do cesty
a neostava ni€ iné, nez najst' akysi
kompromis medzi vykonom a cenou.
Model Nitro 5 je jednou z moznosti.
Acer pokryl trh modelom Nitro 5

v rozmedzi od 700 do asi 1350 eur.
Vonkajsia schranka je rovnaka, no
vnitorné komponenty sa vylepsuja
s narastajiicou cenou. Pod'te sa

s nami pozriet', ako obstal model

so 6 jadrovym procesorom

a grafickou kartou strednej triedy.

Obsah balenia, prvy dojem

Po vybaleni z krabice,
ktora obsahuje len nabijacku
a manualy, zostanete mozno
trochu prekvapeni neagresivnym,
skor elegantnejsim dizajnom.

Okrem Cerveného pasika, ktory
je na rozhrani zakladne a veka
displeja, je telo PC celé ierne.
Ked'Ze nejde o vlajkov( lod' medzi

notebookmi, je jasné, Ze plast bude
dominantnym materialom, ¢o sa

aj potvrdilo. Aj napriek tomu si Acer
dal kvalitativne zalezat' na tom,

aby panty displeja pdsobili pevne

a kvalitne. Rovnako aj zakladna je
pevne zaskrutkovana dokopy;,

a preto nepozorovat' Ziadne Skripanie

plastov alebo iné konsStrukéné neduhy.

Aj po odklopeni displeja vnitro
pokracuje v nenapadnom dizajne

a okrem lemovaného touchpadu

je vSetko celé gierne, teda asporn
dokym nezapnete Nitro 5

a klavesnica sa nerozsvieti nacerveno.

Konektorova vybava je dostacujlca,
tvoria ju 3 USB porty (1 x USB typ-C,
1xUSB 3.0a2xUSB 2.0), HDMI
port, RJ-45 Ethernet port, ¢itacka SD
kariet, konektor nabijacky, 35 mm
headphone jack a zamok Kensington.




Herny vykon, softvér, vydrz

Acer nam zapozical konfiguraciu
NH.Q3LEC.003, ktora obsahuje 16 GB
operacnej pamate, 6-jadrovy procesor Intel
i7-8750H a graficka kartu NVIDIA Geforce
GTX 1050 Ti 4 GB. Zvolené komponenty
su idealom pre stredné detaily vo FullHD
rozliseni. Ak si priplatite d'alSich 200 eur,
mozete sa dostat' na maximalnu vybavu
s GTX 1060. Celkova cena vSetkych konfiguracii
sa pohybuje v rozmedzi od 700 do 1350 eur.

Operacny systém Windows 10 prichadza
s predinstalovanym softvérom vyrobcu, ktory
zial' tvori aj malé mnoZzstvo bloatvéru, a ten
pravdepodobne okamzite odinstalujete.
Na druhej strane, najdeme v fiom aj
uzitocné aplikacie ako napriklad NitroSense,
pomocou ktorej je mozné regulovat' otacky
ventilatora a menit' napajaci plan (Setric
energie, maximalny vykon, vyvazeny rezim).

Pre testovanie vykonu tohto stroja
sme zvolili zdravy mix syntetickych
a hernych testov. Z prvej kategorie sme
vybrali 3DMark Firestrike a Cinebench
R15. K hernym testom sme zaradili
paletu novych aj postarsich hier.

Nebudem klamat', procesor pocas
testovania dosahoval vysoka teplotu,
no stale si udrziaval takt okolo
3.9 GHz na vSetkych 6 jadrach. Graficka
karta sa drzala na 60stupnovej teplote
s obtasnym skokom mierne nad 70
stupnov. Ventilator sa ¢astokrat roztocil
tak rychlo, Ze ho bolo znatel'ne pocut'. Pri
pohl'ade na graf vysledkov hernych testov
je jasné, Ze tento notebook nie je uréeny

pre maximalne detaily. Pri strednych

nad magickd 60 snimkovd hranicu.

Pre bezné pouZitie je notebook naozaj
skvelym spoloc¢nikom. Na pracovnej ploche
ste od spustenia asi 0 20 sekind a aj
aplikacie sa nalitavajd prakticky bleskovo.
Prezeranie webovych stranok je svizné
aj pri niekol'kych spustenych kartach.

Od herného notebooku mézeme t'azko
ocakavat' celodennd vydrz. Acer nadelil
tomto modelu batériu s kapacitou
3320 mAh. Uplné vybitie s vypnutou WiFi
a minimalnym jasom displeja sa dostavilo
po 11 hodinach a 37 mindtach. Na nabijanie
vyrobca pribalil 135W nabijacku.

Displej, webkamera

Nitro 5 je vybaveny 156" FullHD IPS
LED panelom. Okolo displeja sd vel'mi
vyrazne hrubé ramceky. Panel ma stabilné
pozorovacie uhly bez vyraznejsieho
skreslenia a maximalny jas je dostacujdci
na pouzitie v interiéri. Displej je trochu
tmavy aj pri maximalnom jase pri pouzivani
na dennom svetle. Nad displejom sa
nachadza HD webkamera, ktorej kvalita
je plne dostacujlca na video hovory.

Klavesnica a touchpad,
moznosti upgrade

Klavesnica je jednou z vel'kych pozitiv
tohto notebooku. Klavesy maji isty stisk,
v strede drahy solidnu hmatov( odozvy,
sG prijatel'ne tiché a maj td spravnu
vzdialenost' medzi jednotlivymi klavesmi.

TaktieZ je plusom aj rovnomerné cervené
podsvietenie s vysokym maximalnym
jasom. Nitro 5 sa pocas hrania vyrazne
zahrieva, no klavesnica je skvele
odizolovana a vébec nespoznate, ze
procesor bezi na 80 a viac stupnov.

Touchpad je umiestneny nal'avo od
stredu Sasi, no zanechava dostatok miesta
pre opieranie rik. Presne ten touchpad
je zaroven aj vel'kym minusom. ESteZe je
notebook primarne urceny pre hranie hier
a budete mat' externd mys, pretoze pravé
a l'avé tlacidlo je potrebné stlacit' vel'mi
silno, aby sa zaregistroval stisk, a ked'Ze
snimacia Cast' je aj na tychto dvoch
tlacidlach, tak sa castokrat presuniete
kurzorom Gplne mimo ciel'a
v snahe stlacit' tlacidlo. Samozrejmost'ou
je aj pritomnost' vselijakych gést, ako
napr. scrollovanie stranok dokumentu.

Na spodnej strane si umiestnené dve
pomocné dvierka a kazdé z nich je zaistené
jednou skrutkou. Pod jednym z nich najdeme
sloty RAM, ktoré je mozné nawysit'. V nasej
konfiguracii sG oba zaplnené, a v pripade
upgrade je mozné ich vymenit'az za 2 x
16 GB moduly. Pod druhymi dvierkami
sidli pevny disk s kapacitou 1 TB, ktory
taktiez mozno vymenit'. Ak sa rozhodnete
rozobrat' a vybrat' vietkych 17 skrutiek,
dostanete sa do Gtrob zariadenia, kde je
vymenitel'ny len 256 GB NVMe M.2 SSD disk.

Reproduktory

Pri hlasitosti do 70% maj reproduktory
pekny zvukowy vystup s primeranym
mnozstvom basov a vyvazenymi
stredmi a vySkami. Zvuk je plny detailov
a nezlieva sa. Pri maximalnej hlasitosti
mozno pozorovat' rusenie a skreslenie.
Celkovo dokazu reproduktory ozvucit'
stredne vel'k( izbu bez problémov.

Zaverecne hodnotenie

Acer Nitro 5 je, na dand cenu, dobrym
hernym strojom. Poskytne vykon pre
hranie novych titulov na strednych
detailoch, no ani produktivna praca mu
nerobi problém. Jednoducho ho méZzete
vd'aka nizkej vahe a nie prilis vel'kym
rozmerom prenasat' na rézne LAN
party. Solidna klavesnica a konstrukcia
podporujd tento model. Z nevyhod by
som vypichol neprijemny touchpad,
displej, ktory by mohol mat' eSte vyssijas
a vysokU teplotu procesora pri zat'azi.

Lukas Batora
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RECENZIA FASUSTUF GAMING KS| HW

Asus TUF Gaming K5

Dnes si predstavime hernu klavesnicu z nového
radu TUF, ktora zaujme RGB prvkami, kvalitnym

spracovanim a softvérom ROG Armoury |l

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Asus

Cena: zatial' nestanovena
PLUSY A MINUSY:

+technické
parametre

+ Aura Sync
a RGB
podsvietenie

+ Spictkové
spracovanie

+ skvela aplikacia
Asus ROG
Armoury

+slusna
ergonémia

- mensi pocet
tlacidiel

- stale ,len’
membranova
klavesnica

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 460 x

218 x L0 mm
Hmotnost": 1050 g

Typ pripojenia: USB port
Typ klavesnice:

membranova

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢
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Asus predstavil na
tohtorocnom Computexe novy
herny set TUF Gaming, ktory sa
sklada z klavesnice K5, mysi M5 a
headsetu H5. My sme mali moznost'
otestovat' klavesnicu K5 s RGB
podsvietenim, ktora spolupracuje

so softvérom ROG Armoury Il. Ma
vSak vedI'a dnesnej konkurencie
vsak vobec Sancu obstat'??

Balenie

Klavesnica je zabalena v klasickej
kartonovej krabici. Balenie ni¢im
neprekvapilo a obsahovalo len tie
najzakladnejsie veci ako pouzivatel'sky
manual. UZ podl'a tohto méZzeme
predpokladat, Ze rad TUF Gaming
bude lacnejsim a dostupnejsim
sGrodencom Spickového radu ROG.

)

Dizajn a ergonomia

Klavesnica je Standardne
vyrobena z plastu, je vel'mi robustna,
pevna a neskr(ica sa ani pri vy$Som
tlaku. Vd'aka integrovanej opierke
na dlane ma Sirku az 218 mm,
dizku 460 mm a vysku 40 mm.

\/d'aka svojej hmotnosti 1050
g klavesnica rozhodne nepatri k
najl'ahsim modelom, ¢o je v tomto
pripade vyhodou voti stabilite.
Klavesy st dostatocne vel'ké a
dobre rozmiestnené, vd'aka comu
je klavesnica vhodna aj na pisanie
vel'kého mnozstva textu a je
ergonomicky vhodne rieSena.

Nad klasickymi klavesmi najdeme
Styri multimedialne tlacidla, vedl'a
ktorych sa nachadza podsvietené
logo TUF. Dokonca aj dno klavesnice
je Stylovo tvarované s vel'’kym logom
TUF uprostred. Klavesnica ma Sest'



&

gumovwych noziCiek, ktoré zabranujd kizaniu
po povrchuy, je vd'aka nim vel'mi stabilna

a na stole sedi doslova ako prilepena.
Demontaz je jednoduchg, staci iba
odskrutkovat' Sest' skrutiek, vd'aka comu

je Eistenie vel'mi rychle a jednoduché.

Ako uZ bolo spomenuté, klavesnica
ma vysku 40 mm, no zadn( cast'
je mozné este zdvihn(t' pomocou
noziciek o d'alSich priblizne 10 mm.
Ked'Ze ide o membranovi klavesnicu,
dostavame sa k jej najdblezitejSej
¢asti, a to sG membranové spinace.

Asus pouziva nazov Mech-Brane a tvrdi,
ze pri pouzivani zanechavajd rovnaky
pocit ako u mechanickych spinacov. To
je tiastocne aj pravda. Odpor klavesov
pri mechanickych klavesniciach, ale po
prekonani par milimetrov sa (plne strati a
doklepnutie klavesu uz ma klasicky gumovy

S I e Y

feeling. Z toho vyplyva aj hlucnost', ktora
je charakteristicka skor pre mechanické
klavesnice ako pre membranové.

Klavesnica TUF Gaming K5 je schopna
rozoznat' az 24 stlaceni klavesov
naraz a vyrobca garantuje odolnost'
voci rozliatiu az 60 ml kvapaliny.
Pre istotu sme to ale neskasali.

Pouzivatel'ské dojmy

Aplikacia ROG Armoury Il je na
ovladanie jednoducha, intuitivna a takisto
pekne graficky spracovana. Je mozné
nastavit' vsetko, Co pouZzivatel' skutocne
potrebuje aj nepotrebuje. Rozhranie je
dostatocne rychle a klavesnica okamzite
prijima prikazy, ktoré aplikacii zadate.

Obsahuje Styri hlavné ponuky -
keyboard, macro, sync a stats. Prva
pon(ka moZnost' nastavenia profilov.

Ponuka Macro umozfuje nahravanie
makier, sync sldZi na synchronizaciu
RGB s d'alsSimi komponentmi od Asusu,
a Stats monitoruje stlacené klavesy.
Klavesnica TUF Gaming K5 ma RGB
podsvietenie rozdelené do piatich zon,
ktoré sa mo6zu r6zne nastavovat'.

Zaverecné hodnotenie

TUF Gaming K5 je vel'mi dobra a
urcite jedna z najlepsich membranowvych
klavesnic, ktoré st na trhu. Ked'Ze
cena este nie je znama, tak je pre
nas t'azké zhodnotit' ju v porovnani s
mechanickymi hernymi klavesnicami.

Kazdopadne disponuje vietkymi
atribGtmi, aby na trhu uspela. Je vyrobena
vel'mi kvalitne, odolna voti obliatiu,
disponuje peknym a modifikovatel'nym
RGB nastavenim prostrednictvom skvelej
aplikacie ROG Armoury I, disponuje
integrovanymi opierkami dlani a
mnohymi d'alSimi pozitivami. UZ staci
iba pockat' na oznamenie jej ceny.

Viliam Valent

Generation | 71



RECENZIA FKINGSTON HYPERX FURY RGB® HW

Kingston HyperX Fury RGB

Ked' si potrebujete "posvietit™ na svoje data

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Kingston
Dostupna cena: 100€

PLUSY A MiNUSY:

+ kvalitné
prevedenie

+dobry dizajn

+ podpora
viacerych
programov na
ovladanie RGB

- vySsia cena
- iba priemerné
rychlosti

SPECIFIKACIE:

Kapacita: 480 GB
Format: 2,5"

Rozhranie: SATA |l
Architektira

NAND: 3D TLC
Podsvietenie: Ano, RGB
Ovladanie podsvietenia:

Cez pripojeny RGB
LED-Micro USB kabel
Rychlost' ¢itania:

AZ do 550 MB/s
Rychlost' zapisu:

AZ do 480 MB/s
Maximalna

spotreba: 1,2 W
Typicka spotreba: 0,6 W
Stand-by spotreba: 0,2 W
Ovladac: Marvell
88551074

HODNOTENIE:

* & K Koy
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Trend podsvietenych pocitacov
sa najma u hracov tesi vel'kej
obl'ube. Postupne sa z obycajnych
LED pasikov ukrytych v skrinkach
presiva cez osvetlené grafické
karty, ventilatory ¢i RAM moduly

aj na menej tradicné komponenty.
Niektorym I'ud'om farebné svetielka
sice ni¢ nehovoria, no preco sa
st'aZzovat' na moznost' upravit' si
pocitac podI'a svojich predstav,
najma ked' uz vaésina komponentov
urcitd formu podsvietenia ponika
za porovnatel'ni cenu ako kisky bez
LED diéd.

ATTO Disk Bench, Read {rychizs! MESs, viac je lepsia)
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Redakciou nam uz preslo

obrovské mnoZstvo produktov s
podsvietenim a nemyslim tym
teraz len notebooky, klavesnice

a mysi. Pri komponentoch alebo
vyrobkoch, ktoré sG urCené pre
naozaj vel'kych fanasikov pocitatov
Ci hrania, je uz LED alebo eSte lepsie
RGB LED akosi otakavané. Preto
sme uz mali moznost' testovat'
vodné chladenie s dihovym
podsvietenim a ,nekone¢nym”
zrkadlom, grafické karty s RGB

LED diédami zabudovanymi do
ventilatorov ¢i aktivny chladi¢ na

M.2 SSD s malym ventilatorom a
opat' raz programovatel'nym RGB
podsvietenim. Kdsok, ktory sa

k nam dostal tentokrat, vsak vo
svojej kategorii ziskava prvenstvo,
ked'Ze ide o prvy tradi¢ny SSD
disk s RGB podsvietenim, na
ktory sme mali moznost' pozriet'
sa zblizka a otestovat'.

Kingston sa svojim diskom
HyperX Fury RGB pokisa oslovit'
hracov alebo fandsikov, ktori
nielenze milujd farebné svetielka
a prispdsobitel'nost’, ale radi

ATTD Disk Bench. Wnla (r]}l-.’thll;]:;l'l'-.l'lﬂs'!; WilbE pi bppSio)



AS S50 Benchenark Read (rychlost MB/s, viac je lepsie)

vystavuji vSetky komponenty vo
svojom pocitaci na oci celému svetu.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Balenie samotné nic¢im vel'mi nezaujme,
ale zase ani neurazi. Krabicka mensich
rozmerov v kombinacii bielej a Cervenej
farby ponika celkom moderny dizajn
s vyobrazenim produktu na predne;j
strane a hlavnymi funkciami ako podpora
viacerych programov na ovladanie
RGB podsvietenia ¢i pouzitie 3D NAND
architektdry. Na zadnej strane je trochu
viac informacii a ukazka faktu, Ze disk
dokaze svietit' aj inymi farbami ako len
¢ervenou na prednej strane. \/n(tri balenia
sa uz ukryva to délezité. Samotny disk,
ktory v nami testovanej verzii ponika
480 GB kapacitu, par brozarok a taktiez
kabel Micro USB - RGB na pripojenie k
podporovanym mati¢nym doskam.

Po stranke spracovania pdsobi HyperX
Fury RGB naozaj kvalitne, za co vd'aci
najma kovovému prevedeniu a na
SSD celkom vysokej vahe 170 gramov
(pre porovnanie, bezné 2.5" SSD disky
vazia okolo 50 gramov). Keby iSlo o
bezny produkt, tato vaha by mohla
byt' negativom, no ked'ze bude tento
disk s najvac¢sou pravdepodobnost'ou
tronit' v nadupanom hernom stroji a
nie v notebookoch, nie je za fu preco
strhavat' body. Musim esSte podotkn(t',
Ze spominany USB-RGB kabel je naozaj
potrebny pre akikol'vek regulaciu
podsvietenia alebo jeho pIné vypnutie.
Bez jeho zapojenia a kompatibilného
softvéru bude disk permanentne
podsvieteny cervenou farbou.

Komponenty disku
a avizované parametre

Hlavnou Glohou SSD diskov vsak
nie je iba dobre vyzerat', ale skor
vykon, kvalita a cena za GB GloZného

priestoru. Tu, nanest'astie, naraza HyperX
Fury RGB na par problémov. Prvym s
samotné limitacie SATA pripojenia a

tym padom rychlosti prenosu dat, ktoré
sa sice prehupn cez ¢islovku 500 pri
sekvencnom zapisovani a 550 pri ¢itani,
ale NVMe diskom konkurovat' nedokazu.

Dal3im je pouzitie 3D NAND
architektdry, ktora m6ze mat' dopad
na zivotnost' disku (hoci Kingston
udava vydrz 240 terabajtov a ponika
trojro¢nl zaruku) a rychlosti zapisu
vatsich stborov po naplneni rychlej
vyrovnavacej pamate. Poslednym
problémom pri rozhodovani sa nad kipou
tohto disku pred inym porovnatel'ne
vykonnym ¢i dokonca rychlejsim, len
nepodsvietenym, je jeho vyssia cena.
Ceny SSD diskov totiz v poslednom roku
naozaj klesli a za obycajné SSDcko s
kapacitou 480GB teraz zaplatite okolo
60 az 70 eur, zatial' o tento kasok
nezozeniete lacnejSie ako 100 az 120 eur.
Samozrejme, pre niekoho, kto premysla
nielen nad vykonom, ale aj dizajnom, sa
priplatit' za podsvietenie mdze oplatit'.

AL S50 Benchenark Write (rfchlost MB/s, viac je lepdie)

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.
Testovanie zvladli programy ATTO,
Anvil's Storage Utilities, CrystalDiskMark
a AS SSD. Testy boli opakované 10-
krat a vysledok je ich priemer.

Zhrnutie

Kingston s diskom HyperX Fury RGB
neprinasa ni¢ prelomové na poli rychlosti,
kapacity a ani trvacnosti. No po stranke
dizajnu ide o naozaj vel'mi zaujimava
moznost', ako si eSte viac prisposobit’
svoj vysnivany pocitac podl'a vlastnych
predstav. Ano, za tito moznost' si
zaujemcovia priplatia a mnozstvo
.normalnych” I'udi radSej investuje
tieto peniaze do vyS3ej kapacity alebo
rychlosti a ozelejl pekné svetielka. Je
ale pekné mat' takdto moznost' a treba
uznat, Ze do niektorych konfiguracii a
skriniek sa takyto disk definitivne hodi.

Daniel Paulini
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HP Pavilion 15 (cs0015nc)

Rozumny kompromis

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HP
Dostupna cena: 760€

PLUSY A MiNUSY:

+vykon
+dobra vydrz
+ podsvietena
klavesnica
+odolna
konstrukcia
+ nizka hlu¢nost'
+ efektivne
chladenie
+rychly NVMe
SSD disk

- absentujici
magnet pre
zaistenie veka

- nedoliehajici
napajaci
konektor

- vysoké teploty
NVMe SSD disku

Farba: strieborna
Rozmery: 361.6 x
245.6x17.9 mm
Hmotnost" 1.85kg
Procesor: Intel Core
i5-8250U (4x1.6GHz,
Turbo Boost 3.GHz,
Hyper-Threading)
Graficka karta:

NVIDIA GeForce
MX130 2GB GDDR5
Operaéna pamét': 6GB
DDR4 (1x2GB, 1x4GB)
bez moznosti rozsirenia
Interny disk: 256GB
NVMe SSD (PCle 3.0 x4)
Displej: 15.6" IPS
FullHD (1920x1080px)
Konektivita: 2xUSB
3.1,USB 3.1 Typ-Cs
podporou DisplayPort
1.2, HDMI 1.4, ¢itacka
SD kariet, gigabit
Ethernet, kombinovany
audio vstup/vystup,
Bluetooth 4.2, Wi-Fi
802.11a/b/g/n/ac
Batéria: 41Wh
Reproduktory: stereo
Bang & Olufsen

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Notebook so Stvorjadrovym

procesorom, dedikovanou
grafickou kartou a rjchlym SSD
diskom za necelych 760 eur. Pred 4
rokmi by tento vjrok znel utopicky, no
piSe sa rok 2018 a nas vsetkyjch moze
tesit', Ze sa tento technologicky sen
stal realitou. Zastupcom tejto skupiny
produktov je aj HP Pavilion 15.

Balenie

Tenka krabica uz na prvy pohl'ad
naznacuje, ze mnoho prislusenstva
sa v nej nenachadza a po otvoreni
najdete iba napajaci adaptér so
siet'ovym kablom a sadu povinnych
manualov. Pri notebookoch v tejto
cenovej kategorii sa viak Ziadne
dodatocné prislusenstvo neocakava.

Dizajn a dielenské
spracovanie

Zatial' o v minulosti boli kovové
materialy vysadou prémiovych

notebookov, dnes sa dostavaja

aj do spotrebitel'skej sféry.
\lynimkou nie je ani HP Pavilion
15, ktorého vrchna stena zakladne
a veko displeja pokryva kov.

\/d'aka nemu je pevnost' tela
vel'mi dobrg, zakladha sa prehyba
len minimalne a flexibilita veka je v
Gnosnej miere. Hoci som sa pokdsal
vyvinGt' vyssi tlak, konStrukcia
nevydala ani jeden zvuk a za jej
spracovanie davam palec hore.
Veko displeja je mozné otvorit' aj
jednou rukou, no kvéli chybajacim
magnetom v zatvorenom stave
nedrzi dobre na svojom mieste.

Po dizajnovej stranke ide o
atraktivne zariadenie, za o vd'ati
odtiefiom striebornej. Cierna farba je
elegantna, no v pripade notebookov
sa stala vSednou a nevyraznou.
Esteticky pésobi aj perforovana
vrchna Cast' zakladne, pod ktorou
sa ukryvajl reproduktory Bang &

Olufsen. Jedind vycitku smerujem k
nedostatocne opracovanym hranam,
ktoré pocas dlhého pisania pocitite.

Svojimi rozmermi 361,6 x
2456 x 17,9 mm sa radi k tensim
notebookom a nebudete mat'
problém umiestnit' ho aj do mensej
tasky. Vahou 1,85kg ide skor o
priemer, no musime vziat' do Gvahy
pouzitie kovovych materialov.

Displej

15,6-palcovy IPS panel ponika
FullHD rozliSenie, ktoré je v tomto
segmente Standardom. Pozorovacie
uhly displeja st skvelé a k
deformacii farieb dochadza az pri
vysokych neprirodzenych uhloch.

Svoju Glohu si vel'mi dobre
pIni antireflexna vrstva, ktora
umozniuje pracu aj v exteriéri, no
pri priamom slnecnom svite by
som ocenil vy3Siu Groven intenzity



jasu. Nad displejom sa nachadza HP

Wide Vision webkamera, ktora podporuje

rozpoznavanie tvare a odomykanie
systému s pomocou Windows Hello.

Kvalita obrazu je nadpriemerng,
no stale nedosahuje kvalit prednych
kamier v smartfénoch. V prostredi s
horsim osvetlenim navySe nastupuje
na scénu vyrazny sum, ale rychlost'
prihlasovania tento faktor vd'aka
infraCervenému senzoru nevoplyviuje.

Klavesnica a touchpad

Klavesnica s numerickym blokom
ma nizky zdvih, no hapticka odozva
je dostatoCna a mate istotu, ze Gder
bol Gspesne zaznamenany. Polepy
jednotlivych klaves s malo kontrastné,
no situaciu skvelo zachranuje biele
podsvietenie. To je iba jednodroviové,
no intenzita je vel'mi dobre nastavena.
V/ noci net'aha oci a pocas dna vel'mi
dobre zvyraznuje jednotlivé klavesy.

Touchpad je vyhotoveny ako
celistvy clickpad a je mozné ho
stladit' aj vo vrchnej Casti. Gesta
interpretuje spol'ahlivo, no ob¢as
hapruje detekcia polozenych dlanf.
Prsty vel'mi dobre kizu po povrchu
a ak neplanujete na notebooku hrat'
hry, nemate dévod kupovat' mys.

Konektivita a reproduktory

Aj napriek tenkému telu je portova
vybava kompletna. V bo¢nych hranach
sa nachadza dvojica USB 3.1 konektorov,
USB 3.1 Typ-C s podporou DisplayPort
1.2, kombinovany audio vstup/
vystup, gigabitovy Ethernet, Citacka SD
kariet a HDMI 1.4. Pre pripojenie k 4K

monitoru pri obnovovacej frekvencii
60Hz tak mdZete pouZzit'iba USB 3.1
Typ-C port. VV pravej hrane sa nachadza
napajaci konektor, ktory nedolieha
dobre a nep6sobi kvalitnym dojmom.

Bezdrdtova konektivita pontka
klasickd kombinaciu Bluetooth 4.2 a
Wi-Fi s podporou Standardov b/g/n/
ac. Obidve bezdrdtové pripojenia
pracovali pocas testu korektne a aj
Groven signalu bola na dobrej Grovni.

Dvojica reproduktorov Bang & Olufsen
okrem marketingovej stranky vel'mi
dobre spifia aj ti funkénd. Z dévodu
absencie subwooferu s basy v Gzadj,
no stredy a vysky sd do 50% Grovne
hlasitosti kvalitativne nadpriemerné.
Reproduktory by dokazali s prehl'adom
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Hameé testy, 1080p

Vykon

Hnacim motorom notebooku je
Stvorjadrovy procesor Intel Core i5-
8250U so zakladnym taktom 1,6GHz a
Turbo Boost frekvenciou 3,4GHz. Ako
byva zvykom, Turbo Boost frekvencia
je dostupna maximalne par sekdnd po
vyziadani pIného vykonu a procesor
ju nasledne z dévodu ochrany proti
prehriatiu postupne zniZuje.

Aj napriek tomu je vykon procesoru
dostatocny na naronejsiu pracu,
no pokial' hl'adate vykon na Grovni
pracovnej stanice, séria HP Z
bude pre vas lepsou vol'bou.

Pre prilezitostné hranie je k dispozicii
dedikovana graficka karta NVIDIA
GeForce MX130 s 2GB GDDR5 pamat'ou.
Jej vykon je naozaj dostacujici iba pre
prilezitostnych hracov, ktori akceptujd
nutnost' znizenia Grovne detailov a pri
narocnejsich tituloch aj rozlisenia.

Pochvalit' musim nizku hlu¢nost'
chladenia. Pocas prehliadania webu
alebo prehravania videa nie je vobec
pocut'. Samozrejme, ak spustite
hru a vyt'azite grafickd kartu alebo
procesor, ventilator da o sebe vediet,
v kazdom pripade (roven hlu¢nosti je
aj v tomto stave na nizkej Grovni.

Chladenie je zaroven dostatocne
Gc¢inné, ked'Ze procesor ani raz
neprekrocil hranicu 84 stuprov Celzia
a grafické jadro 75 stupnov Celzia.

Operacna pamat' ma vel'kost' 6GB a
NVMe SSD disk ma kapacitu 256GB. O
jeho vyrobu sa postaral SK Hynix a so
systémom komunikuje prostrednictvom
PCle 3.0 x4 zbernice. Vidiet' to aj na

76 | Generation
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vysledkoch testu zapisu a Citania,

no najviac z toho benefituje rychle
prebldzanie operatného systému zo
spanku. Disk sa vSak vyrazne zahrieva
a dlhodobo vysoka prevadzkova
teplota znizuje jeho zivotnost'.

Vydrz

Batéria s kapacitou 41Wh podl'a
vyrobcu pontka 9,5 hodin sledovania
videa. Realita je mierne horsia, no
vysledky s stale na vel'mi dobrej
Grovni. PoCas sledovania videa pri 50%

Td 7 1.0

jase sa notebook ku kritickej hranici
kapacity batérie dostal po 7 hodinach

a 30 mindtach. Pri prehliadani webu,
editacii dokumentov a poCavani hudby
cez Spotify batéria dokazala notebook
napajat’ po€as 9 hodin. Posledny test,
ktory spocival v hrani titulu FIFA 19, sa
skontil s vysledkom 2 hodiny a 40 minat.

Zaver

HP Pavilion 15 je jasnou vol'bou
pre pouzivatel'ov, ktori pozaduja
dostatoény vykon v kompaktnom tele.
Tento ,rozumny kompromis” je navyse
dostupny za necelych 760 eur. Potesi aj
prilezitostnych hracov vd'aka dedikovane;j
grafickej karte GeForce MX130.

Disponuje odolnou konstrukciou,
rychlym SSD diskom a kvalitnym
IPS displejom s FullHD rozlisenim.
Vel'mi dobre obstal aj touchpad a
podsvietena klavesnica. Nesklamala
ani vydrz, ktora sa od deklarovanej
[iSi, no stale ide o nadpriemern(
hodnotu. BohuZial', vysoké teploty
SSD disku a malé chyby v konStrukcii
ho oberajd o absolGtne hodnotenie.

Adam Lukacovi¢
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Sutaz s magazinom GENERATION

je idedlny prostriedok pre vsetkych gejmerov, ktori si odhodlani v hernom svete
predvadzat nevidané vykony. Pohotova odozva hernej klavesnice a jej pevne stavané tlacidla vasim
prstom poskytnud neomylnu trakciu, takZze dostanete kazdého nepriatela. Minimalne rozmery tejto hernej
klavesnice zarucene nijak neobmedzuji manévre mysou. Mechanické klavesy je radost pouzivat ako pri
hrani, tak pri pisani a vdaka spolahlivému mechanizmu sa mozZete stavit, Ze vam vydrzia neskutocne dlho.

Bezdrotova herna mys gaming
mouse nadchne kazdého amatérskeho i /

profesionalneho pouzivatela ¢i hraca, pretoze
podporuje technoldgie Lightspeed

a Powerplay, ktoré umoznia naozaj pohodIné

a prijemné hranie. Je to jeden z najnovsich

produktov v hernej sfére Logitech. Prindsa 5 ‘\h,
Spickovy opticky snimac od spolo¢nosti &
HERO a velmi pohodIné ovladanie. Mys je

napajana jednou AA batériou a v bezdr6tovom M
rezime vydrzi az 250 hodin hrania.
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SteelSeries Arctis 5 Headset (2019)

Herné sluchadla od znameho vyrobcu vo svojej najnovsej edicii

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SteelSeries
Dostupna cena: 110€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné
nausniky
+ Cisty zvuk

+vyborny
mikrofon

+ moznosti
nastavenia

- slabSie basy

- lacnejsie
vyhotovenie
Celenky

SPECIFIKACIE:

Typ: uzavreté slichadla
Urcenie: herné slichadla
Menice: 40mm Neodym
Frekvenény rozsah:
20Hz-20kHz
Impedancia: 32 Ohm
Mikrofdn: ano,
dvojsmerny

Pripojenie:

USB/3.5mm jack
Softvér: ano,

SteelSeries Engine 3

HODNOTENIE:

* & & K 3T
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Spolocnost' SteelSeries

je hracom vel'mi znama
svojimi kvalitngmi produktmi

a my sme mali moznost'
pozriet' sa na najnovsiu verziu
obl'Gbenych hernych slichadiel.

Balenie

Sldchadla SteelSeries Arctis
5 prisli zabalené v kompaktnej
a pre spolo¢nost' typickej Sedo-
oranzovej krabici. \/ baleni
najdeme aj pouzivatel'sky
manual a prislusenstvo, ktorym
je 3,5 mm jack konektor a USB
kabel s prepinacom rezimov.

Dizajn a ergonomia

Dizajn slichadiel je jednoduchy
a nep6sobi ziadnym futuristickym
dojmom, ¢o ale vobec nie je
na Skodu. Slichadla sa pevné,
pomerne t'azké a chvil'u trva,
kym si pouZzivatel' na ich vahu
zvykne. Trochu zamrzi, Ze Celenka
vbbec nie je z makkého penového
materialu - nachadza sa na nej len
pas na suchy zips, ktory slizi na
nastavenie polohy nausnikov.

Prislo mi to ako vel'milacno
pOsobiace rieSenie a v tejto
cenovej kategorii by som cakal
urcite nieco lepSie. Na druhej
strane, nausniky sa z kvalitného

LN

materialu, ktory ma podobné
vlastnosti ako pamat'ova pena
a dobre kopiruje tvar usnych lalokov.

Takisto poteSi minimalna
reprodukcia hluku z okolia. Na
I'avom nausniku sa nachadza
koliesko na ovladanie hlasitosti,
tlatidlo na zapnutie a vypnutie
mikrofénu a mikrofén samotny,
ktory sa vel'mi efektne a prakticky da
zasunt' do samotného nausnika.

Slichadla maja podsvietenie RGB,
o je dnes sice v mode, ale na nich
to nema pre hraca ziadny prakticky
vyznam. Ked' sG nasadené na hlave,
tak to, samozrejme, nie je viditel'né.

Zvuk a pouzivatel'ské
dojmy

Zvuk je vyborny, zamrzela
ma ale nemoznost' Gplnej
instalacie softvéru. Ten sa totiz
neustale dozadoval dodatocnej
inStalacie, ktora prebiehala
stale dookola. Zrejme iSlo o
nejaky bug serverov, bohuzial',
vyriesit' sa mi to nepodarilo.

Napriek tomu ale zvukovy
prejav hodnotim ako vel'mi dobry.
Zvuk je kristal'ovo Cisty. Vysky
a stredy s( jednoducho vyborné,
basy uz sG ale na tom horsie
a prisli mi ako nedostatocné.

‘s

4

&

Skdsal som to ladit' s pomocou
roznych nastaveni a ekvalizéru,
zlepsit' sa mi to ale nepodarilo.

Vel'mi zaujimavé je koliesko, kde je
mozné volit' si rezimy ,Game" alebo
.Chat". Funguje to pomerne dobre,
zvuk sa vhodnym spdsobom upravi
na jednotlivé rezimy. V hrach posobi
priestorovejSie a neznie to zle, je
to o preferencii pouzivatel'a, o mu
bude viac vyhovovat'. Mikrofan je
skvely, zvuk je Cisty a jasny a sum je
v podstate zanedbatel'ny. Je zrejmé,
Ze hanbu tymto slGchadlam neurobi,
prave naopak. Je vybaveny Cervenou
ledkou, takZe vzdy zaznamenate,

Ci je zapnuty alebo nie.

Zaverecnée hodnotenie

Sldchadla ponikaja kvalitné
vyhotovenie a dobra reprodukciu
zvuku. Maja ale aj svoje nedostatky
ako slabsie basy a niektoré lacnejsie
konstrukZné prvky. Na druhej
strane potesi kriStal'ovo Spickovy
zvuk, vynikajaci mikrofon a kvalitné
nausniky. SteelSeries Arctis 5
Headset je urceny pre hernych
nadsencov, ktori nemajd problém
za slichadla si zaplatit', ked'ze
cenova relacia 110 eur urcite nie je
uréena pre bezného pouZivatel'a.

Viliam Valent



ADATA XPG SX6000 Pro

Solidny zaklad

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ADATA
Dostupna cena: 55€

PLUSY A MINUSY:

+ pomer ceny

a vykonu
+5-rocna zaruka
+moznost'

osadenia aj

do notebooku
+nizke teploty

- rychlost'
nahodného
Citania 4kB
blokov

Rozmery: 22 x
80x2,15mm

Format: M.2 2280
Hmotnost" 8g
Kapacita:
256GB/512GB/1TB
Typ NAND: 2.
generacia 3D TLC
Rozhranie: PCle 3.0 x4
Radic: Realtek
RTS5763DL
Prevadzkova teplot:
0°C-70°C

Stredna doba
poruchovosti (MTBF):
2 000 000 hodin

SLC Cache: Ano

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢

SSD disky znacky XPG od
spolocnosti ADATA sa aj

v nasich testoch osvedctili ako
spol'ahlivé zariadenia so skvelym
pomerom ceny a vykonu.

V aktualnej recenzii sa pozrieme
blizsie na najlacnejsi disk vjrobcu
s podporou PCle 3.0 x4 rozhrania
— ADATA XPG SX6000 Pro.

\/ malej ¢iernej krabicke sa okrem
disku nachadza aj pasivny chladi¢
vyrobeny z hliniku. Chladi¢ je naozaj
tenky a jeho hlavny Gcel je uz na prvy
pohl'ad skor esteticky. Podciarkuje to
3j qj fakt, ze na jeho spodnej strane
sa nenachadza tepelna podlozka.

Disk je vd'aka kompaktnym
rozmerom a pritomnosti pamdt'ovych
modulov iba na jednej strane vhodny
aj pre osadenie do notebooku.

Modely z radu SX6000 Pro s okrem
testovaného 256GB variantu dostupné
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taktiez v kapacitach512GBa 1 TB.

Tie poskytujd mierne vysSiu rychlost'
sekvencného zapisu a vyssi pocet IOPS
(Input/Output operacie za sekundu).

\/yrobca sa rozhodol pouzit' radic
Realtek RTS5763DL, pricom ide o
prvy NVMe disk ADATA pouzivajlci
tento typ. Disk vwyuZiva pripojenie
pomocou Styroch liniek zbernice
PCle 3.0, podporuje Standard NVMe
1.3, Sifrovanie AES-256 a disponuje
aj SLC vyrovnavacou pamat'ou.

Ta svoju Ulohu pri zapisovani stredne
vel'kjich stborov spifia na wbornd,
no pri vacsich stboroch, ktoré ju
zaplnia, treba pocitat' so znacnym
poklesom rychlosti zapisu, ked'Ze data
sa zapisujd priamo do TLC modulov.

Dal3ie vysledky len dokazujd,
Ze model SX6000 Pro sa pravom
neZenie do vys5ej spoloCnosti
a zameriava sa predovsetkym
na pouZivatel'ov s obmedzenymi
finan¢nymi prostriedkami.

Achillovou patou bolo pocas
testovania najma nahodné Citanie
4kB blokov. Vzhl'adom na cenu
som bol ale s vwysledkami spokojny
a v d'alSich testoch boli ¢i uz
sekvencné alebo nahodné 170 operacie
rychlejSie ako pri SATA Il diskoch.

\el'mi pozitivne hodnotim teploty
disku, ktoré sa pri pouziti dodavaného

RECENZIA FADATA'XPG SX6000 PRO' HW
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pasivneho chladicu ani pri dlhsom
intenzivnom pouzivani nedostali nad
55 stupriov Celzia. Ak vasa zakladna
chladi¢om s tepelnou podloZkou,
mozete dosiahnut' este lepSie teploty.

Zaver

ADATA XPG SX6000 Pro ponika
skvely pomer ceny a vykonu a pri
beZnom pouzivani alebo hranivas
jednoznacne nesklame. Tenky dizajn
zaroven umoznuje instalaciu aj
v stiesnenych priestoroch notebookov
a nizke teploty zarucujd dlha
Zivotnost', ktord ADATA garantuje
na 5 rokov. Skoda len niz3ej rjchlosti
nahodného citania 4kB blokov. Aj
napriek tejto chybicke krasy kipu
jednoznacne odpordc¢am. Za cenu
M.2 SATA disku ziskate ovel'a viac.

Adam Lukacovi¢
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RECENZIA |ASUS ROG DELTA RGB GAMING HEADSET | HW

Asus ROG Delta RGB Gaming Headset

Slachadla zo spickového ROG radu pre maximalny herny zazitok

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Asus
Dostupna cena: 200€

PLUSY A MINUSY:
+ Spickové
spracovanie
a pouzité
materialy
+vyborné vysky
a stredy
+vyborny
mikrofén
+ moznosti
nastavenia
a aplikacia
ROG Armoury I

- slabSie basy
- vysSia cena

Typ: uzavreté slichadla
Urcenie: herné slichadla
Menice: 50 mm neodym
Frekvencny rozsah:

20 Hz - 40 kHz
Impedancia: 32 Ohm
Mikrofdn: ano,
jednosmerny
Pripojenie: USB-C/

UsB 2.0

Softvér: ROG Armoury |l
Hmotnost": 387 g

HODNOTENIE:

1 0 6 & 0*%¢
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Tentoraz ide o d'alsi Spickovy

herny produkt z dielne
spolocnosti Asus série ROG, ktory
sl'ubuje nekompromisny zvuk,
Spickovi vybavu a maximalny
komfort pri pouzivani. Cena
vsak nepatri k tym najnizsim.
Splnia tak slidchadla ROG Delta
maximalne naroky a oakavania?

Balenie

Balenie m6Zeme zhodnotit'
jednym slovom — Spickové.
Krabica zodpoveda Standardu
ROG. Slachadla sa ulozené v
peknom pogumovanom plastovom
obale, pod ktorym sa nachadza

Cierna krabictka s mikrofénom,
uzivatel'skym manualom a dvoma
nahradnymi nausnikmi. Slachadla
sU vybavené USB-C konektorom,
obsahuji ale aj redukciu na
klasicky USB 2.0 konektor, takze

s konektivitou by nikto nemal
mat' Ziadny problém. Pozlatené
koncovky konektorov sa v tomto
pripade (plnou samozrejmost'ou.

Dizajn a ergonomia

Dizajn a kvalita vyhotovenia
slichadiel zodpoveda znacke
ROG, jednoducho bez diskusie.
Slichadla posobia vel'mi kvalitne,
nausniky aj celenka s potiahnuté
Ciernou kozou a vnatro tvori
pamat'ova pena, ktora skvelo
kopiruje tvar usi. Nastavovacie
elementy a kiby pésobia pevnym
a kvalitnym dojmom a fungujd
bez problémov. Povrchova
Gprava ani licovanie rovnako
nevykazujd Ziadne nedostatky.
Pri manipulacii s pohyblivymi
Cast'ami slGchadiel nie je ani naznak
vfzgania a ani po dlhodobom



pouZzivani ma na hlave vébec netlaili,
v podstate som ich ani nevnimal.
Ergonémia je jednoducho Spickova.

Na I'avom nausniku sa nachadza vypinac
RGB podsvietenia nausnikov, ovladac
hlasitosti a zapaja sa don aj mikrofan.

RGB podsvietenie je opdt' vel'mi pekné, ale
podl'a mdjho nazoru je to na slichadlach
Uplne zbytoZny prvok, pretoze ked' ich
mate na uSiach, tak to, logicky, nevidite.

Zvuk a pouzivatel'ské dojmy

Asus sa chvali, Zze slichadla s
vybavené Spickovym ESS 9218 quad
DAC prevodnikom s vysokym rozlisenim,
ktory by mal zabezpecovat' dokonaly
zvuk. MdZem to Ciastocne potvrdit',
zvuk je na vysokej Grovni. VySky a stredy
sG jedny z najlepsich, aké som mal
moznost' v hernych slichadlach zazit'.
TrosSka ma sklamali basy, ktoré som
¢akal vyraznejSie a aj napriek dlhému
laborovaniu s nastavenim sa mi to
nepodarilo zlepsit'. Basy skratka pdsobili
trochu plechovym dojmom. NemdZem

FiFi O Y b

si pomoct', ale moje 8-rocné Creative

X-fi herné slichadla ,basujd" podstatne
lepSie, o povazujem v tejto cenovej

relacii za sklamanie. Jednoznacne ale
musim pochvalit' Spickové odhlugnenie.
Ak mate slichadla na usiach aj na vyssich
hlasitostiach, nie je ich do okalia vobec
pocut'. To isté plati aj opacne, po nasadeni
na usi sa ponorite do herného sveta a
Gplne prestanete vnimat' svoje okolie.

Neoddelitel'nou scast'ou slachadiel
je aj softvér ROG Armoury Il. Pomocou
neho je mozné nastavovat' RGB efekty,
pripadne nastavit' synchronizaciu s
d'alSimi zariadeniami. Nastaveni rezimov
zvuku je vel'mi vel'a, je potrebné pri tom
stravit' viac ¢asu a vsetko vyladit' podl'a
vlastnych predstav. Osobne som okamzite
vypol efekt priestorového zvuku Virtual
Surround, ktory na mna pdsobil prilis
umelo, ale to je 0 osobnych preferenciach.

AHAPOIEY §

Odpojitel'nému mikrofénu nemam co
vytknat', je vyborny, Co je vsak dnes v
tejto cenovej relacii uz Standardom.

Zaverecné hodnotenie

Co povedat' na zaver? So slichadlami
som bol spokojny, s vyrobené zo
Spictkovych materialov, ich ergonomia je
takmer dokonala a moznosti nastavenia
s( vel'mi rozsiahle. Zvuk je tieZ vyborny,
az na tie nest'astné basy, ktoré sd
jednoducho slabé, a to je pre mna vel'’kym
sklamanim. Pokial' ste ale fantsikom
znacky Asus a specialne ROG série,
myslim, ze asi nemate nad ¢im premysl‘at'.
Podl'a méjho nazoru je vsak mozné
za cenu 200 eur kapit' lepsi produkt,
pripadne nieco usetrit' a dostat' za menSie
peniaze porovnatel'nd kvalitu zvuku.

Viliam Valent
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RECENZIA FEAMAX'DOTST HW

Lamax Dots1

Stuple pre kazd( prileZitost

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lamax
Dostupna cena: 70€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn,
prevedenie

+ergondmia

+nabijacia
stanica

+ moznost'
telefonovania

+ obsah balenia

- prilis
dominantné
basy

- kratky
prepojovact
USB kabel

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 16 x21 x25mm
Hmotnost" 4,3g

(jedno slichadlo)
Batéria slichadlo:
100mAh Li-Po

Batéria nabijacia
stanica: 520mAh Li-Po
Bezdrotové pripojenie:
Bluetooth 4,2,

A2DP, AVRCP

Doba prehravania:

az 6 hodin mono, az

3 hodiny stereo

Doba nabijania

slichadiel: 2 hodiny

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢
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Urcite to vSetci poznate.

Cestujete niekde viakom,
autobusom, idete von, chcete si
zasportovat' alebo len tak leZite
doma v posteli a chystate si do

usi pustit' vasu obl'ibend muziku.

\/ tom ale nastane problém s
kablom, ktory sa jednoducho

sam zauzli, aj keby ste ho polozZili
na stol. Kablové slichadla sa
pomaly stavaji prezitkom a coraz
viac im konkuruji bezdrdtové.

Je sice pravda, Ze najvacsim
problémom je kapacita batérie, no
Lamax sa snazi prostrednictvom
Stupl'ovych slichadiel toto
negativum eliminovat' celkom
zaujimavym spdsobom.

Balenie

Slichadla Lamax Dots1 sa

dodavajl v pevnej zelenej papierovej

Skatul'ke, ktorej obsah tvoria

samotné slichadla s trojicou Stupl'ov

roznej vel'kosti, praktické puzdro,
ktoré zaroven slGzi ako nabijacia
stanica, prepojovaci USB kabel k

nej, trojica samolepiek, technicka

dokumentacia a Sestica Specialnych
tzv. hacikov, ktoré slazia na lepSiu
fixaciu predovsetkym na Sport.

Dizajn, prevedenie

Spolo¢nost' Lamax
oznacuje slichadla Dots1 za
najkompaktnejsie slichadla,
akeé kedy vyrobila. To potvrdit'

neviem, musim ale povedat,
Ze sa jej naozaj vydarili.

Po dizajnovej stranke ide o malé,
nenapadne Stupl'ové slichadl,
ktorych Cierne prevedenie narasa
biele logo vyrobcu lemované
zelenym podsvietenym kruhom. Co
sa tyka prevedenia, slichadla sd
plastové a spracovanie vyzera byt'




na kvalitnej Grovni. Ich rozmery su priblizne
16x21x25mm a hmotnost' je 4,3g pre
kazdé slichadlo, takze v usiach ich takmer
ani neucitite. Privital by som, keby boli
menej ,tucné’, no tento rozmer je zrejme
danou za pouzit( technologickd vybavu.

Ovladacie prvky, konektivita

Ovladanie slichadiel je jednoduché.
Kazdé ma na svojom boku multifunkéné
tlacidlo, pricom I'avé slachadlo pini
tzv. master funkciu, ¢ize je Séfom.
Dots1 sa dajd zapndGt' viacerymi
spdsobmi, priom pre kazdy z nich
je potrebné prvotné sparovanie s
mobilom alebo zvolenym zariadenim.

Prvym z nich je stlacenie tlacidiel na
oboch slichadlach po dobu priblizne
Styroch sekdnd, ked' sa zapn( a
automaticky medzi sebou prepoja.
Druhym spdsobom je zapnutie len
jedného slichadla, a to rovnako
stlaenim tlacidla po dobu Styroch
sekdnd. Tretim spésobom je automatické
zapnutie slGchadiel po vybrati z nabijacej
stanice, po ktorom sa automaticky
pripoja napriklad k vasmu telefénu.

Vypinanie slichadiel je podobné ako
zapinanie - stla¢enim tlacidla po dobu
asi styroch sekind, pricom na vypnutie
vas upozorni kratky tén zo slachadiel.

\/ pripade, ze by ste vypli prehravanie
v mobile a zabudli slichadla vypnat,
tie sa automaticky vypn( po desiatich
minGtach necinnosti. Sldchadla
komunikuja s vasim zariadenim

prostrednictvom bezdrotovej
technolégie Bluetooth vo verzii 4.2

s dosahom priblizne desat' metrov.
Ked'Ze Dots1 majd v sebe zabudovany
mikrofon, mdzete ich vyuzit' dokonca
aj na telefonovanie ako handsfree.

Dojmy z pouzivania

Bezdrotovych slichadiel je na
trhu mnoho, ¢i uz lacnejsich alebo
drahSich. Kazdé z nich ale trapi,
resp. limituje rovnaky problém,
ktorym je vydrz a kapacita batérie.

Dots1 obsahujd 100mAh Li-Po
batérie, ktoré uzivia slichadla az na
Sest' hodin v mono rezime (pouzitie
len jedného slichadla), pripadne tri
hodiny stereo rezimu (pouzitie oboch
slichadiel). Povedzme si Gprimne, vel'a
to nie je. Co ale v pripade, Ze sa vam
vybijd niekde na ceste, pripadne bez
moznosti pristupu k zdroju energie?

Lamax myslel aj na to, preto k
slichadlam pribalil v podstate cestovné
puzdro, ktoré zaroven slGzi ako nabijacia
stanica. V jej tele je totiz ukryta batéria
s kapacitou 520mAh, ktora postaci az na
pat' pInych dobiti sldchadiel, pricom jedno
ich pIné dobitie trva priblizne dve hodiny.

O tom, Ze sa slGchadla nabijajd, vas
upozorni do modra blikajaci LED krazok
na stupl'och, pricom po jeho zhasnuti
by mali byt' nabité. Trosku ma vsak
sklamalo oznamenie o bliziacom sa
vybiti batérie, na ktoré vas upozorni
zensky hlas. Pokial' mate ale vyssie

nastavend hlasitost', toto upozornenie
nie je takmer ani pocut'. Je to vsak len
detail. Samotné pouzivanie slichadiel je
jednoduché. Zapinanie sme si rozobrali

v predoslej kapitole, ich ovladanie nie

je o ni¢ zloZitejSie. Jednym stlacenim
tlacidla prehravant skladbu zapauzujete,
v pripade, Ze vam niekto telefonuje,
zdvihnete hovor, dvoma stlaceniami
prepnete na nasledujlcu pesnicku.

Co sa tyka zvuku a nejakych
parametrov, frekvenény rozsah
slGchadiel je 20Hz - 20kHz, citlivost' je
2 70dB. Dots1 hrajd na svoje rozmery
dostatocne nahlas a prekvapivo dobre,
¢istého zvuku sa dotkame aj pri
maximalnej hlasitosti. \yrobca tvrdi,
Ze bohaty zvuk v celom frekvenc¢nom
pasme vam naserviruje dunivé basy,
stabilné stredy a jasné vysky.

S tym sa da sdhlasit, musim vsak
dodat', Ze aj napriek tomu, Ze som
vyznavacom a fanisikom basov, v
pripade tychto slichadiel mi tie dunivé
basy oblas prekazali, pretoze oproti
ostatnym zvukovym zlozkam dominujd.

Musim vSak pochvalit' pohodlie,
ktoré slichadla poskytujd &i uz pri
poclvani vonku, doma, ale aj pri Sporte.
Pri po€lvani vas nebude rusit' okolity
zvuk, slichadla nebuda tlacit' alebo
obt'azovat', pri Sporte ich bez problémov
aj v pripade chladného pocasia schovate
pod Ciapku a v uSiach drzia vyborne.

Zaverecné hodnotenie

Lamax Dots1 sl naozaj vydarené
slGchadla, ktorgym nemozno takmer nic
vyCitat'. Vd'aka neutralnemu dizajnu
s vybornym spolo¢nikom pri kazdej
prileZitosti, ¢i ide o poCGvanie doma,

v praci, na ulici alebo pri Sporte.

Vel'mi dobra konstrukcia a tvar
slGchadiel zaistia, aby vam v usiach
sedeli dokonale, akousi poistkou sa
tzv. haciky, ktoré najdete v baleni.

Zvuk by som zaradil k tomu lepSiemu,
mne prekazali trochu dunivejSie basy,
no kazdému vyhovuje nieco ing, preto to
ani nepovazujem za nejakd nevyhodu.
Prekazal mi ale vel'mi kratky prepojovaci
USB kabel k nabijacej stanici, ktord
inak povazujem za Ceresnicku na torte
tychto bezdrétovych slichadiel.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA | ADATA XPG SPECTRIX D41 3200 MHZ 16GB KIT | HW

ADATA XPG Spectrix D41 3200 MHz 16GB Kit

Rychle RAM pre Intel aj AMD, navyse s efektnym vyzorom

Zapozical: ADATA
Dostupna cena: 155€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn

+integrované
RGB LED

+jednoduché
taktovanie

- mierne vyssia
cena za 3200
MHz model

SPECIFIKACIE:

Pocet tlacidiel: 7

Maximalne rozliSenie:
16 000 DPI

Typ konektoru: USB
Dizka kabla: 1,8m
Hmotnost" 118
g-1305¢g

Typ snimaca: Omron
Vydrz tlacidiel: viac
nez 50 miliGnov
Pocet farieb: 16,7 mil.
Typ mysi: opticka

HODNOTENIE:

* % K KT
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V/ykonny procesor a nadupana
graficka karta, to si zakladné
kamene spokojnych hracov. Aj
d'alSie komponenty s ale v pocitaci
délezité a bez spravneho vijberu

sa modzu potencialne hodiny hrania
zmenit' na problémy so stabilitou ¢i
celkovym vijkonom. Mat' v pocitaci
dostatocni kapacitu RAM je naozaj
dolezité a mnozstvo hracov to aj vie,
no pri niektorych systémoch moze
do hry vstipit' okrem kapacity aj
takt RAM modulov a ich odozva.
Adata priniesla pokracovanie série
XPG Spectrix a okrem rychlosti
ponika aj pekny vyzor, ktory sa
hodi do vdcsiny hernych pocitacov.

Moduly XPG Spectrix D40, ktoré
som mal moznost' otestovat' a aj
dlhodobo pouZzivat' v testovacom
pocitaci, som si vel'mi pochval'oval,
no teraz je tu ich nastupca s
menom XPG Spectrix D41. XPG je
hernou podznackou spolo¢nosti
ADATA a je to viditel'né aj na fakte,
Ze modely D41 RAM iba zacinajl
na taktoch 2666 MHz a koncia
az na Gctyhodnej hodnote 4133

MHz. Tentokrat sa nam v redakcii
zastavili dva ,kit-y" po 16 GB RAM
s taktom 3200 MHz a ¢asovanim
CAS 16. Obe balenia, o znamena
4 RAM moduly o celkovej kapacite
32 GB, si budete moct' prezriet'
na fotkach ako mimo balenia, tak
vn(tri pocitaca, no z dévodu, ze
beZny hrac viac ako 16 GB RAM
zatial' nevyuZije, som testoval iba

dva moduly v dual-channel rezime
a aj cena na konci recenzie bude iba
za jedno balenie 2x8GB modulov.

Obal a jeho obsah

Produkty z radu XPG sa stale
drzia rovnakych smernic, ktorymi
sG Cierny obal s prvkami v Cervenej
farbe. Inak to nie je ani tu a predna




strana krabicky je stale odklapatel'na,
vd'aka ¢omu si potencialny zakaznik

moZze prezriet' dizajn RAMiek zblizka bez
nutnosti vyberat' ich z balenia. Na obale sa

informacii ako takt, kapacita ¢i podpora
mnozstva programov na ovladanie
RGB podsvietenia, ale tie by mal mat',
samozrejme, kupujici uz nastudované.

Prvé dojmy a spracovanie

RAM moduly Spectrix D41 pontkaja
chladi¢ z anodizovaného hlinika s
plastovym rozptyl'ovacom svetla. O
podsvietenie sa stara patica RGB LED didd,
vd'aka Comu je mozné s RAMkami vykazlit'
naozaj zaujimavd sveteln(d Sou presne
podl'a svojich predstav. RAMky pdsobia
celkom kvalitngym dojmom a po stranke
dizajnu pon(kajd vcelku vyrovnany pomer
agresivnosti a nenapadnej okazalosti, aby
dokazali uspokojit' ako striedmejsie chute,
tak aj narocnejsich zakaznikov. Nami
testované modely disponovali chladicom
v Cervenej farbe, no ADATA pon(ka aj
verziu v ¢ierno/striebornom prevedeni,
hoci ta vyzera byt' na slovenskom trhu
t'azSie dostupna a aj o Cosi drahsia.

Instalacia a ovladanie

InStalacia RAM na mati¢n( dosku je
vel'mi jednoducha zalezitost', staci vediet',
ktorym smerom ma byt' modul otoceny a
pri aplikovani jemného tlaku ho zatlacit'
do uloZenia az po zapadnutie zamkov. Na
klskoch od ADATA je naozaj skvela plna

podpora nielen beznych Intel procesorov,
ale aj platformy X299, na ktorej mdzu
fungovat' aj v rezime quad-channel. A
fandsSikov ¢erveného timu potesi pina
kompatibilita s radom procesorov AMD
Ryzen, ktoré najviac vyt'azia z vyssich

taktov a nizSich hodno6t casovania.

Coho som sa inak este v potiatkoch
RGB RAMiek obaval, bola schopnost' a
moznost' ovladat' samotné podsvietenie.
Od déb modelu D40 uz ale ubehol nejaky
¢as a RAMky od ADATA st kompatibilné
nielen so softvérom Aura Sync pouzivanym
s Asus doskami €i programom XPG RGB
Sync. Teraz je kompatibilita garantovana
aj s aplikaciami RGB Fusion od Gigabyte,
Mystic Light od MSI alebo RGB LED od
ASRock-u. Pri nastavovani modov sa
da stravit' naozaj vel'a ¢asu a ak by sa
Gplnou nahodou podsvietenie zakaznikovi
nepacilo alebo sa do skrinky nehodilo,
da sa jednoducho Gplne vypnat'.

Vykon a testovanie

Samozrejme, RAMky nemozu len
pekne vyzerat', ale musia aj zvladat'
vSetko potencialne pracovné nasadenie.

Od spustenia viac ako dvoch okien v
prehliadati Google Chrome cez hranie
hier az po programy profesionalov a
nastroje na produktivitu. RAMky boli
teda poriadne otestované a vysledky
si mozete prezriet' v grafoch nizsie.

Zhrnutie

Po stranke vykonu nie st Adata XPG
Spectrix D41 tou Gplne najlepSou vol'bou.
Nesklami a s podporou XMP 2.0 na Intel
platforme toho dokazu celkom dost', no
pokial' hl'adate naozaj vgkonné RAMky,
existujd aj lepSie moznosti. Na jednotku
ma ADATA zvladnuté podsvietenie a
kompatibilitu s réznymi systémami,
¢o potesSi hlavne zaujemcov, ktori chca
nieco, ¢o bude jednoducho dobre vyzerat'
a fungovat'. Jedina vec, ktord mézem
tymto modulom vycitat' a preco si gj
nevysl(zili pIné hodnotenie, je prehnane
vel'ky skok medzi cenou za modely s 3000
MHz a 3200 MHz. Bezny hrac totiz urcite
radSej siahne po stale rychlych 3000 MHz
moduloch za cca 110 eur ako po 3200 MHz
zalinajlcich na sume 150 eur za 16 GB.

Daniel Paulini
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Asus ROG Gladius Il Origin herna mys

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Asus
Dostupna cena: S0€

PLUSY A MiNUSY:

+technické
parametre

+ Aura Sync
a RGB
podsvietenie

+Spickové
spracovanie

+Skvela
aplikacia Asus
ROG Armoury

+\/yborna
ergondémia

- Vy&sia cena

- MenSi pocet
tlacidiel

Rozmery: 126 x

67 x 45 mm

Hmotnost: 110 g

Typ pripojenia: USB port

Senzor: Opticky, 12 000

dpi, akceleracia az 50 G

DPI: az 12000

Pocet tlacidiel: 6

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Asus ROG Gladius Il patri
jednoznacne podlI‘a oznacenia
Republic of Gamers medzi Spickové
herné prislusenstvo.
Zodpoveda tomu aj pouzity
senzor, prvotriedne spracovanie,
efektné RGB podsvietenie
s podporou Aura Syncav
neposlednom rade aj cena.

Balenie

UZ pri pohl'ade na balenie je jasné,
Ze nejde o ziadny "lowcost”. Mys je
zabalena v Stylovej ROG krabici a aj
prislusenstvo zodpoveda vysokej
kvalite. V/ krabici najdeme opleteny
USB kabel, Standardny pogumovany
USB kabel, jeden nahradny spinac
Omron, pekné vrecko na prenos
prislusenstva a nalepku s logom ROG.

Dizajn a ergonomia

Rada ROG, Cize Republic of Gamers,
vynika osobitym dizajnom, ktory
zaujme na prvy pohl'ad. Zaujimavym
prvkom je odpojitel'ny USB kabel, ktory
mbZe evokovat', ze mys funguje aj v
bezdrb6tovom rezime, ¢o, samozrejme,
nie je pravda. Pri pripajani kablov
zaujm({ aj pozlatené koncovky, ktoré
hned' vzbudzujl pozitivny dojem.
RGB prvky st decentné, mys je
podsvietena odspodu, podsvietené

je aj logo a stredové koliesko. K
spracovaniu mysi nemam absolGtne
Ziadne vyhrady, materialy sd vel'mi
kvalitné, vSetko perfektne licuje,
plasty nemajd Ziadne ostré hrany,
ktoré by pri pouzivani prekazali.

Naozaj precizna praca. Zaujme
aj moznost' jednoduchym
spdsobom mys rozobrat' a vymenit'
opotrebované spinace. Ergonémia
je takisto prikladna, mys sa mi
drzala perfektne a nemal som ani po
dlhSom pouzivani ziadny problém
s bolest'ou ruky, tak ako to niekedy
byva pri inych mysiach. Tlacidla
kladd primerany odpor a Gladius I
disponuje celkovo Siestimi tlacidlami.

Pouzivatel'ské dojmy

Mys sa pripaja k PC Standardne
cez USB port. Po zapojeni sa
automaticky nainstaluje, ostava uz
len stiahnut' aplikaciu Asus ROG
Armoury a nastavit' siju podl'a svojich
predstav a poziadaviek. Aplikacia je po
grafickej stranke spracovana vel'mi
efektne a je intuitivna. InStalacia
bola rychla a bezproblémova,
fungovala aj synchronizacia RGB
s inymi zariadeniami. Moznosti
nastavenia s pomerne rozsiahle.
Je mozné konfigurovat' funkcie
tlacidiel a makra alebo auktualizovat'

firmware zariadenia. Ako bonus sa
zaznamenavajl dokonca Statistiky
ako je pohyb mysi alebo pocet kliknuti
a akcii za mindtu, staci tato funkciu
aktivovat' pomocou tlagidla Record.
Bohuzial', funguje to len do vypnutia
aplikacie, potom sa (daje vynulujd. A
Co praktické vyuzitie pri hrach? Mys
funguje bezchybne, je ako stvorena na
rychle FPS akcie, ale bez problémov
funguje aj v RPG hrach, kde by som

Zaverecné hodnotenie

Gladius Il prekonal moje ocakavania.
Je to Spitkova herna mys, ktora je
naozaj bez kompromisov. Spracovanie,
dizajn odozva a ergonémia sd radovo
Uplne inde v porovnanis beznymi
hernymi mySami. Vel'a hracov oceni
moznost' synchronizacie s inymi
ROG alebo Aura Sync produktmi.

Skvele funguje aj konfiguracia
tlacidiel a moznost' nastavenia
makier. Jedingym minusom moze
byt' vwsSia cena, ktora sa pohybuje
okolo 90 EUR, ale v tomto pripade je
plne ospravedInitel'na a adekvatna.

Viliam Valent



Trust GXT 333 G0|\/a

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 40€

PLUSY A MINUSY:

+l'ahka
konstrukcia

+ pohodIné
nosenie

+ estetické
nausniky
a detaily

+ Cisty
plnohodnotny
zvuk

- vel'mi

nenapadné
oznacenie L/R

Menice: 40 mm

Frekvencia: 20
Hz- 20 kHz
Senzitivita: 99dB
Dizka kabla: 1+1 m

Vaha: 255 g

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢

Uz na prwy pohl'ad je jasné,

Ze vyjrobca v pripade tychto
slichadiel stavil na I'ahkost'. Prejavuje
sa to najma v dizajne — konkrétne

v tom, ako je navrhnuta konstrukcia

a okolie naugnikov. Uprimne, doteraz
som eSte nevidela sliichadla, ktoré

by mali okolo chranicov este nieo

ako kruh, kton7 obopina usi. Vo

tele sliichadiel priamo obkolesené
nausnikmi. V tomto pripade je medzi
makkou cast'ou a reproduktormi vol'ny
priestor, co je skvely napad sliiziaci na
vetranie usi. Samotné menice nemaji
beznii siet'kovani Struktdru, ale pekni
mriezkovani koZenkovi aplikaciu,

ktora sa ani po dlhSom noseni
neodtlaci na usi-
Celenka nie je ani napriek svojej Sirke
vel'mi t'azka a jej vrchna obruba je
prijemnym estetickym detailom.

PohodInost’

Okrem vetracich priestorov
okolo ust, ktoré st podl'a vyrobcu
navrhnuté na dosiahnutie komfortu
pri niekol'kohodinovom hrani, majd
slichadla Goiya naozaj funkéna
a zaroven l'ahkd konstrukciu.
Tieto slichadla nemajd problém
ani s prilis labilnou Celenkou, ani
s nepohodlnost'ou. Je to jeden z mala
headsetov, ktoré som po cca hodine
pouZzivania nemusela skladat' z hlavy
pre to, Ze ma tlacia a zvieraja. Je to
nezwyk, Zze sa vnitro reproduktorov
dotyka ucha a na zaciatok si budete
musiet' n3jst' spravne umiestnenie,
ale o niekol'ko minat si zvyknete.
Mam mald vycitku k dizajnu —
pismena L a R na oznagenie stran
s( vel'mi malé a nenapadne
umiestnené, a preto sa zle hl'adaja.

mam to otestované.

RECENZIA [TRUST GXT 333 GOIYA| HW

Hudba a zvuky sa v Sirokych
slichadlach krasne rozliehajd
a zaroven sa neozyvajd smerom
von do miestnosti, takze sa napriek
otvorenému dizajnu spravaji ako
uzavreté. Po niekol'kych hodinach
a dnoch testovania som sa vyslovene
pristihla pri tom, Ze si pist'am svoje
obl'Gbené pesnicky preto, aby som
siv nich vychutnala vSetky zvuky a
tény. Nemam im z hl'adiska zvuku
vbbec ¢o vytkn(t', prave naopak,
potesil ma ich Cisty zvuk bez
akéhokol'vek Sumu alebo filtra.

Hodnotenie

Slichadla GTX 333 Goiya maja
niekol'ko malych nedostatkov nie
tak, aby z hl'adiska dlzaJnu aj pohodlia
spifiali dolezité kritéria pre hracov a
naozaj sa tak spravajd. Zvuk, ktory
z nich vychadza cez neobwyklo
estetické otvorené nausniky, je bez
Sumov a skresleni a pri pocavani
hudby aj hrani rozoznate vsetky
detaily. Hlavnou vyhodou headsetu
Goiva je jeho pohodInost' — vd'aka
I'ahsej konstrukcii, makkej celenke
a vetracim otvorom okolo usiich
nemusite skladat' z hlavy ani po
niekol'kych hodinach pouzivania.

Zuzana Tarajova
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RECENZIA FEENOVO LEGION' Y730 RECENZIA® HW

Lenovo Legion Y730

Herny notebook s nevyuzitym potencialom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Cena: 1500€

PLUSY A MiNUSY:

+Skvelé
spracovanie
a celohlinikové
sasi

+ Vel'mi vykonny
CPU

+\/yborny 1080p
IPS displej so
144Hz a G-Sync

- Chybajdca
numericka
klavesnica

- Vzhl'adom
na ostatné
komponenty
a cenu slaba
graficka karta

- Celkova
nevyvazenost'
HW konfiguracie
a newyuzity
potencial

SPECIFIKACIE:

Procesor: Intel Core
i7-8750H 2,2 - 4,1GHz
(3,5GHz priemer)
Graficka karta: NVIDIA
GeForce GTX 1050

Ti 4 GB DDR5

Pamat" 16 GB DDR4
2666MHz CL19-
19-19-43-2T

Ulozny priestor: 256
GB PCle NVMe SSD +2
TB HDD 7200 RPM
Zvuk: Zvuk s
technoldgiou

Dolby Atmos

Displej: 156" displej

s rozliSenim FHD
(1920x1080) a
technoldgiou IPS

144 Hz G-SYNC
Klavesnica: Podsvietena
s individualnym

RGB podsvietenim
klavesov so svetelnymi
efektmi Corsair iCUE
WLAN: 2 x 2 WiFi
802.11 ac

HODNOTENIE:

1 6 & §*ax¢
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Dnes si predstavime herny
notebook Lenovo Legion Y730,
ktory ponika kvalitné celohlinikové
spracovanie, vyborny IPS displej s
obnovovacou frekvenciou 144Hz a G
—Sync technoldgiou a vel'mi vijkonny
procesor. Na druhej strane sa tu ale
najde par neprijemnych kompromisov
ako slabsia graficka karta GeForce
GTX 1050Ti a pamate RAM, ktoré

sl nepochopitel'ne zapojené len

v jednokanalovom made. Ako to
bude vSetko fungovat' ako celok?

Balenie

Notebook prisiel zabaleny
v obycajnej Skatuli, v ktorej sa
nenachadzalo ziadne Specialne
prislusenstvo okrem nabijacky.
Od herného stroja v tejto cenovej
kateg6rii by som ocakaval nejakd
zaujimavost' s pridanou hodnotu,

predsa len ide o prémiové zariadenie,
¢omu balenie tomu nezodpoveda.

HW Parametre

Hlavnou kontroverziou notebooku
sU nevyvazené hardvérové parametre.
Na jednej strane je tu vel'mi vygkonny
procesor 6smej generacie Intel Coffee
Lake Core i7 8750H s0 6 jadrami a
12 vlaknami, ktory sice ma zakladna
uvadzana frekvenciu 2,2GHz a
maximalnu turbo frekvenciu 4,1GHz,
vacsinou ale v zat'azi viacerych
jadier pracoval na frekvencii 3,5GHz,
Co je vel'mi dobra hodnota.

Cosa tyka RAM, narazame tu
na prvy nedostatok. Notebook je
vybaveny 16GB DDR4, ktora napriek
udavanému parametru vyrobcom
8+8 GB, teda dvojkanalového
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zapojenia, bola zapojena len ako 1x16 GB

v jednokanalovom méde. ISlo o pamat’
Samsung s frekvenciou 2666MHz s neprilis
dobrym ¢asovanim CL-19-19-19-43-2T.

Ulozny priestor je rieseny jednym vel'mi
rychlym 256GB NVMe SSD diskom a druhym
Standardnym 1TB HDD so 7200 otackami.

A pod'me teraz asi k najvacsej kontroverzii,
ku grafickej karte, ktorou je na dnednd
dobu uz slabsia Nvidia GeForce GTX 1050Ti
so 4 GB GDDR5 pamate. Po dlhSom hrani
dosahovala frekvencie 1657MHz pre
jadro a 3504MHz (7008MHz efektivne)
pre pamate, ¢o st slusné hodnoty. Ako
bude zvladat' hry, to si ukazeme v d'alSej
Casti tejto recenzie, ale uz je mozné
tusit', Ze to zrejme nebude Gplne ono.

Aby som len nekritizoval, notebook je
vybaveny 156-palcovym IPS displejom s Full
HD rozliSenim, obnovovacou frekvenciou
az 144Hz a adaptivnou synchronizaciou
obrazu G-Sync. Pozorovacie uhly si
skvelé, na vybornej Grovni je takisto
aj vernost' farieb displeja. Nebudem

kritizovat' mald vel'kost' obrazovky, ktora
bola pre mfa absolltne nedostatocna,
lebo existuje aj 17-palcovy variant, ktory
je na hranie podl'a m6jho nazoru uz
pouZzitel'nejsi. Kto hl'ada kompaktnost,,
15-palcovy displej je prave pre neho.

Trochu kontroverzna je aj klavesnica.
Disponuje sice vel'mi efektnym RGB
podsvietenim Corsair iCUE, ktoré sa da
réznym spdsobom konfigurovat' (az 6
variantov s makro tlacidlami) a vyzera to
fakt dobre, horsie je uz rozloZenie klaves.

Je totiz atypické a nepisalo sa mi vd'aka
tomu na klavesnici najlepsie. Chyba aj
numericka Cast', ale je to predsa len v
prvom rade herny nastroj, takZe sa to
da s prizmarenym okom ospravedInit'.
Potesi aj antighost Gprava klaves.

Osobitnou kapitolou je aj zvuk, ktory je
na notebook skvely. Obsahuje systém
viacerych reproduktorov a technologiu Dolby
Atmos, pricom potesia najma dva basové
reproduktory odspodu. Samozrejme, zvuk

sa nevyrovna klasickym reproduktorom,
ale na notebook je to slusny vysledok.

Chladenie bolo na moj vkus hlugné,
miestami pripominalo Startujice
pridové lietadlo, ale teploty drzalo na
vel'mi dobrych hodnotach — viac uvidite v
testoch. Je to jednoducho dan za vysoky
vykon a kompaktn( vel'kost' zariadenia.
Za minus to teda nepovazujem.

Konektivita je na vysokej Grovni, notebook
je vybaveny zo zadnej strany 1-krat Mini DP
1.4 portom, 1-krat HDMI 2.0 portom, 2-krat
USB 3.1, 1-krat RJ-45 siet'ovym portom a
slotom pre zamok Kensington. Z I'avej strany
je to 1-krat USB Thunderbolt 3Typ Ca 35
mm Audio Jack konektor. Z pravej strany je to
potom jeden USB 3.1 port a Novo Hole port.

Batéria je trojclankova 57 Wh a
priemerna vydrz pri surfovani bola nieco
vySe 4 hodin, pri€om pri hrani to bolo
nieco okolo 1,5 hodiny. Vlysoka vydrz ale
nie je prioritou tohto zariadenia, takze
tieto hodnoty st Gplne v poriadku.
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Dizajn a ergonomia

Dizajn je sice subjektivna zalezitost', podl'a
mna ale v tomto pripade Lenovo zabodovalo
naplno. Notebook je Stylovy a spracovany
vel'mi precizne. Sasi je celohlinikové, celkova
hmotnost' je len 2,2 kg a hribka 20 mm. Co
sa klavesnice tyka, ergondmia je skor otazka
zvyku, ked'Ze rozdelenie klaves je trochu ing,
nez na aké som zvyknuty. Vel'mi pekne je
vSak spracované RGB podsvietenie. Potesi
aj vel'ky a presny touchpad, ktory ale hradi
zrejme nebudd moc vyuZivat'. Pekne vyzera
aj takmer bezramikowy displej, na druh(
stranu je to pomerne nepraktické, ked'ze
sa pri otvarani a zatvarani I'ahko ochyta.

Testy vykonu

Ako uz bolo spomenuté, notebook je
vybaveny vel'mi vykonnym procesorom
Intel Core i7 8750H, ktory je na pomery
notebookov viac ako dostatocny,
pricom v tejto konfiguracii by som ho

DISPLAY
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nazval az predimenzovanym. \ teste
Cinebench R15 dosahuje v multicore
vykone 1106 bodov, single core vykon
je 169 bodov, ¢o st pre mobilny svet
tejto kategorie vel'mi slusné hodnoty.

\/ benchmarku Aida 64 CPU Queen
dosiahol procesor az 65249 bodoy, Co je
vykon na Grovni HEDT procesora i7 7800X. V
teste Prime 95 sa priemerna teplota po pol
hodine testu pohybovala okolo 80 stupriov, co
je vel'mi dobra hodnota. K vykonu procesora
teda nemam vobec ziadne vyhrady, je viac
ako dostatocny a rozhodne nie je brzdou.

Sklamanim je vykon pamat'ového
systému. Neviem z akého d6vodu, ale
vyrobca pouzil len jeden 16GB pamadt'ovy
modul, €o, pochopitel'ne, degraduje vykon.

Je to mozné vidiet' aj na benchmarkoch
pamat'ového systému v aplikacii Aida6s.
Hodnoty Citania a zapisu pamate s totiz
poloviéné oproti tomu, aké by mohli byt".
Myslim si vsak, ze to prilis pouzivatel'a brzdit'

nebude, ked'Ze hlavnym problémom je v
tomto pripade grafika. \/ pripade silnejsej
karty by to ale urcite bolo meratel'né.

Pod'me k testom grafického vykonu, teda
k tomu, €o hraca najviac zaujima. Pouzitie
slabsej grafickej karty GeForce GTX 1050Ti
uz dava tusit', ze bude podpriemerny. Tento
notebook by si jednoznacne zaslizil kartu
na Grovni aspon GeForce GTX 1060, idealne
model GTX 1070. Vyskdsal som tri hry, prvou
bola FPS Doom, ktora disponuje kvalitnou
grafikou a je aj dobre optimalizovana.
Zaroven slUZi na repezentovanie API Vulkan.
Priemerny dosahovany vykon bol okolo
80-90 FPS na najvyssich nastaveniach
a vd'aka G-Sync technolégii bola hra
maximalne plynula a zaZzitok vyborny. Dobre
si teda zahrate aj Wolfenstein Il: The New
Collosus, ktory tiez vyuziva API Vulkan.

Druhou hrou bol Deus Ex reprezentujici
DirectX 11 a patriaci k tym najnarocnejsim.
Testovanie prebehlo v stavanom
benchmarku. Na najvyssich nastaveniach
s vypnutym vyhladzovanim hran (Anti-

aliasing) bola priemerna snimkova
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frekvencia len 239 FPS, maximalna 30,7 FPS
a najnizsia len 184 FPS, Cize nehratel'né.
Druhé najvyssie nastavenie Very High

na tom nebolo ovel'a lepsie, priemer bol

28,1 FPS, minimum 22,3 FPS a maximum
35,7 FPS. Bohuzial', pri takto nizkych
hodnotach FPS uz nepomdze ani G-Sync.
Hra dosahovala hratel'né FPS na LOW
nastaveni a to zrejme vidiet' na notebooku,
ktory sa pysi titulom herny, nechcete.

Poslednym testovanym titulom bol
Shadow of Tomb Raider, ktory reprezentuje
DirectX 12 a ponika skvely vizualny a herny
zazitok. Na test bol pouZity opat' vstavany
benchmark. Na najvy3Sich nastaveniach
(bez AA) boli priemerné hodnoty FPS len
28 minimalne 22 a maximalne 72. 95%
percentil bol 23 FPS. Detaily o stupen nizsie,
teda High nastavenie, poskytli o nieco
lepSie hodnoty. Priemerné FPS bolo 35,
minimalne 29, maximalne 61 a 95% percentil
29. Pri nastaveni medium to nebolo ovel'a
lepSie ako pri high — priemerné FPS bolo 37,
minimalne 30, maximalne 63 a 95% percentil

i . Ve

31, Cize hratel'né len s odretymi usami.
Opat' teda hra, ktora by bola uspokojivo
hratel'na len na minimalnych nastaveniach.
Vizualna kvalita je v tomto pripade taktiez
mizerna a rozhodne to nie je to, ¢o od
herného notebooku v tejto cenovej kategorii

GRAPHICS

ocakavame. Potesi aspon teplota grafickej
karty v zat'azi, ktora dosahovala len okolo
70-75 stupnov, samozrejme, v zavislosti
od hry. Vidiet!, Ze chladenie ma rozhodne
rezervu @j na podstatne vykonnejsi Cip.

Z testov vyplyva, ze graficka karta je
najvacsou slabinou tohto zariadenia a
vyrazne degraduje jeho vykon. Nové narocné
hry si zahrate s prijatel'nymi FPS len na
nizkych detailoch, ¢o nie je vel'mi dobra
vizitka a ani perspektiva do buddcnosti a je
to pre mna v tejto cenovej relacii sklamanie.
Konkurencia jednoducho pontika viac. Ano,
nie€o zachrani G-Sync, ale pri tak nizkych
hodnotach FPS uz nepoméze ani ten.

Zaverecneé hodnotenie

Co povedat' na zaver? Hodnotenie tohto
herného notebooku je zlozité. Ak by som
ho mal zhodnotit' jednym slovom, tak
by som povedal, Ze je nevyvazeny. Na
jednej strane stoji skvelé spracovanie,
chladenie, displej a precizna celohlinikova
konstrukcia, na druhej strane je slaba
graficka karta a jednokanalové zapojenie
RAM. V tejto cenovej relacii mozete mat'
od 1400 eur notebooky vybavené GTX
1060 6GB, cize grafickou kartou s takmer
dvojnasobnym vykonom, a takmer zhodnou
zvySnou konfiguraciou. S eSte vykonnejSou
GTX 1070 8GB sa da kpit' notebook uz
od 1700 eur. Preto Lenovo Y730, ktoré
zacina na cenovej hladine 1500 eur, je
vel'mi t'azké odporutit'. Herny vykon je,
bohuZial', sklamanim a nezachrania to
ani ostatné nadpriemerné parametre
a skvely G-Sync displej. Je to Skoda a v
tomto pripade ide o jednoznacne nevyuzity
potencial, ktory tento notebook ma.

Viliam Valent
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RECENZIA FMSIX470 GAMING PLUS' HW

MSI X470 GAMING PLUS

Mainstreamova zakladna doska pre Ryzen

ZAKLADNE INFO: [

Zapozical: MS|
Czech and Slovak

Dostupna cena: 140€

PLUSY A MiNUSY:

+BIOS

+1/0 konektivita

+Moznosti
pretaktovania

+Cena/vykon

- MenSi pocet faz
ako je uvedené
- Bez podpory Sli
- M.2 sloty
bez chladica

Model: X470
GAMING PLUS
Cipova sada: X470
Farba: tierna/Cervena
Socket: AM4

Pocet RAM slotov:
4x DDR4

Pocet SATA portov:
6x SATA Il

Pocet M.2 portov: 2
Pocet konektorov

pre ventilatory: 6

PCle konektory: 3x PCle
x16 (dva Gen. 3, jeden
Gen. 2), 3x PCle X1

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Procesory AMD Ryzen 2.
generacie s na nasom trhu uz
nejaky ten piatok. V minulosti sme
priniesli recenziu na zakladnid dosku
s Cipsetom B450, pricom tentokrat
prinasame test X470 Gaming Plus
od spolocnosti MSI. Zakladné dosky
s Cipsetom X470 ponikajd najviac
funkcionality oproti ostatnym
¢ipovym sadam, a to hlavne v
portovej konektivite a moZnosti
pripojenia viacerych grafickych
kariet. Ako dopadol zastupca
strednej triedy X470 Gaming Plus

sa docitate v tejto recenzii.

vpredu. Zadna strana balenia nas
informuje o kl'GCovych vlastnostiach
produktu. Vndtri balenia nam
vyrobca nadelil 2 SATA porty (jeden
priamy a jeden lomeny), manual,

CD s ovladagmi, Stitky pre SATA
kable, odznak MSI a, samozrejme,

Obsah balenia, prvy
dojem, rozlozenie

Zakladna doska Gaming Plus
prichadza v Ciernom baleni s
Cervenou industrialnou grafikou

ELTD GAMING FLUS

samotn( zakladnt dosku. Manual
je, ako uz u MSI byva zvykom, vel'mi
detailne spracovany s mnozstvom
instruktaznych obrazkov a ak by
ste sa nahodou aj tak stratili, pri
kazdom inStalatnom postupe je QR
kod, ktory vas presmeruje na video.

Ako uz napoveda samotné
modelové oznacenie, ide o zakladni
dosku smerovan( predovsetkym
hra¢om a tomu zodpoveda aj
dizajn. Cervené PCle/RAM sloty a
farebné pruhy spolu dotvarajd akysi



pocit agresivneho dizajnu. Z hl'adiska
podsvietenia tu najdeme len jeden RGB
pasik osvetl'ujici zadnl ¢ast' dosky.
Celkom vel'kym prekvapenim je pre
mna umiestnenie 8+ 4 EPS konektora,
ktory poskytuje dodatocné napatie pre
procesor. Uprimne, je to celkom zbytogné,
99 percent pouZzivatel'ov nikdy nenarazi
na limity 8 pinu. Ak by nahodou aj
narazili, je vacsia Sanca, ze nudd mat'
skdr problém s uchladenim VRM nez s
nedostatkom prikonu pre procesor.

Ak sme pri napajani procesora,
to Gdajne zabezpecuje 11-fazové
napajanie v rozlozeni 8 CPU faz + 2
SOC/iGPU fazy + 1 DDR faza. Realne
ale voltage controller pouzity na tejto
doske umozfiuje maximalne 4+ 2 fazy
pre SOC a CPU a absencia doublera
naznacuje, ze ide 0 4 fazy s dvojicou
induktorov a Stvoricou MOSFET-ov.

Na druhej strane je celkova kvalita
pouzitych komponentov na dobrej Grovni
a chladi¢ pre VRM je taktiez dostatocny.
Pocas nasho testu bol len trochu teply.

O pripojenie pridavnych kariet sa
stara 6 PCle slotov, z toho 3x PCle x16
(2x gen 3, 1x gen 2) a 3x PCle X1. Na
pripadné zapojenie viacerych grafickych
kariet ponUka doska 3x Crossfire
certifikaciu, no Ziadnu SLi certifikaciu.

S pomocou Siestich SATA portov je
mozné pripojit' vase disky k pocitacu. Jeden
z0 SATA portov sa stane neaktivnym v
pripade, ak vyuzijete spodny M.2 konektor.
Naopak, vrchny konektor podporuje aj
pripojenie PCle SSD diskov. Prijemnym
gestom by bol aj chladi¢ pre tieto disky.

Na doske je umiestnenych 6
Stvorpinovych konektorov pre ventilatory.
Je ich naozaj dostatok a s aj vhodne
rozmiestnené. X470 Gaming Plus ponika
2xUSB2.0 a 2x USB 3.1 Gen1 konektory pre
predny panel a navySe aj sériovy port.

Z nadstandardnej vybavy tu najdeme
LED debug systém upozorfujaci na
komponent, ktory robi problémy pri
spusteni, hoci POST displej by potesil
viac. Neobvykle sa tu nachadza aj
CLEAR CMOS tlacidlo, zial', bez tlacidla
spustenia a restartu priamo na doske.

Zadny 1/0 panel je na konektivitu dost'
bohaty. Najdeme v nom 8 USB konektorov
(2x USB 2.0, 2x USB 3.1 Gen1 a 2x USB 3.1
Gen2), DVI-D a HDMI (funkcné len s APU),

PS/2 konektor, Gbit LAN konektor a audio
konektory spolu s optickym vystupom.

BIOS a jeho prostredie

Standardne MSI zvolilo aj pre X470
Gaming Plus Click BIOS 5. Castym dévodom
navstevy BIOS-u je pretaktovanie, ¢o
zvlada tato doska na jednotku. Pre
Gcely testovania nam MSI zapozicalo
aj procesor AMD Ryzen 7 2700X.

Pretaktoval som ho jednoducho
na 4.2GHz pri 1.4250V a rovnako aj
pamate som pretaktoval na 3200MHz
s pouzitim XMP profilu. Doska nemala
Ziaden problém udrziavat' ulozené
hodnoty napatia alebo taktu.

Chladi¢ VRM bol v maximalnej zat'azi
trocha teply a jeho teploty sa len zriedka
dostali za 60°C. Samozrejmost'ou je aj
sprava profilov ventilatorov s pomocou
kriviek a sledovanie teploty jednotlivych
komponentov. Vsetky nastavenia je

mozné ukladat do taktovacich profilov

a l'ubovol'ne ich nacitavat'. Jedinou
vdcésou vyhradou je naozaj dlhy ¢as, kym
prebehne POST, je to niekedy aj pat’
sekind a dost' to spomal'uje boot.

Zaverecné hodnotenie

Aj napriek klamlivému marketingu
s poctom VRM faz je X470 Gaming
Plus od MSI naozaj dobrou doskou za
svojou cenu. Pontkne vsetky funkcie,
ktoré by mohol hra¢ pozadovat' s
prihliadnutim na overclocking.

Rovnako je bohaty aj zadny I/0 panel
a MSI na nicom nesetrilo. Pretaktovanie
na tejto zakladnej doske nebude
problémom, a to ani dosiahnut' hranicu
4.2GHz pri 2700X, ktord zvlada vacsina
kusov. Aj napriek absencii SLi a chladica
M.2 slotov sa treba pozriet' na cenovku
140 eur, ktora tejto doske patri.

Lukas Batora
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RECENZIA [SOUND BEASTERX'H6" HW

Sound BlasterX H6

Headset pre kazdu prilezitost

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Cena: 80€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn,
prevedenie

+ergondmia

+ moznosti
pripojenia

+ funkcia monitor

+kvalita zvuku

+7.1 priestorovy
zvuk

- kratky
microUSB kabel

Hmotnost": priblizne

350g (s mikrofénom)
Menice: 50mm
neodymiové
Frekvencny rozsah
menicov: 20Hz ~ 20kHz
Mikrofon: odnimatel'ny,
kondenzatorovy
Frekvencny rozsah
mikrofona: 50Hz ~ 15kHz
Citlivost' mikrofona:
-42dB

Impedancioa

mikrofdna: < 2,2kQ

HODNOTENIE:

1. 0.8.0.8 ¢
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Najkrajsie sviatky roka

sl za nami, niektori ostali
sklamani, ini mali zase d6vod na
radost'. Zastavam nazor, ze keby
som dostal pod stromcek headset
Sound BlasterX H6 od Creativu,
patril by som do druhej skupiny,
pretoZe tento vyrobca je jednoducho
$picka. Co mi tak ucarovalo na
spominanom headsetu a kvéli comu
sa ho oplati zakipit? Citajte d'alej.

Balenie

Balenie je také, ako pre sériu Sound
BlasterX je typické, ladené do gierno-
Cervenej farby. Taktiez s peknou

-

&=

grafikou a mnozstvom technickych
Gdajov, ktorymi sa Creative snazi
nalakat' kupujacich. Vnatri balenia sa
nachadzajd samotné slichadla, jeden
a pol metrovy 3,5mm jack prepojovaci
kabel, dvojmetrovy microUSB
prepojovaci kabel a odnimatel'ny
mikrofén, taktiez na 35mm jack,
vsetko pekne a dokladne zabalené.

Dizajn, prevedenie

Dizajn Sound BlasterX H6 je
typicky, aky byva prave u hernych
slichadiel. Vel'ké musle, vel'ké
nausniky, masivny hlavovy most. To
vsetko v Cisto Ciernej farbe, vynimku

GENERATION
*TOP PRODUKT *

*TIP REDAKCIE.

akurat tvori kovova vystuz hlavového
mosta. Creative vSak pri dizajne
nezasiel do extrémnosti, ale stavil

na jednoduchost' a musim uznat', ze
sa mu to vydarilo. Nie nadarmo sa
hovori, ze v jednoduchosti je krasa.
Konstrukcia musli je plastova, s
logom vyrobcu na oboch musliach,
nausniky sa latkové, vyplnené
prijemnou pamat'ovou penov,
avSak na vn(tornej strane, teda v
mieste, kde mate usi, je koZenka.
Kombinaciou latky a kozenky je
potiahnuty aj hlavovy most, jeho
vnatorna cast' je latkova a vonkajsia
Cast' hlavového mostu je potiahnuta
jemnou kozenkou. Jeho vnutro je




vystuzené plastovo-kovovym ramom.

Peknym detailom a zarover poméckou
je oznakenie slichadiel pismenami L a
R, ktoré sa nachadzaja vnatri musli.

Musle s zabudované takmer na pevno,
ich jediny pohyb je par stupriov dopredu
alebo dozadu. KonStrukcia headsetu je
pevna, spracovanie je na vel'mi dobrej
rovni, nikde ni¢ nevizga, nepuka,
rovnako vel'mi dobre drZia na usiach.

Ovladacie prvky, konektivita

\/Setky ovladacie prvky a prvky
konektivity sG umiestnené na l'avej musli,
ktora je nimi doslova preSpikovana.

Zacnem ovladacimi prvkami, ak mate
headset na hlave, postupne smerom
zozadu dopredu sG umiestnené tlacidla s
oznactenim monitor, koliesko pre regulaciu
hlasitosti, tlacidlo pre vypnutie/zapnutie
mikrofénu a tlagidlo ekvalizéra. Medzi nimi
s umiestnené porty pre pripojenie 3,5mm
jack kabla, microUSB kabla a mikrofonu.

Pouzitie slichadiel je réznorodé, preto
aj moznosti pripojenia si réznorodé. Ci
uz k pocitacu cez microUSB alebo cez
3,5mm jack, k hernej konzole, pripadne
k hocicomu, o ma minimalne 3,5mm
jack. AvSak pri tomto druhu prepojenia
treba ratat' s tym, Ze pridete o vSetky
d'alsie funkcie v ramci softvéru, ako je
podsvietenie ¢i nastavenie ekvalizéra.

Technicke okienko

Srdcom headsetu s 50mm FullSpectrum
neodymiové menice, ktoré okrem iného
ponlkajd 7.1 priestorovy zvuk. Frekvencny
rozsah menicov je 20Hz ~ 20kHz, u
odnimatel'ného kondenzatorového

mikrofénu je to 50Hz ~ 15kHz, s citlivost'ou
-42dB a impedanciou < 2,2kQ.

Sound BlasterX H6 pontkne aj niekol'ko
Sikovnych vychytavok. Prvou z nich je
aktivacia funkcie monitor, pomocou
tlacidla na I'avej musli, vd'aka ktorej
budete pocut' svoje okolie bez toho, aby
ste museli davat' headset dole z hlavy a
naopak. Je to naozaj vel'mi uzito€né, hlavne
vtedy, ak chcete s niekym komunikovat'
bez toho, aby ste po sebe kricali.

Daldou zaujimavou funkciou, skor
softvérovoy, je aktivacia tzv. scout rezimu,
vd'aka ktorému by ste mali kroky stperov
pocut' skér, ako budd pocut' oni vas.

Softver

K hernym perifériam neodmyslitel'ne
patri aj herny softvér. Pre headset
je pripraveny Sound Blaster Connect
2, ktorého prostredie je ladené do
Ciernych odtienov. Prostredie softvéru
je sympatické, prehl'adné a obsahuje
vSetky najpodstatnejsie nastavenia.

Na l'avej strane sa nachadza panel, v
ktorom je umiestnené podnastavenia
pre dashboard. V preklade, teda pre
.pristrojova dosku’, zvuk, hlas, podsvietenie,
moznost' prihlasenie do profilu v ramci
softvéru a d'alSie obecné nastavenia.

Ponuka ,dashboard’ obsahuje
prehl'ad vSetkych zvolenych nastaveni a
samozrejme rychly pristup k nim, d'alej
kniznicu s predvolenymi zvukovymi
nastaveniami pre rozne typy hier, pre
sledovanie filmov ¢i poClvanie hudby.

\/ nastaveniach zvuku mate na vyber
z niektorého z predvolenych nastaveni

ekvalizéra, pripadne si zvuk, basy a vysky
mozete na frekvencnej krivke prispdsobit’
podl'a vasich predstav. Dalej sa tu
nachadza moznost' nastavenia Grovne
priestorového zvuku a ,crystalizéra’. Do
tretice tu najdete uz spominany scout
rezim, ktory vam miernou zmenou

zvuku umozni o nieco skor pocut' kroky
nepriatel'ov a ziskate tak pred nimi vyhodu.

Daléou kategoriou sU nastavenia hlasu,
v ktorych najdete to najpodstatnejsie
prispdsobenie mikrofénu v podobe
redukcie hluku, eliminacie ozveny
a funkcie smart volume.

Poslednou zaujimavou kategoriou je
nastavenie podsvietenia. To funguje v
Styroch reZimoch, Solo, pulzovanie, music
reactive a cycle, pripadne si mozete
vytvorit' viastny profil. V ramci nastaveni
podsvietenia si mozete upravovat'
parametre ako farba ¢i rychlost'.

Ostali esSte akési obecné nastavenia,
v ktorych najdete napriklad zvukowy
vystup headsetu, bud' stereo, 5.1
alebo 7.1, nastavenie Grovni zvuku
slichadiel, mikrofénu a podobne.

Dojmy z pouzivania

V/ tejto €asti musim len strucne a
jednoducho poznamenat', Ze pouzivanie
headsetu Sound BlasterX H6 bolo naozaj
prijemné a bezproblémové. \/ nastaveniach
najdete vSetko potrebné, prostredie
softvéru je intuitivne. Rozmiestnenie
tlacidiel a portov na l'avej musli moze
zo zacCiatku trochu miast, ale da sa na
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RECENZIA [SOUND BEASTERX'H6" HW

neho rychlo zvykndt' a ich moznosti si
zamilujete. V recenzii som este nespomenul
tlacidlo EQ, pomocou ktorého si jednym
kliknutim zmenite profil ekvalizéra.

Funguje to vSak len pri prepojeni cez
microUSB kabel, spolu s nainstalovanym
softvérom Sound Blaster Connect 2.

Celkovo ziskate pristup k piatim
prednastavenym moZnostiam,
pricom k nasledujlcej sa dostanete
stlacenim spominaného tlacidla EQ. Vo
vychodiskovom stave je ekvalizér vypnuty,
nasleduje herny rezim, filmowvy rezim,
hudobny rezim a vypnutie ekvalizéra.

Aby ste sa vedeli zorientovat', ktory
rezim mate zapnuty, zvolenie herného
rezimu je sprevadzané jednym pipnutim,
filmového rezimu dvoma a hudobného
rezimu troma pipnutiami. Jedno dIhé
pipnutie znamena, Ze ste ekvalizér vypli.

Co sa tyka kvality zvuku, ten je na vel'mi

dobrej Grovni, celkovo je vyrovnany, s vel'mi

dobrymi basmi, vyskami aj stredmi. Potesi
pritomnost' priestorového zvuku 7.1, ktory
vyuzijete a vychutnate si nielen pri hrani
hier, ale aj pri sledovani filmov ¢ pocivani
hudby a dostanete sa tak priamo do deja.
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Zaverecné hodnotenie

Doposial' som sa so zlym produktom od
Creativeu nestretol. Tento trend pokracuje aj
po zrecenzovani headsetu Sound BlasterX
He6, ktory Vam za prijatel'n cenu poskytne
vel'a muziky, a to doslova. Samozrejme,
priestorovy zvuk 7.1 sa nevyrovna drahym
a spickovym sldchadlam, no v hernych
slichadlach svoj (el spini a vyslovene
nesklame ani pri sledovani filmov €i
poClvani hudby. Pre tie, ale aj pre rozne
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druhy hier si mozete vybrat' niektoré z
prednastaveni ekvalizéra, pripadne si ho
mbZete nastavit' podl'a vasich predstav.
Dost' ¢astym fenoménom pri hernych
perifériach je podsvietenie, ktoré nechyba
ani tu. V tomto pripade podl'a mna ale
straca zmysel, pretoze ked' headset mate na
usiach, ani neviete, Ze vam tam nieco svieti.

Co ale zmysel ma a povazujem to za
vel'k( vyhodu, je tlacidlo monitor, ktoré
stimi zvuky hry a zosilni zvuk z vasho
okolia, vd'aka comu médZete komunikovat' s
niekym po blizku bez toho, aby ste museli
po sebe vrieskat', davat' dole headset z
hlavy alebo stiSovat' zvuk. Prakticka je aj
moznost' odpojit' mikrofén a prepojovacie
kable, presnejsie microUSB a klasicky
3,5mm jack, vd'aka ¢comu sa moznost'
pouzitia headsetu vyrazne zvySuje. Sound
BlasterX H6 skvele sadne na hlavu a
vd'aka vybornému prevedeniu a ergonomii
netlaci ani pri dlhSom pouzivani. Pre mia
je jedinou nevyhodou alebo mali¢ckym
negativom kratky microUSB kabel v
pripade, Ze chcem headset pripojit' k
PS4-ke, inak k nicomu nemam vyhrady
a odpordc¢am ho vsetkymi desiatimi.

Miroslav Konkol'




MORE SCREEN, LESS WEIGHT

Swift 5

Procesor Intel® Core™ i7" 6smej generacie
Windows 10 Home

Kovové prevedenie s hmotnostou pod 1 kg
15,6" dotykovy Full HD IPS displej

Uzky raméek

" Specifikacie sa mozu I&it v zavislosti od konkrétneho modelu a krajiny predaja.

Notebooky Swift 5 zakupite u autorizovanych predajcov
spolo¢nosti Acer v cenach od 1 169 €.
Vice informaci na www.acer.sk.
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RECENZIA FEAMAX'MUSICANTY HW

Lamax MusiCan 1

Obstojny reprak za prijatel'nt cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lamax
Dostupna cena: 45€

PLUSY A MINUSY:

+vyhotovenie
+ funkcie
+cena

- basy
- nepriestorovy
zvuk

Doba hrania: do 12 hodin

Cas nabijania: 2-3 hodiny

Pracovna vzdialenost"
do 10m

Funkcie: Audio vstup
3,5mm jack, Micro SD,
Bluetooth 2.1+EDR, USB,
FM Radio, Handsfree
Rozmery: 70x68x197mm
Hmotnost" 328g
Kapacita batérie:
1200mAh

Podporované formaty

z karty SD: MP3, WMA

HODNOTENIE:

1 0 6 & 0*%¢
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Nie je to tak davno, ¢o
odstartoval obrovsky

trend tinedzerov a deti, ktorym

st bluetooth reproduktory.
Samozrejme, nevravim, ze takéto
zariadenia si len pre mladez,
vyuzitel'né sa totiz takmer vSade
a pre kazdého. Nie je nutné sa s
nimi prechadzat' po meste, skor
najdu uplatnenie na miestach,
kde mobilny reproduktor nestaci
a bezné reproduktory k pocitacom
¢i notebookom nie si k dispozicii.
V popredi si uz dlhsie znacky
Lamax a JBL. My sa v tejto recenzii

pozrieme na bezdrotovy reproduktor

prvej z nich s nazvom MusiCan1.
Balenie

Reproduktor mi priSiel v peknej
modro-bielej krabici, na ktorej
stranach je znazornené logo a
nazov spolocnosti, nejaké rychle
Specifikacie a samotny produkt. Po
otvoreni Skatule zakaznikovi padne

do o€i reproduktor, pod ktorym

sa schovava micro USB - USB
kabel a obojstranny 3,5mm jack.
Najdeme tam aj pouzivatel'skd
prirucku, Snarku na zavesenie
produktu, rychly navod na obsluhu,
varovanie, v ktorom sa pise, ze
reproduktor nemdézeme nabijat'
nabijackou s napatim vyssim ako
5V a tri nalepky s logom firmy.

Dizajn a spracovanie

\/acsina bezdrétovych
reproduktorov a inych produktov
od Lamaxu prichadza v ¢ierno-
modrej kombinacii, niekedy
vSak pridu aj v inych farbach,
napriklad v Cisto ¢iernom
prevedent, ako je to v pripade
tohto reproduktoru. Ja mam vsak
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ta modro-Ciernu a aj napriek tomu, ze
nie som fandsikom tejto kombinacie,
musim povedat', Ze je celkom pekna.

Reproduktor je valcovitého tvaru a
disponuje aj Gchytkou na jednej z jeho
bocnych stran. Samotny MusiCan1 ma
na sebe dve modré pogumované plochy,
z ktorych jedna obsahuje tlacidla na
zapnutie, prepinanie rezimov, pozastavenie
a, samozrejme, tlacidla na upravovanie
hlasitosti. Druha strana ma pod ohybnou
gumenou krytkou ukryty slot na micro SD
kartu, USB 2.0, 3,5mm jack a micro USB.
Okrem toho tvoria zvySok reproduktora
mriezky z tvrdého plastu s logom firmy,
pod ktorymi sG umiestnené reproduktory.
Celkovy dojem je zatial' celkom pekny.

Dojmy z pouzivania

Reproduktor disponuje aj IPX4
vodeodolnost'ou, rezimami FM radio a
Handsfree. Ako som uz spomenul, je na
nom hned' niekol'ko tlacidiel, pricom kazdé
ma svoje Specifické funkcie. Tlacidlo na
prepinanie rezimov napriklad prepina
rezimy medzi FM radiom, Handsfree,
Audio a Bluetooth, pricom ak ho podrzite
priblizne Styri sekundy, uzamknete vSetky
tlacidla, aby nedochadzalo k nechcenému
stlacaniu. TlaCidlom na pozastavenie/
prehravanie mézeme taktiez prijat' hovor,
odpojit' bluetooth zariadenie alebo vytocit'
posledné volané ¢islo a tlacidlami na
hlasitost' je mozné presdvat' pesnicky. Co
sa tyka LED indikacie, modra kontrolka
pri micro USB porte signalizuje, Ze pristroj
je v prevadzke, Cervena svieti pri nabijani
a zelena vtedy, ked' uz je produkt nabity.
Za vel'ké plus povazujem moznost'
pouzivat' MusiCan1 ako powerbanku.

Ak by niekoho zaujimala vydrz batérie a
doba nabijania, tak priemerny hraci ¢as
na normalnej hlasitosti je 10 az 12 hodin
a nabijanie trva priblizne 2,5 hodiny.

Zvuk

Zvuk z Lamax MusiCan1 je podl'a mia
celkom v pohode. Ni¢im extra nevynika,
za najvacsie sklamanie ale urcite
povazujem rozloZenie reproduktorov
v zariadeni. Na jednej strane s totiz
stereo reproduktory a na druhej strane
je len reproduktor na basy, takze tu nie
je moznost' priestorového zvuku. Ak si
ale myslite, Zze staci reproduktor proste
polozit', tak jedinou moznost'ou je ho
postavit', pretoze pri pokuse o polozenie
zariadenia lezmo situaciu skomplikuje
jeho extrémna gul'atost!, ktora dokaze
vyrazne zhorsit' zazitok z pocivania.

\V momente, ked' sa oto¢i basovym
reproduktorom k vam, sa zvuk stava
nekvalitnym, ba az nepocdvatel'nym.

Co sa tyka kvality zvuku samotného,
musim povedat', ze prevladajd stredy
a pri vyssich hlasitostiach aj vysky.
Sklamanim sG hibky a basy, ktoré s pri
pocClvani hudby rovnako dblezité. Ako
Zaner, ktory by som vybral pre ¢o najlepsi
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zazitok z potavania, by som zvolil nieco,
kde nie st basy jednym z najhlavnejsich
prvkov - skor by som stavil na tie vySky.
Povedat!, Ze by bol zvuk zly, ale nemdézem.

Zaverecne hodnotenie

Bluetooth reproduktory s v sG¢asnosti
naozaj popularne a ak chcete takito
Jhracku’ kdpit' svojmu znamemu a
nechcete za nu vyhodit' prehnané
mnozstvo penazi, ur€ite by ste mali
nad kGpou Lamax Musican1 naozaj
popremysl'at’. Zvuk sice nie je perfektny
a ako celok ma par much, ale aj tak ide o
pomerne kvalitny produkt, ktorého kvalita
vas pri pomysleni nad cenou prekvapi. Ak
porozmysl'am nad vSetkymi funkciami
zariadenia, ktorych je, mimochodom, viac
ako u niektorych prémiovych produktov
inych znaciek, tak je Lamax MusiCan1
vzhl'adom na svoju cenu, ktora je priblizne
45 eur, jednym z favoritov, ktory méze
pokojne konkurovat' aj drahsim produktom.

Matas Kuril'ak
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RECENZIA FMODECOMVOLCANO BLADE' HW

Modecom VVolcano Blade

Priemerna klavesnica urcena pre hracov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Modecom
Dostupna cena: 60€

PLUSY A MiNUSY:

+ material
+ pohodInost'

-len 1 farba
podsvietenia
- hmotnost'

- bez numerickej

klavesnice
- cena

Typ klavesnice:
mechanicka

Pocet klaves: 87
Lokalizacia: US
Spinace: KAILH SLIM
BLUE/RED/BROWN
Podpora anti-
ghostingu*: ano
Podsvietenie: ¢ervené
Dizka kabla: 150cm
Uréena pre: hracov

Typ: drétova

HODNOTENIE:

1 6 & §*ax¢
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herna klavesnica predstavi
nejaki podsvietend, dizajnovo
pekni klavesnicu s niekol'ko
programovatel'nymi tlacidlami.
Sa ale aj klavesnice, pri ktorych to
ich vyrobcovia zobrali z opacného
smeru a snazili sa vytvorit' co
najkompaktne;jsi pocin. Je faktom,
Ze vacsina hracov hrajicich na
(normalne), ale s I'udia, ktori radsej
zainvestuji do kompaktnejsich
nedostatkom priestoru. Pre takych
I'udi je tu aj napriklad spolo¢nost'
Modecom. Ta sa mdze pysit' uz
viacerymi takymito produktmi,
na ktoré boli doposial' hlavne
dobré ohlasy. Stane sa tak aj u
modelu Modecom Volcano Blade,
o ktorom bude dnesna recenzia?

Balenie

Obsah balenia tvori oby¢ajna
kartonova krabica s logom firmy
a obrazkom modelu. Nemam
k tomu, ¢o viac dodat'.

Po otvoreni krabice s klavesnicou
sa mi naskytol pohl'ad na
klavesnicu zabalend v akomsi

ochrannom obale, pod ktorou
som nasiel pouzivatel'sk
prirucku a USB kabel sliZziaci na
zapojenie produktu do pocitaca.

Dizajn a spracovanie

Jednoduchy dizajn a vel'mi tenké,
kovové spracovanie. To by som
zhrnul do vel'mi stru¢ného opisu.

Ak by som sa na fiu mal pozriet'
trochu blizsie, spozoroval by
som nizky profil klaves, vkusné
logo zobrazené nad Sipkami a pri

pohl'ade z boku by som si vSimol, Ze

medzi klavesmi a samotnym telom
klavesnice sa nachadza naozaj
vel'ky mechanizmus na stlacanie,
ktory okrem iného obsahuje aj
podsvietenie. Ku vsetkému nie
vel'mi pozitivne prispieva fakt,

Ze vyhotovenie je z kovu, ¢o sa
odzrkadl'uje na jej vahe, ktora je
vySSia ako hmotnost' niektorych
vel'kych klavesnic. Ale predsa
len, klavesnicu mate polozend na
stole, takZe to nevadi, no nie?

Trochu ma zamrzel fakt, ze
Modecom Volcano Blade ponika
len jednu farbu podsvietenia, a




to cervent. Co sa tyka sily podsvietenia,
ta je podl'a mna slaba a pri hrani cez
den je problém si ju vobec vSimnat'.

Pouzivanie

Co sa tyka pouzivania, klavesnica
Modecom Volcano Blade nie je tak
zla. Ak sa vel'mi pozorne zapoclvate
ku zvuku stlacania klaves, mozete si
povsimn(t' zvlastny, kovovy zvuk.

To ale nie je ni¢, na ¢o by sa nedalo
zvykn(t'. Stlacanie je na pocit pomerne
prijemné, avsak ocenil by som, ak by bol
pohyb klaves trochu hladsi. Po prvom
zapojeni som sa podl'a manualu skasal
pohrat' s nastaveniami podsvietenia

klavesnice. Je sice pekné, Ze Modecom

do tohto produktu vlozil naozaj vel'a
moznosti pohybu podsvietenia, cez
obycajné svietenie, dychanie, az po pohyby
v tvare kruhu a rozsvietenie a nasledné
rozplynutie svetla po vsetkych klavesoch
okolo stlacenej klavesy, ¢o vyzera skvele.

Jedinym problémom vsak je, Zze
Modecom do tejto klavesnice vbudoval
iba jednu farbu podsvietenia. Ta, ku
vSetkému nie je prave najjasnejsia a
cez den ju nie je az tak dobre vidiet'.

Vel'kym minusom vSetkych
kompaktnych klavesnic je skutocnost,,
Ze povacsine nemajd numerickd
klavesnicu. Preto by som klavesnicu
neodporacal I'ud'om, ktori vel'a pisu.
Jednoducho nie je kancelarska, ale
herna. Pri hrani hier mi jej pouZzivanie
vObec nevadilo a bolo vcelku pohodIné.
Klavesnica sa napaja cez USB - micro
USB port, takze si ju mozete kedykol'vek
odpojit' a presun(t' na iné miesto, a
to s takmer dokonalym komfortom.
Problém je jedine v tom, Ze je t'azka.

Zaverecné hodnotenie

Nikdy som nebol fandsikom malych
klavesnic bez numerickej klavesnice.
K pocitacu by som preto radSej volil
klasickd klavesnicu. Konkrétne na
tomto modeli by som chcel pochvalit'
kvalitné kovové vyhotovenie, dizajn a
vysokoodolny mechanizmus stlacania
Kailh. Pozornost' by som venoval taktiez
aj mnozstvu nastaveni podsvietenia
na Gkor poctu farieb. Ale aj cez vSetky
tieto skutoCnosti som zistil, Ze pri hrani
hier bola vel'mi pohodIna a jej mala
konstrukcia mi vel'mi ul'ahcila pohyb
prstov po klavesnici. Pri cene, ktora
zactina niekde na 62 eurach, vam domov
pride produkt, ktory disponuje vysokou
kvalitou a ma par much, ktoré sa za
urcitych okolnosti akceptovatel'né.

*ghosting vznika, ked' klavesnica nedokaze
spracovat' stlacenie viacerych klaves, ¢o je
pri hrach pomerne ¢asté a anti-ghosting
tomuto problému predchadza

Matas Kuril'ak
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RECENZIA FQNAPTS-251B% HW

QNAP T5-251B

Vsestranny NAS

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: QNAP
Cena: 310€

PLUSY A MINUSY:

+jednoducha
inStalacia
+ rozsiritel'nost’
+ moznosti
v operacnom
systéme QTS
+ rychlosti
prenosu dat
+dobra spotreba
+nizka hlu¢nost'

- chybajlca
slovenska
lokalizacia
systému QTS
a nedostatocna
Ceska lokalizacia

SPECIFIKACIE:

Farba: Biela

Hmotnost' (bez

diskov): 1.53kg
Rozmery: 168 x

105 x 226 mm
Procesor: Intel Celeron
13355 (2x2.0 GHz, Burst
frekvencia 2.5 GHz)
Graficky akcelerator:
Intel HD Graphics 500
Operacna pamadt": 2GB
(TS-251B-2G) alebo
4GB (TS-251B-4G), max.
kapacita 8GB, jeden
vol'ny slot SO-DIMM
DDR3 max. 1866MHz
Interna pamat"

4GB eMMC

Pozicie pre HDD: 2x3,5"
SATA Il (6Gbps)
Kompatiblita s diskami:
3,5" SATA Il HDD,

2,5" SATA IIl HDD,

2,5" SATA Il SSD
Konektivita: 2xUSB 3.0,
2xUSB 2.0, Ethernet
1Gb, HDMI 1.4, 2x audio
vstup, audio vystup,
PCle 2.0 x2 slot

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢
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Ked'Ze cloudové dloziska
postupne naberali na

sile, vyrobcovia NAS zariadeni
odstartovali transformaciu ich
produktov z obycajnych Glozisk
na vSestranné zariadenia,
ktorych funkcionalita je tvorena
predovsetkym r6znorodymi
aplikaciami a pokrocCilymi
multimedialnymi funkciami. Ako
dopadol v nasom teste zastupca
tohto druhu QNAP TS-251B?

Balenie

V/ baleni sa okrem obligatnych
manualov nachadza napajaci
adaptér s vgkonom 65W, siet'ovy
kabel a sGprava skrutiek.
\/yrobca rata s tym, ze NAS bude
umiestneny v tesnej blizkosti
smerovacu, pripadne iného
siet'ového zariadenia, a tomu
prisposobil aj dizku siet'ového
kablu. \/ baleni chybaja iba
redukcie pre instalaciu 2,5" SATA

diskov, ktoré si budete musiet'
dokdpit'. Za vyrazné negativum

to ale nepovazujem, ked'ze drviva
vdcsina potencialnych pouzivatel'ov
pouzije klasické 3,5" pevné disky.

Dizajn a dielenskeé
spracovanie

UZ pri prvom pohl'ade na
dizajn zariadenia musim QNAP
pochvalit'. Vd'aka zaoblenému telu
sa NAS hodi rovnako do Stylovej
obyvacej izby ako aj do modernej
kancelarie a jednoznatne vam
ani na viditel'nom mieste neurobi
hanbu. Mierne obavy som mal z
plastového vyhotovenia, no opak
bol pravdou. Jednotlivé plastové
segmenty drzia na svojom
mieste a aj napriek vyssej vahe
zariadenia (s diskami) som sa pri

manipulacii nestretol s vizganim
alebo inymi neprijemnymi zvukmi.

Predna stena okrem stavovych
LED diod, USB 3.0 konektoru,
vypinacieho tlacidla a tlacidla
pre rychlu synchronizaciu dat
s USB zariadenim obsahuje
aj kryt dvoch 3,5" pozicii pre
pevné disky. Tento kryt je
uchyteny pomocou magnetov.

InStalacia diskov je vd'aka
bezskrutkovému mechanizmu
s pouzitim ¢iernych plastovych
ramikov otazkou dvoch az
troch mindt a neprekvapi ani
menej skiseného pouzivatel'a.
Pocas nasho testovania sme
pouzili dva disky WD Red s
kapacitou 4TB, ktoré si urcené
priamo pre NAS zariadenia.

VSetky dostupné konektory
sa nachadzaja v zadnej stene.
Konkrétne dva audio vstupy, audio



vystup, HDMI 1.4, trojica USB 2.0, USB
3.0 konektor, gigabitovy Ethernet, slot
pre zamok a napajaci konektor. Okrem
tychto portov sa v zadnej ¢asti nachadza
aj ventilator a reproduktor, ktory slazi
primarne na hlasové notifikacie systému
QTS o reStartovani alebo inych zmenach.
Tieto hlasenia mi osobne prisli vrcholne
otravné a hned' pri prvej prilezitosti

som ich vypol, no pre menej skisenych
pouzivatel'ov m6zu byt' uzitocné.

\/ Gtrobach zariadenia sa okrem
vol'ného slotu pre rozsirenie operacne;j
pamate nachadza aj jeden vol'ny slot
PCle 2.0 x2. Ten umozhuje indtalaciu
10Gb siet'ovej karty alebo adaptéru pri
pripojenie M.2 SSD diskov. Idealnym
prisluSenstvom je rozsSirovacia karta
QNAP QM2 (https://shop.gnap.
com/?route=product/product&product_
id=216&language=en), ktora kombinuje
dve zmienené funkcie v jednom baliku. Pre
plnohodnotné vyuzitie 10Gb konektivity je
vyrovnavacia pamat' v podobe SSD disku
nevyhnutna. DalSie dostupné doplnkové
prislusenstvo mozete najst' na strankach
vyrobcu (https://www.gnap.com/en/
product/ts-251b/specs/package).

(—
Operacny systém

Po osadeni pevnych diskov a zapnuti
zariadenia sa dostavame k jeho prvotnej

konfiguracii. K tej vyrobca odporica pouzit'

portal start.gnap.com alebo aplikaciu
QNAP Qfinder, no pokial' ma vas smerovac
povolené DHCP, stadi zistit', ktora IP
adresu zariadeniu pridelil, tG zadat' do
okna v prehliadati a mozete zacat' s
konfiguraciou siete, datumu a Gloziska.

Po prvom prihlaseni vas privita domovska
obrazovka, ktora je spracovana prehl'adne
a pripomina pouZzivatel'ské prostredie
tabletov s operacnym systémom Android.

Okrem skratiek k jednotlivgym
aplikaciam sa v 'avom dolnom rohu
nachadza aj ikona sluzby Qboost,
ktora sleduje vyt'azenie operacnej
pamate alebo upozornuje na vacsie
mnoZzstvo nepotrebnych siborov a iné
odpordcané kroky pre lepsiu Gdrzbu.

Celkovo som bol so stabilitou a
ponldkanymi moznost'ami systému
spokojny, ¢o sa vsak neda povedat' o
lokalizacii. Ta slovenska chyba Gplne
a Ceska nie je kompletna. Niektoré

texty sd prelozené nezmyselne, doslovne
(Snapshop — Snimek) a niektoré nie
s(, pre istotu, preloZzené vdbec.

Hlavnou silou systému QTS sa ale jeho
pokrocilé moZnosti spravy a rozsiritel'nost’
vd'aka aplikaciam z obchodu. Operatnému
systému QTS sa budeme venovat' v
samostatnom ¢lanku uz Coskoro.

Vykon a spotreba

0 vykon zariadenia sa stara dvojjadrovy
procesor Intel Celeron J3355 so zakladnym
taktom 2,0GHz, ktory sa mdze vySplhat' na
2,5GHz, spolu s integrovanym grafickym
akceleratom Intel HD 500 Graphics.

Operacny systém sa nachadza na
integrovanom eMMC Glozisku s kapacitou
4GB. Operacna pamat', m6ze mat'
kapacitu 2GB alebo 4GB a je mozné ju
rozsirit' o d'alsi SO-DIMM DD3 modul.

Obycajne sa u zariadeni NAS s
dvomi poziciami pre disky za mierku
vykonu povazuje rychlost' zapisu,
resp. ¢itania disku, no v pripade
QNAP TS-251B nastupuje
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na scénu real-time transkodovanie
videa a moznost' virtualizacie.

Pri merani rychlosti zapisu a citania
ma najviac zaujimalo, ¢i NAS naplno
vyuZije gigabitové pripojenie. \/ysledné
rychlosti v grafe len dokazujd, Ze tato
Gloha pren bola hratkou. Podciarkuje
to aj vel'mi nizke vyt'aZenie procesoru,
ktoré ani raz neprekrocilo hranicu 20%.
So zapnutym Sifrovanim sa procesor uz
mierne zapotil, no vd'aka zabudovanej
instrukénej sade AES-NI sa to zasadne
neprejavilo na rychlosti prenosu dat.

Pri moznostiach virtualizacie sa
ukazujd vykonnostné limity procesoru
Intel. Kazdopadne pre spustenie
nenarocnych CRM alebo dochadzkovych
systémov, ktoré nemajl ziadne beziace
procesy na pozadi, je NAS vhodny.

Co sa tyka real-time transkédovania
videa, s celkovym vysledkom som bol
spokojny. Systém zvladol transkédovat'
4K video do 720p, no pre bezproblémové
sledovanie obsahu odporicam
nainstalovat' nastroj QVHelper, ktory
umoznuje sledovat' transkédované
video priamo vo VLC prehravacdi.

[ -
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Samozrejme je mozné sledovat' obsah
aj priamo v prehliadaci s pouzitim
aplikacie VideoStation, ale neda sa
vylQcit', Ze niektoré videa sa nebudu
dat' spustit' (napr. H.265.). O d'alSich
multimedialnych funkciach systému
QTS sa docitate uz ¢oskoro na nasom
webe a v magazine Generation.

NAS je zariadenie, ktoré bezi 24 hodin,
7 dniv tyzdni a tym padom je ddlezita aj
Groven spotreby. Ta zavisi od pouzitych
komponentov priamo vyrobcom,
ale aj od vyberu pevnych diskov.

V kombinacii s dvomi pevnymi
diskami, WD Red s kapacitou 4TB, si NAS
pocas zapisu spojeného so Sifrovanim
dat, ked' ako disky tak procesor
pracujd na plny vykon, vyZiadal 18,5W.
Pokial' boli vyt'azené iba disky, merac
ukazoval hodnotu 15,5W a ak disky
nevykazovali Ziadnu aktivitu, spotreba
bola na Grovni 8W. Pre domacnosti
je smerodajny najma posledny Gdaj,
ked'Zze prave v tomto stave sa zariadenie
bude nachadzat' vacsinu casu.

Bat' sa nemusite ani hlu¢nosti,
ktora je vel'mi nizka a o tom, Ze NAS
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pracuje budete vediet' iba ak mate
zvukovody preciznejsie ako prislusnici
policajného oddielu K-9. To plati ako

pre ventilator, ktorého Groven otacok
nepresiahne 1250 ot./min., tak pre
pevné disky. Aj napriek bezskrutkovému
inStalacnému mechanizmu je
odhlu¢nenie na skvelej Grovni.

Zaver

QNAP TS-251B sa nebojim
oznactit', za jeden z najlepsich NAS
zariadeni s dvomi poziciami pre 3,5
disky. Pon(ka dostato¢ny vykon a
rozsiritel'nost' po softvérovej rovnako
ako po hardvérovej stranke.

Nesklame ani bohatou ponukou
multimedialnych funkcii pre pouzitie
v obyvacich izbach a vd'aka podpore
virtualizacie sa nestrati ani v
mensich kancelariach. Vel'mi dobre
hodnotim aj rychlost' prenosu dat,
dobri Groven spotreby a nizku
hlu¢nost'. Skoda horgej lokalizacie,
no v kontraste so spominanymi
pozitivami ide doslova o bagatel'.

Adam Lukacovic
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RECENZIA [SMRTELNE STROJE| KINO

ZAKLADNE INFO:

Nowy Zéland / USA, 2018, 128 min

ReZie: Christian Rivers

Predloha: Philip Reeve (kniha)
Scénar: Fran Walsh, Philippa

Bovyens, Peter Jackson

Kamera: Simon Raby

Hudba: Junkie XL

Hraji: Hera Hilmar, Hugo Weaving,
Jihae, Robert Sheehan, Stephen Lang,
Leila George, Frankie Adams, Caren
Pistorius, Andrew Lees, Colin Salmon,
Ronan Raftery, Joel Tobeck, Patrick
Malahide, Nathaniel Lees, Yoson An,
Rege-Jean Page, Mark Mitchinson,
Mark Hadlow, Leifur Sigurdarson
Producenti: Peter Jackson, Fran
Walsh, Zane Weiner, Deborah

Forte, Amanda Walker

Scénografie: Dan Hennah

Kostymy: Bob Buck, Kate Hawley

PLUSY A MINUSY:

+vyprava
+ misty atmosféra

- scénar
- digitalni triky
- ofezana predloha

HODNOTENIE:

) 6 & SAGK(

Smrtelné stroje
PRES PUSTINU VSTRIC POMSTE

Knizni dobrodruzna série pro svétem, ve kterém silnéjSi mésta poziraji obtiznéjsi se do ni dostat v dobé, kdy
mladistvé s nazvem Kroniky ty malé a ¢lovék musT byt stale na pozoru. uz ¢lovék trochu fesi jednotlivé prvky
hladovyjch mést se tési predevsim v fiktivniho svéta a ta nedlvéra vici
zahranici slusné popularité. Pfed lety Predloha je pomérné zajimavym nému je preci jenom trochu vy3si.
pak vysla tahle série i u nas a nyni do kouskem, u kterého jsem tak trochu
kin vstupuje jeji filmova adaptace, na litoval toho, Ze jsem se k nému nedostal Proto jsem byl pomérné zvédav, jak
kterou z pozice producenta a scénaristy trochu dfive. JelikoZ je primarné se s timhle aspektem knihy jeji filmova
dohliZel Peter Jackson, ktery projekt cilena na mladsi publikum, je trochu adaptace popere, nebot' filmovy divak
zacal pripravovat uz v roce 2009. Od —

této novinky se tedy cekaly velké véci.
Dokazal ovsem film v reZii debutanta
Christiana Riverse zaujmout?

Hester (Hera Hilmar) pfemysli jen o
pomsté. Poté, co ji londynsky archeolog
Valentine (Hugo Weaving) zabil matku
a pokusil se zabit i ji, dlouho snila o dni,
kdy se mu pomsti. Kdyz vSak dostane
prileZitost, je zastavena a vydava se na
(ték s nadéji, ze dostane druhou Sanci.
Divak této novinky sleduje jeji pribéh, ktery
skyta dobrodruzstvi postapokalyptickym
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nebude v kiné cekat zhruba Ctvrtinu

dila, nez se naladi na rovinu filmu.
Nastésti (a v nékterych momentech
nanestésti) se tvdrci s producentem a
scenaristou Peterem Jacksonem v cele
rozhodli d&j predlohy trochu zjednodusit,

postavy trochu osekat a predat
divakdam jakousi predzvykanou verzi.

To by samo o sobé nebylo vylozené
Spatné, ono to totiZ pro neznalé
predlohy docela funguje. Zvlasté, kdyz
film ignoruje celé kusy pribéhu, které
by v takto podaném pfibéhu plsobily
nepatficné, a diky tomu méni samotné
postavy k nepoznani. Vysledkem je
relativné snadno uchopitelny akéné
dobrodruzny blockbuster, ktery rozhodné
nema nouzi o velkolepé scény a dostatek
akénich sekvenci. Skoda jen v tomhle
pripadé, ze digitalni triky misty zvladaji
vykouzlit opravdu plsobivé zabéry,
jindy ovsem zavani az prmérnou
televizni produkci. Clovék tak ma pocit,
Ze se Setfilo, kde to Slo, aby bylo co
nejvice penéz na samotnou akci.

JenZe to je pravé problém. Kdyz totiz
nahlédnete pod slupku té blockbusterové
podivané, u které masy chtéji chroupat
popcorn, nezbyde vam toho moc navic.
Samotny nosny pribéh filmu je totiz mozna

az prilis jednoznacny, pfimocary a povrchni,

Ze je tak trochu problém se v ném néjakym
zplsobem angaZovat nebo hrdinm fandit.
Film Smrtelné stroje navic prezentuje

sv{j pfibéh skrze postavy, jejichZ vnitini
rozvoj je téméf nulovy (nad ramec uméle
vytvofenych moment( v druhé pdli filmu),
a tak je docela problém v tom, ze i kdyZ film

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

relativné rychle odsypa a ty dvé hodiny a
néco v kiné utecou jak voda, den po projekci
budete matné patrat, o ¢em to vlastné bylo.

| kdyz se totiz jedna o relativné
sympaticky a nenarocny pocin pro celou
rodinu, mam takovy pocit, Ze plany
na adaptaci celé knizni série Kroniky
hladovych mést jsou ta tam. Smrtelné
stroje jsou totiz fajn jako jednohubka,
co si date takhle vecer, kdyZ chcete u
néceho vypnout, dalsi pamatny svét, do
kterého se budete radi vracet, se ovsem
Jacksonovi a spol. vytvofit nepodafilo.

Filmovou adaptaci knizni série Philipa
Reevea s nazvem Smrtelné stroje najdete
v nabidce ¢eskych a slovenskych kin od
6. prosince diky spole¢nosti CinemArt.
Film neni vhodny mladezi do 12 let.

.Na oko epicka, velkolepa a
dostatecné akeni dobrodruzna
podivana, avsak v jadru chybi
silngjsi pribéh a komplexngjsi
postavy. Na jedno podivani
fajn, dalSi budouci sahodlouhou
sagu tu ovSem nehledejte."

Lukas Placek
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RECENZIA [PREDATOR: EVOLUCIA' KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018,108 min

RéZia: Shane Black

Scenar: Fred Dekker, Shane Black
Kamera: Larry Fong

Hudba: Henry Jackman

Hrajd: Boyd Holbrook, Trevante Rhodes,
Jacob Tremblay, Keegan-Michael Key,
Olivia Munn, Thomas Jane, Alfie Allen,
Sterling K. Brown, Augusto Aguilera,
Jake Busey, Yvonne Strahovski,

Niall Matter, Lochlyn Munro, Patrick
Sabongui, Paul Lazenby, Andrew
Jenkins, Harrison MacDonald

PLUSY A MINUSY:

+matolen 108
mindt ...

-..aleitiesa

zdajl ako 3
hodiny utrpenia

HODNOTENIE:

L BARX QA% ¢

Predator: Evollcia

DOVTEDY SA CHODI DO LESA, KYM VAS PREDATOR NEROZPARA

Predator: Evolicia alebo ako potopit'

30 rokov budovani vesmirnu sagu
o druhom najznamejSom xenomorphovi
v 108 mindtach. Keby bol vesmir ¢lovek
sledujiici najnovsi zarez do predatorského
univerza, hlboko by zaplakal a vyronil
nejaki novi Ciernu dieru. Rok 2017,
Ridley Scott kolosalne sfuSoval sagu o
Votrelcovi tragicky vtipnym Covenantom
(ten oplyva nechcene groteskne vtipnymi
scénami, ako s posmyknutia sa na krvi,
odstrelenie lode brokovnicou, flauta
Ci zaverecné poletovanie a miSmas s
Gcesom). Rok 2018, Shane Black, ktory v
prvom Predatorovi stihol pred smrt'ou
zo seba vypotit' vtip o vel'kej vagine, sa
chopil rézie po Nimrodovi Antalovi. A
opat' zo seba vyprodukoval namiesto
filmu sluSne povedané vtip o vel'kej
vagine. Ha! Teraz aspon fanasikovia
ocenia jeho Predatorov (2010). Ono teraz
mu vlastne budem krivdit', lebo Shane
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od Kiss Kiss Bang Bang (2005) nenatocil
dobry film a i Gvodné trailery vyzerali
slabsie ako reklama na praci prasok.
Takze vlastne ocakavat' nieco od filmu,
ktory sa od zaciatku prezentoval ako
béckova sr...anda, bolo krajne naivné.
Nadej zomiera posledna, v tomto pripade
to vSak neplati, a tak som schladil vase
oc¢akavania rovno v Gvode, a zaroven
usporil vzacny ¢as, ktorj mozete
namiesto sledovania tohto filmu stravit'
rozumnejSie. Napriklad dvojhodinoviym
pozeranim do krbu na horiaci ohef alebo
na mftvu mumifikovand muchu na okne.

Predator: Evollcia (v duchu som si
ho premenoval na Poldcia) je filmovy
exkrement vesmirnych rozmerov.

Shane Black nezvlada réziu, pod jeho
rukami sa i primitivna nadvdznost'
scén drobf ako leporelo pod masivnymi

| —
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bicepsami Arnolda Schwarzeneggera.
Strihat mal otividne epilepticky zachvat
Jacka Rozparovaca trpiaceho naddvazok
i Parkinsonom a dokopy celuloid

lepilo slepé dievcta z Bangladésa.

\/ Predatorovi nefunguja ani
elementarne zauzivané filmové
pravidla a postupy, ¢o v kontraste s az
gyCovymi klisé z osemdesiatych rokov
vytvara prapodivny Gkaz céckového
filmu v hollywoodskej atkovej produkcii
za skoro 100 milibnov dolarov.

Scenar, ktory ma tiez na svedomi Shane
Black, Susti papierom a obsahuje tonu
textu a dialégov, pre dej podstatnych
asi ako navod na pouzitie na rolke
toaletného papiera. Postavy nonstop
mell pantom a v tej Sialenej zaplave
zbytognych dialégov sa vytracajd i obgas
podarené vtipné hlasky. Ono staci, ze
film je sam o sebe nepodarenym vtipom
a skor komédiou ako sci-fi hororom.

Postavy i dej s preexponované ad
absurdum, hlavny hrdina je marinak, ktory
zabil niekol'ko desiatok I'udi a jeho partia
Sialencov, s ktorymi utiekol pri prevoze do
vaznice. VSetci maja isty druh postihnutia

(jeden trpi napriklad Tourettovym
syndrémom). Vlastne budete radi, Ze si
ich Predator dava postupne na veceru.

Tak(to zostavu by oblafol a premohol
snad' i obycajny sliz z inej planéty s
dvoma mozgovymi bunkami, nieto este
novy druh Predatora, ktory cestuje po
roznych planétach a sl'achti sa pomocou
DNA najlepsich z celého druhu. Jeho
najvacsim protivnikom je vlastne maly
chlapec, ktory je zaroven autista a
samozrejme aj génius luskajaci Sifrovany
jazyk Predatorov na pockanie.

Na to, Ze je Predator pévodne
pokracovanie drsného akéného sci-fis
nadychom hororu, neobsahuje ani stipku
napatia ¢i atmosféry. Hned' v Gvode
totiz tasi Shane tromfy a tak sledujeme,
ako sa nahanajd dvaja Predatori v
lodiach a havarujd na nasej planéte.
Hlavna dejova premisa je totiz, Ze sa
jeden z nich (nevedno preco) rozhodol
priniest' nam na Zem zbran proti tomu
druhému, ktory nas chce zase vyzabijat'.

To je zaroven i Sokujdcou pointou, pri
ktorej odhaleni som takmer vyprskol
smiechom, lebo (SPOILER ALERT) zbran
vyzera to ako nie€o z Dracika pre diet'a
do 6 rokov a neviem si predstavit',
ako by nam to pomohlo proti armade
high-tech master race Predatorov.

Novy Predator funguje iba v okamihoch,
kedy sa trochu venuje vysvetl'ovaniu
predatorskej rasy a jej technologii, ale
i tie dve zmysluplné minaty dokaze
nasledne totalne zabit' prichodom
dvoch mimozemskych psov, ktorych
niekto digitalne tvoril v skicari a pdsobia,
akoby do filmu preskocili z Muzov v
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¢iernom. Predator: Evolicia namiesto
filmu skor posobi ako splneny mokry
sen nadSeného geeka Shanea Blakea,
ktory vsak namiesto na Youtube omylom
pristal v kinach a narobil v sérii Sarapatu.

Nakol'ko film bol i totalne komercné
fiasko, nanest'astie sa pokracovania,
ktory by mohlo sérii napravit'
reputaciu, asi tak skoro nedoc¢kame.

.Votrelec a Predator kazdy osve
(na otrasny Alien vs. Predator
(2010) a jeho pokracovanie radsej
rychlo zabudnime) patria do moje;j
top 10 sci-fi filmov a sérii. Pri
recenzii na Votrelca Covenanta
som bol pomerne zhovievavy a
nevaroval dostatocne, a rovnaki
chybu uz neurobim. Nového
Predatora pozerajte iba na
vlastné riziko, Ze si znechutite
celd sériu a zacne vam i béckova
séria Aliens vs. Predator pripadat'
ako majstrovskeé dielo Stanleyho
Kubricka. Bez srandy si myslim,
ze prvé Sharknado malo lepsie
produkcné kvality ako Predator:
Evolicia. Vo filme nefunguji
dialogy, dej, scenar, postavy
s nesympaticki psychopati,
Predator je tiez tupy truhlik a
Evoldcia je pomyselny klinec
do rakvy d'alSej legendarne;j
série po tom, ako si Ridley Scott
sam sebe zabil Votrelca."

Jan Hamlik
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RECENZIA FOUTEAWKING® KINO

ZAKLADNE INFO:

Vel'kd Britania / USA, 2018, 121 min

RéZia: David Mackenzie

Scendar: David Mackenzie

Kamera: Barry Ackroyd

Hudba: Grey Dogs

Hrajd: Chris Pine, Aaron Taylor-Johnson,
Billy Howle, Florence Pugh, Tony Curran,
Stephen Dillane, Sam Spruell, Callan
Mulvey, Matt Stokoe, Duncan Lacroix,
Alastair Mackenzie, Steven Cree, Jamie
Sives, Lorne MacFadyen, Stephen
McMillan, Ron Donachie, Jonny Phillips,
Jamie Michie, Robin Laing, Kevin Mains,
Duncan Airlie James, James Cosmo..

PLUSY A MINUSY:
+ kamera

+rézia

+ sboje a bitky

+ doboveé realie

- nevyraznost'

postav
- slaba hudba

HODNOTENIE:

* K K KW
Outlaw King

S ROZUMOM V HRSTI SA DA SA DOKAZAT A} NAOKO NEMOZNE

Naozaj sa musim usmievat' nad

castym nazorom poniektorych
divakov z mdjho okolia, Ze Outlaw
King je vlastne akoby pokracovanim
megaiispeSného Stato¢ného srdca
(1995). Je vel'a dovodov, preco to tak
nie je, avSak za vSetky staci uviest' len
jeden. Kral' Eduard I. v Stato¢nom srdci
melodramaticky zomiera siicasne s
Williamom Wallaceom, v tomto filme si
vsak veselo vykracuje, akoby sa ni¢ nestalo,
pricom nad kidskami tela zmieneného
burica proti anglickej korune tu l'udia
ronia slzy. Takze o nejakom pokracovani
Statocného srdca nemdze byt' ani reci.

Na peniazoch sa nesSetrilo
Film si vzal pod patronat uznavany
britsky scenarista a rezisér David

Mackenzie, ktorého Skotske priezvisko
naznaluje, Zze ma k téme blizko. Podarilo
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sa mu zlakat' herca Chrisa Pinea, s ktorym
mal uz sklsenosti z predchadzajiceho
projektu (western Za kazdd cenu, 2016).

Aj napriek tomu, Ze sa uz od zaciatku s
filmom ako buddcim kinohitom neratalo
(na rozdiel od zmieneného Statoc¢ného
srdca), bohaty rozpocet tu je urcite badat'.
Na vyprave, bojovych scénach a technickej
stranke sa nesetrilo, o potesi oko

nejedného fandsika kvalitnych historickych
vel'kofilmov. Len Skoda, Ze sa po prvom
premietani divakom na Medzinarodnom
filmovom festivale v Toronte rozhodol
rezisér niektoré scény vystrihnat' a skratit'
tak stopaz o priblizne 20 mindt. Vraj iSlo

o Cast', v ktorej vystupoval Wallace a tiez

0 jednu bojovl scénu. Mozno sa bal, ze
taka dlha stopaz by mohla divaka odradit'.
Je to vec nazoru, ja ho viak nezdiel'am.




\ ‘
= R i

COHRIE PINE

OUTLAW KING

MO S

Vierohodnosti
a vernost' historii

Je vel'mi sympatické, ze sa rezisér
snazil drzat' realnej historie a priniesol
tak pomerne realny obraz Skétskych
dejin. Samozrejme, nie vsetko sa v tomto
smere podarilo, no vcelku sa da o filme
povedat', Ze ma aj edukativny charakter
a v tych zasadnych udalostiach zo
Skotskej historie na zaciatku 14. storocia
ho divak méZe brat' za bernd mincu.

Urcite vo vacsej miere, ako tomu bolo
v projekte s Melom Gibsonom. Pribeh
sa zatina tesne po poprave Williama
Wallacea (znamy Skotsky rebel proti
anglickej korune) v Skotsku, ktoré je
prave, obrazne povedané, na kolenach
po prehranom povstani proti anglickému
kral'ovi Eduardovi I. (Stephen Dillane).
Netrva vsak dlho a do Cela novej rebélie sa
postavi jeden z kandidatov na skotsky tron
- Robert Bruce (Chris Pine). Nerata vsak
s uz tradicnymi spormi Skotskej Sl'achty,
ktoré cel( situaciu vyrazne komplikuja,
preto sa mu nedari zostavit' armadu, ktora
by bola schopna postavit' sa Anglicanom
v otvorenom boji. To ho ale od jeho sna o
slobode neodradi a s rozumom a odvahou
nakoniec vyraza do boja proti presile...

Jednymi milovany, druhymi
zatracovany - Chris Pine

\/ sQvislosti s obsadenim sa Casto
ozyvajd hlasy nespokojné s vyberom

hercov, najma €o sa tyka hlavnej postavy
- Chris Pine mnohym nevonia. Je pravda,
Zeija som mal zo zaciatku par vyhrad
(vzdy som ho mal za takého t'ut'ka), no
dejova linka je koncipovana tak, ze som si
na jeho stvarnenie postavy vel'mi rychlo
zvykol. Do istej miery je to dané tym, Ze tu
nebol vel'ky priestor na rozbor charakteru
jednotlivych postav. V tomto smere sa
nikde ne&lo do hibky a tak dplne stacil
Standardny herecky vykon, ktory aj herci
podali. Vdésina pozornosti sa sUstredila
iba na udalosti spaté s povstanim a
jednotlivé bojové scény. Samozrejme, na
druhd stranu je to i dévod, preco mi nic
vyraznejsie a pamatnejsie neudrelo do oci.
Skratka, mézeme sa bavit' iba o oby¢ajnom
a oko potesujlicom konzume, vyraznost'

a vyvoj postav vo filme vel'mi chybali.

Spina a brutalita - to je
skratka stredovek

Nevyraznost' hlavnych postav vsak
nast'astie neubera filmu na atmosfére.
Celkovo musim pochvalit' zvladnutie
dobovych realii — vSade sama Spina, blato,
otrhani a zbedaceni poddani, vSeobecna
drsnost' a krutost', vel'a nasilnych scén
a v neposlednom rade tiez vynikajace
technické prevedenie sGbojov. Tie si
vychutna nejeden fandsik zanru. Jeding,
¢o by som v tomto smere vytkol, je hudba.
Priam si to pytalo nieco majestatnejsie,
nieco, o by sa zahniezdilo v hlave a dIhy
Cas tam aj ostalo. Podobne, ako tomu
bolo v zmienenom Stato¢nom srdci.

MOVIESITE.SK
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Prijemny historicky popcorn

Na zaver mozno konstatovat', Ze Outlaw
King sice na jednej strane spina kritéria
historického Zanru pre narocnejsieho
divaka, no na strane druhej neprinasa
nic také, o by dokazalo zostat' v pamati
dlhsi ¢as. Vo vel'kej miere to ma na
svedomi nevyraznost' hlavnych postav a
slaba hudobna stranka, ktora nedokazala
jednotlivé scény hudobne ,skraslit”, ¢o
sa samozrejme potom prejavilo naich
horSom emotivnom vyzneni. No nast'astie
pocit na pohl'ad prijemného a pohodového
konzumu zostava zachovany, a to
najma vd'aka vybornej kamere, dobovym
realiam a technickému prevedeniu
jednotlivych bojovych scén. Nie je to sice
na Cisté Styri hviezdy, ale td poslednd
rad pridam za historicky verny pristup.

»Outlaw King splna vSetky
kritéria pohodoveho konzumu
s historickym zanrom. Divak tu
ma moznost' pokochat' sa na
peknych zaberoch na vSeobecni
spinu, drsnotu stredoveku a po
technickej stranke vynikajico
zvladnuté siboje. Narocnejsim
divakom vsak mozno bude chybat'
hIbsi ponor do jednotlivych
postav, no i vyraznejsia hudba,
ktora by dokazala podtrhnat'
dramatickd stranku pribehu. Za
pozretie to vSak rozhodne stoji."

Richard Zona
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RECENZIA JOUTSIDER| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Anthony Franze
Outsider

Stchpy ¥roha el do rodgy sudoaie

Rok vydania: 2018
Zaner: Dobrodruzstvo, thrillery

PLUSY A MINUSY:
+ pltavo napisany
dej

+ napinavost' deja
+zaujimavé -fﬂ'__-l.ﬁ"
prepojenie
jednotlivych
pripadov sddu
privrazdach

"Grayson
ako poslicek
na Najvyssom side
sa dostane
az na post
asistenta sudcu.
Ale co je za tym?"

HODNOTENIE:

* ok d ok Kk
Outsider

Mawngdsicho pip

ANTHONY ~ay.
FRANZE . g

SERIOVY VRAH NA NAJVYSSOM SUDE

Anthony Franze pracuje ako pravnik

v prominentnej pravnickej kancelarii
vo Washingtone a je spoluautorom
pravneho pojednania. Publikoval
aj clanky vo vedeckych casopisoch.
Pdsobil na NajvysSom siide USA a ziskal
narodné uznanie za ,vynikajiiceho
advokata”. Anthony je clenom
predstavenstva a viceprezidentom
International Thriller Writers, popredne;j
asociacie spisovatel'ov trilerov.

Outsider je pravnicky triler napinavy az
do poslednej strany. Pozitivom knihy sd
kapitoly, ktoré nie sG rozsiahle, priblizne
dve az tri strany. Dej je tym dynamickejsi
a ¢ita sa omnoho plynulejSie a rychlejsie.
Pribeh nie je zahlteny pravnickymi
vyrazmi a aj jednotlivé pravnické zvyky
sG vysvetleng, o znamena, Ze knihu

112 | Generation

si moze precitat' gj Citatel', ktory sa
nepohybuje v pravnickych kruhoch.

Hlavnou postavou pribehu je Grayson
Hernandez, chudobny chalan z pochybnej
washingtonskej Stvrte s laskou ku
kniham a s vel'kymi snami. Vykresleny

je ako hrdina, ktory zachranuje I'udi

v nebezpecnych situaciach bojovymi
t'ahmi, ktoré sa naucil pri boxe s otcom.
Na zachranu inych mnohokrat stavia
svoj vlastny zivot. Pracoval na pozicii
poslicka na NajvysSom side. Veril, tak
ako jeho mama, Ze jedného dna by sa
mohol stat' sudcom. PovysSili ho az pri
zachrane Zivota najvysSieho sudcuy,
ktorého napadli v podzemnych garazach.
Vtedy sa mu zivot zmenil od zakladov.
Dostal pracu asistenta najvyssieho sudcu
Douglasa, novy byt a luxusné auto. Nazov
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knihy vyjadruje postavenie Graya medzi
kolegami i v ramci samotnej spoloCnosti.

.Clovek si mdZe nahovarat’, Ze je mu to
jedno. Jedno, Ze nie je sicast'ou skupiny.
Ze medzi nich nepatri. No bez ohl'adu

na vek, bez ohl'adu na to, kto si alebo
odkial' si, boli to." (s. 41) Asistenti sudcu
ho medzi seba neprijali. AZ na krasnu

a inteligentn asistentku Lauren Hartovd,
ktorej pozornost' si uziva.

Dej sa prelina aj s pripadom agentky
Milsteinovej, ktora vySetruje vrazdy
sériového vraha napojené na Najvyssi

s(d a sQvisia s Dupontskym podzemim.
Okrem toho vSak nema ponatia, o majd
spolocné vrazdy, ktoré sa stali vzdy piateho
v mesiaci.

.Piateho jala niekto podpalil Franklinovo
divadlo v Silver Spring v Marylande
ned'aleko Washingtonu. Tucet I'udi
zahynulo v plamerioch, v dyme, alebo

ich udupali. Piateho augusta niekto v
Dupontskom podzemi zabil advokatku a jej
dcéru i matku. Piateho oktébra nejaky muz
zadtocil na predsedu Najvyssieho sddu. Tie
zlociny vsak nespajali iba datumy.” (s. 45)

Grayson rozprava ¢ast' pribehu, v ktorom
nas informuje o jeho pozicii na Najvyssom
slde, o pracovnych vzt'ahoch a o tom,

¢o sa odohrava vo vnatri Najvyssieho
s0du. Z pohl'adu agentky Milsteinovej

sa dozvedame o d6kazoch a postupe pri
vySetrovani pripadu vrazd. Pribeh ma
prekvapujaci vyvoj s akénym zaverom a je
pIny tajomstiev, ktoré sa nam postupne
odkryvajd. Na prvy pohl'ad sa zda byt'
pripad a samotny dej komplikovany,
avsak podany je jednoducho i patavo
zaroven s nie rozsiahlymi opismi.

Kniha je nositel'om vel'kého posolstva.
Teda aspon mnfa zaujalo posolstvo o sile
priatel'stva a rodiny. Staci si uvedomit’,
Ze peniaze nie s( vSetko, a aj ked' sa
citime vo svete opusteni, nikdy nie sme
sami, pokial' mame rodinu, ktora stoji
za nami pri padoch aj vzostupoch.

A nabuddce si, difam, zapamatas, Ze
nevsimat'si sprosté reci mozno vyzera
ako reakcia zrelého cloveka, Ze sa nad
to vsetko povznesies, ale jediné, ¢o
l'udia na tomto svete chapu, je moc.
Moc prejavujes silou. A silu prvykrat
pouzijes vtedy, ked' t'a niekto znevaZuje,

nie az o dva mesiace neskér." (s. 191)

Monika Siekelova
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Christi Caldwellova
Skandalézna hra

Rok wydania: 2018
Zaner: romantika

PLUSY A MINUSY:
+ vtipnost' situacii

+ vykreslenie povah
postav

"Je moznost'
prepojit' rozdielne
Zivoty dvoch I'udi,
ktori sa navzajom

odpudzuja?”

HODNOTENIE:
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Skandalozna hra
LASKA ALEBO CEST

Spisovatel'ka Christi Caldwellova
Zije v Connecticute, kde piSe,
nahana svojho syna plného energie
a stara sa o svoje dvojicky-princezné.
Podl'a USA Today patri Christi
medzi najpredavanejsie autorky.
Na pisanie historick{ch romanci ju
zlakali Julie Garwoodova a
Judith McNaugthova.

Autorka je toho nazoru, Ze aj ti
najdokonalejsi hrdinovia a hrdinky maja
svoje chyby, rada ich vSak trochu potrapi
a napokon im dopraje St'astny koniec.

Skandalézna hra je druhou knihou
z poctu Styri v sérii Sinful Brides (HrieSne
nevesty) a vol'ngym pokracovanim
knihy Nebezpecna stavka. Z tejto
kniznej série od autorky Christi

st Caldwoellova

Caldwellovej st v slovenskom jazyku
vydané zatial' len tieto dve knihy.

.Odkedy zacala vnimat' svet okolo
seba a analyzovat' ho, brala ho ako cierno
biely a presne vedela, kde je jej miesto.
Nejestvovalo pre riu ni¢ medzi tym,
nijaka siva. A preto hl'adala dokonalost'

v nedokonalom svete." (s. 231)

Skandal6zna hra je pGtavy pribeh
pre damy, ktoré maj rady romantiku
avasen. Autorka nas prostrednictvom
neho prenesie do sveta grofov, lordov,
vojvodov,... Do obdobia, kedy ¢est' zohravala
vel'kd Glohu, tak ako v tomto pribehu.

Hlavnymi postavami st lady Penelope
Tidemorova, romanticka dusa, ktora aj
po Skandal6znej povesti svojej rodiny tazi
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po laske a sluSnom Zenichovi, a vikomt
Ryker Black, vlastnik znamej herne,
ktorého vychovavala drsna ulica.

Penelope bola na prahu dospelosti
uvedena do spolognosti - prvy krok
nato, aby si nasla laskavého a estného
manzela. Naivne si myslela, Ze po
Skandaloch, ktorych sa dopustila jej
rodina, ju verejnost' prijme. Protesty
svojej matky a starSieho brata si
nevéimala. Ziadne z ich napomenuti
neposlichla. ,Pocas svojho Zivota
sa zaplietla do mnohych problémov,
od pavikov v guvernantkinom
satniku cez vyparané stehy na
matkinych satach az po skryvanie sa
vo vojvodkyninej zahrade. Toto vsak
bolo zo vsetkého najhorsie." (s. 67)

Ryker Zije vo svete nebezpecenstva
a zhyralosti so svojimi ,bratmi" a
nijakym spdsobom sa ho nechce vzdat'.
.Prebudzat' v I'ud'och hrézu bol zjavne
najjednoduchsi spbsob, ako siich drzat'
od tela a nepripdst'at' si nejaké pocity."
(s. 143) Pohfda a vyhyba sa I'ud'om
z vySSej vrstuy. Po udelent titulu ho
vSak sestra poprosi, aby sa ukazal
na jej bale. Tam sa prvykrat pocas
kuri6znej situacie stretava s Penelope.

Prindteni okolnost'ami si Penelope
a Ryker musia najst' k sebe cestu. Aj ked'
nic t'azSie ako spojenie dvoch Gplne
odlisnych I'udi neexistuje.

Zaujimavost'ou knihy je aj dennik, ktory
si Penny pise od raného veku. Jeho Casti
sU uvedené na zaciatku kazdej kapitoly.
Casti dennika zvyraziuji rozdiely medzi
Penelopinym minulym a sG¢asnym
Zivotom. Prekvapil ma aj zaver pribehu,
ktory bol sice jasny od samého zactiatku,
no pritom bol podany zaujimavo. Medzi
pozitiva by som zaradila aj vykreslenie
povah postav. Pacilo sa mi, ako si hlavna
hrdinka po cely ¢as pribehu zachovala
svoju bojovnost!, ostrovtip a ostry jazyk.
Pribeh je vynimocny aj svojim vtipnym
zobrazenim niektorych situaci.

.Najdrahsi Fezzimore,

ako Citanie. Vd'aka kniham sa mézem

sUstredit' aj na nieco iné a nevsimat'

si, ako sa moje sestry vecne hasteria.
Penny, 12 rokov" (s. 209)

Monika Siekelova
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= G29 DRIVING FORCE’

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4

®
Iogl’rech A PLAYSTATION®3

i
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Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovladacie prvky na volante a LED indikatory
otacok/radenia véam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s ru¢ne Sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manualna rychlostnd paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalsie zna¢ky Logitech si majetkom spolo¢nosti Logitech a mézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochrannd zndmka spolo¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.

gaming.logitech.com/G29
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G502 HERO

ZOR HERO 16K

Mys G502 HERO si vdaka jej dizajnu
mozete bezkonkurencne prisposobit.
Zdokonalte svoju hru

vdaka kalibracii povrchu podlozky,
Uprave taziska a hmotnosti mysi,

Ci rychlej zmene DPI

a 11 programovatelnym tlacidlam.
Prisp6sobte si mys G502 HERO
s novym revolu¢nym

16K senzorom tak,

aby zodpovedala

presne vasim predstavam.
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£ jﬂ/ﬁ G513 CARBON
ECHANICKA RGB
Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietena je plnym spektrom RGB
a moézete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,

Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu Stylu hry.
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