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B Pinou parou vpred

BliZi sa koniec herného roka. Ano, december chysta zopar zaujimavych
hier, no vacsina I'udi uz bude len rekapitulovat' a dohravat' staré resty popri
rozbal'ovani darcekov a pri svojich blizkych. Nechcem byt' ako obchodné
ret'azce a pripominat’ vsetkym, Ze Vianoce su tu, ale faktom zostava, ze
toto Cislo pravdepodobne budete ¢itat' popri vianocnom stroméeku.

TakZze. Priania si necham na potom. Iba skonstatujem, ze tento rok
boli Glovky vydarené a GspeSné. Niektoré menej, iné viac. A aj spravy

z herného sveta boli aj lepSie a aj horSie. Fanisikovia Falloutu placd,
lebo Bethesda si pomylila live-as-service s early access a my, redaktori
Gamesite.sk a Generation pracujeme, aby ste o vietkom vedeli.

Vysledkom je niekol'ko desiatok stran obsahu v ktorom si ndjdu
svoje fandsikovia filmov, hier, knih a aj hardvéru. Nasa redakcia
sa pozrela na zbok d'alSej varke ocakavanych hier a vyriekla
svoj ortiel'. VSetko preto, aby ste sa vedeli v naro¢nom svete hier
zorientovat' a aby ste si nekdpili nieo, ¢o budete I'utovat'.

Preto nevahajte a nacrite do nasho slova. Lutovat' nebudete

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Editorial
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>> Richard Mako

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Fallout 76

Bethesda predstavila obsabh, ktory pridajd
do hry po vydani. A nebude ho malo.

Fallout 76 sice vychadza uz teraz

v novembri, no to autorom nebrani
mysliet' do buddcnosti. Hlavne v dnesnej
dobe ,live service’ hier je zrejmé, ze
plan na obsah po vydani uz existuje.
A tak nam ho autori pribliZili. Po
vydani planujd v prvom rade vylepsit'
C.A.M.P systém, ktory umozni hra¢om
vySantit' sa pri stavbe réznych budov
a predmetov. Budete si tak méct'
postavit' zakladfu a ,zobrat" si ju so

Pol'ské stidio Madmind,

tvorca Agony, ohlasilo novy
survival horor Paranoind

s ,temnym a brutalnym"
pribehom a gameplayom.
Len pre dospelych.
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sebou. VylepSeni sa dotkajl taktiez
questy, ktoré budd nielen lepsie, ale
bude ich ovel'a viac. A kvantita obsahu
v hre, ktora ma fungovat' eSte vel'mi
dlho, to urcite nie je na Skodu. Zmien
sa docka aj PvP systém. Ten bol v BETE
vel'mi bezvjznamny. Ano, mohli ste
ziskat' hernd menu a niektorych hracov
dokonca celkom bavil, no celkovo neslo
o vel'ky pridavok do hry. To sa vSak ma
zmenit' s prichodom frakcii. Budete
tak moct' prisl'Gbit' svoju lojalitu jednej
z frakcii a plnit' pre nich questy, ktoré
bud( zamerané na PvP aspekt hry a

zaroven tak ziskat' d'alSie odmeny.
Okrem toho autori sl'ubujd novy obsah,
ktory sa bude tykat' otvarania novych
Vaultov. Autori taktiez planujd moznost'
resetovania a nasledného prerozdelenia
ziskanych bodov. Bethesda sa taktiez
vyjadrila k presunu veci z Bety do plnej
hry. Hraci budd méct' pokracovat' s
rovnakymi postavami, ktoré si vytvorili
v Bete, ak s, samozrejme, na rovnakej
platforme. Ak ste vSak achievement
hunter, odporG¢ame vam zacat'
odznova, pretoze hra nevie spatne
zdetegovat' ziskané achievementy.

Hra vysla pévodne iba na PC
a PS 4, no v tomto roku sa
dockali aj Xbox hraci.

Become as Gods edicia, ktora
obsahuje vsetky DLC, smeruje
opat aj na PS4 a PC.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

No Man Sky

Expanzia

B Po neslavnom stave hry No Man's Sky pocas vydania autori
uz niekol'ko rokov pracuji na tom, aby hracom dali ¢oraz viac
dovodov, aby pri hre zostali, alebo sa k nej vratili.

Sicasne s Xbox verziou hry vysla expanzia s nazvom NEXT,
ktora do hry pridala multiplayer a zlepSila vel'a veci. A za
nou nasledovala expanzia The Abyss, ktora sa zamerala

na podvodné misie a obsah. Medzi novy obsah majd patrit'
nové materialy, misie, nahodné eventy, extrémne bonusové
barky, nové zvierata, komunitné misie a mnoho iného.

Coalition: Gears 5
Novinka

B Podl'a tvrdeni Stiidia bola GoW 4 bezpecnou hrou a teraz
prisiel €as na inovacie a GipIné prekopanie série.

Ako tvrdi hovorca stidia, ,hraci prijali Stvorku a teraz je rad na nas,
aby sme sériu posunuli. Uvidite rézne inovacie, rozne zmeny a veci,
ktoré s (plne iné, ako ste zazili. Chceme sa postarat' o to, aby
hraci Gears 5 videli dramaticky kontrast. To sa tyka aj leveldizajnu.
Navstivite obrovské otvorené prostredia, ale aj Gzke koridory, piste
a aj tundry". Gears 5 ma naplanované vydanie na buddci rok, no
konkrétny datum zatial' nevieme. Hra pride na PC a Xbox One.

VIEME, ZE UZ COSKORQO...

M ...uZ v novembri sa dockame PC B . .hra Kingdom Hearts 3 je B . .3j ked' sa svetom zacali Sirit'
portu Sunset Overdrive, na ktory hotova a zahrame si ju uz ¢oskoro. informacie, ze Blizzard pracuje
hraci dlho ¢akali. Hra pride na Nekonecné cakanie ma tak svoj na pokracovani legendarneho

trh uz 16. novembra a bude stat' zaver. Teda aspon pre fanisikov Warcraftu, a dokonca to nemusi
20 eur. Samozrejme, pride ako tejto série. Vydanie na PS4 byt' ani taka vzdialena budicnost,
kompletna edicia, ktora okrem a Xbox One je naplanované dnes vieme, Ze to tak nie je. Stadio
kampane bude obsahovat' aj na 29. januara 2019. oficialne poprelo prace, a dokonca

dvojicu pribehovych DLC balickov.

Spiderman

V novembri sa hraci PS4
exkluzivity Spider-Man dockaju
d'alSieho kisku obsahu. Po The
Heist prichadza DLC Turf Wars
a prinasa nového protivnika,
obleky, pribeh a vedl'ajSie misie.

vyvratilo aj plany na vyvoj.

Dokonca sa budete méct' obliect'

ako Nathan Drake. PUBG po uplynuti
casovej konzolovej exkluzivity

pre Xbox prichadza na d'alSiu konzolovd
platformu, nase PS4, a stane sa to
dokonca uz 7. decembra.

Generation | 5



Nemozné sa stalo skutocnost'ou! Macbook Air a Mac Mini,
ktoré sa dlhé roky predavali v zastaranych Specifikaciach, sa
dockali nastupcov.

Macbook Air

Dizajnovo sa novy Macbook Air nesie v duchu ostatnych
¢lenov rodiny Macbookov. RozlG¢il sa s podsvietenym
logom vyrobcu, pridal dva USB Typ-C konektory a klasicky
trackpad bol nahradeny Force Touch trackpadom. Vel'kost'
displeja sa nezmenila, no 13,3-palcovy displej dostal Retina
rozliSenie 2560 x1600px a tensie ramceky. Od toho sa
odvija aj hmotnost!, ktora sa mierne zmensila na 1,25kg.

Nechyba podpora TouchlD, o ktor( sa stara vlastny &ip vyrobcu
T2. Pod kapotou sa o vykon zariadenia stara 2-jadrovy procesor
Intel Core i5 8. generacie so zakladnym taktom 1,6GHz a Turbo
Boost frekvenciou 3,6GHz. Po stranke vykonu tak nejde o
vyrazné navysenie. Maximalna kapacita operacnej pamadte

je 16GB, k dispozicii je SSD s kapacitou az 1,5TB a jeden USB
Typ-C port zaroven podporuje rozhranie Thunderbolt.

Cena nového Macbooku Air v zakladnej konfiguracii s 8GB
operacnou pamat'ou a 128GB SSD Gloziskom je 1349 eur. Zaroven
vas upozoriujeme, aby ste si pri kiipe davali pozor, ked'Ze Apple
nechava pévodnu zastaran( Specifikaciu stale v predaji. Na druhej
strane stale moZze tvrdit, Ze ma v portféliu aj cenovo dostupné
zariadenie, hoc obstarozné...

...........................................................

6 | Generation

>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

Mac Mini

Reinkarnacia Mac Mini prisla v hodine dvanastej. Po dizajnovej
stranke sa toho na fom moc nezmenilo, pribudla len nova
farba — Space Gray. O vykon sa v zakladnej konfiguracii

stara 4-jadrovy procesor Intel Core i3 8. generacie so
zakladnym taktom 3,6GHz, no je mozné osadit' aj 6-jadrovy
procesor Core i5 so zakladnym taktom 3,0GHz.

Operacné pamate s stale rieSené pomocou SO-DIMM modulov.
Ich maximalna kapacita je 64GB. Mac Mini sa vyhradne spolieha
na rychle, az 2TB, SSD PCle disky. Wyber vSak nebudete mat'

pri grafickej karte. K dispozicii bude len integrovana grafika

Intel UHD Graphics 630. Dévod absencie je jasny —Mac Mini

by bola ovel'a vyhodnejsia kipa nez 27-palcovy iMac.

Konektivita sa taktieZ teleportovala do sG¢asnej doby a v
zadnej stene sa nachadza Ethernet, Stvorica Thundrbolt 3
konektorov, HDMI 2.0, dvojica Standardnych USB 3.0 portov
a 35mm jack. Zakladna konfiguracia s 8GB operatnej
pamate a 128GB GloZiskom sa bude predavat' za 899 eur.

.................................................................



Roccat:Renga
B

oost
- A

Novy stereo headset Roccat Renga

Boost poskytuje GZasny akusticky
vijkon a komfort so zachovanim nizkej
hmotnosti.

Headset je vybaveny 50mm neodymovymi
magnetmi poskytujacimi Cisté vysky a
hlboké basy. Renga Boost je vybaveny
ventilaciou plySovych nausnikov a

Po predchadzajiicich skiisenostiach

s prwymi, plne vodou chladenymi
sériovo vyrabanymi PC MOAB I & II
predstavuje ZODAK novij SHIELD Il.

Najvacsou slabinou vodou chladenych PC sd

armat(ry a hadice. ZADAK preto wytvoril plat pre

distriblciu vody pre zniZenie rizika Gniku vody,
ktory zaroveri umozruje, aby bolo PC tensie,
prenosnejSie a efektivnejsie. PC je pohanany
zakladnou doskou ASUS ROG MAXIMUS
XI'GENE s procesorom Intel Core i7 9700K,
grafickou kartou nVidia RTX 2080 Ti, SSD-tkom
Samsung EVO NVME a DDR4 pamat'ami
ZADAK SHIELD RGB 3000MHz. 360mm
radiator na mieru ma vyborny odvod tepla aj pri
spustenych najnarocnejSich hrach a aplikaciach.
SHIELD Il bol CNC vyfrézovany z hlinika pre
lepSi odvod tepla. Displej ukazuje teplotu

vody, dotykova plocha sldZi pre zapinanie a
vypinanie PC a RGB LED-ky je moZné nastavit'
pre rozne svetelné efekty. SHIELD Il bude
dostupny v priebehu novemnbra 2018.

ergonomickym priliehavym nahlavnym
pasom, ¢im zabezpeCuje pozoruhodn(
Groven pohodlia. S vahou len 210g je o
30% I'ahsi ako konkurencné headsety,
no i tak ma pevna konstrukciu. S
ovladatom na kabli je mozné ovladat'
hlasitost' i mikrofon, ktory je otacatel'ny
a poskytuje ¢isty prenos hlasu. Roccat
Renga Boost je uz v predaji za 59,99 eur.

ZODAK SHIELD I

Graficka karta SAPPHIRE NITRO+ RX
590 8 GB Special Edition disponuje 2304
grafickymi jadrami GCN 4. generacie
zaloZenymi na technoldgii FinFET

12, o poskytuje az o 10% lepsi vykon
ako u konkurencii a je vybavena 8GB
pamadt'ou s boost taktom az 1560MHz.

.....................................

Zalman ZM-M100R

Ergonomicky a odl'ah&eny dizajn novej
mysi Zalman ZM-M100R poskytuje
plny a isty Gchop. MyS je simerna, je
teda vhodna ako pre pravakov, tak aj
pre l'avakov. Hmotnost' mysi je len
110g, kabel ma dizku 1,5m. odporucena
koncova cena je 6 eur s DPH.

....................................

ADATA predstavilo novy rad herného
hardvéru, ktory obsahuje M.2 2280 SSD
disky s rozhranim PCle Gen3x4 XPG
SX8200 Pro a GAMMIX S5 s vstavanym
chladi¢com. Okrem spomenutych aj
nové DDR4 pamat'ové moduly GAMMIX
D30 s frekvenciou az 4600MHz.

............................................................................................................................
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Spolocnost' Kingston Digital
2vit'azila v kategorii Najlepsia firma
v oblasti prevencie straty dat, a potvrdila
tak svoju poziciu priekopnika v tomto
odbore. Okrem toho v d'alSich kategoriach
sit'aZe Cyber Defense 2018 Global Awards
zvit'azili aj jej Sifrované USB flash disky
IronKey™ D300 a SSD disky UV500.

Tieto ocenenia udel'uje ¢asopis Cyber Defense
Magazine celosvetovo inovatorom na poli
pocitaCovej bezpetnosti a ochrany informaci.
Spolo¢nost' Kingston bola s Siestimi ziskanymi
cenami najlspesnejsia z viac ako 3 000

....................................................................................................................

spolocnosti, ktoré tento rok mali nominacie
na ocenenie v oblasti zabezpetenia dat.

» Spolognost' Kingston Technology vyhrala

v kategorii Hot Company Data Loss Prevention
(Najlepsia firma v oblasti prevencie pri strate
dat)

Sifrovany USB flash disk IronKey D300 ziskal
tieto ocenenia:

» Editor's Choice Bring Your Own Device (BYOD)
(Odportcanie redakcie v kategorii Prineste si
do prace svoje vlastné zariadenie)

» Best Product Security Hardware (Najlepsi
produkt v kategorii Bezpecnostny hardvér)

SSD disk UV500 s 256-bitovym AES
hardvérovym Sifrovanim a podporou
Standardu TCG Opal 2.0 ziskal tri d'alSie
ocenenia:

» Most Innovative Data Loss Prevention
(Inovativne rieSenie prevencie pri strate dat)
» Most Innovative Encryption (Inoativne

Sifrovanie dat)
» Next Gen Security Hardware (Next Gen
bezpetnostny hardveér)

.Prieniky do datovych systémov a kradeze
alebo strata dévernych firemnych, i
osobnych informacii sa vel'kym celosvetovym

>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

....................................................................................................................

problémom," uviedol Robert Allen, riaditel
marketingu a technickych sluzieb Kingston
pre region EMEA. "Verime, Ze jednym z
kl'acov k Gspesnému planu zabezpecenie
dat a minimalizovanie désledkov prienikov
do datovych systémov je zabezpecenie
sifrované ochrany dat tak v ramci firewallu,
tak aj mimo neho. Ziskanie titulu Najlepsia
spolocnost' a tieZ d'alsich oceneni

Cyber Defense 2018 Global Awards za
svoje Usilie v oblasti bezpecnostnych
rieseni povaZujeme za vel'kd poctu.”

"Sme radi, Ze sme mohli vyhlasit' Kingston
Technology vit'azom v tychto kategoriach,”
uviedol Gary S. Miliefsky, vydavatel' Casopisu
Cyber Defense Magazine. "Cyber Defense
Magazine patral sest' mesiacov

po celom svete, aby nasiel inovativne

a najprogresivnejsie spolocnosti v odbore
kybernetickej bezpecnosti, ktoré by sa mohli
stat' kandidatmi na ziskanie nasich ocenenie
za rok 2018, Kingston ziskal tieto ocenenia
za mimoriadnu aktivitu pri vytvarani
inovativnych rieseni, ktoré pomahajd chranit'
spolocnosti a organizacie po celom svete
pred negativnymi prevadzkovymi aj
ekonomickymi vplyvmi zakernych Gtokov

a prienikov do datovych systémov. "

Viac informacii na kingston.com.

Kingston zdokonalil Sifrovany USB flash disk IronKey D300

Kratko po zverejnena spravy

o oceneni Cyber Defence 2018
zverejnil Kingston update o inovaciach
k svojmu Sifrovanému USB flash disku
IronKey D300.

IronKey D300 ma teraz certifikaciu
pre bezpecnostny Standard FIPS 140-2
Level 3 a pouziva 256bitové AES hardvérové
Sifrovanie v rezime XTS. Nova verzia disku
bola oznacena ako Serialized (D300S)
IronKey D300S bude mat' priamo na sebe
jedineCné sériové Cislo a skenovatel'ny
ciarovy kod, o umozni spravcom IT
vybavenia jeho I'ahk{ identifikaciu aj bez
pripajania k pocitacu. Toto oznacenie
zrychli a zefektivni procesy evidencie a
spravy disku, napriklad pri jeho vydavani
zamestnancom a pri jeho vrateni, alebo

............................................................................................................................
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inventarizaciu hardvérového vybavenia.
Druhym vylepSenim je virtualna klavesnica
pre zadavanie hesla klikanim mySou
namiesto pouzitia fyzickej klavesnice,

Co zaisti vyssiu Groven ochrany pred
skrytym zaznamom stlacenych klaves
pomocou keylogger, ked' sa bude D300S
pouzivat' na cudzich pocitacoch.

Nové flash disky radu Serialized budi
k dispozicii aj vo verzii Managed, ktora
vyzaduje nastroj IronKey EMS alebo
SafeConsole od spolo¢nosti Datalocker
umoznujlci centralnu spravu pristupov
a pouzivanie tisicov diskovych jednotiek.
Tato verzia flash disku IronKey bude
prvou, ktora bude na SafeConsole
podporovana a budd ju méct' pouZivat'
vSetci zakaznici, ktori si tento nastroj

nainstalovali. IronKey D300s bude k
dispozicii v prvom Stvrt'roku 2019.

Rob Allen, eurdpsky riaditel' marketingu
a technickych sluzieb Kingston EMEA
povedal: "Tieto vylepSenia radu D300
doplifajd jej Spickové parametre v oblasti
ochrany dat."




D-Link zavadza Giplne nové cloudove riesenie
pre centralizovani a vzdialend spravu siete

D-Link oznamil dostupnost' svojho
nového cloudového rieSenia

pre spravu sieti - Nuclias, ktoré umoziiuje
poskytovatel'om riadenych sluzieb (MSP -
Managed Services Providers) a majitel'om
firiem kedykol'vek a odkial'kol'vek

na dial'ku konfigurovat' a monitorovat'
ich siet'ové infrastruktary.

Nuclias je nastroj pre cloudovl
spravu siete, ktory odstranuje
nutnost' zamestnavat' vlastnych

IT Specialistov. Znizuje naklady na
prevadzku a Gdrzbu siete a zaroven
sprehl'adnuje siet'ovl infrastruktdru.
Ponuka tiez funkciu ZTP (zero-touch
provisioning) pre I'ahSie sprevadzko-
vanie novych siet'ovych prvkov

a Skalovatel'nd architektdru

pre podporu neobmedzeného poctu
zariadeni v sieti. Zaist'uje autonédmne
riadenie bezdrétovych pristupovych
bodov, zachytava a analyzuje stavy
vSetkych pripojenych zariadeni a ma
prehl'adné rozhranie s pokrodilymi
funkciami.

Viacuzivatel'ska architektdra
systému Nuclias umoznuje centralnu
spravu sieti na viacerych miestach
alebo pre niekol'ko organizacir.
Podrobné spravy o prevadzke a
nastroje na analyzu dat poskytujd
podnikatel'om a IT odbornikom
informacie o stave siete v realnom
¢ase, co umoznuje efektivnu

spravu a planovanie rozvoja siete.

Medzi d'alSie funkcie patri zabezpe-
Cenie pristupu podl'a opravnenia
pouzivatel'ov, auditovatel'né
protokoly zmien, autentizacia
prostrednictvom prihlasovacieho
portalu a podpora pre zabezpecovaci
protokol 802.1x a RADIUS server.
Umoznuje tiez prihlasovanie

cez Facebook a Google pre pristup
klientov k Wi-Fi sieti a automatické
monitorovanie siete.

D-Link bude pre tento systém
ponukat' najprv vykonny
dvojpasmovy 802.11ac AC1200
MU-MIMO pristupovy bod
DBA-1210P s podporou PoE
pre flexibilnejSie instalacie aj

v miestach, kde nie st I'ahko

dostupné elektrické zasuvky.

Do rodiny produktov Nuclias
postupne pribudnua d'alSie
interiérové aj exteriérové pristupové
body a tiez vysoko vykonné
gigabitové riaditel'né Smart switche
s SFP slotmi pre opticky uplink.
Samozrejme nebudd chybat' ani
PoE/PoE+ verzie tychto switchov

Pristupovy bod D-Link Nuclias DBA-1210P
vratane rocnej licencie na cloudov( spravu
je dostupny v SR/CR prostrednictvom
siete autorizovanych predajcov za

145€ (resp. 3 770 K¢) bez DPH.

....................................................................................................................

Kamery si dnes pri rieSeni

bezpeénosti zakladnom, lenze
ich instalacia a nastavovanie stale
nie si pre laikov Gplne trivialne.

Pomocnd ruku podava vsetkym
D-Link, ktory prinasa svoj prvy
set 100% bezdrotovych kamier
mydlink, ktoré nainstalujete bez

vitnania alebo t'ahania kablov.

\/stavané vysokokapacitné litiové
batérie vydrzia napajat' kamery

az niekol'ko mesiacov bez potreby
dobijania a preto ich m6zete umiestnit'
kdekol'vek sa vam to hodf.

Kamery majd nocné videnie a sa
stavané aj do exteriéru — pred dom,

Ci do zahrady. Zakladny kit obsahuje
zakladfu a 2 kamery, no ak potrebujete
viac, dajd sa dokdpit' d'alSie kamerové
moduly a rozsirit' tak I'ahko systém.

............................................................................................................................
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Fotorealisticky remake animovane; k|a5|k\/ Levi kral' sokuje svet

Len nedavno bol zverejneny vizualne pdsobivy trailer na remake
animovanej klasiky Levi kral'. Trailer ukazal fandsikom, Ze tvorcovia
vzdavajl reSpekt starSej animovanej klasike a pretvaraja tie
najznamejsie scény do realistickej podoby.

V/ traileri nechybaj ani ikonické zabery z pdvodného filmu Levi kral'
v hudobnom sprievode Circle of Life. Z toho vyplyva, Ze fanGsikovia
sa bud{ mat' urcite na Co tesit', pretoZe nadherny vizual, ktory je
prezentovany aj v traileri, naznacuje, Ze m6ze milovanu klasiku

v ramci silnych emocionalnych scén eSte znasobit'. Pre tvorcov je
jednoznacnou prioritou kontinuita, no urcite s v pripravovanom
remaku aj zmeny, ktoré m6zeme spozorovat' aj v traileri.

Odznela uz aj aj kritika na adresu spolocnosti Disney. Napriklad
zbytognost' filmu alebo prilisné vyuzitie CGI efektov. Spolo¢nost'
Disney vSak dokazala, Ze remaky im prinasaja Gspech, a to hlavne
financny. Pre poriadok uvedieme remake Kraska a zviera (2017), €i
Kniha dZzungle (2016). Tvorcovia, ktori sa podiel'ajd na podobnych
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remakoch, dobre vedia, ¢o je kl'GCom Gspechu. Je to v prvom rade
pocta originalom, no tiez majd na pamati, ze novy remake musi
priniest' nie€o noveé a originalne.

\/ pripade filmu Levi kral' sa fanGsikovia mozu tesit' na ikonicka
skladbu od Eltona Johna Be Prepared a je zname, Ze Elton John,
Tim Rice a Beyoncé pracuji na skladbe pre zaverecné titulky.
Remake filmu Levi kral' je momentalne tym najhordcejsim
hitom, na ktorom spolo¢nost' Disney pracuje.

Original z roku 1994 ma na svojom konte aj s 3D vydanou verziou
celosvetovo 968 milionov dolarov. Spolo¢nost' Disney si opat’
najala Johna Favreaua, ktory uz ma na svojom konte reamke hitu
Kniha dZzungle, aby vytvoril so svojim timom fotorealistickd CGI
verziu filmu Levi kral'. Podl'a informacif, ktoré priniesol filmovy
portal Variety, prva updtavka na film Levi kral' mala behom

24 hodin celosvetovo 224,6 miliénov videni. Ide o druhi
najlspesnejsiu upGtavku Disney vobec!

Na prvom mieste je film Avengers: Nekonetna vojna.

Pribeh filmu by mal byt' vel'mi podobny pévodnej verzii. James

Earl Jones sa opat' zhosti postavy Mufasu, Chiwetel Ejiofor bude
prezentovat' hlas Mufasovho brata Scara. Trio zakernych hyen
Shenzi, Azizi a Kamari bud( dabovat' Florence Kasumba, Eric Andre
a Keegan-Michael Key. Ulohy rozkogného diviaka Pumbu sa zhosti
Seth Rogen. Hlas Simbu nadabuje Donald Glover a Billy Eichner sa
ujme Glohy Timona. Mddreho Rafikiho nadabuje John Kani, matku
Simbu Sarabi Alfre Woodard a Beyoncé sa predstavi ako Nala.

RéZie sa ujme uz spominany Jon Favreau, scenara Jeff Nathanson
a hudbu zloZi celosvetovo znamy a uznavany skladatel' Hans
Zimmer. FanGsikovia sa m6zu na film tesSit' v jali 2019.

Symbidza Venoma a Eddieho Brocka
lame rekordy?

Film od spolo€nosti Sony — Venom pokracuje vo finanénom
Gspechu, a dokonca predbehol Gspesny film Wonder Woman.
Momentalne ma na konte viac ako 800 milionov dolarov. To, ¢o sa
spotiatku mohlo zdat' ako zbytocny film, je nakoniec hitom,
ktory je svojim ¢iernym humorom pre Siroké spektrum divakov
jednoducho zabavny. Ved' nakoniec si mdzZete precitat' aj nasu
recenziu v predchadzajlcom ¢isle Generation magazinu. Venom
je postava, ktora je zo sveta komiksov sSirSej verejnosti menej
znama, no napriek tomu je tento film GZasnym Gspechom.

nam hadam moze spravit' iba Woody Harrelson ako Carnage.
Carnage je d'alSim symbiotom, ktory je eSte viac blaznivejsi nez
VVenom. Toto vSetko zatial' spolo¢nost' Sony oficialne nepotvrdila,
no je to len otazka ¢asu, kedy znovu uvidime Toma Hardyho

ako Venoma. Dali otaznik visi aj nad stretnutim Venoma a
Spider-Mana, no Gspech Venoma urcite nasadil chrobaka do

hlav kreativneho timu v Disney a je dost' moZné, Ze sa tohto
stretnutia fanGSikovia znovu dockajd aj na filmovom platne.



Videohra Monster Hunter World
aj na filmovom platne

Rezisér Paul W. S. Anderson (Resident Evil, Horizont
udalosti) pripravuje film podl'a videohry Monster Hunter
World. Momentalne sa zacalo nakricanie v Juznej

Afrike a Namibijskej republike. V hlavnych Glohach

mozu fanGsikovia vidiet' znamu herecku Milu Jovovich a
hviezdu z akcnych filmov Tonyho Jaa. Existuje uz aj prvy
obrazok, ktory zobrazuje toto duo. Zaujimavost'ou je, Ze
vel'ka ¢ast' filmu sa bude odohravat' v hr6zostrasnych
jaskyniach. Bude odhalena aj starodavna civilizacia,

na ktora sa hra vel'akrat odvolava. Pribeh bude sledovat'
postavu menom Lt. Artemis (Mila Jovovich) a jej lojalnych
vojakov. Zahadna sila ich teleportuje do iného sveta

a aby Artemis premohla nebezpecnych nepriatel'ov,
bude sa musiet' spojit' s neznamym muzom.

Wolverine to schytal od Deadpoola

Ryan Reynolds, ktory ma na konte dva megadspesné
filmy v Glohe Deadpoola, sa cez Twitter obul do Hugha
Jackmana. Nazval ho sebcom, pretoze brani tomu,

aby Deadpool a Wolverine vytvorili tim na filmovom
platne. Ryan Raynolds je znamy tym, Ze sa len tak

I'ahko nevzdava a dékazom toho je jeho snaha priniest’
Deadpoola na filmové platno. Podl'a nasho nazoru sa ani
v tomto pripade Reynolds len tak I'ahko nevzda a urcite
bude Hugha Jackmana provokovat' d'alej. Hugh Jackman
sa vsak vyjadril, Ze film Logan bol v Glohe Wolverina

jeho poslednym. Uvidime, ako to dopadne d'alej, no
fandsSikovia by urcite privitali stretnutie Deadpoola a
Wolverina na filmovom platne, tentoraz vsak ako sa patri.

Maggie by sa mala vratit'
v desiatej sériie

Jedna z hlavnych postav serialu The Walking Dead
Maggie Rhee (Lauren Cohan) sa momentalne z pribehu
odclenila, no scenaristka Angela Kang planuje jej

navrat uz v desiatej sérii. Tato informacia vsak nie je
oficialna, a teda je t'azké napisat, kedy presne sa Maggie
vrati. Pricinou jej od€lenenia je aj kolizia v asovom
harmonograme spolu s prichadzajacim serialom

Whisky Cavalier. Hlavnou pricinou je, Ze Meggie sa

vo The Walking Dead pridala k zberatel'ovi Georgiemu
(Jayne Atkinson) a JeZiSa (Tom Payne) nechala na Cele
Hilltopu. Maggie vSak patri medzi najpopularnejsie
postavy, pretoze je stale nazive uz od 2. série. Takze
fan(sikovia s vel'mi zvedavi, o sa s touto postavou
stane d'alej. Fan(sSikovia sa moZzu tesit' aj na tri
prichadzajice filmy s Rickom Grimesom (Andrew Lincoln).
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The Long Night bude zrejme bez drakov

Spolocnost' Marvel sa
zaujima o serial s Rocketom
a Grootom

Spolo¢nost' Disney ma zrejme zaujem o
spinoff zo sveta Strazcov Galaxie v hlavnej,
kde by sa v hlavnej Glohe predstavili
medvedik ¢istotny Rocket a Zivy strom
Groot. Napriek tomu, Ze pocas desiatich
rokov uz vzniklo 20 filmov z Marvel
filmového univerza, nie je moZné venovat'
vel'ky priestor kazdej jednej postave. Preto
sa Stldio Marvel postavy snazi prezentovat'
prostrednictvom TV serialov. Disney
oficialne potvrdilo len serial pre Lokiho
(Tom Hiddleston), no plany siahaja hibsie.
Rocket a Groot sG jednoznacne vel'mi
obl'ibené postavy prave pre ich chémiu a
humor. Serial by mohol ukazat' fanasikom,
aky bol ich Zivot eSte pred prvym dielom
série Strazcov galaxie. Toto vSetko su zatial
len neoficialne informacie, no urcite to nie
je zly napad. Tym, Ze tretie pokracovanie
Strazcov galaxie je momentalne v stave bez
reziséra, by to nebol zIy spésob, ako udrzat'
obl'Gbené postavy v povedomi fandsikov.

The Long Night je prequel serialu Hra o Trony a zrejme nebude sa v nich neobjavia draci. V obl'Gbenom seriali Hra o Trony s draci
samozrejmost'ou. FanGsikovia mali moznost' vidiet' ako Daenerys vychovava svojich drakov pocas poslednych siedmich séri

a ako sa pod jej vedenim zmenili na nebezpetné zbrane. The Long Night je momentalne jediny spinoff serialu Hra o Trony, ktory

je v aktivnom vyvaji. Pribeh je zatial' neznamy a k dispozicii je len niekol'ko informacii. Prequel The Long Night sa bude odohravat'
niekol'ko tisic rokov pred serialom Hra o Trény a bude sa zameriavat' viac na White Walkers a na ich pociatok. To, Ze v tomto prequeli
nebud draci, je urcite sklamanim, no fan@sikovia si mézu napravit' chut' v poslednej sérii serialu Hra o Trony, kde sa Drogon, Rhaegal
a Viserion urcite objavia. Na 6smu sériu serialu Hra o Trény sa fanisikovia mdzu tesit' 20. aprila 2019.

Bleskovky:

» Premiéra filmu Creed 2 mala najvacsi
finanény Gspech z celej Rocky série.

» Novy Robin Hood totalne zlyhal.
Celosvetovy zisk tohto filmu je 22
milionov dolarov, no jeho rozpocet bol
nieCo cez 100 milionov dolarov.

» Jednotka samovrahov s dielne DC
Comics mala byt' pévodne o invazii
Steppenwolfa, no vsetko to zmenil
pribeh vo filme Justice League.

» Klebeta: Zrejme sa rysuje d'alsi

film podl'a hernej série Resident Evil.
Scenarista Greg Russo odovzdal svoj
scenar, ktory bol ovplyvneny hrou
Resident Evil VII: Biohazard. Zatial
vsak nie je isté, ¢i film vznikne.
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» T.J. Miller, ktory si zahral posmesného
barmana Weasela vo filmoch Deadpool
a Deadpol 2, nebude s(i¢ast'ou

tretieho pokracovania. Dévodom je,

Ze na neho bolo podané obvinenie za
sexualne zneuzitie a k tomu vsetkému
eSte nahlasil bombu vo viaku.

= Film o Harley Quinn, v ktorom si aj
tentoraz zahra Margot Robbie, ma

svoj oficialny nazov: Birds of Prey.

» Tim Allen oznamil, ze Keanu

Reeves prepozitia svoj hlas

novej postave v Toy Story 4.

» Peter Weller, ktory stvarnil
povodného RoboCopa, sa neobjavi v
pokragovani od Neilla Blomkampa.

» James Cameron oznamil, ze produkcia
hereckého obsadenia pre Avatar 2 sa

skonila. Dal3i krok je premietnut' toto
pokracovanie v kinach v decembri 2020.

» Navrat do budGcnosti patri momentalne
medzi najziadanejsie remaky.

» Tvorba G. R. R. Martina je momentalne
popularna. Svoje televizne spracovanie
bude mat' aj jeho dielo Divoké karty

(Wild Cards). Fanusikovia mozu

oCakavat' dva serialy z tohto sveta.

» Spolo¢nost' Dreamworks zrestartuje
Shreka a vSetko to zrealizuje tvorca filmovej
série Ja, zloduch Chris Meledandri.

» Film Fantastické zvery: Grindelwaldove
zloginy neplni ofakavania. Z tohto
pokracovania nie s nadSeni ani kritici,

a ani fanGsikovia, ktori davajd tomuto
filmu nizke hodnotenia. Financne toto
pokracovanie ledva dobehlo prvy diel.
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INZERCIA WIANOCE'S OMEN BY HP| PR

\Vianoce s OMEN by HP

PODTE SA PRIPRAVIT NA VIANOCE VCAS A \V POKOJI VYBERTE TEN SPRAVNY
DARCEK VASIM BLIZKYM NA MIERU. HP AJ TENTO ROK PRIPRAVILO VELA
LUXUSNYCH NAPADOV, ABY SI POD STROMCEKOM VYBRAL NAOZAJ KAZDY.
FANUSIKOVIA POCITACOVYCH HIER BUDU NADSENI Z RADU OMEN BY HP.

Notebook OMEN by HP 15 je eSte mensi

a vykonnejsi ako kedykol'vek predtym.
Akakol'vek herna vyzva nebude pre
tohto krasavca problém. Nadupany je
tym najvykonnejSim hardvérom a na
prvy pohl'ad ochromf svojim vzhl'adom
inSpirovanym poziadavkami samotnych
hracov. OMEN by HP 15 pon(ka rychle
procesory a displej s tenkym ramcekom
pre najlepsi herny zazitok. Vylepseny
hardvér, chladenie, obraz aj zvuk vas
pripravi aj na najnarocnejSie AAA
pocitacové hry novej generacie. Pri kiipe
ktoréhokol'vek notebooku OMEN na
www.hpobchod.sk teraz navyse ako
bonus dostanete hernd mys zadarmo.

Ceny zacinajd od 1 089 eur.

Viac informacii najdete na www.
HPobchod.sk/omen-notebook

14

Generation

-

Aby ste si aj v tom najt'azSom leveli
zachovali chladnd hlavu, prinasa HP

ako prvé na svete sllchadla s aktivnym
chladenim nausnikov. OMEN by HP
Mindframe Headset s termoelektrickym
zariadenim vnatri nausnikov odvadza
teplo von a prinasa tak komfortny zazitok
pocas celej doby hrania. Doplneny

o prakticky mikrofén s redukciou okolitych

Sumov, realisticky 3D zvuk DTS Headphone:

X® a moznost' nastavenia svetelnych
efektov a farieb je super vol'bou.

Cena: 199 eur

Viac informacii najdete na www.
HPobchod.sk/akce/doplnky-omen

s

Opticka myS OMEN by HP Reactor

Mouse vam zaisti bleskurychle reakcie,
ergonomicky tvar a nastavenie vysky
zadnej ¢asti mysi. MZete si nastavit'
tlacidla ako vam vyhovuj(, prispdsobit' RGB
LED podsvietenie alebo vyladit' citlivost'.
Vage hodinové herné maratény tak budd
prebiehat' v maximalnom komforte.

Cena: 49 eur.

Viac informacii najdete na www.
HPobchod.sk/akce/doplnky-omen



http://www.HPobchod.sk/omen-notebook
http://www.HPobchod.sk/omen-notebook
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http://www.HPobchod.sk/akce/doplnky-omen
http://www.HPobchod.sk/akce/doplnky-omen

" 'HyperX° FURY RGB SSD

Oslnivy RGB styl s ohromujlcou rychlostou.

S dynamickymi RGB Synchronizacia Az 10x rychlejsi nez Agresivny styl
efektmi RGB zariadeni?! klasicky pevny disk 2 podtrhuje osobitost

1. Osvetlenie je mozné prisposobit pomocou softvéru pre riadenie RGB na zékladnej doske.
Na zaklade vykonnosti s vyuzitim zékladnej dosky SATA Rev. 3.0/PCle 3.0. Rychlost sa mézZe Iiit v zavislosti od hardvéru, softvéru i spdsobu pouzitia. Citanie/zapis pomocou

technoldégie IOMETER Random 4k vychadza z pouzitia oddielu o velkosti 8GB.

*Trojro¢na zéruka s bezplatnou technickou podporu. l 'Vp: ®
»

HyperX je divizia spolo¢nosti Kingston.
© 2018 Kingston Technology Europe Co LLP a Kingston Digital Europe Co LLP
V3etky prava vyhradené. Vietky znacky registrované oznacenia si majetkom pristusnych vlastnikov.

Viac informacii na www.hyperxgaming.com a www.kingston.com




TRENDY PR

Novinarske stretnutie so spolocnost'ou
TP-Link v duchu rekapitulacie,
ale

Rok 2018 sa nam pomaly ale isto bliZi
ku koncu a nastava ¢as spominania
na to, €o sa za tento rok stihlo udiat'.
Nemam teraz na mysli osobné Gspechy

¢i nelspechy, hoci difam, Ze tych pruych
ma kazdy viac. Nie, ja teraz myslim kratku
rekapitulaciu, ¢o za produkty sa nam stihli
za posledny rok zastavit' v redakcii na
otestovanie a pripomenutie si ich svetljch
stranok alebo aj chybiciek krasy. Podobne
zmyslali aj zastupcovia spolocnosti
TP-Link, ktori sa rozhodli zaspominat'

na posledny rok spolu s novinarmi zo
slovenskej IT scény. A nielen zaspominat’,
ale aj predstavit' najnovsie planované
prirastky do svojho produktového portfélia.

Pozvanie na toto stretnutie sme
samozrejme nemohli odmietnut’, nakol'ko za
predoslych 12 mesiacov sme mali moznost'
pozriet' sa na zGbok viacerym zaujimavym
zariadeniam od tejto znacky a takisto si
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vzdy radi vypocujeme, o za novinky si pre
svojich zakaznikov spolocnosti chystajd
v dohl'adnej, aj tej vzdialenejSej, budicnosti.

Citatel'ov spajat’ s rieSenim stabilného

a rychleho pripojenia v domacnostiach, no
za touto znackou sa toho ukryva ovel'a viac,
i ked' takmer vSetko je spojené

s pripojitel'nost'ou a datovou komunikaciou.

Koncom minulého roka sme mali moznost'

vyskdsat' si vtedy GpInd novinku s nazvom

aj pohl'adu do budicnosti

Deco M5. Balenie tohto produktu v sebe
ukryvalo trojicu routerov ktoré sl'ubovali
jednoduché WiFi pokrytie aj vacsich
domacnosti a to bez vypadavania signalu
pri prechadzani medzi zonami pokrytia.

Systém hlavného routera pripojeného
k modemu a pokrytie zvySku domacnosti
za pomaci dvaojice d'alsich vkusnych
a vykonnych routerov sa mojmu kolegovi,
ktory tento kisok recenzoval, naozaj
pozdaval, hoci by uvital pokrocilejSie
moznosti nastavenia dostupné aj cez
webové rozhranie a nielen nastavenie
cez mobilnG aplikaciu. No prave
jednoduchost' pouZivania je jednym
z hlavnych plusov tohto rieSenia.

Dalej sme mali v redakcii moznost'
vyskdsat' si tradicné routery v rozlicnych



cenowych aj vykonnostnych kategoriach.
Ten najlacnejst, s menom TP-Link Archer
(5 v4 AC1200 a cenovkou okolo 50 eur,
dokaze jednoducho vylepsit' rychlosti a
pokrytie oproti inym zakladnym routerom,
ktoré telekomunikacné spolocnosti
ponikajd ,zadarmo” k svojim pausalom.
Navyse, podpora MU-MIMO a rychlosti,
stabilita dvoch pasiem a 802.11ac Wave
2 - Standard, ktory by ¢lovek od takto
naceneného produktu mozno necakal.

Model TP-Link Archer MR400 sa uz
s cenou okolo 140 eur nemusi zdat' takou
vyhodnou kdpou, no jeho podpora 4G/
LTE v kombinacii s fungovanim ako
router sa hodia do kazdej domacnosti
ktora nema pristup k tradi¢nému
kablovému ¢i optickému internetu.

A €o by to bolo za ponuku, keby sa v nej
nenachadzal aj prehnane kvalitny a rychly
kdsok? Takym je v podani spolognosti
TP-Link model Archer C5400X ktorému nie
sU ani tie najvyssie rychlosti dostatocné.

Tri pasma s podporou MU-MIMO, Link
Aggregation pre redundanciu a vyssie
rychlosti, naozaj vykonny hardvér, osem
LAN portov ¢i 16 GB interného Glozného
priestoru tento router radia na Spicku po
stranke kvality. Tomu vSak zodpoveda
aj cena pohybujlca sa okolo 300 eur.

Dalej TP-Link poniika aj rieSenia pre

ziskanie pokrytia tam kde normalne nebolo

dostupné alebo pridanie bezdrétovej
konektivity na zariadenia ktoré inak
spoliehajd iba na kabel. Vd'aka vcelku
lacnej krabicke s menom TP-Link Archer
T4UH AC1200 je napriklad mozné z inak
nepripojetel'ného stolového pocitata
urobit' systém s WiFi. Co robit' ak mate

doma napriklad prilis hrubé steny cez
ktoré vam neprejde WiFi ani z toho
najsilnejSieho routeru alebo byvate v
podnajme kde nemdZete vftat' do stien

a nat'ahat' tak LAN kable na potrebné
miesta? Ziadne strachy, za posledny

rok sme otestovali viacero zariadeni od
TP-Linku, ktoré tieto problémy zvladnu
odstranit', alebo asporn zmensit' ich dopad.

\/d'aka produktu TP-Link WPAS610
2000Mbps Powerline Kit je napriklad
mozné nechat' komunikovat' dve polovice
tohto zariadenia cez beZn( elektrickd siet'
a dodavat' tak bezdrétovo internet ako po
drdte aj do miest kam by inak nedociahol.

TP-Link RE6G50 je zase Sikovna krabicka,
ktora po pripojeni do siete a nastaveni
dokaze vyhl'adat' vSetky dostupné
bezdrbtové siete a fungovat' ako mostik
medzi zariadeniami a routerom.

Alebo sa vam zachcelo smart domacnosti?
Na to ma tato spolo¢nost' tiez odpoved'
v podobe inteligentnej zasuvky TP-LINK
HS110, ktorl dokazete jednoducho
ovladat' pomocou prehl'adnej a prijemnej
aplikacie a vyvarovat' sa tak prilis

vel'kym Gctom za elektrinu, ¢i napravit'
zabudlivost' pri vypinani sporaku.

A v neposlednom rade, pre |'udi ktori st
¢asto na cestach alebo nemaja radi vypadky
internetu v menej obyvanych oblastiach,
sme otestovali aj Sikovny kiisok menom
TP-Link M7310, ktory po osadeni SIM
karty zvladne vytvarat' vcelku rychly WiFi
hotspot aj na miestach kde st uz bezné
smartfony v koncoch a bez paliciek signalu.

Tol'ko k minulosti, ¢o sme sa ale na
tomto stretnuti dozvedeli o budicom
smerovani a produktoch od tejto
spoloCnosti? Samozrejmost'ou je snaha
a prisl'ub prinasat' stale nové inovacie a tiez
vykonnejsie produkty, ktoré pouzivatel'om
zjednodusia €i skvalitnia Zivot.

Novinka pod menom Deco MS, ktor( snad'
aj Coskoro poriadne zrecenzujeme, ukazuje
snahu pondknut' celkové rieSenie nielen
pre vel'ké domacnosti, ale aj malé firmy.

Dal3ie zaujimavé produkty, na ktoré
sa mozu fandsikovia TP-Linku tesit',
pon(kajd pokroky na poli cloudowvych
ovladacov, este jednoduchsie fungovanie
smart domacnosti €i zlepSenie funkcionality
a bezpecnosti Internet-of-things produktov.

\/ redakcii sa samozrejme na nové produkty
tesime a difame, Ze vam aspon jedna,
pokial' nie vSetky, nase recenzie pomohli
pri vybere toho spravneho zariadenia..

Daniel Paulini

............................................................................................................................
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Tipy na IT darcek

\/ianoce uz klopu na dvere. Maju to byt' sviatky
pokoja a mieru, preto by ste sa mali vyvarovat'
zbytocnému stresu a nakup darcekov na poslend
chvil'u tomu rozhodne nepomaha. Radi by sme

vam trochu pomohli a preto sme pre vas pripravili
malého sprievodcu, ktory by vam mohol pomoct’

BV Ve

najst' ten spravny darcek pre vasich najblizsich...
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Windows Mixed Reality headset Acer 0JO 500

Nova odnimatel'na konstrukcia znacne ul'ahCuje pouzivanie
Windows Mixed Reality. Acer OJO 500 je prvym Windows
Mixed Reality headsetom a prvym headsetom pre virtualnu
realitu s odnimatel'nou konstrukciou, patentovanou
technolégiou zabudovanych zvukovych trubiciek a softvérovo
asistovanou technolégiou pre prisp6sobenie interpupilarnej
(IPD) vzdialenosti. Jedine¢na odnimatel'na konstrukcia headsetu
ul'ahCuje jeho Cistenie a vymenu medzi viacerymi pouzivatel' mi
(rodina a priatelia alebo firemné prostredie). K dispozicii bud'
s pevnym, alebo makkym umyvatel'nym popruhom na hlavy;
kazdy z nich poskytuje pohodIné drzanie headsetu pevne

na svojom mieste. Integrovany zvukovy systém slstred'uje
zvuk na usi, ¢im eliminuje potrebu slichadiel. Patentovana
technolégia IPD zaist'uje, Ze displej je nastaveny v optimalnej
vzdialenosti od oli pouzivatel'a. Jednoduché nastavenie
vd'aka inside-out sledovaniu a sledovaniu polohy 6 stuprfiov
slobody. Komercni pouZzivatelia si mézu headset prispdsobit'
umiestnenim loga firmy alebo farieb firmy na predny kryt.
Headset Acer 0JO 500 je dodavany s dvomi Bluetooth
pohybovymi ovladacmi, ktoré sa synchronizuji s headsetom;
tlacidlo Windows 10, touchpad a tlacidlo na Gchop, ktoré
umozfuje pouzivatel'om interakciu s digitalnymi objektmi

v zmiesanej realite. Pre headset Windows Mixed Reality

Acer 0JO 500 je aktualne k dispozicii viac ako 2 500 hier na

Acer Nitro XV/3

S monitorom Nitro XV3 si hranie hier uZijete skutocne naplino,
poskytne vam (plne plynuly obraz a mimoriadne realistické farby.
Jeho vel'ky 27" IPS panel vam ponlka 4K UHD rozliSenie v kombinacii
s podporou technoldgii VESA DisplayHDR 400 a AMD FreeSync pri
obnovovacej frekvencii az 144 Hz. Samozrejmost'ou st tak vynikajdce
pozarovacie uhly az 178°, ako aj nizka Tms odozva Visual Response
Boost zaist'ujlca ¢isty nerozmazany obraz. Farby ma optimalizované
tak, aby poskytli plynulejSie farebné prechody, jemnejsie tiefiovanie

a uniformné podanie, pricom dosahuje 90 % pokrytia farebného
priestoru DCI-P3 a priemerna farebni odchylku Delta E pod 3.
Nechybaja ani rézne herné reZimy, ergonomické polohovanie,

tienidlo na ni¢cim nerusené hranie Ci technoldgia na znizenie Gnavy
oci. Skratka, zbytone budete na fiom hl'adat' kompromisy.

Cena: 959 €

platformach Steam VR a Microsoft Store. Poziadavkou je
pocitac kompatibilny s operacnym systémom Windows.

Cena: 499 €

HP Spectre x360 13

HP Spectre x360 13 je eSte prémiovejsi. Nové farebné variacie,
doraz na funkénost' dizajnu, praktické umiestnenie USB-C portu

je len zlomok mnoZstva vylepSeni. Tento kisok, ktory sa moze
pochvalit' bezkonkurencnou vsestrannost'ou so Styrmi praktickymi
modmi, poriadnym vykonom a kvalitnym spracovanim, vas skratka
neprestane ohromovat'. Nenechajte sa ni¢im obmedzovat',

s tymto pristrojom zvladnete aj tie najnarocnejsie dni vd'aka

jeho odolnému hlintkovému telu, podsvietenej klavesnici,

rekordnej wdrzi batérie, funkcii rychlonabijania HP Fast Charge

a bleskurychlemu procesoru Intel Core. Pridajte ultra tenky,

takmer bezraméekovy dizajn, moZnost' pouZitia Windows Ink

s perom a mate dokonaly stroj pre kreativneho pouZivatel'a.
Dualne reproduktory HP, funkcia HP Audio Boost a profesionalne
vyladenie od spolo¢nosti Bang & Olufsen uz predstavujd len
dokonall bodku. Luxusny darcek doladi kozené puzdro a bezdrétova
mys HP Spectre 500, ktor( pri nakupe dostanete zdarma.

Cena:od 1 16899 €
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TUF Gaming FX505 a FX705

FX505 a FX705 st vybavené procesormi az do Intel

Core i7-8750H a maju grafickd kartu az do NVIDIA GeForce
GTX 1060. Takisto ponlkaju 144 Hz NanoEdge displeje,
gigabitové ethernetové a Wi-Fi pripojenie a priestorovy
DTS zvuk. FX505 a FX705 s navrhnuté, aby vydrzali
dlhodobo fungovat', majl nezavislé pasivne chladice

a ventilatory, ktoré samostatne chladia procesor a grafickd
kartu. Vo vybave je aj klavesnica so spina¢mi s dlhou
Zivotnost'ou a inteligentné patentované prachové tunely,
ktoré zabezpecuji dlhodobé chladenie a vysoky vykon.

Cena: FX505 od 1499 € / FX705 od 1449 €

ROG Phone

Je telefdn stvoreny k vit'azstvu. Jeho 2,96GHz mobilna
platforma Qualcomm Snapdragon 845 a Adreno 630 GPU
poskytujd vynikajaci vykon. Vysokd frekvenciu snimok behom
bitky udrziava unikatny systém chladenia parnych koméor
GameCool s odnimatel'nym AeroActive Coolerem pre extra
chladenie. Nekompromisny AMOLED displej zladi rychlost' s
bezchybnym zobrazenim. Mobilna desktopova dokovacia stanica
dava telefonu ROG Phone neobycajné moznosti rozsirenia.
Pripojte ju k externému 4K UHD monitoru, mysi a klavesnici

a vyuzivajte ROG Phone ako pomocny displej. Kto hovori, Zze
pre neuveritel'né herné zazitky potrebujete stolny pocitac?

Cena: 919 €
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ASUS ZenBook UX433

Najmensi 14-palcovy notebook na svete je stvoreny tak, aby
poskytoval najvacsiu plochu obrazovky pri zachovani najmensieho
fyzického priestoru. Novy NanoEdge displej sa vyznacuje
bezramovym dizajnom po vsetkych Styroch stranach panelu.
Exkluzivny pant ErgoLift je inZinierske majstrovskeé dielo uréené k
automatickému naklapaniu klavesnice do najpohodinejSej pozicie pre
pisanie. Starostlivo vypocitany naklon zlepSuje aj chladiaci a zvukovy
vykon. Novy nastroj NumberPad je touchpad s prepinatel'nou
numerickou klavesnicou pre rychle zadavanie dat. ASUS ZenBook
UX433 bude k dispozicii od polovice decembra za cenu od 999 edur.

Cena: od 999 €

Motorola ONE

Rad prekonavas najrychlejsie kola v automobilovych pretekoch,
baras pevnosti s legendarnymi operencami, alebo sa staras

o virtualne zvieratka? Tak v tom pripade potrebujes novy

a nadupany smartfon motorola one, s ktorym sa zabavis
kedykol'vek a kdekol'vek. S osemjadrovym procesorom
Snapdragon, &4 GB pamat'e RAM a grafikou Adeno 506
neexistuje hra, ktor( by si si nezahral. Vd'aka vel'kému

a kvalitnému 5,9 — palcovému displeju s pomerom stran

199, ich na smartfone zazijes tak, ako nikdy predtym..

Cena: 249 €



ESET Internet Security, edicia 2019

Dni pokoja? Ako ste na tom s pokojom pocas vianocnych
priprav vy, nechame na vas. ESET Internet Security prinasa
pokoj do domacich sieti poas celého roka. Dava pozor, aby vas
niekto online nezostrelil napriklad cez router, alebo niektora
loT ,zbrari* pripojeni na domacu Wi-Fi. Ano, aj tlaciarefi so
starym firmwarom je zbran. Skenovanie domacej siete je preto
.ficdra,” ktora by nemala chybat' v ziadnej zakladni, ktor chcete
ochranit' pred nepriatel'om. S EIS chranite nielen domacu siet’,
ale aj online platby, sikromie a nepochybne aj vykon vasho
politaca, pretoZe funkcia ,herny rezim" ma v nastaveniach

uz tradi¢ne svoje pevné miesto, staci ju len zapndt'.

Cena: 49,90 € / 1 zariadenie / 1 rok; 50% zl'ava s kartou ISIC

_ @ @
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Philips Hue

Philips Hue je bezdrdtovy systém osvetlenia domacnosti.

LED Ziarovky, kompatibilné s beznymi zavitmi, staci
namontovat', prepojit' srdce systému — Hue bridge — s Wi-Fi
routerom, a nainstalovat' mobilnd aplikaciu. Odvtedy mate

k dispozicii 16 milionov farieb, synchronizaciu s hudbou,
filmami a hrami, nastavenie budikov, kontrolu hlasom,
ovladanie mimo domova, alebo tvorbu osobnych svetelnych
atmosfér. So Startovacou sadou ziskate 3 Ziarovky, Hue
Bridge a ovlada¢ Hue Dimmer Switch. Systém Philips Hue
podporuje pouZivanie asistenta Amazon Alexa, Apple Homekit
a Asistenta Google a umoznuje ovladat' svetla pomocou hlasu.

Cena: 199 €

Falm Pty pro

. —

ADATA CWo100

Smartfony s jednym z troch najcastejsich darcekov, ktoré sa
schovavajl pod vianocnym stromcéekom. Kazdému novému
telefonu poslazi bezdrétova nabijacia podlozka ADATA CW0100,
ktora zvlada nabijanie s vykonom az 10 W, takze sa mobilné
zariadenie nabije dvakrat vySSou rychlost'ou nez so standardnymi
5W nabijatkami. Rychle nabijanie skrati nabijacie ¢asy
potencialne az o hodinu.

Cena: 19 €

Lenovo Legion Y730

Aj ty uz si v ocakavani, ¢o prinesd tohtoro¢né Vianoce?
MoZno si pod strom¢éekom najdes sen kazdého poriadneho
gejmera. Nablyskany a farebny notebook Lenovo Y730 z
rozrastajlcej sa rodiny Legion v sebe hrdo nosi najnovsiu 8.
generaciu procesorov Intel ® Core™, pretaktovatel'nd pamat'
RAM od hernych fajnsmekrov z Corsair a grafiku GeForce
GTX 1050 Titanium, pred ktorou sa trasie kazda nova hra..

Cena: 1629€
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Canon EOS 200D

Siahnite po zrkadlovke EOS 200D s 24,2-megapixelovym
snimacom APS-C. Vd'aka kompaktnym rozmerom a
nizkej hmotnosti vam jednoducho padne do ruky a
moZete ju so sebou zobrat' kdekol'vek. Zaciatocnici ocenia
intuitivne pouZivatel'ské rozhranie s navodmi na fotenie
a vyklopny dotykovy displej ako na smartféne. EOS 200D
je pripojitel'na cez Bluetooth®, NFC alebo Wi-Fi.

Cena: od 519 € (telo)

Canon SELPHY CP1300

Tato Stylova, prenosna a rychla Wi-Fi fototlaciaren bude
vasim idealnym spolo€nikom na vytvaranie jedine¢nych
vytlackov nielen pocas vianognych vecerov. Jednoducho

sa pripojte cez vase inteligentné zariadenie pomocou
aplikacie Canon PRINT, sluzbu MopriaTM, Apple AirPrintTM
a tlacidla Wi-Fi a bezdrotova tla¢ moze zacat' PohodIné
ovladanie vam zaruci vel'ka 8,1 cm vyklopna obrazovka.

Cena: 139 €
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Canon PowerShot G7X Mark Il

Hl'adate skutofne kompaktny fotoaparat, no nechcete sa
obmedzovat' v kvalite? 20,7-megapixelovy snimac¢ CMQOS,
objektiv s clonovym Cislom /1.8 — 2.8 a Spickovy procesor DIGIC
7 sa podpisu pod profesionalnu obrazov( kvalitu v kazdom
svetle priamo vo vasom vrecku. Samozrejmost'ou je intuitivna
a vyklopna dotykova obrazovka a moZznost' sparovania s
inteligentnymi zariadeniami cez Bluetooth, NFC alebo Wi-Fi.

Cena:od 539 €

HP Sprocket

Pre vsetkych, ktori chcl uchovat' svoje spomienky nielen
digitalne, je skvelym tipom HP Sprocket. Vireckova tlagiaren
vytlaci okamzite akikol'vek fotku priamo z mobilu alebo tabletu
rovnako I'ahko, ako by ste ju zdiel'ali na socialnych siet'ach.

\ aplikacii mozete fotky upravovat' pomocou filtrov, ramcekov,
emotikonov, napisov a pod. A vytlatend fotku mozno vd'aka
Specialnemu fotopapieru kamkol'vek nalepit' ako samolepku.
Tato tlaciaren moze byt' navySe vsade s vami, pretoze nie je

o0 ni¢ vdcsia ako vas telefon.

Cena: 115 €, 20 ks fotopapiera 12 €



Synology Mesh Router MR2200ac

Router je svetovo prvy WPA3 certifikovany wifi router. Zabezpeti

vam maximalne pokrytie a neprerusované vysokorychlostné
pripojenie doma aj vo firme. Ziadne miesto tak neostane bez
pripojenia. Uzivajte si internet vo vSetkych miestach vasho
bytu a office. Smerova¢ MR2200ac vyuZzivajici Stvorjadrovy
systém postaveny na ¢ipe Qualcomm® [PQ4019 sa vyznacuje
trojpasmovym Wi-Fi dizajnom, ktory eliminuje miesta bez
internetu a zabezpecuje rychly Sirokopasmovy internet aj v
najodl'ahlejsich ¢astiach domu. Cel( siet' spravuje ocefiovany
operacny systém Synology Router Manager (SRM), vd'aka
ktorému nastavite vsetko jednoducho priamo z prehliadaci.
Zaroven pon(ka novy smerovac mnozstvo prvkov smerujdcich
k vy&3ej bezpetnosti na Cele s najnovsou certifikaciou WPA3,
o je novo oznameny standard Wi-Fi zabezpecenia.

Cena: 169 €

DiskStation DS119j

Radi by ste niekde zalohovali vase fotky, ale externy disk vam uz nestaci?

Skdste ukladat' na privatny cloud. Zariadenie DS119j predstavuje
idedlnu vol'bu pre pouzivatel'ov, ktori si NAS server planujd zakdpit'
prwykrat a wzaduja univerzalne softvérové funkcie, intuitivne rozhranie
a dostupna cenu. Model DS119j je prispdsobeny poZiadavkam
domaceho prostredia a v rezime spanku pevného disku ma prikon iba
501 W a pri plngj prevadzke iba 1004 W — pre porovnanie vas bezny
notebook m6ze mat' prikon az 45 W. VVd'aka konstrukcii timiacej

hluk ide v porovnani s pocitatom o Gplne tiché zariadenie. Zariadenie
DS119 rovnako sldzi ako domaci multimedialny server. MéZete s nim
I'ahko zdiel'at' fotografie s priatel'mi alebo prenasat' hudobny a video
stream do mobilnych zariadeni alebo multimedialnych prehravacov.

Cena: 119 €

TP-Link Archer VR300

Novy bezdrétovy Wi-Fi router s VDSL modemom, ktory
poskytuje internetové pripojenie pre vsetky zariadenia v
domacnosti, od mobilnych telefénov, cez tablety az po herné
PC. Ako vykonny DSL modem umoznuje kombinovan( rychlost
az 1200 Mbit/s. 300 Mbit/s na 2,4 GHz pasme a je idealny

pre kazdodenné surfovanie a zasielanie e-mailov, zatial' ¢o
867Mbit/s na 5 GHz pasme sa vyuzije pri hrani hier na PC a
konzolach alebo pre nepreruSované streamovanie HD videl

Cena: 77,90 €

27" MSI Optix MAG271C

Herny monitor s FULL HD panelom typu VA s rychlost'ou
frekvencie 144Hz, nadstandardnym kontrastom

az 3000:1 pondkne hracom nielen dokonald ciernu

ale aj vysoky jas, potlacanie modrého svetla Ci
anti-flicker — technolégie, ktoré Setria oci.

Cena: 349,99€
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I CAORUS

AORUS GeForce® RTX 2080 XTREME 8G
MSI GeForce RTX 2070 ARMOR 8 G
Zalozené na GeForce® RTX 2080, obsahuje 8 GB GDDR6 s

256-bit pamat'ovym rozhranim, WINDFORCE 3x 100 mm MSI GeForce RTX 2070 ARMOR 8 G je moderna herna
systém chladenia, prepracované RGB osvetlenie, 7 obrazovych graficka karta vyssej strednej triedy so super rychlou
vystupov, kovova zadna platiia s RGB podsvietenym AORUS pamat'ou 8GB typu GDDR6 i s podporou najnovsieho
logom, navrhnuté pre extrémne pretaktovanie so systémom dych berlceho RayTracingu, ktory mozete vyuzit'v
faz 1242, zaruka &4 roky (vyZzadovana online registracia). najnovsich hrach, akou je napriklad Battlefield V.
Cena: 969 € Cena: 559€

Sound BlasterX G6
Sound BlasterX H6
Herny DAC s vysokym rozliSenim a profesionalna externa
USB zvukova karta so slichadlovym zosilfiovacom \/ykonné USB herné slichadla s technolégiou 7.1 Virtual Surround
Xamp pre PS4, Xbox One, Nintendo Switch a PC. Sound kompatibilné s PS4, Xbox One a Nintendo Switch.
Cena: 14999 € Cena: 69,99 €
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Logitech G305 s Lightspeed a HERO

Bezdrdtova herna mys Logitech G305 nadchne amatérskeho

aj profesionalneho hraca, pretoze podporuje technologie
Lightspeed a Powerplay, ktoré umoZzfujd naozaj pohodiné
prijemné hranie. Je to jeden z najnovsich produktov v hernej
sfére Logitech. Prinaga Spickovy opticky snimac spolo¢nosti
HERO a vel'mi pohodIné ovladanie. Mys napaja jedna AA batéria

a v bezdrétovom rezime vydrzi az 250 hodin nonstop hrania.

Cena: 59,99 €
e ——
Veroval® ‘
E"mh':-r;:-_l—rmlr

Veroval Tlakomer s EKG

\/ dnesSnej uponahl'anej dobe pomaha kdekol'vek a kedykol'vek
sledovat' tri hlavné faktory zodpovedné za infarkt a mozgov(
mftvicu - vysoky krvny tlak, nepravidelny srdcovy tep a fibrilaciu
predsieni. SI0Zi aj na rozpoznavanie raného priznaku porich
prekrvenia & zapalov srdcového svalu. Cinnost' srdca meria pomocou
dvoch senzorov po stranach pristroja, ktoré sa bud' jemne drzia
bruskami prstov alebo sa prilozia priamo k srdcu na dobu 30 sekdnd.
Namerané hodnoty spracovava a hodnotenie zobrazuje pomocou
zrozumitel'nych ikon na obrazovke. Po pripojeni k pocitacu Gdaje

z pamate spracovava aplikacia Veroval medi.connect. Vysledné
tabul'ky a grafy mozno vytlait' alebo zaslat' emailom lekarovi.

Cena: 18890 €

Logitech Gaming Headset PRO

Co by to bolo za herni zostavu bez poriadneho vybavenia.

Nova generacia hernych slichadiel Logitech G PRO zaujme
predovsetkym vel'mi kvalitnym zvukom, mimoriadne dobrym
spracovanim a naviac aj prijatel'nou cenovkou. Slichadla s
vybavené Spickovym odnimatel'nym mikrofénom a s skvelé
nielen na hranie rozliénych hier, ale aj na po€vanie hudby

a sledovanie filmov. Latkové naucniky sa daja vyprat' a vymenit'.

Cena: 99,99 €

Osobna vaha Veroval

VVaha s modernym dizajnom ponuka cely rad uzito¢nych
analytickych funkcii. Zist'uje telesnd hmotnost', BMI index,
podiel telesného tuku a svalového tkaniva, hmotnost' kosti,
podiel vody. Vedie zaznamy pre Styri osoby, mdZe sa tak stat'
kontrolérom pre celG rodinu. Displej je odnimatel'ny, s radiovym
pripojenim, sledovat' Gdaje tak moZno pohodline drZiac ho v
ruke. V/Setci, ktori zapasia s nejakou formou nadvahy, ocenia aj
automatické urcenie idealnej hmotnosti a vhodného kalorického
prijmu. Vahu moZzno pripajit' aj k pocitacu alebo smartfonu a
cez aplikaciu Veroval Medi.connect sledovat' histériu svojich
pokrokov. Zaklpit' ju moZno v lekarfach i na internete..

Cena: 7390 €
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MicroSD a SD karta pre vsetky okamihy vasho Zivota

MicroSD a SD karty Kingston sd vyhlasené svojou spol'ahlivost'ou
a kvalitou. Sa vhodné pre telefény, malé kompaktné fotoaparaty,
akeéné kamery, tablety, aj vel'ké zrkadlovky. L'ahko pomocou

tejto karty rozsSirite Gloziska mobilnych telefonov ktorejkol'vek
znacky vybavené SD/microSD slotom. V sérii Canvas si moZete
vybrat' z kariet Select pre chytré telefony, Go! pre zrkadlovky

a kamery a React pre 4K pre outdoor a akéné kamery.

Cena: od 13,90 € / 32GB microSD s SD adaptérom

-

G

A
Wi-Fi kamera do exteriéru

Cenovo dostupna, nenapadng, I'ahko pouzitel'na a mimoriadne
odolna i proti najt'azsim poveternostnym podmienkam - to

je 180° Full HD vonkajsia Wi-Fi kamera D-Link DCS-2670L.
Zivy obraz mozete sledovat' kdekol'vek aj v teleféne cez
aplikaciu mydlink a video zaznamena na internd microSD
kartu. Funkcia no€ného videnia umoznuje pozorovanie do
vzdialenosti cca 10 metrov aj pri Gplnej tme. Technologie,
ktoré boli eSte nedavno k dispozicii len pre bezpetnostnych
expertov sa tak stavajl bezne dostupné pre Siroké masy.

Cena: 249 €
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Uzasny RGB $tyl spojeny s richlost'ou

Pamate Predator DDR4 RGB sU vhodné na pouZitie v
zostavach s najnovsimi procesormi spolo¢nosti Intel a AMD.
Majd pripravené Intel XMP profily optimalizované pre lepsi
vykon. Pamat' HyperX Predator DDR4 RGB je samozrejme
vybavena LED svetelnym pasom s plynulym prechodom

RGB efektov. Pamate s kompatibilné so softvérom na
ovladanie podsvietenia od vacsiny vyrobcov, vratane ASUS
Aura Sync, Gigabyte RGB Fusion, MSI Mystic Light Sync a
Asrock Polycom RGB. V ponuke ma HyperX aj RGB SSD disky.

Cena: 125 €

D-Link COVR-C1202/E

WiFi systém pre pokrytie celého domu WiFi signalom, ktory
zvladne aj 4K streamovanie. Na rozdiel od tradi¢nych extenderov
vytvara D-Link COVR jednu siet' s dosahom aj na naozaj vel'ké
vzdialenosti, kde by inak bolo potrebné mnozstvo extenderov.
Pri prichode domov vase mobilné zariadenie automaticky

pripoji k najsilnejSiemu signalu. Pre zariadenia bez WiFi ponika
kazdy adaptér 2 vysokorychlostné ethernetové porty.

Cena: 148€



LAMAX Solitaire 1

Novy Stylovy Bluetooth 4.2 reproduktor s celokovovym telom,
vydrzou batérie az 12 hodin a vgkonom 20 W so skutocne
silnymi basmi, ktory si vd'aka jeho praktickym rozmerom

mozete vziat' kamkol'vek. O verné podanie obl'Gbenej hudby MSI GF63 8RC-034CZ

sa postara dvojica vykonnych reproduktorov, ktoré spolocne

s vykonom 20 W bez problému ozvutia domacu party alebo Moderny notebook s vel'kou vydrZzou, malymi rozmermi a
napriklad zahradné grilovanie. Bezdrotové Bluetooth pripojenie takmer bezramovym dizajnom, taky je MSI GF63 8RC-034CZ.
umozni vzdialit' sa od zdroja az na 15 metrov, batéria s vysokou Herny notebook pontka 8-vlaknov( i5-tku rady Coffee
kapacitou udrzi pristroj v nepretrzitej prevadzke az 12 hodin. Lake, 8GB RAM ¢i hern( NVIDIA GeForce GTX 1050 4GB..
Cena: 95 € Cena: 939 €

Uzite si 5.1 priestorovy zvuk

Novy, cenovo vyhodny reproduktorovy systém s 5.1 kanalovym
priestorovym zvukom Logitech Z607 5.1 Surround Sound s

Bluetooth sa da pripojit' ku vSetkym zdrojom hudby. M6zete Logitech G560

pocavat' zvuk z TV, telefonu alebo pocitaca cez kabel alebo

Bluetooth. Dokonca dokaZze prehravat' obsah SD karty Unikatne hracske 2+1 reproduktory s RGB podsvietenim, ktoré
alebo USB disku a tieZ prijimat' vysielanie FM radia. doda vasej hre, filmom, alebo hudbe Gplne novy rozmer.

Cena: 129 € Cena: 249 €
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EFrTduUuurraHD

S LILTRGA HEB~ 4 BLL- R A

Hotel Transylvania 3: Strasidelna dovolenka (DVD/BD/UHD) Jursky svet: Zanik rise (DVD/BD/UHD)

\/ najnovsom pokracovani série Hotel Transylvania sa Drakula, Ubehli tri roky od chvile, ked' dinosaury, ktoré utiekli, znicili
Mauvis, Jonny a zvySok partie vydavaja na dovolenkovi zabavny park a luxusné rekreacné letovisko Jursky svet.

plavbu na vyletnej lodi. Vsetko nasvedCuje tomu, ze si od Ostrov Isla Nublar opustili posledni I'udia, zatial' ¢o dinosaury
zvycajnych problémov na chvil'u oddychnu, az do momentu, prezivajl v miestnych hlbokych lesoch. Ked' sa na ostrove zacne
kedy sa Drakula nezamiluje do Sarmantej kapitanky lode, prebldzat' k Zivotu dosial' necinna sopka, Owen (Chris Pratt)
Eriky. Hlava upirskej rodiny v3ak netusi, Ze jeho nova laska a Claire (Bryce Dallas Howard) rozp(tajd kampan za zachranu

je v skutocnosti potomkom legendarneho lovca upirov. zostavajlcich dinosaurov pred smrtiacou Zeravou lavou.

Cena: 11,99 € / 1899 € / 3399 € Cena: 11,99 € / 1899 € / 3399 €

ElquULTRAMHD

_AK ULTRA HE™ + BLU-MAYS
SING-ALONG EDICIA

\TALR LT
TERE WE GIF AGAIN——

Mamma Mia! Here We Go Again (DVD/BD/UHD) Statocné srdce (UHD)

Desat' rokov po premiére muzikalu Mamma Mia! Ste opat' pozvani STATOCNE SRDCE, spletita saga o moci, vasni a boji za

na carovny grécky ostrov Kalokairi v plne novom hudobnom slobodu, predstavuje Mela Gibsona v dlohe Williama
pokracovani s piesfiami skupiny ABBA. Sophie (Amanda Wallaca, odvazneho Skéta, ktory zjednotil krajanov, aby
Sevyfried) je tehotna a podobne ako jej mama Donna (Meryl ich vyslobodil spod nadvlady Anglicka. Drzitel' piatich Cien
Streep) bude musiet' riskovat'. TeSte sa na pévodné herecké Akadémie®* yratane ceny pre najlepsi film, Stato¢né srdce,
obsadenie aj nové herecké hviezdy vratane Lily James v Glohe je .najokazalejsi a najpdsobivejsi historicky vel'kofilm od cias
mladej Donny, Andyho Garciu a drzitel'ky Oscara Cher. Lawrenca z Arabie" (Rod Lurie, Los Angeles Magazine)..
Cena: 11,99€ /1899 € / 3399 € Cena: 3399 €
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Sutaz s portalom 20\ U5sicnny suet

e ’ SSD disk HyperX FURY RGB
;- - ti umozni upgradovat tvoj systém
. a posunut jeho vykon a §tyl
na vys$s$iu uroven. Disk je
vybaveny elegantnou svetelnou
listou, ktora tvojmu pocitacu
prepozicia trochu uzasného
RGB osvetlenia. Farby a efekty
disku mozno tiez synchronizovat
A s s dal$imi zariadeniami s RGB
B svetlom. Spi¢kova pamat
il 3D NAND a radi¢ Marvell
5"‘ prepozi¢iavaju disku FURY RGB
' neuveritel'nu rychlost az 550MB/s
pri zapise a 480MB/s pri ¢itani,
sucasne je disk trvacnejsi
a ma efektivnejsiu prevadzku.
Vrchna ¢ast puzdra disku
je navrhnuta tak, aby zvyraznovali
x A il SSD - 4
: , a s . Tz‘(’f:;etl-“:e ef-c-‘:lit.y: I)|&:L( .S-!?I)/I 'UR\
I lj Iz\ IQ(: IB ‘S‘SI) 3l alk pr f,c ?tavuu’, pr |mcu’nu
: vol'bu pre ludi, ktori nechcu
obetovat ani vykon, ani $tyl.

- " anal ! d 2 ?-'_rr".-"'-:

'1-‘.".._," e

Elegantné osvetlenie v RGB s dynamickymi efektmi
Moznost linearneho retazenie a synchronizacia

s dal$imi zariadeniami s RGB

Paméat 3D NAND pontika este vyssiu

spolahlivost a efektivitu prevadzky

Agresivne §tyly zvyrazinujuce osobitost tvojho systému

Zte na www.gamesit

HYPES §i funsite.sk MOVIESITE- Sk GENERATION


http://www.gamesite.sk

TRENDY PR

Ukoncenie roka so spolocnost'ou Acer
- \ykonne elektrické motokary a este

vykonnejSie pocitace a prislusentvo
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Vianoce sii uz v podstate za dverami
a ¢o sa hracom ¢&i milovnikom
technoldgii s tymito sviatkami spaja
viac ako vykonné a funkcionalitou
nadupané novinky? Tento rok sme
uz mali viackrat moznost' pozriet' si
na vlastné odi a ruky, ¢o si pre hracov
a fanasikov pripravuje spolocnost'
Acer a koniec roka nie je vynimkou.

Pozvanka prist' si vyskisat' nielen to
najnovsie a najvykonnejsie v hernom
segmente a zaspominat' na predosly
rok sa jednoducho neodmieta, a preto
sme sa po jednej dlhej ceste vlakom,
ktor( zlepsila len moznost' stravit' ju
celd hranim na nedavno zrecenzovanom
notebooku Predator Helios 500, ocitli
v Prahe na novinarskom stretnuti,
ktoré si pre nas Acer pripravil.

Tentokrat sa cela akcia uskutocnila
v CMKarting motokarovej aréne, kde
sme mali o zabavu postarané nielen
vd'aka prehliadke toho najlepsieho,
¢o ma Acer momentalne v ponuke,
ale aj vd'aka moznosti zajazdit'

............................................................................................................................
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si na elektrickych motokarach a
zmerat' si sily medzi viacerymi
technologicky zameranymi redakciami
a fanasikmi. Hlavnymi hviezdami
veCera vSak boli, samozrejme, herné aj
profesionalnejsie kisky z dielne Aceru.

\/ produktovom portfoliu tejto firmy si
to svoje najde takmer kazdy. Blaznov do
hier a fan@sikov maximalneho vykonu
bez kompromisov oslovia notebooky,
desktopy a monitory z rady Predator.

Manazérov, ktori hl'adajd tie
najvykonnejsie prenosné kasky
zvladajlce prezit' cely pracovny den na
jedno nabitie, ¢i po dizajne, I'ahkosti a
tenkych zariadeniach baziacich I'udi
zase urcite zaujma modelové rady Spin,
Swift a Switch. A menej narocnych
hracov ¢i beznejsich pouzivatel'ov zase
potesSia cenovo dostupné, no stale
vykonné a najnovsimi technologiami
vybavené rady Aspire a Nitro.

V redakcii sme mali tento rok moznost'
osobne otestovat' viacero zaujimavych

produktov od tejto spolocnosti. V
polovici roka to bol napriklad nadupany
herny monitor Predator XB321HK, len
nedavno otestovany notebook krizeny
s monstrom v podobe kisku Predator
Helios 500, ktorého recenziu si mozete
precitat' priamo v tomto €isle magazinu
a cenovo dostupny, no stale vel'mi
vykonny Acer Nitro 5 s najnovsim
procesorom Intel Core i7 ktorého
recenzia bude dostupna uz Coskoro.

Celkom nas tesi, Zze Acer nezaspava
na vavrinoch, ale pripravuje si aj
na buddci rok viacero zaujimavych
noviniek, o ktorych sme uz informovali
v predchadzajdcich ¢lankoch. Aj preto
s produkty tejto spolocnosti nielen
u hracov stale obl'GbenejSie.

Za pozvanie spolo¢nosti Acer,
samozrejme, d'akujeme a recenzie na
tie najzaujimavejSie kisky sa vam,
ako je uz tradiciou, poklsime priniest’
tak skoro, ako to len bude mozné.

Daniel Paulini



V prizemi, aj na poschod;
Zlepsite pokrytie Wi-Fi v celom vaSom dome
Viychutnajte si konzistentné pripojenie s Covr AC1200 Dual Band

Wi-Fi a vytvorte bezproblémovu bezdrétovu siet, ktord pokryje
cely vas dom. A ak treba viac, pridajte dalSie Covr jednotky,

jednoducho ich zosynchronizujte a zvySte dosah vasdej siete.

BCOVI
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_10)VECI, KTORE
HRACOM LEZU NANERUY

My, hraci, sme vcelku divna sorta.
Niektoré veci, ktoré by beznym
I'ud'om prekazali, nas nechavaja
chladnymi, zatial' ¢o nad inymi situaciami
¢i problémami, z ktorych nam peni krv

v zilach, inf l'udia iba kriatia hlavou. Nasi
starsi rodinni prislusnici ¢i kolegovia

v praci asi t'azko pochopia strasti

a Gtrapy, s ktorymi sa stretava takmer
kazdy hrac, no to nam nebrani

v pokusoch objasnit' im nase problémy.

Preto sme si v spolupraci so
spolocnost'ou ESET, ktora pontka
jedno z najkvalitnejsich rieSeni ochrany
proti malvéru a inym nastraham
internetu, pripravili zoznam desiatich
veci, ktoré hratcom maximalne lezd
na nervy. Samozrejme, niektorych
problémov sa len tak I'ahko nezbavime,
no odpoved'ou na niektoré d'alsie
mozu byt' prave rieSenia od ESET-u.

10. Nemoznost' vysvetlit'
niektorym l'ud'om, ze online
hra sa neda zapauzovat'

Zatnem hned' pri jednom

z najmensich a pritom najcastejsich
problémov dnednych hracov. Myslim,
Ze ani vel'mi nemusim opisovat' tdto
beZn( situaciu, ale pre Gcely ¢lanku
vam predsa len na¢rtnem pomerne
znamu situaciu: Posledné dve hodiny
svojho Zivota ste spolu s partiou svojich
znamych stravili porazanim viny za
vinou nepriatel'ov. Doposial' vietko
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vychadza podl'a planu, kazdy ¢len
skupiny ma dost' Zivotov, nikoho ste
zatial' nestratili a blizi sa chvil'a

s vel'kym CH. Hlavny boss, vas najvacsi
nepriatel', je takmer na dosah. A zrazu
vam do slichadiel prenika do usi krik
spoluhracovej mamy/otca/slrodenca/
spolubyvajaceho: ,Velera je hotova!
Smeti treba vyniest'! Hori nam dom!"

Koho ale majd zaujimat' také
malickosti? Hlavne, ked' uz vidite, ako sa
pomaly bliZi koniec hlavného nepriatel'a
a uz sa neviete dockat' vsetkych
legendarnych predmetov, ktoré vd'aka
tomu ziskate. Nuz, ostava nam len
snivat' o svete, v ktorom budd vSetci
chapat', Zze online hra sa deje prave teraz
a nemoze sa odohravat' o pol hodinu.

9. Konstantné klamstva
hernych stidii a developerov

Tesit' sa na novy titul z obl'Gbenej
hernej série alebo na Gplnd novinku, ktora
sl'ubuje revoldciu herného zanru, ktory
obl'ubujete, to je naozaj krasne. Ako sa
ale vyvarovat' obrovskému sklamaniu,
ked' aj herné stldia, ktoré si dIhé roky
udrziavali nejaky Standard a starali sa
o svojich fan@sikov, zrazu dodavajl hry,
ktoré s nedorobené, pripadne v nich
chyba mnozstvo sl'ubovaného obsahu
a moznosti? Pri niektorych menach uz
hraci ziskali akasi hroSiu kozu a kazdd
nov( spravu ber( s nadhl'adom. EA,
Ubisoft, ano, pozeram sa priamo vasim
smerom. No aj Gplni novacikovia na scéne,
ako napriklad Hello Games s titulom No




Man's Sky, dokazali zlomit' mnozstvo
hracskych sfdc. Samozrejme, drviva
vadcsina developerov a Stdii dodava
produkt, ktory bol sl'ibeny, no ovel'a viac
hracov si do pamati zapiSe to obrovské
sklamanie zo znizenej kvality grafiky,
nedodanej funkcionality ¢i konca hry, ktory
ide Gplne proti logike a tradicii hernej série.

8. Hry s obrovskym
otvorenym syetom
pIné rutinnych
poslickovskych misii

Kvalitu hry neurcuje rozl'ahlost' jej
herného sveta, teda rovnako, ako je to aj
v realnom zivote. Obrovska past', v ktorej sa
nachadzajd dve zaujimavé miesta,
bude vzdy horsSia a pre hraov menej
zaujimava ako napriklad kompaktné mesto
pIné Zivota, I'udi, moZnosti objavovat'
a s mnozstvom kreativnych Gloh. OkamZite
mina um prichadza napriklad pretekarska
hra Fuel, ktora ponika obrovskeé plane,
hory a lesy, no jej rutinna opakovanost'
mi zabranila prejst' ju az do konca, hoci
som vasnivym fanasikom rychlych aut
a neobmedzenych moznosti. Pri RPG
utrpenim. Hlavne, ked' sa v tretine herného
pribehu akoby developeri vykasl'ali na
originalitu a kazda druha misia pozostava
z jednoduchej schémy: Hrac A dostane
predmet X. Hrac B je inStruovany zaniest'
predmet X osobe Y na opacnej strane
herného sveta. Alebo druha moznost":
Hrac A dostane inStrukcie, ze na druhom
konci sveta sa nachadza chceny predmet
X. Hrat B sa musi terigat' cez cellG mapu
a potom spat', aby mu o par mindt bola
zadana totozna Gloha. Tieto misie takmer
nikdy neposivajd pribeh zaujimavym
smerom a sU iba lenivou vyhovorkou, ktora
nat'ahuje herny Cas. Ked' menej kvalitné
herné stddio o svojom titule s otvorenym
svetom povie, Ze na stopercentné prejdenie
budete potrebovat' stovky hodin, v drvivej

polovicu €asu, ktora bude stravena behanim
z bodu islo jeden do bodu ¢islo dva.

7. Hra sa spomali, zasekne
alebo minimalizuje prave
v tom najakénejsom gkamihu

Zazil to uz asi kazdy. Hra graduje,
preteky sa blizia ku koncu, boss ma uz len
par percent zivota, vasa herna postava
sa prave chysta odhalit' zasadny zvrat v
hernom deji a zrazu, bum. Hra zane sekat’,
prinajhorSom Gplne zamrzne. MoZno sa
len Windows rozhodne minimalizovat' vasu
hru, vytrhn@t' vas z deja a oznamit' vam,

Ze by sarad o 5 minGt vypol. Alebo sa na
vasom pocitaci usidlil virus a prave vam
dava na vedomie, Ze vSetky data patria
jemu. Spomalenie systému ¢ zamrznutie
hry mdZe mat' d'alekosiahle nasledky,

od jednoduchej straty chute pokracovat',
cez porazku v d6lezitom sboji, az po
poskodenie ulozenych pozicii. Preto zase
raz prichadza na rad spravna ochrana

o Bh
Roziirene nastavenia

GETERLNE JADRD S HERNT REDIM

by aapnar

Harmy fefim

a prevencia takychto situacit. Jasné, vo
Windowse treba nastavit', ze sa bude
updatovat' a vypinat' jednoducho vtedy,
ked' mu to prikazem. Takisto aj mnoZstvo
programov pondka moznost' uspania
notifikacii ¢i dopadu na systém. Ale

treba mysliet' aj na bezpefnost'

a ochranu proti virusom. NajlepSie

s malym dopadom na vykon celého
systému. Toto je jeden z prvych bodov,

s ktorymi dokaze pomoct' prave ESET
vyznacujlci sa vel'mi nizkou zat'aZou

na systém pri zachovani silnej detekcie.
Softvér od tejto spolocnosti pondka aj
herny mad, ktory sa automaticky zapina pri
akejkol'vek aplikacii so zobrazenim na celd
obrazovku, ¢ uz pri hre alebo filme. Vitedy
okamzite odlozi vSetky planované Glohy,
ako st'ahovanie aktualizacii & kontrolu
sGborov, vypne svoje notifikacie a zniZi
svoj dopad na procesor a RAM. Schopnosti
tejto funkcie som mal moZnost' otestovat'
eSte minuly rok, ked' sa znizenie dopadu na
vykon naozaj prijemne prejavilo a odvtedy
sa podl'a ESET-u herny mod iba zlepsil.

6. Hlipo nastavené Al a NPC

Pre toho, kto by nahodou nevedel, ¢o
znamenaja skratky Al a NPC, zdéraznim,
Ze o Artificial Inteligence, teda umeld
inteligenciu za protivnikmi, nezivymi
spoluhra¢mi ¢i osadenstvom herného
sveta a Non-Player Character, teda osobu
v hre neovladan( realnym ¢lovekom.
Problém s tymito dvoma pojmami tkvie
v narocnosti spravneho nastavenia. Prilis
vysoka inteligencia moze inak zabavnu
hru spravit' nehratel'nou pre beznych
smrtel'nikov a naopak, stupidne Al

w
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a NPC bude hratom liezt' na nervy. Jeden

z najjednoduchsich a pritom najcastejsich
problémov, v ktorom sa zIé nastavenie
prejavuje, je synchronizacia rychlosti pohybu
NPC-¢iek s hra¢om. V mnozstve hier treba
sprevadzat' postavu dolezita pre dej

z jedného miesta na druhé a je neskutocne
iritujdce, ked' sa NPC pohybuje rychlejSie
nez beznym krokom, no pomalSie ako beh.
Nehovaoriac o misiach, v ktorych treba NPC
odprevadit' a ochrafovat', pricom mu umela
inteligencia prikazuje vrhat' sa do striel
vSetkych viditel'nych protivnikov. Potom s
tu eSte pretekarske hry, v ktorych Al riadi
Catu samovrahov snaziacich sa vytlatit'

vas na kazdej zakrute nehl'adiac na fakt,

Ze s0 za volantom milibnovych hyper aut.

A nakoniec NPC spoluhraci v akénych hrach,
ktorf sa sice naucili striel'at' na nepriatel'ov,
ale ocividne od Stormtrooperov zo Star
Wars. Prestrelky st vd'aka nim efektné,

a to najma vtedy, ked' vzduchom lietaja tony
olova Ci laserov, no zasiahnut' nepriatel'ov,
ktori vas drzia v obkl'G¢ent, to nie.

5. Pomaly internet

Stabilny a rychly internet je jednou
z najdoblezitejsich sluzieb dnesného
prepojeného sveta. Pokial' internet funguje,
niet dévodu st'azovat' sa. Na druhej
strane, ak Gplne vypadne, stale sa to da
predychat'. Zahram si single player hru,
precitam si knihu alebo nebodaj vybehnem
na prechadzku do sveta. Ked' je vSak
internet iba spomaleny, oh, ten horor. Ked'
sa internetové stranky nacitavaji viac
nez pat' minat, ked' je ping nad hodnotou
200, ked' €as stiahnutia updatu na hru,
ktor chcem hrat', ukazuje nie minGty ¢i
hodiny, ale dni a tyzdne. Brrr, normalne
ma z toho striasa! PriCinou vSak nemusi
byt' vzdy len poskytovatel' internetu.
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Windows si nahodou méze zmysliet, ze
prave teraz potrebuje st'ahovat' 20 GB
sborov alebo sa kdesi na pozadi antivirus
rozhodol skontrolovat' svoje aktualizacie

a popri tom este preskenovat' vsetky
disky. Samotny Windows uz pontka aké-
také moznosti preferovania hracov a ich
potrieb, no antivirusové programy sd na
tom eSte Casto zle. Pokial' tusite, ze opat’
spomeniem ESET s hernym madom, tusite
spravne. Sice to moze zniet' ako opakovana
pesnicka, ale ked' nieco jednoducho
funguje, nie je dévod nespominat' to

stale dokola. Dostatona ochrana bez
iritujacich vyskakujdcich okien a s naozaj
malym znizenim vykonu je nieco, ¢o by si
mohli osvojit' aj in developeri softvéru.

4. Strata ulozenych hier

Zazilo to uz asi vel'a hracov a mozno aj
vy. Do svojej obl'Gbenej hry ste investovali
stovky hodin, & uz ide o chytenie vSetkych
Pokémonov, vybudovanie toho najlepSieho
mesta v SimCity a podobnych hrach alebo
odomknutie kazdého tajomstva v RPG
hrach. Zrazu zistite, Zze vas GameBoy ma
v rukach vas 5-ro€ny bratranec a vsetkych
150 Pokémonov, ktorych ste horko-t'azko
pochytali, povymienali a vytrénovali, je
vd'aka malému nezbednikovi stratenych
naveky v priepasti nenavratna. Mozno vas
potitat napadol virus, ktory zakryptoval
vSetky data a pyta si nehoraznu sumu za
ich potencialne odomknutie. Alebo vas
harddisk jednoducho prestane fungovat'

a z miest, na ktorych je v pocitaci ulozeny,
sa ozyvajl hrdzostrasné cvakavé zvuky.
Proti niektorym stratam sa da obranit'
zalohovanim, iné hry si drzia data v cloude.
No prist' o desiatky ¢i stovky hodin snahy
len tak, je neskutocne vel'ka tragédia.

Nanest'astie som ju zazil aj ja a niekol'kokrat

az v takom epickom Style, aZ som zanevrel
na samotnd hru a prestal som ju hravat'.

3. CD/DVD/meédium

S vasou obl'ibenou
hrou zrazu prestalo

fungovat' alebo zmizlo

Tento problém sa v dneSnom svete
internetu, cloudu a st'ahovania pomaly
vytraca, no niektoré tituly je jednoducho
skvelé vlastnit' na fyzickom médiu. Ci uz
ako obranu proti potencialnemu zmiznutiu
z internetového obchodu alebo strate
pristupu k online G¢tu. Drzat' v ruke CD,
DVD, ¢i cartride do starej hernej konzoly
jednoducho ma ¢osi do seba. Preto je
vel'mi neprijemné, ked' sa s nim nahodou
nie€o stane. Domaci maznacikovia, ktori sa
rozhodn( vybrasit' si paziriky na lesklom
povrchu DVD-Ciek, pripadne si myslia, Ze
im bude chutit' Sedy kvader predstavujaci
vasu obl'Gbend retro striel'acku alebo
mladsi strodenci, ktori maja pocit, ze
disky s vd'aka svojmu tvaru urCené na
hadzanie. Pripadne diskové mechaniky,
ktoré nadobudn( dojem, Ze nemajd
zaznamenavat' odrazany laser, ale za¢nd
pracovat' ako gramofén a na povrchu disku
vyryja hiboké drazky. HiGpe je, ak ide o jeden
disk z kolekcie, najlepSie napriklad o Stvrty
disk zo siedmich. Samozrejme, je Casto
mozné stiahnut' si tieto stbory z internetu
a napalit'. Dokonca, pokial' hru vlastnite,
je st'ahovanie takychto dat z internetu
povazované za legalne. No problémom
je, Ze hry byvaja casto piratené nie prave
slusnymi 'ud'mi, a tak sa medzi beznymi
sGbormi neraz ukryvaji nebezpecné hrozby
brisiace si zuby na vase data, sikromie
¢i bankovy Ucet. Ja osobne nehovorim, ze
st'ahovat' hry z internetu sa nema, no treba
pri tom mysliet' aj na bezpecnost'. A tu
opat' prichadza na rad ESET spolu so svojim
pokrocilym riesenim Internet Security
a antivirusom NOD32. Rozhodne je najlepsie
nielen skontrolovat' vetky sGbory este
pred ich inStalaciou, ale byt' v bezpeci aj na
strankach, z ktorych ich st'ahujete. ESET
Internet Security definitivne zvlada ochranu
ako na internete, tak aj ochranu lokalnych
sGborov na pocitadi, takze nezabldajte
na bezpecnost' a nechajte sa chranit'
jednym z najlepsich systémov na svete.

2. Bugy/Glitche/Exploity

Nie je pravidlom, aby malo herné stidio
dostatok casu otestovat' kazdl jednu
moznost' titulu, ktory pripravuje. Niekedy
sa Stadio ani nesnazi odhalit' vSetky
potencialne problémy. Preto sa do rik



hratov sem-tam dostavaja hry, ktoré
maj od dokonalosti d'aleko a mali by byt'
povazované za Beta, ak nie rovno za Alpha
verzie a urcite nie za plnohodnotné kdsky
softvéru hodné 60 eur. Na rad prichadzaja
takzvané Day One Patche, ktoré niekedy
zaberaj( viac miesta ako samotna hra alebo
prinajhorsom ignorovanie zo strany stadia
a nutnost' spoliehat' sa na nadsencov,
ktorf prinasaj zaplaty na tie najhorsie
problémy. Neskutocne frustrujice s
bugy, ktoré sa objavia v druhej polovici
prechadzania hry alebo nebodaj takmer pri
konci a kvoli nim zrazu nie je mozné hru
dohrat'. A eSte neprijemnejSie pre prevaznu
vacsinu hracov st bugy, glitche i exploity
v multiplayerovych hrach, vd'aka ktorym
mozu l'udia bez Stipky svedomia Ci
chrbtovej kosti zneprijemnovat' Zivot
ostatnym osadnikom herného sveta.

Od cheaterov, ktori st schopni ukradnt'
vSetky t'azko nadobudnuté peniaze

v GTAV, cez I'udi, ¢o zneuZivaja chyby

v hernom kode na strpfovanie zivota
beZnych hracov, az po neschopnych

a lenivych hlupakov, ktori si radSej zaplatia
za softvér na cheatovanie nez by mali
obetovat' svoj Cas na vlastné zlepSovanie.
Hanba im a hanba hernym stadiam, ktoré
takéto spravanie povol'ujd a ignoruja.

1. Kiipou hry to nekonci

Kde si Casy, ked' hraci dostali po
zaplateni 40 az 60 eur pInG hru so vSetkymi
moznost'ami a celym pribehom? Teraz
svojich fanGsikov zneuZivaja herné stidia
nielen pred kapenim hry, konkrétne,
pondkanim Specialnych a ultra edicii,

v ktorych jediny rozdiel je v tom, kedy

bude mozné hru spustit' a v niekol'kych
virtualnych kozmetickych doplnkoch do hry,
ale aj po iom. V nie tak vzdialenej minulosti

to uz zaslo tak d'aleko, az sa zdvihla
masivna vina odporu od hracov,

ktori menovite spolo¢nosti EA ukazali
vztyceny prostrednik. TGto problematiku

a nekalé praktiky si, dokonca, vSimli aj Staty
po celom svete, ktoré sa rozhodli prijimat’
zakony, ktoré by hracov pred vydieranim
virtualnym obsahom a hazardom

s realnymi peniazmi ochranili. Ci uz ide

o umelo vytvorent nutnost' minat' realne
peniaze na ziskanie vyhody v hrach

a odomykanie vsetkych postav a moznosti
alebo DLC ktoré za 10— 20 eur prida do
titulu prinajlepSom par hodin herného ¢asu.

Zial, ¢asy datadiskov, ktoré hry
obohacovali o obrovské mnozstvo obsahu,
sG, pravdepodobne, nenavratne pre¢, no
my, hracdi, sa jednoducho neuspokojime
s nutnost'ou platit' d'alSie desiatky az
stovky eur na odomknutie celej hry. Toto je,
teda aspon €o sa herného segmentu tyka,
momentalne asi najviac diskutovana téma
a deje sa to tak plnym pravom. Kym sa vsak
hraci nespoja a neukazu, ze takého pristupu
stacilo, bud herné stadia skasat', ako z
nich vymamit' d'alSie peniaze len preto,

Ze s zapalenymi fanasikmiich tvorby.

Bonus - Hry, ktorych sa uz
asi nikdy nedockame a hry,
ktoré ani nemali vyjst'

Co by to bol za zoznam bez bonusového
bodu? Urcite tusite, <o mam na mysli, ked'
poviem, ze ide o hry, ktorych sa asi uz
nedockame. Je to meme, je to sen a je to
Half-Life 3. Ak by bol tento titul oznameny,
tak asi nikdy nenaplini o¢akavania hracov,
ktori si ho za tie roky dali na piedestal
nedosiahnutel'nych predstav. Navyse,
Valve uz tak trochu nie je hernym Stddiom
produkujdcim kvalitné tituly, ale skor
masinériou a platformou, ktora prinasa
tituly inych Stadii na pocitace hracov.
Iskierka nadeje vSak stale existuje, hlavne
vd'aka oznameniam z nedavnej minulosti,
ktoré poukazujd na snahu stadia Valve
vratit' sa do hry tvorbou softvéru
a nielen jeho predajom. A na druhej strane,
nemo6zem nespomendt' minimalne jednu
hru, ktora sa svojou legendarnost'ou takmer
priblizila k hviezde menom Half-Life 3.
Nanest'astie, tohto titulu sa hraci nakoniec
dockali a jeho meno je Duke Nukem Forever.
Prihliadnuc na tradi¢né vtipy narazajdce na
skratku mena titulu DNF, ktora po anglicky
znamena Did Not Finish, teda mézeme
konstatovat', ze skutocne nedoSiel do
ciel'a. Samotné meno Forever (Navzdy)
pouZzivaja hraci ako odpoved' na otazku:
.Ako dlho mala ostat' tato hra vo vyvoji?" Ide
teda o titul, ktory sklamal také mnoZstvo
hracov, Ze pokracovania sa uz asi nikdy
(nast'astie) nedockame. Tieto slova ako
fanasik tradi¢nych Duke Nukem striel'atiek,
ale aj platformera Duke Nukem Manhattan
Project, sice pisem s t'azkym srdcom,
no pravda niekedy boli. A ovel'a radSej
ako totalne sklamanie z nenaplnenych
oCakavani potencialnych pokracovani si
radsej ponecham pekné spomienky na
dobré diely mnoZstva hernych sérii.

Daniel Paulini
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TRENDY [MILOS JESENSKY. ROZHOVOR

Rozhovor so spisovatel'om
MiloSom Jesenskym

1. Muselo to byt' niekedy v druhej
polovici 90. rokov, ked' som mal
ti Eest' Ta stretndt'. Vtedy si este
p6sobil v Kosiciach, ale pochadzas

z Cadce. Co Ta do Kosic priviedlo?

Do KosSic ma oficialne priviedlo
vysokoskolské stadium. Na tunajsej
veterine som ziskal diplom a potom
som esSte niekol'ko rokov pracoval vo
\/ychodoslovenskom mazeu. Tam som
v roku 1995 nastlpil ako historik mediciny
a farmacie, ktorého prave hl'adali.
Cerstvo promovani lekari zaujem
o dejiny prilis nemali a historici mali zase
problém rozoznat' zubarske klieSte od
pbrodnickych. Ja som s tym problém
nemal, historia bola a je stale mojou
vel'kou laskou, tak som sa jej doZivotne
upisal a kultdra na rézny spdsob je mojim
chlebom €ochvil'a uz dvadsat'pat' rokov.

2. Ako si sa dostal od farmacie
a mediciny az k alchymii?

Do urcitej miery to bolo spojenie
chceného z nevyhnutnym. Moj
predchodca spracoval dejiny farmacie
priblizne od 18. storocia, tak bolo logické
(a pred vedenim obhgjitel'né), ze ja
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tentoraz pdjdem hlbSie do histérie. To,
Ze som sa pri sledovani histérie lekarov
a lekarnikov prepracoval az k alchymii,
ktora tomu vSetkému predchadzala, mi
umoznilo odborna kariéru plne zalozit'
prave na tomto zamere. Zaroven som sa
stal externym agpirantom v Historickom
Gstave SAV a seri6zne zacal patrat' po
vsetkych alchymistickych pramenoch na
Slovensku. Bolo to t'azké, ale zobral som
to ako vyzvu — a podarilo sa. Dokazom je
nielen mdj druhy doktorat (prosim, aby
ste ma nesudili za neskromnost'), ale aj
niekol'ko stostrankova monografia Dejiny
alchymie v Ceskych krajinach, v Pol'sku

a na Slovensku, ktora nedavno vysla.

3. Da sa povedat, Ze zaujem o tento
protovedecky odbor, teda alchymiu,
v tebe vzbudil zaujem o Stldium
zahad vSeobecne, alebo si k nim
inklinoval uz v mladSom veku?

So zaujmom o zahady som sa asi
narodil. Da sa vsak povedat', Ze prichodom
na odborn( pddu sa istym spésobom
inStitucionalizoval. Aj ked' som za
ostatné tri desat'rocia obmenil niekol'ko
pracovnych pozicii, stale si myslim, ze za
vSetko, ¢o sa mi v nich podarilo dosiahnut,

vd'acim zvedavosti a tvorivosti, ktoré

vo mne provokujd zahady. Neustale si
uvedomovat' limity kazdodennosti a
Zasn(t' nad vecami, ktoré sa jej vymykajd
—to je ta najlepsia kvalifikacia pre hl'adaca
zahad v tom najvSeobecnejSom zmysle
slova. Milujem tajomstva, vzdy to tak
bolo a je to tak aj teraz, ked' si mnohi
pletd schopnost' stopovat' zahady

s Ucelovym fabrikovanim konspiracnych
teorii. Lenze hraniciari pohybujdci sa
samom okraji vedy, alebo tesne pred nim
tu boli uz davno pred modernou honbou
za Carodejnicami a buda ta aj potom, ako
toto medialne kriziacke t'aZzenie pominie.

4, Kedy si asi tak zhruba zacal
publikovat' knizne a aké prikoria si pre
pripravili slovenski vydavatelia? mali

v tom €ase zaujem o ,,zahadologicky" Zaner?

Prva kniha Vyslanec z temnot vysla
v roku 1997. Podobne ako jej spoluautor
J. J. Duffack som vystupoval pod
pseudonymom Manfred Jensen a odvtedy
vysla v troch vydaniach. Nakladatel'
bol vSak Cesky, rovnako ako v pripade
mojho d'alsieho titulu Styri hodiny do
stredoveku, ktory vySiel v tom istom
roku uz s mojim skuto¢nym menom.
Prva kniha v slovencine mi vysla v roku



NA]VACQIE

JAHADY

SLOVENSKA

A MYSTERIA

1998, je to znama Krajina zazrakov

a tento sprievodca magickymi miestami na
Slovensku by nevysiel bez obetavej prace
koSickej vydavatel'ky Kristinky Rybarovej,
ktorej aj po rokoch za tdto prilezitost'
vd'acim. Pseudonymy boli v tom Case
dost' popularne, ale takym pomylenym
sposobom, pretoze vydavatelia mali

pocit, Ze Slovaci a Cesi nemézu byt
Gspesnymi autormi. A tak som bol isty
¢as Manfred Jensen, Juraj Cervenak
Thorleif Larssen, a tak by sme mohli
d'alej pokracovat' vo vyratdvani prikladov.
Je pre mna vel'kym zadost'u¢inenim,

ze dnes to uz tak nie je a pre nasich
Citatel'ov sme ,nasi autori". Parada!

5. Dnes mas na konte vyse
40 knih. Mohol by si Citatel'om
Generation magazinu priblizit', akym
okruhom sa v nich venujes a ktory
z nich je Tvoj najobl'ibenejsi?

\/ tom najvseobecnejSom zmysle
slova ide o zahady vsetkého druhu,
predovsetkym historické. Od obdobia
staroveku cez stredovek aZ po tajomstva
2. svetovej vojny. Potom sd to knihy,
ktoré vychadzajd z méjho Gprimného
hibokého presvedcenia, Zze vo vesmire
nie sme sami. Niekol'ko rokov ma zase
fascinovalo nachadzat' psychologické
pozadie mytov a rozpravok, ktorym som
venoval zvlastnu trilégiu. Pokial' viem,
mala Uspech najmad u zenskych Citateliek,
¢o je zaroven prekvapujlce, no zaroven
potesujlce poznanie. A, samozrejme, sU
to publikacie, ktoré si spojené s odbornou

kariérou. Obcas tato rozmanitost' niekomu
spdsobuje t'azkosti, lebo na jednej strane
je tu striktne odborna praca o dejinach

a na druhej napriklad knihy o vysSetrovani
pripadu Gdajného yetiho v Tatrach &i

o domoch, v ktorych strasi—a to vSetko
od toho istého autora. Niekedy to uvadza
do rozpakov aj knihovnikov, lebo ma majd
problém zaskatul'kovat'. Podobné je to aj
u kolegov z akademického prostredia

a veru niekedy neostava len pri

tych rozpakoch. Ale s tym som sa

uz naucil zit' a dafam, ze aj oni, a

nemam z toho ziadne mindraky.

6.V poslednej knihe Lode mftvych sa
kriticky venuje$ zahade Bermudského
trojuholnika v spojeni s mimozemst'anmi.

Lode mftvych, ktoré som napisal
spolone so svojim dlhoro¢nym
priatel'om a spoluautorom Robertom
LeSniakiewiczom, sG knihou
o0 zahadach. Akurat, Ze v nej tvrdime, Ze
to tajomstvo miznacich lodi a lietadiel
je namiesto jednoduchého vysvetlenia
omnoho komplexnejsim rébusom,
v ktorom existujd aj iné rozmery Ci
mimozemst'ania. Tychto moznosti
sa nezriekame, ale pripominame ze
ide o oblast' vyuzivand na najhorsie
¢innosti, aké pozna tento svet —ilegalny
obchod s drogami, zbrafami a inym
vojenskym materialom. Jednoducho ide
o0 rozosievanie buriny zloc¢inu rajskom kdte
nasej planéty — v oblasti Karibského mora.

7. Chystas v tomto, respektive
zaciatkom budiiceho roka
(2019) nejaky d'alsi titul?

\/ budlcom roku vyjde vo
vydavatel'stve lkar druhy diel
kolektivneho diela Najvacsie zahady
a mystéria Slovenska, kde som jednym zo
spoluautorov a prispejem do nej celkom
Strnastimi kapitolami od predstavenia
zahadnych tvorov, strasidelnych miest,
Gdajne prekliatych mamii, rozpravani
o navrate z klinickej smrti az po
tajomstva slobodomurarov, templarov
a zahadnych archeologickych nalezov.

A to vietko u nas na Slovensku. Citatelia,
ktori nas podrzali nevsednym zaujmom
o prvy diel, sa maja na co tesit".

8. Viem o tebe, Ze mas rad
videohry a komiksy. Aké Ta
v poslednom case zaujali?

Som vasnivy hrac telom i dusou, a to
od doby méjho prvého PC, na ktorom

som, myslim, v roku 2000 nainstaloval
Age of Empires. Odvtedy je to jasna vec.
Knihy, filmy a videohry s v podstate tym,
¢im sa odmenujem, ked' si nieco tvrdo
autorsky odmakam. Nieco ako kisok
cukru pre kona po naro¢nom parkare.
Tento rok som si takto uzival Assasins
Creed Origins, Frostpunk, nedavno
Shadow of Tomb Raider, kde eSte
postupne pribddajd nové pribehy a prave
teraz sa pozeram ponad monitor na
policu s Assasins Creed Odyssey. Krabica
lezi nerozbalena, pokym sa nedostanem
k finale pripravovanej knizky —a tam, na
dosah ruky, ma potom ¢aka odmena

v dobrodruznom svete na opacnej strane
obrazovky. Co sa tyka komiksov, nie som
znalec, ale tych par kaskov, o mam, si
dokazem vychutnat'. Aj s lupou ruke.

V podstate ide o vSetko, ¢o sa tyka Aktov
X, Indiana Jonesa Ci snazivej sleCny
Croftovej. Do tej vel'kej, trojzvazkove;j
edicie Archivov Tomb Raider som
rozhodne zainvestoval, to si ani neviem
predstavit', Ze by som nemal doma.

Ale to, ze mi uSlo vskutku kolosalne
vydanie Conana v roku 2015, tak to

ma dodnes Stve. Pri Cromovi! Bol som
azda slepy, Ze som to vcas nezbadal?!

9. Rozmysl'al si niekedy nad tym, ze
by si sa pustil aj do komiksu, ¢i dokonca
do videohier? Aj ked' osobne si myslim,
Ze expozicie, ktoré ponikate v mazeu
v Cadci, sa tomu vel'mi priblizuja.
Myslim na popularnu formu prezentacie
pre navstevnikov (tzv. ,immersion"),
lebo do vlastivednych mizei a mazei
vseobecne vel'a I'udi asi nechodi (?).

To je fakt, td nova expozicia pod
nazvom Kysucka odysea, ktora sleduje
dejiny od pral'udi az po astronautov,
ma ¢osi z tej imerzie do seba, avsak od
zatCiatku sme boli inspirovani Kubrickovym
filmom. A to, ze je mdj rodny region
spribuzneny s poslednym ¢lovekom na
Mesiaci, ma stale napTﬁa hrdost'ou.

A ¢o sa tyka komiksu, spolu s historikom
Pavlom Matulom, ktory je docentom na
Univerzite Komenského v Bratislave,
sme dali dohromady scenar k bitke pri
Budatine v roku 1848. Nejaké ukazkové
stranky by uz boli hotové, len sme

to zatial' nedoriesili vydavatel'sky.

Ked' bude v tom jasno, ni¢ nebude
branit' tomu, aby tento, povedzme,
edukacny komiks uzrel svetlo sveta.

Dakujem Ti za rozhovor!

Laco Orosz
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TRENDY TEMA

Zbohom Stanko

Zbohom Stanko!

Mavam rad tie ufilané rana

ked' nechce sa mi vstat'

ked' mézem dihsie spat'

A vo sne znova stretam toho pana
Co vietor ucil hrat'

Co vietor ucil hrat'

Ten pan ...

On uvdaznil nas v detskej hre
tam kde je dobré aj to zIé
tam kde je dobré aj to zlé

To bol ten svet krasnych vil a kral'ov
kde pravda vit'azi
kde pravda vit'azi

Text Borisa Filana je sice

vytrhnuty z kontextu, ale tieto
jeho Gtrzky marvelozne charakterizuja
pana, o ktorom je tento clanok...

Stan Lee (Stanley Martin Lieber, 28.
december 1922 — 12. november 2018)
bol americky komiksovy autor, editor a
vydavatel', ktory vd'aka svojmu pristupu
a praci priviedol americké komiksové
vydavatel'stvo Marvel na vysinie
svetového komiksového biznisu, alebo
ako on rad hovoril, zabavného biznisu.

Syn zidovskych emigrantov, ktori
prisilido USA z Rumunska, vyrastal na
Manhattane. Uz ako diet'a pri Citani
dobrodruznej literatdry a sledovani svojho
hrdinu Errola Flynna na striebornom
platne snival o tom, Ze raz napise najlep

(253
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americky roman. Strednd Skolu v Bronxe
ukoncil vo veku 16 rokov a jeho kariéru
podl'a jeho slov ,nastartovala” sit'az

v novinach New York Herald Tribune. Ako
19-rocny sa v roku 1939 vd'aka svojej
sesternici dostava do komiksovej divizie
Timely Comics, vydavatel'a pulpu Martina
Goodmana. Najskor pinil Glohu asistentika
vytvarnikom. ,Staral som sa o to, aby mali
kalamare vzdy pInég, skocil som im kde-tu
pre obed, zastrihaval ceruzky ¢ gumoval
hotové o-inkované stranky", spomina

si na tieto zaciatky Stan. Prvd skutogna
pracu na komikse (konkrétne Captain
America Comics #3) dostal ako letrista,
ked' vyplnoval komiksové bubliny textom.
Avsak uz v roku 1941 sa spolupodiel'al

na vytvoreni superhrdinu Destroyera

(Mystic Comics #6). V tom isto roku sa
stava ,do¢asnym redaktorom". Vzapati
na to preukaze mimoriadny talent, t'ah
na branku a stava sa 5éfredaktorom
komiksovej divizie az do roku 1972. Stan
aktivne ako prezident a vydavatel' znacky
teraz znamej pod nazvom Marvel odchadza
v 90. rokoch, nad'alej je vsSak medialnym
frontmanom a cestnym riaditel'om
vydavatel'stva, a to az do svojej smrti.

Tento stru¢ny odsek o zavratnej Stanovej
kariére vas dozaista nemoze presvedcit'
o0 jeho legende, ale na historick( stranku
jetuinternet a ja by som nechcel pisat’
Stanov nekrolog, ktorymi sa Stan okrem
iného paradoxne pred komiksami Zivil.

Povojnovy prepad komiksov so
superhrdinami zlatého veku, ktori vlastne
stratili kupcov po konci zapadného frontu
(ked'ze viac-menej slGzili ako americka




propaganda), a rast(ci tlak cenziry (dokonca
verejné palenie komiksov) spdsobili krizu

v biznise i u Stana. Rozmysl'al aj nad
zmenou kariéry, ked' tu prislo vydavatel'stvo
Altas (proto DC) so superhrdinskou sériou
(Batman a pod.) a Marvel potreboval
konkurovat' tomutu pridu svojim vlastnym
produktom. A tak Stan ,ozivil" Kapitana
Ameriku a vyrobil pre neho tim —ano,
Avengers. Uz tu mozno badat' jeho
skutocny zamer. Veteran sa vracia

z frontu a je konfrontovany I'ud'mi, ¢o

s nim uz nepocitali, alebo aj s Gplne novym
svetom, akym povojnova Amerika bola.

Je teda nechcenym elementom
v spolocnosti, ktora ho tak vel'mi
potrebovala, aby za fiu za morom bojoval,
a tak aj nad'alej sl(Zi svojim spoluob&anom,
neraz aj do roztrhania. Stan vnasa do
zanru tragickost', osobné problémy a aj
tragédie hrdinov (nemdZeme nepovedat’,
Ze nevyuziva Shakespearovskd metodu
pisania - tzv. Marvel Method, ktora priniesla
spoluautorov). Tym ich ,pol'udst'uje”, ale
zaroven robi prit'azlivejSimi aj pre iné
ciel'ové skupiny Citatel'ov (okrem tinedzerov
a pod.). Prinasa im aj ,normalne" problémy
—ako si zarobit' na najom, ako prekonat'
hanbu pri randeni, ako si zaloZit' rodinu
a d'alSie. Ked' sme pri rodine, v 60. rokoch
sa vlajkovou lod'ou Marvelu stava titul
Fantastic Four, opat' zo Stanovho pera,

o bol vlastne komiks o takej normalnej
.dysfunkénej’ rodinke. Zakratko fascinovany
hrozbami, ale aj prisl'ubmi atémového

veku Stan spolunapise so Stevom Ditkom
(ktory mal korene na Slovensku) komiks

o mladom a zakriknutom Sprtskom
vedatorovi Petrovi Parkerovi (Spider-

Man). Nasledne otvara aj d'alSie témy.

Hoci sa mu t'azko bojuje s pretrvavajicou
vladnou cenzirou (Comics Code Authority),
Stan prinasa do komiksu stale aktualne
témy ako vojnu vo Vietname, studentské
protesty, alkoholizmus (Iron-Man)

a drogy. Pritom v5ak zd'aleka nezacal

a ani neskoncil. Nastol'uje témy xenofébie,
ba dokonca holokaustu a homosexuality
(X-Men). Uvedomuije si, Ze potencial
komiksu netkvie len v sile propagandy
Statu, ale mdZze posobit' v masovom
meradle ako prostrednik spolocenského
dialégu a ,politicky nekorektnych” tém.
Samozrejme, nevyhne sa ani trendom
ako mysticizmus (Doctor Strange) ¢i
Kung-fu (napr. Iron Fist) a opat' pritvrdi
na xenofdbnu problematiku prinesenim

¢iernych superhrdinov (Black Panther,
Falcon, Luke Cage) do kanonu Marvelu.

Samozrejme, Stan nespolupisal len
komiksy ako Shakespeare 20. storocia,
ale staral sa aj o popularizaciu autorov (gj
dovtedy nepopularnych remesiel ako letrista
a kolorista). A, samozrejme, o budovanie
.fandomu’, ako by sme povedali dnes.
Neskor sa postaral aj o vplyv Marvelu na
filmovy priemysel. Bez neho by dnes nebol
Marvel to, ¢o je. Ci je to dobré alebo zI§,
to sa musia vyjadrit' Citatelia komiksov
od Marvelu, ¢i uz klasickych alebo tych
modernych, alebo filmovi fanGsikovia MCU.

Dal3ou strankou, ktora sa Stanovi
neda upriet, je to - a znova budem
citovat' Filana - ,tak ako snival, tak aj
Zil", Ze sa dlhodobo venoval charite.
Spoluzakladal a spolufinancoval rézne
filantropické projekty a zasadzoval sa
0 prava minorit a zastavenie rasového
nasilia. Aj formou komiksu, hoci po
odchode z Marvelu len okrajovo.

Preto je pre mna a pre mnohych
autorov legendou a eSte dlho bude
ovplyviovat' spdsob tvarby, ktord
robime v komikse i mimo neho.

Laco Orosz

............................................................................................................................
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Klobuk dole, pani Moore a O Neill,

a takisto vsetka cest' Argu, ze zabludili
s Nautilom do vod komiksu, ktory

nie je teraz momentalne in v zaplave
zralokov z DC a hlavne Marvelu.

ALAN MOORE-KEYIN ONEILL

. Urcite si pamadtate filmoveé
spracovanie komiksu Alana Moorea
a Kevina O'Neilla The League of Extraordinary
Gentlemen (Liga vgnimo¢nych) z roku 2003,
v hlavnej Glohe so Seanom Connerym. Film
mal svoje nesporné kvality, hoci reakcie
faniasikov aj samotného spisovatel'a
Moorea boli rozporuplné. Ale tak to uz

u adaptacii komiksov do filmu byva. Nie

je mozné zachytit' celistvost' komiksu

na platno, pretoze €i chcete alebo nie,
komiks nie je filmu podobné médium.

Isto budete namietat, je vSak pravda,

Ze to film scasti pouziva komiksové
techniky a nie naopak. Komiks je navyse
pre kazdého jedného citatel'a subjektivne
médium. O tom je ale odborna literatira.

Moore je znamy tym, Ze vo svojich
dielach rad pouziva spolocensko-kultdrne
referencie s dérazom na tie kultdrne. Urcite
si pamadtate d'alSie filmové adaptacie jeho
komiksov ako Watchmen, VV ako Vendetta
¢i Z pekla o myte Jacka Rozparovaca.

\/ komiksovej trillogii Liga vynimoZnych
vychadzal hlavne zo ,Sestakovych” romanov
alebo pre-pulpu, ako a predovsetkym aj

z vedeckofantastickych romanov Julesa Verna

............................................................................................................................
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alebo H.G. Wellsa (Vojna svetov, Neviditel'ny
muz) a Ciastocne aj Brama Stokera, Roberta
Louisa Stevensona (Strange Case of Dr Jekyll
and Mr Hyde) ¢i Arthura Conana Doylea.
Parafrazoval diela tychto znamych ,vel'kych"
a neznamych brakovych tvorcov do
steampunkového komiksu, ktory zachytaval
koniec storocia pary a prichod 1. svetovej
vojny. Pdtica vyvrhel'ov Mina Murrayova,
starucky Allan Quatermain, Hawley

Griffin ala neviditel'ny muz a Dr. Jekkyl
bojovali nielen za zaujmy Impéria a proti
nepriatel'om ¢i dokonca mimozemst'anom,
ale aj proti sebe a svojim vnatornym
démonom. Z rady League of Extraordinary
Gentlemen vysli pdvodne tri knihy a jedno
Ceské vydavatel'stvo vydalo len dva diely.
Ale to bolo pred priblizne strnastimi rokmi.

Odvtedy sa nik na dovydavanie série
a jej spin-offu Nemo Trilogy, o ktorom je
vlastne tento ¢lanok, nepodujal, az nedavno
vydavatel'stvo Argo. Kniha pod nazvom
Nemo: Srdce z ledu vySla po ¢esky 16.
oktébra 2018. Ma 184 stran a vychadza
v pevnej vazbe. Je vol'nym pokracovanim
trilogie Liga vynimocnych, hoci nadvdzuje
len hlavnou postavou Janni Dakkar, dcérou

uz nebohého techno-piratskeho kapitana
Nema, a prvykrat bola predstavena

v tretej Casti Ligy s podtitulom Century
(ktora u nas dodnes nevysla). Celkom
som nechapal rozhodnutie Arga preskotit'
treti diel trilogie Ligy, ale Nemo: Srdce
zledu je naozaj spin-off a samostatné
dielo, ktoré je skutofne vydarené a hlavne
novsie (pévodne vychadzalo v rokoch
2013-2015 rozdelené na tri knihy a Argo
ho prvykrat v histérii vydalo ako jednu).

Dielo Nemo: Srdce z ledu tvaria, ako
som uz spomenul tri knihy, respektive
ak chcete kapitoly. Spolu zachytavaji 50
rokov piratskej kariéry Janni vratane jej
posledného dobrodruzstva. V prvej kapitole
Heart of Ice, ktora sa odohrava v roku 1925,
Moore parafrazuje dielo H.P. Lovecrafta, a
to konkrétne At the Mountains of Madness



(1931). Kapitola rozprava pribeh vedeckej
expedicie na Antarktidu cez snehové plane
mimo linearneho casu a euklidovského
priestoru, kde Janni a posadka Nautila spolu
s ich prenasledovatel'mi, muzmi magnata
.Obfana"Kanea (¢o je odkaz aj na tzv.
Edisoniady), nedobrovol'ne v ruinach mesta
.Zemského Pluta” narazia na Cosi prastaré
a hrézostrasné. Myslim si, ze uz tato
kapitola ukazuje, Ze Nemo Trilogy je ovel'a
temnejsia ako pévodna séria (steampunk
zaner), ale samotny Lovecraft je klasik nielen
kozmického hororu a budete sa kral'ovsky
bavit'. V druhej kapitole: The Roses of Berlin

sa zase pozrieme do Metropoly Berlina
(Berlin Metropolis, 1941) a mdZete, ale
nemusite trikrat hadat', Ze toto je Moorova
parafraza na nemeckd medzivojnov(

sci-fi klasiku a klasickych kriminalnych
antihrdinov literatdry tohto obdobia. Janni
tu zachranuje svoju dcéru a zat'a zo sparov
nacistického molocha, Adenoida Hinkela.

Ano, presne toho, ktorého stvarnil
Charlie Chaplin vo filme Diktator. Tu uz ide
o klasicky dieselpunkovy Zaner, ktory tak
rad hovori o nackoch a hrdinoch bojujacich
proti nim. Je to vd'acna téma pre tvorcov
filmov, videohier a hlavne komiksov.

Spomente si len na Indiana Jonesa. Tretia
a posledna kapitola nazvana: Rivers

of Ghosts by celkom dobre mohla byt'
akymsi dobrodruzstvom v duchu Indiana
Jonesa v 70-tych rokoch, ale tu sa Moore
obracia na Doylea a jeho Strateny svet.

Takze Cakajte nacistov v juhoamerickom
exile, prsatych nazi-cyborgov ala Elsa,
americk( verziu Herkulesa, ¢o zapasil
s Gojirou, ale hlavne dinosaurov a
temnych indianskych bohov ala znova
Lovecraft (konkrétne adaptaciu knihy
The Face in the Abbys od A. Merrita).

Toto je uz maximalny Glet a perfektné
zakoncenie perfektnej knihy.

Nie som kritik, ako niektori moji kolegovia,
¢o davajl a vyt'ahuja svoje kritiky komiksov
zo Suflika a pija autorom krv ako Stokerov
Drakula, a preto len poviem, Ze niekedy
davno sa mi O'Neillova praca na grafickej
stranke Ligy (@ Nema) nepécila. Prislo mi to
Skaredé a karikatdrne, ale ten dirty feeling,
¢i uz dymu z lokomotivy, smogu z vyfukov
¢i krvina dlazbe presne koreSponduje
s obsahom knihy. S tou parafrazou
Sestakovej literatdry, ktorej podstatu
Moore tak nadherne obnazuje. Navyse
je to spodobenie klasickych kresli¢skych
technik z dobovej literatdry. Spomente si na
nadherné ilustracie len z Verneovych knih,
pridajte farbu a ste tam. A, samozrejme,
pan Moore je vel'ky spisovatel'sky mag.

Tu nie je ¢o dodat'. Nebojte sa mnozstva
odkazov v knihe, da sa to dohl'adat’, ale
funguje to pekne aj bez nacitania prameriov.

Laco Orosz

............................................................................................................................
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Fallout 76

ATOM MI JE SVEDKOM, ZE SOM SA
VEL'MI SNAZIL FALLOUT 76 MILOVAT
TAK AKO OSTATNE DIELY SERIE.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: RPG

Vyrobca: Bethesda
Softworks

Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ obrovska mapa
plna zaujimavosti,
ktoré je radost'

spoznavat'

engine
avizualna
stranka

optimalizacia

poslabsi scenar

az prilis silna
orientacia na PvVE

prisery a sGperi
sa az pricasto
opakujd

hre chyba vyzva,
vzrusenie

nudné, opakujice
sa eventy

absencia aspon
zakladnych
grafickych
nastaveni naprie¢
platformami

- znacné mnozstvo
obsahu je
zrecyklovaného

z Fallout 4

azna

systém perkov
(S.P.ECIAL)
Ziadne znacné
inovacie

- NPC naozaj
chybaja!

HODNOTENIE:

* KT
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Hra, zial', nie je ani tak vel'mi

o preziti v postapokalyptickej
pustatine ako o povestnom
prizmurovani oka. Bethesda
mala vSetky Sance zaliSkat' sa
skeptikom, ktori zagali tict' me€mi
o stity hned' po ohlaseni hry ako
multiplayerového titulu. Nevyuzila
vsak ani pocetné prilezitosti a ani
samotny potencial vobec prvej
falloutovskej ,,onlajnovky".

Pre milovnikov série mohlo (a malo)
ist' 0 jedinecny a historicky moment.
Namiesto toho tu vSak mame
moze akurat tak skratit' cakanie na
Fallout 5. 76-ku som skisal pocas
B.E.T.A. testovania na PC
a v ostrej verzii na PS4 Pro a mézem
konstatovat', ze rozdiely takmer
neexistujd. Zazitok pdsobi rovnako:
uniformne a nedokoncene. Jasne,
obrovskeé aktualizacie s vel'kost'ou
desiatok gigabajtov sa postarali
o mnohé ,bugy"a .glitche", ale nie
o moje sklamanie. Na PC hra p6sobi
ako konzolovy port, Comu pouZivanie
Ul (User Interface, hraéske rozhranie)
a absencia beznej palety grafickych
nastaveni len nasvedcujd. Na PS4
Pro sa titul vyznacuje chybajacimi
moznost'ami nastavit' si obraz
podl'a vlastnych preferencit: Ziadny
Lslider” pre intenzitu svetlosti Ci
manualne vyladenie HDR - ba
dokonca ani Ziadna moznost' vyberu,
Ci vobec s HDR chcete hrat' alebo

nie. Na mdj vkus je obraz v hre az
prilis svetly a hra mi nedava ani len
najmensiu moznost' nieco s tym
spravit'. Je to v hernom priemysle
21. storoCia normalne? Asi t'azko.

Takéto hodnotenie sa mi, veru,
pise ako dlhorocnému fanasikovi
skutocne problematicky, ale citim
povinnost' vynechat' ¢o najviac
svojich hiboko subjektivnych

myslienkovych pochodov. Aby

som to uviedol na spravnu mieru:
Niekto ako ja, kto vyrastal na prvych
dvoch Falloutoch pocas strednej
Skoly a potom presiel , vySku" ruka
v ruke s Fallout 3 a New Vegas,
totiz dokaze Falloutu 76 odpustit’
az prilis vel'a, ovel'a viac nez si
Bethesda zaslGzi. Pre mna 76-ka nie
je len o sklamaniach. Objavovanie
novych lokacii, cestovanie po
Apalacii a spoznavanie osudov

jej byvalych obyvatel'ov je pre

mna zazivnou aktivitou, ktora ma
dokaZze zabavit' na dlhé hodiny.

Jednoducho, Fallout a jeho
alternativnu histériu plnd
nuklearneho sajrajtu zmiesana
s post-apo tematikou zboZrujem.
Je to svet, ktory mi sadol, ktorého sa
nikdy ,neprezeriem", aj keby v fiom
mal chybat' pInchodnotny pribeh
Ci dokonca NPC. A ako uz tusite,
to je presne pripad nového online
Falloutu. Ako naozaj vel'ky fanasik
dokazem Bethesde odpustit' mnohé,



ale ako hrac len vel'mi malo. A teraz
si davam ruzové okuliare dole...

Ked' sa pletie z ho*na bic

Ako som uz nacrtol, 76-ku
sprevadzala nevdla komunity od
samotného zaciatku a zatial' som
nevidel ni¢, o by, podl'a mdjho

nazoru, malo postoj hragskej zakladne

zmenit'. Kobercové nalety cielenych
negativnych recenzii na Metacritic
a podobnych platformach sa sice
naozaj... detinské, ale mozno prave
to Bethesda potrebuje. Obrovsky

kopanec do zadku za to, Ze nedokaze

vydat' hotov( hru, ale skdr polotovar.
Ak by som mal Fallout 76 k nie¢omu
prirovnat’, bol by to tortovy korpus.

Fajn zaklad pre (Zasny gastronomicky

zazitok, ale bez Sl'ahacky, dzemu,
polevy, marcipanu a inych veci dost'
mizerny, suchy zakusok. 76-ka ma
obrovsky potencial, ale samotny
Start hry a rozhodnutia jej autorov
napovedajd, Ze mozno zostane
nevyuzity. Ide, samozrejme,

o predikciu, predpoved' —ale ak by som
mal niekomu po zhruba 30 hodinach
stravenych v hre povedat', preCo by si
ju mal kapit', dost' by som musel lovit'
v pamati individualne zazitky. Ci uz to
je prvy kontakt s bajnym Mothmanom
alebo objavenie chalGpky sériového

vraha, ktory obetiam kosakom odsekaval hlavy, Fallout 76
je pIny takychto Specialnych ,Easter Eggov’, objavov, ktoré
vas motivujd rozl'ahld Apalaciu nednavne preskiimavat'.
Ale ¢o zvySok? Co pribeh, soundtrack, umela inteligencia,
subojovy systém, graficka stranka alebo Glohy?

Ale predovsetkym — o ten, tak vel'mi
obavany a kontroverzny, multiplayer?

\/yzva? Tak sa v hre vola
neexistuja l'udské NPC!

Tazko povedat!, ¢i to je chyba alebo prednost, no neraz sa
mi pri niekol'kohodinovom hrani stalo, Ze som iného hraca
nestretol ani raz. Vitedy som sa citil Gplne, ale fakt Gplne
ako pri hrani Falloutu 4. Ur¢ite dokazete pochopit' preco —
rovnaky engine, takmer identické vizualy a zrecyklované
Casti hry, najma rdzne objekty: zbrane, casti vasej zakladne
a podobne. Netrifam si povedat', &i by ste z Falloutu
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mali vacsi pdzitok v skupine alebo sélo - ja
som skasil oba varianty a takpovediac mi
to je jedno, rozdiel je totiz minimalny.

Isteze, zdolavanie priser je I'ahSie vo
dvaoijici, v trojici a tak d'alej, ale na nové
Urovne postupujete pomerne rychlo a
.Scorched”, teda akysi zmutovani, no nie
vel'mi nebezpetni I'udia, a potom bezni
ghlovia, takmer neskodni krysoprasovia
a divoké psy. A ked' aj stretnete nieCo
ako graftonské monstrum, celkom desivo
vyzerajlcu obrovska prisery, s dostatkom
nabojov nemate problém inak silného
oponenta ,zabugovat™ a 10 mindt ho solit'
municiou z loveckej pusky, az kym nel'ahne.

PvP, teda hrac vs. hrag, je — aspon podl'a
mojich skldsenosti — takmer neexistujice.
Dovod je vel'mi jednoduchy: jedina vec,
ktor( ziskate zabitim iného hraca, je
Srot, pomocou ktorého staviate zakladne
a vylepSujete Ci opravujete si zbrane a
brnenie... a toho je vSade viac nez dost".
Jedinym problémom tu je vahova kapacita

vasho inventara, ktora je otravne nizka, a tak

musite pravidelne presivat' svoj CA.M.P.,
teda ,zaklad zakladne", aby ste najdeny
Srot mohli bezpecne ulozit' do svojej skryse.
Je to eSte mensSia zabava nez to pri ¢itani
vyzerd, a to je uz ¢o povedat'! Navyse, ked'
zabijete hraca, budete mat' status hl'adanej
osoby a ostatni odrazu bud(, pomocou
rychleho cestovania (Fast Travel), hned' za
vasim chrbtom. Ak vas zabijd, budd méct'
beztrestne zobrat' vSetok vas Srot, ale vase
zbrane a brnenia st za kazdych okolnosti v
bezpeti, ¢i uz vas zabije hrac alebo prisera
alebo & mate na chrbte pomyselny PvP
ter¢. Chyba adrenalin, chyba radost' &i
vzrusenie, chyba motivacia. Fallout 76 sice
mdZe byt' multiplayer titulom, ale vyrazne
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orientovanym na Specificky typ spravania,
ktorym je PVE (Player vs. Enviroment,

tzn. hrac vs. prostredie = zabijanie NPC,
prider...). Ja som sa v Gtoceni na inych nikdy
nevyzival, prave naopak, vyhybal som sa
tomu, ale — na rozdiel od Bethesdy — dobre
rozumiem tomu, Ze nie kazdy je taky. A nie
je nic horsie, ako ked' hratom date hra¢om

obrovské ihrisko a umelo oklieSt'ujete ich
moznosti ,vyblaznit' sa". Fallout 76, skratka,
wysiel z Vaultu s holym zadkom. Jasne,

hra pontka desiatky hodin objavovania

na obrovskej mape, (vlazny) hlavny pribeh,
drobnejSie vedl'ajsie Glohy a neustale sa
opakujlce (nudné) eventy, ktorych sa mdze
z(Castnit' kazdy hrac na mape. Teoreticky




je toho dost' aj na rok lezérneho hrania,

ale prakticky, teda realne, toho Falloutu

76 nesmierne vel'a chyba. Aj napriek

svojej kolosalnosti som mal pri hrani pocit
prazdnoty, ktorého som sa nevedel zbavit'.
Aby Fallout 76 dokazal prekrocit' uz teraz
obrovsky tien negativity, potrebuje viac
obsahu —ovel'a, ovel'a viac. VViac zbrani, viac
brnent, viac dobrych ,questov", viac vyziev,
viac druhov nepriatel'ov... viac, viac, viac!

\/ prvom rade by sa vSak mala napravit'
dost' zla optimalizacia, a to na vSetkych
platformach. Podobne ako na PC, aj na PS4
Pro hra niekde ,lagne" na par sekdnd, o je pri
onlajnovke vskutku problémom. VV druhom
rade by Bethesda mala rozrisit' grafické
nastavenia o elementarne zalezitosti a do
tretice by mal prichadzat' pravidelne novy

obsah, a to ZADARMO. Ziadne hldposti

do ich in-game obchodu, ni¢, o savisi

s mikrotransakciami. A v neposlednom
rade by naozaj, naozaj mali prist' l'udské
NPC. Ak by totiz Bethesda mala rozum,
pripravila by, napriet vsetkymi servermi,
obrovsky event, nieco v Style prichodu
Bratstva ocele vo Falloute 4. \itedy iSlo

o0 epicky moment, na ktory spominam
dodnes. Toto Fallout 76 potrebuje — Sokovat'
hracov. \V opatnom pripade: dovidenia.

A ked' raz pride Fallout 5, plnohodnotny,
singeplayerovy Fallout, aj posledné zvysky
vernych 76-ku odinstalujd, aby spravili
miesto tomu, na ¢o skutocne cakali.

Ja si skuto€ne, Gprimne prajem,
aby Bethesda vystrila hlavu zo
svojej energozbroje a pozrela sa na

svet vlastnymi ocami a nie akousi
marketingovou optikou. Znie to naivne,
ja viem, ale nie je t'azké domysliet' si,
o by hrati od Falloutu 76 chceli.

A ten potencial, ojojoj! Ten tam je, treba
ho len vyuzit'. Ja som sa, podobne ako
miliény d'alSich, online Falloutu branil
zubami-nechtami, preklinal Bethesdy,
lamal nad fou palicu. Ale teraz mi nie
je I'to, Ze 76-ka je multiplayerova —
je miI'to, Ze nie je spravena dobre.

A bude to chciet' vel'a pozornosti zo
strany vyvojarov, aby to zmenili. Engine
sa uz zmenit' ned3, ale treba hl'adat’
smery, ktoré by mohli kompenzovat'
takéto, uz nenapravitel'né, nedostatky.
Teraz som z Falloutu 76 smutny, to
ano, ale na jeho buddcnost' sa teSim. A
vel'mi dafam, Ze vébec nejaka bude.

Verdikt

Fallout 76 je zatial' to najhorsie, Co
Bethesda so sériou Fallout spravila,
napriek tomu si vsak nemyslim, Zze by sa
hra uz nedala zachranit'. Katastrofalny
Start nemusi nutne znamenat' aj
zaverecCné fiasko, no ide o vel'mi tenky
I'ad —a k tomu, aby iSiel tento Fallout ku
dnu ako ja v energozbroji vo Falloute 4,
staci len to, aby autori nespravili nic.

Mario Lorenc
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Darksiders lll

DARKSOULSSIDERS Il

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: ak¢na adventdra
Vyrobca: Gunfire Games
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+variabilita,
ktorG poskytujd
schopnosti
a zbrane

+ skvely dizajn
nepriatel'ov
a bossov

+vizualny styl
a hudba

+ variabilny svet

+skvela
kombinacia
sGbojov,
prehl'adavania
a logickych
hadaniek

+ sUbojovy systém

- loadingy,
loadingy, loadingy
- technické
problémy
s frameratom
a kamerou
- fakt, ze hra
nema mapu

HODNOTENIE:

* & & KT
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Nikdy som sa netajil, Ze som

vel'kym fanisikom série
Darksiders. Nebola originaina,
vzdy v sebe kombinovala prvky z
roznych zanrov a hier, pricom asi
najzjavnejSou inSpiraciou boli tituly
ako God of War, Zelda a d'alSie, a
robila to skvelo. Pritom ani v tomto
ohl'ade to nebolo az také jednoduché,
pretoZe to vyzera tak, Ze kazdy jeden
diel v sérii si ako hlavni inSpiraciu
zobral inG hru. Jednotka sa o€ividne
inspirovala spominanym God of
War, zatial' ¢o dvojka iSla ovel'a
viac do RPG systémov, Statistik,
schopnosti a lootu. A teraz je tu
trojka, ktora opustila rozpinavost'
dvojky a vysledkom je komornejsi,
no o to viac slistredeny zazitok.

Hlavnou protagonistkou je po War

a Death tentokrat Fury a ¢asovo

sa hra odohrava tesne po tom, o
War sposobil na Zemi predcasn
apokalypsu. Fury je teda povolana,
aby lovila 7 smrtel'nych hriechov,
ktoré ovladli niektoré casti Zeme.
Odmenou za to je liderska pozicia
medzi Styrmi jazdcami Apokalypsy

- teda asponi zo zadiatku. Fury je

totiz arogantna, mozno az privel'mi nestratila svoje ¢aro, a okrem je tak otvorena ako napriklad
pre jej dobro. Na jednej strane si zakladnych schopnosti, ktoré vam spominana dvojka, no to jej neubera
uvedomuje svoju silu, no na strane pomozu pri zdolavani terénu, na atraktivite a ani na zabave. Asi
druhej pohfda vsetkym ostatnym. A vas potesi aj novymi nastrojmi najvacsou zmenou presiel sibojovy
prave na Zemi musi okrem lovenia na zabijanie hérd démonov. systém. Zatial' ¢o Smrt' bol v
hriechov nazriet' aj do seba, i je jgj dvojke majstrom ,crowd control”
spravanie s kostolnym poriadkom. Hra opat' raz vyznava relativne schopnosti, vd'aka ktorym si poradil
otvoreny dizajn, kde sice k ciel'u aj s desiatkami protivnikov naraz,
Co si hra urtite zobrala z vedie priama cesta, no odbocky so tak Fury, napriek jej moci, je ovel'a
predchodcov, je vypocet hernych zaujimavymi objavmi vam hadze komornejsia, ¢o sa odrazilo hned'
mechanizmov. Boj, ktory je pod nohy prakticky neustale. Nie na niekol'kych veciach. VV prvom

prepleteny logickymi hadankami a
platformingom, je oarujici ako vzdy.

Rovnako ako Metroidvania
aj prvky, ktoré vas motivuja
vracat' sa na miesta, ktoré ste
uz predtym navstivili, pretoze v
rukach mate nové schopnosti,
ktoré vam umoznia pristup na
predtym nedostupné miesta.

Tentokrat ale nie prostrednictvom
predmetov, ale zmeny farby vlasov
Fury vd'aka orbom, ktoré postupne
dostava. /yvojari ich davkujd v
spravnych intervaloch, aby hra




prelinajd, co moze spdsobit' kolotoc, ktory konci vasou
smrt'ou, pricom prakticky ste mu ani nemohli zabranit'.

Nie je to vsak jediny prvok, ktory si titul vypozical zo
série Dark Souls. Druhym je checkpoint systém, resp.
skor jeho absencia. Hra totiz uklada vas postup len
pri stanoviskach, pri ktorych je NPC Vulgrim, postava
znama fansikom série. Ked' vSak pocas putovania
zomriete, stratite vSetky duse a hra vas transportuje
k poslednému stanovisku, pri ktorom ste ho stretli.
Zaroven sa respawnujd vSetci nepriatelia v okali, ¢o je
na jednej strane trochu otravné, no na strane druhej vas
to motivuje pristupovat' k sibojom opatrne. Nast'astie,
stratené duSe sa dajl ziskat' na mieste, kde ste o ne prisli.

Za duse si nasledne kupujete predmety ako oZivovacie
elixiry Ci doplhovanie hnevu a taktiez aj fragmenty na
vylepSovanie zbrani. Rovnako ich méZete odovzdat'
Vulgrimovi vymenou za ziskanie levelov, pricom tie potom
moZete rozdelit' medzi zdravie, poSkodenie a Arcane
poskodenig, Cize poskodenie schopnost'ami. Ide o vyrazne
zjednoduseny systém oproti dvojke, no zaroven zlepSeny
systém oproti jednotke. Do zbrani viete navyse vkladat'
runy, ktoré istym spésobom vylep3ujd ich schopnosti

rade je hra najsilnejsia v momente a potom sa mozete zacudovane a aj tieto runy sa daji postupom hrou zlepSovat'.
sbojov jeden proti jednému. Fury pozerat' na nacitavaciu obrazovku

sice zvladne aj siboje s viacerymi a pytat' sa sami seba, ¢o sa Asi najlepsou strankou Darksiders Il je teda sibojovy
protivnikmi naraz, no vzdy je stalo. Prave pri boji s viacerymi systém, ktory je sice vo vynimocnych pripadoch jemne
rozumnejsie si ich odseparovat’, protivnikmi sa ukazujd slabiny tohto  nefér (pri siboji s viacerymi protivnikmi), no poskytuje
pripadne sa sUstredit' na jedného, sUbojového systému, a to fakt, skvell hibku a strategické pofatie, ¢o je taktiez obrovska
aby ¢im rychlejSie zmizol z cesty Ze (toky viacerych protivnikov sa zmena oproti dvojke, kde bolo najdélezitejSie spravne

a mohli ste sa sUstredit' na
druhého. Zakladna zbran Fury,
ktorou je bi¢, totiz nema vel'kd
Gcinnost' na vel'kd plochu a to riadi
vSetky pohyby a schopnosti.

InSpiracia je zrejma - tou je séria
Dark Souls. Preto je kl'G¢om Gspechu
,zamerat" sa na nepriatel'a, pockat'
na jeho vypad a nasledne vd'aka
veasnému Uskoku zasadit' protidtok.

Hra sice nema stamina bar, no
na druhej strane je nemilosrdna a v
pripade, ze sa vam Uskok nepodari
vCas, budete potrestany. A aj na
normalnej naro¢nosti vedia Gtoky
protivnikov vel'mi boliet', o to sa
nebojte. Aj klasicki ,mobovia“ vas
vedia rychlou sériou Gtokov znicit'

Generation | 47



RECENZIA FDARKSIDERSIII' XBOX ONE

kombinovat' schopnosti, loot a komba.
\/ trojke mate vsetky komba k zbraniam
pristupné uz od zaciatku ich pouzivania,
takZe nasledne uz je iba na vasej Sikovnosti,
ako k bojom pristGpite. Druhym skvelym
prvkom je variabilita nepriatel'ov, ked'ze
budete stretavat' starych znamych, ale aj
Gplne novych protivnikov, pricom kazdej
oblasti dominuja iné tvory, ktoré okisia
ostrie vasich Cepeli. Ich pocet je na hru
takéhoto Zanru Gctyhodny a ich variabilita
zabezpedi, Ze sa urcite nudit' nebudete.
To isté plati aj pre bossov, ako povinnych,
tak aj tych ,volitel'nych". Kazdy z nich
je tematicky iny a jedinecny. LiSia sa
pristupom, ale aj vel'kost'ou a ich zdolanie
nebude prechadzka ruzovou zahradou.
Musim vsak podotkn(t', Ze inSpiracia
Dark Souls je zrejma uz od prvej sekundy,
pretoZe uz asi po piatich minGtach budete
bojovat' s prvym bossom. Co sice znie na
papieri fajn, no hra vam ani zd'aleka neda
dostatok casu na to, aby ste si precvicili
zakladné mechanizmy a do urcitej miery
to m6ze spdsobit' nepotrebnd frustraciu.
Trochu zamrzi aj fakt, Ze autori upustili od
vedl'ajsich Gloh a dungeonov z dvojky. Tym,
Ze je titul znacne linearnejsi, tak na nejaké
experimenty s ved|'ajsimi Glohami nezostal
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priestor. Tym, samozrejme, nechcem
povedat', Ze vo svete sa nenachadzajl tajné
miesta s tajnymi predmetmi, to nie. Skér
mam na mysli questy. Co ma inak privadza
aj k myslienke, Ze Gunfire Games by mali
vyhadit' toho, komu napadlo vytvorit' tak(to
hru a nedat' hracom k dispozicii mapu.

Asi najvacsou prekazkou pri hrani sd veci
technického razu. Darksiders Ill vyzera pekne,
a to nielen z technického hl'adiska, ale hlavne
vizualnym stylom. Je tu jasne badat' vlastna
identita a taktieZ aj solidna réznorodost'
prostredi, kazdé s vlastnou farebnou paletou,
vlastnymi nepriatel'mi a dérazom na iné
mechanizmy. Ale spat' k problémom, ktoré
sG tri. Pryym je framerate. Samozrejme, ak
ste na PG, tak si hru nastavite tak, aby ste
sa pohybovali podl'a vasich predstav. Na
konzolach vsak tato moznost' nie je a ak
mam byt' Gprimny, slabsi framerate je nieco,
o sa so sériou t'aha od jednotky a nie je
vel'mi prijemné vidiet' v roku 2018 hru, ktora
sa hybe na menej ako 20 FPS. / kazdom
pripade, framerate klesa vel'mi ¢asto a najma
v momentoch, ked' to urite nepotrebujete.

S tymto s0 spojené problémy s kamerou.
Jeden z dévodov, preCo je hra stavana na
sboj 1 vs. 1, je to, ze odporGcany styl je

zamerat' sa s pomocou kamery na jedného
nepriatel'a a ignorovat' zvySok. Problém
vsak je, ze pri zamerani sa kamera priblizi
postave a nevie upravit' svoje umiestnenie,
ak sa nachadzate v Gzkych priestoroch. Av
momente, ked' ste obkoleseny nepriatel'mi,

smrt', ktorej by ste sa mohli vyhnat'.

Poslednym technickym problémom s
loadingy. Tie by moZno tak neprekazali,
keby sa tykali iba klasickych nahravacich
obrazoviek medzi jednotlivymi levelmi. V
Darksiders 3 sa vSak objavujd prakticky
neustale. Vzdy, ked' si hra nestihne
nacitat' jednotlivé premety a mapu, tak
vas zastavi, aby sa vsetko stihlo nacitat'.
Ak mate SSD disk, tak to pravdepodobne
nepacitite, no pri beznych diskoch to
predstavuje problém, hlavne ked' vas
hra zasekne uprostred boja. Jemne tieto
problémy kompenzuja spominany skvely
art styl a skvela hudba od Crisa Velasca.

Verdikt

Darksiders Il je vel'mi dobrym
pokracovanim série. Asi si musime
zvykn(t', Ze pri kazdom diele hry sa autori
snazia ¢erpat' z inych inSpiracii a status
quo pre nich neexistuje. Preto musim
skonstatovat, Ze hoci subjektivne mam asi
radsej dvojku, aj na treti pokus sa autorom
podarilo vytvorit' patavé pribehové pozadie,
skvely sGbojovy systém so zaujimavym
dizajnom nepriatel'ov a bossov, a to vsetko
zaobalit' do akénej adventdry, ktora potrapi
pozornost', hlavu a potesi oko. Nebyt'
technickych problémov, tak sa nezdraham
hru odporucit' prakticky kazdému. Vidiet'
totiz, ze nejde o cynicky produkt prepchaty
mikrotransakciami a vél'ou vydavatel'a
vydajit' z fanasikov Co najviac penazi, ale
o Gprimna hru, ktora vychadza z vasne
vyvojarov. Teraz si uz len zobrat' na paskal
Strife vo Stvorke a sme kompletni.

Dominik Farkas
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Soulcalibur VI

PRIBEH O MECOCH, DUSIACH
A FARBE VLASOV

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: bojovka

Vyrobca: Bandai
Namco Ent.

Zapozical: gamesite.sk

PLUSY A MINUSY:

+rozsah rezimov
Libra of Soul
a Soul Chronicle
+mnozstvo postav
a spbdsobov boja
+komplexna
tvorba vlastnej
postavy
+jednoduché
zaklady bojového
systému

- monoténna
prezentacia
pribehu
v Libra of Soul

- loading screen
pri tvorbe
postavy

- absencia
cross-playu
medzi
platformami

HODNOTENIE:

* & & KT
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Soulcalibur sa vracia a opat'

raz nam hovori o dusiachao
prekliatom meci. Dokaze tento titul
zabavit' hracov aj po Siestykrat alebo
séria uz davno svoj vrchol dosiahla?

Ide o Siesty diel, a tak je zrejmé,
ze hra ma svojich fandsikov. Znama
je rozsiahlym po¢tom postav,
moznost'ou vytvorit' si viastného
bojovnika a zameranim na rezim
hry pre jedného hraca. A prave na
tomto vSetkom stavia aj najnovsi
prirastok do série, Soulcalibur VI.

Stary pribeh nanovo
a hned', dvakrat

Libra of Soul a Soul Chronicle
tvoria hlavn( ¢ast' hry, ktora je
sUstredena na offline single-player
zazitok. Zatial' ¢o Soul Chronicle
podava staré rozpravanie o mecoch
a dusiach v podani znamych postav,
Libra of Soul dovoli hra¢om vytvorit'
si vlastného hrdinu a zazit' RPG
dobrodruzstvo s prvkami bojovej
hry. Herné rezimy sa od seba v
mnohom odlisujd, najvacsi rozdiel je
ale v prezentacii pribehu hracom.

Soul Chronicle je v podstate
klasicka kampan, ktora zvykne byt
sGcast'ou bojoviek. Je rozdelena
do niekol'kych sdbojov a prepaja
ich kinematickymi sekvenciami.
Doplfajd ich statické obrazky
podobné komiksovému stylu. SG
farebné a detailné; pozadia sa
menia v kazdej scéne a reagujd na
to, Co sa v pribehu deje. Celkovo je
tato Cast' hry podana kvalitne.

Mame tu stary dobry pribeh
o blaznivom piratovi, ktory vyuzil silu
legendarneho meca, ale i pribeh
o0 nest'astnom rytierovi Siegfriedovi
a na scénu dorazi aj nindza
s niekol'kymi d'alsimi bojovnikmi.

Saboje nie s narocné ani napriek
tomu, Ze pri niektorych je potrebné
vyhrat' tri kola a ani pre novacikov
to nikdy nepredstavuje problém.
Navyse, hra strieda postavu, za
ktor( v hlavnej dejovej linii hrate,

Co robi zazitok zaujimavejsim,
nakol'ko kazda herna postava
ma vlastny bojovy Styl.

Libra of Soul je ovel'a mohutnejsi
herny rezim, ktory pdsobi ako
samostatna hra a podava nezvycajny
RPG mix. Na zaciatku je potrebné
vytvorit' si vlastn postavu.

\lyberat' si mézete z niekol'kych
ras, doplnkov a bojovych Stylov. Aj

existujdce herné postavy je mozné
upravit' si podl'a vlastného vkusu.

Ci skontite s rytierom s macacimi
usami, neskrotnym kostlivcom alebo
jaSterom z pekla, vSetko je iba na vas.

Svoje wytvory mdzete zdiel'at' po
sieti s ostatnymi hrac¢mi alebo si
mozete stiahnut' kreativne vytvory
ostatnych pre seba. Hra dovol'uje
prefarbit' kazdy kisok postawy,




jej oblecenia a pridat' rézne kisky
odevu a doplnkov. MoZnosti je tak
naozaj vel'a. Ti kreativnejsi z vas

sa tu vyhraj a stravia hodiny iba
vytvaranim zaujimavych bojovnikov.

Nevyhodou je, Zze pri zmene
akejkol'vek polozky neexistuje
nahl'ad. Namiesto toho treba vol'bu

potvrdit', Co spusti kratke nacitavanie.

To z dlhodobého hl'adiska spomal'uje
tvorbu a (pravu postav.

Takisto ani vSetky predmety
customizacie nie st okamzite
pristupné. Niektoré si budete
musiet' odomknat' za hernd
menu, ktor( moZete ziskat' iba
hranim, ¢i uz offline alebo online.

Po Gvodnych scénach o legende
sa pred vami otvori vel'ka mapa
sveta, v ktorej sa Soulcalibur 6
odohrava. Namiesto jednoduchého
prechodu od boja k boju sa musite
pos(vat' po mape, preskimavat'
oblasti, bavit' sa s obyvatel'mi

na vas bude ¢akat' niekol'ko minat' ¢itania, o nie
je vzdy zabavné. Pdsobi to obzvlast' nudne, ak si
predtym pozriete epické zabery zo Soul Chronicle.

Pribeh Libra of Soul je rozdeleny do piatich kapitol
a pre postup v nich nestaci porazit' iba zopar protivnikov.
\/ Glohe hlavného hrdinu mate svoj ciel', no hra ponika aj
mnozstvo vedl'ajsich Gloh, respektive sibojov. Niekedy
je to boj s banditmi, inokedy demonstracia zbrani od
Sikovnej kovacky ¢i hl'adanie zakliateho pokladu.

Navyse, pri skimani oblasti, ktoré si mimo hlavnych
miest na mape, na vas budd ¢ihat' nahodné stretnutia
s nepriatel'mi. Prijemnym prekvapenim je, Ze v niektorych
momentoch je moZné rozhodn(t', ako sa hrdina zachova.

Nechate svojho nepriatel'a Zit' alebo ho pripravite o
hlavu? Aj to rozhodne, akym smerom sa dusa hrdinu
vyberie a ¢i bude vasa dusa v rovnovahe. Za splnené

a nakupovat' vyzbroj. To vSetko sa
deje prostrednictvom statickych
obrazkov s textom. Nevyhodou

je. ze az na par vynimiek nie

sG vel'mi farebné a dabing tu
budete hl'adat' marne. Casto

sa stane, Ze medzi sibojmi

R,
i
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Glohy dostanete zlato, zbran, jedlo a
iné predmety napomocné v bojoch. A
ked'Ze ide o hybridné RPG, nechybaj
ani body skdsenosti a rastica Groven
postavy. Zbrane maja svoje Urovne,
od ktorych sa odvija ich sila a tie lepSie
maj( aj d'alSie zaujimavé vlastnosti.

Cely tento herny rezim ma za ciel' jednu
vec zabavit' hraca ¢o najdlhSie a to sa mu
skutocne dart. Libra of Soul totiz pondka
viac nez tucet hodin zabavy, hlavne vtedy,
ak sa sUstredite na vedl'ajsie dlohy. Aj
keby ste sa chceli venovat' iba hlavnej
dejovej linii, nie je to priliS jednoduché.

Protivnici st niekedy podstatne vySsi
level nez vy a vit'azstvo nie je zaloZené
iba na zrucnosti v hre. Niekedy davaja
sUboje hracovi hendikep. Napriklad ked'
nez vy, alebo je 0 15 levelov nad vami,
neda sa robit' nic¢ iné, len si nafarmit’
levely a kvalitnejSie zbrane. \/yvolava
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to pocit, e dizka hry je niekedy umelo
natiahnuta. Hlavne v pripadoch, ked' sa
musite rozhodn(t', ¢i chcete 3 hodiny
farmit' alebo skdsat' St'astie proti prehnane
silnému Al protivnikovi. Pre I'ahSi postup
dava tento méd moznost' najat’ si
pomocnikov, ktori nepriatel'ov oslabia.

No nedaji sa priamo ovladat' a ich
Gspech je Cisto nahodny. Obcas dokazu
vyhrat' jeden z troch potrebnych
sGbojov a inokedy nestihn( pred
svojim padom ani zranit' sGpera.

To najlepSie prichadza v momente, ked'
si uvedomite, Ze jednotlivé herné mady
medzi sebou spolupracuja. Libra of Soul
podava kompletny pribeh vasho hrdinu
od zaciatku do konca, naprie¢ niekol'kymi
rokmi, ktoré v hernom svete uplynd.

Hlavny pribeh v Soul Chronicle zachytava
mall ¢ast' tychto udalosti z pohl'adu
inych postav. Postupom v Libra of Soul

sa odomkne viac kapitol v Soul Chronicle.
Tieto kapitoly sa venuja bojovnikom,
ktorych na svojej ceste stretnete. RozSiria
ich pribeh a ukazu vam, ¢o zazili pred
vasim stretnutim alebo po fom.

Bud'te najlepsi z najlepsich

Hry tohto Zanru nehrame iba kvoli
pribehu. Na vyber tu mame viac nez 20
postav a kazda ma vlastny styl boja.
Niekto sa bije rad s gigantickym mecom,
niekto s palicou, iny sa spolieha na
vlastné paste. Netreba zabldat' ani na
Geralta, ktory sa so svojim zaklinacskym
bojovym stylom pridal do hry ako
Guest Character. Ked' uz si vyberiete
Sampidna, je ¢as na online zapasy. Tie sl
rozdelené na oddychové, casual, siboje
a ranked matches, v ktorych sa vyhrami
posilvate na vysSie miesto v rebricku.

Online rezim je jednoduchy, staci si
zvolit', ¢i hl'adate hru pre zatiatocnikov,




pokrotilych alebo chcete hrat' s(t'aZivo,
mozZete si zvolit' typ postavy a podobne.
Systém vam najde vhodné lobby, teda
virtualnu miestnost', a siboje mdzu zacat'.

Pocet postav je vel'ky, no Soulcalibur
je znamy nielen tym, Ze brnenie sa v
s(boji rozbije a odkryje Casti tela, no aj
tym, nakl'ko je hra pristupna pre novych
hracov. Napriek mnozstvu postav a
bojovym Stylom nie je pre efektivne
hranie potrebné ucit' sa trojriadkova
postupnost' tlacidiel. Hoci hra vyuziva
pohyb v 3D aréne vSetkymi smermi,
vdcsina Gtokov je iba variaciou zakladnych
prikazov. Ci sa pohnete mierne dozadu,
smerom nahor a nadol, nie je vzdy az
také podstatné. Pokial si teda nechcete
pozriet' detailné prostredie bojovej arény
alebo skopnat' nepriatel'a z Gtesu.

Pocas sboja sa nabija ukazovatel'
energie, soul bar. Ten je mozné jedinym
stlacenim tlacidla pouzit' na Specialny Gtok,
ktory pekne vyzera a este krajsie zrani
sGpera. Potom to je uz len o tom, aby ste
sa naucili, ktoré Gtoky k sebe sedia viac.
Stadi siich ale zapamatat' iba zopara o
zabavu je postarané. Prave tu vynikajd
komplexné rezimy hry pre jedného hraca,
nakol'ko poskytuji moznost' mnozstva
sbojov, v ktorych si moZete vyskasat'
vSetky rozne Gtoky vasej postavy.

Nova mechanika Reverse Edge, ktora
bola v tomto diele do série pridana, je
cielena nielen na skdsenych hracov, ale
pomaha aj novacikom. Jednym tlacidlom
sa postava dostane do obrannej pozicie,
z ktorej odrazi bezné Gtoky a nasledne
sa obaja hraci dostani do sboja na
styl kamen, papier, noznice. Akurat
namiesto noznic tu lietajd mece, sekery

a démonmi posadnuté zbrane. Samotny
tréning v Libra of Soul vam predstavi
zakladné koncepty boja v Soulcalibur,

no pre mna to nikdy nebolo dost'. Hra
totiz prikaze stlacit' niektoré tlacidla so
zameranim na Gtok, obranu ¢i pokrotilé
mechaniky, no po GspeSnom splneni Glohy
sa tréning ihned' ukondi. Nenasleduje
Ziadny Specialny siboj zamerany na novo
naucené finty, a tak si treba vSetko dobre
pamatat' a skdsat' v beznych sibojoch.

Nast'astie, v hernom menu je
samostatny tréningovy mod. Ten vam
dovoli zvolit' si svoju aj protivnikovu
postavu. Protivnikovi potom mdzete
nahrat' sadu vstupov, ktoré bude dookola
vykonavat', mdzete ho nechat' vol'ne
bojovat' alebo z neho urobit' nehybny ter¢.

Zhrnutie

Zaner bojovych hier postupne
pres(va svoje zameranie z hardcore

Raiie
J N T T LY L S iy weny T p———]
Wight, Livshont

st'azivych hracov aj na tych, ktori

si chcd zabojovat' v pokoji a nechci
sGperit' s I'ud'mi. Soulcalibur 6 je toho
dékazom a svojim fandsikom prinasa
najrozsiahlejSie herné rezimy pre jedného
hraca, aké kedy v tejto sérii boli.

NavySe, mix RPG prvkov v Libra of Soul
kampani a rozsiahly pribeh sa lakadlom
pre hracov, ktorf zatial' oby¢ajnym
bojovkam neprisli na chut', nakol'ko
ponUkajd desiatky hodin zabavy.

Moznost' vytvorit' si postavu a vel'ké
mnozstvo svojskych bojovych stylov
zaroven dava kazdému moznost' najst’
si svojho obl'Gbeného bojovnika alebo si
ho vytvorit'. Soulcalibur 6 je tak dobrym
vstupom nielen do sveta Soulcalibur, ale
celkovo do sveta zanru bojovych hier, a
to bez ohl'adu na to, ¢i chcete hrat' online
alebo si iba uzit' boj proti Al protivnikom.

Peter Bagoria
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RECENZIA FHITMAN2' XBOX ONE

Hitman 2

POKRACOVANIE POKRACOVANTI

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: stealth hra
Vyrobca: IO Interactive
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+moznosti pri
hrani a rozloha
levelov
+nové pridavky
do série vo forme
Ghost médu,
pribehov a Sniper
Assassin modu
+znovuhratel'nost'
+ piliere
hratel'nosti
+ vSetky levely
z jednotky
prepracované
do dvojky

- hra neprinasa
vel'a nového

- drobné bugy
- pribeh

HODNOTENIE:

* & & KT
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Uz pri ohlaseni Hitman 2 bolo
zrejmé, Ze toto ide na istotu.
A niezeby to bolo zI§, to urcite
nie. Fanasikovia potrebovali po
Absolution Soku nieco familiarne,
o by naplnilo potencial série.
A zda sa, Ze vyvojari zas nasli
svoj ,,safe space”, kde sa citia
komfortne. Otazkou vSak zostava,
¢i hra nie je aZ prilis komfortna.

Struktira titulu je takmer rovnaka
s predchadzajicim dielom. Vlastne
je identicka. A je to presne opacny
postup pri dizajnovom procese, ako
to bolo pri tol'ko kritizovanom diele
Absolution. Tuto je totiz prioritou
autorov najprv vytvorit' zaujimaveé
mapy, prostredia a moznosti,
az nasledne sa staraji o to, aby
to celé davalo aky-taky zmysel
z narativneho hl'adiska. V praxi
to znamena, Ze cutscény medzi
jednotlivymi misiami sice existujd a
snazia sa spojit' udalosti dokopy, ale
to je maximum, ¢o vyvojari dosiahli.
Ak teda hrate Hitmana kvdli pribehu,
tak hrate zIG hru. Podobne ako v
jednotke je hlavnym antagonistom
organizacia Providence, ktora
tajne riadi svet (takZe vlastne
Hitman verzia lluminatov) a vasou
Glohou je oddel'ovat' kisky tejto
organizacie od chobotnice, pricom
tie klsky sa ¢lenmi Providence.

Pod'me ale na najddlezitejSiu
Cast' hry. Svet, prostredie, moZnosti,
hratel'nost a cely sandbox, ktory vam
umoznuje byt' efektivnym v tom, ¢o
je vase poslanie - byt' ngjomnym

vrahom. Autori mali v sérii Casto
problém s tym, ako spravit' hru na
jednej strane ako ultimatny sandbox,
kde core hraci hl'adajd kazdd
medzierku, ktorou preniknd a kazdy
prevlek, ktory im umozni dostat' sa
na predtym nepristupné miesta,

no zaroven urobit' hrou pristupnou
pre novacikov. Vo vagsine pripadov
vSak skoncili na konci jedného
alebo druhého extrému. No pri

Hitman 2 konecne nasli balans,
ktory by mal vyhovovat' vsetkym.

TakZe predvediem ukazku, ako
sa da zavd'acit' obom taborom.
Mate misiu v Miami, kde mate
zlikvidovat' dva ciele a cela misia
sa toci okolo motoristickych
pretekov, ktorych sa jeden z
ciel'ov zG&astnuje ako pretekar.

Ak ste sebavedomy fanGsik série

a mate za sebou desiatky poprav
nepohodInych os6b, tak jednoducho
na zaklade informacii, ktoré sa

vam podané na Gvodnom brifingy,
improvizujete ako za starych ¢asov.

SkdSate, Co pojde a o nie a
kujete plany bez toho, aby ste boli
ruseny hocijakymi quest markermi
a podobnymi vecami. Po (spesnej
poprave vsak mate skvely pocit a
pustite sa do rovnakej misie zas,
no tentokrat inym sp6sobom.

Ak ste ale zaciatocnik, pripadne
viac casual hrag, tak hra pre vas
vytvorila ,Stories’, €o je rucicka,



ktora vas vedie k ciel'u. Kazda
misia ich ma niekol'ko a prakticky
ide 0 scenare, ktoré sa mozu
stat', a spdsoby, ako mdZete ciele
zlikvidovat'. Po ich objaveniv
prostredi vam hra zacne radit', co
treba spravit', no zaroven necha
dostatok povinnosti na hracovi,
aby situaciu vyriesil. Je to nieco
ako quest marker, zaroven to ale
neznamena, ze misia sa splni sama.

NavysSe si k tomu priratajte
fakt, ze mate na vyber z viacerych
narocnosti, ktoré vam vol'nost'
davajd alebo ju obmedzuji v
mnohych d'alSich veciach ako pocet
pozicii na ukladanie, mozZnost'
videnia cez steny a d'alSie Gpravy.
Z hry si tak vyslovene mozete
spravit' pieskovisko, do ktorého vam
vyvojari hodili vsetky hracky, lopatky
a formicky a vy sa s tym vSetkym
hrate tak, ako uznate za vhodné.

Hra vas vsak sleduje. Nie v zlom
—jednoducho pozoruje vsetko, ¢o

robite. Pre kazdy jeden scenar a
kazd( jednu situaciu je vytvorena
vyzva a splnit'ich vSetky vyzaduje
obrovskd davku Sikovnosti a hlavne
¢asu, ¢o ponika dévody na desiatky
prejdeni jednej misie vzdy inym
sposobom a vzdy s inou formou

likvidacie protivnikov. Okrem vyziev sG tu aj vyssie
spominané pribehy a levelovanie kazdej Grovne. Tato
veta sice znie Cudne, ale chvil'ku vydrzte a vysvetlim
vam to. Kazdy jeden level ma samostatny ,mastery
rank’ a jeho zvySovanim si rozSirujete moznosti. Mézete
tak menit' vstupny bod, pociatocn( vybavu, Gvodné
prevleky a d'alSie veci, ktoré poskytnd nové moznosti.

VSetkych Sest' levelov poskytuje obrovska plochu
na naplnenie vsetkych vasich zabijackych chat'ok
a hadze vas do rdznych situacii a prostredi, aby ste
nepocitili stereotyp. Iné predmety, iné rutiny a iné
prevleky, to vSetko zabezpedi to, Ze nudit' sa urcite
nebudete. Z dizajnovych prvkov navyse citit', ze
autori chcd, aby ste Grovne prechadzali na viackrat.
A ak nie, k dispozicii majd zopar spestreni.

Z jednotky sa vracajd Contracts a Elusive Contracts.
Prvé menované vam umoznia vytvarat' variacie
a scenare zlikvidovania I'ubovol'nych ciel'ov na
jednotlivych mapach, ktoré nasledne moézu hrat' ini
hraci a porazit' vase skore. Elusive Contracts sa zas
Specialne udalosti, ktoré vam davaji za dlohu zlikvidovat'
konkrétny ciel', no na jeho zabitie mate iba jeden
Gvodny pokus a preto uspejl iba najlepsi z najlepsich.

Novinkou je Ghost mad, ktory je skvelym pridavkom do
série. Za ciel' vam dava zlikvidovat' uréenych protivnikov
skor ako d'alsi zivy hrag, pricom kazdy z vas existuje
.na vlastnej mape’, no vzdy viete skontrolovat' to, ako
d'aleko je vas stper. Tento mod je asi jedinou Cistou
novinkou, pretoZe ten druhy s nazvom Sniper Assassin
sa objavil uz ako promo méd pre Hitman: Absolution.

Novinkou je v3ak to, Ze po novom podporuje
kooperaciu dvoch hracov, ktori sa nasledne pretekajd,
iba jedna mapa, Co trochu odobera na jeho prit'azlivosti.
Na druhej strane, sledovat' ako nepriatel'ov vyslovene
odhodi po naraze projektilu asi neomrzi nikdy.

Ato je vlastne vSetko. Hra je totiZ pokracovanim
jednotky. Jemne vylepSeng, no v zaklade rovnaka.
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MozZete sa prezliekat' do oblekov,
niektoré NPC postavy vas v zavislosti
od obleku, ktory mate, mézu odhalit',
mozete sa schovavat' a schovavat'
teld, umela inteligencia je prakticky
totozna a audiovizual tiez. To isté plati
aj pre bugy, na ktoré obcas narazite.

Autori dokonca zobrali Gvodny prolog
priamo z jednotky, ¢o sice nie je az taky
problém, pretoZze je to predsa prolog,
no vypichol som to len na podtrhnutie
faktu, ze ide o pokracovanie ako vysité.
Ano, drobnosti ako moznost' skryvat'
sa v porastoch a jemné vylepSenia sa
vyskytn(, no to je asi tak vsetko.

Len si davajte pozor, aby ste sa hru
nepokdsali hrat' ako Rambo. Na jednej

strane come on, takto sa Hitman nehra.
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A na strane druhej nechcite vidiet', ako
sa sprava Al, ked' okolo seba rozpdtate
peklo s pomocou automatickych zbrani.

Aké je teda grafické spracovanie?
Solidne. Levely st rozl'ahlég, ¢o logicky
ide na kor detailov a kvality, no v
kazdom pripade mate dobry pocit zo
vSetkych I'udi, ktori sa v prostredi hybu
a majd medzi sebou interakciu.

Niekedy sa dokonca citite ako detektiv,
ktory sa z prostredia snazi ziskat'
informacie, aby vyriesil pripad. Nové Grovne
si taktieZ zaslGzia pochvalu za svoj vizualny
prejav vd'aka ich r6znorodosti. Soundtrack
je vyborny tiez. Vzdy, ked' uz po vrazde
ukoncujete level, tak poCujete, ako sa téma
Grovne stupnuje, o vam da skvely pocit z
dobre vykonanej prace. Dzavot davu, jemné
detaily a bozsky hlas Davida Batesona
ako Agenta 47 je na nezaplatenie.

Autori navyse prepracovali vsetky levely
z prvého Hitmana do dvojky a v pripade,
Ze jednotku vlastnite, tak mate vlastne
k dispozicii dvojnasobné mnozstvo
obsahu. Do tychto Grovni boli pridané
aj vylepSenia hratel'nosti, ktoré dostali

levely z dvojky, takze ako celkovy balitek
sa Hitman 2 tvari skvele. Iba malo hier
vam dnes poskytne tol'ko obsahu a to
bez ohl'adu na to, Ze ak ste hrali jednotku,
tak tie levely poznate. Sandbox je totiz
rozsiahly a skvela znovuhratel'nost'
zabezpecCuje, Ze aj ked' poznate staré
Grovne naspamat’, mozno nie€o nové
objavite. Ak vSak pdvodn( hru nevlastnite,
tak si tieto levely viete dok{pit' do dvojky
ako DLC, Co tiez nie je zIy napad. Hra
taktiez (chvalabohu) nie je vydavana
epizodicky ako jednotka, takze k dispozicii
mate od zaciatku kompletny zazitok.

Verdikt

Hitman 2 je pokracovanie. Presne
také, aké sa vam vybavi v hlave pri tom,
ked' poviete slovo pokracovanie. Tym,
samozrejme, nechcem povedat', Zze by
hra bola zIa, to nie, prave naopak. To
¢o robi, robi skvele. Len necakajte nic¢
nové, pretoze ni¢ nové nedostanete.
Jemné vylepSenia a mnozstvo obsahu
urcite potesi rovnako ako aj moznosti,
ktoré vam autori poskytujd pri hrant.

Dominik Farkas
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RECENZIA FCALEOF CTHULHUY PS4

Call of Cthulhu

VSTUPTE DO SIALENSTVA
PLNEHO CHAPADIEL

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: RPG / Detektivka
Vyrobca: Cyanide Studio
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra

+ pribeh

+ kreativne
prostredie

+ detektivny méd

+ (chvatné
vizualne
prevedenie
prostredia

+hudba
a zvukové efekty

- RPG systém

- stealth pasaze
aich umela
inteligencia

- vizualne
prevedenie
postav

- malo rozvinuty
svet

- nedostatok akcie

- niekoho méze
hra nudit'

- I'ahké hadanky

HODNOTENIE:

W & KT
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Hra Call of Cthulhu je

predovSetkym spracovana
adaptacia uz dnes kultovej stolovej
hry od spolocnosti Chaosium.
Samozrejme, svoj namet cerpa od
majstra spisovatel'a hororového
Zanruy, H. P. Lovecrafta. VSetko to
zacalo prave jeho poviedkou
s nazvom , The Call of Cthulhu".
Podl'a jej predlohy sa zrodilo
obrovské mnozstvo pribehov, noviel,
dokonca vznikli aj filmy a hry. Hier,
v ktorjch najdete monstrum Cthulhuy,
je naozaj vel'a a Call of Cthulhu od
stadia Cyanide je d'alSou hrou
v ramci rozsiahlych pribehov, ktoré
vznikli na zaklade bestie Cthulhu.
Tvorcovia hry hracom sl'Gbili
detektivnu adventiru s tiesnivou
atmosférou, hrézu na tajomnom
ostrove Darkwater a rozne
zaujimaveé herné mechanizmy, ktoré
ovplyvnia osud detektiva Edwarda
Pierca. Podarilo sa tvorcom vyvinat'
to, €o sl'Gbili? Do urcitej miery sa
im to aj podarilo, no pod'me si
pribliZit', preco len do urcitej miery.

Pomaly d'alej zajdes, a to
hlavne v zelenom Sere

Hral som vazne len par videohier,
kde sa objavilo monstrum Cthulhu.
Spomeniem napriklad hru od stddia
Bethesda, Call of Cthulhu: Dark
Corners of the Earth, ktora bola sice
zabavna, no hrozne zabugovana,

a presne tohto som sa obaval pri
hernom titule Call of Cthulhu od

J,Iu |';i
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Stldia Cyanide. Nast'astie, hra Call
of Cthulhu nie je pripad spominanej
hry od Bethesdy. Herny titul

Call of Cthulhu sa, samozrejme,
zarad'uje aj do subzanru s nazvom
.Lovecraftian”. Ak by som sa mal
zaoberat' subzanrom ,Lovecraftian”,
tak by som asi nikdy nedosiel na
koniec zoznamu hier, pretoze ich
existuje naozaj vel'a, napokon,
presvedcte sa aj sami. Az do takejto

miery ma spisovatel' H. P. Lovecraft
vplyv nielen na herny priemysel.
Ovplyvneny niektorymi ,Lovecraftian”
hrami a kniznymi predlohami som sa
teda ponoril do zeleného sveta v Call
of Cthulhu. Pribeh tejto detektivnej

a hororovej adventdry je prakticky
jednoduchy. Detektiv Edward Pierce
sa snazi vySetrit' zahadn( vrazdu
Sarah Hawkinsovej. To, €o je vSak

na pribehu zaujimavé, st necakané
zvraty a bizarné odhalenia, ktoré
hraca vytrhna z reality a vsadia

ho do krutych a desivych situacii.
Problémom je vSak pomaly sa
rozbiehajice tempo pribehu hry,
ktoré moze niektorym vadit'. Mne
toto tempo vyhovovalo vzhl'adom na
to, Ze vSetko vynahradzovala tiesniva
atmosféra ostrova Blackwater

a dokonca ma bavili aj rozhovory,
ktorych je v hre pomerne vel'a.
Vel'kym pozitivom je, podl'a moéjho
nazoru, aj badanie a objavovanie
vedl'ajsich pribehov, ktoré dopifiaji
hlavny pribeh. Niekoho m6zu
podobné mechaniky v hrach nudit', no



ak sa dostanete cez pomaly zaciatok,
hra vas neskér svojim prostredim
a bizarnym pribehom pohilti.

Elementy zahadného
ostrova Blackwater
maju svoje caro

Herné prvky v hre Call of Cthulhu
boli naozaj zabavné, no len do

chvile, kym som nenarazil na
niektoré vel'mi obmedzené a navyse
nedotiahnuté mechaniky. Niektoré
z nich by som do hry ani nedaval,
pretoze dokazu premenit' skveld
bizarnd atmosféru v Gsmevné
momenty. Koniec koncov vsak
prevazuj viac zabavné prvky.
Jednym zo zabavnych prvkov

v hre je ¢iastocne otvoreny svet,
ktory ma vazne pohltil a prijal by

som urcite aj moznost' vacsieho priestoru v urcitych
oblastiach, popripade aj Gplné vedl'ajSie misie, ktoré

by okarenili hru eSte viac. Myslim si, Zze kazdy hrac sa
stretol s detektivnym madom, ktory zaviedli tvorcovia
hernej série Arkham. Kto by bol vSak povedal, Ze

prave detektivny mad v Call of Cthulhu bude graficky
ptavejsi a zabavnejsi! Teda aspon ja si to myslim,

a to som si vSetky hry v Arkham sérii uzil. Tento méd
je zabavny preto, lebo som mal k dispozicii niekol'ko
zachytnych bodov a ked' ste ich objavili, tak sa vam
zobrazili postavy a prezradzali, ¢o sa na danom mieste
¢inu stalo. Mysterioézne hry, hlavne, ak sa v nich
nachadzajd prvky detektivky, si urcite zasl(zia zabavnd
mechaniku vySetrovania, a tvorcovia Call of Cthulhu tdto
mechaniku vyuZzili a implementovali jednoducho skvele.

Tvorcovia Call of Cthulhu pondkli v hre aj RPG prvky,
ktoré boli inSpirované uz spominanou stolovou hrou.
\/ podstate som za plnenie hlavnych Gloh dostaval
body a mohol som si vylepSovat' urcité schopnosti. Dve
z tychto schopnosti boli Specialne, ktoré ste si mohli
vylepSit' len na zaklade Specialnych bodov, ktoré ste
ziskali za urcité najdenie skrytych predmetov, alebo
za preskGmanie niektorych z nich. Tieto dve Specialne
schopnosti boli ,Ocultism" a ,Medicine". Dalej boli v
hre schopnosti, ktoré ovplyvnovali do urcitej miery aj
samotny pribeh. Ide o ,Investigation" a ,.Spot Hidden".
Obidve schopnosti vam odomkli zru¢nosti, ktoré ste
mohli vyuzit' v hre. V prvom pripade ste mohli otvorit'
zamok bez kl'G€a a v druhom pripade sa vam zobrazovali
predmety, ktoré by sa za normalnych okolnosti
nezobrazili. Samozrejme, boli v hre schopnosti, ktoré
vedeli ovplyvnit' I'udi pri rozhovoroch a podobne.

Zbytocnost' niektorych prykov
narusa uzasnu zelena atmosféeru

Znie to vel'mi dobre, no tato RPG mechanika ma vel'ké
nedostatky. VV prvom rade neexistuje pri rozhovoroch
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RECENZIA FCALEOF CTHULHUY PS4

urcity indikator vasho zlyhania, resp.
aspechu. Cize hra¢ nedokaze zistit,

Ci uspel s danou schopnost'ou, alebo
neuspel. Dal$im problém je, Ze tieto prvky
ovplyviuja vas pribeh v hre len do malej
miery. To znamena, Ze je v podstate jedno,
pre ak( schopnost' sa rozhodnete, pretoze
to nebude mat' vel'mi vel'ky vplyv na vas
zazitok z hry. Ano, niektoré schopnosti
vam umoznia v rozhovoroch ziskat'

dialog, ktory by ste inak neziskali, alebo sa
moZzete vydat' alternativnou cestou podl'a
toho, aké mate moznosti, ale to je asi tak
vSetko. Preto si myslim, Ze integrovanie
tychto RPG prvkov zo stolovej hry bolo
mozno aj zbytocné a radsej sa tvorcovia
mohli zamerat' na rozl'ahlejsi a pInsi

svet, ktory by sa dal skimat'. Alebo mohli
predizit' vyvoj hry a premysliet, aky vel'ky
dopad budd mat' schopnosti na pribeh.

Co povazujem za najvacsi minus s
stealth pasaze a ich umela inteligencia.
Nachadzame sa v roku 2018 a myslim si, ze
umela inteligencia postav v ramci stealth,
ktora sa da prirovnat' k Metal Gear Solid
z roku 1998, je uz zastarana. ESte aj Metal
Gear Solid mal v sebe prvky sledovania
podl'a stdp v snehu, ¢i podl'a zvuku, ked'
ste stapili do mlaky. V Call of Cthulhu sa
niec¢oho podobného nedockate, dokonca
sa mozete pribliZit' k nepriatel'ovi celkom
blizko, otvorit' a zatvorit' dvere, a on si vas
stale nevsimne. Alebo naopak, v jednej
pasazi sivas nepriatel' vSimne aj napriek
tomu, ze by vas nemal vidiet' ¢i pocut’, co
ale viac-menej povazujem za bug. Tieto
pasaze s( skor rusivym elementom, a to
hlavne z dévodu ich prevedenia a smieSnej
umelej inteligencie nepriatel'ov. Mne sice
nedostatok akcie nevadil, ale mdZze sa
stat', ze niektorym hracom bude chybat'.
Popravde, hra je skutocne ochudobnena
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o0 akéné pasaze, ktoré by som mohol
spocitat' na jednej ruke. Nie je to pre
detektivne adventlry ni¢ netradicné, ale
pravdou zostava, Ze o nieco viac akcie by
hernému titulu Call of Cthulhu neuskodilo.

Je to naozaj skoda, pretoze skiimat' tento
svet s bizarnou zelenou farbou na kazdom
rohu, je skutocne dych berGci herny
zazitok. Zda sa mi divné, Ze tvorcovia sa
nezamerali viac na tdto stranku hry. MoZno
keby prepojili RPG systém s objavenim
viacerych predmetov alebo skrytych miest,
Ci dokonca inych postav, ktoré by mali na
pribeh vyznamny dopad, nepdsobila by hra
v tomto pripade tak prazdno. Tak ¢i onak,
hlavny pribeh je Gzasny po rozbehu a jeho
atmosféra nenahraditel'na, no musim
konstatovat', ze uz ma ni¢ nemotivovalo,
aby som sa k hre vratil eSte po tretikrat.

\V tomto pripade si myslim, Ze uz aj
druhé prejdenie hry bolo zbytocné, a to
sa v hre nachadzaj dva skryté konce!

Utesy v hre boli ostré a
rovnako ostré boli aj postavy

Call of Cthulhu ma po grafickej stranke
Gzasne spracované prostredie. Hmla,
ktora obklopuje ostrov, opustené lode,
napol rozloZzena mftva vel'ryba leZiaca
na Gtese, nadherné olejové lampy, ktoré
svojou zelenou Ziarou odradzaji temnotu.
Nehovoriac o nadherne temnych jaskyniach,
Ci obrovskom sidle na najvysSom (tese.

V hre najdete aj napol schatrané drevené
domy, ktoré v sebe ukryvaji domacich

a verte mi, ze cudzincov nemaji v laske.
Staci zbehn(t' do baru a presvedcCit' sa

o tom. VSetko toto a omnoho viac je
jednoducho graficky dych berlce a je to aj
hlavnym dévodom, preco sa popri hernom
titule Call of Cthulhu od Stddia Cyanide

najde len malo inych, ktoré sa vyrovnajd
jeho atmosfére. Atmosfére kontruje
pochmarna hudba a hrbézostrasné zvukové
efekty, ktoré mi navodili melancholickd,
mysteriéznu alebo hro6zostrasnd naladu.

Bohuzial', hra Call of Cthulhu ma jeden
vel'ky graficky problém, ktory si vSimnete
uz na zaciatku hry v kancelarii detektiva
Edwarda Pierca. Tym problémom s modely
postav. Vlyzerajd vel'mi smiesne, o som
si vsimol hlavne pri r6znych reakciach
na mimike postav. Posobia ako roboti,
ktori sa ani nesnazia svoje reakcie hrat'.
Niektoré reakcie vyzerali tak smiesne, ze
som sa neubranil smiechu, €o je v takto
atmosférickej hre vaznym problémom.
Textlry postav vyzerali celkom k svetu,
no nevedel som sa zbavit' pocitu, ze
tvorcovia pouzili na svoje modely postav
herny engine spred piatich rokov, a to
mimochodom pouzili engine Unreal 4. Mne
osobne vadili aj ostré kontdry postav, ktoré
v mnohych pripadoch neboli ani uhladené.
Dokonca som narazil aj na také chut'ovky,
ako krivé prsty v animaciach, na zvlastnu
chddzu postay, ¢i obfasné frame dropy pri
animaciach. Myslim si, Ze je to obrovska
Skoda, no dokazal som sa cez to preniest'
a sUstredit' sa na to, ¢o je v hre okdzl'ujdce.

Nase hodnotenie

Ako som pisal na zaciatku, herny titul Call
of Cthulhu je pre mna Gspechom, ale len do
urcitej mieri. M@ dost' vyrazné nedostatky,
nad ktoré som sa snazil povzniest', no
nie vzdy sa to dalo a hra ma tym padom
skor iritovala, nez bavila. Tieto nedostatky
najdete v zbytocnom RPG systéme,
nedostatocnom vplyve vasich rozhodnuti
na pribeh, stealth pasazach a v grafickych
nedostatkoch, hlavne pri modeloch postav.
Co sa v3ak tvorcom neda vytknGt, je jej
mysteridzna az melancholicka atmosféra,
od ktorej som sa stal zavislym. Dalej
je to prepracovany detektivny mod
a rozne predmety Ci ved|'ajSie pribehy,
ktoré doplifajd hlavny pribeh. Skiimanie
mysteriozneho ostrova je d'alSim svetlym
momentom v hre, ale na moj vkus ho bolo
malo a vedel by som si predstavit' vacsie
prostredie v jednotlivych kapitolach. Pribeh
sa sice rozbieha pomaly, ¢o mne osobne
nevadilo, no po ¢ase sa rozbehne a verte
mi, Ze sa pocas 10— 15 hodin hrania mate
na co tesit'. \V kone¢nom doésledku ide
0 zabavna hru, ktora vykresl'uje kultov(
poviedku Call of Cthulhu s reSpektom,

a zaroven je jej najblizsia zo vsetkych hier.

Adrian Liska
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RECENZIA KINGDOM COME DELIVERANCE - THE AMOROUS ADVENTURES OF BOLD SIR HANS CAPON AND TOURNAMENT PC

Kingdom Come

Deliverance - The
Amorous Adventures
of Bold Sir Hans Capon
and Tournament

LASKA JE LASKA!

Nové DLC do ceského

Kingdom Come prinasa
lasku. Teda, prinasa novy pribeh,
ktory sa toci okolo lasky. Ma
tato téma o pondknut' hracom
a fandsikom spominanej hry?
To sa dozviete v tejto recenzii.

Aj suknickari
potrebuju lasku'!

Ako ste si uz vySSie mohli precitat,
do Kingdom Come prichadza laska!
A prichadza jedine vo forme DLC
pod dlho¢iznym nazvom ,The
Amorous Adventures of Bold Sir
Hans Capon and Tournament
DLC". Toto nové rozsirenie nam
prinasa hned' dve novinky.

Tou prvou a pre niekoho moZno
menej podstatnou, je turnaj.
Ten sa odohrava v meste Rataje
a budete bojovat' so skutocne
mocnymi sdpermi. Ti vam fakticky
nedarujd ziaden pohyb ani Gder
a porazit' aj prvého slpera bude
vel'mi narocné. Milovnici mecov
si pridu na svoje a vysantia sa do
zblaznenia! Turnaj ma vsak aj
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: RPG
Vyrobca: Warhorse Studios

Zapozical: Comgad
PLUSY A MINUSY:

+turnaj si zamiluja
najma milovnici
sUbojov hre

+vel'mi vtipné
situacie

- herna doba
- nemastny
a neslany pribeh

HODNOTENIE:

L SXQAQA

svoje pravidla, a tak vSetci bojovnici dostanu
rovnaké oblecenie a moznost' zvolit' si svoju
obl'iben( zbran. DIhy me¢, sekera, alebo
mec a 5tit! Na Co vsetko ste zvyknuti!

Turnaj je prijemnym spestrenim sveta
Kingdom Come. A ako som uz spominal,
ak ste mali radi siboje, tu si pridete na
svoje. No v pripade, Ze ste sa slibojom

S meSem vyrazit ma tu gchezke

snazili vzdy vyhndt' a pouzivali ste skor
zakradanie sa pod rdskom noci a ostry jazyk
ako ja, prilis vas tato novinka neoslovi.

Druhou ¢ast'ou DLC je pribehova linia
Uloh. Tu narazite na starého znameho Jana
Ptacka, ktory, hoc je suknickar, zist'uje, Ze
potrebuje lasku. Teda, nieCo také sme uz od
neho nejeden raz poculi, a tak ho musime
brat' s rezervou. A ako spravne hadate, vy
sa stanete jeho dohadzovacom. Osobne by
som od rozsirenia za 10 euro ¢akal nieco viac.
Robit' dohadzovaca v hre méZze byt' sranda,
no ked' nemate k Janovi Ptackovi ziaden




vzt'ah a ako NPC vas uz dlhsiu dobu
otravuje, vel'a si pribeh neuzijete.
Na zaciatku rozsirenia mala hra
dokonca vel'ky problém. Ulohy s
jednou pomerne délezitou NPC
Sarlatana sa nespustili, a tak ste
miesto 4 az 10-hodinového dostali
priblizne 2-hodinové DLC. Tato
chyba je, nast'astie, opraveng, a tak
si hraci DLC m6zu uz poriadne uzit'.
Teda, problémom vsak ostava, ze

Jan Pracek

Glohy pre dand postavu s naozaj
otravné a nudné. Nehovoriac o tom,
Ze aj ked' sa snazite akokol'vek
chcete, vytrieskat' 10 hodin z DLC
bude naozaj nadl'udsky vykon.

Zaciatok pribehu je vel'mi dobre
navrhnuty a celkom zaujimawy.
Miestami som mal pocit, Ze toto DLC
bude naozaj perfektné. Najdeme tu
aj vtipné momenty. Napriklad, ked'

anglicky hovoriaci herec hrajaci hlavna Glohu spieva Ceskd
pesnitku. Naozaj som sa v tejto chvili Gprimne zasmial.
Kiezby vSak takychto momentov bolo v DLC viacero.

.Milostné hratky Jana Ptacka" vsak neprinasaja ni¢
navyse. Ziadne nové herné mechaniky, iba kratucké
rozsSirenie, ktoré nemusi nadchn(t' kazdého. Hoc
DLC Gplne nezatracujem, rozhodne by si mali vyvojari
hry brat' priklad z inych spolognosti, kde DLC naozaj
rozsirili pribeh a posobilo ako taka ,mala hra".

Verdikt

DLC The Amorous Adventures of Bold Sir Hans Capon
neprinasa takmer Ziaden d6vod, preco by ste si po fom
mali bezprostredne zatdzit'. Ano, par vtipnych situcii tu
bezpochyby najdeme, ale to je tak vSetko. Ako fanasik
tejto hry by som ocakaval o nieco prepracovanejsi pribeh,
ktory by si opat' na paskal zobral vaznejSiu tému ako to
bolo v zakladnej hre. Pribeh v DLC pdsobi ako tmorné
ved|'ajsie Glohy a DLC dokazete doslova preskakat' za
par hodin. A to neratam ani bug, na ktory ste narazili
pri jeho vydani. Ak vSak tazite po d'alSich pribehoch zo
sveta Kingdom Come, neostava vam momentalne nic
iné, ako vyskasat' milostné dobrodruzstva Jana Ptacka.

Lubomir Celar
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RECENZIA FASTRO'BOT: RESCUE MISSIONY PS VR

Astro Bot:

Rescue Mission

NECAKANE ZABAVNA
ZACHRANNA MISIA

Ako podl'a vas dopadne
kombinacia virtualnej reality
a jednoduchej arkadovej hopsacky?
Skor nez kjvnete rukou, dajte Sancu
nasej recenzii a vydajte sa s nami na
zachranni misiu, budete prekvapeni.

Asi takto nejako som usadal
s headsetom na hlave
k zaujimavému pocinu z dielne
Japan Studio, ktoré, mimochodom,
stoji aj za vel'mi obl'Gbenou
PlayStation hopsackou Ape Escape
z roku 1999. Necakal som takmer
ni¢, no dosal som viac nez dost'.

Pribeh len ako dopinok

Je jasné, Ze moja obl'uba
v podobe kvalitného pribehu bude
bez akejkol'vek prichuti, takZe klié
v podobe zachrany a st'astného
konca ma nijako neurazilo.

VSetko sa toci okolo zachrany
zni¢enej materskej lodi Astro
Botov, ktorej posadka vinou
Gtoku hnusného zeleného
mimozemst'ana prisla o svoj domov.

Lod' sa pri tejto skaze rozpadne
na kdsky a posadkach roztomilych
botov je roztrisena po okolitych
planétach. V tomto momente
sa ujmete role kapitana Astra
a vsetko je vo vasich rukach.

Spociatku som si nevedel dobre
predstavit', z akého dévodu mam
mat' vlastne PSVR na hlave, ked'ze
sa hra ovlada Gplne klasicky,

a to za pomoci gamepadu, navyse
Gplne Standardou schémou.
Jediny rozdiel je, Ze rozhl'ad
kamerou je plne vo vasej rézii,
teda s pomocou headsetu.

Chytl'avy a zabavny efekt
A verte, Ze tato Gplne jednoducha
idea ma v kone¢nom dbsledku

vel'mi chytl'avy a zabavny efekt.
Aj ked' vo svojej podstate jednym
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS VR
Zaner: Ploginovka
Vijrobca: Japan Studio
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ skvela
hratel'nost’

+zabavné

+na pomery PSVR
dobry vizual

- chcelo by to
eSte aspon 2-3
hodiny navyse

- neposlusna
kamera

HODNOTENIE:

* & KITTT




tlacidlom skacete a druhym
bojujete s nepriatel'mi.

a zaroven mozete tymito tryskmi
zlikvidovat' nepriatel'a. Ani onen
headset nie je na vasej hlave len

vo funkcii kamery, ale vyuzijete ho

aj nainy Gcel, takze sa trochu viac
zapotite. Budete sa vyhybat' strelam

Zaujimavym prvkom je pouZitie
tryskov miesto dvojskoku, takze
ziskate vo vyskoku ¢as navyse

a nepriatel'om ¢&i hlavou odrazat' loptu. Prave v tychto
momentoch je Astro Bot: Rescue Mission skutocne
zabavnou hrou. Paradoxne prave ona kamera je aj
najvacsim kamenom Grazu. Dost' ¢asto sa budete musiet'
skutoCne poriadne naklanat', aby ste videli, kde vlastne so
svojim Astrom stojite a neraz ho ani poriadne neuvidite

a niektoré manévre v podobe skokov skoncia netspechom.
Tento nedostatok si ,uzijete" predovsetkym pri stbojoch
s bossmi, takZe v tomto smere prajem pevné nervy.

Na jeden nadych

Chvalabohu si checkpointy rozmiestnené vel'mi dobre
a pripadny nelspech vas nepresunie niekam na zaciatok
vasej zachrannej misie. Tesit' sa mdzete na 20 misif, ktoré
vSak sfiknete za zhruba 5 az 6 hodin, o je naozaj Skoda,
ked'Ze toto zachranné dobrodruzstvo je naozaj zabavné
a potesi predovsetkym mladsich hracov. A aka by to bola
hra, ktora by v dnesnej dobe v sebe neskryvala nejaka
moznost' cokol'vek vylep3it? Ani v tomto tato hopsactka
nijako nezaostava. Ked'Ze je headset nahradou kamery
z tretej persony, tak gamepad predstavuje dusu kapitana.

A prave ten si mdzete vylepSovat'. Ziskate vystrel'ovacie
lano, vodotrysk i svetlo. Zaujimavé je pouzitie
vodotrysku, ktory slGzi nielen na uhasanie ohna, ale aj
ako pomaocka na zalievanie kvetin, ktoré vam nasledne po
svojom rozkvitnuti umoznia presun na d'alSie pozicie.

Vizual prekvapil

Skutocne potesujlce je, ze ani technické spracovanie
hry ni¢im neurazi. Ked'Ze hra je zamerana na mladsie
publikum, je jasné, aka farebna paleta vas ¢aka. No
aj napriek tomu tam boli momenty, ktoré zaujali aj
mna a predovSetkym v podvodnom svete sa urcite
len tak na moment zastavite a budete sa kochat'.

Verdikt

Astro Bot: Rescue Mission je v skutku zabavnou
hopsackou pre PSVR, ktora potesi hlavne mladsich
hracov. Necakajte ni¢ naro¢né, odpustite jej
nedostatky v podobe neposlusnej kamery
a uzite si vylet do sveta virtualnej reality.

Jan Schneider
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RECENZIA ' LEISURE SUIT LARRY: WET DREAMS DONT DRY PC

Leisure Suit Larry:
Wet Dreams Don't Dry

HEJ, DAMY, LARRY JE SPAT!

Keby mi niekto vestg pred par
rokmi povedal, Ze si v roku
2018 zahram pokracovanie klasickej  Platforma: PC
hry Leisure Suit Larry, vysmial Zaner: PointClick
by som ho. No €o osud nechcel, adventdra
nemecki vyvojari z CrazyBunch sa
rozhodli, Ze takéto pokracovanie i
spravia. Otazkou vsak ostava, v PLUSY A MINUSY:
akom stave si dnes point&click
adventdry a ¢i stale maji co

Vyrobca: CrazyBunch

Zapozical: Assemble Ent.

+ kresleny vizual

i > » . + pomoc pri
poniknut'. Teda, ma pokracovanie hl'adani
Larryho v6bec €o poniknut’ predmetov
sic¢asnému hernému publiku? +je to Klasicka
. . oint&click
Larry nikam nezmizol, Edventﬂra
len zamrzol v case + recesia na

) ) B ) sGcasny svet
Point&Click adventary boli

v 90-tych rokoch na vysini. VSetci

. . S .- - nest'astne

ich milovali, hravali a kazdy aZens UX

o nich hovoril. I$lo v podstate vynesene
inventara

o vel'mi jednoduchy koncept, ktory
prinasal zaujimavd hratel'nost'

a neobycajny pribeh. Niet preto HODNOTENIE:
divu, Ze sa tento typ videohier zacal

vyrabat' ako u nas, tak aj u bratov 1 6. 0.6 .6.¢

Cechov a jeho obl'uba neustale

narastala. No ako ¢as plynul dopocul o tomto pokracovani, vlozil som sa z tohto nehostinného a nechutného

a vyvoj grafického zobrazenia hier don vSetky svoje nostalgické nadeje. miesta. LenZe nie€o sa udialo. Larry

napredoval, point&click adventdry sa dostal z 80-tych rokov priamo do

sa zacali transformovat' do inych Je to navrat ku klasike? buddcnosti, respektive do 21. storotia.

typov hier a tie klasické v podstate

vymreli. Sem-tam sa sice objavi Na zaciatku sa vasa postava, teda Larry, Do sveta, v ktorom je najlepsi ten jedinec,

nova hra ¢ remake GspesSnych prebudi v kanali. Nevie, kde je, ktora hodina ktory ma najviac lajkov, vlastni ten najnovsi

klasik, no je ich ako Safranu. bije a nevie ani to, o sa stalo. Vasim prvym mobilny telefén za cenu jedného priemerného

A tak v momente, ked' som sa krokom bude, Ze mu pom6Zete dostat' slovenského platu a kazdy pozna iba toho, kto
— e — W ma Instagram plny nadhernych fotiek. Larry

tento problém spociatku nechape a netusi,
ako sa to vSetko zomlelo. Vel'mi rychlo vsak
zisti, ¢o nové technologie prinasajd a ¢o zas
uberajd, no pochopi i to, ako ich najlepsie
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vyuzit' pri baleni dievcat. Opat'

s nim navstivime staré zname
miesta z predchadzajdcich dielov
a zistime, ako ich nahlodal zub
¢asu. Stretneme zname postavy,
ktorym zas pribudlo o nieco viac
pixelov a najma rokov. Hra sa
nesie v podobnom duchu humoru
ako kedysi. Trochu hldpy, no za
to ¢asto trefny humor k tejto hre
patril, a tak ho mézeme ocakavat'

aj teraz. Aj ked' uz na hre nepracuje
Al Lowe (odraza sa to na humore

a celkovom dojme z hry) vSetko

je tak, ako si to fanasik Larryho
pamata. Mnozstvo hlasok si na
paskal berie najma stcasné trendy
ako Uber, Instagram ¢i Tinder. A
verte Ci nie, vel'a veci v hre prin(ti
hrata zamysliet' sa nad dnesnymi,
niekedy aj hldpymi trendami. No na
druhej strane je Larry stale rovnaky

milovnik a sliziak ako kedysi. A, samozrejme, jedingé, na
¢o mysli, st dievcata. Ved' ako keby sme ho nepoznali!

Hru si zamiluja vsetci!

Pribeh je na si¢asnt dobu vel'mi dobre spracovany
a miestami som mal pocit, Ze som sa pre zmenu ja
vratil do 90-tych rokov. S tym ide ruka v ruke aj celkové
spracovanie hry. Pokracovanie Larryho dobrodruZstiev je
plnokrvnou point&click adventdrou. Hra ma naozaj vsetko,
¢o by mala mat'. Teda, samozrejme, ak ste milovnikmi
tohto Zanru. Mladsim hracom, ktori takyto typ hry nikdy
nehrali, m6ze novy Larry pripadat' trochu strohy, no verim,
Ze si ho po chvil'ke obl'Gbia. A pre menej narocnych hracov
si vyvojari pripravili aj funkciu na zobrazenie vSetkych
moznych interakcii v hre. Ak totizto podrzite medzernik,
zvyraznia sa vam veci, s ktorymi moZete interagovat'.
Samozrejme, tato funkciu vyuZzivat' nemusite. Hru
mozete hrat' presne tak, ako za starych dobrych cias
a trapit' svoje mozgové bunky. Pri logike sa na chvil'ku
pozastavim. Kombinovanie veci a ich pouZivanie je
miestami naozaj sialené a niekedy si ani netrifnete na
dan( kombinaciu, pretoZe si poviete: ,Toto je az privel'mi
logické". Takychto momentov v3ak v hre nie je vel'a.
Koniec koncov, k point&click adventiram to vzdy patrilo.

Graficky je hra spracovana naozaj dokonalo. Prekrasne
kreslena grafika je dopiﬁané takym tym zvlastnym druhom
jazzovej hudby, ktory sa vyskytoval len v televiznych
serialoch ako ALF a vo filmoch pre dospelych. Spominana
hudba navyse pridava na pocite nostalgickosti. Jednoducho,
audiovizualne spracovanie je bezchybné. Na prejdenie
celej hry vam bude stacit' priblizne dvanast' hodin, ¢o je
na klasickd adventGru pomerne slusny herny cas. Len
pre porovnanie: hra Indiana Jones and the Fate of Atlantis
zabrala hracom priblizne devat' hodin, The Secret of
Monkey Island priblizne sedem hodin a Full Throttle takisto.
Takze sa pri hrani nového Larryho mate naozaj na co tesit'.

Verdikt

Leisure Suit Larry: Wet Dreams Don't Dry je
splnenym mokrym snom kazdého milovnika
klasickych adventdr a chlipnika Larryho obzvlast'.
Hoci na hre uz nerobil Al Lowe (Co je rozhodne
Skoda), dockame sa vtipného pribehu, klasického
gameplayu a presne toho, na ¢o sme boli v 90-tych
rokoch pri point&click adventdrach zvyknuti. Toto
nové pokracovanie vam jednoducho nemoze ujst'!

Lubomir Celar
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Battlefield

OPAK TOHO, CIM BOL BATTLEFIELD 1

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: FPS

Vyrobca: DICE
Zapozical: ABC Data

PLUSY A MINUSY:

+ skvelé vylepSenia
nasmerované na
vacsiu spolupracu
a taktickost'

+ vynikajdci
model strel'by

+zmysel pre detail

+rbznorodé mapy
+vynikajlce
herné mody

+ neprekonatel'ny
audiovizual

+ moznosti Gpravy
postav a zbrani

+ Grand Operations

- nemoznost'
Gpravy zbrani
v zapase

- nemoznost'
zahrat' si Final
Stand a Airborne
mimo Grand
Operations

- drobné bugy
a glitche

- systém
vylepSovania
zbrani by
potreboval
Gpravy

- fakt, Ze na
niektoré veci
v hre si budeme
musiet' pockat'

- kampan nestoji
za zmienku

HODNOTENIE:

1.8 8 8 0%
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*TOP PRODUKT *

__TIP REDAKCIE

Chcete vediet' tajomstvo?

Battlefield 1 som az tak
v laske nemal. Ano, hra mala urcite
efektné predstavenie, ktoré prinieslo
nie€o neopozerané a do urcitej
miery originalne. Navyse vysla
bez nejakych vel'kych problémov
a v recenziach zbierala vysoké
hodnotenia. Aj tie DLC boli na
pomery toho, ¢o dostavame
v dnesnej dobe od AAA vydavatel'ov,
relativne kvalitné a neuskodil im
ani Premium Pass. Hra dokonca
priniesla aj zaujimavé napady.
A aj napriek vSetkym tymto
faktorom ju hraci tesne po vydani
v hifoch opist'ali. Preco? Lebo
nemala taki hibku a niektoré
zmeny, ktoré sa v dizajne spravili,
hraniu urcite neprospeli.

Na druhej strane prisiel Battlefield
V. Ohlasenie bolo horsie ako zlé,
fanasikovia vyvojarov a EA preklinali.
A napriek tomu sa ozyvali hlasy,

Ze ak sa prenesieme nad vSetku

td kontroverziu, tak v jadre je to
nieco ovel'a kvalitnejsie ako jeho
predchodca. To vSetko sa udialo

pred niekol'kymi mesiacmi. Ako

teda dopadol vysledny produkt? service model na to, aby vydavali
nedokoncené hry, si necham na
subjektivny komentar, pretoze
kvoli tomu, aby som si vylial srdce,

Nastvany ¢lanok o tom, ako AAA
vydavatelia zneuZzivaji game-as-

tu asi nie ste. Takze opomeniem
fakt, Ze niektoré aspekty hry buda
do nej pridané az v decembri
(posledna kapitola kampane,

i 4



Tides of War systém a prava
vozidiel) a niektoré az v marci
(Battle Royale mad) a pod'me sa
pozriet' na to, co titul obsahuje.

Zakladom je sice multiplayer, ale
rad by som sa chvil'u povenoval
kampani. Ta je totiZ opat' vytvorena
vo forme War Stories, malych
pribehov, ktoré majd mensi zaber
z hl'adiska vplyvu a udalosti, ale
za to v kompaktnej forme.

To, Co im chyba na Skale, sa
autori snazia nahradit' tym, Ze
udalosti, ktoré vybrali ako
podklad pribehov, maj vel'ky
dopad bud' na Zivoty postav,
alebo st to presne tie udalosti,

o ktorych sa sice nedozvedame
v u€ebniciach dejepisu, no vyrazne
ovplyvnili vojnovd masinériu.

Okrem efektného prolégu, ktory je
najlepSou vecou na svete rovnako
ako v Battlefield 1, mame k dispozicii
tri pribehy (Stvrty pride ako DLC

v decembri). Prvy sa zameriava na
arogantného Billyho Bridgera, clena
britskej SBS, ktory ma za Glohu
sabotovat' nemecké lietadla, no kvoli
svojej arogancii a I'ahkovaznosti sa
dostane do vel'kych problémouv.

Druhym pribehom je Nordlys,
ktory nam osvetli udalosti vedice
k zneSkodneniu ,t'azkej vody", ktor(
chceli Nemci pouzit' na vyrobu
nuklearneho arzenalu. Posledna
s nazvom Tirailleur nam zas
predstavi Senegalské oddiely, ktoré
bojovali na Gzemi Francizska za
vlast', ktor( vidia prvykrat v Zivote.

Uprimne? Pribehy samotné za
vel'a nestoja. Ano, autori sa snazia
vytvarat' emocne zaujimavé situacie
prostrednictvom cutscén, no tie
padajd na tom, Ze pribehy sa kratke
a tym padom vas postavy takmer
vObec nezaujimajd. Nemate k nim
Ziadne emocné puto, ¢o by bolo okej
v pripade, Ze by ho poskytli d'alsie
okolnosti pribehu. A ked' nie puto,

tak aspon strhujdcu atmosféru, ktora napriklad pri hrani
kampane kedysi poskytovala séria Call of Duty. Ale nie.

NavySe, ani dizajn misii tomu v Ziadnom pripade
nepomaha. Ulohy, ktoré plinite, mi pripadali, akoby
ste boli v obchode s nakupnym zoznamom, kde si
odskrtavate polozky. Znicit' dve zakladne? Spinené.
Infiltrovat' tri miesta? Splnené. Dobyt' konkrétne
miesto? Splnené. Vlyzera to, ako by sa mutliplayerovy
dizajnér usiloval vytvorit' kampan, tak po mape
rozmiestnil ciele, kde je potrebné nieco spravit'

a ktoré niekedy az nechutne napadne pripominaja tie
z multiplayeru a hotovo. A nie, tym nechcem povedat,
Ze sloboda, ktorG vam autori poskytujg, je zIa, to nie.
Len hovorim, ze ked' chcete vytvorit' otvorené misie,
tak jej ciele musia byt' zaujimavé. A ak nie, tak aspon
pribeh musi byt' zaujimavy. No nie je tu ani to, ani to.

NajhorSie na tom je to, ze misie v kampani sa
extrémne podobné a zapadajd do $ablény bez ohl'adu na
to, ze minimalne réznorodé prostredie by im malo dat'
akd-takd variabilitu. Zopar takych momentov sa sice
najde, no nakoniec sa vsetko vrati do zabehnutych kol'aji.
Kampan nie je zI3, ale DICE k nej musi konecne prestat'
pristupovat' ako k multiplayeru, pretoze dizajnovat'
otvorené misie neznamenag, ze staci rozmiestnit' ciele,
dat' hracovi do ruky zbran a zosit' jednotlivé ¢asti
cutscénami. To je malo hlavne v FPS segmente. Teda,
stadilo by to, keby hra disponovala ingymi prvkami, ktoré
by kampan vyt'ahovali z priemernosti, ale nema. Jedinym
St'astim je, Ze netrva az tak dlho, takze trpiet' nebudete.

A teraz si zoberte vSetko, Co som povedal o kampani
a zistite, Ze presne to, ¢o tam nefunguje, v multiplayeri
funguje dokonalo. Ano, to ¢o je v Battlefield V/ podstatné,
je skvelé. Skasim vam na priklade porovnania
Battlefieldu 1 s Battlefield VV dokazat', Ze malé zmeny
v zakladnych prvkoch dizajnu robia v hre takéhoto typu
doslova divy a menia okej titul na skvely zazitok.

Asi najvatsou zmenou v multiplayeri je tzv. gunplay.
\/ praxi by sa to dalo zhrnGt' ako kombinacia toho, aky
mate pocit zo strel'by, ako funguje sandbox zbrani a ako
viete so zbrafou narabat' z hl'adiska spatného razu
a d'alSich aspektov. Toto je v Battlefield VV skvelé.
NielenZe mate v rukach konelne zbrane, na ktoré sa
mozete spol'ahndt, ktoré maja predpovedatel'ny spatny
raz a pri ktorych ste si isty, Ze tam, kam mierite, tam
pojdu aj gul'ky, ale cely sandbox jednotlivych zbrani je
skvele vybalansovany. Kazda trieda zbrani ma svoje
miesto, svoju efektivnu G¢innd vzdialenost' a cely pristup
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k hratel'nosti a taktike sa tak urcuje prave
na zaklade toho, aky typ zbrani ma vasa
herna trieda k dispozicii. Ak by som vsak
predsa mal byt' puntickar, tak SMG trieda,
ktord ma vo svojom arzenale Medic, by si
zasl(zila len jemné-jemnucké zlepsSenie.

Herné triedy boli do vel'kej miery
prekopané. Assault je klasika zamerana
na likvidaciu protivnikov a zaroven na boj
proti vozidlam. Support kropi nepriatel'ov
s pomocou gul'ometu a rozdava naboje
spoluhracom. Medic sa pohybuje v pozadi
bojov, ozivuje, lieti a v pripade stretu
nablizko ma k dispozicii svoje SMG.
Ulohou Recona je zas ostrel'ovat'

a zaroven zist'ovat' pozicie nepriatel'skych
jednotiek. VSetko to drZi pokope
prostrednictvom tzv. Attrition systému.

Ak by ste sa ma opytali, ¢o mi
najviac prekazalo na Battlefield 1,
tak by som vam povedal dve veci.
Nespolupracovanie ¢lenov ¢aty a timu
a zaroven otravni kemperi. Autori vsak
jednotlivych ¢lenov timu tentoraz vel'mi
inteligentne natia spolupracovat'.

Po respawne totiz hracom daja
k dispozicii relativne malo nabojov a iba
jeden balicek na ozdravenie, ¢im robia
zo Supporta a Medica esencialne prvky
pre Gspesny tim. TaktieZ Recon trieda
uz nemdze byt' zalezena niekde na konci
mapy a donekonelna ostrel'ovat' spawn
bod nepriatel'ov. A ak mate dementnych
Medicov a Supportov? Nevadi. Po mapach
s rozmiestnené tzv. supply stations, kde
si mbZete naboje a lekarnicky zobrat'.
\/ kazdom pripade sa musite hybat'.

Dal&im skvelym prvkov sii Gpravy
fungovania caty. Velitel' totiz moze byt'

SPECIALIZATIONS
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.zbaveny funkcie' v pripade, ze je neaktivny
a namiesto neho bude do funkcie dosadeny
d'alsi ¢len. VSetkymi timovymi Glohami

si navyse budujete skére, ktoré nasledne
moZze velitel' pouZzit' na rézne odmeny, ako
je napriklad V-1 raketa alebo podporny
bali¢ek pre svojich vojakov. Skvelou
zmenou je aj to, Ze jednotlivi clenovia caty
sa mdzu navzajom ozivovat' bez ohl'adu na
to, za akd hern( triedu hrajq, ¢o eSte viac
prehlbuje ich moznosti spoluprace. Faktom
teda zostava, ze jedna G¢inna ¢ata méze
zvratit' priebeh multiplayerového zapasu
ovel'a viac ako kedykol'vek predtym.

Kral'ovskym modom v Battlefielde
\/ je Grand Operations. Podobne ako
v predchodcovi, 3j tu ide o narativny
mod, ktory ,zoSiva" rozne mady a
mapy a dava im pribeh. Zaroven je
to maod, kde predchadzajice Gspechy
ovplyviuji moznosti pocas d'alSich
dni. Ako priklad uvediem mapu Narvik
z bety. Pocas ,prvého dna" sa hra maéd

Airborne, kde zoskakujete a snazite sa
eliminovat' protilietadlové zbrane alebo
branite druhému timu v ich GspeSnom
zni¢eni. Nasledne sa méd prehupne do
druhého dna, kde hrate Breakthrough
tiez na mape Narvik a podl'a vysledkov
predchadzajlceho siboja sa upravia
Startovacie podmienky. Nasledne sa
presuniete na mapu Fjell 552, kde hrate
klasicky Conquest a ak sa neurci jasny
vit'az, zahrate si tdto mapu znova, no

v mode Final Stand, kde mate k dispozicii
len jeden Zivot a obmedzené zasoby.

Hoci niektoré mady majd v niektorych
Usekoch nevychytané muchy, v pripade
Grand Operations ide o skvely mad, ktory
ukazuje jednotlivé mapy v perfektnom
svetle. Fakt, aké s rozmanité, ziari
s jednotlivym postupom hernymi madmi,
ktoré pontkajd skvell variabilitu
a klad( déraz na takticky postup ovel'a
viac ako na bezhlavé pobehovanie. To
isté sa tyka vozidiel. Tych nie je az tak
vel'a, no pri efektivnom nakladani vedia
zvratit' priebeh zapasu. Aj ¢lenovia timu
musia byt' koordinovani, aby dokazali
nepriatel'sky tank zneSkodnit'. Pochvalit'
musim aj skvely prvok moznosti vystavby
opevneni na urcitych prednastavenych
poziciach, ¢o dava braniacemu sa
timu moznost' kryt' sa aj v momente,
ked' uz pévodny kryt neexistuje.

Nie vSetko je vSak ruzové a zopar veci
mi prekaza. \/ prvom rade to, Ze autori
sa z nejakého mne neznameho dévodu
rozhodli, Ze neumoznia hratom upravovat'
zbrane pocas zapasu. Da sa to iba v menu,
o je Gplne Sialené, pretoze odchadzat' zo
zapasu len preto, Zze som si nakonfiguroval
zI& RDS, je Gplne mimo. Dalou vecou
je fakt, ze strom ,vylepSeni" u zbrani



poskytuje iba vylepsenia. Nikdy to nie je
.zrychlenie rychlosti ADS na Gkor presnosti"
alebo nieco také, to znamena, ze ak si
odomknete novd zbran, tak ste v nevyhode,
pretoZe upgrady si m6Zete aktivovat' az
levelovanim zbrane. Taktiez sa musim
post'azovat' na rozne vizualne

a technicke glitche ako napriklad
nemoznost' oZivit' spolubojovnika,

obcasné prepadnutie pod textiru

a podobne. Nejde o nit kritické a strasng,
no predsa. Iba to vzbudzuje pochybnosti,

Ci bola hra pripravena na vydanie.

Map je osem, pricom deviata ma prist'
v decembri a aj ked' kvantitou to nie je Ziadne
terno, urcite je to vynahradené kvalitou.
Hra obsahuje dobr( variaciu vel'kych
map, ktoré st urcené na boj s vozidlami,
d'alej pontka stredne vel'ké mapy, kde
vynikn( tanky, ktoré sa vedia pohybovat'
v malych priestoroch, a taktiez mame
k dispozicii aj mestské mapy ako napriklad
Rotterdam z bety, ktoré st pre tych,
ktori hl'adajd neustalu akciu. V ponuke
map, nast'astie, neexistuje clusterfuck
ako Operation Metro z BF3 ¢i Locker
z BF4. Kazdy herny mod navyse dava
vynikndt' inym castiam mapy a meniace
sa pocasie zarucuje aj vizualne rozdiely,
ktoré majd tym padom aj vplyv na hranie.

RAznorodé mody od klasického
Conquestu cez akciou nabitym Frontlines
az po bezny Team Deathmatch navyse
poskytujd hratel'nost' pre kazdi naladu.
Jedingm problémom je, Ze dva z nich,
konkrétne uz spomenuté Airborne a Final
Stand, sa nedaj( hrat' samostatne, ale
iba prostrednictvom Grand Operations,
¢o je vel'ka Skoda. Zvysnych Sest' modov
ich do vel'kej miery nahradzuje, hoci
Final Stand so svojim ,mas jeden Zivot"

pon(ka v sérii Battlefield unikat, ktory
nedokaze napodobnit' Ziaden d'alsi mad.
Autorov musim pochvalit' aj za zmysel
pre detail. Ten sa sice v multiplayerovej
hre v atmosfére a frekvencii sibojov
rychlo straca, no je skvelé, Ze si na
detailoch dali autori zalezat'.

Od prehrievania zbrane az napriklad
po fakt, Ze ked' vasa postava zomrie
a vola o pomoc Medica, zatial' ¢o ma
hlav( ponorend vo vode, tak pocut' iba
zblnkotanie. Alebo to, Ze ked' idete
s postavou po modiari, tak zdviha ruky
a chodi po fnom tak, aby mu voda
nenatiekla do topanok. Alebo to, Ze po
strele z vasho tanku do nepriatel'ského
vidno krasne miesto zasahu. Toto je presne
dokaz toho, ze autorom zalezi na tom, aby
sme mali z hry skvely zazitok. O grafickom
spracovani a zvuku hadam ani nie je
potrebné rozpravat'. PretoZe ked' vam
po prvykrat preleti nad hlavou nemecka
Stuka, tak pochopite, o ¢om hovorim. Toto

sG veci, v ktorych DICE nikdy nesklamalo
a pravdepodobne ani nikdy nesklame.
Uprava zbrani a vzhl'adu vojakov je taktiez
rozsiahla a pekng, na druhej strane vsak
dava priestor na mikrotransakcie. V/ hre je
in-game mena, no zatial' nie je moznost'
si ju dokdpit', hoci faktom zostava, ze
vzhl'adom na ,free DLC" model je jasné,
Ze moznost' kipit' siich za realne peniaze
pride. Nast'astie, neovplyviuja hranie, iba
vzhl'ad. A na ,ceny" je potrebné si pockat'.

Co ma véak zaraza, je fakt, ze EA
nepockalo. Odklad jednej kapitoly kampane,
spustenie Tides of War je aZ 4. decembra,
Gprava vozidiel je taktiez az vtedy a
hra by potrebovala este mesiac-dva vo
vyvoji, aby naplnila svoj potencial. Ale
budiz, je to ich rozhodnutie. VV kazdom
pripade je to Skoda. PretoZe hoci sa
dojmy skvelé, mohli by byt' eSte lepSie.

Verdikt

Battlefield 5 je presnym opakom
Battlefield 1. Predstavenie bolo tragické,
PR sa postupne lepsilo, no vyslednym
produktom si skvelé herné mechanizmy
a zmeny spravnym smerom. \/Setky
taktické moznosti a prvky zakladnych
pilierov hratel'nosti boli vylepsené.

Hra je taktickejSia, spol'ahlivejsia
a zabavnejSia - ked' pristpite na jej
pravidla. Akurat Skoda, Ze sa s vydanim
eSte trochu nepockalo. Kazdopadne,
budlcnost' titulu vyzera dobre, pretoze
zaklad je skutocne skvely. Len ma mrzi, ze
vydavatelia si niekedy mylia live-as-service
s Early Access. A eSte jedna vec. Kampan
vObec nerieste, pretoZe za to nestoji.

Dominik Farkas

BEST SQUAD
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Spyro Reignited
Trilogy

SPYRO SA VRACIA ROZPALENY A
KRAJSI NEZ KEDYKOLVEK PREDTYM

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: 3D ploinovka
Vijrobca: Toys for Bob

Zapozical: gamesite.sk

PLUSY A MINUSY:

+novy kvalitny
vizual
+rozmanitost'
Grovni
+rychla
a jednoducha
zabava

- problémy
s kamerou

- obcas
nestabilné FPS

- niektoré casti hry
negativne
zostarli

HODNOTENIE:

1.8 .8 8 %4
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Maly fialovy dracik sa

vracia a bojuje o pozornost'
kazdého hraca, ktory sa rad
zabauvi pri 3D ploSinovke.

Pred rokmi si tento draci hrdina
ziskal srdcia mnohych hracov.
Teraz je Spyro spat' so svojimi
vtipnymi hlaskami, rozmanitymi
svetmi, Sialenymi nepriatel'mi
a starymi mechanizmami.
Dokazu vynovené casti hier
prevazit' tie kasky, na ktorych
sa najviac podpisal zub ¢asu?

Stary svet v nowych
farbach

Pdvodna Spyro trilégia je stara
dvadsat' rokov. V\yvojari pred sebou
nemali I'ahkd Glohu - prerobit'
kazdy pixel troch historickych
titulov. Na prvy pohl'ad je ale jasnég,
Ze praca stala za to, minimalne
Co sa grafickej stranky tyka.

Spyrove dobrodruZstva sa
skladajd z niekol'ko réznych svetov.
Kazda Groven je samostatné
dobrodruzstvo, ktoré je vizualne
odlisné od ostatnych. Jedine¢né NPC
a vacsinou aj nepriatelia dokazujq,
ako vel'mi nechali autori pracovat'
pri navrhoch svoju fantaziu. Obcas
nahanate posadnuté totemy,
inokedy robotické vcely, pripadne
skamenenych jédlujacich faunov.

Rozmanitost' bola v Spyrovi vzdy
pritomna a prerobena trildgia ju
eSte viac zvyraznuje. Zakladny
dizajn ostal rovnaky, pri prerabke
bolo ciel'om ostat' ¢o najviac
verny originalom, no doplnilo
ho niekol'ko malych detailov.

Nudné zelené plochy nahradila
dynamicka trava, ktora reaguje
nielen na plamene, ktoré zo seba
Spyro chfli, ale aj na jeho pohyb.
V/Setky modely boli vytvorené od
piky a namiesto troch spojenych
trojuholnikov sa tak do¢kate plne

naanimovanych nepriatel'ov.
Samotny Spyro ma vel'mi detailny
pohyb a je radost' sledovat' jeho
poskakovanie, pobehovanie a
Gtocenie na nepriatel'ov. Dokonca
aj pri nicnerobeni, Cize v idle
pozicii, pobavi hraca hravymi
pohybmi. V tomto smere najvacsim
vylepSenim presla prva hra zo
série, kde boli nahradené vsetky
modely drakov, ktorych Spyro

zachranuje. Neopakuje sa tu iba
zopar starych jasterov v inych
farbach. Autoriim dali jedinecné
osobnosti, ktoré svisia so svetom,
v ktorom sa nachadzaj.

Vynovenim presla aj hudba,
kazda skladba bola totiz nahrana
nanovo. Zachovali si pbvodné
melddie, no kvalita zvuku je lepsia
a doplnena o nové nastroje a zvuky.




Prekvapenim je moznost' zvolit' si
novy alebo originalny soundtrack.
Takto si mdzete hocikedy porovnat,
ako znela dana cast' hry pred
dvadsiatimi rokmi a ako znie teraz.

Samotné hranie preslo miernymi
zmenami, no prave v hratel'nosti
vidiet' najviac, ako Spyro za
posledné desat'rocia zostarol.

Prvy titul je jednoducha
skakacka. Zachranujete drakov,
zbierate drahokamy a v niektorych
Urovniach natrafite na bossov,
ktori sd len o malicko silnejsi nez
bezni nepriatelia. Urovne si kratke,
dajd sa prejst' za par mindt, no
s( plné tajomstiev, ak nechcete
hrou preletiet' na jeden nadych.

Druhy diel stavia na tychto
zakladoch, no pridava do mixu
zabavné novinky. Spyro sa uci
potas hrania nové triky, vie plavat,
lozit' po rebrikoch, zbiera rozlicné
power-upy. Zachrafovanie

drakov je vystriedané zbieranim
talizmanov od obyvatel'ov sveta. Tu
sa originalita Grovni prejavuje viac
nez v prvej hre. Je tu ovel'a viac NPC,
ktoré s vami komunikujd a davaja
vam Glohy, ¢o pridava kazdému
svetu osobnost' a jedinecnost'.

—

Postupné ucenie sa novych schopnosti je dévod vratit'
sa do starych levelov a preskiimat' predtym nedostupné
miesta. Viac priestoru dostavaja aj bossovia, ktori uz
nie sU iba niekto, koho nahodne stretnete na konci
Grovne. V dvojke je kazdému venovany cely level a
kazdy sUboj preveri schopnosti a Sikovnost' hraca.

Posledny diel zavrsuje trilogiu eSte vacsimi inovaciami.
Ako hrac uz nie ste limitovany jednou hlavnou postavou.
Obcas na seba prevezmete Glohu inych hrdinov, ktorych
na ceste stretnete. Levely sG doplnené o bonusové
Casti, v ktorych najdete rozsiahle minihry - jedna
z najzabavnejSich je napriklad jazda na skateboarde.

\/ prvych dieloch je len ukazovatel'om zdravia a kompasom
na drahokamy. Vo finale ale dostava vlastné Grovne, kde
ho ovladate a postupne aj on rastie a uci sa nové triky.

Dobrodruzstvo pez pribeh u?

Napriek tomu v tomto mixe existujd relativne
nedostatky, ktoré pri prerabani hier neboli odstranené,
ked'Ze by to uz nebol tak autenticky remake.

Postup v hre budi dojem jednoduchosti. Kazdy titul
sa sklada zo zopar svetov, respektive oblasti a tie
obsahuja niekol'ko Grovni, ktorymi si musi hrac prejst'.
Na prvy pohl'ad sa to tvari ako otvoreny svet, ktory vam
da vol'nost' v postupe. Niekedy budete méct', prevazne
v prvej hre, cely svet preskocit', ak ste predosly splnili
vel'mi dobre. Sem-tam sa stane, ze sa dostanete do
levelu s prekazkou, ktort nebudete vediet' prekonat'.

D6vodom nie je nedostatok zru¢nosti, ale
fakt, Ze schopnost' na jej zdolanie sa naucite
inde. Alebo zistite, Ze na zdolanie bossa je
potrebnych viac skrytych predmetov a tak budete
opakovat' viacero uz prejdenych asti hry.

TakZe hoci existuje pomyselna vol'nost', hra bola
robena s pomyselnou postupnost'ou, ktor( by ste
mali dodrzat'. To samo o sebe nie je zIé, ale nardsa to
dynamiku. Na jednej strane chce byt' Spyro rychla
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plosinovka, kde mate moznost' behom
par minQt preskakat' do konca, na druhej
strane je nutné davat' stale pozor,

aby ste neprehliadli skryté poklady.

Dalsim men&im problémom je
nest'astna napoveda od NPC, ktora pride
vzdy neskoro. Radu o tom, ako prekonat'
nepriatel'a, ktory odola beznému Gtoku,
dostanete Casto az po tom, ¢o ste takych
nepriatel'ov museli porazit' aj tucet.
Tieto ingame tutorialy pésobia zbytolne
a zastaralo. Mohli byt' jednoducho
nahradené kratkymi tipmi, ktoré sa
hracovi zobrazia, ked' to je potrebné.

Jednotlivé levely si originalne,
vagsinou s vlastnymi nepriatel'mi
a obyvatel'mi. VV hrach nie je vel'a pribehu,
ktory by ich spajal do jedného silného
celku a obtas mdzete mat' pocit, ze
rozbité iba to isté dookola - zbierate
drahokamy a skacete cez diery.

Dizajn levelov situaciu, nast'astie,
zachranuje a z ¢asu na ¢as vam predstavi
novy mechanizmus alebo spdsob,
ako mozete zdolat' nepriatel'ov, ¢o
robi zazitok zaujimavejsim. Samotny
Spyro chrli z papule okrem ohfa aj
vtipné hlasky a tak vacsina rozhovorov
s postavami slGZi viac na zabavenie
nez na podanie vazneho pribehu.

Ovladanie dracika pésobi vd'aka
lepSiemu modelu plynulejsie nez v
minulosti. Stale vsak stoji na hrane medzi
jednoduchost'ou a chaosom. To sa prejavi
v momentoch, ked' od vas bude hra chciet'
rychle pohyby &i uz v Specialnych Grovniach,
kde cely €as lietate, alebo pri momentoch,
ked' sa musite pohybovat' vel'mi rychlo.
Sta¢i mensi nevedomy pohyb a Spyro

74 | Generation

zleti do priepasti a hrate odznova. Tento
problém sprevadza aj kamera. Vacsinu
Casu je bezchybna a da vam klasicky
pohl'ad z tretej osoby, no v niektorych
chvil'ach, napriklad v Gzkych priestoroch
a pri rychlom pohybe, sa trha a hybe prilis
pomaly, ¢o spdsobi bud' to, Ze spadnete

z cesty, alebo vas rozboli hlava, ¢o sa mne
parkrat stalo. Neprijemnosti s tym som
mal pri aktivnom i pasivnom nastaveni
kamery aj napriek tomu, Ze sa da I'ahko
ovladat' s pomocou tlacidiel na ovladaci.

Po technickej stranke sa Spyro hral cely
Cas dobre a pocet snimkov za sekundu
pdsobil stabilne, hoci v niektorych
Castiach hry urcite klesol pod hodnotu
30. Najskdr sa to objavovalo iba pri
cutscénach, ktorych je naprie¢ hrami
stovky, no ked' sa to stalo aj pri samotnom
hrani, nebolo to vel'mi zabavné. Tu je ale
otazne, ¢i to nie je problém zakladného
modelu PS4 a ¢i to bud( vediet' vyvojari
dodatocne opravit' aktualizaciou.

Zhrnutie

Spyro Reignited Trilogy je perfektny
remake s ohl'adom na to, aby ostali hry
autentické svojim originalom. Vizual
a audio presli kvalitnou prerabkou a samotna
hratel'nost' je rovnaka ako v minulosti. To je
skvely recept na to, aby si kazdy starsi hrac
doprial silnG davku nostalgie. Pokial' ste sa
Spyrovi vyhybali kvdli zastaralému vzhl'ady,
nova trilégia je dobra moznost' vychutnat' si
zaciatky klasiky v stcasnej kvalite. Mierne
zastaralé herné mechanizmy dokazu
vytrhnt' z p6zitku, na to vam vsak pomézu
zabudnat' originalne navrhnuté drovne.
Ponikaja rychlu zabavu a zarover vedia
odmenit' aj pozornych hracov, ktori hl'adajd
kazdy poklad a tajomstvo. V dnesnych
Casoch, ked' sa kazdy snazi napchat' toho
do svojej hry Co najviac, pre vas bude
mozno prave Spyro so svojim jednoduchym
dizajnom a odl'ah¢enym humorom to pravé.

Peter Bagoria
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RECENZIA ' THE BARD'S TALE 4: BARROWS DEEP PC

The Bard's Tale 4:

Barrows Deep

NAVRAT 30 ROCNEHO DUNGEONU

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: dungeon crawler
Vyrobca: inXile Ent.
Zapozical: inXile Ent.

PLUSY A MINUSY:

+zabavné t'ahové
stboje s hibkou
+dizajn dungeonov
plnych pasci
a narocnych
hlavolamov
+mysticka
atmosféra
temného fantasy
+ prekrasna hudba
a podareny
dabing

- problematicky
technicky stav

- urcité prvky
hratel'nosti

- zanedbané
vysvetlenie
Code Wheel

- citel'na
budgetovost'

HODNOTENIE:
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Tridsat' rokov je dlha doba.

Ved' aby aj nie, nechybalo by
vel'a a bola by ta doba starsia nez
som ja sam. Aj ked' som pri zavere
dovtedajsej trilogie dungeonov, The
Bard’s Tale, uz bol na tomto svete,
nevedel som o nej, samozrejme, nic.
Vlastne som nevedel ni¢
o nicom. Viete, rocny capart sa radsSej
hra s tym malym medzi nohami,
nez aby ho zaujimalo, ze kdesi
ohrozuje malé pristavné mestecko,
Skara Brae, nejaky poloSialeny
démon Tarjan. Vtedy som mal,
povedzme Ze, ehm, iné zaujmy.

Dnes uz ale nemam jeden rok
a ani svet uz nie je tym, ¢im byval.
Kto by si bol pomyslel, Ze Skara
Brea bude niekedy opat' v ohrozeni
pred temnymi silami? Nuz nikto,
a predsa sa stalo. Aj ked' bola partia
bojovnikov v The Bard's Tale llI:
Thief of Fate udatna a silna, dnes
vidime, Ze sa im predsa len nakoniec
nepodarilo vykynozit' zlo z tohto
drsného stredoveko pdsobiaceho
sveta. Je tu teda The Bard's Tale 4
a novy ¢as na obranu Skara Brae!

The Bard's Tale 4: Barrows Deep je
klasickym dungeonom v modernom
pojati, ktory dava ruky prec od
archaického systému ,chodenia po
kockach" a prinasa prirodzenejsi
vol'ny pohyb po priestore nez aky
sme v tomto Zanri mohli zazit'
napriklad v legende Might &

Magic VI: The Mandate of Heaven.
Na rozdiel od takého Legend of
Grimrock je ovladanie v priestore
omnoho plynulejsie a lepsSie.
Celkovo hra p6sobi viac ako sicasny
pocin nez ako len kus herného
archaizmu, ktory bol pretrety
novymi textdrami. Samozrejme,

ni¢ proti Legend of Grimrock, ten
mam totiz osobne tiez vel'mi rad.

Hra nerobf dobry prvy dojem.
Vlastne je to az smiesne, Ze hra,
ktora sa oficialne vola The Bard's
Tale IV: Barrows Deep, ma v hlavnom
menu uvedené The Bard's Tale

IV: The Barrows Deep. Po kratkej
Uvodnej animacii sa ocitnete
konecne priamo v hre a za¢nete mat'
pocit, ako keby bol toto stroj ¢asu.
Grafika je hruba vyzera ako spred
desiatich rokov, postavy majd prilis
plastické tvare a o lipsyncingu hra
moze len snivat'. Zrazu sa pred vami
objavi strhany starec so strapatymi
mastnymi viasmi a svojim
Skotskym prizvukom vas okamzite

nahovara, aby ste s nim sli do Cechu
dobrodruhov (The Adventures' Guild),
pretoze to vonku nie je bezpecné.

Neviete preto vam to hovori, pre€o
vlastne vyzera tak, ako vyzera, no
vzhl'adom na to, ze inG moznost'
nemate, tak sa s nim ,rozhodnete"
ist'. tedy pochopite, Ze tu nieco
nehra. VSetko je vel'mi tmavé, ulice
sa zdajl privel'mi odpudzujlce




nedari zakryt'. Je okamzite citit', Ze toto nie je Ziadna
AAA hra, ale skér hra vytvorena nadSencami, ktorym sa
podarilo ziskat' prava na pouzivanie oficialnej licencie
znatky The Bard's Tale. Lenze za hrou popravde nestoja
¥iadni obyZajni naddenci. Stdio inXile Entertainment

je v kruhu RPG fantsikov znamou firmou, ktora nam
priniesla vyborné pociny Wasteland 2 a Torment: Tides of
Numenera (paradoxne tiez obe financované komunitnym
Kickstarterom) a tie boli aj napriek svojim problémom,

v porovnani s tymto dungeonom, celkovo vyladenejsSie.
Minimalne prvy dojem z nich bol omnoho lepsi.

Vzhl'adom na to, ze treti diel série The Bard's Tale llI:
Thief of Fate vySiel pred vySe tridsiatimi rokmi, tvorcovia
sa spravne rozhodli, Ze priniest' Stvorku v tom istom
Style, ked' sa hry vSeabecne uz o dost' posunuli, by
nebolo vel'mi prospesné, a tak priniesli viaceré novinky.

Plynuly pohyb po prostredi som uz spomenul,
no vylepSenia taktiez dostal sibojovy systém a
systém rozvoja postav. Vlastne, z pdvodnych hernych
zakonitosti tu neostal kamen na kameni. V tom by
nebol ani taky problém, keby spolu s tym nevymizli
aj urcité prvky, ktoré tu mali rozhodne ostat'.

Napriklad zo sibojov nemdzete uniknt' bez toho,
aby ste nemuseli davat' load. Taktiez v sibojoch
doslova neexistuje ni¢ také ako funkcia defend, ktora
je v t'ahovych hrach prakticky povinna. Preto tu sa
vase postavy odkazané len na milost' vasich Statistik
a urcitého St'astia pri aplikovani pasivnych schopnosti.
Na vyber je tu taktiez omnoho menej povolani (len
Styri, hoci treti diel ich mal aZ desat’) a celkovo je pohyb
po prostredi omnoho linearnejsi ako v spominanom
tret'om diele. V tomto vSetkom mohla byt' hra lepsSia. Na
druhej strane, v tom, ¢o hra ponika, je naozaj dobra.

a mesto pdsobi celkovo vel'mi tvorcovia chceli vyjadrit' rozlicné

nezivo. VSetky NPC postavy len ¢innosti ako modlenie sa, vzyvanie \/ prvom rade ale prezradim celkovy koncept hry
stoja a ¢akaju. Ci je def, & je noc, bohov alebo spievanie. Zakazdym, a jej hratel'nosti. Existuja Styri zakladné elementy
vSetky st zakazdym na tom istom dookola, po cell vecnost'. hry. Miesta, ako huby, mesta a dediny, kde kecavate
mieste a hovoria dookola to isté. To s obyvatel'mi, ziskavate vedl'ajSie Glohy a nakupujete
nie je vel'mi prijemny Gvod do hry. Budgetovy feeling a korene v vybavenie, miesta mimo usadlosti, ako lesy, liky

Kickstarteri sa hre uz od prvych chvil'  a krajiny, kde predovSetkym bojujete, dungeony,

Tak som si spomenul na takmer
dvadsat' rokov stary Gothic,
v ktorom sa postavy spravali, akoby
v tom mieste naozaj Zili
(samozrejme, v medziach doby
vydania hry). Mali svoj vlastny
harmonogram, mali svoje
zakonitosti a celkovo robili svet
vd'aka tomu vierohodnejsim.

Aj by som si pomyslel, Ze
nieco také bude v hrach uz
samozrejmost'ou, no Stvrty Bard's
Tale sa chce v tomto skdr podobat'
na sterilné azijské free-to-play
MMORPG hry. Prakticky vSade,
kam sa v hre dostanete, uvidite
NPC postavy len tak stat' alebo
na tom istom mieste vykonavat'
roznorodé cudesné pohyby, ktorymi
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v ktorych nielenze bojujete, ale taktiez
vel'mi Casto aj rieSite hlavolamy a nakoniec
samotné sdboje ako samostatny element.

V mestach a usadlostiach je to na prvy
pohl'ad jasné, no Coskoro zistite, Ze aj
obycajna ulica m6ze obsahovat' nieco viac
nez len chodenie od statickej postavy
k statickej postave a ziskavanie questov.
Nachadzaja sa tu taktiez rézne zaujimavé
miesta, ktoré najprv nebudete vediet'
vyuzit, no neskodr na to urcite pridete.

Napriklad ako stojany na elfské zbrane
opisané zvlastnym spdsobom alebo
magické oltare ukryvajdce hadanky, ktoré
vyrieSite tak, Ze do nich vlozite ten spravny
predmet. A nejde len o obyvané lokality.
Prakticky cela hra je posiata r6znymi
hadankami a pasazami, pri ktorych musite
zapnit' zavity. Ci u? ide o dévtip pri rieSeni
rébusov pocas otvarania dveri alebo
zastavovani smrtel'nych pasci, The Bard's
Tale IV nenecha, aby sa vas mozog nudil.

Puzzle dokonca obsahujd aj samotné
zbrane! Skutocne je to tak. Elfské zbrane
maja v sebe ukryty hibsi potencial, ktory sa
odkryje vyrieSenim hlavolamov na ich racke
a Cepeli a vloZenim spravneho cenného
kamena. Aj ked' je to skutocne zaujimavy
prvok a osobne som nim bol fascinovany,
musim povedat', Zze odomknuté schopnosti
boli skér sklamanim a prakticky nikdy
som si svoje povodné zbrane nevymenil
za tieto elfské. Rovnako tak som bol asto
zarazeny pri ziskanom loote. Ten gasto
hraca doslova urazi, pretoZe i po vyrieseni
neviem akého zlozitého hlavolamu sa moze
stat', Ze v truhlici najdete len zopar groSov.

Osobne som bol ale vel'mi prekvapeny
pri zisteni, akou vel'kou mierou je hra na
hlavolamy zamerana. Casto strieda pasaze
bojov s pokojnejSimi pasazami rébusov,

a tym zamedzuje nastupu stereotypu.
Na druhej strane je, prirodzene, jasné, ze
urcity stereotyp sa dostavit' moze. Nie je tu
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zase nekonené mnoZstvo druhov puzzle
¢i nepriatel'ov a pri Gctyhodnej dizke
atakujlcej 80 hodin ¢istého herného ¢asu
sa to aj da o¢akavat'. Nemdzem sa ale
zbavit' pocitu, ze tych istych nepriatel'ov
hra predsa len recykluje troSka ¢astejSie
nez by bolo zdravé. Tych, ktorych ste
porazili na zaciatku hry, najdete aj na jej
Gplnom konci, len majd viac Zivotov a sa
silnejsi. Tu sa mohli tvorcovia upustit’

z ret'aze aspon eSte o kisok viac.

Hlavne dungeony, gro celého Zanru,
s napchaté rébusmiaz do prasknutia.
Spociatku sa ucite len zaklady, no neskor
natrafite na ,celodungeonovské" puzzle,
ked' sa hlavolamom stane doslova cely
dungeon. Niekedy ide len o hru spravne
nastavenych ran, inokedy o komplexné
puzzle s elektrickym pridom (respektive
energiou, ktora sa na neho podoba).
Prave tie najzlozitejsie by sa vobec
nestratili ani v takych starych hrach Tomb
Raider, v ktorych eSte islo o hracovu
predstavivost', nie o bezhlavé striel'anie.

Hra obsahuje cely kopec vedl'ajsich
prostredi a odbociek, do ktorych sa budete
moct' dostat' az po najdeni spravneho

kl'G€a, veci alebo bardskej schopnosti.
Bardské schopnosti prehlbuja klasicka
hratel'nost' tym, Ze vam umoznia
netradi¢né ¢innosti, ako zbdrat' (na
danych miestach) stenu, spustit’

urcity druh hadaniek, odhal'ovat’
nepriatel'ov cez stenu, aktivovat'

teleporty, zhovarat' sa s mfrtvymi,

postavit' save point alebo prikazat' hrubym
korenom, aby vam uvol'nili cestu. Ide

o0 zaujimaveé funkcie, ktoré vam mnohokrat
pomozu zo Slamastiky a zaroven prijemne
ndtia k poriadnemu prieskumu okolia.

Dizajn Grovni, ak teda o Grovniach
mozeme hovorit', nakol'ko ide o jeden
vel'ky prepojeny svet, je z Casti zaloZeny
vchody, ktoré sa este nebudd dat' otvorit'
a vy do nich budete moct' vojst' az po
ziskani kl'G¢a alebo Specialnej schopnosti.

Tomu je ale prispdsobeny aj save
systém. Hra sa neda ukladat' kdekol'vek,
ale len pri Specialnych totemoch, ktoré sa
dvojakého druhu. Existuja také, pri ktorych
si ju mozete ukladat' kedykol'vek a sa
aj také, ktoré slizia len na jednorazové
ukladania. Pri druhych menovanych si




The Old Adventurers’ Guild

moZete vybrat', ¢i si chcete hru ulozit'
alebo dany totem znicit' a ziskat' tak
dodatocné skisenostné body.

Tento systém vyzera dobre na papieri,
no z jednej ¢asti vdbec nefunguje. Osobne
nemam ni¢ proti pevnym bodom, v ktorych
si moZze hrac ukladat' hru a v tejto hre
to pdsobi pekne prirodzene. Navyse si
mozete odomykat' skratky, ¢ize presun od
save pointu naspat' nikdy netrva nijako
oCividne dlho. Problém predstavuja tie
jednorazovky. Na to, aby ich bolo mozné
vyuzit' na jednoduchy prisun expov,
davajd tych bodov vel'mi malo. Hlavne
po niekol'kych hodinach to uz nebudete
vyuzivat', pretoze to malo, ¢o dostanete,
sa v ziadnom pripade nevyrovna pocitu
z ulozenej hry. Hlavne, ak mate za
sebou niekol'ko t'azkych sibojov, ktoré
nemate podchytené uloZzenim pozicie.

Existuje tu taktiez jeden zvrat.
Konkrétne, Ze z tychto jednorazovych

totemoch mozete mat' aktivovany vzdy len
jeden. Ak sa teda chcete vratit' a ulozit' si
hru pri toteme, kde ste ukladali naposledy,
nebudete to moct' urobit', kym si bud'
neuloZzite hru priinom jednorazovom
toteme, alebo pri normalnom, kde si
moZete ukladat' neustale. Vtedy sa cely
systém akoby zresetuje a jednorazové
save pointy bud( opat' vSetky dostupné
pre vase ukladanie. Pred vypnutim hry

si, nast'astie, netreba hl'adat' totem, hra
sa vam automaticky uloZi na mieste, kde
ste v momente odchodu a pri vrateni sa
ocitnete presne na tom istom mieste.

Hra ponika aj moznost' craftingu,
no ten nie je pre hratel'nost' kritickym
prvkom. Je tu cela plejada materialov,
z ktorych si mozete vyrabat' jedlo, pitie
Ci rdzne elixiry. Dokonca aj pomocné
veci ako lano, s ktorym sa dostanete na
Specifické miesta alebo zbrane. Osobne
som nikdy nepocit'oval potrebu pozorovat',
ktoré materialy mam a ktoré zbieram. Ak

som nieco nemal a nemal ani materialy
na vyrobu, jednoducho som si dand vec
kapil a bolo vybavené. Vyroba tu nehra
zasadna rolu, ale na druhej strane ani
hru nepodkopava, CiZe je len na vasej
vol'be, nakol'ko ho budete vyuZivat'.

Tou najvyraznejSou cast'ou hry je
sGbojovy systém. Ten je kompletne
t'ahovy s moznost'ou presunu vasich
postav po politkach v ramci vasej polovice
sUbojovej plochy. Je sice jednoduchy
na pochopenie, no zaroven sa v iom
skryva tvrdé strategické jadro, ktoré sa
objavi predovsetkym v sibojoch proti
bossom. Stboje mdZu nastat' dvomi
sposobmi — bud' na nepriatel'ov zadtocite
vy, alebo nestihnete skoro zareagovat'

a za(tocia, naopak, oni na vas. To urdji,
komu padne pravo prvého t'ahu.

ESte predtym, nez sa do siboja pustite,
hra vam ukaze skupinova silu nepriatel'ov.
To vlastne znamena pravdepodobnost’,

s akou zlyhate, respektive vyhrate. Cim
vySSie Cislo, tym horsie pre vas. Navyse,
postavy samy vam zacn( hovorit', ze
bud' idete na smrt', alebo to bude pre vas
hracka. Hra vzdy dobre urcuje pomer sily
nepriatel'ov voci vasmu levelu, takze ak
bude obrys nepriatel'ov zeleny a skupinova
sila pod 100, vtedy prehrate snad' len

v pripade, Ze ten sboj absolvujete so
zaviazanymi o¢ami. Na konci hry ma ale
hra ndtila ist' do sbojov, o ktorych moje
postavy hovorili, Ze to bude nasa smrt'
(skupinova sila nepriatel'ov bola vyrazne
vyssia), ¢ize tu by sa Ziadalo, aby bola hra
viac fér. Hra, mimochodom, v drvivej
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vacsine nerespawnuje nepriatel'oy,
Cize lacny grind neprichadza do Gvahy.

Mate k dispozicii niekol'ko akénych bodov,
ktoré sa vam odratavajd s pouzivanim
schopnosti, podpornych elixirov alebo pri
presune na iné pozicie. Niektoré odratavajl
len jeden akény bod, niektoré viac, zalezi
na Gc¢innosti a délezitosti schopnost.

Md&Zete taktiez pouzivat' magiu, no
ta vyuZiva svoj vlastny systém bodov
a predovsetkym si body najskor musite
vyrobit' tym, Ze date svojho carodejnika
meditovat'. Cim silnejsie kazlo, tym viac
magickych bodov vyzaduije, Cize tym dlhSie
musi meditovat', respektive, tym viac kol
musi preckat', nakol'ko tieto body sa po
jednom doplfiujd aj po kazdom kole.

Tieto vsetky zakonitosti sa skvelo
doplifaji a vyvazujd, aby sa zo siibojov
stala sice zabavna ¢innost', no zaroven
tinnost' s hibkou. Rovnakymi pravidlami,
samozrejme, oplyvaja aj nepriatelia. Vyhra
len ten, kto dokaze protivnika vySachovat'
a dohnat' do outu spravnym pouzitim
urcitych schopnosti v urcitej chvili. A Ze
to nie je med lizat', dokazuje aj to, Ze

vacsinou budete bojovat' proti presile.
Neskor sa dostanete aj do konfliktu s
kostlivcami, ktori sa neustale po kole oZivia,
€o znameng, ze ak chcete zvit'azit', musite
ich znicit' vSetkych naraz v jednom kole. VV
takychto pripadoch je dokonale zvladnuty
manazment vasich schopnosti nutnost'ou.

Navyse si treba uvedomit', Ze postave
mozete priradit' zo zoznamu len Styri

S
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schopnosti a iba tie mdZete vyuZivat'

v bojoch. Za jediny defenzivny prvok

tu mozno povazovat' Armor class. Ten
musite najprv prebit' urgitym skillom,

aby ste dokazali nepriatel'om spdsobit'
Zelané zranenia. Nast'astie, tato obranu
moZete pouZivat' aj vy. Magovia mbzu
vyvolavat' dodatocné bytosti, ako prizraky
a kostlivcov, aby vam v boji pomohli.

Bardi zase svojim piesfami povzbudzuja
spolubojovnikov k lepsim vykonom.
(K tomu je potrebné barda v sGbaji doslova
opit". Skutocne!) Jeden skill vam neumozni
len zranit' nepriatel'a, ale taktiez ho
posunit' na vami vybrané policko, kde uz
mobZe na neho ¢akat' pasca alebo d'alSia
vasa postava s tym najsilnejsSim Gderom.
Da sa tu s moznost'ami pekne vyhrat'.

\/ sibojoch dodavaji Smrc zabavnosti
nielen hiboké strategické korene, ale
aj nepriatelia ako taki. Ti si z vas ¢asto
robia srandu napriklad bachanim
si po zadku so zadkom otocenym
smerom k vam a podobne.

Zaroven nepriatelia komunikuja aj medzi
sebou. Vzdy ide len o kratke pokriky ako:

L
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.Zmizni mi z cesty!" pri posvani sa na
uz obsadené poli¢ko. Roztomili goblini
s lukom v ruke zase kricia: ,Pripravit'
sa, pozor, pal'!". Pritomnost' tychto
elementov vdychava sGbojom Zivot.

Co by som mozno hre vytkol, je to,
Ze na takd dlIha hru je tych réznych
schopnosti, ¢i uz ide o bojovnika,
barda, maga, ¢i gaunera, troska malo.
Neberte to sice az tak Gplne doslova,
nakol'ko ich tu nie je len trebars pat', no
s bliziacim sa koncom hry som vlastne
ani nevedel, kam by som bodiky pridal.

DIhSie a rozvetvenejSie stromy
schopnosti by som v pripadnej piatej
Casti urcite vel'mi privital. Tu vo Stvorke
to nie je, samozrejme, zlé, je z Coho
vyberat', len som na konci uz citil, ze
stromy schopnosti sG mi uz trocha
tesnejsie. Ako ked' si chcete obliect' vase
obl'Gbené spodky a zistite, ze uz st vam
nejaké primalé. Nie, Ze by vam snad'
nieco narastlo, jednoducho ste pribrali.

Samotné stromy schopnosti nie sG
na prvy pohl'ad kosaté, no aktivne
a pasivne schopnosti si mézete aktivovat'

hned' v niekol'kych kategériach, pricom

tie zase zavisia od povolania postavy
(existuja tu aj tajné kategorie, no tie si
musite nejakym spésobom odomknat!,
jamam ale Gsta zatvorené). Bard ma
okrem inych napriklad kategoriu Music,
kazelnik Spellcraft a taky bojovnik zasa
Command. Mézete si odomykat' kizla,
bojové Gdery, pouzivanie réznych typov
brneni, crafting novych veci, schopnost'
pouzivat' obojrucné zbrane jednou rukou
alebo aj iné, originalnejsie skilly. Napriklad
jen zo skillov barda je vynimocne uZitocny
a taktiez aj vel'mi zabavny. Nepriatel

sa na zaciatku siboja do vasho barda
zamiluje a pocas niekol'kych kol je prakticky
indisponovany vykonavat' akékol'vek akcie.

VSetky kategérie si rozdelené do troch
drovni, ktoré vam postupne odomyka
Specialny vybor s tromi sudcami podl'a
toho, kol'ko délezitych vyznamnych
mil'nikov ste pocas hry dosiahli. Tym sa
postupne dostanete k tym najsilnejSim
skillom. Skutocne originalny systém,
no troska zbytocny, respektive, zle
implementovany. Nakol'ko je hra taka
dlha a tie stromy neobsahuja vel'a abilit,
vSetky (rovne si dokazete odomknat' v

priebehu prvej polovice hry a nasledne

ti sudcovia stratia Gplne zmysel. Chodit'

k nim len preto, aby vas pochvalili za to,
ze ste dosiahli to alebo hento, rozhodne
nema vobec cenu. Pocas hry natrafite

na niekol'ko postav, s ktorymi mozete
spojit' svoje sily, no vyuZzivat' ich mozete
maximalne Sest'. Nakol'ko povolani nie

je vel'a, rychlo zistite, ktora kombinacia
postav vam vyhovuje najviac. Ak by vam
ale pribehové postavy predsa len nestacili,
moZete si prostrednictvom Specialnej

veci d'alSie postavy naverbovat'. Vitedy sa
dostanete k riadnemu vytvaraniu postavy,
aké poznate z roznych inych RPG.

Mozete to, samozrejme, robit', no
osobne by som to nevyuzival. Vtedy
pridete o komunikaciu medzi pribehovymi
postavami, ktoré sa dokazu ¢asto doberat’,
rozpravat' sa o ich Zivotoch a minulosti ¢i
dokonca flirtovat'. \/ ktorej inej hre uvidite
amazonku nepriamo navrhovat' paladinovi
milostny akt volajic to wrestling? Veru,
vase postavy sa mdzu rozpravat' skutocne
o hocicom, pricom sa za tie desiatky
hodin nestane, aby sa dialogy opakovali.

\/Setko dobré na hre kazi neprijemne
zla technicka stranka. Hra je z tohto
ohl'adu skutocne hrozna. Aj ked' mam
stary stroj (i5 4690, GTX 760), neexistuje,
aby hra s takouto grafikou bezala na
urcitych miestach 10 fps. A to nie je len mgj
problém. Fora sd plné st'aznosti, ze im hra
vyrazne vyt'aZzuje procesor a to by sa u hry
s takouto kvalitou grafiky stavat' nemalo.
Grafika je inak skor priemernd, hoci
miestami, v hlavne v dungeonoch, dokaze
excelovat' svojim jemnuékym nasvietenim
a krasnou hrou farieb. Prave tam je hra
i najplynulejsia. Stuttering a FPS dropy
s na beznom poriadku v otvorenych
lokalitach. Ak sa ale hre uz dari udrziavat'
plynulost', tak td hned' prerusia pocetné
loadingy, ktoré sd tu na kazdom kroku.
Keby sa tvorcom aspon podarilo skratit' ich
trvanie na polovicu, tak by som bol rad.
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\/ tomto stave nateraz posobia zbytocne
otravne. Zazil som nemoznost' zapnGt' hru
v dosledku pouzitia znakov v mene méjho
poCitaca, s ktorymi hra neratala (tento
problém je uz, nast'astie, zazehnany)

i niekol'ko padov, z ktorych ma jeden
don(til resetovat' cely PC. Pritomné si
aj poCetné bugy ako otvorené dvere po
resetovanf ur¢itého hlavolamu, pricom
spravne by mali byt' na jeho zaciatku
zatvorené a podobne. Natrafil som aj

na slepd ulicku v désledku bugu, ktory
mi znemoznil vratit' sa spat’, nakol'ko
nepriatelia v danej lokalite boli nad moje
sily. Nad niektorymi chybami sa da
zasmiat', no toto sa ospravedInit' urcite
neda. Neduhov sa nezbavila ani samotna
hratel'nost'. Najviac pomoci potrebuje
inventar, s ktorym sa pracuje ako v zlom
sne. Predmety sa nedajd zoradit', je
pomerne obmedzeny a pri premiestnovani
predmetov Casto preskakujd taby medzi
sebou. Rovnako obmedzeny inventar
majl aj obchodnici, ¢ize sa vam mdze
stat' rovnako ako mne, Ze pri predavani
veci zistite, ze to spravit' nemozete,
lebo obchodnik uz v inventari nema
miesto. Privital by som aj moznost'
vypnutia minimapy a defaultné vypnutie
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ukazovatel'a questu, pretoze jeho neustale
manualne vypinanie je dost' otravné. Za
vel'ké minus povazujem Gplne chybajlace
vysvetlenie featlrky Code Wheel. Je

to taka tociaca sa vecitka obsahujica
niekol'ko sGhvezdi, ktor( pouZzivate pri
rieSeni spominanych magickych oltarov.
TG najdete v zlozke Extras, odkial' si ju
musite vytlacit' a zloZit' (osobne som td
zlozku v PC ani nemal). Hra o tejto featdrke
absolGtne ni¢ nehovori a pritom je pre
hratel'nost' tak vel'mi d6leZitou vecou.
Sam som o nej nemal ziadne tusenie

a nebyt' jednej nahody, magickeé oltare

by boli pre mia do samotného konca
neriesitel'nou zahadou. Tak tomu sa

povie vel'mi zIé dizajnové rozhodnutie.

Zakon¢me tato recenziu ale pozitivne.
Atmosféra hry je fantasticka. Nie je to
Ziadne uhladené fantasy so vznesenymi
elfami a klasickymi stereotypmi pre
tento zaner. The Bard's Tale je temna
fantasy so Spinavou a neuhladenou
verziou o rasizme a prenasledovani tych
.inych’. Hlavnym bodom programu je
tu ale inak klasicka zachrana sveta pred
staro¢nym zlom. Atmosféru genialne
dopifia hudba svojimi gaelskymi folkovymi

melddiami. Ta nie je vobec kosata, praveze
Gplne jednoduchd, no totalne navykova.
Hre netreba vel'ké orchestre, casto jej
staci len jeden hlas a jeden nastroj. Aj s
takymto malom dokazali skladatelia Ged
Grimes a Julies Fowles vytvorit' hudbu,
ktord nebudete chciet' dostat' z hlavy. Sa
to len také kratke popevky, no v tom tkvie
ich absoldtna magia. Soundtrack roka.
Tento nostalgicky navrat v modernom
have v podstate celkom aj vySiel. V jadre
je to vyborna hra, no jej povest' kazi
momentalne nie vel'mi dobry technicky
stav. Preto hre nateraz nemézem

udelit' viac nez len slabsie tri body.

Ak sa tvorcom podari zoptimalizovat'
hru, odstranit' bugy a napriklad
prepracovat' inventar ¢i umoznit' pisanie
vlastnych poznamok do mapy, vtedy jej
s radost'ou udelim Styri body. Tak, prvy
pokus o vzkriesenie mame za sebou
a dopadol dobre. Teraz uz len pockat'
eSte nejaky ten tyzden, aby sme zistili,
ako dopadol aj druhy pokus. Ascendant
Underworld, duchovny nastupca legendy
Ultima Underworld, uz totiz klope
na dvere. The Bard's Tale 4 je takym
nevybrisenym drahokamom, ktorého
nevzhl'adny vonkajsok moze vacsinu
odradit' nadob(dajic dojem, ze nejde
o ni¢ hodnotné, no znalci poznajd, ze
pod tou nie vel'mi vabnou Skorabkou sa
vnatri méZe nachadzat' zaujimava hra.

Skutocne, tento Stvrty diel prastarej
RPG série je takym malym klenotom,
ktori objavia len maloktori a o ktorom
si, ako bardi niekedy v minulosti, budd
kdesi v lese pri ohnitku spievat' nanajvys
len herni fajnSmekri, ktori sa aj napriek
skepse nebali dat' hre Sancu. Momentalne
je ale potrebné mat' na pamati, ze
sGcasneé technické a dizajnové chyby az
privel'mi ¢asto a, bohuzial', i vel'mi vazne
zasahujd do samotného zazitku z hry.

Maros Goc
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RECENZIA |GIGABYTE 2390 AORUS PRO

Gigabyte 2390 Aorus Pro

Doska, po ktorej by srdcia hracov mali tlzit' e
. . *TOP PRODUKT *
- TIP REDAKGIE

Zapozical: Gigabyte L
Cena: 190€ - F . -

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitne riesené
napajanie
+ rieSenie
chladenia
napajania
a M.2 slotov
+skvely dizajn
+RGB kable
a tepelné
sondy v baleni
+spravny pomer
cena-vykon
+dostupna aj

verzia s WiFi ——
= nic i ér")
SPECIFIKACIE: =

Socket: Intel 1151
Coffee Lake —
Cipset: Intel Z390 (intel)  cicaEvTE
Format dosky: ATX s
Operacna pamat": 4x
DDR4 DIMM, Dual-

chanel, max 4266 MHz Priznajme si to, maticné dosky  nielenze podporuje najnovsie majitel'om ul'ahdia Ci sprijemnia
ggﬂ?%’:o"ﬁ‘ff;i“’:gu az na svetlé vynimky nebyvaji  procesory a je schopny odomknt' Zivot a nakoniec dokaze ochranit'
a AMD CrossFireX to, €o hracov najviac prit'ahuje pri ich skryty potencial, ale popritom Casto ovel'a drahsi hardvér, ktory je
Typ zvukovej karty: - s 5 “ &i A ringani = : iy P -
R ek ALCA220uB pom.\/slenl na naduP?ny rlernv . ponUka Sikovné rieSenia, ktoré priamo do mati¢nej dosky pripojeny.
Podpora Intel stroj. V srdciach hracov su a asi
Optane: Ano . ' . - . . . .
PCle konektory: 3x PCI aj nad aJej bu.du‘na prvom mieste F|rnv1a Glgabyte’Jevjed nou zo
Express x16 (x16, X8, vykonné grafické karty a na tom spolotnosti, ktoré uz takéto
x&), 3x PCl Express x1 P o 2y V- P
Zakladné funkcie: druhom procesory s najviac kvalitné a u hracov obl'Gbené
Integrovana siet'ova jadrami, najlepSimi moznost'ami modely vyprodukovala a preto som
karta, Integrovana . . . . — M P .
2uukova karta, te?ktovanla a naj-naj-naj. Ked uz vedel, ze noveé dosky s .chlpseto‘m
Jednoduché niekto mysli na maticna dosku, je Z390 budi mat' naozaj vel'a prace
takt ie, Serial vyvs \ v. . . Ly . . .
A ussso to vicsinou na tret'om & nebodaj dokazat', 7e sa kvalite minuljch
Podpora Intel Optane este nizSom mieste. Nehovorim, rokov minimalne vyrovnajd,
Externé konektory: HOMI 34 ¢ 5t0 poradie je Gplne zI&, no okial' ich rovno netromfnd
1.4, Jack, Optical out, z poradie je up Zle, poKI | v r u.
USB 2.0,USB3.0(3.1 vyber stabilného zakladu, ktory
1),USB 3.1 (3.1 2), av. . - . . - . -
Eesré-)c,mtm Gb(E AN ) posliZi nielen teraz, ale ponikne aj Na testovanie nam teraz pristala
Intern{ konektory: 2x moznosti do budiicnosti ruka maticna doska s oznacenim Z390

M.2 (1x socket 3/M, az . .
do 22110, 1xsocket 3/v,  V Fuke s bonusovou funkcionalitou,

azdo 2280, 8XUSB20,  ja njeco, €o by nielen hraci nemali
6x USB 3.0 (3.1 gen1), 3x

Aorus Pro, ktorej som posledné
dva tyzdne daval v spojeni

USB 3.1 (3.1 gen2), 6 nechavat' na posledn chvil'u. s procesorom Intel Core i9-9900K
SATAIIl, TPM header a grafickou kartou Nvidia GeForce
HODNOTENIE: Za stabilny zaklad v segmente RTX 2080 poriadne do tela. Pred

samotnou recenziou este par slov
ohl'adom ipsetu a segmentu, do

mati¢nych dosiek pre hracov a

1. 6.0.6.6 ¢ nadsencov povazujem kasok, ktory
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ktorého tato doska patri. Len nedavno
prisli na trh procesory Intel deviatej
generacie, menovite uz spominany Core
i9-9900K a takisto i7-9700K a i5-9600K.
Prvé dva pontkajd 8 jadier, hoci len i9

aj s hyperthreadingom, ¢o znamena 16
logickych vlakien, a najlacnejsi i5 model
.len” 6 jadier. Odhliadnuc od toho, ze ide
len o refresh (osvieZenie) 6smej generacie
procesorov (architekt(ra ostala na 14nm
procese) s takmer zanedbatel' nymi
vylepSeniami, mnozstvu hracov vd'aka
tomuto zvySeniu poctu jadier zaplesa
srdce. No treba mat' na mysli, ze vyssi
poCet jadier znamena aj vysSie naroky na
kvalitu dosiek a ich schopnost' dodavat'
dostatok energie. Hoci sU teda procesory
9. generacie kompatibilné aj s ¢Cipsetom
Z370, osobne by som odporGcal minimalne
prei7 a i9 procesory pozerat' po novych
Z390 doskach urgenych priamo pre

ne. Nehovoriac o tom, Ze Z390 Cipset
prinasa rad mensich, no stale vitanych
vylepSeni nielen o sa konektivity tyka.

Co sa tyka zaradenia dosky Z390 Aorus
Pro, ide cenovo o vysSiu stredn( triedu,
kvalitou komponentov (minimalne na
papieri) a funkcionalitou vsak konkuruje
aj doskam vyssich rad. Po minulé roky si
mohli fan@sSikovia spolo¢nosti Gigabyte
zvyknat', Ze rady Aorus Z270 a Z370
maticnych dosiek boli aspon scasti
jednoducho a zrozumitel'ne ¢iselne
rozdelené. Aorus Gaming 3 bola nizsia
rada ako Gaming 5 a ta, samozrejme,
nizsia od Gaming 7. Zrozumitel'né
Ciselné rozdelenie pri Z390 doskach
uz, nanest'astie, nie je, no z pohl'adu
ceny, komponentov a funkcionality

je 2390 Aorus Pro spiritualnym
nastupcom modelov Gaming 5.

Obal a jeho obsah

Po stranke balenia nie je Z390 Aorus
Pro vel'kym prekvapenim. U dosiek od
Gigabyte a najma tych z rady Aorus uz
mozu byt' potencialni majitelia zvyknuti na
kombinaciu Ciernej a oranzovej farby
s vyobrazenim orlieho Aorus loga. Balenie
sa prilis neodklana od normalneho
Standardu, takze po otvoreni krabice
majitel'ov privita pohl'ad na dosku
zabalen( v anti-statickom plastovom
obale a usaden( v karténovej koliske. Pod
doskou sa nachadza prislusenstvo, ktoré
je z vdcsej Casti o¢akavané, no predsa
prijemne prekvapi. Brozarky s manualmi,
disk s ovladac¢mi, Stvorica ciernych SATA
kablov a Sikovny pomocnik menom G
Connector v baleni jednoducho musia
byt'. Dalej sa v baleni nachadzaja malé
vrecUsSka s dvojicou skrutiek a parom
podloziek pod M.2 disky. A vitanymi sG
aj dvojica predlzovacich kablov pre
ovladanie RGB pasov ¢i doplnkov (jeden
bezny a jeden Specialny pre samostatne
adresovatel'né RGB podsvietenie)

a takisto dvojica termalnych Cidiel, ktoré sa
dajd nainstalovat' pod chladi¢ procesora
alebo grafickej karty. RGB podsvietenie

ma rad takmer kazdy (priznajme sa,

hoci ho nemusime chciet' mat' zapnuté
stale, je prijemné ukazat' navsteve, ze
nase poCitate mozu vyzerat' lepsie ako
vianocné stromceky) a hoci ma vacsina
komponentov ako grafické karty ¢i mati¢né
dosky zabudované termalne ¢idla, nebuda
nikdy také presné ako sonda umiestnena

priamo na ¢ip. Na takéto doplnky je bezné
narazit' pri doskach, ktorych cena iba
zalina pri sume 300 eur, no uz pri minulej
generacii Z370 Aorus Gaming 5 tieto
bonusy boli a som rad, ze s stale aj

v baleni Z390 Aorus Pro. Palec hore
Gigabytu za snahu poskytovat'
nadSencom vsetku potrebn(

vybavu priamo s produktom.

Prvé dojmy a spracovanie

Dizajn Aorus dosiek sa drZi svojho Stylu
a hoci sa rok ¢o rok mierne obmiena,
odvolavky aj na prv( generaciu Aorus
produktov s stale pritomné. Na tejto
doske potesi Cierny povrch s dostatocne
robustnym PCB-ckom, CiZe doska sa
nijak neohyba ako pri instalacii, tak pri
osadzovani d'alSich komponentov. Orlie
logo je viditel'né ako na samotnom povrchu
dosky, tak na chladici Cipsetu (tu je logo aj
podsvietené RGB LED diodami). Celkom
prijemnym prekvapenim a novinkou,
ktora sa zatina rozsirovat' aj na iné
dosky, je uz zabudovany kryt zadného
panelu, ¢o potesi vSetkych zabudlivych
skladatel'ov pocitacov. Priznam sa, aj ja
som pri skladani svojho prvého herného
pocitaca zabudol na tento maly plieSok a
nasledne som musel rozoberat' uz na 90%
zlozeny stroj. Takto staci dosku iba vlozit'
do skrinky a netreba zapasit' s ¢asto ako
britva ostrym plechom, ktorému sa do
menej kvalitnych skriniek takmer nikdy
nechce pasovat'. Na doske st vietky
zakladné komponenty ako dva vystuzené
PCle sloty, &4 podsvietené DIMM sloty
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pre RAM a 24-PIN napajanie na svojich
tradi¢nych miestach. Cim sa Aorus Pro
mierne odliSuje, je 8+4-PIN napajanie
procesora, Co je ale pri vykonnych
8-jadrovych Intel procesoroch uz takmer
Standardom. Samozrejme, bezny
pouzivatel' m6Ze bez problémov fungovat'
aj na 8-PIN napajani, no pri snahe taktovat'
nové procesory k a cez hranicu 5 GHz

je d'alsi 4-PIN jednoducho nutnost'ou.
Prijemne potesia aj dva M.2 sloty pre
rychle SSD-Cka, oba ponikajlce pasivne
chladice, ktoré Gigabyte nazyva menom
Thermal Guard. Prvy pojme takmer vsetky
Standardné M.2 SSD disky s oznacenim
2242/2260/2280 a teda maximalnou
dizkou 80 milimetrov a druhy aj menej
rozsirené kdsky s oznacenim 22110, teda
dizkou az 11 cm. Co sa chladenia VRM

a Cipsetu tyka, musim povedat', ze som
eSte pri doske zo strednej triedy nevidel
tak dobré rieSenie a tak priliehajdce
chladice s termalnymi podlozkami ako

tu. Samozrejme, stale ide o pasivne
chladenie, ale tento Cipset a doska ani nie
sU urcené k Sialene naro€nym procesorom
ako i9-7980XE na Cipsete X299.

Blizsi pohl'ad na
rozvrhnutie dosky

Prvou vel'mi dobrou a vel'mi délezitou
spravou, ktor( Gigabyte avizuje uz priamo
na obale dosky, je nové rieSenie napajania
formou 12+1 fazi. Co bolo predo$lym
generaciam Aorus dosiek mierne vycitang,
a to najma modelom Aorus Ultra Gaming,
Gaming 3 a Gaming 5, bolo nie az tak
perfektné riesenie VRM. Z390 Aorus Pro ale
ponika naozaj kvalitné fazy v dostato¢nom
pocte (6x2+ 1 pre IGP) spolu s kvalitnym
PWM ovladacom Intersil ISL69138, ktory je
bezny skor na high-end doskach s vyssimi
radami Cipsetov. Nemam preto akékol'vek
pochyby, Ze by tento model nezvladol aj
menej bezné taktovacie ciele nachadzajlce
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sa za hranicou 5 GHz, hoci, samozrejme,
zaleZi aj od kvality samotného procesora.
Gigabyte tieZ priamo na obale udava,

Ze Aorus Pro disponuje 2x Copper PCB,

Co v preklade znamena asi tol'ko, Ze na
plosnych spojoch je pouZity dvojnasobok
mede. To by malo znamenat', Ze vSetky
spojenia bud( stabilnejSie a bezpecnejsie
ako pri beznom dizajne. Na doske sa d'alej
nachadza celkom nové rieSenie zvuku
menom Realtek ALC1220, ktoré ponika
mierne vylepSenie oproti obl'Gbenému
ALC1150 kodeku. Izolaciu Sumu zvladli

v Gigabyte vel'mi dobre a v spolupraci

s integrovanym zosilfovacom zvlada
doska pohanat' aj naro¢nejsie slichadla
ako napriklad Sennheiser HD 380 Pro. Po
stranke chladenia sa v Gigabyte rozhodli ni¢
neriskovat' a majitel'om pondkajd priamo
na doske az 8 konektorov na ventilatory,

z oho 4 sU oznacené ako bezné SYS_FAN
dva ako SYS_FAN Pump a zvySok je CPU
FAN a CPU OPT. Dostatok konektorov
neobisiel ani milovnikov RGB podsvietenia,

takze k prilozenym predlZovacim
kablom sa na doske nachadza dvojica
normalnych RGB konektorov a dvojica
pre adresovatel'né RGB. Co sa konektivity
tyka, na doske st okrem uz spomenutej
dvojice M.2 a dvoch PCle Gen 3 slotov
(x16-x8+ x8) interné konektory aj pre

6 x SATA, jeden PCle x4, trojica PCle x1,
USB 3.0, USB 3.1, 2 x USB 2.0 a na zaver
aj Thunderbolt C port. A, samozrejme, 3j
dvojica konektorov pre tepelné sondy.

Funkcionalita a pouzivanie

Za posledny rok som na internete
niekol'kokrat narazil na informaciu, Ze BIOS,
respektive UEFI a d'alSi softvér od Gigabyte
nie st dobré a iné spolo¢nosti ponikajd
lepSie rieSenia. Minimalne ¢o sa BIOSu
tyka, sa s tymto nazorom nestotozhujem.
MoZno preto, Ze doposial' najviac ¢asu som
stravil prave v BIOSe na Gigabyte doskach.
Pri taktovani, ale aj beznom pouzivani
som sa nikdy necitil strateny a navigacia
FN§
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spolu s ponukou moznosti mi bola v drvivej
vdcsine pripadov napomocna namiesto
toho, aby som na fu nadaval. Co sa ale
tyka softvéru uz priamo v operacnom
systéme, tam to este prednedavnom

tak slavne nebolo. Hlavna aplikacia App
Center, ktora zastreSuje ostatné utility,
sice fungovala, no niekedy nie presne
podl'a mojich predstav a na problémy som
Casto narazal aj v programe na ovladanie
podsvietenia s nazvom RGB Fusion.

Preto ma vel'mi tesi, Ze v Gigabyte
odstranili hadam vSetky chybicky krasy
a pocas celej doby testovania som
nenarazil na ziaden problém. Kto by
si aklkol'vek mati¢nd dosku Aorus
od Gigabyte kapil alebo uz na nejakej
funguje, tomu z celého srdca odporicam
Styri Sikovné aplikacie - 3D 0SD, ktora
dokaze zobrazovat' dolezité informacie
o stave pocitacu ako teploty ¢i zat'az,
@BIQS, ktory dokaze jednoducho
kontrolovat' a updatovat' BIOS maticnej
dosky, a RGB Fusion, Cize aplikaciu,
ktora dostala novy vzhl'ad a dokazete
vd'aka nej ovladat' vsetko podsvietenie
kompatibilnych komponentov a doplnkov.

Ako posledn(, hoci nie v poslednom
rade, odporGéam aplikaciu SIV (System
Information Viewer), v ktorej je mozné
jednoducho ovladat' chladenie celého
systému. Ci uz s pomocou automatickych
rezimov alebo manualne, nastavenim
krivky na kazdom jednom pripojenom
ventilatore ¢i pumpe chladenia. Vd'aka
tymto aplikaciam je Zivot s Aorus doskou
naozaj jednoduchy, i prave hrate
a potrebujete vypnuté podsvietenie

a najlepsie mozné chladenie nehladiac
na hluk ventilatorov, alebo chcete doma
Gplné ticho a kochat' sa efektnym
podsvietenim vo farbach dihy.

Taktovanie

Dosky pre Intel procesory s Cipsetom
zacinajicim na pismenko Z znamenaj(
pre nadsencov jednu vec - odomknuté
moznosti taktovania. Vynimkou nie je ani
7390 Aorus Pro a ja som nevahal vyskasat,
ako je na tom procesor i9-9900K, ktory
je priamo podl'a slov spolo¢nosti Intel
.Lym najlepSim procesorom pre hracov”.

Samozrejme, zavery o samotnom
procesore si mdzete spravit' sami,
osobne si myslim, ze pre hranie je tento
procesor skvely, no jeho pomer cena-
vykon z neho nerobia Gplne GZasny
produkt. Intel pri tejto generacii vykonnych
procesorov, nast'astie, opustil pouzivanie
termalnej pasty a Cip procesoru i9-
9900K je po novom pripajkovany priamo
k vrchnému krytu, €o znamena o nieco
lepsiu vymenu tepla a nizSie teploty.
Nanest'astie, ¢o sa taktovania tyka, nie
je samotny procesor Ziadna hviezda.

Najprv som bol prekvapeny az takmer
sklamany z toho, ze sa mi ho podarilo
stabilne dostat' len na hranicu 5 GHz (5.0
GHz na vSetkych jadrach pri 1.32V @94°C)
a vyssie uz boli teploty a voltaz pre moje
svedomie privysoké. Myslel som si, Ze by
mohla byt' na vine samotna doska, no
po rychlej kontrole internetov a testov
inych recenzentov sa jednoducho ukazalo,
Ze 5 GHz je akasi neviditel'na stena, cez

ktor( sa bezpecne dostan( len niektoré
kisky procesorov. Samozrejme, Sialenci
disponujdci 1500 wattovymi zdrojmi

a chladenim s pomocou tekutého hélia
dokazali dostat' tento procesor na 7.6 GHz,
no staré procesory pri podobne Sialenych
podmienkach zvladali aj viac ako 8 GHz. Pre
.bezného" pouZzivatel'a bude Turbo jedného
jadra na 5.0 GHz ¢i pretaktovanie jadier na
4.8-4.9 GHz jednoducho musiet' stacit'.

Zhrnutie

Cokol'vek si mdzete mysliet' o novych
Intel procesoroch deviatej generacie,
¢i sa vam paci ich vykon v hrach alebo
aj profesionalnych Glohach, alebo vam
prekaza horsi pomer ceny a vykonu, je
jasné, ze pre ne treba naozaj kvalitny
a stabilny zaklad. Gigabyte ho v doske 2390
Aorus Pro ponlka a dokonca este nieco
navyse, hociide o model strednej triedy.

Naozaj dobré rieSenie VRM, fesny
dizajn a bonusy v podobe mnozstva
konektorov na ventilatory, tepelné sondy
a RGB doplnky by som ocakaval pri ovel'a
drahSom kasku. Bonusom je aj to, Ze doska
Z390 Aorus Pro je dostupna aj v prevedeni
so zabudovanou WiFi konektivitou
a celkom vtipne je momentalne WiFi verzia
0 10-20 eur lacnejsia od modelu bez WiFi.
Pokial' uz mate pocitac so 2270 alebo Z370
doskou, potom nebude Z390 dostatocne
vel'kym upgradom. Ak vsak skladate
novy pocitac a nechcete platit' 300 a viac
eur za kvalitnd dosku, potom mbézeme
Z390 Aorus Pro len a len odporcat'.

Daniel Paulini
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HP Omen Mindframe

Chladenie nad zvuk

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HP
Dostupna cena: 135€

PLUSY A MiNUSY:

+ chladenie
skutocne
funguje
spol'ahlivo

+ celkova
ergondmia
pouzivania

+2zvuk v hrach
je postacujdci...

- ...no poclvanie
hudby je na
tom kvalitativne
podpriemerne

- spbsob aktivacie
mikrofonu

- umiestnenie
regulatoru
hlasitosti

- Ziadne moznosti
Gpravy zvuku
aobcasna
kondenzacia na
vndtornej
strane

- zahrievanie
vonkajsej
strany
nausnikov
aobcasna
kondenzacia

SPECIFIKACIE:

Hmotnost": 476g
Rozmery: 202 x

217 x91Tmm

Farba: tierno-Cervena
Profil: Uzavreté
Podporované 0S
aplikacie HP Omen
Command Center:
Windows 10 64-bit
Pripojenie: USB Type-A

HODNOTENIE:

* KWW
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Okrem zvuku je vel'mi

dolezitou sicast'ou
headsetu aj ergonomia, ktora
umoziuje jeho bezproblémové
pouzivanie pocas dlhych hodin.
Do tejto skupiny vlastnosti patri
kvalitny hlavovy most, pohodiné
nausniky a odvod tepla z usi.
Zatial' €o prvé dva atribaty sa
podarilo majorite vyrobcov
vyriesit', posledny menovany
sa toho dockal az s uvedenim
headsetu HP Omen Mindframe.
Ide iba o marketingovy t'ah alebo
o podarené riesenie chladenia?

Dizajnom sa headset nesnazi nijak
zakryt', Ze patri do rodiny Omen,
ale zaroven je jeho extravagancia
na znesitel'nej Grovni. Vonkajsia
Cast' nausnikov nesie okrem loga
radu Omen aj RGB podsvietenie,
ktorého farby je mozné nastavit' v
nastroji Omen Command Center.
Podsvieteny je aj mikrofon s vel'mi
diskutabilnou konsStrukciou. To, Ze sa
neda odpojit, je v poriadku, no spdsob
jeho aktivacie, resp. deaktivacie
nemusi kazdému vyhovovat'. Drviva

vacsina headsetov pouziva na
deaktivaciu mikrofénu a regulaciu
hlasitosti ovladac nachadzajici sa
v kabli, no vyrobca v tomto pripade
tento element Gplne eliminoval.

Mikrofon sa aktivuje na zaklade
posunutia smerom nadol, pricom
tento Gkon doplini kratkou zvuckou

a vypnutim Cerveného podsvietenia.

Ak by sa sprevadzajlce javy dali
nejakym spdsobom upravit, moje
pripomienky by boli irelevantng,
no opak je pravdou. Taktiez som

nebol spokojny s umiestnenim
regulatoru hlasitosti, ktory sa
nachadza na vonkajSej Casti
pravého nausnika. Ani po tyzdni
pouZzivania som si nevedel zvykn(t',
Ze je umiestneny pomerne vzadu

a ruku musim vykriacat' do neprilig
prirodzeného uhla. V kone¢nom
dosledku som tak na tento Gcel
CastejSie pouzival klavesnicu.

Hlavnou vysadou headsetu
Omen Mindframe je ergonémia,
ktor( podporuje adaptivny hlavovy
most a unikatna technologia
FrostCap. Prvy menovany prvok je
vyrobeny z plastu a na prvy pohl'ad
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ZAKLADNE

moZe vzbudzovat' neddveru, no pocas
tyzdna som sa nestretol so Ziadnym
vizganim alebo inou mechanickou chybou.
V/zhl'adom na flexibilitu materialu je
otazkou dlhodoba trvacnost'. Headset
taktiez nie je ureny na prenasanie,

ked'Ze sa neda ziadnym sp6sobom

zlozit' do kompaktnejsieho formatu.

Dostavame sa k najzaujimavejsej
funkcii, ktorou je chladeniu usi. To funguje
naozaj spol'ahlivo a jeho Gcinky sd
badatel'né uz po par minGtach, pricom
Gplny efekt nastava po zhruba desiatich
mindtach pouzivania. Funkciu je mozné
regulovat' v troch Grovniach v aplikacii
Omen Command Center. Technolégia
FrostCap funguje na principe Peltierovho
efektu, ktory spdsobuje termoelektricky
chladi¢ pozostavajlci z dvoch vrstiev.

Po pripojeni slichadiel nimi pretekajici
elektricky prad sposobuje teplotny rozdiel
a teplo pradi z jednej strany na druh. To
ma vSak za nasledok, ze vonkajsia ¢ast'

nausnikov sa zahrieva. Povrch nie je hor(di,

pri dlhSom pouzivani ale teplota znacne
stlpa a ob¢as som spozoroval aj stopy
kondenzacie na vndtornom chladiacom
povrchu. PouZitie technolégie FrostCap ma
zaroven na svedomi moznost' pripojenia
iba prostrednictvom USB Typ-A konektoru.

Zvukové podanie headsetu ma vel'mi
sklamalo. Vzhl'adom na cenu som
oCakaval nadpriemerny zvukovy prejav
a taktieZ dostatoné moznosti jeho Gprav
v podobe ekvalizéru alebo viacerych
profilov priestorového 7.1 zvuku. Bohuzial',

moje oCakavania sa nenaplnili. Zvukowy
prejav je pri hranf hier postacujici, no

pri pocGvani hudby je vysledny zvuk
nevyrazny a nedokazem ani vymenovat',
ktoré frekvencie prevazujd. Basy znej(
vel'mi timene, stredy pocujete iba ak
vel'mi dobre nastrazite vas sluch a celkové
sklamanie zakonCuja neprirodzene znejlce
vySky. Celkovy dojem som sa pokdsal
zvratit' az do momentu, ked' som zistil, Ze
v Omen Command Center sa nenachadza
ekvalizér a moznosti nastavenia
priestorového 7.1 zvuku. V tomto HP
oproti konkurencii vyrazne zaostava.
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Zaver

Pocas celého testu som mal pocit, Ze sa
mi do rik dostalo iba technologické demo
vysledného produktu. Hlavna funkcionalita
spotivajdca v chladeni usi technologiou
FrostCap funguje na vybornt a celkova
ergondmia je na vel'mi dobrej Grovni,
inak sa mi ale pozitiva hl'adajd t'azko.

Zvukovy prejav je pri potdvani hudby
nevyrazny, v uritych fazach dokonca
az zalostny. V zapale hrania si to ani
neuvedomite, hry vdak nehrate 24/7
a slichadla urtite pouzivate aj pri
sledovani iného multimedialneho obsahu.

Z1y dojem podciarkuje minimum
moznosti Gprav, ktoré s obmedzené
len na zmenu podsvietenia vonkajsej
strany nausnikov, a zle vyrieSeny systém
regulacie hlasitosti s aktivaciou mikrofonu.

Adam Lukacovi¢
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TrueLife Care Q7 bezkontaktny teplomer

Tento teplomer je urcite sikovny pomocnik, ktory si svoje
miesto najde nielen v domacnosti s malymi det'mi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Truelife
Dostupna cena: 25€

PLUSY A MINUSY:

+cena
+funkcionalita
+ergonémia

+ presnost’
+moznost'

- horsie licovanie
plastov

SPECIFIKACIE:

Jednotka vysledku
merania: 0,1 °C (0,1 °F)
Stupnice merania: °C, °F
Pracovné podmienky

- pre okolitd teplotu:
10-40°C(50-104 °F)
Skladovacie podmienky
- pre okolitd teplotu:
0-50°C(32-122°F)
Pracovné podmienky —
relativna vlihkost": 85 %
Skladovacie podmienky
- relativna vlhkost': 90 %
Zdroj napajania:

6F22 9V batéria
Rozmery: 150 x

75 x L0 mm
Hmotnost: 172 g
Rozsah merania -
rezim telesnej teploty:
320-425°C

Rozsah merania - rezim
teploty povrchu:0

—-100 °C

Max. odchylka
merania: 0,2 °C

Max. odchylka merania
- povrch: = 1,0°C
Vzdialenost'

sondy od objektu
merania: 5-8cm
Rychlost' merania: 08 s
Automatické

vypnutie: 7 sekind

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢
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Bezkontaktny teplomer je
vyborna pomacka na bleskové
zmeranie teploty. Ano, teplotu

je schopny zmerat' do sekundy!
Teplomer staci priblizit' k predmetu,
a okamzite mate vysledok.

Balenie

Teplomer je dodavany
v jednoduchom baleni, ktoré obsahuje
samotny teplomer a 9V batériu.

Dizajn a ergonomia

Teplomer je vyrobeny
z robustného plastu, ktory by mal
vydrzat' aj nejaké tie pady a hrubsie
zaobchadzanie, ¢o mézem potvrdit'.
Ergondmia je dobra, teplomer padne
dobre do ruky, a nie je problém
dosiahnut' aj na ovladacie tlacidla.
Displej je podsvieteny, CiZe je mozné
merat' teplotu aj v tme. Dojem
trochu kazi horsie licovanie plastov
a mensia presnost’ vyroby, ale
v tomto pripade to je odpustitel'né.

Pouzivatel'ské dojmy

Teplomer je moZné pouzivat'
v dvoch reZzimoch. Prvy rezim slizi
na meranie telesnej teploty, ktora je

mozné merat' v rozsahu 32 — 42,5°C.
Kalibracia je vzdy vykonavana
automaticky, pri kazdom spustent.
\V/yrobca preto garantuje vel'mi
presné vysledky s odchylkou len
0,2°C, o mbézem potvrdit'. Druhy
rezim sldZi na meranie teploty
povrchov a pracovny rozsah je '
0-100°C. Je to vel'mi uzitoéna X w
funkcia, ktor( je mozné pouzit' a rozhodne ho odporaéam. Je na
napriklad na meranie teploty, ked' Case zbavit' sa starych ortut'ovych
chcete kipat' svoje diet'a, pripadne a liehovych teplomerov a dat'
privareni. Je mozné odmerat' aj priestor novym technologiam.
teplotu v miestnosti. Pozitivhou
vlastnost'ou je garantovana vydrz,

a to az 40000 merani na jednu
batériu. Dal$ou uzito¢nou funkciou je
pamat' meranych tepldt, zariadenie
si vie zapamatat' 32 poslednych
merani. MozZné je nastavit' 3j
upozornovanie na zvysena teplotu,
ktor( teplomer ohlasuje zvukovym
signalom. Teplomer nie je potrebné
vbbec vypinat', vypne sa totiz v
pripade necinnosti sam, takze sa
nemusite obavat' vybitia batérie.

Viliam Valent

Zaverecné hodnotenie

Cena je primerana, teplomer A,
je mozné kapit' uz od 25 eur. Na i
zaver uz len kratke konstatovanie- |

teplomer je nabity funkciami K\
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Sutaz s portalom VAS HERNY SVET

1. CENA

MSI DS100 me ¢

MSI Interceptor DS100 gaming mouse

Stante sa majstrom herného boja s novym prirastkom do

rodiny produktov pre hra¢ov od MSI. Ergonomicky tvarovana

mys zostane pohodlna aj pri mnohohodinovom hrani. Laserovy ’___,.--"'
senzor s rozlisenim az 3 500 DPI zameria presne tam kam //"f ﬂ
chcete, takZze vam uz nepriatel' nikdy neutecie. Strany mysi sa

opqtrené protiSmykovou text(rou, ktora zabraruje nechcenému -
vyklznutiu z ruky. Mo6zZete si vybrat' 6 farieb podsvietenia, aby ™
vasa nova mys perfektne zapadla do vasho hra¢skeho ktika,

ale tym moznosti nekoncia. Pomocou dodavaného softvéru je

mozné naprogramovat' viastné funkcie na vsetkych 7 tlacidiel.

{

AN
‘.

KL'UCOVE VLASTNOSTI o \
jnte™

W Laserovy senzor s rozliSenim az 3 500 DPI

B Ergonomicky tvar

B Moznost' vyberu zo 6 farieb podsvietenia

B 7 programovatel'nych tlacidiel

W Pozlateny konektor

MSI DS502

Vlychutnajte si virtualny 7.1 priestorovy zvuk pomocou herného headsetu
DS502 od spolocnosti MSI. Obsahuje 40 mm reproduktory a uzavrety
dizajn pre lepSiu reprodukciu bas a rusenia pasivheho Sumu. Okrem toho
funkcia enhanced bass rozvibruje tiez nahlavni sGpravu pocas vybuchov
a havarii, vd'aka ktorym budete mat' poteSenie pri hrani hier.

7.1 priestorovy zvuk
Inteligentny systém vibracii
Kvalitné 40 mm reproduktory
LED podsvietenie
W Nastavitel'nost' a nizka hmotnost'

- Slachadla DS502 sd vybavené dvoma vel'kymi 40 mm reproduktormi, ktoré
produkuja cisty a jasny zvuk vo vsetkych frekvenciach. Hlavnou prednost'ou

\ je technologia Xear™ Living, ktora premeni vase slichadla na filmova salu a

doda vasim nahravkam a hram 7.1 priestorovy zvuk. VSetko je jednoduché a

intuitivne a to vd'aka premyslenému softvéru. Pomocou jedného programu

mobZete vyberat' napriklad medzi 27 efektmi a menit' ich kedykol'vek podl'a

- ., potreby a dat' multimédiam iny rozmer. Slichadla sa tiez vybavené nastavitel'nym
vsesmerovym mikrofénom, ktory nezanecha priestor pre zli komunikaciu —

— p— kristal'ovo Cista reprodukcia hlasu s vyvazenymi prirodzenymi zvukmi. Mikrofon timi
e ——— okolity hluk, takze si mdzete byt' isty, Ze vas bude vzdy pocut' aj pri tych najvacsich
bitkach. Mikrofon mézete tiez Gplne stimit', ak nechcete, aby vas bolo pocut'.

Sutazte na www.gamesite.sk

MOVESTESK GENERATION
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RECENZIA FACER PREDATOR HELIOS 5001 HW

Acer Predator Helios 500

(Nielen) herné monstrum

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Acer
Cena: 2900€

PLUSY A MINUSY:

+ skvelé chladenie

+ neskutocne
vykonny
procesor

+moderny dizajn

+ funkcionalita
aplikacie
PredatorSense

+ programovatel'né
tlacidla

- cena za tdto
konfiguraciu

- RGB
podsvietenie
iba v 4 sekciach

SPECIFIKACIE:

Operacny systém:
Windows 10 Home 64-bit
Procesor: Intel Core
i9-8950HK (2.9 GHz
base, 4.8 GHz Boost)
Graficka karta: NVIDIA
GeForce GTX 1070 8GB
RAM: 32 GB DDR%

2133 MHz

Obrazovka: 17.3"

1080P IPS 144 Hz
Olozny priestor: 512 GB
NVMe SSD +2 TB HDD
Webkamera: 720p
Batéria: 4810 mAh
Grafické vystupy:
DisplayPort, HDMI

USB: 3x USB 3.0, 1 x USB
3.1 Typ C, 1 x Thunderbolt
Lan: Ano, $tandardna
RJ45 zasuvka
Podsvietena klavesnica:
Ano, RGB, 4 z6ny
Maximalny vykon
adaptéra: 330 W
Pokrocilé funkcie:

Jednoduché
pretaktovanie,
makro tlacidla

HODNOTENIE:

* & K KT
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Herny notebook alebo radsej
stolovy pocitac? Moznost'
zobrat' si pracu a hry na cesty alebo
minat' o nie€o menej, no byt' hrami
pripatany k domovu? Tato debata

si zije svojim vlastnym Zivotom

uz dlhé roky a nezda sa, ze by sa
tak skoro naslo jej definitivne
rozuzlenie. KaZda strana mdze
mat' svoje argumenty, i uz ide

o mobilitu alebo usetrenie penazi.
V oboch taboroch sa ale raz za ¢as
objavi produkt, ktory naklana misky
vah jednym ¢&i druhym smerom.
Tentokrat do nasej redakcie zavital
notebook Acer Predator Helios 500,
o ktorého prichode sme vas uz
informovali v priebehu tohto roka.

Je ale Helios 500 naozaj taky
podareny, ako na papieri vyzera
a ponikne hra¢om hodiny hrania
alebo ide o 4-kilového ,behemota”,
ktory za cenovkou takmer 3000

eur ukryva len prazdne sl'uby? Na
to som sa, samozrejme, blizsie
pozrel prave v tejto recenzii.

Dizajn

Helios 500 sa vd'aka svojmu
robustnému telu radi do kategorie
notebookov, ktoré sa snazia zo
svojich komponentov dostat' ¢o
najviac. To znamena masivne
chladenie v t'azSom a hrubsom
baleni bez kompromisov. Po
stranke vzhl'adu st na notebooku
badatel'né takmer vSetky prvky, na
aké si mohli hradi pri zariadeniach
s tymto uréenim za posledné roky
zvyknat'. To znadi mnozstvo ostrych
uhlov, vel'ké logo vyobrazené na
zadnej strane obrazovky i vpredu.
Zadné, vcelku vysoké vyduchy
chladenia zdobi zaujimavy dizajn,
ktory notebooku pridava na estetike
aj robustnosti. Matnejsi material,

*TOP PRODUKT *
_ TIP REDAKGIE

teda z prevaznej vacsiny plast
tvoriaci povrch zariadenia, sice
nepdsobi ultraprémiovym dojmom,
no svoju pracu zvlada dostatone
dobre a potesi jeho odolnost' proti
necistotam a beznej mastnote.

Klavesnica a touchpad

Po odklopeni monitora
pouzivatel'a okamzite vita
klavesnica s tradicnym rozloZzenim
a takisto aj plnohodnotnou
numerickou ¢ast'ou. Absencia NUM
PAD-u by ale bola pri notebooku
so 17,3-palcovym displejom skor
prekvapenim. No stale potesi, Ze
Acer pri tomto kisku nerobil Ziadne
kompromisy a vsetky tlacidla sa tam,
kde ich hraci potrebujd a ocakavaja.
Vel'mi prijemnym bonusom je tiez
patoro programovatel'nych tlacidiel
nad klavesnicou spolu s tlacidlom
na prepinanie traoch programov, ¢ize



az patnast' rychlo dostupnych moznosti.
Kazdé tlacidlo je mozné nastavit' tak,

aby robilo, ¢o si len hrac zaziada - od
makier cez zmeny nastaveni az po rychle
taktovanie systému. Z vyroby si ale
tlacidla nastavené na pretaktovanie CPU,
GPU, ovladanie rychlosti ventilatorov,
spustenie aplikacie PredatorSense

a funkcionalitu Mixer Broadcassting. Po
stranke touchpadu Helios 500 tieZ prijemne
potesi. VVel'a recenzentov pouziva ako zlaty
Standard touchpadov rieSenie na Apple
produktoch a niet im ¢o vycitat'. Touchpad
modelu Helios 500 sa tym sice k Mac
notebookom nepriblizuje, ale na rozdiel

od inych hernych notebookov nie je iba
dodatkovym prvkom, ktory na zariadenie
akoby len dodatocne prilepili, aby sa

nepovedalo. Hoci po stranke rozmerov
touchpad neocari, je jeho povrch prijemny
na pouzivanie a plusovy bod si zasl(Zi aj
oddelenie hardvérovych tlacidiel pravého
a I'avého kliku od plochy, po ktorej sa hybe
s prstami. Vd'aka tomu sa touchpad pri
pouzivani nijako neprehyba a nedochadza
na nom k nechcenym stlaceniam.
Klavesnica sa Aceru tiez vel'mi vydarila.

S 1,7mm zdvihom a sedemdesiatimi
gramami sily potrebnej na stlaenie sice
nejde o Ziadnu mechaniku, no pisanie aj
hranie na nej bolo ovel'a prijemnejsSie ako
na niektorych externych hernych kaskoch.
RGB podsvietenie je d'alSia prijemna
moznost', hoci vacsina dizajnovych prvkov,
rovnako ako aj klavesy WASD a Sipky,

na notebooku ostava v modrej farbe a v

kombinacii s inymi farbami nie je vysledny
dojem az taky presvedcivy. TieZ mierne
zamrzi, ze podsvietenie funguje len vo
forme Styroch samostatnych sekcii, I'ava,
dve v strede a prava. Ziadny z klavesov
nie je mozné nastavit' osobitne. Konecny
dojem je ale stale nadmieru pozitivny.

Komponenty a vykon

Teraz uz ale konecne nieco blizsie
o komponentoch, ktoré toto monstrum
pohanajd. Hlavnou hviezdou a asi aj
najdrahsou shciastkou je procesor Intel
Core i9-8950HK. So Siestimi fyzickymi
jadrami a podporou hyperthreadingu ide
0 absolUtnu bestiu, ktora s prehl'adom
zvladne nielen zat'azenie v tych najnovsich
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hrach, ale popritom dokaZze bez vacsej
namahy herné zazitky nahravat' ¢i
streamovat'. Alebo, ked' sa uz bavime

o produktivite, zvladne pracu s videom

¢i fotkami v mnohych pripadoch lepsie
ako normalne desktopy. Aj kvoli tomuto
procesoru je Helios 500 taky mohutny,
nakol'ko uchladit' 6 jadier o takte 29 GHz s
Turbo frekvenciou az 4,8 GHz nie je vébec
I'ahka praca. Pri beznom hrani a pouzivani
zvladal procesor dosahovat' kratkodobd
problémov, no pri syntetickom zat'azeni
vsetkych jadier uz klesal takt na hodnoty
4,1 GHz az 4,4 GHz. O grafickd stranku sa
stara GPU Nvidia GeForce GTX 1070 8 GB,
ktora sice neprinasa Ziadne novinky typu
ray-tracing, ale ide o overené a u hracov
stale obl'ibené rieSenie. Model, ktory sme
dostali na testovanie, d'alej ponika 32

GB DDR4 RAM (uff!),512 GBM,25SD s
rychlost'ami nad hranicou 1200 MB/s pri
zapisovani a 2700 MB/s pri Citani v spojeni
s 2TB harddiskom. Po stranke rovnovahy
komponentov to v tomto notebooku Acer
zvladol vel'mi dobre, hoci som bol spociatku
mierne zmateny. Pri pouZivani som si ale
uvedomil, Ze spojenie tychto komponentov
zaujme najma jednu Specifickd skupinu,
ktorou nie sd vylucne hraci hl'adajici

¢o najlepsi vykon za eSte prijatel'na

cenu. Vysoka kapacita RAM a jeden

z najvykonnejsich mobilnych procesorov

PredatorSenss

Defaut

predurcujd tento model skoér pre I'udi,
ktori streamujl alebo potrebujd naozaj
vel'ky vykon pre produktivitu na cestach.

Displej

Samozrejme, hratom a pouzivatel'om
by neboli ni¢ platné akokol'vek vykonné
komponenty, keby nebolo dobre zvladnuté
zobrazovanie a monitor. Pri modeloch
s grafickou kartou od Nvidie siahla znacka
Acer po 17,3-palcovom IPS paneli
s pomerom stran 16:9, rozlisenim 1920
x 1080 pixelov, obnovovacou frekvenciou

Hluk (merané v dB, menej je lepsSie)

Viude 9

Mernd rafal

Syniwtické rafalents 51

Teploty (merané v °C, menej je lepsSie)

AU

Vidude 37

Eyntetickt zatatenie %7

W kude

Hermnd rolar

Emtstickt zaatenie T
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144 Hz a podporou G-Sync. Pri modeli
procesoru AMD Ryzen 7 2700 a grafickej
karte AMD Radeon Vega 56 s
rozlisenie aj obnovovacia frekvencia
rovnaké, no namiesto G-Syncu
podporuje monitor, pochopitel'ne,
technolégiu AMD FreeSync. Po stranke
kvality zobrazenia tento panel priliS neocari
a neponuka dostatocne vel'ké pokrytie
farebného rozsahu sRGB, to znamena
menej zivé farby a taktiez priemern(
svetelnost' okolo 275 nitov. VySSia
obnovovacia frekvencia a spominany
G-Sync ¢i FreeSync ale tieto nedostatky
pre hraCov postacujlco vyrovnavaja.

Testy v hrach a benchmarkoch
a nieco viac o teplotach

So schopnym hardvérom vnatri
a monitorom zaujimavym pre hracov
sl'ubuje Helios 500 dobré vysledky
v hrach a produktivite. Nizsie si mozete
pozriet' vysledky z testovania v hernych
tituloch i v testoch narocnejsich na
procesor. Testy v hrach boli robené
iba v rozliseni 1080 P, nakol'ko
kombinacia monitora a grafickej karty je
prispésobena prave tomuto zobrazeniu.

Teploty sa notebooku darilo udrziavat'
v normalnych stavoch aj vd'aka dobre
rieSenému chladeniu a kovovym
ventilatorom, ktoré Acer nazyva Aeroblade
3D, hoci pri vySSich taktoch pri procesore
dochadzalo k obmedzovaniu vykonu,
takzvanému Termal Throttlingu, ktory
ochranuje komponenty pred poskodenim.

Softver

Takmer kazdy notebook alebo aj



spolognost'ami bude dodany s urcitymi
balikmi softvéru. Tie takmer urcite bezny
pouZivatel' v Zivote nevyuZije a budd
preftho prebytoné. Nemam teraz na
mysli samotny operacny systém Windows
10, ktory je sice tiez niekedy na t'archu
(najma pri snahe zmenit' predvolené
aplikacie ako prehliadac, prehravac videa

a program na pracu s fotkami za iné,
funkcnejsie), ale programy, ako Acer Care
Center, Acer Collection, alebo Acer Quick
Access. Samozrejme, takmer kazdy z
tychto programov ma urcitd funkcionalitu a
zakladni pouzivatelia by ju aj mohli vyuzit',
no skdsenejsi majitelia urcite poznajd
lepSie programy, ktoré zvladnu to isté a
tasto aj nieto navyse. Odhliadnuc od tychto
programov, ktoré sa ale dajd jednoducho
odinstalovat', ponika Acer vel'mi schopni
aplikaciu PredatorSense, ktora dokaze
splnit' potreby aj tych najnarotnejsich
pouzivatel'ov. Od rychleho nastavenia
ventilatorov a taktov CPU ¢i GPU, cez
ovladanie podsvietenia, az po nastavenie
uz spominanych programovatel'nych
tlacidiel. A hra¢ov mozno potesi aj
predinstalovany XSplit Gamecaster.

Konektivita

Hoci je Helios 500 vcelku rozmernym
zariadenim, nie je po stranke portov a
konektivity vybaveny nijako prehnane.
Samozrejmost'ou sd tri USB 3.0 porty
(z ktorych jeden ponlka neustale napatie
napriklad na nabijanie mabilu aj pri
vypnutom notebooku), ktoré poslizia
na pripojenie periférii a ktorym asistuje
jedno USB-C a jeden Thunderbolt port
pre tie najnovsie externé zariadenia ¢i
jednoduché pripojenie monitorov.

Dalej je na notebooku pinohodnotny
RJ45 LAN port, dva porty pre audio
a mikrofén, DisplayPort a takisto HDMI.
Mierne mi chybala ¢itacka SD kariet,
ktora by sa do takého rozmerného tela
urcite zmestila a ktord by uvitali mnohi
profesionali, no pribalit' extern( ¢itacku
s niekol'kogramovou vahou by nemal
byt' s takymto notebookom problém.

Audio, webkamera a batéria

\/ neposlednom rade, nakol'ko ide
o mobilné zariadenie, ktoré by malo
ponUkat' vSetko v jednom baliku, som
sa pozrel na audio a kvalitu webkamery.
Kvalita a hlasitost' zvuku je vd'aka dvom
hlasnym reproduktorom a zabudovanému
subwooferu na spodnej strane aspon
na herny notebook dostato¢na, mozno

Testované hry 1080p (merané v FPS, viac je lepsie)

GTAY - Yery High 63

Fad Cry 5 - High

Hoimnan - Lilra DX12 1108

Mietrc Laer Light - High

Midde Eartty Shadow of wa BT

Hae of the Tomb Eaider - 'Yery High
Witches 3- High 114

Call of Doty Wiam - biigh JE]

Digi Ex Monking Divised - High 86

aj nadpriemerna. Samozrejme, pri

pInej hlasitosti dochadza k miernemu
skresl'ovaniu, ¢o by mohlo prekazat'
audiofilom, no v beznom svete poslazi
Helios 500 viac ako dobre. Webkamera na
druh stranu prili$ neocari. S rozlisenim
720 P by sa sice mohla zaradit' medzi

tie lepSie, no reprodukcia farieb jej vel'mi
nesla a takisto mi pri pouzivani mierne
prekazal Sum, ktory sa objavil okamzite
mimo idealnych svetelnych podmienok. Na
par telefonatov cez Skype vsak postaci.

Len si treba davat' pozor, aby ste
netelefonovali prilis dlho, pretoZe Helios
500 disponuje iba 4810 mAh batériou,
ktora v tych najlepsich podmienkach
vydrZi bez napajania nie¢o medzi tromi
az styrmi hodinami. Pod zat'azou vsak
treba ratat' s ovel'a kratSou vydrzou,
ktora sa mdze skor priblizovat' k hodnote
desiatok minat nez k niekol'kym hodinam.
Kto by vsak ¢akal od herného notebooku
rovnak( vydrz ako u ultrabookov?

Vnatorné rozlozenie
a moznosti vylepsenia

Na tomto notebooku ma naozaj olarila
jednoduchost' pristupu k vnatornym
komponentom a moznosti vylepsenia.
Hlavny zadny panel na svojom mieste
drzia iba dve skrutky a po ich odstraneni
je okamzity pristup ku dvom vol'nym
SO-DIMM slotom na d'alSie RAM. Zasuvka
na 2,5-palcovy harddisk sa ukryva pod
plastovym krytom pod batériou, ktora
ale nie je nijako uchytena ¢i prilepena,
takze ide o d'alSiu jednoduchd moznost'
vylepSenia. Nakoniec, na pravej strane sa

pod medenym krytom schovava M.2 NVMe
SSD a d'alSia vol'na zasuvka pre majitel'ov,
ktori by chceli pridat' d'alSiu kapacitu
alebo nebodaj este urychlit' systém

za pomoci RAID-u. Takyto jednoduchy
systém, privetivy aj pre menej skisenych
pouzivatel'ov, by podl'a méjho nazoru
mohlo adoptovat' viac vyrobcov na rozdiel
od lepenia ¢i letovania komponentov

a plombovani svojich zariadeni, aby sa do
nich nedostali takmer ani servisni technici.

Zhrnutie

Acer v podobe notebookového radu
Predator Helios 500 ponutka vel'mi
zaujimavé zariadenia. Nami testovany
model s naozaj vykonnym procesorom
i9-8950 HK a 32GB RAM zvladne spolu
s grafickou kartou GTX 1070 sprostredkovat'
nielen skvelé herné zazitky, ale poslizi aj
ako mobilny desktop schopny renderovat’
hodiny videa Ci streamovat' herné zazitky.
NanesSt'astie, prave kvoli procesoru
a vel'kej kapacite RAM je cena tohto
kasku takmer 3000 eur, ¢o jednoducho
beZznym hra¢om nemé6zem odporutit'.

Ale s( tu aj dobré spravy! Acer ponika
modely Helios 500 aj so Sest'jadrovym
procesorom i7-8750H alebo osemjadrovym
AMD Ryzen 7 2700 v spojeni s 16GB

RAM a rovnakym monitorom/grafickou
kartou za cenu takmer o 1000 eur nizsiu.
Takze pokial' hl'adate notebook s vel'kym
monitorom ponlkajicim lepSiu obnovovaciu
frekvenciu a s dostato€nym vykonom,
potom mb6zeme ,nizsie" modely z tohto
radu odpordcat' s ¢istym svedomim.

Daniel Paulini
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RECENZIA ' GIGABYTE AORUS AMP 300, AMP 500 A AMP 900 HW

Gigabyte Aorus AMP 300, AMP 500 a AMP 900

Perfektné podlozky od spolocnosti Gigabyte

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena:
AMP 300:13 €
AMP 500: 20 €
AMP 900: 26 €

PLUSY A MiNUSY:

+ material
+dizajn
+ pohodInost'

- vydrz bokov
podlozky

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢
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Zaobstaranie si kvalitnej
podlozky je uz dlho
problémom, ktory trapi mnozstvo
hracov, ked'ze musia brat' do
Gvahy material, vel'kost!, dizajn

a v neposlednom rade aj cenu

a znacku. Navyse, kvalitné podlozky

st v obchodoch i v e-shopoch
takmer nedostupné. S vijberom to
dnesni hraci teda naozaj nemaji
jednoduché. Gigabyte vSak priSiel
s prepracovanymi rieSeniami,
presnejsie, ich herné oddelenie
Aorus Gaming vytvorilo podlozky
AMP 300, 500 a 900 a nasledujica
recenzia bude prave o nich.

Balenie

Dizajn obalov podloZiek AMP
300 a AMP 500 je rovnaky, avsak
v pripade modelu AMP 500 je
strane je vyobrazené vel'ké logo
Aorus, pod ktorym sa nachadza
priehl'adny plast umoznujdci
nam pohl'ad na ¢ast' podloZky.

\/pravo vidime nazov produktu a
vel'mi stru€ny popis, zvysné strany
obalu tieZ obsahujd popis produktu.
Celkovo sa mi toto balenie svojim
dizajnom paci. Vnatri oboch krabic
najdeme iba podlozky, ¢o nie je
vObec prekvapujdce, pretoze k
podlozke pod mys Ziadne Specialne
komponenty potrebné nie sa.

U AMP 900 je balenie najvacsie.
Hlavnym rozdielom je vSak to, Co
sa nachadza vnatri tychto krabic.

Spracovanie a dizajn

Dizajn podloziek AMP 300 a
AMP 500 je identicky, liSia sa iba
vel'kost'ou. Kym najmensia AMP 300
disponuje rozmermi 324 x 273 x 1,8
mm, podlozka AMP 500 je
o0 nieco vacsia. Jej rozmery s 430 x
370 x 1,8 mm. Najvacsou z trojice
je podlozka AMP 900, ktora sa pysi
rozmermi 900 x 360 x 3 mm.

Ako som uz vyssie spominal,
modely AMP 300 a 500 vyzerajl
rovnako. V/yrobcovia na ich spodnej
Casti pouZili hybridny silikén.

Tento Specificky druh silikénu
je upraveny tak, aby sa podlozka
na stole ani nepohla. A to

Gigabyte vazne vychytal! Mgj
stdl je naozaj vel'mi hladky, no
ani jedna z podloziek sa na fiom
nepohla. Vrchna ¢ast' kazdej
podlozky je Ciernej farby a na
kraji ju zdobi logo Aorusu.

Na dotyk je prijemna a povrch
je vraj Specialne upraveny tak, aby
senzory mySi dokazali dokonale
snimat' kazdy pohyb. Vzhl'adom
na to, ze podlozka nie je z bo¢nych
stran presita, obaval som sa, ze




sa po tase zacne odliepat’. Proti tomu
vSak Gigabyte argumentuje tym, ze pri
vyrobe vietky boky mierne roztavila,
takze st k sebe dokonale prilepené

a k nijakému rozpadu urcite neddjde. Aj
tak si vSak nemyslim, Ze bud( mat' nizSiu
Zivotnost' ako modely so zoSitymi bokmi.

Podlozka Gigabyte Aorus AMP 900 sa
od vy5Sie uvedenych modelov Ii8i hned'
niekol'kymi znakmi. V porovnani s AMP 500
a AMP 300, ktoré s uréené len pod mys,
tato je urCena pod mys aj pod klavesnicu,
¢o znameng, Ze je SirSia — jej rozmery s
900 x 360 x 3 mm. Dal&im rozdielom je aj

material pouzity pri jej vyrobe, konkrétne
ide o prirodnd gumu v spodnej ¢asti

s vysokou hustotou a mikro-tkaninou, ktora
ma pomaoct' mysi snimat' ¢o najpresnejsie.

Spoloénym znakom tychto produktov
je odolnost' v pripade rozliatiu kvapalin.
K ni¢im nerusenému hernému zazitku
prispieva podloZka svojou trojmilimetrovou
hrdbkou aj protiSmykovym zakladom.

Dizajn podlozky AMP 900 je jednoduchy.
Gigabyte si pre tento model zvolil klasicky
Cierny dizajn s oranzovym pasikom
na spodnej Casti podlozky. Uprostred

tohto priestoru je tiez umiestnené logo
spolocnosti Aorus a jej legendarne
motto: ,Team up. Fight on.".

Zaverecné hodnotenie

V/Setky tri recenzované podlozky spaja
jedna rovnaka vlastnost' — vsetky sd
extrémne pohodIné a pohyby mySou
sG po tychto plochach dokonale hladké
a presné. Gigabyte jednoducho znovu
odviedol skvel( pracu a z jeho dielne vysli
d'alSie tri (takmer) dokonalé produkty.

Disponujd elegantnym dizajnom
a tymi najlepsimi materialmi, Co je
skutoCne vidiet'. Gigabyte, presnejsie
jeho herné odvetvie Aorus uz od dob
svojho vzniku patri medzi najlepSich
vyrobcov pocitacovych komponentov
a doplnkov. To znameng, Ze presne
vedia, ako na Gspesny produkt.

Model AMP 300 k nam prichadza
s cenovkou zac¢inajldcou na 13 eurach,
pre AMP 500 je zacinajlica cena 20 eur
a za AMP 900, ktora sa momentalne na
Slovensku neda zohnat!, si v internetovom
e-shope Amazon pytajd viac nez 26 eur,

Matas Kuril'ak
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RECENZIA [CYBERPOWER OLS1000E" HW

CyberPower OLS1000E

Ani vypadok elektriny vas nezastavi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: CyberPower
Dostupna cena: 285€

PLUSY A MINUSY:

+cena

+ Cista sinusova
vina

+ 4 vystupné
zasuvky

+moznost'
expandovat'
systém

+ softvér

- vysSi hluk
ventilatora

Model: OLS1000E
Urcenie: UPS systém
Vstupné napatie:

230V 50/60 Hz
Vystupné napatie:
208/220/230/240V £ 1%
50/60 Hz (regulovatel'né)
Kapacita (VA): 1000
Kapacita (W): 900

Dalia ochrana: RJ11/45
Konektivita: RS232,

USB typ-B

Rozmery: 151 x

225 x 394 mm
Hmotnost" 13 kg

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Niekol'ko recenzii UPS
systémov od spolocnosti
CyberPower sme uz v minulosti
nasim citatel'om priniesli.

A ked'ze v tradicii je pekné (aj
Gcelné) pokracovat, tentoraz si
posvietime na produkt z radu
S, ktory je urceny pre firemné
aplikacie. Tato novinka poniika
moznost' rozSirenia pomocou
d'alSich batériovych modulov,
predizend Zivotnost' batérii

v porovnani s ostatnymi
produktmi a navyse sa pysi

aj Cistou sinusovou vinou
vystupnych konektorov.
Pod'me sa spolocne na
produkt OLS1000E pozriet'.

Obsah balenia,
vonkajsi pohl‘ad

Vzhl'adom na to, Ze UPS
systémy nepatria prave
medzi také produkty, ktoré
predava ich balenie, dostava
sa do nasich rik aj v tomto
pripade len obycajna karténova
krabica. Jej vnitro ukryva
okrem zariadenia zabaleného
v mohutnych polystyrénovych
vystuziach aj 2 x IEC C14

(samec — samica), USB kabel pre
pripojenie k pocitacu, kabel pre
pripojenie k elektrickej sieti a
navyse par brozdarok a katalog
d'alSich produktov vyrobcu.

Aj napriek celkom kompaktnym
rozmerom pocitite pri vybal'ovani
vysSiu hmotnost' zariadenia,
konkrétne 13 kilogramov.

Predny panel je tvoreny plastom,
zatial' o bocna a zadna cast'

je vyhotovena z cierneho

kovu. Rozmery zariadenia

s 151 x 225 x 394 mm.

Hned' po pripojeni nasich
zariadeni (konkrétne Slo
o redakZny testovaci pocitac
a monitor) a pripojeni OLS1000E
k zdroju elektrického pradu
sa UPS zariadenie zaplo.

Zapinanie si dozaista vSimnete,
pretoze zadny ventilator je
celkom hluény, svoju Glohu
si vSak pIni na vyborna.

Obsluhu UPS systému mdzete
vykonat' bud' pomocou tlacidiel na
prednej strane a displeja, alebo
pripojenim zariadenia k pocitacu
pomocou dodaného USB kabla.
Potom uz len vd'aka softvéru,
ktory najdete na strankach

vyrobcu, dokonfigurujete vSetko
potrebné. Ako som spominal

v Gvode recenzie, UPS systém
slUzi ako do¢asna nahrada
zdroja elektriny v pripade

jej vypadku. V pripade tohto
konkrétneho modelu je mozné
pripojit' a ochranit' az Styri
zariadenia (konektor IEC C14)

a telefonnu/ethernetov siet'
RJ11/45 (1 vstupny a 1 vystupny
konektor). Samozrejme, kazdy

z vystupnych portov disponuje
aj ochranou proti prepatiu.

Maximalny vykon OLS1000E
je 900 W. Prevadzkova doba pri
maximalnej zat'azi je asi 5 minat,
zatial' ¢o pri polovi¢nej zat'azi
je to 15 minat. Pri maximalnej
zat'azi nasho redakéného pocitaca
spolu s jednym monitorom sme
odoberali z UPS-ky asi 350 W
a asi 17 minat sme dokazali
pracovat’, kym sa stav znizil
z pIlného nabitia na nulu.

Ak by takato vydrz pre vasu
aplikaciu nebola dostatocna,
mobzete rozsirit' kapacitu o externy
batériovy modul. SGcast'ou
systému je aj akusticky alarm,
ktory zvySovanim intenzity
piskania upozoriuje na
zostavajlcu kapacitu batérie.

Pri pouziti rezimu ECO
CyberPower sl'ubuje az viac
ako 95% G¢innost'. CyberPower
OLS1000E je UPS systém urceny
pre mensie firmy. Pri vypadku
pridu rozhodne zachrani
vsetky vase rozpracované
projekty, ktoré si nasledne
budete moct' v pokoji ulozit'.

Ak by kapacita 1000 VA
nedostacovala, mozete ju
rozsirit' o batériovy modul.
Okrem plnej ochrany Styroch
vystupov ponikne ochranu aj
telefénnej/ethernetovej siete.

Lukas Batora



ﬂb KEDYKOLVEK, KDEKOLVEK, S KYMKOLVEK

uUuLTIMATE

KAZDY JE TU!

STANDARDNA LIMITOVANA
EDICIA 7. DECEMBRA EDIiCIA




RECENZIA [HP OMEN15(2018)| HW

HP Omen 15 (2018)

Horlca novinka

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HP
Dostupna cena: 1769€

PLUSY A MiNUSY:

+ skvely dizajn
a konsStrukcia
+ dostatocny
graficky vykon
pre FullHD
+jednoducha
vymena
komponentov
+ konektorova
vybava

- hlu¢nost'
chladenia

SPECIFIKACIE:

Procesor: Intel Core
i7-8750H @2,2GHz
Operacna pamat": 16 GB
DDR4 2666 MHz SDRAM
(1x 16 GB), 1 slot vol'ny,
max. kapacita 32GB
Disk: 256 GB M.2

SSD NVMe +1TB
(7200 ot./min)

Displej: 15,6" IPS Full
HD AntiGlare (1920 x
1080) 144Hz, NVIDIA
G-Sync, matny povrch
Graficka karta: NVIDIA
GeForce GTX 1070
Max-Q 8GB GDDR5
Bezdrotové pripojenie:
WiFi Intel® 9560
802.11a/b/g/n/ac
(2x2), Bluetooth 5.0
Porty a konektory: 1x
USB-C (prenos dat,
napajanie externyjch
zariadeni, podpora
DisplayPort 1.2 s
rozliSenim az 4096 x
2304 @60Hz, podpora
Thunderbolt 3), 3x USB
3.1, 1x kombinovany
port pre slichadla/
mikrofdon s podporou
DTS Headphone:X, 1x
vstup pre mikrofén,
1x HDMI v2.0 (4096

x 2160 @60Hz), 1x
mini DisplayPort,

1x RJ-45 (LAN)
Batéria: 4-clankova
Li-ion batéria (70 Wh)
Klavesnica: Podsvietena
klavesnica s
numerickou cast'ou

HODNOTENIE:

* % K KT
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Uz tretikrat sa k nam do
redakcie dostal najnovsi
model notebooku pre hracov HP
Omen 15. V predchadzajicich
testoch dopadol obstojne, no
zaroven sa naslo par nedostatkov,
ktoré len poukazovali na fakt, Zze
HP sa stale udomacriuje v tomto
segmente. Dozrel ¢as na absolitne
hodnotenie pre HP Omen 15?

Balenie

\/ Standardne vel'kej Skatuli sa
okrem notebooku a napajacieho
adaptéru nachadza iba sada
manualov a samolepky s logom
Omen. Nap3jaci adaptér ma
vykon 200W, jeho vel'kost' je
adekvatna a pri dlhSom pouZzivani
sa vyrazne nezahrieva, no viac ako

zalomené napajacie konektory mi
vyhovujd rovné. Je to vec osobnej
preferencie a preto to nemozem
povazovat' za negativum.

Dizajn a dielenské
spracovanie

Dizajn zariadenia sa voci minulej
generacii zmenil iba minimalne a
ide 0 posun spravnym smerom. Kib
displeja uz nie je monoliticky, ale je
rozdeleny do dvoch mensich. Tato
zZmenu ocenia najma pouzivatelia,
ktori veko displeja otvaraji mene;j
obozretne zo stran — takto sa da
pohodlne otvorit' jednou rukou. Aj
napriek plastovému povrchu veka je
displej chraneny dostatotne a miera
flexibility je tiez na dobrej Grovni.

Zakladna je vyrobena z kovu
a k prehybaniu dochadza az pri
vysoko vyvijanom tlaku. Spodna
stena zakladne je perforovana
a zamerom bolo zlepsit' pridenie
vzduchu. Toto rieSenie vas zavazuje
pravidelne kontrolovat' a Cistit'
spodn( stenu pred zanesenim



necistét do Gtrob notebooku. Do nich

sa je mozné dostat' po odskrutkovani
dsmich skrutiek s klasickou krizovou
hlavickou. Okrem jednoduchého Cistenia
je tak mozny aj upgrade komponentov.

Displej

\lylepSenia sa dockal aj displej, ktorého
obnovovacia frekvencia sa zo 120Hz zvysila
na 144Hz. Zachované bolo rozliSenie
FullHD (1920x1080 px), matny povrch
a podpora technolégie NVIDIA G-Sync.

HP ponuka aj variant so 4K rozlisenim
displeja, no tento model je uréeny skor pre
profesionalnu pracu, ked'Ze je k dispozicii iba
s grafickou kartou NVIDIA GeForce 1050Ti.

Celkovo som bol s farebnym podanim,
pozorovacimi uhlami a rovnomernost'ou
podsvietenia nadmieru spokojny. Ocenil by
som vSak vyssiu hodnotu maximalnej drovne
jasu, ktord nezachranuje pocas priameho
sine¢ného Ziarenia ani dobra antireflexna
vrstva. Mierne diskutabilna je obnovovacia
frekvencia 144Hz, ktora je vo vSeobecnosti
vnimana skor ako marketingovy t'ah, ked'ze
pIny potencial displeja sa pri najnovsich
tituloch da vyuzit' iba pri znizenych detailoch.

Klavesnica a touchpad

Vel'mi ma pri prvom pohl'ade na
klavesnicu potesil klasicky biely polep
tlatidiel. Predchadzajlca generacia pouZzivala
Cerveny polep, ktory sice vyzeral efektne,
ale na &iernom povrchu sa totalne stratil
a bolo nutné neprimerane namahat' zrak pre
rozoznanie jednotlivych klavesov. Ich zdvih
je pomerne nizky, no ich hapticka odozva
je dostatocna. Podsvietenie jednotlivych
klavesov je rovnomerné, nepresvita, ale
jeho Gprava je vyrazne limitovana.

V/ aplikacii Omen Command Center mate
moznost' nastavit' farbu podsvietenia

iba v troch predvolenych zénach. Taktiez
chyba moznost' nastavit' makra alebo

iné klavesové skratky. Kritikou nebudem
Setrit' pri hodnoteni touchpadu. Absentuje
podpora ovladacov Windows Precision, ¢o
je vidiet' pri nespol'ahlivej interpretacii gest.
Vliackrat som sa dokonca stretol s chybnou
interpretaciou pohybu kurzoru. Touchpad
je tak vhodny pre nidzové situacie a ak
chcete byt' pocas prace s notebookom
dostatocne produktivny, odporicam
pridat' pri nakdpe do kosika aj mys.

Konektivita

stenu sa inak ako skvelym krokom oznacit'

neda! Prebytocné kable nebijd do oi
a notebook tak aj s vel'kym mnozstvom

pripojenych zariadeni stale vyzera elegantne.

V/ bocnych hranach sa tak k dispozicii
iba dvojica USB 3.1 portov, samostatny
zvukowy vstup a vystup, Citacka SD
kariet a konektor napajania.

Je Skoda, Ze pre posledny menovany
konektor sa neuslo miesto vzaduy,
ked'ze doba jeho pripojenia je spomedzi
ostatnych najdlhsia a pravdepodobnost'
pouzivania notebooku na kolenach
alebo v posteli vel'mi mala.

\/ zadnej stene sa tak nachadza gigabitovy
ethernet, USB 3.1 konektor, HDMI 2.0
s podporou 4K pri 60Hz, mini DisplayPort
a Thunderbolt 3 port. K vol'be konektorov

nemam ziadnu vyhradu, uspokoji kazdého
bez pouzitia drahych adaptérov.

\/ykon

Testovana konfiguracia disponuje
Sest'jadrovym procesorom Intel Core i7
8750H so zakladnym taktom 2,2GHz
a maximalnou TurboBoost frekvenciou
4,1GHz. Ako je pri notebookoch zvykom,
maximalnu TurboBoost frekvenciu
je mozné dosiahnut' iba prvych par
sekdnd a nasledne prichadza na scénu
automaticka ochrana procesoru proti
prehriatiu. Jej aktivovanie prebiehalo potas
celého stres testu a bola sprevadzana
mohutnym zvukom ventilatorov.

Chladenie je vel'mi hlu¢né ako pocas
hrania, tak aj nenaro¢ného prezerania webu
a zaroven nie je dostatoCne efektivne.
KonStantna teplota nad 90 stupriov Celzia
v pripade procesora sa skor ¢i neskor
mdZe v bud(cnosti prejavit'. Podobnym
neduhom, nast'astie, netrpi graficka karta
NVIDIA GeForce GTX 1070 Max-Q, ktorej
maximalna teplota aj po vyse hodine
hrania dosiahla 78 stupriov Celzia.

Operatna pamat' s kapacitou 16GB
je dostatocna ako pre hranie, tak aj
naroCnejsi multitasking a je jednoduché
ju rozsirit' o d'alsi 16GB modul. Operacny
systém sa nachadza predinstalovany
na rychlom NVMe SSD disku Samsung
a pre data je urceny pevny disk HGST
s kapacitou 1TB a 7200 ot./min..

Pre testovanie vykonu notebooku boli
pouZzité benchmarky Cinebench a 3DMark,
no o realnom vykone svedcia vysledné
hodnoty FPS v réznych tituloch. Kombinacia

procesoru a grafickej karty je dostatocne
vykonna pre plynuly beh aktualnych
titulov vo FullHD rozliSeni, no zaroven
nie je dostatocna pre vyuzitie piného
potencialu 144Hz obnovovacej frekvencie
displeju. \l\ykon procesoru degradoval
thermal throttling, ktory sa prejavil pri
opakovanych behoch Cinebenchu.

\Vydrz

Hracske notebooky sa nikdy neradili medzi
vytrvalcov vo vydrzi, no zaroven by mali
zvladnut' rozumny ¢asovy Usek napajania z
batérie. Bohuzial', HP Omen 15 v tejto oblasti
totalne pohorel. Len necelych 40 mindt
dokazal pracovat' pri nastaveni napajania
na najvyssi vykon a pri Setriacom rezime len
nie€o vySe 2 hodin a 30 minGt. Tieto vysledky
sG vzhl'adom na kapacitu batérie 70Wh
vel'mi zIé a vytraca sa tak délezity prvok
kazdého notebooku, ktorym je mobilita.

Softver

\/ predinstalovanom operacnom
systéme Windows 10 sa opat' nachadza
iba minimalne mnoZstvo I'ahko
odstranitel'ného bloatvéru, pricom
nechyba stalica menom McAfee. Ako
doplnkové aplikacie HP poskytuje Omen
Command Center a Omen Audio Control.

Druhy menovany nastroj ponika
Siroké moznosti Gpravy zvuku, no Omen
Command Center je na tom, ¢o sa extra
funkcionality tyka, stale horsie. Pridana
bola iba podpora pre Gpravu podsvietenia
klavesnice. Odpord¢am produktovému
manazmentu nacerpat’ inSpiraciu
u konkurencie, ked'ze HP je ponukou
dodatocnych nastaveni na chvoste.

Zaver

Najnovsi model HP Omen 15 sa v
konetnom doésledku od predchadzajlicej
generacie lisi len minimalne. Po stranke
dizajnu sa HP pohlo spravnym smerom,
uz existujlce chyby ale pretrvavajd.
\lydrz je Zalostna, hlu¢nost' stale na
vysokej Grovni a moznosti v dodavanych
aplikaciach limitované. Ak je lovek
ochotny tieto nedostatky prehryzt',
zZiska notebook so skvelym dizajnom,
dostato¢nym vykonom pre hry a pracu
a dobrou konektorovou vybavou. Omen
to ale bude mat' t'azké, ked'Ze viacero
zastupcov konkurencie liek na jeho
problémy naslo a nebalo sa ho aplikovat'.

Adam Lukacovi¢
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RECENZIA [GIGABYTEAORUS M5 HW

GigabyteAorus M5

Spravna vol'ba pre hracov ?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 50€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn

+ podsvietenie
+ pohodlInost'
+ softvér

- tvrdost'
stlacania
tlacidiel

- hmotnost'

SPECIFIKACIE:

Pocet tlacidiel: 7

Maximalne rozliSenie:

16 000 DPI

Typ konektoru: USB
Dizka kabla: 1,8m
Hmotnost" 118
g-1305¢g

Typ snimaca: Omron
Vydrz tlacidiel: viac
nez 50 miliGnov
Pocet farieb: 16,7 mil.
Typ mysi: opticka

HODNOTENIE:

1.8 8.8 0 ¢
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Kazdy hrac si zaklada na

tom, aby mal €o najlepsie
podmienky na hranie svojich
obl'Gbenych titulov. Nejde iba

o pocitacové komponenty, ale aj o
zakladné periférie, medzi ktoré patri
napriklad mys a klavesnica. /jber
je ale castokrat narocny, pretoze

v dnesnej dobe existuje mnozstvo
druhov mysi, ktoré sa vyberaji aj
podl'a titulov, ktoré s nimi chcete
hrat'. Preto ma vel'a hracov problém
vybrat' si spravne. Gigabyte patri
medzi spolocnosti, ktoré sa v oblasti
pocitacovych periférii pohybuji uz
dost' dlho, a preto vie, ako vyrobit'
skvelych a spol‘ahlivych pomocnikov
k pocitacu. Hraci maja na vyber
mnozstvo produktov z hernej série
Aorus a vacsina z nich naozaj stoji
za to. Tato recenzia bude

o pocitacovej mysi Gigabyte Aorus M5,

Balenie

Ako balenie zvolil Gigabyte
jednoducht karténova krabicu
s potlaou, na ktorej je znazorneny
produkt a nejaké detaily. V nej ma

Cakala pouZivatel'ska prirucka,
slprava zavazi pre produkt, lepiace
protismykové pasiky na spodn(
¢ast' mysi a samotna mys. Balenie
pdsobi celkom prepracovane

a naozaj je vidiet', Ze sa spolo¢nost'
pri jeho tvorbe snazila. Gigabyte

pri tomto produkte stavil aj na
prvy dojem, ktory je skvely.

Spracovanie a dizajn

Ked' som chytil mys prvy krat do
ruky, pocitil som pogumované boky,
na ktorych mi vadilo, Ze s prilis
Smykl'avé. To vsak neovplyvnilo

* DOBRA GENA *

,!_;II_F HE[]AKGlI_EA!

celkovy dojem z dizajnu produktu.
Zvysok tvori prevazne plast, ale okolie
kolieska a tlacidiel na nastavenie DPI
je pokryté hlintkom, ktory je naozaj
vkusne dopasovany, a mys tak
pdsobi ovel'a kvalitnejsie. Na ploche
urtenej pre dlan je podsvietené logo
Aorus. L'avé a pravé tlacidlo mysi
nepdsobia nijako zvlastne, avsak
medzi nimi sa nachadza plocha,
ktora dokonale vynika a vyzera
naozaj zaujimavo. Ide o kombinaciu
podsvieteného kolieska s gumovym
povrchoma dvoch tlacidiel na
pridavanie a odoberanie DPI, ¢o

som vel'mi nepochopil. Zdalo sa mi




zbytocné, Ze pre Styri rezimy je na produkte

tlacidlo na pridavanie a odoberanie citlivosti.

To vSetko jevsak dokonale vpasované

do hlinikového povrchu. Na I'avom boku
mozete vidiet' 2 pridavné nastavitel'né
tlacidla, spominand pogumovand plochu,
Stylovy podsvieteny pasik a 4 svetielka,
ktoré urcuja Groven DPI. Prava strana

je prakticky rovnaka, az na to, Ze na nej
chybajl pridavné tlacidla a svetielka,
podsvietenie vSak zostava rovnake.

Spodna ¢ast' mysi obsahuje Styri
pohybové plochy, na ktoré mozete nalepit'
vysSie spominané protiSmykové pasiky pre

lepsi pohyb na hladkych povrchoch. Tiez
tam je Stitok s nazvom a detailmi produktu
a miesto pre zavazia, ktoré je schované
pod magnetom prichytenym plastom, ¢o
je celkom nezvycajné, ale zaroven vkusné
a logické riegenie. Co sa tyka podsvietenia,
je naozaj vel'mi vyrazné a pekné. Zamrzelo
ma vsak, ze farba svetielok na znazornenie
DPI je vzdy rovnaka a neda sa zmenit'.

Pouzivanie

Co sa tyka pohyblivosti a pohodInosti pri
pouzivani mysi, je vidiet', Ze je urena na
hranie. /yborne a prijemne sadne do ruky,
pridavné tla¢idla st umiestnené blizko pri
palci a I'avé a pravé tlacidlo je ergonomicky
ohnuté dohora z dévodu umoznenia
viacerych poldh ruky pri pohybovani
mysou. Na druh( stranu sa tymto stava
produkt vhodny len pre pravakov.

\V/d'aka celkovej ergonomii je mys
dokonale pohodIna na hranie v oboch
Styloch hrania, teda claw a palmstyle.
Navyse je na plastovom povrchu nanesena
protiSmykova guma, ktora vam umozni
dokonal( kontrolu nad produktom.

Mys sa pohodine hybe na podlozkach,

a v pripade, Ze Ziadnu nemate, Gigabyte pre
vas k mysi pribalil aj protiSmykové lepiace
pasiky, ktoré problém jednoducho vyrieSia.

Nebol som spokojny s tvrdost'ou
stlacania. Niektori hradi sice preferujd
t'azsie stlacanie tlacidiel, no pre tych, ktori

ho neobl'ubujd, je tato skutocnost' zna¢nou
nevyhodou. Mys je aj bez zavazi celkom
t'azka a zavazia samotné jej vel'a na vahe
nepridajq, rozdiel je takmer necitel'ny.

Softver

\lyrobca k baleniu nedodava Ziadne
instalacné CD pre softvér. Ale ak si
chcete nastavit' farby a Grovne citlivosti
mySi manualne, mézete to urobit’
pomocou programu Aorus Engine, ktory
si mdZzete stiahnut' na stranke Gigabytu.
Samozrejme, mdZete si tam nastavit'
aj funkciu pridavnych tlacidiel a rezimy
podsvietenia. Dostupna je taktiez kalibracia
mysi, ktora vam umozni nastavit' presny
pohyb produktu po vasej podlozke.

Zaverecne hodnotenie

Ak by som si mal vybrat' hernd
mys za cenu okolo 50 eur, tak tato by
pravdepodobne vyhrala. Ma vsetko, ¢o
potrebuje vacsina hracov ku St'astiu,
jasné podsvietenie, kvalitny povrch,
prijemné pouZivanie a najmodernejsie
technologie na zvySenie vydrze tlacidiel
mysSi. Perfektny dizajn a ergonomickost'
je taktieZ vel'kym plusom. Za prijatel'nd
cenu tak dostane hrac vyborny produkt,
s ktorym bude urcite spokojny. Navyse
je tu moznost' upravenia zakladnych
nastaveni v stiahnutel'nom softvéri,
ktory pondka vysokd Skalu moznosti.

Matas Kuril'ak
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Motorola Z3 Play

Stale lepsia a lepsia

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Cena: 399€

PLUSY A MINUSY:

+elegantny dizajn
aj prevedenie

+odladeny
systém

+krasny displej

+vydrz batérie

+ Moto Power
Pack v baleni

+ rychle nabijanie
+ aplikacia Moto

- magnet na
odtlacky prstov

- rozloZenie
tlacidiel

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 1565 x

76,5 x 6,75 mm
Hmotnost": 156 g
Rozmery Power Pack:
1529 x 73,32 x 499 mm
Hmotnost' Power
Pack:72 g

Displej: 6,01" Full HD+
Super AMOLED

0S: Android 8.1.0
Procesor: osemjadrovy
procesor Qualcomm
SDM636 Snapdragon
636,8 x 1,8 GHz
Pamat" Operacna: 4

GB RAM, Vnitorna:

64 GB, Slot pre karty:
microSD/SDHC
Grafika: Adreno 509
Bezdrotové pripojenie:
LTE, dual band Wi-Fi
802.11a/b/g/n/ac,
Bluetooth 5.0, A-GPS,
GLONASS, BEIDOU, NFC
Fotoaparat: Dudlna
zadna kamera: 12

Mpx, dudlny LED Blesk,
dual autofocus pixel
pDAF, HDR, 4K zaznam
videa / 5 Mpx, Predna
kamera: 8 Mpx
Rozhranie: USB-C
Batéria: 3000 mAh + 2220
mAh Power Pack v baleni

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢
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Rok 2014 sa poklada za
vyrazni zmenuy, a to
z dovodu, ze Lenovo odkipilo
znamu spolocnost' Motorola. Prave
Google bol sprostredkovatel'om
kdpy a znacku Motorola vlastnil
dva roky. Lenovo malo jasny
ciel' - prenikndt' na zapadny
trh, konkrétne do Ameriky a tiez
Eurdpy, pricom znacku Motorola
ako takad vo vel'kej miere zachovalo.
Avsak viditel'nd spojitost' medzi
Motorolou a Lenovom najdete
len na krabicke v podobe loga.

To vsak nie je podstatné,
podstatné je uz tretie
pokracovanie smartfonu zo
série Z s oznacenim Z3 Play.

Balenie

Co sa tyka prevedenia, balenie
sa od svojho predchodcu vel'mi
nelisi. Zakladom je pevna papierova
Skatul'a, ktora ma na pravej strane
vysuvn( Cast'. Prave tu sa nachadza
obsah balenia.

\/ hom okrem samotného telefonu
najdete pridana batériu, rychlo
nabijacku, 3,5mm jack slichadlg,
nahradné Stuple réznych vel'kosti,
redukciu z USB C na 3,5mm jack

a rdznu technickl dokumentaciu.

Dizajn, prevedenie

Dizajn smartfonu ostal takmer
nezmeneny, dostal viak o nieco
modernejsi a luxusnejsi nadych.
Na modeli Z3 Play dominujd oblé
hrany. Za svoj nadstandardny
nadych telefén hlintkovému ramu
i sklenenej prednej, ale i zadnej
¢asti so zahnutim 2,5D, ktoré s(
potiahnuté ochrannym sklom
Corning Gorilla Glass 3. Zadnda cast'
Z3-ky mdzeme pripodobnit'

GENERATION

*TOP PRODUKT *

*TIP REDAKCIE

k zrkadlu. Z konstrukéného hl'adiska
je telefon zhotoveny kvalitne, pdsobi
naozaj skvelym dojmom, vd'aka
sklenenému povrchu vSak treba
dbat' na zvysend opatrnost’, nakol'ko
sa telefon v rukach smyka.

\ kombinacii s tmavymi
prevedeniami, v ktorych sa Z3
predava (Deep Indigo a Onyx

Black), treba ratat' aj so zvy3Senou
nachylnost'ou na netistoty

v podobe mastnoty a odtlackov
prstov. Aj napriek prémiovej
konstrukcii a prevedeniu je vsak
Skoda, ze telefén nepodporuje
plnohodnotn( vodotesnost', ale len
odolnost' voti Spliechajicej vode.

Rozmery smartfonu s 1565 x
76,5 x 6,75 mm a jeho hmotnost'



je 156 g. Prevaznd Cast' prednej Casti
tvori displej, nad nim je umiestnené
slichadlo, reproduktor, svetelny senzor
a predny fotoaparat, pod displejom sa
nachadza nazov Motorola a mikrofén.
Zadna strana obsahuje logo vyrobcu,
dualny objektiv, dualny LED blesk

a v spodnej casti kontakty pre
pripojenie Moto Mods modulov. Vel'kou
Skodou je, ze tento model neobsahuje
miesto pre naotifikagnd LED diodu.

Displej

Prednd ¢ast' smartfénu pokryva
Super AMOLED displej s uhloprietkou
6,01", Full HD+ rozliSenim 1080 x 2160
px, pomerom stran 189 a hustotou
~402 ppi, ktora by mala byt' vhodna
aj pre citlivejSie oko. Ochranu displeja
zabezpecCuje Corning Gorilla Glass 3.

\/ dnesnej dobe je moderné, Ze prednd
stranu smartfénov pokryva v maximalnej
miere displej. Motorola to v tomto
pripade nevyrieSila vyrezom vo vrchnej
Casti, ale nechala okolo displeja pomerne
dost' miesta, v ddsledku ¢oho displej
pokryva priblizne 77,8 % prednej strany.

Zaujimavost'ou je, Ze displej v hornej,
ale ani v spodnej ¢asti nema ostré hrany,
je zaobleny. Super AMOLED displej
pontkne vel'mi dobrd €itatel'nost' na

\ Y4

sinku. Pre prispdsobenie displeja nechyba
ani moznost' zvolit' si teplotu farieb,
pripadne Standardné ¢i Zivé zobrazenie.
Pozorovacie uhly st Spickové, Cierna farba
je dokonala, nemam viac k tomu ¢o dodat'.

Ovladacie prvky, konektivita

Ovladacie prvky s rozmiestnené
netradicne, a to po oboch hranach
zariadenia. Na l'avej strane sa nachadza
blokovacie tlacidlo, na pravej hrane
dvojica tlacidiel pre regulaciu hlasitosti
a snimac odtlacku prstov, ktory de facto
zabral miesto blokovaciemu tlacidlu.

V/zhl'adom na konsStrukciu telefonu
spominany snimac odtlacku prstov
nebolo mozné zabudovat' nikam inam.

Odblokovanie telefénu je rychle
a pohodIné, no na druhej strane,
manipulacia s blokovacim tla¢idlom

je komplikovana a zvyknat' si nan nie

A

je otazkou chvile. Obzvlast', ked' ste
doteraz blokovacie tlacidlo mali na
pravej strane. Nepridava tomu ani
poloha tlacidla, ktoré je dost' vysoko a
jeho obsluhu bez prelozenia telefénu
v ruke, pripadne za pomoci l'avej ruky
nezvladnete. Pozitivne vSak hodnotim
povrch tlacidla, ktory je vrabkovany, ¢o
je plusom pre jeho I'ahsie ovladanie.

O nieCo vyssie sG aj tlacidla pre
regulaciu hlasitosti, ktoré si samostatnég,
no ich ovladanie takisto bez prelozenia
telefonu v ruke nezvladnete. Vsetky
tri tlacidla vsak vystupujd z tela
Z3-ky dostatocne vysoko.

Netradicne je umiestneny gaj slot pre
dvojicu SIM kariet a pamat'ovi kartu
typu microSD, ktory sa nachadza na
hornej hrane. Jack s rozmerom 3,5 mm
by ste tu hl'adali marne, kvdli svojej
vel'kosti by sa tu zrejme nezmestil.

Z toho dévodu Motorola, respektive
Lenovo siahlo po variante redukcie
z USB C na 3,5 mm jack, ktory najdete
v baleni. Spomenuty USB C port sa
nachadza na spodnej hrane telefénu.

Model Z3 Play bezdrdtovo komunikuje
pomocou dual band Wi-Fi 802.11 a/b/
g/n/ac, pricom nechybaju jej funkcie Wi-Fi
Direct ¢i vytvaranie hotspotov. Taktiez tu
najdeme Bluetooth vo verzii 5.0, GPS s
podporou A-GPS a GLONASS, BEIDOU, NFC,
samozrejmost'ou je podpora rychleho LTE.

Hardver

Srdcom modelu Z3 Play je osemjadro
Qualcomm SDM636 Snapdragon 636,
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vyrabané 14 nm technolégiou

a taktom 1,8 GHz. Okrem neho tu
najdete graficky ip Adreno 509, 4 GB
operacnej pamate a 64 GB vnitornej,
pricom k dispozicii mate pre vase
potreby priblizne 50 GB priestoru, ktory
je rozsiritel'ny pomocou microSD kariet.
\/ykon tejto zostavy je plne postacujici
pre vagsinu operacii s telefonom.

Bez problémov zvlada multitasking,
reakcie st rychle. Telefon tiez zvladne
narocnejsie hry, aj ked' mozno nie na
maximalnej Grovni, no na strednd triedu
to staci. Vel'mi kladne hodnotim, ze
telo Z3-ky sa ani pri vatsej namahe
prilis nezahrieva, ¢o pri sklenenych
konstrukciach nie je vel'mi prijemné.

No pripadne zadny kryt nevyhnutné
zahrievanie este viac eliminuje.

Motorola modelu Z3 Play disponuje
napevno zabudovanou Li-lon batériou
s kapacitou 3000 mAh, v baleni sa vsak
nachadza tzv. Moto Power Pack, ktory
po pripojeni doda telefonu extra kapacitu
2220 mAh. Mozete si pritom vybrat', i
sa telefon bude z tejto batérie dobijat’,
a pokial' ano, ¢i sa bude udrziavat'
stav batérie na 100 % kapacity alebo ju
bude udrziavat' na Grovni 80 %, pricom
Zivotnost' batérie Moto Mod bude dlhSia.

Treba v3ak povedat', Ze tento Power
Pack nema vlastny port pre nabijanie,
nabija sa pripojenim k telefonu tak,

Ze sa prilozi na zadna stranu Z3-

ky, pricom na mieste drzi pomocou
magnetov, umiestnenych v spodnej
¢asti. Spojenie je naozaj pevné, k
oddeleniu smartfonu a Power Packu
je potrebné vynalozit' pomerne vel'ka
silu. Pri nabijani ide energia prioritne
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do telefonu, az po jeho Gplnom nabiti
sa zactne dobijat' Power Pack.

\/ydrz batérie je vzhl'adom na vykon
a vel'kost' displeja vel'mi dobra, pri
strednom pouzivani telefon vydrzi
aj dva dni. Vo vel'kej miere sa na
tom podpisuje aj pouzitie AMOLED
displeja, ktory pri ¢iernom pozadi
vypina podsvietenie danych pixelov.

Daldich &estnast' hodin batérie vam
doda pridavny Power Pack, v prepocte
teda priblizne def navyse. Nabijanie
telefénu je vd'aka rychlo nabijaniu
naozaj vel'mi rychle. Dobitie 50%
kapacity trva priblizne pol hodiny.

Co sa tyka praktickosti, je pravda, Ze
smartfén naberie na hribke a tieZ aj na
hmotnosti. Rozmery Power Packu s
152,9 x 7332 x 4,99 mm a hmotnost' je
72 g, no na druhej strane sa telefon drzi
v rukach o nieco pohodinejsie a obmedzi
sa tvorba necistot na zadnej strane.

\/ ramci volitel'ného prislusenstva
si rovnakym spésobom viete
k telefénu pripojit' rozne Moto Mods
moduly, ako napriklad externy
fotoaparat, projektor, d'alSie typy
batérii i rozne druhy reproduktorov
a taktieZ gamepad, ¢o povazujem
za vel'ky potencial tejto znacky.

Softver

Recenzovany kisok bezal pod
opera¢nym systémom Android 8.1.0
Oreo Cisty ako I'alia. Nenajdete tu takmer
Ziadne zbytocnosti, vacsina aplikacii je od
spolocnosti Google. A aj to do istej miery
prispieva tomu, ze systém v teleféne je

vel'mi rychly a vykonny. Model Z3 Play
nema tendencie mrznt' ¢i zasekavat' sa.

Mriezku v domovskej obrazovke je
mozné zvolit' v matici 4 x 4 alebo 4 x
5. Ponuka menu sa rozbali stlatenim
Sipky smerujicej nahor. Obl'Gbené
aplikacie alebo widgety mozete
ukladat' aj na domovska obrazovku.

Motorola v ramci svojej nadstavby
pontkne niekol'ko Sikovnych funkcii,
ktoré sd schované v aplikacii
s priznacnym nazvom Moto. Tie si
rozdelené do troch kategorii — Moto
akcie, Moto obrazovka a Moto hlas.

Moto akcie pontkajd rozne moznosti
ovladania telefonu gestami. Z tych
zaujimavejsich spomeniem zhotovenie
snimky obrazovky tromi prstami,
zapnutie baterky dvojitym potrasenim,
zapnutie fotoaparatu otocenim
zapastia alebo spustenie rezimu
nerusit' otocenim teleféonu smerom
nadol. VSetky tieto funkcie obsahujd
aj animovaného sprievodcu
s moznost'ou vyskdsat' si dand funkciu.

Moto obrazovka ponika automatické
spustenie no¢nej obrazovky. Teda
nastavenie teplejsich farebnych ténov
pre Setrenie zraku, priCom sami si zvolite,
kedy sa automaticky zapne a vypne,
navySe s nastavenim intenzity filtra.
Dal$ou zaujimavou funkciou je vnimava
obrazovka, ktora ponecha obrazovku
zapnutd, kym sa na fu pozerate.

Poslednou funkciou je Moto obrazovka,
¢o znamena nastavenie réznych
interakcif, ked' je obrazovka vypnuta.
Spomeniem napriklad blokovanie
vybranych aplikacii, ktorych notifikacie
sa nebud( na zamknutej obrazovke
zobrazovat', napriklad rychla odpoved' na
SMS alebo mail bez nutnosti odomknutia
telefénu ¢i rozsvietenie displeja Moto
obrazovky priblizenim sa k telefonu.

Poslednou kategériou je Moto hlas,
o je ovladanie telefonu bez rak, len
s pomocou hlasu. Doba ide dopredu,
I'udia sa stavaji pohodInejsimi, preto
musia ist' ruky radSej bokom.

Okrem tychto Moto vychytavok stoji
za zmienku moznost' odomknutia
telefénu pomocou tvare alebo tzv.
Moto pomacnik, pomocou ktorého
ziskate informacie o teleféne i
pristup k testu rézneho hardvéru.



Multimeédia

Model Z3-Play neobsahuje vlastné
prehravace, iba tie Google-ovského
typu. Rovnako neobsahuje ani radio.
Reproduktor je umiestneny v hornej
Casti ako slichadlo. Hlasitost' zvuku
je dostacujica, no jeho kvalita je skor
priemerna. \/ zvuku sa objavuje sum,
pri vySSej hlasitosti rezonancia
a chybaja aj hibSie basy, ¢o spdsobuje,
ze zvuk nie je prirodzeny.

Fotoaparat

Motorola Z3 Play obsahuje
celkovo tri fotoaparaty. Jeden
vpredu a dvojicu vzadu. V prednej
¢asti nad displejom je umiestneny
fotoaparat s rozlisenim 8 Mpx.

Zadna dvojica fotoaparatov
disponuje rozlisenim 12 Mpx pre
hlavny fotoaparat. Druhy poskytne
rozliSenie 5 Mpx a jeho vyuZitie najdete
hlavne pri fotografovani portrétov, ked'
budete chciet' efektne zaostrit' medzi
objektom v popredi alebo pozadi.

Hlavny fotoaparat disponuje
1/2,55" senzorom, s clonou f/1,7
a funkciou automatického zaostrovania
dual autofocus pixel pDAF.

Prostredie fotoaparatu je intuitivne
a jednoduché, vSetky primarne nastavenia
najdete v hornej, resp. l'avej Casti
obrazovky (v zavislosti od toho, ¢i telefon
drZite v ruke vodorovne alebo zvisle).
Stlac¢enim ikony Stvorceka vedl'a ikoniek
fotoaparatu a videa sa dostanete do
ponuky rezimu fotografii a videi, ktoré
pondknu rezimy portrétu, panoramy,

skeneru textu, spomalenie videa

a podobne. Pri kazdom rezime najdete
Sikovného pomocnika v podobe sprievodcu
rezimom. V hornej ¢asti sa pomocou

ikony ozubeného kolieska dostanete

do nastavenie vel'kosti fotografie.

Konkrétne, predného a zadného
fotoaparatu, videa ¢i nastavenie snimania,
v ktorom si napriklad méZzete zvolit',
aby sa fotoaparat zapol, pripadne
prepol medzi zadnym a prednym
fotoaparatom otocenim telefonu
v zapasti. Fotoaparat je mozné spustit'
aj z uzamknutej obrazovky, potiahnutim
ikony z pravej dolnej ¢asti smerom nahor.
Fotoaparat ponlkne, samozrejme, aj
tie najpodstatnejSie nastavenia, preto
nechyba rezim HDR, ktory mozete zapndt),
vypnat' alebo zvolit' automatiku.

Cosa tyka cisiel, rozlisenie hlavného
zadného fotoaparatu je 12 Mpx, avsak
pri formate 4:3. Maximalne rozliSenie
predného fotoaparatu je 8 Mpx, taktieZ pri
formate 4:3. Nie som zastancom tedrie,
Ze ¢im viac Mpx, tym viac ,Adidas", preto
som fotil v rozliSeni 9 Mpx, ktoré ponika
Sirokouhlé zabery 16:9 vo vel'kosti 8500
x 2540 px. Predny fotoaparat zvlada
natacanie Full HD videa pri 30 snimkach
za sekundu, zadny fotoaparat zvladne pri
Full HD rozliSeni 60 snimok za sekundu
a pri 4K len 30 snimok za sekundu.

Za idealnych podmienok sd zhotovené
snimky pekné, s vierohodnym farebnym
podanim. So zhorSujdcimi sa svetelnymi
podmienkami stlpa zrnitost' a to plati
aj pri snimani portrétov a preostrovani
medzi vzdialenejSimi a blizsimi objektami.
Videa natacané vo Full HD rozliseni pri
60 snimkach za sekundu sG plynulé.

RozliSenie 4K ma pri pohyblivych scénach
problémy s plynulym prehravanim. Dualny
fotoaparat mal dobré predpoklady pre
zhotovovanie peknych snimok, hlavne
portrétov a umeleckého preostrovania
medzi objektami. No zhorSujice sa
svetelné podmienky tento potencial

kazia a v kone¢nom vysledku radia
fotoaparat medzi Sedy priemer.

Zaverecné hodnotenie

Motorola modelu Z3 Play urcite nie je
dokonaly telefon. Mohol by som menovat'
viac nedostatkov, pre ktoré sa vsak
najdu r6zne ospravedInenia. Napriklad
absencia 3,5mm jack portu, ktory by
sa do telefénu vd'aka jeho konstrukcii
zrejme nezmestil. Za d'alSie mozné
negativum by som oznacil rozloZenie
tlacidiel, ktoré je vd'aka Citacke prsta,
umiestnenej na pravej hrane také, aké
je. Tiez to ma svoj adekvatny dovod,
pretoze iné miesto by sa pre nu nenaslo.

Treba sa s tym vysporiadat’, najlepsie je
dopredu vysk(sat' a az nasledne telefon
zakpit'. Dal$im negativom je skleneny
povrch, pri ktorom v kombinacii s tmavou
farbou este viac vynikn( odtlacky prstov
a d'alSie netistoty na jeho povrchu. Tento
neduh skleneného prevedenia sa da
vSak vykompenzovat' alebo eliminovat'
pouzitim pridavného Power Packu,
pripadne iného zadného krytu, ktoré ma
Motorola v ponuke. Prehl'ad jednotlivych
druhov prislusenstva najdete jednoducho
a rychlo v aplikacii Moto Z Market.

Aby som len nekritizoval, model
Z3 Play ma aj pozitivnejSie stranky,
a nie je ich malo. Ako prvé spomenie
elegantny dizajn, ktory dodava pocit
vacésej prémiovosti, kvalitné prevedenie,
Cisty a odladeny softvér s dostato¢nym
vykonom. Extra kategdriou je nadherny
AMOLED displej s vybornymi pozorovacimi
uhlami, Citatel'nost'ou na sinku a
krasnymi farbami, predovSetkym Ciernou.
Cerednitkou na torte si pridavné moduly
Moto Mods a pridavna batéria, tzv.
Power Pack, ktor najdete v baleni.
K doklpeniu je vsak k dispozicii Siroka
paleta Moto Mods, od r6znych krytov,
cez rozne druhy reproduktorov, az po
fotoaparat ¢i projektor. Ide teda
o vyborny napad, ktory ma dobry
potencial. To vSetko dostanete za relativne
prijatel'na cenu. Kipu Motoroly modelu
Z3 Play by ste teda ol'utovat' nemali.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA [SANDISKIXPAND FLASH DRIVE'32GB| HW

SanDisk iXpand Flash Drive 32GB

Zalohy dat z i0S ma v merku

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SanDisk
Dostupna cena: 40€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitna
aplikacia pre i0S

+jednoducha
moznost'
Sifrovania dat

+odolna
konstrukcia

- odolna
konstrukcia
moZe spdsobit’
Skrabance na
zadnej stene

- rychlost' ¢itania
a zapisu

SPECIFIKACIE:

Farba: Cierno-strieborna
Rozmery: 13 x

17 x 59 mm

Hmotnost: 5.4 g
Prevadzkova

teplota: 0-35 °C
Podporované video
formaty aplikacie iXpand
Drive: .mp4 a.mov, DRM
obsah nie je podporovany
Kompatibilita: Windows
Vista®, Windows® 7,
Windows 8, Windows
10, Chrome OS,

Mac 0S X v10.8+

HODNOTENIE:

* & KT
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Datoveé GloZiska radu iXpand
od SanDisku s uréené
primarne pre pouZzivatel'ov i0S
zariadeni, ktori chci mat' svoje data
k dispozicii aj v offline prostredi.
Aké funkcie ponlkaja dodavané
softvérové nastroje vyrobcu?

S rozSirovanim kapacity internej
pamate v zariadeniach s operacnym
systémom i0S to nebolo nikdy
jednoduché. Situaciu sa nepodarilo
zvratit' ani dlho otakavanej aplikacii
pre spravu stborov v i0S 11, ktorg,
bohuzial', dokaze pracovat' iba so
sUbormi nachadzajdcimi sa priamo
v siborovom systéme iOS, pripadne
v jednej z vybranych cloudovych
sluzieb. Pre plnohodnotné pouzitie
externych GloZisk je potrebné
nad'alej pouzivat' bud' aplikacie
vyrobcov, alebo aplikacie dostupné
v App Store. Kvalita drvivej vagsiny
zastupcov z druhej skupiny je ale
mizerna a ich cena nie je vébec nizka.

To, nast'astie, neplati o aplikacii
iXpand Drive, ktora si svoje funkcie
pIni skvelo. Zalohovanie dat je
otazkou par klikov a to isté plati
aj o funkcii uvol'nenia internej
pamate. Aplikacia podporuje

aj prehravanie videi a hudby
priamo v jej pouZzivatel'skom
prostredi. Funkcie prehravaca sd
naozaj zakladné a nepodporujl
napriklad zobrazenie tituliek.

Samotny USB disk disponuje USB
3.0 Type-A a Lightning konektormi.
UZ na prvy pohl'ad ma prekvapilo
rozhodnutie vyrobcu nepouzit'
klasickd posuvn( konstrukciu
a namiesto nej zariadenie osadit'

netradi¢nym mechanizmom s kibom.

Toto rieSenie na produktowvych
fotografiach vyzera efektne, no
v realite prinasa dva problémy.
Kib konstrukcie je na mdj vkus
az prilis tuhy a pripojenie disku
k iOS zariadeniu je s pomocou
jednej ruky nemozné.

USB 3.0 Type-A port je vyrobeny
z kovu, nie je nijako chraneny a pri
menej opatrnom pokuse o pripojenie
disku mozu ostré hrany konektoru
vytvorit' Skrabance na zadnej stene
iPhonu alebo iPadu. Najma hlinik
podobné chyby neodplst'a.

SanDisk okrem aplikacie pre i0S
zariadenie dodava aj nastroj SanDisk
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Secure Access. Ide o postarsiu verziu
aplikacie, ktora umoznuje Sifrovanie
sGborov pomocou Standardu AES-
128. Ak planujete na disku uchovavat'
citlivé data, urcite odpordcam

zakapit' pIn( verziu, ktora poskytuje
automatickd synchronizaciu siborov
aj pokrocilé Sifrovacie Standardy.
Zasifrované sabory je nasledne mozné
prehliadat' aj v mobilnej aplikacii.

Rychlost'ou ¢itania a zapisu
dat sa iXpand Flash Drive radi
k priemeru a vysledky len potvrdzujg,
Ze je vhodny primarne na zalohu
multimedialnych siborov.
\/ kone¢nom dbsledku je jedinou
hardvérovou vyhodou tohto disku
pritomnost' Lightning konektoru.

Zaver

Ak hl'adate zariadenie pre
spol'ahliva offline zalohu
multimedialnych stborov z vasho i0S
zariadenia, kpou USB disku SanDisk
iXpand Drive jednoznacne neurobite
chybu. Ponlka kvalitnd aplikaciu pre
i0S, ktora disponuje aj zakladnymi
funkciami pre prezeranie obsahu.

Mierne rozpacito pdsobi
konStrukcia, ktora je sice efektna,
no nie dostatocne efektivna. Pri
menej obozretnom pokuse
o pripojenie disku k smartfonu
sa mozu dostavit' Skrabance na
zadnej stene. Rychlosti ¢itania
a zapisu zaroven odsudzujd disk len
k vykonavaniu uz spominanych zaloh.

Adam Lukacovi¢
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RECENZIA |BAD'SAMARITANY KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2018,111 min

RéZia: Dean Devlin

Scenar: Brandon Boyce

Kamera: David Connell

Hudba: Joseph LoDuca

Hraji: David Tennant, Kerry Condon,
Robert Sheehan, Jacqueline Byers,
Lisa Brenner, Hannah Barefoot,
Rob Nagle, Tony Doupe, Delpaneaux
Wills, David S. Hogan, David Withers,
Robert Pescovitz, Carlito Olivero,
Tracey Heggins, Dana Millican

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra

+zabava v podobe
macka-mys

+zaporna postava

- jednoduchsi
scenar

HODNOTENIE:

) & & & ax¢
Bad Samaritan

KED NARAZIME NA TOHO NEPRAVEHO

Dean Devlin je bez debaty vybornym
producentom. Jeho filmy Hviezdna
brana (1994), Den nezavislosti (1996) alebo
Patriot (2000) si urcite vSetci vel'mi dobre
pamatame. Co sa vSak tijka Devlina na
rezisérskej stolicke, tak tam som mierne
v rozpakoch. Doposial' jediny rezisérsky
pocin tohto autora, Geostorm (2017),
ma vel'mi nepresvedcil. Jeho najnovsi
prirastok Bad Samaritan vSak naznacuje,
Ze aj v pozicii reZiséra by snad' mohol
v budicnosti excelovat'. Alebo aspon

nadchnit' Siroké divacke obecenstvo.
Sofistikovaneé nasilie

Hra macky s mySou ako namet krimi
thrilleru ma vel'ké predpoklady uspokojit'
divaka. Samozrejme, pokial' sa scenar
neprepadne do priepasti nezazivnosti,
pripadne ak film obsahuje eSte nejaka
pridand hodnotu. Som rad, Ze Bad
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Samaritan je prave takyto priklad. A

to i napriek tomu, Ze pribeh je sam o
sebe vel'mi jednoduchy. Vystupujd v
nom dvaja zlodejickovia Sean (Robert
Sheehan) a Derek (Carlito Olivero), ktori
sa Zivia vykradanim domov. Majitelia
domov prave v tej dobe veceraja v
reStauracii, takZe dvojica ma vzdy istotu,
Ze ich pri praci nebude nikto vyruSovat'.
Raz sa vSak karta osudu obrati aim

sa prilepi smola na paty. Sean si totiz
pre d'alSiu kradeZ vyberie dom Calea
Erendreicha (David Tennant), ktory u
seba vazni a tyra neznamu Zenu. Sean
ju pocas kradeze objavi, no nedokaze ju
za tak kratky ¢as vyslobodit'. Rozhodne
sa vsak nevzdat' a najst' spdsob na jej
zachranu. To vSak eSte netusi, Ze proti
nemu stoji az nebezpelne inteligentny
psychopat, pre ktorého bud( obaja zlodeji
sladkym zakuskom. Napinava hra, v
ktorej pdjde o vietko, sa moze zalat'...

Viac st'awy, viac zabavy

Film bol ohodnoteny v ramci filmového
ratingu MPAA ako R, avSak nalepka NC-
17 by sa mu hodila omnoho viac. Trocha
nasilia, drog a nahoty tu sice divak najde,
no niektoré scény si priam pytali vySsi
level. Na druh( stranu v3ak vzhl'adom
na naklady filmu tento krok chapem,
pretoze v tom pripade by asi zisky boli
menSie. No je to Skoda, cela nosna pointa
a hra macky s mySou by tak dostali
punc dravosti a istej nekompromisnosti,
z Coho by urcite nejedného divaka
prijemne zamrazilo na chrbte. Statilo
len tG macku pustit' z ret'aze.

Negativny charakter postavy—
charizma sama o sebe

Popravde ten najdblezitejsi a hlavny
dévod, preco si Bad Samaritan pustit', je



DAVID TENMNAN

vyborna herecka stranka, predovsetkym
David Tennant. Jemu totizto Glohy
roznych podivinov a psychopatov ida
vel'mi dobre. Nepoznam iného herca,
ktory by sa do svojej negativnej postavy
dokazal vcitit' s takou razanciou a
osobitym hereckym Sarmom. No...
mozno okrem Christophera Walkena. Ten
vSak exceluje v typovo inych zapornych
postavach —blaznoch a poloblaznoch.
Naproti tomu v tomto pripade ide o
postavu vysoko inteligentnd, ktora je
vzdy o krok vpred pred svojou obet'ou.

A v niecom takomto je David Tennant
ako ryba vo vode. Dobry dojem som mal
3j z chalanov zlodejov, ktori mu celkom
Gspesne sekundovali. Boli to sice len taki
mali grazli, ale Clovek ich aj napriek tomu
zacal vel'mi rychlo I'utovat' a sdcitit' s nimi.

Dejova linka sice dycha jednotvarnost'ou
a celkovou jednoduchost'ou, avsak
jednotlivé psychopatove t'ahy udrzujd
pozornost' divaka a zahanaji nudu —
predstava zla tu v podobe Davida Tennanta
dostala zaujimavy, sofistikovany rozmer.
Je tu vel'a napinavych scén, ktoré som si
vyslovene uZil a zaveretné rozuzlenie tiez
nebolo najhorsie. TakZe aj po obsahovej
stranke som bol celkom spokojny.

Mozno banalita, ale zabavna

Niekto m6ze namietat', Ze pribeh
predstavuje iba taky banalny krimi
thriller a okrem zaujimavého zaporného
hrdinu uz so sebou neprinasa ni¢ nové.

Priznavam, v niektorych momentoch

to tak naozaj mo6ze vyzerat', aviak

tato banalita sa v mojich ociach ¢asto
menila na hravost', ktora ma v sebe
vel'ky konzumny potencial. Mozno prave
preto sa film dostal do kin. Ako som uz
vySSie spomenul, film je uréeny hlavne
tym, ¢o obl'ubuj sofistikované nasilie —
inteligentného psychopata, ktory sa so
svojou obet'ou dokaze pohrat' ako macka
s mysou. A navyse v tomto pripade divak
dostane aj bonus v podobe vynikajiceho
Davida Tennanta, ktory svoju zapornd
Glohu zvladol priam bravirne. Az do takej
miery, ze sa da do istej miery prepacit'

aj jednoduchsi scenar s vydlazdenou a
Casto pouzivanou thrillerovou schémou
bez d'alSieho napadu okrem samotnej

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

psychopatovej prace. Nie je to sice
na Cisté Styri hviezdy, ale td poslednu
si vydupala zaporna postava a jej
zosobnenie charizmatickym hercom.

.Bad Samaritan urcite nenadchne
kazdého. No divak, ktory ma rad
premyslené a sofistikované nasilie
vo filme v podobe hry macky s
mysou, si pride na svoje. David
Tennant si tu zahral psychopata
takym sposobom, Ze z toho behaji
zimomriavky po chrbte aj v bezpeci
tepla obyvacky. Jednoduchsi
scenar bez d'alSieho napadu sa

v tomto pripade da prepacit'.

Richard Zona
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RECENZIA [DIEVCA W PAVOCEISIETI KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018,111 min

ReZie: Fede Alvarez

Predloha: David Lagercrantz (kniha)
Scénar: Steven Knight, Fede

Alvarez, Jay Basu

Kamera: Pedro Luque

Hudba: Roque Bafios

Hraji: Claire Foy, Sylvia Hoeks,
Lakeith Stanfield, Sverrir Gudnason,
Stephen Merchant, Vicky Krieps,
Synngve Macody Lund, Cameron
Britton, Mikael Persbrandt, Volker
Bruch, Claes Bang, Carlotta von
Falkenhayn, Alexander Yassin, Johan
Eriksson, Hendrik Heutmann
Producenti: Scott Rudin, Amy Pascal,
Elizabeth Cantillon, Eli Bu... (vice)
Stfih: Tatiana S. Riegel

Scénografie: Eve Stewart

Kostymy: Carlos Rosario

PLUSY A MINUSY:

+vizual
+rézia
+ akEné scény

- scenar
- genericka zapletka

HODNOTENIE:

* K KW

DievCa v pavice;j sieti
MUZI, KTORI NENAVIDIA KVALITNY SCENAR

AzZ do posledného dia novinarskej

predpremiéry som sa tesil na
druhy diel trilogie Millenium spisovatel'a
Stiega Larssona (ktory sa Gspechu svojej
genialnej sagy ani nedozil). K takjmto
omylom dochadza, ked' o¢ami len richlo
prebehnete nazov filmu, ktorého predlohu
vSak vlastne napisal iny autor ako Larsson
a nenadvazuje na jeho trilogiu. Film Muzi,
ktori nenavidia zeny podl'a prvej knihy
z trilogie zreZiroval legendarny David
Fincher pred siedmimi rokmi a islo o skvely
temny krimi triler, kde viyborne zopakoval
svoje kvality, ktoré ukazal v Sedem ¢i
Zodiacovi. Medzicasom som stihol precitat'
celd trilogiu (naozaj odpordcam, je to
knihozazitok par excellence) i pozriet'
si Svédsku sfilmovan trilogiu vratane
serialu Millenium (prvy diel je tiez super,
zvysné dva slusne povedané obskurné).
Osobne som presvedceny, Ze d'alSie dva
diely trilégie st pre svoju prepracovanost'
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nesfilmovatel'né a preto som vlastne

i rad, Ze Dievca v pavicej sieti napisal
aplne iny autor (David Lagencratz) a stoji
dplne mimo celej série. A i vy urobite
najlepsie, ak zabudnete na Millenium,
Rooney Maru i Davida Finchera a

budete vnimat' Diev¢a ako samostatny
temny krimi triler, ktory ma blizsie k
Bondovi ako vizii Stiega Larssona.

Ked' to uz Stieg nepiSe,
logika koliSe a scenar
hlapost'ami Skripe

Je super, Ze pri sledovani Diev€at'a v
pavicej sieti nemusite vediet' vobec nic
o predoslych dobrodruzstvach genialnej
hackerky Lisbeth Salander (Britka Claire
Foy). ReZisér Fede Alvaréz sa hned'

v Gvode venuje tejto nekonvencnej
ochrankyni slabsich. Dostatocne hlboko
vykresl'uje jej charakter, detstvo i d'alSiu

dejovi motivaciu. Co uz ale nie je také

vycitka k filmu, je scenar. VV porovnani s
prepracovanym predoslym filmom MuZi,
ktori nenavidia zeny je len slaboduchym
generickym klisé akénym trilerom s
bradatymi archetypmi. Rusi s zli, vo
vzduchu visi nuklearna hrozba, vsetko sa
riesi v poslednych sekundach aj vd'aka
americkému agentovi... Jednoducho
povedané, rano po kine sa zobudite

a budete si viac pamatat' to, ako ste
spomedzi zubov dolovali zaseknuty
kdsok nachos ¢i sexy navstevnicku kina
o tri rady pod vami, nez zapletku filmu.
Ta totalne vySumi doprazdna a par
minGt som sa musel zamysl'at' aj pri
pisani recenzie, o com to vlastne bolo.

Nenechajte sa mnou ale odradit’,
lebo film ma jedno eso v rukave,
kvoli ktorému ho musite vidiet'. Je to
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samotny rezisér Fede Alvarez. Ten je
jeden z najvyraznejsich tvorcov novej
hollywoodskej viny a majster hororového
remesla. Na konte ma kvalitny remake
kultového Evil Dead a natocil jeden z
najlepsich hororov poslednej dekady
Muz v temnote (2016). | predvidatel'na
kriminalka vd'aka nemu svizne odsypa,
bavi a filmovych fajnSmekrov potesia

a zohrej vySperkované akené scény
ladené netradicne do znepaokojivej
temnoty. Uz Gvod je slusne mrazivy,
nasleduje nahanacka s motorkou po
chatrne zamrznutom jazere, vybuchujci
dom &i klasicka bourneovska rabanica

v kipel'ni jeden na jedného.

Dekadentné Lamborghini
na snehu

Fede Alvaréz sa neboji vytiahnut'
lesbicky sex, mucenie pomocou podivného
latexového obleku evokujiceho
zvijajace sa embryo i fantastické boje v
zahmlenom starom dome, kde z dymu
prebleskujd len zlovestné Cervené oci v
plynovych maskach a vyboje z elektrickych
obuskov. Rezisér ma vizual i tempo
zvladnuté na jednotku a pri slusnejSom
scenari by iSlo urcite o netradicny akény
filmowy zazitok. Takto hrozi, Ze divak

Cakajuci inteligentn krimi odide z kina
znechuteny a mainstreamovy divak
neoceni technickd brilantnost' niektorych
scén. Postavy sl az na Lisbeth Gplne v
Gzadi a dovolim si povedat' nepodstatné,
Blomkvist je len do poctu a spolu s
americkym agentom robia Salanderovej
len krovie a sekundujdci komparz.

Ani samotna Lisbeth Salander nie
je herecky tak vyrazne stvarnena ako
v pripade Noomi Rapace ¢i Rooney
Mara, ale i tak je vykon Claire Foy
uspokojivy a prerod z anarchistickej
hackerky na nesmrtel'nd akén( hrdinku,
ktora si rany opravuje spinovackou a
sekundovym lepidlom, je uveritel'ny.

Rezisér opat' vyuziva pri hudbe sluzby
skladatel'a Roque Barnosa, s ktorym
spolupracoval uz pri MuZzovi v temnote
a spolu vytvarajd prijemné pochmarnu,
do hororu laden( seversk( atmosféru
zamrznutého Stokholmu.
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~Zabudnite na nadcasovost' a
brilantna zapletku predoslého
filmu o Lisbeth Salander i na
trilogiu Millenium. Dievca v paviicej
sieti stoji pomimo trilogie a krimi
temnejSiu ako kava v Twin Peaks
nahradza povrchnou zabavnou
akeénou jazdou, ktora si nic nedaruje
s Jamesom Bondom. Zapletka

a dejové zvraty si prehliadkou
vSetkych moznych klisé a slGzia
len ako kostra pre vyborné akcné
scény a svizné tempo. Rezisér
Fede Alvarez opat' dokazuje

svoj talent a prinasa vizualne
netradicné ponatie niektorych
klasickych akénych scén.”

Jan Hamlik
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RECENZIA [NACELNIK' KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2018,97 min

Rézia: Albert Hughes

Scenar: Daniele Sebastian Wiedenhaupt
Kamera: Martin Gschlacht

Hudba: Joseph S. DeBeasi,

Michael Stearns

Hrajd: Kodi Smit-McPhee, Morgan
Freernan (vyp.), Natassia Malthe, Leonor
Varela, Jens Hultén, Jéhannes Haukur
Jéhannesson, Mercedes de la Zerda,
Spencer Bogaert, Marcin Kowalczyk,
Patrick Flanagan, Priya Rajaratnam

PLUSY A MINUSY:

+ kamera
+ herci
+ dobova atmosféra

- slabSie uzavretie
pribehu

HODNOTENIE:

) 8 & & K¢
Nacelnik

O TOM, AKO SA PES STAL NAJLEPSIM PRIATEL'OM CLOVEKA

Konecne sme sa dockali. Od vydania

prvého traileru totiz uplynul viac
ako rok, kym sa film Nacelnik dostal aj do
kin. Zaujimavost'ou je, Ze rezisér Albert
Hughes este nikdy predtym nenatocil
film, ktory by nemal rating R, v tomto
pripade tak ide o vynimku a priklon ku
komercne najosvedcenejSiemu formatu
PG-13. Z tohto pohl'adu iSlo urcite o dobry
t'ah, pretoze co sa tyka dejovej linky,
pripadné nasilnosti alebo drsné scény
mi tu vobec nechybali. Skor by mohli
nardsat' prijemné vyznenie a pohodu,
ktor som pri sledovani pocit'oval.

Minulost' napisala mnohé
zabudnuté pribehy

Uz ste niekedy premysl‘ali nad tym,
kol'ko I'udskych Zivotov a s nimi spatych
osudov sa od Gsvitu I'udskych dejin
odohralo? Kol'ka I'udskych pribehov bolo
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napisanych v knihe Zivota, avsak davno
zapadli a stratili sa v priepasti vekov? Tie
uz nikto nepotvrdi alebo nevyvrati, no ked'
uvazime, kol'ko ¢asu ubehlo od prvého
vzpriameného kroku pravekého &loveka,
tak v tomto smere je mozné vsetko a
kazdy pribeh, o akokol'vek dobrodruzny i
neuveritel'ny, méZe byt' pravdivy. A presne
to sa tyka aj dejovej linky tohto filmu. Je o
vel'kolepom dobrodruZstve dospievajiceho
chlapca, ktoré sa odohrava pocas poslednej
doby I'adovej asi tak 20 000 rokov dozadu.
V Eurdpe vladne drsné podnebie a po
planinach si vykracuja mamuty. Mlady
lovec (Kodi Smit-McPhee) sa chysta na svoj
prvy lov a so skupinou najlepsSich lovcov
kmena odchadza na vypravu, ktora ma
vSetkym zabezpe(it' dostatok masa na
cell zimu. Pocas lovu vsak utrpi zranenia,
o ktorych st ostatni presvedcent, Ze s
smrtel'né. Ked'ze mu nedokazu pomoct'

a ani sa dostat' k jeho telu, nechajd ho

napospas osudu v domnienke, ze chlapec je
uz aj tak mrtvy. Ked' naberie vedomie, zisti,
Ze je zraneny, opusteny a bez prostriedkov
na prezitie. Musi sa tak naucit', ako prezit'
v drsnej divocine, no nast'astie sa mu

do cesty pripletie vlk, ktorého opustila
svorka. Na ceste domov sa postupne

ucia spol'ahnt' jeden na druhého...

Pribeh pre malého aj
vel'kého divaka

Mame tu teda pribeh o tom, ako sa
pes stal najlepsim priatel'om ¢loveka,
pricom Spekulovat' nad jeho realnost'ou
naozaj nema vyznam. DélezitejSie je, Ze aj
napriek tomu, ze cely scenar pdsobi ako
rodinny film na nedel'né predpoludnie,
tak po pocitovej stranke to na mna
zapbsobilo aj ako napinavy thriller o
preziti. Rezisérske spracovanie filmu preto

dava moznost' oslovit' Siroké divacke



L ‘
publikum, dospelych, ale i tych mensich.
Na jednej strane tu mame nadherné
prostredie, Gchvatné zabery na divoka
prirodu (nadherné farebné zladenie,
efektné zapady sInka...), Sikovn( kameru
a dve hlavné postavy akoby vystrihnuté
z rozpravky Kniha dzungli, a na strane
druhej tu mame mnozstvo napinavych
scén, nad ktorymi sa zataji dych. Tu preto
rozhodne nie je priestor na ziadnu nudu.

Chcete sa porozpravat'
po kromanonsky?

Treba tiez ocenit' spdsob i samotné
narabanie s dobovymi realiami vo filme.
Divak tu mdze najst’ niektoré zaujimaveé
poznatky o zivote kromanoncov, napriklad
o tom, ako sa riadili hviezdami alebo
ako si znacili cestu, aby nezablddili.

Dokonca za tymto Géelom vznikol za
Gcasti jazykovej vedkyne aj Specialny
jazyk, Cisto iba pre potreby filmu. Podarilo
sa jej vytvorit' unikatny zvukovy systém
a struktdru jednotlivych slov a slovnych
spojeni. lysledkom bol slovnik s priblizne
1500 slovami, €o je pocet slov, s ktorym
sa uz da dorozumiet'. Mne osobne sa ten

zvuk silne spajal s pravekym ¢lovekom,
takze klobik dolu, skvela praca.

Zastipené je aj
Ceskoslovensko

Herci takisto obstali v narocnej skiske.
Ci uz chlapec, alebo jeho otec (J6hannes
Haukur Jéhannesson), obaja zahrali naozaj
bravarne. Mozno sa niekto spyta —a ¢o vIk?
Co sa mia tyka, ¢asto zasnem nad tym,
ako sa zviera vo filme prin(ti urobit' presne
to, ¢o sa od neho ¢aka, niektoré vicie kisky
boli celkom narocné. Inak zaujimavost'ou
je, ze v pripade tohto konkrétneho vlka
iSlo o plemeno ceskoslovenského viciaka.

Zaverom mozno konstatovat), ze
Nacelnik je vel'mi prijemny a po technickej
stranke vyborne zvladnuty film pre vsetky
vekové kategorie, pIny krasnych prirodnych
scenérii a farieb, pricom tu nie je nldza ani
0 zaujimavé a napinaveé situacie. To vietko
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v pomerne dynamickom tempe, takze
nie je priestor na nudu. Jediné, ¢o by som
filmu vytkol, je slabSie emotivne vyznenie
v zavere. Veru, priatel'stvo medzi ¢lovekom
a psom mohlo pokojne vznikn(t' aj takto.

.Nacelnik ponika filmov
zabavu pre malych i vel'kych.
Film obsahuje vel'a zaujimavych
a napinavych situacii s pocitom
vel'kého dobrodruzstva v
Style Knihy dZzungli a taktiez
nadchne i vizualna stranka
spolu s ichvatnou kamerou
a prepracovanymi dobovymi
realiami. V tomto smere
pozitivne prekvapi najma jazyk
pracloveka, ktory vznikol iba
pre potreby filmu. Jeding, ¢o by
som vytkol, je slabsi zaver - film
akoby ku koncu stratil dych. "

Richard Zona

Generation | 115



RECENZIA |THE HAUNTING OF HILL HOUSE' SERIAL

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018,9h 36 min
(Minutaz: 51-71 min)

Autori: Mike Flanagan

RéZia: Mike Flanagan

Predloha: Shirley Jackson (kniha)
Scenar: Meredith Averill, Mike
Flanagan, Elizabeth Ann Phang..
Kamera: Michael Fimognari

Hudba: The Newton Brothers

Hraj(: Paxton Singleton, Samantha
Sloyan, May Badr, Catherine Parker,
Jordane Christie, Logan Medina,
Anthony Ruivivar, Olive Elise
Abercrombie, Katie Carpenter, Anna
Enger, Arianne Martin, Jeremy Ambler,
Christine Horn, Craig Welzbacher, Keith
Arthur Bolden, Juan Gaspard, Annabeth
Gish, Mckenna Grace, Carla Gugino,
Michiel Huisman, Timothy Hutton

PLUSY A MINUSY:

+ kamera

+ scenar

+rézia

+ herci

+ mraziva
atmosféra

= NIC

HODNOTENIE:

1 8.6 6.0 ¢

The Haunting of Hill House

KED SA NAPLNI NAJHORSIA PREDTUCHA

Netflix uz dlhSie patri k produkénej
Spicke, no tymto pocinom opat'
raz posunul hranice dokonalosti o
kasok d'alej. Je pre mna prekvapenim,
ze prave Mike Flanagan (Absentia,
Oculus, Zlo nikdy nespi...), ktorého
tvorbu som doposial’ vel'mi v obl'ube
nemal, dokazal vytvorit' nieco takto
kompaktné, zaujimavé a dychberiice.
Samozrejme, jeho predchadzajiice
projekty nepatrili k tym najhorsim, ale
nikdy ma nedokazali nadchniit' a obrazne
povedané prindtit' nadskocit' na stolicke.
Len pre zaujimavost', Stephen King na
svojom Twitteri napisal, Ze tento serial
ma vel'mi blizko ku genialnemu dielu.

Scenar ako zaklad vSetkého
V/ prvom rade treba pochvalit' brilantne

napisany scenar. VV sQvislosti s tym by
som podotkol, Ze nejde o ni¢ oddychové,
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autor tu pochopenie pointy divakovi
neul'ahCuje a aj ked' do seba na konci
vSetko krasne zapadne, cesta k tomu je
niekedy dost' naro¢na. Divak musi byt'

pozorny, aby nestratil nit'. Dej sa odohrava
okolo sedemclennej rodiny Craineovcov,
ktori v minulosti byvali v zahadnom
starom dome zvanom Hill House. Otec




rodiny chcel dom zrekonStruovat' a
potom vyhodne predat'. AvSak v jednu
osudna noc po cudnej smrti matky vezme
vystraseny otec vsetkych svojich pat' deti
narychlo pre¢ z domu a uz sa tam nikdy
nevrati. Zmatenym det'om navyse o smrti
ich mamy odmietne ¢okol'vek povedat'.
Po 26 rokoch vsak za podobne podivnych
okolnosti spacha samovrazdu aj jeden zo
sGrodencov a ostatni tak musia konecne
zacat' Celit' nielen svojim démonom
minulosti, ale aj zlu v Hill House, ktoré este
ani zd'aleka nepovedalo posledné slovo.

Zmienil som, Ze nejde o nic¢
oddychové. Je viak t'azké k tomu
napisat' blizSie vysvetlenie bez toho,
aby som sa nevyhol spoileru. Thned' ma
napada niekol'ko peknych myslienok,
ktoré serial kisok po kdsku davkuje
divakovi ako na beziacom pase.

Za ten najhlavnejsi dévod
komplikovanosti dejovej linky vSak
povazujem najma jej samotna skladbu
a Struktdru — prelinanie ¢asovych linif,
snové sekvencie, nelinearne odkryvanie
pozadia pribehu (vel'ké ¢asové skoky),
naznaky udalosti, ktorych désledky
sa dostavia az neskor a podobne. To
vSetko je zabalené do prijemného
mysteridzneho obalu, v ktorom sa
presne vtedy, kedy treba, miesa drama
0 vzajomnom odcudzeni sa jednotlivych
¢lenov rodiny s ducharskym hororom.

Rodinna drama ako lusk

Svoje ma o k pribehu povedat' aj
charakterova vyraznost' jednotlivych
postav. Kazda jedna ma svoje vlastné
problémy, pricom niektoré z nich
majd pramene v d'alekej minulosti a

vacsinou slvisia s ostatnymi vo vn(tri
rodiny - vSeobecnym chladom jedného
k druhému. A to aj napriek tomu, ze

je medzi nimi citit' akési zvlastne
puto, ktoré ich drzi pohromade. To im
pridava na zaujimavosti, divak tak ma
moznost' ku kazdej z postav takmer
okamZite zaujat' svoj vlastny postoj.

A Ze to veru nie s povahovo
jednoduché osdbky. Ich starosti sa vsak az
desivo tykajd vacsiny z nas, ved' problém
odcudzenia sa jeden druhému nie je
vobec zriedkavy ani v skuto¢nom Zzivote.
To zase dava serialu punc realnosti, ¢o ja
osobne povazujem za vel'ké plus. Co sa
tyka obsadenia, tak v tomto smere naozaj
nie je Co vytknat'. Mladsie i starSie verzie
postav slrodencov hrali perfektne a len
umocnili uz aj tak vynikajacu atmosféry,
ktora sa tiahla naprie¢ celym serialom.

Horor, pri ktorom tuhne krv

Prijemne ma prekvapila aj hororova
stranka serialu. Ako som sa uz spomenul,
Mike Flanagan je sice v tomto smere
snazivec, ved' vacsina vsetkého, ¢o
natocil, ma zanrovd nalepku horor, no az
v tomto pripade ma hororovo zamrazilo.
Podl'a m6jho nazoru tu Groven strasenia,
pokial' sa bavime o bubakoch a maskach,
prekonala to najlepsie, o nam napriklad
v minulosti naserviroval James Wan,
mnohymi povazovany za majstra hororu.
Serial navyse disponuje vel'kym poctom
mrazivych momentov, a to nemyslim iba
I'akacky. Osobne mam vel'mi rad, ked'
dokaze horor priniest' aj nejaka pridana
hodnotu, ako v tomto pripade napriklad vo
forme neprijemnej osudovej predtuchy v
podani jedného slrodenca. Ked' to zatne
v poslednych gastiach davat' zmysel
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a divak pochopi, kde je sever, tak ho
poriadne zamrazi. Samozrejme, nemusim
ani spominat’, ze technické prvky, ktoré
prispievali k budovaniu atmosféry, boli
vynikajico prevedené a ich realizacia

do bodky naplnila svoj Gcel. Oslovila

ma najma precizna praca kamery — hra
svetla s tiefiom, premyslené detailné
zabery na postavy a predmety. Rovnako
potesilo aj prostredie priam az gotického
razenia. Tiez nemdézem zabudnat'

na strih, ktory celkovej atmosfére
dokazal pridat' eSte d'alSi rozmer.

To najlepsSie z najlepSieho?
Pre mna urcite ano

Zaverom mozem len konstatovat',
Ze som videl asi najlepsi pocin z dielne
Netflix, minimalne za posledné roky
urcite. Ma vSetko to, o na serialoch
tohto razenia milujem - zaujimavo
Strukturovany dej, nelinearne rozpravanie,
prelinanie ¢asovych rovin, vypointovan(
myslienku, mraziva atmosféru a hororové
momenty, ktoré dokazu riadne postrasit'.

NavySe ide o vel'mi solidnu dramu o
vzajomnom odcudzeni sa vo vnatri rodiny,
pricom sa oba tieto zanre fantasticky
dopiaji a spolupracuji. Kisky pribehovej
mozaiky jednotlivych clenov rodiny majd
vel'ky emocionalny naboj a postupne do
seba krasne zapadaj(, a to aj napriek
tomu, Ze cesta k pochopeniu celého
pribehu nie je vébec jednoducha.

Netflix uz dlhSie patri k produkénej
Spicke, a tymto serialom opat' raz
posunul hranice dokonalosti o kiisok
d'alej. Ide o majstrovsky kdsok,
ktory méZem odporucit' vSetkymi
desiatimi. Takyto dobry pocit po
projekcii veru mavam iba zriedka.

«The Haunting of Hill House je
po vSetkych strankach komplexné
dielo, ktoré dokaze nadchnat'
nejedného divaka. Serial v sebe
skibil a zaujimavo namiesal
rodinnd dramu s hororom a to
takym sp6sobom, Ze dokazal
vzbudit' dojem niecoho nového
a dal tak predpoklad k tomu,
aby nadchol divacku verejnost’
roznej zanrovej preferencie.

A to aj napriek tomu, Ze cesta
k pochopeniu celého pribehu
nie je vobec jednoducha, no

stoji za to si nou prejst'.

Richard Zona
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RECENZIA |BETTER CALLSAUL | SERIAL

ZAKLADNE INFO:

USA, 2015 - 2018,31 h 26 min
(Minutaz: 42-56 min)

Tubrcovia: Vince Gilligan, Peter

Gould, Bob Odenkirk

Rézia: Viince Gilligan, Colin

Bucksey, Adam Bernstein

Scenar: Peter Gould, Thomas

Schnauz, Gennifer Hutchison

Kamera: Arthur Albert, Marshall Adams
Hudba: Dave Porter

Hrajti: Bob Odenkirk, Jonathan Banks,
Patrick Fabian, Michael Mando, Rhea
Seehorn, Michael McKean, Miriam
Colon, Raymond Cruz, Julie Ann Emery,
Jeremy Shamos, Jamie Luner, Cesar
Garcia, Grant Barker, Max Arciniega,
Amy Davidson, Steven Ogg, Mark
Jeffrey Miller, Juan Carlos Cantu,
Eddie J. Fernandez, Josh Fadem,
Dorian Missick, Vincent Laresca, ...

PLUSY A MINUSY:

+ Bob Odenkirk
+ navaznost'
na Breaking Bad
+inteligentné
dialogy
+dej a humor
+ netradi¢na rézia

- pomalsie tempo

HODNOTENIE:

Wk ik ok

Better Call Saul

STE PO KRK'V S...VRABE? VOLAJTE SAULA GOODMANA'!

Ked' v roku 2008 vtrhol na televizne

obrazovky serial Pernikovy tatko

(vtipne prelozené z originalu Breaking Bad),

duo tvorcov Vince Gilligan a Peter Gould
redefinovalo vSetky mozné i nemozné
rebricky najlepsich serialov histérie.

PleSaty nebezpecny Heisenberg,
pojaseny Jessie, drsny Mike ¢i capo di
tutti capi Gustavo Fring zarezonovali
v srdietkach serialovych fajnsmekrov.
Navzdory fenomenalnemu obsadeniu
predsa len vy¢nievala jedna totalne
extrovertna postavicka. Mafiansky
pokdtny pravnik Saul Goodman, ktory
bez mihnutia oka prepral vetky Spinavé
peniaze (samozrejme za tu¢nd proviziu),
t'ahal aktérov zo vSetkych Slamastik a po
kazdom telefonate rozlamal mobil aj so
simkou (FBI ma usi vSade). Tento zvyk sa
mimo iného krasne vysvetli prave v seriali
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venovanom Saulovi, vlastnym menom
Jimmymu McGillovi (herec Bob Odenkirk).

Teraz si uz méZzeme priznat', Ze napriek
takmer stopercentnym kvalitam mal
Breaking Bad unahleny koniec, a to isté si
urcite uvedomili samotni tvorcovia. Better
Call Saul je plnohodnotny samostatny
serial, a zaroven i prequel k Pernikovému
tatkovi. Vébec neprekaza, ak ste ho nevideli,
zase na druhej strane akonahle sa objavia
niektoré postavy ¢i situacie a vy mate
Heisenberga vytetovaného na Iytku, vyplavi
sa vam v tele blazeny pocit zadost'u¢inenia
a serial si uzijete eSte viac. Alebo si serial
Better Call Saul moZete pozriet' ako prvy
a ten vas nasledne privedie k Breaking
Bad. Za kazdych okolnosti vyhrate.

Pred par diiami skoncila Stvrta séria
Better Call Saul a je v plane d'alSia.
Kazda ma rozumnych 10 ¢asti a cca 50

minGtovd stopaz na diel. Prv si vsak dajme
upozornenie. Je to prudko sofistikovany
serial zamerany na plnokrvné GZasné
postavy, ktoré sa vyvijajd, jednaja logicky
alebo pod tlakom okolnosti, a na pomaly
dej pretkany inteligentnymi dialégmi,
ktoré neSustia papierom. Treba byt'

plne sistredeny na detaily, mnozstvo
postav, vzt'ahy medzi nimi, lebo to, ¢o

v jednej ¢asti nemusi davat' zmysel, sa
vysvetli az o tri diely d'alej. Idealne je,

ak sa naladite na originalnu réziu Vinca
Gilligana, lebo prave detaily st to, o robi
Better Call Saul vgnimocnym. Kazda
epizdda napriklad zacina Ciernobielym
skokom v ¢ase, kde vidime veci, ktoré

sa stand pokojne az v d'alSej sérii.

Najviac ako fandsik krimi a mafianok
ocenujem, Ze Saul podobne ako filmy od
Michaela Manna dokonale funguje bez
zauzivanych klisé a prinasa nelprosnu



logiku. Priklad: akonahle sa lekarnik
rozhodne privyrobit' si predajom liekov
mafii a odmietne Mikovu pomaoc (jasné, je
tu znovu Mike i Gustavo), tak ho docista
vybielia a vSetko musi hasit' Saul (jedna z
najvtipnejsich scén s tortovou Gchylkou).
Aj samotné pasovania a predaj drog
funguja podl'a prisnej logiky a verim, Ze
presne tak to funguje i v reali. Prave ta
realistickost' a nelprosna logika robia zo
Saula najlepsi serial dneska. Spociatku
sledujeme pomaly vzostup Saula —ten

sa zatial' vsetky série snazi prerazit'

pod svojim skutoénym menom Jimmy
McGill. Jimmy bol vzdy v tieni svojho brata
Chucka, jedného z top pravnikov v Novom
Mexiku, spoluzakladatel'a vel'kej firmy, ale
zaroven prehnane poCestného a trpiaceho
vsugerovanou alergiou na elektrinu. Chuck
sa nasledkom tejto dusevnej choroby
stiahol do (zadia, Zijac st'a Amis a jediny
kontakt so svetom mu sprostredkoval
starajlci sa Jimmy. Ten hrdlacil ako postar
u Chucka vo firme a dial'kovo vystudoval
pravo v Americkej Samoe (daco ako nase
Sladkovicovo alebo AlZzbeta). V snahe stat'
sa pravnikom narazal na pohfdanie a
polena hodené pod nohy i od svojho brata.

Jimmy je ale byvaly hochstapler,
po vymysleny podvod nejde d'aleko,
part'acku mu robi jeho laska Kim Wexler
(napalenie biznismena s ultradrahou
tequillou tiez nezabudnete), s ktorou si
spolu zalozia i vlastn{ kancelariu. Mozny
maly spoiler alert: Jimmy pri svojom
prvom obrovskom pripade zachadza az
za hranicu pravnej moralky, o umozni
Chuckovi takmer mu zni€it' kariéru. Ale

v Sturtej sérii vstava nad jeho popolom
ako Fénix — sice pada stale na drzku, ale
nevzdava sa. Sledujeme prave jeho prerod
na Saula Goodmana, pravnika, ktory
zahadzuje cell svoju minulost' a slavne
pravnické meno a meni sa na pravnika
zloCincov. Cely serial ma samozrejme
viac dejovych liniek a v jednej z nich
sledujeme prave pésobenie mexického
kartelu (Nové Mexiko je na hranici) a
jeho pobocnikov priamo v Amerike.

FandsSikov Pernikového tatka neprekvapi,
ze hlavnym drogovym vyslancom kartelu
je Hector Salamanca (eSte v plnej duSevnej
sile, vozicek sa tieZ vysvetli prave vo
Stvrtej sérii), jeho charizmaticky vyberat
Nacho (herni fanGsikovia ho poznajd ako
Vassa z Far Cry 3) a hlavne expandujdci
Gustavo Fring, ktory sa nepriamo past'a do
vojny so samotnym kartelom. Gro Stvrtej
série tkvie prave v budovani podzemného
laboratéria, kde v Breaking Bad Jessie a
Heisenberg varili nepozorovane stovky
kil modrého metamfetaminu (pernik,
pervitin, zvaro, sneh, prach, piko, pikenko,
vyvozny artikel Ceska a Petrzalky, atd')
Cistého ako kristal'ové sklo. VSetky vzt'ahy,
situacie, konflikty, emécie, boj o peniaze
a moc do seba skvelo zapadajd presne
ako puzzle a vytvaraji podmanivy mix
kriminalky, pravnickej a vzt'ahovej dramy,
nabitej britkym humorom, premyslenymi
pointami a dychberdcimi vyvrcholeniami.
Serial je vzdy o krok pred divakom a je
t'azko predvidatel'ny, o uz sa dnes v
sUcasnej tvorbe vidi malokedy. Better
Call Saul sa neda inak nez odporutit'
kazdému milovnikovi inteligentného

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

krimi ¢i pravniciny. Vlastne kazdému,
kto dokaze ocenit' skvelych hercov,
dialogy a dopredu premysleny dej bez
plytkych dialégov, banalit a dejovej vaty.

Ak vas bavil Breaking Bad, neznamena
to automaticky, Ze vam sadne i Saul, je
pomalsi, obsahuje menej nasilia a viac sa
zameriava hlavne na postavu Saula. Bob
Odenkirk je nast'astie taky herecky objav,
Ze by dokazal herecky utiahnut' i epopeju
Star Wars. Rozhodne mu dajte par dielov
Sancu, lebo (vod je klasicky rozpacity, aby
mohol byt' finiS o to bombastickejsi.

.Je vel'mi I'ahké sklznut' k
pochvalnym absolutériam, ako je
najlepsi serial sicasnosti a bla bla,
co robia nonstop na konkurencnej,
ze vraj filmovokultovej stranke.
Ale o tom Better Call Saul nie
je. Nie je ani bombasticky, ani
akcny, ani prehnane vtipny Ci
prvoplanovo ponikajici sa. Je
to hlavne uveritel'ny pribeh o
priemernom pravnikovi, ktory sa
snazi tak ako kazdy z nas njjst'
si svoje miesto v zlom svete
plnom podrazov a nezdarov.
Najst' lasku, dobre plateni pracu
a robit' to, ¢o ho bavi. To vSetko v
tempe, kde na sto stran dialogov a
vzt'ahov pripada jedna prestrelka.
Ak mu date Sancu, odvd'aci sa
vam originalnym zazitkom a
doslednou prepracovanost'ou,
aka sa uz dnes nenosi."

Jan Hamlik
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RECENZIA JOSTROV CAMINO| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

John Grisham
Ostrov Camino

Rok vydania: 2018
Zaner: dobrodruzstvo, thrillery

PLUSY A MINUSY:
+ pltavy a
jednoduchy dej
+kniha rozdelena
na kapitoly
+viac hlavnych
postav v deji

- miestami nudné
opisy

- rychly spad
na konci deja

"Na svete je privel'a
dobrych knih, ktoré
si chcem precitat,,
aby som stracal
cas so zlymi."

HODNOTENIE:
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Ostrov Camino

ais

PO KAZDOM ZLOCINE ZOSTAVAJU STOPY, KTORE SU

PO CASE ODHALENE

.Francis Scott Fitzgerald zacal Studovat'

na Princetonskej univerzite v roku 1913.
Uz ako Sestnast'rocny snival, ze napiSe vel'ky
americky roman. Pustil sa do svojej prace a
wytvoril prvii verziu romanu Tato strana raja.
O Styri roky neskdr odisiel zo Skoly a vstapil
do armady. Vojna sa neskoncila skor, nez ho
povolali. Dnes uz klasické dielo Vel'ky Gatsby,
ktoré wyslo v roku 1925, si ziskalo vel'ki
popuparitu. Zial', az po autorovej smrti.
Francis totiz cely Zivot zapasil s nedostatkom
financii. V roku 1940 sa zamestnal
v Hollywoode, kde s podlomenym zdravim
a wyhasinajiicou invenciou smolil mizerné
scenare. 21. decembra zomrel na srdcovy
infarkt, nasledok dlhoroéného bezuzdného
pitia.”

Zaciatok knihy zacina Gspesnou lGpezou na
Princetonskej univerzite, kde si zlodeji odnesu
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z kniznice korist' nevycislitel'nej hodnoty,
dokonca poisten( na dvadsat'pat' miliénov
dolarov — unikatnu zbierku Fitzegeraldowych
rukopisov. Maju pre kniznicu nevycislitel'na
cenu, s povazované za to najcennejsie, o
sa v kniznici nachadza. Ked' po nich zacne
patrat' policia, polovicu zlodejov sa im podari
zatkn(t'. ZvySok sa snazi rukopisy ¢im skor

predat' na ¢iernom trhu a zmizndt' z dohl'adu.

\/ d'alSej kapitole sa uz rozobera jedna
z hlavnych postav — Bruce Cable, ktory
po dlhom premysl'ani a zist'ovani, ako
to na trhu funguje, sa rozhodne otvorit'
knihkupectvo na ostrove Camino.

Po niekol'kych usilovnych rokoch sa mu
podari ziskat' si meno a uznanie. Dokaze
si zarobit' sluSné peniaze aj vd'aka predaju
vzacnych knih. Malokto vsak o fiom vie, ze

Boolksite.sk
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obtas sa mu do rik dostan( aj ukradnuté
knihy ¢i rukopisy slavnych spisovatel'ov.
Sam totiz vlastni takdto vzacnu zbierku.

DalSia z postav, pripajajlica sa k deju, je mlada
spisovatel'ka Mercer Mannova, ktora ma za
sebou Gspesny roman a zbierku poviedok.
Stratila vSak spisovatel'ski inSpiraciu a uz

3 roky nie je schopna napisat' d'alsi roman.
Prichadza o pracu ucitel'ky a vébec nema
predstavuy, ako splati Studensk( pdzicku a
kde bude byvat'. Prave vtedy jej pride do cesty
zahadna Elaine, ktora jej ponikne moznost'
zbavit' sa svojho bremena a si aj pekne zarobit'.
Jej Glohou je dostat' sa do kruhu literatov a
zistit' Co najviac informacii o Bruceovi. Po
dlhom zvaZovani Mercer prijme ponuku a
st'ahuje sa na ostrov, aby zistila, ¢i sa dané
rukopisy nachadzajd v zbierke pana Cabla.

Kniha je rozdelena do 6smich kapitol,
priom v kazdej kapitole je dejova Iinia
s inymi postavami. AZ v poslednych
kapitolach sa dané postavy pretnd.

Spisovatel' John Grisham sa preslavil hlavne
ako majster pisania pravnickych trilerov, toto
dielo sa vSak do tejto kategorie nezarad'uje.

\/ knihe Ostrov Camino Citatel'a zavedie do
sveta spisovatel'ov, knih a jedineCnej kradeze.
Napriek tomu, Ze siahol po odliSnej téme, dej je
stale rovnako pltawvy a napinavy. Pribeh dokaze
zaujat' milovnikov knih, ktori maj radi napatie
a zapletky. Je totiz o knihach, o autoroch

ako je Fitzgerald, Salinger, Hemingway...

0 tom, ako spisovatelia pisu, kde a ako hl'adajd
inSpiracie, o musia popritom prekonavat'

a ako sa vedia vysporiadat' s tvorivost'ou a
spisovatel'skou krizou. Poukazuje na besedy
spisovatel'ov, na vzt'ahy medzi nimi— ako
dokazu do seba zaparat', ale aj si pomahat'.

Napriek mnohym zaujimavym zakutiam
zich sveta, povazujem dané informacie

len za kulisu, pozadie deja. Zakladom je
totiz vzrudujdci pribeh kradeZe vzacnych
rukopisov a nasledného infiltrovania sa FBI
do skupiny spisovatel'ov za G¢elom ziskania
rukopisov naspat' do Firestonovej kniznice.
Rychly zaver, ktorym sa cela zapletka
vyriesila len na par stranach ma negativne
prekvapila. To je ale typicky Grishamov
rukopis — rychle rozuzlenie pribehu. Niektoré
pasaze boli opisovo zdihavejsie a nudné,
mala som chut'ich preskocit'. Nast'astie,

ich vak nie je vel'a. Celkovo knihu méZzem
hodnotit' pozitivne a urcite pribehovo
Citatel'a zaujme.To je ale typicky Grishamov
rukopis — rychle rozuzlenie pribehu.

Lenka Michlikova
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PLUSY A MINUSY:

+ jednoduchy styl
+ charakter hlavnej
hrdinky
+ dej pisany
z pohl'adu oboch
hlavnych postav
+ erotika

- gramatické chyby
v preklade

“Zivot modernej W )y

popolusky nie je
jednoduchy.

V rodine
Royalovcoch sa veru
nebudete nudit’"”

HODNOTENIE:
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Prekliaty princ

Royalovci znicia
kaZdeho

Erin Wattova

ROYALOVCI ZNICIA VSETKYCH, OKREM CITATELIEK

Pokracovanie popoluskovského pribehu
s nazvom Prekliaty princ nadvazuje
na koniec prvého dielu Papierovej princeznej.
Milovnicky Yoli literatiiry sa teda teSia z druhej
Casti, ktora vysla v slovenskom preklade.
Ella usla od Royalovcov, zni¢ena Sokujicim
zistenim. Nechava za sebou vSetko bohatstvo
a lasku. Jej porucnik a jeho synovia vSak
nie si ochotni vzdat' sa toho najlepSieho,
€o ich v Zivote postretlo. Princezna sa musi
vratit' do zamku, alebo do zlatej klietky?

Prvy diel som v predchadzajlcej recenzii
vychvalila. Pribehova linia druhej knihy
zatina tam, kde konci prva kniha. Ella uteka z
royalovského sidla len so svojim skromnym
majetkom a peniazmi, ktoré jej dal Callum
ako odmenu za pobyt. Zifalému Reedovi
a ani jeho bratovi Eastonovi sa nedari Ellu
najst'. PoZiadajl teda otca, aby ju nasiel. Ked'

sa Ella vrati, Reed je presvedceny, ze vSetko
jej wsvetli, no Ella uz nema zaujem vypocut'
si ho. Podari sa Reedovi - nicitel'ovi ziskat'
Ellinulasku a oplati sa vam, ¢itatel'kam,
brat' do rik tdto knihu? Jednoznacne ano.

Aj napriek opakovaniu klisé popoluskovskej
témy, mladé citatel'ky a romanticky kazdého
veku, ktoré obl'ubujd lasky zo Skolského
prostredia, urcite prepadnd kdzlu tejto
spisovatel'ky. Dej je rovnako dynamicky ako v
Papierovej princeznej. Ani ja som sa nedokazala
odtrhndt' od tejto knihy len tak. Jednoduchy
a priamy Styl rozhovorov medzi hrdinami a
ved|'ajsimi postavami magnetizoval moje
o€i ). Prekliaty princ obsahuje kratke kapitoly,
tentoraz pisané z pohl'adu oboch hlavnych
aktérov —Elly aj Reeda. Tento moderny Sty!
pisania vtiahne Citatel'ov do dramatického
deja. Paci sa mitento spdsob pisania, lebo
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sa viem lepSie vcitit' do , koze" postav a
byt' vodi ich jednaniu viac empaticka.

Hlavné postavy (nielen Ella a Reed) sa v
pokraCovani knihy vyfarbuj a charakterovo
wyvijajd. Fadny namet pribehu (myslim tym
prv( aj druhd knihu) autorka obohacuje o
zaujimavé situacie, ktoré sa dejd v Zivotoch
Elly, Reeda a ostatnych ¢lenov royalovskej
rodiny. Napriklad Sikanu na prestiznej Skole,
dedicské naroky vdovy po Ellinom otcovi
a v neposlednom rade Reedovu snahu o
Ziskanie Ellinej ddvery. Skratka tato kniha
je okorenena rozmanitymi scénami, ktoré
titatel'ky drZia v napati a doslova prilepené
ku knihe, kym sa nedo(itajd na jej koniec.

Prekliaty princ spifia drviva vacsinu
otakavani, ktoré citatel'ky takychto
pribehov maja. Ved' ¢o viac si priat', ako
sa pri knihe nenudit' ani na jednej, jedingj
stranke? Mozno ostatnym Citatel'kam
takejto literatdry pride moje hodnotenie
knihy prilis benevolentné. Ja milujem
knihy, ktoré st pisané tak, Ze sa od nich
neviem odtrhnat', ¢i uz je to triler, biografia
alebo romanticka kniha plna zrady a
lasky. Rada prezivam kazdy pribeh ako
na vlastnej kozi a Erin Wattova patri
medzi spisovatel'ky, ktoré takymto Stylom
prip(taja Citatel'ov k stolicke, gaucu
alebo inému pohodInému miestu.

Rdzne Citatel'ky maja aj rozne
poziadavky na to, ¢o vsetko ma obsahovat'
dobra romanticka knizka a jej hrdinovia.
Charaktery hlavnych hrdinov sa menia,
resp. vyvijajl aj tu, v pokracovani pribehu.
Bohaté decka neustale davaji pocit'ovat'
inym Studentom, Ze peniaze znamenajd
moc, no Ella sa tym nenecha zastraSovat'
a otvorene wyhlasi vojnu Skolskej Sikane.

Reed sice nepatri medzi mojich
obl'ibenych romantickych hrdinov, ale
takisto na sebe pracuje. Vd'aka autorkinmu
zameru pisat' druhy diel z pohl'adu
oboch hlavnych postav som sa vedela
viac dostat' do hlavy aj Reedovi a chapat'
jeho konanie. Paci sa mi takyto styl knih,
lebo prostrednictvom druhého hrdinu
vnimam ten isty pribeh z iného uhla
pohl'adu, a to dodava Citaniu novy rozmer
a zazitky. Tato oddychova romantika
pobavi a zaujme Citatel'ky réznej vekovej
kategorie, zatinajlc tou 17+ Erin Wattova
sa asi vyziva v prekvapivych zvratoch
a koniec Prekliateho princa sa takisto
zvrtne necakanym smerom. Poistka,
aby ste si urcite precitali aj treti diel ;).

Katarina Huzvarova
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G502 HERO

ZOR HERO 16K

Mys$ G502 HERO si vdaka jej dizajnu
mozete bezkonkurencne prisposobit.
Zdokonalte svoju hru

vdaka kalibracii povrchu podlozky,
Uprave taziska a hmotnosti mysi,
Ci rychlej zmene DPI

a 11 programovatelnym tlacidlam.
Prisp6sobte si mys G502 HERO
s novym revolu¢nym

16K senzorom tak,

aby zodpovedala

presne vasim predstavam.

G513 CARBON

ECHANICKA RGB

Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietena je plnym spektrom RGB

a moézete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu Stylu hry.
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