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Editorial

B Niektori I'udia st Sialeni

Pri zatvoreni Telltale a problematickom wvoji Red Dead Redemption

2 som si uvedomil jednu podstatn vec. Ze my, hraci si malokedy
uvedomujeme cenu, ktor( musia platit' vvojari za hry, ktoré si my
uzivame. Samozrejme, platime za ne 60€ takze by nas to ani zaujimat'
nemuselo, no zda sa, ze situacia zacina byt' neudrzatel'na.

A potom s tu l'udia, ktori prepustenym vyvojarom v Telltale odkazali, ze by mali hru
dokoncit' zdarma, pretoze ich velicenstvo za hru zaplatilo a hru chcd bez ohl'adu na
to, o to bude stat'. A to je miesto, kde by sa mala nakreslit' €iara a takychto I'udi by
trebalo prefackat', pretoze sa spravajl ako malé rozmaznané deti. Je neuveritel'né, ze
niekomu takato myslienka vobec napadne a este ju obhajovat'..to je aj na kora vel'a.

Takze ano, mame vesell hernd jesen. PInG skvelych hier, no aj sprav, ktoré
nie st az tak pozitivne. A to je stcast' herného biznisu. No my, hradi by sme
mohli spravit' aspor jednu vec. Vazit' si pracu vyvojarov a nebyt' necitlivymi
idiotmni. Pretoze s pristupom niektorych sa d'aleko nedostaneme.

A snazime sa aj my. Priniest' vam tie najddleZitejSie a najcerstvejSie informacie na
www.gamesite.sk a taktieZ aj pohodiny prehl'ad vietkého ddleZitého v magazine
Generation. DGfame, Ze sa vam aj toto ¢islo pIné recenzi a ¢lankov bude pacit'.

Prijemné citanie

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk
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Division 2

Ubisoft ohlasil novinky a zmeny, ktoré
uvidime v pokracovani Divison 2.

Dovedna poniikne hracom Styri nastroje.

Utocny dron, ktory dokaze byt'
kontrolovany na dial'ku a zadtotit'

na ni¢ netusiaceho nepriatel'a. Vrhac
granatov vrha rézne druhy chemickych
granatov, ktorych efekty sa liSia,
napriklad od vybusnych vyparov cez
korozivnu kyselinu az po opravné
nanoroboty. Vedia rozumne vyrieSit'
kazdi situaciu. Daldim nastrojom

Ori and Blind Forest bol natol'ko

Uspesdny, ze Stadio prakticky
hned' dostalo zelend na

pokracovanie, ktoré pride na
budici rok. Okrem toho pracuja
aj na novej neoznamenej hre.
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>> Richard Mako

je al' urceny primarne na defenzivu.
Jeho (to¢na verzia sa vola ,osie
hniezdo" a sklada sa z malych dronov,
ktoré ak vypustite, dokazu vyvolat'
devastujici efekt v ciel'ovej oblasti.
Vlyhl'adavacia mina (dobre znama
kazdému hracovi Division) sa dokaze
zamerat' na najblizSieho nepriatel'a

a vybuchndt' v jeho blizkosti.

Dalej Ubisoft odhalil aj tri $pecializacie
pre postavy. Specialistu na preZitie,
ktorého prednost'ou je schopnost'
kontrolovat' okolie, pouZivat' pasce

a status efekty, ovlada kusu ako
znackovaciu zbran na oznacovanie

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

ciel'a. Dalej je to $pecialista

na demolacie, ktory pouziva
vrhat granatov (osobne mi tento
Specialista v Division 1 chybal) a
napokon odstrel'ovac vyuzivajaci
silnG odstrel'ovaciu pusku.

DalSie Specializacie a nastroje

pre postavy zatial' nie si zname.
Uvidime, i ich 5tddio Massive
entertainment spolu s vydavatel'om
Ubisoft v Division 2 aj uveda.
KaZzdopadne sa tedime na vydanie

a zatial' zbierame odznaky za splnenie
v Division 1, ktoré by nam mali priniest’
v TD2 odmeny.

PS4 exkluzivita Days Gone,

ktora mala povodné vyjst' 22.
februara, bola odlozena. Novy
datum vydania sa tak presdva
na 26. april 2019. OdloZenie
spOsobilo zdrzanie pri vyvoji.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

C&C

Remaster na ceste

B Hraémi milovana séria Command & Conquer uz mala pocas
E3 svoj pohreb.

Aspon tak sa to zdalo. Nakol'ko EA ohlasilo mobilna hru
zasaden( do tohto univerza, bez klasickej hry na horizonte.
Spolo¢nost' prekvapila na Reddite, ked' jeden z producentov
série Jim Vessella napisal prispevok. V iom bolo vyjadrené
pochopenie, Ze hrati chc(, aby sa séria vratila na PC a Ze pri
prileZitosti 25. vyrocia série planuji remaster niektorych
C&C hier. Zaroven tak poziadal komunitu o spatni vazbu.

Division 2

Nové zbrane

B Ubisoft na stranke Division 2 vydal spravu
o novej kategorii zbrani v hre.

Pripravil pre nas kategoriu pusky, v Division boli doteraz
zatlenené medzi odstrel'ovacie pusky a Gtocné pusky, o umozni
vytvorit' Specifické a relevantné bonusy pre jednotlivé typy
pusiek najlepsie zo vSetkych zbrani. Kategoérie st nasledovné:
Gtocné pusky, odstrel'ovacie pusky, smg, samopaly, brokovnice,
I'ahké gul'omety, pistole, pusky. Pusky budl poloautomatické,
ale aj umoznujlce strel'bu jednotlivymi vystrelmi.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B . ked'Ze Stidio Telltalel
stojace za sériou Walking
Dead skrachovalo, osud hry
bol neznamy. Dnes uz vsak
vieme, Zze posledna séria
nakoniec predsa len vyjde

a aj ked' eSte nie je zname
kedy, m6zeme si vydychnut'

Obsidian

New Vegas je stale pre mnohych
najlepSou novodobou Fallout
hrou a mnohi by od nich chceli
vidiet' pokracovanie. Vedenie
Obsidianu sa vSak vyjadrilo, Ze
sanca na nieco také je miziva.

M ...uZ 13. novembra sa
mozete teSit' na nové rozsirenie
do Shadow of the Tomb Raider.

V tomto rozSireni Lara navstivi
kovaésku dieliu zaplavent lavou.
Tato dielna patrila padlym bohom

a Lara musi odhalit' jej tajomstvo.

MGS Xbox

OBSIDAN

B ..novym hrdinom v obl'ibenej
MOBA hre Heroes of the Storm
by mal byt podl'a najnovsich
naznakov na ich Twitter

Gcte Mal'Ganis. Ten do hry
prinesie nové herné mechaniky
a bude sa radit’' medzi
assassinov.

Na Xbox One si teraz mozete
zahrat' jedny z najvacsich klasik
akcéného sveta MGS 2 a MGS 3.

V/d'aka spatnej kompatibilite takto
mozu hraci Xbox One spoznat'
majstrovské kusy Hidea Kojimu.
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Sicast'ou nového portfolia je aj model Core i9-9900K,

Aké parametre poniika?

Intel Core i9-9900K disponuje 8 jadrami a 16 vlaknami,
ktorych zakladny takt je 3,4GHz pri€om maximalna
Turbo Boost frekvencia sa vySplhala az na 5GHz.

Tieto vysoké frekvencie naznacujd, ze Intel po dlhych
rokoch konecne upustil od pouzivania teplovodivej
pasty a nahradil ju pajkou priletovanou k IHS.

Tato kombinacia zarucuje lepsie teploty a tym padom
lepSie moznosti taktovania aj napriek opatovnému
pouzitiu 14nm vyrobného procesu.

Prvych 10nm procesorov by sme sa mali dockat'
v priebehu budiceho roku.

Zdrava konkurencia v podobe procesorov Ryzen od AMD
zaroven donatila Intel, aby upravil cenovi politiku.

.........................................................
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ktory je podlI'a Intelu najlepSim procesorom pre hracov.

>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

Cena Intel Core i9-9900K sa bude pohybovat' v rozmedzi
cca 500 eur.

Uvedenia sa dockali aj procesory z radu i7 a i5.
Konkrétne Core i7-9700K sa pysi 6smymi jadrami

a 6smymi vlaknami, ktoré bezia na 3,6GHz, resp.
4,9GHz v rezime Turbo Boost. Rada i5, zastUpena
modelom Core i5-9600K, sa nedotkala zvySenia poctu
jadier ani vlakien. 6 jadier a 6 vlaken tak pracuje na
zakladnej frekvencii 3,7GHz, ktora sa m6ze vysplhat'
az na 4,6GHz v méde Turbo Boost. Core i7-9700K bude
dostupny v druhej polovici oktébra za cenu priblizne
380 eur a model Core i5-9600K za priblizne 270 Eur.

Intel nezabudol ani na ,nadSeneckd’ radu Core-X.
Vlajkovou lod'ou tejto série je procesor Core i9-
9980XE disponujci 18 jadrami a 36 vlaknami, ktoré
dokazu pracovat' v rezime TurboBoost aZ na 4,5GHz.

S cenovkou pohybujicou sa okolo 2000 eur ho v
mainstreamovych zostavach ale budete hl'adat’' marne.

...................................................................



Zakaznici stale viac ziadaji
profesionalne funkcie a kvalitny
hardvér, ktoré im dnes mdzu poniknut'
i pracovné stanice entry alebo strednej
Grovne. Oproti predchadzajlcej generacii je
pri novom modeli od HP viditel'ny vyrazny
skok vpred. PouZivatel' m6ze plnit' viac Gloh
naraz vd'aka aZ osemjadrovym procesorom
AMD Ryzen PRO, az 16 vlaknam a vyberu

z profesionalnych grafickych kariet. Systém
vd'aka tomu zvladne aj renderovanie, skrati
¢as obnovenia zostavy v SOLIDWORKS alebo
Inventore a zaisti hladky chod pri interakcii

[P Elfxabask
705
Workstaldfion

Viewport s 3D prvkami. HP EliteDesk

705 Workstation Edition je taktiez
vybaveny silnym zabezpecenim proti stale
nebezpecnejsiemu malwaru. Jeho sGc¢ast'ou
sU pre HP uZ tradicné, hardvérovo posilnené
rieSenia umoznujlce samoopravy systému,
ako napriklad ochrana BIOS-u HP Sure
Start Gens. Dostal ale aj HP Manageability
Integration Kit Gen2, umozfujlci spravu
vel'kého mnozstva zariadeni. HP EliteDesk
705 Workstation Edition bude dostupny

od novembra za cenu zacinajlcu

na 679 eur bez DPH.

Creative SoundiBlasterX HE

Sound BlasterX H6 prinasa vSestranné
audio s prvotriedne vyladenymi

hardvérowymi EQ profilmi pre hry, filmy a hudbu.

Vlyuzitie v hrach podciarkuje aj mikrofon
prinasajlci istotu hlasového prenosu s
redukciou okolitého hluku. Spomenuté funkcie
funguijd stcasne s 50mm neodymovymi

meni¢mi prostrednictvom analogu alebo
USB na PC, PS4, Nintendo Switch a Xbox One.
Headset disponuje optimalnou upinacou
silou menej ako 600g a pontika dokonald
rovnovahu medzi komfortom a Cistym
zvukom. Headset je vybaveny vwymenitel'nou
prieduSnou wystelkou z pamat'ovej peny
zarucujlcej pocit dihotrvajlceho komfortu.

Genesis Carbon 500 Maxi

Genesis predstavuje podlozku pod mys
z novej modelovej rady Carbon 500 Maxi
Flash, ktora nadvazuje na popularny
model M12 Maxi. Ide 0 zmodernizovan(
verziu vel'kosti Maxi o rozmeroch

45 x90cm, na ktord sa zmesti nielen
mys, ale aj klavesnica. Cena: 19€

ADATA HD830

Perfektn( ochranu dat zaist'uje HD830
svojim solidnym hlinikovym telom,
3-vrstvovou konstrukciou a odolnost'ou
proti prachu a vode podl'a normy IP68.
Okrem toho ma tieZ certifikaciu podl'a
vojenského standardu MIL-STD-810G
516.6 a znesie tlak az 3000kg.

Polohovatel'né podstavce pod notebooky
rady EVOLVEO Ania s vybavené
dostatocnym poctom ventilatorov tak,
aby zabezpecovali nielen pohodlie pri
praci, ale aj chladenie a tym aj zlepsuja
jeho vykon. Ich dizajn je umocneny
efektnym LED podsvietenim.

Generation | 7



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Marek Procka

....................................................................................................................

Fakultna nemocnica s poliklinikou
Nové Zamky ako prva na Slovensku
umoziiuje video spojenie medzi det'mi v
inkubatore a ich najblizsimi pribuznymi. Nad
inkubatormi tunajSieho perinatologického
centra boli umiestnené Specialne kamery
pripojené k internetu a mamicky, ako aj
d'alsi €lenovia rodiny, méZu teraz svoje

deti sledovat' v priamom prenose - priamo
na svojom pocitaci, mobile, i tablete. Za
tymto unikatnym projektom stoji obCianske
zdruzenie MALICEK, ktoré sa venuje
pred¢asne narodenym det'om a ich rodinam.

Kazdoro¢ne sa na Slovensku narodi
priblizne 55 000 deti. Az desatina z
nich je narodenych predcasne, teda
medzi 24. az 36. tyzdriom tehotnosti.
,Standardné’ tehotenstvo pritom

trva 40 tyzdnov. Predcasny porod
alebo ochorenie babatka je pre rodinu
vel'kou traumou. lyskumy ukazujd, ze
kl'G€ovU Glohu vo vyvoji novorodenca
hra emocna vazba — vzt'ah medzi
matkou a diet'at'om. Tento ,.hlad po
laske’ sa u novorodenca prirovnava ku
skutocnému hladu. Ak je vsak diet'a
nedonosené, ¢i nebodaj choré a musi
byt' v inkubatore, kazdodenny kontakt
medzi nim a matkou je obmedzeny.
Tyka sa to aj rodiny, ktora ¢asto

nema vobec pristup k diet'at'u na
jednotke intenzivnej starostlivosti.

.Vysnivany prichod diet'atka na svet,
ktoré je ihned' po narodeni namiesto
maminho narucia prevezené

na Jednotku intenzivnej starostlivosti,

............................................................................................................................
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do opatery pristrojov a zdravotnickeho
personalu, sprevadza obrovsky
strach,” vysvetl'uje Lubica Kaiserova
z obtianskeho zdruzenia MALICEK.
.Mamicka navstevuje prvych par

dni po pérode pocas hospitalizacie
svoje diet'atko kedykol'vek. Ale po
prepusteni z nemocnice domov musi
dochadzat' za svojim babatkom ¢asto
aj niekol'ko desiatok kilometrov.

Trva aj niekol'ko tyzdnov ¢i dokonca
mesiacov, kym sa diet'a dostane
domov a mdze byt' so svojou rodinou.
Mysleli sme aj na mamy, ktoré ich
vazny zdravotny problém izoluje od
babatka, preto je prinosné, aby s nim
mohli ostat' aspon vo vizualnom
kontakte,” dodava L. Kaiserova.

Fakultna nemocnica s poliklinikou
Nové Zamky ma na svojich
inkubatoroch nainstalovanych 11
miniatdrnych vysoko citlivych IP
kamier AXIS, ktoré umoznujd cez
internet prenasat' Zivy pohl'ad na
diet'a. IP kamery nad inkubatormi
nie sU raritou v krajinach ako
USA, Nemecko, Vel'ka Britania,
Franclzsko, ¢i Spanielsko. Moznost'
byt' so svojim diet'atkom online
majld uz viac ako 3 roky aj rodicia
v susednej Ceskej republike.

Ako prebieha prenos z inkubatora

O technické rieSenie sa postarala
spolo¢nost' NetRex, ktora prave ma
vel'mi bohaté sklsenosti z instalacii
podobného rieSenia v susednej
CR.,Vzdy mame radost’, ked' nase
produkty a sluzby poslGzia dobrému
Gcelu, o to viac, ked' ide o prepojenie
rodi¢ov a malych deti," povedal David
Capousek, riaditel' spolo¢nosti NetRex.

Pri praci na projekte pouzili malé
siet'ové kamery s jednotkou AXIS F34,
ktoré st uchytené na Specialnych
konzolach nad vrchnym sklom
inkubatorov. Kl'G¢ova je nizka
hmotnost' kamery a moznost' I'ahko
ju odklonit', ked' je potreba

s inkubatorom manipulovat'. Diet'a

je v priamom prenose dobre vidiet' aj

v st'azenych svetelnych podmienkach,
o je kl'Gcové, pretoze na oddeleni sa
cielene udrzuje timené osvetlenie.
Kazdy z inkubatorov je z dévodu
ochrany stkromia v systéme vedeny
ako samostatny ,videokanal” a
pristup je chraneny unikatnym
heslom, ktoré sa vygeneruje osobitne
pre kazdd mamicku. Pre zacatie
vysielania je potrebné iba dohovorit'
sa so zdravotnickym personalom.
Potom uz mdze mamicka a cela
rodina pokojne sledovat' svoje diet'a
na mobile, tablete, alebo pocitaci.

0 ..inkubatorovi televiziu”
maji zaujem aj d'alSie
zdravotné zariadenia

Priamy prenos z inkubatorov

sa v Novych Zamkoch vel'mi
osvedcil, ¢o dokazujd aj vypovede
rodicov, ktori aktivne vyuzili tato
.inkubatorovi televiziu".

~Matky a d'alsi pribuzni vel'mi
ocenuju, Ze méZu sledovat’ vyvoj
diet'at'a kazdy den na viastné
oci a ich vzajomna vazba sa tak
posilfiuje," povedala prednostka
a primarka perinatologického
oddelenia v Novych Zamkoch
MUDr. Klaudia Demova, PhD.

Pozitivna reakcia sa rychlo Siri
a o sluzbu uz prejavilo zaujem
niekol'ko d'alSich nemocnic

a pbérodnic. Zda sa, Ze Groven
starostlivosti o novorodenca
a matky na Slovensku opat'
postapila o maly krocik.




5.1 priestorovy zvuk s novymi Logitech Z607

V/d'aka Sirokym moznostiam
konektivity mozete a Logitech®

2607 5.1 Surround Sound s Bluetooth
pocavat' zvuk z TV, telefonu alebo poéitaca
cez Bluetooth alebo cez kabel s 3,5mm
jack alebo RCA konektory. MoZete tiez
prehravat' siibory z SD karty alebo USB
disku a tiez prijimat' vysielanie FM radia.

LVacsina I'udi pociva hudbu

z viacerych zdrojov, napriklad
telefénu, pocitaca, SD karty alebo
USB disku, takze chcd prehravat'
audio obsah z kazdého z nich. S
reproduktormi Logitech Z607 si
mdZete vychutnavat' neuveritel'ny
zvuk z prakticky kazdého zdroja,’
povedal Philippe Depallens,
generalny riaditel' Logitech Audio.
.Jednoducho ich raz nainstalujete a
potom mobzete pomocou ovladacieho
panelu na subwooferi alebo

dodavaného dial'kového ovladaca
vyberat', odkial' a ako sa ma hudba
prehravat'. Je to Gplne I'ahké!”’

Logitech Z607 so Spickovym
vykonom 160 W a 5,25"
subwooferom prinasa mohutny
zvuk s Cistymi vyskami a hibokymi,
silnymi basmi z akéhokol'vek
zdroja zvuku. Systém je vybaveny
mimoriadne dlhymi 6,2 m kablami
pre zadné satelitné reproduktory,
takZe nebudete musiet' prestvat'
nabytok v miestnosti, aby ste pre
ne nasli najvhodnejSie miesto

na dosiahnutie optimalneho
priestorového zvuku. Postavte
reproduktory na stoly, stoliky
alebo konzoly, alebo ich mézete
jednoducho pripevnit' na stenu.
Zvuk sa da ovladat' z I'ubovol'ného
miesta v miestnosti (aZ zo
vzdialenosti 10 metrov) pomocou
kompaktného dial'kového ovladaca
s tlacidlami na prehravanie,
pozastavenie a preskakovanie
skladieb, ovladanie hlasitosti, vyber
vstupov, prepinanie rozhlasovych
stanic a d'alSie funkcie.

Reproduktorovy systém Logitech
Z607 Surround Sound s Bluetooth je
oddnes k dispozicii na Logitech.com.

V Ceskej republike a na Slovensku
bude k dispozicii u vybranych
distribGtorov od polovice novembra
za odporac¢ant maloobchodnd
cenu 129¢€.

Cesky startup spiist'a galériu zivych streamov

i =i . 2SR

Spolocnost' Axis Communications spolocne

s €eskym startupom CamStreamer,

spustili CamStreamer Live Gallery, celosvetovy
agregator Zivijch YouTube streamov z mnohych
stoviek kamier Axis v atraktivnych lokalitach.

Bezpetnostné kamerové systémy si stale beznejsie
sGcast'ou rekreacnych stredisk, Skol, Sportovisk,
kostolov a d'alSich verejnych priestorov. Trendom

je navyse pouzivania niektorych tychto kamier na
zabezpecenie internetovych priamych prenosov pre
verejnost’. Platforma CamStreamer Live Gallery je
na rozdiel od inych podobnych agregatorov videa
uréena predovsetkym pre technickych odbornikov

v oblasti videomonitorovania, pre

Ci kultGrnych objektov a pre
marketérov. Celosvetova galéria
obsahuje viac nez 600 Zivych
streamov, z ktorych niektoré na

YouTube nazbierali mnoho milionov

videni. Ide teda o p&sobivy dokaz

5' vel'kého potencialu, aky majd zivé
streamy z IP kamier pre marketing a
publicitu daného miesta, Ci aktivity.

Spektrum zaberov je pri tom naozaj

roznorodé - od prenosov z miest,
plazi, ¢i zoologickych zahrad, cez
konstrukciu stavieb az po kamery
mieriace na divoko hniezdiace orly.
Okrem toho, Ze CamStreamer Live

streamy z celého sveta, ponika
navyse moznost' jednoducho si

tak posidit' vhodnost' indtalacie,

spravcov rekreacnych, vzdelavacich,

Gallery agreguje popularne YouTube

odfiltrovat' zabery z réznych lokalit
a roznych typov kamier Axis a lepSie

¢i parametre kamier v praxi. VV tom
pomahajd detailnejSie informacie

0 zobrazenej scéne a technickom
rieSeni, ktoré pouzivatel' Live Gallery
najde. ,Hoci spravne nastavenie
kamier zverejnenych v CamStreamer
Live Gallery je vzdy v rukach
prevadzkovatel'a vysielania

a nemoze teda sldzit' ako univerzalny
priklad, galéria pekne dokresl'uje
technologicky vyvoj za ostatné roky

a réznorodost' portfélia znacky Axis

- od jednoduchych fixnych kamier
skorsieho data, az po najnovsie
otocné kamery s vysokym rozlisenim
a skvelym spracovanim naroc¢nych
svetelnych podmienok," dodava
Dalibor Smazinka zo spolocnosti Axis.

Zivé streamy vratane parametrov
kamier Axis najdete v galérii

na adrese:
https.//camstreamer.com/live
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Zaklina¢ mieri na Netflix nezadrzatel'nou rychlost'ou. Jedna séria
bude mat' osem epizdd a Geralta si zahra byvaly Superman Henry
Cavill. Ide o serial, ktory bude Cerpat' z pol'skych noviel od autora
Adrzeja Sapkowského. Podobne ako Cerpa slavna RPG hra od stadia
CD Projekt Red. Serialova podoba Zaklinac¢a ma skoro hotovy scenar a
aj herecké obsadenie. Dobrou spravou je, ze samotny autor kniznych
noviel Adrzej Sapkowski sa podiel'a na tomto projekte ako kreativny
konzultant. Vyjadril sa nasledovne: ,Som nadseny z nasich spolo¢nych
snah ako aj z toho, Ze tento tim privedie moje postavy k Zivotu.”

Otazkou zostava, kedy sa dockame sl'ubovaného serialu Zaklinac
od Netflixu. Napriek tomu, ze serial Zaklinac¢ bol ohlaseny pred
rokom, stale nema stanovent premiéru. Napriek tomu, ze nie

je stanovena premiéra sa ocakava, Ze by tento serial mal vyjst'
niekedy v roku 2019. Lauren Schmidt Hissrich sa vsak vyjadrila, Ze
aj rok 2020 je jednou z moznosti. Po fanGsikovskej kontroverzii

s obsadenim Ciri hereckou Ciernej pleti Lauren Schmidt Hissrich
odisla z Twitteru, no na konci septembra 2018 sa vratila, aby

4. séria Daredevila ma nejasnu budtcnost’

Herecka Charlie Cox sa vyjadrila, Ze si nie je ista, ¢i sa bude
nakricat' 4. séria Gspesného Netlfix serialu Daredevil. Urcite
je to zapricineni aj tym, Ze budGcnost' Marvel projektov
momentalne nie je taka jasna, ako bola nedavno. Zrusené boli
3j serialy Iron Fist a Luke Cage. Je dost' mozné, Ze tento sled
udalostT je zapric¢ineny konkurenciou od spolo€nosti Disney,
ktora rozbieha svoju streamovaciu sluzbu. Spolo¢nost' Netflix sa
vsak vyjadrila, Zze Disney nemoze zrusit' ziadny Marvel projekt
pod Netflixom. Napriek tomu je dost' mozné, ze Daredevil
pojde v stopach serialov Luke Cage a Iron Fist. Nezabudni si
pozriet' 3. sériu Daredevila, ktora je dostupna na Netlfixe.
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oznamila, Ze bol dokoncéeny scenar k poslednej epizode.

Pytate sa, o om bude serial Zaklinac? Existuje uz aj opis na
Netflixe a moZete si ho zaradit' aj do svojho listu. V opise je
napisané, ze Zaklina¢ Geralt, zmutované monstrum, bude bojovat'
za svoje miesto na svete, kde st I'udia viac zvrateni nez diva

zver. UrCite to vel'a neprezradza. Oficialny opis od producentov
Sean Daniel a Jason Brown prezradza viac. Naznacuje, Ze pribeh
bude sledovat' nekonvencnd rodinu, ktora sa spoji, aby bojovala
za pravdu v nebezpetnom svete. Co to asi mdze znamenat'.

Tvorca filmov Tomek Baginski a pol'sky vizualny dizajnér Jarek Sawko
sa vyjadrili, ze novely o Zaklinacovi Geraltovi maja v sebe intelektualnu
hibku, ktora zachadza za hranice svojho zanra. Je to pribeh o dnesnych
problémoch, ktory sa skryva pod riskom fantazie. Je to pribeh o

nas, o monstre a hrdinovi, ktoré st v kazdom jednom z nas.

Hlavnej Glohy Geralta sa chopi Henry Cavill. M6Ze sa zdat', Ze Cavill
sa nehodi na zmutovaného lovca priser, ale urcite niet pochyb o
tom, Ze make-up spravi svoje a nakoniec budeme vSetci spokojni.
Nakoniec bola konecne obsadena aj postava Ciri. Zahra si ju britska
herecka Freya Allan. Enigmatickd ¢arodejnicu Yennefer stvarni
Anvya Chalotra, do Glohy kral'ovnej Calanthé bola obsadena Jodhi
May a zacinajdcu ¢arodejnicu Fringilliu si zahra Mimi Ndiweni.
Netflix neskdr oznamil aj d'alSie zvucné mena, ako napriklad Millie
Brandy v Glohe princeznej Renfri, alebo Therica Wilson-Read v
Glohe Sabriny. Adam Levy si zahra Mousesacka, Bjérn Hlynur
Haraldsson bude obsadeny v Glohe manZela kral'ovnej Calanthé,
Eista a nakoniec MyAnna Buring sa chopi postavy menom Tissaia.

Zaklinat sa, prirodzene, bude nakracat' vo vychodnej
Eurdpe, no zatial' nie je zname, kedy sa zacne.

Joker a mlady Bruce Wayne

Novy film Joker od Warner Bros. ma konetne herecké obsadenie
mladého Bruca Wayna. Je nim Dante Pereira-Olson a do Glohy
Alfreda Pennywortha bol obsadeny Douglas Hodge. Po tom, ¢o
sme mali moznost' vidiet' ispeSny debut nového Jokera vo filme
Jednotka samovrahov v podani Jareda Leta, sa toho Warner
Bros. chytili. Preto sa momentalne nakrica drsnejsi a viac
realisticky film o Jokerovi, ktorého si zahra Joaquin Phoenix. Ide
o film z pociatku tejto preslavenej zapornej postavy. RéZie sa
chopil Todd Phillips. Okrem Joaquina Phoenixa m6zete otakavat'
Zazie Beetz, Roberta De Nira, Shea Whighama a Marca Marona.
Film Joker ma stanoven( premiéru na 4. oktobra 2019.



Guillermo del Toro a jeho Pinokio je sa stal realitou

Uznavany, ba dokonca kultovy reZisér Guillermo del Toro a jeho verzia
.stop-motion" Pinokia mieri na Netflix! Tento napad mal Del Toro

uz v roku 2011, no zlyhal z dévodu nedostatku financii a tym padom
nemohla zacat' produkcia filmu. Preto bol tento projekt Del Tora
brany ako mftvy, ale iba do tejto chvile. VSetko sa zmenilo a nadejny
projekt Del Tora finantne podporila spolocnost' Netflix. Scenar

pre vel'mi znamu rozpravku napisal Guillermo del Toro spolu s
Patrickom McHalom. Uvidime, ako sa tento pribeh vyvinie v rukach
tohto znameho reziséra, a to hlavne kvoli jeho temnému podpisu

vo filmoch a serialoch. Presny datum vydania zatial' nie je znamy.

6. séria Brooklyn Nine-Nine vyjde uz v januari 2019
Premiéra 6. série Gspesného komedialneho serialu Brooklyn
Nine-Nine bude mat' premiéru na NBC v januari 2019. Aspon
takto to deklaruje herec Terry Crews. Po 5. sériach bola tento
kultovy komedialny serial zruSeny spoloc¢nost'ou FOX a na chvil'u
sa zdalo, Ze sa fandSikovia s tymto serialom musia rozlG¢it'
navzdy. Opak je vSak pravdou a spolotnost' NBC zachranila tento
serial. Siesta séria bude sice ovel'a krat3ia ako predchadzajce,
no nemalo by ist' o Gplne posledn( sériu v ramci tohto serialu.
Spolocnost' NBV tomuto projektu déveruje, nakol'ko zvysSila pocet
epizéd z 13 na 18. Tak uz nezostava nic iné, len sa pripravit'

na detektiva Jake Peralta, detektivku Amy Santiago a cely

zbor NYPD, teda aspon podl'a informacii od Terryho Crewsa.

Bleskovky:

» Rezisér Martin Scorses sa oficialne
spajil s obl'Gbenym hercom Leonardom
DiCapriom v novej kriminalnej drame s
nazvom Killers of the Flower Moon.

» Dalsim kapitanom Amerika po Chrisovi
Evansovi by mala byt' ¢ernoska, a to
podl'a vyjadreni herca Franka Grilla.

» Tvorca filmovej série Ocista James
DeMonaco sa vyjadril, Ze d'alsi diel

v série bude pravdepodobne tym
poslednym. Pod znackou Ocista ma

za sebou Styri Gspesné filmy.

» ReZisér Zack Snyder zverejnil zabery z
Justice League, kde Bruce Wayne opravuje
stihacku ,Flying Fox", ktora by mala

predstavovat',Wayne Aerospace”.

» Spoluzakladatel' Stadia Pixar Ed Catmull
oznamil svoj odchod do déchodku. Podiel'al
sa na animovanych klasikach ako Pribeh
hraliek alebo Rodinka GZasnych.

= Spolocnost' Disney planuje reboot filmovej
série Pirati z Karibiku. Ako scenaristov by
chceli zamestnat' Rhetta Reesa a Paula
Wernicka, ktori sa podiel'ali na filme Deadpool.
Momentalne prebiehaji iba rozhovory.

» \Venom a Eddie Brock (Tom Hardy)

sa stali obl'ibenym duom, ktoré ma
obrovsky Gspech u svojich fandsikov.
Dokonca ich nazvali ,Symbrock".

= Prichadzajlce reboot Charlieho anjelov

sa odklada na november 2019.

Rambo 5 sa nataca, no skoro skoncil ako akény horor
Hororova novela s nazvom ,The Hunter’, bola skoro zasadena

do sveta Johna Ramba. Nast'astie sa tak nestalo. Sylvester
Stallone sa tGto kniznG adaptaciu snazi sfilmovat' uz roky.
Pribeh sleduje najnebezpelnejsieho lovca, ktory ma ulovit'
monstrum stvorené l'udstvom. Tato novela bola napisana
Byronom Hugginsom. A skoro sa zrealizoval aj napad Rambo vs.
Predator. Sylvester Stallone vSak dal na fan@sikov a od tohto
napadu upustil. Momentalne prebieha nakricanie Rambo 5: Last
Blood, kde sa John Rambo bude snazit' vyslobodit' dcéru svojho
priatel'a od zlotineckej skupiny, ktora obchoduje s I'ud'mi v
Mexiku. Samozrejme, je dost' mozné, ze sa dockate aj samotného
filmu podl'a novely ,Hunter’, no zatial' nie je zname kedy.

» Mark Hamill potvrdil, Ze sila zabila

Luka Skywalkera v emotivnej scéne

z dielu Star Wars: The Last Jedi.

» Premiéra pokracovania Wonder Woman
od DC sa odklada na leto 2020. Pévodne bola
premiéra stanovena na koniec roka 2019.

= Dakr Phenix by mohol byt' pruym

X-Men filmom od Disney.

» SpoloCnost' Fox posunula pokracovanie
filmu Vrazda v orient exprese, Smrt'

na Nile, na rok 2020, aby sa film vyhol
konkurencii zo strany Star Wars 9.

» Stldio Marvel hl'ada rezisérku pre tretie
pokratovanie StraZzcov Galaxie. Momentalne
prebiehajd rokovania s rezisérkami Dee
Rees, Michelle MacLaren aS. J. Clarkson.
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Rozhovor s Erikom Larsenom,
spoluzakladatel'om tretieho najvacsieho
komiksového vydavatel'stva v USA
Image Comics, o jeho zivotnom diele.

Erik Larsen (nar. 1962, v okrese
Minneapolis v State Minnesota)

bol uz ako diet'a fanasikom klasickych
americkyjch komiksov a japonskej mangy,
preto ich aj kreslil. Na strednej Skole

so spoluziakmi vydaval fanzin Graphic
Fantasy. Potom pracoval pre niekol'ko
vel'kych vydavatel'stiev a prebral Glohu
pencilera" v Spider-Manovi po Toddovi
McFarlaneovi. Neskor na protest proti
politike Marvelu voci tvorcom spolu
zalozili svoje vlastné vydavatel'stvo s
d'alsimi legendarnymi autormi - Image.
Uz v stredoSkolskom fanzine vSak Larsen
postupne formoval vesmir a postavu
svojho celoZivotného diela a dodnes
vlajkovej lode vydavatel'stva Image
Comics, Savage Dragona. Dragon, zeleny
humanoidny drak, je chicagsky policajt
trpiaci amnéziou, ktory bojuje vd'aka svojej
supersile, rjychlemu hojeniu ran a presnej
muske nielen proti ,superichylom” v
uliciach metropoly, ale aj proti svojej
temnej minulosti ,zlého” mimozemst'ana.
Serial Savage Dragon patri medzi

jeden z najdlhsSie neprerusenych (tzv.
kontinualnych alebo ongoing) komiksovych
serialov v USA (v ¢ase pisania tohto ¢lanku
je aktualne 243. ¢islo), naddvazok v iom

............................................................................................................................
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este funguje aj realny ¢as. Ale viac uz v
rozhovore so samotnym Erikom Larsenom.

1. Titul Savage Dragon (SD) je najdlhSou
komiksovou sériou, na ktorej dodnes
sam pracujete. Ako vlastne vznikol?
Sam ste hovorili o fakte, Ze je to vlastne
postava, ktor kreslite pocniic od detstva a
pokracovali ste na strednej Skole, kde ste s
kamaratmi robili fanzin Graphic Fantasy.

Pdvodne bol Savage Dragon imitaciou
Batmana. Vytvoril som ho este ako diet'a.
Mal masku, jazdil na Gzasnom aute ako
japonsky Speed Racer a, samozrejme, mal
tajnd identitu. Postupne som robil obmeny.
Bol to taky proces ,skdsania vselijacin®. V
mojich predchadzajicich indie komiksoch
som dal Dragonovi nahodne vybrané cislo
vydania, pretoZe ,skutocné” komiksy neboli
vydané pod ¢islom 1 a niektoré vydania
som preskoCil, robiac na inych pribehoch.
Postava Dragona sa ¢asom vyvijala.
Nakoniec som sa zbavil masky, kapucne a
opasku s vyzbrojou - prestalo ma ich bavit'
kreslit'. Jeho vynimocnost' tak prestala byt'
zalozena na maskovanej identite a zaloZil
som ju na ksichtiku Gplne iného typka. ESte
predtym, nez som zacal publikovat' pribehy
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v stredoskolskom fanzine Graphic Fantasy,
som nakreslil okolo 60 az 70 komiksov
rozneho druhu. Nakoniec som prestal robit'
komiksy pre seba a robil ich pre Citatel'ov.
Dragonov pribeh v Graphic Fantasy
pokracoval presne tam, kde skoncili moje
nepublikované komiksy a teda priamo
nasledoval pdvodnu kontinuitu deja.

2. Potom sa SD esSte nakratko
objavil v antologii Megaton (resp.
Vanguard. Aka bola tato jeho verzia?

Pri Megatonovi som sa rozhodol, Ze dej
sa nemusi striktne drzat' mojich starsich
nepublikovanych komiksov. Uvedomil
som si totiz, ze v pribehu nenastane
zmatok, lebo bolo doslova nemozné, aby
moje Suflikové veci vobec niekto Cital.
Ked'Ze Megaton bol uz ,profesionalnou’
komiksovou knihou, rozhodol som sa,

Ze sa proste nebudem drzat' pévodného
materialu a tak som napriklad priviedol
spat' Dragonovu manzelku. Dragon bol
vlastne host'ujdcou hviezdou v pribehu



i
Vanguarda a tak trochu ho aj zatienil. Ale

mimo to sa fyzicky nijako nelisil od postavy,
ktora sa objavovala ete v Graphic Fantasy.

3. Ked' ste pracovali pre DC a Marvel
na vsetkych tych GZasnych sériach
(napr. Superman, Spider-Man), nebolo
tam pre SD miesto? Respektive
chceli ste ho presadit' aj tam?

Chcel som, ale zaroven som sa

ho nechcel vzdat'. Vedel som, Ze ak
ho uvediem v ktorejkol'vek z tychto
spolo€nosti, na zaklade ich politiky
ho stratim navzdy a to proste neslo.
Mal som viziu, ze ak raz zacnem robit
Dragonove pribehy, chcem to robit' po
cely zvySok svojej kariéry, ale bolo pre
mna eSte priskoro. Ved' pred tym, nez

o N R

sa ozenite a usadite, si trochu chcete
uzit' Zivota. Povazoval som to teda
za také moje ,randiace’ obdobie.

4. A potom (1992) ste spoluzalozili
Image a SD sa stal vlajkovym titulom.
Aké boli v tej dobe vase plany s
tymto titulom a v com sa liila tato
povedzme definitivna verzia postavy?
Preco prave amnezicky policajt?

Moja pbvodna idea bola vratit' sa tam,
kde som prestal ako diet'a, no nechcel som
len tak prerozpravat' tie isté pribehy. Takze
radSej som napisal iny ,vychodiskovy’
bod, z ktorého sa Dragon dostane na
rovnaky koniec. Bola to len ina cesta do
rovnakej ciel'ovej roviny. /\ychodiskom
bolo napokon literarne a graficky
prekoncipovat' povodné zoSity Graphic
Fantasy a pozmenit' aj kontinuitu deja.

A z tohto bodu som sa konecne mohol
vydat' do neznama, na ,pole neorané’

s Cistym Stitom. Graphic Fantasy 1. a

2. boli takto prepracované na Savage
Dragona 63. a 65. Pribeh jeho amnézie
pochadzal z komiksu, ktory som nakreslil
v 70-tych rokoch, a znovu bol pouZzity v
Graphic Fantasy z roku 1982. PriSlo mi, ze
policajt z Chicaga bez spomienok by bol
dobrym oslim mostikom k tomu, aby sa
z Dragona stal veteran vladnych sluzieb,
ako to poévodne bolo v Graphic Fantasy.

5. Ako sme uz spomenuli, SD je najdlhSie
beZiacou komiksovou sériou (od roku
1993), ktor sam piSete a kreslite (tusim

ste vynechali len jedno jediné ¢islo). Ako
d'alej sa v Image SG menil, pretvaral?
Pretoze Specifikom tohto komiksu je

to, Zze sa odohrava v realnom ¢ase.
Postava starne, ma deti, takisto sa mu
menia nepriatelia (tzv. superfreaks),
dokonca nedavno mu prevzal ,pracu
superhrdinu”® jeho syn Malcolm.

Jim Lee (napr. Batman: Ticho, Pozn. red.)
kreslil 13. vydanie Dragona do magazinu
Image X Month (Special, kde si autori
vymienajl svoje pribehy, pozn. red.), ale

............................................................................................................................
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trapilo ma vynechat' ¢o i len jedno
Cislo. Nakoniec som nakreslil mojho
vlastného Savage Dragona #13, aby som
tak udrzal svoju pracu nedotknutd. Co
sa tyka samotnych zmien Dragonovej
vizaze pre potreby vydavatel'stva Image,
bola to viac-menej kozmeticka zalezitost'.
Dragon mal svoje vlastné zvlastne funky
Caro, ale uz mi napriklad jeho plutvicka
na hlave a niektoré d'alSie prestrojenia
postav pripadali zatuchnuté, tak som
ich ,obCerstvil’. Myslienka umiestnit'
dej komiksu do realneho ¢asu vzisla z
diskusie s fanisikmi Marvel a DC titulov.
Zelali si, aby postavy dospievali s nimi.
Ale pre Big Two by to byvala samovrazda.
Znicilo by to ich ikonické postavy, pretoze
sa nemohli spol'ahn(t' na pokracujdcich
tvorcov, Ze vytvoria nieco tak popularne
a nadcasové ako Spider-Man alebo
Batman. Ale ja som sa mohol spol'ahnat'
sam na seba, Zze som schopny vytvorit'
nové ikony, tak som tomu dal zelend.

6. Prezradite nasim citatel'om
tajny povod SD?

Pozrite si Savage Dragon #0 alebo #150,
o je vlastne reprint. Kratka odpoved' je
taka, Ze bol zIym mimozemst'anskym
cisarom, ktorému vymyli mozog a bol
zanechany napospas planéte Zem.

Ale je toho ovel'a viac nez len to...

7. SD sa pocas svojej kariéry chicagskeho
policajta spojil (tzv. team-up) s viacerymi
znamymi, nielen komiksovymi postavami

................................................................................................................................
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ako Ninja korytnacky, Witchblade,
Hellboy (vSetky 3 tituly vysli aj v Cestine,
pozn. red.), Spawn, ale dokonca so
samotnym prezidentom Obamom.

Ano, robim z ¢asu na ¢as rad. VZdy
som sa rad hral s hrackami inych
I'udi a oni zas mohli pouZit' tie moje
(postavy, pozn. red.). To ma na mojej
praci skuto€ne bavi. Na druhej strane
pouzitie skuto¢nych I'udi kotvi komiks v
realite a vytvara tak jeho kontinuitu.

8. Ked' sme pri prezidentoch -
ako to bolo s tym pribehom, kde je
prezident Trump. Je to akasi dystopia,
vasa varovna vizia Ameriky?

Nie, nie nebola to divna dystopicka
budlcnost'. Stalo sa to tu a teraz.
\/lyobrazoval som tam vel'a jeho
skuto€nych priaznivcov a I'udi pritomnych
na jeho mitingoch. Takisto som citoval
ich komentare z Facebooku a Youtube.
Trump sa stal takym omniprezentnym
fokusom Ameriky, Ze som sa tomu
rozhodol vyhn{t' a postavu hlavného
hrdinu nechal emigrovat'. VV deji Trump
postavil mimozemsSt'anov mimo zakon
(am. lllegal aliens - ilegalni imigranti) ,

¢o bola perfektnym rieSenim mimozemske;j

invazie, ktora sa odohrala uz predtym.
TakZe Malcolm Dragon a jeho rodina
museli emigorvat' z USA. Momentalne
Ziji v Toronte a uzivaj si bezplatnd
zdravotn( starostlivost' a chutnég,
handcrafted burgery.

: FAVREE2
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9. Aka je Vasa najobl'Gbenejsia
postava serialu?

Malcolm Dragon, z toho dévodu je aj
hlavnou postavou. Predtym to bol jeho
otec (pdvodny Savage Dragon, pozn. red.).

10. Na Co sa eSte v SD mozeme
tesit, ak nam to mozete prezradit®?

Budem pokracovat' v sage rodu
Dragonovcov. Malcolm a jeho manzelka
Maxine majd Styri deti a ich pribehy sa
eSte len zacinajd pisat'. TaktieZ neustale
obmieriam staré postavy za nové.

Smrt' a novy Zivot je tu na ,dennom’
poriadku. SD je totiZto naozaj Zijaci
pribeh, po ktorom fan@Sikovia tdzia uz
od ,Gsvitu superhrdinov’ — je to svet,
kde postavy vyrastajd spolu s nimi.

Dakujem srdecne za rozhovor.

Laco Orosz




VVideoherna zurnalistika,
kam sa to len poberas?

Nie je to iba tak davno, ¢o som od

jedného znameho dostal otazkuy,
kol'ko zarabaji videoherni redaktori
penazi. Pri jeho otazke som sa na chvil'ku
pousmial a vysvetlil mu, Ze na Slovensku
a najma u nas v Gamesite, to robime
vSetci zadarmo. Nesedime v redakcii
za pocitacom, nepiSeme clanky od rana
do vecera a samozrejme, neCakame za
to nic. Teda, cakame pozitivne reakcie,
konstruktivnu kritiku, ktora nas vie
niekam d'alej posundt' a da nam chut'
pisat' d'alej. Takmer vSetci z redakcie
mame normalnu pracu, kde travime
pIny pracovny ¢as a venujeme sa jej na
100 %. VSetky €lanky, recenzie, novinky
potom piSeme vo vol'nom case. PiSeme
to ked' prideme z prace vecer ut'ahani
domov, pisSeme ich rano ¢i cez vikend, a
niektori z nas dokonca aj na dovolenkach.
Preto sa niekedy stane, Ze sa v ¢lanku,
novinke, ¢i recenzii vyskytne chyba - ved',
sme len I'udia, hraci - rovnaki ako vy.

Nie s uz 90. roky, kedy vychadzali
papierové ¢asopisy ako Riki, Gamestar,
Hrag, Bit a podobne. Casopisy, ktoré 'udia
pravidelne kupovali, redaktorom pisali
do redakcie listy a spoznavali ich na
uliciach. Tie ¢asy st uz davno prec a na
Slovensku sa z videohernej zurnalistiky
stalo nieco, Co robia iba nadSenci. Najviac
mi je vsak smutno z toho, Ze niektoré
casopisy, ktoré kedysi vychadzali v tlacenej

forme, mali pomerne nizku Groven a aj
tak ich l'udia citali. A itali ich mozno
rovnako, ako dnesné videoherné weby.

0 to viac ma vSak par dni dozadu
zaskotil ¢lanok na jednom nemenovanom
zahrani¢nom webe. Pomerne dlhy
autorsky ¢lanok venovany ,PENISOM
\V HRE ASSASSIN'S CREED: ODYSSEY".
Ano, skutocne. Clanok s dizkou priblizne
styroch normostran, ktory pojednaval o
muzskych prirodzeniach vo videohernej
novinke Assassin's Creed. Clanok mohol
byt' o hoci¢om zaujimavom, napriklad

i
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o pamiatkach v hre, zbraniach, ¢i NPC
postavach. No to by asi tak neohdrilo
Siroké publikum a nespdsobilo by to vel'kd
vinu reakcii. Co je vdak viac smutnejsie

je to, ze nieco takéto spravil web, ktory
ma vo svete skvelé meno. Web, ktory
cituja takmer vsetci, web ¢o sledujem
pravidelne aj ja. Ich ¢lanky sa v drvivej
vdcsine pripadov na vel'mi vysokej
Grovni. Neviem, i to v ich redakcii mysleli
vazne, alebo chceli iba lacné kliknutia

na web. A ani si netrifam hadat'.

Osobne som vel'kym fanasikom tzv.
.click bait” nadpisov, pokial' sd v akejsi
rozumnej forme. Pokojne aj trosku
pritiahnuté za vlasy. Rovnako aj chapem,
Ze internet sa menf a aj publikum sa
zvalsuje, mladne, hlipne, ¢i naopak
madrie. No stale nechapem, preco takymto
prizemnym ¢lankom chceli zabavit'
svoje publikum. Nechcem nikoho urazit',
ohovarat', alebo niekomu ukrivdit', no
myslim si, ze videoherna zurnalistika by
mala byt' brana so vSetkou vaznost'ou.
Istotne, treba si sem-tam pospasovat' a
spravit' zabavny ¢lanok, pozriet' sa bulvaru
na zUbok, ¢i natocit' zaujimavé video.

Ale treba sa pritom drzat' na uzde.
Pokial' budl vsak videoherni redaktori
pisat' ¢lanky o hlGpych a nepodstatnych
veciach, dovtedy bude brany tento
druh Zurnalistky rovnakou vahou.

Lubomir Celar
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Umela inteligencia je stcast'ou
nasich zivotov uz dlhsiu dobu
a ani si to neuvedomujeme

V akej sfére mézeme ocakavat'
prichod umelej inteligencie

a strojového ucenia? Je cloud stale
hudbou budiicnosti alebo je prechod
don v plnom pride? Aky bude mat'
dopad ukoncenie prevadzky socialnej
siete Google+ na povest' rovnomennej
spolo¢nosti? Odpovede aj na tieto
otazky najdete v nasom rozhovore
so zakladatel'om Google Developers
Group Kosice, Davidom Kovacom.

Ahoj David, na Gvod by som t'a
poprosil o kratke predstavenie
nasim ¢itatel'om. Comu sa venujes
a Co t'a spaja s Googlom?

Ahoj, ako si spomenul volam sa
David Kovact a aktualne mam vzt'ahy s
Google na asi vSetkych Grovniach, ktoré
len m6Zu existovat'. VV pracovnej sfére
som zakladatel'om spolo¢nosti Adante
Systems - Google Cloud Partner, ktora
predava B2B (business-to-business)
cloudové produkty od tejto spoloénosti.

\/ osobnej sfére vediem komunitu
vyvojarov Google Developers Group
KoSice, ktori pracujd s technolégiami
spolocnosti Google. Taktiez som zalozil
Google Business Group Kosice, ta
vSak nie je v sG¢asnosti tak aktivna.
Vo vol'nom Case posobim ako Local

............................................................................................................................
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Guide, ale davnejsie som pdsobil
aj ako Google Product Expert.

0d zalozenia GDG KosSice ubehli uz 4
roky. Ako by si zhodnotil toto obdbobie
z pohl'adu zakladatel'a zdruzenia?

Obdobie by som zhodnotil ako
zaujimavé, hoci som GDG KoSice zaloZil
ako prvak na strednej skole, teda ako

Uplne neskiseny a neznaly problematiky.
Za toto obdobie som zistil, Ze koSické
prostredie je vel'mi $pecifické. Casto
spolupracujem s podobnymi GDG
skupinami v Ceskej republike a praktiky,
ktoré aplikovali oni, nemali u nas ani

po Uprave taky efekt ako v susednej
krajine. Na globalnych GDG Summits v
kalifornskom Mountain View (centrala
Google) sme rozoberali aj tieto problémy
a jednoznacne nie sme jediné mesto s
tymto problémom. Ci uz zoskupit' viacero
l'udi na jedno podujatie, najst' spikrov

z vlastnych radov alebo motivovat'

firmy investovat' svoj €as Ci peniaze

do nietoho takého je vel'mi narocné.

Je nutné byt' vjvojarom alebo maji
dvere otvorené aj fanidsikovia Googlu?

Ak mas na mysli clenstvo v komunite
GDG, tak Zziadne podmienky nemame.
Obcasne pripravime podujatie ako
Google 1/0 Extended, ktorého idea je
stretnutie komunity a fantsSikov Googlu
a sledovat' Zivy prenos z konferencie v
Californii.vVac¢sina nasich podujati vsak
pozostava prave z obsahu na tému
vyvoja, ako je to aj v samotnom nazve
komunity. Ak by ste vsak s vyvojom
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chceli zacat, niektoré podujatia z nasej
diel'ne sG urcené aj pre zatiatocnikov.

Planujete aj organizaciu hackathonov?

Jeden hackathon je v rannom
planovani, ale ked'ze nemame
dostatocné organizacné capacity, je to
vel'mi t'azké. Vel'mi rad by som oslovil
vasich Citatel'ov, ak by vedeli pomoct' s
organizaciou podobnych podujati, urtite
sa nam ozvite. Budeme len radi :-)

Ktoré zaujimavé témy
mate v plane pokryt?

Google je v tejto chvilli zamerany
na dve globalne témy — cloud a
mobilné technoldgie. V pripade cloudu
hlavne zalezitosti tykajice sa Al
(Artifical Inteligence) a ML (Machine
Learning). Pre mobilnych vyvojarov
zas Firebase a Flutter. Ked'Zze o ML je
znatny zaujem, uvazujeme o d'alSom
pokracovani akcii na tdto tému. Hostili
sme TensorFlow summit a bol on
mimoriadny zaujem. Mobilny vyvoj
je zasa vec, ktora sa tyka viacerych
lokalnych vyvojarov a preto najblizsie
podujatia by sme chceli zamerat' prave
na tdto oblast'. Zaujimavost'ou je eSte
Material Design, na viac informacii
si vSak eSte musime pockat'.

Zacastnil si sa konferencie Google
Cloud Next. Akym smerom sa
bude uberat' cloud computing?

Prechod firiem do cloudu s datami
alebo aplikaciami nie je otazka ,ci",

ale skoér ,kedy"”. Mnozstvo firiem si to
uvedomuje a Google eviduje 10-nasobny
medziroCny narast registracii skisobnych
verzii sluzieb z portfélia Google Cloud
Platform. Prvym krokom je, samozrejme,
presun existujdcej infrastruktdry do
bezpetného a stabilného cloudu, ale

to v dnesnej dobe nestaci. Mnozstvo
spolo¢nosti z indexu FTSE100 (Financial
Times Stock Exchange 100) prave pri tejto
prilezitosti prehodnocuje fungovanie
svojho technologického zazemia a
ukoncuja prevadzku starych systémov,
ktoré nahradzaja modernymi, ktoré s
postavené na cloudovych technolégiach.
Podl'a International Data Corporation
bude 60% firiem do roku 2020 budovat'

IT systémy od zaciatku v cloudovom
prostredi, aby drzali krok s konkurenciou,
ktora na tom pracuje uz teraz. V tejto
tedrii mi asi pomo6ze vyrok Darwina -
.Nie je to ten najsilnejsi, kto preZije,

ani ten najinteligentnejsi, ale ten, kto

1

sa dokaze najlepsie prisposobit™.

Umela inteligencia je horlicou témou.
Ako sa k jej implementacii stavia
Google, resp. jeho cloudova divizia?

Astrofyzik Neil deGrasse Tyson v
jednom rozhovore povedal, Ze umeld
inteligenciu sme si predstavovali napr.
ako robota, ktory bude vediet' Soférovat’
alebo vysavat'. Realita je Gplne ina.

Uz dnes mame samoriadiacie auta a
automatické inteligentné vysavace .
Takto jednolcelovo to vidim zo svojho
pohl'adu aj ja. Google vytvara prave
mensie, ,jednolGcelové” zariadenia, ktoré
vsak fungujd spol'ahlivo. Prikladom je

napr. pisanie vzorcov v Google Docs
Sheets s pomocou rozpoznavania
I'udskej reci. Google nam bez problémov
odpovie na otazku ,Aka je priemerna
hodnota zruSenych objednavok, ktoré
boli zaplatené kartou?” (v anglictine).
Umela inteligencia to najde vo vasej
tabul'ke a na vystupe prida vzorec,
ktory by ste mozno pisali pat' mindt. Je
to len jedna z veci, ktora nam pomaha

v kazdodennom Zzivote a verim, ze
hlavnym zameranim je to, aby Google
vyuzil svoje mnozstvo dat na vytvorenie
dobrého pouzivatel'ského zazitku.

Aké vyhody podl'a teba poniika
Google oproti silnej konkurencii v
podobe Amazonu a Microsoftu?

Ak porovnam cloudové kancelarske
baliky, ktoré s délezité pre chod
akejkol'vek firmy, Microsoft ma
vybudované meno v nasich krajoch
vd'aka dlhoro¢nému monopolu. Mame
klientov, ktori predli z Microsoft Office
na G Suite, ale aj takych, ktori vymenili
Google za Microsoft a vratili sa.

Prave od nich vieme, ze produkty

MS nie s tak stabilng, rychle a stale
so sebou nesd mnozstvo funkcif z
desktopu. Balicek G Suite prinasa
kazdy tyzden cca 30 noviniek, ktoré
maja klienti k dispozicii bez nutnosti
aktualizacie a pod zachovanim najvyssej
bezpecnosti. Google ma ako jediny
vybudovan( svoju vlastnd uzavretd
siet' medzi jednotlivymi datacentrami
po celom svete, kde dodrzuje pravidlo

............................................................................................................................
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<10ms pre kazd( poziadavku bez
ohl'adu na lokaciu. O bezpecnost' sa
staraja Cipy Titan navrhnuté Googlom,
ktoré overujd firmware dosky alebo
zabezpecCujl viacvrstvovo Sifrované
spojenie s koncovym pouZzivatel'om.

Google hra vel'ki rolu aj v tvojom
pracovnom zivote, ked'Ze tvoja
spolocnost' sa zaobera predajom
zaujem firiem o cloud alebo sa stale
orientujd na klasické hostingy?

Nase zameranie je skdr na cloudovy
kancelarsky balik G Suite, ale taktiez
mnohokrat je to spojené s umiestnenim
emailovych schranok na hostingu.
Prave cloudové rieSenie nie je lacnejsie,

............................................................................................................................
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skor naopak. Ale ako som spomenul,
nejde len o zmenu serveru z toho v
pivnici alebo hostingu na nieco v .nebi".
Treba pocitat' so zmenou fungovania,
S0 zmenou zauzivanych systémov.
Mnohokrat sa toho boja firmy viac ako
zmeny poskytovatel'a sluzieb. Dovolim
si uviest' priklad s jednou nemenovanou
cirkvou s 250 khazmi, ktora presla na
tento balik nie z dévodu Ze Slo lacnejSie
rieSenie ako hosting, ale preto, Ze im
novy systém zefektivnil komunikaciu,
pracu a organizaciu, ked'ze kazdy
pouzivatel' je v inej obci. Toto je podl'a
mna to, ¢o firmy musia pochopit' a

¢o saim my snazime vysvetlit'.

Poskytujete aj technickid konzultaciu
pripadnym zaujemcom?

Samozrejme, technickd konzultaciu
v oblasti kancelarskeho balika G Suite
poskytuje nas tim certifikovanych
pracovnikov. Pre Google Cloud
Platform vel'mi radi poradime a
nas partner poskytne aj detailna
asistenciu v tejto oblasti.

Vel'mi vyjrazne rezonovala aj
informacia o zruseni siete Google+,
ktora sa potykala s bezpe€nostnymi
problémami. Bude to mat' negativny
dopad na celkovi povest' sluzieb Googlu?

Myslim si, Ze ide o to, ako to média
budl prezentovat'. V dnesnej dobe
je potrebné len vSetko nafiknut' a
poskodit' meno toho, o kom média
pisu bez znalosti problematiky.
Predpokladam, ze ukoncenie prevadzky

Google+ bolo naplanované uz
davnejsie, ked'ze Cisla boli d'aleko od
ocakavani Googlu. Tento bezpecnostny
problém skér povazujem za finalny
impulz na vypnutie tejto sluzby. Na
jednej strane by l'udia chceli, aby

ich kavovar vedel, kedy presne chca
kavu, ak vsak maja dat' informaciu
kavovaru, kedy ju pijd, tak je s tym
problém. Stale hovorim Ze Google ma
mnozstvo nastaveni, ale hlavne nikto
t'a nendti pouzivat' Google produkty.
Je tu mnoZstvo alternativ, ktoré ale
nefungujd tak dobre najma preto, lebo
nemajd taky obnos dat ako Google.

Myslis si, ze sa umela inteligencia
stane shcast'ou nasich Zivotov?
Ktoré odvetvia mimo IT ju zaéni
pouzivat' vo vel'kom?

SGcast'ou nasich zivotov je uz
dlhSiu dobu a mnohokrat si to ani
neuvedomujeme. Vidim obrovsky
narast napr. v logistike a zdravotnictve.
Jedna azijska letecka spolocnost' je
schopna predpovedat' kedy, kde a
ktory nahradny diel bude potrebovat'
na opravu chyby, ktora eSte nenastala.
Systém ju na zaklade mnozZstva
dat predpoveda a vd'aka tomu s
schopni znizit' ¢as opravy a efektivne
vynakladat' finan¢né prostriedky. Dalsia
oblast', kde ML zacina mat' slovo, je
zdravotnictvo. Aj samotny Google pracuje
s odbornikmi v oblasti na detekciu
rakovinotvornych buniek a uz teraz maja
Al model GspeSnejsi ako doktorov.

ChromeOS sa Google snazi povysit'
na plnohodnotny operacny systém,
ktory nebude slazit' len na prehliadanie
webu. Podari sa podlI'a teba Googlu
vyraznejSie presadit' alebo skon¢i
iba ako lacna edukacna platforma?

Chrome0S mam vel'mi rad a myslim
si, ze je plnohodnotnou nahradou pre
beznych pouzivatel'ov. Problémom
je v tejto chvili drahy hardvér na
nasom Gzemi oproti americkému
trhu. Aktualne je aktivne pouzivany v
Skolach v USA, no je tam aj mnoZstvo
beZnych, hlavne starsich, pouzivatel'ov.
Dovolim si podotkn(t', Ze mnozstvo
firiem po celom svete prechadza
prave na ChromeQS, ked'Ze cela
praca zamestnancov pozostava z
fungovania v prehliadadi a ide o lacnejSie,
efektivnejSie a I'ahSie riesenie.

Adam Lukacovi¢
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Softvérovo-definované Glozisko od SUSE pokryva
rastuci dopyt po cenoco dostupnych vel'kokapacitnych

Firmy sa neustale potykaji

s problémom, kam ukladat' data,
ktorjch objem rastie exponencionalne.
Dostavaji sa tak do situacie, kedy sa
cena za tradi¢né datové lloziska stava
neakceptovatel'nou. SUSE® ide trhu naproti
a vydava novi verziu SUSE Enterprise
Storage 5.5, ktora spifia poziadavky na
spol'ahlivost' a cenovii dostupnost' GloZiska.
Inteligentné softvérovo-definované
Glozisko beziacie na CEPH technologii
umoziuje podnikom transformovat' ich
firemné Glozisko, uSetrit' a zaroven ziskat'
moznost' GloZisko flexibilne rozsSirovat'.

.Spolocnosti s pod neustalym tlakom,
aby boli viac agilné a ekonomicky efektivne, a
teda aj konkurencieschopné, rastli a preZili,’
povedal Gerald Pfeifer, viceprezident SUSE pre
Produkty a Technoldgie. ,.Pre rast a pokrok
musia vyuZzit' vSetky dostupné digitalne
prostriedky a informacie. SUSE Enterprise
Storage je cenovo dostupné rieSenie,
ktorého sprava vo firemnej infrastruktare je
jednoducha a zaroven toto rieSenie vyuziva
inovativne open-source technologie bez
nutnosti kupovat' drahy proprietarne hardvér."
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Ritu Jyoti, viceprezidentka programu IDC,
portfolia Systems Infrastructure Research,
uviedla: ,Investicie do vyvoja SUSE Enterprise
Storage posunuli tato distriblciu projektu
CEPH medzi jednu z najmenej narocnych
na spravu. Zahrnutie openATTIC, ktoré

sa rychlo stava Standardom pre spravu
CEPH distribdcie, ako je CEPH Manager
Dashboard, hra vel'kd rolu pre nasadenie
a jednoduch( prevadzku SUSE Enterprise
Storage v produkénom prostredi.”

SUSE Enterprise Storage 5.5, postavené
na verzii CEPH Luminous, poskytuje vysoko
Skalovatel'né a odolné prostredie, ktoré
v jednotnom softvérovo-definovanom
klastri umoZnuje prevadzkovat' objektové,
blokové a stborové Glozisko zaroven. To
je idealne pre vel'koobjemové GloZisko,
archivaciu, ochranu dat, obnovu po pade,
big data, superpocitace, Glozisko pre cloud,
vel'koobjemové datové siibory a Glozisko
virtualnych masin. Tato nova verzia SUSE
Enterprise Storage obsahuje zlepSenia,
ktoré majd pozitivny vplyv na vwykonnost,,
stabilitu a spravu - obsahuje openATTIC
a OpenStack integraciu - ¢o pomaha
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zakaznikom usetrit' a nasadit' toto open
source firemné Glozisko vo vel'kom meradle.

Sucast'ou SUSE Enterprise Storage 5.5 je
aj produkéna podpora CIFS/Samba pre CEPH.
Dalsim roz&irenim SUSE Enterprise Storage
je podpora na nelinuxovych prostrediach,
konkrétne Windows. Verzia 5.5 je prvym
rieSenim, ktoré podporuje heterogénne
nasadenie CEPH (non-SUSE RBD a
CephFS klientov), rozsiruje bezpecnostné
opatrenia zahrnutim modulu AppArmor
do linuxového jadra a ma schopnost'
notifikovat' zakaznika o udalostiach,
ktoré sG vopred urfené a pouzivatel'om
nakonfigurované. Dokumentacia bola
preloZena do d'alSich jazykov, ktoré reflektuja
expanziu SUSE na globalnom trhu.

Viac info o SUSE Enterprise Storage 5.5

najdete na webe www.suse.com/storage
a www.suse.com/c/suse-enterprise-

storage-5-5-released.

Dalsie sluzby spojené so SUSE Enterprise
Storage popisujl stranky www.suse.com/
services/select-services.
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TRENDY [GDPR" PR

Pozor na data na vyradenych diskoch'!

0d 25. maja plati v EU nové naria-
denie GDPR na ochranu osobnych
Gdajov a firmy €elia novym komplikovanym
problémom ochrany Gdajov. Servery a
databazy maji firmy uz celkom dobre
zabezpecené, no stale sa zabida napr. na
Sifrovanie dat na diskoch v notebookoch. Ak
je notebook chraneny heslom, neznamena
to automaticky, Ze mate zabezpecené

data. Pri strate, ¢i kradeZi notebooku totiz
staci vybrat' disk, pripojit' ho k inému PC a
I'ahko ziskate pristup k celému obsahu.

Prave preto uviedla spolo¢nost' Kingston
SSD disky s hardvérovym Sifrovani, ktoré
tento problém dokazu riesit'. Zamerali
sa aj na vyradené disky a nadviazali
spolupracu so spolo¢nost'ou Ontrack.
Nedostato¢né vymazanie dat méze mat'
totiz drasticky dopad na podniky, najma
ak vezmeme do Gvahy prisne poziadavky
na ochranu Gdajov vyplyvajice z nedavno
zavedeného nariadenia GDPR. Stldia z
roku 2017 ukazuje, ze I'udia vel'mi ¢asto
nedokazu poriadne vymazat' osobné Gdaje
na pouzitych pamat'ovych médiach. V tejto
Stadii zakapili HDD a SSD z r6znych zdrojov
na eBay a analyzovali, &i stale obsahovali
nejaké pozostatky dat. Takmer na polovici
diskov sa nasli data, ktoré obsahovali vel'mi

citlivé osobné Gdaje, e-maily, zoznamy,
nazvy internetovych (ctov, hesla, délezité
obchodné informacie a tiez kritické (daje o
transakciach (informacie o platbach, ¢isla
kreditnych kariet, bankové Gty , informacie
o investiciach alebo danové priznania).
Mierne lepSie na tom boli SSD disky,

o vyplyva z technologickych rozdielov
médii. VSeobecny trend je ale zrejmy:

I'udia svoju identitu a sikromie vystavuja
prilis vel'kému riziku. NajlepSou metédou
mazania dat je viacnasobny prepis. Na
tento Gcel sa da vyuzit' bezpecny softvér.
Generované protokoly o mazani dat je
mozné nasledne pouzit' na Gcel auditu

a ako doklad preukazujaci dodrziavanie
prislusnych nariadeni. Pre viac informacii
navstivte kingston.com a ontrack.com.

Ontrack:

ke ingpstoni
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TRENDY [MYDLINK'CLOUD RECORDING" PR

Nahravajte videa do cloudu s novymi kamerami mydlink

Spolocnost' D-Link oznamila

zavedenie novej sluzby mydlink
Cloud Recording, ktora poskytuje
zakaznikom bezpecny priestor na
nahravanie, ukladanie a zdiel'anie zaberov
nasnimanych doma alebo v kancelarii.

Sluzba je podporovana Sirokou skalou
ocenovaného portfolia kamier mydlink
spolo¢nosti D-Link a ponika bezpecny
spbsob ukladania videozaznamov z
domacnosti alebo kancelarie vzdy,
ked' je zisteny podozrivy pohyb alebo
zvuk. Vlastnici G¢tu mozu jednoducho
a rychlo zdiel'at' videa s rodinou a
priatel'mi. Zaznamy s uchovavané
zadarmo pocas 24 hodin s moznost'ou
upgradu na jeden z cenovo vyhodnych
platenych pausalov, ktoré predlzujd
dobu uloZenia zaznamu na 30 dni a
podporujd az 10 pripojenych kamier.

Aplikacia mydlink, ktora je zadarmo
na stiahnutie z hlavnych obchodov s
aplikaciami, umoznuje z I'ubovol'ného
miesta na svete nahravat' priamo do
cloudu, prezerat' uloZené videa alebo
v realnom €ase sledovat', ¢o sa prave
zaznamenava. Sluzba mydlink Cloud
Recording poskytuje pouzivatel'om
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GpInG kontrolu nad tym, ¢o a kedy
nahrava a dokaze spolupracovat' aj
s virtualnymi pomocnikmi Amazon
Alexa, asistentom spolocnosti
Google alebo vyuzivat' programov(
platformu IFTTT (If This Then That).

Konfiguracia sluzby mydlink Cloud
Recording je jednoducha. Pouzivatelia
mozu pomocou aplikacie pridat' svoje
domace a kancelarske zariadenia,
nastavit' automatické operacie, zapnat'
alebo vypn(t' zariadenie alebo aktivovat'
rezim ochrany sGkromia aj na viacerych
zariadeniach scasne tak, ze kliknd
na prislusné tlacidlo. Ak je niekol'ko
kamier registrovanych v aplikacii
mydlink, je moZné sledovat' udalosti
v kazdom kdte domu alebo kancelarie
prehl'adne na jednom jedinom displeji.

Sluzba Cloud Recording je kompatibilna
so sirokou skalou najnovsich kamier mydlink
na ochranu a zabezpecenie domu vratane
modelov DCS-2802KT-EU, DCS-8000LH,
DCS-8010LH, DCS-8100LH, DCS-8300LH
a DCS-8525LH. Viac informacii o mydlink
Cloud Recording a sortimente IP kamier
D-Link najdete na adrese:
https://eu.dlink.com/cloudrecord
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RECENZIA FESETINTERNETSECURITY 2019 SW

ESET Internet Security 2019

Stale wylepsovana a rokmi preverena ochrana

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ESET

Cena: 49,90
eur/1rok/1zariadenie (+
moznost' zl'avy 50% pre
drzitel'ov preukazu ISIC)

PLUSY A MINUSY:

+ Nizka zat'az
na systém
+Naozaj rychle
skenovanie
+ Jednoduché
a prehl'adné
menu
+ Kontrola UEFI
+ Testovanie
smart zariadeni
pripojenych
v domace;j sieti
+ Pravidelné
reporty
+ Podpora 3j
v slovenskom
jazyku

- Absencia
niektorych
funkcii, ktoré
by mohli byt'
tiez uzitocné

HODNOTENIE:

1.8 8 8 ¢%¢

24 | Generation

Minuly rok som sa "pozrel

na zdbok" baliku softvéru od
slovenskej spolocnosti Eset, ktorého
Gcelom a Glohou je udrzat' data a
zariadenia pouZivatel'ov v bezpeci.
Recenziu som vtedy zacal vetami:
"Existuja dve skupiny I'udi. Prva uz
zazila, aké to je, ked' ich zariadenie
napadne virus alebo malvér a
druha, ktora to este len ¢aka.”

Tato skutocnost' je v dneSnej dobe
este pravdivejsia a snahy réznych
individualov ¢i dokonca krajin
dostat' sa do vasho sikromia s
mozno esSte CastejsSie. Nepomahaja
tomu ani rozne bezpecnostné diery
zabudované a zabudnuté priamo

v hardvéri, ako boli napriklad

casto spominané chyby Spectre a
Meltdown u procesorov znacky Intel.
Spolocnosti ako Eset vSak kazdy den
pilne pracuji na budovani databaz
nebezpeénych webovych adries,
nechcenych programov, ktoré vam
dokazu ukradnit' data ci vybielit'
bankovy Gcet a inych nastrah,

ktoré na menej obozretného
pouzivatel'a (nielen) internetu
¢akaji v praxi na kazdom kroku.

ESET je sice len jednou z mnohych
spolonosti, ktoré sa venujd ochrane

pouzivatel'ov, no ich softvér, od
zakladnej antivirovej ochrany
NOD32 az po komplexny balik
Smart Security Premium, pontka
vel'mi dobr( rovnovahu ochrany
a dopadu na vykon systému.

Takisto neublizi viacero bonusov,
ktorymi sa tento softvér odliSuje
od ponuky konkurencie. Tentokrat
som mal moznost' opat' otestovat'
balik ESET Internet Security,

ktory ponika pre beznych aj
narocnejsich pouzivatel'ov vsetku
potrebnu funkcionalitu a pritom

po jeho kipe nezbankrotujd.
Zachované je jednoduché a
prehl'adné ovladanie, silny antivirus
a viacero pokrocilych funkcif.

Testovanie prebehlo na pocitadi s
opera¢nym systémom Windows 10
(verzia 10.0.17134 Build 17134), no
potesi informacia, Ze ESET ponika

INTERRET SECLRITY
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ochranu aj pre zariadenia s opera¢nymi
systémami MacOS, Linux a Android.

ESET Internet Security
(Edicia 2019) v skratke

\/ najnovsej verzii 12.0.27.0, ktora
priSla na zariadenia pouzivatel'ov v ramci
aktualizacie 23.10.2018, prislo niekol'ko
zlepSeni a noviniek, no suma sumarum je
softvér od ESETu vylepSovany neustale
v ramci pravidelnych updatov. Co nové
teda Internet Security pre pouzivatel'ov
na rok 2019 predstavuje? \/ prvom rade
stale svetovo uznavany antivirus ESET
NOD32, ktorého funkcnost' mézem, za
posledny rok a ¢osi, aj osobne potvrdit'.

Dalej dostant zakaznici funkcionalitu,
ktora sa z vacsej Casti, ako uz aj samotny
nazov Internet Security napoveda, stara
0 bezpecnost' na internete. Firewall,
rodicovska ochrana, filtrovanie spamu,
ochrana proti botnetom a skenovanie
domace;j siete s stale pritomné.

Takisto aj prepracovana ochrana online
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bankingu a platieb, ktora sa da vykonavat'
v Specializovanom prehliadaci a ktora
strazi cely proces platby nad ramec
bezného zabezpecenia stranok predajcov
¢i online bankingu. Vel'kym plusom pre
majitel'ov notebookov alebo pouzivatel'ov
webkamier je stale zabudovana ochrana
proti aplikaciam a programom, ktoré

by obrazové snimace radi zneuzili.

A pokial' by chcel niekto na vasom
pocCitaci spustit' Skodlivy softvér eSte
pred spustenim opera¢ného systému,
pon(ka ESET funkciu s nazvom Kontrola
UEFI, ktora dava pozor, ¢i sa v zakladnych
sboroch, na hibsej Grovni, nenachadajd
Ziadne skodlivé funkcie. Vel'kou novinkou
poslednej verzie, ktora zaujme nielen
profikov, ale aj beznych pouzivatel'ov, ktori
maj( radi prehl'ad o svojich zariadeniach,
je funkcia pravidelnych reportov o
bezpecnosti vasho zariadenia, ktorych
obsah aj periodicitu je mozné nastavit'
podl'a vlastnych predstav. Samozrejme,
ani naozaj kvalitna ochrana a funkcie by
nedokazali presvedcit' zapalenych hracov Ci
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pouzivatel'ov baziacich po vykone, keby
mala prilis vel'ky dopad na funkcionalitu
samotného zariadenia. Preto je vel'mi
prijemné vediet', Ze ESET neustale pracuje
na znizovani zat'aze na systém pri
zvySovani rychlosti a kvality detekcie.

Skoré odhal'ovanie hrozieb
a diagnostika v Cloude

Viiac ako 100 milionov aktivnych
pouZivatel'ov antivirusovej a
antimalvérovej ochrany od ESETu znamena
vel'mi dobr( a ¢asto aktualizovand
databazu hrozieb. ESET navyse
ponika systém véasného varovania
pod menom LiveGrid, do ktorého sa
moZe zapojit' kazdy pouZivatel'.

Pod tymto slovnym spojenim sa
ukryva kontrola siborov a odosielanie ich
"odtlacku”, anglicky znameho ako hash,
do serverov ESETu v Cloude. Tam s(
nasledne porovnavané s uz klasifikovanymi
sGbormi a pri dékazoch, ze mdze ist' o
nebezpelny softvér, sa im za¢ne NOD32
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RECENZIA FESETINTERNETSECURITY 2019 SW

aktivnejSie venovat'. Pri prvotnej kontrole
pocitaca st skontrolované vsetky sdbory
a preto moze zabrat' trochu dlhsie,

no pri d'alSich LiveGrid skenoch s uz
kontrolované len nové sdbory a data i tie
sUbory, ktorych hash sa zmenil. Musim
pochvalit' ESET za to, Ze zapojenie sa

je tisto dobrovol'né, ako aj za to, Ze do
LiveGrid kontroly nie s zapojené Office
sGbory, v ktorych ma mnoho pouzivatel'ov
vel'mi délezité a sikromné informacie.
Navyse, data zdiel'ané v ramci Live Grid
s anonymizované, pre nezasvatenych
I'udi nepouzitel'né a uzivatel' ma Gplny
prehl'ad o tom, ¢o a kedy bolo v ramci
tohto systému do Cloudu odoslané.

Skenovanie

ESET Internet Security skenuje pocitac
neustale, no zameriava sa hlavne na zmeny
v sUboroch &i pripojenia. Preto, ak si chcete
byt' Gplne isti, ¢i sa na vasom zariadeni
nenachadza virus ¢i malvér, je mozné
spustit' sken aj manualne. Dostupny je
stale nielen bezny sken celého potitaca,
ale aj hibkové preskimanie véetkych
sUborov do najmensich detailov ¢i vlastny
sken, ak treba presetrit' iba Specificky
disk ¢i zlozky. VSetky druhy skenov st po
prvotnej kontrole systému naozaj rychle
a pri beznom pouzivaniich v pozadi na
modernych potitacoch takmer nepocitite.

Osvedceny sken externych médii, ¢i
uz USB kl'GCov, CDCiek a DVDCiek, alebo
inych pripojitel'nych zariadenti, je skvely
pre kazdého pouzivatel'a a uz davno som
privital moZznost' nastavit' automatické
skenovanie médif priamo po pripojeni
do zariadenia. MoZno by ste neverilj,
no virusy sa dokazu presivat' aj cez
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zariadenia ako klavesnice (nakol'ko sd uz
rozsirené herné klavesnice disponujice
pamat'ou na ukladanie nastaveni)

a bezpecnosti nie je nikdy dost'. Pri
skenovani externych zariadeni sa vsak
da nastavit', akl Specificky akciu ma
ESET urobit', &i uz to bude ignoracia
zmien, okamzity sken alebo vyskocenie
okienka s moznost'ou vol'by skenovania.

Pouzivatel'ské rozhranie
a dopad na vykon zariadenia

Ako som uz spominal v predoslej
Casti, programy na ochranu mézu byt'
naozaj Gspesné v odhal'ovani hrozieb, ale
nebude im to vel'mi platné, pokial' bude
celé zariadenie fungovat' spomalene.
A hoci si to mozno vel'a I'udi nerado

prizna, d6lezitym faktorom pri vybere
programu je aj pouzivatel'ské rozhranie.
Ak by zariadenie fungovalo ako bezec
t'ahajdci stokilovd kotvu a na orientaciu
by bezny pouZzivatel' potreboval manual
dlhy ako kolekcia knih Hra o trony, urcite
by som d'alej o tomto softvéri nepisal.
Respektive, ¢lanok by vyzeral naozaj inak.

\ ESETe s( si, nast'astie, tychto
kriticky doleZitych faktorov vedomi a
preto je pouZivanie ich softvéru naozaj
jednoduché, bez vacsieho dopadu na
vykon zariadenia. Toto sa baliku Internet
Security dari aj napriek tomu, Ze pre
skdsenych pouZivatel'ov vyzadujdcich
kompletnl kontrolu nad funkcionalitou
ponika vsetky, aj tie najmensie moznosti
nastavenia. Tak ako pred rokom,
ESET stale stavia na prehl'adnost' a
jednoduchost’, preto zostal zachovany
funkény dizajn v kombinacii bielej a modrej
a v okne softvéru sa v praxi nezmenilo
ako rozloZenie zakladného menu, tak
ani d'alSich nastaveni. Prehl'adnost' je
viditel'na aj pri zobrazenf karty Nastroje,
kde st zobrazené len tie najpouzivanejsie
moznosti, no po jednom kliknuti na tlacidlo
Vliac nastrojov sa ukaze cela ponuka.

Hracov a profesionalov urcite potesi, ze
som pocas pouzivania odskasal aj dopad
na vykon samotného pocitaca a to rovno v
dvoch kofiguraciach. V prvej, s procesorom
i7-6700K, 16GB RAM, grafikou GeForce
GTX 1070 Ti, 256GB Adata NVMe SSD +
2TB Seagate HDD a v druhej s procesorom
i9-9900K, 16GB RAM, grafikou GeForce
RTX 2080 a rovnakym datovym dloziskom.
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Pri beznom hrani a syntetickych testoch
sa mi nepodarilo namerat' akykol'vek
kvantitativny rozdiel medzi vykonom

pri nainstalovanom a spustenom ESET
softvéri a pri absencii akejkol'vek ochrany.
Pri spustenom skenovani celého systému
sa uz rozdiel ukazal, no predstavoval iba
3% menej FPS pri hernych benchmarkoch
(¢o moZe teoreticky znamenat' aj bezn(
odchylku v meraniach) a celkovo 8%

pri syntetickych testoch zameranych

na vyuZzitie procesora a GloZiska.

Mierne vacsi dopad na rychlost' sa mdze
prejavit' pri naozaj slabsich procesoroch,
alebo pri pouziti samostatného hardisku
bez SSD na operacny systém, no pre
takychto pouzivatel'ov pontka ESET
"Herny mod”, ktorého funkénost' som
otestoval uz minuly rok s ovel'a slabsim
procesorom, Pentium G4560. Pravdou
vSak stale je, Ze keby pred sebou
nemam (isla z testov, nedokazal by som
'vol'nym okom” tento rozdiel zachytit'.

Funkcionalita navyse
a funkcionalita, ktora by sa
ESET Internet Security hodila

ESET toho oproti konkurencii ponika
vcelku dost'. Od ochrany pristupu ku
webkamere (¢o sa mozno nemusi zdat'
dolezité, no spomente si na to, kol'kokrat
ste pred svoj pocitat ¢i notebook presli
nahi alebo pred nim robili iné veci),
cez uz spominand moznost' vytvarat'
si prehl'adné reporty o prekonanych
hrozbach &i pouzivani zariadenia, az po
naozaj dokladn{ ochranu zariadenia
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aj pred hrozbami infikacie UEFI. Tiez
poteSi moznost' nielen zobrazit' vietky
zariadenia pripojené k domacej sieti, ale
aj moznost' testovat' tieto loT (alebo
smart) zariadenia na zranitel'nosti. Vd'aka
tejto funkcii mézete sami odhalit, Ci sa

na vasu siet' napriklad nepripojil sused
alebo nejaké Gplne nezname zariadenie.

Co stale mierne mrzi, je, 7e od minulého
roka ESET do svojej ponuky stale
nepridal par sikovnych funkcii ako VPN ¢i
permanentné a bezpetné odstranovanie
stborov. Zda sa vsak, ze ESET je so
svojim softvérom na dobrej ceste ku
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kompletnému vybaveniu vsetkych potrieb
aj tych najnarocnejsich pouzivatel'oy,
nakol'ko, pri o nieco drahSom baliku Smart
Security Premium, pondka manazéra
hesiel s moznost'ou ich aj vytvarat' a
takisto Sifrovanie priecinkov a zariadeni.

Zhrnutie

Takmer 50 eur sa moze zdat' ako vcelku
vysoka Ciastka pri jednom zariadeni
na rok, no ochrana dat a fungovania
za to pre vel'a I'udi urcite stoji. NavySe,
ESET ponuka aj baliky ochrany pre
viacero zariadeni ako napriklad ESET
Family Security Pack za necelych 70
eur, ktory je mozné nainstalovat' az
na 4 zariadenia (s réznymi opera¢nymi
systémami) na dobu 18 mesiacov.

Edicia 2019 toho ponika vcelku dost,
nielen overen( ochranu, ktorg, aj pod
starSou verziou, dokazala kazdodenne
pouzivany pocitat udrzat' bez virusov a
to aj napriek mojej tendencii navstevovat'
vSetky zakutia internetu. Maly dopad
na vykon systému, prehl'adné menu
a privetiva cena pri ochrane viacerych
zariadeni robia zo softvéru od ESETu
naozaj zaujimava vol'bu. Ci uz sa
rozhodnete pre zakladny NOD32
alebo si kapite jeden z rozSirenych
balikov. A pokial' si stale nie ste
isti a potrebujete si vSetky funkcie
najskdr sami vyskasat', ponika ESET
ska3obn( verzina 30 dni zdarma.

Daniel Paulini
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RECENZIA JVALKYRIA'CHRONICLES 41 PC

VValky

ria

Chronicles 4

ZABAVNY POHL'AD NA KRUTOSTI VOJNY

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: tahova stratégia,
akcné RPG

V/yrobca: SEGA

Zapozical: Cenega

PLUSY A MiNUSY:

+vynikajaci
sUbojovy systém
+ postavy
prepracované
do hibky
+mnoho moznosti
hratel'nosti
+ mohutna
porcia obsahu
+nadherna grafika
a fantasticky
soundtrack

- Al nepriatel'ov
a obcasna
neférovost'
v bojoch

- trochu linearnejsi
systém vyskumu
novych zbrani

HODNOTENIE:

1. 0.8 6 %4
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Druha svetova vojna je

vd'acnym nametom videohier
uz od pociatku ich vzniku. Hraci sa
vd'aka nim modzu dostat' priamo
do deja najhorsieho bojového
konfliktu vsetkych cias, v ktorom
l'udska ddstojnost' padala az na to
najhlbsie dno a hodnota cloveka sa
merala viac Statistikou Gmrtnosti
nez krasou bytosti a citov. Obcas
sa ale na pochmirnosti tejto
neblahej kapitoly nasich dejin
pozra niektori tvorcovia videohier
aj z trochu netradicnejSej strany,
teda z pozitivnejSieho hl'adiska
- ako to bolo napriklad u tvorcov
série Valkyria Chronicles.

Na zaciatku musim povedat', Zze
cela Valkyria Chronicles, vratane
najnovsieho Stvrtého diely, na
druh( svetov( vojnu neodkazuje
priamo. Nenajdete v fiom Nemcov,
Anglicanov, Ceskoslovensko, Hitlera
a ani Stalina. V3etky deje a postavy
s Gplne vymyslené a vsetko
tu pdsobi skdr ako vystrihnuté
z komixu, takze sa nepozerate
na vern( videohernt adaptaciu
vojnového dokumentu. InSpiracia
touto hroznou epochou je ale viac nez
zrejma. Nejde ale potom o nelctu
alebo nebodaj o rihanie sa? Ani
nahodou! Valkyria Chronicles 4 je
neuveritel'ne zabavna hra, pri ktorej
sa budete ¢asto chytat' od smiechu
za brucho. A to aj napriek tomu, ze
tam kdesi v pozadi umierajd I'udia.

Hlavnymi hrdinami tejto hry, ktora
je, mimochodom, zaujimavou faziou
zdanlivo nespojitel'nych Zanrov, st
¢lenovia elitnej skupiny rangerov
nazvanej Squad E. Veli jej mlady, no
rozhodny Claude Wallace z pozicie
svojho tanku Haven, ktory sa musi
neraz poriadne obracat' nielen na
bojovom poli, ale aj na zakladni, aby
dokazal udrzat' na uzde povahovo
pestré zloZenie svojho timu. Ked'Ze
ide prevazne o mladych I'udi, ich
dialégy a problémy, ktoré riesia,

s mnohokrat pIné sexualnych
narazok, réznorodych nadavok,
hadok a odl'ah¢enych tém, ktoré
tak nejako prislichaja ich veku.

Nejde ale o Ziadne trapnosti
alebo lacné situacie. Prave naopak,
Valkyria Chronicles 4 boduje skvelo

napisanymi postavami. Jednou

z najvacsich deviz tejto hry je jej
zameranie. Jeden by ¢akal, ze

v hre pdjde o zachranu sveta

pred zlou riSou a vSetko ostatné
bude odsunuté na druh kol'aj.
Pravdou je, ze ta zachrana sveta je
len také pozadie a tvori iba akysi




ramec celého pribehu. Hra samotna sa
predovsetkym sdstredi na vykresl'ovanie
charakterov, ich ¢ft, odhal'ovanie ich
pozadia a napriklad aj pricin, pre ktoré sa
pridali ku Squad E. Valkyria Chronicles &4

-l
ol
Fu

je zamerana na vnatorné rozpoloZenie
postavy, ¢o je vzhl'adom na to, Ze ide o
militaristickd hru, vskutku netradicné a
pritom fascinujlce. Prakticky okamzite
vas tieto charaktery zaujmu a budete sa

sami seba pytat, ¢o vSetko majl postavy
spolocné a preco je nieco tak, ako je. PreCo
sa dievCina, majsterka v ostrel'ovani, ako
byvaly ¢len Squad E vola Kai a z akych
neznamych pricin dezertovala? Aky osud
skryva iné dieva menom Ferrier, ktoré
neustale nosi rytiersku prilbu? Pre¢o ma
voti Claudovi uz od zaciatku taky negativny
vzt'ah? Takychto zaujimavosti je v hre vel'a
a hra vam na vsetky aj odpovie. Vel'akrat
sa ale o to budete musiet' uritou mierou
pricinit' aj vy, no o tom trochu neskor.

Ako som vysSie spominal, Valkyria
Chronicles 4 je zaujimavou faziou dvoch
zdanlivo nespojitel'nych Zanrov — t'ahovej
stratégie a akéného RPG. Pri predstave
jej sibojového systému sa vam mdze
zdat', Ze ide len o nejakého mackopsa, no
v skutocnosti to funguje naramne dobre.

SU tu sice urcité veci, ktoré mne osobne
nie vel'mi rez{, no boje ako také som si
okamZite obl'tbil. Obzvlast' systém
sUbojov. S totiz rychle, dynamické
a natol'ko zabavné, Zze nudit' sa nebudete
ani na sekundu a k dobru urcite svojou
mierou prispieva aj rozlicna napli misii
alebo obcasné prekvapivé situacie, na
ktoré musite zareagovat' improvizaciou.

Hlavnou zloZkou sibojovych stretov
je strategicka mapa, jednoducha vo
vizuali no bohata na délezité informacie.
Ta vam vykresli dokonaly obraz toho,
¢o sa na mape deje, kde sa nachadzaja
vami objavené nepriatel'ské jednotky,
kde sa naopak nachadzaj tie vase,
aké prekazky ¢akajd napriklad na vase
tanky, kde a akym smerom sa da
prechadzat' na urcité miesta alebo kde
sa nachadzajl strategicky umiestnené
veZe pre vasich snajperov. Na tejto mape
moZete zaroven rozdavat' Specialne rozkazy
a kontrolovat', akym smerom sa vydali
vasi nepriatelia. Jednoducho tu mézete
nechat' rozvindt' vase strategickeé ja.

Len ¢o oznatite jednotku, hra sa prepne
do 3D priestoru, do krasne Stylizovaného
prostredia a ovladnete dant jednotku ako
v nejakej akénej hre z tretieho pohl'adu.
Postavy maji v zavislosti od svojho
prisludného zaradenia (classy) a svojich
predispozicii urcité mnozstvo akejsi
energie, ktord mozu vyuzit' pre pohyb a
zaroven aj ako jednu moznost' pre akciu.

Tym myslim bud' napadnutie nepriatel'ov

strelnou zbrafou, granatom, alebo
uzdravenie sa. Na rozdiel od inych t'ahovych
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stratégi, v ktorych mate moznost'
urcit' postave pohyb len po nejakych
Stvoréekoch, tu moZete s postavou
narabat' ako sami chcete a ak na vas
zatn( nepriatelia Gtocit', zavisi len od
vasej Sikovnosti, ako sa Gtoku vyhnete.

Ak sa totiz pri presune dostanete
nadostrel nepriatel'ov, ti po vas zan(
bez vahania palit'. Zarover to plati ale
aj pre vas, ak okolo vasich nehybne
stojacich vojakov za¢n( prebehovat'
nepriatel'ské jednotky. Osud postav
vSak uz vo svojich rukach nemate v
momente, ked' je na t'ahu nepriatel', ktory
sa rozhodne zadtotit' priamo. Vtedy to
vasa postava bud' schyta, alebo nie.

Zavisi jednoducho od St'astia, ¢i sa
vojak minie alebo sa vasa postava sama
Gtoku vyhne. Tento systém je skutocne
zabavny a ak vas klasické t'ahovky nudia
kvoli absencii priamej akcie, tu si podl'a
mna pridete na svoje. Inak s tu nepriatelia
niekedy pomerne tupi a radi sa rozbehn(
priamo oproti hlavniam vasich samopalov,
ktoré z nich v momente narobia sekand.

Tu vSak nastava jeden problém. Ak
vykonate (tok a neostava vam uz viac
energie na presun, hra sa sama neprepne
spat' na strategickd mapu. To by samo
o0 sebe nebolo ni¢ hrozné, nakol'ko nie
som ziadny lenivec a stlacit' tlacidlo
navyse predsa len eSte zvladnem, no
problém je v tom, Ze nepriatel' na vas
bude neustale Gtocit', kym to tlacidlo ESC
nestlacite minimalne stokrat, aby hra
konecne zareagovala a prepla vas spat' na
mapu. V inych t'ahovkach je to vyrieSené
elegantnejSie. Zadtocite na nepriatel'a, ten
na oplatku na vas a tym t'ah konci. Tu to
vSak nekondf, tu totiz musite po klavesnici

basit' ako Sialenti, aby sa skoncil a medzitym
schytavate rany. A nie je to fér aj preto, lebo
potitatom ovladani nepriatelia svoj t'ah
dokazu vypnat' v priebehu stotiny sekundy.

Inak voci tomuto Specifickému hernému
systému nemam vel'a namietok. Mozno
eSte td, ze sice chce hra posobit' ako
takticka stratégia, no nejde ani nahodou
o td najprepracovanejsiu stratégiu vsetkych
Cias. Na to je tu az prilis citel'ny ten akény
prvok, ¢im myslim priamu interakciu s
postavami, vd'aka ktorej moZete dokazat'
zvratit' aj také bitky, ktoré by inak zlyhali
z dosledku vasej zlej stratégie.

Staci byt' totiz Sikovnejsi v tej akénej
zlozke. Na druhej strane, nechcem tvrdit',
ze rozmysl'at' a strategizovat' nebude
nutné, pretoze, verte mi, toho bude
v tejto hre dost), ja len chcem povedat), Ze
aj ked' je to takticka stratégia, stale ma
aj hutné akéné korene, ktoré tu nie st len
do poctu. Hrou napriklad dokazete prejst,
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un had risen, %

syvien saw th

aj ked' si nebudete vel'mi vSimat' slabé
a silné stranky vasich postav, ¢o by vam
v klasickej t'ahovke len tak nepresio.

Na druhej strane je jedno hrou prejst’
a druhé prejst' kazd( misiu na hodnotenie.
Ide o dve radikalne odliSné veci. Ak sa
budete snazit' dosiahnut' v kazdej misii
najvyssie skore, budete musiet' pohnat'
rozumom, vdimat' si sGvislosti medzi
¢rtami postav a budete pozorne planovat'
rozlozenie a zloZenie vasho timu, aby ste
z neho vyt'azili maximum a presli levelmi
s najnizsim poctom t'ahov. Pocet
vykonanych t'ahov tu totiz determinuje
vysledn@ znamku. Kazdopadne, toto
je len bocna aktivita a nijako nesdvisi
s komplexnost'ou hratel'nosti. TG
si komplexnou vlastne len mozete
spravit', ak chcete, inak hra Ziadne
narocnejSie Glohy hracovi nepreklada.

Dostanete sa k celej plejade vojakov
a moznosti. Celkovo je v hre Sest' povolani,
z ktorych kazda ma Specifickd zbran
a aj vyuzitie. Shocktrooperi majd v rukach
samopal a st vhodni predovsetkym na
prepady, scouti majd najvacsi rozhl'ad
a ich najlepSie vyuZitie je na prieskum
okolia, technikov zase vyuzijete na opravu
strojov alebo rebrikov, granatometcikov
na bombardovanie d'alekych pozicii,
snajperov na strel'bu na vel'kd vzdialenost'
a lancerov vyuzivajlcich protitankové
paste vyuzijete na t'azkotonazne Gtoky.
Niektoré postavy dokazu ovladat' vyhradne
len tank alebo obrnené vozidlo, do ktorého
moze nastlpit' niekol'ko postay, to ich
nasledne odvezie omnoho d'alej (a naraz)
ako keby tam Sli po vlastnych a postupne.

Vel'mi zaujimavou vlastnost'ou, ktord
som uz spomenul pred chvil'oy, st slabé



a silné stranky postav, respektive osobné
a bojové potencialy, ako ich nazyva aj
samotna hra. Tie dokazu byt' Gplne
originalne. Jedna zo snajperok

zmeravie, ak ju postavite do situacie,

v ktorej bude na ociach vel'kému mnozstvu
nepriatel'ov, Cim strati energiu na pohyb.

Niektora z postav poklada za lGzerstvo,
ak vojaci (tocia zo zalohy, a preto nikdy
nevystreli na nepriatel'a pobehujiceho
okolo. Niektorf vojaci sa citia lepSie v
prirodnom prostredi, niektori podavaja
najlepsie vykony, ak navdkol nich nie
je nikto a mdzu pracovat' sami.

Jedna z postav vyhladne po minuti
polovice energie a hlad jej spbsobi znizend
presnost' pri strel'be. Najdu sa tu ale aj
klasickejsie potencialy, ako napriklad
hadzanie granatu d'alej ako ostatni
alebo schopnost' vyhnat' sa gul'kam pri
urcitych situaciach lepsie ako inokedy.
Zakazdym plati, Zze kazda postava ma
svoje originalne vlastnosti, s ktorymi je
radost' sa hrat' a skiimat' ich vyuzitel'nost'
pri planovani strategického postupu.

Zaroven v hre funguje aj urcity
systém vzt'ahov. Takmer vsetky
postavy maj niekoho obl'ibeného,
takmer kazda ma niekoho radsej ako
iného a s tym prichadzajd ruka v ruke
d'alSie zaujimavosti v hratel'nosti.

NielenZe postavy, ktoré sa majd radi,
dokaZu (ak sa vedl'a seba) Gtocit’
v s(ibojoch naraz, no ich ¢asté nasadzovanie
pomoze k odomknutiu Gplne novych
pribehov, teda vedI'ajSich misii, ktoré sa tu
nazyvajd Squad Stories. Tie odhalia rozne
podrobnosti o danych postavach a ¢asto
prezradia, preco s( vlastne kamaratmi a
¢o sa nimi stalo. Zaroven sa ich GspeSnom
dokonceni tychto misii upravia urcité
potencialy tych postav na este lepsie.
Ako ostatné misie, aj tieto vedl'ajsie s
vzdy zakonCené sUbojovym stretom
vychadzajacim z daného mini pribehu.

\/ hre najdete aj moZnost' levelovat' svoje
postavy, ktoré ale nenaberajd skisenostné
body jednotlivo, ale ako povolanie, ako
celok. Nachadza sa tu aj pomerne obsiahly
crafting systém, vd'aka ktorému sa budete
moct' dostat' k novym zbraniam, armorom,
granatom ¢i pancieru pre vase tanky. Tu
ma trochu mrzelo, Ze cely systém rozvoja
zbranf je tak trochu priamociarejsi nez by
som si prial. Z €asu na €as si odskocite na
vase velitel'stvo a pozriete sa, ¢i sa vam
spristupnili nové upgrady. Ak ano a mate

dostatok pefazi, jednoducho siich kipite

a takto to prebieha pocas celej hry. Niekedy
sa budete musiet' rozhodn(t, &i pojdete

po vetve vySSej presnosti alebo vys3ej sily,
no aj ked' som si cely ¢as odomykal len
zbrane s vySSou silou, postavy skuto€ne len
zriedkakedy netrafili, Co znamena, Ze nejaky
vysostny rozdiel som v tom nezaznamenal.

Ak budete mat' uz pIné zuby bojov,
mbZete navstivit' svoj sikromny stan
a precitat' si tony zapiskov o tom
fiktivnom svete a konflikte medzi
vychodom a zapadom trvajicom snad'
uz vecnost'. Mimochodom, este som
ani nespomenul, ze Valkyria Chronicles
4 sa odohrava na kontinente zvanom
Europa (nie je to Eur6pa, ale Europa).

Z tasu na Casu budete taktiez
dostavat' spravy z novin, ktoré len spatne
dokumentujd udalosti z frontu, ktoré sa
stali v pribehu a tie si budete méct' tiez
preCitat’. Rovnako tak mdZete nahliadnut’
do profilov vasich vojakov (a inych postav),
ktoré sa im budd rozSirovat' o informacie
zakazdym, ked' sa vam v hre osobne otvoria.

V/zhl'adom na to, Ze ide o novy diel
po dlhokanskych siedmich rokoch, je
sympatické, Ze tvorcovia priniesli aj nieo
nové a nesnazili sa len prekryt' stary nater
novou farbou. MoZno tych noviniek nie
je na prvy pohl'ad vel'a, no sd natol'ko
Gdernég, ze ich ddlezitost' pocitite. Medzi
tie najddleZitejSie patri nova trieda
granatometcikov, prikazy Ship Orders, ktoré
mdZete zadavat' z lode (bombardovanie
vybranych lokalit, prieskum okolia radarom
atd') a vlastne aj samotné ovladanie
tanku je pre sériu vel'kou novinkou.
Zaujimavym pridavkom je moznost' vybrat'
postave pred fatalnym zranenim, ktoré

ell in a bikini to reward me for my hard work.

ju vyradi z boja, posledny prikaz, ktorym
mbZze byt' ovplyvnena nielen samotna
postava (napriklad nahrnutie adrenalinu
pre posledn( salvu do nepriatel'ov), ale aj
postavy navokol nej (napriklad motiva¢na
podpora pre zvySenie urcitych Statistik).

Ak mate ako taky prehl'ad v hrach
z Japonska, urcite vam nebude dlho trvat’,
kym si uvedomite, kto zloZil soundtrack.
Dravé melddie, hravé pasaze pretkané
Sibalskymi motivmi i emocionalnym
nabojom nasiaknuté kusy a to v3etko hrané
mohutnym orchestrom. To neméze byt'
nikto iny ako Hitosi Sakimoto. Postaral sa
o hudbu zatial' vo vSetkych dieloch Valkyria
Chronicles a Stvrta cast' bola ozvucena
opat' pod jeho dirigentskou palickou.
Z hudby nerobi Ziadnu revoldciu, nakol'ko
tento soundtrack je jednoducho jeho
typickym soundtrackom, no to nevadi,
pretoZe sa poclva naramne dobre.

Valkyria Chronicles 4 moZno nie je
tou najvaznejsie sa tvariacou stratégiou
pod sInkom, no je jednou z tych z mala
akenych hier, ktoré sa namiesto vojnového
konfliktu zameriavaja skér na odkryvanie
vn(tra postav a sledovanie ich dusevného
rozvoja, ¢o ju robi jedineCnou. Zaroven je
unikatna svojim sibojovym systémom,
ktorym pondka nielen taktické vyZitie, ale aj
potrebn( adrenalinovd akéna esenciu, ktora
tak ¢asto chyba podobnym stratégiam.
Valkyria Chronicles 4 je pozoruhodnou
hrou, v ktorej budete fandit' postavam,
bat' sa oich osudy a sprevadzat' ich
nel'Gtostnym konfliktom formujdacim ich
charaktery do Spiku kosti a pritom sa
budete zabavat' mohutnou hratel'nost'ou
s plejadou rozlitnych moznosti.

Maros Go¢
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Life is Strange 2

Druha séria Life is Strange sice na svojej ceste za

slavou ucinila len prvy krok, no t'arbavost’, s akou
dopadla noha Dontnodu na hraéske hlavy, bude hru
sprevadzat' minimalne po druhi epizédu. Problémom
nie je ani tak to, Ze by Epizdda 1 nebola dobra - ona,
jednoducho, len nie je dostatocne dobra. Viac v preview.

\/ timenom svetle dohasinajlcej hviezdy Stidia Telltale
to mal byt' prave Dontnod, kto opat' vdychne Zivot
kontroverznému zanru epizodickych adventdr —alebo
interaktrivnych filmov, ak chcete. Popularita hier ako
The Wolf Among Us & The Walking Dead klesa —a ak
neklesg, tak minimalne nest(pa —a v Ziadnom pripade to
nie je kvoli zlej predlohe. Pokial' totiz ide o td, epizodické
adventdry si mozu vyberat', ked'Ze fungujd najma ako
alternativna k uz existujacim hernym univerzam — vid'
Borderlands, Game of Thrones alebo Batman.

Jasne, Dontnod na to iSiel pred tromi rokmi inak. Vytvoril
si vlastny svet, s vlastnou zapletkou a neopozeranymi
postavami a vd'aka skvelému scenaru, soundtracku
a novej hernej mechanike mu to, skratka, vyslo. Life
Is Strange sa stalo hitom, pretoze dokazalo v hratoch
vyvolat' eméciu a naledne aj zanechat' dojem. Jedno
bez druhého nejde a v podstate ide o recept pri vacsine
pribehovo orientovanych diel. Filmy, knihy, komiksy... hry.

Necudo teda, Ze po vine, ktor( LiS vyvolalo, sa I'udia
nevedeli dockat' pokratovania, resp. d'alSieho obsahu
z prostredia Max a Chloe. Square Enix na to reagoval
trojako: najprv hracov umlcal s Before the Storm, prequelom
k prvej sérii, a nasledne prisiel dezert, jednohubka v podobe
Kapitana Spirita. A do tretice, nakoniec, vytizena druha
séria —avsak bez protagonistov z predchadzajicej série,
s novou zapletkou, prostredim a v podstate vsetkym.
Jeding, ¢o spaja LIS s jeho nasledovnikom, je svet a ¢asova
linia, v ktorych sa obe hry odohravaja. A meno. To bol,
aspon pre mAa, hned' prvy problém. Dobrodruzstvo
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Max and Chloe nebolo tak celkom
ukoncené, bez ohl'adu na to, ktory

z moznych koncov ste si vybrali.
Mozno chcl scenaristi prv a druh
sériu prepojit’, mozno prave Sean a
Daniel, dvaja bratia, hlavné postavy
Life Is Strange 2, budd tymi, ktori

vnes( pokoj do dusi fantsikov ako
som ja. Mozno sa im to podari aj bez
toho, aby do toho t'ahali ,babinec"...
ale zatial' sa im to nepodarilo.

Na rozdiel od prvej série, kde boli
hlavnymi postavami dve tinedZerky,
vystupujd v LIS2 dvaja chlapci, uz
spominani Sean a jeho 9-rocny
privesok menom Daniel. Podobne
ako v prvej hre, gj tu sa v Gvode
objavia nadprirodzené schopnosti
nevysvetlitel'ného povodu, ktoré
hrdinom pribehu znagne skomplikuja
Zivot. Tam ale podobnosti uz naozaj
koncia — zatial' €o Max svoje patalie
riesila po cely ¢as v mestecku Arcadia
Bay, strodenci sa vydali na dlhd pat'
do Mexika naprie¢ divoginou. Uprimne,
zaujimavejsie mi znie zapletka ¢.

2, ale samotné prevedenie, aspon
teda jeho prva ¢ast', zaostava.

Pribeh zacina zaujimavo a na
moment, ktory vas vtiahne do deja,
nemusite dlho ¢akat'. Problémom
je, Ze v Life is Strange bolo tymto



momentom vracanie ¢asu (tzv.
.Rewind’), a to bolo sGcasne aj
jednou z hlavnych mechanik hry,
ktora vas sprevadzala po cely cas.
Minimalne v prvej epizdde ni¢
také nebolo a hoci paranormalne
schopnosti hraja ocividne dolezit(
rolu, z hl'adiska gameplay bola,
zial', nulova. Nehovorim, ze LiS 2
muselo ist' po vzore jednotky ako
cez kopirak, ale... kde je posun?

Ani dynamika prvej epizody
neohrila. Scenérie s sice krasne
a vylepSeny engine odviedol skveld
pracu, o tom Ziadna, ale LiS 2
vykrotilo dost' t'azkopadnou nohou.
Rozpravanie pribehu sa zbytotne
vleCie a akokol'vek drsne to znie,
na viacerych miestach som sa
nudil. Nie¢o v scenari hry, skratka,
nefungovalo—a ak aj bola Ep. 1 len
predskokanom niec¢oho vel'kého,
predjedlom, odrazovym mostikom (to
vSetko beriem), tak preCo, prepana,
netrvala prva epizéda viac nez dve
az tri hodiny? Mozno by stacilo o

hodinu viac, pridat' nejaky zvrat,
nieco, ¢o ma donuti tesit' sa na
druhy diel a nedockavo sledovat,
kedy Dontnod ohlasi datum jeho
vydania. Teraz nic také neprezivam,
Gprimne, na pokracovanie sa ani
nejako neteSim. Zahram si ho, uz

len z povinnosti, ale seri6zne —je

to obrovska Skoda. Prva séria Life

is Strange bola... genialna. Skvely
soundtrack, atmosféra, sympaticka
hlavna postava, motiv nadprirodzena;
to vSetko dokopy fungovalo a scenar
sa postaral o to, Ze kazdy jeden diel
koncil spdsobom, ktory poznate

pri serialoch vzdy na konci nejakej
série. Jednoducho ste zostali s
otvorenymi Gstami a hovorili ste si:
,(666?". Teraz sa budete, maximalne,
Skriabat' v rozpakoch po hlave.

Namiesto rezkého a sviezeho
Startu hracov ¢aka pomaly rozbeh
potencialne Gzasného pribehu — treba
mysliet' na to, Ze ide naozaj len
o prv( epizédu —, ale od negativity
nemdzem upustit'. Radse;j si

vyvojari mohli odpustit' zbieranie priveskov, ktorymi si
mozete ozdobit' vas batoh. ESteze nie sG platené...

Ruka v ruke s chabym scenarom ide aj skuto¢nost', ze
v prvej epizody si nemdzem spomen(t' na jednu jedind
moznost', kedy som mal Sancu nieco naozaj kapitalne
dokasl'at' — jednoducho spravit' nieco, o viem, Ze sa to
niekde v budlcnosti odrazi, Ze to bude mat' dopad. Na
jednej strane mozno budem o to viac prekvapeny, ak
sa nieco také stane v budlcnosti, ale skor sa priklanam
na stranu toho, Ze vSetko v prvej epizdde bolo pevne
naskriptované. Napriklad pasaz s majitel'om obchodu,
ktory vas obvini z kradeze jedla - jedlo ste ani nemuseli
ukradnat', dokonca ste mali na vyber aj moznost'
absolGtne sa s nim nehadat, no vysledok bol rovnaky,
hoci by ste to jedlo ukradli alebo sa s nim hasterili.
Dopad hracovej interakcie na pribeh a vyvoj udalosti je
mizerny, ¢o je uz stokrat spominanom slabom scenari
druhou hlavou vecou, ktord nemézem prehltnat'.

Verdikt

Prva epizdda LiS 2je vcelku sklamanim, aj ked' séria
v globale stale mdze prijemne prekvapit'. Ak sa vsak
nezmeni slaby scenar a skutognost', ze vas dopad na wyvoj
deja a jeho Casti je, aspon pacitovo, neexistujlci, Caka nas
fiasko nemalych rozmerov. To, ze okrem hlavnej postavy
sa za vami vlecie aj vas maly brat, je sice zaujimavou
novinkou, ktora neslizi len na ,dekoraciu", ale st¢asne
spbsobuje aj drobné chybicky — bugy, ak chcete. Ono, je
to sice zaujimavé, ale za danych okolnosti... ak by tam
maly Daniel nebol, s kym by ste sa po cely ¢as na Gteku
rozpravali? Druha hlavna postava sprevadzajiica td prva
(hratel'n() je teda skor nutnost' nez akasi ,vychytavka".
\/ skratke: druha epizdda potrebuje viac st'avy, menej
kochania sa a o hodinku vagsiu dizku. Hadam to Francizi
nabuddce trochu viac dokorenia a nechajd povarit'
dlhsie. V tom pripade... to bude poriadna basta.

Mario Lorenc
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Call of Duty:
Black Ops 4

KONIEC SINGLEPLAYER HIER?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: ak¢na hra pre
viacerych hracov

Vyrobca: Treyarch

Zapozical: Kon-tiki

PLUSY A MINUSY:

+ battle royale mod

+pomerne
zabavny
multiplayer

+ battle royale
rezim

- hra bez pribehu
p6sobi vel'mi
chudobne

- hlGpy tutorial

- uvadzacia cena

HODNOTENIE:

1 6 & §*ax¢
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Séria Call of Duty je tu s nami
uz peknych par rokov. Kto si
este pamata jej prvé casti, dozaista
so mnou bude sihlasit!, ze prave
tie patrili k tomu najlepSiemu, o
sme mohli kedy hrat'. VSetko to
zacalo druhou svetovou vojnou
a casom sa cely dej pomaly, ale isto
presival k modernym konfliktom.
Dej zasadeny do sic¢asnosti si vSak
vyZaduje aj novodoby pristup.
A tak sa vyvojari posledného dielu
série rozhodli, Ze vsadia Gplne
vSetko na jednu kartu — na kartu
s krycim nazvom multiplayer.

Nikdy neplat' za hru viac
nez 20 chechtakov

Tato vtipna hlaska z legendarnej
hry The Secret of the Monkey
Island predbehla svoju dobu. Sila
myslienky, ktord autor vyroku
vyslovil, plati kazdym drfom viac. A pri
multiplayerovych hrach dvojnasobne.
Tvorcovia nového Call of Duty: Black
Ops 4 si povedali, ze hraci
v roku 2018 uz kampan pre jedného
hraca absolGtne nepotrebujd. Aj tak
ju vzdy ofrflG, ponadavaji si na jej
kratku hernd dobu a Sup —id( hrat'
multiplayer, v ktorom stravia zvySok
svojho ¢asu. Multiplayer hra
v dnesnej dobe prim takmer vSade
— i uz ide o potitace, konzoly,
smartfony Ci tablety. Pribeh

singleplayer sa zacina pomaly, ale
isto stavat' do Uzadia. Hradi sa
proti tomuto trendu, samozrejme,
baria. Co viak maj( robit', ked'
fanGSikovia MOBA hier, MMORPG
hier, kartovych online hier & FPS
online striel'aciek s v presile? Ni¢
— proste len cakat', kym tento trend

The CALL of BUTY BLACK 0PS 4 ZOMBIES Team
el nale s T L

CERTIFICATE OF SURVIVAL

umml'nnmm
ippni ey b

= Sgifrenzy

-Eu:q-uq-u

* BLACK0PS AZOMBIE TUTORIAL

opadne a radsej zvolit' také hry, ktoré
si zakladajd na pribehu a najma
nikoho nendtia hrat' multiplayer.

A ¢i tomu chceme verit' alebo nie,
takych hier vychadza neustale

vel'mi vel'a. Stali si len vybrat'.

Ale aby som neodbocoval od
témy, vrat'me sa spat' ku Call of
Duty: Black Ops 4. Ako ste siisto
mohli o par riadkov vyssie precitat', v
novom COD: BO4 Ziadny singleplayer
nenajdeme. Call of Duty teda ide
s dobou a najdeme v fiom vel'k{
hrbu reZimov pre viacerych hracov.
Dokonca ich je tol'ko, az si nebudete
vediet' vybrat', ktory si prv zahrat'.

Teda, aby som vyvojarom nekrivdil,
v hre najdete tutorial, ktory ma
slazit' okrem vyuky aj ako pribehovy
rezim. VVel'mi, ale naozaj vel'mi dobre
spracované cutscény strieda t'arbavy
tutorial. Naucite sa v nom napriklad



"‘.I
£,

to, ako hadzat' granat, ako striel'at' ¢i ako
vyuzivat' schopnosti jednotlivych postav.
Nech sa na mna nikto nehneva, ale cely
tento tutorial stoji za stard backoru. Hra,
ktora je zaloZena Cisto na multiplayeri, by
mala obsahovat' taky tutorial, ktory najviac
koreSponduje s dominantnymi rezimami

v hre. Pohybovat' sa po mape, hadzat'
granaty a striel'at' vie hadam kazdy, kto si
tato hru zakdpil a nepotrebuje pri tom vodit'
za rucicku takymto jednoduchym spdsobom.

Battle royale je tu!

Ano, to, o tom sa tol'ké mesiace hovorilo,
je konecne tu. Battle royale rezim dorazil aj
do Call of Duty. Tak, ako v konkurenénych
hrach, aj tu vas vysadi helikoptéra a vy sa
snazite dopadndt' na najstrategickejsie
miesto. Ostava vam eSte rychlo najst’
vhodn( zbran, lekarnicku a brnenie. Potom
eSte zvolit' dopravny prostriedok a sledovat’,
kam sa mate vybrat'. \/ urcitych intervaloch
sa totizto mapa zuZzuje a vy sa musite

A —

e

zdrziavat' len v danej Casti. To sa vsak tyka
aj ostatnych hracov a skor ¢i neskdr dojde
k nel'Gtostnym bojom. V/ hre sa nachadza
niekol'ko dopravnych prostriedkov ako ATV,
nakladné auto, ¢In a helikoptéra. Kazdy
dopravny prostriedok unesie urcity pocet

hracov (dvoch az piatich), takze ak nie ste
vel'mi Sikovny strelec, mdZete svoje St'astie
najst' v timovej hre a kradezi helikoptéry.
Potom uz len hlava-nehlava dtocit".

Pred Startom BR rezimu si mozete
zvolit', &i sa chcete dostat' do timu (Squad)
alebo chcete hrat' ako jednotlivec. Hrat'
v time s cudzimi hraémi je nepredstavitel'né
utrpenie. Len ¢o to bude mozné, rozhodne
si tdto moznost' vypnite. VV podstate tu
mozete narazit' na tri typy hracov. Prvym
je hrag, ktory je normalny a vie, ¢o
znamena timova spolupraca—atu je
vSetko v poriadku. Druhym typom hraca
je taky, ktory sice hra podl'a pravidiel, no
nekooperuje so zvySkom timu. No a treti typ
je prave ten, ktory si je sice vedomy toho,
Ze ste v spolo¢nom druzstve, no aj tak vas
ihned' na zaciatku zastreli. Suma sumarum,
pokial' nemate partiu kamaratov, urcite sa
automatickému doplfianiu vwyhnite a hrajte
radSej ako vlk samotar. Tak ¢i onak, toto plati
pravdepodobne v kazdej battle royale hre.

Koniec-koncov, spominany rezim sa
vyvojarom nakoniec vydaril. V porovnani
s konkurenciou prinasa lepsiu grafiku,
skutoCne perfektné prostredie, zaujimavé
zbrane a stabilny gameplay. Na mape
najdete kopec prepracovanych budov, do
ktorych je radost' chodit', preskiimavat'
ich a nachadzat' poklady vo forme zbrani.
Teda, kym vas nezabije po otvoreni
dveri dobre schovany nepriatel'. Ale to
je uzvasa smola! Ak by som si teraz
mal vyberat' BR royale hru, istotne by
som ihned' siahol po COD: BO4.

Bu-bu-bu, zombie!

Druhy hlavny rezim, ktory tu najdeme,
je tzv. zombie méd. Stari harcovnici,
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ktori maja v COD uz ¢osi nahraté, vedia,
o o ide. A fanGSikovia tohto médu ma,
pravdepodobne, Gplne zozer(, ked' poviem,
Ze ma tento prapodivny rezim absoldtne
neohril. V zombie rezime v podstate
bojujete proti vinam zombiov, prestvate
sa po miestnostiach, zbierate Specialne
schopnosti a snazite sa kooperovat'
so spoluhraémi. Rezim sa mi vsak zda
mierne prehnany, pIny dizajnového pekla,
preplacany réznymi podivnost'ami a
prvoplanovymi hernymi mechanikami
zosmolenymi dokopy. Osobne si myslim,
Zze tento mad by v hre vlastne ani vobec
nemusel byt'. Ak vSak mate tento rezim
radi, urCite sa budete bavit' a moje
nepochopenie pren berte s rezervou. Pre
mAa osobne ide len o zbyto&nl polozku
v menu a ked' si chcem zahrat' dobrd
zombie hru, zapnem si Left 4 Dead 2.

Okrem BR rezimu sa
zabauvite aj inde

Nové Call of Duty okrem battle royale
a zombie reZimu obsahuje aj mnozstvo
klasickych maédov. Najdete tu napriklad
timovy death match, rezim, v ktorom
obsadzujete jednotlivé body a musite
ich udrzat', totalny deathmatch a
mnozstvo d'alSich, ktoré zrejme poznate
z predchadzajdcich hier. Prave v tychto

modoch som si uZil najviac zabavy — najma

pri obsadzovani bodov a ich udrzani. Sa
rychle, svizné a zabavia vas na pomerne
dlha dobu. Tieto klasické rezimy sd
taktieZ vhodné pre zaciatocnikov. Pred
vkrocenim do battle royale si zahrajte
istotne par hier inde, aby ste nasledne
neboli trpko sklamani z rychlej smrti.

V hre najdete aj takzvané Specializacie.
Ak ste hrali niekedy Rainbow Six: Siege,
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istotne viete, o com hovorim. Kazda
postava ma in( Specialnu vlastnost'.
Ta sa vam neodomkne hned' na

zatiatku hry, ale az po urcitom Case.

Rovnako ako aj ultimatna vlastnost'
postavy. Zdravie sa vam neobnovuje
automaticky, na vyzdravenie musite
pouzit' lekarnicku. Pripadne, v niektorych
rezimoch, vas dokaze ozivit' aj spoluhrac.
Svoje postavy si moézete plne upravovat'
a nemusite pouzivat' zakladné zbrane.
Navyse, zbrane sa dajl este dodatocne
upravovat'. /d'aka tymto inovativnym
prvkom sa do kazdého rezimu
vkrada taktika, stratégia a potreba
prispdsobit' sa danym situaciam.

Po audiovizualnej stranke nemam hre
Co vytknat'. COD: BO4 som hral na konzole
PlayStation 4 a na moje poCudovanie
som sa dockal plynulej hry s peknou
grafikou. Zvukova stranka je v porovnani
s konkurenciu v podobe Battefieldu o trosku

horsia, ale to mohlo byt' pokojne spdsobené
tym, ze som hral hru na televizore
a zvuk vychadzal z jeho reproduktorov.

Verdikt

Ak hodnotim Call of Duty: Black Ops
4 bez ohl'adu na predchadzajlce diely,
ide o vel'mi dobr{ multiplayerova hru.
ReZimy pre viacerych hracov st skvelo
spracované a v konkuren¢nom boji na poli
battle royale hier zacal titul COD: BO4 hrat'
prvé husle. No v momente, ked' sicoilen
spomeniem na to, Ze hra nema singleplayer
a neprinasa pribeh ako pridant hodnotu,
tlacia sa mi od sklamania do o¢i slzy. A ak
mate chut' na dobry battle royale a najma
financie na kdpu hry, kipou tejto novinky
urcite chybu nespravite. No ak je pre vas
nemala uvadzacia cena tym najvacsim
problémom, pokojne si pockajte kym hra
zlacnie — az tak vel'a tym nestratite.

Lubomir Celar
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RECENZIA [MARVEL'S SPIDER-MAN" PS4

Marvel's

S p | d er- M an «TOP PRODUKT =
UHRYZNUTIE RADIOAKTIVNYM

PAVUKOM VAM MOZNO ZARUCI
SUPERSCHOPNOSTI, ALE NIE
SKVELEHO HERNEHO SPIDER-MANA.

ZAKLADNE INFO: Jeden z mojich _ )
najintenzivne;jSich hernych

Platforma: PS4 zazitkov detstva prisiel po tom,
Zaner:akéndadventira 5 mama okrem petiva priniesla
domov aj najnovsie €islo €asopisu
KyberMys. Dnes by ste ho uz na
pultoch obchodov hl'adali marne,
no niekol'ko vytlackov sa mi eSte
niekde pod postel'ou poval'uje. K
PLUSY A MINUSY:  jednému z nich bolo pribalené aj CD
s demami réznych hier — vratane

Vyjrobca: Insomniac
Games
Zapozical: Sony

+odpoved Spider-Mana 2. Bola to naozaj
Marvelu vel'mi kratka pasaz hry zakonéena
nabatmanovskd  hogg* sbojom s Rhinom a pokial'
trilogiu Arkham  sj dobre spominam, nebolo tam
+siboje okrem toho vel'mi o robit'. Napriek
apohyb po tomu mal ten disk v mechanike
meste su asi tyzden, demo som prechadzal
zabavné znova a znova, len a len pre ten
a dynamicke pocit, ktory som mal pri hojdani
+ solidny pribeh sa medzi budovami a lozenf po
s emotivnymi stenach. To samotné ma bavilo,
momentmi nepotreboval som pribeh, splstu
+sympatickihlavni  gznych schopnosti, dialégy, vareny-peceny pred televizorom, filmov, o ktoré dnes, nast'astie,
hrdipovi? adobre  gkratka ni¢. Samozrejme, vtedy sa ked' na kanale Jetix vysielali reprizy nGdza nie je. Dévod, pre ktory tieto
napisané postavy  pisal rok 2004. Uplne iny svet. UZasného serialu Spider-Man: spomienky vkladam sem, na (vod
aich dialogy The Animated Series z roku 1994, recenzie, je jednoduchy — novej PS4
+ potitulkove Moje videoherné uchvatenie To bol pre mna skuto¢ny Gvod do exkluzivite od autorov z Insomniac
scény, ako sa Spider-Manom sice neprerastlo az univerza Marvelu pIného ikonickych Games sa podarilo nielen oZivit'
na marvelovku do komiksovej obsesie, no kazdy postav a zloduchov — zaciatok star( nostalgiu generacie, ktora na
slusia patri:) vecer som bol ako malé diet'a zavislosti od superhrdinskych Spider-Manovi vyrastala, ale navyse
+DLC st uz ) ju aj natlacit' do moderného, Gzasne
na ceste, prvé vyzerajlceho spandexu. Myslené
v oktobri

nielen metaforicky, ale aj doslova.

Ten , dokonaly”
peter parker?

- chcelo to ,viac
Petra Parkera"
- pomalsi rozbeh

a spociatku Ani grafické vyobrazenie, ani
nejasni pribeh pribeh a dokonca ani akéné prvky by
- wy&sia cena véak navzajom spravne nepracovali,
pokial' by nefungovala osobnost'
(70 eur) p : .-
hlavného protagonistu. Staci sa
pozriet' na filmové adaptacie a
HODNOTENIE: ich obsadenie, ktoré rozdel'uje aj

inokedy jednotnych fandsikov.
Tobey Maguire? Andrew Garfield?

.88 8.8 ¢

38 | Generation



je ,sympat'ak so zmyslom pre humor’; a
ked'Ze vas bude vacsinou hry sprevadzat'
prave on — bud' ako Peter alebo jeho
alter ego —, je to ovel'a dolezZitejSie nez

by ste si mozno mysleli. Od vyzoru, cez
povahu az po dabing, autori sa s vyzvou
staronového génia popasovali bravirne.
Ak by to totiZz dopadlo opacne, z Parkera
ako nositel'a pribehu by bol rusivy element,
ktory by ste najradSej capli novinami

o stenu a dufali, ze nezostane fl'ak.

Nieco... OsobnejSie

\/ Marvel's Spider-Man nie je rokmi
zoceleny (ale aj poznaceny) len Peter. Vzt'ah
s Mary Jane Watsonovou je prinajlepsom
komplikovany a hoci sa hra, prirodzene,
primarne sUstred'uje na iné elementy
Parkerovho zivota, Petrova osudova rysavka
je naprie¢ vacsou ¢ast'ou dobrodruzstva
prominentnou postavou —a nie vzdy len
pokial' ide o zachranovanie New Yorku
(zmurk). Skoda len, 7e scenaristi sa tomuto
nepovenovali viac. Hra ma sice vcelku
slusny pribeh plny momentov, ktoré vas
takpovediac vcucn@, a nemyslim tym teraz
len intenzivne, Stylové siboje. Spider-

Tom Holland? \/Setci sa zhodneme v aspon pre mna, favorit jasny. Peter Parker Manovo stkromie vsak mohlo byt' podané...
tom, Ze s vel'kou mocou prichadza vel'ka v réZii Insomniacu je sice vyzretejsi a obsaznejsie, osobnejsie. Koliziu dvoch svetov
zodpovednost), ale... kto ju zvladol najlepsie?  Studentské ¢asy ma uz davno za sebou, v jednej hlave som si predstavoval trochu
no osem rokov navyse ho nezbavilo ani inak a vobec by mi neprekazalo, ak by sa
Ide sice o vysoko subjektivnu zaleZitost', infantilnych poznamok a ani problémov s vyvojari pokdsili zajst' v istych momentoch
no po zhruba 30 hodinach hrania je, dvojitou identitou. Tym spravnym vyrazom d'alej, rozvit' ich, pontknut' hracovi trochu

inG perspektivu na Parkerov Zivot.

Ambicia podat' fanisikom o nieco
dospelejsi zazitok, aj ked' nedotiahnuta do
dokonalosti, vSak pritomna je a dodava hre
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potrebn( hibku. Spider-Man odrazu nie
je len superhrdinsky Saso ,v elast'akoch’,
ale do vel'kej miery stale len mlady clovek,
ktory musi riesit' mesacny najom a
problémy v laske. Vsetkému sekundujd
dobre napisané, uveritel'né postavy — s
Petrom a MJ na Cele. Oh, a bonusova
informacia pre vas; vedeli ste, Ze Mary Jane
dabuje rovnaka herecka, ktora prepozicala
hlas Seline Kyle v adventlrnej adaptacii
Batmana od Stidia Telltale? Ako by povedal
John Jonah Jameson: Nemate za co!

Vizualna balada

Zrejme nie je Ziadnym prekvapenim, Ze
ak s( scenar a postavy na striebornom
mieste, zlata pozicia bude vyhradena pre
akciu. A v tej Spider-Man naozaj exceluje.

Odhliadnuc od pribehu a sibojov s
bossmi, hojdanie sa na pavicich siet'ach
naprie¢ Manhattom, teda hratel'nej ¢asti
New Yorku, nebolo nikdy pdZitkarskejsie.
Ovladanie je perfektné a Spider-Manove
pohyby sa aj menej zru¢ny hrac za chvil'u
nauti ovladat' natol'ko, Ze sa skutocne
budete citit' ako Spider-Man. Plati to ako
pre plachtenie ulicami, tak aj sdboje, pri
ktorych mate k dispozicii viac nez obstojny
pocCet r6znych chmatov. Nie je ich tak
vel'a, aby vas to zahltilo, no tak akurat, aby
vam rozdavanie past'oviek a kopancov
nepripadalo repetitivne, skladajice sa
stale z rovnakych pohybov. Spider-Manove
superschopnosti navyse doplfaji rozne
technologické vychytavky v podobe
Sikovnych pristrojov — vyhoda toho, ze nas
pav(k spriada siete uz osem rokov —a
hrat ma tiez k dispozicii odomykatel'né
vylepsenia pavicieho kostymu, ktoré si v
niektorych pripadoch znacnou pomocou.
Celé to, v kombinacii so Zivgm, meniacim sa
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prostredim funguje. Steny ¢&i strechy budov
dokazete vyuzivat' vo svoj prospech nielen
pri pohybe, ale aj sbojoch. Viyuzitel'né s,
napriklad, aj dvere aut, poklopy kanalov

Ci odparkované motorky, ktoré dokaze
vrhn(t' po nic netusiacich sGperoch. A ¢im
je vysSia Groven vasho pavicieho hrdiny,
tym sa jeho Gdery silnejSie, nehovoriac

o implementovanych RPG elementoch v
podobe postupovania na vyssiu Groven

a odomykania novych schopnosti.

Prechod z hojdania sa nad zemou na
Jprevychovavanie’ zlocincov je absolGtne
plynuly a v kombinacii s obrovskou hernou
plochou —a najma uveritel'nymi ulicami
Vel'kého jablka — vytvara absolGtne
Spickovy dojem. New York sa dizajnérom
z Insomniacu podarilo pretavit' do hry
bravdrne a pokial' ide o moje doterajsie
skdsenosti, novy Spider-man pondka svet,
ktory je nielen dychberdci, ale pre mna aj
vizualne jeden z najlepSich, aké som mal
kedy moznost' vo videohrach navstivit'.

Ulice s pIné chodcov, ktori komentuja

vase spravanie, ak im nahodou skotite

do cesty, a po cestach sa zasa premavajl
rozne druhy aut. Celé to vytvara naozaj zivy
dojem a virtualna simulacia New Yorku je
viac nez uveritel'na. Je to svet, do ktorého sa
chcem vracat' opakovanie a nielen raz, preto
bolo pre mna ohlasenie hned' troch DLC
obsahujdcicih nové misie a postavy viac nez
vitanou spravou. Hojdanie sa vo vyskach,
plachtenie medzi budovami a salta z jednej
budovy na druhl poskytuji satisfakciu,
ktor( v hrach ¢asto nezazijete, apon teda
nie v takejto miere. Na jednej strane to

bola pre mfa nostalgia zo Spider-Mana

2, ktord som nacrtol v Gvode, na strane
druhej iSlo o ¢osi Gplne nové a skvelé.

Aj druhoradé aktivity
su stale zabava

Pri hrani sa riadim pravidlom, Ze pokial'
sa mi po kdpe hry investicia vrati v podobe
zazitku, nepotrebujem, aby mi peniaze




kompenzovala dizkou. Nenarazam tym
na to, Ze by mal Spider-Man kratky
herny Cas, to vébec nie —ani po 30
hodinach v hre stale nemam splnené
vsetky mestské Casti na 100 percent.

Prave r6zne zbieranie ,trofeji* a
plnenie vyziev vSak tvori znacnd cast'
hry a hoci mi to, napriklad, v trilégii s
Batmanom prekazalo, pretoZze mi to
prislo ako umelé nat'ahovanie herného
Casu, teraz sa v tomto ohl'ade akosi
nespoznavam. Pardon za anglicky vyraz,
ale tzv. ,Collectibles’ som nahanal Gplne
dobrovol'ne, ¢o naozaj nezvyknem.

SQvisi to s atmosférou hry, pretoze uz
len samotny transport naprie¢ mestom
bol, aspon pre mAa, vzdy malym zazitkom.
Odomknutie nového obleku &i ziskanie
novych informacii o hernom svete a o tom,
¢o sa za uplynulych 8 rokov zdanlivého
vakua stalo, bolo navyse dostatocnou
motivaciou snazit' sa vyt'azit' z hry
maximum. New York je pIny aktivit, ktoré
vas zabavia na desiatky hodin, od vedl'ajsich
misii az po nahodné eventy, pocas ktorych
musite spacifikovat' zlo€incov. V rézii
Insomniacu ide naozaj o mesto, ktoré
nikdy nespi, a vzdy sa v nom nieco deje. A
to bez ohl'adu na to, ¢i prave plnite misiu,
alebo len nasavate bohatl atmosféru.

... A mame tu d'alsi PS4 klenot

Spracovat' ikonického pavicieho muza

a vSetko, o k nemu patri, muselo byt',
vzhl'adom na Spider-Manovu kultovost'

a mnozstvo materialov, ktoré o nom od
rokku 1962 wysli, naozajstnou vyzvou.
Verim, Ze pri takejto hre sa Insomniac
poriadne zapotil, ale vysledok, ktorf si uzija
ako zaryti fanGsikovia Marvelu, tak aj laici,

stoji za to. Nechybaji Petrove spontanne,
kreativne poznamky a ani pribeh pIny
nielen nebezpecnych protivnikov, ale

aj emotivnych momentov. Stidio bolo
navyse schopné do tohto podareného
mixu zakomponovat' aj niekol'ko
prekvapenti, o ktorych vSak pomlI¢im. Len
¢o by som vam to zbytocne skazil.

Az na pomalsi rozbeh a nie celkom
zvladnuté vyvazenie Spider-Manovho a
Petrovho sveta (ktory si z hry naozaj mohol
vytknat'. VSetko funguje spravne aj po
technickej stranke; hra netrpi ziadnymi
vyraznejSimi bugmi a zvacsa stabilny
framerate nenarGsa zazitok. Scény s
mnoZzstvom Specialnych efektov sice
davali zabrat' aj PS4 Pro a snimky za
sekundu miestami poklesli natol'ko, ze
spomalenie bolo viac nez zretel'né, neslo
vSak ani o Casty, a ani o dojem niciaci Gkaz.
Krasne vizualne spracovanie v kombinacii
s HDR — opat' jedno z najlepsich, aké

som v hrach kedy zazil — bolo, navyse,
viac nez bohatou kompenzaciou za tie
prileZitostné dve sekundy nie prave
dokonalého vykonu. Ked' si vSetko zratam
a zrekapitulujem, ako hrag, ktory Spider-
Mana uz presiel a splnil takmer vsetky
dostupné aktivity (¢o skutofne nemam
vo zvyku), sa uz teraz nemézem dockat'
oktobrového DLC s nazvom Heist, v
ktorom nam Insomniac predstavi svoju
viziu antihrdinky Black Cat. Bf, je klisé
pisat' nieCo takéto, ale... nemdzem si
pomoct'. Toto bol jeden skvely zazitok a
I'utujem len toho, Ze to uz mam za sebou.

Hodnotenie

Marvel's Spider-Man dokazal uspiet' tam,
kde doterajSie adaptacie, herné aj filmové,
zlyhali — fan@sikom konecne poskytol
ultimatne dobrodruzstvo zo sveta jedného
z najpopularnejsich komiksovych hrdinov.

Mario Lornec
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RECENZIA MARVEL'S SPIDER-MAN: THE HEIST PS4

Marvel's Spider-
Man: The Heist

HOVORI SA, ZE PREBEHNUTIE
CIERNE) MACKY CEZ CESTU PRINASA
SMOLU — ALE CO POTOM, KED

VAM ROVNO SKRIZI PLANY?

Mozno vam, pgdobne a.ko
mne, prislo pocas hrania
Spider-Mana I'Gto, Ze aj ked' ste Platforma: PS4
nasledovali stopy macgacich labiek az ~ Zaner: akéna adventira
do samotného konca, ne¢akala vas v

nom bielovlasa kraska v priliehavom
kostyme. Ak by totiZ DLC kapitola

Vyjrobca: Insomniac
Games

Zapozical: Sony

The Heist, prva ¢ast' z celkovo PLUSY A MINUSY:

'Erojdielnej s{eﬂe, na?‘lt.e‘dovala. ako ) +zopér pasazi

snura_vedl'ajsmrl misil po objaveni < Ciernou

vsetkych plySovych maciek v ramci matkou

aktivit v zakladnej hre, vSetko by

bolo v poriadku. Ale takto ... - okrem pribehu

(a achievermentov)

Inymi slovami, tato zhruba ni¢ nové

trojhodinova zabavka by sa skvelo - scenar je

hodila ako vacsi ,Side Quest’, prvoplanovy

no ak sa na Au pozeram ako na aabsol(tne

nieCo platené, nie som spokajny. predvidatelny

Osemeurovi cenovku si este The HODNOTENIE:
Heist dokaze u zhovievavejSich

hracov ako-tak obhajit' (aj ked' u ) & GRakake

mnia, napriklad, nie), no o mi na DLC

skutocne prekazalo, bol neustaly Never Sleeps (Mesto, ktoré nikdy nespi). uz bavime o Satach, pribudli aj tri nové kostymy
dojem ze toto som uz predsa videl... SkutocCne ddfam, ze d'alSie dve kapitoly buda —Co zavazi asi tak ako pavucina vo vetre.
prepracovanejsie a menej... prvoplanove.

DLC, teda rozsirenie, by hru malo City That Never Sleeps, a teda aj The Heist, je
rozsirit' nielen ¢o sa tyka kvantity, AZ na niekol'ko nowych kratkych misii pribehovo orientovanou expanziou. To mi, samo
ale aj kvality. A to tentoraz newyslo, neponika prva kapitola s nazvom The Heist ni¢ o sebe, stopercentne vyhovuje. Pribeh v Spider-
pretoZe vyvojari vsadili vsetko na noveé, len recyklaciu mechanik z pévodnej hry, Manovi totiz nebol zIy, ale nebol to pilier, na
predvidatel'ny a vlazny Glomok ktoré teraz Insomniac len, takpovediac, obliekol ktorom by hra vyslovene stala. Skvela a plynula
pribehu z DLC balika The City That do inych Siat. Jadro zostalo rovnaké a ked' sa gameplay v kombinacii s vwybornou atmosférou

— tieto dve veci ma totalne dostali, a tak necudo,
ze som hre pri recenzovani udelil pinych pat'
hviezdiciek. Tentoraz sa vsak, zial', budem
musiet' uskromnit' —ddfal som v kvalitny scenar,
nieco, €o po tejto stranke hru naozaj vylepsi,
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ked'Ze atmosféra, vizualy a hratel'nost
s{ naozaj Spickové. Hold... nie.

Cica, ktorej ete
nanarastli drapky

Gameplay uz nema ¢loveka ako viac
ohromit', to som naozaj ani necakal,
ale ddfal som v nové prostredie,
mozno rozsirenie zakladnej mapy,
nové herné mechaniky — ktoré sa

sice v DLC objavili, ale len v jednej
pasazi na vel'mi, vel'mi kratko... tejto
mini-expanzii, skratka, chyba nieco
zasadné, nieco nové, nieco, ¢o na
hracovi zanecha aspon ,Skrabanec".

Nepochybujem o tom, Ze ked'
vyjd( vSetky tri kapitoly DLC série
The City That Never Sleeps, bude
to prinajmensom decentny herny
zazitok. Len celkom nerozumiem,

preco radsej autori (alebo Sony celkovo) nevydali jedno
poriadne rozsirenie, ale zvolil cestu troch ,prt'avych’.
Ak je nieco, Co by si Spider-Man zaslizil, tak sd to
poriadne expanzie. Malokto ma totiz na dlani také
bohaté univerzum, ako momentalne stddio Insomniac.

Smolou je, Zze pribeh, to je jedina vec, ktora sa da na
The Heist hodnotit'. A aj to je problematické, nakol'ko

Scenaristické t'ahy s v3ak v prvej pasazi Mesta, ktoré
nikdy nespi predvidatel'né a to, ¢o malo hratom zamotat'

nez k samotnym ,prekvapivym’ momentom pride.

Mozno, ak by ten pribeh stal fakt za to, odpustil by som
autorom, ze sa zamerali len a len na tdto jednu stranku a
zvySok zanedbali s tym, ze ,to postaci’. Opat' vsak treba
zopakovat', Ze je t'azkeé to férovo celé ohodnotit', ked'ze
iSlo naozaj len o Gvod do komplexnejSieho DLC balika.

Na strane druhej— nikto Insomniacu nekazal rozdelit'
JEDEN pribeh na TRI KAPITOLY. Ak by totiz zbytoCne
nevymysl'ali, hodnotenie mohlo byt' kral'ovské. Ale takto...
bude len priemerné. Ako samotna kapitola The Heist.

Verdikt

Marvel's Spider-Man: The Heist malo byt' bud'

urcite vSak nie samostatne vydanym produktom.

Prva kapitola z celkovo troch, sama o sebe, kvoli
vlaznému pribehu a absencii inych nowych veci
jednoducho nefunguje. Nejde sice o vysloveny nepodarok,
no pri kvalite Spider-Mana je The Heist prinajlepsom
ako zvetrané pivo; utisi smad, ale nie chut'.

Mario Lorenc
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RECENZIA FRED DEAD REDEMPTION'2" PS4

Red Dead
Redemption 2

GTA NA KONOCH?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: ak¢na adventara
Vyrobca: Rockstar Games

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Neskutocne
Zivy svet

+Technicka
a graficka
stranka

+ Atmosféra

+ Pribeh, postavy,
scenar

+ Nastavuje
latku vysoko pre
herny priemysel

- trocha viac

zbrani a vybavy
by nezaskodilo

HODNOTENIE:

.88 8.8 ¢

44 | Generation

P6vodny Red Dead

Redemption sice bola skvela
hra, no ked' sa dnes opytate I'udi,
malokto ho hral. €i uz to bolo
preto, ze vysiel iba na konzolach, g
alebo sa proste nedostal az tak
do povedomia, nic to neubera
na fakte, Ze to bol vynikajci
kasok. Ako sa dari dvojke?

GENERATION

\/Setko sa zacina pomerne nevinne "\.TIF HEDAKGIES

a chaoticky. Z ni¢oho nic sa ocitnete
uprostred noci a Sialenej sneznej
barky, ktora vas ma kazdd chvil'u
pochovat' zaziva. Cely zaCiatok sa
nesie vo vel'mi filmovom duchu

a tento pocit vo vas hra bude
vyvolavat' pocas celej doby. Je
zakoreneny priamo v nej, €o jej
dodava Gplne iny rozmer a odliSuje ju
od vSetkého, ¢o ste doteraz hrali - €i
ide o hlavné misie alebo dokonca

o nahodné stretnutia vo svete.

Ak sa chystate len na d'alSiu
pribehovku v poradi, pripravte
sa na to, ze budete vyvedeny z
omylu. Red Dead Redemption 2
nerozprava iba jeden pribeh, nejde
iba o Arthura Morgana a Dutcha.

koncoch, kontinent pohlcovala doba
priemyselnej revollcie a do sveta
sa dostavala ,civilizacia’. Kazdy
quest, rozhovor, no aj obycajné
preskiimavanie sveta je spojené s
tymto obdobim a udalost'ami, ktoré
ho ovplyvnovali. Doba banditov a
gangov sa blizila ku koncu, vel'ké

Toto je pribeh celého herného
sveta a revollcie, ktora sa v tych
rokoch v Amerike odohravala.
Divoky zapad bol vo svojich

G

*TOP PRODUKT *

moderné mesta sa rozrastali a
toto je pribeh I'udi a sveta, ktory sa
s tym nejak musi vysporiadat'.

Svet v Red Dead Redemption
2 neexistuje len na vyplnenie
diery a aby sa nepovedalo. Celé
vase okoalie je pribehom samo o
sebe a dopifa tak posledny kisok
skladacky, v ktorej vSetko okolo vas
ma zmysel a tvori jeden celok.

Pravdepodobne ste poculi o
Lslavnych’ konskych genitaliach,
ktoré sa v hre zvacsujd a zmensujl
podl'a toho, aké je poCasie. Je to sice
zbytotna drobnost', prave takéto
veci vsak vystihujd a oddel'uja Red
Dead Redemption 2 od vsetkého,

Co ste kedy hrali. More drobnosti,
ktoré by ste v hre nikdy necakali a
prekvapia vas. VVeci a mechanizmy,
ktoré pokladate za bezné, no nikdy
steich v hre este nezazili a casto



si ani neuvedomite, Ze sa to vlastne deje
okolo vas, pretoze to beriete za normalne.
\/Setko okolo vas posobi neskutone

Zivo a tvori herny ekosystém, ktorému

sa dnes moze rovnat' len maloktora
sandboxova hra - ¢&i ide o detaily, zvierata,
prirodu, mesta alebo I'udi samotnych.

Herny svet je dost' vel'ky. Nie najvacsi,
aky ste kedy mali moznost' vidiet, no
o to bohatsi a vyplneny. Zabudnite na
bezcielne preslvanie sa z bodu A do bodu
B a miliardu bodiek a bo¢nych misii na
mape, ktora vas rychlo odradi a prevalcuje
mnoZzstvom ikoniek a aktivit. Na mape
vidite iba najzakladnejsie veci a vsetko
ostatné si bud' najde vas, alebo sa k tomu
len tak dostanete putovanim po svete.
Presne tak, ako by to bolo aj v skuto¢nom
svete. Ak ste sa prave rozhodli zacat' nejakd
hlavn{ misiu, je dost' pravdepodobné, Ze
sa k nej podl'a svojho planu nedostanete,
pripadne najskor stravite hodinu robenim
niecoho iného. Ci uz pri ceste najdete

stopu nejakej zvery, nahodny okoloidci
vas poziada o pomoc, alebo sa vas niekto
bude snazit' prepadndt, cestovanie po
krajine ma tendenciu zvrtnGt' sa na nieco
iné, ako ste planovali. Prave to je na hre

jedna z najlepsSich veci — neskutocne
zivy a pestry svet, ktory vas neustale
vt'ahuje do svojho vlastného pribehu.

Objavovanie je jednym z hlavnych
elementov, no zaroven prostriedkom, ktory
vyplfia vas ¢as medzi hlavnym pribehom.
Ako som spomenul, misie nie st vyznacené
na ikonkami posiatej mape, respektive
nie Stylom, na aky ste asi bezne zvyknuty.
Ak pocujete nahodné hlasy, rozhovor,
vystrely uprostred ni¢oho, chod'te a
skdmajte. Zapojte sa do nich a rozhodnite
sa, ¢o urobite. Budete skutogny bandita
divokého zapadu? Alebo sa nechate sa
zlakat' civilizaciou a budete hrdinom I'udi?
\/yskGsate nebodaj obe moznosti? Hra
ako taka vam malokedy nieto nedovoli a
je tak Gplne v poriadku niekomu pomadct!,
len aby ste ho o mindtu mohli strelit'
do chrbta a okradndt'. A jeden maly
tip a zaroven detail, ktory by vas tiez v
Zivote nenapadol - dynamit a zvieracie
exkrementy vytvaraja dost' zaujimavd
kombinaciu, ktora stoji za vyskdsanie.

Neodmyslitel'nou sicast'ou sveta,
cestovania v iom a témy Red Dead
Redemption sG, samozrejme, kone. Tie s(
d'alSiou €ast'ou skladatky a samostatnym
hernym mechanizmom. Vas kon je
vas najlepsi part'ak a rovnako, ako sa
spoliehate vy na neho, musite sa o neho
aj patricne starat'. Budujete si s nim
vlastny vzt'ah, pricom za odmenu vam tak
ponUkne viac moznosti, ako je napriklad
efektivnejSie jazdenie. To ale bude to stat'
hodiny ¢asu, snahy a aj penazi. Milym
prikladom je kfmenie. Zatial' ¢o ho mozete
nakfmit' senom a zazeniete jeho hlad,
sladkosti sa mu budd pacit' ovela viac, ale,
samozrejme, nenakfmia ho. Rovnako
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RECENZIA FRED DEAD REDEMPTION'2" PS4

tak si na svojho Stvornohého part'aka
musite davat' aj vel'ky pozor, o to viac,
ak sa dostanete k nejakému naozaj
vynimocnému kasku. Ak si nedate pozor,
moze vel'mi I'ahko nenavratne zomriet' a
vy tak musite zacat' odznova s novym.

V/Setko okolo vas vie byt' odmenujlce, no
kruté zaroven. Jedno je ale isté, narozdiel
od inych hier s otvorenym svetom sa po
prvykrat nebudete neustale citit', akoby ste
robili nGtené prace znova a znova dookola.

Obcas som sa obaval, Ze takéto pomalsie
tempo hrania ma po chvili prestane bavit',
no po pat'desiatich hodinach sa Gprimne
neviem dockat', kedy znova vyrazim na
cestu a o ma na nej bude ¢akat'. Pocas
pisania recenzie hral titul aj znamy a ¢asto
sme sa rozpravali o udalostiach, ktoré
sme zazili. Hoci bol eSte len na zaciatku,
hovoril o mi stretoch, ktoré som ja niekedy
zazil len par hodin predtym a dokonca aj o
nejakych, na ktoré som eSte ani nenatrafil.

Arthur ako vasa herna postava nie je
osamely vlk. Prave naopak, ste scast'ou
gangu a ak ste hrali pévodnd hru, ide o
rovnaky, v ktorom bol aj John Marston, s
ktorym budete ¢asto v kontakte. Ak ste
Red Dead Redemption nehrali, odpori¢am
pozriet' aspon nejaké sthrnné video o
jeho udalostiach, dost' podstatnym a
zaujimavym spdsobom vam to obohati
hranie a dianie v druhej Casti.

O gang sa ale treba starat' a kazdy
¢len musi prispievat'. Na zaciatku hry to
moze pripadat' ako vel'ka zat'az, a to ako
penazna, tak aj casova, no nenechajte
sa odradit' a pokojne tdto ¢ast na chvil'u
ignorujte bez obav, Ze by to malo nejaké
nasledky. Obyvatelia kempu sice bud
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mat' narazky o tom, ako neprispievate,
ked' sa vSak posuniete v pribehu, zmeni
sa to. VSetko bude v poriadku, ked' sa
konecne dostanete k lepSim moZnostiam
zarabania a tym padom aj prispievania.

Svet ako taky a hratel'nost' ale nie st
vietkym. Daldim kiskomn skladacky je
naozaj neskutocny a masivny soundtrack,
ktory sa sklada z vySe 200 skladieb.
Perfektne sa dynamicky prispdsobuje
hre a aktualnemu dianiu v nej.

Ci uz ste prave v prestrelke, lovite zver
alebo si vychutnavate kapel', celé to bude
mat' tu spravnu atmosféru. Nezaostava
ani dabing. Konverzacie, i uz nahodné
alebo hlavné, je vzdy radost' pocdvat'

a postavy maj skvele vybrané hlasy,
ktoré perfektne dopifiaji ich osobnosti.

_ Ako je na tom technicka stranka?
UZasne. Red Dead Redemption 2 je
pre mna najlepsie vyzerajlca hra tejto

generacie a to dokonca aj v porovnani s
PS4 exkluzivitami, ¢o uz o niecom svedci.
Pri prvom zapnuti hry v snehovej blrke
som neveril vlastnym ociam a nepamdtam
si, kedy ma naposledy nejaky titul takto
ohdril. Tomuto faktu pridava na vahe

aj to, ze za majich 60 hodin hrania v

tomto otvorenom svete som nenatrafil

na jediny technicky problém, seknutie Ci
framedrop. Ako bonus hra nema v principe
absolltne ziadne loading obrazovky, Cize
nieco, o by vas vyrusilo od hrania.

Verdikt

O Red Dead Redemption 2 by som
mohol pisat' a pisat' hodiny a stale by
som mal ¢o povedat'. Ak vas tieto slova
nepresvedcili, neviem, €o iné chcete
pocut'. Ak ano, jednoznacne si osviezte
pribeh povodnej hry, pustite sa do
druhého dielu a budete ohdreny.

Od grafickej stranky cez td technickd,
hratel'nost’, pribeh a svet, neda sa mu
vytkndt' skoro nic a aj keby ste chceli, vo
vel'a pripadoch to nemate s ¢im porovnat,
pretoZe Red Dead Redemption 2 akoby
nastavuje latku vysoko a zaroven nastol'uje
novd dobu hernému priemyslu. Pripravte
sa na nespocetné hodiny stravené v
Uzasne a detailne vytvorenom svete, aky
ste eSte v Ziadnej hre nezazili a dovolim
si povedat', Ze ani tak skoro nezaZijete.

Ak ste nad kdpou vahali, uz nemusite.

Toto je jedna z hier za generaciu, ktoré
pos(vaj cely priemysel d'alej a s bodmi,
od ktorych by sa mali odrazat' a ktorymi by
sa mali inSpirovat' vsetky ostatné Stadia.
Vidime sa na Divokom zapade, kovboji!

Richard Mako
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RECENZIA [PROJECTWARLOCK" PC

Project Warlock

DO INDIE PEKLA A SPAT?!

Vravi sa, Ze vraj do tretice

vSetko dobré. Ini zas vravia:
.Trikrat a dost'! “. Toto je, Ci
vlastne bol, pre mna taky maly
test, kol'ko indie hier eSte znesiem.
Uz som si pomaly zacal pripadat'
ako Indieana Jones z povodne;j
filmove;j trilogie Georgea Lucasa
a mal ma cakat',,chram skazy”.

To by vSak nemohlo zasvietit'
okno reklamy na socialnej sieti
a ja som sa preklikol na pol'sky
GOG, na hru: Project Warlock! !'!

Ejha, fiha, nejaka pixlo retrovica
uz podl'a traileru... Oldskdl FPS?!
.No toho tu uz bolo*, povedal som
si a do hlavy sa mi zavitala ironicka
myslienka, ze pravé klasiky ni¢
moderné neprekong, a este na
retro Styl. Ble. Reklamny text hlasal,
Ze si mame predstavit’ ,Opitého
Dooma, Heretica a Hexena — dokopy
v explodujdcom koktaile lietajdcich
guliek, roja priser a magie." ESteze aj
John Romero si mysli, Ze to je cool!
Ale paradoxne to nebola samoucelna
reklama a toto presne napisal John
.Doom 3D’ romero na vyvojarov
FB web pred rokom, este v rannych
fazach hry. No okej, John, kde tu-Co
to utrdsi svojim fanGsikom. Najskor
by ma asi mal presvedtit' trailer, ale
ani ten nezabral. Zabral az jeden
fakt... Za hrou stoji mlady poliak,
Jakub Cislo (nar. 1998). 90. roky boli
obdobim, ked' na poli FPS kral'oval
id Software a ich technolégie... Hry
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: FPS

Vyrobca: Buckshot
Software

Zapozical: Conquest
PLUSY A MINUSY:

+intenzivna
oldskdl akcia

+ celkovy
vyborny dizajn

+ perfektny
soundtrack

- pixelova grafika
- roguelike

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 .8 ¢

neboli nejako extra Gzasné ani komplexné,

ale technoldgie a hlavne level dizajn urobil z
Wolfensteina, Dooma, Heretica, to, ¢o dnes
povazujeme za klasiku a zakladné kamene
zanru. A tradicie si treba ctit'. Nehovorim, Ze do
takej miery, Ze pobezite do digitalneho obchodu
a za vel'ky obnos penazi si musite kdpit' kopy
klasickych FPS, ale ob&as si treba zahrat'

znovu a obdivovat' to, o pani ako Romero,

RS TE

Carmack, druhy Carmack, Hall a d'alsi vtedy na
predpotopnych strojoch dokazali vykazlit'.

Jakub Cislo, tento mlady herny dizajnér
samouk, hraval fpsky dneska, no ked' ho
jeho otec chcel vzdelat' v hernej historii, v
tom momente prepadol kizlu klasickych
.doomoviek’. A zacal dizajnovat' svoje vlastné.
Project Warlock je uz jeho tretim a znova
GspeSnym pokusom. Zacal na nom pracovat'
uz v roku 2016 a odvtedy hra presla tvrdou
kritikou na Steame a Facebooku. Tazko
povedat!, i hlasy hejterov alebo Romerov
komentar nakopol Jakuba natol'ko, Ze cell hru
prerobil (okrem toho, Ze ju stiahol zo Steamu).
Na tejto generalke sa spolupodiel'al s profi
level dizajnérom, grafikom a 2 hudobnikmi.

A vysledok? Pixel gulas,
mashup starych 90-tkowych
striel'aciek? To isto nie...

Ano, &no istotne pri gameplayi, rozpravanf
pribehu, dizajne levelov, monstier, zbrani najdete
aspon 5 svojich obl'Gbenych retro FPS hier. Teda,
ti starSi gameri... Pochybujem, ze niekto mladsi
vie, to je to pévodny Doom. Ziadny autosave,
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Ziadny autoheal! Ale rad by som

sa mylil. Kiezby tatkovia vzdelavali
svojich synov ako ten Jakubov. Popri
cheesy dizajne 3D drovni a vlastne

2D spritov (dajme tomu ,ze 2.5D)

sa vam sice vyroni nejedna slzicka
(smiechu, St'astia €i nostalgie), lenze
Jakub vie, Ze aj stari otcovia hraja

nové FPSky, a tak pridal aj ,moderné
tradicie’. A to vylepSovanie postavy

a zbrani po vzore, povedzme, Dooma
nového (si¢asného remaku z roku
2016). To sa deje vo Warlockovej dielni,
ktord navstevujete medzi Groviiami,
respektive medzi sadami Grovni — ergo
epizdédami. Tu si nakupujete aj kazla.
To je taky dodatok ku zbraniam, ¢i uz
sekundarna zbrar alebo vylepSenie
nejakej zbrane. Zakladné napriklad
svieti ako baterka, ¢o povazujem za
poruSenie starej tradicie... Zbohom
tmavé koridory z Dooma (kym nedéjde
Warlockovi mana). Je tu aj tzv. perkowy
systém, nie neznamy z Falloutu.

Zaujimavy je aj nelinearny pristup
k prechadzaniu hry. Na t'azsich

Grovniach by sa na zaciatku mali
otvorit' tri ,svety'. Hra sa ,sejvne’
len po prejdeni jednej epizddy

(sady Grovni) jedného sveta. Ak v
niektorej Grovni zomriete, mZete ju
opakovat' do vyCerpania ,zivotov".

Pri 0 Zivotoch hra kondi. Na
najl'ahsej narocnosti sa mi toto
stalo len raz. Ale chcel by som
zdbraznit!, ze s takymto niecim
som sa tusim naposledy stretol v
starom Wolfensteinovi 3D (1992), lez
tam sa dal progres sejfnat'. Jakub
to nadizajnoval tak, aby hra nebola
az taka frustrujlca, Ze do levelov
umiestnil tajné skratky, skryté
lekarnicky, zivoty a podobne. Hra ale
po(ita aj skére —ano to v klasickych
fps bolo deticky — a za dosiahnutie
urcitého skére = skisenosti vas
leveluje. Pridel'uje unlock body
a body na vylepSovanie sa.

Pribeh je prezentovany jednym
obrazkom s textom, a to tiez
len medzi svetmi. Cinematické

ani enginové animacie neCakajte... \/ podstate je
jednoduchy tak ako pravy oldskdl fps pribeh. Warlock
(slov. Earodejnik) zobral pistol', magickd palicku (dokopy
38 zbrani, 8 kiziel) a vyrazil vybit' v3etko zlo (72 druhov
nepriatel'ov+5 bossov) napriek casopriestorom, skrz
dimenzie (5 svetov), aj keby mal do samotného Pekla
dorazit'! Ech, Skoda, Ze si zabudol motorova pilu.

Audiovizualne peklo? Ako pre koho... Pozrite, hlavne 2D
sprity si viete vyhladit' a Jakub sl'ubuje na Discorde 4K
rozlienie. Ale, naopak, viete si ich viac rozpixelovat' alebo
downgradovat' graficky filter (napriklad na Commodore
64 grafiku a d'alie) a zniZit' rozliSenie obrazovky az na
640 x 480, hrat' v okne atd'... Normalne Zijace mdzeum
potitacov... super. Dabing necakajte. Skoda, no Jakub
hovori, Ze ma rad tie tiché Eastwoodovské tipy hrdinov.
Trailery sice hlaskovali ako Duke Nukem, ale aj tak dobre
Jakubko! Zubata si po teba a tvoju hru nepride! A to vd'aka
nadupanému soundtracku, €o je syntéza zivych rockovych
nastrojov s tymi syntetickymi. Soudtrack obsahuje 4
hodiny hudby pre menu a kazdy z levelov, ktorych je 60!
To bude hrania a pocivania za dlhych zimnych vecerov!

Ak by ste mali zaujem o tdto indie retro FPS, mézete
ju zatial' ngjst' exkluzivne len na GOG-u, Jakub vSak
sl'ubuje aj Discord. Bye-Bye Gaben! Rozhodne Vam
hru odporacam. A podporite tym mladych nadejnych
tvorcov a nie molosské mlynceky na mozgy a peniaze.

Hodnotenie

Jakub Cislo je riadne islo a zapamatajte si ho!
To, o nam za par drobnych predviedol, je fakt vel'a
muziky, riadneho oldskal rocku! Cheesy dizajnom
pocndc, kvazi 8 bitovou grafikou sice nemusiac, ale
hratel'nost'ou vybi¢ovanou do maxima, je Project
Warlock tym pravym orechovym z indie sadu.

Laco Orosz
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My Memory of Us

KOLOTOC NA IHRISKU ZASKRIPAL

A SKRIPOT ZELEZA SA OZYVAL A} Z
KRVAVO-CERVENE]) OBLOHY. A Z INEHO
VESMIRU PRISTALI HROZOSTRASNI
ROBOTI, KTORI NASTOLILI TEROR

VO VARSAVSKYCH ULICIACH...

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: plodinovka
Vijrobca: Juggler Games
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+Sugestivna,
hoc t'azka téma

+ Podmanivy
dieselpunkovy
audiovizual

+ Pokus
o vzdelavanie
hrou

- Nevyladené
herné prvky,
korunované
ovladanim
na klavesnici

- Podceneny
vekovy rating
hracov

- Absencia
kooperacie
2 hracov

HODNOTENIE:

1 6 6 & 0%¢
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Vzdy ma zaujimali dve veci:
dejepis a pocitacové hry. A
bavia ma aj dodnes. Evidentne
aj dizajnérov. Mnohi z nich
vyuzivaja historické udalosti,
viac ¢i menej konkrétne alebo
globalne, ako pozadie ¢i , backstory!
pre svoje v{tvory. Samozrejme,
najatraktivnejsia téma je a bude 2.
svetova vojna. Pol'ské Stidio Juggler
Games, tvorené veteranmi herného
biznisu, spojilo tieto moje hobby
do svojho, treba povedat’, indie
produktu. Hra sa vola My Memory
of Us a nebudem vas nat'ahovat’,
je to naozaj indie ,behacka”.
Zamerne pouzijem termin
behacka, lebo v hre sa naskacete
minimalne. Ale o tom az potom.

Dej je spomienkou starého
knihovnika na udalosti Varsavského
povstania, respektive povstania vo
Varsavskom gete. Svoje spomienky
rozprava, teda ¢ita z dennika
zvedavej mladej Citatel'ke, ktora mu
kohosi pripomina. Pripomina mu
kamaratku z detstva. Ich pekné a
bezstarostné detské hry narusila
okupacia mesta ,.zlymi robotmi’,
ktori prisli nevedno odkial'.

Nemam chut' zartovat' o téme
okupacie a uz vobec nie téme
holokaustu... LenZe poliaci, Varsavské
Stadio Juggler Games, sa vyrovnalo
s touto témou svojsky... Neda sa
povedat', Ze vtipne, hoc ,smiech
cez slzy’ v hre najdete, ale skor
asi chceli zd6raznit', ze detstvo
ma byt' pekné a treba sa tesit'

z kazdodennych malickosti...

Z dejepisu a aj z tejto hry sa vsak
dozvedame, Ze do Varsavského
povstania (resp. aj do povstania v
gete) boli zapojené aj deti (rozume;j

do partizanskej ¢innosti a bojov)
zomreli. Ako som hru hral a vnaral
sa do deja, napadlo mi, Ze nieco
podobné, akdsi ,.hru" pre svojho
synceka, urobil famozny taliansky
komik Roberto Benigni, Coby Guido
Orefice vo filme Zivotje krasny

(La vita é bella, 1997). Aby jeho

syn prezil hrozy koncentraéného
tabora, predstieral, Ze sa hrajd na
schovavacku. Aj o tom tato hra

My Memory of Us je. O okupacii,
transportoch, koncentracnych
taboroch, povstani a aj o udalostiach
po povstani (podzemnej sieti



mechaniku) hry tvori Zaner zvany pulp,
presnejsie ,Dieselpunk’. Je to vlastne akasi
odvodenina znamejsieho Steampunkuy,
ktora kombinuje estetiku dieselovej
technologie s retrofuturizmom (napriklad
Tesla technolégie) a postmodernizmom
medzivojnovych peridd az do 50. rokov
(20.storocia). Na rozdiel od Steampunku

je vSak menej optimisticky a hovorf,
citujem: ,predovsetkym o nackoch’. Nie

je vsak menej dobrodruznejsi. Spomente
si na sarkastického Indiana Jonesa, coby
typického zastupcu tohto subzanru,

alebo filmy Raket'ak, Brazil, Burtonovych
Batmanov, Sucker Punch, Smrtihlav, Mad
Max, Svet zajtrajska, Hellboy, Iron Sky,
M(mia... A prichadzame na to, preCo autori
pouZzili ten smiech cez slzy. Kazdé spravne
dobrodruzstvo, boj proti zlu, je taky... Teda
aspon vo videohrach, komiksoch a filmoch.

Treba si uvedomit', Ze o historii by sme
mali ucit' aj nasSe deti. Na to je Skola,
ale Skola nesupluje Glohu rodica, hoc v
niektorych sa vyuzivajd na vyuku uz aj
videohry. Creedy a podobne... No ale chcel
som zdoraznit' fakt, Zze hru autori Juggler
Games koncipovali ako ,all ages’, pristupn
uz od 7 rokov diet'at'a. Tie svoje by som od
takychto hr6z nasej histdrie viac-mene;j
chcel uSetrit', ale som v miernom zdeseni.
Holokaust je len zloZitou tematikou hry,
hoc zabalenou v komiksovo-skicovej
grafike alebo nejakom dobrodruznom
retrofuturizme, ktora je evidentne urcena pre
dospelych alebo najmenej stredoskolakov.
Uleteny rating. Co ma v3ak desf najviac, je

partizanov). Ciel'om autorov viak nebola skuto¢nych udalostiach a osudoch. A hratel'nost', ktora je naozaj neviem kde. Je
lekcia dejepisu, ale pribeh. Ludsky pribeh, uz len v tom tkvie sila, odkaz hry... to v prvom rade dobrodruzna adventdra,
pribeh dvoch deti. Chlapceka a dievcatka a dnes uz (alebo od ¢ias Dizzyho) nie je

v nacistickymi robotmi okupovanej Historické pozadie je nam teda jasné, novinkou, Ze sa robia behackové adventary.
VarSave. Tento pribeh je zaloZzeny na ale treba povedat', ze kulisy (grafiku a Fajn. Tak nech tomu zodpoveda (ratingu 7).

Ovladanie je na klavesnici otrasné a
prinasa vel'a frustrujlcich momentov.
Gameplay — strieda sa tu kvazi stealth
(ktory vlastne ani nie je stealth a plizenie
je Gplne nanic) s kvazi behanim (2-3krat
skakanim) rozumej na Skale pozerania
skutocne peknych prostredi hry az po beh
\‘ \l! 1 a. l l ' ' . . ‘ i 2 I'j' o Zivot ala Rayman, s rieenim logickych

| ;’:. ., "l o - hadaniek (priestorovych — levelowych) a
B R minihrami. Uroven hadaniek zalozenych na
: sedliackom rozume akosi nefunguje... A s(
t'azké, teda pre 7 ro¢nych capartov urcite.
Aspon teda 60% z nich, a to berte tak, ze pre
Gcely tejto recenzie som presiel hru naozaj
celd. Ale aspon to nie je psycho-Glet ako
dakedy boli Gilhodesove Goblinsi... Minihry
sG iritujdce (hackovanie ala Pipemania
a spol....), najhorsi bol ale labyrint

.
s
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v kanalizacii, ktory diet'a nema Sancu
prejst'. Ale na druhej strane ,racingové’
pasaze na mopede s( celkom podarené a
pripominajd mi jednu cast' Indiana Jonesa.
Takze jeding, ¢o vam ostava, je posadit' si
diet'a na koleng, tak ako ja, moju temer 5
rocn( dcérku, aby sa kochalo grafikou a
poclvalo GZasny orchestralny soundtrack.

Vlydrzala asi tak 5 mindt. Pripust'me
moznost' pustit' diet'a (7+) k hrea z
celkovo cca 3-4 hodinového gameplaya
mate vikendovku a hadku z frustrujcich
situacii na krku. Alebo sa s nim zbliZite...
len si preboha kipte gamepad. Sranda
je. Ze hra akosi sleduje Gspednost' vasich
pokusov a zrejme umelo naro¢nost' znizi.
Ako kedy. Rozsiahlost' Grovni taktiez
osciluje medzi jednou obrazovkou a
doslova labyrintom ulic¢iek v prostredi
geta. Mapa by sa ob(as zisla.

Dalia Skoda je, Ze autori nepridali funkciu
lokalnej kooperacie alebo splitscreenu,
ked'Ze hra nam pondka 2 postavy
(chlapca a dievca) s trochu rozlicnymi
schopnost'ami. Takto by som si uz spolocn
hru s potomkom vedel predstavit'. Ale
¢o ma bavilo v pozitivnom slova zmysle,
je fakt, ze dievCa je tu silnejSie a vlastne
vedie chlapca za ruku. AZ na pasaze, kedy
juon ,zachranuje'. Herné aj neherné

charaktery, dejové situacie sd zjednodusené,

temer skicovité. Vacsia komplexnost'
by nebola na skodu, ale My Memory of
Us predsa nie je adaptacia Styrona.

Predsa len to vSetko pozdvihuje a znova
zachranuje audiovizual. Grafika je vel'mi
pekng, Ciernobiela, doplnena o tretiu,
Cerven( farbu (napr. délezitych predmetov)
v 2,5D. Niektoré pozadia a animacie
rozlicnych prostredi, hoc minimalistické,
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s( prekrasne. Teda hlavne koreSpondujd s
vojnovou a retrofuturistickou tematikou hry
a strohejSou dieselpunkovou atmosférou

— poloprazdne ulice mesta, kde uz je ale
mierne citit' hrozbu, no I'udia sa stale

teSia aj z malickosti, eSte smutnejSie

ulice okupovaného geta, vojenské

zakladne, vesmirne lode, kanalizacia.

To vsetko je pekne vyobrazené
a emotivne podfarbené aj hudbou.
Orchestralny soundtrack je totiz vel'mi
sugestivny. Videli a poCuli ste to ale
asi mnohokrat, ak sa teda zaradzujete
medzi fan@sSikov indie titulov. A ako znalci
zanru necakajte dabing, ten je tu jedine v
medzilevelovych kreslenych animaciach.

M IMGN.PRO

Rec v hre je reprezentovana symbolickymi
znackami v komiksovych bublinach a
viditel'nymi emaciami, Ci ,pazvukmi’ postav.

\/ kazdom pripade, My Memaory of US
je jeden z lepSich indif a audiovizualu nie
je naozaj €o vytknat'. Korefiom Grazu sa
.all ages' pokusy o herné mechaniky.

Inak som, ako nie vel'ky fan@sik indie,
hernym zazitkom aj dost' pozitivne
prekvapeny. Ale musim priznat', Ze ma
niektoré pasaze rozhodili frustraciou, iné
zas svojou emocionalnou sugestivitou.
Hra ma istotne mnoho dobrych napadov
a, chvalabohu, prevazuja tie dotiahnuté.
Vliem si predstavit' minimalne jeden sequel,
ktory by povedzme bol koncipovany ako
.openworld’, podobne ako v tematicky
rovnakej hre Oddworld: Abe’s Oddysee...

Hodnotenie

Poliaci Juggler Games sa hrou My
Memory of Us svojsky vyrovnavajd so
svojimi dejinami. Nevyvazenost' niektorych
prvkov je spdsobena zrejme tym, Ze
vyvojari planovali hru ako interaktivnu
pomocku na vyuku dejin pre deti. Tym
vSak hra nestraca na svojej hodnote,
prave naopak. Ked'Ze zachytava relativne
herny svet, respektive hernd dobu na
pochopenie nastolenej problematiky..

Laco Orosz

MyMemoryOfUs.com
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Trust YVI FABRIC

Skvela bezdrotova mys alebo len d'alsia lacna
a nekvalitna zalezitost' ?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 14€

PLUSY A MINUSY:

+ material
+dizajn
+ pouzivanie

- malé tlacidlo
na DPI

- zle vyhotovené
koliesko

- prili§ Smykl'ava

Typ mysi: bezdrotova

Urcenie: kancelarska
Dosah: 8 m
Nastavenie DPI:
800 - 1600

Dizajn: symetricky
Rozhranie: USB
Senzor: opticky

Typ napajania: 1

x AAA Batéria
Hmotnost: 54 g

Farba: tierna

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Trh bezdrétovych mysi je
preplneny, a preto nie je I'ahké
v tejto oblasti so svojim produktom
prerazit'. Kazdy uz predsa videl
obycajné plastové mysi. Tie na prvy
pohl'ad uz nikoho nezaujmd. Prave
preto musia spolocnosti prist's
nie¢im vynimo¢nym. Jednoducho
musia vyniknat'. Skasajd teda rozne
Gpravy, zlepSuji parametre svojich
produktov, menia ich dizajn a snazia
saist's dobou. Medzi zname firmy
v tomto odvetvi patria napriklad
spolocnosti Genius, A4Tech, Trust

a mnoho d'alSich. Trust sa ale
pokdsil o nieco prevratné alebo
aspon zaujimavo vyzerajiice. Tato
spolocnost' totiz vytvorila mys,
ktorej vrchni cast' pokrjva tkanina
a tato recenzia bude prave o nej.

Balenie
Ked'Ze ide o kancelarsku mys,

zbytocne by sme ocakavali
akékol'vek Specialne balenie.

Prisla v plastovom obale, ktory sa
pouziva pri vacsine mysi podobnych
cenovych kategorii. Ten nicim
neurazi, no ani ni¢cim neprekvapi.
Na prednej Casti je, samozrejme,
zobrazena mys a maly USB
prijimac, logo znacky Trust a vzadu
sa nachadza trochu podrobnejsi
popis produktu a mala batéria do

zariadenia. Po otvoreni obalu som
si vSimol aj pouzivatel'skd prirucku
a navod na zapojenie do pocitaca.

Spracovanie
Predtym, neZz som samotnu

myS zapojil a odskasal, dokladne
som si prezrel, z Coho je




vyhotovena a skutoc¢ne ma prekvapila
najma svojou kvalitou. Trust dokazal
vyuzit' tie najlepSie materialy, ktoré sa
pri takomto produkte pouzit' dali.

Produkt totiz vébec nepdsobil ako
lacna zalezitost, ¢i uz vyhotovenim a
Gpravou plastov alebo najzaujimavejsim
prvkom, konkrétne tkaninou. Tej som sa
osobne trochu bal. Obaval som sa totiz,
Ze sa po chvili zatne odtrhavat, strati
svoju pohodlnost' alebo jednoducho
bude na dotyk neprijemna.

Opak je vsak pravdou, teda aspon
zatial', pretoZe neviem posddit', ako
by na tom bolo zariadenie o par
mesiacov pouZzivania neskor.

Musim vSak podotkn(t', Ze material
je naozaj kvalitny a pohodIny. Bojim
sa len toho, Ze sa latka I'ahko zaspini.
Mys je malg, teda sa hodi najma k
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notebookom, ale vol'ba je, samozrejme,
na vas. Je dodavana v troch farebnych
kombinaciach: ¢ierna, modra a Cervena.

Pouzivanie

Mys sa po zapojeni USB prijimaca
takmer hned' pripojila k pocitacu a uz
po prvych pohyboch ma vel'mi milo
prekvapila. U bezdrotovych, zvacsa
kancelarskych mysi bola citel'na dlha
odozva. U tejto ale iSlo o odozvu takmer
totozn( s odozvou kablovych mysi.
Produkt disponuje tlacidlom na nastavenie
DPI, teda citlivost' pohybu kurzora.

Zariadenie pontka dva stupne
nastavenia — 800 a 1600 DPI, ¢ize v
dnesnej dobe uz Standardnd citlivost'.
Trust k mySi nedodava ziadne ovladace,
¢o z nej robi stopercentnd Plug-N-
Play zalezitost' Stlacanie tlacidiel je
pomerne pohodIng, avsak dost' hlu¢né.

Vecou, ktora ma sklamala, bola
urcite vel'kost' tlacidla na DPI, ktoré sa
stlaca neprijemne a ob&as popritom
stladite aj to, Co ste nechceli. Daldim
prvkom je skrolovacie koliesko, ktoré
je vsunuté zbytocne hlboko v mysi
a malo vytfca, Co znamena, Zze sa nim
nepohybuje pohodine. K tomu vSetkému
je vyhotovené z pomerne hladkej gumy
a ma malé drazky, takZe sa po fom

prst mierne Smyka. NavysSe sa zda, ze
dlho nevydrzi, lebo uz po niekol'kych
dhoch pouZivania sa otaca zvlastne a
myslim, Ze po chvili bude preSmykovat'.

Dalej chcem spomendt, Ze jej
spodna cast' je vel'mi Smykl'ava,
takze sa na akomkol'vek povrchu
pohybuje vel'mi I'ahko, ¢o m6Zze
niektorym pouzivatel'om prekazat'.

Zaverecné hodnotenie

Trust sa pohybuje na poli po€itacovych
periférii uz dost' dlho a vie, ¢o spravit,
aby boli zakaznici spokojni. Tymto
produktom opat' dokazali, Ze vedia, ako
spravit' cenovo dostupnd a pritom skveld
mys na takmer akékol'vek pouzivanie.

S cenouy, ktora zacina priblizne na

14 eurach je tento produkt schopny
konkurovat' aj omnoho drahSim modelom
bezdrétovych kancelarskych zariadent.

U inych spolo¢nosti by ste za tito
Ciastku dostali oby&ajn mys s beznym
dizajnom a nie elegantn(, pohodInG a
rychlu pomocnicku k pocitacu. Ma sice par
mdach, ale tie by vam pri beznom Setrnom
pouzivani prekazat' nemali. Za mna
urcite jedna z najlepsSich bezdrétovych
mysi, ktor( vrelo odporacam.

Matas Kuril'ak
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RECENZIA FMODECOMVOLCANO 750° HW

Modecom Volcano 750

Obstojny vykon pre mainstream a mozno aj pre nadsencov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Modecom
Dostupna cena: 105€

PLUSY A MiNUSY:

+ pekny dizajn

+80Plus Gold
certifikacia

+ plne modularna
kabelaz

+ochrana pred
kolisavou siet'ou

- prehnane
vysoka cena

- nizsia kvalita
stavby

SPECIFIKACIE:

Prikon: 750 Wattov
Format: ATX
Standard (ATX): 2,31
Typ PFC: aktivne PFC
Certifikacia 80Plus:
Ano, 80Plus Gold
Priemerna doba

medzi poruchami
(MTBF): 100 000 h
Typ kabelaze: pine
modularna

Pocet 4-pinovych
koncoviek (HDD/
0DD): 4ks

Pocet 4-pinovich
koncoviek (FDD): 1ks
Pocet SATA
koncoviek: 8ks

Pocet 4+4-pin koncoviek
(EPS12V): 1ks

Pocet 20+4-pin
koncoviek (ATX): 1ks
Pocet 6+2-pin
koncoviek (PCI-E): 4ks
Vel'kost' ventilatora:
120 mm/1800 RPM

HODNOTENIE:

* & KT
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0 znacke menom Modecom

sme toho uz na Gamesite
¢o to popisali a hoci bola vacsina
recenzii zamerana najma na
pocitacové prislusenstvo i skrinky,
ponuka tejto spolocnosti je omnoho
sirsia. Nedavno som sa pozrel na
vykon a kvalitu zdroja s oznac¢enim
Modecom Volcano 750 poniikajiceho
vykon 750 W s certifikaciou 80Plus
Bronze, ktory ale vel'mi neuchvatil.
Tentoraz u nas pristal o nieco drahsi
a minimalne na papieri kvalitnejsi
kisok s podobnym menom, ale s
priponou Gold. Nie je totiz 750 wattov
ako 750 wattov a vyssia Gcinnost'
je vzdy vitanou vlastnost'ou, hlavne
pri pocitacovych zostavach plnych
vykonnych a drahych komponentov.

Ako som zistil a napisal uz

pri predoslom kdsku, Modecom,
ako aj rad d'alSich spolo¢nosti,
nevyraba pocitacové zdroje vo
svojich tovarfiach a nechava si
ich dodavat' od subdodavatel'ov.
Na tejto skutonosti nie je ni¢
zI&, nebodaj nekalé, ale treba ju
spomendt', nakol'ko kontrola nad

celym procesom zrodu produktu
nie je v rézii samotnej spolo¢nosti.
Takzvany rebranding pouzivajl aj
renomované a hra¢mi obl'ibené
spolo¢nosti, ktorym sa jednoducho
iba neoplati postavit' si vlastna
vyrobn( halu a skladat' v nej
produkty od hfby komponentov az
po vysledny kus, no stale chcd svojim
fandsikom pontknut' aj produkty,

v ktorych nemajd aplnd expertizu.
Za modelom Modecom Volcano 750
Gold stoji pre eurdpske usi nevel'mi
znama ¢inska spolocnost' SAMA,
tiez znama ako Guangzhou AOJIE
Technologies. \/yrobky z tovarni tejto
spolo¢nosti st vSak naozaj rozSirené
a mozno by boli niektori &itatelia

aj prekvapeni, keby zistili, v akom
mnozstve zariadeni sa nachadzaj
zdroje ¢i komponenty znacky SAMA.

Obal a jeho obsah

Modecom opat' potesil vcelku
vkusnym balenim s modernym
dizajnom ladenym v giernej so
zlatymi prvkami. MoZno by som
priamo na obale uvital trochu viac

informacii, napriklad ohl'adom dizky
kablov, ale vSetky podrobnosti sa
daji najst' ako na internete, tak v
pribalenom manuali/brozarke. Vndtri
krabice sa opat' raz nachadzajd dve
Cierne textilné vrecka, ktoré ukryvajd
samotny zdroj a pripojitel'né kable.

Okrem kablov st v mensom
z vreciek aj st'ahovacie pasky,
ktoré sa mo6zu hodit' pri skladani
politatu a manazovani kablov
a takisto Sest' skrutiek s dlh&im
zavitom, nakol'ko telo samotného
zdroja ma zaoblené hrany a
normalne skrutky by na pevn(
montaz v jeho pripade nestacili.

Prvé dojmy a spracovanie

Volcano 750 Gold je plne
modularnym zdrojom, ¢o znamena,
Ze donho pri insStalacii treba pripojit' aj
zakladné kable na napajanie maticnej
dosky, procesora a popripade grafickej
karty. Co sa kablov tyka, v baleni si
okrem 8PIN a 24PIN kablov pre CPU
a mati¢nG dosku d'alej dva SATAxL
kable na napajanie diskov a inych



SATA zariadeni, jeden 4xMOLEX+FDD a tri
6+8 PIN kable na napajanie grafickych kariet.

Po stranke dizky kablov Volcano
vskutku potesi a zvladne obsl(zit'
aj tie rozmernejsie skrinky.

24 PIN ATX:57 cm

4+4 PIN ATX: 63 cm

PCle (6+2pin):51/65 cm
SATA:51/66/82/97 cm
Molex: 50/66/82/97 cm
FDD: 112 cm

Tymito kablami ale zd'aleka nepokryjete
vsetky zasuvky na zadnej strane zdroja,
takze pokial' by to vykon komponentov
povol'oval, je mozné zohnat' si d'alSie kable
a napajat' eSte viac zariadeni. A hoci nie st
kable opletané, potesia kazdého nadsenca
svojou Cisto ciernou farbou. Po stranke
hmotnosti prekvapi Volcano 750 Gold vcelku
vysokym &islom, ked'Ze zastavil tesne pod
25 kg. A hoci sa Casto hovori, ze t'azky zdroj
bude kvalitny, pri tomto kidsku to az tak
neplati. Za hmotnost'ou zdroja totiz nestoja
kvalitné a t'azké vnatorné komponenty, ale
skor hrubsi plech pouzity na vonkajsi obal
a hlavne nadmieru hrubé plechy bonych
stran. Osobne si myslim, Ze pri vyrobe
mohli uSetrit' par centov na kazdom kasku
pouzitim tenSich plechov a radSej investovat'
do kvalitnejSich komponentov vnatri.

Parametre a pouzité
komponenty

Ked' uz spominam komponenty,
mozeme sa na ne predsa pozriet' aj blizsie.
Certifikacia 80Plus Gold udava, ze zdroj
musi spiiat' minimalne 91% dcinnost' pri
polovicnom zat'azeni, a preto uz aj samotné
vnitro muselo prejst' zlepSovacou kdrou v
porovnani s predoslym modelom Volcano
750 s certifikaciou 80Plus Bronze. Hlavnym

dodavatel'om internych komponentov je
tentoraz znacka Teapo, ktora sa na rozdiel
od mena ChengX pouzitej pri Volcano 750
Bronze teSi omnoho vacsej obl'ube a dari
sa jej udrziavat' si vcelku dobré renomé.
Stale to po kvalitativnej stranke nie je Gplna
Spicka, no vo svojich zdrojoch pouZivaja
Teapo kondenzatory a iné komponenty aj
ovel'a znamejsie spolo€nosti. O chladenie
zdroja sa stara ventilator s priemerom
120 mm a maximalnymi otackami

1800 RPM, ktory sice nedisponuje
funkciou Gplného zastavenia pri nizsich
teplotach, no pri beznej az strednej

zat'azi je takmer nepocutel'ny.

Testovanie

Hoci sa vnatri tohto zdroja neukryvaja
tie najkvalitnejsie komponenty, priSiel ¢as
dat' mu do tela a preskasat, ¢o vydrzi. Uz
pri testovani Modecom 750 s certifikatom
80Plus Bronze som si odsk(sal, Ze nasa
beZna kombinacia v testovacom pocitaci
(procesor i7-6700K na doske Gigabyte Aorus
Z270X Gaming 7 spolu so zdrojom Fractal
Design Edison 750 s certifikaciou 80Plus
Gold a 20A na 12V kol'aji) zvladne bez
4,7 GHz pri 1,315 V. Po resetovani taktov
a vymene zdrojov som sa opatovne pustil
do testovania. Tentoraz sa moje snahy
zastavili na hodnote 4,7 GHz, hoci az pri
1,325 V. Dal3ie snahy o taktovanie kon¢il
mrznutim alebo kompletnym padnutim
systému pocas stress testu v programe

Aidabs. Po stranke efektivnosti, ktor(
urcuje 80Plus certifikacia, zdroj obstal a pod
sl'ubovanych 90 % sa nedostal pri ziadnom z
testov. Takisto zvladal dostatocne vykryvat'
kolisanie siete, no udrZzovanie naozaj
stabilného prddu mu stale neslo na 100 %

Zhrnutie

Modecom Volcano 750 Gold so svojim
avizovanym vykonom a plnou modularitou
oslovi hlavne narocnych zakaznikov,
ktori planujd napajat' nadupané pocitace.
Certifikacia 80Plus Gold je sice fajn, no
mierne zamrzia priemerné vysledky
tykajice sa kvality vykonu a takisto aj stale
menej nez optimalny vyber niektorych
komponentov. Co je ale pri tomto modeli
naozaj nest'astné a zaroven je to aj
dévodom, preco ho aj nemézem z plného
srdca odpordcat’, to je cena zacinajica nad
hodnotou 100 eur. Nielen preto, ze za 100
eur sa daji zohnat' 750 W 80Plus Gold aj
plne modularne zdroje od renomovanych
znatiek pontkajicich trojroénu ¢i dokonca
pat'ro¢nd zaruku, namiesto dvojrocnej od
Modecomu, no najma pre zistenie, ze v
slovenskych obchodoch je dostupny kisok
s totoznym vnatrom vyrabanym podl'a
vSetkého na tej istej vyrobnej linke — odliSuja
sa len logami nastriekanymi na bo¢nych
stranach, navyse, zakdpite si ho za 75 eur.
Pokial' ale na tento zdroj narazite v akcii za
65 i 70 eur, bude vas vyber jednoduchsi.

Daniel Paulini
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RECENZIA [TRUST GXT 664 UNCA 2.1 SOUNDBAR SET| HW

Trust GXT 664 UNCA 2.1 Soundbar Set

\V malom tele vel'ky zvuk

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 60€

PLUSY A MiNUSY:

+elegantny dizajn
+ pomer ceny

a vykonu
+ kompatibilita

- subwoofer

- individualne
nastavovanie
hlasitosti

Typ sistavy: 2.1

Celkovy vjkon: 16 W
Maximalny vykon: 32 W
Frekvencny rozsah:

20 Hz - 20 000 Hz
Impedancia: 4 Q
Hmotnost" 2,9 kg
Kompatibilita:

vsetky zariadenia

s 3,5mm jackom

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢
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* DOBRA GENA *

h

V uplynulych rokoch sa

stalo trendom pouzivanie
soundbarov, najma k televiziam,
pretoze dokazu zlepsit'
audiovizualny zazitok pri pozerani
filmov, serialov a d'alSich diel. Ni¢
vam vsak nebrani zapojit' ho k
pocitacu, notebooku a pri niektorych
modeloch aj k mobilnému telefonu.
Ich Stihly a elegantny dizajn dokaze
pri spravnom vybere skraslit' kazda
miestnost'. Postupom casu sa trh
soundbarov natol'ko rozrastol, Ze
si clovek uz ani nedokaze vybrat'.
Ci uz chcete obyéajny 2.0 soundbar,
model so subwooferom alebo
cely set, ktory zvycajne disponuje
viacerymi soundbarmi, je potrebné
jeho kipu zvazovat' vzhl'adom
na mnoho réznych parametrov a
kl'GEova je aj cena, ktora je casto
vysoka, pretoze za kvalitny set
si jednoducho musite priplatit'.
Trhu lacnych soundbarov uz
dIhSiu dobu kral'uje spolo¢nost'
Trust, ktora ma v ponuke hned'
niekol'ko modelov. My sa v tejto
recenzii pozrieme na soundbar
set Trust GXT 664 Unca 2.1.

Balenie a pI’Vé dij\/ produkt a logo spolo¢nosti. Na jej
zadnej strane sa nachadza popis
produktu a d'alSie podrobnosti.

Po otvorenti krabice mi udrel do
oCi soundbar umiestneny na
vrchnej asti krabice, pod ktorym
som si vzapati vsimol subwoofer,
pouzivatel'skd prirucku s nalepkou
znacky Trust GXT a napajaci kabel.

Co sa obsahu balenia tyka,
musim skonstatovat', Ze ma ni¢im
neprekvapil, no aspon som nemal
pocit, Ze nan spolocnost' Trust kasle
a na balenf jej nezalezi. Krabica
je z dizajnovej stranky pekna,
grafici na nej znazornili samotny




[

Dizajn a spracovanie

Hned' po uchopeni soundbaru do rik som
pocitil material, ktory bol na jeho vyrobu
pouzity, teda plast. Na dotyk pésobi dost'
pevne, ale neviem sa zbavit' pocitu, Ze naoko
pbsobi predsa len lacno. Jednoducho to nie
je typ plastu, ktory sa vyuziva u drahSich a
kvalitnejsich modelov soundbarov. Model,
ktory som z krabice vybral, bol ¢iernej farby.
Jeho dizajn sice ni¢im extra neohdril, ale ani
nesklamal. Je to nie¢o medzi trojuholnikom
a atypickym Stvorhranom so zaoblenymi
hranami, ¢o mu dodava potrebnd davku
elegantnosti. Navyse, na jeho pravom boku
(pri vystupe kablov) najdeme aj ovladanie
hlasitosti a basov. Co sa tyka subwoofera, je
to vlastne obycajna drevena kockata bedna,
ktora ma na prednej strane vyobrazené logo
spolognosti a dole je umiestneny samotny
reproduktor. Ofakaval som, ze subwoofer
naznaluje, ze ide o naozaj kompaktny set.
Na zadnej ¢asti najdeme dva konektory,
ktoré st urfené na napajanie celej sistavy
ana jej prepojenie, teda na prepojenie
subwooferu so soundbarom. Okrem tohto
tam najdeme spinac na zapinanie setu a
taktiez aj tlacidlo ECO MODE, ktoré slazi

na zapnutie rezimu Setrenia elektrickej
energie, ktory je popisany nizsie.

Pouzivanie a testy zvuku

Pri teste tohto setu som si obzvlast'
potrpel na to, ako sa na nom pocivajd
rozne hudobné Zanre, od klasickej hudby az
po novodobé Styly. A pravdupovediac, mal
som vocCi tomuto setu predsudky, ktoré po
vypocluti prvej skladby zmizli. Aj napriek
celkovému maximalnemu vykonu 32 W
bolo pocivanie hudby naozaj prijemné.

Co sa tyka subwooferu, basy ma ani na
maximalnom vykone neohdrili a nevedel
som im nijako prist' na chut'. Naopak,
soundbar ma prijemne prekvapil. Zatial' ¢o
na fom prevladali hlavne wysky, ktoré boli
niekedy az neprijemné na poclvanie, tasto
sa prave hibky, ktorymi disponuje, ukazali
ako cisté a presné. Ako bolo uz vyssie
spominané, ide 0 2.1 set, takze soundbar
obsahuje dvojicu 4W reproduktorov a jeden
8W subwoofer, ¢o je vykon podstatne nizsi
nez majl iné soundbar sety. To mu vsak
neubera na bohatosti zvuku, ktora sice
nie je dokonalg, ale postaci. Neodpori¢am
pouzivat' vyssiu hlasitost', pretoZe pri nej
nastava citel'né znizenie kvality zvuku. A ¢o

sa tyka zanru, v ktorom naozaj vynika, volil
by som skér skladby, v ktorych vam nebudd
vadit' slabé basy a nevyladené vysky.
Taktiez musim podotkn(t', Ze nastavovanie
hlasitosti vie byt' pekne otravné, hlavne
ked' sa po kazdom vypnuti sistavy resetuje
a vy musite robit' cely proces odznova.
Obrovskou nevyhodou tohto setu je aj to,
Ze sa ovlada pomocou dvoch tlacidiel, ¢o
cely proces este predlzuje. Na zadnej strane
subwooferu najdete tlacidlo s napisom

ECO MODE. Ak ho zapnete, aktivujete

tym rezim Setrenia energie, v ktorom

sa slstava po dlhsej necinnosti sama
vypne. Dalej ocefiujem vysokd podporu
roznych systémov, o umozriuje pripojit’

si tento set ku prakticky vsetkému, ¢o
disponuje 35mm jackom, takze si pokojne
mbZzete plst'at' hudbu z telefonu.

Zaverecné hodnotenie

Priznam sa, spoCiatku som mal predsudky
a necakal som, ze s tymto soundbarom
budem spokojny, no doslo mi, Ze som sa
mylil. Aj ked' nejde o najlepsSiu vol'bu pre
pocitac, urite by som ho volil k televizoruy,
uz len vzhl'adom na jeho nizku cenu,
ktora zacina priblizne na Sest'desiatich
eurach. Za takato (v porovnani s inymi
soundbarmi) pomerne nizku sumu
dostanete kvalitny a elegantny model, ktory
niekol'konasobne skrasli zvuk televizora
a zaroven ni¢ nepokazite, ani ked' si ho
zadovazite k pocitacu. Jeho najvacsou
nevyhodou sd rozhodne nevyrazné basy,
¢im nepoteSi milovnikov hudby. Na druhej
strane musim pochvalit' vysky, ktoré nie
si vbbec zIé. Jednym slovom: odpordcam.

Matas Kuril'ak
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RECENZIA FKODAK PIXPRO AZ527° HW

Kodak Pixpro AZ527

VVhodny na dovolenky, ale aj pre zacinajucich spidonov

Zapozical: Chillicom
Cena: 260€

PLUSY A MINUSY:

+ obrovsky zoom

+ postacujdci
snimac

+ opticka
stabilizacia

+jednoduché
ovladanie

- absencia
hl'adacika

- nemoznost'
fotit' do RAW

- sum pri
vyssom ISO

SPECIFIKACIE:

Druh fotoaparatu:
Digitalny kompakt
Vyrobca: Kodak/

JK Imaging

RozliSenie: 20.68 Mpix
Opticky zoom: 52 x
Digitalny zoom: 4 x
Typ snimaca: CMOS
Format snimaca:1/2.3
Maximalne rozlisenie
snimkov: 5184 x

3888 pixelov

Format snimku: .jpeg
Video: Ano, MOV,

max 1080p/30fps

LCD obrazovka: Ano, 3"
Hl'adacik: Nie
Svetelnost' objektivu:
f/2.8-f/5.6

Citlivost' (1SO):

Auto 100 - 3200
Ohniskova vzdialenost":
24mm-1248 mm
Opticky stabilizator
obrazu: ano

Min. vzdialenost' v
Makro rezime: 1 cm
Casy: 1/2000 - 30 sekind
Napajanie: 1100

mAh Li-ion batéria
Nabijanie: Micro USB
Dal3ie funkcie:

HDMI, WiFi, dial'kové
ovladanie, samospist'
Interna pamat": 8 MB

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Kompakty, zrkadlovky, full-
rame fot'aky, bezzrkadlovky,
ultraozoomy. S typmi fotoaparatov
akoby sa pretrhlo vrece a bezny
zakaznik sa v nich méze vel' mi
jednoducho stratit'. Alebo v

nom samostatny fotoaparat

vobec nevzbudi zaujem, nakol'ko

schopnosti smartfonov sa ku
kvalite beznych kompaktov
pribliZzuja stale viac a viac. V jednom
segmente a v jednej schopnosti

ale maja plnohodnotné fot'aky

stale prevahu a tak skoro ju zrejme
ani nestratia. Tou schopnost'ou

je ponuka vacsieho ako dvoj- €i

trojnasobného optického zoomu. Do
Gzkych tiel modernych smartfonov
pInych rozliénych komponentov

sa nikdy nezmesti naozaj vel'ky
snimac ani optika, ktora by

ponikla nadStandardny zoom.

Privitajte ultrazoom Kodak Pixpro
AZ527, tiez oznacovany ako Astro
Zoom 527. Tento fot'ak patri do
segmentu cenovo dostupnych
kompaktov s gripom (madlom) pre
jednoduché drzanie a disponuje
naozaj Gctyhodnym zoomom 52x. A
spominané 52-nasobné priblizenie
je Cisto optické, Cize dosiahnuté
vd'aka posivaniu soSoviek a nie
vyrezavanim Casti obrazku. Mozno
sa ale pytate, Co robi znacka
Kodak pri digitalnych fot'akoch?
Nezbankrotovala predsa tato
kedysi obrovska spolo¢nost’, ktora
mala monopol v dobach tradi¢nych
fotoaparatov? Ano, firma Kodak ako



taka uz davno nie je tym, ¢im byvala, po
bankrote sa jej pdsobenie vel'mi z{zilo, no
to neubera na jej skldsenostiach. Predsa
len, prvy digitalny fot'ak na svete stvorili
Sikovné ruky pracovnikov Kodaku. Treba
ale poznamenat', Ze Pixpro AZ527 nie je
vyrabany priamo Kodakom, ale na zaklade

licen¢nej zmluvy spolognost'ou JK Imaging.

Ta ma ale na trhu vcelku dobré meno, a
preto nie je nutné obavat' sa, Ze by islo

o nejakd lacnd napodobeninu. Ponlka
teda Pixpro AZ527 aj d'alsie Sikovné
funkcie alebo ide o kasok schopny len
jedného triku? Nakol'ko u nas v redakcii
jeden takyto kisok prednedavnom pristal,
pustil som sa do podrobného testovania
a moje postrehy, nazory a hodnotenie

si moZzete precitat' v riadkoch nizsie.

Obal a jeho obsah

Kodak Pixpro AZ527 je dodavany v
jednoduchej a nevel'kej krabici ladenej
v traditnej Zltej farbe. VnGtri, chraneny
naraznikmi z recyklovaného karténu,
sa nachadza samotny fotoaparat a
chabé mnozstvo d'alSieho prisluSenstva.
Okrem niekol'kych brozarok s manualom,
pravnymi informaciami a zaru¢nou
kartou je v baleni este nabijacka, USB-
Micro USB kabel a tenké patko na ruku
pre jednoduch(, hoci neviem, &i vel'mi
efektivnu ochranu pred nechcenym
padom fotoaparatu. AZ527 sice disponuje
vymenitel'nou batériou, no priamo v
baleni samostatn( nabijacku na batérie
nehl'adajte, fot'ak treba nabijat' rovnako
ako smartfon, teda pripojenim Micro USB
kablu do zariadenia. Po stranke kvality
prevedenia nie s pouZzité materialy

(dominuje tu plast) ziadnym prekvapenim.
Dizajn modelu AZ527 je striedmejsi, az

na leskly strieborny prazok lemujici

telo fotoaparatu a strieborny povrch
ukryvajaci samotny objektiv Ciernej farby.

Parametre a funkcie

Tento fotoaparat patri do nizSej strednej
cenovej triedy a tomu, teda okrem
masivneho 52x zoomu, zodpovedajd aj
jeho funkcie a schopnosti. Cim vietkym
AZ527 potesi, to je 20,6 MPx BSI CMOS
snimac s rozmerom 1/2.3", ktory spolu
s pociatocnym ohniskom 24 mm postaci
na vsetky bezné fotky bez priblizenia a
z opacného spektra, pri zabere s plnym
1248mm ohniskom ukaze takmer kazdy
detail vzdialenych objektov Ci I'udi.
V/d'aka tomuto zoomu je mozné vyt'azit'

maximum z mnozstva situacif, napriklad
z dovolenky, turistiky a moZete sa aj
pohrat' s umeleckejSimi fotkami, ktoré by
ste s normalnym fot'akom jednoducho
nezachytili. Pri takom masivnom priblizeni
definitivne potesi opticka stabilizacia
obrazu, ktora sice pri poslednych Grovniach
priblizenia uz mierne pokrivkava a v
roztrasenejSich rukach by som jej tiez
neveril, no svoj Gcel sa snazi plnit' celkom
Gspesne. Optika disponuje svetelnost'ou od
f/2,8 bez priblizenia az po /5,6 pri plnom
zoome. Tieto parametre sice nenadchn(
Ziadneho fotografa, ktory uz mal moznost'
pracovat' s objektivmi pod f/2,0, no pre
bezné fotenie rodinnych spomienok Ci
momentiek postacia. Takisto potesi aj
moznost' nahravania videa v 1080 p, hoci
len rychlost'ou 30 snimok za sekundu

a radost' urobia i zabudované stereo
mikrofony na vrchnej casti fotoaparatu.
Snimky a video sa, samozrejme, ukladaja
na bezné SD karty, teda format, ktory je
pri fotoaparatoch uz roky Standardom.
Pixpro AZ527, nanest'astie, vo svojej
cenovej kategorii nemdze pontknut' ta
plnohodnotn( funkcionalitu, na ktord

s( zrejme zvyknuti majitelia kvalitnych
fotoaparatov. Absentuje preto napriklad
moznost' fotit' do RAW formatu a vcelku
prekvapivo chyba aj podpora SDXC kariet.
PouZivatelia si budd musiet' vystacit'

s kapacitami SDHC kariet do 32 GB, ¢o
moZe byt' problém, ak si ho vezmete

na cesty alebo dlhSiu dovolenku. Mne
osobne chybal aj elektronicky hl'adacik
(fot'ak disponuje iba trojpalcovym
displejom), no niektori pouZzivatelia mézu
zjednodusend obsluhu privitat'. Do AZ527
nepripojite ani Ziadny externy mikrofon,
¢o moOze odradzat' v pripade, ze hl'adate
kompakt na zachytavanie videa.
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Ovladanie a rozsirené
moznosti

Tento fotoaparat sa ocividne zameriava
prevazne na trh s menej skisenymi
pouzivatel'mi, ktorf jednoducho
nepotrebuja vsetky pokrocilé moZnosti
a funkcie. Fotoaparat, ktorym odfotite
ako rodinné stretnutie, tak atmosféru
poobednej ulice a rovnako i detaily
horizontu pri zapade sinka, bez toho,
aby ste sa vzdy museli 10 min(t trapit' s
nastavovanim Specifickych parametrov, to
predsa neznie az tak zle. Aj preto je celé
jeho ovladanie tejto snahe podriadené.
Na AZ527 najdete tradicné koliesko na
nastavenie rezimov, hoci mam podozrenie,
na pismene A — automaticky rezim.

To ale neznamena, ze v tomto kisku
nenajdete aj polomanualny a manualny
rezim. Ten je, samozrejme, pritomny, no
d'alSie ovladacie prvky, ako koliesko na
rychle menenie clony ¢i ¢asu tu chyba

a majitelia si budd musiet' zvykn(t' na
klikanie tlacidlami nachadzajdcimi sa

vedl'a displeja. Bonusovou funkciou, ktorou

AZ527 disponuje, je Wi-Fi konektivita,
vd'aka ktorej je mozné nielen snimky
jednoducho presdvat' na notebooky
¢i iné smart zariadenia, ale fot'ak sa
prostrednictvom Wi-Fi da aj ovladat'.

Kvalita snimok
a jednoduchost’ pouzivania

S fotoaparatom som vyrazil na testy
do lesov Malych Karpat, do ulic Bratislavy
a na ukazanie schopnosti zoomu som si
vybehol na Bratislavské UFO. Pri beznom
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dennom svetle zvlada AZ527 vel'mi pekné
fotky, hoci ma pri automatickom rezime
obcas chut' prepal'ovat' svetelnost' a
zabery mézu vyzerat' jemne vyblednuto.

Zoom je naozaj Gzasny, pocas dna s
nim zachytite aj stovky metrov vzdialené
objekty, akoby ste stali priamo pri nich.

Makro schopnosti nie sd najsilnejSou
strankou tohto zariadenia, no pri
troche snahy sa dajd vyhotovit'
aj takéto typy snimok.

Pri horsich svetelnych podmienkach
sa uz neoplati pouZzivat' priblizenie,
nakol'ko s vysSim ISO stdpa zrnitost'
obrazkov. Opticka stabilizacia je fajn,

WARRANTY CARD

no pre veCerno-nocné fotky odpordcam
skor fotit' na stative alebo siahnut' po
fotoaparate s lepSou svetelnost'ou.

Zhrnutie

Dvadsat' megapixelov, OBROVSKY
zoom a zjednodus$ené ovladanie, na ktoré
si dokaze rychlo zvykn(t' aj Gplny laik,
to v3etko robi z AZ527 vel'mi zaujimavy
produkt. S cenou pohybujicou sa okolo
260 eur moOze ist' o vel'mi dobr( investiciu
aj pre skdsenejsich fotografov ¢ majitel'ov
zrkadloviek, ktorym sa jednoducho nechce
platit' 300 a viac eur za samostatny
zoom objektiv pre svojho overeného
spolo¢nika. Ano, par funkcii, ako RAW
Ci pripojitel'nost' externého mikrofonu
AZ527 chyba, no v tejto cenovej kategorii
nejde o Ziadne prekvapenie. Pokial' vam
neprekaza menej zname meno Kodak,
vyrobca JK Imaging a nepotrebujete mat'
na fotoaparate napisané Canon, Sony i
Lumix, ktorych kasky s porovnatel'nymi
parametrami sa predavajl o 10 az 50
eur drahsSie, potom nemusite nad kdpou
modelu Pixpro AZ527 privel'mi premysl'at'.

Daniel Paulini
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Trust SIGNA

Stadiovy kondenzatorovy mikrofén s USB vystupom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 95€

PLUSY A MINUSY:

+ prisluenstvo

+ kvalita
vysledného
zvuku

+ konsStrukcia

- krehka
konstrukcia
stojana

SPECIFIKACIE:

Model: Signa

Urgenie: Stidiovy
mikrofon

Spdsob snimania:
Cardioid

Citlivost": - 36 dB
Frekvencna
odozva: 18 Hz
Prislusenstvo:
stojan, pop-filter
Softvér: ziaden
(Plug and Play)
Vaha: 560 g
Rozmery: 29x 175 x

17,5 cm (so stojanom)

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢
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Ak prave vyberate

mikrofon do vasho nového
Sthdia, pravdepodobne sa
rozhodujete medzi dynamickym a
kondenzatorovym mikrofonom. Ak
ste sa rozhodli pre druhy zmieneny,
urcite sdhlasite s tym, Ze najst'
skutocne dobry kondenzatorovy
mikrofon nie je aZ také jednoduché.
Aj napriek tomu, Ze cena tyjchto
mikrofénov zaéina na 50 eurach,
urcite nie je dobré Setrit' na Gkor
kvality, hlavne preto, lebo mikrofon
si tlovek nekupuje az tak casto a
je skor dlhodobou investiciou. Na
pomoc sa vam hlasi spolo¢nost'
Trust so svojim mikrofonom Signa,

ktory vd'aka integrovanému DAC
konvertoru ponikne USB rozhranie
namiesto tradi¢ného XLR.

Navonok jednoduché tierne
balenie ukryva nadStandardné
prisluSenstvo. Okrem samotného
mikrofénu vyrobca dodal aj
kovovy stojan, drziak mikrofonu
s univerzalnym bajonetom,
pop-filter a 180-centimetrovy
USB 2.0 typ-B kabel.

Sprevadzkovanie mikroféonu
nebude trvat' viac nez par min(t,
a to hlavne vd'aka pribalenému
navodu. Signa je Plug'n'Play, teda
na jej chod nie je potrebny ziadny
externy softvér. Po tom, ¢o si
Windows nainstaluje ovladace,
sa Signa v pocitaci sprava ako
externa zvukova karta, ked'Ze na
jej prednej strane sa nachadza aj
vystup pre slichadla. Okrem tohto
vystupu ma na prednej strane aj
dva otocné regulatory — jeden na
hlasitost' slGchadlového vystupu
a druhy na ovladanie hlasitosti
mikrofénu. Druhy regulator ma v
sebe integrované aj tlatidlo pre
stiSenie mikrofénu. Nad celym

kontrolnym panelom prednej strany
Signy je umiestnena aj LED-ka,
ktora pri snimani mikrofonu svieti
namodro a pri stiseni nacerveno.

ESte potas montaze treba
mikrofon pomocou skrutiek stojana
naorientovat' tak, aby uzivatel'
hovoril do prednej strany mikrofonu,
pretoZe ide o cardioid snimanie,
teda najcitlivejSie je snimanie hlasu
spredu a s postupom od stredu
do bokov sa stisuje. Tento druh
snimania je vel'mi uzito¢ny aj pri
pokuse o izolaciu viacerych zdrojov
zvuku, popripade eliminacii ozveny
v neodhlu¢nenej miestnosti.

\/ysledny zosnimany zvuk ma
vel'mi dobr( Groven. Citlivost' -
36 dB nie je ani prehnanou, ani
podcenenou hodnotou. V zazname
je pocut' vel'mi jemny Sum, ktory
je vSak mozné v postprodukcii
jednoducho odstranit'. Zvuk
je reprodukovany verne a s
dostatocnou basovou zlozkou.

Zaverecné hodnotenie

Ak chcete amatérsky stidiovy
alebo domaci mikrofén s USB
rozhranim, pravdepodobne ste
nasli vit'aza. Za necelych 100 eur
ponUkne naozaj slusné snimanie
s minimom Sumu. Signa vynika
hlavne svojou vSestrannost'ou,
rovnako ako vdésina podobnych
mikrofénov. Vyrobca vas vybavi
nutnym prislusenstvom priamo
v baleni, ked'Ze dostanete aj
stojan a pop-filter. Staci ho len
zapojit' a zacat' nahravat'.

Lukas Batora

o
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RECENZIA FMOTOROLA'ONEY HW

Motorola One

\/ykon strednej triedy, dizajn vlajkovych lodi a dostupna cena

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Motorola
Cena: 250€

PLUSY A MINUSY:

+Krasny dizajn

+Naozaj Cisty
Android

+ Dobre vyvazeny
hardvér

+ Obstojna vydrz
na batérii

+ 15W nabijacka
v baleni

+USB-C, ale aj
3.5mm jack

- Fotoaparat
len do dobrych
svetelnych
podmienok

SPECIFIKACIE:

Displej: 59", 1520 x720
px IPS LCD

Operaény systém:
Android 8.1

Procesor: Qualcomm
Snapdragon 625

+ Adreno 506

Kapacita batérie:

3000 mAh

Operaéna pamit": 4 GB
Vnitorna pamét': 64 GB
RozliSenie zadnej
kamery: 13 Mpx + 2 Mpx
RozliSenie prednej
kamery: 8 Mpx

Funkcie: Rychle
nabijanie, OTG, Snimac
odtlackov prstov
Konektory: Jack
(3,5mm), USB-C
Konfiguracia kariet: Dual
Nano SIM + Micro SD
Slot na pamat'ovd
kartu: Ano, Micro

SDXC, max 256 GB
Datova komunikacia:
LTE (4G), UMTS/

CDMA, EDGE, GPRS
Bezdrdtové technologie:
WiFi, Bluetooth, GPS,
NFC, GLONASS, A-GPS,
Galileo, Beidou

Obsah balenia:
Ochranny kryt, USB
kabel, nabijaci adaptér

HODNOTENIE:

1.8 8.8 0 ¢
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Co dostanete, ked' vezmete
Cisty android, komponenty a
hardvér smartfonov strednej triedy,
zabalite ho do balenia s dizajnom

a prevedenim vlajkovych lodi a
poniknete tento produkt za cenu
250 eur? Jednoduchou odpoved'ou
je Motorola One. Novy pocin uz
opat' ustalenej znacky, ktory na
jednu stranu neprekvapi, no na
druhi poniika vel'a prekvapivych a
potesitel'nych vychytavok ¢i rieSent.

Smartfény znacky Motorola sa
uz poslednych par rokov radia do
dvoch hlavnych kategorii. Prvou
s cenovo naozaj privetivé rady
C, E a G zariadeni a druhou vyssia
stredna trieda, ktora pontka
naozaj vynimocny dizajn a pristup
odlisujdci sa od konkurencie s radou
MotoZ. Samozrejme, niekam do
tohoto portfélia patri eSte Moto
X4, ale to je skér mensia vynimka

potvrdzujlca pravidlo. V Motorole si
ale ocividne povedali, ze dizajnové
prevedenie nemusi byt' iba vysadou
smartfénov s cenovkou zacinajdcou
nad 400 eurami ¢i eSte vySSie a
preto prednedavnom predstavili
novinku Motorola One. Pokial'

si ale myslite, Ze ide iba o pekny
smartfon za malé peniaze, urcite
(itajte aj d'alej, pretoze One v sebe
ukryva naozaj vel'ké mnozstvo
prijemnych prekvapeni a funkcii,
ktoré by ste u takéhoto a takto
lacného zariadenia necakali.

Obal a jeho obsah

Zacnem balenim tohto smartfonu.

Na prednej, do modro-fialova
zafarbenej strane kompaktnej
krabicky je vyzobrazené logo M

s napisom ,motorolaone”, o je
Gplne ofakavané. Zaujem vsak
okamZite vzbudi napis ,androidone”

GENERATION

*TOP PRODUKT *
TIP REDAKCIE

na spodnej ¢asti. Kto sa o Android
zaujima aspon okrajovo, bude
urcite vediet', Ze Android One je
Specialne oznacenie smartfénov od
rozlicnych vyrobcov, ktoré garantuje
urcité softvérové prevedenie

a zahfna viac ako zodpovedny
pristup k aktualizaciam na nové
verzie operacného systému i
bezpecnostné zaplaty dodavané
tak skoro, ako je to mozné.

O Android One a o tom, €o pre
tento smartfon znamena, sa ale
eSte rozpiSem v samostatnom
odseku. Nateraz spat' k baleniu a
jeho obsahu. Po otvoreni krabicky
svetlo sveta uzrie samotny smartfon
s nalepkou udavajdcou hlavné
parametre, na ktoré sa v Motorole
snazia poukazat'. Pod prvou
Grovriou, na ktorej lezi zariadenie, je
papierova brasnicka s manualom,
pravnymi pokynmi a nastrojom na



vyberanie zasuvky na SIM karty a MicroSD
kartu. Dalej je v baleni eSte nabijacka
(15W! TurboPower) a USB-USB-C

(konegne!) kabel na nabijanie a prenos dat.

Prvé dojmy a spracovanie

Po vytiahnuti z balenia Motorola
One okamzZite potesi pribalenym a
nainstalovanym ochrannym obalom z
priehl'adného makkého plastu. Pri vysSich
radach smartfénov je pribaleny obal
Standardom, no niektori operatori alebo
predajcovia radi d'alej zarabaji na svojich
zakaznikoch a pytajd si za samostatné
obaly aj 10 eur, pricom vyrobna cena je
len par centov. Prvych par dni som sa
rozhodol Motorolu One testovat' bez obaluy,
no moznost' ho kedykol'vek nainstalovat'
spat' je naozaj vitana. Po vytiahnuti z
obalu prekvapi One pouzitymi materialmi,
ktorymi s( z prevaznej €asti kov a sklo.
Strany smartfonu sd z hlinika, ktory
prijemne pasuje do rik a predna aj zadna
strana ponUkajd ochranu Gorilla Glass
(nanest'astie nespecifikovanej rady). Na
zadnej strane sa tiez nachadza vel'mi
dobre umiestnena citacka odtlackov
prstov, ktora sice nie je najrychlejsia,
ale svoju (lohu si spIni bez problémov.
Tento model sa predava Ciernej a bielej
farbe a po par tyzdnoch fungovania s
bielou verziou ju po stranke odolnosti voci
necistotam a pocitu z dizajnu mézem z
plného srdca odporucit'. Pokial' patrite
medzi I'udi, ktorf trpia averziou vodi
ochrannym obalom ¢&i polepom, biela verzia
je takmer kompletne odolna voci nedujom
ako viditel'né odtlacky prstov alebo iné
Smuhy. Pri ¢iernej verzii by som uz za

takato odolnost' ruku do ohna nedaval

a skor odpordcal fungovat' s obalom. Na
to, ze ide o smartfon s celkom vel'kou
uhloprieckou a pouzitymi materialmi ako
sklo a kov, prekvapi vahou iba 162 gramov
a celkovou rozlohou porovnatel'nou

s modelmi disponujicimi menSou
uhloprieckou. Dizajnovo sa One jednoducho
naozaj vydaril, vyzorom sa pasuje s
niekol'konasobne drahsimi kiskami ako
napriklad (odvazim sa povedat') iPhone XR.

Co je to Android One a ¢o
znamena pre Motorola One?

O Android One ste nas mohli zachytit'
pisat' uz davnejsie a aj pri predstavovani
Motorola One sme toho trochu vysvetlili,

no opakovanie je matka mddrosti a
niektori Citatelia sa s tymito informaciami
doteraz nemuseli stretnat'.

Android One od Google jednoducho
predstavujd zariadenia s €istym
prevedenim opera¢ného systému a
takisto zaruku vyrobcov smartfonov
patriacich do tohoto programu, Ze na
svoje zariadenia pontknu minimalne dve
vylepSenia na d'alSie verzie systému.

\/yrobcovia sa takisto zavazujd, ze
budd na Android One zariadenia dodavat'
aktualizacie a bezpecnostné zaplaty
ovel'a rychlejSie, ako je to momentalne
na trhu so smartfénmi Standardom.
Jednou z najvacsich vyhod a zaroven
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slabin operacného systému Android bola

v poslednych rokoch jeho otvorenost'.
Ktorykol'vek vyrobca smartfénov si mohol
do zakladného operacného systému pridat’
svoje nadstavby, aplikacie a rieSenia,

ktoré vo vel'a pripadoch iba spomal‘ovali
chod inak vykonnych smartfanov.

Co miia osobne na par smartfénoch,
s ktorymi by som bol inak Gplne
spokojny, neskutocne rozc¢ulovalo, boli
aplikacie a procesy beziace v pozadi
a zaberajlice miesto, ktoré z inak
schopného hardvéru robili mrznacu
tehlu nepouzZitel'nd v beZnom svete
(pozeram sa najma na Teba, Sony).

Motorola One pontka naozaj Cisty
zazitok s jedinou malou vynimkou Moto
vychytavok - Moto displej a Moto akcie,
na ktoré si vSak uz majitelia Motorola
smartfonov zvykli a niektori si bez nich,

a to myslim smrtel'ne vazne, uz ani
nevedia predstavit' zivot. Motorola tiez pri
tomto smartfone garantuje najblizsie dva
vel'ké updaty, takze pokial' si teraz kipite
Motorola One beZiaci pod operacnym
systémom Android 8.1, dockate sa Coskoro
vylepSenia na Android 9 a nasledne na
d'alSiu verziu, akokol'vek ju Google nazve.

Komponenty a konektivita

Odhliadnuc od dizajnu sa Motorola
One vel'mi nelisi od Moto smartfénov
poslednych rokov. Srdcom je, sice uz
par rokov stary, Cipset Snapdragon
625 v spojeni s GPU Adreno 506. Tato
kombinacia neohdri najma naruzivych
hracov, no aj vd'aka ¢istému systému je
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smartfon pri beznom pouzivani naozaj
svizny a Zivy. Potesi taktieZ zvySena
kapacita RAM, ktora sa z obvyklych
3GB pri lacnejsich smartfénoch zvysila
na 4GB a 64GB Glozného priestoru.

S batériou s kapacitou 3000mAh
necakajte Ziadne zazraky, no jeden cely
problémov. Pri mojom vyuziti, ktoré
pozostavalo zo Siestich hodin zapnutej
obrazovky, zapnutych 4G dat a par
telefonatov som sa na konci dia potesil
zostavajlcim 13 percentam batérie.

Pokial' by ste ale boli eSte narocnejsi
pouZzivatel', urite prijemne prekvapi uz
na zaciatku spominana nabijacka, ktora

je schopna dodavat' az 15W. V spojeni s
USB-C konektorom je smartfon nabity z 0%
na 50% uz za nieco viac ako polhodinku a
na 90% sa dostal len za hodinu a 20 minat.
Kto by sa inak desil, ze takyto smartfon
ma USB-C konektor, nebojte sa, Motorola
v tomto smere nepodl'ahla trendu a One
disponuje aj 3.5 mm audio konektorom

pre |'udi s tradi¢nymi sldchadlami.

Trochu na Skodu a nevyuzity potencial
je sklenena zadna Cast', vd'aka comu by
bolo mozné aj bezdrotové nabijanie, ale
kto by od smartfonu za 250 eur cakal aj
toto, asi nezije na tejto planéte. Celkom
vtipné mi vsak prislo, Ze potvrdenim
o skvelom dizajne a prevedeni tohoto
kasku bolo, Ze vedomost' o absencii
bezdr6tového nabijania pri testovani mi
nezabranila Motorolu One niekol'kokrat
doma a v praci polozit' na bezdrétova
nabijacku s o¢akavanim nabijania.

O bezdr6tové pripojenie sa pri
Motorola One stara dvoj-pasmova Wifi
a ¢o je mozno zaujimavejsie, Bluetooth
5.0, ktory je vel'’kym krokom na poli
nizkoenergetickej komunikacie.

Displej a fotoaparat

Doteraz som Motorolu Ona iba
vychval'oval, no nie je vSetko také ruzové,
ako by sa mohlo zdat'. Po prvé, pouzity IPS
panel sa neda popisat' inak ako priemerny.

Rozlisenie iba 1520*720 pixelov, tieZ
oznacované ako HD+ je dokonca nieco,
¢o by som pri smartfone z roku 2018
neoCakaval. Na druhej strane, kvalita




zobrazenia nie je az taka zIa, svetelnost'

je dostatoCna aj na sInecné dni stravené
vonku, a v tejto cenovej kategorii sa OLED
neda ocakavat'. Na margo displeja treba
eSte poznamenat', ze pri urcitych uhloch sa
mozu skreslovat' farby, ¢o je pri LCD vcelku
bezné, a tiez fakt, Ze pomer stran 19:9 je
nieco, to Uplne nesadne pouzivatel'om
konzumujdcim mnozstvo videl.

Subjektivne mi ale na tomto smartfone
naozaj prekaza iba jedna vec, a tou je vyrez
v hornej Casti displeja. ,Notch”, ako sa

zvykne tento ,funkény a dizajnovy” prvok
oznacovat' je nieco, comu som doteraz

nepriSiel na chut' a dafam, ze ani nepridem.

Nechapte ma zle, tenké ramiky telefonu sd
fajn a Motorola eSte zvladla spravit' vyrez
s odpustitel'nymi proporciami narozdiel
od najnovsieho Pixel 3 XL. Chapem tiez,
Ze niekam sa jednoducho reproduktor

a selfie kamera umiestnit' musia. A
chapem dokonca aj to, Ze pouzitie vyrezu
na tomto kasku je jednym zo Sikovnych
rieseni ako zvysit' prémiovy pocit, ked'ze
takmer vSetky vlajkové lode vyrezom
disponuja tiez. Ale subjektivne - nie.
Samozrejme, ten, komu vyrez neprekaza,
sa nema Coho obavat' a aj ja, Gplny notch-
odmietac, som si nan stihol za tych par
tyzdnov pouzivania ako-tak zvyknat'.

Po stranke foto-vybavenia papierovo
One opat' neohri, no s tym, ¢o dostal do
vienka, zvladne stale dost'. Na prednej
strane sa v spominanom vyreze ukryva
jedna selfie kamera s rozlisenim 8 MP a
svetelnost'ou f/2.2 spolu s bleskom pre
fotenie selfie v tme ¢i v horSich svetelnych
podmienkach. Na zadnej strane pristali
dva snimace, hlavny s rozlisenim 13 MP
a svetelnost'ou f/2.0 a sekundarny 2 MP,
f/2.4, s ktorého pomocou zvladne Motorola
One aj portrétovy méd a rozostrenie
fotografii za fotenym predmetom.

Selfie kamera by mala portrétovy
mod zvladat' rovnako, hoci tu je rieSenie
Cisto softvérové. Video si na Motorolu
One natocite v maximalnom rozliseni
LK@30fps alebo 1080P@60fps, no
stabilizacia obrazu je dostupna len
pri FullHD a 30fps, takze ak nemate
naozaj pevné ruky alebo stativ,
odpordcame ostat' pri tejto vol'be.

Pri foteni na Motorola One sa,
nanest'astie, opatovne ukazuji neduhy
lacnejsich rieseni. Fotky urobené v dobrych
svetelnych podmienkach s naozaj
ostré a pontkajd aj dobré detaily. Kde
uz Motorola One pokrivkava, sd horsie

svetelné podmienky alebo nedajboze
noc. Toto je ale viditel'né pri kazdom
smartfone s cenovkou pod 500 eur,
pokial' nejde o Specializované kdsky.

Vychytavky a bonusové funkcie

Motorola by nebola Motorolou, ak by
sa svoje smartfony nie¢im nesnazila
odlisit'. Pri One to nie je iba o dizajne a
Cistom Androide, ale sG tu stale pritomné
vychytavky, ktoré ul'ahtia Zivot a funkcie,
ktoré by ste u tohoto smartfonu necakali.

Moto Displej, ktory zobrazi zakladné
informacie ako cas, stav batérie a
notifikacie je stale pritomny, rovnako
ako Moto Gesta (dvakrat sekndt' pre LED
baterku, dvakrat pootocit' na zapnutie
fotoaparatu). Ak by neboli tieto funkcie
tak Sikovné a funkcné, mozno by som
Motorole vycital, Ze tym padom uz nejde o
LCisty” systém, ale kto uz ich pouZzival, bude
vediet' o Com hovorim, ked' poviem, Ze mi
ich absencia na inych smartfénoch aj po
par tyzdnoch pouZzivania naozaj chybala.

Motorola tiez tesi majitel'ov dvoch
SIM kariet, ktori ale stale tdzia rozsirit'
Glozny priestor. Tento smartfon dokaze
pojm(t' nielen dve Nano SIM karty, ale
navyse aj MicroSD kartu az do kapacity
256 GB. Pokial' by vam bol Glozny priestor
malo a chcete robit' vel'a fotiek ¢i videf,
Motorola ponika v spolupraci s Googlom
nelimitované dlozisko pre fotografie do
rozliSenia 16 MP a videa v 1080P (aj 60fps).
Treba iba mysliet' na to, Ze GloZisko bez
limitu je podporované len vtedy, pokial'
na svoj Google Drive nahravate fotky a

videa cez Google Photos aplikaciu. Aby
som eSte k fotkam a videam nezabudol
spomen(t’, Motorola One ponika celkom
zabavné a mozno aj vyuZzitel'né funkcie
ako spomaleny zaber videa (240fps),
jednoduché natacanie timelapse
(plynutie ¢asu), kde si mbZete vybrat'
4,8, 16, alebo 32 nasobné zrychlenie,

a taktiez takzvany kinematograf.

Ten dokaze nahrat' video a vy si potom
moZete manualne vybrat', ktoré casti
obrazku sa majd pohybovat' a ktoré
ostan( statické. Vlysledok je ulozeny ako
GIF a je potom jednoducho zdielatel'ny.

Zhrnutie

Patrite medzi rodicov, od ktorych
deti drankajd novy iPhone alebo chci
dizajnovy smartfon, alebo do skupiny
pouzivatel'ov, ktori nechcd ni¢ prehnane
drahé, ale jednoducho funkéné a pekny
dizajn by bol vitanym bonusom? Cisty
operacny systém, obstojny vykon na bezné
fungovanie, fotoaparat, ktory nesklame,
hoci neoh(ri a d'alSie a d'alSie sGcasti.

Motorola One je jednoducho podareny
klsok, ktory nie je iba peknou tvarickou bez
funkcionality. Prave naopak, One ponika
prekvapivo vel'kd funkcionalitu, ktora
dokaze pouzivatel'om ul'ah¢it' &i sprijemnit’
Zivot. Mierne zamrzi, Ze nie vSetky stranky
s dotiahnuté do dokonalosti, respektive
vykonom sa Gplne nevyrovnaji dizajnu, ale
cenovka tesne pod 250 eur dokaze umicat'
aj kritikov tych najmensich chybiciek.

Daniel Paulini
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RECENZIA [TRUSTGXT 410 RUNEILLUMINATEDY HW

Trust GXT 410 RUNE ILLUMINATED

Slichadla s prit'azlivym dizajnom, kvalitnym spracovanim
a prekvapivo vybornym zvukovym prejavom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 44€

PLUSY A MINUSY:

+Kvalitné
spracovanie
a pouzité
materialy

+Vyborna
ergonémia

+ Kvalitny zvuk

+ Do okolia
neprepUst'ajd
takmer
Ziadny zvuk

- Jednoduchsie
balenie

SPECIFIKACIE:

Frekvencny rozsah:

20 - 20000 Hz

Dnes si predstavime tieto
atraktivne vyzerajice
slichadla, ktoré si zacielené

na stredne naro¢nd skupinu
pouzivatel'ov, ktori si radi
vychutnaja kvalitnd reprodukciu
zvuku, €i uz pocas hrania hier,
alebo pri pocavani hudby.

Citlivost: 117 dB
Hladina akustického
tlaku: 120 dB

Typ konektora: 35 mm
Dizka kabla: 2 m
Rozmery: 220 x

200 x 100 mm

Celkova hmotnost: 351 g Balenle
Slachadla prisli zabalené v

peknej Cierno-Cervenej krabici.
S(cast'ou balenia je okrem
samotnych slichadiel aj jednoduchy
uzivatel'sky manual, nalepka s
logom spolognosti Trust a 35 mm
kabel. Balenie je teda vcelku strohé
a ni¢im nevybocuje z priemeru.

Dizajn a ergonomia

Slichadla na prvy pohl'ad pdsobia
vel'mi dobrym dojmom, kombinacia
lesklej Ciernej a chromovych
doplnkov p&sobi hodnotne.
Prit'azlivy dizajn je vhodne doplneny
peknym modrym podsvietenim

HODNOTENIE:

Wk Kok ok
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nausnikov a mikrofonu. Nausniky
a elenka sd vyrobené z kvalitného
makkého materialu a st dobre
ergonomicky vytvarované.

Slichadla ani po niekol'kych
hodinach pouZzivania neprekazaji a
na hlave sedia vel'mi dobre. Dizka
kabla, ktory meria dva metre, je
dostato€na. Hlasitost' sa ovlada
jednoduchym kolieskom a na
ovladadi hlasitosti sa nachadza aj
tlatidlo na zapinanie mikrofénu.

Zvuk a pouzivatel'ské
dojmy

Co sa tyka zvuku, slichadla ma
vel'mi pozitivne prekvapili. Zvukova
reprodukcia je na vysokej Grovni,
slichadla nemajd problémy ani s
vySkami, stredy s bezproblémové
a takisto basy sa vel'mi prijemné.
Nepdsobia ani prilis dunivo, ani
plechovym dojmom, o je pozitivne.
\/yborny dojem vytvara hlavne
celkova Cistota reprodukovaného
zvuku. Mikrofon fungoval taktiez

dobre, takZe ani v tomto smere
slichadlam nemam ¢o vytkndt'.

Zaverecné hodnotenie

Slachadla prekonali moje
otakavania, zvuk hodnotim ako
vel'mi kvalitny, takisto spracovanie,
pouzité materialy a ergonémia
s na vysokej Grovni. Za cenu,
ktora sa pohybuje na Grovni
44 eur, ponUkajd vel'mi dobry
pouZzivatel'sky zazitok, ¢i uz pri hrani
hier, alebo pri potvani hudby.

Viliam Valent



GEFORCE°RTX 28 SERIES

A&HM@ XTHEEME




RECENZIA FMSIMPG Z390 GAMING PRO CARBONY HW

MSI MPG 2390 Gaming Pro Carbon

Jeden krok dopredu a vzad

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 200€

PLUSY A MiNUSY:

+ kvalitna
konstrukcia

+ moznosti
pretaktovania
procesoru

+ pasivny chladic¢
M.2 slotu

- mensi pocet
USB portov
oproti
predchodcovi

- chybajlca
moznost'
zmenit'
podsvietenie
slotov pre
DIMM moduly

SPECIFIKACIE:

Podporované procesory:
Intel Core 9. a 8.
generacia, Pentium
Gold, Celeron pre
socket LGA1151

fipset: Intel Z390
Operaéna pamdt': 4x
DDR4, Dual-Channel,
X.M.P, max. frekvencia
4400MHz (OC)

PCle sloty: 3x PCle

x16 (podporované
konfiguracie 16/0/4
a8/8/4),3x PCle x1
Multi-GPU: 2-Way
NVIDIA SLI, 3-Way
AMD Crossfire
UloZisko: 6x SATA
6Gb/s, 2x M.2 slot,
podpora Intel Optane
RAID: RAID0,15,10

pre SATA disky, RAID
0,1 pre M.2 disky
Zvukovy kodek: Realtek
ALC1220P-VB2-7.1 HD
audio, opticky vystup
LAN: Intel 1219-V
Gigabit Controller
Zadny panel: PS/2,
Ethernet, audio vstupu/
vystupy, 2x USB 2.0,
DisplayPort, HDMI, 1x
USB 3.1 Gen2 Type C, 3x
USB 3.1 Gen2 Type A
Rozmery: 24,3cm x
30,4cm, format ATX

HODNOTENIE:

* & & K 3T
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OBEZ Bl4aW

NOBNYI OHA THIMWY T

Zatial' ¢o uvedenie novych
procesorov Intel Core

9. generacie prinieslo mnoho
kontroverzii od diskutabilnych
benchmarkov vyrobcu az po kritiku
pouzitej pajky v IHS, novy Cipset
Z390 si pozornosti vel'a neuzil.
Neprisiel so ziadnymi podstatnymi
novinkami a akoby len podciarkoval
scasné obdobie Intelu. Oplati sa
vobec kipa novej dosky s tymto
¢ipsetom? Cim nas zaujal model
MSI MPG Z390 Gaming Pro Carbon?

Na Gvod si zhrnieme novinky,
ktoré prisli s ¢Cipsetom Z390.
Nemusite sa bat' dlhého Citania,
pretoze ich je ako Safranu. Z390
priniesiol podporu Siestich USB
3.1 Gen 2 portov, ktoré poskytujd
maximalnu prenosov( rychlost'
do 10Gb/s a moznost' integracie
bezdrotovoej konektivity 802.11
(Wi-Fi) od Intelu. Druha menovana

novinka nie je ale sGc¢ast'ou vsetkych

modelov a odpori¢am pozorne
¢itat' funkcie jednotlivych dosiek. V

pripade dosiek od MSI je poznavacim

znakom pritomnosti Wi-Fi modulu

7 NG 7

GAMING PRO CARBON

oznacenie AC v nazve. Majitelia
dosiek s €ipsetom Z370 tak nemajd
vel'kd motivaciu pre kapu, ked'ze 9.
generacia procesorov Core je spatne
kompatibilna s tymto Cipsetom.

Obsah balenia

\/ baleni sa okrem manualov,
dvoch kusov SATA 6Gb/s kablov,
RGB kablov a samolepiek nachadza
aj High Bandwith SLI Bridge, ktory
je vhodny najma pre grafické
karty GeForce GTX 10xx. Manual
je obsiahly a je rozumne oddeleny
na cast' pre zaciatocnikov a
pokrocilych. Prva skupina oceni aj
QR kody, ktoré obsahuja odkazy

na instruktazne videa na YouTube.
S(cast'ou je aj DVD s ovladacmi,
ktoré ale neodporicam instalovat,
ked'Ze v dobe kipy uz na stranke
MSI najdete aktualne. Nakoniec tu
mame dve skrutky pre upevnenie
komponentov do M.2 slotov.

Dizajn a rozlozenie

UZ na prvy pohl'ad zaujme dizajn,
ktory nie je extravagantny, pricom
tato funkciu prenechava RGB LED
diddam. V/Setky ostatné prvky s
vyhotovené v Cierno-striebornej
farebnej kombinacii a s vypnutym
podsvietenim sa doska nestrati
ani v pracovnych staniciach. Doska




sa dodava s pevnym backplatom, vd'aka
¢omu je osadenie jednoduchSie a zaroven
chrani neznalych pouzivatel'ov, ktori na jeho
osadenie jednoducho zabudna. Pri pohl'ade
na zadny panel s konektormi ma nemilo
prekvapil pocet USB portov. Predchadzajdci
model s ¢ipsetom Z370 disponoval piatimi
USB 3.1 portami, no testovana doska presla
zostihl'ovacou karou, ktorej vysledkom

sG len tri USB 3.1 porty. VSetky sice
podporuji Gen 2 standard s maximalnou
prenosovou rychlost'ou 10Gb/s, ale je to
iba slaba naplast'. Vzadu najdeme este
dvojicu USB 2.0, archaicky PS/2 konektor,
DisplayPort, HDMI, USB 3.1 Gen 2 Typ C
port, Ethernet a audio vstupy/vystupy.

Napajanie procesoru zabezpeluje
11-fazové napajanie, ktoré pouziva 5
zdvojenych faz pre procesor a jednu fazu
pre integrovany graficky akcelerator.
Nedostatku energie pre vas procesor sa
nemusite obavat', no zaroven nemusite
ani panikarit', ze vas zdroj disponuje iba
jednym 12V 8-pinovym konektorom.
Dodatocny 4-pinovy konektor je potrebny
len pre ustatie extrémneho taktovania.
Vedl'a socketu LGA 1151 sa nachadzajd
Styri sloty pre DIMM moduly a ich
maximalna frekvencia m6ze byt' 4400MHz,
samozrejme, po pretaktovani. Je vak Skoda,
Ze podsvietenie osadenych slotov sa neda
zmenit'. Tri plnohodnotné PCle konektory
urcené pre osadenie grafickych kariet
je mozné pouzit' v tychto Specifikaciach
-16/0/4,8/8/4. Druha konfiguracia je
navyse mozna iba s grafickymi kartami
AMD Radeon a 4 PCle linky st z Cipsetu
a nie priamo z procesoru. V blizkosti PCle
konektorov sa nachadza aj jeden z dvojice

M.2 slotov s pasivnym chladicom. Ten je
uzitony nielen na udrzanie kontroléru disku
v spravnej teplote, ale aj pre lepSie ,krytie"
disku od tepla osadenej grafickej karty. O
pripojenie do siete sa stara Intel 1219-V

a o0 ozvucenie Realtek ALC1220. Zvukovy

a siet'ovy adaptér spésobuji mnoho

vrasok na Cele pouZivatel'om operacného
systému GNU/Linux, no v pripade MSI

MPG Z390 Gaming Pro Carbon to nehrozi.

BIOS a softver

Click BIOS 5 od MSI sa dlhodobo radi
k najlepsim rieSeniam na trhu aj vd'aka
privetivému pouzivatel'skému prostrediu,
ktorého sa v prednastavenom EZ made
nezl'akne ani menej zdatny pouzivatel'.
Mb6ze siv iom I'ahko nastavit' X.M.P
z dvoch predinstalovanych profilov
alebo aktivovat' funkciu GameBoost.
Pre skidsenych harcovnikov je tu
Advanced mad, ktory pontka rozsirené
moznosti Uprav. Samozrejmost'ou je
ukladanie zmien do jednotlivych profilov,
nastavenia otacok ventilatorov a Board
Explorer, ktory vam ukaze vSetky
pripojené komponenty k doske.

MSI spolu so zakladnou doskou dodava
trojicu dopInkovych aplikacii. Prvou je
MSI Mystic Light, ktora sldzi na zmenu
Gpravu farby a jednotlivych efektov RGB
podsvietenia. Aplikacia rozpozna tdto
moznost' aj u komponentov inych vyrobcov
a poskytuje aj synchronizaciu podsvieteni.
Pouzivatel'ské prostredie je jednoduché
a svoju jednodcelovost' spifia perfektne.
Dal%ou dodavanou aplikaciou je MSI
Dragon Center, ktora dokaze zvysit' vykon

procesoru alebo siet'ovej karty prioritizaciou
paketov. Co sa ale zvjSenia vjkonu
procesoru tyka, aplikacia kladie vel'ky

doraz na zvySovanie napatia. Live Update
umoznuje aktualizaciu firmvéru priamo v
aplikacii a funkcia EyeRest zas Setri vase
oCi pocas dlhej prace s PC. Poslednou
aplikaciou je MSI AppPlayer, ktora vznikla

v spolupraci s BlueStacks a umozniuje
splst'anie Android aplikacii priamo na PC.

Moznosti pretaktovania

Taktovanie je v pripade dosky MSI MPG
Z390 Gaming Pro Carbon dostupné naozaj
pre kazdého. MbZete na to pouzit' prostredie
aplikacie MSI Dragon Center, aktivovanie
Game Boost modu v BIOSE alebo sa
rozhodnete experimentovat' v Advanced
maode. Prvé dve moznosti st urCené hlavne
pre zatiatognikov, ked'Ze sklsenejsich
pouZzivatel'ov by nepotesili hodnoty napadtia.
Ako Dragon Center, tak aj mo6d GameBoost
sa okrem (prav hodnoty nasobicu
spoliehajd aj na zvySovanie napatia, ktoré
bolo pocas testovania vzdy vyrazne vyssie,
no hranicu 1.425V pri 5GHz neprekrocilo.
Pri tomto napati uz sla nahor mierne aj
teplota VRM chladi¢u. V manualnom mode
sme sa k 5GHz dopracovali pri napati
1.275V, pricom maximalna teplota jadra
s pouzitim chladi¢u Noctua UH9-S bola
78 stupnov a teplota VRM chladicu bola
vyrazne nizsia - max. 68 stupfov. Procesor
si vypytal okolo 120W energie, o Gplne
postaluje pre pripojenie iba 8-pinového 12V
napajania. VV BIOSe sa nachadzaju aj dva
predvolené X.M.P profily, ktorych aktivacia
je otazkou jedného kliku. Aktivacia jednoho
z nich vSak m6ze spbsobit' slaby infarkt
pouZivatel'om, ktori si neprecitali navod.
LED di6dy sa vedl'a osadenych slotov po
aktivovani profilu rozsvieti na ¢erveno, ¢o
moze evokovat', Ze nastal nejaky problém.

Zaver

Klpou zakladnej dosky MSI MPG Z390
Gaming Pro Carbon jednoznacne chybu
neurobite, ba naopak. Ziskate kvalitny
zaklad pre stavbu PC, ktory potesT aj
priaznivcov taktovania. Podareny dizajn
oslovi aj konzervativnych pouzivatel'ov
a pochvalu si zaslazi perfektny Click
BIOS 5, ale aj dodavany extra softvér.
Oplati sa ale upgrade z predchodcu s
Cipsetom Z3707 Ak potrebujete USB
3.1 Gen 2 porty s vysokou rychlost'ou
prenosu, nemate nad ¢im vahat', no
pouZivatel'ov z tejto skupiny vel'a nebude.

Adam Lukacovi¢
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RECENZIA FASUSTUF FX504GE° HW

Asus TUF FX504GE

Takmer dokonaly kompromis

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Asus
Cena: 1200€

PLUSY A MINUSY:

+ Skvely procesor
+ Graficka
karta, ¢o zvlada
aj najnovsie
AAA tituly
+Utinné
chladenie
+Naozaj rychle
Glozisko
+Bonus - hry
a batoh
zadarmo

- Horsie rieSeny
touchpad

- Nepotrebny
softvér

SPECIFIKACIE:

Operaéni systém:
Windows 10 Home
Procesor: Intel Core
i7-8750H (6C/12T,

9M Cache, base 2.2
GHz, turbo 4.1 GHz)
Pamat" 16 GB DDR4-
2666 MHz, max 32GB
Ulozisko: 256 GB NVMe
SSD +1TB SSHD
Opticka mechanika: nie
Displej: 15,6" FullHD
60Hz IPS Anti-glare
Graficka karta: NVIDIA
GeForce GTX 1050Ti 4GB
Podsvietena
klavesnica: Ano
Numericka

klavesnica: Ano

Web kamera: Ano
Bezdratova komunikacia:
Dual band 802.11ac
Wi-Fi + Bluetooth 4.0
USB: 2x USB 3.1

Gen 1,1x USB 2.0
Dalie konektory: HDMI
2.0, kombo audio jack
Citacka pamat'ovijch
kariet: Nie

LAN: Ano

Batéria: Li-ion 48Wh

HODNOTENIE:

1.8 8.8 0 ¢

74 | Generation

Kazdy hra¢ moze mat'

odliSni predstavu o svojom
vysnivanom hernom pocitaci.

Pre niektorych slovné spojenie
herny pocita¢ znamena obrovska
skrina plna toho najvykonnejsieho
hardvéru, no na ktorej presiivanie
treba volat' Zeriav, pre injch s
herné predstavy kompaktnejsie
alebo dokonca mobilné vo forme
notebookov. Navyse, po predstavach
o tych najlepsich masinach vacsinou
prichadza vytriezvenie vo forme
pohl'adu do penazenky alebo

na stav bankového Gctu. ESte
St'astie, Ze existuji pocitace, ktoré
sa snazia poskytnat' dostatocny
vikon aj na tie najvjkonnejsie hry

a pritom nemusia stat' polovicu
rozpoctu mensej krajiny.

Do kategorie dostupnych hernych
notebookov sa radi aj séria TUF
FX504 od spolocnosti Asus, ktora

ponlka rad konfiguracii od tych
najzakladnejsich az po kisky, ktoré
uspokoja aj narocnych pouzivatel'ov.
Myslim si, Ze oznacenie ,naozaj
cenovo dostupné” sa hodi na kdsky
s cenou pod 1000 eur a Asus ponlka
aj takéto, hoci hardvérovo slabsie
modely. K nam v3ak zavital kisok

s cenovkou na hranici 1200 eur,
ktory az tak lacny nevyzerd, no z
ktorého robi pomer cena/vykon a
bonusy, ktoré spomeniem d'alej v
recenzii, vel'mi zaujimav( vol'bu.

VSetky herné
prvky a znaky pod
jednou strechou

Fakt, Ze herny hardvér a
prisluSenstvo sa riadia urcitymi
zvyklost'ami najma po stranke
dizajnu, je znamy uz niekol'ko
rokov. Farebna kombinacia Cierneho
povrchu s Eervenymi prvkami je

GENERATION
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vidiet' na drvivej vacsine hernych a
na hracov zameranych vyrobkov.
Samozrejme, stale rozsirenejsou
Mynimkou” s produkty v

roznych farbach s podporou RGB
podsvietenia, ktoré tiez do sveta
kricia ,SOM HRAC!". Vy¢itat' to
Asusu pri notebooku FX504GE

asi vel'mi netreba. Nie je to jedina
spolocnost, ktora sa touto mantrou
riadi a Cierna v spojenT s Cervenymi
detailmi jednoducho funguje.

MoZno by som pri tomto
notebooku uvital pouZitie Ciernej
v spojeni s zltou, ako je to uz
zvyklost'ou pri TUF komponentoch
a produktoch, no ovel'a radsej
som bol za klavesnicu s Cervenymi
podsvietenim, akoby som musel
t'ukat' do ZItej. TUF FX504GE
je notebook, ktory akoby sa
rozhodol zozbierat' vSetky znaky
hernych vyrobkov a pondknut'



ich v jednom baliku, teda az na RGB
podsvietenie. Nechapte ma ale zle,

tato skutocnost' mu nevycitam a ani
vel'mi nie je dévod pozastavovat' sa

nad ,malickost'ami”, ako sG hlu¢nejsie
vetranie pod zat'azou s dedikovanym
tlacidlom na prepinanie vykonu chladenia,
Specificky odlisené klavesy WSAD ¢i menej
kvalitny touchpad. Toto vSetko si veci, s
ktorymi by mali hraci alebo potencialni
kupcovia pri hernych notebookoch
pocitat'. FX504GE toho ale vel'mi vel'a
zvlada dobre, alebo rovno vyborne.

Herny dizajn v tensSom tele
Asus pri tychto notebookov nesiel do

Uplnych extrémov, €o sa tyka rozmerov,
vahy aj vykonu. V skratke by sa rad TUF

FX504GE dal oznacit' slovom ,kompromis”.

Ponuka postacujici vykon v dostatocne
odolnom tele, ktoré nevazi tri tony.
Dizajnovo sa, ako som uz spominal
vysSie, tento notebook radi medzi ,typicky
herné”, no je o nieco tensi aj I'ahsi ako
tradicné kdsky. Telo je sice celé z plastu,
ale ide o vysokoodolny typ, ktory by mal
prezit' aj neSetrnejSie zaobchadzanie a
bezné pouzivanie aj v menej optimalnych

podmienkach. Vrchna ¢ast' notebooku
je zdobena jednoduchymi prvkami
a lesklé cervené logo ASUS dodava
celému zariadeniu mierny ‘Smrnc”.

Mierne odbo¢im, ale musim spomen(t’
vtipna situaciu, ktora vznikla s ¢lenom
mojej rodiny prave kvoli logu. Pri
otvorenom veku je logo spravne otocené
a meno firmy je okamzite zrejmé, no
pri vyt'ahovani zatvoreného notebooku
som dostal otazku, ¢o je to za znacku
SNSV a odkedy je na trhu. Je pekné
vidiet', ze do skupiny spolocnosti s logom
nachylnym na zlIé precitanie nepatri uz
len HP, ktoré otocené vyzera ako DY.

Inak je ale telo notebooku naozaj pevne
aj napriek celoplastovému prevedeniu a
povrch s efektom briseného kovu pdsobi
dobrym dojmom. NavySe na iom nie
sU ani tol'ko vidiet' necistoty ¢i odtlacky
prstov. To plati aj o klavesnici, ktora je
vel'mi prijemna na pouzivanie a na ktorej
som nemal problém stravit' hodiny ako
pri hrani, tak pisani. Nanest'astie sa tieto

slova chvaly nedaji povedat' o touchpade.

Ten sa ukazal viacerymi nedostatkami
od povrchu, na ktorom bola vidiet' aj ta

Teploty CPU a GPU v °C (menej je lepsie)

CPU vidude  d

S :a{.\,l:‘l _

GPU v ifucs 46

TRV _

najmensia mastnota, ktora sa nedala
jednoducho zotriet', cez zvlastny duty
zvuk pri polozeni prstov az po horsie
registrovanie stlaceni pravého a l'avého
kliku. Zase raz ale s pokrCenim ramien
uznavam, Ze ide o herny notebook. Ano,
kvalitnejsi touchpad by bol fajn, ale 99%
¢asu bude tento notebook pouZzivany s
mysou a kvalita/prevedenie klavesnice
bohato vynahradzuje jeho nedostatky.

ykon, ktory potesi
nielen hracov

Modelovy rad notebookov TUF FX504GE
zalina cenovo uz v okoli 800 eur, s
komponentmi ako procesor Intel Core i5-
8300H, 4GB RAM a dedikovanou grafickou
kartou GeForce GTX 1050 s 4GB VRAM
a kon¢i nad sumou 1300 eur za Core i7-
8750HQ, 16GB RAM a GTX 1060. Skvelou
spravou je, ze vSetky modely ponikaji
Intel procesory 6smej generacie, takze
uz aj tie najlacnejsie pontkajd 4 jadra s
hyperthreadingom. Nas kasok je zlata
stredna cesta ponukajlica procesor i7-
8750HQ (6 jadier/12 vlakien, SMB Cache,
turbo az do 4.10 GHz), 16GB RAM a graficka
kartu GTX 1050 Ti. Na takomto procesore,
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Testované hry - priemerné FPS

Bloshook infmite - 1080p, Ultra DX11 = D0OF
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ked' je spravne a dostatocne chladeny,
¢o v tomto pripade nast'astie je, si zmlsna
nielen hraci, ale zvladne bez problémov aj
narocCnejsie Glohy ako renderovanie videa
Ci pracu s grafikou. Graficka karta je tiez
vel'mi dobra vol'ba v kombinacii s FullHD
IPS displejom disponujicim obnovovacou
frekvenciou 60 Hertzov. Asus sa rovnako
vytiahol aj po stranke Gloziska, ked'ze
nami testovany model pontka 256 GB
NVMe SSD disk od Samsungu s bleskovymi
rychlost'ami (2800 MB/s pri itani a
takmer 1300 MB/s pri zapisovani) a 1TB
SSHD Seagate FireCuda. Pri lacnejsich
modeloch sa mdZu vel'kosti a typy GloZiska
[iSit', takZe si na to treba davat' pozor.

Hardvér postacujici pre
bezproblemoveé fungovanie

Okrem tych, pre hracov najddlezitejsich,
komponentov ako je procesor, graficka
karta, RAM a (lozisko je FX504GE vybaveny
postacujlco az vel'mi dobre. Interna batéria
s kapacitou 48Wh nie je ni¢ prelomové
hlavne pri tak vykonnom hardvéri, takze
nemozno ocakavat' celodenné fungovanie
bez nabijania. Pri naSom testovani zvladla
o chlp viac ako dve a pol hodiny pri beznom
pouzivani a prehravani FullHD videa zo
stranky Youtube.com, ¢o je stale viac
ako niektoré naozaj herné zariadenia. Po
stranke konektorov sa ale FX504GE radi
medzi suchy priemer, ked' pondka iba dva
USB 3.1 a jeden USB 2.0 konektor, HDMI,
3.5mm kombo audio a plnohodnotny
ethernet port. Mierne mi chybala ¢itacka
SD kariet (ktora by sa pri troche snahy
do notebooku urcite zmestila) a taktiez
nechapem absenciu USB C portu, ked'
uz je tu takmer rok 2019. O bezdrdtov(
komunikaciu sa stara osvedéena Intel
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WLAN karta ponudkajdca dual-band
pokrytie a Bluetooth 4.1. Opat', funkéné
vybavenie, no ni¢ svetoborné. A na zaver
poteSi moznost' svojpomocného vylepSenia
kapacity RAM, SSD alebo pevného disku,
ked'Ze vnitro notebooku nie je nijako
privel'mi zaplombované. Samozrejme,
odporG¢ame do vnitra pozerat' az po
uplynuti zaru¢nej doby, no tato moznost'
tu stale je. Pokial' by ste teda nahodou
premysl'ali nad kipou menej vykonného
modelu s procesorom i5-8300H, absenciou
SSD a mensou kapacitou RAM, moZete si
lepSie komponenty dok(pit' a nainstalovat'.

S par chybickami krasy, no
aj s pridanou hodnotou

Na vacsinu problémov alebo
~problémikov” som poukazal uz v
predoslom texte, no je lepSie vSetky
nedostatky tohto notebooku vypisat' na
jednom mieste. Mensia vydrz batérie
je pri hernych notebookoch akymsi
.Standardom”, podobne ako menej
kvalitné riesenie touchpadu. Hluk vetrania
tiez nie je pre slabé povahy najma pri
'Overboost” méde, no nemozno mu upriet’
jeho funkénost'. Aj vykonny Sest'jadrovy
procesor s hyperthreadingom pod

zat'azou si pri beziacich ventilatoroch
udrzal menej ako 90 stupriov. A Co je eSte
lepSie, chladenie na tomto notebooku

je rieSené tak, ze najhordcejSie Casti sa
nachadzajd mimo obvyklych miest, kde
mavajl hraci polozené ruky, takze ani pri
niekol'kohodinovom hrani som nemal
pocit, Ze sa mi prsty pec( ako barbecue.

Mierne ma sklamal pocet nepotrebnych
programov, ktoré majd spolocnosti ako
Asus vo zvyku inStalovat' na svoje pocitace
a notebooky, no jedna rychla navsteva
ovladacieho panelu a sekcie ,Pridat’
alebo odobrat' programy” tento problém
vyriesila. Na zaver, ¢o z tohto kisku
robi eSte zaujimavejsi produkt, je akcia,
ktord Asus s radom TUF FX504 spravil.

Priamo v baleni s notebookom nachadza
batoh na prenasanie a v zavislosti od
obchodu, z ktorého si ho zakaznici kipia,
dostand aj balicky vel'mi zaujimavych
hier. Priamo na stranke Asusu sa pise o
tituloch Gears of War 4 Ultimate Edition
a Age of Empires Definitive Edition, no
napriklad na stranke Datacomp.sk s(
hry CS:GO, Battlefield 1, Hello Neighbor
a PUBG spolu s exkluzivnym hernym
obsahom pre PUBG a World of Tanks.

Zhrnutie

Asus TUF FX504GE ukazuje, Ze na
kompromisoch nemusi byt' ni¢ zlé. Pokial
Cloveku neprekaza herne ladeny dizajn,
kratSia vydrz na batérii a mierne sklamanie
z touchpadu, bude maximalne spokojny
s vwwkonnym hardvérom v odolnom a
pritom nie prilis t'azkom tele. Nové Intel
procesory 6smej generacie vymykajice
sa Standardu 4 jadra si maximum” sme
si zasl(Zili uz davno a v spojeni s GTX
1050 Ti alebo aj 1060kou buda slazit'
vel'mi dobre aj narocnejsSim hrac¢om. A
konecne vyssia kapacita RAM ako 8GB s
naozaj rychlym Gloziskom sa zarucia o
prijemné pouzivanie eSte na dlhé roky.

Daniel Paulini

3DMark Firestrike Normal

Bimplikcn scoie 7,582
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NannyCam H32

Sikovny pomocnik pre

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Truelife
Dostupna cena: 85€

PLUSY A MINUSY:

+ Dosah signalu
v exteriéroch
+Kvalitné
nocné videnie
+ Teplotny senzor

- Rezim VOX
niekedy
nereaguje na
slabsie zvuky
a jemnejsie
pohyby diet'at'a

SPECIFIKACIE:

Vijrobca: TrueLife
Dosah: 300 m

Nocné videnie: ano
Obojstranny prenos
signalu: ano

LCD displej 3,2" farebny
Uzivatel'ské menu v
teskom jazyku: ANO
Prevadzkova teplota:
-10 az +45°C
Prevadzkova

vlhkost": 85%

Rozlisenie LCD

displeja: 320x240
Batéria rodicovskej
jednotky: Li-Polymér
750 mAh

Obojsmerna komunikacia
(Talk back): ano
Regulacia hlasitosti: ano
Rezim VOX (upozornenie
na pohyb a zvuk): ano
Regulacia citlivosti

VOX funkcie: ano
Ukazovatel' straty
dosahu: ano
Ukazovatel' izbovej
teploty: ano

Budik:

(az 5 ¢asov)

Melddie (uspavanky): ano
Moznost' USB nabijania
z externych zdrojov
(powerbank): ano
Moznost' upevnenia

na stenu: ano

Rozmery rodicovskej
zakladne 120 x 70 x
17mm (S x V x H)
Rozmery detskej
zakladne 67 x 106 x
25mm (S x V x H)

HODNOTENIE:

1888 0 ¢

V krabici najdeme kameru
so snimacom a rodicovska
jednotku, nachadzaji sa tam

aj dva nabijacie adaptéry

s mikro USB kablami.

Dizajn a ergonomia

Dizajn je moderny, vynika
zaoblenymi hranami. Konstrukcia
je I'ahka a ergondmia je dobrej

Grovni. Displej rodiCovskej jednotky

ma pomerne dobrd grafiku,
kontrast aj farebnost', avsak
jemné rozlisenie, typické pre
dnesné smartfony, nehl'adajte.

Pouzivatel'ské dojmy

Pouzivatel'ské dojmy boli
prevazne pozitivne. Rodicovska
jednotka ma slusnd vydrz batérie.
Pri pouZzivani pocas obednajsieho
a no¢ného spanku diet'at'a v
rezime VOX vydrzala 3 dni.

Rezim VOX je typicky tym,
Ze displej rodiCovskej jednotky
je vypnuty, ale jednotka je v
pohotovostnom rezime a v
pripade, ze sa diet'a zatne hybat' a

vydavat' zvuky, sa aktivuje. Kamera

obsahuje snimag, ktory meria

mamicky a ich deticky

teplotu v miestnosti. Kameru je
mozné zavesit' aj na stenu, ma
na to prispbsobeny podstavec.
Kamera je oto¢na o 360 stuprov
a je vel'mi dobre ohybna.

Samozrejmost'ou je aj nocné
videnie, ktoré je vo vel'mi
dobrej kvalite. Kamera ma aj
reproduktor, je teda mozné s
diet'at'om komunikovat' alebo
mu plst'at' uspavanky, pripadne
ho zobldzat' hudbou. Ovladanie
je intuitivne a jednoduché.

V nastaveniach je mozné nastavit'
datum a cas, frekvenciu komunikacie

s kamerou, budik (na vyber je az

5 ¢asov), hlasitost', jazyk a d'alSie.
Prakticky dosah je priblizne 300
metrov vo vol'nom priestranstve.
\ interiéri je dosah pochopitel'ne
mensi, v budove s hrubSimi marmi

RECENZIA FNANNYCAMH32" HW

jednotka stracala signal uz v
rozsahu niekol'kych metrov.

Zaverecné hodnotenie

Konecné hodnotenie produktu je
pozitivne. Cena produktu zatina uz
od 85 eur. Ponika Siroké moznosti
nastavenia a funguje spol'ahlivo.

Svoje urcenie si pIni vel'mi dobre.
Jediné vyraznejSie negativum
je chybajaci drziak vo forme
Stipca, takto je kameru mozné
umiestnit' len na rovna podlozku,
nie je mozné je nikde upnat'.

Viliam Valent
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RECENZIA ' TRUST VERTO WIRELESS ERGONOMIC MOUSE HW

Trust VERTO WIRELESS ERGONOMIC MOUSE

Ergonomicka mys s netradicnym tvarom a atraktivnou cenou

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 16€

PLUSY A MINUSY:

+ergondmia

+zaujimavy
dizajn

+ povrch tvoreny
zmakéenym
plastom

+cena

- ostré koncové
hrany plastov

- horsie licovanie

- piskajici zvuk
pocas
pouzivania

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 75 x
63x120 mm
Hmotnost: 89 g
Typ pripojenia:
bezdrotové Wi-
Fi RF 2,4 GHz
Dosah: 10 m
Vydrz bateriek:
5 mesiacov
Senzor: opticky
DPI: 800/1200/1600 DPI

Pocet tlacidiel: 6

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Spolocnost' Trust je znama
svojimi PC doplnkami, ktorymi
mieri hlavne na pouzivatel'ov
preferujicich nizSiu cenu. Do rik

sa nam tentoraz dostala mys tejto
spolocnosti, ktora zaujme svojim
vel'mi netradi¢nym tvarom. Je
primarne urcena pre Specificki
skupinu pouzivatel'ov, ktori travia
za pocitacom dlhé hodiny a vd'aka
jej tvaru by mali predist' zdravotnym
t'azkostiam, ako zapalu karpalneho

\ ERGONOMIC

lawy Mouns

b

tunela, bolesti zapastia ¢i d'alSim
neprijemnym problémom.

Balenie

MysS k nam prisla zabalena v
jednoduchej malej krabici. \ baleni
sa nachadzali dve AAA alkalické
batérie, jednoduchy pouzivatel'sky
manual a maly USB konektor slGziaci
na komunikaciu mysi s pocitacom.
Balenie bolo teda pomerne
jednoduché a vybava spart'anska, ¢o
je ale vzhl'adom na cenu a urcenie
pochopitel'né a akceptovatel'né.

Dizajn a ergonomia

Ako uZ bolo spomenuté, mys ma
atypicky dizajn, ktorym zaujme hned'
na prvy pohl'ad. Jej povrch tvori
zmdkéeny plast a na dotyk pdsobi
prijemne. Licovanie je na priemernej
Grovni, nepotesSia v3ak ostré koncové
hrany plastov, ktoré budu pri
pouzivani vacsine jej pouzivatel'ov
zrejme prekazat'. Tlacidla, bohuzial',
nie st programovatel'né, jedno
sl(Zi na prepinanie citlivosti (DPI)

a d'alSie dve na krok vpred a vzad
(tie s napriklad pouZitel'né v

internetovom prehliadaci). Na
I'avom boku sa nachadza LED pasik,
ktory o sebe dava vediet' Cervenym
svetielkom pri pripajani k PC alebo
pri indikovani vybijajlcej sa batérie.
Mys je pomerne t'azka, to je vsak
dan za kazda bezdrbtovd mys,
ked'Ze batérie st jednoducho d'alSim
zavazim. Po ergonomickej stranke
je mozné mys hodnotit' vel'mi dobre,
bol som vel'mi prijemne prekvapeny.
Poloha ruky je prirodzena a aj

po viachodinovom intenzivnom
pouzivani ma zapastie vobec
nebolelo a ruka bola stale uvol'nena.

Pouzivatel'ské dojmy

Mys sl(zi najma na kancelarsku
pracu. Na hranie hier v3ak nie je
vhodna z viacerych dévodov, no na
jej obranu je, samozrejme, potrebné
spomen(t’, Ze na hranie ani nie je
primarne uréena. Prvym dévodom
s0 vySSie latencie, ked'Ze ide o
bezdrétovd mys. Druhym dévodom
je pouzitie jednoduchSieho optického
senzora s maximalnym rozlisenim
len 1600 DPI a treti dévod spociva
v jej ergondmii. MyS ma vyssie
poloZené t'azisko a mald stycnd
plochu s podloZkou, pri rychlych
pohyboch teda nie je prave stabilna.

Pri pouZivani som si vSimol este
jeden nedostatok — mys pri pohybe
a stlacani tlacidiel jemne piska,
pripominalo mi to zvuk piskajicich
cievok a posobi to skutocne rusivo.

Zaverecnée hodnotenie

Aky je teda konecny verdikt?
Mys je mozné zakdpit' si kdpit'
uz od 16 eur a t'azko jej pri tejto
cene mozno ¢okol'vek vycitat'.
Ma par mensich nedostatkov,
ale po ergonomickej stranke je
zvladnuta nadpriemerne. Preto je
mozné odporutit' ju s pokojnym
svedomim, najma za ponikand
cenu, vasa ruka si urcite oddychne.

Viliam Valent
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Hra RIDE 3 bezi na Unreal Engine 4. vd'aka
ktorému ponuka Uplne novy zazitok

z jazdy, nove funkcie a kopec adrenalinu.
Navyseny pocet GPs a Supermoto trati pre
tych, €o sa chca citit' ako profesionalny
jazdci. Jazda po krajine ale aj v meste

v najikonickejsich lokalitach, ale aj cestné

* preteky a drag preteky pre tych,
¢o maju radi preteky na rovnej ceste!
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1. cena 'l ¢
- Viac ako 230 modelov motocyklov rozdelenych do 7 kategorii. PCRIDE3 2.cena
- 12 nowych trati, 30 trati celkovo. PCRIDE3 2. cena
- Moznost' konfiguracie motorky po mechanickej ale aj estetickej stranke. . PC RIDE 3

- Extrémna realita vd'aka Unreal Engine 4.
- Trate boli skenovane do tplného detailu pomocou Drone Scanning systému.
- Kompletne prerobeny mod kariéry.

- Vylepsena Al , fyzika a kolizny system.!

Sutazte na www.gamesite.sk

CONIGAD ga funsite.sk i MOVIESITESK  GENERATI(ON
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RECENZIA FAORUS GEFORCE RTX 2080 XTREME 8 GB. HW

AORUS GeForce RTX 2080 Xtreme 8 GB

Skvelé prevedenie grafickej karty s otaznym urcenim

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Cena: 920€

PLUSY A MINUSY:

+ VySSie takty
priamo z vyroby

+ Skvelo riesené
chladenie

+Jednoduchy
softvér na
pretaktovanie

+ Vel'mi dobré
vysledky v hrach

+Tichy chod aj
pod zat'azou

+ Zaujimavo
riesené RGB

podsvietenie

- Prémiova cena

- Nemusi pasovat'
do kazdej
skrinky

- Momentalna
absencia Ray
Tracing titulov

SPECIFIKACIE:

Oznacenie jadra: TU104
Architektira: Turing
12nm ‘'FFN”

Takt jadra: 1890 MHz
RTX-OPS: 63

Pocet CUDA jadier: 2944
Frekvencia pamdte:
14140 MHz

Vel'kost' pamate: 8 GB
Typ pamate: GDDR6
Sirka zbernice: 256 bit
Rychlost' zbernice:
448 GB/s

Maximalne rozliSenie:
7680x4320@60Hz
Odporicany vjkon
zdroja: 650 W

(s dvoma 8-Pin
napajacimi kablami)
Konektory: DisplayPort
1.4 x3, HDMI 2.0b x3,
USB Typ-C™ (support
VirtualLinkTM) x1
Podpora SLI: 2x
NVIDIA NVLINK
PrisluSenstvo: Stojan,
AORUS nalepka,
brozarky, Driver CD

HODNOTENIE:

1.8 8.8 0 ¢
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CHAKTTE

. Je to tak, je to tu, spolocnost'
Nvidia len nedavno uchvatila
srdcia mnohych hracov a snazi sa
o frontalny Gtok na ich penaZenky.
Grafickeé karty a herné zazitky uz
nikdy nebudi take, aké byvali.
Karty s nazvom GTX s mftve,
trikrat hura modelom z rady RTX.

Predstavenie v Nemecku na akcii
menom Gamescom sa nieslo v
optimistickom duchu a to nielen pre
nas, ked'ze na samotnej akcii sme
boli z redakcie Gamesite.sk viaceri.
Aj internet zacal celkom bdrlivo
diskutovat' o tom, €o tieto karty
prines, o kol'ko budii lepSie a ako

GENERATION

*TOP PRODUKT *
TP REDAKCIE

diho na ne bude musiet' bezny hrac
Setrit'. No nebolo by to to spravne
predstavenie nového typu produktu,
keby sa okolo neho okamzite
nezacali vytvarat' konspiracné
tedrie a Sirit' pochybnosti.

Nvidia predstavila tri karty — 2070,
2080 a 2080 Ti, ktoré ponikaja
nielen schopnost' zobrazovat'
hry Gplne novym sp6sobom, ale
samozrejme zvladajl zobrazovat'
viac snimkov za sekundu ako
predosla generacia GTX kariet.

Ako prvy sa k nam na
otestovanie dostal model RTX
2080 od spolocnosti Gigabyte s
menom AORUS GeForce RTX 2080
Xtreme 8 GB a ked'ze mnoZstvo
hracov urcite premysl'a nad
vylepSenim svojho systému,
pustil som sa do jeho expresného,
no hibkového testovania.



Testované hry - 1080P priemerné FPS
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Co je to vlastne RTX
a Ray Tracing?

Ak chcem hovorit' o tom, preco s vlastne
RTX karty takym vel'kym krokom vpred,
musim hned' na zaiatku vysvetlit' pojem
Ray Tracing. Od pociatku zobrazovania
obrazov na digitalnych obrazovkach, bola
pouzivana technolégia menom rasterizacia.
\WWhodou rasterizovaného obrazu je
bleskova rychlost', s akou dokazu aj mene;j
vykonné grafické karty spracovavat' mapy
3D modelov a chrlit' 2D obrazy v realnom
Case, ¢im vytvaraji dojem plynulého obrazu.
Rasterizacia ma ale mnoZstvo nevyhod,
ako nutnost' pouzivat' Specialne mapy na
osvetlenie a iné triky, aby vyzeral vysledny
obraz ako-tak dobre. Nehovorim, Ze tento

Testované hry - 1440P priemerné FPS
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Testované hry - 4K priemerné FPS
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Styl zobrazenia je mftvy a samozrejme,
existuje mnozstvo hier, ktoré aj napriek
pouZivaniu mnoZzstva grafickych
kompromisov vyzerajd neskutocne dobre.
Na scénu ale nastupuje Ray Tracing.
Respektive, Ray Tracing ako technologia
existuje uz tiez peknych par rokov a je
jednym zo zakladnych kamerov nielen
animovanych filmov, ale aj vel'kej ¢asti

CGl efektov v modernych filmoch. Vd'aka
Ray Tracing technoldgii vyzerajd ohromné
bitky v sci-fi filmoch tak realisticky a akéné
scény mozu byt' o tol'ko pohlcujicejSie. Ray
Tracing namiesto spracovania 3D modelu,
separatnej mapy osvetlenia a d'alSich

map s tienmi, farbami a inymi doplnkami,
jednoducho vezme scénu a v redlnom case
vypocita, ako sa od vSetkych 3D modelov

GEFORCE

RTX

GEFORCE

RTX
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RECENZIA FAORUS GEFORCE RTX 2080 XTREME 8 GB. HW

Teplota a odber elektriny

resossvoch v s o) [

Teplota OC {v sluphoch celria) &7

e _

Cxber cloitring OC (vo watioch) 334

odrazia |G¢e zo vSetkych zdrojov svetla.
\/ysledné obrazy st ovel'a realistickejSie,
tiene tmavsie, sinko jasnejsie. Problém,
ktorému Ray Tracing doteraz Celil, bol
nedostatocny vykon grafickych kariet, ktoré
jednoducho neboli schopné spracovavat'
taky pocet snimok a tak rychlo, aby bol
vysledok hratel'ny. Pri praci na filmoch nie
je dIh&i ¢as vytvorenia jedného snimku taky
problematicky, no pri hre ich treba stabilne
minimalne 24 alebo viac za sekundu. Hlavne
vd'aka pokrokom, ktoré sa Nvidii podarili
pri architektdre novych grafickych jadier,
s RTX karty takym vel'kym krokom vpred.
Teraz ale konecne prejdime k samotnej
karte, ktord sme obdrZzali na testovanie.

Obal a jeho obsah

Kto bol zvyknuty na doterajSie balenia
GTX kariet od Nvidie alebo RX kariet od
AMD, bude celkom prekvapeny vel'kost'ou
krabic, v akych sG RTXky dodavané. UzZ ani
Founders Edition karty priamo od Nvidie
nemajl to najmensie balenie, no kdsok,
ktory u nas pristal od Gigabytu, je naozaj
vel'ky. Na druht stranu, po otvoreni prvého
kartonu, vytiahnuti sekundarnej krabice
a jej naslednom otvoreni je ocividné, ze
tato vel'kost' reflektuje rozmery samotnej
karty. Myslel som si, Ze som doteraz videl
uz naozaj vel'ké grafiky, no AORUS to s RTX
2080 Xtreme mysli naozaj vazne. Na vrchu
balenia sa nachadza zlozka s niekol'kymi
informagnymi brozdrkami (potesi vas
ich obsah s informaciou o Stvorrocnej
zaruke). Pod prvou Groviiou ochrannej
peny je uz uloZena karta, logo Aorus na
nalepenie a pod papierovym krytom aj
rozloZeny podstavec, ktory je mozné vel'mi
jednoducho nainstalovat' do skrinky a
zabranit' karte v prehybani sa. Prehybanie
som si ale po nainstalovani karty nevsimol,
takZe v mojom pripade ostal podstavec
v baleni. Pre budlcnost' ide viak o
prijemnu poistku, ktora aj dobre vyzera.

Prvé dojmy a spracovanie

AORUS GeForce RTX 2080 Xtreme
8 GB je momentalne tym najvyssim

82 | Generation

prevedenim rieSenia chladica, aké Gigabyte
pon(ka. Novy dizajn chladita sa vola
Windforce 3X a ako uz nazov napoveda,
ide o rieSenie s troma ventilatormi.

Tie sa nielen prekryvajd, ale navyse sa
totia v alternativnych smeroch — dva
krajné proti smeru hodinovych ruciciek

a stredny po ich smere. To znamena

ovel'a lepsie pradenie vzduchu cez,

naozaj rozmerné, rebra chladica.

\/Setky tri ventilatory takisto ponikajd
RGB podsvietenie, ktoré pri spravnom
nastaveni vyzera naozaj fantasticky a
pokial' by som si takdto kartu inStaloval
do vlastného pocitaca, urcite by som
premysl'al nad jej vertikalnou instalaciou,
aby bol jej futuristicky dizajn a spracovanie
viditel'né ¢o najviac. Karta takisto ponika
celokovovy kryt vrchnej ¢asti, samozrejme
3j s podsvietenym AORUS logom.
Dizajnovym prvkom sa nevyhla ani predna
strana, kde sa nachadza logo a napis
AORUS, takisto ako FAN STOP indikator.

S rozmermi 290 x 134.31 x 59.9 mm bude
pri pouziti tejto karty potrebné mysliet'

na vyber dostatone vel'kej skrinky, a
takisto ide o kartu ktora zaberie 2 pIné
PCle sloty (navyse, priamo pod fu by

som d'alSiu kartu ani iné PCle zariadenie
neinstaloval, aby sa karta nedusila). Ako
som mal ale mozZnost' zistit' pri testovani,
vdcSie rozmery a naozaj prepracované
rieSenie chladenia umoznuja tejto karte
podavat' vel'mi dobré vysledky po stranke
tepldt a moznosti pretaktovania.

Softvér, podsvietenie
a moznosti taktovania

Priamo na Gigabyte stranke urcenej
pre t{to kartu sa nachadza par vel'mi
zaujimavych programov na stiahnutie.
Odhliadnuc od zakladu, ktorym je driver,
a ten sa da stiahnut' aj na stranke
Nvidia, ide o dva programy. RGB Fusion,
vd'aka ktorému si budete méct' nastavit'
podsvietenie nielen na samotnej karte,
ale napriklad aj na podporovanych RAM
moduloch, mati¢nych doskach, chladicoch,
¢iinych komponentoch vybavenych
LED dibdami. Druhym je AORUS Engine,
program, ktory zvladne vsetko, Co by mohol
nielen zaciatocnik, ale aj naozaj skiseny
pouzivatel' potrebovat' pre prispdsobenie
a monitorovanie svojej grafickej karty. Na
domovskej karte si prehl'adne zobrazené
takty grafického Cipu a pamate, povolené
prekrocenie zakladného limitu napajania,
¢i nastavenie rychlosti ventilatorov.
Jednym klikom je dostupné monitorovanie
vSetkych potrebnych (aj menej potrebnych)
faktorov, od taktov, cez teploty, az po
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rychlosti ventilatorov. A vel'mi prijemné

je prepojenie viacerych programov od
Gigabyte, takze RGB Fusion je dostupny aj z
AORUS Engine programu jednym kliknutim.
Osobne na taktovanie zvycajne pouzivam
overend utilitu menom MSI Afterburner,
ktora je sice od konkurencie, ale pri

mojom pouzivani fungovala aj s kartami
vSetkych ostatnych vyrobcov. Prehl'adnost’,
stabilita a dizajn AORUS Engine sa mi

ale pri testovani natol'ko zapacili, ze

ho asi budem pouZivat' aj nad'alej.

Testovanie, metodologia
a absencia wysledkov
s Ray Tracingom

Pri testovani bola karta osadena na
mati¢nej doske Gigabyte AORUS Z390
Pro spolu s procesorom Intel Core i9-
9900K a 16 GB DDR4 3200 MHz RAM.
Procesor bol ponechany v zakladnych
nastaveniach s vypnutym MCE (Multi-
Core Enhancement), pri RAM bol zapnuty
XMP profil pre pIné vyuZzitie 3200 MHz
taktov a chladenie bolo nastavené na
plny vykon pri procesore/skrinke a
automaticka krivku pri grafickej karte.

Hry boli otestované s kartou ako
v zakladnych nastaveniach, tak aj s
pretaktovanim +100 MHz na jadre a
+800 MHz na pamatiach. Vsetky hry boli
otestované v rozliSeniach 1080P, 1440P
a 4K a zaznamy o FPS boli zachytavané
programom FRAPs. Predtym, ako si
pozriete vysledky v grafoch nizsie,
musim adresovat' o¢ividného slona v
tejto nasej recenzovanej miestnosti, a
to je absencia akychkol'vek testov s Ray

Tracing technoldgiou. To je, nanest'astie,
sposobené samotnou absenciou hier, ktoré
by boli s podporou Ray Tracingu dostupné
beZnym pouzivatel'om. Akonahle sa takéto
hry objavia na trhu, recenziu a grafy sa
poklsime dodatocne aktualizovat'.

Zhrnutie

Pokial' by som mal dat' hodnotenie
samotnej karte RTX 2080, balansoval
by som na hrane troch, az Styroch
hviezdiciek. \/\gkon v porovnani s cenovkou
a momentalna absencia hier podporujacich
Ray Tracing robia z RTX kariet v podstate
t'azko odporicatel'ny artikel. Hlavne,
ked' karty GTX 1080 Ti sG minimalne o
100 eur lacnejSie a v terajsich tituloch

ponukajd vykon nizsi len o par FPS. No
AORUS GeForce RTX 2080 Xtreme 8 GB
ponilka priamo od vyrobcu vyssi takt,
perfektne rieSené chladenie a dizajn, z
ktorého, takpovediac, padaji sanky a
tras( sa kolena. Navyse, vel'mi dobre
riesené chladenie ma za nasledok lepsie
moznosti pretaktovania, ktoré tato
kartu posivaja eSte trochu vysSie.

TakZe pokial' vas naozaj svrbia dlane,
penazenka vam neziva prazdnotou a
chcete byt' za kazd( cenu pripraveny
na prichod hier s Ray Tracingom, potom
vam mozeme AORUS GeForce RTX 2080
Xtreme 8 GB odpor(cat' z pIného srdca.

Daniel Paulini
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NZXT H400i White

Krasa aj rozum v jednom?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: NZXT
Cena: 140€

PLUSY A MINUSY:

+ prepracovany
dizajn

+ skvelé moznosti
manazmentu
kablov

+nadpriemerné
moznosti
vetrania

+ kvalitné
prevedenie

+ funkcionalita
NZXT Smart
Device

+ bocnica
z temperovaného
skla

- prémiova cena

SPECIFIKACIE:

Podporované formaty
maticnych dosiek:
mini-ITX and microATX
Externé porty: 2 x USB
3.1 Gen 1,1 x Audio/Mic
Filtre: Vpredu, Hore,

pod zdrojom

Smart Device: 3x3
kanaly ventilatorov,

1x RGB LED port
Pozicie na disky:
2.5"3+1,3.5"1

Podpora radiatorov:
Vpredu 2x140/2x120mm,
Vzadu 1x120mn
Podpora ventilatorov:
Vpredu 2x140/2x120mm,
Hore 2x140/2x120mm,
Vzadu 1x120mn
Maximalna dizka

GPU: 411mm
Maximalna vjska CPU
chladi¢a: 164mm
Maximalna

hribka predného
radiatoru: 60mm

Manazment kablov: Ano

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Znacku NZXT uz pocitacovym
nadSencom netreba
predstavovat'. Ak ste o nej esSte
nahodou nepoculi, dala by sa
najlepsie zhrnat' dvomi slovami:
funkeny dizajn. Kvalitné pocitacové
skrinky, chladenie a doplinky, ktoré
ulahodia oku a zarovef udrzia vas
pocitac v bezpeci pred nadmernym
teplom. Takéto skrinky takmer nikdy
nie sd lacné a pri NZXT je cena v
porovnani s konkurenciou vacsinou
o nieco vyssia. Tentoraz sme na
otestovanie dostali stredny model z
trojice skriniek radu H s oznacenim
H400i a nevahali sme ho podrobit'
poriadnej zat'azi a pozriet' sa na
vsetky jeho vyhody a nevjhody.

Okrem skrinky NZXT H400i, do
ktorej sa zmestia maticné dosky
s rozmermi Micro-ATX a ITX,
ponka NZXT eSte model H700i
pre plnohodnotné ATX dosky a

mensiu H200i, do ktorej sa ale nic POUEit\? hardveér
vacsSie ako ITX doska nezmesti.
VSetky tri skrinky majd podobnd
konstrukciu a rovnako vynikajd vo
viacerych smeroch, no si medzi
nimi menSie odliSnosti. Preto
neodporicame vyberat' si z druhych
dvoch modelov na zaklade tejto
recenzie. Teraz sa ale pod'me

spolu pozriet' na skrinku H400I.

Nakol'ko ide o skrinku
podporujicu ATX a ITX dosky, bola

e e

Obal a jeho obsah

Skrinka sa ukryva v modernom
obale ladenom do typickych
NZXT farieb, teda bielej a modro-
fialovej. Ked'Ze tento rad modelov
pon(ka priehl'adn( bocnicu z
temperovaného sklga, je jej bezpecné
ulozenie naozaj dolezité. Okrem
samotnej skrinky sa v obale okrem
manualu nenachadza takmer
ni¢ iné, pretoze prislusenstvo
je pevne uchytené vnatri.




-."“t‘.

na otestovanie pouzita nadmieru Sikovna
mati¢na doska GIGABYTE X150M-PRO ECC,
ktora podporuje procesory z radu Skylake
a KabylLake a dokonca modely Xeon.

Do nej bol osadeny procesor i7-6700K
(nanest'astie, bez moznosti taktovania),
graficka karta MSI GTX 1070 Ti Twin Frozr,
16 GB Adata D40 RAM a 512 GB m.2
SSD. O chladenie sa postaral AlO Cooler
Master MasterLiquid 240 s dvoma 120
mm ventilatormi a tri 120 mm ventilatory,
ktoré s dodané priamo so skrinkou.

Prvé dojmy a spracovanie
V/Setky modely (H200i, H400i, aj H700i)

s momentalne dostupné v Styroch
farebnych kombinaciach, ktorymi s matna

¢ierna v spojeni s lesklymi doplnkami
v bielej, Cervenej, modrej alebo tiernej.
Nami testovana H400i bola ladena do
Cierno-modrej kombinacie, ale ak mate
iné preferencie, nie je problém pri nakupe
vybrat' ind konfiguraciu. Ako je pri NZXT
produktoch zvykom, skrinka p6sobi
kvalitnym a prémiovym dojmom. Nie

je ani prilis I'ahka, ani prit'azka, vsetky
hrany a s(ciastky licujd bez problémov

a nenachadzajl sa na nej takmer Ziadne
ostré hrany, ktoré by vam mohli ublizit'
pri skladani. Jedinou vynimkou sd hrany
ukryté za prednym krytom, na ktorych
som si privodil mensie zranenie. Za tdto
situaciu som si ale mohol sam, pretoze
som manipuloval so skrinkou, v ktorej

uz boli osadené komponenty a prsty sa
mi poSmykli na lakovanom povrchu.

Mozog skrinky

Skrinka zadu H je jednou z prvych
naozaj madrych skriniek na dneSnom trhu.
Samozrejme, aj do najlacnejsej skrinky
od neznameho vyrobcu sa daji dokdpit'
doplnky, ktoré dokazu monitorovat' a
zobrazovat' informacie Ci inak zjednodusit'
Zivot. H400i a ostatné skrinky z tohto radu
uz obsahuja priamo z vyroby tzv. Smart
Device. Zariadenie kombinuje funkcie
NZXT Grid+ a Hue+, €0 znamena, ze mate
moznost' pripojit' az devat' ventilatorov v
troch kanaloch a RGB pas na podsvietenie,
taktiez vd'aka tomu mdZete ovladat'
vSetko cez CAM softvér. Osobne mam s
CAM softvérom protichodné skisenosti,
pretoZe vzdy na fom bolo nieco, ¢o
nefungovalo podl'a mojich predstav
alebo so mnou odmietal spolupracovat'
Gplne. Preto ma vel'mi potesilo, ked' po
instalacii hardvéru do skrinky pracoval
bez najmensich problémov a nastavenie
podsvietenia a odvetravania skrinky
bolo len otazkou niekol'kych kliknuti.

Vizualna stranka

Skrinka H400i sa po dizajnovej stranke
naozaj podarila. Cely rad H je akymsi
spiritualnym nastupcom obl'Gbenej skrinky
S340, ktora sice vo verzii Elite ponikala
aj bocné temperované sklo, ale na rozdiel
od série H nebola cela postavena s
temperovanym sklom na zreteli. Spojenie
matného a lesklého povrchu, hranatého
dizajnu a podsvietenia je H400i skvelou
vol'bou pre hracov &i profesionalov,
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magnetickym pasom. Instalacia chladenia
do skrinky je naozaj jednoduchg, a to

aj vd'aka odnimatel'nému pasu, ktory
zakryva kabelaz na I'avej strane skrinky.

Pokial' by ste premysl‘ali nad kdpou
tejto skrinky, urCite odpord¢am minimalne
AlO chladig, hoci omnoho viac by sa do nej
hodilo vodné chladenie vyrobené na mieru.

Nase hodnotenie

; = - NZXT H400i White je jednou z
Weve mape some ciances I — [ najpraktickejgich, najprémiovejsie
ARQUND HERE! e R e g9 3 pbsobiacich a najlepsSie, hoci stale
frvile . pastempppey st T Xy N striedmo, vyzerajicich skriniek,

- ktoré sd na trhu dostupné.
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Spojenie tychto vlastnosti, samozrejme,
nie je lacné. S cenovkou pohybujicou sa
medzi 140 az 150 eurami ide uz o celkom
vel'kd investiciu. Nast'astie je tdto cenu

ktori radi vystavuja hardvér. A ked' hlavne Sikovnym vnGtornym rozlozenim. mozné vysvetlit' nielen uz spominanymi
Uz spominam podsvietenie, nemoézem Do skrinky sa dajd osadit' aj dva 240 mm vlastnost'ami a schopnost'ami, ale
zabudn(t' podotkn(t', Ze v skrinke je radiatory ¢i AlO vodné chladice dopredu aj troma 120 mm Aer ventilatormi,
v hornej €asti uz predinStalovany RGB a na vrchna stranu alebo 140 mm Sikovnym pomocnikom NZXT Smart
pasik a druhy sa nachadza v krabicke ventilatory a eSte ostava miesto na jeden Device a zabudovanym podsvietenim.
s doplnkami, skrutkami a st'ahovacimi 120 mm ventilator na zadnej strane.
paskami. Vlysvietenie celej skrinky podl'a Prémiové, kvalitné a midre zariadenia
vlastnych predstav nebude Ziadny problém. Dobrou spravou pre I'udi, ktori maja nebud( nikdy lacné a lacné zariadenia budi
prasnejSie obydlie alebo radi udrzuja malokedy prémiové, kvalitné aj madre.
Rozvrhnutie vn(tro svojho pocitaca cisté, je filter
na vrchu skrinky, ktory je prichyteny Daniel Paulini

Skrinky od NZXT sa takmer bez
vynimky vyznacuja skvelymi moznost'ami
manazmentu kablov a H400i nie je
vynimkou. Mozno by som si dovolil
povedat', Ze z tohto hl'adiska ide o
doposial' najlepsiu skrinku. Zdroj _

CPU:  Inted Core i 7<6 00K i)

tuneli zakryvajicom spodnd cast'. ey

e 10. «

Najlepsim vylepsenim s vsak drazky : .
na zadnej ¢asti, ktorymi sa pri troske g 3998&!-.- 2836:uu
planovania dajd viest' kable na napajanie
maticnej dosky, grafickej karty alebo rf“ GPU: HVIDIA GeForce GTX 1070 TI )
Cohokol'vek iného. Po stranke Glozného .
priestoru ukazuje H400i pomaly odklon
2077

*—

od 3,5-palcovych hard diskov, o sice

znamena, ze mbzete uchvytit' len jeden =-:|
vel'ky hard disk priamo na spodku =
skrinky, ale zmestia sa do nej az tri 2.5 =
palcové hard disky €¢i SSD-tka. V spojeni
so stale popularnejsimi m.2 diskami by

-

1987...

nemal nedostatok (lozného priestoru - e T
znamenat' ziadny problémom. = Orive ADATA ... 476GB 0 Drive WOC WDAB63IGH
Moznosti chladenia _ m
G .
Hoci H400i nepdsobi obrovskym i 1??65 1 18255

dojmom, dokaze pondknut' prekvapivo
dobré moZnosti chladenia, ¢o je dané
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RECENZIA [KRALIK PETER| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018,95 min

RéZia: Will Gluck

Predloha: Beatrix Potter (kniha)
Scenar: Will Gluck, Rob Lieber
Kamera: Peter Menzies Jr.

Hudba: Dominic Lewis

Hrajd: Domhnall Gleeson, Rose
Byrne, James Corden, Daisy Ridley,
Margot Robbie, Elizabeth Debicki,
Sam Neill, Matt Lucas, Sia Furler,
Sam Haft, Dave Lawson...

PLUSY A MiNUSY:

+animacia

+dabing

+vel'a humornych
scénok

+ pekné moralne
ponaucenie

- kolisavé tempo
- miestami ponuré

HODNOTENIE:

) & 6 & a*¢
Kralik Peter

HOP, HOP... MAJ SA NA POZORE, MRKVICKA

Na Kralika Petra som sa
ktovieako netesil a zamerne ho
nevyhl'adaval. Ale poznate to — deti. Nie
je nad to pustit' si s nimi nieco takéto
a pekne sa pritom spolu zabavit'.

Will Gluck je v pozicii reziséra znamy
predovsetkym ako autor roznych komédii
pre adolescentn( mladez. Kralik Peter je
vSak iny zaner, aj ked' pdsobi rovnako klisé
dojmom ako jeho predchadzajlice projekty
(aj ked' treba uznat', Ze vo filme Lahko ju
zbalit', 2010 sa Gluck predsa len snazil o iny
pristup a istd hravost' smerom k divakovi).

Na Slovensku menej
znama knizna predloha

Dejova linka si zobrala za zaklad
rozpravkové postavicky z pera spisovatel'ky
Beatrix Potterovej. Jej knihy sd vo
vSeobecnosti pIné laskavého, miestami i
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blaznivého humoru a vacsinou si spaté s
rustikalnym prostredim. Ide o jednoduchy
pribeh, v ktorom si ¢lovek Thomas
McGregor/Jeremy Fisher (Domhnall
Gleeson) a kralik Peter (v ¢eskom zneni
Jan Dolansky) navzajom vyhlasia vojnu.
Kralikovi Petrovi a jeho rodinke totiz

B —— ]

zachutila zeleninka v zahradke pana
McGregora, ¢o sa samozrejme nestretlo
s pochopenim. Ich vzajomné prieky
naberaj na obratkach, avsak len do
Casu, kedy si v pribehu zoberie hlavné
slovo laska. TG nasiel Thomas McGregor/
Jeremy Fisher v krasnej a dobrosrdecne;j
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Bey (Rose Byrne). Dokazu vsak s kralikom
odloZit' vzajomné spory a Zit' spolu
ako jedna vel'ka St'astna rodina?

Dabing a animacia -
vel'ke pozitiva

Ako prva mi udrela do oli naozaj
nadherna vizualna stranka — animované,
no zaroven prirodzene pdsobiace
zvieratka motajlce sa vo filme okolo
Zivych l'udskych postav. Vébec som
s tym neratal, no musim pochvalit' aj
vyborny Cesky dabing. Naozaj je iba
malo prikladov, kde by dabing na mna
zapdsobil takto profesionalne, skoro by
som sa nebal povedat', ze to predbehlo aj
anglicky original. Ked' uz sme pri dabingu,
zaujimavost'ou je, Ze herci hrajaci I'udi

nadabovali aj niektoré zo zvieracich postav.

Aj pre malych, aj pre vel'kych

Co sa tyka pribehu, ten, ako som uz
naznacil, nie je zlozity, skdr naopak,
pOsobi az prilis lacne a vyslovene detsky,
¢o mdZze do istej miery robit' problém
dospelému divakovi. Dejova linka vsak

pon(ka mnoZstvo zabavy aj pre dospelého
divaka, takZe nie je ¢as na nudu. Kym

bol na obraze vzajomny boj a robenie
roznych huncdctiev, tak bol celkovy

dojem vyborny. Navyse je tu vel'a scén
vyrobenych akoby prave len pre dospelého
—nechyba im urcity nadhl'ad a pointové
vyznenie, hlavne blizSie k zaveru.

Atmosféra pribehu tieZ nebola najhorsia
—taka prijemne cholericka, trosku
smutng, ale s castymi zableskami sinka
a radosti. Skratka take striedavo oblacno.
Na druh( stranu pravdou je, Ze toho
pribeh mimo akénejSich scén pondkne
iba malo. Niektoré scény mi dokonca
prisli az zbytocné a ni¢ nehovoriace. V
tychto miestach rozpravka stracala na
tempe a upadala do Sedej priemernosti.
Nast'astie s zabavnejsie miesta v ramci
dejovej linky rozumne rozmiestnené,
takze pocit nudy nikdy netrva dlho.

Forma prebija obsah

Zaver ma milo prekvapil svojim
premyslenym moralnym ponauéenim.

Pointa je jasna — niekedy treba prehodnotit'

svoj postoj k druhym a priznat' si svoje
chyby. MozZno si niekto povie, Ze to nie
je bohvieCo, otrepané a stokrat videnég,
avsak v tomto pripade nie je ani tak

dolezity obsah ako skor forma podania,
ktord si Will Gluck zvolil. Ta Gplne
koreSponduje s myslienkou, aby iSlo

o nieco, to oslovi malych aj vel'kych, a

to sa tu v plnej miere podarilo. Zabava

tu funguje az do konca, no pritom sa
nezabudlo na inteligentny nadhl'ad a
snahu o prekrdcanie zauzivanych klisé
Standardov — ob&as ma riesenie niektorych
situacii prekvapilo, ale len v dobrom slova
zmysle. Skratka, Kralik Peter je rozpravka,
ktora ma na to, aby pobavila Siroké
obecenstvo, rodicov aj deti spolu, forma
aj scenar s Sikovne vymyslené. Na relax
a vychutnanie si pohody spolu s det'mi

je preto tato rozpravka ako stvorena.

.Kralik Peter si najde svoje
miesto u malych aj vel'kych
divakov. Je tu mnozstvo zabavnych
situacii, pri ktorych hlavne detské
publikum zatlieska spontannym
potleskom. Na druhi stranu je
tu Sikovne zakomponované aj
moralne posolstvo, ktoré je navyse
podané sposobom, ktory zase
zaujme starsieho divaka. Jeding,
co tejto rozpravke podraza nohy,
je kolisavé tempo — miestami tak
trochu upada putavost' pribehu.”

Richard Zona
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RECENZIA FJMENOMY KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018,112 min

REZIA: Ruben Fleischer

SCENAR: Kelly Marcel, Todd McFarlane
(postavy), David Michelinie (postawy),
Jeff Pinkner, Scott Rosenberg
PRODUKCIA: Avi Arad, Amy

Pascal, Matt Tolmach

HUDBA: Ludwig Géransson

HRAJU: Tom Hardy, Michelle

Williams, Jenny Slate, Riz Ahmed

PLUSY A MINUSY:
+ Hlasky
+ Chémia medzi
Venomom
a Eddiem
+ Cierny humor
+Tom Hardy ako
Eddie Brock
+CGl Venom

- PG-13 rating

- CGI efekty pri akcii
- Diery v scenari

HODNOTENIE:

) & & & 6*¢
\Venom

SYMBIOZA CIERNEHO HUMORU

Venom je jedna z temnejSich

postav Marvel univerza a urcite
to nie je vysnivany hrdina kazdého
diet'at'a. Ide o nechutného symbiota,
ktory sa zmocni tela Eddieho Brocka (Tom
Hardy) za Gcelom vyhladenia I'udstva,
teda konkrétnejsie zozratia I'udstva.
Tento film otvara dvere aj do Spider-
Versa a urcite to nebude naposledy, o
budeme mat' moznost' vidiet' symbidzu
Eddieho Brocka a Venoma na filmovom
platne. Ako si tento parazit, pardon
symbiot poradil s filmovym platnom?

\/ prvom rade by som chcel podotknat'
jednu vec. Prosim, nedajte sa ovplyvnit'
negativnymi recenziami, ked'ze \enom
je vlastne dost' dobry film. Toto v3ak
neznamena, Ze je bez chyb. Z filmu
totiZ doslova kri¢i absencia R-ratingu,
¢im trpi scenar a niekedy aj logika
urcitych strihov a nadvaznosti v
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pribehu. Pod'me sa vSak pozriet' na
symbidzu Eddieho a Venoma hibSie.

Na nas nikto nema! Teda
okrem d'alSich symbiotov

Pribeh sleduje investigativneho
novinara Eddieho Brocka, ktory sa uz dlho
snazi odhalit' nekalé praktiky Carltona
Drakea (Riz Ahmed) zo spolocnosti Life
Foundation. Zaciatok filmu by sa dal
oznacit' za klisé. Eddie zZije usporiadany
Zivot novinara a ma nadhernd priatel'ku
Anne (Michelle Williams). To v3etko
skon¢i v momente, ked' musi Eddie urobit’
rozhovor s Carltonom Drakeom. Eddie
samozrejme namiesto rozhovoru zacne
vySetrovat' a pytat' sa Carltona neprijemné
otazky, ¢im sa pripravi o svoju kariéru
a aj o priatel'ku. PoCas vySetrovania v
laboratériu sa Eddie stretne so symbiotom
Venomom, ktory nevaha ani na sekundu

a zmocni sa ho. Ak si Eddie myslel, Zze
zaziva z|é obdobie, tak to bol na vel'kom
omyle, pretoze s Venomom prichadzajd
eSte vacsie problémy a samozrejme aj
také to bezné odhryznutie hlavy. Aby som
nezabudol, sU tu aj d'alSi symbioti, ako

je napriklad zaporak Riot, ktory je podl'a
slov Venoma o dost' silnejSi nez on sam.

Kostra scenara je priamociara ako
samotny pribeh, ktory nie je Gplne plytky,
avsak ni¢im neprekvapi. Miestami straca
konanie postav logiku z dévodu absencie,
respektive vystrihnutia R scén z filmu.
\Vazne bolo na niektorych pasazach
viditel'né, Ze v nich chybaja scény a film
bol zostrihany kvéli vekovej pristupnosti.

Drsiiak Venom a bojko Eddie

Drsnak a bojko - aj takto by sa dal
opisat' vzt'ah Venoma a Eddieho, no



ta neuveritel'na chémia medzi CGI
symbiotom a novinarom je dévod, preco
som oznacil film za vel'mi dobry. Ich
dialégy sd neuveritel'ne vtipné a ja som
sa naposledy takto dobre zasmial pri
filme Deadpool 2. Hadky, Skriepenie,
presviedtanie, pomahanie si a ob&asné
pozieranie |'udi, toto vSetko sa odohrava v
jednom tele pri symbidze Eddieho Brocka
a Venoma. Tento vzt'ah vas vel'mi rychlo
don(ti obl'Gbit' si Venoma a dokonca sa
mozno pristihnete aj pri tom, ako fandite
\Venomovi, nech niekoho zozZerie.

Gro filmu, teda Eddie a Venom, bolo
zobrazené, ale aj napisané vazne
fantasticky. Nevadilo mi, ze CGl efekty boli
niekedy chaotické, akcia neprehl'adna a
neprekazal ani stupidny zaciatok plny klisé
a logickych dier. TaktieZ sa dalo prezit
Ze je akcia posunuta na druh kol'aj,
pretoZe tento film si ukradla hlaskujdca
symbibza Eddieho a Venoma. Dokonca
mi prestal vadit' aj fakt, ze Venom dostal
hodnotenie PG-13. Zaporak tiez nebol
vel'mi vyrazny, ale to zacina byt' vo
filmovom univerze Marvelu zvykom.

Zubaty drsnak
s ostrym jazykom

Musim vsak podotknat', Ze niektoré
akéné scény boli vazne neprehl'adné a
pozeralo sa na to vel'mi t'azko. Co sa vak
podarilo, to bol Venom. 0, ano, vysokansky,
robustny, ¢ierny symbiot s bielymi o¢ami
posobil ako z komiksu. Tu sa so CGlI
efektami tvorcovia vyhrali az do detailov.
Mrzi ma len jedna vec, absencia R-ratingu.
Dostanem ho aspori na DVD a Blu-ray

verziach Venoma? To by bolo jednoducho
Gzasné sledovat'! Lietajlce koncatiny,
hlaskujaci Venom a Sokovany Eddie.

\/ konecnom dosledku vidim Venoma
v pozitivnom svetle. Je to (Zasna jazda
s Ciernym humorom, vybornym Tomom
Hardym, nezabudnutel'ngym Venomom a
sympatickou Michelle Williams. Na film sa
urcite oplati ist' do kina a dovolim si tvrdit',
Ze aj v pripade, ak ste zarytym fanasikom
komiksov. Ako som tak dnes Cital novinky,
tak ani sabotaz fanisikov Lagy Gaga,
ktori pridavali negativne recenzie na film
VVenom, nepomohla a Venom by zrejme mal
vyhrat' tento tyzden boj v rebricku ziskov.
Venom sa vd'aka spackanému ratingu
umiestnil niekde medzi tromi az Styrmi
hviezdickami, ale vzhl'adom na to, Ze si

MOVIESITE.SK
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ukradol moje srdce, mu dam Styri. Difam,
Ze druhy diel bude poriadny masaker.

.Vitajte vo svete symbiozy
Venoma a novinara Eddieho
Brocka, ktora vas nielenze urazi,
ale este k tomu vSetkému vam
odhryzne hlavu a hned' nato si
zacne pytat' d'alSi pokrm. Je tu
vSak stale I'udska tvar Eddieho,
ktorého si symbiot Venom obl'lbi,
a tak vytvoria neuveritel'né duo
v jednom l'udskom tele, ktoré
si ukradlo cely film pre seba a
ani zasahy od Sony v podobe
PG-13 ratingu a vystrihnutych
scén mu v tom nezabranili."

Adrian Liska
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RECENZIA |BOHEMIAN'RHAPSODY" KINO

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie / USA, 2018, 134 min

ReZie: Bryan Singer

Scénar: Anthony McCarten

Kamera: Newton Thomas Sigel
Hudba: John Ottman

Hraji: Rami Malek, Lucy Boynton,
Joseph Mazzello, Mike Myers, Ben
Hardy, Aidan Gillen, Gwilym Lee,
Tom Hollander, Allen Leech, Jess
Radomska, Aaron McCusker, Michelle
Duncan, Max Bennett, Ace Bhatti
Producenti: Jim Beach, Graham King,
Brian May, Bryan Singer, Rog... (vice)
Stfih: John Ottman

Scénografie: Aaron Haye

Kostymy: Julian Day

PLUSY A MINUSY:

+ \ykon Ramiho
Maleka

+ Hudba od Queen
a koncertné scény

+ Ciastocny pohl'ad
do zakulisia
kapely a do
Zivota Freddieho
Mercuryho

- Ramiho predkus
- Ak Cakate
nieco iné, ako
je remeselne
zvladnuty
hollywoodsky
film, budete asi
trochu sklamani

HODNOTENIE:

* K K KW

Bohemian Rhapsody

AKO DOPADLO FILMOVE SPRACOVANIE ZIVOTA
LEGENDARNEHO FREDDIEHO MERCURYHO?

Skupinu Queen a Freddieho Cohen, na platne vsak uvidite Ramiho s( tieto problémy vidiet' a to aj napriek

Mercuryho netreba nikomu Maleka. A tvorcovia museli hl'adat' aj tomu, Ze niektoré detaily by sa dali filmu
predstavovat'. Ich mena pozna prakticky nového reziséra po tom, ¢o Bryan Singer vytknat'. Napriklad Freddieho predhryz
kazdy a ich nad¢asova hudba sa nestrati opustil produkciu filmu. Na vysledku nie (ano, to je spisovné oznacenie slova

ani v dnesnej konkurencii. Niektoré kultové
skladby, ako je We Are The Champions,
budeme na verejnych podujatiach

pocivat' zrejme eSte dIhé desat'rocia.

Poznate vsak pribeh skupiny Queen a
najma samotného Freddieho Mercuryho,
ktory bol zo Stvorice ¢lenov kapely
najvystrednejsi? Tato otazku sa pytajd
aj filmovi tvorcovia a po takmer 30
rokoch od smrti Freddieho prichadzaja
s filmovym spracovanim jeho kariéry.

Bohemian Rhapsody je film, ktory
sprevadzali viaceré komplikacie. Freddieho
mal najskor hrat' komik Sacha Baron
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predkus), s ktorym to tvorcovia trochu
prehnali, a tak filmovy Mercury posobi
podl'a zahrani¢nych kritikov trochu ako
postavicka zo Simpsonovcov. Trochu
prehanajq, ale v podstate majd pravdu.

Rami Malek sa vsak hlavnej Glohy
zhostil bravirne a mozZnoze nerozprava
Gplne takym Stylom ako Freddie, ale
je uveritel'ny a to najma v druhej Casti
filmu. Za celkovy vykon si jednoznacne
zasl(zi pochvalu a v zaveretnej Casti filmu
dotiahol hranie (alebo napodobriovanie?)
Freddieho do dokonalosti. Dalo by sa
povedat', Ze ako Freddie t'ahal cely Queen,
tak Malek t'aha cely film. Niezeby hrali
ostatni clenovia skupiny druhé husle,
vo filme najdete niekol'ko odkazov na
ich prinos a tvorbu, ale jednoducho
nie s0 taki exoti ako Freddie.

Ani Mercury vSak nebol vo svojom vnitri
natol'ko vystredny, ako sa prezentoval
navonok. Film sa snaZzi ukazat' aj tito
jeho stranku, ¢i sa mu to dari, si musi
zvazit' kazdy divak sam. Faktom je, Ze pre
I'udi, ktori majd radi pesnicky od Queen
a neprecitali desiatky knih o Freddieho
Zivote, bude Bohemian Rhapsody film,
ktory si s vel'kou pravdepodobnost'ou
uzijd. Je precizne natoceny, ma
atraktivnu zapletku a obsahuje hudbu
od Queen, ktora sama o sebe staci, aby
ste filmarom odpustili pripadne malé
chybicky. Jednoducho, ked' zaznejl prvé
noty znamych skladieb, film dostane
na par minat Gplne in( atmosféru.

Bohemian Rhapsody pokryva cely pribeh
skupiny od jej vzniku, prvé Gspechy az po

legendarny Live Aid koncert vo Wembley
v roku 1985. Neignoruje ani komplikovand
povahu a Zivot Freddieho & problémy,
ktorym musela skupina celit'. A hlavne
prinasa ciastocny pohl'ad do zakulisia.

Nechcem rozpitvavat, nakol'ko st
jednotlivé scény a dialégy zalozené na
skutocnosti a ¢o vSetko doplnili filmari,
aby to vhodne zapadalo do scenara.

Niekto by vSak mozno ¢akal preciznejsie
spracovanie alebo vacsi déraz na zivot
skupiny ¢i urcité obdobia Zivota Mercuryho.

Bohemian Rhapsody je vdak v prvom
rade film, ktorého ciel'om je priniest'
zabavu. Nie je to dokument s dérazom
na vernost' Gplne vSetkych informacii a
dialégov. A ako celok pIni svoj (el vel'mi
dobre. 134 minGt dlhy film ma svizné
tempo, znamu hudbu aj koncertné scény.

MOVIESITE.SK
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Zabavi ismevnymi scénami, vyvola emécie
a z kina budete asi odchadzat' s ¢iastocnym
smutkom, ze Freddie Mercury uz medzi
nami nie je a Ze uz nikdy nezazijete
atmosféru koncertu skupiny Queen. Ak

by totiz koncertovala aj dnes, okamzite by
som kupoval listky na koncert. A pokial' bol
toto ciel' tvorcov, zvladli to na jednotku.

.Bohemian Rhapsody
je remeselne vel'mi dobre
zvladnuty hollywoodsky film,
ktorému prakticky ni¢ nechyba.
Skvelé herecké vykqny a dobré
tempo vyborne doplna hudba
od Queen. Pre fanusikov tejto
kapely je film povinnost'ou,
idealne v kine s vel'kym platnom
a Spickovym zvukom."

Roman Kadlec
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RECENZIA |MEG:HROZBA Z HLBIN| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2018,113 min

RéZia: Jon Turteltaub

Predloha: Steve Alten (kniha)
Scenar: Dean Georgaris, Jon

Hoeber, Erich Hoeber

Kamera: Tom Stern

Hudba: Harry Gregson-Williams
Hrajd: Jason Statham, Ruby Rose,
Robert Taylor, Cliff Curtis, Rainn
Wilson, Bingbing Li, Masi Oka, Olafur
Darri Olafsson, Jessica McNamee,
Page Kennedy, Vithaya Pansringarm,
Shuya Sophia Cai, Winston Chao

PLUSY A MINUSY:

+ pledinka Jasona
Stathama

+ kvalitné efekty

+ hladny
megazralok

- prili§ naivné
- absencia krvi

HODNOTENIE:

* KT

MEG: Hrozba z hibin

PRAVEKE MONSTRUM UTOCI Z HLBIN

A nanest'astie to nie je iba rozzirena

Studenkova v bazéne. MEG je skratka
z Megalodona, prehistorického Zraloka. Ten
mal vyhynat' uz pred 30 milionmi rokov,
ale chyba lavky. Vedci vo futuristickom
podmorskom vyskumnom centre objavili,
Ze dno Marianskej priekopy nie je dnom,
ale len nepreniknutel'nou vrstvou plynu a
pod fou sa este skryva Zivot. Nehorazne
vel'ky zivot prahniici po I'udskom sushi
zabalenom v skafandri v podobe 20 metrov
vel'kého zraloka. Jedenast'metrovy drobec
z Cel'usti tvorcom evidentne nestacil. Je
to trosku i podl'a pravdy a ak prizmirite
obe oci, mdzete film povazovat' za
zabavny National Geographic dokument.

Plyn v Marianskej priekope prekona
expedicia v high-tech ponorke, v5etko
sa samozrejme v hibke 11 kilometrov
kolosalne pokasle a tak na zachrann(
misiu prichadza Jason Statham naslapany
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testosteronom a charizmou. Ten uz kedysi
podobn( akciu zazil a je jediny ¢lovek na
svete, ktory je schopny posadku v podobnej
hibke zachranit'. Tu by som sa zastavil a
vypichol paralelu s filmom Mrakodrap, ktory
Siel do kin skoro sibezne a hral v iom
Dwayne The Rock Johnson zachranujaci
rodinu z pazUrov ohnivého pekla. Oba
filmy stavajd na vel'kolepej akcii, efektoch
a silnej charizmatickej postave. Ale hlavne
oba reflektujd smerovanie svetovej
ekonomiky. Ak chcete dnes zaplatit'
takyto film, musite vyhoviet' ¢inskym
investorom, ktori zacvakali vacsinu z
obrieho 130 milidnového rozpoctu. Na
zralocie bécko od reziséra, o ma na konte
Honbu za pokladom (2004) s Nicolasom
Cageom, vam dnes uz nikto v Hollywoode
peniaze neda. A preto v oboch filmoch
vystupuje plejada ¢inskych hercov (mne
neznamych), davy ¢inskych komparzistov
a oba sa odohravaji v Cine. Je otazne, ako

vel'mi toto dokazete akceptovat', pri MEG
mi prisla eSte miera balansu v poriadky,
ale pri Mrakodrape je uz to podliezanie
¢inskemu publiku Gplne cez Ciaru a miera
klisé ¢i naivity bola pre mna nednosna.

Rezisér prevazne dobrodruznych
komédii John Turteltaub zvladol zrezirovat'
zabavny letny vel'kofilm, ktorému sice
Skodi PG-13 (Cize maximalne 3x ,fuck’,
Ziaden sex a minimum krvi), ale i napriek
detskému ratingu sa obcas obri Zralok
odtrhne z ret'aze a preplnené ¢inske
pobreZie neostane bez ujmy na zivotoch.
Film ma tri Casti. V prvej exploratnej
skimame tajomné morské dno, ¢o je
prekvapivo zaujimavé a zabavné. Plus,
niekde tam v naznakoch divak tusi skrytd
hrozbu, ktora udrie postupne v druhej
¢asti. Utoky obrieho Zraloka st sporadické,
najprv sa len s rozpakmi zahryzne obrimi
Cel'ust'ami do celej podmorskej zakladne.
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Ale milionar, ktory ju zasponzoroval, v hiom
vidi len kapital a tak sa zacina honba za
Megalodonom. Lov Zraloka, ktory si dava
vel'rybu ako jednohubku, sa samozrejme
musi skomplikovat' a dochadza tak

k Sialenym scénam v style ,Statham
priviazany na lane ako obrovsky plesaty
Cervik t'ahany lod'ou pred rozzirenym
zralo¢im predatorom’ a podobne. Prave
v tretej tematickej ¢asti filmu totiz MEG
dorazi k ¢inskemu pobreziu (ked' stratite
diet'a na ¢inskej plazi, je jednoduchsie si
urobit' nové, ako ho hl'adat') a prichadza
k Sialenému akénému finale. Statham

je ako podmorsky Rambo, ktory si aj so
Zralokom vo vel'kosti mrakodrapu poradi
I'ahSie ako koclr so zlatou rybkou.

MEG nie je ziadnym spasenim
#ralotieho zanru ani novymi Cel'ust'ami.
K¢ym minuloro¢né 47 metrov bolo blizko
ku klasickému hororu, MEG je skor King
Kongom pod vodou, akurat namiesto

vel'kej opice (zviera, nie to, Co zaZivate po
piatkovej noci!) Gtoci pahltna paryba.

Statham ale dokaze podobny film s
prehl'adom utiahnut', na ni¢ sa nehra,
odl'ahcena atmosféra preSpikovana
viac-menej podarenymi vtipmi funguje

a hlavne film i napriek klasickym klisé
zanru pekne odsypa. Digitalne triky
sa podarili a vyzera to patri¢ne draho,
tak ako sa na tento zaner patri.

«Kvalitnych letnych
blockbusterov bolo tento rok
poskromne, ak si samozrejme
odmyslim komiksové Marvelovky
(ktore mi uz osobne lezi
hore krkom). Divak baziaci po
primitivnej popcornovej zabave sa
moze prijemne osviezit' aspon pri
MEG, ktory je milym prekvapenim.
RezZisér Turteltaub i vd'aka
Stathamovej charizme zvladol
ukocirovat' obrovsky rozpocet,
vyuzil ho na maximum a prinasa
zabavny zraloci film, ktorého
tempo nikde nedrhne, nezastavuje
a plava zvysujicim sa tempom do
vwybusného, zbesilého zaveru."

Jan Hamlik
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RECENZIA FMISSION:IMPOSSIBLE = FALLOUT' KINO

ZAKLADNE INFO:
USA, 2018, 147 min |
Rézia: Christopher McQuarrie I. ‘
|

Scenar: Christopher McQuarrie
Kamera: Rob Hardy

Hudba: Lorne Balfe |
Hrajd: Tom Cruise, Henry Cavill,
Rebecca Ferguson, Simon Pegg,

Ving Rhames, Vanessa Kirby, Alec
Baldwin, Sean Harris, Angela Bassett,
Michelle Monaghan, Wes Bentley,
Kristoffer Joner, Frederick Schmidt,
Joey Ansah, Caspar Phillipson,
Velibor Topic, Gordon Alexander, Alix
Bénézech, Russ Bain, Grahame Fox

PLUSY A MINUSY:
+rézia

+akEné scény

+ herecky ansambel

- prilis dlhé
- zmatocny dej

HODNOTENIE:

* K K KW

Mission: Impossible - Fallout

JAMES BOND ZOSADENY Z TRONU NAJLEPSIEHO AGENTA SVETA!

Ked' som v roku 2012 uvidel Jacka

Reachera pod taktovkou reZiséra
Christophera McQuarrieho s hereckym
koncertom Toma Cruisa, vedel som, ze tu
mame novych kral'ov vel'kého akéného
Spionazneho trilleru. Jack Reacher mal
vSetko, o chybalo XYZ pokracovaniam
Bonda (s vynimkou genialneho Skyfall)
i pokracovaniam Mission: Impossible,
ktoré sa zacali topit' v kaluzi generickej
priemernosti a zamenitel'nosti. Mal
nakazlivi detski hravost', genialne
natocené ak¢éné scény, draho vyzerajiice
vel'kolepé nahanacky a kvalitne
prekombinovany pribeh, ktory v ramci
zanru vyastil do uspokojivej pointy. A
hlavne charizmatického herca, ktory to
celé utiahol a dodal postave osobitost'
sebe vlastnd. Je jedno, ¢o si o Cruisovi
ako cloveku myslite. Sam som ho nemal
isty Cas rad, vyberal si zvlastne dlohy,
prezentoval sa hlavne divnymi sektarskymi

96 | Generation

nazormi (je aktivny scientolog) a eSte
divnejSimi rozpadmi manzelstiev (jedna
epizoda Family Guy si z toho vSetkého
trefne ut'ahuje). Tom Cruise ako herec
vSak dospel ako najlepSie modranské
vinko a z pofidérneho burciaku sa stal
medailami oven¢enym hollywoodskym
mokom a zaradil sa do top hereckej
ackovej akcnej ligy po boku Stathama

¢i Rocka. A najviac mi imponuje, Ze si

ako jeden z miliona, podobne ako onoho
¢asu Jean Paul Belmondo, sam a bez
kaskadérov toci i krkolomné scény. Vsak i
premiéra Mission: Impossible - Fallout sa
musela odsunit', lebo si pri preskakovani
striech mrakodrapu zlomil ¢lenok.

Christopher McQuarrie a Tom Cruise
majl na svedomi i predosly diel Mission:
Impossible s epickym nazvom Narod
grazlov a Sestka nan zakonite nadvazuje.
Sam si uz nepamatam pribeh pat'ky, takze




prvd polhodinu som bol Sokovany, aky
nezmysel mi serviruju. Nast'astie, reZisér
svoje kvality nezaprel a vSetky postavy,
ich motivacie i zapletky sa polopate
vysvetlia a vietko do seba zapadne. Sice
Spagiet dvestokilového Taliana, ale v ramci
zanru (pribeh v akénom filme je potrebny
rovnako ako vo filmoch od 18 rokov)
funguje a dava akd-taka sedliacku logiku.

Z deja prezradim akurat to, Ze Ethanovi
Huntovi (Tom Cruise) ukradn( spred nosa
pluténium a mongolski (i kto to bol)
teroristi z neho vyrobia rovno dve mega
atémové bomby. Tie treba zneSkodnit'
sGcasne a k tomu je potrebny este
spinag, ktory ma hlavny zloduch. Do toho
sa tu menia identity vd'aka maskam z
pokrocilej 3D tlaciarne, vpichuja do krku
GPS sledovace, beha sa cez korporatne
open space kancle v mrakodrapoch, vykona
sa trojita zrada, zamieSa CIA, FBI, MI6 a
vSetko exploduje v poslednej sekunde -
alebo i nie. Pribeh ako celok je evidentne
klasicka vel'ka Spionazna hldpost, ktora
ale paradoxne rozdrobena na jednotlivé
vzt'ahy a dialégy funguje. Nové Mission:
Impossible nie je samozrejme Ziaden
pomerne realisticky sa tvariaci drsny Jason
Bourne, ale séria sa vyprofilovala viac
popkornovym akénym blockbusterovym
smerom ala Transformers ¢i Fast and
Furious, zatial' nast'astie i so zachovanim
pomerne inteligentného deja ¢i dialégov.

Akény film takéhoto ranku potrebuje v
prvom rade skvelé dynamické sekvencie
a dialégy st len vatou vypliRajlcou cas
medzi bitkou, prestrelkou a nahanackou,
plus sa niekde medzi tieto poschodia
akéného hamburgeru ob&as podari vtesnat'
i Stipku oblec¢eného sexu. Toto vSetko film
ma v prvotriednom rezisérskom pozlatku

L1
- —

ackovej ligy. Za drsna krvava bitku na
snehovobielych zachodoch, Sialend jazdu
motorka vs staré hranaté BMW ¢i finalny
sUboj na helikoptérach naprie¢ drsnym
pohorim by sa nemusel hanbit' ani Michael
Bay vo vrcholnej forme. A motorkari tu na
rozdiel od Venoma nosia i rukavice a helmu
presne tak, ako nas to ucili v autoskole.

Fallout cti tradicie série a preto sa tato
recenzia do 30 sekind sama znici, vietko
sa deje v poslednej moznej sekunde,
akcia je dohnana do krajnosti az na zraz
kilometer vysokého Gtesu. Do tohto
rezisér dokazal vtepat' i svoj osobity
rukopis a Ethana Hunta narozdiel od
Bonda pol'udst'uje. Hlavny hrdina zlyhava
pocas celého filmu i v bitkach €i Sialenych
nahanackach. A ked' po stretnuti so svojou
Zenou (ktora musel kvéli praci opustit'

a ukryt' ju v anonymite) a naslednom
zbesilom lete helikoptérou doranany
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ledva dokriva k hlavnému zlosynovi, id( z
toho tie pravé emécie a drzite mu palce.
Taktiez v okamihu, kedy sa stara o zranen(
policajtku, je divak doslova dojaty.

Na akény film ma Mission: Impossible
dokonaly casting, zloZzeny z talentovanych
hercov a skvelo obsadené boli i roly,
kde protagonista kon¢i o desat' minat
s gul'kou v hlave ¢i noZzikom v bruchu.
Charizmou t'aha opraty mali¢ky a pritom
vel'ky herec Tom Cruise, sekunduje mu
britsky komik Simon Pegg (SGmrak
mrtvych), drsny fazaty Henry Cavill
(kvoli tymto fizom mate no¢né mory
z upraveného Supermana v Justice
League) a hlavne konecne niekto
vytiahol Vinga Rhamesa (Snyderov Usvit
mftvych) z cé¢kovych zombie filmov a
dal mu rolu drsnaka, aka si zasldzi.

.\ poradi uz Sieste pokracovanie
Spionaznej série Mission:
Impossible je ceresnickou na torte
celej série. Mat' o chlp lepsi pribeh,
idem do pIného hodnotenia. Z
kultového Spionazneho trileru
od Briana de Palmy sa stala
nadupana popkornova zabava
pre masy, ktora v akcnosti poraza
i Rychlo a zbesilo. Nebojim sa
nové Mission: Impossible -

Fallout ohodnotit' uz teraz ako
najlepsi akény film roka, podobné
dychberiice scény maloco prekona
a film funguje i ako celok, hlavne
vd'aka perfektnému hereckému
obsadeniu a vynikajicej rézii."

Jan Hamlik
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RECENZIA [PATRANIE| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2018,101 min

REZIA: Aneesh Chaganty

SCENAR: Aneesh Chaganty, Sev Ohanian
PRODUKCIA: Timur Bekmambetov,

Sev Ohanian, Natalie

Qasabian, Adam Sidman

HUDBA: Torin Borrowdale

HRAJU: John Cho, Debra Messing,
Joseph Lee, Michelle La, Sara Sohn

PLUSY A MINUSY:

+Scenar

+\Vyuzitie
novodobych
technologii

+ Herecké vykony

+ Nepredvidatel'ny
dej

+ Originalne
spracovanie

- nic

HODNOTENIE:

1 0. 0.8 & ¢

Patranie

PRAVDA JE NIEKEDY VRTKAVA

Film Patranie mal svoju premiéru uz
na festivale Sundance a momentalne
ho najdete aj v slovenskych kinach. Ide o
prvy celovecerny film reZiséra Aneesha
Chaganty, ktory napisal aj scenar.
Patranie zaujme v prvom rade tym, Ze
sa celé odohrava len na smartfonovych
a pocitacovych obrazovkach. Tohto
experimentu sa vSak netreba bat',
divaka v kine ¢aka napinava drama.

St'astie je len docasné

Zaciatok filmu vas vtiahne do zivota rodiny
Kimovcov. David Kim (John Cho) a jeho Zena
Pam (Sara Sohn) ZijG St'astny zivot aj so
svojou dcérou Margot (Michelle La). Divak si
prejde celou histériou rodiny prostrednictvom
obrazkov a videl. Idylka sa zmenf v ¢ase,
ked' ma Margot nastapit' na strednd Skolu,
pretoZe jej matka vazne ochorie a zomrie.

Otec a dcéra sa snazia vyrovnat' s touto
skutocnost'ou. Aby toho nebolo malo,
jeden vecer sa Margot nevrati domov zo
stretnutia Studijnej skupiny. David Kim spoji
sily s popularnou detektivkou Vickovou
(Debra Messing) a cez dcérin laptop sa
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pomocou internetu snazi vypatrat', ¢o sa
stalo jeho dcére v noc jej zmiznutia.

Sposob natacania
neobmedzuje

Clovek by si povedal, Ze na obrazovku
pocitaca hl'adel uz v praci a do kina preto ist'
nemusi. Opak je vSak pravdou. Premysleny
scenar s dovtipom wyuzil v podstate vsetko
z repertoaru socialnych sieti v prospech
filmu. Ci uz i8lo o Facebook, YouTube, Skype,
Instagram alebo streamovanie, nikdy ste
nevedeli, Co sa stane d'alej, ¢im vas film drzal
v napati. Vsetkymi tymito prostriedkami film
na jednotku zobrazuje zGfalost' situacie.

Urcitym spdsobom to nati divakov
zamysliet' sa aj nad ich pouzivanim
socialnych sieti. Dondti vas rozmysl'at!,
ako by ste reagovali v danej situacii vy.
John Cho tento film v podstate nesie
svojim hereckym vykonom na ramenach,
¢o je vzhl'adom na zameranie filmu na
postavu otca vyborné. Dobre mu kontruje
aj Debra Messing, v Glohe detektivky je
presvedciva, kona logicky a realisticky.
Zaujimavé je, ze chémia medzi otcom a
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(Ne)st'astny koniec

Scenar by bol aj bez efektivneho vyuZzitia
prvkov socialnych médii Gzasny, ked'ze
obsahoval vSetko, Co od napinavej dramy
oCakavate. Divak sa citi ako detektiv a snazi
sa prist' na to, ¢o sa deje. \/ koneCnom
dosledku som vazne necakal, Ze film bude
na takejto vysokej Grovni. Od zatiatku az
po koniec bolo jasné, Ze nejde len o skisku
relativne nového subzanru. Ak mate
naladu na kriminalnu dramu, ktora vyuziva
prvky modernych technolégii, a to hlavne
socialnych sieti, urcite si tento podareny
kisok nenechajte ujst'. Film Patranie je
dostupny v slovenskych kinach vd'aka
spolocnosti Itafilm od 13. septembra 2018.

Adrian Liska
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RECENZIA [POCOM MUZITOZIA| KINO

ZAKLADNE INFO:

Cesko, 2018,95 min

RéZia: Rudolf Havlik

Scenar: Rudolf Havlik, Radka Trestikova
Kamera: David Ployhar

Hudba: Ondrej Konvicka

Hraji: Anna Polivkova, Jiff Langmajer,
Matéj Hadek, Tara Pauhofova, Jifi
Havelka, Lenka Vlasakova, Sara
Sandeva, Lucie PoliSenska, Andrea
Hoffmannova, Oldfich Navratil,

Nad'a Konvalinkova, Lucie Steflova,
Jakub Volak, Ester Kocickova, Jana
Synkova, Pavla Tomicova, Jifi Marysko,
Dominika Myslivcova, Richard
Jaroslav Miiller, Evelyna Steimarova

PLUSY A MINUSY:

+ Anna Polivkova
+ salvy smiechu

- logika scenara
- opakujice sa vtipy

HODNOTENIE:

* K K KW

o Va

Po com muzi tuzia
PO SEXE A VELKOM P...IVE!

Kedysi davno, ked' este Mel Gibson
nemal antisemitské narazky a
problémy s alkoholom za volantom,
zaziaril v komédii Po ¢om Zeny tdzZia
(2000). A ked'ze Zevraj uz vsetko
na svete bolo vymyslené, prichadza
na zachranu ceskej kinematografie
kopirovanie znamych hollywoodskych
(dnes uz v podstate) klasik.

Oprasit' ale v dobe kampane
metoo (pol korporatneho Hollywoodu
sexualne obt'azovalo Zeny aj muZzov pri
obsadzovani Gloh) komédiu, ktora si
robi srandu zo zien a z muza sa stava
Zena, by asi nebolo Gplne gender koSér,
takze bratia Cesi to vyriesili ligiacky.

Po com muzi tdzia evokuje vycucom
deja kvazifeministicka komédiu, ktora ma
ale vel'mi $ovinisticky humor. Co nemusi
kazdému ,Stimovat” a v kombinacii so
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TAMA PAUHOFOWVA
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ANEA POLIVHOYE
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situacnym humorom ala Ace Ventura
moze I'ahko povzbudzovat' k hodnoteniu
ako odpad ¢i jedna hviezditka na csfd.

Od komédie ¢akam hlavne, aby ma
vedela rozosmiat' a pobavit' bez silného
pocitu znechutenia, trapnosti ¢i marnosti
prepozeraného casu. Po Kamenakoch,
Dédictvi aneb Kurvasenefika (2014) ¢i
Spindla (2017, recenzia tiez odo mAa na
moviesite.sk) som nadobudol presvedcenie,
Ze sa Ceska blazniva komédia utopila
v Zumpe podpriemernosti, z(falej

nevtipnosti a vyprchanych storoc¢nych
vtipov, ktoré by nerozosmiali uz ani
Franza Jozefa. Nast'astie, obcas vykukne
vtipne sInko spoza mrakov v podobe
prave 100% blaznivej komédie, ktora

sa na ni¢ nehra a celd stopaz chrli na
divaka Gsmevné toporné i stoporené
situacie dohnané do absurdnosti.

Hlavn( Glohu v Po ¢om muzi tdzia ma
Sovinistické prasa a zaroven Séfredaktor
Playboya Karel Kral (Jifi Langmajer). Ten
hned' v Gvode udrie zZenstilého autora
v TV diskusii, ocita sa na ulici a spity
ako doga zabladi na jarmoku do stanu
ciganskej vestice. Tam si mddro zazela
stat' sa zenou a rano sa vykol'ajeny
vytrepe do vane uz ako kizelno-
ohavna herecka Anna Polivkova.

Ta je vyraznym zjavom na ceskej
hereckej scéne a s nos - blesou (zamerna
presmycka) nerobi hanbu menu Polivka.
Ano, je to dcéra Bolka a zdedila jeho
talent (dGfam, Ze nie aj chut' na slivovicu).
Ci uz ste sledovali skvely serial Az po
usi v produkcii HBO, ¢i podpriemerny
Spindl, urtite ste ju zaznamenali.

Ako premeneny playboy v tele Zeny
je (zasna a jej metamorfoza motyl'a
v hisenicu komedialne dokonala.

Opakujdci sa vtip ma vacsinou znechutj,
ale pozorovat' Annu, ako sa snazi o balans
na vysokych podpatkoch, bavi celd dobu.
Jej .drzkopady' si skvostné a dosahujd
kvalit najlepsich Youtube videi, kde si
I'udia narazia kokos. Karel Kral sa v tele
Zeny infiltruje ako recepcna priamo do
redakcie Playboya, ktorému uz Séfuje zena
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(étericka Tana Pauhofova), najlepsieho
kamarata presvedci, Ze je stale Karel
uvazneny v Zenskom tele s prsiami a
nakol'ko kazdy pozna kazdého, Sialené
vzt'ahové eskapady sa roztacajd naplno.

Po Com muZi tdZia nie je ani originalna,
ani nonstop vtipna komédia. Naopak,
miestami vtip vypali trapne a nevhodne, 3j
autor knihy pre Zeny je totalny Sovinista,
ktory ma Zeny len za objekty svojej tizby
nazov hribuy, ale nepriatel' Zien) ako Harvey
Weinstein, ktory obt'azoval este i Umu
Thurman (asi nevidel Kill Billa). Situacny
humor vsak zvlada na jednicku. Ked' sa
Anna Polivkova ako totalna muzatka snaz
prvykrat nalicit' ¢i obliect' pan¢uchy na
krat'asy, neda sa schuti nesmiat'. A prave
vd'aka jej vciteniu sa do Glohy film funguje
a fan@sika blaznivych komédii nesklame.

.Po com muzi tizia dokazuje,
ze Ceska komédia este nie je
stratena a zatrateniahodna. Spolu
s treskutovtipnym scenarom,
hereckym koncertom Anny
Polivkovej a Sialenymi vzt'ahovymi
situaciami ad absurdum vyvolavala
v kinosale mexické viny smiechu
a to je pre mna hlavné - prist,
zasmiat' sa, zabudnat' na vSedné
starosti. A vobec neprekaza, ze
ide len o vypozicany hollywoodsky
stary napad a cisty blaznivy
vyplach bez citovania Kafku i
tragikomického zamysl'ania
sa nad zmyslom bytia."

Jan Hamlik

Generation | 101



RECENZIA FHOLED THE DARK| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018,125 min

RéZia: Jeremy Saulnier

Predloha: William Giraldi (kniha)

Scenar: Macon Blair

Kamera: Magnus Nordenhof Jgnck
Hudba: Brooke Blair, Will Blair

Hrajd: Jeffrey Wright, Alexander
Skarsgard, James Badge Dale, Riley
Keough, Beckam Crawford, Macon Blair,
Jonathan Whitesell, Conor Boru, James
Bloor, Tantoo Cardinal, Eric Keenleyside,
Sean Hoy, Savonna Spracklin, Peter
McRobbie, Barb Mitchell, Amanda Burke
Producenti: Anish Savjani, Neil Kopp
Strih: Julia Bloch

Scénografia: Ryan Warren Smith
Kostymy: Antoinette Messam

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra
+drsné akéné scény
+ pocit tajomna

- bez odpovedi

HODNOTENIE:

* KT

Hold the Dark

SVET, KTOREMU VLADNU VLC]

Drsnota pre chlapov. VSade, kam pribeh je vel'mi jednoduchy. Russell Core Keough) z malej osady menom Keelut na

sa pozrie$, len temnota a zima, o (Jeffrey Wright) je odbornikom na vikov, Aliaske. Tej sa totiz pred ¢asom stratil syn
zalieza az do Spiku kosti... Nieco takéto dokonca o nich napisal aj svoju vlastni —odvliekla ho svorka vlkov nevedno kam.
som si pomyslel, ked' som si pustil trailer. knihu. Na zaklade nej ho najde a poprosi Chce ho ngjst’ a zaroven si zjednat' pomstu.
0Od reziséra Jeremyho Saulniera by som o pomoc mlada zena Medore Slone (Riley Russela jej pribeh zaujme a rozhodne

ani nic iné necakal. Jeho indie filmy Blue
Ruin (2013) a Green Room (2015) poriadne
zamavali nejednym divakom - pIné nasilia
a nekompromisnej brutality zabalenej do
zvlastnej atmosféry. Rozhodne sa teda
nejedna o ni¢, ¢o by nadchlo klasického
mainstreamového divaka. V podobnom
duchu sa nesie aj jeho najnovsi filmovy
prirastok — Hold the Dark. Nie je preto
Ziadne prekvapenie, Ze po projekte
chinapol streamovaci gigant Netflix, znamy
svojim prisnym vyberom scenarov.

Jednoduchy pribeh

\/ tomto pripade sa mi vSak zda, ze
scenar predsa len trosku Skripe. Samotny
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sa je pomoct' s patranim po chlapcovi.
Hned' na mieste vsak zacne zist'ovat', Zze
veci sa nemajl tak, ako sa na zaciatku
zdali, a pomaly za¢ne odhal'ovat' pozadie
krutej pravdy. Navyse sa z vojny v Iraku
vracia Medorin manzel Vernon (Alexander
Skarsgard), ktorého prostrednictvom

sa udalosti okolo nest'astného Russela
rychlo dostan( do nasilného bodu varu...

Vel'a otazok, ale kde
s odpovede?

Dejova linka teda sama o sebe vyzera
celkom zaujimavo, no zial' iba na prvy
pohl'ad. Uvod ma navnadil, pretoze

nastolil vel'a otazok a nezodpovedanych
premennych, ktoré ¢im d'alej, tym

viac drazdili moju zvedavost'. Navyse
som s uspokojenim pozoroval, ako

sa to nabal'uje a tajomstiev okolo
postav slstavne pribada.

AvSak ako iSiel ¢as a zaver sa blizil,
tak som s neprijemnym pocitom
zistil, Ze vlastne ani jedna otazka
nebola za cel( td dobu zodpovedana.
Jednoducho mi cela pointa prisla, ako
keby ani nemala ziaden vyznam.

Aby sme si rozumeli, mam rad otvorené
konce a pointy, ktorych vysvetlenie je
ponechané aj na divakovi, no tu sa mi to
zdalo prehnané, scenar divakovi vobec
nepomaha, skratka ako prislo, tak odislo.
Otazky typu preco? naco? ako? ale stale
visia nad divakom nezodpovedané, to ma
v kone¢nom désledku dost' iritovalo.

Ked' forma prebija obsah

AvsSak formalna stranka splnila
presne to, ¢o som aj ¢akal a na ¢o som
u tohto reZiséra navyknuty — vt'ahujica
a temna atmosféra a vel'ka porcia
drsného nasilia. Uz prvé momenty
filmu sG v tomto smere vt'ahujlce
a plnou mierou patajlce pozornost'
divaka. Vsadepritomna zima a ponurost'
vacsiny scén tento pocit eSte umocriujd.
Dokonca by sa tu nasiel aj bonus.

TotiZto nepamatam si, ze by som niekde
v nejakom inom filme videl tak po vSetkych
strankach dokonall prestrelku, bola
priam az epickych rozmerov. Jednoznacne
ide 0 majstrovskd scénu hodnd
zapamadtania, ktora by som najradsej
zaradil niekam na pamatna tabul'u.

MOVIESITE.SK
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K lepsiemu dojmu prispeli aj samotni
herci, zahadnost' a neurcitost' ich postav
(Medora a Vernon Slone) vel'kou mierou
prispievali k celkovej tajomnosti filmu.

Nic pre mainstreamového
divaka

Co povedat' na zaver? Film svoje
kvality rozhodne ma, dovolim si tvrdit', ze
mraziva a ponura atmosféra, ktord
umocnuji samotni herci, ako aj vSeobecna
drsnost' a brutalita akcnejSich scén.

Hodna zapamatania je najma
prestrelka s policajtmi, v ktorej za par
minGt zomrie najvacsi pocet policajtov
na meter Stvorcovy zo vSetkych filmov,
ktoré som mal moznost' vidiet'. Na
druh( stranu je vel'ka Skoda, Ze pointa
filmu je t'azko uchopitel'na a jej vyznam
nikam nevedie. Na konci nedostane
divak ani jednu odpoved' na ziadnu
zo zasadnych otazok, ktoré po cely
Cas Uspesne drazdia zvedavost', o
pokladam za dost' zasadné minus.

»Hold the Dark je rozporupiny
snimok. Na jednej strane sa
moze pysit' vybornou mrazivou
atmosferou, nastolenim pocitu
tajomna spolu s otazkami, ktoré
drazdia zvedavost', a tieZ aj
slusnym hereckym prejavom.
Na strane druhej tu vSak divak
nedostane odpoved' na ziadnu
otazku, vSetko je ponechané
iba na nom a jeho fantazii,
co je dost' iritujace. Clovek
pozera, pozera a... A nic. "

Richard Zona
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RECENZIA [CASTLE ROCK| SERIAL

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018,8h 54 min

(Minutaz: 48-55 min)

Autori: Sam Shaw, Dustin Thomason
Rézia: Michael Uppendahl, Daniel
Attias, Andrew Bernstein, ...

Scenar: Gina Welch, Sam Shaw,

Dustin Thomason, Scott Brown, .
Kamera: Richard Rutkowski

Hudba: Thomas Newman,

Chris Westlake

Hrajd: Melanie Lynskey, Scott Glenn,
André Holland, Jane Levy, Terry OQuinn,
Bill Skarsgard, Sissy Spacek, Alex Ziwak,
Phyllis Somerville, Ryan Eatherton, Noel
Fisher, Frances Conroy, Ann Cusack,
Chris Coy, Josh Cooke, Caleel Harris,
Schuyler Fisk, Charlie Tahan, Kevin
Dennis, John W. Iwanonkiw, Allison
Tolman, Adam Rothenberg, Aaron St

PLUSY A MINUSY:

+ budovanie
atmosféry

+scenar

+ herci

+ kamera

- posledné mindty

HODNOTENIE:

1. 6.6 & 0*¢

Castle Rock

MINULOST TA AJ TAK DOZENIE

Pred odvysielanim prvej casti

toho divak o tomto seriali vel'a
nevedel. VV usSiach I'udi rezonovalo
hlavne jedno meno - Stephen King. To
je samozrejme samo o sebe znacka,
ktora stoji za pozornost', avsak z
minulosti vieme, Ze nie vzdy bola
Kingova knizna predloha spojena i s
filmovym Gspechom u divakov. Niektoré
adaptacie sa vydarili viac, niektoré zase
menej. VV pripade serialu Castle Rock
sa na scenari podiel'al King osobne a
musim uznat', Ze filmové spracovanie
je jednym z najlepsich, aké som mal
z tohto siidka moznost' vidiet'.

Castle Rock — svet podl'a Kinga
Pribeh sa odohrava v mestecku
Castle Rock, ktoré sa uz samo o sebe

stalo kultovym vymyslenym mestom,
pretoZe prave v iom sa odohrava mnoho
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skvelych Kingovych romanov — Mrtva

z6na, Cujo, Temna polovica, Doctor Sleep...

Divacky znamou je mestska vaznica
Shawshank, v ktorej sa odohravajd
niektoré délezité scény (nemusim hadam
ani spominat' znamy film Viykapenie z

vaznice Shawshank, 1994 podl'a Kingovej
vynikajicej poviedkovej predlohy).

Dejova linka ma ambicie poriadne
zamotat' divakom hlavu. Scenar je
vsak vyborne vymysleny, a tak upata




hned' od zatiatku. V spominanom
mestecku Castle Rock sa totiz zacinajd
diat' tajuplné veci uz od prvych minat
prvej casti. Novovymenovana riaditel'ka
vdznice Shawshank najde po starom
riaditel'ovi, ktory za zahadnych okolnosti
a dévodov spachal samovrazdu,
nezelany darek - tajomného vazna
(Bill Skarsgard) zavretého do klietky v
odl'ahlej a nepouzivanej ¢asti vaznice.

Vedenie preto musi najst' rieSenie, €o s
necakanym vaznom urobit'. Tajuplny vazen
dokazal povedat' iba jedno meno — Henry
Deaver (André Holland). Miestni vel'mi
dobre vedia, Ze to meno patri muzovi,
ktory v mestecku vyrastal a v sG¢asnosti
sa niekde v Texase zZivi ako pravnik pre
trestancov, ktori dostali trest smrti.

Na zavolanie sa preto vracia spat' do
svojho mesta, s ktorym sa mu viaze
neprijemnych. Ludia z mestecka ho
totiZz podozrievajd, Ze zavrazdil svojho
adoptivneho otca. On sam si vsak z tejto
desivej udalosti ni¢ nepamata. Dokaze
si na svoju minulost' spomen(t'? Aka
je identita zahadného vazna, ktory je
priam magnetom na nest'astia? PreCo
si vyziadal prave jeho? Hned' v Gvode
pribehu sa tak nastoli niekol'ko otazok a
v priebehu deja stale pribadaja d'alSie...

Otazky drazdiace zvedavost'

Spolupraca Stephena Kinga s J. J.
Abramsom ma vzdy divakovi o pondknut!,
ako sme sa koniec koncov mohli nedavno
presvedcit' v divacky pomerne (spesnom
seriali 11.22.63 (2016). A rozhodne dokaze
oslovit' aj tych, ktori si nikdy neprecitali
ani jedno dielo tohto majstra mrazivého

hororu. Osobne ma oslovil najma spésob
budovania atmosféry a rychle tempo. S
kazdym jednym tajomstvom ¢i zahadou,
ktoré sa sUstavne vynarali, akoby im

nebol koniec, narastal i m6j hlad po
odpovediach, a to spolu s prijemnym
mrazivym pocitom, ktory si vychutnava
kazdy fan@sik mysterioznych filmov. V
tomto smere som od serialu dostal presne
to, ¢o som cakal, a eSte aj omnoho viac.

K atmosfére urcite prispelo aj
herecké obsadenie. Jednotlivé postavy
s0 po psychologickej stranke vyborne
napisané, o mi umoznilo hlbSi ponor
do charakterov, a prostrednictvom
sympatickych hercov som si na kazda
jednu postavicku dokazal I'ahko zvyknat'.

Inak zaujimavost'ou je, Ze niektori
herci, ktori tu Géinkujd, si uz zahrali aj
v inych kniznych adaptaciach od Kinga.
Zoberme si napriklad taka Sissy Spacek
(Ruth Deaver), ktora hrala hlavna rolu

MOVIESITE.SK
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vo filmovom spracovani Carrie (1976),
a tiez tu je Bill Skarsgard, ktory si uz
zahral vo filmovej adaptacii To (2017).

\/ zavere na konci s dychom

Rovnako stoji za zmienku aj
samotna skladba dejovej linky. Casté
navraty do minulosti, ktoré postupne
vnasajl svetlo do celej zahady, robia
pribeh este zaujimavejsim.

Pomocou nich sa mnohé vysvetli
a presne vtedy, kedy je treba. Po
obsahovej stranke trochu I'utujem
len posledné minGty poslednej casti.
Ten zaver a rozuzlenie mi pripadali
trochu zbrklé a zdali sa mi odflaknuté,
niektoré veci ohl'adom hlavnych postav
si ziadali eSte d'alSie vysvetlenie.

Castle Rock je vSak serial, ktory by mal
nadchndt' kazdého divaka obl'ubujiceho
mysteridzne filmy na Kingov spdsob —
mraziva atmosféra, nedtulné prostredie,
vyborny scenar. Moja jedina vyhrada je k
uz zmienenym poslednym minGtam, kde
sa mi niektoré zaleZitosti okolo postav
zdali slabo vysvetlené. Inak podl'a méjho
nazoru bez chybicky, m6zem len odporucit'.

.Castle Rock ma ambiciu
nadchnat' kazdého divaka
so zal'ubou v temnejsSich
mysterioznych filmoch alebo
vo filmoch podl'a Kingovych
predloh. V tomto pripade si uzije
dvojnasobni porciu z kazdého.
Na druhi stranu serialu trochu
podraza nohy zbrkly zaver, ktory
nie vSetko dotiahol do konca.”

Richard Zona

Generation | 105



RECENZIA |SKUELY ZIVOT| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

J. K. Rowlingova
Skvely Zivot

Rok vydania: 2018
Zaner: svetova sitasna

PLUSY A MINUSY:

+ilustracie

+ pltavy a motivacny
prihovor

+vel'a in3pirujlcich
a zaujimavych
myslienok

.Nepotrebujeme
magiu, aby sme
zmenili svet.
VSetku potrebnid
moc mame

v sebe.”

ais

J.K. ROWLINGOVA

Ake sii vedlajsie vwhody nedspechu

HODNOTENIE:

1 0. 8.8 & ¢

Skvely zivot

o preco je dolesita fantazia

AKE SU VEDL'AJSIE VYHODY NEUSPECHU
A PRECO JE DOLEZITA FANTAZIA?

Autorku J. K. Rownlingovii mozete
poznat' zo slavnych romanov
o Harrym Potterovi, ktoré ziskali mnozstvo
oceneni a este aj v sicasnosti lamu
rekordy v predaji knih. Autorka napisala
aj tri sprievodné knizky, z ktorjch vynos
slGzi na charitativne Gcely. NavySe ma
aj vlastnii charitativnu nadaciu Comic
Relief, kde sa snazi podporit' nielen mladé
talenty, ale aj I'udi v niidzi. Taktiez je
zakladatel'kou a prezidentkou detskej
charitativnej organizacie Lumos, ktora
sa snazi skoncovat' s institucionalnou
starostlivost'ou o deti vo svete, a snazi
sa zabezpecit', aby vsetky deti vyrastali v

bezpecnom prostredi s kvalitnou opaterou.

Aj vd'aka tymto charitativnym Gcelom a
Gspechom, ktoré dosiahla, ju Harvardska
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univerzita pozvala na promocie, aby

predniesla prajav mladym absolventom.

Autorka sa rozhodla porozpravat'

o dvoch témach, jej srdcu najblizsich,
ktoré zaroven povazuje za dolezité
piliére pre ,5tastny Zivot".

Rowlingova kladie déraz na pouZivanie
fantazie a vysvetl'uje, aké st vyhody
nelspechu. V prihovore tvrdi, Ze mat'
odvahu zlyhat' je pre skvely Zivot
rovnako dolezité ako akékol'vek

iné meradlo Gspechu.

Okrem toho je potrebné vediet' si
predstavit' sam seba na mieste
niekoho iného — najma niekoho

Boolksite.sk
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menej St'astného ako ste vy —to je
jedinecna l'udska vlastnost', ktord
treba za kazdd cenu podporovat'.

Prihovor a otazky, ktoré Rowlingova
polozila absolventom, boli vel'mi
inSpirativne. Mnohych Studentov prinatili
zamysliet' sa nad tym, ¢o znamena zit'

. skvely Zivot". Prave vd'aka vel'kému
Gspechu daného prihovoru sa spisovatel'ka
rozhodla dat' ho do kniznej podoby.

Kniha obsahuje nielen inSpirativny prihovor
plny zamyslenia hodnych myslienaok, ale aj
zaujimavé ilustracie. Autorka sa nehanbi
povedat' svoj pribeh z minulosti, kedy eSte
ako Cerstva absolventka, nepripravena

do Zivota, mala ambicie a otakavania od
najblizsich, kde rodicia verili, ze vd'aka
vzdelaniu ziska dobré zamestnanie. T4zila
pisat' romany, no od rodi¢och podporu
neziskala. Aj napriek ich presvied¢aniu

si iSla po svojej vyt(zZenej ceste. Musela
padn(t' az na dno, aby sa z neho mohla
odkopnat'. Ako sama tvrdi, zazit' neGspech
nebolo vébec zabavné. Nedovidela totiz

na koniec tunela a dlho to povestné svetlo
bolo skdr nadejou ako skutocnost'ou.
Nelspech jej vSak priniesol vnatorn(
istotu, disciplinu a zistila, Ze ma vdkol

seba cennych priatel'ov. V prejave dava do
pozornosti, Ze nie je mozné, aby ste obcas
neuspeli, pokial neZijete tak opatrne, akoby
ste vobec ani nezili. V takomto pripade ale
zlyhate Gplne. Autorka rozprava o vsetkom,
o prezila, kym sa dostala tam, kde teraz
je. Aj ked' je totiz Zivot t'azky a zloZity

a nikto nema nad nim GpInd kontrolu,
tvrdi, Ze vd'aka pokore tohto poznania

vam Zivot umozni prezit' Gdery osudu.

Rowlingovej prihovor sa da ,zhitnut”" na
posedenie. Je pIny inSpiracii, rozobera
témy ako nelspech, t'azkosti v Zivote

Ci potrebu predstavivosti. Taktiez tu
moZete najst' zaujimavé posolstvo: Ak
sa odvazite riskovat', samozrejme, Ze sa
pri tom mdZze vyskytnat' aj nedspech,

no ak dokazete ovladnut' silu svojej
fantazie, mate moznost' zacat' zit' menej
opatrne. Tak sa stanete viac otvoreni
prilezitostiam, ktoré ste dovtedy nevideli,
no zivot vam ich vzdy ponukal.

.Zivot je ako pribeh
- nie je dolezité, aky je
dihy, ale aky je dobry."

Lenka Michlikova



RECENZIA |AKO ROZHODOVAT O ..... BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Allan a Barbara Peasovci
Ako rozhodovat' o viastnom Zivote
aako sa stat'tym, ¢im chcete byt'
- Odpoved'

Rok wydania: 2017
Zaner: partnerské vzt'ahy, rodina

AKO ROZHODOVAT

PLUSY A MINUSY:

+citaty v texte

+ neformalny styl
pisania

+ vedecky podlozené
fakty

+ pribehy priamo
zo Zivota

+ konkrétne priklady,
navody, postupy

- miestami az privel'mi
neuveritel'né/
/naivné pasaze

Ak potrebujete

v Zivote ,,nakopnat™
a chcete sa
dozvediet' viac

o fungovani I'udskej
mysle, urcite si

v knihe najdete

par zaujimavych
odporicani."

HODNOTENIE:

1.0 0 & §*¢

O VLASTNOM ZIVOTE
A AKO SA STAT TYM.
CIM CHCETE BYT

ODPOVED

Ako rozhodovat' o vlastnom zivote a ako sa

stat'tym, ¢im chcete byt'

Mate v Zivote sny? Ano? Tak to je

wijborny zaciatok! Staci len vediet',
€o od Zivota chcete, nech to znie akokol'vek
blaznivo a nerealne. Allan a Barbara vam
daji hned' niekol'ko navodov, ako dosiahnut'
splnenie svojich snov, pomdzu vam nebat'
sa premysl'at' vo vel'kom a v neposlednom
rade vam poskytni mnoZstvo dévodov,
preco za svoje sny neustale bojovat'.

Motivacnej literatlry je dnes vSade vel'a, ale
Allan a Barbara uz presvedcili miliény Citatel'ov, ze
majd o svetu pontknut' a po bestselleri,Preto
muzi nepoCvajl a zeny sa nevyznajl v mapach’
prichadzajd s d'alSou GspeSnou knihou.

Ak chcete vo svojom Zivote nieo zmenit',
zmente to."

Potuli ste uz o skratke RAS? Pravdepodobne

- Odpoved'

nie. Autori sa nespoliehajd iba na pekné slova o
tom, aki ste (Zasni a Ze dokazete aj nemozné
iba vierou. Prave naopak, vsetky svoje tvrdenia
sa snazia podlozit' vedou, odbornou literatdrou,
vyskumom a ¢asto aj osobnymi skdsenost'ami.

RAS, teda retikularny aktivacny systém,
ktory je riadiacim a kontrolnym centrom
mozgu, sa stal zakladom ich odpor(c¢ania,
ako dosiahnut' spinenie svojich snov.

.RAS mdze pracovat' pre vas alebo proti vam.
Zavisi od toho, o si o danej veci myslite.”

Kniha obsahuje navod ako postupovat'
pri snahe o spinenie svajich snov. Navod je
zrozumitel'ny, usporiadany v logickych celkoch
a s odkazmi na literatdru. Najviac oceriujem
priklady realnych skdsenosti zo Zivota I'udi, ktori
to vyskasali.

Boolksite.sk
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Autori zvolili neformalny, osobnejsi
spdsob pisania, takze mate pocit, akoby
komunikovali priamo s vami, respektive
napisali ta knihu iba pre vas. Podnecuju
vas k ¢innosti a do detailov vam povedia,
kedy a ako mate postupovat'. Zarover
kazd( kapitolu, ale aj text samotny,
okraslilio mnoZstvo citatov, ktoré v

sebe nest myslienky na zamyslenie,
nepochybne potesia dusu Citatel'a.

.Zapisujte si také ciele, ktoré naozaj
chcete. Neznizujte sa k vyberu toho
najlepsieho len z vasho okolia."

\/ Sestnastich kapitolach sa postupne
zoznamite so spominanym systémom
RAS, dostanete priestor zamysliet' sa, ¢co
chcete, vwypracujete si svoj vlastny zoznam,
ktory rozdelite do skupin, a dozviete sa, ¢o
s nimi mate d'alej robit', aby ste si splnili
vetko, po om t(Zite. Dostanete navod,
ako za seba prevziat' zodpovednost' a
zmierit' sa s tym, Ze kazdy vel'ky Gspech
so sebou nesie aj nelspechy, no netreba
savzdavat', ved' prave svojou mysl'ou
ovladate vlastn( pritomnost' aj buddcnost'.

Manzelia Peasovci vas prinQtia
snivat' vo vel'kom, neboja sa ukazat'
vlastn( cestu za Gspechom a odhalit'
pri tom aj svoje nelspechy, za ktoré sa
sice v katiku dude pochopitel'ne trosku
hanbia, ale st si vedomi, Ze potrebujete
vidiet' aj odvratend stranu mince.

.0dvaha znamena dokazat' prekonat’
strach, nie nebat' sa. Odvaha znamena

citit' strach a napriek tomu konat'.

\/ zavere knihy najdete niekol'ko
stran zdrojov, z ktorych vychadzali,
dokonca sa mozete |'ahko dopatrat'
aj ku konkrétnym odkazom podl'a
kapitoly, ak by ste mali zaujem overit'a
rozsirit' si vedomosti v danej oblasti.

\/ ramci motivacnej literatGry hodnotim
tato knihu pozitivne, pretoZe pontka
konkrétne informacie, nenechava rieSenie
problému len niekde v teoretickej rovine,
ale skutocne vam poskytne navod,
ktory mozete I'ahko zapracovat' do
Zivota a overit' si jeho funkénost'. Allan
je uznavany odbornik na neverbalnu
komunikaciu a s manzelkou uz majd
za sebou mnozstvo seminarov a
konferencii po celom svete. Ocefiujem
ich nekonvencnost' myslenia a odvahu,
aj ked' miestami posobia az naivne.

Petra Huzvarova
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G502 HERO

ZOR HERO 16K

Mys$ G502 HERO si vdaka jej dizajnu
mozete bezkonkurencne prisposobit.
Zdokonalte svoju hru

vdaka kalibracii povrchu podlozky,
Uprave taziska a hmotnosti mysi,
Ci rychlej zmene DPI

a 11 programovatelnym tlacidlam.
Prisp6sobte si mys G502 HERO
s novym revolu¢nym

16K senzorom tak,

aby zodpovedala

presne vasim predstavam.

G513 CARBON

ECHANICKA RGB

Vytvorena je z prémiovej hlinikovej zliatiny,
podsvietena je plnym spektrom RGB

a moézete si vybrat medzi niekolkymi typmi
mechanickymi spinacov - Romer-G hmatovymi,
Romer-G linedrnymi a najnovsimi GX Blue.
Vykon presne na mieru vasmu Stylu hry.



SOUND

BIASTER

HERNY DAC S VYSOKYM ROZLISENIM A
PROFESIDNALNA EXTERNA USB ZVUKOVA
KARTA SO SLUCHADLOVYM Z0SILROVAEOM

(WORKSWITH) ~ (WORKS WITH]

PS4 [

USB AUDIO SWITCH

Ponorte sa do sveta digitalneho realizmu a
zazite dokonalost zvuku so Sound BlasterX G6.
Ocitnite sa uprostred palby bojov 2.svvojny s
virtudlnym priestorovym zvukom 71.

Sound BlasterX G6, neuveritelné vylepsenie
pre hracov, milovnikov filmov a nadsencov
kvalitného audia.

Slichadlovy zosilfiovac zosilfiuje oba zvukové kandly samostatne
pre autentickost zvuku. Disponuje velmi nizkou 1Q vystupnou
impedanciou a dekédovanim Dolby Digital.

Vstavané postranné ovladanie hlasitosti s realistickym 7.1 virtudlnym
priestorovym zvukom pre kristélovu Cistotu audia pocas prehravania
a komunikacie.

A m VIRTUAL
[i2€h 130

AMP AUDIO SURROUND

CREATIVE®

creative.com

Kazdy aspekt zvuku mozete ovlddat pomocou softwaru Sound Blaster
Connect a vychutnat si podmanivy priestorovy zvuk, Cisté vokaly a
silnejSie basy, takze budete mat v hre konkuren¢nu vyhodu.

Dokonaly zvuk s 32bitovym DAC s frekvenciou 384 kHz.

) alza.sk



