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B Smiitok a realita herného biznisu GENEMTIGN

Krach Telltale Games zasiahol mnohych fanGsSikov stddia. Zda sa vsak ze

ich nebolo dost' na to aby to udrzalo Stddio pri Zivote. Je to smutné, no je to MissloniGamesisitos . . :
. B L .. B .. i . Zeleziarenska 39, 040 15 Kosice 15, Slovenska republika
realita herného biznisu. Pretoze ci sa nam to paci alebo nie, sme v trhovej E: mission@mission.sk  W: www.mission.sk

ekonomike kde rozhoduja zisky, peniaze a akcionari, nie nase pocity.

REDAKCIA

Séfredaktor / Zden&k 'HIRO' Moudry
Preto si treba zachovat' dobré spomienky na ich hry a ist' d'alej, pretoze
Telltale nebude zd'aleka poslednou obet'ou tohto t'azkého biznisu. RGN / Mg MBI

Webadmin / Richard Lonscak, Juraj Lux
Jazykové redaktorky / Zdenka Schwarzova,
Stella Ondrejcikova, Veronika Cholevova

Ale za to herne Vianoce st v plnom pride co znamena obrovské mnoZzstvo

obsahu v magazine. Recenzie, Novinky a d'alSie ¢lanky to vSetko pre vas. Odborna redakcia / 'ubomir Celr, Daniel Paulini,
Peter Bagonia, Dominik Farkas, Jan Schneider,
Stanislav Jakibek, Lukas Batora, Mario Lorenc, Maros Goc,
Tak hor sa do ¢itania Miroslav Konkol', Lukas, Placek, Adam Lukacovic,
Richard Mako, Frantiska Gibalova, Katka Huzvarova,
Ivana Vrabl'ova, Adrian Liska, Jan Hamlik, Zuzana Tarajova,
Michaela Medved'ova, Robert Gabcik, Ladislav Orosz,

.o v T - | P ’
DO mini k Fa rkas Martin Laskody, Viliam Valent, Matas Kuril'ak, Pavol Hirka
Séfredaktor www.gamesite.sk SPOLUPRACOVNICI

Marek Liska

GRAFIKA A DIZAIN
TS studio, Juraj Moudry, DC Praha
E: grafik@gamesite.sk

Titulka
ASUS FX 504

Editorial

MARKETING A INZERCIA

Marketing Director / Zdeno Moudry
T:+421-903-735 475

E: marketing@gamesite.sk

INTERNATIONAL LICENSING

Generation Magazin is available for licensing.
Contact the international department to discuss

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? pernershpospories
DISKUTUJTE S NAMI NA NASEJ FB STRANKE kk
WW.FACEBOOK.COM/GENERATION.MAGAZIN << edenemena@misaen=

PRODUKCIA A DISTRIBUCIA

Digitalno-lifestylovy magazin Generation je Sireny
bezplatne iba v elektronickej forme prostrednictvom
internetu. Magazin sa nepredava a nie je mozné zakapit'
ani jeho tlacené vydanie. Redakcia si vyhradzuje pravo
kedykol'vek to zmenit' aj bez predoslého upozornenia.
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n e informacie publikované v ¢lankoch sa aktualne k datumu
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G I G A BY T E ™ neskdr mohli zmenit', ¢o redakcia nemohla ovplyvnit'.
All text and layout is the copyright of the company
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— be reproduced in whole or part without the written
permission of the publisher. All copyrights are
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endeavoured to ensure all information is correct
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>> Richard Mako

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Anthem

Na tohtorocnom PAX West boli
pritomni aj vyvojari z Bioware, ktori
sa viac rozhovorili o svojej chystanej
hre Anthem. Konkrétne o tom, ako
planujd hru podporovat' po vydani.

\/ prvom rade zdo6raznili, ze v hre sa
nebudd nachadzat' Ziadne lootboxy ani
mesce, ani ni¢ podobné, kde o tom, ¢o
dostanete rozhoduje RNG Jesus. No
tym, ze planuja hru podporovat' aj do
budlcnosti, museli prist' na to,

ako zabezpecit', aby hra mohla z ekono-

StGdio Rockstart potvrdilo, Ze

Red Dead Redemption Online
nebude pri vydani hry dostupné.
Opakuje sa tak situacia ako

GTA V, ked' online €ast' bola
vydana rovnako az po mesiaci.

mického hl'adiska fungovat'. Autori sa
tak rozhodli, Ze prvky vizualnej Gpravy
Freelancera a Javelinov sa budu dat'
zak{pit' za realne peniaze, a to priamou
platbou. To zabezpedi, Ze nemusia
vytvarat' Season Pass a ani plateny DLC
obsah. VSetok obsah tak bude zdarma
pre hracov, ktori si hru zakdpia. Tym
padom autori zabezpetia, aby ste mali
dovod sa k hre vracat'. VSetky prvky
vizualnej Gpravy sa vSak budi dat'
ziskat' aj hranim hry, takze sa treba
obrnit' trpezlivost'ou.

Rainbow 6

Zastupcovia Stddia sa taktiez
vyjadrili k end-game obsahu,
nakol'ko ten je v looter hrach
extrémne dolezity. Mike Gamble
prezradil, ze jednym z end-game
maodov je Strongholds, urceny pre
Styroch hracov. Tie budd vyzadovat'
planovanie a timov( spolupracu a
za to hracov odmenia exkluzivhym
lootom. Vizualne Gpravy viak bud
dostupné aj pri menej narocnych
maodoch, no kto chce najlepsi loot,
ten sa musi pripravit' na grind.

Filmové Stadio Paramount
Pictures ohlasilo, Ze v spolupraci
s Ubisoftom chystajd filmovad
adaptaciu Rainbow Six.

V hlavnej Glohe sa ukaze
Michael Jordan (Black Panther).
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>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Wolfenstein 3

Séria pokracuje

B Zastupcovia firmy vyjadrili svoju vieru v hry pre jedného
hrada. ,Ano, urtite sa dotkame Wolfensteinu 3. Na E3 sme
povedali, Ze si prostrednictvom Wolfenstein: Youngblood
robime prestavku od vel'kého pribehu, no to neznamena,
Ze sa k nemu nevratime.” Ked' bol Hines poziadany o
komentar k Gdajnym slabym predajom druhého dielu,
povedal iba to, Ze hra sa predavala lepsie, ako bolo hlasené,
no mohla sa predavat' aj lepSie. Kazdopadne, predavala sa
natol'ko dobre, aby autori pripravili rovno dve d'alSie hry. O
buddcnost' B. J. Blazkowicza sa teda nemusite obavat'.

LOTR

MMORPG

B Vo vjvoji je nové MMORPG na motivy Pana prstefiov.
Fantasy a obzvlast' legendarny Pan prsterov je stale v kurze,

¢o dokazuje aj vyvoj Gplne novej MMORPG na motivy tohto
fantastického univerza. O vyvoj sa staraja stddia Athlon Games
a Middle-earth Enterprises. Hra bude podl'a vSetkého free-
to-play a pribehovo sa bude odohravat' eSte pred neblahymi
udalost'ami z knihy. Hraci majd byt' svedkami podmanivej
atmosféry pocas objavovania celej Stredozeme, kde stretneme aj
také prisery, bytosti i I'udi, ktoré sme doteraz v Panovi prstefiov
este nikdy nevideli. Ziadne d'al$ie informacie nie sG zname.

VIEME, ZE UZ COSKORQO...

B .. .nadchadzajice B ...Codemasters, Stddio B . ak ste sa teSili na nové
Call of Duty Black Ops 4 stojace za obl'dbenou sériou adventarové pribehy

sice nebude mat singleplayerova Dirt, sa chysta na nieco noveé. od Stidia Telltale, budeme vas

kampan, no hraci sa dockaja

musiet' sklamat'.

komiksového prevedenia. Na ich Twitteri sa objavila sprava Stidio v priebehu septembra
Séria bude mat' 10 dielov .2.0", ¢o pravdepodobne znamena oznamilo svoj bankrot,

a prvé tri st uz dnes dostupné prichod Dirt Rally 2. Viac sa a teda Ziadne nové tituly

na oficialnej stranke hry zdarma. mame dozvediet' v oktobri. od nich tak skoro neuvidime.

PS Vita

Fanisikovia handheldov od

Sony asi z nasledujlcej spravy
nadseni nebudd. Sony totiz
oznamilo, ze v roku 2019
planuje zastavit' hardvérovi
produkciu tejto konzoly.

PUBG PS4?

Zatial' nie je nic potvrdeng, no

na povrch zacinajd prenikat'
informacie o pripravovani PS4 PUBG
verzie. Najnovsie tomu pridalo

na vahe hodnotenie ratingovou
agentdrou pre PS4 verziu hry.

Generation | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

Ticha prevadzka s bleskurjchlou odozvou, odolnost',
vstavany USB, audio rozbocovac a iné nadstandardné
rieSenia, ktoré ul'ahcuji pouzivanie, ako aj efektné 6-zonové
RGB podsvietenie s moznost'ou nastavenia jedného z
deviatich rezimov robi Thor 200 RGB neprekonatel'nou
nielen pocas hrania hier, ale aj pri beZznom pouziti.

Klavesnica je vybavena hybridnymi mechanickymi spinacmi,
ktoré s kombinaciou tych najlepsich vlastnosti mechanickych a
membranovych klavesnic. Pouzivatel' ziskava bleskurychlu odozvu
8m/s pri sile stisku 60g, ¢o s hodnoty klasickych mechanickych
klavesnic, no pri ovel'a nizSej hlu¢nosti pocas prevadzky. Hybridné
spinace poskytujd dobrd odolnost' pri narocnejsom pouzivani

az 20 miliénov klikov s charakteristickym jemnym cvaknutim v
aktivatnom bode, ktory informuje pouzivatel'a o aktivacii klavesu.
Model Thor 200 RGB obsahuje cely rad nadStandardnych rieSeni
ul'ahCujdcich pouzivanie, ktoré nenajdete v beznych klavesniciach.
Anti-ghosting pre 19 klavesov, blokovanie klavesu Windows,
multimedialne klavesy, alebo funkcia zameny Sipok s klavesmi
WASD je len ¢ast' z nich. Jednou z najzaujimavejSich vlastnosti
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tejto klavesnice je vstavany USB a AUDIO rozbocovac. Navyse
tento model je vybaveny Ceskou a Slovenskou lokalizaciou
pismen, o mdZe byt' vel'mi uzitofné, ak planujete pouzivat'
klavesnicu tiez na pisanie textov. \/ zadnej ¢asti klavesnice sa
nachadza vstavany rozbocovac s dvoma portami USB 2.0 a
audio vstupmi pre mikrofon a slichadla. To umoznuje pripojenie
mysSi, USB flash disku, slichadiel a inych zariadeni priamo

do klavesnice, ¢o znacne ul'ahcuje kazdodenné pouzivanie,
ked'Ze najddlezitejsie porty budete mat' stale po ruke.

Telo Thor 200 RGB je vyrobené z odolnych materialov, ktoré
zabezpecujl pevnost' konstrukcie a zarucujd diha Zivotnost'.
Okrem toho klobdciky klavesov s vyrobené v technologii
.Double Injection’, o zarucuje dozivotn( odolnost' pismen
proti stieraniu. Pri pouziti tejto technologie dodatocné
pismena z SK/(CZ lokalizaciou nie je mozné podsvietit'.

Genesis Thor 200 RGB je dostupna prostrednictvom
siete internetovych obchodov a vybranych predajcov
za odporucent koncov( cenu 36 eur s DPH.



Novy headset sa moéze pochvalit'
vernym zvukovym podanim typickym
pre znacku Sennheiser, ktory zaist'uje
otvorena konstrukcia ukryvajica membrany
smerujice zvuk priamo do usného kanala.
Dojem Gplného obklopenia 7.1-kanalovym
zvukom Dolby Surround Sound
pouzivatel'ovi sprostredkuje pribaleny
modul Surround Dongle, navrhnuty pre
optimalizaciu posluchového zazitku
jednoduchym stlacenim tlacidla Dolby.
Prehl'adna PC aplikacia navyse umozni
upravit' zvukovy wystup podl'a vkusu

Logitech ohlasil hernii mys Logitech
G502 HERO, modernizovanii verziu
ikonickej hernej mysi Logitech G502.

Nova mys si zachovava rovnaky
charakteristicky tvar ako original, vnatri ju vSak
wylepsu;ja Spickové technologie. Okrem RGB
podsvietenia, 11 programovatel'nych tlacidiel,

4 Sannhaisar
GSP550

kazdého hraca pomocou niekol'kych rezimov
priestorového zvuku. Sennheiser GSP 550
sa pySi aj prepracovanou ergonomiou.
Pohodlie trvajice aj pri hodinach hrania
zaist'uji kovové kiby a systém nastavenia
pritlaku integrovany v hlavovom moste.
Hraca tak uz nikdy nebude trapit' neisté
usadenie headsetu, alebo naopak prilisny
tlak na spankoch. Pohodlie prehlbuja

aj priedusné ergonomické nausniky
potiahnuté jemnou chladivou textiliou

aj otvorena konstrukcia musli, ktora
umoznuje prirodzené odvetranie.

5 pridavnych zavazi a opleteného kabla
dostala navySe revolucny snimac Logitech

G HERO (High Efficiency Rated Optical)

16K, ktory je aktualne najvykonnejSim a
najpresnejsim snimacom na trhu. Celosvetovo
najpredavanejsia herna mys sa tak stala

eSte lepSou. Logitech G502 HERO by mala

byt' k dispozicii v oktobri 2018 za 89,99 eur.

Creative Sound BlasterX G6

Creative oznamil uvedenie Sound BlasterX
G6, najnovsieho prirastku do hernej série
Sound BlasterX v kategorii zosilfiovacov

a USB zvukovych kariet. Pondka

Hi-res hracsky DAC a USB zvukov(

kartu so slichadlovym zosilfiovatom

a Dolby Digital dekodovanim.

ADATA XPG SX6000 Pro

ADATA predstavilo jednostranny, len
2,15mm tenky PCle Gen3x4 M.2 2280
SSD disk XPG SX6000 Pro. Vd'aka
podpore technologii NVMe 1.3a 3D
NAND Flash pontkne Spickov( rychlost'
a kapacitu az do 1TB. SX6000 Pro je
predavany s pat'rocnou zarukou.

EVOLVEO FitBand B3

Inteligentny Bluetooth naramok
EVOLVEO FitBand B3 ma farebny displej
a mnozstvo funkcii vratane monitoringu
krvného tlaku a pulzovej frekvencie.
Naramok sa I'ahko a rychlo sparuje s
Android alebo iOS. Naramok je dostupny
za odporGc¢and cenu 50 eur s DPH.

Generation | 7



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

....................................................................................................................

Nahravajte videa do cloudu s novymi kamerami mydlink

|

d
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Spoloénost' D-Link oznamila
zavedenie novej sluzby mydlink
Cloud Recording, ktora poskytuje
zakaznikom bezpeéné miesto pre
zaznam, ukladanie a zdiel'anie zaberov
urobenych doma alebo v kancelarii.

Sluzba je podporovana Sirokou skalou
ocefiovaného portfélia kamier mydlink
od spolo¢nosti D-Link a pontka bezpecny

sposob ukladania videozaznamov

z domacnosti alebo kancelarie vzdy, ked'
je zisteny podozrivy pohyb alebo zvuky.
Majitelia G¢tov mdZzu I'ahko a rychlo
zdiel'at' videa s rodinou a priatel'mi.
Zaznamy s uchovavané zadarmo

po dobu 24 hodin s mozZnost'ou
upgradovat' na jeden z cenovo
vyhodnych platenych bali¢kov, ktoré
predlZzujd dobu uloZenia na 30 dni
a podporujd az 10 pripojenych
kamier. Aplikacia mydlink, ktora je
zdarma na stiahnutie z hlavnych
obchodov s aplikaciami, umoznuje
z l'ubovol'ného miesta na svete
nahravat' priamo do cloudy,
prezerat' ulozené videa alebo v
realnom ¢ase sledovat', ¢o sa prave
nahrava. Sluzba mydlink Cloud
Recording dava pouzivatel'om aplna
kontrolu nad tym, ¢o a kedy sa
nahrava, a dokaze spolupracovat'

s virtualnymi pomocnikmi Amazon
Alexa, Google Assistant alebo
vyuzivat' programovaciu platformu
IFTTT (If This Then That).

Konfiguracia sluzby mydlink

Cloud Recording je jednoducha.
PouZivatelia mdézu pomocou
aplikacie jednoducho pridavat'
svoje domace aj kancelarske
zariadenia, nastavovat' automatické
operacie, zapinat' a vypinat'
zariadenia alebo aktivovat'

rezimy ochrany sGkromia aj na
niekol'kych zariadeniach sGc¢asne
jedinym kliknutim na prislusné
tlacidlo. Ked' je v aplikacii mydlink
zaregistrovanych niekol'ko kamier,
je mozné sledovat' dianie v kazdom
kate domu alebo kancelarie
prehl'adne na jedinej obrazovke.

Sluzba Cloud Recording je
kompatibilna so Sirokou Skalou
nedavno uvedenych kamier mydlink
na strazenie a zabezpecenie domu.

Vliac info o mydlink Cloud Recording
a sortimente IP bezpecnostnych
kamier D-Link najdete na adrese:
https://eu.dlink.com/cloudrecord

....................................................................................................................

HyperX doplna rad SSD diskov o FURY RGB a SAVAGE EXO

Novinka HyperX FURY RGB SSD je

urcena pre hracov, ktori tizia po
rychlejSom a plynulejSim nacitanie hier
a zaroven chcii wylepsit' vizualny tuning
svojho PC farebnejSimi LED osvetlenim.
Savage EXO SSD je vjkonny externy disk,
ktorj mozno pouzit' na rjchle ukladanie
dat a spast'anie aplikacii priamo z disku.

Obaja SSD disky vyuzivaja technologiu
3D NAND, ktora prinasa nizsiu spotrebu
energie, dlhSiu Zivotnost' a vysoka rychlost’
¢itania a zapisu - az 10-krat vyssia, nez ma
klasicky pevny disk s rychlost'ou

............................................................................................................................
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otacok 7200 ot / min. Nové SSD ponukaj
vykonné rieSenie na ukladanie dat
navrhnuté tak, aby vyhovovali potrebam
rozmanitych hernych aplikacii.

FURY RGB SSD pon(ka okrem rychlosti
¢itania az 550 MB/s a rychlosti zapisu az
480 MB/s aj atraktivne svetelné efekty pre
herng, pretaktované alebo vlastnorucne
stavané pocitace. Podsvietena plocha
disku umoZznuje nastavenie dynamickych
svetelnych efekt. Je kompatibilny so
zakladnymi doskami, ktoré podporuji RGB
osvetlenia a umoznuje synchronizaciu
svetelnych efektov aj s d'alsimi RGB
komponentmi. Vyraba sa s kapacitou 240,
480 alebo 960 GB. Predava sa samostatne
alebo ako sdcast' upgradovacich kitov,
ktora obsahuje aj adaptér pre USB 3.0, 3,5
montazny drziak a skrutky, RGB kabel,
datovy SATA kabel, prepojovaci kabel s
konektormi USB 3.1 typu A a mini-USB a
tiez softvérom na klonovanie HDD.

SAVAGE EXO SSD je idealne zariadenie
pre uzivatel'ov, ktori hl'adajd rychle
externé Glozisko na zalohovanie hier,
Gpravu videa a d'alSie aplikacie naro¢né
na rychlost'. Ponlka rychlost' ¢itania 500
MB/s, rychlost' zapisu 400 MB/s a da
sa I'ahko pripojit' k systémom Windows
a MacOS a cez rozhranie USB 3.1 Gen
2 tiez k hernym konzolam XBOX One a
PS4, kde urychl'uje nacitanie dataz o
20 %. SAVAGE EXO SSD vazi 56g a ma
tenky a kompaktny tvar, aby sa dal I'ahko
prenasat’, takze je idealnym riesenim pre
rychle ukladanie a prenos dat na cestach.
K dispozicii je v kapacitach 480 a 960GB.




Logitech vyzyva vSetkych na Tyzden prace zdomova

. Spolocnost' Logitech sa uz druhy rok

po sebe zapoji do americkej narodne;j

akcie Tyzden prace z domova
(WFH) - National Work from Home Week
(#WFHWeek). Logitech povazuje stredu
10. oktobra za svoj celosvetovy denn WFH a
nabada zamestnancov na celom svete, aby
tento den pracovali z domova.

Praca z domu mdze byt' pre zamest-
navatel'a, zamestnancov a celd

planétu vel'mi vyhodna. Prieskum
spolo¢nosti Global Workplace
Analytics ukazuje, Ze praca z
domova moze viest' k zvySeniu
produktivity, zlepSeniu moralky
zamestnancov, mensej fluktuaciu
talentov a pod.. V dnesnom
prepojenom svete tak Logitech
nevidi vel'a dévodov, preco

branit' ¢lenom svojho timu, aby
pracovali prakticky odkial'kol'vek.

V roku 2017 prispeli G¢astnici akcie
#WFHWeek pocas prace zdomu k
znizeniu produkcie CO2 viac ako o
60 000 kg. To je ekvivalent takmer
240 tisic km jazdy beznym autom,
¢o sa rovna priblizne Sest'nasobku
obvodu Zeme. Navyse zamestnanci
spolocnosti Logitech usetrili denne
priemerne 90 minGt svojho ¢asu
tym, Zze nemuseli dochadzat' do
prace. Vd'aka videokonferenciam

a d'alsim nastrojom pre teamov(
spolupracu vsak fungovalo vSetko
po cely tyzden rovnako ako inokedy.

.Spolocnost' Logitech je vel'kym
zastancom praca z domova.

Sme presvedceni, Zze v mnohych
pripadoch nezalezi na tom kde
pracujete, ale ako pracujete,” mieni
Scott Wharton, viceprezident a

generalny riaditel' Logitech Video
Collaboration Group. ,Ked' sme

sa vlani do akcie Tyzden prace

z domova zapojili prvykrat, boli
ohlasy a aktivita naSich kolegov aj
partnerskych spolo¢nosti z celého
sveta vel'mi pozitivhe a zaznamenali
sme tiez nezanedbatel'ny prinos

pre zivotné prostredie.”

Spolo¢nost' Logitech v tomto

roku opat' vyzyva partnerské
spolocnosti, aby vytvorili podmienky
pre Gc¢ast' na akcii Tyzden prace z
domova kazdému, kto si to bude
chciet' vyskisat'. Zatial' sa k nam
pridali napriklad Barco, BlueJeans,
Samaschool, Upwork a Zoom.

....................................................................................................................

Dve rohové kamery pre specificky Gcel

Axis Communications vychadza
v Gstrety potrebam zakaznikov

a oznamuje dva modely Specialnych kamier
urcenych na instalacie do rohov, ktoré maji

konstrukéné prvky navrhnuté
s ohl'adom na Gizko vymedzené instalacie

Siet'ova kamera AXIS P9106-V Brushed
Steel je idealnym spojenim s dizajnom
interiéru vyt'ahov, zatial' ¢o AXIS P9106-V
White je kamera s ochranou proti zraneniu
(s oznalenim anti-ligature), ktora najde
uplatnenie okrem iného aj v zdravotnictve.
Kamery s rozlisenim 3 MP s( Specialne

navrhnuté pre optimalny zaber z rohu
do rohu. M6Zu pokryt' az 130° horizont.
a 95° vertikalne bez tzv. ,mftvych uhlov".

Biely model kamery AXIS P9106-V
je navrhnuty tak, aby eliminoval Sancu, ze
zranitel'né osoby, ako st osoby
v psychiatrickej starostlivosti alebo osoby
zadrzané policiou, pouziji zariadenie
k sebaposkodeniu. Audio prenos po sieti
je mozné zabezpecit' doplnenim kamery
o0 externy modul AXIS T6112 s rozhranim
pre audio komunikaciu a riadenie vstupov
a vystupov (1/0) s technoldgiou portcast.

Vd'aka tomu moze kamera tiez
zaznamenavat' dialog, napriklad
pri instalaciach v policajnych vysetrovacich
miestnostiach. Okrem toho moZno
kameru I'ahko natriet' inou farbou, aby
zodpovedala akémukol'vek prostrediu
a nijako nerusila alebo nedrazdila
zranitel'né osoby. Pokial' déjde k zaspineniu

kamery, jej Celné sklo je odolné proti oteru
a chemikaliam, I'ahko sa €isti s pomocou
Cistiacich prostriedkov alebo prostého
odstranovaca graffiti.

Model z leStenej ocele je navrhnuty tak,
aby sa hodil k elegantnym vyt'ahovym
kabinam, napriklad v luxusnych
budovach v komertnom prostredi.
Kamera nema Ziadne viditel'né skrutky
a zaujme stylovym dizajnom. Ak sa
kamera zneisti alebo sa stane tertom
vandalizmu, trvanlivé ¢elné sklo mozno
opat' I'ahko vycistit' alebo vymenit'
podobne ako v pripade bieleho modelu.

Nové rohové kamery mozno I'ahko
instalovat' vd'aka inovativnemu
montaznemu tesneniu. Dodavajl sa
navyse vopred zaostrené a pomahajd
tak technikom rychlo a spravne dokondit'
instalaciu, ¢o znizuje naklady. Kamery
bud( k dispozicii v Stvrtom Stvrt'roku.

............................................................................................................................
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Druha Cast' Strazcov galaxie bola vydana len nedavno a tretia cast'
je momentalne obklopena mnohymi udalost'ami. Pod'me si priblizit'
sled udalosti, ktoré by sa dali oznatit' ako kriza Strazcov galaxie.

Tretie pokrafovanie Strazcov galaxie je prave vo faze produkcie,
ktora véak bola 25. augusta 2018 zastavena. Stab, ktory sa mal
postarat' o produkciu, bol prepusteny. Marvel a Disney pozastavili
produkciu, pretoZe potrebuji prehodnotit' buddcnost' tohto

projektu, a to hlavne z dévodu prepustenia reZiséra Jamesa Gunna
pre jeho staré prispevky na Twitteri. \/ nich si rezisér robil srandu z

tém znasilnenia a pedofilie. Je potrebné podotkn(t', Ze ide o staré
prispevky, ktorymi sa James Gunn snazil updtat' pozornost'.

James sa vyjadril nasledovne: ,,Nehovorim, Ze som lepsim
¢lovekom, no som odlisnym ¢lovekom, nez som bol pred
mnohymi rokmi. Dnes sa snazim vyuzivat' pre svoju pracu lasku,
spolupatricnost' a menej hnevu. Moje dni, ked' som hovoril nieco
Sokujlce a tym som chcel ziskat' pozornost', sa skoncili.”

Po rezisérovom prepusteni sa rozp(tala vina kritiky nielen zo
strany fantsikov, ale aj zo strany hercov. Jednym z nich je aj Dave
Bautista (Drax), ktory to zobral naozaj vazne a do dnesného dna
sa snazi sabotovat' Disney. A to dovtedy, kim sa James Gunn

na post reziséra nevrati. Herec napriklad prezradil, Ze postava
Draxa, a tym padom aj ostatni straZzcovia galaxie, sa objavia
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v Avengers 4, o je jasné aj fandSikom. No herec to zrejme
hovorit' nemal. Nakoniec dal Dave Bautista Disney podmienku,
Ze ak sa aspon nepouZije scenar Jamesa Gunnoca, konci a
nezhosti sa Glohy Draxa v tret'om pokracovani strazcov.

Dave Bautista je vazne nespokojny so situaciou, ktora sa
udiala medzi spolo¢nost'ou Disney a Jamesom Gunnom.
Momentalne herec eSte nakrica zabery pre Avengers

4, no po tomto nakridcani je dost' mozné, Ze hodi biely
uterak do ringu a odide z Marvel filmového univerza Gplne.
Urcite by to pre Strazcov galaxie bola vel'ka rana, pretoze
Drax je medzi fanGsikmi vel'mi obl'Gbena postava.

V/zhl'adom na obrovské negativne ohlasy sa Disney a James
Gunn pokdsili dohodndt, no, koniec koncov, verdikt Disney bol
rovnaky, a teda ho za reziséra neprijali. Padlo vsak rozhodnutie,
Ze James Gunn sa bude podiel'at' na filme ako scenarista,

tym padom bude vo filme pouzity aj jeho scenar. Aj napriek
silnej podpore hercov, menovite Chris Pratt (Star-Lord, Dave
Bautista (Drax) a Zoe Saldana (Gamora), to vyzera tak, ze

James Gunn reZisérom tretieho pokracovania nebude.

Daliemu problému, ktorému Disney momentalne ¢eli,

je hl'adanie nového reziséra. Zatial' nie je zname, kto sa
zhosti tejto Glohy. Koluja informacie, ze by Disney mohlo
uzavriet' kontrakt aj s rezisérkou, no zatial' sd to len dohady

a nepotvrdené informacie. Samozrejme, Disney a Stldio
Marvel bud( musiet' riesit' aj peticiu, ktora je proti prepusteniu
Jamesa Gunna a pozaduje, aby sa James Gunn vratil na post
reziséra. Peticia obsahuje viac nez 400-tisic podpisov.

K téme sa konecne vyjadril aj vykonny riaditel' Disney Bob
Iger, ktory vyhodenie reziséra Jamesa Gunna popisuje ako
jednomysel'né rozhodnutie. Tvrdi, Ze mu tento problém bol
predostrety zo strany vykonnych zamestnancov a on ho iba
podporil. Zatial' je otazne, kedy sa Star-Lord, Drax, Gamora,
Rocket, Groot a Mantis vydajd na d'alSie dobrodruzstvo.
Najskor ich uvidime vo filme Avengers 4, ktory ma zatial'
premiéru v slovenskych kinach stanovend na 2. maja 2019.

Zacne sa koneCne natacat'
solo film s Gambitom?

Gambit, ktorého definuje komiksova a filmova séria X-Men, je
film, ktory je odkladany vel'mi ¢asto. UZ v roku 2014 bol do Glohy
Gambita obsadeny Channing Tatum. Predpokladany datum
vydania filmu bol stanoveny na rok 2016. No v roku 2015 bol
tento film odstdeny k nedspechu. V roku 2015 z projektu odisSiel
rezisér Rupert Wyatt a spolo¢nost' Fox mala problém najst’
reziséra skoro jeden rok. Nakoniec sa im reziséra podarilo njst'
a bol nim Gore Verbinski. No na zaciatku roka 2018 z projektu
odstapil. To znamena, Ze Gambit momentalne nema reziséra
napriek stanovenému datumu premiéry na 7. jina 2019. Co

je vel'mi nerealny datum premiéry. Ak je zatial' nepodloZena
informacia o zacati natacania pravdiva, spolo¢nost' Fox by mala
v blizkej budicnosti oznamit, kto je jej novym rezisérom.



Film Captain Marvel je na spadnutie

Momentalne vel'mi popularnym pripravovanym filmom je urcite Captain Marvel. 18.
septembra 2018 bol zverejneny aj prvy trailer a behom dvoch dni ma na YouTube
cez 38-milidnov zhliadnuti. Ide o prvy sélo film od Marveluy, kde hlavnd postavu
stvarnuje herecka Brie Larson. Tato postava je z hl'adiska Marvel filmového univerza
vel'mi podstatna, pretoze otvori branu do sveta novych postav, pribehov a svetov.
Tento film je dolezity nielen preto, Ze je po prvy raz v hlavnej Glohe Zena, ale 3j

preto, Ze Zena sedi aj na rezisérskom kresle. Anna Boden je prvou Zenou, ktora sa
podiel'a na rezirovani filmu od Marvelu. Druhym rezisérom filmu je Ryan Fleck.

Film Captain Marvel sa bude premietat' v slovenskych kinach od 8. marca 2019.

Cary Fukunaga bude rezisérom 25. Bonda

James Bond ma nového Séfa. Je nim Cary Fukunaga (Temny
pripad, Jana Eyrova, Bez mena). Posunuty bol aj datum
premiéry o tri mesiace, teda na 25. Bonda sa do¢kame v

roku 2020 na defi zamilovanych. Ulohy Jamesa Bonda sa
zhosti Daniel Craig, ¢im by herec chcel zavfSit' svoju kariéru
ikonického Spiéna s povolenim zabijat'. ESte nedavno bol na
reziserskom kresle Danny Boyle, no z ,kreativnych nezhod’
projekt opustil. Jeho odchod bol vaznou ranou pre Bond sériu,
pretoze ako rezisér bol pre Bonda idealny — ziskal Oskara za
réziu a vie pracovat' s vel'kym rozpoctom. Produkcia filmu by
mala zacat' v marci 2019. Fanuasikovia si z nového reziséra
nadseni, pretoze Cary Fukunaga ma Specificky rezisérsky
podpis a, samozrejme, aj sklsenosti s krimi Zanrom.

Daredevil sa konecne vracia
na TV obrazovky!

3. séria obl'beného a GspeSného serialu
z dielne Netflixu sa dostane na vase
obrazovky 19. oktébra 2018. Mbzete

Bleskovky:

» Reboot Charlieho anjelov nabera

na obratkach a novym Bosleym bude
znamy a obl'Gbeny herec Patrick
Stewart. Je dost' mozng, ze vo filme

sa objavia viac nez len traja anjeli.

» \/ januari zacina produkcia filmu
Zombieland = Potvrdil to rezisér

filmu Ruben Fleischer.

» Suicide Squad 2 ma dokonceny scenar.
ReZisérom tohto pokracovania bude
Gavin O'Connor. Zatial' nie je zname,
kedy sa zafne nakrdcanie filmu.

» Venom dostal filmovy Rating PG-13, ¢o
znameng, Ze film bude dostupny aj pre

sa tesit' na novych hercov, postavy

a, samozrejme, aj na diabla z bloku
Hell's Kitchen Matta Murdocka. Nova
sezona nielenze nadviaze na koniec z
prvej série serialu The Defenders, no
objavi sa v nej aj Wilson Fisk ,Kingpin®,

ktorého stvarni znovu Vincent D'Onofrio.

divakov pod 13 rokov, no v odpori¢anom
sprievode s rodicom. Film dostal takyto
rating aj z dévodu Spider-Man univerza.
» Na jar 2019 sa zacne natacat'
pokracovanie filmu Vrazda v Orient
exprese. FandSikovia sa teda mézu tesit' na
filmovy navrat detektiva Hercule Poirota,
ktorého opat' stvarni Kenneth Branagh.
» Film Godzilla: King of the Monsters

od spolo¢nosti Warner Bros. dostal
filmowy rating PG-13. Premiéra je
stanovena na maj 2019 a je dost'

mozné, Ze tento rating sa zmeni.

» Spolo¢nost' AMC ma vel'ké plany so
serialom The Walking Dead. Spolo¢nost'
planuje z tohto sveta nakr(tit'

Space Jam ma konecne reziséra

A je nim Terence Nance, ktory je zodpovedny za HBO serial Random Acts of
Flyness. Producentom filmu je Ryan Coogler, ktory natocil Gspesny Marvel film s
nazvom Black Panther. VV hlavnej (lohe sa objavi Lebron James. Jeho producentska
spolo¢nost' SpringHill Entertainment potvrdila aj navrat legendarnej postavy zajaca
Bugsa. Novy Space Jam nie je pokracovanim, ale ide o reboot. Zacatie produkcie
filmu zalezi na tom, ako d'aleko sa NBA tim Lakers dostani v playoff, ak sa tam
dostand. Stale sa vSak pracuje na scenari a obsadeniach do Gloh. VSetko vsak
naznacuje tomu, ze sa fanasikovia kone¢ne mézu tesit' na novy Space Jam.

i s ~

Z dielne HBO prichadza serial Watchmen

HBO postva hranice serialov. Nielenze sa v roku 2019 dockate poslednej
série serialu Hra o Trony a 3. série Temného pripadu, no dockate sa

aj serialu s nazvom Watchmen. Watchmen je v prvom rade vel'mi

znama komiksova novela od Alana Moora a ide aj o vel'mi Gspesny

film o superhrdinoch, no s temnym nadychom. NavySe sa pribeh filmu
Watchmen odohrava v alternativnom vesmire. Tvorca tejto seridlovej verzie
Damon Lindelof sa vyjadril, ze urcitym spésobom svet Watchmen trochu
upravia, no vztyénym bodom stale zostane film. Na zaklade dostupnych
informacii je serial urcitym spdsobom pokracovanim filmu. Bude mat'
vsak moderny nadych, nové herecké obsadenie, ale akym spdsobom bude
spojeny s grafickou novelou, je zatial' nezname. Zrejme si fandsikovia
bud musiet' pockat' na oficialny trailer a popis serialu. Serial Watchmen
sa momentalne nakrdca a ma stanoven( premiéru na rok 2019.

Délezitou informaciou je, Ze 3. séria
Daredevila by sa mala odohravat'

bud' pred udalost'ami z Avangers:
Infinity War, alebo po nich. BlizSie
informacie zatial' nie s dostupné.
Nezabudnite si pozriet' aj nova
upGtavku a nadherny, no temny plagat.

niekol'ko filmov a novych serialov.

» Popularny herci z Marvel filmového
univerza Elizabeth Olsen (Scarlet
Witch) a Tom Hiddleston (Loki) a
d'alsi dostan( svoje serialy na novej
streamovacej platforme od Disney.

» Serial Titans z univerza DC predstavuje
Robina a producent Geoff Johns sa
vyjadril, Ze postava Robina bude viac
brutalnejSia, ako si fantsikovia mozu
mysliet'. Premiéra serialu Titans je
stanovena na 12. oktébra 2018.

» /ykonny producent serialu Stranger
Things Shawn Levy prezradil, Ze
nakrdcanie 3. série by malo byt'
ukoncené do konca novembra 2018.
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Hladké oholenie? Tento strojcek

- - v
vam ukaze, a
Brady, flizy, brady a este raz brady.
Poslednych par rokov boli naozaj
vSade, pricom tento masivny trend
podporovali aj mnohé svetové celebrity
(a vysledok bol u niekoho vyborny,
u niekoho o nieco menej). Drevorubadsky
namornik sa vSak pomaly plavi do
neznama. Je ¢as oslavovat? Azda aj
ano - nezabudli ste vlastne za ten cas,
ake je hladké oholenie prijemné?

Suverén vo svojej kategorii

Ak si svoj porast za ni¢ na svete nedate,
urcite vam to nejdeme vyvracat', no ak ste
v poslednom ¢ase mensie ,omladnutie"
zvazovali, mame pre vas inSpirativny tip.
Spolocnost' Philips totiz prichadza na nas
trh s najdokladnejsim holiacim elektrickym
strojcekom na svete, modelom Philips
59000 Prestige. Pod'me sa teda pozriet,
¢im si toto vysostné postavenie zasl{zil.

Rovnomerneé rozlozenie sil

Zakladom akéhokol'vek holenia sd
vzdy Cepele. Pevné a ostré okraje cepeli
NanoTech s( zosilnené nanocasticami,
vd'aka ktorym poskytujd extrémne
hladké vysledky. Snimac BeardAdapt
kontroluje hustotu chipkov 15-krat za
sekundu a automaticky prispésobuje
holenie, a to aj pri 7-dnovej brade.
Krazky Superb SkinComfort umoznujd
nesmierne hladké kizanie po pokozke,
pretoze obsahuji kovové pigmenty, ktoré

znizuja trenie. VViacsmerové holiace hlavy
ContourDetect sleduja krivky tvare tak,
aby zachytili aj tie najnepoddajnejsie
chipky. Kombinaciou tjchto vlastnosti
staci na skvelé oholenie zopar t'ahov
—kazdy jeden je totiz nesmierne
efektivny. Je uz len na vas, ¢i nasucho
alebo namokro — Philips SS000 Prestige
mozete dokonca pouZivat' aj v sprche!

Najvyssi komfort
doma i na cestach

\/Setci to pozname, nie kazdy der mame
na rannl hygienu tol'ko casu, kol'ko by
sme chceli. Prave preto si mozno vybrat'
jeden z troch rezimov: rychly na holenie,

ky je to naozaj pocit

ktoré Setri ¢as, normalny na kazdodenné
dokladné holenie alebo citlivy na
vynimocne jemné a dokladné holenie. Ak
mate chut' na komplexnejsi tyl, ocenite
nadstavce na tvarovanie brady, pripadne
na presné zastrihavanie. Cistenie je vd'aka
Specialne vyvinutej holiacej hlave Gpline
jednoduché. Staci ju otvorit' a oplachnut'
pod teclcou vodou, ¢o urcite oceni kazdy
prakticky muz. Technoldgia Qi sa postara
0 bezdrétové nabijanie na nabijacej
podloZke, pricom vsetko I'ahko zabalite
do luxusného puzdra. Tak o, dostali ste
chut' na to najjemnejsie oholenie aj vy?

Viac na www.philips.sk/
pohodlnecholenie
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Je vas zubar sympat'ak? To je pekné,

ale casto sa vidat' nemusite!

Takato navsteva totiz zvacsa nepatri
medzi prijemné zazitky. Okrem
Gkonov, bez ktoryjch by ste sa radi zaobisli,
totiz casto zaplace aj vasa penazenka. Ak
vas uz nebavi riesit' zaplaty, mame pre
vas vyborny tip na efektivnu prevenciu.

Zdravie a krasa ida ruka v ruke

So sonickou zubnou kefkou Philips
Sonicare DiamondClean zacnete den
naozaj svizne. Cely proces umyvania
zubov s fou trva iba dve minQty, no za
tento €as odstrani az 7 krat viac zubného
povlaku nez manualna zubna kefka, ¢o
dokazuja oficialne Statistiky spolocnosti
Philips. Nejedna sa vsak o nejaky prudky
najazd na vase zuby — prave naopak.

Pat' rezimov intenzity Cistenia umoznujd
bezbolestn( starostlivost' aj pre tych z nas,
ktorf trpia citlivymi d'asnami. VV takomto
pripade si totiz mdzZete zvolit' rezimy
Sensitive alebo Gum Care, pri ktorych kefka
nebude drazdit' bolestivé miesta chrupu,
pripadne dopraje d'asnam jemn( masaz.

Rezim Clean je Standardom, ktory
sa postara o vynimocné kazdodenné
Cistenie, a posledné dva, Polish a White
s zamerané na lestenie, respektive
odstranenie nevzhl'adnych pigmentacii.

\ kazdom pripade vsak sonicka
technoldgia vytvara dynamické pradenie
tekutiny, takZe zaisti aj Setrné vycistenie
d'asien a medzizubnych priestorov. Kava
alebo dobré Cervené vino uz nemusia
byt' strasiakom vasho Gsmevu.

Suverénny styl doma
i na cestach

Samotné nabijanie je rieSené tak,
aby ste sa vynasli v kazdej situacii.
V pohodli domova zahviezdi trendy
skleny pohar, ktory vyuZiva technologiu
indukéného nabijania, a zarover ho
moZete pouZzivat' aj na vyplachnutie Gst.

Na dovolenke ¢i sluzobnej ceste
naopak ocenite elegantné cestovné
puzdro, ktoré zaroven sl(zi ako nabijacka,
pricom sa nabija Gplne rovnako ako
napr. smartfon. PouZivanie je vd'aka
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jedinému tlacidlu jednoduché a intuitivne.
Mody kefky sa zobrazuja na jej tele tak,
Ze presvitajl cez rukovat' a po vypnuti
mizn(, ¢o vyzera vel'mi stylovo.

Philips Sonicare DiamondClean
je k dispozicii v 5 Stylovych farbach:
Cista biela, elegantna zlatoruzova,
hrava ruzova, stylova Cierna a
napokon aj mysticka fialova.

ZiarivejSi ismev uz
za jeden tyzden

Tesne usporiadané stredové viakna
kefkového nastavca a 31 000 sterov
za minGtu zabezpedia viditel'ne belSie
zuby Uz za 7 dnf. Sikovny tvar umozni
bezproblémové Eistenie t'aZko dostupnych
miest, akymi sG zadné zuby.

Ak na Philips Sonicare DiamondClean
prechadzate z beznej, manualnej kefky,
program jednoduchého zaciatku umozni
bezproblémov( adaptaciu, a to vd'aka
zvySovaniu intenzity pocas prvych 14
Cisteni. Ani pri Standardnej intenzite
sa vSak nemusite obavat' - sonicka
technoldgia neohrozi plomby, korunky
ani zubné obklady, dokonca ju mozZno
pouZzivat' aj pri lieCbe bolestivych d'asien.

Viac na www.philips.sk/sonicare
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TRENDY JASUS FX5041 PR

5 vlastnosti, v ktorych sa herné notebooky
za poslednych 5 rokov zlepsili

Kedy ste si naposledy kapili herny
notebook? Alebo sa spytame inak.
Kapili ste si ho uz niekedy ¢i stale davate
prednost' vel'kym hernym pocitacom, ktoré
sa skryvaji a svetielkujd pod stolom?

Jasné, stolné pocitace sG rajom pre
nadsencov, ktori si ich dokazu prispdsobit'
a navrhnat' presne podl'a svojich potrieb.

Notebooky st v5ak vd'aka svojim
kompaktnym rozmerom praktickejSie
a prenosnejsie a z roka na rok lepsie.
Vybrali sme 5 vlastnosti, v ktorych
sa prenosné herné pocitace za
poslednych 5 rokov vyrazne zlepsili.
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1. UZ nie sa vel'ke
a t'azke ako tanky

Notebooky sa pred piatimi rokmi
rozdel'ovali do dvoch zakladnych kategorii
—bud' ste chceli mat' prenosny a I'ahky
notebook, alebo ste chceli vykonné

zariadenie. Obe vlastnosti sa nedali spojit'.

Aj preto vazili vtedajSie herné notebooky
takmer 5 kg a mali hrdbku 5 cm.

Bolo to dané tym, Ze tie lepSie herné
notebooky ste kupovali hlavne v
17-palcovej verzii a prenosné pocitace
boli vo vseobecnosti rozmernejsie. Platilo
to aj pre herné notebooky strednej triedy,

ktorych cena sa pohybovala na Grovni 1
500 eur a ponukali dostatok vykonu, aby
ste si uzili aspon vtedajSie herné novinky.

Dnes je situacia ina a dnesné
herné novinky si uzijete aj na hernom
notebooku s 15,6-palcovym displejom.
Jeho Standardna hmotnost' sa pohybuje
na Urovni necelého 2,3 kg a hribka
nepresahuje 2,5 cm. Herné notebooky s
vd'aka tomu kompaktnejSie a prenosnejsie
a zachovavaju si potrebny graficky vykon.

\lybornym prikladom takéhoto
notebooku je novinka ASUS TUF Gaming
FX504, ktora kladie hlavny déraz na
stabilitu a odolnost' zariadenia. Herni
nadsSenci urcite poznajd produktovy
rad zakladnych dosiek The Ultimate
Force, ktora svoj Gspech postavila prave
na tychto vlastnostiach a s rovnakym




receptom na Uspech sa teraz snazi
zaujat' aj tento herny notebook.

2. Grafickym vykonom__
konkuruju stolnym pocitacom

Dnesné herné notebooky st vyrazne
lepsimi hernymi pocitacmi najma vd'aka
architektare Pascal od spolo¢nosti NVIDIA.
Pascal Gplne zmenil trh — pred par rokmi
sa delili grafické karty na tie, ktoré sa
pouzivali v notebookoch, a na tie, ktoré boli
v stolnych pocitacoch. Bolo to najma preto,
ze mobilné grafické karty nedosahovali
taky vykon ako tie v stolnom pocitaci.

S prichodom architektdry Pascal sa vsak
toto delenie prestalo aplikovat' a vykon
sa vyrovnal. Vd'aka tomu je prakticky
jedno, &i sa hrate na notebooku s grafickou
kartou GeForce GTX 1050 alebo na
stolnom PC s rovnakym grafickym cipom.

A vd'aka tomu s Coraz atraktivnejSie
aj cenovo dostupné herné notebooky,
ktorych cena sa zacina na drovni 849 eur.

Spomenuty ASUS FX504 ponika za tdto
cenu procesor Intel Core i5-8300H, 8 GB
DDR4 a graficka kartu GeForce GTX 1050
so 4 GB videopamate. Takato konfiguracia
si poradi s dnesnymi hrami, za maly
priplatok je k dispozicii aj konfiguracia s
rychlym systémovym SSD GloZiskom.

3. Zazitok z hrania
sa zlepsuje

Matematika hovori jasne. Zazitok
z hrania na hernych notebookoch sa
zlepSuje, pretoze dnesné notebooky
s( I'ahsie a tenSie ako pred par rokmi
a pontkajd vykon na Grovni stolnych
potitacov s totoznym grafickym cipom.
Dnesné herné notebooky vsak zlepsuja
zazitok aj vd'aka d'alsim inovaciam —

pon(kajd priestorovy zvuk, kvalitnejsie
klavesnice s podsvietenim a dlhSou
Zivotnost'ou a tiez pokrocilejSie
chladenie, ktoré zabezpecuje lepSiu
stabilitu systému pocas hrania a
dlhSiu trvacnost' notebookov.

ZlepSuje sa aj rychlost' Wi-Fi modulov,
takze sa s notebookom nemusite za kazdd
cenu pripajat' do domacej siete pomocou
kabla. A v poslednom Case sa v segmente
prenosnych pocitacov stretavame aj
s d'alsim hernym trendom. ZvySuje
sa obnovovacia frekvencia displeja,
takze zazitok z hrania méze pdsobit' v
niektorych hrach plynulejSim dojmom.

ASUS FX504 ma 120 Hz displej, Co je
v porovnani s beznymi obrazovkami
dvojnasobna obnovovacia frekvencia.

4. ST lepSimi pocitacmi
na bezné pouzivanie

Hranie je jedna vec a pokial' si
kupujete herny notebook, tak je
urcite vel'mi délezita. Dnesné herné
notebooky s viak celkovo lepSimi

pocitatmi. Maja dlhSiu vydrz batérie

pri kancelarskej praci alebo sledovani
videa a pokial' mate systémové SSD
Glozisko, tak pon(kaja aj ovel'a rychlejsie
reakcie operacného systému.

Z dnesSného herného notebooku
sa vd'aka tomu stava viaccelové
zariadenie, ktoré je dobre prenosnég,
vykonné na hry a dostatocne
vSestranné na bezné pouzivanie.

5. S ovel'a atraktivnejSim
pomerom cena/vykon

Uz sme to spomenuli niekol'kokrat, ale
treba to vyzdvihn(t' aj na zaver. Vd'aka
inovaciam v grafickych kartach pontkaja
dnesné herné notebooky ovel'a lepsi pomer
cena/vykon ako pred piatimi rokmi.

Vtedy by ste si na notebooku za 849 eur
urcite nezahrali najnovsie herné pecky
AAA vo Full HD rozliseni...

Podrobnii recenziu notebooku
ASUS FX 504 si budete moct’
precitat' v najblizsom vydani.
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Boli sme sa osobne pozriet' na
najnovsie produkty spolocnosti Acer

Tie najvacsie a najdolezitejsie

spolocnosti IT biznisu zvykni svoje
novinky predstavovat' na tych najvacsich
novinarskych a spotrebitel'skych akciach,
ako je napriklad E3 v USA alebo IFA v
Nemeckom Berline. Na takéto podujatia
sa ale nedostane kazdy novinar ¢i fanasik,
a preto je pristup spolocnosti Acer, ktora
vzdy po vel'kych predstaveniach organizuje
aj lokalne stretnutia pre uzsiu novinarsku
obec, vel'mi vitany. Tentokrat dostala
redakcia Gamesite.sk pozvanie na kl'udné
vody prazskej Vltavy a my sme samozrejme
nevahali a isli sa pozriet', o dobrého si
pre svojich zakaznikov Acer pripravil.

Spolognost' Acer naposledy ohlasovala
vel'ké novinky koncom augusta na
spominanej akcii IFA Berlin, z ktorej
sme ponikli aj kratky ¢lanok, hoci
bol vtedy pripraveny len na zaklade
online prenosu a tlacovej spravy.

\/ Prahe sme ale mali moznost' sa
s niektorymi novinkami stretnit' aj
nazivo a hlavne si vypocut' priamo z
st zainteresovanych, v ¢om sa tieto
produkty lepsie, I'ahsie, ¢i vwkonnejSie.

Hoci sa na Gamesite.sk zameriavame
prevazne na hry a hracov, buda urcite
nielen pre nas zaujimavé aj zariadenia
zamerané na beznych pouzivatel'oy,
¢i profesionalov, ktorymi zastupcovia
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spolocnosti Acer zacali cell prezentaciu,
drziacu sa hesla MAXIMIZE - minimize
(MAXIMALIZOVAT - minimalizovat').

\/ nowvych produktoch sa prave toto
heslo ukazuje naozaj silno, pri snahe
maximalizovat' vsetky délezité vlastnosti
ako vykon, vydrz batérie, zaZitok z
pouZivania ¢i hrania a pritom minimalizovat
iné, napriklad vahu, pddorys, hlu¢nost,,
¢i potencialne problémy. Na zaciatok
sme si vypoculi blizsie informacie o
zameroch spolo¢nosti Acer preniknat'
na trh s virtualnou realitou za pomoci
dvojice okuliarov StarVR One a Acer




0JO 500. Treba spomenat, Ze Acer sa
stal vac¢sinovym vlastnikom StarVR
eSte minuly rok, kedy spolu so Stddiom
Starbreeze investoval nemalé peniaze
do financovania StarVR projektu.

Novy headset StarVR One rozm(til
vodu len prednedavnom na konferencii
SIGGRAPH 2018, kde sa ako nasledovnik

povodného StarVR modelu predstavil vo
vel'mi pozitivhom svetle. Tam, kde iné VR
okuliare pontkajd iba 100 stupriové zorné
pole, bol uz pévodny StarV/R so svojimi 170
stupnami svetobornym produktom. StarVR
One tGto hodnotu zvySuje na 210 stupriov
a v praxi tak dosahuje hodnét zorného pol'a
bezného ¢loveka. VV spojeni s 5K rozlisenim
90Hz AMOLED panelov a pridanim Tobii

technolégie sledovania odi sa na tento
headset zatial' znasaja iba slova chvaly a je
dokonca oznacovany za kral'a VR okuliarov.

Acer 0JO 500 sd na druhi stranu
okuliare primarne urcené skor pre
firemné Ci naucné pouzitie zmiesanej
reality. Vd'aka odnimatel'nym panelom
a patentovanému systému prenosu
zvuku z prednej €asti okuliarov do usi
si vieme predstavit' ich pouzitie pri
prehliadkach, uCeni alebo prezentaciach.

BlizSieho predstavenia sa dockal aj
All-in-one potitac s oznacenim Acer
Z24, disponujici modernym dizajnom,
bezramikovym displejom a az Styrmi
mikrofénmi schopnymi zacut' hlas ¢i
prikazy aj z vacsej dial'ky. VV spolupraci s
porporou hlasowych asistentov Cortana
od Microsoftu aj Alexa od spolocnosti
Amazon bude Z24 urcite vel'mi silngm
nastrojom ako pri zabezpeceni zabavy
v domacnosti, tak aj pri organizacii
pracovnych zaleZitosti v kancelarii.

Konecne sme sa ale dostali k
notebookom. Acer svoje rady vylepSuje
kazdy rok, no niektoré modely sa dockaja
radu Aspire sa dockali vylepSenia na 6smu
generaciu Intel procesorov a Aspire 75 15,6
palcovym displejom bude dostupny po
novom uz aj s dedikovanou grafickou kartou.

Vel'kymi zmenami ale presSiel rad
Swift, kde sa modelu s oznaCenim Swift
7 podarilo porazit' davno vytGzeni métu
pozostavajlcu z ¢isiel 1/1/10 - menej ako
1 cm hruby notebook s vahou pod 1 kg,
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ponUkajlci az 10 hodinov( vydrz batérie.
Pokial' sa vam tieto ¢isla nezdaji naozaj
Gctyhodné, asi treba poznamenat!, Ze ide
o zariadenie s 15,6 palcovym displejom a
plnohodnotnym hardvérom a nie ziaden
10 ¢i 12 palcovy ultrabook. Acer tato
métu dosiahol vd'aka pouZzitiu materialov
ako magnézium a hlinik a my sme mali
moznost' sa o jeho prekvapivej vahe,
respektive jej absencii, presvedcit' osobne.

A keby neboli predoslé ¢isla dostatocne
zaujimaveé, ponikne Acer Swift 7 aj takmer
bezramikovy displej s 92% pokrytim. Teraz
uz ale k herne ladenym zariadeniam. Uz v
predoslom ¢lanku z jana tohto roka sme
priniesli informacie aj fotky novych hernych
notebookov a po€itacov z radu Predator.

Stolové potitace Predator ORION 3000,
5000 a 9000 by mali pokryt' tGzby vsetkych
hracov, od tych menej narocnych, Ci
hl'adajicich kompaktnejSie zariadenie, az
po fanatikov do toho najvacsieho mozného
vykonu. UZ najnizsi rad Orion 3000, so
svojou podporou procesorov az do vysky
Core i7 6smej generacie, grafickej karty
GTX 1080 a maximalne 64 GB RAM, sa
napriklad hodi nielen na hranie, ale zvladne
aj narocnejsie Glohy. Orion 5000 pridava
podporu pretaktovanych procesorov a
moznost' pouzivat' dve grafické karty GTX
1080 v reZime SLI. A Orion 9000 zvysuje
dostupnost' procesorov az na polo-
profesionalne kasky i9 a podporu
viacerych kariet GTX 1080 Ti.
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Vel'kou spravou pre profesionalnych
streamerov aj "beznych” profesionalov,
pracujlcich s videom &i ingymi na vykon
narocnymi Glohami, ktori sa aj radi zahrajd,
bol eSte Acer Predator X, ktory predstavuje
ten najbrutalnejsi mozny vykon, ktory sa
eSte da oznatit' slovom stolovy pocitac

a nejde o server. Vo svojich rozmernych
Gtrobach totiz ukryje az dva Intel Xeon
E7-8890 v4 procesory, kazdy s 24 fyzickymi
jadrami, 12 ECC DIMM slotov pre RAM, a dve
grafické karty v rezime SLI. Toto monStrum
samozrejme nevyuzije kazdy, respektive
ho vyuzije asi malokto, no to nam nebrani
predstavovat' si, aky uzasny by s nim

bol Zivot. Teda, az na (cet za elektrinu.

V neposlednom rade sme si vypoculi
zaujimavosti o Acer Predator notebookoch.
Modelom Predator Helios 300 a 500 sa u
hracov nadmieru darf, za ¢o vd'acia dobrému
vyvazeniu dizajnu, vykonu a ceny. Helios
300 so svojimi Core i5 a i7 procesormi a
grafickou kartou GTX 1060 6 GB potesi
vsetkych milovnikov 1080P hrania na
High az Ultra detailoch. Vlys5i rad, Helios
500 so svojou ponukou procesorov Intel
Corei7,i9 v spojeni s kartou GTX 1070 8
GB a AMD Ryzen 7 2700 s AMD Radeon
Vega 56 uz oslovi tych najnarocnejsich
hracov a fandsikov. Hordcou novinkou v
segmente Acer Predator notebookov, ktorej
sa ale dockame az zaciatkom budiceho
roka, bol Acer Predator Triton 900. BlizSie
Specifikacie, o sa tyka komponentov, este
nepozname, no mdzeme si byt' isti, Zze

pojde o high-end siciastky a s najvacsou
pravdepodobnost'ou grafické karty radu
Nvidia RTX. Jeho najvacsou zaujimavost'ou
je zakomponovanie natocitel'nej dotykovej
obrazovky do tela herného notebooku,
krok, ktory sme doposial' videli iba pri
notebookoch pre profesionalne vyuzitie.
\/yhody tohto systému ale vyzerajd byt'
naozaj vel'ké a prichod tohto modelu
budeme urcite starostlivo sledovat'.

Na zaver, ako taka mala ceresnicka
na torte, padlo par slov a informacii aj o
produkte, ktory by sa urcite hodil kazdému
hernému nadSencovi a nad ktorym by
mnoho hracov urcite citilo zvySend tvorbu
slin. Ide o kreslo, teda, skér herny brloh,
s nazvom Acer Predator Thronos, ktory
hracom poskytne pohodIné sedenie a
takmer ni¢cim neruseny herny zazitok v
obklopeni az troch monitorov. Thronos
by mal byt' dostupny od buddceho roka
aj na slovenskom trhu a zastupcovia
spolo¢nosti Acer nas informovali, ze
nakol'ko ide o naozaj vel'ky herny doplnok
(uZ len podlozka, na ktor( sa inStaluje
kreslo a motorizované rameno, bude vazit'
okolo 200 kil), bude dodavany cely produkt
ako sluzba s instalaciou. To znamena,
Ze po vybere konfiguracie, objednani a
zaplatent, pridu Specializovani technici
az k zakaznikovi domov a celé zariadenie
profesionalne nainstalujd na urcené
miesto. Nanest'astie, cenu sme sa zatial'
nedozvedeli, aj ked' je nam jasné, ze nebude
v radoch stoviek, ale skor tisicov eur.

Daniel Paulini
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TRENDY ROZHOVOR

Ha, ha, ha... Kto by nepoznal smiech
nebezpecného megalomanského
zloducha, kriminalneho bossa Fantomasa
zo slavnej francazskej filmovej trilogie

Budeme si navzdy pamatat'
jeho prevleky, genialne lGpeze,
vrazdy a nahanacky so strestenym
Louisom de Funésom, ¢oby komicky
neschopnym inSpektorom Juvom.
Lenze pravda o povode tejto postavy
arcizloducha je niekde Gplne inde ako
vo franciizskej parodii na bondovky. Je
d'aleko v minulosti. Porozpravali sme
sa o nom s francizskym komiksovym
spisovatel'om Olivierom Bocquetom,
ktory je pravom expert na dand tému.

Fantomas je franciizskou,
ceskoslovenskou a nepochybne i
celosvetovou legendou. Divaci si ho
ale spajaja so zl'udovenou filmovou
trilogiou z roku 1964, kde v hlavnych
Glohach boli taktiez legendy franciizskej
kinematografie De Funés a Marais.
Mnoho I'udi ale netusi, aky je Fantomasov
skutocny povod a Ze jeho korene siahaji
az do roku 1911, do pulpovej literatdry.

Fantomas bol napisany v rokoch 1911 a
1912. \lyfantazirovali si ho Pierre Souvestre
a Marcel Allain, dvaja spisovatelia, ktori na
nom pracovali spolo¢ne. Napisali za dva
roky tridsat'dva knih, €o je okolo desat'tisic
stran (Allain po Souvestrovej smrti napisal
este 11., pozn. redakcie). Vo svojej dobe sa

............................................................................................................................
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stal Fantomas Gspesnym serialom. Cital ho
kazdy v Eurépe, Spojenych Statoch a Juznej
Amerike. Bol to Game of Thrones vtedajSej
doby! Slavni umelci, hlavne surrealisti

na zaklade neho vytvorili mal'by, basne

a aj piesne. Vo Franclzsku a USA boli o
Fantomasovi natocené filmy. Dvadsat'pat’
rokov pred Supermanom a Batmanom

to bol prvy maskovany superhrdina

vbbec (Ci skor prvy super zloduch, lepsie
povedané). Fakt stoji za zmienku, Ze prvy
americky superhrdina bol obleceny v
¢iernom, s Ciernou maskou a nazyval sa
The Phantom. To nemohla byt' nahoda!

Vo svojej knihe nam scenaristicky
spolu s Gzasnou mal'bou Julie Rocheleau
nastol'ujete desivo goticko-hororové,
ba az apokalyptické stvarnenie tejto
postavy a jej sveta. Je teda zrejmé, ze
vychadzate z originalneho pulpu a nie
zo strestenosti najznamejsej filmovej
trilégie, ktora v podstate parodovala
bondovky. Bolo teda vasim zamerom
ukazat' Citatel'om nesporné kvality
originalu a kde az ste ho posunuli?

Vel'mi som chcel dnesnym Citatel'om
ukazat' skuto¢ného Fantomasa. Musite
pochopit', Ze v roku 1911 bol naozaj
strasidelnou postavou. Bol naozaj kruty

L
WA —
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a l'udia boli vydeseni jeho zlo¢inmi. Teda,
samozrejme, vydeseni v tom dobrom
zmysle slova. Stale to bolo zabavné,
no nebola to veselohra. Musim znova
povedat', Ze najlepsSie prirovnanie je
Game of Thrones. Fantomas obsahoval
surové vrazdy, krvavé scény, neuveritel'né
zvraty, komplikované rodinné pribehy,
postavy, ktoré milujete a postavy, ktoré
"milujete nenavistne”. Ja som pridal trochu
temného humoru, pretoze tak to mam
rad. Fantomas je viac nez 100 rokov stary

a nikto vo Franclzsku nan nezabudol.
No nikto ho zaroven dobre nepozna.

e

Ako vlastne toto Gzasné BD (bandes
dessinée - komiks) Fantomas vznikalo?

Vel'a som toho nastudoval — precital som
si knihy a pozrel kazdy film o Fantomasovi,
ktory som len mohol. Zabralo mi to zhruba
rok. AZ potom, na zaklade vyskumu a
nazbieraného materialu, som zacal pisat'
vlastny pribeh. To mi zabralo minimalne
d'alSich Sest' mesiacov mojho vol'ného
¢asu. Potom som si nasiel vydavatel'a, o
mi trvalo tiez zopar mesiacov, pretoze som
bol neznamy autor a nikto na mna necakal.



Dalej sme museli najst' Julie (kresliarku) a
to zabralo d'alSich Sest' mesiacov. Napokon
samotné pisanie a kreslenie zabralo 3

roky (1 rok na 1 knihu, ale myslim, ze

vy vo vasej krajine mate cell trilogiu v
jednej knihe, takze to s 3 roky pre cel(
knihu). Stalo to mnoho ¢asu a prace!

Pracujete aj na pokracovaniach alebo
povazujete tému Fantomasa za uzavretd

Mam material na d'alsich Sest' knih
(d'alSie dve trilogie). VZdy bolo mojim
zelanim pokracovat' v pribehu a odhalit'
osudy tychto mimoriadnych postav. Mozno
sa tak raz stane, ale to nemoézem to sl'Gbit..
Zavisi to od mnohych veci - vydavatel'a,
Citatel'ov a Casu, ktory budeme ja a Julie
mat' k dispozicii vyrobenie sequelov.

Prijali by ste eSte d'alSie filmové
stvarnenie Fantomasa? Preco podl'a vas
nebolo v nasej dobe Ziadne realizované?

Mojim snom je, aby niekto natodil
film podl'a komiksu, ale neviem, ¢i sa to
niekedy stane. Za poslednych niekol'ko
rokov boli tucty pokusov natocit' film, ale
vSetky zlyhali. Bud' nebol dobry scenar,
chybali peniaze na produkciu, reziséri
sa rozhodli odist' z projektu, alebo sa
nepodarilo presvedcit' hercov. Natocit'
Fantomasa by dnes pravdepodobne
vyZadovalo vel'a, vel'a penazi. Bodaj by si
nanho spomenul ,bohaty stryko” Netflix.

Za sebou a nepochybne aj pred sebou
mate krasnu komiksovi kariéru. Obligatna
otazka - ako ste sa k praci na BD dostali,
akeé boli vase zaciatky a pripadné vzory?

Ako u kazdého iného ¢loveka, moja
kariéra nebola priamociara. Mal som vel'a
povolani, ktoré ma nenaplfali (napr. expert
na rozmnozovanie sliepok, pozn. redakcie),
pretoZe Clovek sa v dvadsiatke nemoze
uzivit' len pisanim. Teda aspon ja som sa
nemohol. Kriminalny roman Turpitudes bol
moj prvy a posledny pokus. Nebolo to tak
zI&, roman sa predaval dost' dobre, ale bolo
to vel'a osamotenej prace a to ma nebavilo.
M6j druhy je eSte stale ,rozpisany”.

\/ sG¢asnosti robim len komiksy,

¢o je viac timova praca. Zopar rokov

som pracoval v televizii ako producent
detskych programov. K pisaniu komiksov
ma priviedlo prave to. Uz som nechcel
robit' pre televiziu, hoci som bol dobre
plateny, ale bolo to umelecky frustrujace.
Teraz pisem takmer vSetko, ¢o chcem,
vydavatel'om a Citatel'om sa paci moja

praca. Som st'astny clovek (aj ked' nie
bohaty). A ¢o sa tyka mojich vzorov, mojim
najvacsim vzorom je Bill Watterson.

Jeho dielo ma inSpiruje viac nez praca
kohokol'vek iného. Myslim, ze mdj detsky
komiksovy serial Frnck by neexistoval

bez Calvina a Hobbsa. Tiez sa mi pai
Briana K. Vaughana, ktory je vel'’kym
rozpravacom pribehov. Vo FrancGzsku

je zas pre kazdého komiksového
spisovatel'a, mAa nevynimajdc, polobohom
René Gosciny (Astérix, Lucky Luke).

M©6Zete nam povedat' nieco o vasich
d'alSich komiksowych dielach?

Fantomas bola moja prva praca, ktora
bola vydana v januari 2013. Odvtedy som
napisal eSte komiksové adaptacie troch
trilerov Camilly Lackberg (La princesse des
glaces, le prédicateur, le tailleur de pierre),
spolu so Svajciarskou umelkyriou Léonie
Bischoff. Napisal som aj Snowpiercer -
Terminus. Je to pokracovanie a zaroven
zakoncenie slavnej franclzskej komiksovej
minisérie nazvanej Transperceneige.

Rozprava pribeh o svetovej kataklyzme,
po ktorej cela planéta zamrzla. VSetci
I'udia, Co prezili, st vo vlaku, ktory bez
zastavenia cestuje okolo zeme. Kreslicom
bol Jean-Marc Rochette, slavny franczsky
vytvarnik. Bong Joon-Ho v roku 2013
natocil podl'a tejto série film — Snowpiercer
(Ladova archa, pozn redakcie), ktory
bol medzinarodne uznany. Terminus je
vlastne pokracovanim knih aj filmu. Je
to vel'mi vazna kniha — temné sci-fi s
t'azkou témou. Je to takmer tak narocné
dielo ako prvé tri knihy dokopy.

V slicasnosti pracujete na sérii Frnck
v duchu klasickych mladeznickych
BD, kde hlavny hrdina podstupuje
dobrodruzni cestu za hl'adanim
svojich skutocnych rodicov.

Frnck je pribehom dvanast'rocného
chlapca, ktory sa pri skiimani svojho
ocitne dislokovany v praveku. Cely komiks
kresli Brice Cossu. Je to zabavna, akéna
a dobrodruzna séria s troskou vaznych
emaocii. Bol to pokus vytvorit' ekvivalent
dobrych filmov od Pixaru v podobe
komiksu. Styri diely s uz vo franctzskych
knihkupectvach a animovany film by mal
prist' do kin niekedy v rokoch 2021 az 2022.

Chystate aj d'alSie knihy (BD)...?

Aj ked' Stvrty diel komiksu Frnck
bol vo Francizku prave vydany, uz

s Briceom pracujeme na Siestom.
Planujeme spolu osem alebo dvanast'
Casti. V nadchadzajicom roku mam

na plane zopar d'alsich projektov,
avsak zatial' ni¢ nie je podpisané, takze
nebudem prezradzat' ziadne detaily.
Poviem len, Ze by som rad pracoval

na superhrdinskom, westernovom a
hororovom komikse. Ddfam, Ze aspon
jeden z tychto projektov sa zrealizuje!

Informacie o autorovi:
Olivier Bocquet (*1974)

Jeden z najuznavanejsich sGcasnych
autorov belgofrancdzskeho komiksu
obsluhoval ¢erpadla na pumpe A6, bol
svadobnym fotografom, manazérom
gourmet restauracie na Montmartre,
podomovym predavacom, fakturantom
v spolo¢nosti EDF, asistentom
logistiky v Caisse des Dépots et
Consignations, prekladatel'om manualov
pre domace spotrebice a dokonca
expertom na rozmnozovanie sliepok.
Pisal a produkoval detské televizne
programy, reklamy a kratke filmy. Svoju
spisovatel'sk( kariéru zacal Gspesnym
kriminalnym romanom Turpides.

Dnes piSe komiksové scenare.

Jeho prvou komiksovou knihou
bol prave Fantomas (La colére de
Fantomas, Olivier Bocquet / Julie
Rocheleau, 2013 - 2015, Dargaud) ktory
vysiel aj cesky ako ,Fantomas se
zlobi* vo vydavatel'stve Meander.

Laco Orosz

............................................................................................................................
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Cthulhu po slovensky

i

30. oktobra prichadza hororova
adventira Call of Cthulhu od Stidia
Cyanide na vSetky zakladné platformy.
Je to adaptacia rovnomennej stolnej
hry (alebo klasického pen-and-paper
RPG, ak chcete) od Chaosia. Mozno ste
ale nevedeli, Ze ta je zas adaptaciou
poviedky z roku 1926, The Call of Cthulhu,
od majstra hororu H.P. Lovecrafta,
ktora bola publikovana v roku 1928 v
magazine Weird Tales a odStartovala tak
mytus a Sialenstvo, ktoré trva dodnes.

Americky spisovatel' Howard
Philips Lovecraft (1890- 1937) nebol
tak znamy ako jeho s¢asnici Ernest
Hemingway Ci Francis Scott Fitzgerald,
pretoze publikoval asopisecky a
takmer pocas celej svojej kariéry sa
sam nepropagoval. Lovecraftovo dielo
bolo spopularizované az po jeho smrti
vydavatel'om Augustom Derlethom.
Napriek tomu sa spisovatel' povazuje
za zakladatel'a moderného hororu ako
takého. Jeho diela charakterizovali
plazivé Sialenstvo a kozmicky teror, v
preklade bojacnost', ba bezmocnost',
beznadej z neznameho (vesmiru,
vidieku), anti-antropocentrizmus a
mizantropia. Hrdinovia jeho diel boli
zas ,muzi vedy’ (ako protipdl magie
¢i zlych sil z inych dimenzii), €asto na
hranici Sialenstva z poznania pravdy,
a ak zvit'azili, tak len docasne.

Niekol'ko poviedok a sibornych
knih vyslo u nas este v CSR (uved'me
len legendarne vydanie s ilustraciami

............................................................................................................................
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legendarneho komiksaka Kaji Saudka
slvisiace s témou - Volani Cthulhu, Zlaty
kan, 1990) a obcas eSte vychadzajd.

Lovecraft inSpiroval uz svojich
korespondentov a neskor nositel'ov jeho
odkazu ako R.E. Howarda (Barbar Conan),
Roberta Blocha (Psycho) a mnohych
d'alSich. Cthulhu mytus je tak obrovsky
a prepracovany, Ze inspiruje dodnes
mnohych nielen literarnych tvorcov.

Lasku k lovecraftovskému hororu
vyznava aj Stephen King (mbézeme to
postrehndt' nielen v skoro-autobiografii
Danse Macabre, ale aj v Temnej vezi
¢i v To), Clive Barker v jeho hororovom
vSeumeni, Sam Raimi vd'aka nemu
vymyslel GSpesn( sériu Evil Dead,
taki H.R. Giger a Ridley Scott sa
silno inSpirovali pri vyrobe Aliena.

Niektori d'alsi filmari boli John
Carpenter, Guillermo del Toro, J.
Michael Straczynski. InSpirovani
boli a s, samozrejme, aj komiksovi
tvorcovia ako Moebius (Jean Giraud),
Alan Moore (najnovsie sa o tom
mozeme presvedtit' v komiksovej
knihe Nemo: Ledové srdce, ktord vydalo
Argo) ¢i Mike Mignola (Hellboy).

Neobislo to ani slovenskych autorov
komiksov. V 90-tych rokoch tu bolo duo
Takac (skript) / Mraz (art) a legendarny
komiksovy magazin Bublinky. V fiom
kde sa vzal, tu sa vzal Storm, nie vsak
X-Menka od Marvelu, ale ¢ernoknaznik

- * dy o

mierne vytrhnuty z Howarda, ktory
Zije vo svete, kde sa slovanska kultlra
miesa s lovecraftovskymi vesmirmi.

Pribehy ¢arodejnika Storma vychadzali
v komiksovom magazine Bublinky v
rokoch 1990 az 1992 (ak by si chcel
toto dielo niekto, kto ho eSte nepozng,
niekedy precitat’, mal by to urobit' takto:
Storm | (Bublinky 1,2/1990, 1/1991),
Storm Il (Bublinky 9,10,11/1991, 1,
2/1992), Storm llI, (Bublinky 4, 5, 6,
7,8/1992), hoci dnes si ho mozete
prelitat' znovu v elektronickej podobe
alebo v ,e-reprinte’ na istom blogu.

Osobne povazujem tento bohuzial' len
trojdielny komiksovy serial od autorskej
dvojice Takac - Mraz za najlepsi, aky
sa na strankach magazinu Bubliniek
objavil a bol kedy publikovany.

Praca Mraza bola vZzdy totiz kvalitna
a na vysokej umeleckej Grovni, ¢o je
vidiet' v kazdom jeho komiksovom
kasku, na ktorom sa podiel'al ¢i uz on
sam alebo v ramci spoluprace. Je pre
mna zijacou legendou a nad¢asovym
tvorcom. ,Legendarne’ atrib(ty domacej
i europskej komiksovej tvorby sd vSetky
obsiahnuté prave v komiksovom seriali
Storm. No neboli by to ale ,bublinkaéske’
komiksy, keby v nich nebolo eSte cosi
navyse - a to naozaj (post)lovecraftovsky
haror. Cernokfaznik Storm (v galaxiach
znamy pod menami Dvojhviezdny,



pPatrac¢, Storm z Tmavého Jazera, démon
z paralelného sveta alebo vesmiru, ak
chcete) hl'ada pre neznamu vesmirnu
civilizaciu, tzv. Prvych, neobmedzeny
zdroj energie. Doposial' nim bola iba
bolest' a utrpenie. Prvi poslali svojho
najlepsieho patraca hl'adat' tento

novy a nekonceny ,zdroj* na Zem. Tu,
samozrejme, m0Zeme rozpoznavat'
zakladné prvky lovecraftovskej tvorby.

Mame tu klasickych reprezentantov
Ltemnoty’- rasu Great Old Ones (Vel'ki
Straci, v tomto diele Prvi), ktora vysiela
svojich ,vel'vyslancov’ ¢i dokonca
zaklada celé kolonie a kulty v ,,Zemskej
Sfére’ (Shugg), aby si podrobili 'udstvo
a znicili ,svetlo®. Ich patrac sa dostane
cez ,branu’ v Temnom Jazere do
nasho sveta v podobe Cloveka, zlymi
legendami opradeného Cernoknaznika
menom Storm, ktory rozosieval v radoch
nepriatel'ov kniezatstva teror a smrt".
Legendy a proroctva hovorili o jeho
slavnom navrate po dvoch storociach,
ked' bude osud celého kniezacieho
rodu v jeho rukach. Toto je opat' priklad
okultistickych pribehov a navy3e tu
mame moznost' nazriet' aj do sveta,
inej casovej sféry- Dreamlands, z ktorej
vychadzal povedzme aj R. E. Howard.
Autori tu naznacuja aj cestovanie medzi
sférami. Samotn( postavu Storma
nachadzame napriklad v poviedke
.Beyond the Wall of Sleep” ako Ziariaciu
energetickd entitu. Samozrejme, mohli

by sme ho interpretovat' ako stelesnenie

boha- dvojhviezdy (napr. Juk-Shabb a
inych), ktory sa dokaze vtelit' do tela

inteligentnej bytosti. Najskor vsak ide o
pospajané znaky niekol'kych bozskych
Ci energetickych entit do jednej.

No pribeh nie je ani zd'aleka az taky
priamociary. Storm sa dostane na
Zem, kde objavi to, o Prvi celé veky
hl'adali. Najvzacnejsi jav vo vietkych
galaxiach - lasku! Ano, len ¢o stihne
odpratat' zbojnikov, ,nezného" draka
a Celit' pohrome, ktora kniezatstvu
hrozi, spozna, ¢o je to ta Laska. Tu
narazame doslova na katastroficky
scenar, ktory hrozi prostrednictvom
LSupinatého tvora’ (v nasej interpretacii
draka z fialového sveta), taktiez typicky
pre Lovecrafta a pokracovatel'ov. No
skutocnd silu lasky Stormovi ukaze az
dcéra kniezat'a Sandra. Pri pohl'ade
do jej o¢i sa mu do tela vlieva nielen
energia, ale aj teplo, a Storm odrazu
akosi vie, Ze mu nova energia vydrzi
vetnost'. Medzitym sa nat'ahuje s
Godelom, Séfom hradnej straze, no
predovsetkym ,Séfom" Galaktickej straze
malo vyvinutych civilizacii. Godel mu po
prvotnej neddvere oznami, Ze toto vsetko
(laska) ma zaniknat' prostrednictvom
stelesneného zla, tzv. Premenlivého, a

musia to ochranit', s ¢&im Storm nabity
energiou sthlasi. Ale to sa uz na hrad
ratia hordy Divych. Polol'udia, polozvery
bubnuja proti noci ako v starych
povestiach: ,Pod' sem maso, pod' a

daj nam svoju silu. Pod', maso, pod'...
pod'..." Divi s( vedeni akymisi ,kvazi
Lotrovskymi (Pan prstefov) lietavcami’
Huva. Huvd je skutocné stelesnenie
zla! S takymto chladom sa nestretnete
ani u prisernych ogrov! V skutognosti
ide 0 ,.Santakov’(Shantak), s ktorymi

sa mbdzeme stretn(t' napriklad v dielku
‘Through the Gates of the Silver Key".

Kym Godel a jeho particka Siestich
pomocnikov srdnato obrafnuje hrad
pred divohordami (v takejto zostave sa
da vyhrat' hoci aj vojna proti ogrom),
Storm patra po skuto¢nom zdroji
zla, ktoré hordy pohana. Zisti, Zze za
tym vSetkym stoji Premenlivy. Na
tomto mieste by som rad pokracoval
d'alej v rozpravani deja, ale nebudem
vas oberat' o skvelé zazitky.

Na ddévazok by bolo treba povedat,
Ze sa tu stretavame s celou plejadou
tvorov z lovecraftovskej mytologie
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- od ,divych" (ktorych zas mdzete
interpretovat' r6zne ako pospajané
tvory Ci rasy lovecraftovského
vesmiru), najkrajsim prikladom je ale
samotny antagonista .Premenlivy’.

Mohli by sme ho jednoducho oznatit'
za ,nekonkrétne’ stelesnenie rybieho
boha Dagona, ale na rovinu si povedzme,
Ze najvyraznejsSimi rysmi sa ponasa
na stelesnené zlo Chtulhu. Po rozume
mi chodi eSte jedna interpretacia,

a to subjekt tajomného zla, ktoré

sa manifestuje ako pilier oslnivého
svetla v ruinach mesta Nan Madol (v
komikse je to urobené doslova ako
pilier alebo stip ohna) - boh Thanaroa.

Ale zostanme radsej pri bytosti
Cthulhu, meste R’lyeh, ktoré aj
tu navstivime a okridlenej fraze:
Ph'nglui mglw'nafh Cthulhu
Rlyeh wgah'nagl fhtagn".

Celym dielkom rezonuje, samozrejme,
odkaz aj na druh( fazu Lovecraftovej
tvorby, kde sa objavuje vecny boj
medzi Starsimi bohmi (Elder Gods), tu
reprezentovanymi Stormom, a Vel'kymi
Starcami (Great Old Ones, Ancient Ones)
a teda uz spominanym Premenlivym.

Precitajte si ale sami tento kasok
legendarnej komiksovej historie, za
predpokladu, Ze ho eSte zoZeniete
niekde v antikvariate i kniznici.
.Zastormilo’ sa vsak na lepSie Casy a
dielo vyslo opat' po ¢astiach a konetne
aj sborne v podobe e-reprintu na
uz menovanom blogu, venovanom

............................................................................................................................
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prave historickym Bublinkam. Dal3im
autorom, ktory pise/kresli lovecraftovsky
hororovy ,glam-underground’ komiks,

je srbsky Slovak Dusan Durman.

Komponuje nové pribehy, doslova
cyklus o chutlhu myte na zaklade
vlastnych postav a vesmiru. Hlavnym
hrdinom jeho cyklov je detektiv
William Henrich, v mnohych nielen
l'udskych podobach a mnohych
nielen linearnych ¢asoch.

Sam Durman o fiom pise: ,Veru, William
Henrich je vysetrovatel' réznych zahad,
vecny patrac po univerzalnej pravde. Je
nositel'om istého mimozemského ducha,
zhotoveného na boj proti zlym silam,
preto je vybrany. Aj ked' osobne mam
dojem, Ze William svoj novy svet mokrych
démonov, tunelov Podsvetia a mocnych
vel'knaziek nechape privel'mi vazne a
radSej by travil ¢as pri pive alebo pri telke.

Ak je pravda, ze Zzeny sl z Venuse a
muzi z Marsu, hrdinovia ako William
Henrich sG urcite zo Saturnu, prazdni ako
nekonecna kozmicka Priepast, do ktorej
s zahl'adeni a pohybujdci sa v priestore,
kde sa noc€né vizie Sialenca a fantomy
staroveku prelinaji so skuto¢nost'ou.

Myslim si, Ze by bolo dost' hllpe a
naivne ocakavat' od mojich postav, aby sa
zapojili do kazdodenného spolocensko-
politického Zivota banalnych tém, ktoré
v podstate ni¢ nové neponikajd a iba
zasypavajd mysel' nepotrebnymi a
prekonanymi ideami. Vedomie agenta
Henricha alebo Wormana je vedomim

iného sveta z obdobia, v ktorom
neexistujd narody, ¢lovek, dokonca ani
Zivot v tradicnom zmysle toho slova,
iba nehybna, prvotna Priepast'.’

Pribehy a ilustracie zo sveta Williama
Henricha — a niekde aj samotna postava
Williama Henricha — sa objavili aj na
strankach inych ¢asopisov ako st Mak,
mladeZnicky ¢asopis vojvodinskych
Rusinov, AZzdaha, Eon alebo Deliblaticum,
a z(castnili sa mnohych vystav.

Medzi inymi aj medzinarodne;j
vystavy Comix Connection.

\/ decembri 2011 vySiel mini-album
William Henrich a stratené vedomosti
ako priloha decembrového €isla Vzletu
a serial tam vychadza dodnes.

Mytus Cthulhu je téma na samostatn(
knihu, ale verim ,Ze tento mdj prispevok
je mozné povazovat' za Sirenie
jeho teroru a neslavy (zartujem) na
slovenskom teritériu. Bolo by fajn
znova vidiet' komiksova knihu z
tohto univerza, nie¢o podobné ako uz
menovany Nemo: Ledové Srdce, ale zo
slovenskych a ¢eskych luhov a hajov.

Dovtedy treba siahnut' po
zahrani¢nych tituloch. A preto verim,
Ze hra Call of Cthulhu vas nesklame,
lebo podl'a mna skoro kazda
adaptacia lovecraftovského hororu
bola dobre hratel'nym a zaujimavym,
atmosferickym, ba priam kozmickym
zazitkom pre nase ,bunky strachu’.

Laco Orosz
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RECENZIA FNBA2K19 PS4

NBA 2K19

Zatial' ¢o mnozstvo I'udi sa
na koniec leta netesi, hraci,
ktori zaroven holduja Sportu,
rok €o rok zvedavo cakaji na
nové diely svojich obl'Gbenych
sérii NHL, FIFA ¢i NBA 2K. Prave
basketbalovému simulatoru, ktory
momentalne mnohi povazuji
za najlepsiu Sportovi hru
vobec, sme sa pozreli na zlibky.
NBA 2K18 bolo hracmi prijaté
mimoriadne sporne — dokazali
sa teda vyvojari rehabilitovat’?

Najnovsi diel série opdt' ide cestou
mensich vylepSeni. NajprijemnejSou
zmenou je urcite omnoho
prehl'adnejSie menu, ktoré sa tak
trochu inSpirovalo u konkurencnej
série NBA Live. Na krase nestratila
ani celkova prezentacia hry.

Ci u? je to predzapasova diskusia
trojice Kenny Smith, Ernie Johnson
Jr.a Shaquille O'Neil, privitanie
hracov v samotnej aréne, mnozstvo
sprievodného programu alebo stale
kvalitny komentar aktualizovany
o novinky z poslednej sezdny,
ide jednoducho o Spicku.

NajdoleZitejSia je vSak v kone¢nom
dosledku hratel'nost' a aj v nej
sme sa dockali vylepSeni. Aj ako
pravidelny hrac série, ktorého prvé
kroky v nej sa datuji desat' rokov
dozadu, som v prvych zapasoch
celkom tapal a citil som sa ako
sparing partner na tréningu Harlem
Globetrotters. Na adaptovanie
som potreboval trochu viac ¢asu
nez to bolo v minulych dieloch.

Umela inteligencia je totiz

tento rok omnoho lepSia pri
braneni a aj samotny zapas je
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: $port

Vyrobca: Visual Concepts
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+malé vylepSenia
v hratel'nosti
+ prehl'adnost’

+ prezentacia -
F..|_ .I.
b
- mikrotransakcie S ...‘;_
- nedoladené R
detaily
HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

stepback trojku, ktorou Steph Curry a jeho
Golden State Warriors vrazaja dyku do sfdc
sUperov snaziacich sa o navrat do zapasu.

taktickejsi. Ako tvrdia vyvojari, chceli tak
posun(t' d6raz na to, aby sa hraci naucili
ovladat' loptu a maximalizovat' schopnosti
jednotlivych hracov NBA. Musim uznat',

%e sa im to podarilo. Tazko najdete lepsi
pocit ako ten, ked' po hodinach postupného
zlepSovania sa konecne premenite tzv.

Je v3ak pravdou, Ze komplexnost' ovladania
a samotnej hry je ob¢as dvojsecnou zbranou.
Ak vam nejaky Specificky pohyb vyjde,
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si sezdnu, vtrhndt' rovno do play-off, manazovat'
klub v komplexnom mode MyGM ¢&i vyskisat'
akdsi variaciu street basketbalu v mode Blacktop.
Najzaujimavejsim modom je ale, ako to byva
kazdy rok, MyLeague. Tato variacia na MyGM je v
podstate sandboxom, v ktorom si moZete nastavit'
pravidla a naro¢nost' podl'a vasho gusta.

Mensich zmien sa dockal aj méd MyCareer, v
ktorom si vytvorite vlastného hraca (v mojom
pripade to bol Pavel Hirka zo Slovinska, pretoze
Slovensko vo vybere krajin, ako obvykle, chyba —
zdravim 2K) a nasledne s nim zazijete vrcholy a pady
basketbalovej hviezdy. Cely mad je popretkavany
RPG prvkami a réznymi bocnymi aktivitami, ako
rozhovormi ¢i ¢innost'ami s inymi hviezdami NBA.

Minuly rok schytali vyvojari poriadnu davku kritiky
za otrasny pribeh, ktory bol pIny otravnych postav
a kliséovitych momentov. Tento rok je to o cosi
striedmejsie a uveritel'nejsie, hoci zopar nezmyslov
sa pribehu nevyhlo. Hra navySe ponika moznost'
zacat' kariéru v Cine, ¢o je vel'mi prijemné oZivenie.

Tu vSak zaroven vynika najvacsia slabina NBA 2K19,
ktorou st opat' mikrotransakcie. Bez nich je totiz zazitok
o vacsom grindovani a o mensej zabave. Aj napriek
/ tomu, Ze za kozmetické Gpravy ako Gcesy sa uz neplati

- .~ avyvojari taktiez zvysili pocet tzv. VC, ktoré dostanete
_ l rD"?' L 88 & za zapas, stale to nie je idealne. Virtualna mena totiz
' funguje napriec vsetkymi najpopularnejsimi modmi.
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= o | =l Ak nechcete investovat' do hry, ktor( ste si uz
= i 1
- -"_,r._ 4th 4:56 ‘-"*3 kapili, eSte aj d'alSie peniaze, pripadne obrovské
- — . mnozstvo Casu, budete si musiet' vybrat', ¢i podporite

svojho hraca alebo si zakdpite karti¢ky s hragmi.

moZete sa kochat' krasnou do takej miery ako v NBA 2K19.
plynulou animaciou. Casto sa Predimenzované boli v prvych dfioch V kariére napriklad zacinate na hodnoteni
ale stane, ze nevydareny pokus aj zisky lopty, pretoze v niektorych 60, o znamena, Ze zaciatok je skor o frustracii.
o nejaka fintu skonci nabdranim pripadoch stacilo stlacat' tlacidlo Rozumiem, Ze ani v realnom svete to nefunguje
do siperovho obrancu, za ¢im a vy ste mali vel'kd Sancu, ze td tak, ze do ligy vstupuje kazdy rok 20 LeBronov, ale
nasleduje odskocenie dozadu loptu jednoducho vypichnete to nechcem ani ja. Chce to len najst' zlaty stred.
a ak prave prekracujete polovicu a utekate do rychleho protiatoku.
ihriska, tak aj strata lopty, pretoze Na vylepSenie hrac¢a na hodnotenie 85 potrebujete
animacia vymrsti vasho hraca NBA 2K19 ponuka niekol'ko priblizne 200-tisic VC a ak za jeden zapas
vymrsti spat' na svoju polovicu. To modov. Okrem klasického dostanete priblizne tisic tychto bodov, poriadne
sa v 0zajstnom basketbale nestava zapasu je to moznost' zahrat' sa zapotite. VV online zapasoch je totiz hodnotenie
: 85 minimom, aby bol ¢lovek konkurencieschopny.
CALENDAR ] L eviors Titul jednoducho svojim systémom nabada hracov,
- I aby investovali d'alSie a d'alSie peniaze.

ﬂﬂ'ﬁ.‘.‘.ﬂ' 22ND, 2019 *
e

NBA 2K19 rozhodne stoji za vyskisanie.

. ' Problémom je, Ze hoci samotna hratel'nost' je
e znovu vynikajdca, mikrotransakcie v niektorych
bl miestach znamenajd vel'ka frustraciu.

£ ]
-

Ak dennodenne nesledujete basketbal
a povazujete sa skor za obfasného fanasika,
z hodnotenia si strhnite jeden bod. Pretoze to, ¢o
hardcore fandSikovia vedia pretrpiet' so zat'atymi
zubami, ti casual hraci zniest' nemusia.

S S BB  ] Whiis Zrrp LS

Pavol Hirka
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RECENZIA FPROEVOLUTION'SOCCER 2019 XBOX ONE

Pro Evolution
Soccer 2019

HRATEL'NOST NA PRVOM MIESTE

Séria Pro Evolution Soccer,

skratene PES, v tomto
desat'roci hrala na poli futbalovych
simulacii druhé husle. /jvojari
sa pokdisali tento stav zvratit' uz
niekol'kokrat, no vzdy sa nasli
prvky, ktoré neboli dotiahnuté do
konca. Podari sa tento rok sérii Pro
Evolution Soccer vyraznejsie sa
presadit? Dockali sme sa po rokoch
komplexného futbalového zazZitku?

Zatneme tym, ¢o zaujima kazdého
futbalového fan@sika — hratel'nost'.
Ta uz je niekol'ko rokov orientovana
na kratke prihravky a postupné
zakladanie Gtokov. DIhé nakopavané
lopty nie sG prilis G¢inné a ak sa ich
aj rozhodnete pouzivat', vas hrac
musi vykonat' naozaj skvely nabeh
za obranu. Pokial' navyse takéto
nabehy vyuZivate prilis ¢asto
a vasi kridelnici neustale Sprintujq,
vel'mi rychlo sa to odzrkadli na ich
celkovej vydrzi. V/ydrz hra v tomto
ro¢niku vel'kd rolu a profituje
z toho dynamika zapasu, meniaca
sa najma v druhej polovici druhého
pol€asu. Hra vas tak nati viac
premysl'at' nad taktikou, spdsobmi
zakladania Gtokov a striedanim
hracov, ¢o vyrazne chvalime!

Taktické moznosti s naozaj
bohaté, jednoduché na editaciu
a, predovsetkym, hraci na zmeny
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: $port

Vyrobca: Konami
Zapozical: Kon Tiki

PLUSY A MINUSY:

+vyladena
hratel'nost'
+systém vydrze
hracov, ktory ma
zasadny vplyv
na dianie zapasu
+ grafické
spracovanie
ol |
- atmosféra |
zapasov

- komentatori

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%

reagujd. Vel'mi uzito€nym prvkom je aj
moznost' rychleho striedania priamo pocas
preruSenia hry. To nie je limitované po¢tom
hracov a mate k dispozicii cell lavicku, zatial'
¢o v konkurencnej Fife mate moznost' si pred
zapasom definovat' iba tri takéto striedania.

\lyrazného zlepSenia sa dockali aj brankari.
Okrem novych animacif, vd'aka ktorym sa

©2018 Konami Digital Entertainment
Version 1.01.00 Data Pack 1.00

PES

PROEVOLUTION SOCCER

PRESS

—

| BREMILM PARTNER OF

FC BARCELONA

schopni predvadzat' viacero variacii
zakrokov, sa zlepsila gj ich praca

s nohami a pri vybiehani uz nep6sobia ako
rozbehnuty vlak, ktorému sa pokazila brzda.

DoéleZitou stcast'ou hry sd aj rozhodcovia.
Ich rozhodnutia sd obéas diskutabilné, ¢o je na
druhej strane opat' krok k realnosti a zaroven
emaocie hracov pracujd na piné obratky.

Ako ste siisto vSimli, s hratel'nost'ou sme
boli nadmieru spokojni, no to isté sa neda
povedat' o atmosfére zapasu. Hre chybaja
interaktivne prvky ako prestrihy




so zaujimavymi informaciami

o0 nasledujlcich zapasoch alebo
aktualitach na prestupovom trhu,
vizualizacia systému VAR alebo
pohl'ady na emécie manazérov.
Rozpacitost' prezentacie len
podtiarkuja komentatori, ktori

s v porovnani s minulym rokom
o chlp lepsia z ¢asu na cas trefne
zareagujl na dianie pocas zapasu,
no opakovanie ich fraz je vysoké

a vykriky do tmy aj pri o ako zlej
strele CastejSie ako prifinale Ligy
Majstrov. Uspokojilo nas iba
celkové grafické spracovanie

a plynulych 60 FPS bez framedropov.

Prave zmienkou o Lige Majstrov
plynule prejdeme k achillovej
pate celej série — k licenciam. Tie
presliv porovnani s minulym
ro¢nikom zostihl'ujdcou kdrou,

ked'Ze EA sa podarilo Konami uchmatndt' licencie
k Lige Majstrov a Eurdpskej Lige. Kompenzacie v

podobe exkluzivnej ruskej Premier League alebo

azijskej Ligy Majstrov sd len slabou naplast'ou.

Aby toho nebolo malo, nemecka Bundesliga
Gplne absentuje a v hre sa nachadzaja
iba Bayer Leverkusen a Schalke 04.

Najde sa vSak par vynimiek, ktoré sa dockali
Spickového spracovania ako hracov, tak aj
Stadionov. V anglickej lige tak nebudete
ochudobneni o piesen You'll Never Walk Alone
v podani fanGsikov Liverpoolu na Anfielde.

Nast'astie sa Pro Evolution Soccer m6Zze spol'ahnat'
na komunitu, ktora kazdy rok skomolené nazvy timov
a absenciu vybranych lig dopIni patchom. Jedinym
pozitivom tak zostava pritomnost' nasej reprezentacie
s realnymi menami hracov. Kompletny zoznam
licencovanych timov najdete na stranke Konami.

\lyrazné zmeny nenastali ani v pocte hernych
maodov. Primarnu rolu hra stale Master League,
ktory na rozdiel od minulého ro¢nika dostal par
vylepSent, ako nové moznosti pri vyjednavani
kontraktov alebo predsezonny turnaj.

Balicky v myClub uZ obsahuji Styroch hracov
namiesto jedného a novinkou s aj ,Featured
players", €o je obdoba Team of the Week z Fifa
Ultimate Team. Mad je celkovo vel'mi zabavny, no
spektrom obsahu stale len dobieha konkurenciu.

Zaver

Pro Evolution Soccer 2019 vynika skvelou
vyladenou hratel'nost'ou, ktora bola tento rok
doplnena o prepracovany systém vydrze hracov
meniaci dynamiku zapasov. Futbalovy zaZzitok
je tak realisticky a ndti hracov viac premysl'at'

o spdsobe hry a taktickych zmenach.

Taktické moZnosti sa Siroké a po aplikovani na
ihrisku badatel'né. Grafické spracovanie je vyborné, no
atmosféra zapasu vyrazne zaostava. Celkovy dojem
nezlepSuja ani chybajlce licencie a Gplna absencia
nemeckej Bundesligy. Potesila nas vsak pritomnost'
nasej reprezentacie s realnymi menami hracov.

Adam Lukacovi¢
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RECENZIA [SHADOW OF THE TOMB RAIDER' XBOX ONE

Shadow of the
Tomb Raider

Tomb Raider ma za sebou

dIhi historiu. Ked' sa v roku
2013 tato séria znovuzrodila,
fanasikovia neboli prave nadseni.
Ale povedzme si Gprimne, existuje
vobec hra, ktora bola komunitou
prijata rovnako dobre ako original?
Zrejme nie. To vSak neznamena, ze
sa to s odstupom casu nezmeni,
€oho jasnym dokazom je aj Lara.
Kvalitny titul mal v roku 2015
Gspesné pokracovanie, ktoré sa
po gameplay stranke odliSovalo
od pdovodného sice len trochu,
no po stranke obsahovej to bolo
skutocné zlepsSenie. To isté sa
podarilo Shadow of The Tomb
Raider, ktoré znovu dokazalo
najst' ten spravny smer.

Na zaciatku sa ocitnete v Mexiku,
kam vas zaviedli odkazy vasho otca.
Spolo¢nost' vam, samozrejme, bude
robit' skupina Trinity, ktord poznate
uz z predoslych dielov. Lara najde
maysky artefakt a vezme si ho aj
napriek tomu, Ze si je vedoma toho,
¢o mdze nastat'. Konkrétne koniec
sveta. A v snahe ochranit' artefakt
pred Trinity ten koniec sveta skutotne
spusti. Aby tdto katastrofu odvratila,
musi najst' d'alsi artefakt, ktory ju
privedie do Peru a to sa stane aj
dejiskom vacsej casti pribehu. Ak ho
vSak skupina Trinity najde pred
Larou, mdZe pretvorit' cely svet
a urobit' z neho svoj vlastny. Cestu za
artefaktom skriZia Lare okrem Trinity
aj domorodci a r6zne zvierata. Krasne
prostredia jaskyn, dzungli, malych
miest, roznych chramov a hrobiek sG
naozaj pekne spracované. Hra vyzera
v podstate dobre aj na starom Xbox
One. Vzhl'ad hra vel'k( rolu a vyvojari
to vedeli, preto sa rozhodli pridat'
photo mad, v ktorom mozete okrem
zakladnych Gprav menit' to, ako sa

Lara tvari. Je to vel'mi vyborna funkcia,

ktor vyuzivat' urcite budete, ked'ze
niektoré scenérie na vas priam kricia,
aby ste urobili aspon screenshot.

Po gameplay stranke sa zaklady
v podstate rovnaké, no s novymi
pridanymi funkciami. lyzera to tak, ze
autori si vypoculi vacsinu fantsikov
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: Akéna Adventira
Vyrobca: Eidos Montréal
Zapozical: Square Enix

PLUSY A MINUSY:

+vyborna
atmosféra

+dabing

+ pestrost'
prostredi

- nedotiahnuty
immersion moéd

TOME RAIDER

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 .8 ¢

a hra uz nie je len o bezhlavom striel'ani. Teda
v pripade, ak to vy nechcete. Mnozstvo situacii
je mozné prejst’ stealth Stylom, €o je urcite
lepSie neZ neustale striel'anie. Hra vas okrem
toho viac nabada k tomu, aby ste vyuzivali svoj
luk alebo N6z namiesto samopalu, pistole alebo
brokovnice. Ked' uz sme pri tych zbraniach,

PRESS @

neda mi nespomen(t', Ze uz pri prvom pokuse
vyzabijat' nepriatel'ov na kratku vzdialenost'

si vsimnete, Ze na tento Gcel jednoducho nie
sG vyrobené. Omnoho viac sa vam teda vyplati
ist' stealth taktiku s nozom a lukom. Luk ako
aj zbrane si mozete vylepSovat'. Konkrétne
mozete wylepsit' poskodenie, presnost' &i



dizku ¢asu, potas ktorého vydrite
Sip drzat, ale gj ¢as, za ktory luk
plne natiahnete, skratka vsetko,
¢o je pre prezitie podstatné.

Na vylepsovanie budete vsak
potrebovat' materialy, ktorych sa v
hre nachadza viac nez v minulych
dieloch. Zbieranie vSetkého nie je
povinné, preco by aj bolo? Drevo,
rbzne bobule, koZa, pierka, sGgiastky,

to vSetko mdZete najst' a nasledne
si tym vylepsit' zbrane, ziskat'
Specialne schopnosti na obmedzeny
Cas, uzdravit' sa a j vyrabat' rozne
predmety. Zbieranie tohto vsetkého
vam tak poriadne predizi hru, ¢o
podl'a mna nie je vébec zlé. Akcie je
tak sice menej, no stale dost' na to,
aby bol celkovy zazitok z hry pestry.
Hrobky s( to, o com tato hra je. VV hre
ich najdete mnoho, kazda je pritom

ina a originalna. Nie vSetky s povinné, no oplati saich
robit'. Neraz budete len dumat' o tom, ¢o vlastne mate
urobit'. A ked' na to konecne pridete, ¢aka vas odmena,
ktorou je ¢asto nejaka nova schopnost'. Tie ziskate bud'
za splnenie ,hrobky", alebo siich odomknete vd'aka

skill bodom, ktoré ziskavate za plnenie misii, ale aj za
nachadzanie réznych spisov a artefaktov. Schopnosti sd
rozdelené do jednotlivych skupin, ktoré st orientované

na boj, stealth a objavovanie. Patri medzi ne napriklad
lepSia vydrz pod vodou, ale i pomoc pri hl'adani materialov,
spomalenie ¢asu pri miereni aj nové moznosti zabijania,
ktoré vam bude hra po cell dobu pripominat’, ak budete
mat' moZnost' ich vyuzit'. Napriklad také maskovanie sa
blatom alebo zabitie dvoch nepriatel'ov nozom jednym
klikom vam pomdze, aby ste nemuseli zakazdym vyberat'
zbran alebo luk, ¢im vam hra pridava nové moznosti hrania.

Pocas tohto dobrodruzstva vam bude robit' spolo¢nost'
Jonah, ktory ma Casto opatrnejsi pristup k veciam, co je
dobré, no bez Larinej odvahy by hra nemala tol'ko akcie.
Treba ocenit' aj vkon, ktory podala Camilla Luddington. Ci
uz po stranke dabingu alebo motion-capture (nahravanie
pohybu v realite, ktoré je neskdr pouzité do hry). Co sa
tyka dabingu, osobne si myslim, Ze mod immersion je
trochu premrhanou Sancou. Ak si ho zapnete, v3etci
domorodi obyvatelia budd hovorit' vo svojom rodnom
jazyku. Lara im vsak aj tak odpovie len v anglictine.

Mapa obsahuje menej miest nez v minulych dieloch, no
ohfom sa budete méct' po mape prestvat' dost' rychlo.
Tak, ako aj v minulom diele, aj tentoraz st na mape oblasti,
do ktorych vas hra pusti az po nadobudnuti lepSieho
vybavenia. Po dokonc¢eni hry mdzete vo vol'nom svete
stale pokracovat' a spInit' tak misie hrobky, pripadne
postranné misie, ktoré ste nesplnili. Dost' ¢asu vam urcite
zaberie aj zozbieranie vsetkych zberatel'skych predmetov.

Myslim si, Zze ukoncenie tejto trilogie nemohlo
dopadn(t' lepsie. Wyvojari z Eidos Montréal sa posnazili
zbavit' hru chyb, ktoré boli pritomné v predoslych dieloch
a zaroven si vypoculi fandsikov. Musim skonstatovat,
Ze saim to podarilo na vyborna. Skvelo spracované
prostredie a atmosféra, ktora vas vtiahne do pribehu
a prepoji vas s Larou asi najviac zo vsetkych doterajsich
dielov. Myslim si, Ze tato akéna adventira si zasl(Zi
niest' presne také meno, aké nesie a mala by byt'

v katalogu kazdého hraca, ktorého aspon trochu
bavi jeden z dvoch zanrov, ktoré tato hra spaja.

L'ubomir Lazor
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PREVIEW BATTLEFIELD\/| XBOX ONE

Battlefield V

DOJMY Z BETY

Dlho ocakavany diel Battlefield série mal od
minulého tyzdna pristupny Beta build, ktory bol
pocas vikendu otvoreny pre vsetkych. Battlefield V som
hral na Xboxe One a musim povedat', ze v porovnani
s takou Black Ops 4 Betou (eSte ju v tejto recenzii
viackrat spomeniem) beZala hra celkom slusne. Pri
Black Ops 4 sa FPS nedostalo na 60 snad' nikdy
a v takom Battlefielde sa dokazalo udrzat' na 60 FPS
az 70 % €asu. Za tento pocin musim autorov pochvalit'.
Pri bugoch a réznych injch chybach to sice Treyarch
s Black Ops 4 zvladol lepsie, avSak o trochu neskor.
Zahrat' ste si mohli mapu Narvik nachadzajiicu sa
v zasnezenej norskej krajine a rovnako i Rotterdam,
mestskid mapu v druhom najvaéSom meste Holandska.
Z modov boli k dispozicii Conquest, Grand Operations
(iba prvé dva dni zo vSetkych operacii) a novy mad
Tides of War. O prvych dvoch spominanych modoch
fanasikovia Battlefieldu uz urcite poculi, no Tides of War
je v Battlefield sérii novy a jeho Glohou je sprevadzat'
vas Druhou svetovou vojnou. Kazdé dva az tri mesiace
sa bude obsah v tomto mdode menit'. Pribidat’
budi aj nové mapy a pribehy, ktoré vas postupne
prevedi celym priebehom Druhej svetovej vojny.

pre-releass stage of d
at and multiplayer], mig

Plecarse this & & pre-roalease gamea, M

Pod'me ku gameplayu. Po nacitani hry, ktoré je
v porovnani s Battlefield 1 citel'ne rychlejSie, mate
na vyber, klasicky, zo Styroch tried — Assault, Medic,
Support a Scout. To, Ze autori chceli urobit' Battlefield
realistickejsim, malo na svedomi par zmien. Odhal'ovat'
(spotovat') nepriatel'ov m6ze po novom len Scout a aj
to len vtedy, ak sa pozera cez binokular. Okrem toho,
o nepriatel'och budd informovanti len I'udia blizko
neho (Scouta). DalSie zmeny, ktoré vyrazne zasiahli do
gameplayu, sa tykajd vasho Zivota a municie. Zivot sa

vam automaticky nedopliia ani po ¢ase. MdZete mat' mat' rovnakd zbran ako vy — mozete  klikom/stlacenim tlacidla spoluhraca
so sebou sice lekarnicku, ale len jednu a ani ta vam totiz zhabat' ich municiu (vasa zdvihol/ozivil. VV Battlefield VV sa ale
plny Zivot nedoplni. Ziskat' ju mdzete bud' zo stanovist' postava ju automaticky zdvihne dostanete do animacie, ktora trva
rozmiestnenych na mape, alebo od Medica. Co sa tyka po tom, Co prejdete cez hraca). priblizne pdt' sekdnd (asi polovicu
municie, po spawnuti mate k dispozicii dva zasobniky. Poslednou vel'kou zmenou je, Casu, ktory potrebujete ako Medic)
Ten, ktory mate v zbrani a d'alsi zalozny. Musite preto Ze kazdy moZze odteraz dvihat'/ a pocas nej nevidite, o sa deje

byt' neustale v blizkosti support hraca a spoliehat' sana  oZivovat' spoluhracov, aviak pred vami. To malo za nasledok, Ze
to, ze vam municiu hodi. M6Ze vam ju hodit' aj v pripade, s tym rozdielom, ze Medicovitotrva  vacsinou sa nikto ani len nepokasil
Ze mate pIné naboje a tym vam prida jeden zasobnik. To  kratSie. Tu ale nastava problém. Pri zdvihn(t' vas a ak ano, tak

je ale maximum toho, ¢o mdzete nosit'. Ak ste skor sdlo minulych Battlefieldoch si Medic v 90 % pripadoch na to doplatil aj
hrag, musite sa spoliehat' na to, Ze nepriatelia budd vybral injekciu/defibrilator a jednym  on. Za Medica som si zahral najviac
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a mbzem povedat, Ze dvihanie sa
vébec neoplati, ked'Ze skutotne
takmer zakazdym zomriete. Okrem
toho, ked' vas zabijd, najprv len
lezite a mdzete bud' volat' o pomoc
a zmiernit' krvacanie alebo sa
mozete rozhodn(t' vykrvacat'. No
to trva priblizne pat' sekdnd, ktoré
sa vam neratajd do ¢akania na
d'alsi spawn, a tak sa cas, za ktory
sa dostanete spat' do boja, predizil

na priblizne 10 - 15 sekdnd. Je to
vel'ky problém, ktorému Battlefield
vd'aka svojej realistickosti celi.
Nikomu sa nechce ¢akat' celd
vec€nost' iba na to, aby ho 0 30
sekiind neskdr zabil snajper. Dal$im
vel'kym problémom Battlefield V
je nevyvazenost' zbrani. Napriklad
také STG-44 ma nulovy recoil
(spatny raz) a hranie s nim je uz
ina liga. A toto nie je jediny pripad.

¥ E

Uprava zbrani je po novom uZ len kozmeticka. Sice si
mozete zmenit' mieridla, no okrem toho, Ze budete
vidiet' lepSie/horsie, Statistiky zbrane sa nezmenia.
MnoZstvo misii, ktoré mézete naraz plnit', je
obmedzené, a preto sa nedajd plnit' vSetky priebezne.

Spomeniem ale aj nejaké dobré veci, ako napriklad
gunplay, ktory je v porovnani s Battlefield 1 ovel'a
lepsi. Hlavne kvoli tomu, Ze strely uz neletia nahodne.
Zaujimavym prvkom je stavanie, ktoré ale nezaujalo
vel'a I'udi a takmer nikto ho nepouzival. Na druhej
strane sa ani necudujem, ked'ze sam som ho nepouzival,
najma kvdli rychlosti zaberania/stracania oblasti.
Tanky s( v Battlefielde ako doma, no napriklad v takom
Rotterdame boli na niektorych uliciach nepouzitel'né.
Dokonca aj v takych, v ktorych sa spawnovali.

Myslim si ale, ze stale budd hrat' vel'ka rolu pri
obsadzovani bodov/oblasti. Zaujimavou novinkou
boli lietadla na mape Narvik, pretoze ako Gtocnici
sa dostanete na mapu prave prostrednictvom
nich. Z lietadla mozete vyskoCit' kedy chcete (riadit’
ho nemoZete), no je tu riziko, Ze vas nepriatelia
zostrelia protilietadlovymi zbrafiami.

Risk preto moze byt aj zisk. Daldou prijemnou
novinkou je aj deathscreen, pretoZe po tom, ako
zomriete, sa nemusite pozerat' na mapu zhora
—mozné je sledovat' aj clena svojej skupiny,
na ktorého sa m6zete dokonca aj spawnut'.
V/d'aka tomu vidite, do ¢oho sa pist'ate.

Nakoniec sa ale vraciam tam, kde som zacal. Hra
sa zda lepsSie optimalizovana nez Call of Duty Black
Ops 4, no ma omnoho viac chyb. Situacie, v ktorych
som mal zrazu po zdvihnuti spoluhraca jeho zbran
v ruke a on mal zase t moju, sG sice vtipné, no
poukazujl na to, v akom stave je BFV. Mrtve tela
sa sekajl tak, Ze vyzeraja akoby iba kl'acali.

Medzi d'alSie chyby ratam nahodné prepadnutia cez
mapu, zaseknutia sa v rozbitych domoch a podobne.
Po tejto Bete som si uvedomil, preco DICE predizil
vydanie hry o mesiac a vobec sa nehnevam, prave
naopak. Nechceme predsa d'alsi strmy zaciatok
ako pri Battlefielde 4. M6Zem teda skonstatovat',

Ze zatial' ani Call of Duty Black Ops 4 ani Battlefield
nie s dokoncené hry a ze my, hraci, mézeme len
difat’, Ze sa ¢o najviac chyb do vydania opravi.

L'ubomir Lazor
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RECENZIA JUNAVOWED" PC

Unavowed
TROCHA INE AKTY X

Prichadza najnovsi pocin od

nednavnych udrziavatel'ov
klasického adventirneho Zanru
Wadjet Eye Games menom
Unavowed pri Zivote, aby svetu
ukazal, Ze point-and-click adventiry
tu stale si a treba s nimi ratat'
aj nad'alej. LepSiu hru na ,,Gtok
proti mainstreamu" si vjvojari ani
nemohli priat', ked'Ze Unavowed je
paradnou adventirou a vyzretym
dospelym titulom, ktory vas
prenesie do si¢asného New Yorku
s melancholickou az depresivnou
aurou noir detektivok 80. rokov,
ked' v spolocnosti viadla samota,
odcudzenie sa a t'aziva saxofonova
linka hrala niekde v pozadi.

Unavowed sa odohrava
v modernej dobe, kde si I'udia zija
svoje zivoty a ani len trocha netusia,
Ze sa vokol nich moZno naozaj deje
nieco, ¢o poznajd len z filmov ¢&i knih.

ZijG v slepote, mysliac si, ze
to, o vidia, je jedina a nemenna
skutofnost' a tomu pripisuja aj javy,
ktorych s svedkami. VVSetko, ¢o
sa deje, sa podl'a nich jednoducho
deje, lebo je to na svete proste tak.

Vrazdy, Gnosy, posadnutia,
znicené Zivoty. Svet je jednoducho
niekedy kruty a ¢astokrat nefér,

a to vSetko je proste fakt. Ale
aspon to je to, ¢o si 'udia myslia.
To, Ze nemusia mat' celkom
pravdu, by vam ale mohli povedat'

36 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: point-and-click
adventira

Vyrobca: The Wadjet Eye

Zapozital: The Wadjet Eye

PLUSY A MINUSY:

+depresivna
atmosféra
New Yorku

+ vel'mi zaujimavy
pribeh a vyborné
postavy

+krasna retro
grafika

- narocnost'
mohla byt' vySsia
- obcasna

neohrabanost’
a neotesanost'

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

¢lenovia organizacie Unavowed. T7 by vam
povedali, ze mnohokrat za nest'astia mozu
nadprirodzené javy a démoni navstevujdci
tento svet z rozlicnych dévodov.

Ciuz salen chcl ,pobavit” na l'udsky
Gcet alebo majd zlomysel'nejsie Gmysly,
prichadzaji k nam bez pozorovania uz celé
starocia a zakazdym sa im dari zahladzovat'

stopy. To, mimochodom, v drvivej vacsine
pripadov znamena, ze nimi sledovana
osoba z nejakého dévodu nepreZije.

0 Unavowed rozmysl'ajte ako o Aktach X.
\lySetruja nadprirodzené javy, bojujd
s temnymi silami, ochranuja ni¢ netusiacich
I'udi a udrziavaja tak harméniu sveta
v akom-takom sdlade. Ak sa raz ocitnete
tvarov v tvar posadnutiu démonom alebo
sa inym spésobom dotknete ,zavoja",
ostanete poznaceny na cely zivot a az do
konca svojich dni budete vidat' svet navdkol
vas ako nikdy predtym a ako nikto, koho
poznate. Nevedomost' bytia ,mundane”,
¢ize normalnym ¢lovekom, je len klamom
a tedrie o navzajom slcasne existujacich
paralelnych vesimroch zase pravda.

Organizacia ma na zaciatku hry len troch
¢lenov. Kedysi ich mala viac, no démonicka
aktivita uz nie je taka aktivna ako predtym.
Dévod je sice neznamy, no faktom je, ze
prace je teraz neporovnatel'ne menej.
V/odca Kalash je Gstrednou postavou vetvy

Unavowed v New Yorku a pod svojim vedenim

ma dvojicu agentov Eliho, ohnivého maga



a Mandanu, dzina ovladajldceho
umenia boja s me¢om. Pocas
jedného zo za posledny tas

mala vyjazdov, kedy tato dvojica
stopovala obzvlast' zakerného
démona, prichadzate na scénu vy.

Unavowed je unikatna adventdra
v tom, Ze vam pocas zaciatocnej
vypatej scény da na vyber z troch
réznych povolani, od ktorych sa
bude nasledne odvijat' pribehové
pozadie vasej postavy, a to ovplyvni
nielen koniec hry a situacie, ktorym
budete Celit', ale aj postavy, ktoré
stretnete. Zaklad pribehu ostava
nemenny, meni sa len vase konanie
a osudy niektorych I'udi, v ktorych
mate z urcitych dévodov prsty.

Hratel'nost' je z jednej strany
klasickym prikladom tohto druhu
adventdr, no v zjednoduSenej verzii.
Zamerana je predovSetkym hlavne
na dialogy (ktoré s vynikajice) a
vydedukovanie postupov rieseni
situacii z nich. Pritomné je tu aj

zbieranie veci a ich pouzivanie na
spravnych miestach, no nenajdete
tu Ziadne nezmyselné kombinacie,
ktoré len hracov neustale frustrovali.
Navyse, veci na zbieranie tu ani
vel'a nie je. VZdy mate v inventari
len dve-tri a prakticky hned'

viete, ako ich pouZijete (no dobre,
nie hned', ale ich pouzZitie vam
nepochybne dojde rychlo). To je
prakticky jedna vyznamna vyhrada,
ktord mam voci Unavowed.

Co uZ jednoduché nie je, s
moralne rozhodnutia, ktoré
v hre budete vykonavat' pomerne
¢asto. Vzhl'adom na to, Ze postavy
s( skvelo napisané, ich osudy
tym citlivejSim z vas spbsobia
zvlastne mrvenie v hrudi.

Atmosféra celej hry je hustejsia
nez hmla nad Skétskym mociarom
a rozhodovanie patri medzi t'azké
zalezitosti. Nechat' démona nazrat'
sa l'udského masa alebo ho zabit?
Nechat' ohnivého elementala

trapit' sa na pomedzi svetov Zivych a mftvych
alebo ho definitivne zbavit' bolesti, pricom o liecbe v
pathviezdickovych kipel'och tu mimochodom rec nie je?

Unavowed v pojati pribehu, prepletenia postav a
odhal'ovania zakernosti jedného vel'mi nebezpetného
démona boduje na plnej ¢iare. Je mozné sice badat'
urcitd schématickost' v ramci odhal'ovania prepojenia
vasej postavy s hlavnou hrozbou v hre, no to jej vel'mi
radi odpustite vzhl'adom na klady, ktorymi hra oplyva.

Jeden z nich je urite aj to, Ze postavy, ktoré vas
sprevadzajl, majl dost' prepracovan( a zaujimava
minulost', o ktorej vam spociatku nebudd chciet'
povedat' nejako obsSirnejsie. Ak siich ale ziskate,

zacnl vam o sebe hovorit' stale viac a viac.

S postavami sQvisT aj d'alSia inovativna vec v ramci
tohto zanra. Casom si budete moct' pre svoje d'alSie
detektivne misie vyberat' zo Styroch postav, pricom
pri sebe mdzete mat' len dve. Vtip je v tom, ze kazda
ma svoje vlastné Specialne schopnosti, ktoré vam aj
pomdzu pri rieSeni réznych problémov. Tak napriklad
Eli dokaze ako ohnivy mag precitat' spalené dokumenty
a Logan dokaze komunikovat' s duchmi. S rozliénym
zlozenim sa teda meni aj rieSenie situacii. Postavy
medzi sebou taktiez I'ubovol'ne komunikuja a ¢asto sa
doberaj(, ¢o dodava celému hernému prostrediu zivot.

Graficky je hra GZasna. Oplyva dvojnasobnym
rozlisenim oproti predchadzajacim hram Wadjet Eye
Games a je to urcite vidiet'. Nadherné farby sa tu
miesaju s krasnymi detailami a vybornymi grafickymi
efektami. Po audiovizualnej stranke t'azko hl'adat' chyby.

Tak ako grafika sa podarila aj hudba, ktora sice
nebude trhat' rebri¢ky hitparad a ¢astokrat si ju
ani nevsimnete, no ak sa podvolite jej kolisavym
naladam, zistite, Ze je vel'mi prijemna na posluch.
Problémovy je tu zvuk niektorych dabingovych hercov
a scén, ktoré oproti ostatnym znejd omnoho viac
dunivo a trocha to vytrhava z diania. Troska prace
by si aj zaslizili prechody scén, v ktorych
spozorujete az prilis radikalne strihy hudby
a koniec koncov aj samotné scény, v ktorych ma
problém ob¢as strojovo pdsobiaci pohyb postav.

Po miernom zakopnuti so Shardlight sa Wadjet
Eye Games vracaji s paradnou adventGrou
Unavowed, ktora ich dostava spat' na vrchol.
Unavowed je dospelym titulom s vaznou
atmosférou a skvele napisanymi postavami,
s ktorymi sa okamzite stotoZnite a uverite ich
problémom a t'azkému Gdelu nosenému na ich pleciach.

Hratel'nost' sice mohla byt' narocnejsia, ked'ze
v hre sa nepodari zakysnGt' ani malo skisenému
adventuristovi, no ale aspon sa vyhyba nezmyselnym
kombinaciam predmetov, ¢im sa drzi sympaticky pri
zemi. Unavowed je nepochybne paradnym adventirnym
pocinom a pre fanGsikov zanru rozhodne povinnost'ou.

Maros Go¢
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RECENZIA [F12018 XBOX ONE

F12018

EXCELENTNA EVOLUCIA PRI

ROZLUCKE S ALONSOM

No. Takze. F1. Moja laska.
Sportova laska. S tebou som
zazil mnohé radosti, ale aj hnev
a starosti. Od ¢ias Schumachera
az po shcasni dobu Vettela a
Hamiltona. A vzdy, ked' pride
nova F1 hra, je to rovnaké, ako pri
sledovani skutocnych pretekov
kral'ovnej motoristického Sportu.
Raz odidete prekvapeny, raz
totalne sklamany, inokedy zas
aplne spokojny. Ja som fanisikom
Ferrari a md6zem skonStatovat',
Ze hra F1 2018 prinasa podobné
pocity, ako ked' ziskaji piloti
Ferrari prvé a druhé miesto v
pretekoch a Hamilton vypadne.

Ale okej, pod'me po poriadku,
pretoZe toto bol odsek, ktora mal
povodne patrit' do verdiktu. Ale
Gprimne, nechcelo sa mi opat'
zalinat' tradi¢nym problémom,
ktorému Celia autori kazdoroCne
vydavanych Sportovych
a motoristickych hier.

Konkrétne, ze st obmedzeni
pravidlami a licenciami a ich
pole pésobnosti na zmysluplné
vylepSenia je Casto vel'mi
malé. Dohodnime sa teda, Ze
si najprv povieme, Co je nové
vo svete pravidiel F1 a potom
prejdeme na sekciu, v ktorej
vam porozpravam, preco je F1
2018 najlepsou licencovanou
hrou F1, ktor( Codies vytvorili.

F1 sa ubrala smerom
k bezpecnosti. Preto, ak F1
nesledujete a iba hrate, nezl'aknite

sa pri prvom pohl'ade na monoposty.

TotiZto okolo hlavy jazdca sa
nachadza systém nazvany HALO,
¢o je vlastne iba konstrukcia, ktora
ma zabranit', aby jazdcovi nieco
vrazilo do hlavy pocas jazdy

v rychlosti nad 300 km/h. Zjavne
sa vsak nikto nezaoberal estetickou
strankou rieSenia, ked'Ze to vyzera
vskutku ohavne. Ale ¢o uz. ESte Ze
v kokpite si stredovy stipik tohto
ohavného systému viete vypnat..
Okrem toho sme sa dockali d'alsich
zmien, ktoré majd za Glohu
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: pretekarska hra
Vyrobca: Codemasters
Zapozical: PLAYMAN

PLUSY A MINUSY:

+kariéra

+ staré monoposty

+audiovizual
averna
televizna grafika

+vyborné
vylepsenia
multiplayeru

- Alje stale
prilis agresivna
a nastavenie
narocnosti
nevyvazené

HODNOTENIE:

1. 8.8 8 0%

zrychlit' monoposty v zakrutach. Tie sa
vSak tykajd vel'kosti pritlacnych kridel
a podobne, takze ni¢, ¢o by vas muselo trapit'.

Okej, toto by sme mali. Teraz mdZeme
rozobrat' hru samotnu. Hlavne to, Co sa
zlepSilo v porovnani s predchadzajicim
dielom. Samozrejme, mame tu hromadu
modov, od jazdenia po trati na cas, cez
rozne vyzvy, az po pretekarsky vikend
proti Al jazdcom, kariéru a multiplayer.

V prvych troch prakticky neexistujd Zziadne
zmeny. Pri Time Trial mode si mbzete
zvolit' ciel'ovy ¢as realnych hracov ako bod
referencie a rovnako si mozete stiahnut'
bali¢ky nastavenia monopostu, aby ste ich
zdolali. V pretekarskom vikende zas mézete
nastavit' vsetko od pocasia, cez format
vikendu, az po vytvaranie miniSampionatov.

Tu sa vSak objavuje prvy, vel'mi dolezity
novy prvok. Teda staronovy. V minulom roku
boli okrem s(i¢asnych monopostov dostupné
aj starsie kasky, s ktorymi ste mohli pretekat'
a zaspominat' si na ¢asy minulé. V tomto
roku nielen Ze vSetkych dvanast' monopostov

ostalo v zozname, ale osem novych dokonca
pribudlo, takZe teraz si viete zajazdit' na
dvadsiatich kidskoch. Okrem majstrovského
monopostu Brawn z roku 2009 a Willamsu

z roku 2003 sa autori venovali hlavne starsim
kdskom, ako napriklad slavny Lotus 79,
MclLaren MP4/1B z roku 1982 alebo McLaren
M23D a Ferrari 312 T2 z roku 1976, v ktorom
zviedli siboj James Hunt a Niki Lauda.

Coje v3ak este lepsie, vetky tieto
monoposty mozete postavit' na jedno Startové
pole, nakol'ko st rozdelené do vykonnostnych
tried a mozete si tak spravit' vytrvalostné
viac(roviiové preteky vo svete F1.

Kariéra je vel'mi podobna tej z minulého
roka, no zopar rozdielov sa postaralo o to,
Ze je vo vysledku ovel'a lepSia. Novinkou s
rozhovory. Niekedy sa pristavite pri redaktorke
s mikrofonom, ktora sa vas spyta na niektoré
udalosti. Odhliadnuc od katastrofalneho
frameratu v tychto sekciach vsak vplyvajd
tieto segmenty na R&D systém kariéry. Takze
ak poviete, Ze monopost ma skvely motor,
oddelenie motora vam poskytne zl'avu na
vyvoj ich sciastok. Ak pochvalite napriklad



aerodynamicky balik, zl'avu vam
poskytne aerodynamické oddelenie.

A celkovo R&D systém je omnoho
viac prepracovany. Konecne
nie s vylepSenia monopostu
nedosiahnutel'né ako to bolo
v F1 2017 a vy mbzete rozumne
ziskavat' body a aj ich investovat'.
Pozor len na nov ficurku, ktora
vam mdZze niektoré komponenty

{(X) CAR SETUP START RACE

po ich vyskume zablokovat', to
vSetko kvdli zmene v pravidlach.
Zmenou presiel aj systém kontraktu
s timom. Zakazdym, po zvladnuti
niekol'kych pretekov, mate
moznost' vyjednat’ si novy kontrakt.
V/zhl'adom na vase Gspechy si
moZete nastavit' poziadavky

na tim a zaroven aj bremeno,

ktoré na seba kladiete. Takze ak
chcete poziciu timovej jednotky,

logicky musite splnit' vysSSie ocakavania a vsetko je to
zavislé od vasej reputacie, ktor( si zvySujete svojimi
vysledkami. Zaroven vas vsak pri splneni narocnejsich
Gloh caka lepSia odmena v podobe R&D bodov.

Ach, to R&D. To isté, to som kritizoval v minulom
roku, je stale pritomné aj teraz. Hlavnym zdrojom
bodov na vyvoj sd, samozrejme, tréningy. VSeobecne
to znamena, Ze ¢im viac odjazdite, tym viac zarobite.
No najviac vam prinesie splnenie tréningovych
programov, ktoré s( ale na kazdej trati rovnakeé.

Bez Stipky napadu. A to je obrovska Skoda.

Je tu jeden nowvy tréningovy program spocivajdci
v spravnej spotrebe systému ERS (elektromotor
dodavajlci dodatocny vykon), ale skutocne nic, ¢o
by vas nadchlo. Najhorsie je, Ze vzhl'adom na to, Ze
chcete byt' konkurencieschopny, musite sa tréningov
z(GCastnit' a to znamena plnit' tie isté programy
dookola na d'alSej trati. Tak snad' nabuduce.

Dal$ia vec, na ktor( som sa st'azoval a ostala
nezmeneng, je Al. Hlavne jej agresivita. A teraz pribudla
aj nevyvazenost'. Prebieha to tak, Ze si nastavite
narocnost' hry a nasledne idete do tréningu. Vol'ba
naro¢nosti neovplyviuje iba ostatnych jazdcov, ale
aj podmienky splnenia tréningovych programov.
TakZe zatial' ¢o v kvalifikacii na tepernom Sauberi
budete pravidelne vit'azit' a v pretekoch taktiez,

v tréningovych programoch sa budete obracat', aby
ste splnili dané kritéria. A d'al5i jazdci s kapitola
sama o sebe. Oni si radsej otrieskaji vsetky Casti
monopostu nez by vas mali pustit' pred seba.

A eSte za to budete odmeneni napomenutim.

Pochvalit' vsak musim multiplayer. Autori sa
snazili a dali hratom do rdk hromadu moZnosti, od
kompetitivnych Sampionatov, az po casual preteky pre
viacerych hracov. NavySe, teraz uz nie ste rozdeleni
iba podl'a Sikovnosti, ale aj agresivity pocas jazdenia.
Ak ste jazdec, ktory pravidelne vytlaca siperov
naokolo, budete mat' nizSie bezpecnostné hodnotenie
a budete hadzany do pretekov s rovnakymi hraémi.

Autorom sa vyborne podarilo navnadit' atmosféru
sUt'azného vikendu. Televizna grafika v realnej F1 presla
v tomto roku vel'kymi zmenami a to sa reflektuje aj
v oficialnej hre. Nové zvucky, nova grafika, to vsetko
prispieva k skvelej atmosfére pred a po pretekoch.

Ked' sa uz pri audiovizualnom spracovani az tak vel'a
nezmenilo, aspon tento aspekt priniesol sviezi vietor.

Verdikt

F1 2018 je najlepSou F1 hrou, ktord Codies vytvorili.
Drobné vylepsenia robia v kontexte uz existujlceho
obsahu hotové zazraky, davaji kampani potrebnd hibku
a prinasaji zabavu na dlhé hodiny. A ak vas to omrzi,
s( ta staré monoposty, ktoré prines( taktiez svoju
porciu adrenalinu. Ak ste pri poslednych ro¢nikoch
vahali, prave nastal spravny moment naskocit'.

Dominik Farkas
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RECENZIA [SHADOWS AWAKENING PC

Shadows

Awakening

KOSICKY DEVELOPER GAMES
FARM SA DEFINITIVNE ZAPISAL

DO HISTORIE RPG HIER

Tato fantazijna saga zacala

uz v roku 2004 spolu so
vznikom kosSického herného
Stidia Games Farm, ktorého tim
uz mal skisenosti s vjvojom
hier. Tie vyvrcholili, ked' sa pustili
na bojové pole fantasy titulov.
Prvotinou developerov pod znackou
Games Farm bola v roku 2004 hra
Kult: Heretic Kingdoms. Uz Kult
priniesol mnoho inovacii. Tvorcovia
pouzili unikatne elementarne RPG
elementy, ako napriklad systém
schopnosti: Attunementov, liecenia
pomocou Blood Pointov
a podobne. Siibezne priniesli
prvykrat koncept Dreamworldu,
ktory sa v hre Shadows s podtitulom
Heretic Kingdoms pretransformoval
na Shadowrealm. To bolo v roku
2014. Spolo¢nost' Games Farm
vSak medzi¢asom vytvorila viac ako
20 hier prakticky pre vSetky core
platformy. Spolupracovali
aj s vel'kymi spolocnost'ami,
ako Activision, Ubisoft
a s d'alSimi. AvsSak problémy
s povodnym vydavatel'om Shadows
sposobili, ze vysla len prva kniha
alebo kapitola, ak chcete.

UZ retro Kult sa stretol s
vel'mi pozitivnymi odozvami, a
tak Games Farm nezanevrelo
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ZAKLADNE INFO: . h
|

Platforma: PC
Zaner: Akéné RPG
Vyrobca: Games Farm

Zapozical: Vlastny zdroj
PLUSY A MINUSY:

+rozsiahly svet
+ dobre napisany
pribeh a postavy
+robustny
a intuitivny
RPG systém
+ (plny voiceover
+ hardvérova
nenarocnost'

- prisp6sobenie
prvkov hry
pre konzoly

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢

ani na fanasikov jeho pokracovania.
Rozhodli sa prerobit' hru Gplne nanovo 3aj
na zaklade pripomienok hracskej komunity
a taktieZ na podnety distribGtorov.

Mame mapu, snad' sa nestratime

Svet Heretic Kingdoms nam zaberie priblizne
20 az 60 hodin hrania s bo¢nymi questmi.
Rozsiahlost' a rozmanitost' hernej krajiny je
teda nesmierna. Hlavny pribeh je napisany
vel'mi kvalitne, pévodnym autorom bol Chris
Bateman, ktory spolupracoval na hrach ako
Discworld Noir i na inych. Bo¢né questy sd
skdr standardné, odvodené z klasickych
erpégéciek, povedal by som priam stolnych &i
papierovych. To vSak vobec nevadi. Budete sa
citit' ako ryby vo vode. Herny svet je zalozeny
na dvoch rovinach - realite a paralelnom svete
tienov, tzv. Shadowrealms. Na striedani tychto
dvoch dimenzii st zalozené ddlezité herné
mechaniky, okrem inych aj rieSenie puzzle.

A tak, znenazdajky, na Steame pristal
titul Shadows Awakening pod distriblciou
firmy Kalypso, pre kupcov hry z roku
2014 dokonca Gplne zadarmo.

Timur a jeho druzina

Ruskd klasiku neocakavajte, cakajte
vsak pozieraca dusi —démona Devourera,
ktory sice vystupuje ako antihrdina, no ako
jeding m6ze rozhodndt' o Days of the future
past, teda o budcich dejinach Kral'ovstiev.
Nebude na to sam. Po klasickom vzore
si na zaciatku (a potom eSte na jednom



mieste) vyberie jedného z troch
davno zosnulych legendarnych
hrdinov. Ten pocit je rovnaky ako
v Dungeon Masterovi! Tento geroj
Ci gerojka jednej klasy (bojovnik,
lovec, ¢arodejnica) bude spolu s
nim na celd jednu hru fixny/-a.
Nebudd na to zd'aleka len dvaja.
V hre je 15 unikatnych postav (ale
troch rovnakych povolani), takze si

predstavte tie mnozstva kombinacil.

Hrac si medzi nimi, Devourerom
a babkami (teda medzi svetmi)
jednoducho prepina a dolad'uje
ich schopnosti, tym padom aj
unikatnu hernd taktiku (party
a bojovy systém) tak, ako mu to
najviac vyhovuje. Pristupy sa rozne
—bud' hrac vystavia partiu okolo
najmocnejsej postavy, alebo budd
vSetky ekvivalentné. Kazda z nich
ma unikatne schopnosti, ktoré
s(, samozrejme, vybalansované.
Kazda postava ma unikatne (plne
dabované) dialégy a vzt'ahy s
ostatnymi, ¢o ma vplyv aj na dej hry.

Takze moznost' znovuhratel'nosti
je znova obrovska. Navyse, dostalo
sa ku mne, Ze Coskoro pribudn(
d'alSie dve hratel'né postavy.

VSetci za jedného,
jeden za vsetkych

Kombinacii je naozaj vel'a. Ako
som spominal, v hre je (zatial') 15
hratel'nych postav, kazda ma az
osem roznych skillov, z ktorych
moze mat' aktivne len tri. MéZete
si ich za skill pointy, samozrejme,
vylepSovat' alebo si kupovat' nové.

Taktiez moZete postavy na
urcitych Grovniach doplhovat’
o talenty. Diverzifikacia kazdej
novej hry je teda rozsiahla. Naozaj
zavisi len od hraca, ako ju pojme.
\/ principe bolo ideou Games
Farm vytvorenie na prvy pohl'ad
jednoduchého frontendu, za ktorym
je ale ukryty robustny RPG systém.
Je len na hracovi, ¢i sa ponori do jeho
hibky a pojme hru ako CRPG alebo

skizne po jeho povrchu ako hrac ARPG. Takticky boj sa
stava omnoho markantnejSim pri vyssich naro¢nostiach
(ako napr. oldschool méd), v ktorych musi hra¢ omnoho
viac vyuzit' spolupracu partie ako celku a synergické
efekty jednotlivych postav. Na obycajnej narofnosti

to hrat pomerne I'ahko zvladne — ako jednoduchd
hack'n’slash hru bez potreby vyuZivat' Specifick( taktiku.

(Folk)lore

\/ takom rozsiahlom svete sa, samozrejme, druzina
stretne s mnozstvom NPC a dopinkovych postav taktiez
dobre napisanych a ozvucenych, no najmd s faunou
a flérou, teda nepriatel'mi. Je ich okolo 150 druhov
a dokazu vas poriadne potrapit'. Preto je ddlezita
spolupraca vsetkych aktivnych ¢lenov druziny.

No kazdy boj, nech uz je akokol'vek I'Gty, a Specialne
s jednym zo 60 bossov. SUboj skazdym dava zmysel a
vit'azstvoprinasa satisfakciu. Siboje nie s také rychle
ako sme zvyknuti z diablinkovie, ale zas na druhej
strane ani nekonecné pauzovacky a la Baldurova
brana a spol. Je to nieo medzi tym, ide o akési live
taktizovanie. A to je naozaj prijemné. Navyse, idealne
je, ak je nastavené priamo na herny ovladac.

Co pride po boji? Predsa hostina! ! !

Pdvodna hra bezala na roky starom engine (Ogre3D),
ktory nepodporoval paralelizaciu. Upgrade novej
verzie bol vel'mi narocny, a teda aj rizikovy, obzvlast'
z hl'adiska d'alSich platforiem (pre verzie hry na Xbox
One a PS4). V Games Farm sa preto rozhodli prestipit'
do produkéne overeného prostredia Unity, s ktorym uz
mali skdsenosti z Vikings: Wolves of Midgard. Prakticky
vSetko museli znova vytvorit' od nuly. Samozrejme,
okrem pribehu, textov, voiceoveru a hlavnej idei hry.
Zakladné prvky teda ostali nezmenené, zmenila
sa najma kvalita a rozsah ich implementacie.

Pre hracov sa zmenila hlavne kvalita podania,
optimalizacia a boli vyrazne vylepSené herné mechaniky
na zaklade feedbackov. To vyplynulo z lepSich
moznosti a sklsenosti vyvojarskeho timu. Napriklad
okrem konecne Gplného pribehu, autori pridali aj
dlho planovant zmenu vizualu Devourera, podl'a
rozhodnuti v hre na zaklade karma systému. Dalej edte
mnozstvo novych puzzle hier a lepSiu implementaciu
Tienového sveta Shadowrealmu i nejaké tajomstva.

Laco Orosz
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Forza Horizon 4

VYLEPSENE POKRACOVANIE
NEPREKONATELNE] HRY

d3a
BESTINATICON

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: Pretekarska hra
Vijrobca: Playground
Games
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MiNUSY:

+absolGtna
sloboda
a hromada
moznosti

+ obrovské
mnozstvo
¢innosti
a obsahu

+ skvely
audiovizual

+ striedanie
rocnych obdobi je
skvelym prvkom

+ skvely jazdny
model

+ prelinanie
online a offline
hrania
a obrovské
online moznosti

+mnozstvo aut
aich moznosti
Gpravy

- asi len fakt,
Ze si nemoOzete
nastavit' rocné
obdobie sami

HODNOTENIE:

1. 8.8 .8 0 ¢
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Forza Horizon je najlepSou

pretekarskou sériou tejto
generacia. Bodka. Nebavime sa
o tom. Pretekarsky zaner patri
medzi tie, kde ma Microsoft
napriek dominancii Sony v tejto
generacii riadne navrch a to vd'aka
jednému Stadiu - Playground
Games. Ti totiz vedia. Dvojka bola
skvel, trojka bola v mojich ociach
neprekonatel'na a teraz prisla
Stvorka. A ked' recenzujem novy
diel série, vzdy sa po chvili vratim
k predchodcovi, aby som si ozZivil
pamat' a hlavne aby som vedel,
kam sa posunula hra, ktor som
povazoval za neprekonatel'nd.

A Ze sa posunula! Pritom na
prvy pohl'ad sa to nemusi zdat'. No
¢im hibsie idete a €im viac ¢asu hre
venujete, tym viac ocenite prinos
novych prvkov, ktoré autori pridali.

Zatiatok je vsak vel'mi familiarny,
dokonca by som povedal, Zze Forza
Horizon 4 ma asi najdlhSie intro
spomedzi vsetkych hier. Ked' si to
tak vezmete, prvych niekol'ko hodin
hrania sa titul venuje tomu, aby vas
zasvatil do svojich tajov a principov
a az nasledne vas vypusti vonku.

Ako to myslim? Tak, ze
najdolezitejSou novinkou Forza
Horizon 4 s( Styri rotné obdobia. To,
Ze kazdy tyzden je v nej iné rotné

L)
TAKE ]".I'H::.FME TO'THE SEEH‘E'EEHE
L]

(2) ANNA | CHAT ()

obdobie, o ma obrovsky vplyv na to,
ako sa spravajd auta, aké podujatia
s dostupné a ¢o v nej mozete a
nemdZete robit'. Na to, aby ste tento
princip pochopili, vytvorili autori akysi
prolog, kde sa v rychlom slede (ktory
trva niekol'ko hodin) vystriedaja
vSetky roné obdobia a ste v prostredi

'
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"
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)  ————
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bez Zivych hracov. Po zdolani tychto
prekazok sa konecne dostanete

na ,Horizon Roster” a ste vhodeny
do parku s ostatnymi hra¢mi.

Nasledne je zmena prostredi a
end-game obsah riadené systémami
a nacasovanim hry, takze v tase
pisania recenzie sa bude akurat
striedat' leto s jeseriou. A Ze hra
ma end-game obsah? To je tieZ
celkom zaujimavé, takze si pod'me
rozobrat', na ¢o sa mozete tesit'.

Na rozdiel od Forzy Horizon 3, kde
ste boli boss celého festivalu, ste tu
prakticky nikto. Bez oblecenia (ano,
mozete si svojho avatara obliekat'),
bez aut a bez penazi. Iba so svojou
jazdeckou Sikovnost'ou. A tu sa
ukazuje to, ze 5tadio Playground vam
vytvara to, o nazov ich spolo¢nosti
hovori. Z prostredia Vel'kej Britanie
je spravené ihrisko a mozete si

i

T
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na fom robit!, o a kedy chcete. Takmer
Gplna sloboda je synonymom tejto hry.

Ako to myslim? Osobne som hral
posledny diel Need for Speed s nazvom
Payback iba chvil'u. No po piatich mindtach
som vedel povedat', ¢o mi na fnom prekaza.
Fakt, Ze titul je open world, ale len akoZe.

MbZete teda ist' len tam, kde vam
autori dovolia Tst', pretoze ak vybocite z
predpisanej cesty, tak vas vratia spat'.

Je to sice len drobnost', ale v celkovom
meritku je zo obrovsky rozdiel. Horizon
vam totiz poskytuje GpInd slobodu. Jasné,
je ¢udné, ked' novy McLaren ide po lese,
ale koho to zaujima? Hlavné je, Ze mam
o robit' a Ze sa pri tom skvele bavim.

K dispozicii mate totiz okruhové preteky
a sprinty v réznych kategoriach. To, ako
bude podujatie vyzerat', si ur€ujete vy, a
to od kategorii vozidiel az po pocet kdl. Po

novom si taktieZ viete nadizajnovat' vlastné

trate. Nebavia vas preteky? To je v poriadku,
pretoze autori majd pre vas stovky
rychlostnych radarov, rychlostnych zén,
skakacich segmentov &i z6n na driftovanie.
Nezaujima vas ani to? Tak tu mate hromadu

zberatel'skych predmetov, ktoré priamo
vplyvajd na dianie na trati, ako st klasické
garaze s historickymi autami alebo tabul'ky
s odmenami. Co je véak najddlezitejsie,
clovek nikdy nie je ndteny robit' to, ¢o
nechce. Kazda z mnohych kategorii

ma vybudovany samostatny levelovaci
systém, takZe ak nemate zaujem robit'
cross-country preteky, tak sa im nemusite
venovat' a reputaciu mozete ziskavat' inak.

Pri postupe jednotlivymi levelmi sa
odomykaju d'alSie podujatia v danej kategorii
a tie zase odomvykaji vySsi celkovy level,
pricom pri postupe hrou je ¢lovek odmeneny
tzv. Wheelspinmi. Tie vam v podobe
neplatenych lootboxov vyberi odmenu,
ktorou mdze byt' nové auto, hotovost,,
nové klaksony ¢i obleCenie pre avatara.

Z hry navySe zmizol systém perkov
pre vasu postavu a po novom dostalo
systém perkov kazdé jedno auto zvlast'.
Samozrejme, ziadny z tychto perkov
nezlepsuje jazdné vlastnosti vozidla,
vSetko je v rovine reputacie navyse
alebo ziskavania skill bodov rychlejsie.

Zabudol som inak zopar veci, ktoré
v hre taktiez mozete robit', pretoze
Forza Horizon 4 ma vlastny levelovaci
systém aj na ¢innosti ako fotografovanie
vozidiel, ich zbieranie, tuningovanie aut
alebo aj pre vizualnu Gpravu aut.

Ak by ani to nestacilo, je tu skvely
multiplayer, ktory okrem klasiky v podobe
pretekania sa ponlka aj tzv. Games, kde
najdete vSetko od modu Infected cez
Capture the Flag az po King of the Hill i VIP.
MoZnosti je takmer nekone¢né mnozstvo a
je skvelé, ze hra vas podporuje v ¢innostiach,
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ktoré chcete robit', namiesto toho, aby
vas n(tila do veci, ktoré vas nezaujimaja.

Spominal som end-game. Hra sa do
statusu end-game dostane relativne
skoro, no je to pre dobro veci. Ono si
pod tym netreba namysl'at' nieco ako
klasicky looter-shooter titul, je to skér
stav, ked' ste vSetko povinné spinili
a robite si, o chcete. Stav, ked' ste s
ostatnymi hracmi na jednom serveri.

Na rozdiel od trojky, kde ste v
Australii stretali iba Drivatarov, Cize Al
reprezentantov zZivych hracov (jeden
server podporuje 72 hracov), tu mate
moznost' realne hrat' so skutonymi
hra¢mi. Ci uz si zvolite co-op alebo PvP,
to je Cisto na vas a aj tu vas cakaja
odmeny. Na konci autori navyse pridavajl
eSte jednu drobnost', ktorou s tzv.

Forzathon podujatia. Tie sa dejd so
Zeleznou pravidelnost'ou na urcitych
Castiach mapy a pozostavajl z plnenia
Gloh. Na tie vsak nikdy nebudete sami,
pretoZe vam ich pomézu zdolat' véetci
Gcastnici Forzathonu. Ako odmenu
dostavate Forzathon kredity, za ktoré si
viete auta a vsetku vybavu kapit' priamo.

Okej, to s moznosti, ktorych je,
pochopitel'ne, vel'a. No to by nebolo na
ni¢, pokial' by sa hra nehrala dobre. Aj
tu musim autorov pochvalit'. Nielenze
je jazdny model jednym z najlepsich k
dispozicii, ale aj tu si zachovali svoju tvar a
dali vam k dispozicii hromadu moznost.

Chcete z hry simulaciu? Nie je problém.
Chcete viac pomocnikov a slabsich
protivnikov? Dostanete sice menej kreditov,
no aj to je mozné. Al je navyse dobre
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vybalansovana aj napriek tomu, Ze sa
niekedy stane, ze pokial' sa prepracujete
Startovym pol'om, ti vpredu vam dost'
ujdd. Paleta aut je navyse vyborna, najdete
tu vSetko od beznych cestnych aut cez
terénne a Specialne upravené vozidla az
po tie najrychlejsie supersportové auta.

Ak potrebujete nejaky zmysel pri hrani,
tak aj pre vas maj( autori riesenie. Do hry
totiz pridali tzv. Horizon Story, ¢o je séria
vyziev, ktoré st popretkavané spolo¢nou
témou. Pre filmové Staby budete napriklad
robit' kaskadérske kdsky na autach
alebo driftové segmenty a podobne.

Najvacsim t'ahakom pred vydanim
vSak bolo prostredie. To, Ze sa hra
presunula do Vel'kej Britanie, mnohych
sklamalo (pred vydanim sa Spekulovalo,
Ze sa bude odohravat' v Japonsku), no
autori odviedli na prostredi skvel( pracu.
Je totiZ r6znorodé a kazdy kat krajiny
je niec¢im Specialny a jedinecny.

Niekde stretnete husté lesy, kde si musite
davat' pozor na fakt, ze nie kazdy strom
sa da jazdou vyvratit', aby ste predli do
pol'nohospodarskej oblasti, kde sa zahrate
na kombajn, a to vSetko mdzete zavfsit' v
pohoriach, kde ist' mimo vyznacenej cesty
nie je vzdy najlepSim rieSenim, pretoze skaly
si na vas pockajd. Aby toho nebolo malo, tak
tu mame spominané roc¢né obdobia, ktoré
plnia nielen vizualny, ale aj prakticky prvok.

Jazero, ktoré bolo predtym nepristupné,
sa v zime zrazu stane miestom, kde
polovica servera driftuje a nabera skill
body. Miesto, kde ste doteraz videli skaly,
si teraz nevSimnete, pretoze je prikryté
snehom. A prasna cesta sa na jesen
stane zablatenou, ¢o kompletne meni

spbsob jazdy. Alebo farby, kde prejdete z
pestrofarebnej a uprsanej jesene do zimy a
nasledne do nadherne zelenej jari. Taktiez
stoji za zmienku, ze kazdé jedno rocné
obdobie prinasa exkluzivne podujatia, €o
skvelo motivuje k tomu, aby ste sa den

¢o den a tyzden Co tyzden vracali k hre.

Po vizualnej stranke je Forza Horizon 4
nadherna. Je pIna detailov a réznorodosti, k
¢omu nepochybne prispieva aj spominané
striedanie ronych obdobi. No aj tak autori
odviedli tak dobr( pracu, Ze je Skoda o
tom hovorit', preto si to mdzete pozriet'
na prilozenych obrazkoch. V pohybe je
to sice eSte o niekol'ko stupnov krajsie,
no na druhej strane je to pri Forza hrach
uz taky Standard, Ze neviem, o by som k
tomu viac povedal. To isté sa tyka skvelého
vyberu soundtracku, respektive piesni do
tamojsich radii. Iba to vSetko prispieva k uz
tak skvelej atmosfére, ktora titul vytvara.

Uprimne ani neviem, ¢o by som
hre vytkol. MoZno len predsa by som
chcel, aby sa v privatnom rezime
dalo urcit' rocné obdobie podl'a toho,
na ktoré mam chut', ale inak je to
asi vsetko, s ¢im mam problém.

Verdikt

Ak ste si doteraz mysleli, ze Forza Horizon
3je najlepsia akradova pretekarska hra
tejto generacia, tak po vyskdsani stvorky
to asi prehodnotite. Je (ctyhodné, ako
vedia Playground v tomto zanri inovovat!,
aj ked' sa zda, Ze sa inovovat' neda. VSetko
v nadhernom kabate a v absoldtnej
slobode toho, ¢o chcete robit'. Je to predsa
vas festival, tak si ho nenechajte ujst'.

Dominik Farkas
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RECENZIA ' WARHAMMER 40,000: INQUISITOR - MARTYR PS4

Warhammer 40,000:
Inquisitor - Martyr

UMIERAJUCA KLASIKA

Asi tymito dvoma slovami

by som v skratke vystihol
svoj herny zazitok z nového
Warhammera. Novy Warhammer
40,000 s podtitulom Inquisitor —
Martyr je vgbornym prikladom
toho, ze super prvky nezarucuji
super herny zazitok. Inquisitor
vyzeral ako chutny kolac
a spociatku takym aj bol, no vel'mi
rychlo som sa ho prejedol.

Hra ma zaujimavy pribeh
a vsetko zacina naozaj fantasticky.
Cut scény s krasne a ¢lovek ma
dilemu, Ciich skipnat' alebo nie. Ako
inkvizitor sa vydavam na stratend
lod' Martyr, kde to celé zacina a kde
na mna ¢akalo niekol'ko misii.

Po ich splneni som sa presunul
na nieco, ¢o je podobné domovske;j
zakladni, odkial' som d'alej
cestoval do inych vesmirnych
lokalit, kde som plnil d'alSie misie.
Inquisitor je postaveny na systéme
mission-to-mission, teda splnis
jednu misiu, vratis sa do lobby,
nahodia sa exp a prezries si
odmeny a spustis novd misiu.

Cut scény a dialogy v hre vsak
v tomto pripade majd okrem
vizualneho Cara aj nie¢o menej
oCarujlce. Predlzujd hru. Jeich
vel'a, zbytocne vel'a. Hra je z tohto
pohl'adu strasne rozt'ahana. Nawyse,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: akéna RPG
Vyrobca: Neocore Games
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ grafické
spracovanie
+ deStrukcia
a fyzika
+vizualne efekty

- prilisné
nat'ahovanie hry
- mission-to-
mission koncept
- mnozstvo lootu
- vysoka cena

HODNOTENIE:

* KXW

ak pridam systém mission-to-mission a lobby,
ktoré je v podstate len nedispesnym pokusom
o0 ozivenie tejto hry, naozaj sa mi zacina zivat'.

Nudil som sa, no mozno je to tym, ze som
Ziaden Warhammer predtym nehral, a teda si
viem predstavit', Ze v pozicii klasika, ktory si
ide pribeh, by ma to zaujat' vedelo. A mozno
som len narocny novy hrac. Preto za klasika

Wil
lurgling

Chans Dat

davam plus, za nového hraca, ktory chce
pri hre zrelaxovat' a vypnit', zasa minus.

Pri tejto hre by moja hlava vypn(t' ani
nemusela. Vedel by som uvaZovat' nad
¢imkol'vek ingm a aj tak by som misie
prechadzal pre vel'mi jednoduchy koncept misii,
prilis jednoduchy. VV\ybaveny dvomi zbranami
prechadzam po nadherne spracovanych
Castiach vesmirnych lodi a nachadzam novych
a novych nepriatel'ov, ktorych viem jednoducho
zneskodnit'. Ak sa viem dobre hybat'

a manévrovat', tak ma ani netrafia. Vystriel'al
som cell mapku v ramci misie, ktorej ciel'om




sk, s

bolo na konci mapky stlatit' nejaky
gombik. Nuda. No ni¢, pod'me na
d'alSiu misiu, mozno to bude lepSie.
Bolo to lepSie. Viac nepriatel'ov
vacsia mapka a namiesto jedného
stlac-gombik ciel'a, som mal dva
stla¢-gombik ciele. Fakt nuda.

Zazitok z hry mi v tomto pripade
uberalo aj mnoZstvo lootu, ktory som
dokazal najst' a ziskat' po ukonceni

Fortédden Cuit

misie. Po kazdej misii som dostal
minimalne jednu novd zbran, pricom
vzdy bola o nieco vykonnejSia od tej
predoslej. Tvorcovia asi chceli, aby
som sa v misiach netrapil. Zlati, no
fakt by som sa niekedy rad potrapil
a zazil nie¢o wow. Ocareny som bol
vSak z grafiky a z prostredia. Pekne
to vyzeralo, pekne to vybuchovalo,
pekne to bolo pocut'. Atmosféra teda
bola naozaj krasna, no to mi naozaj

nestacilo. A pre ta krasu naokolo mi bolo naozaj I'ito, ze
to nie je lepSie, ze to nie je zazivnejSie a Ze to musi byt'
taka nuda. Uvod ocari, udr#i vas v hre prvi hodinu, dve. No
po Case to uz ¢lovek nema chut' hrat' a chce to vypnat'.

Najma si myslim, Ze ide o Styl hry. Tento Styl, pri hernej
konkurencii, ktora je naozaj bohata, naozaj neobl'ubujem.
\/ jednej cenovej kategdrii najdeme ovel'a akEnejsie tituly,
ktoré neomrzia napriklad ani po prejdeni story modu.

Inquisitor bol vSak minimalne dobry v tom, Ze som
si uvedomil, ¢o od hry dnes o¢akavam. V diskusii €i
singleplayere eSte majl svoje miesto v dneSnom
hernom svete, ma novy Warhammer presviedca,

Ze nie. Viem si predstavit', Ze ak by to bolo na styl
5vs 5 online, bola by to zabava. Takto nie. Ja vsak
verim, Ze si klasici pri Inquisitorovi pridu na svoje.

Verdikt

Warhammer 40,000: Inquisitor — Martyr ocari svojim
prostredim a atmosférou, no straca svoj Sarm pre nudné
herné spracovanie. Naro¢nost' hry nie je dostatocne
narocna, prave naopak, je nudna a tento pocit nedokaze
prekryt' ani pekné prostredie i vizualne efekty.

Peter Vernarec
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RECENZIA [THE PERSISTENCEY PS VR

The Persistence

NEPODARENE KLONY SA STANU
VASOU NOCNOU MOROU

Ak mate radi horory, ste ZAKLADNE INFO:
fandsikom sci-fi a pacil

sa vam napriklad film Horizont Platforma: PS R
udalosti, hra The Persistance Zaner: FPS

z dielne $tidia Firesprite bude Virobea: Firesprite
pre vas priam idealna.

Zapozical: Sony

Dej hry za&ina pomerne PLUSY A MINUSY:
depresivne a snazi sa dostat' vas

h 5 +hororova
svojou komornou atmosférou. Ako atmosféra
dostojnicka Zimra Eder, respektive + perfektné
jej klon, sa ujmete hlavnej Glohy — ovladanie
zachrany vesmirnej lode Persistence, 4 .z

ktora sa ocita na pokraji znicenia,
ked'ze mieri priamo do Ciernej
diery. Iba od vas bude zavisiet!, Ci

spracovanie

sa vam podari retartovat' véetky ) OPFaS?a Z'?

systémy, spinit' rézne d'alie Glohy V'd'Fel TOSt

a zachranit' seba i samotna lod'. - sterilné
prostredie

Extrakcia kmenovych - po gase vas hra

buniek moZe zacat'
nudit’

Vasou prvou Glohou je vzkriesenie
Zimrinej mftvoly pomocou
extraktora kmenovych buniek. HODNOTENIE:
Samotny extraktor nesl(zi len
na tato reinkarnaciu, pouzit' ho * % *ﬁﬁﬁ?
moZete aj ako zbran. V kazdom
pripade, mali by ste s nim narabat'
opatrne a predovSetkym Setrne,
ked'ze zasobnikov je v hre malo.

Idealne je, ak sa snazite
zmutovanych nepriatel'ov prekvapit'
a zneskodnit' zozadu, pripadne
pouzit' Gdery extraktora a rozsekat'
nim mutantov. Svoj stit budete
¢asto vyuzivat', aby ste odrazili
Utok a nasledne zasiahli nepriatel'a
v tom spravnom momente.

Délezité je teda nacasovanie.

Pokial' sa pytate, odkial'
vlastne tito mutanti prisli,
odpoved' je jednoducha - chyba
klonovacieho systému lode.

Z vasich kolegov sa stali krvilatné
klony a r6zne iné bestie.

Po krku vam p6jdu pomerne
neskodné znetvorené bytosti, ale
aj rychlejsi zombiovia ¢i berserkeri.
Narazite vsak aj na d'alSie bizarnosti,
ktorym sa budete chciet' radSej
vyhnat'. Niektorym napriklad
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chyba polovica hlavy a nemaja
oci, sluch vsak maja dokonaly,
takze staci spdsobit’ mensi hluk
a p6jdu po vas ako po Gdenom.

Ak uz na vas nepriatel' raz narazi,
len tak I'ahko sa ho nezbauvite,
a to ani vtedy, ked' sa presuniete
do Gplne iného sektoru.

Hororova atmosfera

\Vas postup bude pomaly
a opatrny, atmosféra hry vas doslova
pohlti. The Persistence je idealnou
vol'bou, ak od hry o¢akavate
hutnd atmosféru. Momentov,
v ktorych sa vyl'akate, je tu naozaj
pozehnane a neprijemné zvuky
a krvilacni nepriatelia dotvaraji
skutocné hororové prostredie.

Postupom ¢asu sa dostanete aj
k lepSiemu vybaveniu a ziskate tak
lepsi arzenal — od palnej klasiky az
po skutocné futuristické klsky. Toto
vybavenie viak bolo mozné pouzit'

az neskor, ¢o mi trochu vadilo,
ked'Ze hra postupne prichadzala
0 svoju tiesniva atmosféru.

Nechyba ani RPG systém

Samozrejme, The Persistence
nie je len o likvidovani
nepriatel'ov. Celkom efektivne
je tu zakomponovany aj RPG
systém. Vd'aka spominanému
kmenovému extraktoru ziskavate
od nepriatel'ov ich schopnosti, no
otvoria sa vam dvere aj k inym
moznostiam. Napriklad sa mdzete
stat' na moment neviditel'nym
alebo urobit' z nepriatel'ov vd'aka
jedine¢nému séru svojich part'akov,
¢o sa urcite hodi, ked'Zze v hre
budete umierat' pomerne casto.

Skvelé je, ze aj v pripade, Ze
vas nepriatelia zneskodnia, vase
nadobudnuté schopnosti vam
ostand. Spotiatku vas bude Casté

prostredie, ktoré je nahodne generované a okrem
kl'GEovych lokalit si chodby rozostavené zakazdym
inak, no aj na toto si neskdr zvyknete. Skutocne mi vsak
v hre prekazalo to vSadepritomné, pomerne sterilné
prostredie. Chodby sa sice nahodne generujd, no nijako
nemenia svoj vzhl'ad, takze sa vam dozaista rychlo
opozerajl. Problémom je aj vcelku zla viditel'nost’,
pretoze niektoré lokality st skutoCne az privel'mi tmavé.

Slusna grafika

Pochvalit' vsak musim technické spracovanie.
Grafika je na pomery PS VR excelentna a nezaostava
ani zvukova stranka hry. \/ hre som nezaznamenal
Ziadne prepady snimkovania a vSetko svizne fungovalo
aj v narocnejsich pasazach. Plusové body si urcite
zasl(zi aj samotné ovladanie. K dispozicii mate hned'
niekol'ko spdsobov, ktorymi mézete hru ovladat',
rozhodne vsak odporGcam zvolit' si klasické FPS.
Standardné ovladanie gamepadom v kombinacii
s ur¢ovanim pohybu hlavou je proste super.

Verdikt

Ako som uz spominal na zaciatku recenzie — ak
obl'ubujete tiesnivld atmosféru hier a neprekaza
vam ani akcia, The Persistence je dobrou vol'bou.
Sice nejde o nezabudnutel'ny zazitok, vasu
pozornost' si vSak tato hra urcite zaslazi.

umieranie zrejme hnevat' a rovnako

vam bude vadit' aj samotné Jan Schneider
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RECENZIA FNHEH9| PS4

NHL 19

SPAT NA L'ADOVU PLOCHU

Ani sme sa nenazdali a

ubehol jeden cely rok. Co by
to bola za jesen, keby spolocnost'
EA Sports neprisla s novymi
rocnikmi jej Sportovych hier.
Okrem FIFA 19 prisla na svet aj
obl'dbena hokejova simulacia, ktora
u mnohych faniasikov vyvolala
pobirenie pre absentujiice novinky
¢i znovu chybajci Frostbite
engine. Dokaze NHL 19 zaujat' aj
bez tychto Ziaducich vlastnosti?

Poriadne si zaviazte
korcule, toto bude
jazda! Teda, mozno...

Priblizne pred rokom sa mi do
rik dostala NHL 18. Hoci som
nebol priliS ohdreny, musel som
konstatovat', Ze bola jednou z
najlepsich hokejovych simulacii,
aké kedy vysli. NHL 18 bola naozaj
nadherna a ako fanGsik tohto
sportu som uznal, ze aj ked' som
nemal v rukach hokej, ktory bezi na
engine Frostbite, zabavil som sa.

Spominany engine by hre istotne
pridal na celkovom zazitku. No
povedal som si: ,ved' pockaj rok
a bude to tu, Ignite engine uz
dosiahol svoj vrchol a v EA to isto
vedia’. A mal som aj pravdu.

Zial', iba v tom, Ze Iginite dosiahol
svoj vrchol, Frostbite sa nekona ani
tento rok. Toto oznamenie bolo pre
mna pomerne frustrujice, no niekde
v katiku duse som difal v nejaky
zazrak aspon na starom engine, ved'
EA ma pomerne Sikovnych vyvojarov.

Prvy teaser, ktory na hru vysiel,
ukazal vel'ky rybnik, na ktorom
sa niekto korcul'oval s hokejkou
v ruke. \V tom momente mi
preblyslo hlavou, ¢i vyvojari do
titulu nezakomponuja aj nejaky
pribehovy rezim, ako ma napriklad
séria FIFA. VV niektorych d'alSich
oznameniach som tomu aj dokonca
veril. ,Z rybniku na profesionalne
klzisko," vravel hlas v upltavke na
rezim World of CHEL. Z nej som
sa vsak mylne d'alej domnieval,
ze sa nakoniec méjho vytizeného
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Platforma: PS4

Zaner: $portova
simulacia

Vyrobca: EA Vancouver

Zapozical: ABC Data

PLUSY A MINUSY:
+ pekna grafika
+model
korcul'ovania
je dychberci
+Ul menu je
celkom podarené
+nahravanie hry je
o nieco rychlejsie

- chyba Frostbite

- grafické chyby

- chyba pribehovy
rezim

- online rezimy
majd nizku
populaciu

- malo inovacit

HODNOTENIE:

* & KITTT

pribehového rezimu do¢kam. A tak som
nevahal a novinku spustil ako prva.

Bez pribehu a s nudnymi tlohami

\/ ocakavani som si vytvoril svoju postavy,
ktora je podobna ako z minulych rokov.
Piplal som sa s flou naozaj vel'mi dlho.
Mimochodom, ak si vytvorite postavu
tu, budete ju mat' iba v tomto rezime a
v ostatnych si musite vlastna vytvarat'
opatovne, €o je pomerne frustrujice. Po tomto
procese sa vsak ziadneho pribehu nedockate.

Dostanete skutotne nudné Glohy ako dat'
g6l Robertovi Luongovi a podobne —a to
je asi tak vSetko ohl'adom zabavy v tomto
rezime. Aby som vSak vyvojarom nekrivdil,
rybnik a menSie arény vyzeraja vel'mi dobre.
\/ tomto rezime si tiez ihned' vSimnete
vylepSeny model korCul'ovania. Ten je,
naozaj perfektne spracovany, klobuk dole.

Rezim 1v1v1 je relativne zabavny, ako
fanasik I'adového hokeja nad nim vsak
iba mavnem rukou. Raz si ho zahram
a to je vSetko. Jedinou motivaciou bolo

odomykanie rdznych obleceni hraca a to
nehovorim o moznosti online hrania. Ta by
mohla byt' aj zaujimavou, no vyhl'adavanie
protihracov zaberie dost' dlhy Cas. Ale ako
rychly a kompetitivny rezim v NHL 19 to
ale nie je az tak zIé. Viem si predstavit' aj
nejaky turnaj v 1v1v1 alebo 3v3 rezime.

Kariérny rezim je ten
isty ako minuly rok

\/ poslednych ro¢nikoch bol mojim
najobl'tbenejSim rezimom ,Be a Pro’ a aj
tento rok to tak ostane. Ak ste hrali minulé
diely, vedzte, Ze je tu opat'. NajvyraznejSou
novinkou je moznost' vylepsovania si hraca
s pomocou stromu vlastnosti. Pocas hrania
budete dostavat' body, ktoré nasledne
doplinite do uz spomenutého stromu. Sami sa
teda rozhodnete, Ci chcete, aby mal vas hrac
tvrdsSiu strelu, rychlejsie nohy Ci vycibrenejsiu
techniku. Okrem toho vsak ni¢ nové neprinasa.

\/ NHL 18 sa mi hodnotenie trénera pocas
zapasu celkom pacilo. V podstate vSetko
sedelo na akcie, ktoré som spravil a mohli
sme vidiet' pokrok oproti NHL 17. Pocas



Hokejova liga majstrov wytlaila
medzinarodny turnaj

Minuly rok sme si prvykrat mohli vychutnat'
hokejovl Ligu majstrov. Je to prijemné ozZivenie, ktoré
sme si mohli zahrat' za muzstvo Banskej Bystrice.

Liga sa vsak nedala upravovat' a povedzme si
Gprimne, toto podujatie nie je pre nasinca az tak
zaujimavé. Myslim si, Ze mnohé eurdpske hokejové
krajiny maja ako sviatok Majstrovstva sveta. Neviem,
¢i v EA majd nejakého eurdpskeho konzultanta
alebo to robia jednoducho ,od srdiecka’.

Prave rezim medzinarodného turnaja uz niekol'ko
rokov neviem v hre najst'. Ano, méZzem si zahrat' za
slovenskd reprezentaciu v exhibi¢cnom zapase, na ¢o mi
to viak je, ked' nemdzem prezit' cely turnaj od zaciatku?
MoZnost' vytvorit' si vlastny turnaj som nenasiel a tak
mi ostali iba o€i pre plac a ,rychle zapasy’. Na vyber je
mnozstvo lig na hranie, napriklad aj ta eska. Slovensku
extraligu tu ale nehl'adajme, ¢o je vel'ka skoda.

Stoji NHL 19 po vizualnej stranke za to?

Na tdto otazku musim odpovedat', Ze jednoznacne
ano. Graficky je hra opat' o nieco krajsia ako jej
predchodca, hoci som tomu neveril, Ze to bude

'-«_\_\ niekedy eSte na tomto engine mozné. Hraci
vyzerajl skvelo, prostredie taktiez. Novy model
korCul'ovania je navyse skutocne fenomenalny.

To si vSak vybralo svoju dan. Mnohokrat som si
vSimol, Zze sa hraci pofas scén medzi hrou neprirodzene
hybu, zasekavajl sa o seba alebo sa cudne tocia na
mieste. Nie€o takéto som napriklad v osemnastke

hrania najnovsieho dielu som vSak za nepresnost' a naopak, za vObec nezazil. Dokonca sa mi raz stalo, Ze som poslal

narazil na niektoré podivnosti, najSmatlavejsiu strelu na svete sa mojho hraca na lavicku, on prikoréul'oval k striedacke

nad ktorymi som kratil hlavou. dockate pochvaly. Naozaj ¢udné. a zasekol sa o dvere. A tak som musel ¢akat' do
Celkom ma zarazili aj rozhodcovia, prerusenia hry, kym toho chudacika zmateného upracd.

Ak sa napriklad pocas branenia ktori sG na moj vkus prisni. Takmer

zalnete nezmyselne hadzat' na kazdy pokus o vypichnutie puku Menu moze zo zaciatku pdsobit' trochu zmatocne, ak

zem, tréner vas pochvali za obetavy teraz kondi tym, Ze idete sediet' si nan vsak zvyknete, zamilujete si ho. Vizual a efekty

zakrok. Co na tom, Ze protihrac na trestnd lavicu. Saboj ,telo menu sl navyse podl'a méjho skromného nazoru

eSte ani nepremysl'al o strele. Ak na telo” ale ostal nezmeneny zatial' najprepracovanejsie vobec. Audio stranka hry

zas vystrelite na brankara celkom a tak si aj nad'alej mozete uzit' ostava oproti minulym ro¢nikom nezmenena, najdeme

dobrd strelu, dostanete vynadané aj tato drsna stranku hry. tu, samozrejme, nové skladby, ale to je tak vSetko.

\lyzdvihn@t' vSak musime nahravacie ¢asy, ktoré sa
rapidne znizili a tak na nahravanie hry necakate dlho.

Verdikt

.3
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wd NHL 19 uz dlhé roky presl'apuje na mieste a nie a
?: nie sa z neho pohnat'. Par rokov by som to EA vedel

“ odpustit', ale ked' uz Stvrty rok dostanete takmer totozny

titul, zacnete premysl'at’, kde nastala chyba. Hoci sa

vyvojarom neda upriet' ich snaha o vyvoj hry, NHL 19 uz
nutne potrebuje Frostbite engine, normalne inovacie a

~p = pribehovy mod. To by si mali v EA ¢im skor uvedomit'.

. A Ci kapit' alebo nie? Ak mate NHL 18, popremysl'ajte

m\. - nad tym, ¢i stoji World of CEHL za tie nemalé peniaze.

| Lubomir Celar
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RECENZIA HEARTHSTONE - BOOMSDAY PROJECT PC

M HABGomsdayIPTojecil . ™

Hearthstone -

Boomsday Project

V'YBUSNA EXPANZIA TEJTO POPULARNE]
BLIZZARD HRY ZASE RAZ ZAMIESALA
KARTY MEDZI PROFESIONALNYMI

A AMATERSKYMI HRACMI

Vybusna expanzia tejto

popularnej Blizzard hry
zase raz zamiesala karty medzi
profesionalnymi a amatérskymi
hracmi. Oplati sa pre fu prist' do
hry? Dozviete sa v nasej recenzii.

Hearthstone je neustale meniacou
sa hrou vd'aka trom expanziam,
ktoré obohatia obsah kazdy rok.

\/ poradi druhou v tomto roku

je vybusny Boomsday Project,
ktory prichadza s novymi kartami,
balickami, hernymi mechanikami

a adventdrou. Pod'me sa teda na
tento .experiment’ pozriet' z blizka.

Prvym vyraznym dodatkom v hre
je nova herna mechanika na kartach
zvana ,Magnetic’. Pochopitel'ne,
tyka sa iba Mechov a v skratke
umoznuje skombinovanie viacerych
mechov, a tak vytvorenie jedného
silného pesiaka na hracej ploche.

Samozrejme, tato schopnost' ma
svoje vyhody aj nevyhody. Vd'aka
tomu si viete vytvorit' skutocne
silnd kartu, ked'Ze jeden minion od
druhého prebera jeho Statistiky.
Staci vsak jeden polymorph od
maga, alebo iné kizlo a vada snaha
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: kartova hra
Vyrobca: Blizzard
Zapozical: Kon Tiki

PLUSY A MINUSY:

+nové mechaniky

+zabavné
legendarky

+ skvela adventdra

- slaby drop
rate kariet

- nevyvazené
legendarky

- cena za balicky

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

je prec. Boomsday Project priniesol do hry 23
novych legendarnych kariet Specifickych pre
kazd( triedu, ale aj neutralnych. Po prvykrat
sa v hre objavili aj legendarne Glohy. Niektoré
z novych kariet vak nie s vybalansované a
preto vam isté karty posl(zia iba na prach.

Co sa tyka samotnych balitkov a
ich zmien, po prichode novej expanzie
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musim jednoznacne spomen(t' nového
Mecha'thunam, ktory zamiesal karty v
stratégiach. MechaThunov deathrattle
totiz znici nepriatel'a, pokial' mate prazdnu
ruku. Tato karta sa dala pouzit' pre takmer
kazd( triedu, najcastejsie si vsak nasla
kombinaciu s druidom alebo priestom,

no na internete najdete aj iné navody.

V/ ranked play sa mne osobne osvedcil
boomsday odd paladin vyuzivajici silu
predchadzajlcich kariet a novej magnetic
mechaniky. Nepatrim prave k profesionalnym
hracom, takze tto zostavu som overila
hlavne v spodnejsich Castiach rebricka.

Inymi ¢asto pouzivanymi zostavami si
Zoolock (Warlock) ¢i Malygos Druid.

Pokial' hrate hru len pre zabavu, urcite
odporac¢am vytvorit' si legendarnu kartu
Whizbang the Wonderful. Vd'aka nemu tak
zalinate s Gplne nahodnym balikom a nikdy
neviete, Co vas v hre ¢aka. Takto Ziadna
z hier nebude rovnaka. Samozrejme, do
hodnoteného hrania ju neodpordéam, moze
vam dat' skvely balik, ale ¢i bude stacit' na
slpera, to je otazne. Pokial' vSak chcete
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ako si otestovat' svoje zrucnosti a naucit' sa lepsie
takticky rozmysl'at'. Pokial' ste uz dlho v hre
neboli, alebo ste novacikom, vd'aka nim sa naucite
jednotlivé herné mechaniky. Tieto skisenosti

sa vam potom zidu v hodnotenom hrani.

Kobolds & = [0 Co sa tyka negativov Boomsday Project, urcite
Catacombs .~ |8 musim pokarhat' Blizzard za drop rate kariet. Pre
: ' ' (cely recenzie som dostala Specialny balitek 80
kariet plus 3 balicky, ktoré dostal kazdy hrac gratis.
The Frozen . . 9 Z tychto vsetkych balikov mi padli iba 4 legendarne

Ihrone \ karty (!). 4 legendarky na 83 balikov. Hoci mi spadli

| vSetky obycajné karty, rare a epické mi na konci

otvarania stale chybali. Je absolltne nepochopitel'né,
Ze hradi investujd 50 eur do bali¢kov a dostanu taky
maly pocet legendarok. Preto sa necudujem, ze
niektori hradi si rovno kapili dve Specialne edicie.

Celkoveé hodnotenie

Hoci Boomsday Project priniesol skvelé karty,
stale sa v ranked play zaobidete aj bez tychto
pridavkov. Tie najzabavnejsie karty s v tomto mode
nepouzitel'né, ale mdzete ich napriklad vyuzit' v

napriklad vyzvat' priatel'a na siboj, svojho hrdinu do pIného zdravia. aréne. Ocenujem skvel( adventdru, ktora je nielen
Whizbang vam ,vyrovna’ skore. Kazdy experiment ma 5 Qrovni zabavng, ale dobre potrapi aj vase mozgové bunky.
a ich dokon¢enim si odomknete Pokial' nepatrite medzi profesionalnych hracov,
Druh( Cast' recenzie venujem Specialnu zadn( stranu karty. odporGéam vam zamerat' sa prave na tento pridavok
adventdre, ktora sa do hry pridala a skdsit' tie I'ahsie balitky na vyskladanie.
az po dvoch tyzdnov od vydania Experimenty v Boomsday
datadisku. OpiSem ju dvomi Project s skvelym spésobom, Martina Juhasova

slovami:,Je skvela!". Vynikajdci
napad od Blizzardu vas prevedie
cez Styri ,.experimenty’, ktoré majd
odlisné mechaniky a nie sG to
klasické suboje. VV kazdom ,kridle’
je ciel'om vytvorit' kombinaciu
kariet, ktora prinesie vytizeny
vysledok iba za jeden t'ah.

Adventdra ponika ,smrtel'ny
experiment’, pri ktorom treba za
jeden t'ah zabit' nepriatel'ského
hrdinu. Pokracuje cez ,zrkadlovy’
experiment, kde musite presne
skopirovat' sGperove vylozené
karty na jeden pokus. Treti pokus
prinasa Cistenie bojiska, teda
musite za t'ah vycistit' vSetkych
minionov. A posledny experiment
sa zameriava na vylie€enie
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RECENZIA FASSASSIN'S CREED ODYSSEY PS4

Assassin's Creed
Odyssey

TOTO JE SPARTA!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Akéné RPG
Vijrobca: Ubisoft
Zapozical: Cenega

PLUSY A MiNUSY:

+ prostredie
Grécka

+nové herné
a pribehové
mechaniky

+ obrovsky svet

- bojovy systém

- mensie bugy
- fetch questy

HODNOTENIE:

1. 0.8 6 %4
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Séria Assassin's Creed

sa opat' raz presiva do
nového obdobia a lokacie. Tento
rok fou bude slavna Sparta,
ktor( asi vacsina z nas pozna
vd'aka Leonidovi a jeho slavnym
300 bojovnikom, kde sa pribeh
Odyssey aj zaéina. Co si pre nas
Ubisoft pripravil tentokrat?

Assassin's Creed sa za roky
jeho vydania v podstate stal akoby
novym Call of Duty. Rok ¢o rok,
hoci s obtasnou pauzou, hraci na
celom svete dostan( novy diel, no
nikdy od neho ni¢ extra necakaja. V
principe si proste len ideme zahrat'
nov(/ diel celkom fajn blockbustera
ani neublizi. Ubisoft si tento fakt
pravdepodobne uvedomuije a tak uz
pri Origins zacal so sériou robit' nové
veci a otodil ju viac RPG smerom,
o bol jednoznatne krok vpred k
roznorodosti a novym veciam v hre,
ktoré ju podstatnym stylom oZivili.

Séria ako taka sice uz so svojim
nazvom ,Assassin's Creed” nema
spolocné skoro ni¢, no to je zas na ind
tému. Inak na tom nie je ani Odyssey
a aj ked' ide jednoznacne o jeden z
najlepsich dielov, Ziadnych asasinov
v iom nehl'adajte a ani ne¢akajte.
Pribeh Odyssey zacina presne tam
, kde by ste pri mene Sparta mohli

[ M=

oCakavat'. Pise sa rok 480 BC a
gréckemu svetu hrozi najvacsia
hrozba, akej kedy musel gelit' -
invazia Xerxesa a Perzanov pod jeho
velenim. Sila Grécka je sice masivna,
no je suzované politickymi hadkami
a neschopnost'ou jednotlivych
Statov jednat' ako celok, a tak sa

na obranu svojho domovu postavil
Leonidas a jeho legendarnych 300
bojovnikov, ktori hrdinsky padnd v
Termopylskom priesmyku. Leonidas
ale vedel, Ze jeho smrt' vzbudi hnev a
hrdinskost' v srdciach Grékov, ktori sa
po jeho hrdinskej smrti zmobilizujd

a odvratia perzska hrozbu.

0 niekol'ko desiatok rokov
neskdr sa ocitate v koZi priameho



potomka Leonida, ktorym je bud'
Alexios alebo Kassandra - podl'a toho,
ktorého zo slrodencov si vyberiete.
Leonidas bol totiz vas stary otec.

Spart'anské zakony a vychova ale boli
vzdy tvrdé a ako obet' pre Gspech vojny je
rozhodnuté, Ze jeden zo slrodencov bude
obetovany bohom. Nest'astnou nehodou
spadn( z Gtesu obaja, no akoby zazrakom
prezijete, aj ked' ste nemali. VSetci si
myslia, Ze ste v osudn( noc zahynuli.
Ujme sa vas obchodnik d'aleko od Sparty,
ktory z vas spravi Zoldniera, ktory zmeni
osud Grécka. Tu sa zacina vasa cesta za

odhalenim pravdy, pomstou a omnoho viac.

Sparta, Atény, Atlantida
aovel'aviac...

Ak ste si mysleli, ze svet Origins bol
obrovsky, tak ste nevideli ten v Odyssey.
Pravdupovediac mi to miestami prislo az

Sialene prehnané. Svet je naozaj giganticky

a ked'Ze ide o primorské Grécko, vel'ka cast'
sa sklada z mnozstva malych ostrovov,
medzi ktorymi je pohyb naozaj frustrujdci.
0 to viac, ked' sa v ramci jedného questu
musite presvat' medzi niekol'kymi. Ked'

napriklad uprostred ostrova dostanete
Glohu ist' zabit' niekoho na inom ostrove, tak
85% Casu stravite tym, ze hl'adate najblizsi
pristav, kde si privolate lod', potom sa plavite
k ostrovu, kde hl'adate miesto na zakotvenie,
beZite k ciel'u niekde opdt' v strede ostrova

a potom naspat' odovzdat' quest.

Je to ¢asto otravné a frustrujlce, ked'ze
namiesto Glohy realne robite nieco Gplne
iné a vSetky nahravania a presuny trvajd
naozaj vel'mi dlho. A aj ked' nahodou
na niektorom z ostrovov mate odkryty
synchronizagny bod, na ktory sa viete
teleportovat, nie je to o nic prijemnejSie a
presuny medzi ostrovmi sa tak stanl naozaj
otravné. A to nehovorim o tom, ked' vas
pocCas cesty pat'krat napadna pirati alebo
inf nepriatelia, pripadne este znicia vasu
lod' a zaCinate od znova niekde totalne v...

Grécko opat' ukryva vel'a tajomstiev
a mysteriéznych miest, rovnako ako to
bolo aj v Origins. Objavovania a skimania
tak budete mat' vySe hlavy, pricom svet a
mytologia starovekého Grécka a jeho bohov
tomu dodavaj( td spravnu atmosféru.
Pridajte k tomu eSte element Prvej civilizacie
a jej tajomstiev, Atlantidu a o zabavu v
hernom svete mate postarané na podstatne
viac, ako ponlka samotna pribehova linia.

Okrem masivneho sveta ale hra prichadza
s niekol'kymi novinkami a zmenami. RPG
systém z Origins ostal viac-menej podobny,
rovnako ako aj systém odomykania
schopnosti a samotny bojovy systém, ¢o
je vlastne dobré, lebo im sa nedalo vel'mi
vel'a vytkndt'. Jediné negativum je snad'
to, Ze miestami aj zakladni nepriatelia nam
pripadali ako ,.bullet sponge”, kde do nich
nekonecne ribete spamovanim rovnakého
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Gtoku dookola a dookola, az pokial' nezomrda.
Zbraniam by sa hodilo viac variacif Gtokov,
o je irdnia ked'ze nepriatelia s rovnakymi
zbranami maju viac réznych Gtokov ako vy.

Ked'Ze ide o primorské Grécko, k hraniu
neodmyslitel'ne patri aj morska sekcia,
¢o znamena plavbu a siboje na mori
s vasou lod'ou. Tu sa udialo podstatne
viac zmien a aj ked' zakladny systém
boja ostal nezmeneny, trochu sa zmenilo
vylepSovanie a upravovanie lode samotne;j.

Novinkou je, Ze si na lodi viete uréovat'
kapitanov, ktorych naverbujete v hernom
svete spomedzi radov Zoldnierov, ktorych
musite najprv porazit'. Ti vas po celom
svete nahanajd pocas celej hry, ked'ze
je navasu hlavu vypisana odmena. Po
tom, o ich premozete, ich mozete pridat’
k svojej posadke, kde okrem toho, ze
vasej lodi buda poskytovat' pomerne
silné pasivne bonusy, budd vam vyrazne
pomahat' aj pocas nalodenia na iné lode.

Grécka vojna, Zoldnieri
avas osud...

Hra je tentokrat rozdelena do troch
Casti. VSetky tri spolu sice sQvisia, no
samostatne tvoria vlastné pribehové celky,
ktoré dokopy tvoria titul ako taky. Hlavna
pribehova linia vas oboznami s gréckou
vojnou a prevedie cez vSetky kity Grécka
od malického a nepodstatného ostrova, kde
ste vyrastali, cez Korint, Atény, mnozstvo
ostrovov az do domovskej Sparty, zatial' ¢o
sa snazite zistit' informaciu o vasej rodine
a odhalit' tajomstvo, ktoré sa ukryva vo
vasej a Leonidovej krvi, ktor( ste zdedili.

Druhou liniou sa Zoldnieri, okolo ktorych
sa bude toCit' skoro vSetko. Ked'Ze aj vy ste
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jednym z nich, nie je ziadne prekvapenie,
Ze medzi vami panuje rivalita a postupom
Casu, ako budete odkryvat' tajomstva

a narusite nejeden plan tajomnej
organizacie, bude na vasu hlavu vypisana
odmena a ostatni vas budd lovit' po celom
svete — ako na sdsi, tak aj na mori.

Ci saich uz rozhodnete zabit' alebo
najat' do svojej posadky, to bude na vas.
Pripravte sa vsak ako na najt'azsie siboje,
tak aj najlepsie odmeny. Davajte si ale
pozor hlavne na ich vyskyt pocas misii
a inych bojov, ked'ze sa mézu ukazat'
hocikedy aj vo va¢Som pocte a robit’
nemalé problémy. Neraz sa mi stalo, Zze
pocas infiltracie pevnosti pInej vojakov
a kapitanov si po mna prisli rovno naraz
traja zoldnieri a musel som oblast'
radsej opustit', lebo bojovat' proti celej
pevnosti a eSte aj proti nim nie je naozaj
ni¢ prijemné - hlavne ak ma kazdy vojak
3j luk a naraz po vas striel'a dvadsat'
nepriatel'ov z hradieb jedovaté Sipy.

Tretia a asi najpodstatnejsia linia celého
pribehu sa tyka tajomnej organizacie,
o ktorej sa dozviete pocas hrania az
o0 nieco neskodr, no casom zistite, ze
stoji za skoro vSetkym, ¢o sa okolo vas
deje. Linia je Gzko spata so samotnym
pribehom a ¢asto sa prelinaji a doplfiajd,
no ako taka pokracuje d'alej aj po dohrani
kampane. Vel'a o nej nepoviem, ked'ze
ide 0 najzaujimavejsiu ¢ast' a bude lepsie,
ak si jej tajomstva odkryjete sami, no
mate pred sebou mnoZstvo prace.

Ako si Odyssey ale vedie po technickej
stranke? Ak ste hrali Origins, budete
sa v Grécku citit' ako doma. Graficka
stranka, ovladanie ¢&i technické aspekty sa
skoro vobec nezmenili a ak ano, tak len

minimalne. Rozdielom je hadam len to, Ze
tento raz viete liezt' oproti inym dielom
naozaj po vietkom (aj po na oko Uplne
plochych stenach). To ale vytvara ¢asto
problémy a pocas hrania Odyssey som zazil
podstatne viac bugov ako hocikedy predtym.
Nebolo to v principe nic strasné, no zbytocné
Gmrtia vd'aka takej chybe nikdy nepotesia a
uz vbbec nie, ked' vas vratia o dost' dozadu.
\lyzdvihndt' ale treba zvukov( strankuy,
ktora bola v sérii vzdy skvela a inak to nie

je ani v tomto pripade. Soundtrack skvelo
doplfiuje jednotlivé ¢asti hry. Ci uz sa prave
bijete, bojujete na mori alebo len objavujete
krasy Grécka, celé to dopifia skvely podmaz.

Verdikt

Assassins Creed Odyssey je presne
to, Co by ste od neho mohli ¢akat' a
pravdepodobne eSte viac. Skvela atmosféra
gréckeho sveta a jeho mytologie sadla do
série ako vysita a ak k tomu este pridate
tajomna Prva civilizaciu, tajny spolok
snaziaci sa ovladnut' svet a legendu
o Leonidovi, mate o zabavu na dlihé
hodiny postarané. Skvelo spracovany
RPG a Zoldnier systém tomu vsetkému
pridavajd ten pravy pocit starovekého
Grécka a jeho hrdinov. Jeding, ¢o sa da hre
vytkndt', sa asi miestami nudné boje, kde
dookola iba ribete a ribete rovnakymi
Gtokmi do nepriatel'ov s abnormalnym
mnoZstvom Zivota - tu by sa zisla
mozno vacsia variacia kombo Gtokov - a
miestami neskutocne zdihavé cestovanie
a premiestriovanie sa na obrovskej a
rozsiahlej mape. Na to si ale casom
zvyknete a ¢im viac sa do titulu ponorite,
tym viac budete chciet' odkryvat' viac a viac
zo sveta, ktory vam Odyssey ponikne.

Richard Mako
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Destiny 2: Forsaken

LOV SA ZACAL. A ZAROVEN

AJBOJS RNG

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: FPS

Vyrobca: Bungie
Zapozical: Kon-Tiki

PLUSY A MINUSY:

+ skvelé nové
prostredia
+ noveé Striky
a Raid
+ Gambit je
excelentny
novy mod
+audiovizual
je klasicky
Bungie-skvely
+mnozstvo
tajomstiev
Vo svete
+ kolekcie
a triumfy
+dobre nastavené
levelovanie
+nova
nepriatel'ska
frakcia

- Gambit ma
zopar problémov
s balansom

- Blind Well nema
matchmaking

- nemoznost'
kombinovat'
Super schopnosti
s perkami

- na infaziu
s( potrebné
Masterwork
Cores, ktoré sa
nedajd zohnat'

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Ked' ste citali moje recenzie

na Destiny a jeho nasledné
expanzie, sami ste videli, Ze ¢im
d'alej, tym frustrujicejsi som z
hry bol. Aj kvdli tomu, Zze Bungie
ani po rokoch nepochopilo, ze
expanzia neznamena trapnu
hodinovi kampan, kde este
navyse zrecyklujete obsah. Je to,
ako ked' vas niekto doma tyra,
no vy neviete povedat" , dost'
uz!” Taky je moj vzt'ah s Destiny.
Chcel by som prestat’, ale neda
sa. A preto je pochopitel'né,
Ze napriek tomu, Ze uz som
niekol'kokrat poziadal o rozvod (s
hrou, samozrejme), nikdy som to
do Gspesného konca nedotiahol.
Preto bol Forsaken v mojich ociach
ako prichod spasitel'a, aby som
sa konecne pri hrani aj bavil a
necitil sa pri tom, ako keby som
chodil do prace. Podarilo sa to?

Len taka mala poznamocka.
Vzhl'adom na komplexnost'
expanzie bude tato recenzia
imaginarne rozdelena na dve Casti.

To prvou bude cast', kedy sa
budeme rozpravat' o novom obsahu,
novych aktivitach, novom pribehu
a novom Raide a v tej druhej vam
porozpravam, ako malé zmeny robia
zazraky a tie sG dostupné aj pre
hracov, ktori si expanziu nekapili. To
len, aby sme mali prehl'ad.

Okej. Tak pod'me na Forsaken.
Temn( kapitolu. Empire Strikes
Back v Destiny univerze. Pretoze,
ked' ste si to doteraz nevsimli,
Destiny sa v dvojke vybralo nielen
lezérnym, ale hlavne vtipnym
smerom. Co je celkom divné,
nakol'ko pdvodna Destiny kampan

bola postavena na koncepte:
,ste zrazeni na kolena a ja som
posledna nadej.” Da sa povedat',
Ze to nefungovalo. Postavy tam
boli zbytotné a neprepracované
a hlavne az prilis vtipné. Tomu
je koniec. A ako symbol si to
odniesol Cayde-6, asi najznamejsia
postava univerza. Prave jeho
smrt' charakterizuje zmenu
ténu hry. Ale po poriadku.

Prison of Elders je v Destiny
univerze vazenie, kde s ti najhorsi
z najhorsich. A tak trochu sa to
tam vymklo spod kontroly. Skvela
Uvodna misia konci zistenim, ze
nejde o vzburu, ale o Gtek a Cayda-6
si poda Uldren Sov (taky emo
chlapik z jednotky) spolu so svojimi
Baronmi, ktorf patria k rase Scorn,
Uplne novej nepriatel'skej rase v
hre. Vy ho tak musite pomstit'.
Odstranit' jedného po druhom,



pretrvava. Ale ¢o uz. Kazdopadne, tak

ako The Taken King, aj pri tejto expanzii

je pribehova kampan iba zaciatkom.
Nasledujlce desiatky, ba az stovky hodin
hrania budete prezivat' konstantné
sklamania a radosti pri plneni hromady
d'alSich aktivit vo svete za jednym Gcelom:
Byt' pripraveni na end-game obsah.

Predtym, ako sa vSak budeme venovat'
end-game obsahu, musime si vysvetlit',
ako vlastne expanzia funguje. Drviv{ cast'
kampane stravite v novom prostredi,
ktoré sa nazyva Tangled Shore. Je to
fialovy divoky zapad v Destiny univerze,
kde st takmer vSetky rasy, aby si zobrali
svoj ksok kolaca, Vsetko sa tu snazi
dat' ako-tak dokopy nova NPC postava
Spider, ktora je vsak, ako inak, delegovana
na to, aby rozdaval odmeny, a aby ste
si u neho menili materialy. To uz je taky
zvyk. Po skonceni kampane vsak mdzete
ziskat' pristup do d'alSej obrovskej oblasti
nazvanej Dreaming City. To je vlastne
domov rasy Awoken. Tu sa odohrava
prakticky vSetko, co ma ¢o docinenia
s end-game obsahom. Je to nadherné
prostredie, kde Bungie dokazuje, Ze ma
asi najtalentovanejsich art vyvojarov na
svete. Dreaming City funguje rovnako ako
bezné prostredie. Mate tam Patrol misie,
verejné eventy a aj novy typ horde eventu
nazvany Blind Well. Rozdielom vsak je,

Ze v Dreaming City je tol'ko skrytych veci,
mechanik a oblasti, az to vo vas prebudi
vzrusenie a radost', pretoze sa budete citit'
ako malé deti, ktoré sa ucia prvykrat stat'

aby ste sa dostali k Uldrenovi, ktory neprekvapim, ked' poviem, ze vasim na bicykli. Nie je vSak vSetko len radost'...
stale hl'ada svoju sestru, kral'ovna rasy ciel'om je predsa Uldren. No, zaroven

Awoken Maru Sov. TakZe drvivd vacsinu vas sklamem, pretoze finalova bitka nie Blind Well. Ach, ked' sa ma niekto spyta,
¢asu stravite plnenim misii, kde musite je vobec taka, akd ste o¢akavali a aj ked' kde mam ddkaz, Zze Bungie pociva len
zavrazdit' jednotlivych Barénov, o vam z hl'adiska univerza a pribehu ako-tak 50% toho, o im komunita hovori, tak ich
zaberie va¢sinu kampane. Asi nikoho davala zmysel, tak pocit sklamania odkazem na toto. Rovnako ako Escalation

Protocol vo Warmind expanzii, tak aj Blind
Well je méd, ktory nema matchmaking. Co
je na tom viac neuveritel'né, je to, ze aj v
Destiny 1 boli dva takéto mady, Court of
Oryx a Archon's Forge. TakZe uz Stvrty

=7 THIN LINE =
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rok komunita hovori tvorcom, ze chcd
takyto méd zastresit' pod nejaky typ
matchmaking systému... ale nie. Ved',
naco? Radsej zabijete 10 mindt z hrania
cestovanim do Blind Well zény, znovu
vonku a znovu spat', aby ste konecne
natrafili na server, kde s( aj nejaki hraci.

Okej, dostal som to zo seba, takze
mbzeme ist' d'alej. Levelovanie je
vyrazne spomalené, aj ked' nie az tak
ako vo Warmind. V praxi to znamena,
Ze Level Cap je 600 a do levelu 500
birate jeden level za druhym, no zrazu
Bungie povie: ,STOP!’, po com sa
budete plazit' nahor slimac¢im tempom.
Ono to nie je zIy napad, pretoze sa
aspon mate dovod ku hre vracat'.

Autori vam totiz na oplatku ponakli
hromadu moznosti ako sa levelovat'. Z
kampane tak plynulo prejdete do Strikov,
od ktorych poputujete do Nightfall Strikov,
od ktorych pojdete do Raidu a d'alSieho
end-game obsahu a vietko to okorenite
trochou PvP alebo Gambit mddom.
Dolezité vsak je, Ze vybava a zbrane
majld konecne opat' random perky.

To znamena, ze okrem vybavy, ktora
vam zvySi Power Level, hl'adate aj
zbrane s optimalnou kombinaciou
perkov, tzv. ,God Rolls.” Tie k Zivotu
sice nepotrebujete, no ked' vam
nejaky padne, tak padnete vy na
zadok. Rovnako ako pri vydani, aj
tu sU najdolezitejsie tzv. Powerful
Engrams a tie dostavate ako Engram
pri hrani hry alebo ako ,Milestone”.

Tieto sa resetujd kazdy tyzden (niektoré

aj CastejSie a jeden novy pribudne
kazdy den) a to vas motivuje sa ku hre
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vratit', pretoze len tieto predmety sa
garanciou posunu vpred. Autori vas tymto
spdsobom motivujd, aby ste hrali vSetok
obsah hry, ak chcete byt' na vrchole
potravinového ret'azca ¢o najskor. Je to
vel'mi dobra ekonomika, ktora ma vsak
jeden problém. Tzv. Masterwork cores.
To s predmety, ktoré sa pouzivajd pri
infGznom systéme (ak chcete zbran alebo
kdsok vybavy dostat' na vyssi Power
level, tak m6Zete obetovat' iny predmet
rovnakej kategorie). Problém je, Ze tieto
predmety sa hrozne t'azko ziskavaja,

a tak musite pouzivat' zbrane, ktoré
nechcete, len aby ste mali Sancu v boji.

Hej a Eververse, teda obchod s
mikrotransakciami, je spat'. Tess vam tak
predava engramy, ktoré moZzete ziskat' aj
hranim a tie vam dajd predmety urcené
na vizualnu dpravu vasej postavy. Po
novom vSak pontka mnoho spdsobov
ako ziskat' hernd menu, Bright Dust na
priamy nakup tychto predmetov, takze je

chvalyhodné, Ze aj ked' autori ponechali
mikrotransakcie, tak aspon vyraznym
spdsobom zniZili ich vplyv na hru.

Kazda jedna herna trieda dostala nova
Stvoricu perkov a nové Super schopnosti.
Tie s jednoducho GZasné. A nielen
to. Medzi nimi a jednotlivymi perkami
je skvela synergia, takZe to konecne
vyzera, Ze niekto, kto ich dizajnoval,
vedel, aka Glohu majd mat' na bojisku
a ako ich maja hraci pouzivat'. Je tu
iba jeden jediny problém. A to fakt, ze
chcete pouZivat' nové super schopnosti,
musite mat' zvolené konkrétne perky,
pretoze, ked' si zvolite inG Stvoricu
(ktoré s v hre uz od vydania), vratite
sa spat' k starej super schopnosti.
Nerozumiem, preco Bungie neumozni
hracom tieto perky a super schopnosti
kombinovat' podl'a vlastnej véle. Tieto
schopnosti budete pouZivat' proti novym
nepriatel'om, ktori dostali nazov Scorn.
Podl'a historie univerza ide vlastne o
zombikov rasy Fallen, no tito prinasaja
do hry konecne sviezi vietor. Koncept
ich jednotiek je r6znorody a skvely av
boji proti nim zazijete mnozZstv zabavy.

Pod'me teda na Raid. MoZno ste sa
divili, Ze recenzia hry vychadza trochu
neskoro. Ale je to zamerné. Jednak som
sa chcel pripravit' na Raid (na ktory aj tak
eSte stale nie som pripraveny) a zaroven
autori ohlasili zamer, ze chc Dreaming
City menit' kazdy vikend v trojtyzdnovych
cykloch, takZe som chcel vediet', ako
d'aleko péjdu. Raid som vSak nehral. Totiz,
naroky na Power Level s vel'mi vysoké a,
bohuzial', sa to pre herného redaktora dalo
len t'azko stihn(t'. Takze vam len poviem
dojmy podl'a toho, ¢o som videl. A videl
som, Ze Bungie vytvorilo dlhy, komplexny,




narocny a epicky Raid. Urcite sa bude
radit' medzi to najlepsie, o spolo¢nost'
kedy vyprodukovala. A ¢o je na tom
najlepsSie: zdolanie Raidu prvym timom na
svete odomklo d'alsi obsah pre hracov. K
dispozicii je teda hromada tajnych zakuti,
3 nové Striky (4, ak mate PlayStation
verziu hry), ktoré sa taktiez radia medzi to
najlepsie, ¢o Bungie vyprodukovalo (hlavne
Warden of Nothing je excelentny Strike).

Dalsim lakadlom je Gambit. Hybridny
PvP/PvE méd, ktorého princip je
jednoduchy, no navykovy ako maloco. V
tomto mode sa stretavajd dva timy po
Styroch hracoch. Kazdy tim je poslany
na svoju mapu, kde je ich Glohou zabijat'
Al nepriatel'ov, po ich smrti zbierat' tzv.
Motes a nasledne tieto Motes vloZit' do
zberaca v strede mapy. Po vloZeni 75
kiskov sa zjavi boss, ktorého musite
zlikvidovat'. Tim, ktory zlikviduje svojho
bossa ako prvy, vit'azi. To vSak nie je
vSetko. V pravidelnych intervaloch
sa otvara portal do mapy druhého
timu, a tak sa mozete docasne vydat'
na lovenie nepriatel'skych hracov a
sposobit' im Skody pri zbere Motes alebo
ozdravit' bossa. Skutocne ide o skvely
a unikatny koncept, ktory sa paradne
hra, no ma zopar balans prvkov, ktoré
s problematické. Na jednej strane to
vyzera, ze tim, ktory pocas zapasu vedie,
je v nevyhode, ¢o by sa stavat' nemalo.

markusfenix75

A taktieZ sa objavilo mnoZstvo hracov

s jednou exotickou zbranou (Sleeper
Simulant), ktora ni¢i zabavu v zapasoch.
No, ni¢ ¢o by sa nedalo vyriesit'.

PvP dostalo novy mad, Breakthrough,
kde dva timy bojuja o jeden bod,
ktory rozhodne, kto v nasledujicej
faze prejde do (toku a kto do obrany.
Tento kompetitivny mad bol eSte len
teraz spusteny, no uz si nasiel svojich
fan@sikov. Inak ale zvySok PvP obsahu
tvoria len nové zbrane a nové mapy.

Bungie sa taktiez (KONECNE! ! 1)
podarilo dostat' do hry dvojicu
podstatnych veci. Prvou je kolekcia. To je
zoznam vsetkého, ¢o ste v hre ziskali a
o mdzete ziskat' a aj s popisom, kde to
mozete ziskat'. Ak teda nemate exotickd
zbran a chcete ju, mdéZete sa napriklad
docitat’, Ze taky Ace of Spades mdzete
ziskat' po dokonéeni urcitej misie. Taktiez
vSetky predmety, ktoré ste v hre ziskali,

si mézete jednoduchym spésobom
opdtovne ziskat', ak ste ich vymazali.
Druhym, mozno dolezitejSim prvkom sd
Triumfy. A to z jednoduchého dévodu.
Bungie kanecne pridalo svoj skvely Lore
Destiny univerza do hry. Opat' nieco,

o ¢o ich komunita Ziadala od vydania
p6vodnej hry a po styroch rokoch ich
autori konecne vyslysali. NavySe Triumfy
zabezpecuj(, ze vzdy mate prehl'ad o
aktivitach, ktoré v hre robite a vzdy mate
nejaky ciel', ktory moZete sledovat'.

Ostava tak uz len audiovizual. A
o0 tom sa asi ani nemusime bavit,
pretoze soundtracky pre Destiny patria
kazdorocne k tym najvacsim klenotom,
ktoré st vydané. Art Styl je skvely,
prostredia rozmanité a zaujimaveé a
framerate stabilny. Odhliadnuc od toho,
Ze Bungie vam doda asi najlepsi pocit zo
strel'by zbrani, tak vam vzdy poskytne aj
pastvu pre oci. A to az do takej miery, ze
by ste sa chceli ocitn(t' v prostrediach,
ktoré vam ukazujd. A to vSetko bez
technickych problémov a zadrhel'ov.

Verdikt

Destiny 2: Forsaken je presne to, o
bol The Taken King pre Destiny 1. Stve
ma, ze opat' sme museli ¢akat' rok, kym
dalo Bungie hru dokopy, do stavu, kedy
si ju mozu s hrdost'ou vystavit', no tu
to je. A v paradnej forme so stovkami
hodin obsahu pre hracov, aby to objavili.
Nebyt' tvrdohlavosti Bungie v niektorych
oblastiach, bolo by to pIné hodnotenie,
no zopar drobnosti sa objavilo. Aj tak,
ak ste ¢akali na nastup do Destiny
vlaku, teraz je idealna prileZitost'.

Dominik Farkas
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RECENZIA FDEEP'SKY' DERELICTS| PC

Deep Sky
Derelicts

SNOWHOUND GAMES SKUSA

SVOJ POTENCIAL NA POL

TABLETOP-ROGUELIKE HIER

A DIGITALNEHO KOMIKSU,

Ked' ste boli deti, aké boli

vase sny o budiicom povolani?
Pochybujem, Ze ste chceli byt'
profesionalni gameri, ale o tak
poziarnici alebo smetiari! Ajja som
tazil mat' pod stroméekom krasne
smetiarske auto... A moje sny sa
naplnili. Zial', len vo virtualnej,
alternativnej a navyse proceduralne
generovanej budiicnosti.

Vo finskej verzii budicnosti sa
systém rovnej dane vypomstil a
pretransformoval na dystopicky
systém — bohati Zili na krasnych,
obyvatel'nych planétach bez
znetistenia a ti chudobni sa Zivili
vesmirnymi smet'ami a drobnou
kriminalitou, vandrujic po galaxii.
Nepredstavitel'né?! Alebo to nie je
sci-fi a je to len silna socialna kritika
autorov? Predstavitel'né!?V kazdom
pripade si to moZete vyskdsat' v koZi
vesmirneho saprofaga, smetiara,
ktory hl'ada aspon docasny exil,
aby neprespaval pod Mlie¢nou
drahou a nejedol skrullské rohovky,
vyrvané priamo z ich o¢i. A mozno
sa z vas stane rovnopravny obcan,
ktory sa nemusT hrabat' v bedni...
Prepatte, vo vesmirnych vrakoch.

O finskom Stadiu Snowhound
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: t'ahové roguelike

RPG s kartovou hrou

Vyrobca: Snowhound
Games

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ komiksovy vizual

+minimalizmus

+opatovna
hratel'nost'

+ hardvérova
nenaro¢nost'

- minimalizmus

=155 DAMAGE RES TIF
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HODNOTENIE: -ATT
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Games, ktorého nazov by mi mohol ako
byvalému chovatel'ovi huskyho evokovat'
t'azného psa, som nikdy nepocul. ZaloZila

ho particka ajt'akov v roku 2015. Debutovali
mobilnou akciou Apestorm - Full Bananas,

kde ste v steampunkovom svete pomocou
vzducholode bombardovali pevnosti. UZ v tejto
hre pouzili komiksovy vizual — evidentne st aj
to nadSenci komiksu. Respektive Mika Mignoluy,

ktory sa preslavil titulom Hellboy. Dnes jeho
nezamenitel'ny styl kresby kopiruje hocikto
nie len v komikse a hocikto na nom zaloZil 3j
paradny biznis. Ziarivym prikladom a pokladom
zo zatuchnutych kobiek bol titul Darkest
Dungeon. A to nie len pre svoj mignolovsky
vizual, ale aj roguelike elementy a nevyhody,
rozumej psychické stavy postav v reakcii na
prostredie. PreCo tGto hru spominam? Pretoze
ma neskutocne dlho bavila a zaroven trapila.
Snezni psici majd evidentne radi aj tdto hru,
potom este zrejme XCOM, Hearthstone a

FTL: Faster Than Light, ako sami na svojom
webe uvadzaja. Urcite tam boli aj mnohé
vplyvy, ale to bystrim okom pol'ahky spoznate
(napr. Warhammer 40K). No a toto vSetko
nam dava dokopy Deep Sky Derelicts.

Takze mame tu akysi minimalisticky
rozpohybovany digitalny komiks (tzv. motion
comics) ala Mignola, minimalistické prvky
t'ahovej rpg a minimalistické prvky kartovej
stratégie. Stroh komiksov( estetiku celej
hry dopltia okrem domovskej stanice (kde s
klasické ,shopy", kréma a dielne) preliezanie
dungeonov pomocou PDA proceduralne
generovanej mapky, ktora mi pripomina



EIRRRRIREmAND

space hulk tituly. Automaticky vas
prepne do statickej, proceduralne
generovanej obrazovky dungeonu.
Stane sa tak v pripade boja,
dialégu (subguestu, shopu)

alebo smetnej bedne (truhlice s
pokladom). Odpora¢am pouzivat'
len tato metodu, lebo pri hrani

sa mi stalo, Ze som objavil 5
rovnakych obrazoviek za sebou.

Apropo, proceduralne generovanie
— teda algoritmus, nezabija len
socialne siete, ale aj tdto hru...
Alebo predlzuje jej hratel'nost'.
ZaleZi na tom, ako sa na to pozriete,
pretoZe dungeony — opustené lode
—vesmirne stanice (tzv. derelicts)
sG rozsiahle a na pruykrat ich urcite
nesfinisujete. A bez nahodného
respawnu obrazoviek, veci a
nepriatel'ov by boli asi nudné. \/ tom
tkvie hlavny rogue-like element
hry. Sekundarny je ten, ze ked' vam
dbjde energia na podporu Zivotnych
funkcii (ak nemate batérie, alebo
generator), pol'ahky sa stane, ze sa

ani nevratite na taxi (¢akajacu lod)).
Alebo vam dojde v boji, v ktorom
mozete pod nepriatel'skou salvou

aj ,zomriet". Boj, hoci nie taky casty,
ale povedzme intenzivny a sviezi,
prebieha na uz spominanej statickej
obrazovke. Vas tim: 3 scavengeri
niekol'kych povolani a nekonecnych
Grovhovych Specializacii (na zaciatku
s fixnou Specialnou danost'ou) v boji
proti 1 az 3 a neskdr aj viacerym
nepriatel'om (riadnym tuhoriom). Boj
samotny je spracovany ako kartova
hra, ergo striedaj sa nepriatelia

s Clenmi vasho timu a vyberate

si akciu z balicka spotiatku len
niekol'kych kariet. Niektoré lepSie sa
mozu v d'alsom t'ahu recyklovat'.

Summa summarum Deep
Sky Derelicts je kartova hra
skombinovana s digitalnym
komiksom. Utoky si vizualizované
ako komiksové okienka, tj. panely
s minimalistickou animaciou a
zvukmi, pripadne hlaskami postav
v bublinach. Neomrzia, pretoze sa

vd'aka réznym kartam ¢asto obmienaja a boje nie sa
naozaj také ¢asté. A nakoniec sd asi najvacsou devizou
hry. Kazda akcia, Gtok, dobitie Stitov, zlepsenie vlastnosti
postavy alebo zbrani na niekol'ko t'ahov, stoji drahocennd
energiu. Ak preZijete, poberiete ten maly proceduralne
generovany loot a spat' na stanicu. Alebo si lepSie kisky
privlastnite podl'a povolania a Specializacie postavy —
Jfinder’s keper’s’. .Ak ste mali St'astie a objavili druhy,
bliz&i vychod, neddjde vam cestou spat' energia. Na
domovskej stanici potom predate/recyklujete nepotrebné
vedi, za ne si kipite lepSie (nejde tak o zbrane ako

lepsie karty a gadgety na losovanie lepsich kariet) alebo
vytunite PDA scanner (jeho dosah, ktory vam umozni
efektivnejSie si vyberat', predvidat' cestu v dungeone),
kapacitu energie a tak stale dookola. Pozor, ,prestavky’
na zakladni s vel'mi délezité pre planovanie buddcich
vyprav (z hl'adiska zasob a ostatku penazi), lebo pre zlé
planovanie sa vel'mi skoro mdzete dostat' do slepej ulicky.

Ak ste ¢akali psychozy a vtipné lieCenie postav
alebo campovanie v dungeonoch, ako to bolo v
bohatsom bratrancovi Darkest Dungeon, tak na
to zabudnite. Tu postavu mozete bud' vymenit' za
iného Zoldniera, alebo ho okamzite oZivit', Ci vyliecit',
ak mate dostatok lootopenazi. Minimalizmus...

Prekvapivo ma tento neprekvapivy, tol'ko spominany
minimalizmus tak bavil, Ze ani neviem ako a pri hre
som stravil cca 10 hodin (to vSak zd'aleka nie je cela
dizka hry a ani jej stred), ¢o mi pripomina aZ sci-fi. A
to kartové hry nemusim. Hra ma nijako nefrustrovala
ale zas ma ani nedvihala zo stolicky. Proste jej chyba
nejaky element, ktorym by ma prit'ahovala ako moru
na svetlo. Treba vSak povedat', Ze obsahuje okrem
laxného story médu aj mod arena, o je vlastne jeden
nekonecny dungeon. Ale pretoZe sa nezadrzatel'ne
blizia dlhé zimné velery a v predviano¢nom oSiali, ktory
zatne uz o chvil'u, bude dobré nezat'aZovat' si nervovd
sGstavu nejakou intenzivnou akciou ackového razu,
ale radSej siahnut' po takomto ,generic mashupe”.

A navySe, Deep Sky Derelicts ako spravnu indie
hru rozbehate aj na ,pracovnom’, tj. podl'a dnesnych
Standardov ,nehernom" potitaci, s 2 GB RAM a doskou I3
¢i generickou. Pre milovnikov tabletop a kartovych CRPG
urcite povinnost', pre casual hracov dobra vol'ba. Ako
komiks dystopicka cyberpunk spolocenska fraska, stokrat
recyklovang, bez lepSieho scenara a zapamadtatel'nejSich
postav, hoc mignolovsky stvarnenych.

Laco Orosz
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RECENZIA [STRANGE BRIGADE® XBOX ONE

Strange Brigade

KOOPERACNY MIS-MAS

Britské sthdio Rebellion

uz niekol'ko desat'roci
konstantne produkuje kvalitné
tituly. Nejde o hry, ktoré by sa stali
na dlhid dobu témou rozhovorov
a nie si ani ni¢im prelomové,
kazdopadne si vSak dostatocne
kvalitné na to, aby si za roky
svojho posobenia toto Stldio
vytvorilo solidnu fandsikovska
zakladnu. A ked'ze v poslednych
rokoch bola ich primarnou sériou
Sniper Elite, rozhodli sa, Ze je
€as na vel'mi vel'kd zmenu.

Strange Brigade je hra, ktora
ma so Sniper Elite spolocny
pohl'ad z tretej osoby. A to je asi
aj vsetko, ¢o majl spolocné. Inac
ide o kooperativne zameran( hruy,
v ktorej si vSak nevyberate ciel
prostrednictvom hl'adacika pusky,
plst'ate sa totiz do boja z blizka.
Asi najlepsie porovnanie by sa dalo
spravit' s popularnou Left 4 Dead
sériou. Akurat s jednym podstatnym
rozdielom —dej hry sa odohrava v
Egypte. Unikla totiz dusa Egyptskej
bohyne Setieki a vasou Glohou,
ked'Ze ste ¢lenom Strange Brigade,
je dat' tento bordel do poriadku.
Bordel znamena hlavne kostricky
vo vacsich aj mensich formach.

V/zhl'adom na to, Ze hra je
zamerana na kooperaciu, asi nikoho
neprekvapi, ked' skonstatujem, Ze sa
najlepsie hra za pritomnosti d'alSich
hracov. Dokonca by som povedal, Ze
ti s pre relativne zabavné hranie
doslova nutnost'ou, pretoze pocet
nepriatel'ov je vel'ky a v pripade,

Ze sa rozhodnete do boja ist' sam,
vo vacsine pripadov sibojovy
systém ohldpne na jednoduché
odstrel'ovanie protivnikov z

dial'ky. Strange Brigade je totiz
najzabavnejsi vtedy, ked' sa musite
hybat', pInit' zadand Glohu a zaroven
bojovat' proti hordam nepriatel'ov.

Kampan ma celkom klasicky
layout. Cim d'alej pokratujete, tym
naro¢nejsim typom nepriatel'ov
Celite. Kazdy z levelov trva viac
nez tristvrte hodinu, o vam
celkovo dava viac nez desat' hodin
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: kooperativna
striel'acka
Vyjrobca: Rebellion
Zapozical: Rebellion

PLUSY A MiNUSY:
+ charakter
rozpravaca
+sUboje s bossmi
+ skutocne
prepracovany
mod Hordy

- po Case
prichadza nuda
a stereotyp
- vSetky siboje
po ¢ase omrzia
- systém
odomykania
vybavy je otravny
- pribeh je strojeny
HODNOTENIE:

* K YIYrYe

hrania. No vzhl'adom na povahu hry a nie
celkom vel'ky doraz na pribeh sd vel'mi
dolezité dve veci — ¢o vam autori ponikli z
hl'adiska levelov a vylepSovania postav, aby
ste mali dévod vratit' sa k hre a zaroven to,
aka je variabilita sibojového systému.

Bohuzial', tu sa za¢nl prejavovat' slabiny
hry. Nie, Ze by s hrou bolo nieco vyslovene
zIé. Len je proste akasi... Tuctova. Jedinég, ¢o ju
vytrhava z tuctovosti, je vtipné ponatie sveta
i rozpravaca a logické hadanky v leveloch.

No a to je v dnesnej dobe strasne malo.
Pretoze levely to s nuda a Sed'. A to doslova.
Idete spolu s kamaratmi alebo ingmi hrac¢mi
po leveli, kosite hordy kostlivcov, nabijate
amulet, ktory vam da Specialnu schopnost'
a zbierate zberatel'ské predmety, ktoré vam
okrem achievmenetov nedajd prakticky

ni¢. A aj ked' je pravdou, Ze levely nepatria
medzi tie najmensie, ni¢ to nemeni na vedi,
Ze vam to prakticky len st'azuje postup
hrou, pretoZe systém vylepSovania veci vas
nati preskimat' kazdy jeden kat levelov.

Jeding, ¢o hru vytrhava z priemeru, sG
logické hadanky, ktoré vam sprostredkujd

bud' najlepSie momenty v hre, alebo tie
najfrustrujdcejsie. Vsetko vzdy zavisi od
toho, akych spoluhracov dostanete. Ni¢

to vsak nemeni na fakte, Ze po prvom
zdolani vSetkych levelov si logické hadanky
pamatate a pri naslednych hraniach s uz
viac prit'azou nez zabavou. Tym padom
lezi vSetko pri nohach finalovych bossov
kazdej Grovne. A ti sd... Hm... Fajn. Viete,
cela hra je fajn. A to je cela jej pointa.

Levely s Gplne okej, ponlkajd Specialne
herné mechaniky, ktoré poskytn( potrebn(
vyzvu a zabavia vas na prvy raz. No vracat'
sa k nim spat”? Pre to vel'a dévodov
nevidim. ESte jednym ozvlastnujacim
prvkom s( pasce rozmiestnené po leveloch.
Tie vam pomozu pri expresnej likvidacii
nepriatel'skych hord. Ci uz plamene, kopije
alebo noze, vSetko, ¢o vam umozni prejst’
levelmi rychlejSie, je, koniec koncov, vitané.

A teraz pod'me na to vylepSovanie postav.
Z hl'adiska postav vlastne ziadne nie je.
Najdete tam iba r6zne talizmany na réznych
postavach a kazdy z nich ma inG funkciu. Preto
je gro postupu hrou v kupovani a vylepSovani



zbrani. Zbrane sa kupujd za mince, a otvorit' kazda jednu debnicku a
ktoré padaja z kazdého zabitého prosit', aby ste dostali nieco, ¢o za
nepriatel'a, no vylepsujete ich to stoji. AvSak verte mi, nestoji.

pomocou drahych kamenov.
Takze, aby som kampan zhrnul

A tie musite jednoducho ngjst'. do nejakého zmysluplného celku.
TakZe Ziadne nakupovanie za Na prvé prejdenie celkom okej,
hernG menu, Ziadne vylepSovanie v kooperacii solidna zabava, no
cez XP systém, ale nahodné postupom ¢asu neponika nic,
natrafenie na kamene. To vas ¢o by vas mohlo zaujat'. A to

n(ti prechadzat' kazdy kat mapy je pri hre takéhoto typu vel'ky

problém. PretoZe napriklad taky Left 4 Dead ponukol
Al Director, ktory automaticky upravoval scenare hry
podl'a toho, ako sa vam darilo. Vysledkom bolo to, Ze
aj napriek tomu, Ze ste iSli cez tie isté levely a Ze ste
plnili tie isté alohy, vZdy ste sa citili, akoby ste tam boli
prvykrat. A navyse, hra sa Skalovala na zaklade poctu
hracov. Tu sd nepriatelia maximalne tak odolnejsr,
takZe na nich musite vypalit' viac guliek, aby padli.

Zostava tak len mod Hordy. A ten je zaujimavejsi
nez som bol ¢akal. Tu sa presne ukazuje, Ze Strange
Brigade vynika v momente, ked' ste nateni kombinovat'
schopnosti amuletov, utekat' a zaroven striel'at' a popri
tom eSte hl'adat' na mape nové amulety a vylepsenia.

Mapy sG dostatocne vel'ké, takze vas neprepadne
klaustrofobia, no zarover nie sa prilis vel'ké a
zaujimavy systém vymeny zlata za pristup do
novych Casti zabezpedi, Ze sa stanete panom
mapy a ak zlyhate, je to va¢sinou vasa vina. Dalim
je Score Attack, klasicky moéd, akurat sa pri fiom
snazite o ¢o najlepsi ¢as. Ni¢ viac, ni¢ menej.

Stoji teda aspof prezentacia za to? Ano a zaroven
i nie. Na jednej strane zazijete zaujimavé scenérie
a aj levely si rozsiahle, na druhej strane vsak
drviva vacsina prostredi je na jedno kopyto. Hra
za to ,vd'adi’ najma svojmu umiestneniu a urcite
to nesnapomaha vyslednému dojmu z hry.

Navyse, hra nepatri medzi tie technicky
najvydarenejsie, takZe bugy a glitche sd ¢astym
zjavom, rovnako ako problémy s lagom a pripojenim,
najma s prepadom FPS, a to hlavne v momentoch,
ked' sa to vyslovene nehodi. Nejde o nig, ¢o by
sa nedalo vyriesit' patchmi, ale myslim si, Ze
momente, ked' a to konecne vyriesi, hra uz bude
l'udoprazdna. A nakol'ko je vyslovene zavisla na
co-op systéme, nie je to vel'mi dobra sprava.

Verdikt

Strange Brigade je hra, ktora sa da zhrnat'
dvoma pismenami. OK. To, ¢o robf, robi relativne
dobre. Na jedno prejdenie kampane poskytne
dostatok zabavy, no v momente jej ukonéenia vam
neponidkne ni¢ navyse. Herné mechaniky nie s na
takej Grovni, aby vam hra poskytla vel'ké mnoZzstvo
zabavy, no tych 10-15 hodin z nej dostanete.

Dominik Farkas
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RECENZIA FFIFA19| XBOX ONE

FIFA19

STAVKA NA ISTOTU

Koniec septembra sa uz

tradicne nesie v duchu
novych Sportovych hier od
EA. Zatial' ¢o séria NHL t'azi z
monopolného postavenia na
trhu a vijrazne stagnuje, FIFA sa
musi snazit', aby ju konkurencia
v podobe Pro Evolution Soccer od
Konami z ni¢oho ni¢ nezosadila
z tronu, ako sa to stalo napriklad
pred dvanastimi rokmi. Budd na
obhajobu stacit' tohtorocné novinky?

Jednym z najvacsich predajnych
bodov s licencie Ligy majstrov a
Eurdpskej ligy UEFA. EA to dava
patri¢ne najavo a ihned' po spusteni
vas necha nasavat' atmosféru
finalového zapasu najprestiznejsej
klubovej sit'aze sveta medzi
Juventusom a PSG. UZ po Gvodnych
sekundach zistite, Ze overena
stratégia v podobe dlhej prihravky
do behu na Ronalda, ktory sa v
sekunde odp(ta od obrancov, tento
rok nefunguje. Systém prihravok
uz nie je plne automaticky a
vacsiu rolu opat' hra sila hracov. V
predchadzajlcich ro¢nikoch totiz
nebolo nezvyCajné, Ze ani Sergio
Ramos nevedel v siboji telo na
telo odstavit' Lionela Messiho.

Znizila sa tym aj rychlost' hry a
kontrola stredu pol'a je tak ovel'a
dolezitejSia. VV zapasoch taktiez
nepada abnormalne vel'a golov,
ked'Ze aj systém strel'by sa vyrazne
upravil. Chce to trochu cviku, no
nast'astie sa v hre opat' nachadza
maod Skill games, v ktorom si I'ahko
precvilite strel'bu z réznych pozicii.
OdporGcam taktiez precvicit' novy
spOsob spracovania lopty, ktory
ponika zaujimavé variacie. Miera
chybovosti by vSak mohla byt'

o nieco vysSia, ked'ze obcas sa
zapas (hlavne v Ultimate Team)
premeni akoby na FIFA Street.

\/yraznou Gpravou presla aj
umela inteligencia, ktora je nielenze
ovel'a nevyspytatel'nejsia, no
predovsetkym sa naucila vyuZivat'
aj iné formy taktiky ako tiki-taka
a Castejsie striela spoza vel'kého
vapna. Nezmenenou vSak ostala

66 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: Sporty
Vyrobca: Blizzard
Zapozical: EA

PLUSY A MINUSY:

+vylepSena umela
inteligencia

+ nové moznosti
v Kick-Off made

+atmosféra
zapasov

+The Journey
je prijemné
spestrenie...

- ..ale stale
nejde o dévod
pre kipu hry

- neopravené
chyby z minulych
rocnikov

HODNOTENIE:

1 8 6 & 8%¢

stupidita stupidita brankarov pri vykopoch
od brany. Absoldtne ignoruja fakt, ze na
hrote sa nachadza nizky Gtocnik a lopty
tak ako na podnose serviruji stopérom.

Ani tento rok nechyba mad The Journey
s podtitulom The Champions, v ktorom sa

a® ARS ' CHE W&

FASIEW |-ql|mm FASTEH PR~

i
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9 A. LACAZETTE

zhostite Glohy talentovaného Alexa Huntera,
jeho sestry Kim a priatel'a Dannyho Williamsa.

Oproti minulému rocniku s deje rozdelené
do samostatnych celkov a hra vam v spravny
¢as odporuci, za akd postavu mate aktualne
hrat'. Pribeh ako taky je stale linearny a
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nemate najmensiu Sancu zist' z
vyvojarmi postavenych kol'ajnic.
Hra sa vo vas snazi evokovat' ze
mozZete robit' rozhodnutia meniace
dej, no neviem, ¢i prave rozhodnutie
o forme reklamnej kamapne pre
lokalny podnik s fish and chips je
tym zlomovym momentom deja.

To isté plati aj o d'alSich
rozhodovacich situaciach. Majd

FASTER -,
ASTER Pumg~,
Fac

29 A. MORATA

vplyv na aktualny dialég, no na
celkovy priebeh deju uz nie.

Stale plati, ze ak chcete
byt' Gspesny, je nutné hrat'
za cely tim. Prave spominana
nevyspytatel'nost' umelej
inteligencie ale sposobuje, Zze ak
hrate iba za jednotlivca, tak neviete,
aky styl hry mate od spoluhracov
otakavat'. Percento pokazenych

prihravok sa tym zvySuje a vade hodnotenie klesa.
FIFA 19 vas navySe nezmyselne prisne penalizuje za
zI0 pozic¢na hru, pricom oCakava, Ze sa po rychlom
brejku vratite na svoje miesto v stotine sekundy.

Kto by to len ¢akal, Ze prave Kick-Off mod sa docka
najviac zabavnych inovacii. Po novom je mozné
vypn(t' piskanie faulov alebo ofsajdov a futbalovy
zapas tak premenit' na nel'Gtostnd bitku, za ktord by
sa nehanbilo ani derby Oblastnych majstrovstviev.

Moznosti je vskutku vel'a a lokalny multiplayer
s kamaratmi sa tak stava ovel'a zabavnejsim.
Obl'Gbeny Ultimate Team priniesol nahradu za
online sezénu v podobe Division Rivals. 0dmenou
za vit'astva s( kredity, ktoré inkasujete vzdy na
konci tyzdna. Samozrejme, pridané boli aj prvky
previazané s Ligou majstrov, resp. Eurépskou ligou.

Kariérny mod zostal prakticky nezmeny a
nam zostava len ddfat', Ze buddci rok pride
EA s prelomovymi zmenami. Hraci uz roky
volajl po lepSej praci s mladezou, pritomnosti
B-timu a interaktivnych predzapasovych
rozhovoroch s hra¢mi. Hadam sa dockame.

Zaver

FIFA 19 pokracuje v trende predchadzajicich
ro¢nikov a namiesto prelomovych zmien sa sistredi
na postupné vylepSovanie overenych hernych
mechanizmov. Ked' nieco funguje dobre, bola by
chyba to menit', no zaroven znasate riziko, ze
konkurencia vam z ni¢oho ni¢ m6ze vypalit' rybnik.
PomalSia rychlost' a upraveny systém strel'by Fifu
viacej priblizuja k realite, no stale sa v hratel'nosti
nachadza zna¢né mnoZzstvo arkadovych prvkov.

Pre ortodoxnych futbalovych fanGsikov je opat'
vhodnejSou vol'bou Pro Evolution Soccer. Pribeh
Alexa Huntera je prijemnym spestrenim, ale potesi
najma zaciatocnikov. Znaény krok vpred urobila umela
inteligencia, ktora je do zdravej miery nevyspitatel'na,
nautila sa pouZzivat' viaceré formy taktiky a neboji
sa CastejSie ohrozovat' branu aj z vacsej dial'ky.

Uz tak skvel atmosféru zapasov perfektne doplfiajd
licencie Ligy majstrov a Eurdpskej ligy, v ktorej sa
vSak nenaslo miesto pre FC Spartak Trnava.

Adam Lukacovi¢
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RECENZIA [SHENMUE | & Il HD REMASTER PS4

Shenmue | & Il HD Remaster

NAVRAT KLASIKY

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Adventira
Vjrobca: Sega
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ rovnako
skvely pribeh
+free roam 16:9

- minimalne
zmeny

- kontrolovanie
kamery

- niekol'ko glitchov

HODNOTENIE:

1.8 .8 & 0%¢

Japonské adventiiry sa v

poslednom case stiahli pomerne
do Gzadia, no na povrch po dlhych
rokoch vyplavala legendarna klasika —
Shenmue. Ako ale vyzera tento pokus
o ozivenie adventirovej legendy?

Pbvodna verzia hry vydana v roku
1999 je uz dnes zapisana do siene slavy
Japonskych RPG, no fanGsikovia tejto
legendy uz dlho chceli jej ozivenie. Netrvalo
to kratko, no nakoniec sa dockali a to aj
vd'aka Gspesnej Kickstarter kampani
pre pokracovanie série Shnemue 3.

Ako ozivenie sa cela saga zacina
postavou Ryo Hazukiho, dedi¢a Hazuki
telocvicne a bojového stylu. Po vasom
navrate vsak najdete otca zavrazdeného.
Tam sa zalina vas pribeh pomsty.

Ked'Ze vsak ide o port a nie o (plne
plnohodnotny remaster, z technickej
stranke budete pravdepodobne sklamani.
Ak ste hrali original a pamatate si otravné
zvuky a dabing miestnych I'udi alebo
niektoré nelogické a zle naanimované
pohyby Rya, budete sa citit' ako doma.

\/ tomto smere hra ni¢ neopravila. Prave
naopak, budd sa vam pravdepodobne

zdat' eSte otravnejsie, ked'Ze nas dnesna
doba rozmaznava uz Gplne inou kvalitou
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animacii a zvuku. Jednou z neprijemnosti
série bola ¢asto aj jej kamera a targetovaci
systém, ktory naozaj mohli vyvojari
opravit' a nestalo by to ani az tak vel'a
Gsilia, no takisto ostali Gplne nezmenené
a vd'aka modernym ovladacom s

naopak este o trochu neprijemnejsie.

Shenmue séria bola pre Dreamcast
vzdy grafickym klenotom, no ked'Ze nejde
o plnohodnotny remake, necakajte vel'ké
grafické zmeny alebo vylepsenia. Trochu
ostrejSie text(ry, svetlost', no to je asi aj
vSetko, ¢o sa po grafickej stranke zmenilo.

Ako je na tom hratel'nost? Spomenul
som uz kameru a targetovanie, no Shnemue
bola taktieZ jedna z prvych hier, ktoré
svetu predstavili Quick Time Eventy —
teda akénejsie pasaze hry, kde musite za
kratku dobu stlacat' spravne tlacidla.

Tie, samozrejme, nechybajd aniv
remasteri, no rovnako ako vacsina hry
nepresli ziadnou zmenou a sG v principe v
poriadku. Rovnako tak ostal nezmeneny
aj bojovy systém, v ktorom sa stale ucite
nové bojové pohyby na boj zblizka a
chvil'u potrva, kym ich naozaj zvladnete.

Co sa ale tjka naozajstnych problémov
v hre, nast'astie som Ziadne vazne

nezaregistroval. To, samozrejme,
neznamenag, Ze to je dokonaly port, chyby
a neprijemnosti sa najdu, no vel'a z nich
bude mozné v budicnosti odstranit’
updatami a v principe jedinym naozaj
otravnym elementom v hre je kamera.

Verdikt

Je viac nez pravdepodobné, ze
Shenmue remaster by sa vobec
nepodaril nebyt' Gspechu Shenmue 3
kampane. Ak mam byt' Gprimny, tento
remaster nie je perfektny a ma niekol'ko
problémov, no nie s( az také zavazné.

Treba ich brat' s nadhl'adom a nezabidat,
Ze sa nejedna o Remake, ale port, no
stale s rovnako skvelym a napinavym
pribehom, ktory vas vtiahne do deja.

Richard Mako



NOVY EOS B

FULL FRAME
BEZZRKADLOVY SYSTEM

Pripravte sa na dokonaly zazitok z
fotografovania a nakrucania videa. Uréeny pre
buduicnost, avsak kompatibilny s vasimi EF a
EF-S objektivmi, ktoré pouzivate uz dnes.*

Canon

Live for the story_

*Kompatibilné prostrednictvom adaptéra.



RECENZIA FEOGITECH G305 WIRELESS' HW

Logitech G305 Wireless

Bezdrotova herna mys bez podsvietenia

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 50€

PLUSY A MiNUSY:

+ nizka odozva

+vydrz batérie

+jednoduchy
softvér

+ prenosnost'

+cena/vykon

- nutnost'
menit' batérie

- pre niekoho
mensSia
vel'kost' tela

SPECIFIKACIE:

Urcenie: Herna

bezdrétova mys
Farba: Cierna

Senzor: HERO

DPI: 200-12000 DPI
Rozmery: 116,6 x
62,15 x 382 mm
Vaha: 99 gramov
Zivotnost' tlatidiel: 10

miliénov stlaceni

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢
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NERATIO)
* DOBRA GENA *

e

skripanie. Pod kolieskom

najdeme regulator DPI spolu

s LED di6dou, ktora pomocou farby
signalizuje aktivny DPI profil.

\/yrobcov mysi, ktori radi
pridavaja k svojim produktom
oznacenia typu herna mys so
skvelym senzorom za vynikajicu
cenu, by sa na jednej kope ocitlo
hned' viacero. Naozaj dobrych
hernych mysi s kvalitnym senzorom
a konstrukciou, ktoré kladi

doéraz na vydrz, je uz pomenej,
hlavne preto, lebo sa nachadzaja

vo vysSej cenovej hladine. Mys
G305 sa vsak snazi priniest'
spominané vlastnosti za cenu

okolo 50 eur. VV nasej recenzii sa
dozviete, i sa jej to podarilo.

pravé tlacidlo je tvorené z dvoch
kusov plastu. Logitech ich vydrz
ohodnotila na 10 milinov stlaceni.

Medzi nimi sidli koliesko mysi,
ktoré ma bezné horizontalne
drazkovanie. Pocas scrollovania
nebadat' Ziadne neprijemné

Na I'avom boku najdete
dvojicu tlacidiel na ovladanie
webu, konkrétne krok dopredu

G305 prichadza v malej
modrej Skatul'ke, v ktorej okrem
mysSi najdete len manual na
pouZitie a predlZovaci kabel.

Na prvy pohl'ad nie je mys vdbec
vel'ka a ma skér elegantny dizajn bez
vyraznejsich odchylok. Konstrukciu
tvori celoCierny plast. Lavé a




a krok spat'. V hrach, popripade aj
v niektorych aplikaciach, je mozné
ich 'ubovol'ne premapovat'.

Na spodnej strane okrem posivaca pre
zapnutie a vypnutie najdeme senzor HERO.

Fan@sikom RGB podsvietenia na kazdej
periférii a po¢itatovom komponente
ostana len oti pre plac, ked'Zze mys
nie je podsvietena. Je to celkom
pochopitel'ng, ked'ze mys neobsahuje
Ziadnu vstavan( nabijatel'n( batériu.
Naopak, vkladame do nej AA batériu.

Dostaneme sa k nej jednoduchym
odklopenim vrchnej ¢asti mysi. Hned'
vedl'a je vlozeny aj USB prijimac, takze
ho pri prenagani mysi nestratite.

Z hl'adiska ergonémie sa mys drzi
dobre, aj ked' patri skor k vel'kostne
mensim. Jej rozmery st 1166 x 62,15
x 382 mm a vaha je iba 99 gramov.

Z jeho tvaru a umiestnenia bocnych
tlaCidiel budd benefitovat' prave
pravaci. Pre l'avakov bude stlacanie
spominanych bocnych tlacidiel peklom.
Aj napriek mojej vacsej ruke som
nemal problém s claw (Gchopom.

Logitech tvrdi, Ze jedna z batérii
by mala vystacit' az na 250 hodin
pouzivania. Neviem toto tvrdenie ani
potvrdit', ani vyvratit', ked'ze som mys
tak dlho netestoval, no po¢as méjho,
asi 20 hodinového testovania, ostal
ukazovatel' batérie v softvéri na maxime.

Senzor mysi je naozaj skvely.
Testovali sme ho s pouzitim latkovej
podlozky. V manuali na prvé spustenie
Logitech odpor(ca 20 centimetrovy
rozostup medzi prijimacom a myskou,
preto dava do balenia aj predizovacf
kabel. Presne preto som sa pri teste
rozhodol drzat' tejto vzdialenosti. Snazil
som sa mysS porovnavat' s drétovou
myskou a necitil som prakticky ziaden
rozdiel. Logitech poskytol G305 svoju
LIGHTSPEED technolégiu, ktora je
znama z drahsich modelov.

Tato technolégia umoziuje mat'
latenciu len 1 ms. Softvér Logitech
Gaming Software zastreSuje zariadenia

Chn-Baoard Mersory

spolocnosti Logitech softvérovou
podporou a umoZznuje im upravovat'
siich. V§nimkou nie je ani G305, avsak
ponuka Gprav je trochu obmedzena.

Do internej pamate mysi je mozné vloZit'
5 DPI profilov. Rozsah DPI je od 200 do
12 000 DPI. TaktieZ je mozné upravovat'
report rate az na 1000 Hz a rovnako nam
softvér umoznuje vybrat' si medzi nizkym
a vysokym energetickym reZzimom.

Premapovat' si tlacidla patri medzi
zakladné funkcie kazdej lepSej
mysi a G305 nijako nezaostava.

Zaverecné hodnotenie

Mys G305 je za dan( cenu naozaj
vybornou bezdrétovou myskou. Je
I'ahka a prenosna. Niekomu méze
prekazat' mensia vel'kost' oproti
klasickym desktopovym mysiam, no
spolu s neintegrovanou batériou ide
0 jediné dva minusy, ktoré nachadzam.

Samozrejme, cena bola v pripade
tohto modelu rozhodujlca, preto
absenciu integrovanej batérie chapem.
Pokial' vam neprekaza to, ze mys
nema Standardné predajné funkcie,
ktoré sa uz v roku 2018 povazujd
za zbyto¢n( nutnost', ako napriklad
RGB podsvietenie, tak vam rozhodne
odporGéam siahnut' po tomto hlodavcovi.

Lukas Batora
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RECENZIA FADATA'CWO0100' HW

Adata CWO0100

Nabité rychlo, jednoducho a stylovo

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Adata
Dostupna cena: 19€

PLUSY A MiNUSY:

+kompaktné
rozmery

+ skvely dizajn

+ podpora
rychleho
nabijania

+systémy
ochrany
zariadenia

- adaptér do
siete nie je
scast'ou
balenia

SPECIFIKACIE:

Vstup: 5V/2A,9V/1.67A
(Micro USB)

Vystup: Max. 10W
Obsah balenia: 1M Micro
USB kabel, nabijacia

podlozka, manual
Dynamicka regulacia
vjkonu: Ano

Ochrana proti podpdtiu
a prepitiu: Ano
Detekcia cudzich
predmetov: Ano

Led indikator

nabijania: Ano
Kompatibilita: VSetky Qi

certifikované zariadenia

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢
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Davno, pradavno si prec tie
Casy, ked' telefony vydrzali
celé dni, dokonca aj tyzdne bez
nabijania. V dneSnom svete pilnom
vykonnych smartfonov je niekedy
t'azké prezit' bez nabijania co i len
jeden hektickejsi den. Samozrejme,
existuji moznosti, vd'aka ktorym
sa €astému dobijaniu zo siete
mdzete vyhnit' — od kipy menej
vykonného smartfénu s vacsou
batériou, cez mobilné kryty so
vstavanou batériou, az po externé
powerbanky. Pokial' ale svoj ¢as
travite €asto len na dvoch miestach,
napriklad doma a v praci a nemate
v laske zapasenie s kablikmi, prave
pre vas si tu bezdrotové nabijacky.

Osobne chovam voci nabijackam
a najma kablom silnd antipatiu. Tam,
kde sa to da a tam, kde to neovplyvni
funkcnost', vyvijam v poslednej dobe
stale viac Gsilia, aby som preSiel
z pevného pripojenia, na bezdrdtové
— i uz st to sldchadla, gamepad
na hranie alebo prave nabijanie.
Preto ma vel'mi poteSila podpora

Ql Wireless Charging funkcionality
na mojom novom sikromnom
smartfone. A eSte vacsiu radost'

mi spdsobil fakt, Zze nam v redakcii
na otestovanie pristala novinka od
spolo¢nosti Adata s menom CWO0100
predstavujlca Stylovl bezdrétova
nabijacku s podporou vsetkych

Qi kompatibilnych zariadeni a so
schopnost'ou nabijat’ silou az 10 W.
Mimochodom, pokial' vas telefon
bezdrdtové nabijanie priamo

z vyroby nepodporuje, nemusite
z(fat', existujd jednoduché a

vcelku lacné spdsoby, ako tato
funkcionalitu do smartfénov pridat'.

Obal a jeho obsah

Kompaktna krabicka Ciernej farby
ponika vd'aka svojmu dizajnu
zakladny pohl'ad na samotnd
nabijacku umiestnena vnatri, par
informacii o Qi certifikacii, podpore
rychleho nabijania i to, v akom
farebnom prevedeni nabijacia
podloZka prichadza. Nabijactka
CWO0100 sa totiz predava nielen

v bielom variante, ktory sme mali
moznost' otestovat' u nas v redakcii,
ale je dostupna aj v ¢iernej farbe pre
tych temnejSie ladenych jedincov.
Okrem nabijacky a rjchleho
manualu je v baleni eSte USB-
Micro USB kabel. Mierne zamrzela
absencia adaptéra do siete, ktory

je dblezity najma pre podporu
rychlonabijania a pIné wyuzitie
podlozky. Pokial' doma nemate
jeden adaptér navySe a budete v
obchode dumat' nad tym, aky si
vziat', urCite myslite na to, ze by mal
byt' schopny dodavat' pat' voltov

pri dvoch ampéroch (na adaptéroch

oznacena ako Output: 5V/2A).
Prvé dojmy a spracovanie

V/zhl'adom na to, Ze podlozka ma
mensie rozmery, prekvapi svojou
vySSou hmotnost'ou. VVd'aci za
to pouzitym materialom. Okraj a
zaklad podloZky st vyhotovené
z prémiovo vyzerajlcej zliatiny
zinku a povrch, na ktory sa daja



polozit' nabijané zariadenia, je sklo-
keramicky. Gumena spodna ast' podlozky
zabezpetuje, ze nekize po stole ani po
inom povrchu, na ktory si ju pouzivatel'
polozi, navyse, tento material je pri
beZnom pouZzivani prakticky neviditel'ny.
Na vrchu je vyobrazené logo Qi v Sedej
farbe a ¢ierny napis ADATA sa nachadza na
spodnej hrane. Nevhodné Cierne pismena
mi spociatku mierne prekazali, pretoze
rovnaka Seda farba, aka bola vyuzita v
napise loga, by sa sem dozaista hodila viac,
no po chvili som si na tento nedostatok
zvykol. Asi vd'aka tomu, Ze Cierne logo bolo
zakryté okamZite, ked' som na podloZku
polozil mobil a pozornost' od neho pocas
nabijania odpltala aj modro-fialova LED
diéda indikujlca priebeh nabijania.

Parametre

Ako som uz spominal na zaciatku
recenzie, nabijacia podlozka CW0100 sa
predava v ¢iernom aj bielom variante.

S rozmermi 100 x 100 milimetrov sa na
nu bez presahovania nezmesti takmer
Ziadny moderny smartfon, ale na to
tato podlozka ani nebola stavana.

Potesi svojou hrabkou 7,5 milimetra,
vd'aka ktorej je zariadenie dostatocne
tenké, aby na stole neprekazalo, no
dostatocne vysoké na to, aby sa z neho dali
jednoducho zdvihn(t' nabijané zariadenia.
Po stranke vstupu elektrickej energie si
CWO0100 pyta5V/2 A, alebo9V/1,67 A
a zvladne vydavat' maximalne 10 W (¢o ale
vyuzijl iba zariadenia podporujice 10W
nabijanie). Qi certifikacia, ktorou podlozka
disponuje, neznamena iba kompatibilitu so

vsetkymi Qi nabijatel'nymi zariadeniami,
ale aj schopnosti samotnej nabijacky.
Okrem samotnej schopnosti nabijat' totiz
zvladne Adata CW0100 ochranu nabijanych
zariadeni mnozstvom ochrannych funkcii.

Okrem dynamickej kontroly energie,
ochrany proti prepdtiu a podpdtiu siete
a monitorovania teploty zariadenia
disponuje CWO0100 aj detekciou cudzich
objektov ako minci & inych malych
kovovych predmetov. Vsetky tieto
funkcie dohromady znamenaj(, Ze
zakazdym, ked' nastane situacia, v ktorej
by mohlo byt' ublizené podloZke alebo
nabijanému zariadeniu, vydaj energie
sa jednoducho odstavi a neobnovi sa,
kym nie je nabijanie opat' bezpetné.

Jednoduchost' pouzivania
a zivot takmer bez drotov

Na Zivot s bezdrétovym nabijanim sa,
podobne ako na iné dobré veci, zvyka
vel'mi jednoducho. Nakol'ko si doma
nabijam mobil vo vacsine pripadov pocas
noci a nepotrebujem s nim ¢asto hybat',
putovala so mnou tato bezdrétova
nabijactka do prace, kde sa mi omnoho
viac hodila moznost' jednoducho na fu
poloZit' zariadenie bez boja s kablikom.

Priznam sa, celkom rad a ¢asto hram
na mobile aj vykonnostne narocnejsie hry,
takze som bol pocas dna nateny dobijat'
jeho baterku pomerne €asto. Len ¢o mi ale
na pracovnom stole tronila tato podlozka,
bola otazka dobitia telefénu o dost’
jednoduchsia. V minulosti som musel svoj
smartfon vzdy pripojit' a nevyhnutnost'

ADATA |

|t

Wrirlass Changing Pad

a4

kabla ma obmedzovala. Zakazdym, ked'
som odchadzal od pracovného stola
alebo mi vyskocila notifikacia &i sprava,
musel som odpajat’ kabel a nasledne ho
znovu pripajat’. Ano, kablom je va¢sinou
mozné nabit' smartfony rychlejSie, no
nieco vySe troch hodin pre plné nabitie
mabjho mobilu je stale Gctyhodny vykon.

Pre niekoho, kto je na takéto fungovanie
zvyknuty a ni¢ iné nezazil, to mozno bude
zniet' hlipo, no ide o naozaj Uplne iny
pocit. AZ taky, Ze som sa po testovani
tohto produktu rozhodol zadovazit'
si bezdrdtovl podlozku ako do prace,
tak aj na doma. A s cenou pod 20 eur
to s najvacsou pravdepodobnost'ou
bude prave Adata CW0100.

Zhrnutie

Adata zvladla do naozaj vkusného
a kompaktného produktu vtesnat'
vel'ky vykon a s planovanou cenou
okolo 19— 20 eur je model CW0100
vel'mi zaujimavou vol'bou.

Ano, existuji aj konkuren¢né modely
s podporou rychleho nabijania lacnejsie
0 par eur, no tie sa na model Adata
CWO0100 nechytajd po stranke dizajnu.
A kasky od inych spolocnosti, ktoré
vyzerajl 0zaj k svetu, sG omnoho drahsie.

Daniel Paulini
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RECENZIA FEENOVO THINKPAD T480S' HW

Lenovo Thinkpad T480s

Poctivy pracant

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 2300€

PLUSY A MiNUSY:

+kvalitna
konstrukcia
+ klavesnica
a touchpad
+vykon
procesorov Core
8. generacie
+rychly NVMe
SSD disk
+vydrz batérie
+tiché chladenie
+ portova vybava

- nizky jas
a presvitajlce
podsvietenie
displeja

- absencia krytu
pri variante
s IR kamerou

SPECIFIKACIE:

Farba: Cierna

Rozmery: 1845 x 331 x
2268 mm (V x S x H)
Hmotnost" 1,32 kg
Displej: 14" IPS (2560

x 1440 px), matny
Procesor: Intel Core

i7 8550U 4 x 1,8 GHz
(TurboBoost 4 GHz)
Graficka karta: Intel
UHD Graphics 620
Operacna pamat":
8GB/16 GB

Max. kapacita

RAM: 24 GB

Disk: 512 GB NVMe SSD
Porty: HDMI, 2 x

USB 3.1, dokovaci
konektor, LAN (RJ-45),
Combo Audio Jack,
Thunderbolt 3 (USB-C)
Bezdrotova konektivita:
Bluetooth 4.1, LTE
modem, Wi-Fi 802.11ac
Batéria: 6-¢lankova,
deklarovana vydrz

15 hodin

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Neexistuje ikonickejst rad
notebookov ako ThinkPad.
0d uvedenia prvého modelu
spolocnost'ou IBM uplynulo uz
dlhych 26 rokov. V roku 2005 tato
divizia presla pod kridla ¢inskeho
giganta Lenovo, no vel'a zasadnych
zmien nenastalo. TrackPoint bol
zachovany, oprava, resp. vymena
komponentov, je na dnesné
pomery jednoducha a odolnost'
tiez zostala na vysokej drovni.
Ako dopadol v nasej recenzii
najnovsi zastupca T480s?

Dizajn a dielenské
spracovanie

Po vytiahnuti notebooku z
igelitového obalu nas netakalo
Ziadne vyrazné prekvapenie. Ak
by sme chceli byt' strucnf, tito
kapitolu uzavrieme konstatovanim:
.Je to ThinkPad." Cisty dizajn,
ktorému dominuje Cierna ,rusi’
iba logo ThinkPad nachadzajlce
sa v hornom rohu. Po otvoreni
veka sme sa taktiez nestretli s

ThinkPar

neCakanymi prekvapeniami a
jedingm doplnkovym elementom
bola ¢itacka odtlackov prstov.
Snimanie prebieha bez problémoyv,
len si treba davat' pozor na vlhké
prsty, s ktorymi si neporadi.

Vel'mi délezitym faktorom
pri mobilite notebookov je ich
hmotnost'. Ta je v pripade Thinkpadu
T480s len 1,38 kg, a preto je vhodny
aj na Casté prenasanie spolu s
napajacim adaptérom, ktorého
vaha je 355 g. Pozitivne hodnotime
aj I'ahkd vwmenu komponentov,
ktora je mozna po uvol'neni 6
klasickych Phillips skrutiek. Mate
tak pristup k vymene SSD disku,

WLAN a WWAN modulov a moznost'
inStalovat' dodato¢n( operacnd
pamat', ktorej maximalna kapacita
je 24 GB. Notebook je aj napriek
odnimatel'nému spodnému veku
konstrukéne zvladnuty na jednotku.
Nestretli sme sa s vizganim,
prehybanim zakladne a pomerne
dobre je chraneny aj displej.

Displej

14-palcovy IPS panel s rozlisenim
WQHD (2560 x 1440 px) a matnou
povrchovou Gpravou je najvacsou
slabinou modelu T480s. Maximalny
jas je na priemernej Grovni a tym
padom je praca v exteriéri pocas



sine¢nych dni vel'mi neprakticka. Matna
povrchova (prava tento neduh do istej
miery kompenzuje, ale tak i tak budete
musiet' jas nastavit' na maximalnu
hodnotu, o sa negativne prejavi na
vydrzi. Displej taktiez nie je vhodny na
sledovanie filmov v tmavom prostredi pre
presvitajice podsvietenie v dolnej ¢asti.

Nad displejom sa nachadza IR kamera
s podporou autentifikacie rozpoznanim
tvare pomocou Windows Hello. Pridanie
skenu tvare je otazkou niekol'kych sekind
a autentifikacia prebehne okamzite, ale
nezaobislo sa to bez kompromisu. Tym
je absencia krytu kamery ThinkShutter,
ktorym disponujd len zakladné
konfiguracie s beznou webkamerou.

Klavesnica a touchpad

\/ Gvode sme spominali, ktoré
konkrétne prvky poévodnych ThinkPadov
boli zachované. Ti bystrejsi si urcite
vsimli, Ze sme vynechali klavesnicu.

Ta presla firemnou unifikaciou a tento
krok Lenova mnohi konzervativni
fanasikovia dodnes nepredychali.

Nast'astie, TrackPoint si svoje miesto
zachoval a stale ide o vel'mi navykovy
sposob ovladania kurzoru mysi. Chiclet
klavesnica je napriek nizkemu zdvihu
vhodna aj na pisanie dlhSich textov
a vyzdvihnGt' musime aj stabilitu
jednotlivych klavesov. Najma vd'aka tomu
je pisanie preciznejSie a pocet nechcenych
gramatickych chyb mensi. Celkovy vel'mi
dobry dojem dopliia podsvietenie.

Touchpad je dostatocne vel'ky, prsty
po fnom kizu skvelo, detekcia nechceného
polozenia dlane funguje spol'ahlivo
a gesta sl interpretované bez chyb.
Skratka, radost' s nim pracovat'!

Hardvérova vybava a wydrz

\/d'aka procesorom Intel Core 8.
generacie sa 0 nedostatok vykonu
nebudete musiet' obavat'. Nami testovana
konfiguracia disponovala modelom Core
i7 8550U s integrovanym grafickym ¢ipom
Intel UHD Graphics 620, 16 GB operacnou
pamat'ou a rychlym NVMe SSD diskom
s kapacitou 512 GB. Celkovy vykon sa
ukazal najma pri multitaskingu, ktory
zahfnal vel'ké mnozstvo otvorenych
kariet v internetovom prehliadaci,
prehravanie FullHD videa na YouTube a
naro¢n( indexaciu vel'kych projektov v
programatorskom prostredi PHPStorm.

Milo nas prekvapilo aj chladenie, resp.
jeho hlu¢nost'. Pri nizsich otackach bola
v beznom prostredi zanedbatel'na a pri
plnom vykone bola v znesitel'nej miere.
Utinnost' chladenia najlepsie reprezentuje
teplota zakladne, ktora bola aj pocas
maximalneho zat'azenia na Grovni 40
stupriov Celzia a ziadne podtaktovanie
procesoru, aj ked' maximalna frekvencia
pri plnej zat'azi bola len o0 400 MHz
vysSia ako zakladny takt 1,8 GHz.

Konektorova vybava uspokoji
naozaj kazdého a zahfna dvojicu
USB-C konektorov, pricom jeden
podporuje Thunderbolt 3, dvojicu USB
3.1 Typ-A portov, HDMI vystup, LAN,
kombinovany audio vstup/vystup a
¢itatku pamat'ovych kariet (SD, MMC,
SDHC, SDXC). Pocet konektorov je mozné
rozSirit' pomocou dokovacej stanice, ktorej
kdpu odporacame, ak bude hlavnym
posobiskom notebooku pracovny stol.

Lenovo deklaruje, Ze notebook dokaze
57 Wh 6-c¢lankova batéria napajat' az 15
hodin, no ako byva zvykom, tato hodnota
je dosiahnutel'na len s vel'kou davkou
kompromisov. My sme sa zamerali
na realne testovanie, ktoré zahfnalo
editaciu dokumentov, prehliadanie a
streamovanie videi na webe a editaciu
zdrojovych kédov v roznych IDE. Pocas
tejto zat'aze sme sa ku kritickym 15%
kapacity batérie dostali po 8 hodinach a 12
mindtach a k celkovému vypnutiu z dévodu
nedostatku energie doslo po celkovych 8
hodinach a 33 minatach. Tieto hodnoty
s vzhl'adom na zat'aZenie vel'mi dobré

a mdzeme povedat', Ze pracovny def bez
napajacieho adaptéra pokojne prezijete.

Operacny systém

Operacny systém Windows 10 Pro je
doplneny o podporné aplikacie, ktoré sa
starajd najma o kontrolu aktualizacii
ovladacov a BIOSu. Samotny proces
aktualizacie je otazkou niekol'kych klikov
a pouzivatel' sa v kone¢nom ddsledku
nemusi o ni¢ starat'. Stabilita systému
bola pocas testovania na dobrej Grovni,
no stretli sme sa s klasickymi problémami
Windowsu ako napr. nekonecna instalacia
systémovych aktualizacii, pomalé
vyhl'adavanie sborov v ramci Windows
Prieskumnika aj napriek NVMe SSD
disku, zlé Skalovanie Win32 aplikacii pri
vySSom rozliseni a v neposlednom rade
netransparentny zber pouzivatel'skych dat.

Zaver

ThinkPad T480s t'azi najma z 8.
generacie procesorov Intel Core, ktoré
poskytujd dostatocny vykon a zaroven nie
sG energeticky narocné. Vidiet' to najma
na vydrzi, ktora je na Grovni 8 hodin a
pocas pracovného dia teda nie je nutné
notebook pripojit' k adaptéru. Chvalime aj
tiché chladenie, klavesnicu s touchpadom
a rychly NVMe SSD disk. Potesila nas
aj kvalita konstrukcie a dostatocna
portova vybava. Difame, Ze budica
generacia uz bude vybavena kvalitnejsim
displejom s vySSim maximalnym jasom.

Adam Lukacovi¢
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RECENZIA FMSIB450 TOMAHAWKY HW

MSI B450 Tomahawk

Solidny zaklad pre druhogeneracny Ryzen GENERATIN

. : e . *TOP PRODUKT »
ZAKLADNE INFO: o s
- ’ < TIP REDAKGIE =

Zapozical: MS|

Dostupna cena: 100€

PLUSY A MiNUSY:

+cena/funkcie

+BIOS

+neutralny dizajn

+ spracovanie
manualu

+ chladenie VRM

- chybajdci
POST displej

SPECIFIKACIE:

Model: B450 Tomahawk

Cipovyset: B450 | L EL .
Farba: Cierna/strieborna
Socket: AM4

Pocet RAM slotov:

4 x DDR& Dozaista mi date za pravdu . . . ovladaémi (my ale odpori¢ame
Potet SATA portov: ak poviem, ze spolocnost' Obsah balenia, prwy do;em stiahnut' si najnovsie ovladace
6 X SATA I AMD so svojim Ryzenom pomaly zo stranok vyrobcu) a skrutku pre
Dotet M2 . dobieha Intel. Ak si teda pre svoju Balenie zakladnej dosky M.2 disk. Manual, ktory prichadza
°fet 2 portov: d'alSiu zostavu vyberiete prave Tomahawk je ladené do elegantného s doskou, je naozaj prvotriedny.
Pocet konektorov tato platformu, vyber spravnej $tylu, ked'Ze sa vo vyrobe Sikovne
pre ventilatory: 6 zakladnej dosky patri urcite medzi pohrali s kombinaciou striebornej Ak skladate svoj prvy pocitac,
PCle konektory: 2xPCle  priority. \/ pripade, Ze je vas rozpocet a Ciernej farby. Vn(tri najdeme s jeho pomocou sa rozhodne
«16 (ieden Gen. 3. ieden  ODmedzeny, rozhodne sa nebudete okrem samotnej dosky manual, nezaseknete ani nestratite.
j . J i ] " ; = - o
Gen. 2], 3% PCle X1 obzerat' po tych najdrahsich zaslepku /0 konektorov, nalepky, Okrem detailného opisu kazdej
kiskoch a jednou z vasich moznosti  nalepovaci odznak s logom MS|, funkcie vam ukaze aj to, ako
je aj doska Tomahawk s cipsetom 2 SATA kable (z toho jeden rovny osadit' komponenty do pocitaca.
B450 od spolocnosti MSI. Podl'a a druhy lomeny), DVD disk s Ak by navod s obrazkami nestacil,

Specifikacii by mala poniknut'
rozumny kompromis medzi dobrou
cenou a funkciami. Pod'me sa
teda na fu spolocne pozriet'.

Cipset B450 je aktualne
najnovsim spomedzi vsetkych
vydanych Cipsetov. Ide o
mainstreamov( Cipovd sadu
s odomknutymi moznost'ami
pre pretaktovanie a s podporou
StoreMI technoldgie spolo¢nosti
AMD. AMD nevynechalo ani
HODNOTENIE: podporu XFR 2 a Precision
Boostu, z ktorych cerpajd

1. 6.0.6.6 ¢ procesory Ryzen 2. generacie.
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v podobe QR kddu najdete aj odkaz
na YouTube video, ktoré poslGzi ako
nazorna ukazka konkrétnych krokov.

Z hl'adiska zadnych konektorov tu
najdeme 1 Gbps Ethernet port, 2 x USB
2.0typu A, 2xUSB 3.1 1. generacie, 2 x
USB 3.1 2. generacie (z toho jeden typ
Aa druhy typ C), DVI - D, HDMI, PS/2
konektor pre starSie zariadenia a vystupy
audio konektorov. Okrem spominanych
konektorov tu najdete aj tlacidlo BIOS
Flashback. Ak si v budlcnosti zaklpite
novy procesor, pre ktory nebude mat'
Tomahawk BIOS podporu, mdzete
spominany BIOS aktualizovat' s pomocou
USB kl'G¢a — vd'aka tomu nebudete nateni
zhanat' si starsi procesor, prostrednictvom
ktorého by ste BIOS aktualizovali
prostrednictvom Flash aplikacie. Taktiez
je vhodné spomenat, Ze obrazové porty
budd fungovat' len pri pouZiti APU, teda
procesora s integrovanou grafickou kartou.

Doska Tomahawk nasleduje vel'kostny
Standard ATX. Okrem samotnej AM4
patice a 4 x DDR4 RAM slotov najdeme aj
jeden M.2 slot, ktory vSak nema ziadny
druh pasivneho chladenia, 2 x PCle X16
(jeden 3. a jeden 2. generacie) a 3 x PCle X1
konektory. Ak tdzZite po pripojeni grafickych
kariet do SLi zapojenia, zial', budete
sklamani, pretoze ¢ipset B450 nedisponuje
jeho oficialnou podporou. V tomto pripade
zvit'azilo AMD, ktoré podporuje CrossFire.

Pre spojenie vasich diskov
mate k dispozicii Sest' SATA I
slotov a jeden M.2 konektor.

Na doske s umiestnené aj konektory
pre predny panel, ktoré vo vysledku
vytvoriaaz 2 x USB 3.0a az 4 x USB 2.0
konektory. Ani na osvetlenie sa nezabudlo,
preto B450 Tomahawk disponuje dvomi
RGB konektormi pre externé osvetlenie.

Z pohl'adu interného osvetlenia nam MSI
nadelilo len jednu RGB farebnd zénu v
podobe pridzku ned'aleko 24-pinového
napajacieho konektora. Stvorpinovych
konektorov je na zakladnej doske az Sest',
pricom Styri z nich sG primarne urcené pre
pridavné ventilatory, jeden pre ventilator
chladi¢a procesora a posledny pre pripadné
pripojenie vodnej pumpy, ak vasa masina
disponuje takymto druhom chladenia.

Spravne fungovanie zakladnej dosky
zaruCuje aj 4+ 2 fazové VRM, ktoré je
bezpochyby dostacujdce pre ciel'ov(
skupinu, na ktord sa MSI touto doskou
orientuje. Potesujici je aj fakt, ze MSI

osadilo na VRM moduly aj pasivny
chladi¢, vd'aka ¢omu sa postaralo o dlhsie
bezproblémové fungovanie dosky.

0 ozvulenie sa stara Realtek ALC892.
Cip série 8xx nie je az taky dobry, ako je
to na drahsich doskach, ktoré majd rad
1xxx, vzhl'adom na cenovd orientaciu
je vsak tato vol'ba pochopitel'na.

Ako na kazdej novej doske, aj
tu sa o napajanie stara 24-pinovy
konektor spolu s 8-pinom pre
dodatocné napajanie procesora.

Z modelov vysSich tried sme zvyknuti
na POST displej, ktory vypise kad chyby,
ak sa nejaka pocas splst'ania vyskytne.
Vtedy sa len stati pozriet' do manualy,
najst' odpovedajlci kod chyby a vyriesSit'
problém. \/ pripade Tomahawku sme sa
dockali indikacie len s pomocou Styroch
LED-iek. Jedna signalizuje problém s
procesorom, druha s pamat'ami, tretia s
grafickou kartou a Stvrta vas upozorni,
ak nie je ziadny disk, na ktorom sa
nachadza bootovatel'ny Windows.

V/yrobca svojim BIOS-om Click
BIOS 5 poskytol vSetky funkcie,
ktoré by mohol hrac potrebovat'.

BIOS je rozdeleny na niekol'ko
Casti. Jednou z nich je ¢ast', ktora sa
venuje pretaktovaniu. V nej najdeme
okrem Standardnych funkcif, ako je
vol'ba nasobica taktu procesora a jeho
napatia, aj dorovnavanie napatie v
zat'azi, ktoré ma niekol'ko stupnov.
Pre (cCely tejto recenzie nam MSI
zapozitalo procesor Ryzen 7 2700X.

S pomocou tejto zakladnej dosky som
ho pretaktoval na 4,2 GHz pri 1,4250
\/ bez najmensich problémov. V pinej
zat'azi si zakladna doska drzala urcené
napatie procesora. Chladi¢ VRM bol
len trochu teply a teplota samotne;j
napajacej kaskady sa v uzavretej
skrinke vySplhala na priblizne 60 °C.

Pamat' pontka pretaktovanie bud' s
pomocou XMP profilu naprogramovaného
priamo vyrobcom, alebo rucne.

Teploty je mozné kontrolovat' aj v
BIOS-e s pomocou HW monitoringu,
ktory vam ukaze teplotu procesora a
VRM. M&Zeme tu regulovat' rychlost'
ventilatorov a vytvarat' im individualne
krivky v zavislosti od teploty procesora.
VSetky svoje nastavenia si moZzete

uloZit' do profilov, ktoré v pripade
potreby jednoducho nacitate. Ak hl'adate
zakladn( dosku, ktora pondkne presne
tie funkcie, ktoré kazdy herny pocitac
potrebuje rozhodne si pripiSte B450
Tomahawk od MSI na nakupny zoznam.

VloZite Ryzen procesor, pripojite ostatné
komponenty a kable a mate funkéna
zostavu. NavySe dostanete neutralny
dizajn, ktory padne do skoro kazdej
farebnej konfiguracie komponentov.
Mozno neposkytne ziadne high-end
vychytavky v podobe obrovskej RGB
party alebo moznosti viacnasobného
SLi ale pre vacsinu zostav bude viac
za svoju cenu viac nez dostacujdca.

Lukas Batora
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RECENZIA FEENOVO THINKPAD X280 HW

Lenovo Thinkpad X280

Profesionalita na cestach

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Cena: 1980€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné
prevedenie

+matny dotykovy
IPS displej
s FullHD

+ tenké telo
s dostato¢nym
mnozstvom
portov

+vydrz batérie

- absencia ¢itacky
SD kariet

- strata moZnosti
vylepsit'
kapacitu RAM

Operaéni systém:
Windows 10 Pro
Procesor: Intel Core i7-
8550U (8M Cache, base
1.8 GHz, turbo 4.00 GHz)
Pamit" 16 GB
DDR4-2400 MHz
Ulozisko: 512 GB

NVMe SSD

Opticka mechanika: nie
Displej: 125" FullHD

IPS MultiTouch

Graficka karta: Intel
UHD Graphics 620
Podsvietena

klavesnica: Ano
Numericka

klavesnica: Nie

Web kamera: Ano, s
krytkou ThinkShutter
Bezdratova komunikacia:
WI-FI(11ac, 2x2) +
Bluetooth 4.2

USB: 2x USB 3.0, USB 3.1
Type-C, 1x Thunderbolt 3
Dalsie konektory: HDMI
2.0, kombo audio jack
Citatka pamat'ovijch
kariet: Nie

LAN: Podpora RJ45

cez dongle

Batéria: Li-ion 48Wh

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Myslim, teda som. Slavne
slova slavneho filozofa, ktoré
maji aj v dnesnej spolocnosti
vel'ky vyznam a ktorych anglické
znenie | think, therefore | am”

sa da jednoducho pouzit' pri
opisani toho najznamejsieho

radu pocitacov urcéenych pre
profesionalov a pracujdcich.
Pocitace a notebooky s menom
Thinkpad s medzi profesionalmi
zasllzene respektované a niektori
I'udia sG ochotni dosvedcit', Ze s
im milSie nez ich vlastna hmotnost'
v zlate. Moderné Thinkpady uz

ale nemo6Zu byt' iba tie overenég,
no zaroven t'azké a rozmerné
kasky, ktoré svojou hmotnost'ou
prehni aj Sportovejsie zaloZenych
pouzZivatel'ov. Pre tych, ktori sa
€asto na cestach a stale hl'adaji
vSetko, €o Thinkpady ponikaj,
akurat v mensom a I'ahSom
baleni, je tu novy Thinkpad X280.

A my sme sa, samozrejme,
pustili do jeho testovania, len
Co pristal v nasej redakcii.

Nie kazdy pouzivatel' potrebuje
na notebooku 15-, ¢i dokonca
17-palcovy monitor a ten, kto
uz cestoval s hernymi alebo
Standardnymi notebookmi, by
po kratSej prechadzke s t'azkou
kabelou alebo batohom urcite
rad vymenil svoje zariadenie za
ultrabook. Thinkpad X280 preto
pon(ka 12,5-palcovy displej
v naozaj tenkom a I'ahkom tele
a aspon na papieri dostatok vykonu,
ktory nehraom postaci na vsetko
potrebné, pre pracu i pre zabavu.

Osvedceny dizajn
Tam, kde sa herné a dizajnové

notebooky predhanajd vo vymysl'ani
doplnkov a vyzoru, ktory by uchvatil

ThinkPad

aj toho najvacsieho fanasika sci-fi,
ostavajl notebooky z radu Think vo
svojich stabilnych kol'ajach. Mozno
to vyznie prilis fandsikovsky, ale na
dokonalosti nie je nutné ni¢ menit,
a preto aj niekol'ko rokov staré
Thinkpady stale vyzerajd dobre.

Po prichode na pracovny miting

s 5-rocnym Thinkpadom a 5 rokov
starym, hoci aj vykonnejsim Acer
notebookom, by boli reakcie
kolegov zarucene odlisné. X280
ponika podobne Cierne telo ako
zvySok produktov radu Think,

s diagonalne umiestnenym Thinkpad



logom v pravom hornom rohu veka
a v pravom spodnom rohu sasi.
Zabudovanie Cervenej LED diody
do bodky na pismenei v logu je
tiez uz viac-menej o¢akavané.

Kompaktné telo

Telo X280 je sice plastové, no
v Lenove dobre vedia, Ze aj bez pouzitia
celokovového Sasi mdze produkt
vzbudzovat' dojem kvality. Matny cierny
povrch, ktory je pouzity na vacsine
Thinkpadov, rovnako aj na X280, je na
dotyk prijemny a pritom sa len tak I'ahko
nezaspini. \/ kombinacii so solidnymi
pantmi a (vzhl'adom na svoje Gzke
telo) naozaj pevnou stavbou, ktora sa
neprehyba, X280 sa stale pevne drzi
pravidiel uréenych dlhou tradiciou radu
Think zariadeni. Klavesnici toho nie je
vel'a €o vyCitat'. Zvykn(t' si na rozloZenie
je jednoduché a rychle a pocit pri
pisani je, ako sa to uz len na mobilnych
zariadeniach da, takmer perfektny.

Osobne by som vSak ocenil, keby sa
uz aj pri Think zariadeniach posunulo
podsvietenie klavesnic trochu do
budicnosti. Klavesy s sice podsvietené,

no na rozdiel od inych rieSeni neprepst'ajd

svetlo a pokial' nie ste s rozloZzenim
a umiestnenim klavesov naozaj zzity,

bude t'aZsie trafit' to spravne. Druha mala

vytitka sa tyka typického umiestnenia
Fn klavesu do I'avého spodného rohu
namiesto klavesu Ctrl. S tymto by som
nemal problém a ako niekto, kto starsi
model Thinkpadu pouzival dIhé roky,
plne chapem, Ze I'ud'om nerobi problém

zvykn(t' si na toto usporiadanie. Na
tomto notebooku vSak bola softvérovo
oSetrena vymena funkcionality Ctrl a Fn
v tovarenskych nastaveniach a ja som
tak stravil 10 minat strachovanim sa,
Ze k nam na recenziu prisiel poskodeny
kisok. Napravenie situacie je, nast'astie,
otazkou niekol'kych kliknuti, stale

by som vsak bol radsej, keby funkcia
vSetkych tlacidiel bola kompatibilna

s tym, ¢o na ne vo vyrobe napisali.

Nielen kancelarsky vykon

Po hardvérovej stranke je od modelu
X280 mozné otakavat' naozaj dostatocny
a stabilny vykon. Samozrejme, v zariadeni
sa nenachadza Ziadna dedikovana graficka

karta ani vykonnejsi integrovany kdsok
ako napriklad Vega od AMD, no na svoje
urenie plne postatia pontkané i5ai7
procesory 6smej generacie spolu

s pamadt'ou az 16 GB RAM a maximalne

s 1TB NVMe SSD diskom. Verzia, ktord som
mal moznost' vyskdsat' ja, bola az na par
detailov tou najsilnejSou vol'bou. Procesor
i7-8550U, 16 GB RAM, 512 GB SSD spolu

s 12,5-palcovym dotykovym FullHD IPS
displejom toho zvladnu naozaj dost'

a jediné dve lepsie veci, ktoré sa na tomto
notebooku daj kapit', st IR webkamera
podporujlca prihlasovanie sa tvarou cez
Windows Hello namiesto zakladnej verzie
s 720P rozliSenim a eSte vacsi disk. Osobne
som sa ale ovel'a radsej uspokojil so 720P
kamerou, nakol'ko ta pontka zasdvatel'nd
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krytku nazyvan( aj ThinkShutter a ked'ze

toto nie je herny notebook, verim, Ze aj
512GB dlozny priestor bohato postadi.
PouZité verzie procesorov s koncovkou

U s( sice energeticky menej narotné nez
ich H-Ckovi bratia, no pracu zvladaja stale
dostatocne. NepouZival by som sice X280
ako mobilnd stanicu na pracu s videom a
renderovanie 3D obrazov, no v najhorSom
pripade zvladne aj narocnejsie Glohy.

V kancelarii,doma
aj na cestach

Thinkpad X280 sice nedisponuje tou
najvacsou obrazovkou ani tym najvacsim
rozliSenim, no prave to si mozno aj jeho
silné stranky. Ten, kto chce X280-ku
vyuzivat' primarne v kancelarii ¢i doma,
urcite oceni zakomponovany Thunderbolt
3 konektor, vd'aka ktorému je pripojenie
externych monitorov a periférii jednoduché
aj bez pouZitia donglov. Samozrejme, ak
chcete vyuZivat' pripojenie do siete za

pomoci kabla, uz budete potrebovat' dongle
alebo dokovaciu stanicu, ktora na poslednej

generacii Thinpadov presla mensou
zZmenou a uz sa nepripaja zospodu, ale
zboku. NiZSie rozliSenie obrazoviek pri
X280, ktoré predstavuje ,iba" FullHD, teda
1920 x 1080 pixelov, je pri 12,5-palcovom
displeji naozaj postacujlce a ktorakol'vek
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firma sa vas bude snazit' presvedcit'

o0 tom, Zze 2K a 4K displeje si nutnost'ou,
pojde iba o jej snahu zvysit' vlastny zisk.
FullHD rozliSenie tieZ znamena mensiu
spotrebu energie a aj preto mdZe Lenovo
pri modeli X280 deklarovat' az 15-hodinova
vydr? batérie. Samozrejme, dizka vydrze sa
bude v beZnom svete [isit' podl'a pouZitia
a mne sa pri beznom pouZivani (praca,
pripojenie za pomoci Wi-Fi a prehravanie
hudby/videa cez slichadla) podarilo bezne
presahovat' hranicu desiatich hodin na
jedno nabitie. Ked' som uz dal notebooku
zabrat' trochu viac, klesla vydrz tesne

pod 6 hodin, no vd'aka podpore rychleho
nabijania, ktoré zvladne dostat' batériu
z0na 80 % za hodinu, som nikdy nemusel
panikarit'. Po stranke pripojenia ponika
X280 naozaj dostatotné mnozstvo portov.
Samozrejme, do takto tenkého tela sa

uz nezmesti bezny RJ45 konektor na

LAN kabel, no plnohodnotné HDMI, dva
USB 3.0 porty, dve USB-C z toho jedno

v Thunderbolt verzii a dokonca aj slot na
nanoSIM kartu pre mobilné pripojenie
kombinovana s ¢itatkou microSD kariet

a Citacka smart kariet poteSia kazdého
profesionala. Osobne mi ale mierne
chybala ¢itacka normalnych SD kariet.

VylepsSenia a co vSetko by
sa este dalo vylepsit'

Jedna z mala negativnych reakcii, ktorych
sa model X280 po predstaveni dockal
od profesionalnej komunity, sa tykala
mierne zhorsenych moznosti budiceho
vylepSenia. Thinkpady byvali (a pevne
verim, Ze eSte aj budd) naozaj skvelé
po stranke jednoduchosti vylepSenia
komponentov, ako sa disky, RAM-ky
a batéria. VV porovnani s predoslou
generaciou X2* zariadeni uz ale nie je
mozné vylepsit' kapacitu RAM, nakol'ko
RAM moduly s napevno pripajkované

na mati¢nl dosku a vymenitel'na uz nie

je ani batéria. Do budlcnosti sa da preto
jednoducho zvysit' iba kapacita Glozného
priestoru. Dostat' sa do vnitra notebooku
je vsak stale nadmieru jednoduché, staci
na to maly krizovy skrutkovac a skvely je aj
systém zadrzania skrutiek, vd'aka ktorému
sa ziadna nestrati ani tym najmenej
schopnym pouzivatel'om. Samozrejme,
X280-ka ma malé nedostatky, ako
napriklad nie najlepsie rieSené podsvietenie
klavesnice ¢i ¢itacku odtlackov prstov,
ktora je nasobne pomalsia ako to, na ¢o
mo6zu byt' zvyknuti majitelia modernych
smartfonov, navyse, niekedy Gplne odmieta
spolupracovat'. A ani cena tesne pod

2000 eur nie je vzhl'adom na absenciu
dedikovanej grafickej karty najprivetivejsia.
Minimalne nie pre I'udi, ktori eSte nemali
moznost' Zit' s Thinkpadom. Kto uz

ale Thinkpady pozng, bude vediet', ze

2000 eur nie je za plnohodnotné Think
zariadenie v malom baleni zl& cena.

Zhrnutie

Lenovo Thinkpad X280 je bez diskusie
drahé zariadenie. Je to viak aj vykonné
zariadenie. A pritom kompaktné a I'ahké.
A ¢o je najdblezitejsie, je z neho citit’
histériu, inSpiraciu a kvalitu radu Thinkpad.
\/ tomto zariadeni sice nejde o zosobnend
dokonalost', no v niektorych smeroch sa
k nej X280-ka naozaj priblizuje. Skoda
malych nedostatkov, ktoré mi sem-tam
kazili pocit z perfektného pouZivania,
ergondmie a tiez z faktu, Ze ja osobne
radsej investujem do chiropraktika
a lacnejsieho, i ked' t'azsieho herného
notebooku. No I'udia, ktori s ¢asto na
cestach a chcd I'ahky a vykonny notebook,
uz rozhodne nemusia d'alej hl'adat'.

Daniel Paulini
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Upine novy zaZitok so Spider-Manom!

Svetovo najslavnejSi komiksovy super hrdina, nam v novej hre Spider-Man predstavuje svoje akrobatické schopnosti, improvizaciu a siete,
ktorymi sa v komiksoch preslavil. Taktiez sa predstavuji nové prvky, ktoré sme v hrach so Spider-Manom doposial nemali moznost vidiet.

0d prechédzania parkour za vyuzitia okolia, po novy systém stbojov a prelomove kulisy, tato Spider-Man hra, je tplne ind od svojich predchodcov.
Stddio Marvel sa spajilo s Insomniac Games aby vytvorili novy a autenticky pribeh. Nebude to hrdina, s ktorym ste mali moznost sa
v hre stretnut, alebo ste ho mali moznost vidiet vo filme. Tato verzia Petra Parkera je viac dospela a ovela skiisenejSia s bojom proti
zloCinu v meste New York. Taktiez sa snazi vyrovnat osobny Zivot a kariéru, zatial ¢o nesie na ramendch vahu 9 milionov Zivotov.

Stante sa Spider-Manom
Ovladajte majstra v boji proti zlocinu,
ktory ma za sebou roky stbojov s
nepriatefmi a majstrovsky ovlada svoje
pavucie zmysly, dynamické schopnosti,
akrobaciu, rozne zbrane a super kostymy.

UZite si novy pribeh

Vitajte v novom svete Spider-Mana,

v ktorom nédjdete zname postavy v
netradicnych Glohdch. Postavte sa
ndrocnému dvojitému Zivotu v Glohe
mladého dospeldka s tzasnymi silami.

Vrhnite sa do otvoreného sveta
Volne sa prehupujte mestom New York

L YS 1 In .\.,_;, ‘n v v epickom akcnom diele, ktoré je piné
bohatych pribehov a zndmych postav.

\
S ”’[MAI/ MMI/ Mﬂl/ " cena-pgy e,

: eI’ Spi
Ao~ Eona-pyy Marve

Sutazte na www.gamesite.sk

338 Mot GENERATION




RECENZIA [TP-LINK'ARCHER C5400X| HW

TP-Link Archer C5400X

Bezkonkurencny vykon vo futuristickom prevedeni

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: TP-Link
Dostupna cena: 330€

PLUSY A MiNUSY:

+vel'ké a stabilné
pokrytie
+vysoké
rychlosti vd'aka
trom pasmam
a MU-MIMO
+skvelé
pouZivatel'ské
rozhranie
+vykonny
hardveér

- prémiova cena

- zatial' bez
podpory Wi-Fi
AX Standardu

Porty: 8x1000Mbps
LAN, 1x1000Mbps WAN,
1xUSB 3.0+ 1xUSB 2.0
Tlacidla: Wireless On/
Off, Power On/off, LED
On/off, WPS, Reset
Pocet antén: 8
Bezdrotové Standardy:
IEEE 802.11ac/n/a

- 5GHz, IEEE
802.11b/g/n - 2.4GHz
Bezdrdtové funkcie:
Zapnit'/Vypnat' Wi-

Fi, WMM, Statistiky
bezdrétowych pripojeni
Zabezpecenie: 64/128-
bit WEP, WPA/WPA2,
WPA-PSK/WPA2-PSK
Rychlost' prenosu:
2x5GHz az do 2167Mbps,
2.4GHz az do 1000Mbps
USB zdielanie:
Samba(Ulozisko)/

FTP Server/Media
Server/Printer Server
Obsah balenia: Router
AC5400X, Napajaci zdroj,
RJ45 kabel, Prirucka
Podporované operacné
systémy: Windows 98
az Windows 10, MAC 0S,
NetWare, Unix, Linux

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢
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Spolocnost' TP-Link je
(nielen) v segmente routerov
a bezdrétovej komunikacie uz
rokmi overenou vol'bou, ktori

nie je nutné nijako vynimocne
predstavovat'. Ponika rieSenia

ako pre domacnosti ¢i pouZzivatel'ov
s nizSim rozpoctom, tak aj pre tych
narocnejsich zakaznikov. Na trh
prinasa aj Gplna Spicku, ktord
tento rok predstavuje router

s menom Archer C5400X. Citatelia
Gamesite.sk mozno zachytili, ze
sme eSte minuly rok otestovali
kasok s vel'mi podobnym menom,
chybalo mu iba X na konci €iselného
znacenia. Tohtorocny model vsak
prichadz a s radom vylepsSeni

a rozsirenou funkcionalitou. Oplati
sa ale kdpa tohto kiiska s cenovkou
zacinajlcou nad 300 eurami?

To sa, samozrejme, dozviete, ak

si pre€itate nasu recenziu.

Minuloro€ny model Archer C5400
s cenou okolo 250 eur priniesol
mnozstvo profesionalnych rieseni,
skutoCne obrovsky vykon a pokrytie,

¢im nastavil latku o¢akavani vcelku
vysoko. Avsak tam, kde C5400
ukazoval striedmost' a snazil

sa zap6sobit' aj na naro¢nych
profesionalov, odhadzuje C5400X
okamzite svoju masku a uz dizajnom
napoveda, ze ide o extrémny router
zamerany na hracov a nadSencov.

Obal a jeho obsah

\/ minulosti boli prémiové
routery od TP-Linku dodavané
v profesionalne vyzerajlcich obaloch
ladenych domodra. V minulosti.
Tentoraz k nam dorazilo X-ko
v Ciernej krabici s prvkami cervenej
a Zltej, na I'avom spodnom rohu
balenia sme nasli vyobrazené logo
a napis Archer Gaming Division.
Na krabici sa tiez nachadza
mnozstvo informacii, od pouzitého
L4-jadrového procesoru s 64-bitovou
architektdrou, cez podporu MU-
MIMO a Link Aggregation, az po
funkciu RangeBoost. Samotné
vyobrazenie routera na obale vo
mne vyvolava zaujimaveé pocity,

+TOP PRODUKT

TP REDAKGIE.

i ked' nie som Ziadny arachnofobik —
inspiracia vel'kymi chlpatymi

a osemnohymi potvorkami je

totiz o¢ividna. Otocit' tento router
hore nohami a polozit' ho do
tmavej miestnosti by definitivne
znamenalo minimalne vykrik
.nachytanej” osoby, ak nie nieto
horsie. Samozrejme, v baleni

sa okrem routera nachadza

aj prislusenstvo — LAN kabel,
adaptér na nabijanie, osem
odpojitel'nych antén a inStruktazne
brozlrky na Citanie pri krbe pocas
studenych zimnych vecerov.

Prvé dojmy a spracovanie

Dizajn routera Archer C5400X je
naozaj vyslovene herny, respektive,
dal by sa oznacit' este privlastkom
futuristicky, ¢o sice oslovi hracov
a pocitacovych nadSencov, no
na druhej strane nemusi
zapadn(t' do kancelarie alebo
pracovne profesionala. Antény
s odnimatel'né a inStalacia
zaberie vratane vybal'ovania



a pricvaknutia na to spravne miesto len
niekol'ko mindt. Dalej uz ale antény nie

s polohovatel'né, takze v stiesnenejSich
priestoroch by mohol mat' router problémy.
Vyklapatel'né antény potesia pouzivatel'ov,

miesto, na ktorom im antény nebudd
zavadzat', pri testovani som vsak skisil

aj router s anténami v sklopenom stave a
Ziadny vel'ky rozdiel som si teda nevsimol.
Adaptér je rovnako Sikovne rieSeny ako

to bolo pri minulorotnom modeli — stale
rovnaky kvader s vystupujlcimi kablami,
ktory nezaberie cell zastreku alebo
viacero vyvodov na predlZzovacom kabli.

Komponenty
a avizovany vykon

Okrem vonkajsieho dizajnu preslo
zmenami aj vndtro zariadenia. PredosSla
generacia ponikala procesor Broadcom
BCM4709 v spojeni s 512 MB RAM, no
X-ko prichadza s novsim Stvorjadrovym
SoC Broadcom BCM4908 ponlkajicim
Styri plnohodnotné Cortex A53 jadra
fungujdce na frekvencii 1,8 GHz, tri ko-
procesory a cely gigabajt RAM pamate.
Okrem toho C5400X pondka aj 16 GB
interného GloZiska pouzitel'ného na
jednoduché zdiel'anie siborov v celej sieti.

Na maximalnej teoretickej rychlosti
1000 Mbps funguje 2,4 GHz pasmo, zatial
¢o obidve 5 GHz pasma ponukajd az
2167 Mbps. To v tedrii i v praxi znamenag,
Ze na beZné prezeranie si stranok postaci
pomalsi 2,4 GHz signal a 5,0 GHz pasma
mozZu obstaravat' pripojenie pre 4K
streamovanie i st'ahovanie a hranie hier.
Na zaver sa vylepsenia dockali aj moznosti
kablového pripojenia, nakol'ko C5400X
ponika dva plnohodnotné USB 3.0 porty
na jednoduché pripojenie zariadeni ako
tlaciarne i externych diskov a az osem
LAN portov. Co sa LAN portov tyka, TP-Link
urcite potesi majitel'ov silnejSich pocitacov
alebo profesionalnejSich NAS zariadeni,

nakol'ko LAN porty ¢islo 2 a 3 s{ sparované
a podporuja takzvany Link Aggregation.
Tato funkcia ponika nielen teoreticky
dvojnasobn rychlost' prenosu dat (pokial
také rychlosti koncové zariadenie zvladne),
ale aj redundanciu v pripade poskodenia
jedného z kablov alebo koncoviek. Nakoniec
sa na zariadeni nachadzajd uz len tri
tlacidla na prednej strane (WPS, WI-FI

a LED), d'alej tlacidlo pre vypnutie/zapnutie
a poslednym je Reset na zadnej strane.

Nastavenia a vychytavky

Na povrchu sa pouzivatel'ské rozhranie
od TP-Linku za posledny rok takmer vobec
nezmenilo, no to je len a len dobre. Toto
rozhranie je, ako vzdy, nadmieru intuitivne
a prijemné na pouzivanie a jeho posledny
vel'ky update ma na svedomi, ze sa toto
rozhranie neda opisat' inak ako perfektné.
Stale plati, ze otazka zapojenia routera
a nastavenia vietkych doélezitych aj
neddlezitych veci trva len par minat a ani
pri hl'adani tych najblizsich podrobnosti
som nenarazil na ziadne problémy, ani som
sa necitil strateny. Ci uz som sa do routeru
pripajal cez LAN kabel, alebo bezdrétovo,
pripojenie bolo vzdy maximalne stabilné
a nenarazil som pocas celého pouzivania
na Ziadny zadrh. Po stranke vychytavok
ponlka C5400X uz spominanych osem
LAN vystupov a Link Aggregation, no stale
délezity je MU-MIMO rezim, v ktorom mozu
scasne bezat' vSetky tri pasma (2,4 GHz a

obe 5 GHz) s teoretickou priepustnost'ou az
5400 Mbps. RangeBoost zvladne posunit’
pokrytie do naozaj Gctyhodnych hodnét

a vsetkych hardcore hracov, ktori nenavidia
lag @ pomall odozvu, potesi funkcia

Device Prioritisation, vd'aka ktorej s(

tie najdolezitejSie data (hry, stream,

Netflix, NAS zaloha) posielané

s vysokou prioritou a data ako nacitavanie
stranok ¢i st'ahovanie Windows Update

na ne nebudd mat' negativny dopad.

Testovanie

Archer C5400X a jeho schopnosti som
otestoval za pomoci dvoch smartfénov,
ale i troch pocitacov, z ¢oho jeden
streamoval video vo vysokej kvalite na
televiziu, druhy st'ahoval data a treti bol
pripojeny na NAS, vSetky, samozrejme,
bezdrétovo. Pocas testov sa mi podarilo
namerat' hodnoty v tabul'ke zobrazenej
nizSie a v porovnani s konkurencnymi
modelmi obstal tento router viac nez
dobre. \/ysledky opat' prijemne prekvapili
podobne ako pri predchadzajdcom modeli.

Zhrnutie

TP-Linku sa to s routerom Archer
C5400X zase raz podarilo. Ponika vel'ké
pokrytie, naozaj stabilné pripojenie
a bleskové rychlosti. Cenovka tohto
modelu sice zacina nad 300 eurami, no
s takym mnozstvom funkcionality, silngm
hardvérom ¢i 6smimi LAN portami vystaci
aj tym najnaro€nejSim pouzivatel'om.

Okrem agresivnejsieho dizajnu
mierne zamrzi azda iba fakt, Zze tento
rok sa v obchodoch uz pomaly objavuja
routery podporujlce novQ generaciu
Wi-Fi standardu AX. No pokial' sa
nerozsSiria aj koncové zariadenia
podporujdce novl generaciu pripojenia,
nema zmysel dumat' nad tym, o kol'ko
lepsi by mohol byt' tento kdsok.

Daniel Paulini

Rychlosti prenosu v Mbps

LA e 1 meter 11837

T4 GHr 15 wemoy 11437

8.0 GHE 1 meter 356,18

50 GHs 15 mewoy 33789
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RECENZIA fJUGO'BAZOOKA KARAOKE' HW

Ugo bazooka Karaoke
Prenosn\'/ bluetooth karaoke reproduktor za vel'mi vyhodnt cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Natec

Dostupna cena: 22€

PLUSY A MiNUSY:

+ pekny dizajn
s LED
podsvietenim
+cena
+funkcionalita
+wydrz na
batériu je vacsia
ako je udavané
vyrobcom

- slaba kvalita
zvuku

- absencia
nabijacieho
adaptéra

- umiestnenie
a vel'kost'
tlacidla na
prepinanie
rezimov

Dizka: 355 mm

Sirka: 175 mm

Vyska: 175 mm
Konektivita: MicroSD/
TF karta, MIC in, Micro
USB 2.0,USB 2.0
Dynamika
reproduktorov: 80 dB
Doba nabijania
batérie: 120 min
Vydrz na batériu:

3 hodiny (udavana
vyrobcom)

Farba: ¢ierna a modra
ABS + kovovy material
Hmotnost": 1900 g
Vykon RMS: 16 W
DalSie funkcie: FM tuner,
bluetooth, dynamické

farebné LED podsvietenie

HODNOTENIE:

* & KT
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Dnes predstavime tento

netypicky bezdrdtovy
prenosny reproduktor, ktory
zaujme hlavne nizkou cenou
a svojou vybavou - najma
moznost'ou karaoke a bluetooth
prehravania hudby priamo z
telefonu. Samozrejmost'ou je aj
FM radio, moznost' pripojenia
USB alebo TF/micro SD karty.

Balenie

\/zhl'adom na svoje rozmery
prisiel reproduktor zabaleny vo
vacsej krabici. VV baleni bolo mozné
najst' mikrofon na karaoke, micro
USB kabel, popruhy a pouzivatel'sky
manual. Na moje vel'ké prekvapenie
nie je k produktu vobec dodavany
nabijaci adaptér, pouzit' musite svoj

z telefénu alebo reproduktor zapojit'

do PC. DalSie prekvapenie prilo
pri pokuse reproduktor zapnat'.

Najskdér som mal podozrenie, ze
je vybita batéria, ale aj po viac ako
hodine nabijania reproduktor stale

odmietal fungovat'. Zapnat' sice iSiel,

vydaval pravidelné pukavé zvuky a
vbbec na ni¢ nereagoval. Musel som
si teda pockat' na druhy kus, ktory
fungoval po nabiti bez problémov.

Dizajn a ovladacie prvky

Reproduktor pdsobi na pohl'ad
robustnym dojmom. Predava sa
v ¢iernom farebnom vyhotoveni,
membrany st modrej farby. Z
bocnych stran vynikne LED
podsvietenie, ktoré sa meni podl'a
rytmu prehravanej hudby.

Reproduktor obsahuje dva
2,5" menice na prednej strane a
jeden 5,5" bo¢ny menic. Celkovy
udavany vykon je 16 W. Bocné
reproduktorové membrany nie sa

nicim chraneng, co je minus, ked'ze
zariadenie sa snazi prezentovat'

najmd ako ‘outdoorové”. Ovladacie
prvky si umiestnené na celnej

strane reproduktora. iyhrady mam
tiez k tlacidlu na prepinanie rezimov



radia, ktoré je vel'mi malé a pri ostatnych
tlacidlach, ktoré sldzia na ovladanie
hudby, jednoducho zanikne. Prepinanie
rezimov je sprevadzané hlasovym
sprievodcom s cinskou anglictinou.

Nad tlatidlami je umiestneny maly
informacny displej ¢ervenej farby, ktory
poskytuje zobrazovanie zakladnych
informacii. Dizajn je celkovo mozné
hodnotit' ako vel'mi podareny.

Kvalita reprodukcie 3
vydrz na batériu

Reproduktor podporuje viaceré
rezimy, ako je FM radio, prehravanie
hudby cez USB alebo bluetooth,
pripadne cez micro SD/TF kartu.

Sparovanie telefénu so systémom
i0S/Android je vel'mi jednoduchou,
par sekundovou zalezitost'ou. Kvalita
reprodukcie rozhodne nie je dych
berlca, prave naopak. \lysky a stredy
sU slabé, basy ako-tak fungujg, ich
intenzita sa da aspon konfigurovat'.

Na najvyssej hlasitosti v podstate nie
je mozné reproduktor pouzivat'. Celkovo
zvuk hodnotim ako podpriemerny.
V/zhl'adom na cenu, ktora sa pohybuje
okolo 30 eur, je to vSak pochopitel'né.

Najvacsia zabava zacina, ked' k
reproduktoru pripojite dodavany karaoke
mikrofén. No aby ste nie€o v reproduktore

poculi, doslova ho musite stréit' do st
o tiez nesvedci o dobrej kvalite. Pre deti
a na zabavenie s rodinou alebo priatel'mi
je to vSak skvela a vel'mi zabavna vec,

napriek vysSie spomenutému nedostatku.

Reproduktor je vybaveny 2000mAh
batériou a vyrobca deklaruje vydrz na
jedno nabitie len 3 hodiny. Pocas testu
na strednej hlasitosti reproduktor
pozitivne prekvapil, FM radio vydrzal
prehravat' takmer 8 hodin.

Zaverecne hodnotenie

Hodnotenie produktu je v podstate
jednoduché. Pokial' hl'adate kvalitny
zvuk, urcite sa budete pozerat' po inych
znactkach, ktoré sa pohybujd v Gplne inych
cenowvych relaciach. Pokial' ale hl'adate
vel'mi lacny univerzalny reproduktor,
ktory si mOZzete zobrat' so sebou na
stanovacku ¢i na chatu, je to idealna
vol'ba. ESte sa s nim aj dobre zabavite.
Za 30 eur asi nebude nikoho trapit'
slabsSia kvalita reprodukcie zvuku pri tom
vSetkom, ¢o tento reproduktor pontka.

Viliam Valent

-
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RECENZIA FCREATIVE' SOUND BLASTERX'G6' HW

Creative Sound BlasterX G6

Akusticka dokonalost' pre kazdu platformu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 149€

PLUSY A MiNUSY:

+ skvela aplikacia
Sound Blaster
Connect
s mnozstvom
nastaveni

+ podpora
konzol (PS4,
XOne, Switch)

+kvalitny
zosilneny zvuk

+ predefinované
nastavenia pre
r6zne typy hier

+ Scout mod

+dizajn a kvalitné
spracovanie

- vzhl'adom na
cenu absencia
napajacieho
adaptéra

SPECIFIKACIE:

Farba: Sedo-Cierna
Hmotnost": 144 g
Rozmery: 111 x

70 x 24 mm
Napajanie: microUSB
Zvukovy procesor:

SB-Axx1™

HODNOTENIE:

Wk Kok ok
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Zvuk je po hratel'nosti

druhym najdélezitejSTm
aspektom, ktory vas dokaze
vtiahnut' do deja a umozni
vam naplno si vychutnat' herny
zazitok. Co vak v pripade,
Ze disponujete priemernym
headsetom, ktory nedokaze
naplno vyuzit' potencial zvukového
spracovania titulu? Je vhodnym
rieSenim kipa zosilhovaca?

\/ baleni sa okrem samotného
zariadenia nachadza napajaci
microUSB kabel, opticky
kabel a sada manualov.

Nemilo ma prekvapila absencia
napajacieho adaptéra, ktory by
mal byt', vzhl'adom na prémiov(
cenu, samozrejmost'ou. Ide o
neprijemnost' pre majitel'ov konzol,
ktori sG nateni pouzit' adaptér
vlastného smartfonu alebo tabletu.

Pri pohl'ade na dizajn je
jasné, ze primarnou ciel'ovou
skupinou zariadenia s hraci.
Dominantna rolu hraja ostré hrany

a podsvietenie, ktoré dokonale
kontrastuje oproti Sedo-Ciernemu
farebnému povrchu. Podsvietenie
je mozné nastavit' v aplikacii
Sound Blaster Connect, no tyka sa
to iba pismena X nachadzajiceho
sa v strede vrchnej steny.

K dispozicii sd Styri
preddefinované profily a je mozné
pridat' si aj vlastné. Spodna
stena je pokryta protismykovou

*TOP PRODUKT *
TP REDAKGIE

vrstvou, ktora sa oproti klasickym
gumovym vrstvam jednoduchsie
Cisti od nelistot, no zaroven si
funkciu pIni totoZne. Funkéné
prvky s rozlozené po bo¢nych
stenach, priom vpredu sa
nachadzajd 3,5 mm jack
konektory pre audio vystup resp.
vstup a regulator hlasitosti.

Pri manipulacii s regulatorom
ocenite uz spominan(




protiSmykovd vrstvu, ktora zarucuje, ze
pri zmene Grovne hlasitosti zosilfovac
zostane pevne na svojom mieste.
Vzadu sa nachadza opticky vstup a
vystup spolu s microUSB konektorom.

Tlacidla sa nachadzaja v l'avej
bocnej stene a slGzia na zapnutie
resp. vypnutie Scout modu a SBX.
Vedl'a nich sa nachadza prepinat
na zosilnenie az na 130 dB. Toto
nastavenie je peknou demonstraciou sily
zosilnovaca, no zaroven je nebezpectné
pre membranu headsetu aj pre sluch.

Na prvy pohl'ad sa m6ze zdat',
Ze telo zariadenia obsahuje aj
kovové prvky, no opak je pravdou.
Konstrukcia je kompletne vyrobena z
plastu, ale jej spracovanie je vyborné.
Konstrukené prvky licuja perfektne
a ani pri vyssom vyvinuti tlaku sa
plasty nedeformovali ani nevrzgali.

InStalacia zosilhovaca je otazkou
sekdnd a na plnohodnotné pouzivanie

je nutna instalacia nastroja Soundnd
Blaster Connect. Aplikacia je perfektne
optimalizovana a pocas tyzdnového
testovania som sa nestretol so
Ziadnym zaseknutim alebo padom.

VSetky funkéné prvky s logicky
umiestnené a zzitie sa s nastrojom
je vel'mi jednoduché. Nastavenia
s( Siroké a uspokoja aj narocnych
pouzivatel'ov. Hracov potesi vel'ké
mnozstvo preddefinovanych hernych
profilov optimalizovanych ¢i uz pre
konkrétnu hru alebo herny Zaner.

Co sa tyka vystupnej kvality zvuku,
Sound BlasterX nesklamal. Spolo¢nost'
Creative je na poli audio zariadeni uz
dIhé roky etablovanou znackou a vyrazny
nedostatok by ma vel'mi prekvapil.

\/ konecnom dosledku Sound
BlasterX G6 posunie aj priemerny
headset o level vyssie i uz pri hrani,
alebo pocdvani hudby. Je to aj vd'aka
zvukovému procesoru Xamp, ktory

zosiliuje kanaly jednotlivo. Pocas
hrania je idealnou kombinacia Scout

maod spolu s priestorovym zvukom.
Scout mod dokonale zvyraziuje okolité
zvuky a pocujete doslova kazdy krok
protihraca, zatial' o virtualny priestorovy
7.1 zvuk vas vtiahne do deja.

V Battlefielde 1, ktory je po zvukovej
stranke uz bez pouzitia Sound BlasterX
G6 na vysokej Grovni, sa tak doslova
citite ako na bojisku. FIFA vas zasa
teleportuje na zaplneny Anfield a vam
az naskakuje husia koZa pri zborovom
speve ,You'll never walk alone’.

Zosilnovac je taktiez mozné pripojit'
aj ku konzolam (PS4, Xbox One a
Nintendo Switch), no k dispozicii
budete mat' iba funkcie dostupné
formou funkénych prvkov v l'avej
bolnej stene. Stale sa dotkate skvelého
audio zazitku, no moznosti nastavenia
s oproti PC znacne limitované.

Zaver

Zosilfovac Creative Sound BlasterX
G6 v ziadnom pripade nesklamal a ide o
perfektné zariadenie, ktoré vyuzija hradci,
ale aj bezni pouzivatelia. Zvuk je kvalitny
a posidva o Groven vyssie kazdy headset.
Chvalime aj Siroka paletu nastaveni a
skvelQ aplikaciu Sound Blaster Connect.

Cena zariadenia je sice na prvy pohl'ad
vysSia, ale vzhl'adom na celkovd kvalitu
je akceptovatel'na. Skoda len absencie
napajacieho adaptéra, ktory je nutny pri
pouzivani zosilfiovaca s konzolami.

Adam Lukacovic
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Trust Duet2

Na polceste k bezdrotovej buducnosti

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Cena: 60€

PLUSY A MINUSY:

+nenapadny
dizajn

+ni¢ z ucha
prilis netrci

+jednoduché
pouZivanie

+ obstojny
zvuk a basy
pri maximalnej
hlasitosti

+vydrzia cely
den, hoci
s prestavkami
na dobitie
z puzdra

- mengj kvalitny
zvuk pri nizsej
hlasitosti

- fyzické tlacidla
tlaciace
slichadla do
ucha pri stlacani

- nestabilny
signal
v otvorenych
priestoroch
anajmav meste

- absencia
akejkol'vek
meranej
odolnosti
voCi vode

SPECIFIKACIE:

Pripojenie: Bluetooth 4.1
Frekvencia: 20

Hz - 20 000 Hz

Citlivost": -42 dB/mW
Mikrofén: Ano,
integrovany, vSesmerovy
Vodeodolnost": Nie
Fyzické tlagidla: Ano,
jedno s funkciou
play/pause+skip

HODNOTENIE:

* & KT
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O svete bez drotov a potrebe
pripajat' do zariadeni
akékol'vek fyzické konektory sniva
mnozstvo I'udi uz celé desiatky
rokov. V mnozstve sfér a segmentov
sa bezdrétové fungovanie aj
skutocne uchytilo, predsa len,
takmer kazdy obyvatel' vyspelejSej
krajiny vlastni mobilny telefon

a niektoré Sikovnejsie telefony
podporuji dokonca aj bezdrétové
nabijanie. Podobne aj notebooky

¢i iné formy prenosnych pocitacov
takmer bez vynimiek disponuja
niektorou z foriem bezdrotovej
komunikacie. Na druhej strane ale
stale existuji segmenty, v ktorych sa
bez dr6tov zaobist' ned3, teda pokial'
¢lovek nechce platit' naozaj vel'ké
peniaze za Specializované rieSenia.

ktoré sa pysSia Uplnou absenciou
kablov. Pretoze nech uz akokol'vek
pokrocili technologie batérii
schopnych takéto malické slichadla
napajat' pri prehravani hudby aj

pocas niekol'kych hodin, limitacia
kompaktnych rozmerov ma vel'ky
vplyv na mozny vykon vnatornych
komponentov. A tym nemam

na mysli schopnosti reprodukcie

Presne takym segmentom je aj trh
s bezdr6tovymi sldchadlami, najma
s tymi malymi, takzvanymi Stupl'ami,




zvuku, ale najma Sikovnost', s akou dokazu
slichadla udrziavat' stabilné pripojenie k
parovanému zariadeniu. VV nasej redakcii
zakotvili bezdrétové Bluetooth slichadla
znacky Trust s peknym menom Duet2,
striedmym dizajnom a prisl'ubom Zivota
bez kablov. Ako dopadli v testovani a
realnom Zivote si, samozrejme, mdzete
precitat' v nasledujacich riadkoch.

Obal a jeho obsah

Nebudem vel'mi d'aleko od pravdy, ked'
napisem, ze spolo¢nost' Trust sa stale
radi medzi poskytovatel'ov lacnejsich,
az stredne drahych vyrobkov, teda do
takej nizSej strednej triedy. To mierne
odraza aj balenie slichadiel, ktoré je
dostatocne moderne ladené, aby zaujalo
aj mladsie generacie, ale nepdsobi ani
prilis prehnane ¢i prémiovo, aby odradilo

konzervativnejsich zakaznikov. VnGtri
krabicky vcelku malych rozmerov sa
ukryva plastové puzdro, ktoré tvarom
pripomina pilulku, 25 cm dlhy nabijaci
Micro USB-USB kabel a gumené
vloZky do usi réznych rozmerov, aby
slichadla padli do kazdého ucha.

Prvé dojmy a spracovanie

Zatnem asi samotnym puzdrom,
v ktorom boli slichadla bezpecné
skladované a prenasané, ked' som ich
prave nepouzival. Obal je plastovy a ma
odklapatel'né viecko, ktoré je v miestach
uloZenia slichadiel mierne priesvitné. Do
precizne tvarovanych jamiek v puzdre
a iba jednym smerom, takZe som sa pri
ich odkladani ani vel'mi nenatrapil. Puzdro
tiez sl(zi ako dobijacia stanica, ktora podl'a

slov vyrobcu zvladne slichadla doplna
nabit' dvakrat a pri avizovanej vydrzi troch
hodin prehravania hudby tak poskytne az
devat' hodin zabavy. Samotné slichadla
potesia nenapadnym dizajnom v ciernom
prevedeny, rusi ho iba strieborna ¢ast'
fungujlca ako tlacidlo ovladania a zaroven
sa tu nachadza aj logo spolo¢nosti Trust.
Po nasadeni do usi slichadla takmer vobec
netrdia a na rozdiel od inych rieSent, ktoré
na seba mozno aj naschval upozornujg,

je vel'mi jednoduché prehliadnut'ich.

Ergonomia,
pripajatel'nost' a zvuk

Prisp6sobenie mojim usiam
predstavovalo osadenie gumenych vloZiek
strednej vel'kosti a vacSej gumenej antény
slGZiacej na dodatocné uchytenie v musli
ucha. Sparovanie tiez nepredstavovalo
vdcsie problémy, hoci som si musel
precitat' manual, aby som nasiel spravnu
kombinaciu dizky stlacenia tlatidiel na
slichadlach pre zapnutie a nastartovania
rezimu parovania. Prvotné pripojenie k
telefonu Xiaomi Mi Mix 2S5 mi zabralo asi
minGtu a pol, no sparovanie s notebookom
uz trvalo len par sekdnd. Po stranke
zvuku, hoci som necakal ni¢ svetoborng,
slichadla Duet2 mierne sklamali. Pri
plnej hlasitosti je eSte vSetko v poriadku,
prednes hudby je dostatocne kvalitny
pre beZzného pouZzivatel'a a dokonca
sa da hovorit' aj o prijemnych basoch.
Mensim sklamanim sa v5ak nizSie Grovne
hlasitosti, tu slichadla akoby neznizovali
zvuk na vsetkych frekvenciach rovnako,
¢oho vysledkom je mierne skresl'ovanie
zvuku. Basy akoby hrali pri nizsich
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hlasitostiach niekedy trochu vyraznejsie
nez stredy a vysky, inokedy je to prave
naopak a pri poclvani skladieb s naozaj
rozmanitym zvukom teda zazitok nie je
najlepsi. Druhy mensi problém, na ktory
som pri pouzivani narazil, sa tlacidla na
ovladanie slachadiel, respektive jedno
tlacidlo na pravom a jedno na I'avom
slichadle. Ide o fyzické tlacidla, ktoré pre
registrovanie akcie vyzaduja vcelku silny
stisk pri kazdom pauzovani pesnicky alebo
preskakovani dopredu ¢i dozadu, takze
sa mi slichadlo neprijemne zabaralo do
zvukovodu. Ovel'a lepSim rieSenim je
pouzitie plosky citlivej na dotyk a gesta, no
takéto technologie sa zatial' nachadzajd
iba na drahsSich a prémiovejsich kaskoch.

Parametre

Do vnatra slichadiel sa spolo¢nosti
Trust podarilo vtesat' feritové menice s
priemerom 8 mm, €o je mierne viac nez
ponikaja bezné Stupl'ové modely a takisto
aj vSesmerovy mikrofon zabudovany do
oboch stran. Citlivost' na hodnote -42 dB
a rozsah 20 — 20000 Hz tieZ neznie zle,
no uz som spominal mensie problémy
s Cistotou zvuku pri nizsej hlasitosti. S
hmotnost'ou 10 g pri jednom slichadle sa
vSak netreba bat' navy krku a ani puzdro
s hmotnost'ou pod 50 gramov spolu s
malymi rozmermi robia z Duet2 vel'mi
zaujimav( vol'bu pre ultramobilnych I'udi.
Mierne zamrzi absencia odolnosti voci vode
a potu, takze na potapacské vypravy siich
nikto nevezme, no ako bezné slichadla by
mali vydrzat' nejaké to vihko. O bezdrétovd

90 | Generation

komunikaciu sa stara Bluetooth 4.1 s
podporou profilov A2DP a HFP, ¢o pokryje
takmer vSetky zariadenia disponujlce
Bluetooth konektivitou. Nakoniec je nutné
eSte spomen(t', Ze puzdro je nabijatel'né
akoukol'vek USB nabijackou alebo

kablom s koncovkou Micro USB, ¢o pre
potreby takychto malych a energeticky
nenarocnych zariadeni Gplne postacuje.

Stabilita signalu a vydrz

Doteraz som spominal hlavne mensie
problémy nez menej kvalitny zvuk pri
nizsich hlasitostiach alebo fyzickeé tlacidla,
pri ktorych sa slichadla pocas stlacania
mierne zarezavaju do usi. Najvacsi problém
pri pouzivani a testovani slichadiel Duet2
ale vznikol kvéli dvom faktorom, z ktorych
sa jeden na prvy pohl'ad javi ako pozitivum
tohto produktu. Tymito faktormi sd malé
rozmery Duet2 slichadiel, nenapadnost'
bez akychkol'vek tréiacich ¢asti a pouzitie
Standardu Bluetooth 4.1. Od uvedenia
tejto verzie uz ubehlo viac nez pat' rokov,
nasledoval ho vylepseny Bluetooth 4.2
v roku 2014 a najnovsi (doposial' aj
najvykonnejsi) Bluetooth 5.0 koncom
roku 2016. Verzia 4.1 ma viacero mach, no
jednym z najvacsich problémov je najma
pri malych zariadeniach bez rozmernejSich
antén mensi vykon a priestupnost' pevnymi
objektmi. Pevnym objektom je aj I'udské
telo, a preto takmer vzdy pri prechadzke

vonku stracali slichadla kazda chvil'u signal.

Pri chodeni po meste, kde sa vo vreckach a
batohoch okoloidlcich nachadza mnozstvo
d'alSich Bluetooth zariadeni, ktoré zahlcujd
svojim signalom Gzke pasmo, bolo stracanie
signalu az natol'ko ¢asté, Ze sa hudba stala

v praxi nepocivatel'nou. Skisal som nosit'
mobil spociatku vo vrecku nohavic, potom
sa presunul do vrecka mikiny, nasledne do
naprsného vrecka kosele a aj do vrchnej
Casti batoha na chrbte, no vonku v meste
sa mi spol'ahlivy sp6sob na ziskanie
stabilného signalu najst' nepodarilo.

Slachadla ale funguja Spickovo a signal sa
drZi bez problémov v interiéroch, nakol'ko
tu sa moze vysielany signal z mobilu alebo
pocitaCu odrazat' od stien a najst' si tak
cestu do prijimaca slichadiel. Duet2 eSte
zvladli potesit' svojou vydrzou. Ta sa pocas
celého testovania drzala nad hodnotou
troch hodin, raz som dokonca bez prestavky
poclval na plnej hlasitosti tesne pod
Styrmi hodinami a puzdro zvladne nabit'
slachadla o kdstik viac nez len dvakrat.

Zhrnutie

Pokial' hl'adate skvele znejlce,
dizajnové a Uplne bezdrotové slichadla
na prechadzky po meste, Trust Duet2
v ziadnom pripade nie sd pre vas. Pri
plnej hlasitosti sice zneja poclvatel'ne a
potesia aj vcelku silnymi basovymi tonmi,
no nizsie (rovne zvuku uz tak kvalitne
neznejd. Problémom je aj nedotiahnuta
stabilita pripojenia a vypadavanie, ktoré
dokaze pokazit' zazitok z piesne i
podcastu omnoho viac nez menej kvalitny
prednes. Pokial' ale hl'adate nenapadné
slichadla do prace Ci na cvicenie v
posilfiovni (hoci tu treba mysliet' na to, Zze
nie s vodotesné), mozu byt' slichadla
Trust Duet2 zaujimavou vol'bou.

Daniel Paulini



\V prizemi, aj na poschodi

/lepsite pokrytie Wi-Fi v celom vasom dome
Vychutnajte si konzistentné pripojenie s Covr AC1200 Dual Band
Wi-Fi a vytvorte bezproblémovu bezdrétovd siet, ktora pokryje
cely va$ dom. A ak treba viac, pridajte dalSie Covr jednotky,
jednoducho ich zosynchronizujte a zvyste dosah vasej siete.

AHCOVIT

-




RECENZIA FNATECTETRA 4V1 HW

Natec Tetra 4v1

Skvely pomocnik do domacnosti, ale aj do kancelarie

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Natec
Dostupna cena: 22€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn

+kvalita
reproduktorov

+jednoducha
prenosnost'

- vol'né klavesy
na klavesnici

- kvalita podlozky

- rezim Setrenia
energie

SPECIFIKACIE:

Mys:

Typ snimaca: opticky
RozliSenie: 800 -
1200 - 1600 DPI
Rozmery: 100 x
61x39mm
Klavesnica:

Profil klaves: nizky
Mechanizmus
klaves: membrana
Lokalizacia: CZ/SK
Reproduktory:
Maximalny vikon: 6 W
Dynamika
reproduktorov: 85 dB
Frekvenéna odozva:
100 - 18 000 Hz

Podlozka pod mys:

Material: Textil

(vrchna ¢ast') / Guma
(spodna cast')

Rozmery: 265 x

215x3 mm

Farba: tierna (s politickou
mapou sveta)

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4

92 | Generation

Na svete je mnozstvo

I'udi, ktori sa v technickych
parametroch periférii k pocitacu
nevyznajd, alebo len nechci
stracat' ¢as vjberom jednotlivjch
kiskov hardvéry, a preto sa radsSej
rozhodni investovat' do tzv.

setov, ktoré obsahuji klavesnicu,
mys a Castokrat aj reproduktory
alebo podlozku pod mys. Prave
pre takych I'udi je tu pol'ska
spolocnost' Natec so svojim
unifikovanym riesSenim, ktoré
nesie nazov Tetra 4v1. Tento set
predstavuje vhodné riesenie nie len
do domacnosti, ale aj do kancelarii.

Obsah balenia

Produkty setu Natec Tetra 4v1
s umiestnené v pomerne malej
krabici s plastovou rickou, ktora je,
pravdepodobne, pridana z dévodu
jednoduchej prenosnosti produktov.
Po rozbaleni ma ¢akalo niekol'ko
mensich krabic s jednotlivgmi
komponentami. Postupne som sa
dopracoval k bezdrétovej mysi a

klavesnici, neskor ku podlozke pod
mys$ a dvom stereo reproduktorom.
\/ baleni bola aj pouzivatel'ska
prirucka a batérie urcené pre

mys a klavesnicu, v ktorej je na
spodnej ¢asti ukryty maly USB
prijimac slGziaci na zapojenie
celého Gstrojenstva do pocitaca.

Dizajn

Spolocnost' Natec pouziva na
vyrobu tychto periférii hlavne plast,
a preto sG vel'mi I'ahké, avsak
nie az také odolné. Dizajnovo ale
vyzerajl celkom obstojne, hlavne
v Cierno-sivej farebnej kombinacii.
Mys je mala, no prijemne padne
do ruky. Okrem obycajnych
tlacidiel disponuje tlacidlom na
nastavenie citlivosti, teda DPI.

Klavesnica je, rovnako ako mys,
matna. Ma sivé klavesy malého
formatu len o nieco vyssie ako
klavesy na notebooku. Kompaktné
stereo reproduktory s( z vacsej
Casti sivé, avsak ich predna Cast'
je lesklej Ciernej farby. No a
nakoniec je tu Stylova podlozka
pod mys, ktora je z oby&ajného
textilu a gumy (spodna cast').

Je na nej pot'ah s geografickym
motivom, na ktorom je zobrazena
politicka mapa sveta a jej rozmery
s0 265 mm x 215 mm x 3 mm.
Tento produkt je dodavany v troch
farebnych kombinaciach: ¢ierno-
sivej, bielej a modro-bielej.

Spracovanie a pouZivanie

Cely tento set pdsobi elegantne,
zaujimavo, pekne, ale rozhodne
nie kvalitne. Uz pri prvom stlaceni
klaves som pocitil, Ze sd dost'
vol'né, rozhrkané a prst sa po nich
dokonca aj trochu smykal. Mys je
trochu hluéna a material posobi
nekvalitne. Navyse je citel'na dlhsia
odozva, ktora niekedy prekaza. Na
podloZke je vidiet', Ze po kratsej
dobe sa zacne oddel'ovat' vrchna
Cast' od spodnej. Reproduktory
hrajd vzhl'adom na vel'kost' a vykon
celkom obstojne, prevladaja vysky
a najslabsou ¢ast'ou sa urcite basy,
avsak ¢o ma vel'mi zamrzelo, bola
dizka kabla. Na pripojenie pouZivaji
1,3 m kabel s konektorom 1 x mini
jack 35 mm a USB konektor pre
napajanie, ¢o staci na zapojenie
do notebooku, ale problém
prichadza, ked' mate pocitac niekde
pod stolom alebo trochu d'alej
od umiestnenia reproduktorov
a mdze sa jednoducho stat’,
Ze kabel bude kratky.

Zaverecne hodnotenie

Natec Tetra 4v1 je naozaj
unifikované a kompaktné riesenie
do domacnosti, ale aj kancelarii.
Produkt od pol'skej spolocnosti vas
zaujme hlavne svojim dizajnom,
ktorym spestri priestor okolo
vasho pocitaca alebo notebooku.
Zamrzela ma jedine kvalita setu, ale
spolocnost' Natec ju ospravedInuje
cenou, za ktor( s( tieto chybicky
prijatel'né. Za necelych 22 eur si
mozete dopriat' obstojn( klavesnicu,
mys, reproduktory a podlozku
pod mys, CiZe ide o kompletny set
hlavnych potrebnych periférii k
politacu. Za najvacsi minus Tetra
4y1 povazujem asi rezim Setrenia
energie, ktory sa zapne vel'mi
skoro a vypne klavesnicu aj mys,
ktoré neskdr treba prebidzat'

a Castokrat je to otravné.

Matas Kuril'ak



AXIS a

COMMUNICATIONS

Preco prdave
v 4

SIETOVE AUDIO?

' Viyuzivanie IP audia je dnes ovela flexibilnejSie. Pri
= funkcie, zvysuje uroven bezpecnosti a vytvara prijemne
S prostredie pre navstevnikov.

ALL IN

ONE

Vdaka dizajnu "vSetko-v-jednom” méze byt Vystacite si s jedinym kéablom pre déata
Integrovan\_] systém pre hudbu na pozadi C aj napdjanie (PoE technoldgia). Vypadok ¢

a oznamenia cenovo efektivnejsi. porucha jedného zariadenia navySe nemé& Ziadny
Navyse sa I'ahSie instaluje a spravuje. vplyv na ostatné zariadenia v sieti.

Rozsirovanie systému o nové zariadenia, zmeny

konfiguracie alebo akykolvek upgrade

st ovela lahSie a flexibilnejsie a to $.|

bez ohladu na velkost systému

alebo rozsah zmien. Systém a

vietku komunikaciu tiez mozno Audio systémy sa daju fahko
Iahsie chrénit a Siftovat. integrovat s poprednymi

streamovacimi sluzbami
I AHK A bez potreby dalsieho
2 hardvéru alebo softvéru.
Kazdé IP audio zariadenie ma v sieti svoju unikatnu IP INTEGRACIA

adresu, o umoziiuje cielene prehrat hlasenie podfa potreby
v jedinom reproduktore alebo aj v celej zéne.

Analyza snimaného zvuku dokaze rozpoznat
potencidlne podozrivy zvukovy prejav,
ktory pri snimani iba videa nemusi byt zrejmy.
S pomocou IP reproduktoru moze operator
priamo oslovit narusitela v redlnom &ase.

V3etky zariadenia dnes mézete ovladat a centrdine
spravovaf aj pomocou telefonu a mobilnej aplikacie
alebo z jedného miesta pre vietky prevadzky.

~— — Viac info na www.axis.com /products/audio



RECENZIA D=LINK'DCS-8000LH" HW

D-Link DCS-8000LH

IP kamera pre sledovanie vasej domacnosti

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: D-Link
Dostupna cena: 65€

PLUSY A MINUSY:

+ pomer cena/
funkcie

+I'ahka obsluha

+moznost'
realtime
sledovania

+ kvalita obrazu

+ mobilna aplikacia

- absencia
SD slotu

SPECIFIKACIE:

Vyrobca: D-Link

Model: DCS-8000LH
Urcenie: IP kamera
Senzor: 1MPx CMOS f/2.4
Zaber: 120°

Funkcie: IR videnie,
detekcia zvuku a pohybu

Softvér: mydlink aplikacia

HODNOTENIE:

1. 8. 8.8 8 ¢

94 | Generation

Pocas vasej nocnej Sichty

sa mdze u vas doma vselico
udiat'. Napriklad sa niekto rozhodne,
Ze vas vykradne, popripade vam
poskodi majetok. Vy sice doma nie
ste, no IP kamery sleduji vSetko a v
redlnom ¢ase to nahravaji na cloud.
Urcite by vam mohlo napadnit!, ze
takéto rieSenie bude vel'mi drahé

a narocné na ddrzbu. My vam
prinasame recenziu IP kamery
DCS-8000LH spolocnosti D-Link,
ktora neznici vas rodinny rozpocet a
navyse ponika celi paletu funkcii.

Kamera DCS-8000LH prichadza
v malej modro-bielej Skatuli. Na
zovnajsku balenia prezentuje
vyrobca kl'GCoveé vlastnosti kamery,
vn(tri pre nas okrem nej nachystal
aj manual, navod na rychle pouzitie,
napajaci adaptér a karticku s
Gdajmi ako s MAC adresa a PIN.

Po vybaleni zariadenia si
vsimneme snehobiely valcovy
tvar kamery. Na prednej strane
je umiestnena sosovka 1 MPx
progresivneho CMOS senzora s
f/2,4. Ked'Ze kamera poskytuje
nocné videnie, najdeme tu aj
ICR filter. Na zadn( stranu je
umiestneny microUSB port typu B,

ktory sl(Zi na napajanie. O prvotné
nastavenie sa stara predovsetkym
aplikacia mydlink, ktora je Gplne
nova. V. mojej predoslej recenzii
kamery DCS-960L som zaznamenal
problémy s prvotnou inStalaciou.
Nast'astie, v novej aplikacii Ziadne
problémy neboli a inStalacia
netrvala viac nez pat' minat.

Stadi zapojit' kameru do
elektrickej siete, zvolit' moznost'
pridania zariadenia v aplikacii,
naskenovat' konfiguracny QR kod
z karticky a ste pripraveni chranit'
svoju domacnost'. Na predoslych
zariadeniach prebiehala konfiguracia
pomocou Wi-Fi, no na tejto novej IP
kamere sa konfiguruje uz pomocou
Bluetooth-u. Aj napriek tomu
vSak budete potrebovat' dosah
domacej Wi-Fi siete, aby bolo mozné
obraz vzdialene streamovat'.

Spominana aplikacia mydlink
zhromazd'uje vSetky zariadenia
tejto spolocnosti. Ak sa teda
rozhodnete vyuZzit' viac zariadeni
od tohto vyrobcu, moZzete ich mat'
vSetky pokojne na jednom mieste.

Kazdé zariadenie disponuje
akciami, ktoré mdZete konfigurovat'.

* DOBRA GENA *

(. TIP REDAKGIE

Napriklad ak kamera zaznamena
pohyb, odosle vam o tom
notifikaciu a navyse odfoti to, ¢o
vidi. Pri viacerych zariadeniach
je mozné akcie kombinovat'.

Ak sa stane, ze kamera
zaznamena zvyseny hluk, okamzite
zalne nahravat', spustialarm a
vypne lampy. MoZnosti je naozaj
vel'a a je len na pouZzivatel'ovi, pre
akd kombinaciu sa rozhodne.

Niektoré z vyssie spomenutych
vlastnosti ponika aj tato kamera,
konkrétne ide o detekciu hluku
a pohybu. Detekciu hluku je
mozné splst'at' az od istej vysky
decibelov, rovnako aj pohyb sa da
monitorovat' len v nejakej z oblasti
celkového 120" videnia kamery.

Kvalita obrazového zaznamu,
Ci uz cez den alebo v noci, s
pouzitim infraCerveného LED
osvetlenia je dostatocna. Aj
napriek zvySenému sumu je nutné
podotkn(t', Ze nejde o fotoaparat,
ale o IP kameru. Objekty si teda
bezproblémovo rozoznatel'né.

Sledovanie zaznamu je mozné
bud' v realnom ¢ase s pomocou
mobilného telefonu a aplikacie,
alebo offline z mobilného zariadenia.
Vlystupné rozlisenie zaznamu je 720
p. Nahravanie na SD kartu podporuje
len vySSi model, teda 8100LH, no v
tomto modeli ho, zial', nenajdeme.

Zaverecné hodnotenie

Kamera DCS-8000LH je vhodna
najma do interiérov. S dennym
monitorovanim si kamera hravo
poradi a v noci do piatich metrov s
IR LED posvietenim. Siroky zaber
120" umozni, aby ste videli vel'k(
porciu monitorovaného objektu.
Samozrejmost'ou je realtime
sledovanie aktualneho diania a
taktieZ detekcia pohybu a zvuku.

Lukas Batora



Sutaz s portalom GanesITe.SH

VAS HERNY SVET

Nova tenisova éra, kde najdete 30 najlepsich hracov z oficialnych okruhov vratane
Rogera Federera, Angelique Kerberovej a mnohych legendarnych hracov.

1. cena = PC'Tennis World Tour (kod)
2. cena - PC Tennis World Tour-(kad) e
3. cena - PC Tennis World Tour (kéd) |

Perfektna reprodukcia pohybu hracov pomocou novej technologie snimania.
Mnoho hernych médov vratane turnajov a lokalneho ci online hrania.
Kazdy hra¢ moze zazit' kariéru skutocného profesionala.
(Cvicenie, turnaje, personalny manazment, nakup zariadeni a d'alSie)
Hraci si mézu nastavit' kl'G¢oveé zrucnosti, ktoré budl pouzivat' pocas zapasu.
Okrem trvalého systému svetového rebricka st kazdy tyzden k dispozicii nové online vyzvy.

Sutazte na www.gamesite.sk

v o GENERATION



RECENZIA FASUSZENBOOK PRO UX550VD| HW

Asus ZenBook Pro UX550VD

Herny notebook v maske dizajnového ultrabooku
£ ®

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Asus
Cena: 1150€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné
celokovové
prevedenie

+dobra vydrz
na batérii

+naozaj skvelé
reproduktory

- hlu¢nejsie
chladenie

- absencia ¢itacky
SD kariet

- vysSia
hmotnost'
po priratani
napajacieho
adaptéra

Operaéni systém:
Windows 10 Pro
Procesor: Intel Core i7-
7700HQ (6M Cache, base
2.8 GHz, turbo 3.8 GHz)
Pamit": 8 GB
DDR4-2400 MHz
Ulozisko: 512 GB SSD
Opticka mechanika: nie
Displej: 15,6" FullHD
IPS Anti-glare

Graficka karta: NVIDIA
GeForce GTX 1050 4GB
Podsvietena
klavesnica: Ano
Numericka

klavesnica: Nie

Web kamera: Ano
Bezdratova komunikacia:
Dual band 802.11ac
Wi-Fi + Bluetooth 4.2
USB: 2x USB 3.1 Gen
1,2x USB 3.1 Gen 2
(Thunderbolt 3)

Dalsie konektory: HDMI
2.0, kombo audio jack
Citacka pamét'ovjch
kariet: Ano, MicroSD
LAN: Nie

Batéria: Li-ion 73Wh

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Na nasom krasnom vel'kom
svete nie je nic€ vylucne
Cierne a vylucne biele. Nie kazdy
hrac sa potrebuje svojou zal'ubou
vystatovat' pred celym svetom

a nemusi byt' zblazneny do

RGB podsvietenia ¢i do hyper-
futuristického dizajnu plného
ostrych uhlov. Takisto nie kazdy
bezny zamestnanec €i profesional
sa dokaze uspokojit' s vjkonom
beznych kancelarskych notebookov
zat'aZzenych na dlha vydrz batérie
a poniikajdcich len integrovani
grafickd kartu. Nast'astie existuja
produkty, ktoré so svojim
uhladenym a profesionalne
posobiacim dizajnom ponikaji

aj prekvapivy vykon. Jednym z
takych zariadenti je aj notebook
Asus ZenBook Pro UX550VD.

Povedzme si pravdy, herné
zariadenia ako pocitace, notebooky

a periférie mozu vyzerat' naozaj
nadupane. Programovatel'né RGB
podsvietenie na kazdej ploche,
vyrazny dizajn, vel'ky vykon — zda
sa, ze na takychto produktoch nie
je ani jedna chyba. Predstavte si,
Ze svojim rodicom budete hovorit'
nie€o vazne alebo im budete na
pocitaci ¢i notebooku ukazovat', ako

sa odhal'uje spam v mailoch a Ze sa
neklika na kazdy jeden odkaz. Vasi
rodicia budd natol'ko zafixovani na
blikajice svetielka a osobity dizajn,
Ze na vsetko, ¢o im vysvetlite,
zrejme zabudn( a o tyzder budd
mat' svoje starucké pocitadlo znovu
zavirené. Alebo sa na to pozrime uz
z vaznejsieho uhla. Popremysl'ajte




nad scenarom, v ktorom na pohovor

alebo na firemné stretnutie pride niekto s
I'ahuckym ultrabookom postacujacim na
celd kancelarsku pracu a oproti nemu sa
posadi osoba s plnohodnotnym hernym
notebookom. Odhliadnuc od dizajnu
podaktorych hernych notebookov, ktoré sa
hodi skor na vesmirnu lod' Enterprise a nie
do kancelarie, bude zrejme notebook kvdli
jeho vykonu uz po polhodine nutné pripojit'
do siete a popritom bude svojim hlu¢nym
aktivnym chladenim rusit' celé stretnutie.

Logicky si teda vyvodite, koho si
potencialny zamestnavatel' alebo Séf
rad3ej vypocuje. Co teda robit!, pokial' ste
stale srdcom hrac ¢i osoba baZziaca po
vykone, no uz vas nechytajd iba pekné
svetielka a ostré uhly s futuristickymi
prvkami? Asus vo svojom portféliu ukryva
vel'mi zaujimavé zariadenie pondkajlce

odolné a pritom vcelku I'ahké kovové telo,
elegantny dizajn, 15,6-palcovy displej a
vykon, ktory zaujme nejedného hraca.

Dizajn ako od
modneho navrhara

ESte v roku 2016 zacal Asus prezentovat'
svoju spolupracu so svetovymi aj
miestnymi modnymi navrharmi. Na
Slovensku to bol Fero Miklosko, ktory
pri uvedeni novych ZenBook zariadeni
predstavil vlastné odevy inSpirované Asus
produktmi. UX550VD do ZenBook kategorie
produktov definitivne zapada a dokonca
aj s privlastkom Pro, ktory zarucuje vel'mi
zaujimavé komponenty a funkcionalitu aj
pre narocnejsich pouzivatel'ov. Celé telo
tohto notebooku je z odolného hlinika a
predava sa v dvoch farebnych variantoch,
atov kral'ovskej modrej a v matnej

ciernej. Nami testovany kasok mal modré
prevedenie a pri testovani vonku, vo svete,
sa nan uprel nejeden par oci. Kovové Sasi
vo svojom vnatri ukryva 15,6-palcovy
FullHD displej ohranic¢eny neprilis hrubym
7,3 mm ramikom. RozliSenie displeja je,
samozrejme, dostupné aj v 4K prevedeni
s podporou dotyku a Asus Pen, no osobne
som bol s nedotykovym FullHD panelom
Gplne spokojny, a to ako po stranke
produktivity, tak aj po stranke hrania.

V spodnej ¢asti sa nachadza pouZzitel'na
klavesnica s mierne nezvycajnym
rozlozenim, vel'mi dobry trackpad a naozaj
skvelé reproduktory. Co sa klavesnice tijka,
je skvela na pisanie, ponika dostatocny
zdvih klavesov a odozvu pri pisani, no na
hranie to nie je to pravé orechové — moZno
aj kvoli absencii numerickej klavesnice,
natesnanym Sipkam a spominanému
nezvy€ajnému rozlozeniu. Da sa na fiu
zvykn(t', no bude to vzdy o kompromise.
Viac ako klavesnicu som si ale uzil
pouzivanie touchpadu, ktory je minimalne
o level vySSie nez vSetky touchpady na
beznych hernych notebookoch. Zvuk
ma UX550VD taktiez skvely, za ¢o mbze
Stvorica reproduktorov (dva na spodnej
strane a dva po stranach vrchnej casti
s klavesnicou) ladenych spolo¢nost'ou
Harman Kardon. Pozeranie filmov ¢i
poclvanie hudby bolo bezproblémové aj

pripajat' externé reproduktory.
(Ne)ocakavany vykon

Kto by sa na tento notebook iba zbezne
pozrel, o¢akaval by v jeho vnitri najskdr
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Fire Strike

Syutem Intormution

= e L oy

amg r b kil

procesory Intel Core i5, nejaké HDD
sparované s malym SSD diskom a vel'kd
batériu. Tu sa asi ale niekde v Asuse stala
krasna chyba, nejaky inzinier dostal napad
vtesnat' do profesionalneho a dizajnového
zariadenia aj dedikovanu grafickd kartu
a nejaky manazér mu to odsahlasil.
UX550VD ponuka az Stvorjadrové procesory
Corei7,1 TB SSD disk, az 16 GB RAM a
volitel'nd grafickd kartu GeForce GTX
1050 so 4 GB VRAM. Nas kisok pontkal
Intel Core i7-7700HQ, 8 GB RAM, 512 GB
SSD a spominand grafickd kartu, vd'aka
¢omu je jednoduché zaradit' ho do kolonky
vykonnych & dokonca hernych notebookov.

Procesoru je sice mozné vycitat, ze ide
.iba" o siedmu generaciu, ,len” so Styrmi
jadrami, no tento vykon postacuje ako na
Glohy produktivity, tak aj na bezproblémové
hranie. Grafika tiez nie je v obl'ibenom Ti
variante pondkajicom mierne vacsi vykon
a vySSie FPS v hrach, no aj pri 1050-ke
so 4 GB VRAM budu bezni hraci prijemne
prekvapeni. Mozno najvacsou vycitkou
bude chybajica moznost' vylepSenia
kapacity RAM v budicnosti, nakol'ko
moduly sG napevno pripajkované na
maticnd dosku, takze 8 GB sa moze za
par rokov stat' efektivnym obmedzenim.

Momentalne &isla z benchmarkov,
ako priemerné FPS nad hodnotou 60
vo vcelku narocnom titule Metro Last
Light Redux vo FullHD rozliSeni a High
nastaveniach ¢i 125 FPS pri 1080 P v
Dirt Rally 3 vSak znamenajl nateraz
postacujlci vykon aj na tie najmodernejsie
AAA tituly. Hoci musim poznamenat!,
Ze tie Gplne najnovsie skdr s Medium
nastaveniami. A treba takisto mysliet'
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na to, ze vel'ké vykony tohto notebooku
prichadzaja ruka v ruke so zvySenou
hlu¢nost'ou chladenia, ktoré méze v
urcitych chvil'ach dokonca presahovat'
prijemné medze a zasahovat' do takych
decibelov, az si vSetci okolo za¢n(
nasadzovat' slichadla ¢i zapchavat' si usi.

Hracov aj beznych pouzivatel'ov vsak pri
beznejSom pouZzivani potesi aj 512 GB SSD
disk, hoci treba mat' na pamati absenciu
sekundarneho, pomalSieho @loZiska.
Tento kisok od spolo¢nosti Micron zvladol
¢itanie v okoli 450 MB/s a zapisovanie
380 MB/s, o st nasobne lepSie hodnoty
nez na beznych hard diskoch.

Pripajatel'nost’ v budicnosti-
vzdornom znameni

ZenBook Pro UX550VD by mal uz len
podl'a svojho Pro privlastku pontkat'
skvelé moznosti konektivity. Okrem toho
zakladného minima, ktorym je Audio Jack,
dva USB 3.1 Gen 1 porty a HDMI port, toho
na tele notebooku uz tak vel'a nie je. Pokial'
by som teda prehliadol dvojicu Thunderbolt
3 USB-C konektorov a slot na MicroSD
karty. Na jednej strane, klobUk dole pred
Asusom za dva Thunderbolt porty.

MoZnost' pouZivat' tento notebook s
externou grafickou kartou z neho robi pre
profesionalnych hracov (¢im mam na mysli
hracov s profesiou a nie I'udi Ziviacich sa
sGt'aznym hranim) eSte zaujimavejsiu
vol'bu. Ale na strane druhej, serizne, Asus,
myslis to vazne? MicroSD ¢itacka? Nechce
sa mi verit', Ze do tohto tela by sa slot na
plnohodnotné SD karty pri troche snahy
nevmestil. A pri privlastku Pro by sa to

akosi naozaj patrilo, namiesto toho, aby
som so sebou musel nosit' extern( ¢itacku
kariet, ked' chcem okamzite pracovat' s
fotkami, ktoré nafotim zrkadlovkou.

Bezdrotova konektivita je ale tip-
top, silna a rychla dvojpasmova
802,11 ac Wi-Fi a stabilné Bluetooth
pripojenie potesi kazdého milovnika
internetu a bezdrétového Zivota.

Pouzitel'ny aj v realnom svete

Zivot bez drdtov pri UX550VD prehibi
aj zabudovana 73 WH batéria schopna
prezit' takmer desat' hodin bezného
pouzivania ¢i pat' hodin pod vySSou
zat'aZou, ako prehravanie videa, I'ahSie
hranie ¢i praca s fotografiami. Notebook
je napriek celokovovému dizajnu a
uhlopriecke obrazovky 15,6-palcov len
1.8 kg t'azky, vd'aka comu nie je zat'azou
ani na dlhSich cestach, no mierne sklam

adaptéra Ciniaca az 570 gramov.

S kombinovanou vahou 2,3 kg uz
UX550VD nevyzera tak ultramobilne a
verim, ze adaptér mohol byt' aj mensi, no
pokial' je to cena za vacsi vykon, je s tym
I'ahké sa vyrovnat'. Pri realnom pouZzivani
potesi este podsvietenie klavesnice,
ktoré presvita aj cez znaky na klavesoch
a je tak ovel'a pouzitel'nejSie pocas noci
¢i v horsie osvetlenych priestoroch.

Zhrnutie

Asus ZenBook Pro UX550VD uz nie je
tym najnovsim zariadenim, ponika ,iba"
procesor i7 siedmej generacie a na papieri
nie je az taky ohurujici v porovnani s herne
ladenym notebookom. No pri zahliadnuti
striedmeho a pritom moderného dizajnu
jeho odolného kovového tela, ktoré
ukryva na tGto dobu stale vykonny
hardvér, zacina uz byt' zaujimavejsou
vol'bou. Pripocitajte si k tomu obstojn
vydrz na batérii, dvojicu Thunderbolt 3
portov, skvely zvuk a dobry touchpad a na
nedostatky takmer zabudnete. Takmer.

Hlu¢nejSie chladenie pod zat'aZou,
absencia ¢itacky plnohodnotnych SD
kariet, vySSia hmotnost' s adaptérom
a pre hrafov mierne horsie rozlozZenie
klavesnice s( totiz stale pritomné. Ale
za takto dobre vyzerajlci, vwkonny a
navyse nie taky drahy notebook sa tieto
chybicky krasy iba malym Gstupkom.

Daniel Paulini
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Extreme Media NPB-1155

Pripravena na vsetky zariadenia

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Natec
Dostupna cena: 19€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitna kovova
konstrukcia

+mnozstvo
portov

+ podpora
QuickCharge 3.0

+automatické
zapnutie po
pripojeni kablu

- priliS zapustené
LED dioédy

SPECIFIKACIE:

Kapacita batérie: 10
000 mAh-37V

Pocet vystupnych

USB portov: 2

Vstupné napdtie/prad
(USB Typ-C): DC5V/3
A 9V/2A,12V/15A
Vstupné napatie/prid
(microUSB): DC5V/2
A9V/2A,12V/15A
Vystupné napatie/prad
(QuickCharge 3.0): DC 5
V/3A,9V/2A,12V/15A
Vystupné napatie/prad
(USB 2.0: DC5V/3 A

HODNOTENIE:

Wk Kok ok

Elektrické zasuvky sa
stavaja standardnym
doplnkom sedadla ako v leteckej,
tak aj v Zeleznicnej preprave, no k

stopercentnému pokrytiu kabin,
respektive vagonov mame este
d'aleko. S narastajlcim mnozstvom
techniky, s ktorou cestujeme, sa
powerbanky stali neoddelitel'nou
shicast'ou kazdej batoziny. Je aj
model Extreme Media NPB-1155
vhodnym spolo¢nikom na cesty?

Pravdepodobne vSetci sa
stotoZnime s tvrdenim, Ze
konstrukcia a rychlost' nabijania
s najdodlezitejSie vlastnosti
kazdej powerbanky. Powerbanky
s( zariadenia, ktoré vacésinu casu
stravia v Gtrobach batohu a musia
sa tam vyrovnat' s vibraciamiis
neplanovanymi stretmi s ostatnymi
prenasanymi predmetmi. Kovova
konstrukcia modelu NPB-1155 si
svoju Glohu pIni vel'mi dobre a je
odolna aj vodi vySSiemu vyvijanému
tlaku. Jeho telo sa neprehybalo ani
o milimeter a zaroven nevydalo
Ziadny neprijemny zvuk. Licovanie
jednotlivych materialov je tym
padom na excelentnej drovni.

Mierne vyhrady mame voCi
plastovému ramu, ktory netimi
nahodné pady tak dobre, ako

guma, no vzhl'adom na cenu a to,
Ze vyrobca nepropaguje odolnost'
powerbanky ako predajny artikel, s
kvalitou dielenského spracovania
som nadmieru spokojny. Plastovy
ram v sebe ukryva aj Stvoricu LED
diod, ktoré sa ale prilis zapustené
a jeich vidiet' iba pri priamom
pohl'ade. Obcas som vSak na tento
fakt zabudol a dostal som sa do
pomykova, preo powerbanka

na zapnutie nereaguje.

Rozhodne hodnotim pozitivne
konektivitu, vd'aka ktorej je mozné
nabijat’ prakticky akékol'vek
zariadenie. K dispozicii je dvojica
USB Typ-A portov a USB Typ-C
port. Pre nabijanie powerbanky
je vyhradeny microUSB port,
no nabijanie je podporované aj
pomocou USB Typ-C portu. Potesil
aj dodavany microUSB kabel, ktory
nebyva Standardom v baleniach.
Je sice kratky, no je to stale lepSie
nez nemat' Ziadny kabel.

OranZzovo oznaceny USB Typ-A
port podporuje rychle nabijanie
pomocou technolégie Qualcomm
Quick Charge 3.0, ktora dokaze
nabijat' podporované zariadenia
az Styrikrat rychlejsie, a to vd'aka
vySSiemu vystupnému pradu.
Tento port zaroven disponuje

ochranou, ktora detekuje, €i
pripojené zariadenie technolégiu
QuickCharge podporuje. Ak

nie, znizi maximalny vystupny
prid na bezpetnl hodnotu.

Zaver

Extreme Media NPB-1155 je
skvela powerbanka dostupna za
priazniv( cenu. Za necelych dvadsat’
eur ziskate skvell konstrukciu,
ktora vydrzi aj menej obozretné
zaobchadzanie, navyse, ponika
vam mnozstvo portov. Prave Siroka
ponuka portov robi z Extreme Media
NPB-1155 univerzalne zariadenie,
pomocou ktorého dokazete nabit'
prakticky kazdy smartfon, tablet
a dokonca aj notebook, ktory
disponuje USB Typ-C konektorom
s podporou nabijania. Jedinym
vyraznym negativom s( zapustené
stavové LED diody, ktoré s
viditel'né len pri priamom pohl'ade.

Adam Lukacovi¢
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EVOLVEOQO FitBand B3

\Vel'ké zapastia maju smolu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: EVOLVEO
Dostupna cena: 50€

PLUSY A MiNUSY:

+jednoduché
nastavenie

+vydrz batérie

+ stabilné
pripojenie cez
Bluetooth

+ dvojica
dodavanych
remienkov

- nevhodny pre
pouZzivatel'ov
s vacsim
zapastim

- horsia
viditel'nost'
pri priamom
slne¢nom
Ziareni

Hmotnost: 20 g

Farba: cierna/tyrkysova
Odolnost": IP67
Podporované platformy:
Android, i0S
Konektivita: Bluetooth
Vydrz: 10 dni

Funkcie: Meranie
frekvencie tepu,
krokomer, vypocet
spalenych kalorii,
meranie vzdialenosti,
indikator stavu

batérie, monitoring
spanku, vzdialené
ovladanie telefonu,

notifikacie z telefonu

HODNOTENIE:

* & KT
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Inteligentné naramky

sG vstupnou branou do
sveta merania fyzickej aktivity.
Nedisponuji sice takymi pokrocilymi
funkciami, aké ponikaji drahsie
profesionalne hodinky, no s
idealnym kompromisom pre
rekreacnych Sportovcov alebo
pouzivatel'ov, ktorych smartfon
nedisponuje krokomerom. Co
okrem toho poniika naramok
EVOLVEO FitBand B3?

Obsah balenia

Aj napriek mensej plastovej
krabicke sa do balenia vmestil aj
nahradny tyrkysovy remienok, ktory
je temperamentnejsou vol'bou v
porovnani s konzervativnym Ciernym
variantom nasadenym priamo
z vyroby. Mierne ma zaskocila
absencia napajacieho kabla, no
po rychlom precitani Gvodného
manualu, ktory je dostupny len na
webe, som zistil, Ze zariadenie sa
nabija vstavanym USB konektorom
ukrytym v gumovom remienku.

Dizajn a dielenské
spracovanie

Prave vd'aka dvom farebnym
variantom remienka je
EVOLVEO FitBand B3 vhodny
na celodenné nosenie. Ciernu
ocenia predovSetkym pouZzivatelia,
ktorych praca vyzaduje odev s
¢o najmenej vyraznymi prvkami,
zatial' €o tyrkysova idealne
doplni farebny Sportovy outfit.

Dizka remienka je necelych 24 cm,
¢o sa na prvy pohl'ad méze zdat'
ako dostacujlce, no pouzivatelia
s vacsim zapastim budd mat'
problém remienok pripevnit' ¢o i len
o posledn( dierku. Na remienku sa
zaroven nenachadza ani priestor pre
vytvorenie novej dierky a odporic¢am
vam, aby ste si pred kipou dokladne
odmerali obvod svojho zapastia.

Samotné zariadenie je kompletne
vyrobené z plastu, no konstrukcia
je pevna a ani len naznakom sa
neprehyba. VSetky ¢asti konstrukcie

perfektne licujq, ¢o plati aj v pripade,
ak je zariadenie umiestnené v
remienku. Aj vd'aka tomu je odolné
podl'a Specifikacie IP67, ktora
zarucuje odolnost' voci prachu a
pobyt vo vode v maximalnej hibke
1 m po dobu 30 minGt. Naramok
tak vydrzi pobyt v zahradnom
bazéne, no pred vstupom do
plaveckého ho odpori¢am

uloZit' na bezpetné miesto.

Dojmy z pouzivania

Parovanie so smartfonom
prebieha bezproblémovo, no




zarazila ma potreba registracie pre
pouzivanie aplikacie. Ziadny zmysel v
registracii, tym padom ani v poskytnuti
citlivych osobnych Gdajov, nevidim, a to
hlavne z dévodu, Ze aplikacia ponika
prehl'ad iba o pocte krokov napriec
komunitou. To sice navodzuje dojem,
Ze aplikacia do cloudu vyrobcu odosiela
iba tieto (na prvy pohl'ad) nepodstatné
Udaje, no opak moze byt' pravdou.

Ked'Ze aplikacia nema otvoreny zdrojovy
kod, nemate sancu dozvediet' sa, ¢i sa do
rik vyrobcu dostavajl aj Gdaje o vaSom
pulze alebo krvnom tlaku. Aby toho
nebolo malo, aplikacia ako predvoleny
identifikator pouZiva telefénne islo,
ktoré sa v pripade kradeze (dajov da
zneuzit' 'ahSie nez anonymny email.

Vrat'me sa ale k samotnym fitnes
funkciam naramku. Okrem overenej
klasiky v podobe krokomeru, merania
kvality spanku a merania pulzu, ktoré

zvlada na jednotku, disponuje aj meranim
vzdialenosti pri behu alebo bicyklovani. Za
najvacsiu slabinu povazujem neexistujaci
export tychto Gdajov, ked'Ze tie sa zbieraj(
iba do celkového prehl'adu jednotlivych
bodov zaujmu (pocet krokov, hodnota
pulzu a pocet spalenych kalorii).

Pristup k celkovému vysledku
cvicenia tak mate len do okamihu, kym
sa nevratite na domovski obrazovku
naramku. Je to vdak moja jedina vyhrada
k fitnes funkciam a s vysledkami
ostatnych merani som bol spokaojny.

Hodnoty krvného tlaku mi sice viackrat
vycarili Gsmev na tvari a difam, ze
namerané hodnoty nebudete brat' vazne
ani vy. Naramok EVOLVEO FitBand B3
jednoducho nenahradi navstevu u lekara.

Interakcia s pouzivatel'skym prostredim
je vel'mi jednoducha a orientovana na
kratky a dlhy dotyk obrazovky. Ta sa pysi
IPS panelom, no nizky maximalny jas ju
znacne degraduje. Pocas sinetnych dni na
displeji neuvidite prakticky ni¢ a jedinym
vyslobodenim je tienenie druhou rukou.

Pochvalit' musim skveld stabilitu
Bluetooth pripojenia, ktoré ma pocas
takmer dvojtyzdnového testovania
ani raz nenechalo v Stichu. Mohol som
sa tak spol'ahn(t', Ze budem vediet'

o kazdej notifikacii zo smartfonu.

Notifikacie s aj napriek malému
displeju pomerne dobre Citatel'né, no
po precitani sa automaticky nevymaz
a je nutné ich manualne odstranit'
po docitani poslednej spravy.

Bezproblémova a vel'mi rychla bola
aj synchronizacia (Gdajov z naramku
do aplikacie. Potesila ma aj vydrz,
ktora dosiahla deklarovanych desat'

dni aj pri naro€nejSom pouzivani,
ktoré zahfnalo tri hodinové cvic¢enia
aj s meranim vzdialenosti.

Zaver

Naramok EVOLVEO FitBand B3 je
vel'mi dobry fitnes naramok, ktory si
funkcie spojené s meranim aktivity
pIni vel'mi dobre, no spdsob ich
manipulacie je vyrieseny nest'astne.

Aplikacii chyba prehl'ad o jednotlivych
cvieniach a namerané hodnoty sa
automaticky zahffajd do celkového
prehl'adu. Za zIy krok povazujem aj povinn(
registraciu pri prvom spusteni aplikacie.

Ocenujem v3ak skvel( vydrz batérie
a prehl'adné pouZzivatel'ské prostredie,
ktoré sa aj napriek malému displeju ovlada
prehl'adne. Skoda nizkej maximalne]
Grovne jasu a z nej vyplyvajacej zlej
viditel'nosti pri priamom sIne¢nom
Ziareni. Pozor si taktiez musia dat'

naramok na ruku nemusi sadnat'.

Adam Lukacovi¢

m
| S
Time Status
16:31-17:32 4 50 gleps
16:28~16:31 204 steps
15:57=16:28 54 siaps
15:43~15:57 1006 steps
06:25=15:43 247 steps
06:13~-06:25 B0 steps

m Wioak Month
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Lamax X3.1 ATLAS

Sportova kamera s hromadou prislusenstva

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lamax
Dostupna cena: 70€

PLUSY A MiNUSY:

+cena/vykon
+ pribalené
prislusenstvo
+ovladanie
+rezimy
snimania

- horsia kvalita
obrazu

- pozorovacie
uhly displeja

SPECIFIKACIE:

Model: X3.1 Atlas
Urcenie: Sportova
akéna kamera

Farba: tierna

Dostupné rozlisenia
videa: 4 K@30 fps, 2,7
K@30fps, 1080 p@60
fps/30 fps, 720 p 120
fps/60 fps/30 fps
Dostupné rozliSenia
fotografie: 16/12/8 Mpx
Ulozisko: SD karta
Konektivita: microHDMI,
Wi-Fi, microUSB
Rozmery: 59 x 41

x 298 mm

Hmotnost": 58 gramov

HODNOTENIE:

Wk Kok ok
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Nie je to prvykrat, co
spolo¢nost' Lamax prinasa
na Slovensko Sportovi kameru.
Tentoraz ide o entry-level, teda
najnizsiu triedu kamier, ktord
ma tato spolocnost' aktualne

v ponuke. Aj napriek tomu

vSak prinasa solidny zaklad
prislusenstva a mnoZstvo rezimov
snimania. Pod'me sa jej teda
spoloéne pozriet' na ziibok.

Obsah balenia a
prvy dojem

Pri pohl'ade na balenie vidime
priamo cez priesvitn( ¢ast' prednej
strany kameru vo vodotesnom
obale. Zvy3ok vonkajsieho
balenia je posiaty technickymi
detailmi. Vnatri najdeme rad
prislusenstva — pocinajac Gchytkou
na ram bicykla a plastového
drziaka, konciac pri vodotesnom

puzdre a univerzalnom Gchyte
s lepiacou plochou pre kazdy
povrch. V baleni najdeme v

neposlednom rade aj hodinky,

s ktorymi je mozné ovladat'
funkcie natafania a snimania
fotografii, batériu a, samozrejme,
microUSB kabel pre nabijanie.

Atlas X3.1 je malickou Sportovou
kamerou. Jej rozmery sG iba 59
X 41 x 29,8 mm pri hmotnosti 58
gramov. Tvori ju kombinacia plastu
a gumenych protiSmykovych ¢asti.
Na prednej strane, okrem SoSovky,
najdeme aj spst'acie tlacidlo.

\/rchna strana ukryva tlacidlo
spist'ania nahravania, po bokoch
zase vyrobca umiestnil microUSB,
microHDMI a slot pre SD kartu.
Nesmieme zabudndt' na 2°
displej nachadzajlci sa vzadu.
Popravde, svojou kvalitou vobec
neohdri, jeho pozorovacie uhly
sU podpriemerné, no na Gcely
Sportovej kamery postacia.

Po spusteni kamery objavime
vSetky vystupné rozlisenia, ktoré
s v podpore. Pre nahravanie
vided sl to: 4 K@30 fps, 2,7
K@30 fps, 1080 p@60 fps/30
fps, 720p 120 fps/60 fps/30 fps
v kodeku H.264 a pre snimanie
fotografii nam Atlas poskytne




rozlisenia 16/12/8 Mpx. Vysledné
fotografie st uloZené vo formate jpg.

Objektiv ponlka az 160" rozsah a
aj kvalita videa je na dobrej Grovni.
Uprimne si neviem predstavit' vyuZitie
30 snimok pri akénych zaberoch, preto
sa mi zdaj{ dve najvySSie podporované
rozlisenia trochu zbytocné.

Z hl'adiska FullHD zaznamu pri 60
snimkach je vSetko plynulé. Kamera
vyhotovuje zaznam v pestrych
farbach a je dostatocne ostry.

Obraz sa mi zda trochu viac rastrovany
nez by som cakal. Rovnako aj slow-
motion zaznam pri 120 snimkach
vyzera vel'mi dobre. Celkovo musim
pochvalit' akysi druh stabilizacie, ktory
som tu spozoroval a ktory dozaista
dopoméze vyslednej kvalite zaznamu.

V/stavany operacny systém sa
ovlada dobre, avsak najprv je potrebné
trochu si nan zvyknat'. Umoznuje
nastavenie mnozstva detailov, napriklad
vyvazenie bielej, ostrost', popripade

preklopenie obrazu. Skoda, Ze softvér
nedisponuje rezimom auto, znamym
z vyssich verzii. Budete si ho teda
musiet' suplovat' preklopenim obrazu
a manualnym spustenim nahravania.

\/yrobca udava vydrz na jedno nabitie az
po dobu dvoch hodin. V naSom testovani
sme sa dostali na vel'mi blizku hodnotu,
priblizne jedna a triStvrte hodiny.

Aby sa ovladanie zjednodusilo ¢o
najviac, s pomocou Wi-Fi v kamere
a mobilnej aplikacie pre Android/i0S
moZzete ovladat' kameru na dial'ku.

\/d'aka tomu vidite to, ¢o vidi ona, mozete
spust'at’' nahravanie, zhotovit' fotografiu
a zaroven upravovat' nastavenia.

Zaverecné hodnotenie

Lamax X3.1 Atlas je skvelou budget
orientovanou kamerou, ktora poskytuje
vsetky zakladné funkcie. Staci vlozit'
pamat'ov( kartu a zacat' nahravat'.
Priamo v baleni dodava vyrobca
aj vodotesné puzdro a niekol'ko
Gchytiek pre rozne Sporty a Gcely.

Okrem obyc¢ajného natacania na 60
snimok pondkne aj spomalené video,
popripade zhotovenie fotografie. Aj
napriek tomu, ze kvalita obrazového
vystupu nie je ta najlepsia, s akou
som sa kedy stretol, prihliadnuc k
cene je predsa len dostacujdca.

Lukas Batora
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RECENZIA [KYM PRISLABORKA' KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018,99 min

ReZie: Baltasar Kormakur

Predloha: Tami Ashcraft (kniha)
Scénar: Aaron Kandell, Jordan
Kandell, David Branson Smith
Kamera: Robert Richardson

Hudba: Volker Bertelmann

Hraji: Shailene Woodley, Sam Claflin,
Grace Palmer, Jeffrey Thomas,
Elizabeth Hawthorne, Tami Ashcraft
Producenti: Baltasar Kormakur, Aaron
Kandell, Jordan Kandell, Ra... vice)
Stfih: John Gilbert

Scénografie: Heimir Sverrisson

PLUSY A MINUSY:

+kamera

+ herci

+ krasny exteriér

- slabé vykreslenie
postav

- malo emacii

- vel'a nudnych scén

HODNOTENIE:

* KT

Kym prisla birka
SILA VOLE PREVERENA PRIRODNYM ZIVLOM

V6bec sa necudujem, Ze cely Stab aj nldzu o dobrodruzstvo urite nemala. chvile, kedy zal'Gbenci dostand lakava

s hercami pocas natacania postihla Ked' raz pri potulkach svetom v pacifickom  ponuku od znamych — dopravit' ich lod'
morska choroba - ocean, ocean, vSade raji stretne spriaznent dusu Richarda naprie¢ Pacifikom do Kalifornie. Peniaze
len samy ocean a pevnina v nedohl'adne. Sharpa, je z toho laska ako hrom. Obaja sa dvojici samozrejme hodia a ponuku
Vacsina filmu Kym prisla birka sa tocila si uzivaja nadherné chvile pIné vody, prijma. Netusia vSak, ze tato dobrodruzna
na mori. RéZie sa ujal Baltasar Kormakur, sinka a bezstarostnej zabavy. Mladi a plavba nadobro zmenf ich Zivoty. BliZi
ktorému téma boja cloveka s prirodou sedi,  blaznivo zamilovani — kombinacia, ktora sa totiz jeden z najsilnejSich hurikanov
pricom hadam najlepSie sa vtomto smere  k sebe patri. V3etko v3ak trva len do v historii l'udstva. Ked' sa barka upokaoyji,

predviedol filmom Everest (2015). A preto,
aj ked' som od filmu necakal ni¢ prevratng,
fakt, Ze sa rézie chopil prave Kormakur,
sl'uboval aspon vijborné dramatické scény
boja s drsnou matkou prirodou. \/§sledok
vSak mierne zaostal za o¢akavanim.

Skutocny pribeh, ktory ma
co divakovi pondknut’

Kym prisla barka vychadza zo
skuto¢ného pribehu, ktory si v 70. rokoch
minulého storocia prezila autorka kniznej
predlohy - Tami Ashcraft. Ta v mladosti
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Tami sa na lodi preberie a zisti, Ze

Richard je t'azko zraneny a ze ich lod' je
poskodena. V z(falej situacii tak musi
pozbierat' vSetky svoje sily, aby zachranila
seba a muza, s ktorym sa si stdeni.

Rézia — mierne sklamanie

Ako prvé mi udrela do o¢i nadherna
kamera, ktor( si zobral na starost'
trojnasobny drzitel' Oscara (J.F K.,
Letec a Hugo a jeho vel'ky objav)
Robert Richardson. Jednoznacne
jedno z najvacsich pozitiv, s
ktorymi mdZete vo filme ratat'.

S vyberom hercov som bol tiez spokojny,
obe byvalé hviezdy tinedZerskych
filmov Shailene Woodley (Tami Oldham)
a Sam Claflin (Richard Sharp) zahrali
vyborne a hlavne presvedcivo.

Druha zlozka (dramaticky survival) uz
podl'a mdjho nazoru taka dobra nebola.
EmotivnejSie scény na mia nepdsobili az

tak emotivne a napinavé situacie ma tiez
nenadchli. Mam dojem, Ze sa tu hlavné
postavy dost' vyrazne charakterovo odbili.
Tomu, aby sa tak divak do pribehu a do boja
o zivot hlavnej hrdinky mohol viac polozit',
chybalo lepSie vykreslenie charakterov.

\/ takomto stave cely ten survival
pbsobil az prilis sterilne — kratka
katastrofa s barkou a potom uz len
pomerne nezazivné trmacanie sa na
poSkodenej lodi s obtasnym pokusom
o ulovenie ryby alebo vyrieSenim
nejakého technického problému. Z
tohto pohl'adu asi najzaujimavejsia
scéna bola ta s nahou meditujlcou
Shailene Woodley, ¢o sa mi zda malo.

Dve casové linie -
super napad

Na druh( stranu ma oslovil spdsob,
akym bol cely dobrodruzny pribeh
vyskladany. Prelinanie dvoch ¢asovych linii,
na zaklade ktorych sa ku koncu cely pribeh
zlozil do vyslednej mozaiky, bolo zaujimavé
a prinieslo so sebou prijemné oZivenie.
Kazdy skok v ¢ase pre mna zaroven
znamenal aj vytrhnutie z letargie a nudy.

Skoda, 7e mi hlavna zapletka ohl'adom
dvojice bola znama, mozno by bolo
lepSie si pred projekciou filmu o Tami
a jej pribehu vobec ni¢ nepreditat'’. V

MOVIESITE.SK
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konecnom ddésledku ale aj tak pochybujem,
Ze by to prinieslo nejaké ovocie.

Hrejivy pozitivizmus na zaver

Vo vysledku mam z filmu zmieSané
pocity. Na jednej strane (Zasna kamera,
slusny herecky vykon hlavnej postavy a na
strane druhej slabSie charaktery, ¢o malo
za nasledok iba minimum emocionalne
silnych momentov. Akoby sa divak na celd
zalezitost' pozeral cez prsty, nezaujato
a neutralne. Dozvedeli sme sa o jednej
silnej Zene, ktora prekonala sami seba,
ale to je asi tak vSetko. O tyzden si divak
na film ani len nespomenie. Aj napriek
tomu vSak tento film odport¢am pre tych,
ktori sa chc namotivovat'. Pokial' mate
vol'u, nadej a trpezlivost', tak nie je na
tomto svete nic, ¢o by clovek nedokazal.

.Tento dramaticky survival a boj
cloveka s prirodou ani zd'aleka
nenaplnil moje oc¢akavania.
Nast'astie film stavia na nohy
aspon jeho romanticka cast', ktord
mali na svedomi slusne hrajaci
herci, ale aj vynikajica kamera
od oscarového kameramana.
Preto mam sice zmiesané
pocity, za Gplnd stratu casu
vsak film nepovazujem.”

Richard Zona
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RECENZIA [MARIA MAGDALENA| KINO

ZAKLADNE INFO:

Vel'kd Britania / USA /
Australia, 2018,120 min

RéZia: Garth Davis

Scenar: Philippa Goslett

Kamera: Greig Fraser

Hudba: J6hann Jéhannsson,

Hildur Gudnadottir

Hrajd: Rooney Mara, Joaquin Phoenix,
Chiwetel Ejiofor, Tahar Rahim, Tawfeek
Barhom, Shira Haas, Uri Gavriel, Hadas
Yaron, Zohar Strauss, Tsahi Halevi,
Michael Moshonov, Charles Babalola

PLUSY A MINUSY:

+ kamera
+vizualna stranka
+ herci

- slabé vykreslenie
postav

- vel'a statickych
zaberov

- nudné dialégy

HODNOTENIE:

* KT

- n -
Maria Magdalena
JE DOLEZITE ZOBRAT SVOJ OSUD DO VLASTNYCH RUK

Natocit' v dnesSnej dobe film s
naboZenskou tematikou, ktory
neurazi ani veriacich, ani neveriacich, je
naozaj vel'mi narocné. Rezisér Garth Davis
si teda vzal na svoje plecia nel'ahki Glohu,
no za vysledok sa veru nemusi vébec
hanbit'. Zamer natocit' predovsetkym
duchovny a nie nabozensky film sa mu
vydaril nadmieru dobre. Dokonca by
som povedal, Ze svojou romantickou
cast'ou film prekonal ocakavania. Hlavni
Gcinkujdci aktéri Joaquin Phoenix (Jezis)
a Rooney Mara (Maria Magdaléna) sa
totiz do seba zal'bili a po skonceni
natacania zacali spolu tvorit' par.

Originalne podanie
znameho pribehu

Pozname vel'a réznych verzii

pribehu o Marii Magdaléne, v ktorych
vacsinou vystupuje ako vel'ka hrieSnica
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a prostitatka. AZ prijatim Jezisa do

svojho srdca sa napravi a prida k

prvym krest'anom. Také je jej zvycajné
vyobrazenie. Filmové spracovanie reziséra
Gartha Davisa vSak zobrazuje tto postavu
z opacného uhla pohl'adu, no pritom vobec
nie provokativne voci zauzivanej konvencii.

Samotny pribeh vyznieva pomerne
jednoducho, avsak i napriek tomu nesie
so sebou vel'ky odkaz. Niekto by dokonca
mohol povedat', Ze ide vlastne o Zivotny
pribeh prvej feministky na svete. Aj ked'
by som na druh( stranu to slovi¢ko
pouzival opatrne, pretoZe v starovekych
dejinach je este vel'a inych adeptiek
na tento ,titul’. V prvom rade tu ide o
vel'ky vzdor a vzburu proti zauZivanym
spolo¢enskym konvenciam medzi
muzom a zenou v dobovej Zidovskej
spolo¢nosti. Maria Magdaléna nahle zrusi
dohodnutd svadbu s miestnym vdovcom

a rozhodne sa nasledovat' JeziSovych
ucenikov. AvSak ani tu to ako Zzena nema

I'ahké, tejto malej krest'anskej komunite
JeziSovych najblizsich sa totiz nepaci, Zze
je tu zrazu niekto novy, kto sa uchadza
o priazen ich ucitel'a. Nehl'adiac na
problémy sa vyda bok po boku s JeziSom
a spolu s ostatnymi apostolmi na td
dlha cestu pInG viery, nadeje a novych
myslienok. Posledna veclera, zrada, sdd a
ukrizovanie... To vSetko z pohl'adu zeny.

Pozor na uspavajice scény

Po obsahovej stranke mam z filmu
zmieSané pocity. Na jednej strane bolo
dobre, Ze sa tu chronicky zname fakty z
Biblie nepodsuvaj divakovi kontinualne,
rad za radom ako na beZiacom pase,
ako sme si zvykli z mnohych inych
filmovych projektov s biblickou tematikou.
Jednotlivé zasadné momenty JeZiSovho



Zivota s( zobrazené skratkovito, pricom
sa scenar vyhyba tym menej délezitym
a sUstredi sa len na tie hlavné. Z tohto
pohl'adu je to urcite dobre. Avsak na
strane druhej mi vadili asté zbytocne
dlhé zabery na predmety, nekonecne
dlhé pohl'ady medzi hlavnymi postavami
(hlavne JeZiSom a Mariou Magdalénou),
ako i Casté nudné dialogy, ktoré nikam
neviedli. Tempo filmu bolo skratka
Castokrat az vrazedne pomalé. .

Podmaniva atmosféra ako
zachrana pred nudou

Nast'astie, filmu sa neda upriet' patava,
dokonca by som povedal miestami az

opojna atmosféra, ktora ma dokazala
zaujat' i napriek ¢astym nezazivnym
miestam a zbytocne dlhym monolégom,
ktoré divakovi ni¢ nové nepriniesli. Vo
vel'kej miere to mali na svedomi hlavné
postavy, a to aj napriek tomu, Ze tu
Joaquin Phoenix vyzeral ako Jezis dost'
zvlastne (musel som si na td predstavu
dlho zvykat') a ¢asto pdsobil na obraze
az prilis ,zasnene’ a neprirodzene.

Co sa tyka Rooney Mara, tak ta bola
bez chybitky, ako vzdy. Naplno poloZzena
do svojej postavy, pricom na rozdiel od
Joaquina na obraze pbsobila omnoho
prirodzenejSie a v kone¢nom dosledku i
uveritel'nejSie. S ved|'ajSimi postavami
som uz nebol taky spokojny. Zoberme
si napriklad Pannu Mariu, no neviem...
sa absol(tne nezhodoval so zauzivanymi
krest'anskymi predstavami, ¢o pre
mnohych krest'anov mohlo pdsobit’
Gplne zbytocne ako past' na oko.

Pre krest'anov aj neveriacich

Na zaver snad' len tol'ko. Film je
ako stvoreny na vecerné rozjimanie,
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popripade ked' ma ¢lovek chut' na nieco
meditativne. V tomto smere Maria

Magdaléna divaka urcite nesklame.
Ocenujem tiez, Ze sa rezisér snazil tému
uchopit' originalnym spésobom, no
pritom tak, aby sa nikoho nedotkol.

Vysledna praca by preto nemala nikoho
urazit', ¢i uz krest'ana, alebo neveriaceho.
Tiez je dobré, Ze sa film dokazal vyhnat'
klasickej romantickej predstave vo
vzt'ahu tychto dvoch biblickych postay,
ktorl ma na svedomi najma Dan
Brown. Je Skoda tol'kych zbytocne
dlhych monolégov a statickych zaberov
na objekty, ktoré ¢asto nikam neviedli
a celkovo vel'mi rychlo zacali nudit'.
Urcite vsak nejde o Ziadnu stratu ¢asu,
svoju kvalitu tento film rozhodne ma.

»Je narocné natocit' film s
nabozenskou tematikou tak,
aby sa nikoho nedotkol a oslovil
roznorodé divacke publikum.
Myslim, Ze v pripade tohto filmu
sa to podarilo vel'mi dobre, hlavne
z dovodu, ze sa dokazal vyhnat'
zauzivanym predstavam, ako i
popularnemu obrazu tejto biblickej
dvojice, ktory sprostredkoval Dan
Brown. Projektu vSak vo vel'kej
miere podrazajia nohy zbytocne
dihé dialogy medzi postavami,
ktoré so sebou nepriniesli nic
nové, ako i vel'ké mnozstvo dlhych
statickych zaberov na objekty, co
ma tendenciu divaka uspavat'.
Strata casu to vsak nie je."

Richard Zona
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RECENZIA [SLENDER'MAN| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018,93 min

RéZia: Sylvain White

Scenar: David Birke

Kamera: Luca Del Puppo

Hudba: Brandon Campbell,

Ramin Djawadi

Hrajd: Joey King, Julia Goldani Telles,
Javier Botet, Annalise Basso, Taylor
Richardson, Jaz Sinclair, Kevin
Chapman, Michael Reilly Burke,
Jessica Blank, Alex Fitzalan, Jeffrey
Corazzini, Remington Keyes

PLUSY A MINUSY:

+trva to 93 mindt
+found footage
pasaz

- roztrieStené
rozpravanie
pribehu

- absencia strachu

- nevyuzity
potencial

HODNOTENIE:

* KWW
Slender Man

MONSTRUM S CHAPADLAMI, KTORE UTOCI | NA NEJAPONSKE SKOLACKY

Na sfilmovanie jednej z

najznamejsich hororovych urban
legiend dnesnej doby som sa naozaj
tesil. Trailer zvladol patricne navnadit'
a moj index ocakavania kvalitného
hororu bol vysoky. Ako som vSak s
pribGdajicimi minGtami sledoval
platno, index povazlivo klesol az na bod
mrazu, ¢o zase v tropickom lete nemusi
byt' na Skodu. Ale nepredbiehajme a
pod'me schladit' vase ocakavania. Alebo
nabudit' - zaleZi na tom, ako vel'mi
obl'ubujete béckové tinedZzerské horory.

Od hororu ocakavam iba tri veci — aby

som sa bal, bol znechuteny alebo Sokovany.

\/Setko ostatné je bonus, ktory tento zaner
posilva od priemeru vysSie. Internetovy
fenomén Slender Man budi strach hlavne
svojou tajomnost'ou a neuchopitel'nost'ou.
Zjavuje sa na fotkach unesenych detiav
pozadi stromov a podl'a legendy Zije ukryty
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v lese. Slender Mana zo zabavy vytvoril

pre internetové forum Something Awful
uzivatel' menom Eric Knudsen, ked' prirobil
do pozadia na fotky deti vysok postavu v
obleku s rozmazanou tvarou. Jeho napad
hned' zaujal komunitu, ktora zacala chrlit'
vlastné obrazky a videa a Slender Man sa
uchytil ako vd'atna urban legenda, fantém,

ktory unasa deti. Vzniklo i zopar videohier,
Youtube dokumentov ¢&i béckovych filmov,
a tak sa Sance chopilo Sony a prinasa
nam konecne celovecerny horor.

Styri mladé kamaratky a spoluziatky
sa v noci nudia a rozhodn( sa na zaklade
videa z podivnej stranky vyvolat' Slender




Mana. Ze to nebol dobry napad, o tom

sa Coskoro presvedcia na vlastnej kozi.
Slender je biomechanicka pradavna bytost',
ktora sa cloveku zavfta do mozgu ako virus
a nuati ho obetovat' d'alSich pribuznych.

To sG ale len nepotvrdené malé Gtrzky
informacii o Slender Manovi, ktoré postavy
ziskavajd nahodne potas patrania po tom,
ako sa kliatby zbavit'. Tvorcovia filmu tu
splietajq, Zze uz i Potkaniar z rozpravky
bratov Grimmovcov bol vlastne Slender
Man. Zial', o tejto urban legende sa viac
nedozvieme a jej potencial je trestuhodne
nevyuzity. Rezisér sa az striktne drzi
znamej hororovej poucky, ze zlo ma byt' ¢o
najdihsie nepoznané a tajomné, pretoze
vtedy vyvola v divakovi viac strachu

a neistoty. To je sice pravda, ale len v
pripade, ak ma film aspon nadych Votrelca
a vy nenatocite horor asi tak strasidelny

a nasilny, ako bol Charlie a tovaren na
cokoladu. Na konci sice Slender Man
mierne pritlaci na pilu, ale nestaci to na
vymazanie dojmu skrz-naskrz priemerného
(aZ podpriemerného) sterilného hororu,
akych vznikaja stovky a upadna

(nast'astie) vel'mi rychlo do zabudnutia.

Mladi herci s nesympaticki, ich osud
vam je Gplne u Slender Manovho chapadla.
\/Zitie sa do deja tym padom zadrhava
viac ako zjedenie celej lyzice Skorice. A ¢o
je najhorsie, dejova linka filmu je totalne
rezisérsky nezvladnuta a roztrieStena.
Skace sa z miesta na miesto, akonahle
pride k mensej gradacii deja, presunieme
sa na iné postavy alebo sledujeme scény
ako vystrihnuté z nejakého iného filmu
(japonského). Ale aby som len nekritizoval,
prave halucinogénne pasaze akoby
vystrihnuté z Kruhu alebo found footage
nahravky ukazujace akoze Slender Mana
s( fajn a dokazu zabavit'. Pacila sa mi aj
pasaz v kniznici (pripomenulo mi to podl'a
mna najlepsiu scénu z fantastického

IT, 2017) a drsnejsi zaver. Inak je film v
ramci vyvolania strachu ¢i odporu slaby
ako Cajicek, vhodny i pre slabsie povahy,
ktoré sa inak hororom vyhybaja.

Ak mate chut' sa smiat' pri vypatej
hororovej scéne, kde sa eSte postavy
pok{Sajl o sexualne zblizenie, je to nieto
zIé a filmari to zjavne nezvladli. Priblizne
pred rokom som na moviesite.sk skritizoval
podobny film Bye Bye Man (2017). Tomu
som dal 40%. Oba horory s kvalitativne
takmer identické, takze aj teraz zial'
davam len slabé dve hviezditky, nakol'ko
ani hudobny podmaz &i scenar nedokazu
presvetlit' td temnotu podpriemernosti.

.0scara za strih tomu, ktory z

tohto "matrosu” vyrobil ten skvely

trailer, ktory dokonale navnadil
na kvalitny horor. Slender Man
je vo vSetkych aspektoch hiboko
podpriemerny film, ktory nijako

MOVIESITE.SK
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nerozvija sl'ubny namet a do

par hodin po projekcii vySumi do
prazdna. Sam som prekvapeny, Zze
ma na tych 93 mindt s vypnutym
mozgom zvladol zabavit' a
nenudil. Film zlyhava v hereckom
kastingu, nevyvolava strach

a hlavne priSerne a nelogicky
skace zo scény na scénu a
nardasa tak plynuly divacky
zazitok. Pokial' vSak Slender
Mana milujete, in moznost'
vidiet' ho na vel'kom platne uz
asi tak skoro mat' nebudete."

Jan Hamlik
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RECENZIA [PREKLIATE DEDICSTVO' KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2018,126 min

RéZia: Ari Aster

Scendr: Ari Aster

Kamera: Pawel Pogorzelski

Hudba: Colin Stetson

Hrajd: Toni Collette, Gabriel Byrne, Alex

Wolff, Milly Shapiro, Ann Dowd, Mallory
Bechtel, Jarrod Phillips, Austin R. Grant,
Brock McKinney, Morgan Lund...

PLUSY A MINUSY:

+ budovanie
atmosféry

+rézia

+ herci

+ kamera

- prili$ lacné
rozuzlenie

HODNOTENIE:

* & & K37

Prekliate dedicstvo

OSUDU NEUNIKNES

Opat' sa nam v ramci hororového
Zanru urodilo nie€o napadité a
originalne. V pripade Prekliateho dedi¢stva

rozhodne ide o svieZzi vanok do plachiet
vSetkym fandsikom hororu, ktory je jasnym
dokazom, Zze i s mensim rozpoctom je
mozné robit' vel'kG muziku. Necakajte
preto ziadnu klasickd ducharinu v style
Jamesa Wana, kde hraji hlavni Glohu
I'akacky a vSakovaki bubaci. Napatie,
dusno a hororova atmosféra sa v tomto
pripade budujd na inom principe.

Zeby choroba z povolania?

RéZie sa ujal v nasich koncinach
pomerne neznamy autor Ari Aster a
vlastne v jeho pripade ide o celovecern(
prvotinu. Doteraz ma na svojom konte
iba zopar kratkometraznych filmov.
Avsak treba uznat', Ze sa mu praca na
filme vydarila nadmieru dobre, najma ked'
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uvazime, ze si sam napisal aj scenar. O
tom, Ze ide o prvotriedne a znepokojivé
hororové dielo, svedti aj fakt, Ze herec Alex
Wolf, ktory si tu zahral hlavnd postavy,
dostal podl'a vlastnych slov z natacania
posttraumatickd stresov( poruchu.

V jednoduchosti je krasa

Po obsahovej stranke Prekliate
dedi¢stvo predstavuje napadity a vel'mi
dobre premysleny ,skladackovy’ horor,
v ktorom zakladna os pribehu sice nie
je extrémne zlozita, no i tak jej treba
venovat' uritl pozornost', pricom zo
zactiatku je tu vSakovakych moznych
interpretacii rozuzlenia hned' niekol'ko.

\/ Gvode rodinka Grahamovcov
pripravuje pohreb babky Ellen. Dcéra
Annie (Toni Collette), ktora mala s matkou
komplikovani minulost', ventiluje smatok
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pracou — stavbou miniatdr, pri ktorych ma
hned' napadlo niekol'ko otazok vzhl'adom
na zaverecné rozuzlenie. Otec rodiny Steve
(Gabriel Byrne) je zase uzavrety samotar,
ktory sa navonok javi flegmatickym
dojmom. Najhorsie tlto stratu znasajd
vnacata — Charlie (Milly Shapiro) a Peter
(Alex Wolff), prostrednictvom ktorych

sa postupne za¢nd odhal'ovat' ukryté
tajomstva rodiny Grahamovcov. Ako sa
zda, visi nad nou t'azivy a desivy osud,
pred ktorym sa neda nikam skryt'.

Napadity sposob
budovania napatia

Ako som uz v Gvode zmienil, princip
budovania hororovej atmosféry je tu
Gplne iny, nez je zvyknuty klasicky
mainstreamovy divak. Ziadne I'akacky,
Ziadni duchovia ani ziadne gore, pri
ktorom tecie krv prddom, sa tu nekonaja.
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Namiesto toho sme svedkami postupného
budovania a stupfiovania neprijemnej,
zvlastnej, ba nebal by som sa povedat',

Ze az hypnotickej atmosféry, ktor( Zenie
dopredu predovsetkym tusenie niecoho
tajomného a hlavne zlého, Comu sa

neda za Ziadnych okolnosti vyhnat'.

Do tohto konceptu perfektne zapada
aj psycholégia jednotlivych postav,
ktora potesi nejedného fandsika
psychologickych filmov. V spajitosti s
konanim jednotlivych postav sa islo do
hibky, ¢o samozrejme tiez malo svoj
pozitivny vplyv na ponurej atmosfére, ktora

cely pribeh postupom ¢asu ¢oraz silnejSie
zvierala vo svojich temnych paziroch.

Za malo penazi vel'a muziky

Ocenujem tieZ kasting, zodpovedni
angazovali tych spravnych hercov,
typovo aj profesionalne. Najviac ma v
tomto smere prekvapila mladucka Milly
Shapiro, ktorej vyzor ju priam predurcuje
na podobné hororové projekty. Ma len
16 rokov, no dovolim si tvrdit', Ze ju
taka skvela herecka budicnost' a ze o
nej budeme toho este vel'a pocut'.

K vel'kym pozitivam urcite patri aj
skvela kamera, ktora spolu s hudbou a v
nadvaznosti na pribeh dokazala jednotlivé
znepokojivé momenty eSte viac zvyraznit'.
Co sa tyka vypravy, musim uznat', ze
mensi rozpoCet nemal vyraznejsi vplyv
na celkovy dojem, aj ked' je pravda, ze
vacsi balik penazi by sa k tomuto filmu
vel'mi hodil. To vSak samozrejme mdzeme
povedat' o vacsine filmovych projektov.

Ach jaj... Ten koniec

\/ mojom okoli som sa casto stretol
s nazorom, Ze najvacsim kamenom
Grazu tohto filmu je samotny zaver.
A mne zial' nezostava nic iné, iba
sa pridat' k nespokojnym hlasom.
Aj mna totiz prekvapilo finalne
rozuzlenie az prilis lacnou pointou,
ktora by sa skor hodila k nejakému
priemernému béckovému hororu.

\/ tomto pripade sa ¢lovek raduje a uziva
si tajomno a neprijemn( a sGstavne sa
stupnujlcu atmosféru, aby potom nakoniec
prisla doslova I'adova sprcha rozcarovania
— tak obycajné, tak priemerné... Keby to
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ostalo iba v rovine tajomna, podobne
ako sme mali moZnost' vidiet' napriklad
v pripade vyborného mysteriozneho
hororu Carodejnica (2015), tak by urcite
iSlo o horor, ktorému by som sa nebal
dat' privlastok majstrovsky kdsok.

Psychologicky horor ako remef

Prekliate dedi¢stvo rozhodne nadchne
kazdého fandsika kvalitného psychohororu.
Po dlhom ¢ase ide v tomto pripade o
prijemny a sviezi vanok, ktory potesi
najma originalitou, postupnym budovanim
atmosféry v pomalsom tempe, vybornymi
hereckymi vykonmi a vybornou kamerou,
ktora jednotlivé mrazivé momenty
eSte zvyrazfiuje. Na druh( stranu je
trochu Skoda lacného rozuzlenia v
zavere, tajomstvo a ponechanie riesenia
niektorych otaznikov iba na divaka by
filmu pristalo viac. Aj napriek tomu
vSak vsetkym film vrelo odporacam.

.Konecne je tu po dlhSom
case nieco, co mozno zaradit'
k originalnym a napaditym
hororovym projektom a co
navysSe potesi aj fanasikov
psychologickych filmov. Ako sa
vravi - dve muchy jednou ranou.
Najvacsou prednost'ou filmu je
postupne a pomaly gradujica
ponura atmosféra, ktora sa
ako Damoklov me¢ vznasa nad
jednotlivymi postavami. Na
druhi stranu je trosku Skoda
priliS lacného rozuzlenia v
zavere, no i napriek tomu tento
napadity hororovy prirastok
za pozornost' urcite stoji."

Richard Zona
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RECENZIA FJUPGRADE' KINO

ZAKLADNE INFO:

Australie, 2018,100 min

ReZie: Leigh Whannell

Scénar: Leigh Whannell

Kamera: Stefan Duscio

Hudba: Jed Palmer

Hraji: Logan Marshall-Green, Betty
Gabriel, Harrison Gilbertson, Christopher
Kirby, Clayton Jacobson, Melanie Vallejo

PLUSY A MINUSY:

+za malo penazi
vel'a muziky

+originalne

+ brutalne

+hlavny hrdina je
sympat'ak

- mensi rozpocet

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

Upgrade

ROBOCOP PRE NOVU GENERACIU.

Vojde chlapik do baru a.... Oprava.

Privezie sa Gplne ochrnuty chlapik
na voziku do motorkarskeho baru plného
nebezpecnych Zivlov a zahlasi nieco na
sposob: ,Kto pozna toho a toho, ktory
zavrazdil moju Zenu, nech si to s nim
mdzem vyriesit' tvarou v tvar na miestnych
hnusnych haj... zachodoch.” Nie, to nie je
vtip, ale len jedna zo scén v bizarnom sci-fi,
ktoré prave bezi v nasich kinach a natocil
ho za 5 milionov spolutvorca Saw a dvorny
scenarista hororového génia Jamesa Wana
(V zajati démonov) Leigh Whannell .

Muz na voziku je Grey Trace (Logan
Marshall-Green), jeden z mala I'udi, ktory sa
v budicnosti vyhyba autonémnym autam,
opravuje pre bohacov staré americké
muscle cars a Zije v inteligentnom dome so
svojou GspeSnou manzelkou. Hned' v Gvode
ich auto ale na dial'ku hacknd, manzelku
zastrelia a on preZiva ako mrzak na voziku.
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Pomocn( ruku (doslova) mu poda tajomny
milionar, ktorému opravoval auto a ktory
sa venuje vyvoju l'udskych implantatov na
hranici legalnosti. Do tela si Grey necha
vlozit' Cip s umelou inteligenciou (ja to stale
tvrdim spolu so Stephenom Hawkingom,
Ze Al nas vsetkych raz zabije), ktora mu
prida +100 ku vsetkym RPG zru¢nostiam.

Grey ale okrem toho dokaze znova chodit',
identifikuje z videa vrahov svojej zeny,
zvladne lepSie kung fu ako diet'a Nea z
Matrixu a Jackieho Chana a celkovo je z
neho nadclovek. Ale ako vsetko dobré, aj
toto sa casom pokazi, Al v jeho tele oZije,
zalne sa s nim rozpravat' a doslova mu
zatina prerastat' cez hlavu. Grey tak musi
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bojovat' s ¢asom, lebo milionar sa snazi
jeho Cip vypnat', akonahle zisti naco ho
vyuziva, s vnatornym démonom, s policiou
a este i vrahmi jeho Zeny. Stihne dokonat'
pomstu, ktora najlepsie chuti servirovana
v high-tech (staré klingonskeé prislovie)?

\/ okamihu, ako som videl, Ze
Upgrade je diet'a Leigha Whannella,
veril som mu na sto percent. Od dua
Wan, Whannell som eSte nevidel zIy
film (a ano, videl som cel( ich tvorbu a
ano, ob¢as som no-lifer). Dokazu i pri
minimalnom rozpocte (Upgrade ma
financie na hranici nezavislého filmu)
priniest’ hollywoodsku ackovi zabavu
zabalen( v Spinavom béckovom have,
ktora dokonale maskuje ¢achre machre
so Setrenim na efektoch a vyprave.

Natocit' uveritel'né sci-fi za také
peniaze dokaze len talentovany rezisér
a Leigh konecne vystlpil z tiena
GspesSnejSieho Wana a dokazuje, Ze takym
rezisérom bezpochyby je. UZ jeho prvy
pokus za kamerou s Insidious 3 nebol
kvalitativne zIy, akurat mal smolu, ze
nadvazoval na dva vynikajlce diely.

Upgrade je uz stavkou na istotu a posobi
ako od mnohonasobne skisenejsieho
reziséra osl'ahaného sci-fi Zanrom.

Leigh si napisal sam aj scenar a snad' i
vd'aka tomu tempo funguje lepSie ako

Svajtiarske hodinky, bez logickych lapsusov
a s doslednym dbanim na nepresytenie
divaka sci-fi vychytavkami. Tie sG len
zabavnym pozadim v uveritel'nom svete

, pritom doraz je kladeny na hnanie

sa sympatického hlavného hrdinu za
pomstou a zachovanim si zvySkov
I'udskosti. Upgrade Sikovne zakomponuje

i palcivé otazky sGcasnej budicnosti, ako
s vSadepritomné sledovanie vladou a
socialnymi siet'ami, lietajdce kamery,
drony, jednoduché zneuzitie elektroniky

v dome, v aute, Skodlivost' virtualnej

reality ¢i samotné pokusy o vytvorenie
umelej inteligencie. A ked' si uz zatnete
mysliet', ze film priamociaro Sprintuje do
uspokojivého konca, Leigh vam Sokujdcou
dvojitou pointou vystreli mozog do vesmiru
GcinnejSie ako dvojhlaviiova brokovnica a
vy si zat(zite pustit' tento film eSte raz.

~Umne vystavané jednoduché
sci-fi, ktore dokonale maskuje
nizky rozpocet. VSetko zacina
skvelo obsadenou hlavnou tlohou,
klasickym pribehom o pomste a
mixom vSetkych moznych sci-
fi filmov a videohier, na ktoré si
spomeniete. Najviac viditel'na je
inSpiracia Deus Exom, Matrixom,
Blade Runnerom, ale Whannell
inteligentne vykrada i sam seba a
prinasa brutalne nekompromisné
sci-fi a la Saw vo svete, kde

vam byt sam naserviruje kavu
a kde s fet'aci zavisli od VR
helmy. Upgrade je spineny sen
kazdého spravneho sci-fi geeka
a komu neulahodil opulentny
Blade Runner 2049, moze si
napravit' chut' najdrsnejSim a
najoriginalnejSim sci-fi roka."

Jan Hamlik

M. NOT MAGHINE
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RECENZIA [HELLFEST: PARKHROZY| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018,89 min

RéZia: Gregory Plotkin

Scenar: Seth M. Sherwood,

Blair Butler, Akela Cooper

Kamera: José David Montero

Hudba: Bear McCreary

Hrajd: Amy Forsyth, Reign Edwards,
Bex Taylor-Klaus, Tony Todd, Roby
Attal, Christian James, Matt Mercurio,
Courtney Dietz, Cecil Elmore Jr.

PLUSY A MINUSY:

+ dbstojna kopirka
Halloweenu
a Piatku
trinasteho
+zabavné a krvavé

- prvych 20 minat

- herecké vykony
- imbecilné dialégy

HODNOTENIE:

) 6 & SAGK(

Hell Fest: Park hrozy

ODKAZ JASONA VORHEESA V PROSTREDI OBROVSKEHO ZABAVNEHO PARKU

Zacnime netradicne totalnym
vykriénikom! Prva polhodina je
nepretrzity ,facepalm” pred ocami a vazne
som rozmysl'al nad tym, Ze sa momentalne

pozeram na najhorsi film tohtorocnej
kinosezony. Odist' z kina eSte nikdy nebolo
takeé lakaveé. Sice neuvidite zlaté prasiatko,
ale vozik s jarmo¢nymi atrakciami

naprie¢ hororovym parkom sa postupne
odbrzdi a odpiita od tragickych dialogov

a hereckych vykonov, ktoré urazaja aj
inteligenciu Simpanza po lobotomii.

Ale, ale... Potom particka americkych
adolescentov, vymletych ako Tatry po
zaplavach a mysliacich len na sex, drogy
a chl'ast, konecne vkroci do obrovského
halloweenskeho zabavného parku a zabava
pre zvrateného divaka sa moze zacat'.

A mdZete uzatvarat' stavky, kto zo
skupiny zahu¢i ochavnym spésobom ako
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prvy a kto to preZije, ak vébec niekto.

Po krku im pocas atrakcii nonstop

ide tajomny, strasidelny a hlavne
nel'Gtostny maniakalny vrah. Viac z deja

neprezradim — aj z dovodu, ze to klasicky
dej samozrejme nema. Jedna sa o prijemne
klasicky krvavy jednoduchy slasher, ktory
vyliezol z telefénnej badky €asu z roku
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1980 (ano, presne vtedy mal premiéru
Piatok 13, otec v3etkych slasherov).

Vacsinou sa pred novinarskou premiérou
vyhybam akymkol'vek informaciam o filme
(rad sa nechavam prekvapit'). Uz nazov
filmu mi vSak evokoval céc¢kovd zabavuy, ale
az pri mene reziséra Gregoryho Plotkina mi
vyskotili o¢i z jamiek zhrozenim viac ako
jednému z hrdinov... Teda obeti... Po Gdere
obrim kladivom. Ten ma na rezisérskom
tricku len keCupova Skvrnu v podobe podl'a
mAa najhorsieho dielu (Co je oxymoron)
Paranormal Activity: The Ghost Dimension
(2015). Hellfestom si u mfa mierne napravil
reputaciu, vyborne vyuziva prostredie parku
hrdzy, samotné atrakcie st vymyslené
logicky. Nepdsobia len naoko funkéne pre
divaka, viem si predstavit', Zeby taky park
mohol fungovat' i mimo filmu. Spolu so
Sikovnym kameramanom (J.D. Montero
- na konte ma i 7 sestier) a frenetickym
strihom (sam Plotkin je skdseny hororovy
strihac) dokazu i z oSGchanych scén
vytrieskat' spravnu hororov( atmosféru.
Pre hororovych fajnsmekrov este prihadzuje
CereSnictky v podobe pozmurknutia na
klasické scény zanru, ako je napriklad ihla
nelprosne sa bliziaca k vystrasenej bul've
oka (Zombie 2, 1979 od Fulciho) Naozaj by
ma zaujimalo, ¢o to spravilo s dusevnym
zdravim desat'ro¢nych deti, ktoré na to
rodiCia pustili samé a sedeli tri rady predo
mnou. MAa osobne najviac poteSilo zombie
babatko z Braindead (1992), ktoré sa mihne
v predposlednej miestnosti atrakcie Peklo.

Hellfest sa na ni¢ nehra a krvavo
a nelprosne kosT hlavnych hrdinov,
osviezujlco meni klasické hororové
poradie (prvy vZzdy zahuti ¢ernoch a
prsnata blondina) a naraba s divakovym
ocakavanim. Lacné I'akackové scény

(anglicky jumpscares), ked' spoza rohu
vyskakuje zvuk atakujici divakove
sluchovody, striedaji nechutné vyjavy

z jednotlivych atrakcii pIné I'udskych

torz ¢&i prider z klasickych hororov. A k
tomu vsetkému sa maskovany vrah v
prebleskujlicom cervenom tuneli, kde
zrazu zhasne svetlo, pomalym krokom
blizi k ni¢ netuSiacej postave uvaznenej
vo voziku. Nast'astie ma Hellfest obcas i
atmosféru klasického strachu z neznameho
a presne preto si tie tri hviezditky zaslizi.

Film zabavnym spdsobom prevedie
divaka celym parkom priser a hnusu v
patach s neznicitel'nym maniakalnym
vrahGriom s macetou (alebo s tym, o ma
prave po ruke). Uplne paradoxne, logicky a
bez kliSé funguje vo filme i policia. Kto by
bral do Gvahy vas narek, ze sa vas v parku
strachu snazi dakto vystrasit', ked' ste si
za to este zaplatili. Uvod je tragicky, ale
tempo sa stupnuje az do konca, krvava
barka tak pomaly zacina prvymi ¢ervenymi
kvapkami, aby sa ku koncu zmenila na drsny

gorefest, popri ktorom vyzera Slenderman,
ktorého som videl naposledy, ako neskodny
dedusko Vecerni¢ek. A cameo tu mai
Candyman, Candyman, Candyman (1992).

Ak vase hororové srdiecko
plesa po dostojnom jednoduchom
nastupcovi Piatka 13 i
Halloweenu, Hellfest dokaze tito
dieru vyplnit' naostrenym nozikom.
Klasicky krvavy slasher mierne
upraveny pre novl generaciu
divakov pomrkava i na matadorov
zanru ako ja a pri servirovani
krvavého masakru si neberie
servitky. Mne takato priamociara
jazda pripadala ako prijemné
osvieZenie v zaplave hororov,
ktoré sa hrajd na budovanie
nejakého neurcitého strachu, boja
sa preliat' cerveny zilovy dzisik a
kostrbato vysvetl'uji v zbytocnej
snahe dat' hororu hlbsi zmysel."

Jan Hamlik
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RECENZIA [PATRANIE| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2018,101 min

REZIA: Aneesh Chaganty

SCENAR: Aneesh Chaganty, Sev Ohanian
PRODUKCIA: Timur Bekmambetov,

Sev Ohanian, Natalie

Qasabian, Adam Sidman

HUDBA: Torin Borrowdale

HRAJU: John Cho, Debra Messing,
Joseph Lee, Michelle La, Sara Sohn

PLUSY A MINUSY:

+Scenar

+\Vyuzitie
novodobych
technologii

+ Herecké vykony

+ Nepredvidatel'ny
dej

+ Originalne
spracovanie

- nic

HODNOTENIE:

1 0. 0.8 & ¢

Patranie

PRAVDA JE NIEKEDY VRTKAVA

Film Patranie mal svoju premiéru uz
na festivale Sundance a momentalne
ho najdete aj v slovenskych kinach. Ide o
prvy celovecerny film reZiséra Aneesha
Chaganty, ktory napisal aj scenar.
Patranie zaujme v prvom rade tym, Ze
sa celé odohrava len na smartfonovych
a pocitacovych obrazovkach. Tohto
experimentu sa vSak netreba bat',
divaka v kine ¢aka napinava drama.

St'astie je len docasné

Zaciatok filmu vas vtiahne do zivota rodiny
Kimovcov. David Kim (John Cho) a jeho Zena
Pam (Sara Sohn) ZijG St'astny zivot aj so
svojou dcérou Margot (Michelle La). Divak si
prejde celou histériou rodiny prostrednictvom
obrazkov a videl. Idylka sa zmenf v ¢ase,
ked' ma Margot nastapit' na strednd Skolu,
pretoZe jej matka vazne ochorie a zomrie.

Otec a dcéra sa snazia vyrovnat' s touto
skutocnost'ou. Aby toho nebolo malo,
jeden vecer sa Margot nevrati domov zo
stretnutia Studijnej skupiny. David Kim spoji
sily s popularnou detektivkou Vickovou
(Debra Messing) a cez dcérin laptop sa

116 | Generation

pomocou internetu snazi vypatrat', ¢o sa
stalo jeho dcére v noc jej zmiznutia.

Sposob natacania
neobmedzuje

Clovek by si povedal, Ze na obrazovku
pocitaca hl'adel uz v praci a do kina preto ist'
nemusi. Opak je vSak pravdou. Premysleny
scenar s dovtipom wyuzil v podstate vsetko
z repertoaru socialnych sieti v prospech
filmu. Ci uz i8lo o Facebook, YouTube, Skype,
Instagram alebo streamovanie, nikdy ste
nevedeli, Co sa stane d'alej, ¢im vas film drzal
v napati. Vsetkymi tymito prostriedkami film
na jednotku zobrazuje zGfalost' situacie.

Urcitym spdsobom to nati divakov
zamysliet' sa aj nad ich pouzivanim
socialnych sieti. Dondti vas rozmysl'at!,
ako by ste reagovali v danej situacii vy.
John Cho tento film v podstate nesie
svojim hereckym vykonom na ramenach,
¢o je vzhl'adom na zameranie filmu na
postavu otca vyborné. Dobre mu kontruje
aj Debra Messing, v Glohe detektivky je
presvedciva, kona logicky a realisticky.
Zaujimavé je, ze chémia medzi otcom a
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(Ne)st'astny koniec

Scenar by bol aj bez efektivneho vyuZzitia
prvkov socialnych médii Gzasny, ked'ze
obsahoval vSetko, Co od napinavej dramy
oCakavate. Divak sa citi ako detektiv a snazi
sa prist' na to, ¢o sa deje. \/ koneCnom
dosledku som vazne necakal, Ze film bude
na takejto vysokej Grovni. Od zatiatku az
po koniec bolo jasné, Ze nejde len o skisku
relativne nového subzanru. Ak mate
naladu na kriminalnu dramu, ktora vyuziva
prvky modernych technolégii, a to hlavne
socialnych sieti, urcite si tento podareny
kisok nenechajte ujst'. Film Patranie je
dostupny v slovenskych kinach vd'aka
spolocnosti Itafilm od 13. septembra 2018.

Adrian Liska
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RECENZIA [KEUKATA CESTA ZA STASTIM| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Heather Harphamova
Kl'ukata cesta za St'astim

Rok vydania: 2018
Zaner: biografické romany

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimava
autobiografia
autorky

+nadherné opisy

"Dojemny pribeh
vyrozpravany
rodicom, ktory
pre zachranu
svojho diet'at'a
musf urobit'
délezité Zivotné
rozhodnutia.”

HODNOTENIE:

1 0. 8.8 & ¢

HEATHER
HARPHAMOVA

Skutodng pribeh
o roditovake
liske a sile
rarhadnilf sa

Kl'ukata cesta za st'astim
RODICOVSKA LASKA A DOLEZITE ZIVOTNE ROZHODNUTIA

Heather Harphamova je americka

spisovatel'ka a divadelna herecka
pochadzajiica z Kalifornie, no Zijica a
pracujiica v New Yorku. V sGicasnosti
wystupuje ako host'ujiica herecka na
univerzitach v Spojenych statoch americkych.
Okrem toho vyucuje na Sarah Lawrence
College a Newyorskej Statnej univerzite v
Purchase. Napisala Sest' divadelnych hier
vratane zdramatizovania romanu Kl'ukata
cesta za $t'astim pod nazvom St'astie.

Autorka Heather Harphamova zhrnula v

knihe svoj Zivotny pribeh v hlavnej Glohe s
opustenou slobodnou matkou a jej dcérkou
Gracie. UZ na prvych stranach knihy sa
stretavame s problémom v podobe neprijemne;
choroby, ktorou od narodenia Gracie trpela.

So zlomenym srdcom, no za pomoci svojej
matky, Heather preZiva strastiplnd cestu Zivota
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svojej malej dcérky. Po zhorseni Gracinho
stavu sa Brian, otec Gracie, vracia znovu doich
Zivota. Cakajd ich mnohé ddlezité rozhodnutia,
na ktorych zavisi Zivot malej Gracie.

NajcastejSim terminom v knihe je

spominané st'astie. \/o vSeobecnosti je
St'astie charakterizované mnohymi vedcami

a psycholégmi ako stav spokojnosti so
Zivotom, blaho, ktoré pocit'ujeme ako St'astie,
spokojnost' alebo povznesenie. St'astie je
vlastne stav psychického uspokojenia a radosti
z dosiahnutia ciel'a v danej chvili. Britski
psycholdgovia zostavili aj vzorec St'astia.
Hlavnd Glohu v fiom zohrava najma zdravotny
stav, priatel'stvo, pohoda a v neposlednom
rade aj osobna charakteristika. Heather
spomina gj isty ,kvocient St'astia’, podl'a
ktorého mame St'astie vopred preduréené

bez ohl'adu na okolnosti. Dalej pide o St'asti

s
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zahriujicom St'astné detstvo v harmonickej
rodine, ktor( autorka nemala, radost' z

jedla, moznost' spoznania kultdr v réznych
krajinach, spoznanie svojej zivotnej lasky

¢i narodenie diet'at'a. St'astie je, bohuzial',
vrtkavé:,Chcela som ho presvedCit', Ze som
St'astna, no ista som si bola len tym, ze som
doranana a slabo vybavena na prekonavanie
d'alsich prekazok. St'astie je doasné, preto ho
za chvost.” (s. 133) Netreba ale zabldat', ze
nech je akokol'vek zle, vzdy moze byt' lepsie,
a preto je dolezity pozitivny pohl'ad na Zivot,
a tak St'astie, ako sa hovori, pride samo.

Myslim, Ze sa viaceri zhodneme, ze
najvyznamnejSie St'astie je narodenie diet'at'a.
Ja som sice diet'a na svet eSte nepriviedla,
ale postava z knihy ano, dokonca dvakrat. Po
prvom pdrode nam tato Cerstva mamicka
prezradila, ¢o sa jej po narodeni svojho
diet'at'a odohravalo v hlave: ,Nasledujicich
desat' hodin som lezala a bdela, ovoniavala
jua nemohla uverit', Ze to telicko leZi teraz

pri mne. Odkial' sa vlastne vzala? PravdaZze,
chapem biologické zakony —viem, o je
gendm, o sa zvycajne odohrava pri timenych
svetlach a hudbe Richarda Bucknera, poznam
kl'ukatd Spiralu DNA. Jej narodenie bolo

na jednej strane Gplne vSedna zaleZitost'
(kaZzd{ mindtu sa narodT dvestoStyridsat'pat’
deti), na druhej zazrak rovnajci sa piatim
bochnikom chleba a dvom rybam, ktorymi
Jezis nasytil vel'ky zastup. Bolo t'azkeé uverit',
Ze najprv nebolo ni¢ a odrazu bum! —a bola
tu.” (s. 10) Opisuje to bezpochyby nadherne.
Vel'kym pozitivom je, ze v takomto duchu

sa nesie cely pribeh. Ide o prijemné &itanie,

v ktorom preZijete v3etky pocity autorky
potas jej zivota spolu s fiou. Ci uz je to laska,
radost', bolest, strach, alebo 5t'astie.

Dielo je zaujimavé aj z dovodu, Ze dej

je pisany v dvoch ¢asovych rovinach (v
minulosti aj pritomnosti), ktoré sa neskdr
prepoja. Nasledne sa dej odohrava uz len v
pritomnosti. Musim priznat', Ze z nadpisu
som predpokladala, Ze v rukach drzim
motivacn( knihu s citatmi. V podstate je to
pravda, avSak dané dielo moje ocakavania
Gplne prekonalo. Tato GZasna kniha mi dala
do zivota mnoho vynikajacich myslienok
ajalen dafam, Ze ich zuzitkujem spravne.
Autorka nam pomocou svojej publikacie
ukazuje dolezitost' a vyznamnost' odplst'ania
v nasich Zivotoch. Prave od slova PREPAC sa
nas zivot moze odvijat' Gplne inym smerom.
Heather zd6raznuje, a ja s fiou musim

len sthlasit', ze kazdy mame svoj pribeh
Zivota a je len nas, ako ho prezijeme...

Monika Siekelova
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Milovanie s vanilkou

PETRA HEDEROVA

PRIBEH AKO INY ALEBO JE PREDSA NIECIM VYNIMOCNY?

..Tuho ma objal. Zelala som si,aby sa
zastavil cas. Nechcela som mysliet' na to,
ako tie Styri hodiny, co sme pre seba mali, njchlo
ubehnil. Bolo mi strasne dobre a konecne som
sa citila milovana. Stali sme tam asi desat' miniit
a predvadzali romantickeé divadlo cestujicim,
az kym sa vlak nepohol z nastupistia.” (str. 92)

Cerstvo rozvedena Lena hl'ada (techu na
socialnych siet'ach pri flirtovani s muzmi.
Zoznami sa s Marcelom, Zenatym podnikatel'om,
ktory sa zda na prvy pohl'ad vel'mi sympaticky,
galantny a Gprimny. Lenu zaujme natol'’ko, ze
sa rozhodne s nim stretn(t' napriek pat'sto
kilometrovej vzdialenosti. Bude to osudové
stretnutie? Obaja v to tajne dfajd. Po prvom
stretnuti sa ich oakavania naplnia, laska medzi
nimi narasta. Co by to bol ale za pribeh o laske,
keby nemal komplikacie? \/ tomto pripade je
ich dokonca viac ako obwykle. Jednak pat'sto

kilometrova vzdialenost', ktora sa sice na zaCiatku
nezda byt' az tak vel'kd, no ¢asom uz zacina robit'
problémy. Marcel je navySe eSte stale zenaty

a s manzelkou si potrebuje doriesit' majetkové
vysporiadanie skor, ako poziada o rozvod. To, Ze
ma so zenou gj deti, nepridava ich utajenému
vzt'ahu. Napriek vzdialenosti si nachadzaja
sposob, ako sa stretavat' a ich laska neustale
rastie. UkaZu sa aj Marcelove zvlastne sexualne
chat'ky, ktoré musi Lena podstapit', ak si ho chce
udrzat'. Bude odhodlana vyskasat' to s nim alebo
bude vzdorovat' jeho divnym chit'kam? Kniha
Milovanie s vanilkou vSak nepredstavuje nejaky
mimoriadny pribeh o laske. Najprv prichadza
zoznamenie, neskor stretnutie, laska, vytriezvenie
arozuzlenie deja. Uznavam vsak, ze kniha sa

mi ¢itala I'ahko a dokazala ma zaujat'. Nudila

ma iba na zatiatku, kde sa nachadzal podrobny,
niekol'ko stranowy opis hlavnej hrdinky, v ktorom
ju autorka prehnane vychvalila. Dej sa snazila
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spestrit' konverzaciami medzi Lenou

a Marcelom, v ktorych sa preberal ich
vzt'aha ich vzajomné city. Citatel' moze
byt' vtiahnuty do deja prostrednictvom
spominanych priamych konverzacii
pbsobiacich dokonale autenticky.

Rozpravacom pribehu je samotna
hlavna postava Lena, ktora sa ¢asto
prihovara citatel'om pomocou réznych
otazok. Je tak zamilovana, ze sa na Gkor
svojich hranic snazi ziskat' si Marcelovu
lasku najviac ako mdze, robi Gstupky a
chce mu vo vSetkom wyhoviet'. MoZno
preto dala autorka knihe takyto nazov
— Milovanie s vanilkou. Obetava, vasniva,
zasnena laska plna rozkoSe, prehnaného
prispdsobenia, popierania vlastnych
potrieb, ochotna vzopriet' sa vsetkym
prekazkam a domysl'ajlca, Ze vsetko sa
da zvladnut'... az kym nepride vytriezvenie.
Urtite ste aj vy o takejto laske dvoch I'udi
uZ poculi alebo ju dokonca aj sami zazili.

Mne osobne sa pacilo vykreslenie
bezhlavého zamilovania sa - neriesi
sa realita, ¢i ma vzt'ah zmysel alebo
nie. Marcel len chce byt' milovany a
milovat'. Lena je zas schopna Gplne sa
prisposobit' a obetovat' chlapovi, len
aby si ho ziskala. No muzi ¢asto klamda,
avsak nie vedome, v danej chvili naozaj
veria tomu, ¢o hovoria, no potom akoby
zabudli, a tak je to aj v knihe. Toto dielo
odpord¢am hlavne dospelym citatel'om,
pretoZe autorka siahla po odvaznejsich
erotickych opisoch podobnym scénam
v svetovom bestselleri 50 odtieriov
sivej. Sice je to len jeho slaby odvar, no
predsa sa tu objavujd pikantné casti.

Ked'Ze ide o romanticky pribeh, dielo
ma Gzko Specifikovan( ciel'ovd skupinu.
(ita sa jednoducho a dobre, postupna
gradacia deja Citatel'a nti ¢itat' d'alej. Pre
mnohych bude koniec knihy zaujimavy,
no najma prekvapivy. Autorka Petra
Hederova je Zenou viacerych tvari.
Pracuje v IT sfére, hoci duSou vébec nie
je technicky typ. VyStudovala politolégiu
v Trnave, no pisanie o politike nechala
na inych. Zaujima ju skor psychologia a
jazyky. Prilezitostne bloguje, pise hudobné
texty a v minulosti sa venovala spevu.

.Aj ked' ide o vzt'ah dvoch I'udi,
rozoberany takmer v kazdom diele,
kniha zaujme originalnou vonkajSou a
vnitornou formou. Nechyba v nej humor,
ironia a vasniva, zakazana laska."

Lenka Huzvarova
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NOVY EOS B

FULL FRAME
BEZZRKADLOVY SYSTEM

Pripravte sa na dokonaly zazitok z
fotografovania a nakrucania videa. Uréeny pre
buduicnost, avsak kompatibilny s vasimi EF a
EF-S objektivmi, ktoré pouzivate uz dnes.*

Canon

Live for the story_

*Kompatibilné prostrednictvom adaptéra.
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