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ROG Strix SCAR Il nezaostava za svojim predchodcom a prinasa esSte vacsiu silu a Styl pre vase FPS esports hry. Vd'aka
$pickovému displeju so super tzkym ramom a frekvencii 144 Hz s ultra vysokou rychlostou odozvy od sivej k sivej (GTG)
3 ms pre ultra presné zameriavanie, nema Strix SCAR Il konkurenciu! Rychlo reagujuca klavesnica na urovni stolného
pocitaca s technoldgiou Overstroke zabezpecuje presné ovladanie vasho zbrojného arzenaly, zatial’ Co patentovany systém
s viacerymi anténami radu RangeBoost zarucuje velmi spolahlivé Sirokopasmové pokrytie Wi-Fi. Aby ste ziskali vyhodu
VO vojnovej vrave, tento vykonny notebook s operacnym systémom Windows 10 obsahuje tepelny systém HyperCool Pro,
ktory prinasa extrémne chladenie potrebné k vynimocnému vykonu 8. generacie procesorov Intel® Core™ i7 a grafickej karty
NVIDIA® GeForce® GTX 10. Zvyste svoju palebnu silu pomocou Strix SCAR Il — je to jedineCna zbran pre najvacsie bitky!

= S
Kipitev: {) alza.sk | /SUS shop | B &G AuRa) N>

Pohanany 8. generdaciou Intel® Core™ i7 procesora
Viac: www.asus.com/sk
AlAEEEE 1o

*Intel, the Intel Logo, Intel Inside, Intel Core, and Core Inside are trademarks of Intel Corporation or its I DU
subsidiaries in the U.S. and/or other countries. =




M Sialené teplo wyiisti v Sialend hernii jesei

Leto je otravné. Viem, Ze hromada I'udi ho zboZfuje, pretoZe je to cas
dovoleniek a uZivania si, ale osobne som rad, Ze sa pomaly konci. Tepla
bolo dost' a hier malo. Preto je fajn, Ze sa kone¢ne postvame d'alej.

A Ze sa mame k comu. Ohlasenych hier je hromada. Rockstar chysta

Red Dead Redemption, EA Battlefield, Ubisoft Assassin's Creed

a Activision Call of Duty. A mozno sa dockame aj nejakej prekvapujicej kvality.
KaZzdopadne, def ma iba 24 hodin a budeme mat' ¢o robit', aby sme

vas o vSetkom délezitom stihli informovat'.

Difam, 7e ste si potas prazdnin oddychli. Ze ste nabrali energie na zvySok roka,
aby ste popri praci stihli aj ¢o-to zahrat'. O vSetkom délezitom vas budeme
samozrejme informovat', aby ste vedeli ten svoj ¢as na hranie vyuzit' co
najefektivnejsie. Ci uz prostrednictvormn Gamesite.sk alebo prostrednictvom
magazinu Generation. TerajSie ¢islo vam napriek relativnemu tichu prinesie
mnozstvo hodnotného obsahu a prevedie vas viacerymi katmi zabavy.

Prijemné Citanie prajem.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Editorial

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT?
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Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:
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Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat' aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.
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>> Richard Mako

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

SMNPER
GHOST WARRIOR

Sniper: Ghost Warrior Contracts

NovU hru série sme tak skoro necakali

Spolocnost' Cl Games prekvapila ohlasenim
noveého dielu Sniper: Ghost Warrior.

Ohlasenie je prekvapujlice preto, pretoze
predchadzajiici diel Sniper: Ghost Warrior 3 bol
piny rdznych chyb a problémov so stabilitou,
nasledkom coho spolocnost' stratila vel'kd
Cast' finanénych prostriedkov a Tomasz Gop,
wykonny producent, priSiel o svoje miesto.

Podl'a vsetkého ale tvorcovia série chci

zachranit' jej reputaciu tym, Ze sa
odklonia od stylu predchadzajiceho dielu

Walking Dead

Pripravovana hra Overkill's

The Walking Dead sa nedocka

vydania na vsetky platformy naraz.
Zatial' ¢o PC verzia pride

uz 8. septembra 2018, konzolové verzie
sU odlozené az na 8. februar. 2019.
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a prinesu o nieco linearnejsi zazitok.
\Vyvojari hovoria, Ze dizajn vytvorili

na zaklade feedbacku hracov, ¢ize
nebude tu Ziaden otvoreny svet,
multiplayer bude pritomny okamzite
privydani a hratel'nost' bude vystavana
na kontraktoch s hlavnymi a ved!l'ajSimi
misiami, za ktoré budeme dostavat'
Zoldniersky plat. Kontrakty budeme méct'
opakovat' a svoj prijem tak zvySovat'.
Mapy majd poskytovat' dostatocné
taktické vyzitie a budeme sa méct' na

CONTRAGTS

nich pohybovat' vol'ne. A snipersky
systém ma byt' najlepsi, aky tu kedy bol.

Hra sa ma odohravat' v prit'azlivom

a komornom prostredi ve¢ne
zasnezeného Sibiry, Cize si nezabudnite
pribalit' aj niekol'ko parov teplych
ponoziek. Ci nam bude tsmev
zamfzat'len z chladného pocasia,

alebo nam opat' zamrzne aj z kvalit
hry, zistime buddci rok, kedy hra

vyjde na PC, PS4 a Xbox One.

Hraci PUBG si uz dlho do hry
Ziadali pridanie tréningového modu

a strelnice.

Autori ich konecne vypoculi a oba budd

RATTIERRTIINAG

do hry pridané eSte tento september.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY
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SETTIERS

ULTIMATE COLLECTTON

Dark Souls skoncil Settlers

Iba remastery Pokracovanie!
B From Software boli na tohtorocnom Gamescome s ich novou l Stari hraci vynoria slzu nostalgie. Settlers sa oficialne
hrou Sekiro: Shadows Die Twice. stava najdlhSie existujlicou sériou stratégii vobec.
No fanGsikovia ich majd v pamati najma pre sériu Aj ked' sa uz myslelo, Ze po roku 2010, ked' vySiel
Dark Souls, a preto je logickou otazkou, & sa planuja k sérii vratit'. posledny diel The Settlers 7: Paths to a Kingdom, to
maja ,Usadlici® definitivne spolitané, div sa svete, oni
.Planujeme pripravit' mnoho zaujimavych a Cerstvych nabrali treti dych a prichadzaja s novym dielom, nazvanym
zazitkov," vyjadril sa Miyazaki v interview. ,Dark Souls séria sa celkom prozaicky — The Settlers. Hra bude obsahovat'
skoncila," povedal Yasuhiro Kitao z From Software. ,Chceme, typickd hratel'nost' série vratane multiplayeru
aby ste hrali hry, ktoré chceme pripravovat'. Preto vas prosim, a kooperacie. Ubisoft planuje vydat' hru az buddci rok,
aby ste zostali naladeni na projekty, ktoré chystame." konkrétnejSie niekedy v priebehu jesene 2019.
VIEME, ZE UZ COSKORQO...
B ...po Odyssey neuvidime novy B . .nie tak Uplne Coskoro, B ..Survival hra DayZ sa
Assassis Creed minimalne rok. no tentoraz pozname aspon majitel'om konzoly Xbox One
datum vydania Ace Combat 7. predstavi uz 29. augusta, ked'
Séf Ubisoftu Yves Guillemot pride do Xbox Game preview
to od6vodnil tym, Ze autori Hra mala povodne vyjst' eSte programu. Hraci, ktori si budd
sa planujd dlhodobo venovat' v roku 2017. Datum bol nakoniec chciet' titul vyskasat', dostand
podpore tejto hry a Ze je stanoveny na 18. januara 2019 jednu hodinu hrania predtym,
do nej pripravena hromada pre Playstation 4 a Xbox One ako si ju budd musiet' zakapit'.
obsahu na mesiace dopredu. a 1. februara na PC. PS4 verzia zatial' nie je znama.

GoW NG+

Ak ste sa do God of War ] Hanamura je spat'! Tato mapa sa

zamilovali rovnako ako my, - po mesiacoch prerabania opatovne
moze vas tesit', ze bude " vrati do hry. Hlavnou zmenou je,
do hry pridany NG+ mad, ktory . Ze naklad teraz tlacia obe strany
do hry prida masivne zmeny na jednej linke" a naklad bude

a dodatky. striel'at' do fortov, nie do jadra.
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HTC Vive v ramci vel'trhu Gamescom oznamilo zaciatok
predobjednavok bezdrotového modulu Vive Wireless
Adapter. Pouzivatelia virtuainej reality tak ziskaji moznost'
zbavit' sa kabla, ktory ich pita k PC bez toho, aby museli
zl'avit' z narokov na prémiovi virtualnu realitu.

Ku kazdému modulu Vive Wireless Adapter navyse ziskajl aj dva
mesiace bezplatného ¢lenstva v programe Viveport Subcription s
viac ako 500 titulmi, medzi ktorymi nechyba ani nova akéna hra
Seeking Dawn. Predobjednavky budi spustené uz 5. septembra

2018 na webowych strankach www.vive.com a v obchode Alza.sk.

Cena bezdrétového adaptéra bola stanovena na 345 €. Zakladné
balenie obsahuje vSetko potrebné na prepojenie s headsetom
HTC Vive. Na pripojenie headsetu HTC Vive Pro bude potrebny
eSte balik prisluSenstva obsahujici zodpovedajdci prepojovaci
kabel spolu s drziakom a penovymi stielkami za 75 eur.

.Uz pri zatiatkoch HTC Vive sme mali viziu prémiovej virtualnej
reality bez kablov, Co si priali aj pouzivatelia a firemni zakaznici.
Mam radost', Ze sa nam v spojeni so spolocnost'ami Intel a

..........................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

..................................................................

VIVE WIREL

DisplayLink podarilo vytvorit' Vive Wireless Adapter, ktory naplfia
nasu viziu." Paul Braun, generalny riaditel' HTC Vive pre Eurépu

InStalacia bezdrétového modulu Vive Wireless Adapter je
otazkou niekol'kych mindt, potrebnych na montaz PCl-e karty
do PC a pripojenie senzora s dosahom 6 metrov a uhlom
zaberu 150°. Ten pracuje s technolégiou Intel WiGig, ktora
funguje v nezarusenom pasme 60GHz a pre prenos obrazu
vyuziva XR kodek spolo¢nosti DisplayLink. Vd'aka tomu sa
pouZivatelia mdzu tesit' na nizku latenciu, vysoky vykon

a hodiny prevadzky na jedno nabitie. Napajanie adaptéra
zaisti PowerBank HTC s technolégiou QuickCharge 3.0, ktord
zakaznici najdu v baleni a budd ju moéct' vwuzit' aj na dobijanie
smartfonu. DalSie powerbanky bude mozné dokdpit".

.Bezdrétové pripojenie reprezentuje skutocny prisl'ub
virtualnej reality a nasej hry Seeking Dawn. Seeking Dawn
vyuZziva bezdrétova virtualnu realitu naplno a verime, Zze
posunie vnimanie VR obsahu tym spravnym smerom."
Freeman Fan, zakladatel' a CEO Multiverse Entertainment.

..................................................................



ASUS ROGE Phon@

Eurdpsku premiéru si na vel'trhu
Gamescom 2018 odbil hracsky
smartfon ASUS ROG Phone.

Zaujme svojim agresivnym dizajnom a
dominantnym 6-palcovym displejom

s obnovovacou frekvenciou 90Hz, 1ms
odozvou a podporou HDR. Je vybaveny tym
najvykonnejsim hardvérom, ktory v sti¢asnosti
predstavuje Cipset Qualcomm Snapdragon
845 pozostavajlci z osemjadrového procesoru
so zakladnym taktom 2,96GHz a z grafického
akceleratoru Adreno 630. Takto vkonny

Cooler Master vd'aka exkluzivnej
spolupraci s AMD uvadza na trh
oficialny chladi€ 2. generacie procesorov
AMD Ryzen Threadripper.

Wraith Ripper disponuje dvoma oddelenymi
vezami a siedmimi trubicami zarucujacimi
pokrocily odvod tepla a vel'kd styénd plochu

SUOU G OHISNSY

Cipset vyzaduje kvalitné chladenie, o ktoré

sa stara systém GameCool. Vd'aka nemu

si budete moct' vychutnat' aj narocné tituly

pri stabilnom pocte snimok. Konstrukcia
smartfonu sa vyznacuje Specialnymi bonymi
portami a citlivym ovladanim s dvojicou
programovatel'nych ultrazvukowych AirTriggers
a haptickych ovladacov. K dispozicii bude

aj rdzne prislusenstvo ako napr. TwinView
Dock s druhym integrovanym displejom alebo
dokovacia stanica pre pripojenie k stolnému PC.
Nechyba rychle nabijanie Asus HyperCharge

a RGB podsvietenie s podporou Aura Sync.

optimalizovand pre procesor Threadripper.
Striedmy cierny dizajn chladi¢a obohacuje
nastavitel'né RGB LED podsvietenie a vrchny
kryt s Threadripper logom. PouZivatel'om

je prostrednictvom softvéru umoznené
nastavenie rychlosti, farieb a réznych rezimov
podsvietenia. Cooler Master Wraith Ripper bude
k dispozicii od 27. septembra za 119 eur s DPH.

Logitech G PRO Wireless

Logitech ohlasilo hernd mys Logitech

G PRO Wireless, prv( bezdrotovd hern(
mys s technoldgiou LIGHTSPEED, ktord
si navrhli profesionalni e-Sportovci
sami pre seba a je vybavena Spickovym
16K snimacom Logitech G HERO

(High Efficiency Rated Optical).

.....................................

Acer Orion

Spolo¢nost' Acer uviedla nové pocitace
Predator Orion 3000, 5000 a 9000,
ktoré disponujd procesormi Intel Core
i7 alebo Core i9 Extreme Edition, ale
najma novymi grafickymi kartami
NVIDIA GeForce RTX s architektdrou
Turing s podporou Ray-Tracingu.

....................................

HyperX ohlasilo rozsirenie svojich
sérii Predator DDR4 RGB

a Predator DDR4. Predator DDR4 RGB
je teraz dostupny v rychlostiach

do 4000MHz a HyperX Predator DDR4
je dostupny az do vel'kosti 128GB

a frekvencii do 4133MHz.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

............................................................................................................................

Logitech predstavuje najdokonalejSiu ergonomickil mys

Spolocnost' Logitech predstavila
MX VERTICAL - svoju doteraz
najdokonalejSiu ergonomickd mys, ktora
kombinuje vedecky overeni ergonomicki
konstrukciu s vykonom Spickovych
produktov prestizneho radu Logitech MX.

MyS MX VERTICAL je skonstruovana
tak, aby sa dala prirodzene uchopit’,

asi ako keby ste chceli niekomu podat'
ruku. Jej 57° vertikalny sklon umoznuje
v porovnani s pouzivanim beznej mysi

znizit' svalov( aktivitu az o 10% bez toho,
aby sa akokol'vek narusila funkénost'.
Komfortny tvar mysi vyhovuje réznym
tvarom a vel'kostiam ruky. Textdrovany
gumeny povrch a opierka palca

zaist'ujl pevny a prirodzeny Gchop.

MX VERTICAL obsahuje najlepsi snimac
vo svojej kategorii s vysokou presnost'ou
a rozlisenim 4000 DPI. Vlysledkom je

az Stvornasobné skratenie potrebnych
pohybov ruky a zniZzenie Gnavy pri

praci s mysou. Prepinac rozlisenia
umoznuje okamzite nastavit' rychlost' a
presnost' pohybu kurzoru. S mySou MX
VERTICAL si nemusite robit' starosti, ze
jej dojde energia. PIne nabita dobijacia
batéria vydrzi az Styri mesiace a rychle
jednomin(tové nabijanie vystaci az na tri
hodiny prace. Vd'aka funkciam Logitech
Easy-SwitchTM a Logitech FlowTM
mozete s mySou MX VERTICAL pohodine
prepinat' medzi dvoma pocitacmi,
dokonca medzi nimi prenasat' mysou
data, stbory, obrazky a dokumenty.

MX VERTICAL sa vyznacuje modernym

dizajnom, ktory doplia d'alSie pickové
produkty spolo¢nosti Logitech, ako sd
klavesnica Logitech CRAFT, prezentacny
ovladac Logitech Spotlight alebo
reproduktory Logitech MX SOUND.

MyS MX VERTICAL stoji 109€
a aktualne je mozné ju
predobjednat’ na Logitech.com.

....................................................................................................................

Axis predstavuje PTZ kameru s ochranou proti explozii

............................................................................................................................
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Nova kamera je navrhnuta a
certifikovana podl'a medzinarodnych
standardov pre pouzitie v prostredi

s potencialnym rizikom v{ybuchu, napriklad
v rafinériach, na ropnych plosinach,

v zavodoch na spracovanie potravin

a v chemickych tovarnach.

Obal z nerezovej ocele ma certifikaciu
Standardov s celosvetovou platnost'ou
(ATEX, IECEx, EAC) a poskytuje ochranu
pred kordziou v naroc¢nych vonkajsich
podmienkach a pred poSkodenim
spdsobenym vodou a prachom. Siroké
rozpatie prevadzkovych tepldét umoziuje
instalaciu kamery ako v arktickych, tak
tropickych pdstnych oblastiach. Odolnost'
kamery vsak nijako neobmedzuje kvalitu
jej obrazu. Video v rozliseni HDTV 1080p
s 32-nasobnym optickym zoomom
umoznuje dokonalé priblizenie I'udi a
objektov, ktoré s predmetom zaujmu,
rovnako ako funkcia focus recall, ktora
zaisti, Ze obraz je stale spravne zaostreny

podl'a vopred definovanych zén a kamera
tak umozni bleskovy a presny monitoring
rozsiahleho priestoru. Kamera ExCam
XPT Q6055 je navrhnuta tak, aby sa dala
I'ahko a rychlo inStalovat' a usetrila tak
¢as a naklady na pracu. Vd'aka napajaniu
PoE (Power over Ethernet) staci jediny
kabel pre data aj napajanie a instalacia
potom prebieha spésobom ,.plug and
play". Kameru je mozné I'ahko integrovat'
do existujlcich kamerovych systémov,
takZe sa uSetria naklady na Specialistov,
ktori zariadenie instalujd. Navyse, ExCam
XPT Q6055 vazi menej ako tradicné PTZ
kamery s ochranou pred expl6ziou. Nizka
hmotnost' je ddlezita najma na miestach,
kde problémy sp6sobuje silny vietor. Zdroj
napajania zaist'uje prilozeny AXIS T8154
60W SFP Midspan, ktory umoznuje optické
pripojenie na vel'kd vzdialenost' a méze
tak byt' umiestneny v rozvadzacdi na zemi.
Tym sa zvySuje bezpecnost' a znizuje
mnozstvo potencialnych bodov zlyhania.
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Najpredavanej

Logitech G ohlasila herni mys G502
HERO, ktora je modernizovanou
verziou ikonickej mysi Logitech G502.

Nova mys si navonok zachovava rovnaky
charakteristicky Stylovy tvar ako original,
vnatri ju vsak vylepSuja progresivne
technoldgie. Okrem exkluzivneho
podsvietenia Logitech G LIGHTSYNC RGB,
11 programovatel'nych tlacidiel, piatich
pridavnych zavazi a opleteného kabla
dostala navyse revolu¢ny snimac Logitech
G HERO (High Efficiency Rated Optical)
16K, ktory je aktualne najvykonnejsim

a najpresnejsim snimacom na trhu.
Celosvetovo najpredavanejsia herna

mys sa tak stala eSte lepsou.

Kazdy prvok Logitech G502 HERO bol
navrhnuty tak, aby sa dal prispdsobit'
réoznym hernym stylom. MyS ma 11
tlacidiel, pre ktoré mozno naprogramovat'
potrebné prikazy a makra pomocou
Logitech Gaming Software (LGS), pat'

3,6g zavazi na prispdsobenie hmotnosti

a dva rezimy fungovania rolovacieho
kolieska. Podsvietenie je mozné vyberat'
z priblizne 16,8 miliéna farieb pomocou
technoldgie Logitech G LIGHTSYNC RGB.
Interna pamat' si uchovava az pat' profilov,

a herna mys Logitech G502 dostala HERO 16K

takze spolu s mySou si mbZete vziat'
kamkol'vek aj svoje vlastné nastavenia.

Mys G502 HERO sa pysi Spickovym
snimacom HERO 16K, ktory vynika
rychlost'ou, presnost'ou a citlivost'ou. Je to
doteraz najvykonnejSi a najpresnejsi herny
snimag, aky kedy spolocnost' Logitech
vyrobila. G HERO 16K ma nova optiku
a vylepSeny trasovaci algoritmus, ktory
zaist'uje mimoriadne precizne sledovanie
polohy bez akceleracie, vyhladzovanie
alebo filtrovanie v celom rozsahu rozliseni.
Dokaze snimat' rychlost'ou cez 400 IPS
a pracovat' s rozlisenim az 16 000 DPI
s presnost'ou na jeden pixel. lylepSené
mechanické spinace mysi vznikli v
spolupraci s firmou Omron a vydrzia
az 50 miliénov zopnuti. Celkova
hmotnost' mysi Logitech G502 HERO a

jej t'azisko je mozné upravit' vhodnym

rozmiestnenim dodavanych zavazi.

Mys by mala byt' k dispozicii v oktabri
2018 u predajcov na celom svete
za odporG¢and cenu 89,99 eur.

....................................................................................................................

Novinky HyperX pre PC aj konzolowvych hracov

HyperX, herna divizia Kingston,
predstavila na Gamescom 2018
nové herné periférie. Po Gspechu na poli
PC periferii sa teraz rozhodli
zameriavat' na konzolovy trh a periférie
urcené pre hranie na konzolach.

Medzi novinkami sG miniatdrne
slichadla HyperX Cloud Earbud urcené
pre Nintendo Switch. Tieto Spunty do
usi maju ploché kable, ktoré redukujd
problém zamotavania. Na koncoch
majl 13 mm drivery, na ktorych sa
silikénové nadstavce s réznou vel'kost'ou
na prispdsobenie vasim usiam.

Podl'a stylovej modrej farby hravo
spoznate novy headset certifikovany
a licencovany pre Playstation 4.
Jeho 53 mm drivery pontknu kvalitny
zvuk a nausniky s ocefiovanej pamat'ovej
peny zas prepotrebny komfort pri dlhych
hernych stbojoch. Bez novinky neodidu

ani majitelia Xbox One, pre ktorych je
ur€eny tieZ novy headset v striebornej
farbe. Tradi¢ny PC hraci ocenia nové mysi
HyperX Pulsefire FPS Pro s RGB svetlom
a mechaniceké klavesnice Alloy FPS RGB.
Ako doplnkové periférie predstavili tiez
nové podlozky pod mys Fury S Speed

s peknou Cervenou potlacou a gelova
opierka zapastia ku klavesnici

HyperX Wrist Rest.

Samozrejme na Gamescom 2018
nechybali ani RGB pamate Predator
DDR4 alebo vykonnné pevné disky.
Detailnejsie info najdete aj na Gamesite.sk

o =
.
"-\.\_\_\.-H.

............................................................................................................................
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\Venom pohltil filmovy svet, Toma Hardyho
by sme mali vidiet' ako Venoma trikrat !

Tom Hardy, ktory o chvil'u bude na filmovych platnach zobrazovat'
Eddieho Brocka (Venoma), ma naozaj zaujimavi zmluvu. Ta ho
zavdzuje na tri filmy v Glohe Venoma. Filmy o superhrdinoch

st momentalne v Hollywoode novym Standardom. Tomuto
standardu sa nevyhol ani Tom Hardy, a teda fanisikovia

sa mozu tesit' na Venoma v plnej krase pod reZisérskou
taktovkou Rubena Fleischera (Zombieland, Lovci gangstrov).

Podobné zmluvy, napriklad aj na tri filmy, sG v Hollywoode bezné.
Niektori herci dokonca uzatvorili zmluvy s Marvel Comics na

pdt' ¢i sedem, dokonca aj viac filmov. Momentalne sa chysta
vel'ka expanzia filmov o superhrdinoch z Marvel Comics zo
strany Sony Pictures. Samozrejme ide o filmy, v ktorych Stadio
Sony Pictures vlastni filmové prava. Konkrétnejsie Sony planuje
expanziu Spider-Man univerza. Preto aj zmluva, ktora zavazuje

Mel Gibson a Colin Farrell budt bojovat' v prostredi kartelov!

Novy akcny film od Millennium Films — War Pigs sa bude odohravat' v drsnom
prostredi kartelu. RéZie sa chopil Tommy Wirkola (7 sestier, Dead Snow:
Cerveny vs. Mftvy). Pribeh bude sledovat' skupinu byvalych vojakov, ktori sa
ocitnd na nepriatel'skom Gzemi ako nasadeni drogovi dileri. Buda Celit'
nel'Gtostnému kartelu. VSetko je to vSak pomsta za ich mftvych kamaratov.
Aby toho nebolo mélo, bud( sa zaroven snazit' kartel okradndt'. Pre Mela
Gibsona je to d'alsi film, v ktorom ide o pomyselny navrat do vod Hollywoodu,

kde bol eSte nedavno oznacovany ako vyhnanec.
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Toma Hardyho na tri filmy, dava tym padom vacsi zmysel.

Co vdak mozeme ofakavat' od nového Venoma? V prvom rade
treba pocitat' s tym, Ze Venom je projekt zasadeny do nového
univerza napriek tomu, Ze je spajany so Spider-Manom. O scenar
sa postarali mena ako Scott Rosenberg (Pot a krv), Jeff Pinkner
(The Amazing Spider-Man 2) a Kelly Marcel (Pat'desiat odtiefiov
sivej). Momentalne nie je znama vekova dostupnost' filmu, no
predpoklad je, Ze film bude vhodny aj pre divakov mladsich ako
13 rokov, a to aj napriek temnej a drsnej povahe \Venoma.

Budeme svedkami zrodenia Venoma! Sony pouzije klasick
komiksovi predlohu s nazvom ,Venom: Lethal Protector
miniseries’, kde Eddie Brook pride do styku s organizaciou
.Life Foundation®. Hlavnym protivnikom symbiota Venoma
bude Riot, ktory je jednym z piatich symbiotov.

Sony teda odvazne kraca vpred ruka v ruke s marvelovskym
antihrdinom Venomom. Samozrejme, vo filme st okrem Toma
Hardyho obsadené aj iné zvucné mena. Napriklad Michelle
Williams v Glohe Anne Weying (She-Venom) alebo aj taky Woody
Harrelson, ktory sa zhosti Glohy Cletusa Kasadyho (Carnage).

\Venom je v5ak len Startom do komiksového univerza od Sony
Piuctures. Po Venomovi sa m6zu fanGsikovia tesit' na Marvel filmy
ako Black Cat, Silver Sable, Morbius the Living Vampire a mnoho
inych filmov. Tym, Ze Stadio planuje svoju vlastna sériu, fantSikovia
mozu oCakavat', Zze éra Marvel filmov od Sony Pictures tak rychlo
neskonci. Ako dlho bude trvat' tato nova éra do urcitej miery

bude zavisiet' aj od Gspesnosti a zarobku spominanych filmov.

Venom bude dostupny v slovenskych kinach od 4. oktdbra 2018.

Ben Affleck je zamerany na d'alsi skutocny pribeh

Ben Affleck a Matt Damon spoja svoje sily v bizarnom skuto¢nom pribehu, ktory
zahfna slavny zlogin zahriujlci siet' McDonald's, hru monopoly a jeden vel'ky
podvod. Budeme svedkami d'alSej filmovej klasiky, ako je Dobry Will Hunting?
Historia Bena Afflecka a Matta Damona tomu urcite zodpoveda a momentalne
je jasné, ze priorita pre Afflecka je uz spominany skuto¢ny pribeh. Co véak s
Glohou Batmana? Situacia je momentalne nejasna a na oficialne stanoviska, Ci
sa Ben Afflect ocitne znovu v kostyme Batmana, si budeme musiet' pockat'.



>> NOVINKY Z FILMOVEHO SVETA
>> VVYBER: Adrian Liska

............................................................................................................................

Smrtonosna pasca 6
ukaze mlad'asa Johna McClanea

Prichadzajici filmovy projekt s nazvom ,Die hard: Year
One’ bude sledovat' pribeh mladého Johna McClanea,
ktorého nestvarni len Bruce Willis. Bruce Willis vSak
bude hrat' vel'k( Glohu pri vybere herca, ktory stvarni
mladého Johna v spomienkach. VV tomto prolégu by

sa mala objavit' aj manzelka Johna McClanea, Holly
Gennero, ktorG v prvych dvoch dieloch stvarnila Bonnie
Bedalia. O¢akava sa, Ze sa objavi aj v novom prologu.
RéZie sa chopi Len Wiseman (Smrtonosna pasca

£4.0), ktorému tato slavna séria nie je neznama.

Teoria vel'kého tresku konci'!

Po dvanastich sériach popularny serial Teéria vel'kého
tresku v maji 2019 skonci! Tento serial mal svoju
premiéru v roku 2007 a uz od prvej sezony si ziskal
fandsikov po celom svete. Serial ma na konte 10 cien
Emmy, a to vd'aka hercovi Jimovi Parsonsovi, ktory
stvarnuje postavu Sheldona Coopera. Tedria vel'kého
tresku by mala nadviazat' na novy serial s nazvom
.Young Sheldon".

Strati Eleven postava zo serialu
Stranger Things svoje schopnosti?

Aspon takyto osud si pre svoju postavu zela Millie
Bobby Brown, ktora stvarfiuje Eleven. Here¢ka ma
toto prianie z konkrétneho dévodu. Chce, aby sa
divaci v 3. sérii dozvedeli o tom, aka je tato postava
silna aj bez svajich schopnosti. Urcite ide o nec¢akany
postoj od heretky vzhl'adom na to, Ze jej postava je
Gzko spata so svojimi schopnost'ami. Tretia séria
Stranger Things bude mat' premiéru v lete 2019.

Bles kOVk\/: Nazov hororu je Meet Jimmy. » Netflix ma vo vijvoji pokracovanie filmu Death
» Space Jam 2 ma zrejme koneCne reziséra. » 25, Bond uz nie je pod reZisérskou Note, ktory Cerpa pribeh z mangy a anime Death
Stiidio Warner Bros. momentalne vedie taktovkou Dannyho Boylea. Dévodom boli Note. Prvy Death Note film sa objavil na Netflixe
rokovania s Terencom Nanceom. tzv. kreativne nezhody’. Momentalne sa v auguste 2017, reZisérom bol Adam Wingard.

» Produkéna spolocnost!, ktora patri zvazuje ako nahrada Edgar Wright. » |dris Elba tvrdi, Ze sa neobjavi v d'alSom
Michaelovi Bayovi, sa bude podiel'at' na » Scarlett Johansson je podl'a magazinu Forbes pokracovani Jamesa Bonda. Je tu v5ak

drsnom horore o zlovestnom radiovom najlepsie platenou heretkou v Hollywoode. moznost', Ze herec nehovori médiam pravdu
wysielani, ktoré zabija svojich posluchacov. Najlepsie platenym hercom je George Clooney. a nakoniec d'alSieho Bonda stvarni prave on.
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ASUS ROG STRIX SCAR Il EDITION GL504 PR

Herny notebook, ktory vam
prinesie vwhodu v boji

ASUS ROG Strix GL504 je nastupca
obl'Gbeného a jedine¢ného
herného notebooku GL503. Ten priniesol
nadstandardni vybavu a zmenil

pohl'ad na herné notebooky ako také.
ROG Strix GL504 pokracuje v tomto
koncepte a je opat' o kisok blizsie

k ultimatnemu hernému zariadeniu.

Az do minulosti sa herné notebooky
odliSovali od tych ostatnych najma
vykonom. VVyrobcovia museli pouzit'
vacsie komponenty, a preto boli herné
notebooky t'azké a hrubé. Dnes je
situacia ina a rozdiel medzi hernymi
a multimedialnymi prenosnymi
pocitatmi sa stiera.

Dakovat' za to mézeme najma
grafickym kartam NVIDIA GeForce GTX
10-série, ktorych unikatna architektira
umoznuje maximalizovat' vykon pri
minimalnych rozmeroch grafického gipu.
\/d'aka tomu najdete na trhu aj pracovné
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notebooky, ktoré maja vykon
na drovni hernych zariadeni
a sl elegantné a dobre prenosné.

Herné notebooky sa vSak vd'aka
tejto evollcii mohli posundt' d'alej
a vybornym prikladom sG prave modely
ASUS ROG Strix. Novinka, GL504 Scar I
Edition, je navrhnuta Specialne pre
hracov FPS striel'atiek a vd'aka
15,6-palcovému IPS displeju so
144 Hz obnovovacou frekvenciou a 3 ms
odozvou vam moze priniest' skutocna
vyhodu v boji. Obraz totiz nebude
rozmazany a vsetky akcie budete vnimat'

jasnejsie. Obrazovka okrem vybornych
vlastnosti disponuje aj Stylovym
dizajnom s tenkymi ramikmi po troch
stranach. Vyzera to skvelo a v porovnani
so starymi notebookmi s hrubymi
ramikmi okolo displeja ide o skutotny
medzigeneracny skok. Nehovoriac o tom,
Ze notebook zabera menej miesta.

Spickowy vijkon
a pokrocilé chladenie

ASUS ROG Strix GL504 Scar Il Edition
pohana najnovsi 6-jadrovy procesor
Intel Core 8. generacie v kombinacii
s grafickou kartou NVIDIA GeForce GTX
10-série az GTX 1070. Tieto komponenty
zabezpecujl vykon, ktory naplno vyuzije
vysokd obnovovaciu frekvenciu obrazovky.
Medzi d'alSiu vybavu patri operacna
pamat' az do 32 GB DDR4 s taktom
2 666 MHz a az 512 GB SSD (lozisko, resp.
1 TB SSHD disk. Pevny disk tohto typu




uklada najcastejsie pouzivané sibory do
flash pamate, aby k nim mohol rychlejsie
pristupovat'. Pri vol'be konfiguracie vsak
odporG¢ame zvolit' model, ktory ma vo
vybave systémové SSD Ulozisko a pevny
SSHD disk ako doplnok na ukladanie hier
a d'alSich multimedialnych siborov.

ROG Strix GL504 Scar Il Edition tiez
vynika specialne navrhnutym chladiacim
systémom, ktory je kl'G€ovou vlastnost'ou
pre dlha Zivotnost' notebooku
a pohodIné hranie aj pocas dlhsich
hernych sedeni. Tepelna trubica prenasa
teplo z procesora a grafickej karty na
boc¢né mriezky chladi¢a a zabezpecuje
tak prevadzkovi teplotu pod Grovriou
90 °C. Teplo z notebooku nasledne
vyfukuja dualne ventilatory. Pasivne
chladite sa nachadzaj aj na grafickej
pamati a VRM moduloch, takze chladiaci
systém chladi aj d'alSie komponenty
a vd'aka drobnym dizajnovym Gpravam
dokaze fungovat' az o 27 % efektivnejsie
v porovnani s beznym chladenim. Strix

Scar Il Edition v konfiguracii s grafickou
kartou GTX 1070 ma vo vybave extra
trubice pre eSte (cinnejsie chladenie.

PInohodnotna klavesnica
aj gigabajtove Wi-Fi

Novinka od ASUS ROG disponuje aj
napriek kompaktnym rozmerom plno-
hodnotnou numerickou klavesnicou.
V/d'aka tomu si rychlejSie zvyknete na
prechod z klavesnice stolného pocitaca.
Klavesnica ma Zivotnost' na Grovni
20 miliénov stlaceni klavesov, je farebne

podsvietena v Styroch samostatnych
zénach a disponuje Stvoricou
dedikovanych klavesov pre rychly pristup
k ovladaniu hlasitosti a aplikacii ROG
Gaming Center. Zvyraznené klavesy
WASD vas okamzZite pripravia na akciu.

Vo vybave notebooku najdete aj d'alSie
pokrocilé technologie, ako je zabudované
gigabajtové Wi-Fi pripojenie s podporou
Standardu 802.11ac. Na dosiahnutie
maximalnych rychlosti vsak budete
potrebovat' router, ktory naplno vyuziva
technologiu Intel Wave 2. Bez ohl'adu na to
ASUS vybavil svoj notebook technolégiou,
ktora neustale monitoruje kvalitu
Wi-Fi signalu pre €o najlepsiu kvalitu
pripojenia. ASUS ROG Strix GL504
Scar Il Edition tiez obsahuje HDMI 2.0
port na pripojenie externého monitora
s rozlisenim az do 4K pri 60 Hz. Nechyba
ani Mini DisplayPort, pinohodnotné USB
porty a USB-C port. A ked'Ze poriadny herny
zazitok vyzaduje kvalitny zvuk, vybavil
ASUS svoju novinku zosilfiovacom, ktory
zabezpetuje az 0 200 % hlasnejsi zvuk s
lepSim dynamickym rozsahom a basmi.
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TRENDY TEMA

HP predstavilo novinky z portfolia Omen

] LA £ o

najvacsi stanok

a ukazalo doposial'

Akciu menom Gamescom urcite

nemusime bliZSie predstavovat'.
Nielen vd'aka kazdoro¢nej nadielke
oznameni novych hier a mnozstve sprav
o stave herného sveta a hracoch
samotnych, je akcia pravom oznacovana
za srdce eurdpskeho hrania. Pocas tyzdna,
kedy sa v Koline Gamescom kaZdorocne
kon4, ale neprichadzaji iba spravy o hrach,
¢i hernych Gspechoch, ale stale castejSie
si Gamescom vyberajl spolo¢nosti na
predstavovanie nového herného hardvéru
a funkcionality.

............................................................................................................................
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0 najviac rozruchu sa so svojou novou
ponukou grafickych kariet rady RTX
postarala spolo¢nost' Nvidia, nielen
avizovanymi parametrami, vgkonom
a revollciou na poli zobrazovania hier,
ale aj cenovkou. Na poteSenie hracov
ale nestaci iba graficka karta, ale ide

o cely balik — pocitac, prislusenstvo

a funkcionalita. Preto sme neodmietli
pozvanie pozriet' sa do zakulisia

so spolo¢nost'ou HP Inc., ktora na
Gamescome uz tradi¢ne prezentuje
svoju herne zamerand znacku zariadeni

Omen a ktora prave na tejto akcii
ohlasila jednu GpInd novinku a dve, uz
ohlasené novinky, nam blizSie predstavila

HP so svojimi Omen zariadeniami
naskocili na vinu hragskych zariadeni
a prislusenstva pomerne neskoro, len
pred nieco viac ako dvoma rokmi, ¢o
sa mdZe zdat' oproti znackam ako je
Alienware, alebo Razer ako nic. Ale
vd'aka Sikovnému marketingu a kvalitnej
ponuke sa podl'a najnovsich cisel drzia
Omen zariadenia na Spicke predajnosti
hernych pocitacov v ramci Eurépy. Omen
stanok na tohtoro¢nom Gamescome
zaujal nielen obrovskou rozlohou (ktora
bola vraj doposial' najvacsia, akd HP kedy
na vystave malo) a hernou zénou, ale 3j
moznost'ou poobzerat' si vSetky Omen
novinky priamo na vlastné oci a ruky.

Samozrejmost'ou u vSetkych hernych
znackach sa kazdy rok nové modely
pocitaCov s najnovsou generaciou
procesorov a vykonnych grafickych
kariet, no spolocnosti HP sa vcelku dari
sledovat' trendy nielen na poli hardvéruy,
ale aj po stranke dizajnovych preferencii
hracov. Nové herné notebooky s



preto o Cosi tensie a I'ahSie, aby boli
jednoduchSie prenasatel'né, Omen
pocitace disponuj nielen vykonnym
hardvérom, ale aj lepSTmi moZnost'ami po
stranke konektivity, Glozného priestoru

a funkcionality a prislusenstvo ako myse,
klavesnice a slichadla uz nie st vyrabané
inou firmou ,v spolupraci s Omen", ale
dizajnuje a vyraba ich priamo HP. To
vSetko sa odrazilo do vel'mi zaujimavej
ponuky kde si to svoje najde nielen
vikendovy hrac hl'adajdci ten najvacsi
vykon s ¢o najmenej starost'ami za ¢o
najmensi peniaz, ale aj ti najviac zapaleni
fanatici, ktori sG ochotni investovat' do
svojej zostavy tisice eur. Teraz uz ale

k spominanym novinkam. Tou najvacsou
a takmer najzaujimavejSou je novy herny
desktop s menom Omen Obelisk, ktory
sa pridfza malych rozmerov, no ponika
naozaj vel'ké moznosti dodatocne;j
prispdsobitel'nosti, alebo vylepSovania.
Vo vcelku kompaktnom tele, ktoré

bude dostupné ako v ¢isto kovovom
prevedeni, tak s priehl'adnou bocnicou

z temperovaného skla, sa ukryva vel'ké
mnozstvo jednoducho dostupnych

a Standardnych komponentov.

V/d'aka tomu po tomto desktope
mozno siahnu nielen menej skiseny
pouzivatelia, ktory majd predsudky zo
skladania vlastnych pocitacov, ale aj
nadsSenci, ktory v Omen Obelisk urcite

najdu vel'mi zaujimavy stabilny zaklad
a odrazovy mostik do buddcnosti,
ktory je vel'mi jednoduché prispdsobit’,
¢i vylepsit'. Po stranke vykonu budd
dostupné konfiguracie nielen

s procesormi Intel 6smej generacie, ale
takisto aj najnovsimi Ryzen kdskami
od AMD. Grafické karty budd dostupné
nielen v tradi¢nom GeForce GTX
prevedeni, pocinajic modelom

GTX 1050 Ti, ale prisl'Gbené s uz

aj kisky na architektdre Turing, Cize
Nvidia GeForce RTX aZ do modelu 2080.

V spojeni s kvalitnymi RAMkami
znatky Kingston HyperX, moznost'ou
vol'by medzi nvMe SSD diskom
s HDD, alebo spojenie
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TRENDY TEMA

HDD + Optane a d'alsimi vychytavkami
bude Obelisk urcite zaujimava vol'ba.

Druhou hardvérovou novinkou, ktor uz
mohli hraci zachytit' pred par mesiacmi
a ktora urcite potesila nejedno ucho, ked'
ju zapoculo, s pripravované slichadla
Omen Mindframe Headset. Slichadla
Mindframe bud(@ prvymi hernymi
slichadlami s aktivnym chladenim
nausnikov a kto uz niekedy hral, aj
s vel'mi kvalitnym headsetom, bude
vediet', aky problém vedia byt' spotené,
az horiace usi. Pri ohlaseni tohoto
produktu v maji sme sa nedozvedeli
vel'a podrobnosti, no nakol'ko sa bliZi
¢as vydania, prichadzaja aj d'alSie
informacie a mali sme dokonca moznost'
si na predprodukénom prototype
vyskasat' samotn( funkénost' riesenia.

Mindframe Headset ale nebude
pontkat' iba aktivne chladenie usi
systémom vypnuté-zapnuté, ale teplota
sa bude dat' nastavovat' jednoducho
cez Omen Command Center. Poniknu
takisto funkciu potlacenia okolitého
zvuku, spatny odposluch vlastného
hlasu v redlnom ¢ase a kvalitné latkové
nausniky, ktoré by mali zabezpecit' eSte

............................................................................................................................
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ide o produkt zamerany na hracov,
nemoze fungovat' ani programovatel'né
RGB podsvietenie. Cenovka bude sice
zacinat' az tesne pod hranicou 200

eur, no za takto kompletny produkt,
ktorého komfort sme si mali moznost'
vysk(dsat' na vlastné usi bude tato
investicia urcite dobrym krokom pre
hracov obl'ubujicich herné maratény.

Poslednou novinkou, ktora bola
rovnako ako slichadla, ohlasena
v skresanej forme uz davnejSie, je
Omen Game Stream. Program, ktory sa
postara o pristup ku vykonu nadupaného
Omen notebooku, alebo desktopu aj na
menej vykonnych inych zariadeniach.

\/ jednoduchosti to znamenag, ze
vykonnejsi pocitac, ktory je napriklad
v spalni, je mozné vyuzivat' na
renderovanie hier a odosielanie obrazu
na iné zariadenie, ktoré sa moze
nachadzat' v obyvacke, na zachode,
alebo aj inde. Vo forme, v akej bol
Omen Game Stream zaciatkom roka
ohlaseny, sa vel'mi podobal na existujdcu
sluzbu Steam In-Home Streaming, no
od tej doby ubehlo uz par mesiacov.

Omen Game Stream po novom nebude
obmedzeny iba na posielanie obrazu po
domacej sieti, ale bude sa dat' vyuzit'
cez internet po celom svete. A skvelou
spravou je, ze odosielany obraz uz
nemusi prijimat’ zariadenie s operacnym
systémom Microsoft Windows, ale
vd'aka Androidovej aplikacii si bud
moct' hradi zahrat' aj na smartfénoch,

Ci tabletoch s Androidom. Samozrejme,
pri pouzivani po internete bude zalezat'
na kvalite pripojenia domacej siete

a aj samotnych zariadeni, a urcité
oneskorenie po stranke odozvy bude
minimalne teraz viditel'né, no na buddci
rok by malo prist' 5G pokrytie a takisto
aj novy WiFi Standard, o z Omen Game
Streamu urcite spravi eSte zaujimavejsiu
moznost'. Nateraz ale odpori¢ame ratat'
s hranim skor casual a atmosferickych
hier cez tato sluzbu, ako akéné FPS

kde st okamzité reakcie kl'GCové.

Okrem tychto noviniek sme mali
moznost' blizSie sa pozriet' na nové
Omen 15 notebooky, ktoré sa uz
dostavajd hracom pod ruky od Jala,
vel'mi stylovd a pritom pohodIna
klavesnicu Omen Sequencer
s mechanickymi spina¢mi, ¢i myS Omen
Reactor, ktora uz mnozstvu hracov
pomohla v porazeni nepriatel'ov.

Tou doslovne najvacsou chut'ovkou
bol ale HP Omen X 65 BFGD.
65-palcovy monitor, alebo skor televizor?
Uhloprieckou sa tento panel radi skor
ku televizorom, no s rozlisenim 4K,
obnovovacou frekvenciou 120 Hz,
podporou HDR a G-Syncu zaujme
najma hracov, ktory doposial' o takomto
zariadeni v obyvacke iba snivali. Nazivo,
hrajdc Battlefield 1 je to naozaj zazitok,
ktory si vieme predstavit' v hrag¢skych
domacnostiach uz onedlho. Len keby
nebola ta cenovka taka vysoka. Snad'
sa ale takéhoto zazitku do¢kame
a s nami aj d'alsi obycajny smrtel'nici.

Daniel Paulini
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TRENDY TEMA

Poznate ten pocit, ked' sa v zahranici

[ 4 4

vratite na miesto, ktore ste uz navstivili,
a mate pocit, akoby ste nikdy ani neodisli?

Gamescom niecim takym pre

nas uz je a tentoraz sme si to
po prvykrat uvedomili. Hoci sa ho so
Zeleznou pravidelnost'ou neziicastiujeme
kazdy rok, vzdy je to pre nas nielen
zazitok, ale aj vjzva — priniest' vam
to najlepsie z najvacsej celosvetovej
akcie venovanej videohram.

Na Gamescome je skvelé to, Ze po
niekol'kych ro¢nikoch uZ priblizne viete,
¢o od ktorého vystavovatel'a Cakat'. Firmy
ako EA, THQ ¢i Wargaming sa kazdorocne
pySia obrovskymi stankami, Ubisoft
¢i Square Enix zasa zvykn( postavit'
vel'kd ,zahradu’ tvoren PC stanicami,
kde si navstevnici expa mézu vyskdsat'
niektord z noviniek pripravovanych touto

ra .j*;""
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franclzsko-japonskou dvojicou. Medzi
skuto€nych majstrov megalomanie
potom patri Blizzard, ktory svojimi
dekoraciami v témach sveta Warcraftu
zaberie pokojne aj patinu obrovskej
haly, ak do toho pripocitame aj

podia s vel'’kymi obrazovkami.

.. Wik R0YA LE
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Jedna vel'ka afterparty...

O tom ale Gamescom je — spravit'
pre fanGsikov ¢o najvacsiu Sou, dat' im
okasit' z varky, ktord spoteni vyvojari od
rana do vecera pripravujd a vylepsuja.
Ide o pomyselné vyvrcholenie celého




roka ich prace, aj ked', samozrejme, prvé
husle hra pri premiérach novych titulov
tomto smere kalifornska E3. A ak je
Letrojka’ hlavnym vetierkom, Gamescom
nie je ni¢ iné ako jedna vel'ka, poriadna
afterparty. A tie s niekedy este lepSie.

Tol'ko k staliciam kolinskeho
vel'trhu, ktory sa kazdoro¢ne kona v
priestoroch vystaviska Koelnmesse
a je uznavany ako svetovo najvacsi
hrac¢sky zamerany event. Ak ste tam
doteraz nikdy neboli, predstavte si
spletitd siet' naozaj obrovskych hal,
ktoré s napojené jedna na druha.

Kdesi pomedzi ne vediet' ,hlavny
t'ah’, akasi dial'nica pre vsetkych
navstevnikoch, z ktorej sa dostanete
na vacsinu zaujimavych miest. Prvy rok

bol pre nas celkom chaoticky, no druhy
problémov — a teraz? Naozaj, uz ked' sme
iSli viakom okolo Koelnmesse, zaplavili nas
spomienky na predosly ro¢nik a bolo to,
akoby sme nikdy ani neodisli. Tieto pocity
sa, samozrejme, po vybaveni akreditacie
a vstupe do arealu niekol'koznasobili. Do
istej miery je to pre nas taky ,domov od
domova’. Ak milujete hry, zamilujete si aj
Gamescom; len musite mat' dostatotne
pevné nervy na strkajicich sa Nemcov a
inych Eurépanov, ktorf sa, podobne ako
vy, snazia niekam dostat' ¢o najskor.

... a tie nekonecné davy!

Ked' sa uz bavime o ,tlacenke’,
rozmenme si najnovsi Gamecom na
drobné. Vlystavu tento rok navstivilo

_ i A — -

370 tisic I'udi zo 114 krajin sveta, Co je

0 20 tisic I'udi viac ako v roku 2017. Pre
porovnanie, hlavné mesto Slovenska,
teda Bratislava, ma podl'a oficialnych
informacii priblizne 450 tisic obyvatel'ov.
NieZeby bolo 80 tisic zanedbatel'nym
poctom, niezeby nemala Bratislava
podl'a neoficialnych informacii ovel'a viac
najomcov a niezeby sa na Gamescom
Gplne vSetci navstevnici dostavili

v jeden den, ale... aj tak ,wau!’

Ked' sa Koelnmesse naplni
navstevnikmi, my, novinari, mame to
St'astie, Ze sa mdzeme, podobne ako
stovky d'alSich, uchylit' do biznis zony,
kde zoZeniete to, ¢o sa na akciach ako
Gamescom vyvazuje zlatom — Zivotny
priestor! NieZeby bola biznis zéna
prazdna ako westernové mestecko — verte

............................................................................................................................
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nam, aj tak to vyzera ako pri stanku
s hot-dogmi zadarmo — no pohybuje
sa tam ovel'a lepSie, nehovoriac o
tom, Ze na WC nemusite ¢akat' desat'
min(t. Hold, nikto ale nikdy nepovedal,
Ze Zivot herného novinara je I'ahky.

Kruta realita Gamescomu

Aj ked' je biznis zona skvela, pokial'
ide o schddzky, rozhovory, vysielanie
vlogov a podobné, pracovne ladené
veci, srdce Gamescomu je vystavené
na obdiv vSetkym v podobe tzv.
zabavnej, teda ,Entertainment zény".

TG tvori vacésina z 11 hal Koelnmesse
a prave tam sa, ako uz urcite spravne

UK INDUSTRY STAND
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tusite, nachadzajd vsetky poklady v
podobne stankov hernych stadii ¢i
vydavatel'ov. Okolo tych sa, ako nejaké
.vyhajpované’ anakondy, obtacajd
davy fanasikov tvoriace dlhocizné
rady. To je realita Gamescomu: 2
hodiny ¢akate, 10 mindt sa hrate.

A€o tento rok u navstevnikov ,ficalo”
najviac? Stanky s hrami ako Sekiro,
Destiny 2, Marvel’s Spider-Man ¢i Dying
Light: Bad Blood mali pri sebe vzdy
kilometrové ,56ry’ Cakatel'ov, ktorych,
ako odmena za trpezlivost', Cakala chvil'ka
hernej rozkose a moZno nejaké to tricko.

\ mnohych pripadoch vSak bolo
zazitkom uz len vidiet' niektory zo

stankov a nasat' td atmosféru. Mnohé
vystavné plochy skrasl'ovali obrovské
sochy hrdinov z videohier, stanky s
hrami ako Overkill's The Walking Dead Ci
Metro: Exodus mali zasa tak vychytané
tematické dekoracie, Ze len ist' okolo
stalo za to. Ocenenie za najlepsi stanok
sice ziskal Fornite, ale nasi favoriti
zostavajl jasni. Keby ste tam boli,
urcite by ste nam dali za pravdu!

Tak zasa o rok

Rozpisovat' sa o hrach, ktoré sme videli
alebo ktoré sme si mohli priamo na mieste
vyskdsat', teraz nema zmysel — nase
dojmy a postrehy zverejiiujeme postupne
na strankach portalu Gamesite.sk, kde
sa im dostane adekvatneho priestoru.

Ak ste tak eSte nespravili, urCite na ne
hod'te ockom teraz aj v nasledujicich
tyzdnoch, bude toho len a len viac! A
spomenuli sme, Ze chystame aj st'az o
.goodies’, ktoré sme si domov priniesli?

Okrahly 10. ro€nik Gamescomu je uz
sice po mesiacoch dohadovania schddzok
a samotnej Stvordnovej realizacii za
nami, ale jeho dozvuky nam este nejaky
¢as budu zniet' v uSiach. Ur€ite nie az do
d'alSieho roc¢nika, ale eSte stale mame
tol'ko veci, ¢o vam chceme ukazat'

a prerozpravat'... ale vSetko pekne
postupne. UzZivajme si, kym to je, ved'
do augusta 2019 je to este cely rok!

Viac informacit a fotografii
najdete na gamesite.sk.

Mario Lorenc



https://gamesite.zoznam.sk/eventy/gamescom
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Ked' ste v noci z 2. na 3. septembra vysli von, mohli
ste pocut' narek milionov skolakov, ktorym sa rano
zacinala skola, alebo radost' st'astlicvov, ktori si
stadium sprijemia novou technickou hrackou...
Pod'te si nieco vybrat' spolu s nami!
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Lenovo Legion Y530

Nowvy Skolsky rok prinasa nové vyzvy, takze potrebujes prenosny
notebook, ktory t'a za Ziadnych okolnosti nesklame a zaroven

s nim budesS najvacsi frajer v triede. Predstavujeme ti Lenovo
Legion Y530, ktorému tlcie v Gtrobach 6sma generacia vykonnych
procesorov Intel, rychle pamate RAM a najnovsia grafika Geforce
1050 Ti, s ktorou si vychutnas aj najnovsie hry. Styl podciarkne
biele podsvietenie, vykonné reproduktory Harman s technolégiu
Dolby Audio a bleskurychly FHD displej s technolégiou G-Sync.

Cena: 0d 929 €

Acer Swift 3

Nie je to len notebook. Je aj spolo¢nikom — bude na vasej strane
po cely den bez ohl'adu na to, akym vyzvam budete musiet'
behom dna ¢elit'. Ultratenké hlinikové celokovové telo je prijemné
na dotyk a pridava tomuto notebooku na osobitosti. Kvalitny

14 "displej s rozlisenim Full HD 1080p, ostrymi a vernymi
farbami privedie obraz k Zivotu. Ci uz robite vdedny pracu,

alebo sa vysporiadavate s najzlozitejsimi Glohami, s najnovSou
generaciou procesorov vietko hravo zvladnete. Swift 3 pokracuje
v Gsili dosiahnut' vyssiu efektivitu tym, Ze pontka dIh vydrz

na batériu (aZ dvanast'hodinova vydrz) ¢ konstrukciu s dvoma
Gloziskami a umoznuje tak celodennt pracu na pocitadi.

Cena: 670 € (v zavislosti na konfiguracii)

HP Pavilion Gaming Laptop 15

Spaja vyhody dobre prenosného notebooku s vwwkonnym
hardvérom pre hranie hier, tvorbu obsahu a produktivnu
pracu. Nechyba mu teda rychle a vel'ké dloZisko, rychla Wi-
Fi, vwylepseny zvuk a vykonné chladenie v podobe dvojice
vetraciek s vyduchmi v zadnych rohoch laptope, ktoré
zlepsujl pridenie vzduchu a znizuja zahrievanie.

Cena: od 899 €

ASUS VivoBook S15 (S530) a S14 (S430)

Sa Stylové a I'ahké notebooky, ktoré budl dostupné v piatich
farbach a s viacerymi vzormi povrchovej Gpravy. Maja
hmotnost' iba 1,8 kg, resp. 1,4 kg a hriibku 18 mm. Specialny
pant ErgoLift zabezpeCuje pohodIné pisanie a zlepSuje
chladenie. Dalej vynikaji tenkym ramikom NanoEdge po troch
stranach displeja s 86 %, resp. 84 % pomerom obrazovky k
telu. Novinky pohanaja procesory 8. generacie Intel® Core™

az doi7 a graficka karta NVIDIA® GeForce® MX150.

Cena: od 849 €
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Acer Aspire 5

Notebook Acer Aspire 5 bol navrhnuty tak, aby spinil aj tie vase
najvacsie ocakavania. Krasne $tihly dizajn doplifia elegantna
textdra a uhladené hlinikové vnitorné plochy. Ostré a verné
farby 0zijd na 15,6 "displeji s rozlisenim Full HD 1080p a
technoldgiou IPS. Vychutnajte si vysoko kvalitné videchovory

s rodinou a priatel'mi vd'aka vstavanej HD kamere a dualnemu
mikrofénnemu systému.Vezmite si va¢siu pracovni zat'az a
rieste komplikovanejsie Glohy vd'aka silnejSiemu procesoru.

Cena: 766 € (v zavislosti na konfiguracii)

ASUS ZenBook Pro 15 (UX580)

Je vwwkonny notebook pre profesionalov s futuristickym
dotykovym displejom ScreenPad, ktory prinasa Gplne novy
sp6sob ovladania notebooku. ScreenPad inteligentne
kombinuje touchpad a farebny dotykovy displej pre nové
inteligentné spdsoby ovladania Windows aplikacii a
dedikovanych programov — ScreenPad aplikacii. ZenBook
Pro 15 ponUka procesor 8. generacie Intel® Core™ az

do i9 a grafickd kartu GeForce® GTX 1050Ti GPU.

Cena: 1.699 €

Motorola Moto g°

S novym smartfonom Motorola Moto g°, v ktorom sa nachadza
osemjadrovy procesor Snapdragon 450 a grafické jadro Adeno
506, si hravo poradis s akoukol'vek Glohou alebo hrou. Jeho
leskly 3D dizajn je doplneny o takmer bezramikovy displej

Max Vision s pomerom stran 189, takze si na nom ovel'a viac
vychutnas svoje obl'Gbené hry a videa. Ak rad fotis, urcite
vyuzijes dvojity zadny fotoparat s inteligentnym softvérom

na Gpravu fotografii a umeleckymi filtrami. Navyse ho vd'aka
Fast battery charging nabije$ naozaj neuveritel'ne rychlo!

Cena: 249 €
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ASUS ZenFone 5 (ZE620KL)

Je Gzasny 6,2-palcovy smartfon s najnovsim procesorom
Qualcomm® Snapdragon™ 636 a 4 GB RAM. Vynika
bezramikovym dizajnom a 90 % podielom obrazovky k telu.
Je vybaveny dualnym fotoaparatom, ktory sa prispdsobuje
a uci, vd'aka comu vzdy vytvori idealnu fotografiu. Jeho
zakladom je senzor Sony® IMX363, sekundarny 120°
Sirokouhly fotoaparat a funkcie umelej inteligencie.

Cena: od 399 €
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INTERNET
SECURITY
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ESET Internet Security

Ten pocit bezstarostného Zivota. Seminarky, ¢i domace Glohy

za vas nespravi, ale ochrani ich pred hrozbami, ktoré si coraz
vynaliezavejsie. Utocnici dobre vedia, ktoré siibory majd pre vas
cenu zlata. S bezpecnostnym balikom ESET Internet Security

s chranené nie len vase data, napriklad aj pred ransomwarom,
ale aj online platby, vSetky smart zariadenia pripojené k domacej
sieti, i vas notebook v pripade, Ze ho niekde zabudnete, alebo si
ho niekto nepovolany ,poziia". A pre Studentov s platnou

ISIC kartou stale plati 50% zl'ava.

Cena: 49,90 € / 1 zariadenie / 1 rok; 50% zl'ava s kartou ISIC

.

MOBILE
SECURITY

ESET Mobile Security

Neoddelitel'na sGc¢ast' kazdého Android zariadenia. Mate v fiom
predsa vase fotky, videa, spravy, maily, online chaty, ¢i iné
obl'Gbené aplikacie. Naco riskovat'. Uz len predstava, ze by sa
toto vSetko dostalo do nepovolanych rik, a to nemusia byt'

ani cudzie, je desiva. Chrante odtlackom prsta, alebo PIN k6dom
kl'udne aj kazdu aplikaciu zvlast'. Ked' niekomu €o i len

na moment poziciate vas odblokovany smartfon, este to
neznamena, Ze si mdze prelustrovat' jeho obsah. Napriklad vasu
komunikaciu, fotky, ¢i iné vase prudko sikromné zalezitosti.

Cena: 10 € / 1 zariadenie / 1 rok; 50% zl'ava s kartou ISIC

(® 230

Powerbanka LAMAX 10 000 mAh Quick Charge

Powerbanka LAMAX s kapacitou 10 000 mAh je kompaktny
zalozny zdroj na cesty. Vd'aka USB-C konektoru s technolégiou
Quick Charge 3.0 rozpozna kompatibilné zariadenie a ponika
az 4x rychlejsie nabitie vasho zariadenia nez Standardna
nabijacka. S kapacitou 10 000 mAh doda vasim zariadeniam
niekol'kokrat celych 100 % energie, samozrejmost'ou

je moznost' nabijania dvoch zariadeni sGc¢asne.

Cena: 22 €

Power banka ADATA DS8OOOL

Power banka ADATA D800OL sa hodi do kazdej
Studentskej tasky. Okrem samotného zdroja energie s
dvomi USB portami totiz pontka vykonné LED svietidlo,
s ktorym sa Ziadny Student len tak I'ahko nestrati.

Cena: 15€
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HP Deskjet Ink Advantage 3700

Najmensia multifunkcna tlaciaren na svete, ktora je navrhnuta ADATA HV300

tak, aby sa zmestila vSade, kde ju prave potrebujete.

\/d'aka jednoduchému nastaveniu sa mdzete pripojit' a S hribkou 10,3 mm je HV300 jeden z najtensich externych
zacat' rychlo tlacit' zo svojho smartfonu alebo tabletu. diskov ADATA, ktory sa zmesti do kazdého Studentského
Nechajte sa ohromit' vgkonom tejto GZasne kompaktnej vrecka. Vd'aka kapacite az do 5TB uchova vsetky data a
multifunkénej tlaciarne. Vd'aka technolégii HP Scroll Scan projekty, ktoré sd navySe chranené programom HDDtoGO s
si navyse hravo poradi s vacsinou Gloh skenovania. 256bitovym Sifrovanim AES pred neZiad(cimi cudzimi o¢ami.
Cena:59 € Cena: 60 € (1TB), 88 € (2TB), 140 € (4TB), 180 € (5TB)

Mobilny Wi-Fi router TP-Link M7200 4G (LTE) D-Link COVR-C1202/E

Mobilny Wi-Fi router M7200 vytvori bezdrétov( siet' a pripoji WiFi systém pre pokrytie celého domu WiFi signalom, ktory
notebooky, tablety aj mobily cez datové pripojenie LTE (4G). zvladne aj 4K streamovanie. Na rozdiel od tradi¢nych extenderov
Umoznuje zdiel'at' s priatel'mi pristup na internet pre az 10 vytvara D-Link COVR jednu siet' s dosahom aj na naozaj vel'ké
zariadeni sGcasne a vd'aka batérii s kapacitou 2000 mAh vzdialenosti, kde by inak bolo potrebné mnozstvo extenderov.
vydrzi na 8 hodin prevadzky. \/d'aka podpore najnovsej Pri prichode domov vase mobilné zariadenie automaticky
generacie sieti 4G FDD/TDD-LTE poskytuje vytvorenie Wi- pripoji k najsilnejSiemu signalu. Pre zariadenia bez WiFi ponika
Fi siete v HD rozliSeni vo vacsine krajin a regionov. kazdy adaptér 2 vysokorychlostné ethernetové porty.

Cena: 59 € Cena: 154 €
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D-Link Omna 180 Cam HD

Kamera D-Link Omna 180 HD v modernom dizajne sa skvelo

hodi na monitorovanie kazdého interiéru. Oproti beznym Full HD
kameram je kompatibilna nielen s Apple HomeKit, ale aj s Android
zariadeniami. Ma mnozstvo pokrocilych funkcii, dokaze nahravat'
video na microSD kartu alebo do cloudu a ma vel'mi Sikovnd
aplikaciu. Okrem mikrofénu ma integrovany aj reproduktor, takze
si s jej pomocou mdZe napriklad rodi¢ skontrolovat' priamo

z mobilu svoje deti doma a hovorit' s nimi na dial'ku cez internet.
Optika pokryje 180°uhol, ¢ize celG miestnost'. Aj dizajn je skvely.

Cena: 175 €

UltimateEars WONDERBOOM

Specialna konstrukcia reproduktorov WONDERBOOM sa

postara o priestorovy 360° zvuk, ktory zaisti naozaj jedinecny
zazitok z hudby. Ma Cisty zvuk a silné basy, aj ked' je maly. Vydrz
batérie je az 10 hodin, pricom vam na nabitie staci len 2,8 hod.
Dobijanie prebieha prostrednictvom klasického micro USB kabla,
ktory je sGc¢ast'ou balenia. A ked' mate 2, mbZete ich spolu
sparovat' a urobit' kdekol'vek vel'kd party aj z mobilu. Ma IPX7
certifikat (odolnost' proti prachu a vode). Ponorenie zvladne do

1 m hibky aZ na 30 miniit a znesie aj nejaky ten pad na zem.

Cena: 95 €

Creative Pebble

Stolové reproduktory s USB napajanim, 3.5mm jack, 4.4W.
Naklonenie pod uhlom 45° Siri zvuk priamo do vasich usi.

Cena: 1990 €

Logitech G560

Unikatne hracske 2+1 reproduktory s RGB podsvietenim, ktoré
doda vasej hre, filmom, alebo hudbe Gplne novy rozmer.

Cena: 249 €
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Creative MUVO 1c

Bluetooth reproduktor, bezdrétovy, odolny vodi tryskajicej
vode a prachu (IP66), Bluetooth 4.2, 3.5mm Aux-in, 1 x menic
s pInym rozsahom, 1 x pasivny Ziari¢, moZnost' pripojenia

az dvoch bezdrétovych reproduktorov, micro USB.

Cena: 1990 €

BACKSTAGE (DVD Bontonfilm)

Prvy slovensky tanecny film BACKSTAGE uz ajna DVD! 19. .
vychadza na DVD dynamicka lovestory pIna tanca a hudby.

V hlavnych Glohach sa predstavia: Mary Bartalos — Havranova,
Tony Porucha, Ben Cristovao, Ondrej Hraska a The Pastels.

Cena: 11,99 €

MSI CLUTCH GM40

Je symetricka mys pre l'avakov, tak pravakov. Vd'aka tlacidlu na
tele mysSi, m6zete jednoducho prepinat’' rozne DPI rezimy. Mys
vyuziva kvalitné OMRON spinace s dlhou Zivotnost'ou a snimac s
rozligenim az 5000 DPI. Zaujimavy dizajn mysi dopifia logo draka
s logom MSI. Ak hl'adate zaujimavd mys pre l'avakov, tak tu je.

Cena: 3999 €
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Gigabyte AORUS M3
Okrem vysokej citlivosti 6400 dpi pondka moznost' farebného
prispdsobenia, kedy si m6Zete pomocou RGB Fusion vybrat' zo

16.8M farieb podsvietenia mysi vratane svetelnych efektov.

Cena: 35 €
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Celosvetovo najpredavanejsia herna mys dostala upgradde.Nova
mys si navonok zachovava rovnaky charakteristicky Stylovy tvar
ako original, vnatri ju vak vylepSujd progresivne technologie.
Okrem exkluzivneho podsvietenia Logitech G LIGHTSYNC RGB,

11 programovatel'nych tlacidiel, piatich pridavnych zavazi a
opleteného kabla dostala navysSe revolu¢ny snimac Logitech

G HERO (High Efficiency Rated Optical) 16K, ktory je aktualne
najvykonnejsim a najpresnejsim snimacom na trhu.

Logitech G502 HERO

Cena: 89 €

HyperX Alloy Elite RGB

Mechanicka klavesnica ma kvalitné zliatinové telo a vyuziva
Spickové spinace Cherry MX vo vsetkych troch Standardnych
variantoch, teda RED, BLUE a aj BROWN. V/Setky spinace sa
vSak podsvietené samostatnymi RGB diddami s farebnym
rozsahom viac ako 16 miliénov farieb. Vo vnatri klavesnice

je pamat'ovy Cip, ktory v kombinacii s programom NGenuity
otvara nové moznosti. Umozni napr. hra¢om vziat' svoju
klavesnicu kamkol'vek a vSetky nastavenia mat' vzdy so sebou.

Cena: 125 €

!: o il [

Gigabyte AORUS H5

Ponuka kvalitny zvuk slGchadiel, 50mm kovové
reproduktory z berylia, nastavitel'né osvetlenie RGB
Fusion, odpojitel'ny a pruzny mikrofon, pohodIné nosenie
aj pri dlhom hrani, ovladanie zvuku na kabli.

Cena: 55 €

LAMAX Beat BLAZE B-1

Bluetooth slichadla, ktoré zaujma vyvazenym zvukom, kvalitnou
izolaciou okolitého hluku a vykonnou batériou, vd'aka ktorej
hrajd na jedno nabitie nepretrzite az 8 hodin. Ich Stylovy

dizajn sa da jednoducho upravit' zmenou farby nausnikov.

Cena: 44 €
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TRENDY TEMA

Spider-Man, Spider-Man robi to,
co len pavik vie. Dokaze vsade
liezt' a upletie vel'ka siet'...

T
Den 7. 9. 2018, ktory bude odteraz
sviatkom v kalendari hernych a
komiksovych geekov, je datumom vydania
PS4 exkluzivity od Insomniac Games

- Spider-Man. Mnohi z nich a mozno

aj vy poznate univerzum amerického
komiksového vydavatel'stva Marvel.
Snad' prave vd'ake tejto postave, ktora sa
na nielen komiksovom trhu pohybuje uz
od roku 1962. Vitedy sa prvykrat objavil v
marvelovskej zoSitovke Amazing Fantasy
#15 ako diet'a legendarneho spisovatel'a
Stana Leeho a zosnulého vytvarnika
Steva Ditka, ktory mal, mimochodom,
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slovenskych predkov. Hold, bez Slovakov
by Spider-Man asi neuzrel svetlo sveta,
teda nie v takej podobe, ako jeho dodnes
nemenni vizaz nadizajnoval prave Ditko.
Jeho predobrazom a silnou inSpiraciou
bol hrdina pulpovych romanov Spider.
Casom sa Lee a Ditko zacali nat'ahovat'
o prava na charakter Spider-Mana

s Jackom Kirbym, ktory sa taktiez
nemalou mierou podiel'al na vyvoji
postavy. Ideou Stana Leeho bolo
vytvorit' ,,redlnu” personu na pritiahnutie
mladsich citatel'ov, ktori by sa v nej
mohli identifikovat'.

Komiksova postava bola koncipovana

ako sirota menom Peter Parker, ktorého
vychovavali ,adoptivni’ rodiCia teta May

a stryko Ben v New Yorku po tragickej
smrti Richarda a Mary Parkerovcov,

jeho biologickych rodi€ov. Lee a Ditko

ho charakterizovali ako ,oby¢ajného”
teenagera s nutnost'ou riesit' kazdodenné
Zivotné problémy, ako napriklad najst'

si brigadu, nebit' teréom Sikany v

Skole, zvladnut' prvé lasky a podobne.
Superhrdinovska stranka pribehu, alebo
Petrovo alter-ego Spider-man, vzniklo tak,
Ze ho uhryzol radioktivny pavik. Peter
povrchov, pavici zmysel, ktory ho varoval
pred nebezpelenstvom, vel'kd silu a
obratnost'. Pavuciny vSak vystrel'oval zo
zapastnych zariadeni, ktoré si ako brilantna
hlavi¢ka vyrobil svojpomocne. Toto

vSetko mu pomahalo v boji s pouli¢nou
kriminalitou aj so superzloduchmi. Vel'kd
moc, s ktorou prichadza nesporne aj vel'ka
zodpovednost', sa Pet'ko nautil zvladat'

a vyuzivat' v prospech potrebnych az po
vrazde milovaného strycka Bena. Stan
Lee jednoducho miloval pisat’, po vzore

-l’ T




Shakespeara, tragické pribehy hrdinov.
Aj preto je stenolezec jedna

z najpopularnejsich postav

historie komiksu.

Marvel predstavoval Spider-Mana hned'
niekol'kych komikosvych sériach, z nich
jedna vychadzala aj v Ceskoslovensku
(od vydavatel'stva Egmont CSFR). Ale
historicky prva a najdlhsia sa nazyva
The Amazing Spider-Man. V priebehu
rokov sa postava Petra Parkera vyvijala
od plachého Studenta — bifl'03a, alebo
nerda, ak chcete, na strednej Skole v New
Yorku az po strapeného, ale brilantného
vysokoskolaka, uitel'a na Statnej Skole,
vedca, majitel'a firmy, manzela, otca...
Pocas svojej superhrdinovskej kariéry sa
pripojil k timom Avengers, Fantastic Four,
pomahal X-menom, zamiloval sa do neho
Deadpool a boli na mece s Red Sonjou...
Marvel taktiez publikoval knihy obsahujice
alternativne verzie a vesmiry Spider-Mana
(Spider-Man 2099, Ultimate Spider-Man,
Spider-Ham, Spider-Man 1602, Spider-
Man Unlimited atd".). Vsetky jeho ,klony"
vSak boli prostrednictvom eventu ,Secret
War" zrusené a tie najzaujimavejsie
zlGcené do hlavnej kontinuity komiksu.

Na hre od Insomniac Games sa podiel'ali
I'udia, ktori spidermanovské série pisali—
slovutni Dan Slott a Christos Cage, ktori
spolupracovali na komiksovej sérii Brand
New Day a mnohych inych. Spominam
to preto, ze charaktery v tejto nove;j
hre —hlavne Mister Negative (Martin

Li) — vychadzaja z ich prace. Ostatné
charaktery tak nejako vyliezli ako paviky
z k(ta z celej spidermanovskej historie.

Mister Negative (alt. Mr. Negative)
bol pdvodne ¢insky paserak, ktory po
prichode na brehy USA ukradol identitu
otroka Martina Li. AvSak uniesol ho isty
Silvermane, gangster, Co obchodoval
s ,chemikom’ Simonom Marshallom.
Marshall testoval nové syntetické drogy
na l'udskych subjektoch. Testy mali fatalne
nasledky, no ,Martin Li* prezil. Droga
z neho urobila ,jekkylo-hydeovského’,

rozumejte rozpolteného supercloveka
a Séfa odnoZze ¢inskej mafie v USA,
neskor politika s naoko filantropickymi
maniermi. No v skutocnosti ho hnala
vizia vendetty voci kazdému, kto mu stal
v ceste. A do tejto krvavej cesty sa mu
nevyhnutne postavil aj Spider-Man.

Potom tu mame megalomana,
psychopata a tovarnika Normana Osborna.
Sialeny majitel' zbrojovky Oscorp sa
po nehode s vojenskou chemikaliou
rozhodol, Ze ovladne newyorské podsvetie
s jasnym odkazom zastancu prava. Tym
odkazom bolo zabitie Spider-Mana v
maske strasidla s prezyvkou Green Goblin.
Ich rivalita zasla az tak d'aleko, Ze Green
Goblin zabil, po odhaleni Petrovej identity,
jeho priatel'ku Gwen Stacyova. To si
Parker vycital snad' eSte viac ako
smrt' stryka Bena. Neskdr Osborn
zabranil mimozemskej invazii a dostal sa
k vedeniu SHIELD-u, respektive Avengers.

Wilson Fisk alias Kingpin — 1 tona
svalov, 2 tony inteligencie, 3 tony dolarov.
Prave masa svalov a vel'ky mozog, pasia
pre Sumo spolu s vypratymi peniazmi,
privrzencami a podplatenymi pravnikmi
robia z tohto kriminalneho bossa jedného
z najnebezpelnejsich protivnikov nielen
Spider-Mana, Daredevila, ale aj Punishera.

Obvykli podozrivi boli vzdy vysledkami
tragickych experimentov ved(cich
k nadl'uskej sile. Zoomorfni Scorpion,
Rhino, Vulture, ¢ Doc. Octopus maja
v Parkerovskej sage uz tradi¢né miesto.
Tato zoologicka zahrada pavicieho muza

............................................................................................................................
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rada trapi prirodzenymi predatorskymi
mechanizmami. Dalej st tu zloduchovia
ovladajdci urcité formy fyzickej energie.
Shocker vd'aka svojim vibragnym
rukaviciam vladne silou okowych vin,
Electro vam zas nielen Ze vybije poistky,
ale rad smazi obete 220 voltmi.

Tito pani raz mali navrch, inokedy nie
a museli sa proti Spider-Manovi vol'ky-
nevol'ky spojit'. Casto chcel preto svoju
kariéru zavesit' na klinec, ale vzdy nasiel
nejakd motivaciu a silu, aby ich porazil
svojou obratnost'ou ¢i laSkovanim,
¢o ich neustale vyvadzalo z miery.

Superclovek nie je pavQci ostrov, aby
sme parafrazovali, a nezije len vecnym
bojom, leZ sa musT aj kimit', hoc by
mu vystacila ¢ista laska. Peter Parker
si v civile musel privyrabat' u vecne
ufrflaného Séfredaktora novin Daily Bugle
J. Jonaha Jamesona, a to, paradoxne,
fotkami Spider-mana (aj v dospelosti
sa, napriek trvalejsim zamestnaniam,
musel k foteniu uchyl'ovat’).

Niektori znalci francizy Jamesona
prirovnavajd k najhorsiemu zlosynovi
spider-versa, pretoze strasne Spideyho
nenavidel a ruinoval mu povest' cez
noviny. \/ novsich pribehoch sa teta May,
dozvediac, Ze je to jej synovec, rozhodla, ze
mu ju napravi cez socialne siete. Zarobené
peniazky vSak Petrovi boli dobré nielen na
prenajom staromladeneckého kamrliku, kde
uSiel pred vsetecnou tetuskou May, ale aj
na randenie. Istotne si dohl'adate najmenej

............................................................................................................................

32 | Generation

20(!) jeho priateliek. Zaujimavé

z hl'adiska deja isto boli zlodejka Black

Cat (nie nepodobna Catwoman z DC)

a zoldnierska asasinka Silver Sable, ktora

sa vyskytuje aj v hre od Insomniac Games.
Signifikantné vdak boli Gwen Stacyova

a po jej nest'astnej smrti davala Petra do
formy tigra divozienka, energicka Mary

Jane Watsonova. Nakoniec sa aj zobrali.

No potom prisiel J. Michael Straczynski
(Babylon 5) s pribehom One More Day — Dan
Slott s pribehom Brand New Day a milostna
historia vratane manZelstva paru bola
vymazana z reality. To teda nebol jackpot!

Saty robia ¢loveka a kostym superhrdinu.

Nadcasovou Spideyho klasikou je
istotne ¢erveno-modry kostym, ktory
nadizajnoval este Ditko, ale s ,kvetmi",
teda pavucinou v podpazusi, ktord
vytvarnik John Romita sr. zmensil az Gplne
odstranil. Cierny symbioticky kostym
ziskal po udalostiach poévodnych Secret
Wars, ale trocha mu liezol na mozog, ¢o
zaslo az tak d'aleko, Ze terorizoval Mary
Jane, a preto sa rozhodol tejto pijavice
zbavit'. Mimozemska inteligencia sa
ale prilepila na Petrovho rivala Eddieho
Brocka, a tak vlastne vznikol Venom.

Cierny kostym vymyslel Randy Schueller,
fandsik Marvelu. Jeho druhého nositel'a
Venoma zas Todd McFarlane (Spawn).

Iron Spider Armor a jeho vylepSené verzie
s0 zas nanotechnolégiami a umelou
inteligenciou nadupanym darcekom

od Tonyho Starka pri prilezitosti prvej
obtianskej vojny. Pévodny prototyp
nakreslil Joe Quesada. Z predvojnovej éry
v roku 1933 (vlastne z roku 2009) k nam
prichadza aj Noir verzia kostymu, ktory bol
vyrobeny ako nepriestrelna vesta

z kevlaru. Tato pulpova verzia Spideyho
vyuzivala aj klasické palné zbrane tej

éry na boj s gangstrami. Z neslavne;j
klonovacej sagy sa nam naklonoval
Scarlet Spider, akasi verzia podomacky
urobené mikinového kostymu, ktord si
narychlo spichol Parkerov klon Ben Reilly.

Prevlekov mal a bude mat' Spidey
nespocetné mnozstvo, ako v komikse, tak
vo filmoch ¢&i hrach. Preto sa pozrieme
uz len na posledny kostym, Sl'ahnuty
punkovou subkultirou — dZinsova vesta
na ¢ervenom siet'ovanom trikote
s ¢iernym trojuholnikom na hrudi, modré
leginy a €iro z kovovych hrotov na maske.
To je Hobie Brown — lider punkrockovej
kapely Spider Slayers, ktory pomocou
anarchie a hlavne hlasnej hudby vypol
oci a usi (pristroje) Vel'’kého Brata —
Osborna na Zemi 138 uz v roku 2005.

Uznajte — GZasna rozmanitost'
kostymov, nepriatel'ov, vzt'ahov
a spletitost' pribehov Spider-Mana len
dokazuje to, Zze tato postava je pravom
na vrchole rebritka komiksu. Ak by ste
chceli zistit' o jeho spektakularite viac,
urcite siahnite ako po hre od Insomniac
Games, tak i v neposlednom rade po
niektorom z titulov v anglictine, alebo
v Ceskom preklade. Komiksovych knih
s pavc¢im ¢lovekom je na nasom trhu
habadej! Ci ste uz arachnofobici alebo
arachnoholici, ba dokonca arachnofilici,
Spider-Mana prosto musite milovat'!

Laco Orosz
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RECENZIA FWARIOWARE GOLD| 3DS

WarioWare Gold

VCELKU ZABAVNA KRATOCHVILKA

Vecny nepriatel' Maria, ktory
sa obl'Gbenému instalaterovi
prvykrat postavil tvarou v tvar
v legendarnej plosinovke Super
Mario Land 2: 6 Golden Coins, Wario,
sa vracia na scénu, aby mu opat'
zneprijemnil def. Skutocne? Ale
nie. Wario sa tentokrat vratil, aby
zneprijemnil den akurat priamo
vam, a to v sérii zbesiljch minihier.

To, &i sa mu to podari alebo nie,
zalezi na vas a vasich nervoch. Wario
sa moze snazit', kol'ko mu sily stadia,
no ked' si z nedspechu nerobite
t'azka hlavu, moze cerit' zuby az na
Mesiac a vy sa stale budete len dobre
bavit' (sice kratkodobo, ale predsa)

a mat' Gsmev na tvari. Ak ste vSak
trocha nervak, rychliky vas mézu
potrapit' a vyviest' z miery a uz moze
byt' zle nedobre. LenZe to by nebolo
vbbec spravne. WarioWare Gold ma
predovsetkym za (lohu poriadne vas
zabavit', a to aj napriek tomu, ze

o intelektualne hibokd zabavu nepdjde.

Minihry trvaja kratko
a nie su vobec zlozité

WarioWare Gold je ultimatnou
ediciou série WarioWare, ktora
prinasa neuveritel'né mnozstvo
(vySe 300) rdznych kratkych hier
testujacich vas postreh, dovtip
a zmysel pre rychle rozhodovanie.
O ultimatnej edicii nehovorim len
tak nahodou, nakol'ko z tych vyse
troch stovak hier s mnohé priamo
vytiahnuté z predchadzajlcich dielov
série. Ide vlastne o prierez historiou
spojeny s Gplne novymi napadmi.

Hra ponika jednoduchy pribeh
o tom, ako Wario uskutocnuje turnaj
zlozeny z mnohych hier preto, aby
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
Zaner: party puzzle
Vyrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ obrovské
mnozstvo
minihier

+ C¢ira a nicim
nekalena zabava

+vcelku vtipné
minipribehy

- rychlo sa obohra
- chyba hibka
- mnoho minihier

|

b

sme uz videli

HODNOTENIE:

W K KT

si naplnil vrecka Ziarivgymi dukatmi. A aj ked'
celkovo ide o nieco zloZitejSi dej (skutocne len o
malinko), vazne nestoji za ziadne hibsie analyzy,
a preto sa mdzeme posunit' k spominanému
turnaju a jednotlivym herngym maédom. Samotny
turnaj je vlastne zakladnym prvkom a od jeho

postupu sa odvijajd a odomykajd d'alSie. Turnaj
pozostava z mnohych wyziev, z ktorych kazda
sa predstavi samostatnym mini pribehom.

Tie sl(zia skutocne len ako pozadie, no zvacsa
s{ spravne trafené s absurdnymi pointami,
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a preto nie s nudné. Postavy,
ktoré v nich vystupujd, sd blazniveé,
rovnako ako ich Sialené pribehy

a posobia Gsmevnym dojmom.

Minihry sd rozdelené do troch
kategorii, t.j. minihry zaloZené na
stlacani Sipiek alebo tlacidiel, minihry
zaloZené na ovladani stylusom
a minihry zalozené na gyroskopickom
(pohybovom) ovladani. Ci uz Steklite

(.

Gchylne vyzrajaceho chlapa pod
pazuchou, strihate nechty inému
chlapovi, piSete japonské znaky podl'a
predlohy, zapal'ujete lupou zapalky,
alebo hadzete do nakupnych koSikov
kusy obleCenia, v drvivej vacsine

ide len o jeden Specificky Styl.

Casom sa ale dostanete 3
k minihram kombinujacim styly,
ako napriklad vyt'ahovanie zubov

kliest'ami. \V nej natacanim 3DSka mierite klieSt'ami na
spravny zub a stlacenim tlacidla ,A" tie klieSte pouZzijete.

Riesenie minihier ako také nie je nikdy zloZité, no
problémy moézu nastat' v dvoch situaciach. Ak natrafite
na minihru, ktord ste nikdy nevideli a za par sekdnd si
jednoducho nestihnete uvedomit', ¢o od vas hra chce
a tiez v pripade, ze sa Cas na vyriesenie Ulohy skrati. Druha
situacia je z hl'adiska narocnosti akceptovatel'na, nakol'ko
vam predklada vyzvu v nieCom, ¢o uz mate odskdsané.
Prva situacia je vdak omnoho kontroverznejSia a trocha
podkopava hre nohy. A to je aj najvacsia slabina hry.

Pribehy jednotlivych
turnajov maji Smrnc

Na jednej strane je sice nefér, Ze pri novych minihrach
Casto neviete, ¢o je vasou Glohou, no na druhej strane,
ak by ste vedeli, 0 Ccom v nej ide, vel'ka zabava by to
potom nebola. Hra je jednoducho postavena na pocite
z nového, ¢o rychlo preveri vasu schopnost' rozhodovat'
sa v sekunde, no to sa pri opakovani minihier Gplne
straca a nastava nuda. Celkovy dojem ako tak wylepsuje
neustale sa skracujlci ¢as na vyrieSenie situacii, no
samotnym minihram chyba potrebna hibka.

Aj ked' dokazu byt' zabavné (verte, Ze nie vSetky),
s( zabavné predovsetkym len pri prvom pokuse
a pre ich prirodzend naturuy, a teda Ze ide len
o niekol'kosekundové rychliky. Nemajd vsak spominand
hibku, ktora by hracov alebo, lepsie povedané,
minimalne mna, dokazala zabavit' na dIhSiu chvil'u.

Ato aj napriek tomu, Ze okrem pribehového médu
savam v hre odomkne gaj ,Index", v ktorom budete mat'
prehl'adne zoradené vSetky minihry z hry, alebo prvok
JArcade", kde si odomykate, i rovno za dosiahnuté mince
kupujete rozne odmeny. Samotnej hre neprospieva
ani to, ze je tu mnoho uz videnych minihier, ktoré sa
obcas v skutocne zastaralej grafike, ¢im sa zabavnost'
rapidne znizuje s poctom WarioWare hier, ktoré
mate za sebou. Celkovo to vSak, samozrejme, nie je
zla kolekcia srandovnych rychlikov, len jej problém
spociva v tom, Ze je jej zabavnost' az prilis zamerana
na prvy dojem, po ktorom uz az taka zabavna nie je.

Maros Goc
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PREVIEW FINSURGENCY: SANDSTORM" PC

Insurgency:
Sandstorm

POKRACOVANIE USPESNE]

A VEL'MI POZITIVNE HODNOTENE]
INDIE AKCIE INSURGENCY Z ROKU
2014 MA SVO) DATUM VYDANIA
DOSLOVA ZA ROHOM A BRANY PRVE]
OTVORENE] BETY, KTORU VYVOJARI
POMENOVALI JEDNODUCHO BETA 1,
SA OTVORILI PRAVE TENTO VIKEND.

V novej Insurgency: Sandstorm najdeme
prvky taktiky, ale hlavne akciu, ktord maji
vSetci priaznivci FPS (first-person-shooters)
tak radi. Do testovania maji vSak pristup len
ti, ktori si hru preobjednali. Ak sa pytate, ¢i hra
stoji za predobjednavku cez Steam v hodnote
26,99 €, Citajte d'alej a rozhodnite sa sami.

\ hre sa stretavame so stranami Odboja a Obrany
a ich klasickym konfliktom, kde sa vojaci (Obrana)
snazia ukl'udnit' situaciu v oblasti, zatial' co Odboj sa ich
snazi vytladit' zo svojej krajiny. Stboje sa odohravaj
v dnesnej dobe s vwyuzitim smrtel'nych balistickych
pomocok, modernych zbrani a I'ahkych bojovych vozidiel,
no najdeme tu aj t'azsie stroje Ci letecké posily.

Co sa mi patilo zo zatiatku hry bolo, 7e hned' v Gvodnej
obrazovke vyvojari v pravom dolnom rohu obrazovky
d'akovali vSetkym, ktori hru pustili uZ pri tomto prvom
beta testovani a tieZ (po preklikani sa v danom okienku
trosku nizSie) uvadzali hotfixy, ktoré stihli zaviest' uz
pocas neho. Ci tam toto informa¢né okno zostane aj do
plnej verzie hry, to netusim, je vsak prijemné a vébec
nezavadzia a urcite by mi nevadilo ani v budcnosti.

Celkovy dojem z hlavného menu bol dobry, ked'Ze
vSetko davalo zmysel. Snad' az na nastaveni klavesovych
skratiek pod nazvom ,Binds" zatial' ¢o iné nastavenia
hry boli ukryté pod menom ,Controls", pri Com som
sa na chvil'ocku pozastavila, ale ked'Zze som mala ¢o
som hl'adala, la som rovno d'alej. MoZnosti, ako si
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nastavit' vsetky rézne akcie je
fakt neGrekom, takZe sa mozete
vyblaznit' podl'a svojich preferencii.

Dobre, uznavam, sklamanie
prislo hned' ako som sa chcela
s hrou trosku lepSie zoznamit',
ked' mi bol odoprety akykol'vek

tutorial a to ma trosku zamrzelo,
ked'Ze hra pon(ka rdzne zaujimavé
postavy na hranie, no tiez aj celd
skalu zbrani a vylepSeni k nim,
ktoré som mohla testovat' jedine
Stylom pokus-omyl priamo v hre.
Nast'astie sa dalo pocas hrania
vymienat' si zbrane ale aj menit'ich
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nastavenia (napriklad zameriavac z 1,5-ky
na 4-ku). K tomu sa dostanem neskor.

\/ hlavnom menu je moznost' upravit'
si avatarov za obe strany, za ktoré v hre
mozete hrat'. Tak si mdZete vybrat), i
chcete hrat' za muza alebo Zenu, vyraz
tvare, vlasy, v pripade panov aj bradu alebo
fazy (obcas s vtipnymi pomenovaniami ako
Garibaldi, ¢i Anchor — kotva, ktory vam spravi
briadku do tvaru kotvy) a samozrejme
vel'ké moznosti Co sa tyka oblecenia. Zatial'
¢o Odboj ma k dispozicii skor ,domace"
veci typu sust'aky a teplakové spravy,
Obrana sa uchyl'uje viac k vojenskym camo
vzorom, hoci nepohfdnu cool Siltovkou.

Mody

Co sa tyka médov, v tejto bete boli
pristupné 2: kooperatny a verzus.

Kooperacny mod pontka hranie proti
umelej inteligencii (Al), ktora sa snazi

udrzat' svoje checkpointy (pod znamymi
menami Alfa, Bravo, Charlie...) a vy so
skupinou sa ich snaZzite v asovom

limite obsadit'. Super na tom je, Ze ak
zostand z celého timu napriklad len 2
Zivi, akonahle obsadia bod a ma sa ist'
d'alej, zvysok timu je oZiveny s plnou
vybavou a teda m6zu sa pustit' do novych
protivnikov, ktori drzia d'alSi checkpoint.

Ak vam dojde municia, po mape sa
nachadzajd ukryté krabice s municiovu,
ktoré vidite na mape, no nie vzdy s vol'ne
v priestranstve, takZe si k nim musite najst'
cestu. Tiez musim dodat', Ze Al bolo celkom
silné a checkpointy branilo vel'mi dobre.

Verzus je klasicky PvP mad, ktory hrate
proti realnym hracom a ponika na vyber
3 typy, pricom si mozete zakliknGt' pri
hl'adani hry, ktory typ/ktoré typy chcete
hrat' a na zaklade tychto nastaveni vam
bude hra hl'adat' stperov a spoluhracov.
Niektoré typy verzus modu st zname

eSte z prvej Insurgency, takze stari
harcovnici sa urcite potesia, ked' v zozname
najdu svoj obl'Gbeny. Tymi typmi s:

— Push: mate 4 checkpointy, kde jedna
strana tlaci a dobyja ich, druha ich ma od
zatiatku obsadené a brani. Obe strany
maj( k dispozicii povolanie posil, zatial'
vSak Co (tocnici za kazdy obsadeny bod
dostan( 5 vin s posilami a dodato¢nych 5
mindt na dobytie zvySnych checkpointov,
obrancovia maja posily obmedzené.

— Firefight: po mape st rozmiestnené
3 checkpointy. Vlyhrava ten tim, ktory
ma obsadené vsetky checkpointy naraz
alebo eliminuje vSetkych sdperov.
MFtvi hradi s oziveni akonahle ich
tim ziska jeden z checkpointov.

— Skirmish: po mape s ciele (checkpointy
alebo miesta, ktoré treba vyhodit' do
vzduchu), ktoré treba ziskat'. Kazdy
tim ma na starosti cisternu, ktora
zabezpecCuje posily. Akonahle je cisterna
zni¢ena nepriatel'skym timom, postup
vasho timu je vyrazne spomaleny.

Nakoniec som eSte teda videla
v ponuke aj kompetitivny mod, ktory som
ale neskdsila, pretoze ako vyvojari sl'abili,
vSetky nahraté body a ziskané skdsenosti
bud( po ukonéeni bety vynulované
a tym padom nebol ¢as na 10 Gvodnych
zapasov pre zaradenie sa do tabul'ky.

Postavy

Pre kazdy mod mate k dispozicii
urcité postavy, aj ked' pre niektoré mody
je ich menej ako pre iné, aby boli mody
a strany v nich vyvazenejsie. Postav je na
vyber fakt vel'a, no niektoré s poctovo
obmedzené a vyber funguje stylom ,kto
prv pride, ten prv berie". Pre Ziadnu
z postav nie je pevne dané ze musi byt'
v hre, no obcas sa hodia aj schopnosti
inych postav a pokial' sa vam vybrana
postava nepaci, mozete si vybrat' nova (ak
sa uvol'nila alebo nebola plne obsadena),
a d'alSie kolo, resp. zaberanie d'alSieho
checkpointu, postupovat' s novou postavou.

Kazda postava ma okrem Specialnych
moznych akcii k dispozicii aj Specialne
zbrane. Cize ak sa vam lepsie hra
s brokovnicou, urtite si nevyberajte snipera.
) Co mia najviac zaujalo bola pozicia
.Observer" alebo po naSom pozorovatel',
ktory vSak nerobil iba to, Ze pozoroval
hru, no realne vedel poslat' na nejakd
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poziciu stihacky, ktoré zhodili na ciel'
bomby, pripadne bojovy vrtul'nik, ktory
striel'al po protivnikoch. A verte mi, taky
vrtul'nik vie celkom hucat', takze obcas
mozete stratit' prehl'ad aj o strel'be
na zemi. Najlepsie je kryt' sa akonahle
zaCujete hlasku ,Artillery incoming!".

\/ neposlednom rade by som rada
spomenula aj re postav. Mozete si
vybrat' klasickd" (domorod, troSku
mozno geograficky vychodne ladena)
alebo ,americkd" anglictinu. Postavy
hlasia nalety ¢i prebijanie zbrane, no
hlavne fakt ¢asto nadavajd, na ¢com sa
da celkom dobre pobavit'. Aj napriek
tomu je vSak dobré ich pocivat', pretoze
3j to v hre dokaze urobit' vel'ky rozdiel.
A ak uz ndhodou nepocivate, verte, ze
to najl'ahsie, ¢o vas mdze postretndt’, je
piskot v uSiach (vas, aj vasej postawy) z
nedavno blizko vybuchnutého granatu.

Zbrane

Zbrane a ich vylepSovanie priniesol
uz predchodca tohto titulu. Ako som uz
spomenula, kazda postava ma (okrem
pridelenych typov zbrani) k dispozicii ucity
pocet bodov, ktoré si musi prerozdelit' na
vyber zbrani a panciera/kevlarovej vesty.
Tradi¢ne ma kazdy hrac jednu vel'kd pusku,
mald pistol' a n6z, mdze si pridat' k tomu
granaty (podl'a typu stoja 1-2 body za kus),
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ktorych mdZete niest' az 3 kusy, no
maoze to prist' na Gkor prave kevlarovej
ochrany, ktora stoji 1 alebo 3 body,
podl'a stupna ochrany a rozdiel

moze byt' obcas markantny.

Hoci ma kazda zbrar na obrazovke
aj informacie o vlastnostiach a ich
porovnanie so zbranou, ktord mate
vybran(, ako som spomenula uz v Gvode,
chybal mi tutorial, ktory by mi dovolil
Gcéinnost' vsetkych otestovat' v praxi
niekde v bezpeti trénigového arealu.

Doplnkov je tieZ k dispozicii celkom dost',
od kapacitne navysenych zasobnikov, az
po timice Ci optiku, zaleZi na vasej vol'be.
Samozrejme aj tie stoja nejaké body,
takze je potrebné aj tu taktizovat'.

Autori nezabudli ani na to, Ze zbrane
s nebezpectné. Vo vsetkych médoch je
automaticky zapnuty aj .friendly fire", Cize
mozete zranit' svojich spoluhracov alebo

aj seba. Bohuzial' som zazila zle hodeny
granat, ktorym sa mdj spoluhrac upalil

a keby som neutiekla z miesta, zabije aj mAa
(obrazok nizsie). Alebo pri sledovani postupu
mojho timu (mAa uz zabili), chytil do ruky
jeden spoluhrac bazuku a ¢o cert nechcel,
namiesto toho, aby vystrelil pomedzi dvoch
spoluhracov na bliziace sa auto, vystrelena
raketa vybuchla priamo pri spoluhracoch.
Netreba dodavat!, ze hoci to on prezil, nikto
zo z(¢astnenych nebol Gplne nadseny.

Celkovy dojem z hry je u mna vel'mi
pozitivny, ¢as mi pri hrani presiel ako
voda a neustala akcia ma drzala v napati.
Pozapasové Statistiky boli dost' obSirne,
a keby som chcela aj celkové Statistiky
mojej .kariéry" v Insurgency: Sandstorm,
nasla som ich v hlavnom menu pod kartou
.Profile". Okej, chybitka sa kde-tu nasla
(ako napriklad Ze som preskocila krabicu a
dostala sa do uzavretého priestoru, odkial'
som sa naspat' uz nevedela dostat' a ako
jedina Ziva som tym padom nemohla
obsadit' checkpoint), hra je stale v bete a
presne pre toto to autori robia, aby vychytal
muchy pred oficialnym spustenim, no nie?:)

Ak by ste si chceli hru vyskisat' na
vlastnej koZzi, do dnes bola moznost' zapojit'
sa do prvej bety. Ak ste tdto akciu uz
nestihli, ¢i uz kvdli oddychu, festivalom alebo
povinnostiam, 30. augusta sa otvori Beta
2, hoci presné Casy kedy zacne este neboli
ohlasené. Zatial' ¢o pre konzoly (PS4 a Xbox
One) bol datum vydania odlozeny na rok
2019, pre PC verziu je oficialny den vydania
stanoveny na 18. september 2018, takze
ak nestihnete ani jedno testovanie, netreba
zUfat', pretoZe ak ste majitel'mi PC, na hru
si pockate uz len nieco vySe mesiaca!

Veronika Jankovicova
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RECENZIA [THE BANNER'SAGA 3| PC

The Banner Saga 3

KED KRUTA ZIMA PRICHADZA V LETE

Kto by kedy povedal, ze hra
Banner Saga, ktora vysla
v roku 2014 z Gtrob kampane na
Kickstarter, bude takym Gspesnym
fenoménom. A tiez, Ze si ju navyse
obl'Gbi také mnozstvo hracov po
celom Sirom svete. Ruku na srdce,
no tejto hernej sérii sa neda toho
vel'a vycitat'. A prave preto si museli
dat' vyvojari ohromny pozor pri
poslednom, tret'om pokracovani,
aby nesklamali fanasikov. A €i
sa im to podarilo alebo nie, to
sa dozviete v tejto recenzii.

Pribeh je tu znacne
dolezity

Ak poznate predchadzajlce Casti,
istotne si spomeniete na temnych
Dredgov a neustaly boj medzi dobrom
a zlom. Posledné pokracovanie
sa bude niest' v rovnakom duchu.
Svet hry Banner Saga ma ohromny
problém a je na pokraji zrdtenia.
Utecenci utekaja a vy, ako hlavna
postava, budete musiet' tieto
nadl'udské problémy vyriesit', pretoze
temnota oblieha aj posledny kdsok
zeme, ktory doposial' neznicila.

Spojencov je vo svete malo a gj
spojenectvo, ktoré pretrvava, je vel'mi
krehké. Vase rozhodnutia budd mat'
vel'ky vplyv na to, ¢i s vami spojenci
ostand, alebo sa vydaja svojou
cestou. Niekedy budete musiet'
premysl'at' srdcom, inokedy hlavou.
A verte (i nie, stratenie spojenca
moze byt' znacne bolestivé. Pribeh
sa v tret'om pokracovani Banner
Saga odohrava ,na dvoch frontoch".
Jedna Cast' pribehu je situovana
do mesta, kde budete priamo
rieSit' rézne problémy s vladcami,
zradcami, intriganmi alebo s temnymi
nepriatel'mi. Ako bolo uz vyssie
spomenuté, rozlicné rozhodnutia
budl mat' odliSné dopady. Takze
bude len a len na vas, ¢i odpustite
urcitej skupinke ich minulé prehresky
a budete bojovat' po ich boku aj
nad'alej, alebo nie. Rozhodnutie bude
len a len na vas. Celkovo mi tato
Cast' vyhovovala viac a pripominala
mi takd mald ,hru o trony". Najdete
tu nielen trocha politiky, ale aj
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Tahova stratégia
Vyrobca: Stoic

Zapozical: Plan of Attack

PLUSY A MINUSY:

+ grafické
spracovanie

+ pribeh

+ mnozstvo
hrdinov

+trefné dialogy

+ nizke hardvérové
poziadavky

- ak ste nehrali
prvé casti,
zaciatok bude
kostrbaty

- nenadabované
Casti

- kratsia
herna doba

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢

zapas o priatel'stvo, zradu a nel'Gtostivé boje.
Druha cast' pribehu sa pre zmenu odohrava v
podzemi. Tam sa druha skupinka hrdinov snazi
najst' a znicit' zdroj toho, preco sa svet riti do
zahuby. Tato cast' je zase o nieco temnejSia a
poriadne z nej mrazi. Avsak aj tu natrafite na
rozmanité prekvapenia a neotakavané zvraty.

Herny systém je skvely

Pocas hry vediete rozne rozhovory, sledujete
pribeh, a to celé je pretkané t'ahovymi sibojmi,
ktoré do hry sedia viac nez dobre. Politka, na
ktorych sa pohybujd jednotky, st Stvorcové a
nepriatelia zacinaji na jednej strane a vasa




druzina na druhej. Teda s vynimkou
neStandardnych situacii, ked' vas
napriklad nepriatelia obkl'G¢ia. Vam
potom ostava iba to, aby ste sa branili
zubami nechtami. V tychto situaciach
pomdze len rozvaznost' a vhodne
zvolena stratégia. \/ hre najdeme aj
tzv. viny nepriatel'ov. Rozhodnete

sa napriklad so svojou skupinou
chvil'ku si oddychnut' a vyspat' sa.

Co ale ¢ert nechce, z tmy na vas

vyskodi prva vina nepriatel'ov. Pokial'
ju porazite, mdzete utiect' a vyhnat'
sa moznym stratam alebo bojovat'

a narazit' na silného nepriatel'a, tzv.
.bosa". A ak ho poriadne stlCiete,
vypadne z neho nejaky zaujimavy
artefakt. Artefakty tak moZzete svojim
jednotkam davat' pre zvysenie
urcitych Statistik. Medzi jednotlivymi
vlnami si, samozrejme, mozete

svoju aktualnu druzinu upravovat'

a zranenych hrdinov dat' na chvil'ku do bezpecia. Ved'
nahradnik s pInym zdravym pomdZze vzdy viac ako
unaveny a zraneny hrdina. Pripadne tu najdete eSte d'alsi
nestandardny model sibojov. VV dolnom rohu sa vam
odpocitava pocet kol, dokial' pridu nepriatel'ské posily.

Ak stihnete nepriatel'ov dovtedy porazit', mate St'astie.
Ak nie, m6zZe sa stat', Ze posily bud( také mocné, ze im
jednoducho nebudete statit'. Statistiky bojovnikov s
klasické ako v inych videohrach. Navyse tu najdeme rozne
.perky", ktoré vyrazne vylepsujd niektoré Statistiky. A
kazdej postave mozete v neskorsich Grovniach pridat’
tzv. titul, ktory jej vyznamne zvySi atrib(ty. ZvySovanie
atribdtov vsak nie je zadarmo a mifate na to body,

ktoré ste si nahrali pri nekompromisnych stbojoch.

Takto ma wyzerat' yizualne spracovanie

Nebudem klamat', ked' poviem, Ze z vizualneho
spracovania celej série The Banner Saga som cely paf.
Nadherne kreslena grafika, silne inSpirovana umelcom
menom Eyvind Earle je naozaj FE-NO-ME-NAL-

NA! Grafické spracovanie a pribeh idd ruka v ruke a
neuveritel'ne sa doplfaja. Vel'mi dobré je aj hudobné
spracovanie a ak chcete, mdZete si k hre navyse zakdpit'
aj soundtrack. Pokial' vam nie je I'Gto tych par drobnych,
rozhodne to spravte. Trosku ma vsak sklamalo, Ze nie
vSetky dialégy st nahovorené. \V podstate st nahovorené
len niektoré kl'G¢ové rozhovory a animované scény.

Celkovy dabing by kvalitu hry urcite zwysil. Hra
totiz obsahuje mnoZstvo rozhovorov a pocas hrania
sa vase oti jednoducho unavia a Citanie sa stane
¢im d'alej tym Gnavnejsim aktom. Osobne sa mi
niekedy stalo, Ze som po par hodinach dialogy sem-
tam preklikol, lebo sa mi proste nechcelo ¢itat'.

Verdikt

The Banner Saga 3 je hrou, ktord kazdy milovnik
t'ahovych stratégii musi mat'. Teda, nehovorim iba
o tomto jednom pokracovani, hovorim o celej sérii.
Hra prinasa vel'mi dobry pribeh, prekrasne grafické
spracovanie a vel'mi neobycajné herné mechaniky,
ktoré momentalne v tomto hernom Zanri nemaja
konkurenciu. Navyse, tretie pokracovanie je z celej
série asi tym najlepsim vobec. Ak ste predchadzajice
hry hrali, tato je pre vas povinnost'ou, ak nie, ale
predstava o hre The Banner Saga vas neustale laka,
neurobite chybu, ak si celd sériu ihned' zakapite.

Lubomir Celar
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RECENZIA FMOONLIGHTER PC

Moonlighter

OEjCHODNTK ALEBO DOBRODRUH?
A CO TAK OBOJE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: roguelike,
adventira
Vijrobca: Digital
Sun Games
Zapozical: kod ziskany
cez terminals.io

PLUSY A MiNUSY:

+ mix roguelike
akcie a simulacie
obchodu

+ grafické
spracovanie

+dobrodruzna
atmosféra
podlozena
soundtrackom
a pribehom

- relativne kratka
hratel'nost'
v porovnani
s ostatnymi
hrami v zanri

- vylepSenia sd
pre vSetky druhy
zbrani rovnaké

HODNOTENIE:

1. 8.8 .8 0 ¢

42 | Generation

Moonlighter spaja zanre
roguelike dobrodruznych hier
so simulatorom obchodovania.
Navonok nudny prvok tak prinasa
osviezenie do dnes uz bezného
receptu na hru. Hraci maja teda
za Glohu nielen preskiimat'
smrtonosné jaskyne plné pokladov,
ale nasledne ich aj dobre predat'
a zvelebit' tak pril'ahlé mesto.

Pribeh vyvoja hry Moonlighter je
dlhy. Hra zacala bojovat' o priazen
hracov v programe Square Enix
Collective, neskor na Kickstarteri
a teraz uz konecne vysla gj oficialne.
Na prvy pohl'ad iba d'alSia polozka
na nekonetnom zozname indie
roguelike hier, v skutognosti vSak
v sebe skryva nejedno prekvapenie.

Bohatstvo
a dobrodruzstvo
za kazdi cenu

Rynoka bola kedysi vyhl'adavanym
mestom pInym pokladov, hrdinov
a obchodnikov. Slava a popularita
s uz davno zabudnuté a piesne
o nebojacnych bojovnikoch nepocut'
na ziadnom rohu. Do dungeonov
zajde malokto, a tak nie je dévod
vratit' sa do starého mesta.
S Gpadkom mesta klesa aj St'astie
jeho obyvatel'ov, nakol'ko Zivot je
t'azsi nez kedykol'vek predtym. Preto
je na hracovi a Willovi, ktory zdedil

Moonlighter, najstarsi obchod

v meste, aby mestu vratili zasla slavu.

Nikto nevie, odkial' sa dungeony
vzali, no kazdy vie, ¢o skryvaja.
Vizacne poklady, materialy a zahadné
artefakty. Ziskat' ich ale nie je I'ahké.
Kazdy zo Styroch dungeonov je plny

nebezpecnych potvor. Ani ti najvacsi
hrdinovia to tu nemaja I'ahké,
nakol'ko jaskyne stale menia

svoje rozloZenie, takZe kazda
dobrodruzna pat' je prekvapenim.
Tieto miesta prilakali dva typy

I'udi - hrdinov, ktori tdzia po slave

a neboja sa zajst' do najvacsich hibin
jaskyn a obchodnikov, ktori sa do
dungeonov vrhajd s ciel'om zarobit'.

Na hracovi je, aby tieto miesta
preskdmal. Nepatri totiz ani do
jednej zo spomenutych skupin.
Napriek tomu, Ze je vlastnikom
obchodu, jeho ciel'om nie je iba
zbohatn(t'. Jeho otec zomrel pri
skdmani tajomstiev dungeonov
a Will je rozhodnuty, napriek
varovaniam starého otca, pokracovat'
v otcovych Sl'apajach. Odkial' sa
dungeony objavili? Preco stale menia
svoj tvar? Co je zelena potvora,
ktora hracov vrati k vchodu do

.—J



jaskyn? Otazok je vel'a, hra, nast'astie,
ponlka odpovede na vacsinu z nich.

Ked'ze Moonlighter spaja dva Zzanre, hrac
ma Co robit'. Cez den sa stara o obchod,
predava nazbierané predmety, pripravuje
si vyzbroj a zvel'ad'uje mesto. \/ noci nie
je Cas na spanok. Aby bolo €o predavat', je
potrebné pustit' sa za dobrodruzstvom,
kde zacina roguelike cast' hry.

Styri dungeony, z ktorych sa akéna cast’
sklada, majd réznu tematiku. Prvy z nich
je klasicka jaskyna, potom nasleduje les
a neskor zavitame aj na zaujimavejsie
miesta. Kazdy dungeon sa sklada
z viacerych poschodi a miestnosti, ktoré sd
nahodne generovana pri vstupe. Niekedy
mozete natrafit' na hordu nepriatel'ov,
ktorych je t'azké porazit', inokedy na
vas budi takat' truhlice piné zlata. Cim
hlbSie sa dostanete, tym vrazednejsi
nepriatelia na vas budd cakat'. S riskom
stlipa zisk a tie najhodnotnejsie poklady

sa skryvajd prave na samotnom dne,
strazi ich vsak obrovské monstrum.

Na prvy pohl'ad to celé vyzera ako
klasicka roguelike akcia. Skotite do
jaskyne, nazbierate poklady, zomriete

a idete odznovu. Moonlighter do tohto
receptu prinasa vlastné variacie. Ked'ze
Will je obchodnik, jeho ciel'om je priniest’
si z kazdej plte Co najvacsie bohatstvo.

Z nepriatel'ov padajd rézne predmety,
avsak inventar hlavnej postavy je
obmedzeny. Prichadza teda ¢as na
manazovanie miesta. Sprvu to je
jednoduché, no neskdr maji predmety
rozne vlastnosti. Napriklad ich mézete
polozit' iba na I'avi stranu inventara, inak
privlozeni do inventara znicia ved|'ajsi
predmet. Efektov je viac a robia tak obycajné
zbieranie harabdrd zaujimavym. Rozlicné
predmety vam neskdr v hre daji moznost'
zbavit' sa negativnych vlastnosti predmetov,
popripade ich predCasne poslat' do mesta,
no treba si stale davat' pozor a mysliet' na
to, Ze ciel'om je zarobit'. Celkom to zamrzi,
ked' omylom znicite predmet, za ktory by
ste v meste dostali desat'tisice zlatiek.

Dungeony nie sa prechadzka ruzovym
sadom a nakol'ko na kazdom rohu ¢ihaja
nepriatelia, mdzete prist' aj o Zivot. Pravdou
vSak ostava, ze v Moonlighterovi zomiera
iba malokto. Vac¢sina dobrodruhov sa po
strate vedomia preberie pri hranici mesta,
no pride o v3etky nazbierané poklady.
Nie je ni¢ horSie nez skoncit' polhodinové
dobrodruZstvo bez akéhokol'vek pokladu.
Nast'astie existuje moznost' vratit' sa do
mestecka predcasne, nie je to ale zadarmo.

Hra je inSpirovana klasikou Legend of
Zelda, ¢o je viditel'né najma na akénej casti
hry, ¢i uz na kamere zhora, miestnostiach
alebo stbojoch. Nepriatelia sa hybu a dtocia
iba v Styroch smeroch, teda rovnako ako
hrac. V hre sd rézne zbrane, napriklad mec
a stit, vel'ky me¢, kopija, luk a mnoho inych.
Kazda zo zbrani ponika mierne odlisny
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RECENZIA FMOONLIGHTER PC

spbsob boja. Met so Stitom modzete pouzit'
na rychly, i ked' slabsi Gtok s moZnost'ou
obrany. Luk vam dovol'uje bojovat'

z dial'ky. Kopija je rychla a ma dobry dosah,
no silou sa nevyrovna vel'kému mecu.

VylepSujeme nielen
mesto, ale aj seba

Will chce predovsetkym vratit'
Moonolighter do pévodného stavu
a vd'aka tomu vratit' mestu zivot. Po
navrate z kazdého dobrodruzstva
mozete predavat' pozbierané predmety
alebo siich nechat' na budice pouZitie,
napriklad na tvorbu zbrani a brnenia.

Na zaciatku nikto nepozna hodnotu
predmetov. \V hernom zapisniku je ich
zoznam, od najdrahsieho po najlacnejsi,
no presnd hodnotu musi zistit' hrac sam.

Je teda na vas, aby ste urili cenu a podl'a
reakcii zakaznikov ju bud' zdvihli &i zniZili.
Cim St'astnejsi bud navstevnici obchodu,
tym viac ich tam na d'alsi den pride.
Niekedy m6ze byt' dobrou vol'bou predaj
vzacnych predmetov trochu nad cenu,

i ked' sa zakaznik pri plateni zamraci. Hra
obsahuje rozne finty, ktoré pomahaja zistit'
optimalnu cenu predmetu, napriklad akciova
skrinka, kde sa neda urcit' cena, ale predmet
sa vzdy preda s niekol'kopercentnou
zI'avou. Nakoniec je vSak aj tak na vas,

aby ste si vybrali cestu, ktora z vas

urobi najaspesdnejsich obchodnikov.

Za ziskané zlato je potom mozné
vylepSovat' obchod, pridat' viac dekoracii,
predajnych miest, truhlic, vylepsit' si postel'
a najat' predavaca. Obchod vsak zd'aleka nie
je vSetko a vy mate moznost' okrem svojho
okolia prilakat' do mesta aj iné doleZzité NPC,
kovaca, alchymistku a inych obchodnikov.
Pocas toho, ako bude Moonlighter rast’, v
meste sa bude objavovat' viac NPC, ktoré
prezradia zaujimavosti o hernom svete.

Popri budovani obchodu, respektive
mesta, a dobrodruznom zivote sa treba
starat' aj o seba. \/ hre neexistujd Grovne
postavy ani si nijako nezvySujete Statistiky.
Jedinou moznost'ou, ako byt' lepSi v boji, s
lepSie zbrane a brnenie. Zbrane st rdzne a
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kazdy dungeon so sebou prinesie recept
na nové vylepsenia. Tu je na vyber, i

si chcete mec€ vylepsit' pre lepSi (tok

alebo obetujete Stipku sily pre ziskanie
sekundarneho efektu, akym je napriklad
otravenie nepriatel'ov. Aj pri obrane mate
na vyber, i chcete I'ahké, stredné alebo
t'azké brnenie, ¢o vplyva na rychlost'
Willovho pohybu a na mnozstvo zraneni,
ktoré znesie v boji predtym, nez padne.
Pre postup nie je potrebné vylepSovat'
vSetko na maximum, no lepSie zbrane
vyrazne pomahajd, ked' natrafite na silného
nepriatel'a. Pri postupe sa nemusite bat,,
Ze urobite chybu. Kazda zbran ma rovnaké
vylepSenia a dokaze porazit' vsetkych
nepriatel'ov. Nakoniec je to teda iba

o style, ktory vam padne do rik najlepsie.

Svet Moonlighter
je pIny tajomstiev

Hral neprichadza okrem nazbieraného
pokladu pri smrti o ni¢ iné. Zaroven sa
Moonlighter li5i od ostatnych roguelike
hier aj tym, Ze nie je nekonecny. Mame
tu pribeh, ktory ma svoj jasny zaciatok
a koniec. Na zaciatku je to iba obycajna
snaha vratit' slavu starému obchodu
a pokracovat' v Sl'apajach otca, no neskér sa
tajomstva dungeonov odhal'ujd a naberajd
na vahe. Hoci je potrebné jednotlivé oblasti
pre ziskanie zlata a materialov na lepSie
zbrane preskimat' viackrat, Sikovn hraci
bud{ postupovat' hrou rychlo. Jedngm
z ciel'ov je prejst' hru za desat' hodin, ¢o
nie je t'azké urobit' ani na pruykrat.

Moonlighter skryva nieco aj pre tych, ktori
radi postupujd hrou pomaly, mne osobne
trvalo viac nez dvadsat' hodin, kym som
hrou presSiel. Postavy v meste rozpravajd
pribeh toho, ako sa v Rynoke Zilo. Reaguj

na Willove vit'azstva a atmosféra sa

v meste vyrazne menf v zavislosti od vasho
postupu v pribehu. Dozviete sa nieCo

o dobrodruhoch, ktori tu Zili pred vami,

o ich motivaciach a o nezhodach medzi
obchodnikmi a hrdinami. Dungeony su piné
zapiskov od Willovho otca a zahadnych
obyvatel'ov, ktori tieto miesta kedysi obyvali.

Dobrodruzstva s o to zazivnejsie, ze ich
sprevadza detailna pixelova grafika. Je plna
farieb Specifickych pre kazd( oblast', nech
uz ide o chramy, past' &i lesy. Hoci niektoré
prisery sU si podobné, prostredia a bossovia
to vyvazujq, a tak sa je stale na ¢o pozerat'.
Najkrajsim je prave Rynoka a Willov obchod
Moonlighter. Atmosféru dopifia dynamicky
soundtrack pIny rozli¢nych skladieb,
ktoré vas dokazu dostat' do dobrodruznej
nalady pri kazdom vel'kom siboji
a zaroven poskytnu aj pokojné meléadie
po tom, €o sa z dobrodruzstva vratite.

Zhrnutie

Moonlighter ponika jedinetné roguelike
dobrodruZstvo. Dari sa mu to vd'aka
tomu, Ze nie je ani tak Gplne roguelike
hrou, no vypoZi¢iava si mechaniky
z rbznych zanrov a prvotriedne ich mixuje.
Rychle a nel'Gtostné boje strieda riadenie
obchodu a predavanie pokladov. Hra tak
dokaze prilakat' aj hracov, ktori sa Zanru
roguelike vyhybali kvoli nekone¢nému
zomieraniu a takmer nulovému progresu.
Zaroven to ale moze odradit' tych, ktori
si tento typ hier obl'Gbili kvdli zdanlivo
nekonetnému hraniu. Namiesto toho tu
mame mily pribeh o Willovi a jeho snahe
odhalit' vsetky tajomstva dungeonov,
okolo ktorych vyrastlo jeho rodné mesto.

Peter Bagoria
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PREVIEW FCALLOF DUTY BLACK'OPS 4 BETA| XBOX ONE

Call of Duty Black
Ops 4 Beta

\/ PONDELOK SA UKONCILO BETA
TESTOVANIE NADCHADZAJUCEHO
DIELU CALL OF DUTY A KOMUNITA MA
ZMIESANE POCITY. JAV TOM MAM
TERAZ UZ CELKOM JASNO. AJ KED ZO
ZACIATKU SOM MAL UPLNE INE POCITY.

Ked'ze hram na Xbox platforme, tak som si Black

Ops 4 mohol vyskisat' az o tyzden neskor. Po
prvom zapnuti mi hra spadla, no to sa od Bety cakat' da.
Na druhykrat uz vSetko ficalo, no po naskoceni menu
som znovu ostal prekvapeny, v zlom slova zmysle.
Maj vojak nemal nacitané textary a vSetko seklo na 30
sekiind. Povedal som si, ok, menu aj tak nikoho netrapi,
pod'me do hry. Pocas nacitania mapy sa Treyarch
rozhodol pre zmenu, a to na dynamické snimky mapy
namiesto obrazkov. Co som pozeral, tak na PlayStation
4 a PC funguje nacitavanie Gplne v pohode, no na Xboxe
to seka, a to dost' vjrazne. Myslim si, Ze to bude tym,
Ze to Xbox musi renderovat' ako hru, a tak mu to robi
problémy. Obrazovka nacitavania mi sekala po celd
dobu Bety, CiZe to nebolo iba prvotnym spustenim.
RieSenim by bolo tam dat' spat' obrazky, alebo to
vyriesit' ako v Infinite Warfare, kde mate dlhsi ¢as na
hranie sa v menu, ked'Ze mapa sa nacitava v iom. Druhé
neprijemné prekvapenie bolo, Ze hra nikdy necakala na
vSetkych hracov, a tak sa casto zacala skor, ako som
sa do nej dostal. V starsich dieloch sa vzdy cakalo, tak
si neviem vysvetlit', €o ich k tomuto priviedlo. Problém
je vtom, Ze mam este prvi verziu Xboxu One a vsetci,
ktori majl One S alebo One X, sa dostanii do hry skor.

Prvy dojem Uplne zaklincoval gameplay. Hra 60fps
nikdy na viac ako 3 sekundy nevidela a ¢asto sa
pohybovala okolo 30 (aj nizSie). Ten isty problém je aj
na One S a tu niektori mali problém so snimkami aj
na One X. Tu jednoznacne vidno, ako sa Call of Duty
pomaly naklana na stranu PlayStation. A to nielen so
skorsim DLC, ale aj optimalizaciou. Prvy dojem bol teda
dost' zIy. No aj napriek hlavnému problému s fps som si

3 L]
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postupne zvykol (aj ked' bolo jasne
vidiet' rozdiel) a po par hrach sa mi
hra zacala pacit'. Hral som kazdé
Call of Duty okrem minuloroéného
WWII a musim povedat', Ze kazdé
sa mi po ur¢itom ¢ase zacalo pacit'.
Pri vacsine, ako aj pri tomto, som
mal pocit, Ze to dopadne zle, ale
zakazdym som si ho obl'Gbil. A
Black Ops 4 je asi to, ktoré som si
obl'Gbil najrychlejSie. Aj napriek
Specialistom, ktori zasahuji do
gameplayu este viac (porovnatel'né
skoro s Rainbow Six: Siege), by sa
aspon v TDM (Team Deathmatch)
mohliich ved|'ajsie Specialne
schopnosti nabijat' pomalSie. Kazdé
Call of Duty aj napriek tomu, Ze je
iné a snazi sa niekedy kopirovat'

aj iné hry stale ma ta DNA, ktor(d
maja vsetci fandsikovia CoD radi.

Zbrane st pekne vyvazené ako
v Black Ops 2, Cize zabijat' sa da aj

piStol'ami. No myslim si, Ze SMG-
tka by si zasltzili trochu vylepSenia
(@no, viem, Ze ich oslabili), pretoze
nablizko s( tak isto, ak nie menej
silné ako Assaultky (Gtocné pusky).
Mapy st podl'a mna vel'kostne také
akurat, no v niektorych maédoch ako
Control, Heist alebo Domination s
niektoré strany vo vwyhode. Ked' uz
spominam mody, medzi nové patria
Control a Heist. Obidva s( v podstate
inSpirované Battlefieldom (pri Heiste
by sa dalo povedat!, ze je z polky
inSpirovany Counter Strikom). V mode
Control jeden tim obranuje a druhy
Gtoci. Ciel'om je dostat' sa do zon (na
mape si 2) a ziskat' ich. Ziskate ich
tak, Ze v nich proste budete stat', no
ak stoji aspon jeden ¢len druhého
timu v zone s vami, obsadzovanie sa
zastavi. Zény mdZete obsadzovat'

v I'ubovol'nom poradi a aj naraz. Ak
zaberiete jednu, ¢as hry sa predizi.
Tim, ktory brani, musi zény udrzat'



pre seba do skoncenia ¢asu, alebo kym sa
nepriatel'ovi nemina Zivoty. Obidva timy
majl totiz rovnaky pocet Zivotov, ktoré
ubudni zakazdym, ked' sa niekto spawne.
Control sme uz mali moznost' vidiet' skér,
no Heist sme mohli vidiet' a aj vyskdsat'

prvykrat az teraz. Hra sa zacina tak, ze
sa spawnete len s pistol'ou a nejakymi
drobnymi, za ktoré si m6Zete kupovat'
perky, granaty, armor a, samozrejme,
zbrane (a na ne aj attachmenty). Znie to
povedome, viak? Ulohou je ziskat' tasku

penazi, pockat' na helikoptéru, ktorej
odovzdate peniaze. Taska s peniazmi je len
jedna, takisto ako aj pocet vasich Zivotov
za jedno kolo. Vacsinou sa tak stava, ze
skdr prvy tim zabije ten druhy. Pokial' vas
vSak niekto zabije, najprv len ,spadnete”
na zem. Vasi spoluhradi vas tak mézu
.zdvihnat" a vy pokracujete v hre. Pokial'
ste na zemi, sta¢i malo nabojov a hned' ste
dorazeni a mrtvi nadobro. Kupovat' zbrane
a ostatné prislusenstvo mozete zaroven
pocas trvania celého kola a nielen na jeho
zatiatku. Dolezité je si zakazdym kupovat'
naboje, lebo inak vam hra da len jeden
zasobnik a ten vystriel'ate rychlo. Autori
vsak na nas mysleli a po mape rozmiestnili
naboje a aj lekarnicky (tie vam nevratia cely
Zivot ako v inych madoch, ale len jeho Cast').
Heist sa mi vel'mi zapacil a myslim si, ze
bude popularny. Otazkou je dokedy, ked'Ze
si zahrate len TDM, a to kvoli nedostatku
hracov. Preto nam treba Crossplay Sony.

Co by som hre este vy¢ital, je $tyl, akym
funguje minimapa. Ten 5tyl nazyvaju
.Fog of War’ (v preklade ,hmla vojny”).
Funguje to tak, Ze okolo vasej postavy
mate 360-stupnovy kruh, ktory odhal'uje
nepriatel'ov v fiom. A to aj za vami. To je
podl'a mRa trochu problém. Je totiz
v podstate nemozné sa priblizit' k niekomu
zozadu bez toho, aby o tom dotycny nevedel.
Sice ma to vel'akrat zachranilo, nemyslim si,
Ze by tento systém mal takto fungovat, odi
totiz vzadu nemate. Je tu vSak jeden perk,
ktory by mohol byt' rieSenim. Vola sa Team
Link a okrem toho, ze vam umoznuje vidiet'
spoluhracov cez steny, zvacsuje okolo vas
kruh na minimape. Namiesto zvdcsovania
kruhu by mohol prebrat’ funkciu kruhu
a ak by ste tento perk nemali, na minimape
by ste mali okolo seba len ,polkruh”.

Aby som to zhrnul, Black Ops 4 je
vybornym dielom Call of Duty, ktory moze
preniest' niektorych hracov spat'. Treyarch
ma Co robit' na optimalizacii, no myslim si,
Ze na Xboxe sa situacia nezlepsi, ked'ze
hra vychadza o dva mesiace a hra bola
V0 vyvoji aspon dva, ak nie tri roky. Preto
mam obavy z Battle Royale médu Blackout,
ktory na tom pravdepodobne bude
eSte horsie. No uvidime uz 10. septembra,
ked' ma byt' tento méd dostupny
v podobe d'alSej Bety. Zaroven si Betu
neodinsStalujte, ak ste tak uz neurobili,
lebo Treyarch nas informoval, Ze vydaja
aktualizaciu a Blackout bude k dispozicii.

Lubomir Lazor
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RECENZIA [TANGLEWOODY PC

Tanglewood

NAVRAT K STARYM CASOM

Titul Tanglewood ma hned'

po oznameni znacne zaujal.
Na dnesni dobu netradi¢na
hra, cela naprogramovana tak,
ako sa v davnych ¢asoch robili
hry. Navyse plne hratel'na aj na
konzole Sega Mega Drive. Dokaze
vSak Tanglewood prekonat' ¢as a
priniest' zaujimavi hratel'nost' a
mechaniky aj na sGicasné pomery?

Pixelartové hry
stale ,frcia"

Tanglewood vam predstavi
jednoduchy, no zaujimavy pribeh
o milom stvoreni menom Nymn.
Tato bytost', podobna malej rysavej
liSke, sa snazi dostat' do bezpecia
svojej rodnej nory. Avsak pocas
jej cesty na fiu buda striehnut’
nepriatel'ské potvory. Temny svet
Tanglewood je pIny monstier, ktoré
nahanaja hrézu a strach, uz len
ked' ich uvidite. Narazime v3ak aj
na také, ktoré si prezlecené do
podoby rozkosnej vevericky.

Ta vas nalaka na svoju milo
vyzerajlcu podobu a zrazu... Bum!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Puzzle plosinovka

Vyrobca: Big Evil
Corporation

Zapozical: B.E. Corp.
PLUSY A MINUSY:

+nadherna grafika

+moznost' hrat'
hru aj na Sega
Mega Drive

+hravas net'aha
za rucicku

+cena

+ zaujimavé puzzle

- Ul menu by
mohlo byt' krajsie

- preco to tu
nebolo skor?

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 .8 ¢

vam da moznost' kontrolovat' ¢as,

a tak sa vwyhnat' rychlym nepriatel'om

a oklamat' ich. Vd'aka modrej farbe zas
budete vediet' ovladnut' nepriatel'ské
stvorenie a vyuzit' ho k svojmu prospechu.
Dalej v tajuplnych lesoch narazite na
prazvlastne diery v zemi. Tie vas budd

Premeni sa na vrazdiace monstrum
a vasa postava zrazu vonia fialky
odspodu. Takze si musite davat'
ustavicne pozor na to, kam sa
hybete a comu dbverujete.

(ja som siich pracovne nazval pisisvory).

Ak tychto milych pisisSvorov dopravite

pod svetlo kvetiny, dajd vam na urcita

dobu Specialnu schopnost'. A vasa postava
razom zmeni svoju farbu. Vd'aka ZItému
zafarbeniu budete vediet' plachtit' vo vzduchu
aj na vacsie vzdialenosti, zelena farba

Pomozu vam pisisvory !

Vyvojari hru prezentujd ako puzzle
plosinovku a presne takou hra je.
Pocas svojho putovania budete
narazat' na rézne hadanky. Trochu sa
sice vytraca dynamickost' hry, ale to
vobec nevadi. Po mape sd, napriklad,
poukladané akési chlpaté stvorenia
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som v3ak tato hru radil k tym zloZitejsim, pri ktorych si
sem-tam ponadavate. Tanglewood som testoval na PC

a ku konzolovej verzii som sa, zial', nedostal. A ak ani vy
nemate moznost' zaklpenia ,kartridZzovej" verzie, nevadi.

K hre dostanete zadarmo *.bin sdbor, ktory spustite cez
akykol'vek emulator. A tak, ak mate napriklad Everdrive
kartridz, mozete si tato hru zahrat' cez neho. Mimochodom,
ak ste o tom nevedeli, hra je cela naprogramovana v 68000
Assembly jazyku a boli pri nej pouzité rovnaké nastroje, aké
sa pouzivali pri tvorbe starych SEGA hier. To je teda nieco'!

Grafika je prenadherna
a o hudbe ani nehovorim!

Graficky hra vyzera naozaj krasne. Animacie s vskutku
dokladne prepracované a miestami som sa naozaj
prichytil pri tom, ako ich sledujem. Vasa postava sa hybe
naozaj dokonalo. Prostredie je spracované takisto skvelo
a nie je mu o vytknat'. Jeding, Co sa mi trochu nepacilo,
bolo menu a jeho Ul. To sa mi akosi koncepcne a ani
vizualne nehodilo do hry. Bolo prili$ odlisné od zvysku
hry a prijal by som v fiom ,viac pixelov". Ak ste niekedy
hrali staré plosinové hry ako Jazz Jack Rabbit, Lion King
¢i Alladin, tak obdobne skveld hudbu najdeme aj tu.

moct' vymrstit' do vzduchu, alebo menom Djakk pod kopec a zhodite Perfektne sa preplieta s vizualnym zobrazenim hry. Tak
preniest' na druh( stranu mapy. nan obrovsky kamen — je vyhrané! isto ako pri animaciach, aj tu som bol naozaj uneseny.
Teda... aspon na mald chvil'u.

Taktiez dopomdzu k GspeSnému Verdikt
rieSeniu hadaniek. Pripadne narazite Hra je rozdelena a uklada sa v
aj na lesné hriby, vd'aka ktorym sada  check-pointoch, takze sa nemusite \/ pripade, ze ste milovnikmi puzzle ploSinoviek,
skakat' naozaj vysoko. Nepriatel'ov bat', Ze bude hra prili$ jednoducha tato hra by vo vasej zbierke chybat' rozhodne nemala.
budete musiet' zakazdym a budete si ju mdct' ukladat', kedy Prinasa oddychové a prijemné herné mechaniky,
akosi prekabatit' a vsetky prvky chcete. Na druh stranu, hra nie potrapi vase prsty a sem-tam si pri nej aj poriadne
prostredia ,s0 tomu naklonené". je hra komplikovana a na svoje si zanadavate. Tato netradi¢na hra so sebou prinasa kopec
Ak napriklad nalakate obludu pridu vsetky typy hracov. Osobne by zabawy, ktorQ dnes len tak neuvidite. NavySe, cena je

naozaj privetiva a za hodiny zabavy to naozaj stoji.

L'ubomir Lazor
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PREVIEW JMIGORY XBOX ONE

Vigor

NOVY SURVIVAL POCIN OD STUDIA
BOHEMIA INTERACTIVE VSTUPIL
DO SVOJE) PREVIEW FAZY, A PRETO
NASTAL NAJVYSSI CAS SA NAN
POZRIET. ZASLUZI SI SVOJE MIESTO
MEDZI KLASIKAMI SVOJHO ZANRU?

Ano, zasliizi, av3ak potrebuje na sebe este

popracovat'. Tymto hodnotenim by som zacala
moju recenziu survival titulu Vigor od ceského
stadia Bohemia Interactive. Tato budiica free-to-
play hra zacala svoju preview fazu, ktora ponika
zaujimavy, no zatial' nepostacujiici obsah pre
svojich hracov. Ale pod'me pekne po poriadku.

1991 — presne v tomto roku sa zacina ,pribeh" Vigor.
Centralna Eurdpa je zdevastovana po nuklearnej vojne
a Norsko sa stalo poslednym Gtociskom. Zalinate ako
bezmenny cudzinec, ktory musi bojovat' o svoj Zivot.
Tu priblizne kon¢i pribeh hry a zacina vas boj. Hra vam
na zaciatku umozni vybrat' si z jednej zo Siestich typov
muzskej postavy a doslova vas ,vykopne’ do sveta.

Uvodna oblast' poniika aky-taky tutorial, ktory vas
nauci zopar zakladnych veci a vypusti vas na preskiimanie
okolia. Po odchode z Gvodnej oblasti sa ocitate vo svojom
Gtocisku, €o je na zaliatku polorozpadnuta chata. Je
potrebné zhromazd'ovat' materialy na vylepSenie obydlia,
ktoré je Casom samo schopné generovat' jednotlivé
suroviny, ako napriklad drevo ¢i bylinky. Zaciatocny
Cas generovania dreva je pomerne dlhy a ,inventar"
chaty maly, takzZe idealne by bolo sa kazdych par hodin
prihlasit' do hry, vziat' si material a pokracovat' d'alej vo
svojom dni, ¢o vSak pre mnohych hracov nie je realne.

Vacsinu surovin potrebnych pre rozvoj vSak ziskavate
priamo z bojovych oblasti. Na vyber v preview faze som
mala vzdy dve mapy, urcené pre 8 hracov. Pointou mapy
je pozbierat', samozrejme, ¢o najviac surovin, prezit'/
zabit' svojich sGperov a idealne vziat' vzacny drop loot.

Ten sa na mape objavi iba v presne stanovenom
Case a hrag, ktory ho ziska, je oznaceny na mape pre
svojich sGperov. Vitedy je lepSie vziat' nohy na plecia
a utiect' z mapy skor, ako vas stihne niektory
z protivnikov dobehn(t' alebo oblast' zaplavi radiacia.

Co sa tyka samotnych sdbojov na mapach, prili§ vel'ké
St'astie som nemala. Striel'anie v hre je t'azkopadne,
automatické zameriavanie neCakajte. Mate na vyber
z dvoch moznosti. Bud' si vezmete automatickd zbran,
napriklad samopal a rozstrelom difate, Ze sa trafite,
alebo si prepnete pohl'ad z tretej osoby na prvd osobu,
I'ahnete sido travy a trafite sa po dlhSom miereni presne.
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Samozrejme, zavisi to aj od vasich
zrucnosti na Xbox ovladaci, no pre
takého nooba ako ja to bolo peklo.

Nevyhodou umierania vo Vigor je
strata celého vasho inventara. Takze
pokial' sa do prvej mapy vyberiete
s plnym vybavenim — brokovnica,

pistol', n6z, lekarnicka, samopal -
ako ja a natrafite na skdseného
hraca, m6zete rovno zakyvat' na
rozlGcku vasim naj zbraniam.
Samozrejme, inventar si viete
¢asom aj doplnit' — bud' najdenim
inych zbrani na mapach, alebo ich
vytvorenim vo vasom Gtocisku.



Rovnako si tiez viete vytvarat' naboje,
zdravotnicke pomocky a iné predmety.

Hra ponlka aj moZnost' prispbsobenia
si postavy podl'a svojej predstavy. Ked'ze
zatial' sa nachadza v preview faze, moZete

zmenit' svoj vzhl'ad, resp. oblecenie.
Casom do hry pribudn aj iné kozmetické
doplnky, ako napriklad emotes.

Nevyhodou hry je nutnost' ziskavania
materialov iba z bojovych map. Bolo

by skvelé mat' moznost' preskiimat'
lepSie okolie Gtociska a najst' aspon
zopar zakladnych surovin na prvé
vylepSenie predtym, ako sa pustite do
bojov. Dalsie minus hra dostava za
vel'mi zlé interakcie s predmetmi.

Otvaranie krabitiek so surovinami €i
otvaranie dveri nefunguje tak, ako by malo
a tlovek musi doslova na milimeter hl'adat'
ten spravny uhol, pod ktorym sa zobrazi
povestné X" a bude mozné si vybrat'
predmety z boxu. Na to naozaj nemate cas,
hlavne ak sa nachadzate na otvorenom
priestranstve na mape plnej inych hracov.

Musim vyzdvihnat' hudobn( stranku
hry, ktora pondka vel'mi pekny relaxaény
soundtrack, najma v oblasti vasho Gtociska.

Nevyhodou trochu je, Ze na mapach sa
na svoj sluch na 100% neviete spol'ahndt’,
ja som nepocula, z ktorej strany presne
sa blizi mdj nepriatel', iba jeho kroky
v blizkosti. Na druhd stranu musim
pridelit' bonusové body za graficka
stranku hry, ktora je vel'mi prijemna
a prostredie Norska skutocne krasne.

Pozitivom titulu Vigor je aj jeho budica
dostupnost' pre hracov. Preview si
momentalne mbzete zahrat', pokial' si
zak(pite Founder's Pack za 19,99 eur.
Ziskate v fom exkluzivne predmety, ktoré
sa postupne pridavaja do inventara. Od
budiceho roka bude hra free-to-play.

Vigor ma teda potencial sa stat'
vel'mi prijemnou survival hrou,
avsak nutne potrebuje pridat' d'alsi
obsah. ViylepSovanie (tociska a dve
obmienajlce mapy nedokazu udrzat'
hraca v hre na viac ako par vecerov.

Tazkopadne striel'anie robi hru
mierne nedostupnou pre casual hracov.
Avsak pokial' ,zijete" survival zanrom,
titul by ste urcite mali vyskdsat'.

A ked'Ze buddci rok vyjde ako free-to-
play titul, ani vas to ni¢ nebude stat'.

Martina Juhasova
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World of Warcraft:
Battle for Azeroth

BITKA O AZEROTH SA ZACALA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: MMORPG
Vyrobca: Blizzard
Zapozical: Kon-Tiki

PLUSY A MINUSY

+hudba je
vynikajlca
+nové
alternativne rasy
+ artefaktom
uz nie je zbran,
ale nahrdelnik
+konecne je
svet farebny
a zbavili sme sa
zeleného felu
+nové zény s
vel'mi pekné
+ expedicie
na ostrovy
+ prisl'ub ,vanilla
serverov"
+novy pribeh

- prvoplanové
vylepSovanie
predmetov

- po epickom
Legione je pribeh
Battle for
Azeroth
o kasok slabsi

HODNOTENIE:

1 8. 6.8 8 ¢
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Je to naozaj neuveritel'nég,
ale World of Warcraft je
tu s nami spomedzi vsetkych
MMORPG najdlhSie. Mnozstvo
expanzii, neuveritel'né kvantum
zabavy a pribehov. No pri tol'kych
dobrodruzstvach a zapletkach sa
moze stat!, Ze zrazu autorom ddjde
dych. Stane sa nieco podobné aj
v pripade Battle for Azeroth?

Ktord frakciu si vyberies?

Ked'Ze sme v redakcii chceli
priniest' pohl'ad z oboch stran,
rozhodli sme sa, Ze si zahrame
za obe strany. A ked'Ze by to pre
jedeného ¢loveka bolo ¢asovo prilis
narocné, rozdelili sme si recenziu
na dve Casti. Ja, ako verny bojovnik
Aliancie, zastresim tato cast'

a kolegyna Martina zasa cast' Hordy.
Ak ste milovnikom Hordy, budete si
musiet' eSte na tto cast' pockat'.

For the Alliance!

Ak ste sledovali posledny pribeh
v datadisku Legion, istotne mi date
za pravdu, ze Aliancia to nemala
v poslednej dobe prilis I'ahké. Varian
Wrynn je mftvy, Légia rozmetala ¢o
sa len dalo a Horda si zacina brasit'
svoje Sable na d'alsi konflikt. Navyse,
mec, ktory je teraz zabodnuty
priamo v Silithuse, nevesti ni¢ dobré.

Novym kral'om je mlady Anduin
Wryn. A prave jemu vel'ka ¢ast'
Aliancie vycita, Ze je prilis neskiseny
na to, aby nadchadzajici vojensky
konflikt vobec vyriesil. Nuz, bude
to mat' Aliancia v nadchadzajicom
obdobi naozaj zloZité.

Co viedlo k opatovnému
konfliktu?

Co ¢ert nechcel, uz na konci
datadisku Legion sme mali moZnost
zakdsit' zlost' a hnev Sylvanas.

Ta sa rozhodla, Ze ni¢ nenecha na

nahodu a na Alianciu zaGtoci plnou

a zakernou silou. Ako hrdy bojovnik
Aliancie ste boli povolany na obranu
Gzemia. Cela Aliancia vsak riesila iné
problémy. Prave to zakerna Sylvanas
vyuzila a zaGtotila na Darkshore.

Co nasledovalo potom, by si nikto
ani v najhorsom sne nevedel

predstavit'. Strom sveta Teldrasill
ostal v plamerioch a Aliancia prisla
o0 mnozstvo nevinnych I'udi, vojakov
a mesto Darnassus. Navyse
Sylvanas planovala ako ¢eresnicku
na torte zabit' Malfuriona. Pri
sledovani tychto udalosti som mal
pocit, Ze aj v Horde to pomerne




vit'azstvo bola privysoka. Aliancia stratila
vel'ky pocet I'udi a hlavné mesto Nocnych
elfov. O Lordaerone sa taktiez neda
povedat', Ze by bol obyvatel'ny. Navyse sa
Horda rozhodla, ze v pripade tohto konfliktu
si najde novych spojencov. A Aliancia by
mala urychlene spravit' rovnaké kroky.

A tu uz zacina nové rozsSirenie
Battle for Azeroth. Ked'ze ma Azeroth
v sebe zabodnuty me¢, povola si nas
trpaslik Magni Bronzebeard. Ten nas
zavedie do srdca Azerothu, kde budeme
obdarovany Specialnym predmetom —
nahrdelnikom menom ,Srdce Azerothu",

Ak si eSte pamatate artefaktové zbrane
z Legionu, tento nahrdelnik bude ich
obdobou. Potas celého hrania si ho budete
wylepSovat' a zbierat' Azerite. Cim viac
Azeritu nazbierate, tym vySSiu Groven
nahrdelnik dosiahne a tym bude aj silngjs.

Ako som vsak vySSie spominal, Horda
si hl'ada novych spojencov. Stand sa
nimi Zandalarski trollovia. A ked'Ze sa
tito Trollovia obavanymi bojovnikmi,
nevestilo by to pre Alianciu ni¢ dobré. Tato
nerovnovahu by vel'mi dobre vyrieSilo
opatovné spriatelenie I'udi z Kul Tirasu.

Ano, presne tych, ktorych Jaina pred
rokmi nechala napospas osudu.
A verte Ci nie, na tato misiu sa vyberie
spolocne s vaSou postavou samotna
Jaina spolo¢ne s Gennom Graymaneom.
Jaine neostava nic iné, nez zjednotit'

vrie. Ruku na srdce, takyto zakerny prehravat', prichadza na scénu Jaina so I'ud Kul Tirasu a pripojit' ho k Aliancii.

a najma necestny vpad by sa ziadnemu svojou vzdusnou flotilou. Jaina, opat' To, zial', nebude jednoduché, lebo prave
Orkovi nepacil. Navyse, Taureni, ktori sa silnejSia a zdatnejsia nez predtym, Jaine nevedia zabudnt' krutd zradu.
spati s prirodou, musia penit' od hnevy, aktualnu situaciu s prehl'adom vyriesi. Prave vyrieSenie tohto problému bude
ked' zistia, ze strom Zivota Teldrasill je Hoci je Horda naoko porazeng, cena za nosnou Cast'ou zaciatku hry za Alianciu.

zniceny. Koniec koncov, o akomsi rozkole
v Horde hovorf aj video, ktoré autori
priniesli eSte na zaCiatku augusta. \/ iom
vidime stard znamu postavu Saurfanga
a nov( postavu mladého Trolla.

Po vsetkych smutnych udalostiach
.prepatchu’ sa stretneme s kral'om
Anduinom. Povie nam to, ¢o uz cely
svet tusi: Pokial' bude Sylvanas
vedlcou postavou Hordy, mier nebude
pravdepodobne nikdy mozny. A tak
sa spoloCne s ostatnymi hrdinami
Aliancie vydame dobyt' Lordaeron — teda
mesto Undercity a skdsime ukoncit'
tento konflikt vojenskou silou.

Tento boj je zdrvujlci pre obe strany
a ked' uzZ sa zda, Ze ho Aliancia zatina
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Nové miesta, nové pribehy

Do hry teda pribudli dva nové ostrovy —
Kul Tiras a Zandalar. Kul Tiras je rozdeleny
do troch ¢asti— Drustvar, Tiragarde
Sound a Stormsong Valley. Osobne
sa mi najviac pacila ¢ast' Stormsong
Valley, ktora je naozaj rozpravkova
a miestami mi pripominala Pandariu.
Samozrejme, vSetky lokacie majd nieco
do seba. Taky Drustvar je vskutku
strasidelny a nahana strach. Tiragard
Sound je zasa skor mestskou oblast'ou.

Na druhy ostrov — Zandalar, sa
dostaneme najprv sporadicky, ked'Ze patri
skdr Horde. Do hry nam pribudli d'alSie
spOsoby dopravy. Okrem klasického
lietania tu najdeme aj ¢Iny, ktoré nas
v podstate obdobnym sp6sobom dostanu
na vopred uréené miesto. Dalej tu
najdeme vel'ka lod', ktorou budeme robit'
vypravy prave na Uzemie Zandalaru. Aj
tu narazime na mnozstvo zaujimavych
pribehov dopliiujacich skladacku vel'kych
udalosti odohravajdcich sa na Azerothe.

Pribeh a udalosti v hre s spracované
naozaj skvelo a po epickom ukonceni
Legionu mali autori mnoho prace, aby
neprisli s nie¢im, o by bolo na smiech.
A'ich praca sa naozaj vyplatila. Navyse,
z pribehu citit', Ze sa tvorcovia konecne
uvol'nili a vazne témy vystriedajd
miestami skutocne dévtipné pribehy.

No nebojte sa, 0 epické rozpravanie tu je
stale postarané. Trochu mi vsak nesadli
niektoré pribehové ,kixy". 15lo napriklad
o opakovanie rovnakych dungeonov, ked'
som mal ako postava v jednej pribehovej

linii niekoho zabit' a po par hodinach hrania

som sa zas mal do rovnakého dungeonu
vratit' a najst' tam akysi predmet. A tak
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som musel celé vrazdenie opdtovne
opakovat', o nebolo prilis logicke.

Hlavné mesto Kul Tirasu je Boralus.
Po grafickej stranke a aj po dizajnovej
stranke je naozaj perfektne spracované.
Nechybajd tu obchodnici, kréma ¢i banka.
Zial', nenajdeme tu aukény dom, a tak
sa budeme musiet' neustale vracat'
do Stormwindu. V pripade, Ze neviete,
Co robit' s peniazmi a ¢asom a mate
na GCte 5 000 000 zlatych, budete si
moct' zaklpit' obrovského dinosaura.
Ten na sebe nesie nielen obycajného
predavaca, opravara, ale aj ,aukcionara".

S vel'kou zmenou prichadzaja aj
nové predmety. Tie nam buda ,padat"
klasickym spdsobom z nepriatel'ov, ako
to bolo aj doposial'. Budd vsak obsahovat
novinku v podobe vylepSovania. Kazdy
predmet ma tri Grovne, kde na kazdej
Grovni prinesie nov( vlastnost' postave.
Vlastnosti s pasivne a prilis vel'ky dojem

na miia neurobili. Urovef moznosti
odomykania tychto vlastnosti sa odvija
od vel'kosti Grovne vasho nahrdelnika —
Srdca Azerothu. Ten sa taktiez vylepSuje
s vySSou Groviou. Osobne sa mi tato
Cast' vylepSovania predmetov zdala prilis
prvoplanova a mal som pocit, ze autori
ju vymysleli na posledn( chvil'ku.

Nové povolania alebo rasy by ste v tomto
rozSireni hl'adali marne. Tie nahradili
tzv. ,allied races". Ide v podstate o nové
vzhl'ady k uz existujacim rasam. Teda,
aby sme tvorcom nekrivdili, Void Elfovia
(Aliancia) a Nightborne (Horda) s
v podstate novymi rasami. K Aliancii
sa v tomto datadisku pripoja este
Lightforged Draeneiovia, Dark Iron trpaslici
a v budlcnosti aj I'udia z Kul Tirasu. Horda
zas privita Highmountain Taurenov,
Zandalarskych Trollov a taktiez oakavame
aj Mag'har Orkov. Odomknutie novych
ras vsak bude spaté s reputaciou, ktord si
budete musiet' dopredu krvopotne spravit'.

Srotovné pre vsetkych'!

Co v3ak prinasa do hry vel'ki zmenu
v predmetoch, je tzv. ,Srotovaci stroj".
Donho hadzete vSetky predmety




a v podstate ich rozoberate na
nové suroviny. Samozrejme, ak si
chcete zarobit', mdzete predmety
aj predavat' —vol'ba je na vas.

Okrem toho, Ze v Battle of Azeroth
budeme mdct' na misie klasicky posielat’
rozne postavy, tak sa na rézne expedicie
mobzeme vybrat' aj sami. Expedicie vam
pridaju Azerite @ sem-tam z nich padne
aj nejaka skvela odmena. Expedicie
obsahujl tri rozmanité ostrovy, na ktorych
musite nazbierat' Azerite skor, ako to
spravia protivnici. Uroveri potitatom
ovladanych postav sa da nastavit' na
naro¢nost' Normal alebo Heroic. A pokial'
si na to trafate, vytvorte si skupinku
troch kamaratov a vysk(sajte tento
rezim v mode proti skuto¢nym hracom.

Obdobou expedicii je aj battleground
Seething Shore. VV fom taktieZ zbierame
Azerite vel'mi podobnym sp&sobom.

Do hry ma este na jesen pribudndt'
novinka v podobe Warfronts. Tento méod
bude pripominat' stary dobry Warcraft,
v ktorom bude treba stavat' zakladnu,
t'azit' drevo a vytvarat' nové jednotky
ovladané pocitatom. Novinkou v hre je
aj tzv. Warmode. Ten si viete zapn(t' a

vypnit' iba v hlavnom meste. Ak ho mate
pusteny, mbZete sa vo svete pdst'at' do
PvP sibojov. Navyse dostanete o 10% viac
skdsenosti ako s vypnutym Warmode.

Co sa tyka naro¢nosti, pri hrani som mal
pocit, Ze vyvojari zdvihli stupienok aspon
o kisok vySSie. Zatial' ¢o v Legione som
bol so svojim Demon Hunterom takmer
nesmrtel'ny, tu si musim davat' pozor
aj pri stbojoch s ,obycajnymi priserami” —
najma, ak s v presile. Dungeony s
opat' castokrat o taktike a stratégii,

a tak vam v nich pomdZze okrem hrubej
sily aj dovtip a spolupraca. Pre niekoho
vel'kym plusom, pre iného zasa minusom
moZe byt' to, Ze v Battle of Azeroth uz
nenajdeme artefaktové zbrane, pricom

s nimi zmizli aj Specialne schopnosti.

V/ budlcnosti by som ocenil, keby
tvorcovia popracovali na novinkach pocas
roznych udalosti (Vel'ka noc, Vianoce a
podobne), ¢i vymysl'ali obdobné novinky

ako Darkmoon Faire. Napokon, od
konkurencie Guild Wars 2 prislo
do hry vel'a dobrej inSpiracie.

odmenami by hre urcite prospeli.
Kazdym rokom krajsi

Graficky je novy datadisk opat' o maly
kisok krajsi. Samozrejme, na narocnosti
na hardvér sa tento fakt podpisal,

a tak na spustenie budete potrebovat’
minimalne procesor i5-760 a grafickd
kartu Nvidia GTX 560 2 GB (Intel HD 530;
AMD Radeon HD 7850 2 GB) a 4 GB RAM.

Autorom sa neda upriet', ze
audiovizualnu stranku hry sa snazili
vySperkovat' ¢o najviac. Hudba je perfektna
a prekonava ta, ktord sme poculi doteraz.
Najdeme tu detailne spracované skladby,
ktoré sa neskutocne hodia nielen do deja
hry, ale aj prechadzania oblast'ami. Sem
tam sa tu vyskytne chybicka a skladba sa
sama od seba vypne napriklad, ked' vojdete
do nejakej miestnosti, ale ide iba o maly
detail. Pokial' ste milovali hudobny sprievod
doposial', tento budete milovat' eSte viac.

Verdikt

Najnovsi datadisk Battle for Azeroth
sa opat' vracia do dob, ked' Horda
a Aliancia spolu bojovali. Sice neprinasa
taky epicky pribeh ako jeho predchodca
Legion, no najdeme tu mnoho zaujimavych
pribehov a ziskame hodiny zabavy.
Novinky v hre jej pridavaja na hratel'nosti
a len ¢as ukaze, ¢o pre nas vyvojari este
chystajd. Zatial' vam vSak tlto expanziu
odporGéam vsetkymi desiatimi.

Lubomir Celar
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Guacamelee! 2

VSICHNI JSOU UZ V MEXIKU,
BUENOS DIAS, JATAKY JDU

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: Ploginovka,

Beat 'emup
Vyrobca: DrinkboxGames
Zapozical: PlanofAttack

PLUSY A MINUSY:

+ viaclcelovy
dizajn schopnosti
+dobre navrhnuty
svet bez
zbytocnej
frustracie
+humor a odkazy
nainé hry
a popkultdru
+okamzité
ozivenie po smrti

- nemoznost'
pripojenia
d'alSich hragov
pocas intra

- pre niektorych
moze byt'
postup hrou
prilis nalinkovany

HODNOTENIE:

1 8. 6.8 8 ¢
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Prvé Guacamelee vyslo v roku

2013 a dodnes patri medzi
najlepsich zastupcov modernych 2D
metroidvanii. V ¢ase vydania prvého
dielu Guacamelee vycnievalo z radu
svojimi skvelymi mechanikami,
unikatnym zasadenim, no najma
s nim sdvisiacou osobitou vizualnou
identitou a humorom. Toto vSetko
nepochybne po svojom predchodcovi
zdedil aj druhy diel. Za pat' rokov
sa toho vSak mnoho zmenilo a trh
je ovel'a viac zasyteny Zanrovo
podobnymi pocinmi nezavislych
stadii. Iba v poslednych tyzdnoch
vysli Chasm a Dead Cells
a o par dni vychadza novy obsah do
Hollow Knighta. Dokaze v takejto
konkurencii druhy diel obhajit'
reputaciu svojho predchodcu?

Pribeh nesklame
ani nenadchne

V/ blaznivom svete Guacamelee
zalozenom na mexickom folklore
uplynulo od konca prvého dielu
sedem rokov a nebojacny luchador
Juan je znova jediny, kto méze
zastavit' zloducha snaziaceho
sa o znic¢enie sveta. Za nim sa
tentoraz musi vybrat' do paralelnej
dimenzie Mexiverza. Zapletka
hry je teda urcite krokom vpred
oproti kliséovitému zachranovaniu
princeznej alias El Presidentovej
dcéry v prvom diele, no necakajte

hlbokd pribehova liniu pInd
neocakavanych zvratov. Pribeh
je v hre primarne iba na to, aby
tlacil hraca vpred a aby mohol
byt' naplneny vtipnymi hlaskami
a situaciami. A nic viac od neho
asi ani nikto necakal. Prejdime
teda na dolezitejSie aspekty hry.

Cim viac funkaii, tym
lepSia schopnost'

Guacamelee 2 do vel'kej miery
prebralo mechaniky prvého diely,
a tak ide znova o spojenie 2D
plosinovky a bojovky nablizko so
zameranim na komba. Patri do Zanru
metroidvanii, ktory sa vyznacuje tym,
ze hrac v priebehu hrania ziskava
nové prostriedky, ¢im sa mu vo
svete otvarajd nové oblasti na
skimanie v akomsi polootvorenom
svete. Tymito prostriedkami sa
v Guacamelee schopnosti hlavného
hrdinu. V\yvojari stavili pri tychto
schopnostiach na filozofiu dvojakej
funkcionality, na ¢om sa da I'ahko
popalit, no podl'a mna bola
v Guacamelee zvladnuta skvelo. Ako
priklad m6zem spomendt' hned' prvid
schopnost!, ktor( ziskate na zaciatku
hry — Rooster Uppercut. Ten hracovi
umozni dat' nepriatel'om poriadnu



do zubov tak, Ze odleti spolu s nimi do
vysky v zavoji cervenych plamenov.
Zaroven vsak tato schopnost' poslizi aj

na dosiahnutie vysokych miest, ked'Ze sa
da pouzit' po obycajnom skoku ako akysi
improvizovany dvojskok. A do tretice sa
Rooster Uppercut pouZiva aj na prerazanie
¢ervenych blokov a nepriatel'skych

Stitov, takze ide vlastne az o trojitQ
funkcionalitu v jednom pohybe. Analogicky
funguja aj d'alSie schopnosti, ktoré vzdy
spristupnia nové moznosti kombinacnych
Gtokov pri boji s nepriatel'mi a predtym
nedosiahnutel'né miesta na mape.

V/ Mexiverze nezabladite

Guacamelee 2 je napriek moznosti
vol'ne sa pohybovat' hernym svetom
vel'mi linearna hra. Hra vzdy jasne stanovi
cestu k d'alSej Glohe a nikdy sa vam pri
ceste k nej nestane, ze by ste narazili na
prekazku, ktorG by ste nemali ako prekonat'
a museli sa vybrat' hl'adat' prostriedky na

jej prekonanie. Hra vsak obsahuje mnoho
vedI'ajsich ciest, ktorymi sa dostanete

k bonusovym truhlickam s peniazmi alebo
vylepseniami vydrze a zivota. Tie sd vzdy
bud' zablokované jasne farebne odliSenymi
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blokmi, aby ste sa k nim dostali az po ziskani
potrebnej schopnosti, alebo je cesta k nim
vyrazne t'azsia ako nastrahy na hlavnej
ceste, a to ¢i uz vo forme vacsieho poctu
nepriatel'ov, alebo obzvlast' naro¢ného
prekazkového segmentu. Dobre fungujdci
systém checkpointov motivuje k snaZeniu
sa o ziskanie kazdej truhlice, ked'Ze po
smrti ste okamzZite spat' v hre a pripraveni
na d'alsi pokus. Zaroven sa vam nikdy
nestane, Ze by ste sa Gporne snazili dostat'
k niektorej truhlici a neskor zistili, ze ste

ju aj tak nemohli ziskat', pretoze ste na to
eSte nemali potrebnd schopnost', o patri
podl'a mha medzi najfrustrujicejSie aspekty
zle navrhnutych metroidvanii. Na druhej
strane, ak mate radi na hrach tohto zanru
skmanie sveta a hl'adanie skrytych oblasti,
Guacamelee 2 vam toho v tomto ohl'ade
vel'a nepontkne. Dokonca si ani nemusite
pamadtat', kde ste to videli ten modry blok,
ku ktorému sa potom musite vratit', ked'ze
sU vSetky jasne oznagené na mape sveta.

Raz zahrat' je viac ako
tisickrat vidiet'

\/ tedrii to vSetko funguje skvelo. Hra sa
to tak dobre, ako to znie? Jednoznacne ano!
Aj ked' z poCiatkov sa mi zdala hra prilis
jednoducha, s postupnym odomykanim
d'alsich a d'alSich schopnosti na vas hra
vrha stale t'azsie prekazky, ktoré vyzadujd
planovanie, pohotovost' a kombinovanie
jednotlivych schopnosti do krkolomnych
postupnosti. Hra si udrziava skvelé tempo,
pri ktorom sa nikdy nenudite, pretoze
hned' ako sa vam podari osvajit' si nejakd
schopnost', hra na vas hodi d'alSiu, ktor(
sa musite naucit' pouzivat'. Ak ste aj hrali
prvy diel a vSetky pohyby z neho mate
v malitku, Guacamelee 2 obsahuje
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dostatok novych schopnostia mechanik,
ktoré si udrzia vasu pozornost'. Zaroven
bol do hry pridany strom schopnosti, do
ktorého mozete investovat' peniaze na
vylepSovanie pohybov, no vzdy musite
najprv splnit' nejakd dlohu, ¢o d'alej
motivuje k experimentovaniu s novo
ziskanymi schopnost'ami. Samostatna
zmienku si zasl(Zi schopnost' premeny
na kuraciu formu, ktora ma v druhej
Casti ovel'a ddlezitejsiu rolu a dostala
vlastny plnohodnotny sdbojovy systém
a niekol'ko Specialnych schopnosti.

Paralelné svety plné humoru

Ak nepoznate predchadzajici diel, tak
vas pravdepodobne zmienka o kuracej
forme zaskocila. Humor je naozaj kl'GCovou
zlozkou Guacameleg, a to sa tyka aj
samotnych hernych mechanik, coho
dosledkom je napriklad aj spominana
transformacia na kura. Na dialégoch postav
som sa pri hrani taktieZ niekol'kokrat dobre
zasmial a hra je pIna Gsmevnych referencii.
Zatial' o v minulej hre boli zalozené
na ,mexifikacii" internetovych mémov,
Guacamelee 2 je preSpikované odkazmi na
popularne hry ¢i filmy, o sa predsa len hodi
viac s prihliadnutim na mierené publikum.

1 I.'_.l :_l';l'-lr
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Nebudem menovat' konkrétne tituly, no
vd'aka pribehu zaloZzenom na cestovani
medzi dimenziami sa v hre niekol'kokrat
dostanete do dimenzii, v ktorych si
vyvojari ut'ahujd z hier rokov stcasnych,
minulych, a dokonca aj zo samych seba.
Nie vSetky vtipy padnd na Grodn( pbdu,
no ked' sa to vsetko scita, Guacamelee 2
patri medzi najhumornejsie hry, s ktorymi
som mal v poslednej dobe docinenia.

i Mucha Lucha!

Okrem toho, Ze Guacamelee 2 ponika
solidny zazitok pre jedného hraca, umoznuje
zaroven hranie celej kampane v kooperacii
dvoch az Styroch hracov. No, nie Gplne
celej. Ostatni hraci sa mozu pripojit' az po
dokonceni asi Stvrt'hodinového pribehového
intra. Aj ked' nejde o GpInd katastrofu,

v ostatnych hracoch to zabije nadSenie

pre hru, ked' sa na vas musia na zaciatku
pozerat', ako hrate sami, a ¢akat', kedy sa uz
konecne budd maoct' pripojit'. S opomenutim

%

tohto nedostatku je kooperacia v hre
zvladnuta dobre a mo6zu si s vami zahrat'

aj menej zrucni hradi, ked'ze po prejdeni

na d'alsiu obrazovku sa k vam teleportuja,
takZe ich viete potiahnut' aj cez t'azsie
prekazky. Hranie s viacerymi hrami otvori
nové moznosti v sibojoch s nepriatel'mi

a umoznivam zonglovat' si kostlivcov medzi
sebou, no ide stale o td istd hru. Hranie

v kooperacii je teda rovnocennou moznost'ou,
no neotakavajte nejaky diametralne odlisny
zazitok oproti hre pre jedného hraca.

Zaverecné zhrnutie

Guacamelee 2 je rovnako ako jeho
predchodca vd'aka Sikovnému vyuzitiu
viacGCelového dizajnu schopnosti
excelentnou plosinovkou i bojovkou zaroven
a patri medzi najlepsich zastupcov zanru
metroidvanii. Mnozstvo novych mechanik
perfektne zapadlo do zakladov postavenych
prvym dielom, a tak ma ¢o pontknut' novym
hracom aj vracajlcim sa fan@sikom.

0d konkurencie sa odlisuje jedine¢nym
zasadenim a hfbou humoru, ktoré
hre davajl osobitost' a zaruku, Zze
rovnaky zazitok inde nenajdete.

Peter Pavlik
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RECENZIA [STATE OF MIND" PC

State of Mind

NEKOMPLETNA MYSEL

Ako napisat' recenziu na

hruy, ktorej hratel'nost' sa da
opisat' jednou vetou, no bez toho,
aby ste prezradili o i len naznak
hlavnej zapletky a pointy pribehu,
na ktorom cela ta hra stoji, pricom
by recenzia mala byt' dlhSia ako len
jeden kratky odstavec. Verte, Ze tato
otazka ma mata viac nez situacia,
v ktorej sa ocitol Richard Nolan
v najnovsej hre od adventiirnych
Specialistov Daedalic Entertainment.

Uvedomujem si, Ze eSte ani poCas
pisania tychto riadkov vlastne
neviem, kam ma zaved( d'alSie slova
a vety. Prezradit' nie€o z pribehu?
Pytam sa sam seba. Potom by ste
vSak ani nemali dévod, preco si
zahrat' tato hru. MoZno sa vam zda,
Ze (vodné pasaze tejto recenzie si
len tliachanim o nicom, no ak sa nad
nimi zamyslite, zistite, Ze odkazujd
na to, aky Styl hry sa da od State of
Mind oCakavat'. No na rozdiel odo
mna budete pripraveni. Ja som nebol.
A sklamanie je preto omnoho vacsie.

Na zaciatku hry Richard
Nolan prechadza
t'azkym obdobim

State of Mind ma na prvy
pohl'ad zaujal svojim atraktivnym
zasadenim. Milujem kyberpunk,
adventdrne hry a futuristicky Berlin
v ukazkach ma jednoducho ucvhatil
svojimi pochmadrnymi ulickami
sporo osvetlenymi nednmi a nikdy
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: 3D adventdra
Vyrobca: Daedalic Ent.
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ vel'mi zaujimavy
namet a prva
polovica pribehu

+ cyberpunkova
atmosféra

+ graficky styl

- fadna hratel'nost'

- prilisna inspiracia
znamymi
filmami a hrami

- dabing hlavnej
postavy

- t'azkopadne
ovladanie

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 .8 ¢

neprestavajdcim no¢nym dazd'om. Atmosféra
hry patri medzi jej najsilnejsie stranky

a k tomu dopomaha aj zaujimavo zvoleny
artstyl kombinujlci realisticky (v medziach)
pOsobiace prostredie a vyrazne Stylizované
postavy ako kontrast. Vytkol by som azda az
prilisné inSpirovanie sa znamymi filmami

a hrami ako | Am Robot, Matrix, Total Recall
alebo Deus Ex. Z urtitého pohl'adu méze

dokonca ist' az o vykradanie. Pribeh hry

je tou jednoznacne najlepSou stcast'ou
celého titulu. Je prijemne komorny, intimny
a neboji sa rozoberat' t'azké témy, ako

je kyberprostiticia (scéna s Gchylnym
zakaznikom patri medzi najzvratenejsie

v celej hre), kybersikana, rozpad rodiny

alebo strata identity zapri¢inena posunutim
l'udstva na nov( Groven (trasnhumanizmus),
ktoré mozu niekomu pripadat' ako tabu.
Prave ta posledna menovana je nosna téma,
od ktorej sa odvijajd d'alSie. Aky je zmysel
bytia? Skutocne by bol dokonaly svet taky
dokonaly? Kde koncia hranice etiky

a l'udskosti a kde sa zacina hra na Boha?

Hlavna postava, Richard Nolan, vyznamny
reportér, sa prebldza v nemocnici po
autonehode, a, ako sa zda, utrpel jej nasledkom
kratkodob( stratu pamate. Jeho Zivot stagnuje
a rodinny zivot sa mu podl'a vSetkého pomaly
rlca ako domcek z karat. Svokrovci ho nemajd
prili§ v laske a jeho Zena a syn sa nie a nie
vratit' od rodicov, pricom doma mala byt' uz
davno. Zaciatok a vlastne cely dej sa priblizne
tak do polovice drzi sympaticky pri zemi a skor
nez vel'ké kyberpunkové sprisahanie pripomina
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rodinnd dramu na pozadi boja odboja
proti dystopickej viade. Bohuzial',
neskdr sa jeho originalita strati a
pohlti ho typické kyberpunkové klisé,
v ktorom pojde doslova o ohrozenie
celej spolocnosti. To je Skoda, pretoze
plytSie pdsaobi, pricom neskdr posobi
doslova smieSne az naivne. Stretnete
v hom mnoho postav so zaujimavym
osudom. Niektoré st napisané lepSie,

niektoré horsie, no ten najhorsi
dojem zanecha prave hlavna postava
Richarda, respektive jeho dabing,
ktory posobi az prilis amatérskym
dojmom. Ide o vel'ké prekvapenie,
nakol'ko za jeho hlasom stoji
Geralta z Rivie, hlas Douga
Cocklea. Hra State of Mind je skor
interaktivny film, v ktorom vsak dej
nesledujete len ako nezcastneny
divak, ale priamo ho hrate. Takyto

dojem vSak vzbudzuje aspon na zaciatku. Postavu
ovladate z pohl'adu tretej osoby, Citate si rdzne zapisky,
rozhodujete o odpovediach, dozvedate sa o prostredi

a objektoch navékol vas a nejako tak nadobidate pocit,
Ze mate vSetko vo svojich rukach, Ze sa pred vami
zrazu ocita hra s interakciou podobnou hre Deus Ex.

Ak sa ale do hry ponorite viac, zistite ze hra ma od
otvorenosti, interakcie a moznosti k spominanému Deus
Ex d'alej, nez je vzdialenost' zo Slovenska do Nepalu. Ja,
samozrejme, neporovnavam Deus Ex a State of Mind,
nakol'ko s to odlisné Zanre, len konstatujem, Ze hra
sa snazi posobit' vel'kolepo, a pritom je obsahovo taka
prazdna. A stroha. Az trestuhodne stroha. Na druhej
strane, pritomnost' Deus Exu je tu vel'mi citit'. Rozbité
sklo v Richardovom apartmane, jedna z postav sa vola
Adam a cely nadych hry ma podobu trojuholnikov.

Tato kratka ulica je ygetko, ¢o
z Berlina v podstate uvidite

Casu Citajaceho priblizne 12 hodin, sa odohrava len

na niekol'kych malickych miestach, kde robite to isté.
Zapinate pocita¢, skenujete urcité Gdaje a komunikujete
s robotom a synom. Obcas vas hra posle aj inam,
avsak len na kratku dobu a budete sa tam moct' len
porozpravat' s postavou, ku ktorej vas privedie pribeh.
To je to, ¢o v State of Mind robite najcastejsie. Chodite
z bodu A do bodu B a sledujete cutscény. Hovori sa
tomu chodenie. Ovladanie postavy je vSak absolGtne
nezvladnuté a miestami je také nesikovné, ze sa
netrafite do dveri alebo sa jednoduché otocenie okolo
vlastnej osi zrazu stane zaludnym problémom.

Aby som bol ale korektny, z ¢asu na ¢as sa hra
snazi rozbit' nudny stereotyp hratel'nymi minihrami.
Tie nie sU vbbec zloZité (ako ovladanie drona)
a vlastne ani nie vzdy zabavné (ako az smieSne naivné
hackovanie kamier), ale aspon na chvil'u prerusia vase
neustale zivanie a mozno vas aj preber( z letargie, ktora
sa skor Ci neskdr urcite objavi aj u vas. V Gplnom zavere
sa dokonca objavia aj realne adventdrne prvky a musite
vyriesit' niekol'ko situacii, no tie sd vel'mi oCividné
a herny systém zaloZeny na chodeni od zeleného
trojuholnika k d'alSiemu absolGtne zabija nejaky pocit
z prieskumu a skuto€ného rieSenia hadanok. Citit'
z nich, ako keby tu ani nechceli byt', ako keby boli do hry
prilepené na silu a asi tak isto zabavné je aj riesSit" ich.

Zaverecné hodnotenie

Neda sa povedat', ze by sa State of Mind nesnazilo
rozpovedat' vel'ky pribeh s posolstvom a mozno
i varovanim do buddcnosti, no na to, aby sa z neho
stala aj zaujimava hra, to podl'a mfa, bohuzial', nestadi.
Mrzi ma, Zze sa tvorcovia vydali smerom priamociareho
interaktivneho filmu namiesto poriadnej adventdry,
ked'Ze ani akokol'vek dobry pribeh nedokaze zakryt' ta
nudnd Sed', ktora sa tu nachadza namiesto hratel'nosti.
Skoda. Od Daedalicu som jednoducho ¢akal viac.

Maros Go¢
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RECENZIA DIVINITY: ORIGINAL SIN 2 DEFINITIVE EDITION PS4

Divinity: Original Sin
2 Definitive Edition

RPG ROKU 20187

Sériu Divinity netreba

dozaista ziadnemu RPG
hracovi a nadSencovi predstavovat', ~ Platforma: Psu
NezoZala sice takd popularitu, akd Zaner: RPG
by si zaslGzila, no to ni¢ nemeni Vjrobea: Larian Studios
na tom, Ze ide o jedno z najlepSich
RPG poslednych rokov a Ziadny i
fanasik by si ho nemal nechat' ujst'.  PLUSY A MINUSY:

+novy obsah
+ rebalansovanie
+zmeny

v Endgame
+mod Aréna

ZAKLADNE INFO

Zapozical: Cenega

Ak Citate tdto recenziu, ste
fan@sikom RPG a Divinity Original
Sin 2 ste eSte nehrali, d'alej ani
nepokracujte v ¢itani. Chod'te
do najblizSieho obchodu alebo
e-shopu a kupujte, hrajte a uzivajte
si more prvotriednej RPG zabavy.
Pre tych z vas, ktori pdvodn( hru
uz hrali, prinaSam dobré spravy,
pretoze mate vd'aka tejto hre znovu
doévod vratit' sa k sérii Divinity.

- ovladanie

Akoby spolocnosti Larian Studios
nestacilo podmanit' si srdcia RPG
hracov po celom svete mnozstvom HODNOTENIE:
obsahu a hratel'nosti v pévodnej

hre, vloZili tentoraz do svojho 1 .86.0.6.8 ¢

vel'diela eSte viac hodin prace, ktoré

nam prinasa v Definitive edicii hry. a dokonca aj Gplne nové veci ako navrat v 5tadiu prerobili dokonca aj Tag systém

do Rivellonu. Medzi najvacsie obmeny, tak, aby ste pocas hrania mohli robit' viac

\/ tomto pripade nejde iba ktoré si vsimne kazdy hrac pévodnej rozhodnuti zavisiacich od charakteru.

o prebal pévodného produktu hry, patria zmeny Stvrtého a finalneho Niektoré menej zaujimavé boje boli Gplne
za cenu celej hry, ako sme nato aktu — City of Arx, v ktorych boli endgame, prerobené, zatial' Co tie hlavné boli dokonca
v dnesnej dobe uz zvyknuti, hratel'nost' a obsah najviac prerobené. eSte viac ozivené a pozmenené, aby hracom
mame totiz dofinenia s naozaj priniesli nové vyzvy a viac zabavy.
masivnou prerabkou vel'kych Niektoré scény a pasaze boli Gplne
Casti hry, globalny rebalans prepisané a nahrané celkom nanovo, Nie vSetko sa vsak toci len okolo konca

hry. Aby sa novym hracom lepsie vstupovalo
do hry a zacinali s pomerne komplexnymi
mechanikami hry, je teraz do zakladnej lode,
na ktorej zacinajd hru, pridany novy level,
ktory ich oboznami so skimanim sveta,

5 VEVERT
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interakciou s postavami a poskytne
par prospesnych rad a lekcii.
Zmeneny bol i ¢asto kritizovany
Quest Journal, ktory bol kompletne
prepisany a teraz poskytuje
podstatne viac uzitocnych

a prehl'adnych informacii.

Aby toho nebolo malo, hrati sa
dockaja aj Gplne nového obsahu,
ktory pévodna hra nemala.

Zoznamite sa s kniezat'om,
ktorého celé meno znie Lora

the Squirrel Knight. Ten sa vas
pokdsi naverbovat' na svoju
stranu, pre komunikaciu s nim
vSak budete potrebovat' perk Pet
Pal (ked'Ze ide o vevericku).

KnieZa od vas Ziada pomoc
pri zachrane sveta, pretoze
prichadza obavany Great Acorn.

o RIE & DEEYd aRERE

Vel'kou Skodou ale je, Ze sa priamo nezapaja do bojov.
\/ edicii Definitive nechyba ani mod Aréna, ktory
obsahuje dve variacie — prvou je Classic Deathmatch,
tu bojujd hraci proti sebe, az kym neostane iba

jeden a d'alSou je Kill the King, kde musi kazdy

tim ochranovat' svojho VIP ¢lena pred smrt'ou.

Nova verzia Arény vyuZiva aj takzvand
mechaniku mutatorov, ktoré menia pravidla
jednotlivych zapasov a pridavaja do nich
nestandardné modifikatory a podmienky.

Po technickej stranke podporuje
nova verzia nativne 4K rozlisenie
a, samozrejme, aj HDR.

Co sa tyka samotnej vizualnej stranky hry,
necakajte vel'ké rozdiely. UZ p6vodna verzia vyzerala
super a preco teda menit' nieco, ¢o funguje? Pre
Gcely optimalizacie na konzoly bude ale edicia
Definitive GstretovejSia pre hardvéry, tesit' sa
preto mozu aj majitelia slabsich pocitacovych
zostav. Zatial' ¢o grafika ostava nezmenena,

Stipky lasky sa dockal aj skvely soundtrack, ktory
teraz obsahuje v niektorych kl'G¢ovych lokalitach
Specifickd hudbu pre kazda jednu z postav.

Verdikt

Ak ste eSte tu, Citate verdikt a stale som vas
nepresvedcil, ze Definitive Edition stoji za to, aby
ste si ju zaobstarali, skutoCne netusim, aky d'alsi
dévod na kdpu eSte potrebujete. Kopec nového a
prerobeného obsahu uz aj tak skvelej hry, vSetko v
novom obale a s vynovenou technickou strankou, to sa
dnes uz len tak I'ahko nevidi. Ak ste teda fandsikom
taktického RPG Zanru, niet d'alej na co cakat'.

Richard Mako
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RECENZIA [SONICMANIA'PLUS' XBOX ONE

Sonic Mania Plus

SONIC MANIA PLUS JE NAVRATOM DO
ZLATEJ ERY SONICA, 90.-TYCH ROKOQV.
HRA STAVIA NA NOSTALGICKY 2D
DIZAIN A PIXELOVE SPRACOVANIE.

Ak ste minuly rok vynechali

Sonic Maniu, mozno by bolo
dobrym napadom dat' jej Sancu
teraz. Vlanajsie vydanie Sonic hry,
ktora nebola po dlhsom case v 3D
a bola zarover iba nostalgickym
kiskom Sonic série, zozala nakoniec
vacsi aspech ako novy diel do série
Sonic Forces. Sonic hry pomaly
schadzali dolu kopcom, tento diel
vSak vSetko napravil a I'udia si
ho obl'hbili. V dobe, ked' vSetci
vyvojari robili len remaster alebo
remake hier z minulosti, Sega
a jej fanGsikovia (ktori sa predtym
venovali hackovaniu samotnych
Sonic hier) urobili novi hru v starom
Sate. Hra bola vytvorena na oslavu
dvadsiateho piateho vyrocia tohto
modrého jezka a je vyrobena podl'a
receptu, ktory v 90-tych rokoch
dostal Sonica na vrchol, aby mohol
bojovat' s tymi najlepsimi, ako
napriklad so samotnym Mariom.

Presufime sa ale k pribehu,
v ktorom ,prekvapivo" nasledujeme
Sonica a jeho kamaratov (Knucklesa
a Tailsa), ako sa snazia zastavit' Dr.
Eggmana a jeho spolubojovnikov
—robotov. Vskutku ni¢ nové. Popri
pribehu vas bude sprevadzat'
grafické a zvukové spracovanie hry,
ktoré pdsobi naozaj ako zo zlatej éry
Sonica, teda 90-tych rokov. Levely

—SEORE 179130

TIME 0 23 88
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: Platformovka
Vyrobca: Headcannon

Zapozical: Cenega
PLUSY A MINUSY:

+vyborné
ovladanie

+atmosféra
90-tych rokov

+ Krasne pixelové
spracovanie

- niektoré levely
vedia byt' az
vel'mi frustrujice

- hranie je
priatel'ska ku
novym hra¢om

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢

sa v tejto hre nazyvajl zénami a celkovo ich je
dvanast' Navyse, kazda z6na je rozdelena na
dve Casti, tie pomenované ako akty. Na konci
kazdého aktu musite porazit' bossa. Tym bude
bud' samotny Dr. Eggman alebo nejaky z jeho
dielov, no najdeme tam aj zopar novych. Ak uz
spominame novinky, tak len znovu zopakujem,
Ze hra nie je remaster ani remake, a tak st

=
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vSetky levely nové v 6smich znamych lokalitach
(napriklad nostalgicky Green Hill) a v Styroch
novych. K tymto krasne spracovanym zénam
je, samozrejme, k dispozicii hudba, vd'aka
ktorej sa zosilni vas pocit, Ze ste sa preniesli

do minulého storotia, dokonca i tisicrocia.

Po hratel'nej stranke ide vSetko vel'mi hladko,
dokonca tak hladko, ze som sa niekedy stracal
v tom, kde sa vlastne nachadzam. Mohlo to
vSak byt' len tym, Ze Sonica som predtym
hral maximalne tak v druzine, ked'Ze som
sa narodil az po roku 2000. \/ kazdom akte
sa okrem klasickych zlatych kruhov, vd'aka
ktorym ste nazive, nachadza aj jeden vel'ky. Ten
otvori Specialny 3D level, v ktorom sa snazite
dochytit' UFO vlastniace jeden zo siedmich
Chaos Emeraldov. Pocas toho zbierate gule,
aby ste v3ak boli rychlejsi, musite zbierat' aj
zlaté kruhy. Tie sl(Zia ako Cas, ktory znamena
prehru, ak vyprsi skor nez UFO dolapite. To
vSetko sa deje pocas toho, ako sa snazite
vyhybat' sa prekazkam. Ak sa vam podari
ziskat' vsetkych sedem Emeraldov, poskytnete
postavam super transformaciu, vd'aka ktorej
otvorite pravy koniec (ano je ich viac). Okrem
tychto bonusowych levelov tu je aj ten, v ktorom
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zbierate modré gule, zatial' ¢o sa
vyhybate ¢ervenym. Po vyzbierani
vSetkych modrych guliek dostanete
medailu. Tie vam odomykajd

d'alSie funkcie. Do tychto levelov sa
dostanete, ked' prekrocite checkpoint
s viac nez dvadsiatimi piatimi zlatymi
kruhmi a vojdete do portalu.

Pod'me ale k tomu, ¢o je nové a ¢o
so sebou prinasa Plus verzia tejto

hry. Ak uz vlastnite Sonic Maniu,
tak Plus verziu nanovo kupovat'
nemusite. Da sa kapit' digitalne
pomocou DLC za 5 €. Hlavnym
lakadlom je novy mad Encore, ktory
sa navonok moze zdat' ako nova
kampan. V skuto¢nosti ide o pdvodné
zony, len zremixované. Kazdy level
vyzera inak ako ten pbvodny, ¢o
zvysuje celkovd hodnotu hry a
pridava d'alSich par hodin hrania.
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Okrem toho vas v tomto méde budd sprevadzat' dve

nové postavy — Mighty a Ray. Mighty mdze ,narazit” do
zeme (jej schopnost' je naozaj t'azké vysvetlit'), vd'aka
¢omu mozete vyberat' skratky. Okrem toho je imdnny
voti ostiiom, ak je momentalne v gul'dckovej forme.

Ray bude obl'ibeny u hracov, ktori sa chci nahanat'

za rekordmi a rychlymi ¢asmi. Dokaze plachtit' a lietat',
vd'aka comu postupujete rychlo. Problémom je vsak to,
Ze musite byt' skutoCne presni, ked'Zze medzery sa vel'mi
Uzke. Systém Zivotov v Encore je taktiez iny v porovnani

s normalnym Mania médom. Postupne ziskavate vSetky
postavy tak, ze naraz hrate len s dvomi, medzi tymi sa ale,
samozrejme, mbZete prepinat'. Ak chcete hrat' s postavou
inou ako s dvojicou, ktord momentalne mate, musite
najst' konkrétne miesto (krabicu), kde sa to da uskutocnit'.
Jeiich ale celkom vel'a, takZe s tymto nebudete mat'
problém. Ak postava, s ktorou hrate, zomrie, stratite ju a
nebudete ju moct' pouzivat', kym ju znovu neziskate spat'.

Ak zomr( vSetky vaSe postavy, je to rovnaké, akoby
by ste v normalnom made stratili vSetky Zivoty. Okrem
nového Encore médu a postav obsahuje toto DLC eSte
moznost' hry pre Styroch hracov na jednej obrazovke,
teda d'alSie vylepSenie v porovnani s pbvodnymi dvomi
hracmi. A ak sa rozhodnete kapit' si krabicov( verziu Sonic
Mania Plus, dostanete eSte pekny 32-stranovy Artbook.

Verdikt

Ak ste fandsSikom retro hier alebo samotného Sonica,
Sonic Mania Plus je vybornou kipou. Zabavi vas na dlhé
hodiny a frustraciu, ktor( zaZijete, len znasobi pocit
Gspechu potom, €o konecne dokoncite level. Je to jedna
z najlepsSich, ak nie najlepsia Sonic hra za posledné roky.
Ak vas vsak Sonic nikdy vel'mi nelakal a teraz mate
pocit, Ze toto by mohla byt' hra pre vas, majte sa na
pozore. Opak by totiz mohol byt' pravdou, ked'Ze je uz
od zactiatku jasné, Ze hra nie je urcena pre novacikov.

L'ubomir Lazor
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Corsair Strafe RGB MK.2

Plastowy "luxus”

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Corsair
Dostupna cena: 180€

PLUSY A MiNUSY:

+ kvalitné spinace
+dodatocné
funkené tlacidla
+ navykovy
regulator
hlasitosti
+8MB vstavana
pamat' pre 3
vybrané profily
+ stabilny
a prehl'adny
softvér

- plastova
konstrukcia

- nekvalitna
opierka dlani

- vel'mi hruby
napajaci kabel

- sohl'adom na
minusy vel'mi
vysoka cena

SPECIFIKACIE:

Farba: Cierna

Vaha: 1,46kg

Rozmery:
447x168x40mm
Konektivita: USB

2.0 Type-A

Pocet klaves: 104
Spinace: Cherry MX
Red/Cherry MX Silent
Podsvietenie: RGB

HODNOTENIE:

1 6 & §*ax¢
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Je to uz sedem rokov od
vstupu spolocnosti Corsair

na trh s hra¢skymi klavesnicami.
Vstup to bol vskutku Gspesny,
ked'ze prvé dva modely K90 a K60
si vyslazili od mnohych recenzentov
absoldtne hodnotenia, €o platilo

aj o d'alSich generaciach tohto I = & W & I b
prislusenstva od tejto spolocnosti.
Ako dopadol v nasej recenzii
najnovsi zastupca radu Strafe?
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S produktami s prémiovou
cenovkou sa ocakava aj adekvatne
prislusenstvo. V\yrobca toto
nase ocakavanie splnil a okrem
nastroja pre vymenu klavesov
a nahradnych klavesov sa v baleni

Sady nahradnych klavesov s
urcené ako pre FPS, tak MOBA
hracov a oproti beznym klavesom
sa liSia textGrovanym povrchom

a odlisnym sklonom bo¢nych hran.

nachadza aj plastova opierka, ktorej
inStalacia je jednoducha a pre
pohodIné pisanie naozaj nutna.

Dizajn a dielenské
spracovanie

Klavesnice Corsair sG typické
jednoduchym dizajnom, v ktorom
hra hlavnd rolu RGB podsvietenie.
\/ynimkou nie je ani model Strafe
RGB MK.2, ktory je doplneny
sadou uzito¢nych multimedialnych
tlacidiel nachadzajdcich sa v pravej
hornej Casti. Zatial' Co tie urcené
na ovladanie prehravania piesni
alebo filmov nas ni¢im neprekvapili,
regulator hlasitosti v nas doslova
vzbudil zavislost'. Ano, mdZe sa



zdat', Ze to trochu prehaname, no ked'
raz vyskdsate plynuld zmenu hlasitosti
oproti repetetivnemu stlacaniu tlacidla,
pripadne kombinacii tlacidiel, o inom
sposobe nebudete chciet' ani pocut'.

Dodatocné funkcéné tlacidla sa
nachadzajd aj v I'avej hornej ¢asti a slGzia
na zmenu profilu, rychlu trojstupriova
regulaciu Grovne podsvietenia a docasné
znefunkénenie tlacidiel Windows.

\/ spodnej stene sa okrem noziciek,
ktorych vyska je idealna, nachadza aj USB
port ur€eny primarne na pripojenie mysi.
Tento port je zaroven dévodom, preo sa
klavesnica dodava s napajacim kablom
disponujdcim dvomi USB konektormi.
Zatial' Co ten prvy sa stara o napajanie
a prenos signalu z klavesnice, druhy
obstarava napajanie a datovd konektivitu
pre spominany USB port. Kvoli tomuto
rieseniu je kabel vel'mi hruby a navyse
malo ohybny. O uzitocnosti USB portu by
sme mobhli viest' dIhé debaty a aj tak by
sme dosli k zaveru, Ze nebo je modré
a sinko svieti. Nas nazor je vsak taky, ze
by sme radSej uvitali tensi a ohybnejsi
kabel, ked'Ze v dnednej dobe kazdy
vyrobca hernych mysi dodava kabel
s dizkou aspofi 1,5 metra, ¢o je dostacujiice
aj pre pocitaCe umiestnené na zemi.

Kvalita spracovania je na dobrej
Urovni, no od klavesnice s cenovkou
180 eur sme otakavali viac kovovych
prvkov nez iba jeden pas v hornej ¢asti,
ktory sl0zi Cisto ako esteticky prvok.
Plasty drzia vSade dobre a neprijemné
vizganie sa dostavi len zriedka, ale

punc kvality plast nikdy nepredstavoval.
Kritiku si zaslGzi aj opierka dlani, ktora je
vyhotovena z vel'mi tenkého plastu, ¢o
ma za nasledok neprijemné chybanie.

Nami testovany model disponoval
spina¢mi Cherry MX Red, no v predaji sa
nachadza aj model so spinacmi Cherry
MX Silent, ktoré, ako uz nazov evokuje,
poskytujd hlavne tichSie pouZivanie.
Ostatné kl'GCové vlastnosti sa pri tychto
spinacoch totozné. O ich kvalite netreba
pisat' dIhé litanie. Ide o overena kvalitu,
ktor( si zamilujete uz po prvych Gderoch.
Spinate MX Red sU taktieZ vhodné pre
pouzivatel'ov zvyknutych na membranové
klavesnice vd'aka linearnemu profilu
a absencii ikonického kliku pri stlaceni.

Softver

Corsair si v minulosti opravnene vysl(zil
kritiku za zly UX (User experience) softvéru
CUE (Corsair Utility Engine). Najnovsia
verzia s oznacenim iCUE ale vSetky
problémy vyrieSila a softvér je aktualne
radost' pouZzivat'. lyznacuje sa stabilitou,
privetivym pouzivatel'skym prostredim
a hlavne nevyZaduje restart PC pri kazdej
aktualizacii (pozdravujeme Razer ) ).

Klavesnica disponuje aj 8MB internou
pamat'ou, vd'aka ktorej si mozete ulozit'
tri vybrané profily priamo do nej
a klavesnicu pokojne prenasat'. Nepridete
tak o pracne nastavené makra a skratky.
\/ pripade, Ze vlastnite aj iné prislusenstvo
Corsair, iICUE dokaze synchronizovat'

RGB podsvietenie naprie¢ nimi.

Zaver

Corsair Strafe RGB MK.2 je dobra
klavesnica, ktor( si obl'Gbite najma
vd'aka kvalitnym spinacom Cherry MX,
dodato¢nym funkénym a multimedialnym
tlacidlam a navykovému regulatoru
hlasitosti. Je vel'ka Skoda, Ze Corsair sa
spolieha pri konstrukcii predovietkym
na plasty, Co je vzhl'adom na cenu
klavesnice neakceptovatel'né. Lacny dojem
z konstrukcie zdoraznuje prehybajdca
sa opierka dlani vyrobena z tenkého
plastu. Zamrzi aj prilis hruby napajaci
kabel. Celkové hodnotenie nezachrani
ani kvalitny softvér, ktory spominané
chyby kompenzuje len Ciastocne.

Adam Lukacovi¢

e T e e T R e

g Ty

N

il (] Lol i) LERR) LRl LodL

Generation | 67



RECENZIA FMODECOMVOLCANO DRIFTER70° HW

Modecom Volcano Drifter 70

Porazi David Goliasa?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Modecom
Cena: 76€

PLUSY A MINUSY:

+vykon
+ kvalita zvuku
+ Bluetooth
prepojenie
+ opticky vstup
+mnozstvo
vstupov
a vystupov

- problémy so
zvukom pri
prechode
zostavy
z Gsporného
rezimu

- slaby
slichadlovy
vystup

- nemoznost'
vypnat'
podsvietenie
kolieska
ovladania
hlasitosti

SPECIFIKACIE:

Rozmery satelitov:
82x96x180mm
Rozmery subwoofera:
230x230x260mm
Rozmery ovladacieho
panela: 56 x170x188mm
Hmotnost' zostavy: Skg
Bluetooth 4.0

Celkovy RMS vikon: 70W
Frekvenény: 35Hz-20kHz

Opticky vstup

HODNOTENIE:

* % K YT3Y
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Spolocnost' Modecom je
pol'sky vyrobca elektroniky
a doplnkov, ktoré sa vyznacuja
predovsSetkym prijatel'nou cenou
a rozumne vyzerajcim pomerom
ceny a vijkonu. Ako v tomto boji
dopadol 2.1 zvukovy systém Volcano
Drifter 70? Nechajme sa prekvapit'.

Balenie

Zvukovy systém sa dodava
v pomerne vel'kej papierovej
Skatuli cerveno-ciernej farby, ktora
evokuje vulkan ¢ilavu. Na Skatuli
sa nachadza pekna grafika zostavy
a zopar technickych Gdajov.

\/nGtri balenia sa nachadza
v podstate to najnutnejsie.
Okrem samotnej zostavy je
dnu vSetka potrebna kabelaz
a technicka dokumentacia.
Skoda viak, 7e sa v baleni
nenachadza prepojovaci opticky
kabel, nakol'ko Volcano Drifter 70
takéto prepojenie podporuje.

Dizajn, prevedenie

Dizajn zvukovej zostavy
ostava verny svojmu Gcelu, je
teda Cisto hracsky. Reprezentuje
ho predovdetkym logo série

Volcano Gaming v tvare pismena
pripominajiceho V aj G, Cervenej
farby, ktoré je umiestnené na
satelitnych reproduktoroch

a na membrane subwoofera.

Ako som uz v Gvode spomenul,
ide 0 2.1 zvukovy systém, ktory
pozostava z dvojice satelitnych
reproduktorov, subwoofera

a samostatne stojaceho zosilhovaca,

resp. ovladacieho panela.

Satelity majd tvar pripominajdci
hranol, avsak so zaoblenymi
hranami. Takmer cela predna cast'
je pokryta ochrannou latkou so
spominanym logom, v spodnej
Casti satelitov sa nachadza akysi
~odkladaci’ priestor alebo nejaky
dizajnovy prvok. Skoda, Ze ochranné
panely menicov sa nedajd dat'
dole, pripadne nie s aspon trochu
transparentné, vyzeralo by to,
podl'a mna, zaujimavejsie.

Subwoofer je v tvare kocky,
takisto so zaoblenymi hranami.
\/ strede prednej ¢asti sa nachadza
jeho membrana, ktora je, podobne
ako satelity, zdobena logom.

Poslednou sGcast'ou zostavy je
zosiliovac, taktiez plniaci Glohu

ovladacieho panela, ktory stoji
samostatne a je obrovsky — este
vacsi ako samotné satelity.

Ten ma tiez tvar hranola, no
podstatne uzsieho. V jeho



prednej Casti sa nachadzajd ovladacie
prvky, vstupy a vystupy, v zadnej casti
s umiestnené vstupy a vystupy, no o
tom az v d'alSej kapitole. BoCné steny
st ozdobené akymsi rebrovanim.

Cela zostava je ladena do Ciernej,
pripadne Cierno-cervenej farby. Rozmery
satelitov s 82 x 96 x 180 mm, rozmery
subwoofera 230 x 230 x 260 mm, rozmery
zosilfovaca st 56 x 170 x 188 mm.
Celkova hmotnost' zostavy je necelych 5 kg.

Co sa prevedenia tyka, medzi
pouzitymi materialmi dominuje plast,
ten sa dokonca najde aj na ozvucnici
subwoofera, avsak v kombinacii s drevom.

Ovladacie prvky, konektivita

VSetky ovladacie prvky st umiestnené v
prednej Casti ovladacieho panela. Postupne
zhora nadol sa tu nachadza tlacidlo plniace
dvojfunkciu — standby a zmena zdroja
zvuku. Pod nim je umiestnené vel'ké
otocné koliesko pre regulaciu hlasitosti,
ktoré je krasne podsvietené. Pod nim
sa nachadza este dvojica otocnych
ovladacov na regulaciu vy5ok a basov.

V spodnej ¢asti je umiestneny vstup pre
AUX a dvojica vystupov pre slichadla
a mikrofon — vsetko 35 mm jack.

\/ zadnej Casti je vstupov a vystupov
trosku viac. Znova v smere zhora nadol
sa nachadza vystup pre mikrofan,
vstup pre AUX, opticky vstup, vstupy
pre satelity a subwoofer, tlacidlo on/
off a vstup pre siet'ovy kabel.

Tol'ko ku kablovému prepojeniu. Volcano
Drifter 70 vSak podporuje aj bezdrotové
prehravanie pomocou Bluetooth vo verzii
£.0. Na jeho aktivaciu je pomocou tlatidla
ovladajlceho zmenu zdroja zvuku potrebné
preklikat' sa k modrému podsvieteniu

kolieska na regulaciu hlasitosti. Jeho
blikanie na modro znadi, Ze je zostava
pripravena na sparovanie napr. s mobilnym
telefénom. Volcano Drifter 70 ma celkovo
moznost' prepinania medzi Styrmi zdrojmi
zvuku, AUX 1, AUX 2, Bluetooth a opticky
vstup. Aktivacia prvych dvoch menovanych
sa zobrazuje ¢ervenym podsvietenim
kolieska, Bluetooth modrym a opticky
vstup zase zelenym. Jednotlivé zdroje

sa prepinaji pomocou tlacidla mode.

Dojmy z pouZivania

Celkovy vykon zostavy je 70 W,
rozdeleny na 40 W pre subwoofer a po
15 W pre satelity, o vo vysledku sl'ubuje
dobry predpoklad slusného zvuku.
Frekvencny rozsah je na (rovni 35 Hz-
20 kHz. Priemer menica subwoofera
vyrobca uvadza 165 mm, menice v
satelitoch majd priemer 70 mm.

Co sa tyka mojich dojmov z pouZivania,
s dost' zmieSané, ¢o ma pri nemalej
cene za tento set troSku hneva. Za¢nem
asi tym pozitivnym. VV prvom rade je to

jednoducha instalacia, ktor zvladne
naozaj kazdy. Dalou vihodou s
moznosti ovladacieho panela, ktory
ponikne nastavenia hlasitosti, basov

a vysok a mnozstvo réznych vstupov a
vystupov vratane optického. V sivislosti
s ovladacim panelom spomeniem aj
hned' prvi vec, proti ktorej mam vyhrady,
a tou je vel'kost' ovladacieho panela.

Jeho rozmery s 56 x 170 x 188
mm, s orientaciou na vysku, je teda
neprakticky vel'ky a t'azko najdete na
stole pre neho vhodné miesto, pretoze
zabera vel'a miesta. Ja osobne by som
privital mensie rozmery, pripadne aspon
orientaciu na lezato, nie na vysku.
Dalou jeho vjhodou je jednoduché
prepinanie medzi zdrojmi zvuku, ¢i uz je
to prehravanie cez AUX kabel, Bluetooth
alebo pomocou optického kabla, ktoré
s navysSe, vd'aka roznym druhom
podsvietenia, I'ahko identifikovatel'né.

Co ma ale hnevalo, bol Gsporny rezim
reproduktorov, ktory spoznate tak, ze
koliesko hlasitosti blika na bielo. Usporny
rezim sa zapne automaticky, ak nejaky
¢as nehra hudba, pripadne pocitac date
do Gsporného rezimu alebo ho vypnete.

Po opatovnom zapnuti hudby by sa zvuk
mal automaticky spustit', no vel'akrat sa
stavalo, ze som musel prepn(t' zdroj zvuku
pomocou tlac¢idla mode na zosilhovadi,
pripadne v nastaveniach zvuku v pocitadi
opatovne nastavit' prislusné zariadenie
ako predvolené. Niekomu mdze tiez
hlavne v no¢nych hodinach vadit', ze sa
podsvietenie kolieska neda vypnat, musite
teda vypnat' reproduktory cez prepinac
vzadu alebo ich vytiahnut' zo siete. Proti
koliesku mam este jednu vyhradu — nema
stanoveny zaciatok a koniec, ale toci sa

Generation | 69



RECENZIA FMODECOMVOLCANO DRIFTER70° HW

donekonecna jednym aj druhym smerom,
¢o trochu zhorsuje regulaciu hlasitosti.

Ak mam hodnotit' zvuk a jeho kvalitu, je
Cisty, riadne hlasity a vd'aka nastaveniu
vysok a basov si ho mézete doladit' podl'a
vasich predstav. O vysky a basy nebudete
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mat' nidzu, tie zvlada Volcano Drifter
70 s dostatofnou rezervou. Tym sa vsak
nemoze pochvalit' slichadlovy vystup

z ovladacieho panelg, ktory je naopak,

v porovnani so zvukovym vystupom
pocitaca, tichy a z vel'kej ¢asti mu
chybajl prave spomenuté vysky a basy.
Naopak, medzi d'alSie pozitivne aspekty
patri ur€ite moZnost' bezdrotového
prehravania zvuku, ktora kvalitou
nezaostava za kablovym prepojenim.

Zaverecné hodnotenie

\/ Gvode som spominal, Ze spolo¢nost'
Modecom sa snazi konkurovat'
znamejsim vyrobcom v oblasti
elektroniky rozumne nastavenym
pomerom ceny a vykonu, pricom som bol
mozno trochu skepticky, ako dopadne
tento pripad. Najvacsim t'ahakom je
nepochybne slusny vykon 2.1 zostavy, 70
W RMS, herny dizajn
a moznost' prepojenia cez opticky kabel
¢i podpora Bluetooth prehravania.
Volcano Drifter 70 zvukom urcite vynika,
ponika regulaciu hlasitosti, vySok
a basov na zosilfovadi ¢i ovladacom
paneli, takze vSetko mate po ruke. Za

zmienku stoji aj konektivita. Zostava
disponuje okrem spominaného optického
vstupu a Bluetooth podpory d'alsimi 2
AUX vstupmi a vystupmi pre slichadla

a mikrofén. Danou za to s vsak

vacsie rozmery zosilfovaca, minimalne
teda jeho orientacia na vysku, pre

ktor( budete musiet' pre neho

hl'adat' extra miesto na stole.

Nahnevali ma vsak problémy zostavy
pri prechode z Gsporného rezimu,
ktory sa automaticky aktivoval, ked'
v pocitaci nehrala Ziadna hudba alebo
zvuk, pripade pri vypnuti pocitaca alebo
pri prechode do Gsporného rezimu. Pri
opatovnom spusteni hudby sa nie vzdy
vypol Gsporny rezim, teda pri spusteni
hudby alebo zvuku ostalo ticho a musel
som ho zapnat' stla¢enim tlagidla mode.
Po istej dobe je to naozaj otravné.

K zostave nie je ziaden softvér, takze
sa neda ani vypnat', neda sa vypnat' ani
podsvietenie kolieska, o hlavne v noci
moZze vadit'. Mne osobne nevyhovoval
systém, ktorym sa ovlada hlasitost,
presnejSie koliesko, ktoré nema nijaky
pevny zatiatok a koniec, ale namiesto
toho sa toci donekonecna jednym aj
druhym smerom. Niekomu to mozno bude
vyhovovat'. Ak to mam celé zhrnGt', vel'mi
dobré pociatocné pocity mi pokazil hlavne
Gsporny rezim, ktory je navySe, podl'a
mna, zbytocny, minimalne by sa mal dat'
deaktivovat'. Ak ale opomeniem tento
neduh reproduktorov, Volcano Drifter 70
od Modecomu je vcelku podareny kidsok.

Miroslav Konkol'
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D-Link Omna 180 Cam HD

Zaujme obrazom, sklame cenou...

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: D-Link
Dostupna cena: 185€

PLUSY A MiNUSY:

+ moderny dizajn

+ hlinikova
konsStrukcia

+ kvalita obrazu

+ senzor pohybu

- limitovany
HomeKit

- aplikacia
pre Android

- vysoka cena

- zahrievanie
konstrukcie
(mozny vplyv
na celkovd
Zivotnost')

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 132 x

58 x 58 mm

Hmotnost": 245 gramov
Farba: siva

Zaznam: FullHD
(1920x1080px)

Zorny uhol: 180 stuprov
Napajanie: adaptér
Nocné videnie: ano,

do 5 metrov

Podpora HomeKit: ano
Aplikacie: i0S, Android

Senzor pohybu: ano

HODNOTENIE:

1.0 8 8 §*¢
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IP kamery patria

k najobl'ibenejSim
zariadeniam pre chytré domacnosti.
Je mozné pouzit' ich ako prostriedok
na ochranu majetku alebo ako
komunikaény kanal s osobami
nachadzajicimi sa v blizkosti.
Dnes sa podrobne pozrieme na
model od spoloc¢nosti D-Link,
ktory sa vyznacuje integraciou
do ekosystému Apple HomekKit.

Balenie a instalacia

Kamera sa dodava len s napajacim
adaptérom a siborom navodov,
ked'Ze je vSak samotny produkt
.iba" prislusenstvom, viac sme ani
neocakavali. Pribalené manualy
Citajd vacsinou len pouzivatelia
technicky menej zdatni, no
v pripade kamery Omna tak u€inia
aj ostriel'ani harcovnici. Prvotna
instalacia kamery sa nezaobide

bez naskenovania identifikacného
kédu nachadzajldceho sa v brozare.

Proces inStalacie prebieha
pomocou aplikacie Omna, a to
naskenovanim identifikacného
koédu. V nasledujicich krokoch je
mozné zvolit', v ktorej miestnosti
sa bude dana kamera nachadzat'.
Toto nastavenie je uzitocné, ak
pouZzivate viacero kamier sG¢asne
v roznych castiach objektu.

Dizajn a dielenské
spracovanie

Kamera vas nesklame ako svojim

dizajnom, tak ani kvalitou spracovania.

Celistvost' hlinikovej konStrukcie
nar(Sa optika senzora, ktora je

v tele mierne zapustena, a spodna
perforovana plastova Cast', v ktorej
sa ukryva reproduktor a mikrofén.
Spodna stena ma gumovy povrch,

o ocenia majitelia nabytku

s lesklym povrchom, takze sa nemusia
obavat' pripadnych Skrabancov.

Iny spdsob umiestnenia nepripada

do Gvahy, ked'Ze konstrukcia
nedisponuje mechanizmom
umoznujlcim uchytenie na stene.
Jednu pripomienku vSak mame

ku konstrukcii. Aj napriek pouzitiu
hlinika, ktory by mal napomahat'
odvadzaniu tepla, telo sa neprimerane
zahrieva uz po prvych sekundach
pouZivania. Nast'astie, tento neSvar
nemal pocas nasho testovania (1
tyzden) vplyv na funkénost', no
vysoka teplota este neprediZila

Zivotnost' Ziadnej elektroniky.



Dojmy z pouzivania

Kameru je moZné pouZzivat' ako pomocou
aplikacie Omna, tak aj pomocou aplikacie
Home, teda ak vlastnite zariadenie s iOS.
Prave integracia do ekosystému HomeKit
je hlavnym predajnym artiklom tohto
zariadenia. Tak, ako je u Apple zvykom,
integracia je perfektne zvladnuta v celom
systéme a sprava je vel'mi jednoducha.
HomeKit zaroven umozfuje jednoduché
zdiel'anie zariadeni medzi ¢clenmi
domacnosti. Okrem zivého prenosu
obrazu dokaze kamera aj odosielat'
notifikacie o pohybe v priestore,

v ktorom sa nachadza. Z pohl'adu
bezpelnosti je to vel'mi uzitotna funkcia,
no iba v pripade, ze mate nastaveny
HomeHub, ktory umoznuje vzdialeny
pristup k HomeKit zariadeniam. HomeHub
vyZzaduje, aby bolo dodatocné zariadenie

s i0S, pripadne s Apple TV, pripojené k tej
istej sieti ako kamera. To vyrazne navysuje
pociato¢né naklady spojené s kipou.

Ak teda chcete vyuzivat' funkciu
zivého prenosu, budete niteni pouzit'
oficialnu aplikaciu Omna. Celkovy zazitok
tak nie je v pripade iOS konzistentny
a straca sa hlavna vyhoda kamery —
integracia do HomeKitu, ktorou vyrobca
ospravedIfiuje vy&iu cenu. Ano, obraz
je naozaj kvalitny, zaber je Siroky,
plynulost' zaznamu skvela a aj nocné

Add Accessory

videnie do vzdialenosti piatich metrov
je vcelku kvalitné, no konkurencia bez
integracie HomeKitu predava zariadenie
s podobnymi parametrami za polovicu.

Vrat'me sa eSte k funkciam aplikacie
Omna. Ta disponuje aj moznost'ou
nahravat' zaznamy na microSD
pamat'ovi kartu. Tato funkcionalita je
ale znacne obmedzend, ked'Ze nie je
mozné zaznam manualne ukladat'.

Aplikacia Omna je pre iOS vel'mi dobre
optimalizovang, ¢o sa v3ak neda povedat'

o verzii pre Android. Niet divu, Ze priemerné

hodnotenie je v Case pisania recenzie
2,475, ked'ze pady su jej obl'Gbenou
¢innost'ou a prvotna instalacia sa radi
do kategérie kurzu sebaovladania.

Zaver

D-Link Omna 180 Cam HD nesklamala
kvalitou obrazu a vd'aka modernému
dizajnu ju moZno umiestnit' aj na viditel'né
miesto v obyvacej izbe. Ocenujeme
Sirok( skalu citlivosti senzoru pohybu a
moznosti podrobnych nastaveni notifikacii.
Na com vsak zariadenie pada, je vysoka
cena, obmedzenia HomeKitu a vel'mi zla
kvalita aplikacie pre Android. Neznamou
je celkova Zivotnost' kamery, ktord moze
znacne ovplyvnit' vyrazné zahrievanie
konStrukcie. Kipu kamery

Cant Add Accessory

Select an accessory to add
to Home.

Mk SUFE pOUT BCCBSSENY 15 Dl g
o and reearkry,

Coverid
TAGE s H.

teda odporacame iba vtedy, ak si potrpite
na integraciu ekosystému HomekKit,

v opa¢nom pripade sa zrejme uspokaojite
3j s lacnejSimi rieSeniami konkurencie.

Adam Lukacovi¢

Live View
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Modecom Volcano Ceres

Striedma a pritom moderna skrinka za stale prijemnua cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Modecom
Cena: 62€

PLUSY A MINUSY:

+dobry pomer
cena/vybava

+ nielen bocnica
z tvrdeného skla

+ dostatok
pozicii pre disky

+tri ventilatory
v baleni

+kompatibilita
s5.25
mechanikami

+oddelena
spodna Cast'

+ hardvérové
ovladanie
ventilatorov

- par chybiciek
krasy
a nedotiahnutych
detailov

- t'azsie
odnimatel'ny
predny
a vrchny panel

Typ pocitacovej

skrine: Midi Tower
Podporované zakladné
dosky: ATX, mATX, ITX
Podporované Standardy
zdroja: ATX

Pocet externych

5,25" pozicii: 2

Pocet internych

2,5" pozicii: 3

Pocet internych

3,5" pozicii; 2

1/0 konektory: 2x

USB 3.0, 2x USB 2.0,

2x stereo jack

Pocet inStalovanych
ventilatorov: 3
Maximalny pocet
ventilatorov: 5

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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So znackou Modecom uz
mame v redakcii nejaké

tie skiisenosti, najma co sa
pocitacového prislusenstva

a skriniek tyka. Spociatku sa

nam pri mene Modecom mohlo
vybavovat' spojenie slov ,lacné”

a ,pol'ské”, no s kazdym d'alsim
produktom si tato znacka, ako je
vidiet' na hodnoteniach v recenziach,
u nas ziskava viac respektu.
Produkty od Modecomu totiz nie s
len lacné, ale zatial' boli vSetky aj
kvalitné. O to zaujimavejSie znela
moznost' pozriet' sa zblizka na
pocitacovi skrinku Volcano Ceres,
ktora sice vyzera sl'ubne, no jej
cena sa uz pohybuje vel'mi blizko

k ponukam naozaj renomovanych
a obl'Gbenych spoloc¢nosti.

a postacujdcu funkcionalitu, no pri
cene pohybujlcej sa v okoli 65 eur
uz Sliape na paty nielen hra¢mi
obl'Gbenym modelom ako Cooler
Master MasterBox, NZXT S340,
Corsair SPEC-04, ale aj vel'kému
mnozstvu d'alSich skriniek

od menej znamych vyrobcov.
Ukryva Volcano Ceres nejaké

eso v rukave? Alebo ide naozaj

o priemern( skrinku s vyssou
cenou, ktora sa v ponuke
znamejsich znaciek I'ahko strati?

Na to sa, samozrejme,
poklsim odpovedat' touto
recenziou, no hned' na zaciatku
mbZem povedat', Ze tato

Cenovo u? totiz naozaj nejde
o ,low-end" produkt, zaujimavy
najma pre sporivych hracov, ktory
stale hl'adaja efektny dizajn




skrinka pontka viacero prijemnych aj
menej ocenitel'nych prekvapeni.

Obal a jeho obsah

Kartonova skatul'u, v akej sa bezne
predavaji a dodavaja skrinky, asi
nemusim bliZzSie popisovat'. Pod ochranou
vonkajsieho karténu a naraznikov
z maksej peny a nie typického polystyrénu,
ktory beZne chrani lacnejSie skrinky pri
prevoze, sa ukryva samotna skrinka.
Samozrejme, modely Cisto z kovu, alebo
tie s akrylatovymi bocnicami prezija aj
polystyrén, no Volcano Ceres je d'alSou
zo skriniek v ponuke Modecomu, ktora
disponuje boc¢nicou z tvrdeného skla.

A nielen bocnicou, no tomu sa
budem venovat' az neskér. Skrinka
je eSte navlecena do plastového obalu
a vsetky sklenené ¢asti si navyse
ukryté pod nalepenou ochrannou
vrstvou plastu. Po vybaleni skrinky
z kartonu sa este ukaze manual a vSetky
doplnky, ako sa skrutky, vymedzovacie
vlozky ¢i dodato€né kabliky uchytené
v plastovom vrecku pripevnenom vnatri.

Prvé dojmy a spracovanie

Posledna skrinka od Modecomu,
ktora sa u mna zastavila na testovanie,
model Oberon Pro Glass, prijemne
prekvapil bocnicou z tvrdeného skla
a logickym rieSenim viacerych, pre hracov
a nadsencov dblezitych, problémov.
Volcano Ceres po vybaleni okamzite up(ta

nie jednym panelom z tvrdeného skla, ani
dvoma, ale hned' troma. Temperované
sklo totiZ nie je pouzité iba na bocnici, ale
aj na castiach prednej a vrchnej strany
skrinky. Sklenena bocnica je prichytena
Stvoricou skrutiek, ktoré je mozné odkratit'
aj bez pouzitia nastrojov, no v pripade
predného a vrchného skla je uz treba
odpaojit' celé panely a sklo sa da zo skrinky
odinstalovat' az krizovym skrutkovacom.
Prijemne ma potesilo, Ze pri tejto bocnici
z temperovaného skla uz neplati moja
vyCitka, ktora si zasl@zil Oberon Pro, za
miernu zubatost' vyrezov na instalaciu.

Menej prijemna je ale manipulacia
s vrchnym a prednym panelom, ktorej
sa nevyhne nikto, kto planuje pridavat,
Ci odoberat' ventilatory alebo instalovat'
vodné chladenie. Panely su totiz
prichytené plastovymi kolikmi, ktorych
~odopinanie” vo mne vzdy vzbudzuje
pocit, ze ak eSte viac zaberiem, tak sa
nieco naozaj zlomi alebo ohne do
nenavratného stavu. Skuto€ne radim
najskor si rieSenie chladenia poriadne
premysliet' a zniZit' tym nutnost'
odstrafovat' a znovu pripeviovat'
vrchn( a aj predna ¢ast'. Dizajn Ceresu

neurazi, no ani vel'mi neohri. Pre
kombinaciu kompletne ¢ierneho kovu
(niektori znamejsi vyrobcovia by sa mohli
Modecomom inSpirovat') a detailov

v Sedej farbe, hraniciacej so svetlo hnedou,
nezapadne do kazdej domacnosti, ani

ku kazdému komponentu, no stale
ponuka vel'kd kompatibilitu. PoteSia

aj tri 120 mm ventilatory podsvietené
Cervenou farbou, ktoré urcite ocenia vsetci
hraci a vd'aka ktorym ziskava pouzitie
tol'kého tvrdeného skla vacsi zmysel.

Rozvrhnutie

Volcano Ceres je d'alSou skrinkou
s tradi¢nejSim rozlozenim, no pontka
aj viacero ocenitel'nych zlepSovakov. Do
tejto skrinky sa podl'a vyrobcu zmestia
mati¢né dosky rozmerov od ITX az po
ATX, no pozeral som sa dovnitra a
nevidim dévod, preco by neponala aj
eATX dosky so Standardnou vyskou.

Spodna ¢ast', do ktorej sa da umiestnit'
zdroj, vSetky zavadzajlce kable a s v nej
aj dve Sachty pre 3.5/2.5" disky, je prekryta
perforovanym plechom, ¢o sa da zase raz
vnimat' ako plus pre moderny a esteticky
pristup. Trochou nostalgie sice zavanaju
dve predné pozicie na 5.25" mechaniky, no
pokial' sa rozhodnete nechat' ich prazdne,
nepridete o ziadne miesto vnatri skrinky
a moznost' ich v budGcnosti vyuzit, Ci
uz na DVD mechaniku, alebo ovladanie
ventilatorov, nie je na zahodenie.

Pripojitel'nost' externych zariadeni

na Volcano Ceres je riesena tiez vcelku
moderne. Na vrchnej ¢asti skrinky sa
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okrem tlacidiel na vypnutie/zapnutie
a reset nachadzaja aj dva USB 2.0+
dva USB 3.0 porty a takisto HD Audio
vstup na mikrofén a slichadla. Na
vrchnej Casti skrinky sa nachadza aj
d'alSia z vychytavok, ktorou sd dve
hardvérové tlacidla na ovladanie
ventilatorov. Po pripojeni ventilatorov
a napajania zabezpeceného jednym
molex kablom pontkaja obe tlacidla tri
pozicie — vypnuté-50 %-100 % a spolu
zvladnu obslUzit' az 5 ventilatorov
(jedno tlacidlo dva, druhé az tri).

To sa urcite oplati niekomu, kto sa
nerad hrabe v softvéroch na ovladanie
otacok ventilatorov, pretoze tie celkom
¢asto nefungujad tak, ako by mali.

Instalacia, moznosti
manazmentu kablov
a chybicky krasy

Kazda skrinka, ktora ponika
oddeleny priestor pre zdroj a disky
definitivne ul'ah{i Zivot nielen lenivejSim
majitel'om. Ukryt' vSetky kable dole
a za panel, na ktory je nainstalovana
mati¢na doska, bez toho, aby tréali po
stranach dosky, nie je vobec t'azké.

Volcano Ceres ponlka aj medzi zadnou
stranou dosky a bocnicou dostatocny
priestor aj na hrubsie kable, Gchyty
pre mozné pouzitie st'ahovacich pasok
sU rozosiate po takmer celej ploche
skrinky a Sikovne umiestnené diery
zakryté gumenymi krytkami pomoéZzu
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pri vedeni napajacieho kabla nielen

pre mati¢n dosku, ale aj pre grafickd
kartu ¢i karty. Opat' som ale narazil na
nie vel'mi St'astne rieSeny vyvod kabla
napajania procesora, ktory je vyrieseny
vyseknutym trojuholnikom v 'avom
hornom rohu skrinky, no s trochou
planovania a sikovnosti to zasa raz nie
je Ziadna neprekonatel'na prekazka.

Co sa tyka chybiciek krasy, opakuji sa
rieSenia pouZité aj na modeloch Oberon
Pro Glass, ¢ize ich iba zopakujem. Kryty
zadného panela, ktoré treba odstranit’,
aby bolo mozné nainstalovat' grafickd
kartu ¢i iné komponenty do PCle
portov, majd naozaj hldpy systém.

Prstom odkratitel'né skrutky na kovovej

bocnici by mohli byt kvalitnejSie a stale
neviem pochopit', preco viac spolo¢nosti
nepouZziva skrutky, ktoré ostand

po odkrateni ,visiet" v boCnici.
Namiesto toho ich musim vd'aka svojej
(ne)Sikovnosti hl'adat' kade-tade po
zemi. A, samozrejme, musim spomen(t'
neprijemné pocity pri manipulacii

s prednym a vrchnym panelom. Bud' by
som uvital plastové Gchyty jednoduchsie
na odpojenie, pri ktorych nebudem mat'
strach, Ze nieCo nenavratne poskodim,
alebo ich radsej prichytit' skrutkami.

Zhrnutie

Na skrinku Volcano Ceres som sa
pozeral mierne skepticky. Predsa len,
v cenovej kategbrii do ktorej je
umiestnena, sa nachadza mnozstvo
kvalitnych a osvedcenych skriniek,

z ktorych mi nejeden kus presiel

pod rukami. No Modecom zase raz
nesklamal. Stale pon(ka obstojne
kvalitny produkt s vghodami a plusmi
silno prevazujicimi nad nedostatkami

a niecim navyse (napriklad trojicou
podsvietenych ventilatorov s moznost'ou
ich hardvérovo ovladat' plus temperované
sklo nielen na bocnici), ¢o iné znacky
ponUkajd az vo vyssich cenovych
kategoriach. Pokial' sa vam dizajn
Volcano Ceres pati a chybicky, ktoré mi
mierne prekazali, vas neodradia, potom
mdzeme tato skrinku iba odpordcat'.

Daniel Paulini




RECENZIA [SANDISK'ULTRA DUAL'64 GB TYPE-C® HW

SanDisk Ultra Dual 64 GB Type-C

Na rozmedzi dvoch USB svetov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SanDisk
Dostupna cena: 30€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ Ciastocne
hlinikova
konsStrukcia

+ kvalitna
aplikacia
SanDisk
Memory Zone
pre OS Android

+deklarovana
rychlost' Citania

+ kvalitny
posuvny
systém
vys(vania
konektorov

- mierne zvysené
zahrievanie

- povrch
posuvného
mechanizmu
nie je
vribkovany

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 20,7 x

94 x381 mm

Farba: Strieborna
Kapacita disku: 64 GB
Rozhranie: USB

typ A, USB typ C

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢

Tak, ako digitalna distribiicia
filmov, hudby a hier nahradza
klasické optické nosice (CD, DVD

a Blu-Ray), cloudové sluzby vytlacaji
z trhu USB flash disky. Tie v minulosti
predstavovali jedind cenovo dostupnil
moznost', ak ste chceli mat' k dispozicii
rozne osobné sibory. Spolu so
vzrastajicou kapacitou a klesajiicou
cenou si ale stale uzitocnymi
pomocnikmi. Ako dopadol v naSom
teste kompaktny disk SanDisk

Ultra Dual s dvomi konektormi?

Aj napriek nizsej cene je vacsia cast'’
konstrukcie vyrobena z hlinika, ktory
nepridava telu vyrazne na odolnosti,
skor zvySuje celkovy dojem z dizajnu.
Dozaista uznate, Ze uz len maly
prvok z kovu robi z kazdého produktu
prit'azlivejsi kasok techniky. Virchna
hranu i tie bo¢né lemuije sivy plast
a kazda strana obsahuije isty funkény
prvok. Zatial' ¢o v pripade bocnych hran

5;1ﬂ5""" o

sU to konektory USB typ A, respektive
USB typ C, vrchna stena je domovom
posuvného mechanizmu, ktory vysdva
jednotlivé porty z tela. Mechanizmus
je kompletne vyrobeny z plastu, pdsobi
celkom kvalitne, no ocenili by sme, ak
by bola jeho hlava mierne povrchovo
upraveng, ked'Ze lesklé prevedenie
bez vribkovania spbsobovalo obfasné
kizanie prstov. \ljrobca deklaruje
maximalnu rychlost' ¢itania na

Grovni 150 MB/s, Comu odpoveda aj
vysledok benchmarku Disk Speed Test
od spolocnosti Blackmagic Design.
\Wysledok 141 MB/s je v 10 % tolerancii
nepresnosti merania a podobné
rychlosti sme dosahovali aj pri praci s
vacsimi sibormi. Zapis sa pohyboval
na Grovni 76 MB/s. Pri dlhSej praci
sme registrovali mierne vysSie
zahrievanie tela, no na celkowy vykon
nemalo dopad. USB typ C konektor je
uréeny primarne pre smartfony alebo
tablety, no manipulacia so sibormi

v ramci systému Android pre mengj
skisenych pouZivatel'ov nie je prave
najjednoduchsia Gloha. Z tohto dévodu
SanDisk pripravil aplikaciu SanDisk
Memory Zone, ktorej pouzivatel'ské
prostredie je jednoduché, detekcia
prisluSenstva SanDisk okamzita

a samotny proces zalohovania
stborov bezproblémovy. SanDisk

vo vSeobecnosti patri k vyrobcom,
ktorT produkujd skutocne kvalitné
doplnkové aplikacie, vd'aka comu
vytvarajd aj z prislusenstva
plnohodnotné zariadenia.

Zaver

SanDisk Dual Drive USB-C 64GB je
kvalitny kompaktny USB disk, ktory
potesi deklarovanou rychlost'ou
Citania, dobrou rychlost'ou zapisu
a aj vzhl'adom na cenu je podarenym
dielenskym spracovanim. Pomyselny
ekosystém od vyrobcu doplia kvalitna
aplikacia SanDisk Memory Zone
pre operacny systém Android.

Pri dlhSom pouZivani sa telo
mierne zahrieva, €o, nast'astie,
nema vplyv na vykon zariadenia
a chybalo nam aj vrabkovanie
hlavy posuvného mechanizmu. To
s( vSak len detaily, ktoré nemajd
na celkovd funkénost' markantny
vplyv a opravnenymi vycCitkami by
boli len pri vy33ej cene disku.

Adam Lukacovic¢
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RECENZIA FMOTOROLA'MOTO G6| HW

Motorola Moto G6

Poctivy zastupca strednej triedy

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 250€

PLUSY A MiNUSY:

+kvalitna
konsStrukcia

+ dostatocny
vykon

+moznost'
pouZivat' dve
nanoSIM karty
a pamat'ovd
kartu zaroven

- priemerna
kvalita
fotoaparatu

SPECIFIKACIE:

Procesor: Qualcomm
Snapdragon 450
(8x1,8 GHz)

Graficky akcelerator:
Qualcomm Adreno 506
Displej: 5,7, rozlisenie
1080 x 2160 pixlov,

IPS panel, Gorilla
Glass 3, pomer 189
Operaéna pamat":
3GB/4GB

Interna pamdt': 32 GB
Batéria: 3000 mAh
Predna kamera: 8 Mpx
Zadna kamera:

12 Mpx +5 Mpx
Format SIM karty:
nanoSIM

Dual SIM: ano
Pamat'ové karty:

ano (do 128 GB)
Konektivita: Bluetooth
4.2, NFC, USB OTG,
GPS, Glonass, FM
radio, Wi-Fi 802.11
a/b/g/n, 3,5 mm jack
Operacny systém:
Android 8.0 Oreo
(aktualizacia na Android
9.0 Pie v priebehu
jesene 2018)

HODNOTENIE:

1.8 8.8 0 ¢

78 | Generation

0d akvizicie Motoroly ¢inskym

gigantom Lenovo sa znacka
viackrat Gspesne etablovala na trhu
so smartfonmi strednej triedy. Za
prijatel'nd cenu ponikala adekvatnu
hardvérovii vybavu a istotu rychlej
aktualizacie na najnovsiu verziu
operacného systému Android, co
prave v tejto cenovej kategorii
nebyva zvykom. Pokracuje model
Moto G6 v nastolenom trende?

Balenie

\/ baleni nas potesil gumovy obal,
ktory sice dizajnom neohromi, ale
ochranné povinosti si pIni skvele.
Dodatocné prislusenstvo v pripade
smartfénov s vy3Sou cenou nebyva
zvykom a o to viac si cenime pristup
vyrobcu. Dalej sa v baleni nachadza
napajaci adaptér s vystupnym
pradom 2 A, nabijaci a datovy USB-C
kabel, nastroj na vysunutie slotu

pre SIM karty a pamat'ov( kartu
a sadu povinnych manualov.

Dizajn a dielenskeé
spracovanie

NajzaujimavejSou ¢ast'ou
konstrukcie je bez pochyb zadna
stena. Chvalime pouzitie skla,
ktoré sice spdsobuje mierne
kizanie pocas drzania, ale tento
neduh sa da odstranit' pouzivanim
dodavaného krytu. Ten sklo chrani
pred nechcenymi Skrabancami, ale
aj pred odtlactkami prstov. Tie s(,
nast'astie, badatel'né len pri priamom
svetelnom oZiareni zadnej steny.
Je Skoda, Ze dizajnéri si Sikovnejsie
neporadili s vyrazne vystupjlcim
objektivom. RieSenim je opat'
pouzitie krytu, ktory tento vyrazny
skok redukuje. Rozmerovo sa Moto

a vel'ky podiel na tom ma aj displej

+TOP PRODUKT

. TIP REDAKCIE. =

s pomerom stran 189. Pri takomto
pomere je nutné efektivne pracovat'
s funk&nymi prvkami v raméekoch,
o sa takmer podarilo na vybornd.
Za zhorsen( znamku o jeden stupen
moze zbytocny napis Motorola

nad ¢itackou odtlackov prstov.

Ano, moze sa vam zdat', ze rieSime
malichernosti, ale pri vel'kych
konstrukciach ma kazdy usetreny
milimeter cenu zlata. VVypinacie
tlacidlo a tlacidla na regulaciu
hlasitosti sa nachadzaja na pravej
strane a ich umiestnenie nepotesi
pouzivatel'ov s mensimi rukami.

Za zmienku stoji 3j slot na SIM
karty a pamat'ova kartu nachadzajaci
preferuje tzv. hybridné sloty, ktoré
pojm{ bud' dve SIM karty, alebo
jednu SIM kartu a jednu pamat'ov
kartu. Slot Moto G6 vsak disponuje
dvomi slotmi pre nanoSIM karty
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a tretim slotom pre pamadt'ov( kartu.
Pouzivanie funkcie Dual Sim je tak v

pripade Moto G6 naozaj bez komprisov.
Hardvérova vybava

Ako hnaci motor smartfonu je pouzity
Cipset Qualcomm Snapdragon 450 zloZeny
z osemjadrového procesoru s taktom
1,8 GHz a grafického akceleratoru Adreno
506. Doplneny je 3 GB operacnej pamate
a 32 GB internej pamate, z ktorej je po
prvom spusteni dostupnych priblizne
25 GB. Ak vyuzivate len produktivne
aplikacie, o nedostatok vykonu sa bat'
nemusite, no pri spusteni narocnejsich hier
ako PUBG Mobile alebo Asphalt 8 sa ukazujd
vykonnostné limity. \V pripade tychto
dvoch hier sa k rozumnému poctu snimkov

dostanete len pri najnizSich detailoch.

Pat' celych sedem palcovy IPS displej
s FullHD rozlisenim (1080 x 2160 px)
pre panely s pomerom stran 189 je
kvalitativne na vel'mi dobrej Grovni,
akurat Citatel'nost' na priamom sinku
mu kazi renomé. Paradoxné je, ze
maximalny jas je na vysokej Grovni, a tak
sa s najvacsou pravdepodobnost'ou Setrilo
na antireflexnej vrstve. Potesi pouzitie
ochranného skla Gorilla Glass 3. Pod
displejom sa nachadza ¢itacka odtlackov
prstov, ktora, okrem pomerne rychlej a
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presnej autentifikacie, pontka aj rozne
gesta. Ich interpretacia je presna, a preto
pouZzivanie bolo doslova radost'ou. To
isté sa da povedat' aj o d'alSich gestach,
ktoré sa dajd povolit' v aplikacii Moto.

Miernym sklamanim je vydrz, ktorQ
poskytuje batéria s kapacitou 3000 mAh.
S viac ako jednym naro¢nym driom
nepocitajte. Slabd vydrz kompenzuje
podpora rychleho nabijania, ktoré dokaze
za hodinu batériu nabit' do 70 % kapacity.

Fotoaparat

\/ zadnej stene sa okrem hlavného
12 Mpx snimaca nachadza aj 5 Mpx
snimac, ktorého vyuzitie je spojené
s moznost'ou vyhotovovat' snimky
s rozmazanym pozadim. Wysledna kvalita
fotografii hlavného snimaca je za dobrych
svetelnych podmienok na slusnej Grovni,
no po ich zobrazeni na vacsom displeji
spozorujete horgie detaily. Tie sa vSak na
socialnych siet'ach vel'mi I'ahko stratia.
Chvalime aj rezim HDR, ktory funguje
spol'ahlivo a rozdiel je badatel'ny na
fotografiach na prvy pohl'ad. Horsie je to
Uz pri pokuse zhotovit' snimky za Sera.

Automatické zaostrenie neprimerane
zvysi expoziciu a fotografia je doslova
nepouzitel'na. To isté plati aj o nocnych

fotografiach, kde nehra prvé husle kvalita,

ale Sum. Manualny reZzim pontka moznost'
menit' SO, vyvazenie bielej a uzavierku. Videa
je mozné zaznamenavat' vo FullHD rozliseni
pri 60 snimkach za sekundu. Zaznam je
vhodné prehravat' na displeji smartfonu,
ked'ze mu, tak ako v pripade fotografii, chyba
ostrost' detailov. Osem megapixelova predna
kamera disponuje aj rezimom HDR, ktory

ma pozitivny vplyv na kvalitu snimkov.

Operacny systém

Motorola si zaklada na ¢istom vzhl'ade
operacného systému Android s minimalnym
poCtom predinStalovanych aplikacii tretich
stran. Tento pristup je nam sympaticky,
ked'Ze predinstalované aplikacie tretich
stran sa niekedy nedajd jednoducho
odstranit' a upravena verzia Android
s grafickou nadstavbou vyrobcu zbytocne
predlzuje ¢as dodania aktualizacie na
novsiu verziu. \ pripade Moto G6 s(
predinstalované aplikacie Outlook
a LinkedIn, ktoré sa sice nedajd odstranit’,
no na druhej strane s obe aplikacie
vSeobecne zname a nie mackami vo vreci.

Android vo verzii 8.0 Oreo nesie jedinG
stopu vyrobcu v podobe aplikacie Moto. Ta
zdruzuje vSetky Specialne nastavenia, ktoré
smartfén pontka. Toto rieSenie moze aj
nemusi vyhovovat' kazdému. Nam sa paci, ze
sU zakladné nastavenia systému oddelené
od tych Specifickych pre smartfén, no zaroven
chapeme pouZzivatel'ov, ktori preferuji vSetko
na jednom mieste. Tento pristup ma ale
opat' pozitivny vplyv na rychlost' dodania
aktualizacii, ked'Ze aktualizacia samostatnej
aplikacie je ¢asovo menej narocna. Systém
pocas testovania bezal plynule a nestretli
sme sa so ziadnymi zavahaniami. Jedinym
limitom, na ktory systém narazil, bol celkovy
vykon €ipsetu Qualcomm Snapdragon 450.

Zaver

Motorola Moto G6 je poctivym zastupcom
strednej triedy, ktory neexceluje v nicom,
zaroven mu ale okrem fotoaparatu
nemame ¢o vycCitat'. Ponika dostatocny
vykon, operacny systém je vyladeny
a zvlada aj multitasking, neobmedzuje
vas v rezime Dual Sim a v neposlednom
rade si vd'aka Cistému systému Android
mozete byt' isti, ze aktualizaciu na
najnovsiu verziu dostanete medzi prvymi.
\/ydrz batérie mohla byt' vyssia, ale vd'aka
rychlemu nabijaniu uz za par okamihov
dostanete batériu na slusnd kapacitu.

Adam Lukacovic
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RECENZIA FMODECOMVOLCANO MC-GMX3" HW

Modecom Volcano MC-GMX3

ZAKLADNE INFO:

Zapozital: MODECOM
Dostupna cena: 20€

PLUSY A MINUSY:

+moznost'
upravit'
vahu mysi
+pohodIné
pouzivanie
a Gchop
+rychla
odozva mysi
+jednoduchy
prehl'adny
softvér

- mys je vhodna
do mensej ruky

- nizsie rozlisenie
senzoru

SPECIFIKACIE:

DPI: 100 - 4000
Rozmery: 121 x

745 x 37 mm
Vaha:125-145g,
nastavitel'na po25g.
Dizka kabla: 1.8 m
Frekvencia snimkovania:

do 1000 Hz

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Len nedavno sme testovali
MC-GMX4, mys z radu
Volcano, a teraz prisiel ¢as pozriet'
sa na jej ,mladsiu sestru"

s Cislom 3. Aky bude rozdiel

medzi mysami z rovnakého radu
od vjrobcu Modecom? Sami sme
boli zvedavi na ich porovnanie,
ktoré najdete v recenzii.

Dizajn

Nechceme sa opakovat', ale
Cierne prislusenstvo s farebnym
podsvietenim je momentalne vel'mi
obl'Gbené a v mode a Volcano GMX3
je navrhnuta v sdlade s fiou. Na mysi
tak najdete farebné prvky v koliesku
a logu, ktoré jemne presvitajl aj
do akychsi [i5t na bokoch spodne;j
strany. MyS ma prevazne matny
povrch s vynimkou lesklych ¢asti
pri koliesku a tlacidiel. Ked' uz
sme pri tlagidlach, tych najdete na
mySi pat' a s rozmiestnené nad
palcom, pod kolieskom a na hrane
I'avého tlacidla mysi. Na prednej
strane smerujd od mysi ku kablu
dve vysunuté plochy, ktorych
funkcia je —ak hadame spravne —
zrejme len esteticka. Zaujimavy je
material, ktory Modecom pouZil na
ploche, kde sa opiera palec o mys.
Ten vyzera skoro ako kozenka a
ked'Ze sa neSmyka, ide o vhodn(
alternativu ku gume ¢i plastuy,
ktory pouziva vacsina vyrobcov.

PohodInost'

Co sa tyka MC-GMX3, ide
0 mys pre pravakov, ktorej profil

je skér nizky a je vhodnejsia pre
pouZzivatel'ov s menSou rukou.
Obavame sa, ze vo vel'kej rukej by
nemusela byt' pohodIna. Vzhl'adom
k pomerne beznému rozlozeniu
tlacidiel a pléch jej nemame v
zmysle pohodlia ¢o vytknat'.

Co sa tyka prispdsobenia,
trochu nas prekvapilo, ze ma
mys zavazia, ktoré mozete
vybrat' alebo presundt’, lebo
tdto sGcast' nepondka vel'a mysi
v podobnej cenovej kategorii.
Rozmiestnenim zavazi si teda
zlepSite nielen pohodInost’
tejto mysi, ale hlavne vykon.

Vykon
a prisposobitel'nost’

Softvér pre MC-GMX3 je
relativne jednoduchy. Ked'ze ma
mys RGB podsvietenie, mozete
sa vyhrat' s roznymi farebnymi
profilmi a efektami a tiez si
nastavit' jas svietenia. Dpi je na
Skale od 100 - 4000, takze nejde
o vykon pre narocnych hracov.

Im by sme odporucili skér
GMX4 s dpi do 7200 (Modeceom
Volcano MC GMX4 PLUS). Spravanie
mysi je Gplne bezproblémové.

Pri prepnuti profilu (a dpi) sa rozdiel
prejavi vel'mi rychlo
a s moznost'ou nastavenia rozloZenia
vahy si mysS prispdsobite svojim
poziadavkam. Aj napriek nizsiemu
rozliSeniu, ktoré ma jej starsia sestra
GMX4, sa tato mys dobre ovlada.

Hodnotenie

Z hl'adiska dizajnu a vykonu
my$ Volcano MC-GMX neponika
vyraznejsie prvky ani rozlisenie
pre vel'mi naro¢nych hracov.

To, €o ju odlisuje od ostatnych
mySi v jej kategorii, je najma
moznost' prispdsobenia

vahy s pomocou zavazi.

Mys sa vSak dobre pouZiva, rychlo
si na nu zvyknete a jej Gchop je
pohodny a ked' prihliadneme na
jej nizku cenu, dokazeme pochopit’
rozhodnutia jej vyrobcu. Pre
absenciu polovi¢nych hviezditiek
v hodnoteni jej udel'ujeme 4 body
z 5, inak by dostala 3,5/5 bodov.

Zuzana Panakova


https://gamesite.zoznam.sk/hw/recenzie/31743-modecom-volcano-mc-gmx4-plus-recenzia
https://gamesite.zoznam.sk/hw/recenzie/31743-modecom-volcano-mc-gmx4-plus-recenzia
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RECENZIA FCYBERPOWER CPSOOEPFCLCD" HW

CyberPower CPSOOEPFCLCD

Cisty sinus a vel'ky vwkon v malom a cenovo dostupnom balenti

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: CyberPower
Dostupna cena: 160€

PLUSY A MiNUSY:

+cena

+ Cista sinusova
vina

+vysSi vykon nez
udava vyrobca

+vsetkych
zasuvky s
napajané
achranené

+moderny, no
nenapadny
dizajn

= nic

SPECIFIKACIE:

Pouzitie: Domace UPS

Topolégia: Line-
interactive
Kompatibilné s
aktivnym PFC - Ano
Napajanie: 170 ~ 270
IEC C14 konektor
Vystup: 6xSchuko
Kapacita (VA): 9500
Kapacita (W): 540
AVR: Ano, Single Boost
LCD Panel: Ano

USB: Ano, HID
kompatibilné

Ochrana siete: Ano, R)11/
RJ45 kombo konektor

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢
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UPS systémov od spolocnosti
CyberPower uz nasou
redakciou preslo mnoho - od
modelov ponikajcich len ta
najzakladnejsiu funkcionalitu

pre nenarocnych pouzivatel'ov,

az po plne vybavené kasky

vhodné skor do malej firmy nez

do domacnosti. Tentoraz nam

vsak v redakcii zakotvil zalozny
zdroj, ktory poniika rozsirend
funkcionality, profesionalne rieSenia
a nie je ani natol'ko drahy. Jeho
meno CPS00EPFCLCD sice neznie
najprit'azlivejSie, no nevsimajiic

si tento bezvyznamny detail sme
sa ihned' pustili do testovania.

CyberPower CPSOOEPFCLCD na
papieri vyzera naozaj zaujimavo,
najmd s vykonom a kapacitou
batérif, ktora postaci aj mierne
narocnejsiemu pouzivatel'ovi
na prekonanie netakaného

vypadku pradu ¢ inych
problémov so siet'ou a ponika

aj Cisty sinusovy vystup, ktory

je v porovnani s modifikovanym
vystupom omnoho vhodnejsi pre
komplikovanejsie spotrebice, ako
napriklad pocitace Ci servery.

Obal a jeho obsah

\/ jednoduchej kartonovej
Skatuli, ktord zdobi Cierna potlac
s vyobrazenim samotného
zariadenia a mnozstva informacii, sa
nachadza samotna UPS, chranena
Stvoricou naraznikov z polystyrénu.
Okrem UPS-ky sa v baleni nachadza
eSte dvojica Standardnych
napajacich kablov, USB kabel na
prepojenie s pocitatom, LAN kabel
na ochranu siete a par brozdrok
s manualom a informaciami
o produkte. Nakol'ko ide v praxi
o vel'kd batériu, nebola jej vcelku

vysoka hmotnost', vzhl'adom
na to, Ze ide také kompaktné
zariadenie, ziadnym prekvapenim.

Prvé dojmy a spracovanie

Zo vsetkych CyberPower UPS
rieSenf je CP9OOEPFCLCD doposial'
tym najkompaktnejsim. Po
stranke dizajnu stavil vyrobca na
kombinaciu matnych kovovych
panelov s lesklym plastom, vSetko
v tiernom prevedeni. Osobne
davam Casto najavo svoju averziu
k lesklému Ciernemu plastu na
technologickych zariadeniach, no
UPS-ky s( vacsinou dobre ukryté
a pokial' spravne funguja, nemali
by prichadzat' do styku s mastnymi
I'udskymi prstami, teda okrem
zakladnej instalacie. Predna stranu
zariadenia zabera vel'ké tlacidlo
na zapnutie/vypnutie, jednoduchy
displej zobrazujlci vsetky dblezité



informacie a trojica tlacidiel na prehliadanie
informacii ¢i zakladné nastavenie. Zadnej
strane dominuje Sestica Standardnych
shuko zasuviek, vstup a vystup RJ11/RJ45,
USB port a zasuvka na pripojenie UPS-ky
do siete. Celkovo p6sobi CPSO0EPFCLCD
naozaj kvalitnym dojmom a vd'aka svojim
malym rozmerom sa zmesti aj tam, kam by
sa tradi¢né objemnejsie UPS-ky nevmestili.

Parametre a funkcionalita

Ako som uz spominal, tento model ponika
ochranu internetovej alebo telefénnej
siete, podporuje vsak najma zapojenie az
Siestich separatnych zariadeni (samozrejme,
pouzitim rozdvojky &i predlzovacky aj
viacerych, no viac ako Sest' pristrojov by som

pripajat' neodporcal). Potesi skutocnost,

Ze kazda zo Siestich zasuviek pontka nielen
prepat'ov( a podpat'ov( ochrany, ale aj
napajanie z batérie v pripade vypadku,

a teda nie len polovica zasuviek, ako to byva
na UPS-kach bezné. Batéria (ano, iba jedna)
v CPS00EPFCLCD, pristupna a vymenitel'na
jednoducho cez odnimatel'ny kryt na spodne;j
Casti zariadenia, disponuje kapacitou 900

VA a 540 W. Podl'a vyrobcu by mala na pind
zat'az 500 W vydrzat' iba jednu mindtu, no
pokial' do CPSOOEPFCLCD nezapojite dva
vykonné pocitace alebo pracku, mdZete ratat’
s minutazou vydrze v dvojcifernych Cislach.

Softvér a testovanie
Rovnako ako predoslé UPS-ky od

spolocnosti CyberPower, aj tato je mozné
pripojit' k po¢itatu a manazovat' ju cez

program PowerPanel, ktory je dostupny
na strankach vyrobcu. MoZnost' jednoducho
spravovat' nastavenia, kontrolovat'
prevadzku, varovania o problémoch

s elektrickou siet'ou ¢i vytvarat' si
prehl'adné Statistiky pouZivania sa predsa
vzdy hodi. Zariadenie CPSOOEPFCLCD bolo
otestované tak, ako predos|é modely

od tejto spolocnosti, ¢o znamenalo
pripojenie pocitaca, dvoch monitorov,
reproduktorov a par d'alSich pocitacovych
periférii. Po manualnom odstaveni od
pridu zvladla UPS-ka napajat' zariadenia
s celkovym odberom priblizne 250 W

po dobu 16 minat, ¢o je viac nez vychadza
podl'a tabul'ky na stranke vyrobcu.
Samozrejme, bolo potrebné skontrolovat'
aj pravdivost' tvrdenia o Cistej sinusovej
vine a s poteSenim mdzem potvrdit',

Ze vystup sinusovej viny bol naozaj
nemodifikovany a mal by vyhovovat'
vSetkym zariadeniam so zdrojom
disponujacim aktivnym PFC.

Zhrnutie

Zariadenie CP900EPFCLCD nie je v praxi
v nicom prelomové, no kompaktné rozmery,
rozsirena funkcionalita, ¢ista sinusova vina
a vykon postacujdci jednému naro¢nému
alebo viacerym beznym pouZzivatel'om
z neho robia naozaj zaujimav( vol'bu.
0 to viac, Ze s cenou pohybujlcou sa
medzi 150 az 170 eurami konkuruje
UPS modelom, ktoré Cistd sinusov
vlnu vobec neponikajd. Ak premysl'ate
nad ochranou svojho pocitaca, model
CP900EPFCLCD je naozaj skvelou vol'bou.

Daniel Paulini

Generation | 83



RECENZIA FMODECOMVOLCANO 750 HW

Modecom VVolcano 750

Krasny na povrchu, no uz nie tak vel'mi vnutri

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Modecom
Dostupna cena: 75€

PLUSY A MiNUSY:

+ pekny dizajn

+80Plus Bronze
certifikacia

+semi-modularna
kabelaz

- vyssia cena
vzhl'adom na
ponukany vykon

- nezname
komponenty
vnQtri zdroja

- slabsia 12V
kol'aj

- nestabilita
systému
pri vysokom
zat'azeni

SPECIFIKACIE:

Prikon: 750 Wattov
Format: ATX
Standard (ATX): 2,31
Typ PFC: aktivne PFC
Certifikacia 80Plus:
Ano, 80Plus Bronze
Priemerna doba
medzi poruchami
(MTBF): 100 000 h
Typ kabelaze:
sami-modularna
Pocet 4-pinovich
koncoviek (HDD/
0DD): 3ks

Pocet 4-pinovich
koncoviek (FDD): 1ks
Pocet SATA
koncoviek: 6ks

Pocet 6-pin koncoviek
(PCI-E): 2ks

Pocet 6+2-pin
koncoviek (PCI-E): 2ks
Vel'kost' ventilatora:
120 mm/1800 RPM

HODNOTENIE:

* & KT
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Znacka produktov Modecom
zrejme znamena pre hracov
najma atraktivne pocitacové
prislusenstvo €i skrinky dostupné
za adekvatne ceny, na ¢o sme uz
poukazali v predoslych recenziach
tychto produktov. Co ale vie uz

asi menej I'udi, to je skutocnost',
Ze Modecom pod svojim menom
predava aj rad d'alSich produktov
- od GPS systémov, cez smartfony
a audio rieSenia, az po pocitacové
zdroje. A prave pocitacovy zdroj je
predmetom tejto recenzie. Menom
Modecom Volcano 750 okamzite
napoveda, o aky typ zdroja ide, no
na to, aby sme ho mohli objektivne
zhodnotit, bolo najprv nutné
pozriet' si ho poriadne zblizka.

Modecom, rovnako ako aj rad
d'alSich spolo¢nosti, nevyraba
pocitaCové zdroje vo svojich
tovarnach a nechava siich

dodavat' od vyrobcov z azijskych
krajin. Na tejto skutocnosti
nemusi byt' nic zIé, treba ju vsak
spomen(t’, nakol'ko kontrola

nad celym procesom zrodu
produktu nie je v réZii samotnej
spolocnosti. Takzvany rebranding
pouzivajd aj renomované a hra¢mi
obl'Gbené spolo¢nosti, ktorym

sa jednoducho iba neoplati
postavit' si vlastnd vyrobnd halu
a skladat' v nej produkty od hfby
komponentov az po vysledny kus,
no stale chcl svojim fan@sikom
ponknut' aj produkty, v ktorych
nemajd Gplnd expertizu.

Je teda Modecom Volcano
750 obstojnym zdrojom, ktory
by sa nemali bat' pouzit' ani
najvacsi fanaticki milovnici
taktovania, alebo ide iba 0 menej
kvalitny vyrobok, ktory neradno
zat'azovat' vo vykonnom stroji?

Obal a jeho obsah

To, ¢o pri tomto zdroji Modecom
zvladol na jednotku, je bezpochyby
dizajn a prezentacia. V moderne
pbsobiacom obale, s vekom, ktoré
pridrziava ukryty magnet, sa
nachadzaja dve Cierne textilné
vrecka. Mierne zamrzelo, ze na nich
bolo po prvotnom otvorent vidiet'
necistoty a prach, iSlo vSak stale
o peknd prezentaciu, ktord je
mozné pozorovat' skar pri
prémiovejsich znackach
a vykonnejSich zdrojoch. Vo vacsom z
vreciek sa nachadza zdroj
v kombinacii ¢ierneho a ¢erveného
plechu s vel'kym bielym napisom
MODECOM na oboch bokoch.

\/ mensom s zase st'ahovacie
pasky, skrutky na uchytenie zdroja do
skriniek, napajaci kabel a modularna
kabelaz pre pokrytie vSetkych

potrieb napajania komponentov. Z



modularnych kablov sa v baleni Specificky
dva SATAx3 kable na napajanie diskov a
inych SATA zariadeni, jeden 3xMOLEX+FDD
a dva 6+8 PIN kable na napajanie grafickych
kariet. Celkovy pocet piatich modularnych
kablov mierne prekvapi, najma vzhl'adom
na to, ze Volcano 750 ma na zadnej

strane az osem vystupov, no pondkané
kable by mali uspokojit' 99 % vSetkych
pouZzivatel'ov. Zdroj samotny je ako pekny,
tak aj t'azky. Jednym z nepisanych pravidiel
zdrojov je, Ze pokial' je zdroj podozrivo
I'ahky, urite nebude kvalitny, nakol'ko
vSetky kapacitory, cievky a rezistory

musia mat' ur¢itd hmotnost'. Otazke
vykonu sa ale budem venovat' neskar.

Prvé dojmy a spracovanie

Ako som uz v kratkosti spomenul,
Volcano 750 disponuje modularnymi
kablami, no vd'aka tomu, Ze s donho
napevno pripojené dva hlavné kable,

a to 20+4 PIN ATX konektor na napajanie
mati¢nej dosky a 4+4 PIN pre pohananie
procesoru, radi sa do sektoru
semi-modularnych zdrojov. VSetky kable
sy sice opletené Ciernym plastom, no
vnQtri sa ukryvaja farebné kabliky, ktoré
by mohli prekazat' I'ud'om, ktori si viac
potrpia na dizajn. Kvalita kablov sa vsak
zda dostatona a potesi aj jednoduchy
systém pevného prichytavania 2 PIN
kablika k 6 PIN naprotivku na ziskanie

8 PIN-u, ktory vyzaduja hlavne vykonnejsie
grafické karty. Tento systém by si od
Modecomu mohli osvaojit' aj ovel'a
znamejsi vyrobcovia. Farebna kombinacia
samotného zdroja - Cierny a Cerveny plech
s Cervenym ventilatorom sa bud( hodit' do

vacsiny skriniek, nakol'ko cierno-cervena je
asi najzauzivanejsia kombinacia hernych
komponentov a prislusenstva. A pokial' by
to tak aj nahodou nebolo, vacsina novych
pocitacovych skriniek oddel'uje zdroj od
zvySku skrinky nepriehl'adnym krytom.

Parametre a pouzité
komponenty

Co ale Volcano 750 pontika po tej
doleZitejSej stranke, teda po stranke vykonu
a kvality komponentov? UZ samotné meno
napoveda, Ze ide o zdroj s vgkonom 75 W,
no az ked' si pozriete samotny zdroj, potesi
vas zistenie, Ze ide o kisok s medzinarodne
uznavanou certifikaciou 80Plus. Ide sice
o takmer najnizsi stupen, 80Plus Bronze,
no to stale znamena minimalne 85%
acinnost' pri 20% 50% aj 100% zat'azeni. Co
uz vsak poteSi menej, to je mierne slabsia
12V kol'aj, ktora podl'a vyrobcu zvladne
maximalne 19 A. Pre fanidsikov taktovania
sa odpor(cajl zdroje s aspor 25A a 12V
kol'ajou, takze pokial' ste na hone za
vysokymi a stabilnymi taktami, Volcano
750 nebude pre vas to pravé orechové.

Ani vnatri zdroja nenajdete nic
svetoborné. Drviva vacsina komponentov
st generické kasky, ktoré posliZzia svojmu
Gcelu, no v nicom nebudd vynikat'.
Zamrzelo ale pouzitie kondenzatora znacky
ChengX, ktory sa uz po kratkom googleni
ukazal ako lacnejsia imitacia, ktorej sa
vyhnat', ak je to mozné. Cely zdroj este
chladi spominany cerveny ventilator
s priemerom 120 mm a maximalnymi
otackami 1800 RPM, ktory sa, nanest'astie,

neustale to€i a nedisponuje funkciou
zastavenia pri nizSich teplotach.

Testovanie

Hoci sa vnatri tohto zdroja neukryvaja tie
najkvalitnejSie komponenty, prisiel ¢as dat'
mu do tela a preskisat’, ¢o vsetko vydrzi.
Pred jeho testovanim som ale potrapil
procesor i7-6700K na doske Gigabyte
Aorus Z270X Gaming 7 spolu so stalicou
v testovacom pocitadi, zdroji Fractal Design
Edison 750 s certifikaciou 80Plus Gold
problémov sa mi podarilo dosiahnut'
stabilny takt 4,7 GHz pri 1,315 V. Jedna
rychla vymena a pustil som sa do
opatovného testovania. Tentoraz sa
ale moje snazenie o vysoké gigahertze
zastavilo na hodnote 4,3 GHz pri 1,325
V. Kazdy pokus dostat' sa nad hranicu
4,3 GHz, a to aj pri vyssej voltazi, koncil
zamrznutim alebo kompletnym padnutim
systému pocas stress testu v programe
Aidabs. Po stranke efektivnosti, ktord
urcuje 80Plus certifikacia, vsak zdroj,
nast'astie, obstal a pod 85 % sa nedostal
pri ziadnom z testov. Zial, tento zdroj
ma ocividny problém s drzanim naozaj
stabilného priadu, o procesorom
a d'alsim citlivym komponentom
v pocitaci pod vel'kou zat'azou alebo po
pretaktovani Gplne nesedi. Nejde o to,

Ze by im to skracovalo Zivot, no tento
zdroj naozaj nemdzem odporudit'
naro¢nejsim pouzivatel'om. Pokial'

ale mate v pocitaci slabsi procesor

a grafickd kartu alebo ich neplanujete
pretaktovat' a potrebujete napajat' vacsie
mnozstvo diskov ¢i inych komponentov,
potom by vam mal Modecom

Volcano 750 dostatocne poslizit'.

Zhrnutie

Modecom Volcano 750 ma svoje svetlé
stranky, no aj viaceré chybicky, ktoré
pocit z jeho pouzivania zhoréuji. Ano, ma
80Plus Bronze certifikaciu, vwkon 750 W
a semi-modularnu kabelaz, no s cenou
v okoli 70 eur a slabsimi vysledkami
pod zat'azou nemdze slperit' s cenovo
a parametrovo podobnymi modelmi
konkurencie. Ak planujete svoj pocitac
taktovat' a posivat' k hraniciam toho, o
zvladne, potrebujete k tomu aj kvalitny
zdroj. Modecom zvladne bezn( prevadzku
a nemal by sklamat' ani pri miernom
zat'aZeni, no v konkurencii znamych
znatiek so svojimi vysledkami neobstoji.

Daniel Paulini
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RECENZIA FEENOVO LEGION Y530 HW

Lenovo Legion Y530

Skvely spolocnik pri zabave, praci a mozno i na cestach

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Cena: 929€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné
prevedenie

+ skvelo vyvazeny
hardvér

+ dobre vyrieSené
chladenie

+moderna
konektivita

+ originalny dizajn

+jednoducha
moznost'
vylepSenia

- mierne
chaotické
rozmiestnenie
klavesov

- trochu
vysSia cena

SPECIFIKACIE:

Operacni systém:
Windows 10 Home
Procesor: Intel Core i5-
8300H (8M Cache, base
2.3 GHz, turbo 4.00 GHz)
Pamit": 8 GB
DDR4-2666 MHz
UloZisko: 128 GB NVMe
SSD+1TB 7200 rpm HDD
Opticka mechanika: nie
Displej: 15.6" anti-

glare Full HD IPS
Graficka karta:

NVIDIA GeForceGTX
1050 4GB GDDR5
Podsvietena
klavesnica: Ano
Numericka

klavesnica: Ano

Web kamera: 720p HD
Bezdratova komunikacia:
WI-FI (11ac, 2x2) +
Bluetooth 4.1

USB: 3x USB 3.1 Gen +
USB 3.1 Type-C Gen 1
Dalsie konektory: HDMI
2.0, Mini DP 1.4, Ethernet,
kombo audio jack
Citatka pamat'ovijch
kariet: Nie

Batéria: Li-ion

52.5Wh battery

HODNOTENIE:

1.8 8.8 0 ¢
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Herné notebooky presli

za poslednych par rokov
obrovsky kus cesty, no stale sa
stretavaji s podobnymi problémami,
s akymi sa pasovali kiisky z rokov
minulych. Teoreticky dokaze

herny notebook zlozit' kazdy, no

na ten spravny kompromis medzi
vykonom, prenosnost'ouy, dizajnom

a funkénost'ou je potrebny vel'ky
kus geniality. Spolo¢nost' Lenovo
byvala znamejsia skor vd'aka
svojmu modelovému radu Thinkpad,
ur¢enému profesionalom

a naro¢nym pouzivatel'om,

no uz par rokov pracuje na
budovani povedomia o svojich
pocitacoch zameranych na

hracov oznacenych ako Legion.

Ked' svetlo sveta uzreli prvé
Legion notebooky a pocitace,
bolo pomerne t'azké odlisit'
ich od konkurencie. Nie, Ze by islo
o0 zI&, nebodaj nekvalitné produkty,
no ta ista kombinacia Ciernej

a Cervenej farby na zariadeniach

s podobne futuristickym dizajnom,
aky vznikne najskor pri prelete
raketoplanu tovarfiou na elektrické
auta, nedavali tymto strojom takmer
Ziadnu osobnost'. Nova generacia
Lenovo Legion produktov, ktorych
predstavenia na slovenskom

a teskom trhu som mal moznost'
z(castnit' sa osobne, vSak dokazuje,
Ze v spolo¢nosti Lenovo sa konecne
odhodlali vykrocit' ingm smerom.
Svojim vlastnym smerom —a to
ako po stranke dizajnu, tak aj

po stranke rieSeni niektorych
problémov, ktoré ¢asto lezl

hra¢om na nervy. Model Lenovo
Legion Y530 je po stranke
pouzitych komponentov podobny
konkurencii, no o sa dizajnu tyka,
ide o vel'kd zmenu v porovnani

S0 zauZzivanymi pravidlami

hernych zariadent. Co véetko sa

na Y530-ke zmenilo vzhl'adom

na predoslé generacie? Je tento
notebook zaujimavou vol'bou? Toto

GENERATION
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vSetko, samozrejme, preberiem
v nasledujtcich odsekoch.

Uplne novy dizajn

Predchadzajici model, Legion
Y520, sa tak, ako som uz spominal
v predoslom odseku, vel'mi nelisil
od beznych hernych notebookov.
Cierne telo s tervenymi detailmi
a klavesnica podsvietena nacerveno
okamZite po odklopeni obrazovky
kricali do sveta, Ze tento stroj vlastni
hrac. Co véak v pripade, e sa radite
do skupiny I'udi, ktori vyuZzivaja
vykonny procesor a grafickd kartu
aj na iné Gcely ako na pawnovanie
noobov a nemate potrebu
vysvetl'ovat' vrstovnikom alebo
kolegom, Ze naozaj nie ste totalny
zavislak? Model Y530 prichadza
s absol(tne novym, prerobenym
dizajnom, ktory v tmavosedom
tele ukryva skvell obrazovku
s takmer Gplnou absenciou ramikov
okolo displeja, pInd klavesnicu



s bielym podsvietenim a konecne aj logicky
rieSenou konektivitou prislusenstva.

Noveé telo, nové rozlozenie,
lepsie zazitky z hrania

Telo Y530 uZ nedisponuje obycajnymi
pantmi pripajajacimi displej k spodnej ¢asti
notebooku v najzadnejSej ¢asti, namiesto
toho sa vzadu nachadza este jeden a pol
centimetra vystlpenej €asti. Hned' pri
prvom pohl'ade na zadn( ¢ast' notebooku
moje srdce zaplesalo radost'ou. Na rozdiel
od inych spolocnosti si totiz v spolo¢nosti
Lenovo kone¢ne uvedomili, Ze pouZivatelia
(nielen hradi, ale aj profesionali), ktori radi
vyuZivajl svoje zariadenia naplno, nemajd
radi, ked' im z bokov notebooku vytfta
pat' kablov, z toho tri priamo na miestach,
kde potrebujd priestor pre pohyb mysou.

Notebook Y530 ma takmer vietky
konektory, vynimkou s dva USB 3.0 porty
a kombo audio jack vzadu. Mohlo by sa
zdat', ze naklanat' sa ponad notebook
alebo ho otacat' v rukach pre pripojenie
d'alSich periférii ¢i napajania méze liezt' na
nervy, no vsetky porty s dobre oznacené
a naozaj dostupné. Po tyzdni pouzivania
som sa uz ani nemusel pozerat', kam
mam zapichnat' mys alebo USB-C kabel
a odmenou za prvych par dni u¢enia mi
stole. Lenovo prerobilo aj vrchn( ¢ast'
notebooku s monitorom. Pre¢ s hrubé
okraje, také bezné na vykonnych
a hernych notebookoch, ostal iba hrubsi
okraj na spodnej strane, no ten je vitany,
nakol'ko dviha samotnl obrazovku od
tela zariadenia o par centimetrov a pri

pouzivani tak nemusi byt' prilis zaklonena.
Na monitor s rozliSenim 1080 P je naozaj
radost' pozerat' sa, najma vd'aka tomu,

Ze ide 0 IPS panel s vel'mi prijemnym
zobrazenim farieb, no pomaha tomu aj
anti-glare povrchova Gprava. Ultratenké
ramiky si ale vyZiadali jednu obet', ktorou je
umiestnenie webkamery do spodnej ¢asti
veka. S tymto rieSenim nespravilo Lenovo
Ziadnu dieru do sveta, navyse, ked' som

si Cital recenzie a ohlasy na zariadenia

s podobne vyrieSenou webkamerou, len
som si jej hlavn( nevyhodu potvrdil. Pokial
je totiz webkamera pod obrazovkou a vy

s niekym nebodaj volate prostrednictvom
sluzby Skype, volany si uzije pohl'ad priamo
do vasich nosnych dierok. Nejde ani tak

0 to, Ze by v nich bolo ¢okol'vek vidiet,

predsa len, notebookové webkamery s

v porovnani so smartfénovymi stale sto
rokov za opicami a inak to nie je ani pri
webkamere v Y530-ke, ktora je so svojim
720 P rozlisenim sice pouZitel'na, no Ziadne
ocenenia ani chvalospevy si nezaslizi.

Vyvazeny vykon

Model, ktory sa k nam dostal na
otestovanie, sice neohdri monstruéznym
vykonom, no v dobrom pocitadi je
lepSia rovnovaha nez hruba vypocltova
sila. Dostupné bud(, samozrejme, aj
vykonnejSie verzie, no ten nas v sebe
ukryval procesor i5-8300H so zakladnym
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RECENZIA FEENOVO LEGION Y530 HW

taktom 2,3 GHz a s turbom az 4,0 GHz,
grafickd kartu Nvidia GeForce GTX 1050

so 4 GB GDDR5 pamate, 8 GB ram, 128 GB
NVMe SSD od spolo¢nosti Toshibaa 1 TB
HDD znacky Seagate. Ako vstupna brana
do sveta menej naro¢nych online hier to
rozhodne neznie zle, no pri testovani som
mu dal poriadne do tela a nechal som ho
potrapit' sa benchmarkmi v tituloch Metro:
Last Light Redux a Rise of the Tomb Raider.

Pri 1080 P rozliseni a vysokych detailoch
37 FPF v Metre a 43 FPS v Tomb Raider to
vdbec nie je zlé. Za dobré vysledky v hrach
vd'ali Y530-ka najma grafickej karte GTX
1050, no pokial' by ste chceli eSte trochu
viac snimok za sekundu, bude dostupny aj
notebook s modelom 1050 Ti. Ten by malo
byt' mozné zakdpit' si aj spolu s 1080 P
monitorom s obnovovacou frekvenciou
144 Hz, ¢o z hrania titulov ako Fortnite €i
CS:GO spravi zrejme vel'mi prijemny zazitok.
Potas testovania som na komponenty
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postval aj syntetické testy ako Cinebench,
3DMark a Aida64, aby som odhalil, ¢o
vSetko v sebe ukryva nova generacia Intel
i5 procesorov a je mi poteSenim referovat,
Ze polas pouZzivania a testovania bol
naozaj dosahované turbo frekvencie na
hodnote 4,0 GHz a Lenovo dostatocne
vyriesilo chladenie, takZe nedochadzalo

k Ziadnemu termal throttlingu.

A hociide o menej vykonny model
mobilnych i5 procesorov, s jeho vykonom
budd hraci aj normalni I'udia spokojni eSte
niekol'ko rokov. Co sa datowych Glozisk
tyka, spojenie 128 GB NVMe SSD disku
s rychlost'ami ¢itania na spodnej hranici
1200 MB/s a zapisovania takmer
600 MB/s a1 TB 7200 RPM HDD disku
postaci ako po stranke vykonu, tak aj po
stranke kapacity. Iné verzie Y530 bud
v spojeni HDD + Intel Optane, dostupnost'
a ceny tychto modelov vSak eSte nepozname.

Kvalitné prevedenie

Celé telo modelu Y530 je z plastu, no
napriek tomu na fiom nie je badatel'né
Ziadne vacsie prehybanie. Samozrejme,
nejde o nijaky ultrabook, no hrabka
displeja by mohla indikovat' krehkost'

a nachylnost' ku kolisaniu. Nast'astie, nie
je to pravda. Mensie prehybanie plastu je
viditel'né len pri silnejSom stlaceni tlacidla
na vypnutie/uspanie, nachadzajiceho sa
v strede notebooku nad klavesnicou, ale
nejde o ni¢ strasné. Ked' uz spominam
klavesnicu, na td som si musel tiez urcitd
dobu zvykat', no tdto recenziu pisem

na nej a ide mi to iba o trochu pomalsie
nez na mojej obl'Gbenej mechanickej
klavesnici s CherryMX Blue spinacmi.

Najt'azsie je zvykn(t' si na mierne
nestandardné rozlozenie klavesov, pri
ktorom na pouZivatel'a v spodnej pravej
strane vyskoci dedikované tlatidlo
PrintScreen alebo NumLock tlacidlo, ktoré
sa nachadzajd v spodnej Casti numerickej
klavesnice, teda nie vo vrchnej ¢asti Ci
pod niektorym z F-klavesov. VSetko
sice zavisi od samotného pouZzivatel'a
a jeho schopnosti adaptovat' sa, no
mne osobne sa na toto rozlozenie
podarilo zvykn(t' si za par dni.

V com ma klavesnica mierne sklamala,
napravil svojou chaotickost'ou trackpad.
Ten je naozaj skvely a prijemny na
pouZivanie. Samozrejme, nevyrovna sa
samostatnej myske alebo trackpadom od
spolocnosti s jabltkom, no jeho dostatocné
rozmery, absencia gumovitej odozvy
a tlacidla pravého a l'avého kliknutia
oddelené od hlavnej dotykovej Casti
znamenali, Ze som si s nim bez problémov
vystatil aj pri hrani ne-FPS hier €i pri beznej
praci a nemusel som okamzite siahat' po
myske. Pri hrani & praci zvy€ajne pouzivam



slichadla na pocdvanie hernych udalosti €i
hudby, no Legion Y530-ke som dal Sancu
ukazat' kvalitu jej reproduktorov. Napriek
tomu, Ze ide o rieSenie, ktoré hra zospodu
zariadenia, nebol zvuk prilis skresleny

a dokonca pondkol aj prijemné basy.

Skreslenie sa vsak napokon predsa
dostavilo, a to v hornej tristvrtine
hlasitosti. Vtedy je reprodukovany
zvuk sice este hlasnejsi, no nie vel'mi
poclvatel'ny. Odpordcam preto
nepovazovat' Legion Y530 za mobilnd
diskotéku, skor s nim treba ratat' ako
so spolo¢nikom na sledovanie filmov
vo dvojici ¢i v mensej skupine.

Pouzitel'ny aj v realnom svete

Model Y530 ostava stale primarne
hernym notebookom, hoci sa dokaze
Gspesne skryvat' aj medzi firemnymi
notebookmi, no rozhodne nejde
o ultrabook, ktory by mal vydrzat'
fungovat' cely pracovny den.

To znamena, Ze avizovana vydrz na
batérii po dobu piatich hodin, ktora sa
uvadza na stranke spolocnosti Lenovo,
je myslena asi skor ako vytizena méta,
ktora sa da teoreticky dosiahnut' pri
zapnuti Setriaceho reZimu a nevyt'azovani
procesora Ci grafickej karty. Nanest'astie,
pri syntetickom teste za pomoci programu
Battery Eater v klasickom nastaveni

zmizla st'ava zo zabudovanej batérie

s kapacitou 52,5 WH za vcelku rychly
cas, presnejsie za 1 hodinu

a 7 mint. Kto uz ale so sebou vezme
notebook s hmotnost'ou 2,3 kg, nebude
uvazovat' ani o pribaleni nabijacky

s hmotnost'ou par stoviek gramov.

Na zaver som sa eSte pokusil pozriet'
tomuto notebooku pod kapotu, a hoci to
nebolo to najt'azsie otvaranie zariadenia
v mojom Zivote, potencialne servisovanie
alebo vylepSovanie komponentov
odpori¢am nechat' na profesionalov.
Pokial' by ste si ale dostato¢ne ddéverovali,
je po odskrutkovani jedenastich skrutiek
a zlozeni spodného krytu dostupna ako
M.2 pozicia s SSD diskom, tak aj HDD
a pod kovovym krytom napokon aj dva
RAM sloty, z ktorych je jeden vol'ny.

Zhrnutie

Lenovo Legion Y530 prijemne prekvapil.
Uz pri predstaveni a prvych dojmoch
som si bol vedomy faktu, ze hoci ide,
vzhl'adom na parametre, o vcelku schopny
notebook, ktory zvladne aj nejakad ta
hru, nestrati sa vd'aka modernému,
no pritom striedmemu dizajnu ani
v modernom svete produktivity.

Zda sa, Zze Lenovo s notebookmi
a s pocitatmi z modelového radu 2018
konecne vykrocilo svojou vlastnou
cestou a sddiac z toho, ¢o som mal
zatial' Sancu vidiet' pri modeli Y530,
tato cesta ma ten spravny smer.

Daniel Paulini
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RECENZIA FMODECOMVOLCANO MC859 BOW" HW

Modecom Volcano M(C859 Bow

ZAKLADNE INFO:

Zapozital: MODECOM
Dostupna cena: 25€

PLUSY A MINUSY:

+vymenitel'né
nausniky

+ prijemny dizajn

- vel'mi
nepohodiné
nosenie

- nefunkény
mikrofon

- Celenka tlaci
na hlavu

SPECIFIKACIE:

Menice: 50 mm
Frekvencia: 20

Hz - 20 kHz
Senzitivita: 114
dB+-1dB

Dizka kabla: 2,2 m

Vaha: priblizne 400 g

HODNOTENIE:

* & KT
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Neviem, ¢im to je, ale mam
pocit, Ze sa slichadla pre
hracov vyrabaji s extra vel'kymi

konstrukciami a nausnikmi. Vyhodu

v pouzivani takychto headsetov
maja urcite I'udia s vacsou lebkou,
na niektorych I'ud'och, vratane
mna, takéto slichadla vyzerajd

az komicky. Volcano MC859 Bow

je pripad mohutnych slichadiel

so sirokou kovovou celenkou
a my sa teraz spolu pozrime
na ich pouzivanie v praxi.

Dizajn

Okrem kablu s bielymi bodkami
s( celé slichadla v Ciernej farbe,
respektive v tmavosedej s kovovym
vzhl'adom. Pri vsunuti do portu

pocitaca zistite, ze na bokoch s(
podsvietené v logu Volcano. Vonkajsi
kryt nausnikov ma Ciastotne

pri slichadlach nenachadzame.

Po niekol'kych dfioch pouZivania

mi bolo jasné preco. Na lesklom
povrchu vidiet' kazdy odtlacok.

Celenka Volcano Mc 859 je
neobycajne Siroka a vystuzena
makkou ¢ast'ou z vrchu, ktorou vam
,sedi” na hlave. Headset v baleni
pondka pridavny set nausnikov
s textilnym povrchom, takze si moZete
vybrat', o je vam pohodlnejsie
a to vidim ako vel'ké plus.

Pohodlnost'

Nerada by som sa opakovala
pri kazdej recenzii na headset, ale
skutofne mam pocit, Ze sa tri Stvrtiny
hracskych sldchadiel vyrabaja na
vacsie (Zziada sa mi napisat’' muzské)
hlavy, ktoré unest mohutné celenky.
Je pravda, Zze podsada Celenky je
vel'mi makka a prijemna, ¢o vsak
z toho, ked' mi nausniky tesne
zvierajl hlavu. Tym, Ze je konstrukcia

takd mohutna a posadena na
kovovej Celenke, sa zo slichadiel na
hlave automaticky utvori pismeno
U, ktorého nohy sa zbiehaja k sebe.
BohuzZial', stava sa tak prave v bode,
v ktorom vam na usi priliehaja
slichadla, takze je ich pouzivanie
vyslovene neprijemnym zazitkom.

Zvuk, pouzivanie

So zvukom slichadiel som pocas
pouzivania nemala ziadne vacsie
problémy, aj ked' sa mi zdalo, Zze zvuk
je akoby timenejSi v porovnani
s inymi headsetmi (a pri striedani som
v porovnani s inymi slichadlami vzdy
pridavala hlasitost'). Hlavny problém
nastal pri testovani mikrofénu, ktory
jednoducho nezacal fungovat' ani
pri zapojeni spravnych konektorov,
ani pri kontrole ovladacich tlacidiel
na kabli. Je mozné, Ze Slo o chybu
v konkrétnom kuse headsetu,
no neviem to nijako dokazat'.

Hodnotenie

Headset Volcano MC 859 Bow na
mna jednoducho nezapdsobil. Skoda,
Ze sa potencial, ktory slichadla
mali z hl'adiska dizajnu a zvukuy,
stratil kvoli vyrazne nepohodInému
noseniu. K hodnoteniu im nepridal
ani fakt, Zze pocas testovania
nefungoval mikrofén a nepodarilo
sa mi ho vébec spojazdnit'.

Zuzana Panakova
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HERNA MYS LOGITECH G602

DLHA ZIVOTNOST BATERIE

Hrajte s istotou. Mys G602 bude stat' pri vas hru za hrou vd'aka az
250 hodinam Zivotnosti batérie v rezime vykonu. To predstavuje
az osemkrat viac energie oproti ostatnym bezdrotovym hernym
mysiam - to vsetko bez kompromisov na kvalite herného
snimaca a bezdrotovom vykonu. Mys G602 je napajana dvoma
beznymi batériami vel'kosti AA; v pripade potreby mozete

jednu batériu vybrat' a zmenit' tak jej hmotnost' a vyvazenie.

TECHNOLOGIE PRE BEZDROTOVE HRANIE

Mys G602 poskytuje vykon bez priet'ahov prostrednictvom
bezdrétového pripojenia 2,4 GHz s 2milisekundovou frekvenciou
odozvy. Na rozdiel od prijimacov Logitech Unifying, ktoré

slizia pre pripojenie viacerych zariadeni, mys G602 vyuziva

celé pasmo prideleného USB Nanoprijimac na Gcely vysokého
herného vykonu s nizkym oneskorenim. Pomocou prilozeného
predlzovacieho kabla umiestnite nanoprijimac do pozicie

pre optimalny prijem. Prakticka priehradka v priestore pre
batérie slZi pre bezpecny transport Nanoprijimac.

11 PROGRAMOVATEL'NYCH OVLADACOV

Dosiahnite skvelych vysledkov aj s vychodiskovou konfiguraciou ]
ihned' po vybaleni. Alebo si myS G602 prisposobte podl'a svojho.

Pre akcie, ktoré spravidla vyzaduja prehl'adavanie ponik, si :
nastavte spdst'anie jednym tlacidlom. Umiestnite si tlacidla

pre aktivaciu komunikacie tak, aby bola I'ahko dosiahnutel'na.

Kratkodobo znizte dpi pri ostrel'ovani. Nastavte si l'ubovol'né

herné prikazy ¢i makra pozostavajice z viacerych prikazov pod

niektoré z 11 programovatel'nych tlacidiel pomocou volitel'ného

softvéru Logitech Gaming Software (LGS). Ulozte si vlastny profil

do pamdte mysi pre pouZzitie na I'ubovol'nom pocitaci PC. # Leuhwen - G

TECHNOLOGIE SNIMACE DELTA ZERO ™

Mys G602 je prva bezdrotova herna mysod Logitechu, ktora
je vybavena exkluzivnym optimalizovanym snimacom - =
Delta Zero ™ pre ovladanie kurzora s vysokou presnost'ou a f . A\‘ o
optimalizanymi procedrami predlzujlcimi Zivotnost' batérie. /{ ’

Ci uz prechadzate po obrazovke rychlost'ou blesku alebo lovite F i

jeden jediny pixel, snimac s citlivost'ou 2500 DPI presne reaguje ! 1
na pohyby vasej ruky. Diédou podsvieteny snimac bol vyvinuty,
aby disponoval moZnost'ami za hranicami bezné koordinacie
oka a ruky, ¢im skracuje dobu myslenia nutnd pre posun vasej
postavy, nastavenie zameriavaca vasej pusky, vyber jednotiek
v hrach RTS ¢i smerovanie skill shotov v hrach MOBA.

logitech (a i funsitesk  [eaciMoviEsiTES

1
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RECENZIA FEOGITECH G305 WIRELESS' HW

Logitech G305 Wireless

Bezdrotova herna mys bez podsvietenia

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 50€

PLUSY A MiNUSY:

+ nizka odozva

+vydrz batérie

+jednoduchy
softvér

+ prenosnost'

+cena/vykon

- nutnost'
menit' batérie

- pre niekoho
mensia
vel'kost' tela

Urcenie: Herna

bezdrétova mys
Farba: tierna

Senzor: HERO

DPI: 200-12000 DPI
Rozmery: 116,6 x
62,15 x 382mm

Vaha: 99 gramov
Zivotnost' tlatidiel: 10

miliénov stlaceni

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢
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V/yrobcov mysi, ktori radi
pridavaji k svojim produktom
oznacenia typu herna mys so
skvelym senzorom za vynikajicu
cenu, by sa na jednej kope ocitlo
hned' viacero. Naozaj dobrych
hernych mysi s kvalitnym senzorom
a konstrukciou, ktoré kladi

déraz na vydrz, je uz pomenej,
hlavne preto, lebo sa nachadzaja

vo vysSej cenovej hladine. Mys
G305 sa vSak snazi priniest'
spominané vlastnosti za cenu
okolo 50 eur. VV nasej recenzii sa
dozviete, i sa jej to podarilo.

G305 prichadza v malej
modrej Skatul'ke, v ktorej okrem
mysi najdete len manual na
pouzitie a predlZzovaci kabel.

Na prvy pohl'ad nie je my3
vObec vel'ka a ma skor elegantny
dizajn bez vyraznejsich odchylok.

KonsStrukciu tvori celoCierny
plast. Lavé a pravé tlacidlo je
tvorené z dvoch kusov plastu.
Logitech ich vydrZ ohodnotila
na 10 milionov stlaceni.

Medzi nimi sidli koliesko mysi,
ktoré ma bezné horizontalne
drazkovanie. Pocas scrollovania
nebadat' Ziadne neprijemné
Skripanie. Pod kolieskom
najdeme regulator DPI spolu s
LED diédou, ktora pomocou farby
signalizuje aktivny DPI profil.

Na I'avom boku najdete dvojicu
tlacidiel na ovladanie webu,
konkrétne krok dopredu a krok
spat'. V hrach, popripade aj v
niektorych aplikaciach, je mozné
ich I'ubovol'ne premapovat'. Na
spodnej strane okrem posivaca
pre zapnutie a vypnutie najdeme
senzor HERO. FandSikom RGB




a umoznuje im upravovat' siich.
\/ynimkou nie je ani G305, avsak
ponuka Uprav je trochu obmedzena.

Do internej pamate mysi je mozné
vloZit' 5 DPI profilov. Rozsah DPI
je od 200 do 12 000 DPI. Taktiez je
mozné upravovat' report rate az
na 1000 Hz a rovnako nam softvér
umoznuje vybrat' si medzi nizkym a
vysokym energetickym rezimom.

Premapovat' si tlacidla patri medzi
zakladné funkcie kazdej lepSej
mysi a G305 nijako nezaostava.

Zaverecné hodnotenie

MyS G305 je za dand cenu naozaj
vybornou bezdrotovou myskou. Je
I'ahka a prenosna. Niekomu mdze
prekazat' mensia vel'kost' oproti
klasickym desktopovym mysiam, no
spolu s neintegrovanou batériou ide o
jediné dva minusy, ktoré nachadzam.

podsvietenia na kazdej periférii a kabel. Presne preto som sa pri teste
pocitatovom komponente ostand rozhodol drzat' tejto vzdialenosti. Snazil Samozrejme, cena bola v pripade
len o€i pre plag, ked'Ze myS nie je som sa mysS porovnavat' s drétovou tohto modelu rozhodujlca, preto
podsvietena. Je to celkom pochopitel'né, mySkou a necitil som prakticky ziaden absenciu integrovanej batérie chapem.
ked'ze mys neobsahuje ziadnu rozdiel. Logitech poskytol G305 svoju Pokial' vam neprekaza to, ze mys
vstavan{ nabijatel'nd batériu. LIGHTSPEED technolégiu, ktora je znama nema standardné predajné funkcie,
z drahSich modelov. Tato technologia ktoré sa uz v roku 2018 povazujd

Naopak, vkladame do nej AA batériu. umoziuje mat' latenciu len 1 ms. za zbyton( nutnost', ako napriklad
Dostaneme sa k nej jednoduchym RGB podsvietenie, tak vam rozhodne
odklopenim vrchnej ¢asti mysi. Hned' Softvér Logitech Gaming Software odporG¢am siahnut' po tomto hlodavcovi.
vedl'a je vloZeny aj USB prijimac, takze zastreSuje zariadenia spolo¢nosti
ho pri prenasani mysi nestratite. Logitech softvérovou podporou Lukas Batora

Z hl'adiska ergondmie sa mys drzi dobre,
aj ked' patri skor k vel'kostne mensim.
Jej rozmery sl 116,6 x 62,15 x 382 mm
a vaha je iba 99 gramov. Z jeho tvaru
a umiestnenia bo¢nych tlacidiel buda
benefitovat' prave pravaci. Pre l'avakov
bude stlacanie spominanych bo¢nych
tlacidiel peklom. Aj napriek mojej vacsej
ruke som nemal problém s claw Gchopom.

Logitech tvrdi, Ze jedna z batérii
by mala vystacit' az na 250 hodin
pouZzivania. Neviem toto tvrdenie ani
potvrdit', ani vyvratit', ked'Zze som mys
tak dlho netestoval, no po¢as mdjho,
asi 20 hodinového testovania, ostal [ V————
ukazovatel' batérie v softvéri na maxime.

Senzor mysi je naozaj skvely.
Testovali sme ho s pouzitim latkovej
podlozky. V manuali na prvé spustenie
Logitech odporaca 20 centimetrovy
rozostup medzi prijimacom a myskou,
preto dava do balenia aj predizovaci
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RECENZIA FCOOLER MASTER CM310° HW

Cooler Master CM310

Plug and Play mys s RGB

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cooler Master
Dostupna cena: 25€

PLUSY A MINUSY:

+ konstrukcia
+ergonémia
+ Zivotnost'
+ senzor

- bez softvéru

Model: CM310

Urcenie: drtova
herna mys

Senzor: PixArt A3325
DPI rezimy: 500,
1000, 2000, 3000,
4000, 5000 a 10000

Softvér: nie

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Trh s pocitacovymi myskami,
uréenymi najma na hranie
hier, je extrémne preplneny. Vybrat'
si td spravnu mys moze byt' naozaj
zdihavé, pokial' najdete presne t,
ktora spina vietky vase poziadavky.
Jednym z adeptov je nova mys od
spoloénosti Cooler Master, ktora
nedavno rozsirila svoje portfolio

aj o mysky. Pod'me sa spolocne
pozriet' na novinku CM310.

Obsah balenia
a prvy dojem

\/yrobcu reprezentujl dve farby
—fialova a Cierna. Presne tieto
dve farby dominujd vonkajsiemu
obalu balenia. Vpredu a po bokoch
najdeme Standardne ilustracie
mysi spolu s technickymi detailmi.
Vo vnatri najdeme len mys a
kratky pouzivatel'sky manual.

CM310 je na prvy pohl'ad
celogiernou myskou s priesvitnymi

tast'ami, cez ktoré sa bude na
povrch dostavat' podsvietenie.
Rozhodne si vSimnete, Ze nejde
o jednu z menSich mysi, prave
naopak. Rozmery CM310 sG
127 x 71,5 x 39,5 mm. Vaha
bez opleteného kabla je
prijemnych 100 gramov.

Po prvom pripojeni sa mys
rozsvieti vo farbach dihy a spusti
sa svetelny rezim cyklovania RGB
spektrom. Standardna dvojica
I'avého a pravého tlacidla je tvorena
jednym kusom V-ckového plastu.
Medzi tymito tlacidlami najdeme
koliesko my3i, ktoré ma atypicky
gumeny protismykovy vzor.
Scrollovanie je prijemné, koliesko
sa nezadrhava a ani nevydava
neprijemné skripavée zvuky. Ako
zvysok mysi je taktiez podsvietené.

Pod kolieskom najdeme regulaciu
DPI pomocou preddefinovanych
profilov, ktoré s naprogramované
v mysi. Taktiez je tu umiestnené
tlacidlo pre vyber farebného
podsvietenia. Na vyber je
pat' svetelnych rezimov.

Ked'Ze je CM310 prevazne
z makkého plastu a samotné telo
je dobre tvarované, rozhodne
sadne do ruky prakticky kazdému.

\/d'aka ambidextroznému dizajnu
nie je podstatné, ¢i ste pravak

alebo l'avak. Po bokoch tela, teda

v miestach, kde si ukladate palec,
malicek a prstennik, je gumeny grip,
aby sa mys neSmykala. Na I'avej
strane sG dve dodatocné tlacidla.
Mo6zZete ich pouzit' svojvol'ne na
l'ubovol'ny Gkon, ako napriklad
PushToTalk v komunikagnej aplikacii.

Spodni stranu vypifia senzor
v strede, ktory je obklopeny
surfmi. Senzor PixArt A3325 je sice
jednym z novsich senzorov, ktory
sa prave dostava do obchodov
vo vacsom mnozstve modelov
roznych vyrobcov. Zabezpecuje
hranie vSetkych hernych zanrov
bez vyraznych problémov. Taktiez
nebadat' ani jitter. Testovali sme
s pouzitim novej latkovej podlozky
a senzor s Aou nemal Ziaden problém.

CM310 nedisponuje Ziadnym
pridavnym softvérom. Ide
o kompletne Plug&Play mys. Ak
ste doteraz neboli zvyknuti na
DPI profily, ktoré mys ponuka,
budete si musiet' citlivost' v hrach
prepocitat' pomocou kalkulacky.

Spominané preddefinované
DPI profily sG: 500, 1000, 2000,
3000, 4000, 5000 a 10000 DPI.
Z hl'adiska Zivotnosti by malo
kazdé z hlavnej dvajice tlacidiel
vydrzat' 30 miliénov stlaceni.

Zaverecné hodnotenie

Cooler Master CM310 je
mainstreamovou myskou uréenou
pre t0 najvacsiu masu l'udi,
hlavne vd'aka svojej 25-eurovej
cenovke. Pokial' vam nevadi
absencia softvérovej Gpravy,
bude mys CM310 skvelou vol'bou.
Mozno sa v budicnosti dockame
softvérovej podpory z dielni
vyrobcu. Rozhodne treba ocenit'
dobry senzor a ergonomiku.

Lukas Batora
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RECENZIA FGENESIS KRYPTON'770° HW

Genesis Krypton 770

Super rychla herna mys so skvelym pomerom ,cena/vykon”

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Genesis
Dostupna cena: 35€

PLUSY A MiNUSY:

+cena
+nastavitel'né
RGB prvky
+ kvalitné senzory
+ rychlost'
a presnost’

- na pocit vysoka
hmotnost'
a vacsie rozmery

- neprijemne
pOsobiaca
vribkovana
guma po
stranach

Senzor: opticky
- PMW3360
DPI rezimy: 100
—12000 DPI

Pocet
programovatel'nych
tlacidiel: 7

Softvér: Krypton 770
Snimkovanie: 1000 Hz
Odozva: 1 ms
Maximalna rychlost'
spracovania dat:

12 000 FPS
Maximalne
zrychlenie: 50 G
Maximalna

rychlost' sledovania
korzoru: 250 ips
Konektor: USB 2.0
Dizka kabla: 180 cm
Podporované operacné
systémy: Windows
XP, Vista, 7, 8, 10,
Mac, Linux, Android
Dalsie funkcie:

Funkcia Plug & Play

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Spolo¢nost' Genesis nedavno
predstavila hernd mys
Krypton 770. Je vybavena kvalitnym
rychlym a presnym snimacom PMW
3360 od spolocnosti PixArt, ktory
umoznuji presné ovladanie aj pre
narocnych hracov. Mys ma zaroven
prit'azlivy dizajn, programovatel'né
tlacitka a nastavitel'né RGB pruvky.
VSetky tieto vlastnosti v kombinacii
s prijatel'nou cenou by mali vytvorit'
idedlnu kombinaciu pre hracov,
ktori si potrpia na ¢o najlepSi pomer

"cena/vykon". Je to ale skutocne tak?

Balenie

Mys prisla v kompaktnej
tradi¢nej papierovej krabici, ktora
ni¢im neoh(ri, ale ani neurazi. Po
rozbaleni zaujme prislusenstvo,

ktoré obsahuje uzivatel'sky manual,

nahradné kizné plésky a kovova
kartu Ninja Wallet, ktora ma vel'a
praktickych moZnosti vyuzitia.
MoZete ju pouzit' ako otvarac na
pivo, pripadne konzervy ale aj ako

skrutkovag, pravitko, pripadne
rezac na kartény alebo baliky. Mat'
ju v penazenke sa rozhodne zide.
Je to vel'mi uzito¢na pomdcka

a takyto detail urcite potesi.

Dizajn

My$ ma na prvy pohl'ad
jednoduchy a kompaktny dizajn,

Cisté linie, pdsobi pomerne
dobre. Horsie uz je na tom
licovanie plastov, ktoré nie
je Gplne stopercentné.

Nie je to sice tragicka zalezitost',
pri detailnom skimani si to je ale
mozné vsimn(t'. Pouzité materialy
nepdsobia exkluzivnym dojmom, na
druhej strane ani ako najlacnejsie

9
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plasty, na dotyk pésobia pomerne
dobrym dojmom. Problémom boli skdr
ostré koncové hrany na tlacidlach. Tiez
nie kazdému moéze vyhovat' vribkovana
guma, ktora je umiestnena z obidvoch
stran mysi (pouzivatel' sa jej dotyka
palcom a prstenikom). Pri dlhSom
drzani mdze pdsobit' neprijemne.

Hracom s mensimi rukami budu asi
prekazat' pocitovo vysoka hmotnost'
a rozmery. Prakticky je skoro 2 metre
dlhy kabel, ktory je opleteny textilom.
Vd'aka jeho dizke je mozny dobry
kablovy manazment, v tomto ohl'ade
pouZivatel' rozhodne obmedzovany

————

EETIETEON T SRR i

nebude, ¢o je pozitivum. Zivotnost'
tlacitkovych spinacov je vyrobcom
deklarovana az na 20 miliénov klikov.

Pouzivanie a softver

Dodavany softvér je prehl'adny a
moderne graficky spracovany. Moznosti
nastavenia sG rozsiahle, pouzivatel'
si moze nakonfigurovat' tlacidla ako
len chce, nastavit' si svoje RGB profily,
rozne efekty tak ako mu to vyhovuje.
Alebo ich jednoducho vypnat', pokial' mu
zacna liezt' na nervy. RGB svetielkovanie
mobze pocas velera celkom rusit' a

odvadzat' hracovu pozornost'. Hranie
hier aj rychlych FPS je bezproblémové
a mys je vel'mi rychla a presna.

Uz po kratkej dobe pouzivania mi
zalali vadit' uz spominané vribkované
postranné gumové krytky. Ked'Ze patrim
do skupiny I'udi s mensimi rukami, mys
sa mi horSie drzala a uz po kratkom
¢ase ma zacala neprijemne boliet'
ruka. Mozno je to len otazka zvyku, ale
ergobnomia a hmotnost' jednoducho na
mna neurobili najlepsi dojem. Je to zrejme
spbsobené pomerne vel'kou tvarovou
"vypuklost'ou”. V tomto by som videl
asi najvacsie rezervy, ktoré mys ma.

Zaverecneé hodnotenie

Mys na mna celkovo zapdsobila
napriek horsej ergonémii pozitivne,
da sa dobre pouzit' na hranie rychlych
multiplayerovych FPS titulov. Urcite
nebudete ni¢im obmedzovani
ako pri inych mysSiach, ktoré sa
ako herné snazia len tvarit'.

Ma sice par mich, tie st vsak vzhl'adom
k cene, ktora zacina na 34 eurach,
akceptovatel'né. Dizajn Vam tiez na
stole urcite neurobi Ziadnu hanbu a k
modernému hernému PC, preSpikovanému
RGB prvkami sa pekne hodi. Mys je teda
mozné odporudit' stredne naro¢nému
hracovi, ktory pozera najma na o najlesi
pomer "cena/vykon". Najnaro¢nejsi hrac
sa zrejme pozrie po inych znackach a
nebude mat' si problém priplatit'.

Viliam Valent
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RECENZIA [JURSKY SVET: ZANIKRISE| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA/ §panie\sko, 2018,130 min

RéZia:].A. Bayona

Scenar: Colin Trevorrow, Derek Connolly
Kamera: Oscar Faura

Hudba: Michael Giacchino

Hrajd: Chris Pratt, Bryce Dallas Howard,
Jeff Goldblum, Ted Levine, Toby Jones,
James Cromwell, B.D. Wong, Rafe Spall,
Daniella Pineda, Geraldine Chaplin, Peter
Jason, Justice Smith, Isabella Sermon,
Kevin Layne, Michael Papajohn, Robert
Emms, Kamil Lemieszewski, Charlie
Rawes, Cory Peterson, Ronan Summers

PLUSY A MINUSY:

+ Gvodna polhodina
+ herci st stale fajn

- druha polka filmu
- slaboduchy pribeh
pIny klisé (i na
letny blockbuster)
- malo akcie

HODNOTENIE:

* KT

Jursky svet: Zanik rise

VOTRELEC PRE DETI!

Ak by sa ma niekto spytal, aky film

ma najviac prekvapil v roku 2015,
isto by som vyhtkol Jursky svet. Moja
srdcova séria sa utopila kedysi davno v
slabej tretej casti a na pokracovanie sme
cakali dlhych, predlhych 14 rokov. Jursky
svet od reziséra Colina Trevorrowa bol
naslapany, kvalitny kasovy trhak a mal
obrovsky komerény Gspech, takze dvojka,
respektive pdt'ka bola nevyhnutna. IMAX
verzia prvého dielu obnovenej série mi
pozitivne vyrazila dych a vtesnala ma do
pohodIného kresla so zimomriavkami.
Druhému dielu sa to podarilo tiez. Zial', v
inom zmysle. Pokracovanie je pre mia také
prekvapenie, ako keby T-Rex pridal na svoj
Instagram, Ze je vegetarian a zazaloval
Spielberga za vytvorenie zlého imidzu.

Film pribehovo naskakuje na udalosti

z jednotky, len o par rokov neskér. Ostrov
s dinoatrakciami, podstatne Zivsimi, ako
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s papundeklové potvory z bratislavskej
Z00, je opusteny a na Isla Nublar okrem
vSetkého hrozi obrovska erupcia (historia
sa opakuje), ktora vykynoZi vsetky
naklonované zvery. Claire (Bryce Dallas
Howard) a Owen (Chris Pratt) sa sem
znovu vydavajd na ziadost' milionara
Lockwooda (James Cromwell), aby
zachranili ¢o najviac dinosaurov, ktoré si
tiez zasl(zia Zit' a poZierat' neopatrnych
navstevnikov parku. Lockwood i Claire s
Owenom s( presvedCeni, ze dinosaury
odchytené na vybuchujlicom ostrove
prevez( do rezervacie na siGkromnom
nedostupnom ostrove, ale milionarov
zloduSsky poboc¢nik ma Gplne iné plany.
Claire je aktivistka bojujlca za ich zachranu
a Owena Zenie tGzba zachranit' Blue,
inteligentného velociraptora, ktory zohral
hlavn( Glohu uz v jednotke. Ako v3ak byva
zvykom, z pokojnej akcie na zachranu
zvieratiek sa dosledkom vel'kej "necakanej"




MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

vySperkoval eméciami, ale vacsina vyznieva
z(falo zamenitel'ne. Chyba akykol'vek
moment prekvapenia, vtipy tentoraz
vyznievajl naprazdno i vd'aka sekundujicej
dvaojici hercov, ktora nedosahuje ani
zd'aleka hereckych kvalit hlavnej dvojice
Chrisa Pratta a Bryce Dallas Howard. Aby
sa splnili kvoty a ziadna mensina nebola
urazena, dostan( samozrejme na pomoc
mladého ernocha, o vie hackovat', a
mlad( aziatku, ¢o je odbornik na dinosaurie
veterinarstvo. Ti vSak, ako som spominal,
hraja len okresnd ligu a vtipné situacie s
nimi vyznievaja do prazdna a zGfalo. Vratila
sa i hudba Michaela Giacchina, ktora je
vSak rovnako ako cely film nevyrazna a
pdsobi ako Stegosaurom znovu prezuta
melddia z inych filmov. Den po filme som

zrady stava holy boj o preZitie. Pasaz na
ostrove nezabera z filmu ani polhodinku,
¢o je vel'ka Skoda, lebo patri k tomu
najlepSiemu, ¢o sa na platne odohra a
kvalitativne dosahuje Groven prvého dielu.

Tak ako kedysi v slabej trojke (histoéria sa
Skaredo opakuje a ja tiez) uz tvorcom T-Rex
nestaci, prichadza tak na scénu klonovanie
dokonalého vojenského stroja na zabijanie,
na ktorého financovanie potrebuje zloduch
zachranené dinosaury vydrazit' vo svojom
sidle, respektive v dome umierajldceho
starca, ktory obnoveny park financoval.

Zapletka dvojky sa od priamociareho je ostrov zrovnany so zemou, rezisér hororu  si uz nevybavil ani jednu melédiu & scénu,
katastrofického filmu, kde sa vSetko pokazi,  Sirotinec (2007) J.A. Bayona sa nezaprie. ktora by ma prindtila dat' si opakovacku
utapa v scenari ako zo zlého dielu Jamesa Cela druha polka filmu sa odohrava v ako v pripade Jurského sveta (2015).
Bonda plného klisé a trapnych scén. Film jednom dome a reZisér sa prisernym 3D verzia, pripadne dokonca IMAX s(
sice vyzera draho, ale jednotlivé scény spdsobom snazi o atmosféru Votrelca. len mrhanim penazi, film ich absoldtne
sG prilis roztriestené. Aj priemerne znaly nevyuziva, navyse, vel'a scén bolo v IMAXE
divak uz vsetko videl v inych filmoch a Co pri PG-13, ktoré znamena pristupnost’  rozmazanych, ¢o kazilo celkovy dojem.
scény dokopy netvoria funkény celok. pre vSetky vekové kategorie, a pri absencii
krvi &i poriadnej brutality znamena sterilnG ~Zmena reziséra i celkové

Ak ste sa tesili na vel'kolepy blockbuster nudu. Je to podobne zifala snaha, ako uchopenie a vizia filmu tentoraz
plny akcie, i v tomto pripade vas sklamem. keby sa vo Votrelcovi namiesto mladého nevysli podl'a predstav. Jurska
Uvod je jedina scéna, ktora mi uviazla v Xenomorpha vyhryzol z hrude plySovy séria filmov bola vzdy o fascinacii
pamadti a je nostalgickou spomienkou na medvedik a zacal spievat' nejaki detski vel'kolepost'ou prehistorickych
paradne fungujicu akciu jednotky. Akonahle  odrhovaéku. Niektoré scény sice reZisér plazov, spickovych efektoch a

bombastickych digitalnych trikoch.
Rezisér Sirotincu zial' nasilu do
filmu vtesnava horor na dkor
akcie a tak druha polka posobi
ako z(fala variacia Votrelca pre
batol'ata. Ak sa viete odosobnit'

a vratit' do detskych cias, ked'

ste v roku 1993 fascinovane
vzdychali nad obrovskymi plazmi
v prvom Jurskom parku, kl'udne

si priratajte hviezdicku, ale ako
vel'ky letny blockbuster je Jursky
svet 2 sklamanim a komorna
Stylizacia sa do tejto série nehodi."

Jan Hamlik
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RECENZIA FEQUALIZER2" KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018,121 min

RéZia: Antoine Fuqua

Scenar: Richard Wenk

Kamera: Oliver Wood

Hudba: Harry Gregson-Williams

Hrajt: Denzel Washington, Pedro
Pascal, Bill Pullman, Melissa Leo, Ashton
Sanders, Orson Bean, Sakina Jaffrey,
Jonathan Scarfe, Lexie Roth, Andrei
Arlovski, Patty ONeil, Dj Nino Carta,
Manny Famolare, Rhys Olivia Cote

PLUSY A MINUSY:

+ Denzel
Washington

+ netradi¢na
atmosféra

+ precizna rézia

+ zaverecny siboj

= nIc

HODNOTENIE:

1 0. 0.0 6 ¢
Equalizer 2

RENESANCIA INTELIGENTNEHO AKCNEHO FILMU

Komiksov je v poslednej dobe

v kinach viac ako pukancov na
zemi po premietani pre I'udi trpiacich
Parkinsonom. Poriadny akény film aby
divak odchovany na Rambovi hl'adal
lupou v kope vystriel'anych nabojnic.
Akurat ten miniatarny Tom Cruise
Sliape v novom Mission: Impossible
ako namydleny blesk (dokonca si sam
pozitivnym prekvapenim je, Ze lastovicku
v tomto Zanri si strihol "len" mierne
nadpriemerny remeselnik, reZisér
Antoine Fuqua, ktory od Training Day
(2001) v kariére tapa. A to paradoxne
v pokracovani filmu, ktory nikto
nepozna, nikto nevidel a vlastne ani
nikto pokracovanie nechcel (brat's
rezervou, samozrejme). Equalizer (2014)
bol taky zamenitel'ny akény film, Ze
som si ho eSte par minat pred zacatim
filmu mylil s Deja V. V oboch sice
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hral hlavnd Glohu Denzel Washington,
ale to je vSetko, o maji spolocné.

Slabu stopu, ktorl zanechal v celuloide
znamenajlcom filmovy svet prvy Equalizer,
si urcite uvedomil i samotny rezisér a preto
sequel (ak sa to da tak nazvat') v podstate
nenadvazuje na prvy diel. | ked' si z nej
nepamatate zhola ni¢ alebo ste jednotku
ani nevideli, zaZitok to nijako neovplyviuje
a neoslabuje. S{ tu sice styéné osoby
a spomienky, ale tapat' v deji urcite
nebudete. Ten ani nie je az taky podstatny
a v zasade je okresany az na samotnu
zakladnd premisu zanru - zrada, pomsta
a finalny sboj. ReZisér Antoine Fuqua
sa tym prezieravo vyhol hldpym klisé a
nelogickostiam, ktorymi zvykne akény
Zaner trpiet'. Equalizer 2 je netradicne
postaveny hlavne na dobrackom pristupe
neskutocne sympatickej postavy byvalého
Specialneho agenta Roberta McCalla

OEMIEL WASHINGTOHN




(Denzel Washington). Ten si mimochodom
zahral v nejakom pokracovani
prvykrat vo svojej bohatej kariére.

McCall je po udalostiach z prvého dielu
povazovany za mrtveho agenta, jeho
Specialna jednotka agentov je rozpustena
aon sam sa v utajeni zivi ako taxikar pre
znamu aplikaciu. Nie, nie je to Uber, ale
Lyft (a za reklamu mi na rozdiel od filmu
nezaplatili). Okrem smrtiacich taktik pre
boj zblizka (stopuje si 30 sekind, za ktoré
stihne zlikvidovat' niekol'ko protivnikov)

i na dial'ku ma tiez vycibreny zmysel pre
spravodlivost' a dobro. Ked' nahodou
vezie zdrogovan( zenu znasilnend
zbohatlickymi synatormi, zanecha na nich
vacsiu splst’, ako ked' obézna Godzilla
Sliapne na mrakodrap v Tokiu. A staci mu
k tomu kreditna karta a ruky. Pod svoje
ochranné kridla si vezme i mladého suseda,
ktory i napriek maliarskemu talentu
skizava k bezprizornému dilovaniu drog
na ulici v miestnom ¢ernosskom gangu.
Pozitivnejsi, no zaroven miestami naozaj
brutalny film za poslednd dobu by ste
t'azko hl'adali. Z Equalizera 2 doslova
vyviera kladna atmosféra vyvolana
filantropickym pristupom McCalla a
zaujimavy inovativny pristup reziséra

k tradi¢cnému akénému filmu, kde do
popredia vystupuje osobna drama.

Uvodna divoka sekvencia vo vlaku v
Turecku sice navnadi na nonstop akciu
a la Liam Neeson alebo Jason Statham,
ale film nasledne spomali, prida d'alsi
Gvod, spoji dokopy viac dejovych liniek
a do centra deja dava prave postavu
McCalla, ktory stale ¢ita knizky, cnie sa
mu za manzelkou a kona dobro vo svojom
okoli. PretoZe vSetci mame na vyber, ako
sa zachovame a ked' to neurobis ty, kto

potom? Minulost' mu vSak zacne dychat'
na krk a nepriatel' urobi smrtel'na chybu,
Ze zabije niekoho, na kom mu zalezi.
McCall sa vydava na svoj zaveretny boj.

Ak si porovnam Equalizera 2 napriklad s
vel'mi dobre hodnotenym filmom poslednej
doby, zanrovo pribuznym Den of Thieves
(2018), vychadza mi prvy menovany ako
jasny vit'az. Ako som uz pisal, Antoine
Fuqua vykorcul'oval z klasickych klisé
s eleganciou Jackieho Chana, Denzel
Washington hra fantasticky a i vd'aka nemu
funguje sarkazmus vo vypatych situaciach,
moralne poucné scény, ktoré by inak skizli k
ruzovému patosu, a hlavne brutalne scény,
kde masakruje stperov vSetkym, o mu
pride pod ruku. A nemusi ani kopirovat'
Jasona Bourna. Vd'aka premyslenému
pristupu pdsobi Equalizer 2 viac ako
drama s hlbSou myslienkou a presahom

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

nez ako obycajna akéna jazda, ktora ide
od prestrelky k prestrelke. Zavere¢ny
sUboj v srdci hurikanu Francis na pozadi
evakuovanej dedinky bicovanej vinami a
dazd'om je len famo6znou ceresnickou na
torte a i kvoli nej sa oplati popremysl'at’
nad vel'kym platnom v IMAX sale.

Nedat' Sancu tomuto nenapadnému
pokracovaniu by bola vel'ka
chyba. Originalnejsi akény film
asi uz tento rok neuvidite.

.Po dvojdiiovom premyslI‘ani
som zdvihol hodnotenie na
najvyssie, i ked' mi je jasné, ze
pojdem proti pridu a nie kazdy
sa s tym stotozni. Antoine Fuqua
mi pripomenul tie najlepsie
akcné filmy Luca Bessona a
Michaela Manna, co je odo mna
najvacsia pochvala, ked'ze Leon
Ci Collateral patria ku klenotom
zanru. Equalizer 2 je pre mna jedno
z najvacsich prekvapenti roka,
ma jednu z najsympatickejsich
postav, precizne premysleny
dej rozsSirujici i prvy diel, no
pritom I'ahko pochopitel'ny a
bez klisé. Brutalne Sokujiice
akéné scény skvelo kombinuje s
komornym herectvom Denzela
Washingtona, ktory cita knizky,
pomaha susedom a zadumane
pozera do oceanu Zivota, ktory
dokaze obrdsit' i najtvrdsi kamen.
On vsak ako Zula spravodlivosti
stale odolava jeho poryvom."

Jan Hamlik
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RECENZIA [PABLO ESCOBAR: NENAVIDENY A MILOVANY. KINO

ZAKLADNE INFO:

§panie\sko / Bulharsko, 2017, 123 min

RéZia: Fernando Ledn de Aranoa
Predloha: Virginia Vallejo (kniha)
Scenar: Fernando Ledn de Aranoa
Kamera: Alex Catalan

Hudba: Federico Jusid

Hrajd: Javier Bardem, Penélope Cruz,
Peter Sarsgaard, David Valencia,
Giselle Da Silva, Nathan Cooper, Lillian
Blankenship, Julieth Restrepo

PLUSY A MINUSY:

+ ako vzdy Javier
Bardem

+ tempo pekne
odsypa

- mala miera
inovacie k téme

- identické
s Narcosom

- miestami
prilis naivné

HODNOTENIE:

* KT

Pablo Escobar: Nenavideny a milovany
PADA SNIEZIK PADA, EJ ALE SOM RADA. UZ JE BIELY SAD, EJ ALE SOM RAD.

Bolo isté, Ze po fenomenalnom miere venuje prave Pablovej dlhoroénej Film ju vSak vykresl'uje ako hlGpu naivku.

Gspechu serialu Narcos (Netflix milenke Virginii. Ta bola v skutognosti Predpokladam, Ze to bol zamer filmarov,
2015-2017) vznikne o drogovom bossovi inteligentna Zena, ktora si v plnej miere lebo s chladnokrvnou mrchou by sa asi
Pablovi Escobarovi aj film. Otazkou bolo uvedomovalg, Ze Pablo je masovy vrah. malokto stotoZnil. Tu musim vyzdvihnat'

len kedy. Minuly rok na kokse priletel
vynikajici Tom Cruise ako Barry Seal
(naozaj odporicam, recenziu odo mna
najdete na moviesite.sk), ktory ponal vaznu
tematiku drog dobrodruzne a odl'ahcene.
Dnes tu mame na striebornom podnose

s kreditkou a bielou lajnou samotného
Pabla Escobara (Javier Bardem).

Film je natoceny podl'a rovnomennej
knizky napisanej z pohl'adu Pablovej
femme fatale, novinarky Virginie Vallejo
(Penelope Cruz). Pod'me si teda spolu
odpovedat' na otazku, ¢i ma zmysel vidiet'
Pabla, i ak mate Narcos po troch reprizach
vypaleny v sietnici oka alebo ak nemate
ani Sajnu, €o je to Medelin. V porovnani
so serialom sa film v ovel'a vacsej
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presny vykon Penelope Cruz, ktora sa Glohy

zaslepenej zlatokopky zhostila dokonale.
Pablo Escobar rozumne nejde do thk\/
ako serial, predsa len na ploche 123 minat
nemate Sancu prekonat' niekol'kohodinov(
detailnd serialova fresku. Namiesto

toho vel'mi logicky predpoklada, Ze ste

o Escobarovom Zivote uz daco zapoculi

(¢i uz zo serialu, novin a tak d'alej) a
orientuje sa na prehliadku podivnosti

a bizarnych udalosti obklopujdcich

kedysi jedného z najbohatsich I'udi

na svete, ktory zamoril sine¢né Miami
stopercentnym ,Smak6znym’ sniezikom.

Nie je to Gplne odl'ahceny styl, aky
predviedol Barry Seal (eSte stale ste to
nevideli? Sup Sup, to treba napravit'!), na
to film obsahuje az extrémne brutalne
scény, za ktoré by bolo i najnovsie
JigSAW (2017) vd'alné. Jedna krvavo
parafrazuje kultovl scénu zo Scarface
(1983) v hlavnej (lohe s motorovou
pilkou. DalSie sa detailne venuja vycviku
stratenych deti zo slumu, ktoré nemaja
Co stratit' a ich najvdcsia Sanca na lepsi
Zivot je stat' sa najomnym zabijakom

pre kartel (izraelska Uzina do ruky a
motorka). Potom je tu scéna so psom,
ktor( asi uz nikdy nevymazem z hlavy
podobne ako kultovd scénu s viciakom
z hororu Suspiria (1977). Malo¢o ma uz
dokaze vo filme Sokovat', ale mucenie
za pomoci divokého psa priviazaného
na chrbte to zvladlo na jednotku.

Ale to som trosku odbocil. Pablo Escobar
oproti Narcosu skizava iba po povrchu
Pablovho vzostupu z obycajného zlodeja
na vodcu mafie a kartelu, ktory nevahal
nechat' vybuchnat' lietadlo pIné I'udi
Ci vystriel'at' polku najvyssieho stdu
v krajine. Ak mate zaujem o seridzny
Zivotopis, Narcos je urcite lepsia vol'ba.
Pablo Escobar je hlavne nes(roda
prehliadka bizarnosti z jeho Zivota, dejovo
vel'mi nedrzi pokope, tempo lieta viac
ako Charlie Sheen k dilerovi, ked' mu
doma do6jde muika do friaka, ale neda sa
mu upriet' zabavnost' a skvelé herecké
vykony, vd'aka ¢omu pekne odsypa az
k zaverecnym titulkom. Neveril som,

Ze to vel'kohlavy Javier Bardem dokaze
zahrat', ale opat' prekvapil, ako Pablo je
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uveritel'ny a jeho vykon spravne Zivelny
a neokréchany. Nakol'ko bol Pablo ku
koncu svojej kariéry ¢oraz viac vypapkany,
museli Javierovi maskéri prirobit' druhd
bradu i tu¢né brucho, ktoré ale priserne
kole do oci umelost'ou a kazi dojem.

Sice nepoznam tvorbu reziséra
Fernanda Aranou, ale fascinovala ma
jeho schopnost' balansovat' cely film na
hranici parodie a vazneho filmu. Hororové
scény prelina s ¢iernohumornymi scénami
(napriklad nahy Pablo unikajaci pred
helikoptérami), naivitu s vaznost'ou a film
je tak zaujimavy mix, ktory urcite nenudi.

.Vo vysokoskolskej terminologii
je Narcos cela povinna literatira
o Pablovom Zivote, Barry Seal
dvojstranovy vycuc a Pablo
Escobar rozumne balansuje medzi
nimi a na prejdenie skasky o
drogovom karteli staci. V rychlom
slede vystihne vSetky oporné body
v jeho drogovej kariére prelinané
bizarnost'ami, ktoré sa vam deja,
ked' denne zarabate miliony v
krajine, kde ste so stodolarovkou
King Kong. Dej je sice zbytocne
chaoticky rozkiskovany, tempo
skace, ale film ako celok zabauvi.
Penelope Cruz a Javier Bardem
st herecka prva liga. Sice ich
oslabuje zla praca maskérov, ale
Javierova charizma sa miestami
dokaze popasovat' aj s charizmou
dokonalého serialového Pabla
z Narcos. (Wagner Moura)."

Jan Hamlik
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RECENZIA [PATRICK'MELROSE| SERIAL

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie, 2018,5 h 4 min
(Minutaz: 59-63 min)

Rézia: Edward Berger

Predloha: Edward St. Aubyn (kniha)
Scenar: David Nicholls

Kamera: James Friend

Hudba: Volker Bertelmann

Hrajd: Benedict Cumberbatch, Allison
Williams, Jennifer Jason Leigh, Hugo
Weaving, Holliday Grainger, Indira
Varma, Jessica Raine, Anna Madeley,
Prasanna Puwanarajah, Jennifer
Armour, Cory Peterson, Anthony Boyle,
James Fleet, Pip Torrens, Margo Stilley,
Morfydd Clark, Harriet Walter, Iréne
Jacob, Gary Beadle, Jamie Bradley

PLUSY A MINUSY:

+scenar

+ herci

+Zanrova
ohranicenost'
epizod

+ atmosféra

= nIc

HODNOTENIE:

Kk A hok e
Patrick Melrose

KED RODICIA NICIA ZIVOT SVOJIM DETOM

Ked' pred par rokmi Benedict

Cumberbatch v rozhovore povedal, ze
by si rad zahral literarnu postavu Patricka
Melrosea, asi ho nenapadlo, ze sa mu
tato tlzba onedlho aj splini. Bolo vidno,
ako sa tento herec do postavy vzil, pricom
3j v najjemnejsich detailoch dokazal
divakovi sprostredkovat' vSetky dusevné
stawy, cez ktoré obycajne prechadza
schizoidny, drogovo zavisly alkaholik.
Podl'a mdjho nazoru ide jednoznacne o
jeden z vrcholov jeho hereckej kariéry.

Prijemné prekvapenie
na reziserskej stolicke

Svajtiarsky rezisér Edward Berger je
v nasich konc¢inach pomerne neznamy,
vlastne sa do mdjho povedomia zapisal
az tento rok, ked' okrem minisérie Patrick
Melrose reziroval aj dlho ofakavany
a mnohymi divakmi vychvaleny serial
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The Terror. No v oboch pripadoch jasne
ukazal, ze s nim do bud(cna treba ratat'.

Brilantne napisané
a zahrane postavy

Najvacsou devizou minisérie je brilantne
prepracovany scenar, pricom kazda jedna
z piatich epiz6d vychadza z romanov
Patrick Melrose, ktoré napisal Edward
St. Aubyn. Pomerne nedavno ho ¢asopis
New York Times opisal ako jedného ,.z
najperspektivnejsich a elegantne pisucich
novelistov nasej éry". \/ hrubych rysoch by
sa dalo sGhlasit', Ze v pribehu ide o akdsi
psychologickd sondu do britskej smotanky
na pozadi osobnej dramy jedného clena—
Patricka Melrosea, ktory zapasi nielen so
zavislost'ou od alkoholu a drog, ale aj so
svojou t'azivou minulost'ou a traumou z
detstva, ktord majd na svedomi obaja jeho
rodicia, hlavne nasilnicky a autoritativny

.- "

o
a N

-

otec (Hugo Weaving). Kazdému z piatich
romanov je v miniseriali venovana jedna
hodina, pricom jednotlivé epizddy odkryvajd
Criepky Patrickovho Zivota v niekol'kych

pre neho zloZitych a prelomovych

dnoch jeho detstva i dospelosti.

Multizanrova pestrost'
napriec epizodami

Vel'kou devizou pre miniserial je i to,
Ze kazdy jeden diel mdze fungovat' aj
ako samostatny film, pretoZe st vzdy
Sikovne ohranicené a uzavreté z pohl'adu
jednej kapitoly Patrickovho Zivota. A to
nie je vSetko — liSia sa i svojim Zanrovym
charakterom. Uvodna tast' sa venuje
drogovému peklu hlavnej postavy,
priCom miestami zachadza aj do drsného
humoru, ktory niektoré t'azivé situacie
aspon trochu odl'ah¢uje. Patrickove
sarkastické poznamky na adresu otca



boli sice kruté, no ako sa neskor ukazalo,
mali svoje opodstatnenie. Druha epizdéda
uz zatina odkryvat' mozaiku celého
pribehu Patrickovho detstva a jeho
traumy. Dej sa prenesie do Francizska
dve desat'roCia dozadu a hlavné slovo tu
ma jednoznacne otec, ktorého fantasticky
zahral Hugo Weaving. Miestami som mal
z neho strach i ja, a to som pritom bol v
bezpeti obyvacky. Cize humor tu nahradza
smutna drama so zameranim na osobny
Zivot hlavnej postavy a jej komplikovany
vzt'ah s rodi¢mi. Ide o akdsi sondu do
strapenej detskej dusSicky. Z tretej Casti
som mal dojem socialnej konverzacnej
dramy, ktora divakovi dovoli nahliadnut'
do zakulisia britskej smotanky a poukazat'
na jej moralnu skazenost'. Sturta ¢ast'

so sebou prinasa naznak optimizmu, no
ako sa ukaZze, ani navonok usporiadany
rodinny zivot hlavnej postavy nemusi
nutne znamenat' vit'azstvo nad démonmi
minulosti. Zaverecny diel poukazuje aj na
mozné spdsoby rieSenia, pricom Patrick
musi zviest' zaverecn( ,bitku® a uvedomit’
si tie pravé Zivotné hodnoty, pre ktoré sa
naozaj oplati zit'. Serial je podany vel'mi
preciznym spésobom a za charakteristiku
hlavnej postavy by sa nemuseli

hanbit' ani ti najlepsi psycholdgovia —
postava Patricka Melrosea je brilantne
napisana a realisticky predostreta

divakovi ako na zlatom podnose.
T

Dovody, preco dat'
tomuto serialu Sancu

Co vdetko si divak z tohto miniserialu
odnesie? Predovsetkym je to obraz
prvotriedne napisanej a zahranej
hlavnej postavy. Rozobratie jej konania
v nadvaznosti na jednotlivé situacie,
traumu z detstva a drogov( zavislost'
bolo ukazkové a navyse aj excelentne
zahrané. Serial Patrick Melrose sa oplati
pozriet' uz len kvoli zazitku z hereckého
prejavu Benedicta Cumberbatcha, pre
ktorého je tento projekt nepopieratel'ne
jeden z vrcholov jeho kariéry. Ten, kto
ma rad tohto herca, by rozhodne nemal
vahat'. A v neposlednom rade potesi aj
Zanrova bohatost' naprie¢ jednotlivymi
epizédami, v ktorych sa zaujimavym
spdsobom strieda humor so smutnou
dramou, ktora vrcholi zaujimavou
myslienkou a odkazom v zavere. Skratka,
po skonceni poslednej epizody ma
divak nad ¢im premysl'at’. Rozhodne
vrelo odpordcam, jeden z najlepsich
miniserialov tohtorocnej serialovej sezony.
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.Patrick Melrose patri k vrcholom
tohtorocnej serialovej sezony.
Majstrovsky napisané postavy

a scenar podporil brilantny
vykon hercov, spomedzi ktorych
je tu jednoznacna hviezda
Benedict Cumberbatch. Preto

by ten, kto ma rad tohto herca,
rozhodne nemal vahat' a mal

by po tomto miniseriali skocit'
ako hladny vlk po slanine.
NarocnejSieho divaka tiez potesi
prierez niekol'kymi zanrami,
ktoré ohranicuju jednotlivé
epizody. Tu nie je ¢o vytknat'
alebo nad ¢im Spekulovat' - pre

fandsika filmu povinnost'.

Richard Zona
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RECENZIA 'THE TERROR | SERIAL

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018-2019,17 h 39 min
(Minutaz: 42-56 min)

Autori: David Kajganich

RéZia: Edward Berger, Tim Mielants,
Sergio Mimica-Gezzan

Predloha: Dan Simmons (kniha)
Scenar: David Kajganich,

Soo Hugh, Gina Welch

Kamera: Florian Hoffmeister, Kolja
Brandt, Frank van den Eeden

Hudba: Marcus Fjellstrom

Hraji: Jared Harris, Ciaran Hinds,
Anthony Flanagan, Declan Hannigan,
Matthew McNulty, Tobias Menzies,
Adam Nagaitis, Nive Nielsen, Alistair
Petrie, Paul Ready, Richard Riddell, Guy
Faulkner, Joe Hurst, Charles Edwards,
Caroline Boulton, Richard Sutton

PLUSY A MINUSY:

+ knizna predloha
+ herci
+atmosféra

- zmatok
v postavach

- slabé emotivne
vyznenie

- nudné dialégy

HODNOTENIE:

* & KW
The Terror

KRAJINA, KDE VSETKO ZMRZNE AZ DO MORKU KOSTI

Serialovy projekt The Terror
zastreSuje americka kablova
televizia AMC, pri¢om réziu si vzali na
starost' traja pani - Edward Berger, Tim
Mielants a Sergio Mimica-Gezzan, z
ktorjych prvy menovany ma na svedomt aj
tohtorocné serialové prekvapenie Patrick
Melrose. TocCilo sa aj celkom ned'aleko
od nas na chorvatskom ostrove Pag,
kde natacanie serialu trvalo od 3. aprila
2017 do 29. aprila 2017. Mozno aj kvdli
tomu, Ze tu tvorcovia dokazali vyuzit'
Stedry chorvatsky grantovy program,
na zaklade ktorého sa im vratilo az 20
percent z celkovych financnych nakladov.

Fantasticka knizna predloha

Asi kazdy z nas pozna ten pocit, ze sa
na nieco tesi, dlho caka, avsak ked' to
konecne pride, dostane sa mu iba vel'kého
sklamania. Asi je vazne lepSie radSej nic¢
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necakat' a byt' milo prekvapeny, ako do
niecoho vkladat' zbytocne vel'ké nadeje.
A to je presne pripad aj tohto serialu.

Dejova linka sa zaklada na skuto¢nom
pribehu takzvanej Franklinovej expedicie,
ktora mala v roku 1845 za Glohu na dvoch
lodiach so skisenou posadkou Erebus a
Terror najst' takzvand Severozapadnu
cestu, ktora by spajala Atlanticky a
Tichy ocean a umoznila oboplavat'
americky kontinent zo severu.

Doposial' predstavuje jednu z
najvacsich namornych zahad, pricom
osud Gbohych namornikov zostava do
znatnej miery nejasny. A to i napriek
tomu, Ze pri zachrannych akciach, ako i
hl'adani nest'astnej posadky oboch lodi
zomrelo viac I'udi, ako ich bolo v pdvodnej
expedicii. Vraky parnych plachetnic
Erebus a Terror sa podarilo vypatrat'



az v rokoch 2014 a 2016. Ani to vsak
nevnieslo do celej zahady viac svetla.

Ide teda o0 naozaj vd'acny namet pre
knizné spracovanie, ktorého sa v roku 2007
ujal Dan Simmons, pricom hned' v tom roku
vySlo prvé vydanie jeho kniznej predlohy
s nazvom The Terror. Samozrejme, jeho
knizna predstava je o mnohé prikrasleng,
napriklad v polofiktivnom pribehu okrem
mnohych inych hroz a Gtrap posadky
(choroby, kanibalizmus...) vystupuje aj
tajomné monstrum, ktoré si s obl'ubou
na (bohych namornikoch pochutnava, no
podl'a méjho nazoru to nie je na Skodu.
Skutocny pribeh oboch lodi aj tak nikto
nepozna a ani uz asi nikto nespozna,
takZe fantazii sa medze nekladd.

Horor s dramou spolu
nespolupracuju

Zial', do serialu sa nepodarilo preniest’
vSetky tie (trapy a hrozy opisané v knihe
tak, aby atmosféra a ptavost' celého
pribehu vyleteli v oCiach divaka do extra
vel'kych vySok. Skuto¢nému rozletu v
tomto smere brani chaos v postavach
a v jednotlivych napinavych situaciach.
Tie boli sice vSetky pekne nasnimané,
hlavne scény, kde vystupovalo monstrum,
avsak vzhl'adom na chaos v postavach sa
vysledok tychto napinavych momentov
minal G¢inkom. Jednotlivé postavicky
sa tu mihali a odchadzali, zomierali a
vracali sa a ja som mal z toho o chvil'u
gulas. Jediné bradaté postavy, ktoré
som v tom vel'kom pocte a vSeobecnom
zmatku dokazal vnimat' a sledovat' rozvoj
ich charakterov, boli iba tie najvyssie

namornicke Sarze spolu s lekarom. Bezna
posadka mi splynula s davom. Tiez ma
sklamalo pomerne kratke G¢inkovanie
Ciarana Hindsa (kapitan John Franklin),
na ktorého som sa tesil najviac, a to
pritom figuruje na zozname G¢inkujdcich
ako druhy. Tak vel'mi sa tu dbalo na
vykreslenie dobovej atmosféry, ze sa
pritom pozabudlo na zakladné mali¢kosti,
ktoré ju utvarajd. Bombastické vizualne
scény, hororové nasilie a vyobrazena
krutost' jednotlivych postav nie je

vSetko, chybal mi tu celkovy zmysel a
dramatické napojenie medzi charakterom
postavictiek a ich konanim. Jediné, o ma
v tomto smere oslovilo, bol spdsob, akym
sa historicky vyklad udalosti postupne
preklapal do fikcie s hororovymi prvkami.

Bezduché dialogy
a chaos v postavach

\/ kontexte chaotického zmatku okolo
postav boli problémom aj zbytocne dlhé
a vacsinou nudné dialégy, a to i v pripade,
ked' sa riesila nejaka zaujimavejsia
situacia. Skratka ani po tejto stranke si ma
nedokazal serial ziskat', teda aspon nie
tak, ako by som si prial. Na druhd stranu
ma vSak potesilo technické spracovanie
serialu, najma kamera, vyprava a trikové
efekty, ¢o sa monstra tyka. Bolo stvarnené
realisticky, dokonca som si zo zaciatku
myslel, Ze je to len prerasteny a Skaredy
biely medved'. Prijemne ma prekvapilo
aj angazovanie Tobiasa Menziesa, ktory
je vacsine divakov znamy z G¢inkovania
v rdznych historickych &i fantazijnych
serialoch — medzi tie najvyraznejsie
napriklad patria serialy Hra o trony,
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Cudzinka, Black Mirror alebo Rim. V
podobnych projektoch sa tento herec
citi ako ryba vo vode a preto som si na
jeho postavu namorného déstojnika
Jamesa Fitzjamesa zvykol ako na prva.

Bude druha séria lepsia?

The Terror budi dojem vel'kej
nevyrovnanosti. Je vidno, Ze sa autori
sGstredili iba na par veci (hlavne na
budovanie atmosféry) a vietko ostatné
iSlo bokom (chaos v postavach, slabé
dramatické spracovanie...). lysledkom
je vSeobecny zmatok a slabé pocitové
vyznenie, kedy divak ¢aka ako na spasenie
na nejakd napinavejsiu hororovd scénu,
aby potom opat' mohol upadnat' do
spankovej letargie. A tak stale dokola. Na
druhd stranu som predsa len zvedavy, ako
sa tvorcovia serialu popasujd s druhou
sériou, ktora je naplanovana niekedy
na rok 2019. Ja len ddfam, ze dopadne
lepSie ako tato prva, potencial by tu bol.

.Serial The Terror ani zd'aleka
nenaplnil moje oc¢akavania. Uziju si
ho najma ti, ktori dbaji na dobovi
atmosféru a milujd monster
attack filmy. Pre tych, ktori chceli
v prvom rade pribeh, silné emaocie
¢i nedajboze porovnavat' film s
knihou, je tu smutna sprava -
nerobte to, budete vel'mi sklamani.
Na druhi stranu ma aspon
serial neodradil od druhej série,
ktora je planovana na budiici
rok. Dafam, ze bude lepsia."

Richard Zona
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RECENZIA [SPOTANICASOM | BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Martin Repa—Spdtani casom

Rok vydania: 2018 &
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$L;l§'TANf CASOM?

Zaner: Slovenska sttasna
literatira pre dospeljch

PLUSY A MINUSY:
+ zaujimavy pribeh
+ pekné myslienky

- miestami

neprirodzeny
hlavny hrdina

HODNOTENIE:
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Martin-Repa

SNOVA CESTA ZA NADEJOU A LASKOU

Zivot sa dokaze zmenit' v sekunde.
Jeden moment mate vSetko - St'astie,
smiech a radost!, a v nasledujiicej chvili
uz prezivate peklo na zemi. Vydajte sa
na cestu po zdanlivo beznadejnej honbe
za tym, €o je v Zivote najddlezitejsie.

\/ knihe Spitani casom sa pred nami
rozvija nezvycajny pribeh Matta van den
Brylla, ktorého manzelka a deti zmizli

za vel'mi zvlastnych okolnosti. Matt

sa snazi s touto udalost'ou vyrovnat,
avsak sny a spomienky mu pomahajl
bojovat' aj napriek tomu, Ze sa uz
vSetko zda byt' zbytotné. Celé dielo

je plné odhodlania, citu a odvahy.

Autor na vyrozpravanie svojho debutového

pribehu vyuzil prepracovany a znacne
komplikovany spdsob rozpravania.
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Mame tu liniu pritomnosti, retrospektivu
a taktiez sny, ktoré sa pravidelne
striedajd po mensSich Gsekoch. Bol

to vel'mi dobry napad autora, ktory

celej knihe pridava na dynamickosti a
tajomnosti. Pribeh je servirovany po
kaskoch, udrzujicich vasu pozornost,
zrazu pristihnete v polovici knihy bez
toho, aby ste sito vébec uvedomili.

.Sedela so mnou vo vazenskej cele.
Smiala sa, ked' mi bolo clivo. Chcel
som byt' sam, ona tancovala. SI'Gbila,
Ze ak jej pomdzem, mreze zmiznd.
Neklamala. Volala sa nadej.” (s. 15)

Kniha ma najviac zaujala autorovym
svojskym ponimanim mysteridzneho
pribehu. Nestretavame sa tu so ziadnymi
nadprirodzenymi javmi, ani nas nik

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

nestrasi ukryvanim sa v tme. Dielo v nas
nevyvolava pocit strachu alebo obav, skor
podava realisticky pohl'ad na trapenie,
blidenie a nadej. Pochmdrna realita v
nas vyvola pocity smuatku a obav, ktoré
s( eSte viac podciarknuté radostnymi
okamihmi zo Zivota ,predtym"”.

Zaujimavym detailom sd aj citaty na
zatiatku kazdej kapitoly, ktoré nam
pomahajl uvedomit' si, ¢o sa bude
na najblizsich stranach odohravat'.
SU akoby zosumarizovanim Mattovej
cesty, podané metaforicky a tajomne.

.Vo svete, kde sa vSetko meria, vazi,
podita a porovnava, sa laska stava
ohrozenym druhom.” (s. 112)

Daléim dévodom, preco sa kniha odliguje
od beznej beletristickej literatary a
rozhodne dokaze zaujat', s nadherné
obrazky a ilustracie, ktoré pribeh
sprevadzaja. Ladené do tmavych farieb
a snovych motivov sd presne tym,

¢o GZasne dotvara celkovy Citatel'sky
zazitok, ktory pri ¢itani ziskavame.

Napriek tomu, Ze sa autor preukazal ako
vel'mi talentovany rozpravag, ktory dokaze
podat' pribeh zaujimavo, jazyk a styl,
ktorym niekedy rozprava hlavna postava
Matt, sa mi zdal miestami trochu sileny

a neprirodzeny. Z tohto dévodu som nad
nim niekedy skor prevratila o€i, nez s nim
sGcitila. Tento jav povazujem za negativum,
avsak ide o Cisto subjektivny nazor, inému
Citatel'ovi to vobec nemusi prekazat'.

Kniha je uréena citatel'om, ktori radi
skdsajd nové Styly, moznosti Citania

a vyzivajla sa v peknych myslienkach.
Autorovi Martinovi Repovi sa podarila vel'mi
vydarena prvotina a ja verim, Ze kazdou
novou knihou sa bude len a len zlepSovat',
pretoze talent mu rozhodne nechyba.

Pre este lepsiu predstavu o knihe pripajam
link na oficialnu stranku:

http://sputanicasom.sk/

Pozoruhodny debut z pera slovenského
autora, ktory vam ukaze, ¢o je v Zivote
dblezité a hlavne vas naudi, ze sa netreba
vzdavat' v ziadnej zivotnej situacii.
Navyse, ide o dielo, ktoré okrem jeho
pdsobivého pribehu a posolstva na

vas ohromne zap6sobi aj vizualne.

Katarina Lauroskova



RECENZIA [NASTAVENIE'MYSLE® BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Carol Dweckova
Nastavenie mysle

Rok wydania: 2017
Zaner: audiokniha, 0sobny rozvoj

PLUSY A MINUSY:

+ rozdelenie
do jednoznacnych
oblasti

+ realne situacie a
skdmanie spravania

]

NASTAVENI

MYSLI

Carol Dweckova

+ prijemny prednes L
dabérky
+ uzitocné rady a tipy
- mnoho prirovnani
viazanych
na americkych . e T
Eportovcov Nova psychologie uspechu
a 0sobnosti, ktoré aneb navéte se vyuiit sviij potencial angtelyil
nepoznéme--- Forbiad ooy Mgt T orm Boystwiogy of Satnrm —
"Audiokniha nam dokaze pomact' efektivnejsie
napredovat'v nasich zivotoch. Vyzaduje si
vsak nieco viac, nez len jej vypocutie. Clovek
hlavne musi mat' chut’ slova Carol Dweckovej
aplikovat' do svojho zivota, inak skutocnd
HODNOTENIE: hodnotu jej prace nikdy nespozna."

L. 8.0 .8 & ¢

NASTAVENIE MYSLE
(AUDIOKNIHA)

V dneSnom svete je depresia, Gzkost'

a sebapodcenovanie bezna vec, €asto
ich pocit'uje vysoké percento I'udi kazdej
generacie. Mnohokrat ich preZivame v
detstve, no nalepia sa na nas aj v priebehu
dospelosti. Cim viac sa touto témou
zaoberam a stretavam réznych I'udi, len si
potvrdzujem svoju teoriu, Ze kazdy jeden
clovek sa s tymito pocitmi uz stretol.

Spbsob, ako sa popasovat' s takymito
problémami, je zvacsa individualna
zalezitost', no v konecnom doésledku
vzdy platia urcité zasady. Medzi tie
patri napriklad aj spravne nastavenie
mysle, o ktorom vo svojej praci rozprava
Carol Dweckova. V diele s rovnakym
nazvom, Nastavenie mysle, oboznamuje
posluchacov s fixnym a rastovym
spbsobom nastavenia mysle, d'alej

opisuje zakladné chapanie tychto
pojmov a ich aplikaciu do Zivota.

\/ Gvodnych mindtach, vd'aka par
dobre polozenym otazkam a rozlicnym
odpovediam, zistite, aké nastavenie mysle
prevlada vo vasom zivote. Autorka nasledne
cez rdzne oblasti Zivota, systematicky
poukladané do kapitol, rozobera obe
spominané nastavenia, ich podstatu, dopad
a hlavne spdsob rieSenia problémov, ¢im
vam otvara dvere k sebazdokonal'ovaniu
a pozitivnejsiemu mysleniu.

Carol venovala svojej praci vel'ké
mnozstvo ¢asu a Usilia. Dielo neobsahuje
len jej mySlienky a zistenia, je zloZené
z nemalého mnoZzstva listov a pribehov
I'udi s oboma nastaveniami mysle, pricom
tu najdete aj ich postoj k jednotlivym
Zivotnym situaciam, ktorym museli celit'.
S mnohymi som sa stotoznila, nasla v
nich nielen kisok seba, ale aj mnohé
nové pohl'ady na Zivotné situacie.

Asi najdoleZitejSiu vec, ktord ma Carol
naucila, bola: ,Pristupovat' k problémom
ako k novym vyzvam.” Lahko sa to hovori,

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

t'azko vykonava, no myslim si, Ze
pomalym krokom a pracou na tomto
postoji si ho nakoniec osvojim a
problémy ¢i nedspechy nebudi pre
mAa zivotnym zlyhanim, ale novym
smerom, u¢enim a napredovanim.

V audioknihe je pondknutych mnoho
rad tykajacich sa délezitych oblasti
Zivota, ktoré dokazu poméct' rodicom,
manazérom, Studentom, nadanym
osobam, ale aj 'ud'om ,bez talentu”.

"Nevadi mi, ze nieCo stratim, ak
vidim zlepsenie alebo mam pocit,
Ze som urobila vSetko najlepsie, ako
som mohla." (aryvok z audioknihy)

Je ovel'a narocnejsie prepisovat'
popisany papier, ako pisat' na ¢isty.
V audioknihe Nastavenie mysle som
nasla nadej, ze aj papier zahlteny
Zivotnym pismom je mozné zmenit',
potrebné je len chciet', o je v dnesnej
lenivej dobe vel'ky problém. Ludia
sa chcd zmenit', ale nechce sa im
pre to nic urobit'. Bohuzial', vSetko
chce svoj cas, Usilie, ob¢as aj nemald
obetu. Tato myslienka je dokonca aj
tichym posolstvom audioknihy. Nikto
z postav pribehov sa nedopracoval
tam, kde momentalne je, pocas jednej
noci. Zaklad je zacat' od svojho vnitra
so spravnym nastavenim mysle.

Knihu ¢itala Barbora Nesvadbova.
Svoj prednes obohatila o emacie,
hlavne pri ¢itani listov, a tym vdychla
Zivot pocitom ,len na papieri’. Ci uz
iSlo o vesely, alebo nahnevany tén,
vzdy dodal slovu spravny vyznam,

a tak ,0zivil" celd audioknihu.

Vydavatel'stvo Jan Melvil Publishing
urobilo spravny krok vo vybere hudby
aj dabérky, ktora nijako nerusila
zazitok z diela. Preto, ak hl'adate
motivaciu, a knihy o budhistickom
uceni & u€eni zivota v pritomnej chvili
vas uz nenaplfiajd, skiste siahnut' po
vedeckej praci Carol Dweckovej, ktora
St'astie predstavuje vinom smere.

Audiokniha je vhodna pre I'udf,
ktorym strach a ned6vera vo vlastné
schopnosti prekaza v osobnom rozvaoji.
Student, rodi¢, manazér, portovec,
nech uz sa zaradite do akejkol'vek
kategorie, audiokniha Nastavenie
mysle vam dokaze vyrazne pomoct'.

Didi
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= G29 DRIVING FORCE’

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4

®
Iogl’rech A PLAYSTATION®3

i

Wh_

Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovladacie prvky na volante a LED indikatory
otacok/radenia véam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s ru¢ne Sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manualna rychlostnd paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalsie zna¢ky Logitech si majetkom spolo¢nosti Logitech a mézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochrannd zndmka spolo¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.

gaming.logitech.com/G29
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RUL STRIXSLCHRII

DOKONALOST NEPOZNA HRANICE

ROG Strix SCAR Il nezaostava za svojim predchodcom a prinasa esSte vacsiu silu a Styl pre vase FPS esports hry. Vd'aka
$pickovému displeju so super tzkym ramom a frekvencii 144 Hz s ultra vysokou rychlostou odozvy od sivej k sivej (GTG)
3 ms pre ultra presné zameriavanie, nema Strix SCAR Il konkurenciu! Rychlo reagujuca klavesnica na urovni stolného
pocitaca s technoldgiou Overstroke zabezpecuje presné ovladanie vasho zbrojného arzenaly, zatial’ Co patentovany systém
s viacerymi anténami radu RangeBoost zarucuje velmi spolahlivé Sirokopasmové pokrytie Wi-Fi. Aby ste ziskali vyhodu
VO vojnovej vrave, tento vykonny notebook s operacnym systémom Windows 10 obsahuje tepelny systém HyperCool Pro,
ktory prinasa extrémne chladenie potrebné k vynimocnému vykonu 8. generacie procesorov Intel® Core™ i7 a grafickej karty
NVIDIA® GeForce® GTX 10. Zvyste svoju palebnu silu pomocou Strix SCAR Il — je to jedineCna zbran pre najvacsie bitky!
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Pohanany 8. generdaciou Intel® Core™ i7 procesora
Viac: www.asus.com/sk
AlAEEEE 1o

*Intel, the Intel Logo, Intel Inside, Intel Core, and Core Inside are trademarks of Intel Corporation or its I DU
subsidiaries in the U.S. and/or other countries. =




