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B 0oh well

Zda sa, ze nové konzoly nam uz t'ukaji na dvere. A ich spolo¢nym menovatel'om
bude asi cloud. Ci sa nam to paci, alebo nie, zda sa, Ze onedlho bude aspon ¢ast'
vypoctov rieSena cez cloud. Idedlne difam, Ze len Cast' vypoctov. \lydavatelia

nas totiz viackrat presvedcili, ze na ich servery sa az tak spol'ahnit' neda.

Dolezité vsak bude poskytnit' hratom moznost'. Nie kazdy si moze dovolit'
cloud vypocty na obmedzenom internete, takze difajme v jemnejsi postoj
ako diktat, ktory dostal Microsoft pri ohlaseni Xbox One do Gzkych.

Kazdopadne. Zda sa, Ze tohtorocny Gamescom bude eSte tradicny.

Iba hry a Ziadne vel'kohubé vyhlasenia o cloude. No verte, Ze tento rok tam
budeme aj my. Teda traja nasi redaktori, ktori sa rozhodli usetrit' vam cas
a cestu do Kolina odkial' vam sprostredkujd najnovsie herné informacie.
Tie budd na strankach Gamesite.sk a aj v magazine Generation.

Takze do skorého videnia

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Editorial
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Po tom, ¢o Kalypso Media ziskalo prava na sériu

Commandos, zacalo pilno predstavovat' svoju
viziu. Stiidio sa najprv zameria na klasické
diely a prisposobi ich modernym platformam,
na o ich znovu wyda. To nas, samozrejme,
vel'mi tesi, no najviac nas predsa len zaujala
zmienka o wvoji Gpine nového dielu. Od zatial'
poslednej casti hlavnej série Commandos

3: Destination Berlin uz, mimochodom,
uplynulo neuveritel'nych 15 rokov.

Séria Commandos, ktorej hry patria
medzi zlaté klasiky taktického

Telltale

\/yvojari sa rozhodli, ze presed|ajd
na Unity engine, a to po¢nac druhou
sériou The Wolf Among Us

a hrou Stranger Things.

Konecne sa tak dockame ich hier

v Uplne novom kabate.
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>> NOVINKY ZO SVETA HIER
>> Richard Mako

COMMAND

akéného Zanru, zacala svoju pat'
eSte v roku 1998, ked' vySiel prvy diel
Commandos: Behind Enemy Lines.

Hra bola vyborne prijata kritikmi i hragmi,
a to dalo tvorcom pevni zem pod nohami
pre vyvoj pokra¢ovania Commandos 2:
Men of Courage. Pokraovanie v mnohom
vylepsilo prvky predchadzajicej hry,
ponuklo krasnu grafiku a nové herné
systémy. Dodnes je ta hra povazovana
za najlepsi diel série. Nasledujici, uz
vySsie spomentuy Destination Berlin

lesku dvojky sice nedosiahol, no aj tak
iSlo o solidne ukoncenie trilogie. Nazov
Commandos v mnohych hracoch vyvola
predovSetkym taktické plazenie sa

a zabijanie zo zalohy, no séria sa svojho
Casu pokisila presadit' aj v FPS zanri.
Striel'atka Commandos: Strike Force
mala pontknut' spojenie taktickej

akcie v starom Style a FPS striel'acky,
no ta nakoniec hra¢om priniesla len

ta FPS striel'atku, ktora v konkurencii
Half-Life 2: Episode 1, F.E.A.R., Black Ci
Call of Duty 3 nemala ziadnu Sancu.

Po ohlaseni nového Falloutu 76 sa
|'udia zacali obavat' o budicnost' série
The Elders Scrolls a toho, ¢i nebude
nasledovat' online model.

Bethesda potvrdila ze TES 6

bude Cisty singleplayer.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Fortnite

Roadmap Aktualizacia
B Podl'a "uniknutého" obrazku sa prinajmensom do tejto zimy H S aktualizaciou 5.10 vypukne ta najvacsia oslava, aki ste kedy
mozeme tesit' na naozaj zaujimavy obsah v hre. vo Fortnite mohli vidiet'.
UZ v jali do hry pribudnd nové rezimy (Hero Star Fighters Zmeny prichadzaji do médu "Save the Word", ale aj do modu
a L vs. 4rezim)a nové vylepSenia v hre. V auguste sa mézeme "Battle Royale". Samozrejme, tato aktualizacia je aj pIna vyziev
teSit' na vzhl'ady klonov a opat' drobné vylepsenia v hre, ako a questov, ktoré ak spinite, ako odmenu dostanete kozmetické
emotikony postav ¢i vit'azné pdzy. Na jesen tohto roku zas do hry dpravy. Dalej sa hraci mézu tesit' na ozivenie modu "Playground
pribudn( hrdinovia Obi-Wan Kenabi a general Grievous. Taktiez LTM", ktory bude dostupny od 25. jdla 2018. Tentoraz si budete
sa mbzeme tesit' na d'alSi rezim a vylepSenia hry. A v zime vediet' vybrat' tim a budete moct' Soférovat' "ATK vehicle".
na nas bude ¢akat' dvojica hrdinov Anakin Skywalker a Count Epic Games sl'ubuja obrovsky loot potencial a aj vySsiu Sancu
Dooku, lokacia Geonosis a d'alSie vzhl'ady postav ¢i hrdinov. na ziskanie municie, zbrani a materialu na stavanie.
VIEME, ZE UZ COSKORQO...
B ...Cyberpunku 2077 sa sice M . .po ohlaseni remasterovanej B . Fallout 76 sice nevyjde eSte
eSte tak skoro nedockame, verzie trilégie Spyro, sa mnoho par mesiacov, no vsetci hraci uz
no postupne sa na povrch hracov rozzlrilo, ze hra teraz netrpezlivo Cakaja na betu.
dostavajd nové informacie. vyjde iba na Xbox a PS4.
Ta bola ohlasena na oktdber
Tato potesi hlavne tych, anglicky Podl'a novych informacii sa a ako prvy si ju zahraja hraci
menej zdatnych, pretoze bolo dockame aj PC a Nintendo Switch na Xbox One. Zatial' nie je
potvrdené, ze Cyberpunk si verzie, ktory by mali byt' vydané zname, o bude obsahom tohto
zahrame aj s ceskymi titulkami. dodatocne. beta testu.

Division 2 w0 Hitman2

Ubisoft potvrdilo, Ze s ich ocakavanom ; L Hitman sa tohto roku vrati

Division 2 sice opat' raz uvidime X v novom pokracovani série
mikrotransakcie, no len minimalne Ll = a vel'a hracov sa pytalo, na ¢o sa

a lootboxom by sa chceli B Lol fetad. mozu tesSit'. To uz mame potvrdené.
zatial' vyhnat'. Veci na zakGpenie T . Pri vydani 13. novembra bude hra
budd len kozmeticke. : obsahovat' 6 misii.
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ASUS uviedol na cesky a slovensky trh herny monitor
ROG Swift PG27UQ s UHD rozliSenim. Ide o vébec prvy
herny monitor na svete s certifikitom DisplayHDR 1000, ktor{
predstavuje Spickovy Standard kvality HDR a zaist'uje tak
vynikajici HDR obraz.

Monitor je kalibrovany z vyroby s presnost'ou farieb s hodnotou
AE pod 3,0 a pondka Quantum Dot panel typu IPS s hodnotou
DCl-P3 az 97% a 99% farebnym gamutom Adobe RGB. 27"
monitor je vybaveny technologiou G-SYNC HDR a umoznuje
zvysit' obnovovaciu frekvenciu az na 144Hz. Nové funkcie
osvetlenia, ako projektna sada ROG Light Signal a Light
Signature, pomd&zu hratom vytvarat' zabavné svetlené efekty.
Prakticka je aj funkcia automatickej Gpravy jasu na zaklade
okolitého osvetlenia. ROG Swift PG27UQ je prvy monitor,

ktory dokaze zobrazit' obsah v UHD rozliseni (3840x2160) s
obnovovacou frekvenciou 144Hz. Hracom poskytne detailny
obraz pri extrémne vysokych snimkovych frekvenciach. Monitor
je vybaveny technoldgiou NVIDIA G-SYNC, ktora zabrafuje
trhaniu, oneskoreniu alebo vypadkom obrazu a prispieva tym
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

k plynulosti hrania. Prednosti PG27UQ preto obzvlast' vynikna
pri FPS, pretekarskych, strategickych alebo Sportowych hrach.

Monitory s vysokym dynamickym rozsahom (HDR) NVIDIA
G-SYNC poskytuji rozsah jasu, ktory je najblizSie rozpoznavacej
schopnosti I'udského oka a pondka sirsi farebny rozsah nez
tradicné monitory. Monitory G-SYNC HDR prinasaju jas az
1000cd/m2, ¢o je niekol'konasobne vyssi jas ako u Standardného
zobrazenia. LED podsvietenie panelu je dynamicky riadené v

384 zonach, o umoznuje vel'mi vysoky kontrast a reprodukciu
prirodzenejSie vyzerajlcich tmavych scén. Hraci mézu k monitoru
pripojit' konzolu alebo streamovacie zariadenie s podporou

HDR a vychutnat' si obsah v kvalite UHD HDR. PG27UQ je prvy

a zatial' jediny herny monitor s certifikatom DisplayHDR 1000.
Tento certifikat je reSpektovanym standardom a referenciou
HDR kvality, vratane jasu, farebného gamutu alebo hibky

bitov. Tieto hodnoty s délezité nielen pre hracov, ale aj pre
profesionalov, nadSencov a vietkych pocitacové kreativcov.

Monitor sa v CR a SR predava za 64900 K¢, resp. 2529 eur s DPH.



Model rozSirujici sériu H, znamu
svojimi dvoma ikonickymi dominant-
nymi ventilatormi, ponika vol'bu z dvoch
prednych panelov uprednostiiujicich
pridenie vzduchuy, resp. estetiku.

Novinka doplfia uz dostupné verzie H500 a
H500P a liSi sa najma mensou modularitou,
avsak zachovava zakladn( charakteristiku
radu H. Cooler Master H500 je vhodnou
alternativou pre hracov uprednostnujicich
transport a jednoduchsi vzhl'ad zostawy.
Medzi zakladné charakteristiky patria dva

Cooler Master
CM310

Cooler Master uvadza na trh
ergonomicki mys pre pravakov

aj I'avakov: CM310.

Novinka disponuje optickym senzorom

s rozlisenim 10000 DPI a na svojom tele
ponUka dve I'ahko dostupné tlacidla pre
optimalizaciu citlivosti (DPI) a pre zmenu efektu
podsvietenia. Je vyhotovena v symetrickom

200mm RGB ventilatory s ovladacom

a moznost' rozsirenia o d'alsi volitel'ny

na vrchn( stranu skrine ¢i kryty pre Cisty
vzhl'ad - k dispozicii je predny kryt kablového
vedenia a kryt zdroja pre Ghl'adnd, ni¢im
nerusend zostavu. Novinka ponika

aj d'alSie drobné vylepSenia, ktorymi sa
napriklad bo¢ny panel z temperovaného skla,
upevneny len dvoma Gchytnymi skrutkami,
ktoré sa nestratia pri demontazi alebo

drziak SSD ukryty za zakladnou doskou,
reprezentovany iba Styrmi trecimi plochami
s (chytmi nevyzadujlcimi dodatocné naradie.

tvare so Specialne tvarovanymi pogumovanymi
bocnicami a kalibrovanou hmotnost'ou

100g. SGcast'ou je aj pat' prednastavenych
re¥imov RGB podsvietenia idGiceho pozdiz
celého tela mysi. Cooler Master CM310 bude

k dispozicii koncom jlla za odporaéand

koncovi cenu 949K¢ s DPH v Ceskej

republike 2 2999 eur s DPH na Slovensku.

Trust Noma

Trust uvadza sldchadla Noma pre
pocivanie hudby a hands-free volanie
s patavym retro dizajnom. Na 1,2m
dlhom kabli je umiestnené ovladanie
pre nastavenie hudby a teleféonnych
hovorov s integrovanym mikrofénom.
K dispozicii st za 29,99 eur s DPH.

ASUS ROG Zephyrus M

ASUS Republic of Gamers (ROG)

uvadza na slovensky trh herny notebook
ROG Zephyrus M s 8. generaciou
procesora Intel Core i7 a grafickou
kartou NVIDIA GeForce GTX 1070.
Notebook je uz na nasom trhu dostupny
za koncovi cenu 2299 eur s DPH.

Natec Genesis Krypton 770

Krypton 770 pontkne extrémne

rychly a precizny snimac PMW3360,
ergonomicky tvar, nizku hmotnost,
ultra rychle klzné plochy, odolné
spinace tlacidiel, softvér s moznost'ou
prisposobenia funkcii mysi a chirurgicky
presné spracovanie komponentov.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka
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Svetovo prvy hranicny router certifikovany pre Thread

Spolocnosti D-Link a Silicon Labs
oznamili, Ze hranicny Thread router
DSH-G300-TBR presiel testom
kompatibility a interoperability podl'a
Specifikacii protokolu Thread a stal sa
tak svetovo prviym hraniénym routerom

s certifikatom ,,Built on Thread”.

Protokol Thread podporuje technolégiu

Mesh, Co umoznuje, aby sa DSH-G300-TBR
bezpetne a spol'ahlivo pripojil k internetu a
k Sirokej Skale produktov na automatizaciu

....................................................................................................................

domacnosti ako sdcast’
samoregenerafnej mesh siete,
ktora prinasa vyssiu spol'ahlivost'
spojenia a zaroven nizsiu
spotrebu energie. skvelo vyzerajd,
vyborne. Hrani¢ny Thread

router od D-Link je vybaveny
systémom na cipe (SoC) a
multiprotokolom Wireless Gecko
od Silicon Labs, ktory podporuje
Thread, Zigbee, Bluetooth 5,
Bluetooth mesh a proprietarne
protokoly. DSH-G300-TBR
umoznuje zjednodusené IP
premostenie medzi mesh siet'ou
a internetom so zabezpecenim
na siet'ovej a aplikacnej vrstve.

.Spolognosti D-Link a Silicon Labs
vytvorenim hrani¢ného routeru s
certifikatom pre Thread potvrdili,
ze st priekopnikmi v obore
automatizacie domacnosti,
povedal Kevin Wen, prezident
D-Link Europe. ,V buddcnosti
planujeme pokracovat' v podpore

vykonnej mesh technolégie
protokolu Thread a ponikneme
aj d'alSie rieSenia certifikované
pre Thread, aby sme urychlili
zavadzanie internetu veci (loT)
a automatizacii domacnosti.’

.Gratulujeme spolocnosti D-Link k
dosiahnutiu vyznamného mil'niku
loT, akym je vytvorenie svetovo
prvého hrani¢ného routeru s
certifikatom ,Built on Thread",’
povedal Daniel Cooley, vrchny
viceprezident a hlavny strategicky
manazér Silicon Labs. ,D-Link je
osved¢enym inovatorom v oblasti
produktov pre zabezpelené
spojenie, a sme radi, Ze sme mu
mohli poskytnt' nasu Spickovd
technolégiu Wireless Gecko, ktora
umoznuje rozsirenie rieSeni
D-Link naprie€ r6znymi trznymi
platformami a aplikaciami."

Viac info najdete na strankach
www.threadgroup.org

Nerezove telo a rozlisenie 4K

............................................................................................................................
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Axis dopifia svoj rad Spickowych
kamier AXIS Q35 o dve pevné
kopulovité kamery s ultra vysokym
rozliSenim urcené pre vonkajsie
pouzitie. Oba nové modely si vyvinuté
s ohl'adom na zabezpecenie spol‘ahlivej
prevadzky za nepriaznivych svetelnych
podmienok a v narocnych prostrediach.

Obe kamery maja snimace Spickovej
kvality s uhloprieckou 1/2" a vyuzivaja
najnovsie a najvyspelejsie technologie
spolognosti Axis na spracovanie obrazu,
pricom model AXIS Q3518-LVE ma
rozliSenie 4K a model AXIS Q3517-SLVE
z nerezovej ocele ponlka rozlisenie 5 MP
pri snimkovej frekvencii 30 fps.

Oba modely ponikaja vynikajacu kvalitu
obrazu aj v nepriaznivych svetelnych
podmienkach. Na obrazovej kvalite sa
podiel'ajd technoldgie spolocnosti Axis
OptimizedIR (optimalizacia infracerveného

prisvitu), Forensic WDR (Siroky dynamicky
kontrast s parametrami pre sidne
dokazovanie) a Lightfinder. Obe nové
kamery tiez podporujd ocefiovan(
kompresn( technolégiu spolo¢nosti Axis

s nazvom Zipstream, ktora zaisti, ze
dolezité detaily vo video zaznamu zostanu
zachované, no sGcasne poziadavky na
Sirku prenosového pasma a ukladanie dat
minimalizuje v priemere 0 50% alebo viac.

Kamery boli navrhnuté tak, aby odolali
najdrsnejsim podmienkam a spol'ahlivo
fungovali aj v extrémnych teplotach
v rozsahu od -50°C do +60°C.

Model AXIS Q3517-SLVE ma navyse

telo z nerezovej ocele pouzivanej

v namornictve, ktoré ma vysoka

odolnost' proti korozivnym Géinkom

soli, Cistiacich prostriedkov a d'alSim
chemikaliam. K dispozicii prostrednictvom
distribu¢nych kanalov spolo¢nosti

Axis na prelome jlla a augusta.



Pri cestach po Chorvatsku vam pomoze 260 kamier

Chorvatsko je podl'a Statistik
dlhodobo jednou z najobl'ibenejsich
zahraniénych destinacii Slovakov. Vlani

tam zo Slovenska, vacsinou autom,
vyrazilo bezmala pol miliona I'udi, a
prispeli tak v Chorvatsku k rekordnému
celkovému poctu 18,5 miliona

turistov za rok 2017. S dopravnymi
komplikaciami mdZu teraz vodicom
pomoct’ kvalitné zabery z dopravnych
kamier a d'alSie informacie zverejnené
na webovej stranke www.hak.hr alebo
v bezplatnej mobilnej aplikacii HAK.

Mobilna aplikacia HAK "Croatia Traffic Info"
je k dispozicii zdarma na stiahnutie v App
Store a Google Play v anglickej, nemeckej

a chorvatskej mutacii a poskytuje rychly
pristup ku 260 dopravnym kameram
umiestnenym na kl'G¢ovych dopravnych
t'ahoch, u tunelov, mytnych stanicav
pristavoch. Pred sezdnou 2018 v aplikacii
pribudli navySe kamery umiestnené na

10 hrani¢nych prechodoch, ktoré sd pre
cestovatel'ov obzvlast' dolezité. Oproti
inym dopravnym aplikaciam kamery
davajl o doprave na sledovanych miestach
okamzity vizualny prehl'ad. V aplikacii

HAK je navySe mozné najst' aj d'alSie

uzitoc¢né informacie, napriklad o najblizsich
¢erpacich staniciach, cenach paliva a
dostupnych asistencnych sluzbach alebo
Sikovny kalkulator platieb za myto.

Kamery AXIS s vysokym rozliSenim
odolaji aj vetrom bora

Pri budovani kamerového systému
Chorvatsky automobilovy klub postupne
nahradil menej kvalitné analogové
systémy novymi IP kamerami Axis, ktoré
prinasa obraz s vysokym rozlisenim a
s vhodné aj do naro¢nych podmienok
na mostoch a v pristavoch, kde pocas
roka musia odolat' vetrom bora s
rychlost'ou 250 km/h alebo extrémnym
horG¢avam. ,DalSie kamery priebezne
umiestfiujeme na nové miesta na zaklade
spatnej vazby od vodicov," povedal
Goran Baoti¢ manazér Chorvatskeho
automobilového klubu. ,V buddcnosti
planujeme do systému integrovat'

prvky strojového ulenia, takze kamery

v aplikacii umoznia tiez analyzu dat a
lepSie pochopenie dopravnej situacie."

....................................................................................................................

Noveé akumulatorové klincovacky prinasaji vol'nost'

S novymi aku klincovackami
HITACHI Power Tools / HiKOKI
ziskaji profesionali vijkonné

a nizkoilidrzbové naradie.

Ziadne prekazajlce hadice, kompresory,
¢i plynové zasobniky. Len vykon a
pohodlie. Nova generacia akumulatorovych
klincovaciek, HITACHI Power Tools /
HiKOKI poskytuje maximalnu vol'nost'
pri praci v dielni ¢i na stavbe. Sériu tvori
celkovo pat' modelov — dve stavebné
klincovacky a tri na dokoncovacie
prace. Ich funkénost', komfortné
pouZivanie a celkové spracovanie
ziskali ocenenie iF Design 2018.

VSetky akumulatorové klincovacky
napajaji odnimatel'né vykonné 18-voltové
litiovo-idnové batérie. Rozsiruja tak sku-
pinu 18 V modelov, ktoré mézu vyuzivat'
spolo¢n( batériu. Vd'aka inovativnemu
pohonnému systému Air Spring uz klin-

covacky nepotrebuji tlakovi nadobu alebo
kompresor. SG vybavené vysokotlakovou
vzduchovou komorou a bezuhli-kovym
motorom, vd'aka ktorému sa vyrazne
znizuje potreba servisu a Gdrzby.

Nové akumulatorové klincovacky
mozno pouzit' na stavbu drevenych
konstrukcii, debnenie, palety, ramy,
drevostavby, zahradné konstrukcie,
montované domy, na zbijanie stropov,
podlah a obloZenia v interiéri.

Akumulatorova klincovacka
NT1850DBSL bude slazit' na dokoncovacie
prace. Zasobnik ma kapacitu 100
klincov. Na-bita Iitium-iénova batéria s
kapacitou 3,0 Ah vystati na na-strelenie
1650 klincov s rychlost'ou az 3 kusy za
sekundu. Pre dlhSie klince je ur¢eny model
NT1865DBSL. Na jedno nabitie nastreli az
1500 klincov. Klincovacka NT1865DBAL
dokaze nastrelit' 1100 klincov.

............................................................................................................................
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nezavisly filmovy portal

Lukas Placek

Star Wars IX nabiraji posily
Po ¢astetném nelspéchu Sola a rozpacitém pfijeti
osmeého regulérniho dilu to vypadalo na chvili s celou
fran€izou trochu bledé. Spole¢nost Disney se ovsem
snazi ze vsech sil ziskat fanousky zpét na svoji stranu.
Mimo obnoveni oblibenych Clone Wars pro dalSi sérii

Castingové a filmové novinky:
» Zazie Beetz se pridava k obsazeni s6lovky
Jokera s jednoduchym nazvem Joker. \/ hlavni
roli se objevi jiz dfive potvrzeny Joaguin Phoenix.
= \/ novince Michaela Baye 6 Underground
se objevi také Dave Franco.

» Lin-Manuel Miranda natodi jako svdj filmowy
celovecerni debut muzikal Tick, Tick... Boom!
» James Wan bude ve spolupraci s Jasonem
Blumem produkovat dalsi horor, tentokrate
o zabijacké panence s nazvem M3GAN.

» Zatal se natacet remake hororu Rabid.

» Thriller Zubaté ostfi se docka

remaku s Halle Berry v hlavni roli.

= Rose Byrne by se mohla objevit

ve filmu Limited Partners.

= Numan Acar a J.B. Smoove se pfidavaji k
obsazeni Spider-Man: Far From Home.

= Timothee Chalamet jedna o hlavni roli v
nové adaptaci kultovniho sci-fi Duna.

= Harrison Ford se objevi v nové

verzi filmu Call of the Wild.

» Matthew Rhys se objevi po boku Toma
Hankse ve filmu You Are My Friend.

= V/ lednu se zatne natacet Zombieland 2.

» Zombie film Jima Jarmusche The Dead
Don't Die se zacal natacet, v hlavnich rolich
se objevi Bill Murray a Adam Driver.

» Scarlett Johansson odstoupila z filmu

Rug & Tug na motivy skutecného pribéhu
pittsburghského transgender gangstera

10 | Generation

(i kdyz byl serial v roce 2014 po Sesté sérii zruSen) oznamil, Ze se

poté, co jeji obsazeni zatatkem mésice
vyvolalo vinu nevole od Siroké vefejnosti.

» Geneva Robertson-Dworet stojici za
scénafem k marvelovce Captain Marvel napise
scénar k filmové adaptaci romanu Artemis.
» Joss Whedon pripravuje pro HBO

sv(ij nowvy serial The Nevers.

» Panstvi Downton se docka

filmového pokracovani.

» Jeremy Renner se objevi v nové verzi
komiksovky Spawn v jedné z vedlejsich rali.
» Willem Dafoe se objevi v disneyovce Togo.
» Solovka Black Widow nasla svoji

rezisérku v Cate Shortland (Lore)

» ReZisér John M. Chu chce natocit film

0 nedavné zachranné akci v Thajsku.

» Michael C. Hall, Cleopatra Coleman, Bokeem
Woodbine a Boyd Holbrook se objevi v novém
filmu pro Netflix In the Shadow of the Moon.
» Chadwick Boseman se objevi v novince
bratfi Russowych 17 Bridges.

» Jason Momoa se objevi v hlavni

roli nového sci-fi serialu See.

» Julianne Moore se objevi v adaptaci

The Woman in the Window.

= Ben Affleck si zahraje ve filmu

The Last Thing He Wanted.

= Djimon Hounsou se objeviv

komiksovce Shazam!

= Winston Duke si zahraje legendu

MMA Kevina ‘Kimbo Slice” Fergusona

dalsT oblibena postava z plvodni trilogie vrati v pfipravovaném
devatém dile. Billy Dee Williams si znovu zahraje

sympat'aka Landa Calrissiana v zavéru nové trilogie pod
rezijnim dohledem J.J. Abramse. Mimo néj se ve filmu

jako novy prirlistek do série objevi také Keri Russell.

ve filmu Backyard Legend.

= Novinka Netflixu Central Park Five v reZii Avy
DuVernay ziskala do obsazeni Veru Farmigu,
Michaela K. Williamse nebo Johna Leguizama.
» Samuel L. Jackson bude ve vSech zabérech

v Captain Marvel digitalné omlazen o 25 let.

» Ralph Fiennes se objevi v novince

Terryho Gilliama Mr. Vertigo.

= Miles Teller se objevi v pokracovani Top Gunu.
= /anessa Kirby se pridava k obsazeni
pripravovaného spin-offu Rychle a zbésile.

= | uke Evans se objevive

vale¢ném snimku Midway.

» Matt Damon ziskal hlavni roli v dramatu
The King of Oil v reZii Johna Krasinskiho.

» Rafe Spall a Kumail Nanjiani se objevi v spin-
offu MuZi v ¢erném, ktery se pravé nataci.

Jim Carrey propUjci svij hlas padouchovi
Robotnikovi v pripravované animované
adaptaci Sonic the Hedgehog.

Zmeény v datech premiér:

= Komiksovka Joker se objevi

v kinech 4. fijna 2019.

» Dobrodruzny snimek Jungle Cruise se o tyden
zpozdi, do kin se dostane 11. fijna 2019.

» Pokracovani fantasy Zloba - Kralovna cerné
magie se do kin dostane 29. kvétna 2020.
Indiana Jones 5 se naopak oproti

plantim o cely rok opozdi, do kin by

se mél dostat 9. cervence 2021.
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ROG Zephyrus je revoluény herny notebook, ktory bol stvoreny vd'aka trvalému odhodlaniu spoloénosti prichddzat s neustalymi inovaciami.
Napriek tomu, Ze je tensi nez vSetky predchéadzajlice ROG notebooky, ma hardvér, ktory stperi so $pickovymi hernymi pocitacmi - grafickd kartu
NVIDIA® GeForce® GTX 1080 s dizajnom Max-Q, 8. generaciu Intel® Core™ i7 procesory, Sirokouhly displej s obnovovacou frekvenciou
144Hz/3ms a Windows 10. ROG znizil hrdbku tela iba na 16,9 - 17,9 mm a sucasne si zachoval vykonné chladenie a bezkonkurenénu akusticku
ucinnost vd'aka novému inteligentnému systému prddenia vzduchu — Active Aerodynamic System (aktivny aerodynamicky systém). Elegantné
telo tiez obsahuje RGB klavesnicu zndmu v§etkym hracom, ktori maju skusenosti s hranim na stolnych pocitacoch.

Kipitev: ) alzask | /SUS Shop | BIG G

COREi7

Pohanany Intel® Core™ i7 procesorom
Viac na www.asus.com/sk

*Intel, the Intel Logo, Intel Inside, Intel Core, and Core Inside are trademarks of Intel Corporation in the U.S. and/or other countries.




TRENDY TEMA

Dokaze Xbox vratit' Gder budicu
generaciu? Mozno vam to pride ako
'ahka otazka s este I'ahsou odpoved'ou,
no nemusi to byt' prave tak

Minuly tyzden sa mdj kolega Robo

pozrel na chyby Microsoftu, ktorymi
si sam vykopal dieru a sam ur€il vit'aza
tejto generacie konzol. Clanok je fakt
vynikajilci a moézZete si ho precitat' tu.
Teraz chcem nadviazat' na Robov ¢lanok
a pozriet' sa do budiicnosti. Ako a i sa
dokaze Xbox dostat' spat' na svoje miesto.

Vit'az tejto generacie je jasny, a tak sa
pod'me pozriet' spat' do ¢asov kedy sa
PlayStation a Xbox obiehali snad' kazdy
mesiac. Bol to Xbox 360 a PlayStation
3. Konzola Xbox 360 vysla ovel'a skor
ako PlayStation 3, ¢o znamenalo, Ze bola
porovnavana s vtedy stale popularnou
PlayStation 2. Xbox bol samozrejme
vykonnejsi no PlayStation sa stale
darilo. Ako to? Tu je podl'a mna jeden
vel'ky faktor, na ktory sa zabdda. Tym
je nostalgia a nieco ako lojalnost'.
Spytajte sa niekoho kto nehra hry, aby
vymenoval nejakl konzolu. Sanca je,

Ze povie PlayStation. Preco? Lebo tato
znacka tu je dlhSie a u I'udi si vybudovala
meno. PlayStation tu je dlhSie a vzdy
bolo synonymom pre slovo hranie.
Xbox tu je kratSie a v poslednej dobe je
oznacovany za zIy aj I'ud'mi, ktori len
idd s vinou. Neberte ma zle, ale Xbox v
poslednych rokoch stratil na hodnote,
ktora sa neuvadza v peniazoch. A to
vidno aj v TV. Kedysi boli v reklamach
ako Xbox tak PlayStation, ak ste videli
nejakd st'az, sGt'azilo sa aj o konzolu

............................................................................................................................
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od Sony a aj o t0 od Microsoftu. No teraz
je vdade len PlayStation a Xbox nikde
nevidno. Za to si ale m6zu sami a teraz
sa to snazia napravit', aby sa dostali
spat' kde boli. Spominal som aj lojalnost".
Hovori sa: "Ak nieco funguje, preco by

sa to malo menit'." To isté si hovoria ti,
ktori vyrastali na PlayStation 1 alebo 2.
Preco by ste mali skdsit' nieCo iné, ak
viete, Ze tu to dostanete urcite. A to sa
nedeje len pri konzolach. Je to tak pri
kazdej veci, pre ktorQ existuje r6znorody
trh. Kazdy ma nejaka svoju preferenciu,
ktora je budovana na
dlhodobej spokojnosti.
Tu to ma Xbox t'azsie
kvoli tomu, Ze je mladsi
a pekny priklad mézeme
vidiet' pri Nintende,
ktoré t'azi zo svojej
minulosti a aj znaciek
ako Legend of Zelda,
ktoré predalo samotnd
konzolu. Netreba
taktiez zabudnat',

Ze Nintendo aj Sony

of
-

majl svoj staly trh v Azii, s tym, ze
o Eurépu a Ameriku sa bojuje. Xbox
nema trh, kde by bol ako doma.

Daléim vel'kym dévodom je inovacia.
V minulej generacii experimentoval s
hardvérom ¢i uz Xbox alebo PlayStation.
Microsoft priSiel s Kinectom, ktory bol
nie¢im, ¢o sme predtym nevideli. Sony sa
pokusilo zviest' na popularite Wii a prislo
s PlayStation Move. Kinect sa nepredaval
ako teplé rozky, no bol na tom lepSie ako
PlayStation Move. Vtedy Sony pochopilo,
Ze I'ud'om nejde o novy hardvér a stacia
im len hry. Tak sa rozhodlo robit' len td
jedna vec, a to najlepSie ako vedelo. Ak sa
potom pozrieme na dopad tohto malého
sGboju Kinectu a PlayStation Move,
mozeme vidiet', Ze urobil celkom vel'ky
rozdiel. Microsoft si to, ¢o PlayStation
vedelo uz v minulej generacii, uvedomil
az rok po vydani Xboxu One a PlayStation
4, kedy upustil od povinnosti mat' Kinect
pri kazdom Xboxe. Sony sa ale od hier
nakoniec tak trochu vratilo ku inovaciam
v podobe PSVR, no netreba zabddat), ze


https://gamesite.zoznam.sk/ostatne/tematicke-clanky/32018-xbox-one-alebo-kde-urobil-microsoft-chybu

Microsoft pracuje na Hololense, ktory
vyzera ako vhodnou platformou pre
hranie. Integracia projektu Hololens by
tak mohla trochu vyrovnat' siboj d'alSej
generacie. Problémom je teraz uz len
cena Hololens, ale tak stale je vo vyvoji.

Xbox Game Pass a spatna kompatibilita
s urcite jedne z najlepsich veci, ktoré
sa na Xbox platformu dostali. Je viac
ako jasné, ze ak bude Microsoft chciet'
byt' atraktivnejsi pre potencialnych
zakaznikov, bud tieto dve sluzby/
funkcie samozrejmost'ou a dokazu tak
prepojit' celd Xbox platformu. Je jasné, ze
o nieco podobné sa PlayStation pokdsi.
Teda aspon o. Spatnd kompatibilitu s
PlayStation 4, aby bol prechod medzi
generaciami o najl'ahsi, a aby sa v
podstate vymazal. Zaroven si myslim,
Ze sa pokulsia urobit' PlayStation Now
lepSim, no zatial' jednoznacne v tejto
kategorii Xbox vedie. Okrem toho sa
aj Xbox Live Gold povazuje za lepSiv
porovnani s PlayStation Plus programom.

Hry, hry a hry s momentalne
najvacsim problémom zelenych. Stale
sa ohanali len multimédiami a na hracov
sa zabudlo. Pri otazke preco sa stale
vydavaji len pokracovania sérii ako
Halo, Gears of War a Forza a preco sa
nevyvijajd nové si Casto sklofiované
mena Don Mattrick (hlava Xboxu v
obdobi vydania Xboxu One) a Terry
Myerson (byvaly 5éf Windowsu). Terry
Myerson pdsobil aj v ¢asti Xboxu pod
nazvom "Windows a zariadenia". Toto
oddelenie bolo nedavno rozpustené a
postupne si ho medzi sebou rozdelili

ostatné casti Xbox divizie. To trochu
ul'avilo z rozpoctu, ktory bol znizeny

z hernej ¢asti pod vedenim Phila
Spencera, ¢o viedlo k tomu, Ze na vyvoj
novych titulov neostalo penazi.

Tieto zmeny v Xboxe viedli
ku spamataniu sa a v podstate
znovuzrodeniu Xbox znacky ¢o sa ukazalo
aj na tohtorocnej E3, ked' Microsoft
na vyvoj novych hier. Tvorba AAA hier
v8ak nie je jednoducha a uz vébec nie
rychla a tak si myslim, Ze dopad tohto
nakupu uvidime az v d'alSej generacii,
¢o by mohlo pomoct' Microsoftu s
predavanim jeho d'alSej konzoly. Zaroven
by sa zisli aj exkluzivity, nielen konzolové
exkluzivity, lebo vacsina I'udi v tejto
dobe uz ma aj pocitac, a tak je pre nich
logickou vol'bou ist' pre PlayStation a

mat' tak vetko pokryté. DalSou vecou,
ktora Xboxu pomohla minuld generaciu,
bolo vydanie Xboxu 360 o rok skér.

Je mozné, ze Microsoft to urobi tak

aj teraz. Riskuje tak, Ze jeho konzola
bude slabsia, no tak to bolo skoro vzdy
nie? Bol by to logicky krok a Microsoft
bude vediet'/vie presne kedy chce
PlayStation prist' s ich d'alSou konzolou.

Nezabudnime tu taktiez na
komunikaciu a pocavanie. Xbox je
podl'a vacsiny I'udi viac priatel'skejsi
k hracovi ako PlayStation. Microsoft
poclva a robi to, ¢o komunita chce.
Aj ked' je na to v podstate odsideny
(lebo chce byt' lepSou vol'bou a ina
cesta v podstate nie je), Sony moze
urobit' to isté no nekona tak. Peknym
prikladom je Cross-play na ktory maju
absurdny nazor o bezpecnosti Xboxu.

Dokaze sa Xbox dostat' na vrch buddcu
generaciu? Myslim si, Ze dominancia
akd vidime tdto generaciu neuvidime
ani na jednej strane. Microsoft robi
vSetko preto, aby sa zlepsil, zatial'
¢o Sony robi najlepsie to, ¢o vie. Hry.
Budica generacia bude podl'a mna
podobna tej minulej. Vyrovnanost' a
boj o zakaznikov. Aj ked' sa vam taky
navrat zelenych zdat' nemusi, pozrite sa
na Nintendo, ktoré sa po zlyhani s Wii
U dostalo spat' do obrazu so Switchom.
Nakoniec uz len pripomeniem, Ze kvalitu
platformy neurcuje len jej predajnost’.

Clénky, ktoré boli medzi odsekmi:

Lubomir Lazor

Exclusive Retai

A6

............................................................................................................................
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TRENDY [DICE' GAMESITE.SK

Dnes sa pozrieme na minulost' aj pritomnost'
spolocnosti, ktorej multiplayerové
tituly dobyli a stale dobyjaji svet.

Na zaciatku 90. rokov boli vel'mi
obl'ibené takzvané dema.
Audiovizualne prezentacie navrhnuté
tak, aby posivali hranice hardvéru PC.

Mlady Svédsky programator menom
Andreas Axelsson sa na Ziadost' priatel'a
pridal k skupine tvorcov dem. Hovorili si
The Silents. Aj ked' boli Gspesni, Axelsson
priSiel na to, ze ho tvorenie dem moc
nebavi a zacal pracovat' na vlastnom
projekte spolu s niektorymi d'alsimi I'ud'mi.
Nemalo to byt' uz demo ale plnohodnotna
hra. Simulator pinballu, ktory dostal meno
Pinball Dreams. Uz pri praci prisli na to,
Ze projekt vyzera ovel'a lepSie ako dufali.
Darilo sa im tak dobre, Ze sa rozhodli hru
predavat'. Aj ked' to pdvodne nemal byt'
komercny produkt, iSli s nim na trh.

A tak, stale len Studenti na univerzite,
sa rozhodli behom jedného vecera,
Ze si zaloZia vlastn( spolocnost’
menom: Digital lllusions Creative
Entertainment alebo skratene DICE.

Povedali si, Ze ak to nevyjde, ni¢ sa
nedeje, ved' eSte ani nepromovali.

Ked' v roku 1992 Pinball Dreams vysiel,
DICE si neboliisti, ako I'udia hru prijmu,
no k ich vlastnému prekvapeniu to bol
hit. Ziadna pinball hra v tej dobe nebola
tak realisticka a vlastne doteraz je
tento titul povazovany za jeden
z najlepSich pinball simulatorov vébec.
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Dalo sa cakat', Ze pride pokracovanie.
Pinball Fantasies dokondilo DICE tak rychlo,
Ze ho vydali eSte v tom istom roku. Na
vyvoj tretieho pokracovania si ale dali viac
¢asu. Pinball lllusions vysiel az v roku 1994.

Po dokonteni trilogie a vel'kych ziskov
DICE vedeli, Ze st uz skutocna spolocnost'.
DoSlo im, Ze sa musia prest'ahovat'

z domu do skuto¢nych kancelarit.

Ked' sa zabyvali v novom sidle
vo Svédskom Goteborgu, rozhodli
sa vytvorit' drsnejsi titul.

Chceli urobit' futuristické arkadové
preteky s realistickou fyzikou. Rovnaka
kombinacia urobila z ich pinballu hit. Tato
praca neostala bez povsimnutia a uz pred
vydanim ich Svédska automobilka Volvo
najala na vytvorenie propagacnej hry pre
ich nové auto S40. Pretoze DICE vyuZzivali
len engine, ktory uz vytvorili pre svoj
titul a hra mala obsahovat' len samotné
S40 na dvoch tratiach, cely vyvoj trval
len 45 dni. Vysledok bol predvadzany na
automobilovych vystavach v roku 1997.

O rok neskor vysiel aj ich futuristicky
titul s nazvom Motorhead a vo svete sa
predalo viac ako milién kopii. DICE uz
nebol len novacik. Spojili sa s d'alsSim
Svédskym vyvojarom, menom Refraction
Studios. To prave dokonilo akéna hru
Codename Eagle, ktora sa stala kultovym
hitom. Tieto dve Stddia sa spojili v roku

2000. Refraction ale priSlo o svoje meno
a ostali ako DICE. Refraction uz pracovali
medzitym na d'alSom projekte a zvySok
Stddia ho v tom vyznamne podporovalo.
Slo 0 ambiciéznu timovi striel'acku z

2. svetovej vojny — Battlefield 1992.
Zaujimavé je, ze 3D engine vytvorili
chalani z Refraction e5te ked' Studovali.
Potom neskdr aj niesol ich meno. Mali
viziu o hre, kde s( vojaci, vozidla a lietadla
a vsetci spolu bojujd online na jednom
bojovom poli. Boli tam pévodné zaklady
titulu Codename Eagle. K dokonceniu
hry ale eSte ostavalo niekol'ko rokov.

Codename Eagle

Battlefield 1992

Medzitym vytvorilo DICE d'alSie zavodné
projekty a to NASCAR Heat v roku 2000
a d'alSie lacné ale vel'mi vynosné filmové
tituly ako oficialna hra Shrek v roku 2001.

Ked'Ze to s nimi vyzeralo vel'mi
dobre, rozhodli sa kipit' kanadského
vyvojara Sandbox Studios v roku 2001
a premenovali ho na DICE Canada.
Pdvodne partia Studentov, zrazu
medzinarodna korporacia.



Pisal sa rok 2002 a Battlefield 1942 uzrel
svetlo sveta. Pre DICE to znamenalo presun
z pretekarskych hier do FPS a spolo¢nost'
citila moznost' rastu. Titul nebol nijako
prevratny ale mal spravne vyvazen(
zabavu, vyzvu, realistickost, Stylovost',
pristupnost' a narocnost'. Mal jedno z
najlepSich ovladani vozidiel v hernom svete
vobec a bolo jedno ¢&i na zemi, na mori
alebo vo vzduchu. Triedy z ktorych mohli
hraci vyberat' boli vyborne vybalancované

a vd'aka tomu bol kazdy boj iny. Navyse
boli vd'aka Gspechu série Medal of Honor,
hry z 2. svetovej vojny, v kurze. Aj ked'
Medal of Honor bol skvely singleplayerovy
zazitok, Battlefield bol najlepSia multiplayer
striel'actka vobec. V jednej hre mohol

hrac obsadit' tank, lietat' s t'azkym
bombardérom alebo sa drzat' v (izadi a
lieCit' spoluhracov. To vSetko na obrovskych
mapach s nekone¢nymi moZnost'ami.

- eyl

-

Aby sme boli Gprimni, hra bola
kritizovana za vel'mi slabd kampan.
Nakol'ko ale vSetci boli zaneprazdneni
hranim multiplayeru, nikto si kritiku
nevsimol. NavySe, aby toho nebolo
malo, hra bola pristupna moderom.
Netrvalo dlho a internet bol zaplaveny
roznymi modifikaciami zakladnych
hernych principov. Titul bol vel'mi
Uspesdny a Svédske stldio sa
vd'aka nemu dostalo na vrchol
hernych vyvojarov.

Battlefiel 1942 sa stal jednym z
najmenej otakavanych, no zaroven
najobl'ibenejSim titulom roka. Tvorcovia
pinball série sa tak stali svetovou
vyvojarskou elitou a netrvalo dlho, ked'
oznamili, Ze sa pres(vajd do Vietnamu.

Hned' po vydani Battlefieldu sa DICE
vratilo k tvorbe pretekarskych hier a prisli
s Midtown Madness 3 v roku 2003 a

Rallisport Challenge 2 v roku 2004. Kazdy
ale vedel, Ze d'alSi Battlefield nie je d'aleko.

DICE v roku 2004 ziskalo Trauma Studios,
o bola partia moderov, ktora vytvarila
popularny méd pre Battlefield 1942 menom
Desert Combat. Ten presunul engine
1942 do s(¢asnosti. Vyobrazoval vojnu
v Perzskom zalive na zaciatku 90. rokov.
Bola to predzvest' toho, ¢o malo prist'.

Dal$ia Battlefield hra sa ale
neodohravala ani v 2. svetovej vojne a ani
v scasnosti. Dokonca na nej nepracovali
ani Svédski vyvojari. Miesto toho vysiel
v roku 2004 Battlefield Vietnam od
ziskanej spolo¢nosti DICE Canada.

Vietnam bol chvaleny za vylepSenie
grafiky, ale na druhej strane, nebol tak
obl'Gbeny ako 1942. Aj ked' hra detailne
vyobrazovala vojnu zo 70. rokov, vratane
hudby, neposunula znacku ziadnym
zasadnym novym smerom. Ludia z toho
mali dojem, ze to je len 1942 s lepSou
grafikou. Sice sa dobre predaval, no
nebol uz tak chvaleny. Napriek tomu to
vydavatel'ovi, ktorym bolo EA, stacilo. V
novembri 2004 verejne ohlasili zamer
odkUpit' DICE. Bola to obrovska ukazka
dbvery vo Svédske Stldio a ta sa vyplatila
s vydanim Battlefield 2 v roku 2005.

Fakt, Ze sa hra volala Battlefield 2, aj
ked' bola tretim pokrac¢ovanim znacky,

jasne ukazoval, ako bol Vietnam prijaty.

Bol to ale prvy titul, ktory sa odohraval

vo vymyslenom konflikte, moderna

vojna medzi USA, Cinou a fiktivnou
Stredovychodnou koaliciou. Stadio pévodne
chcelo nieco realne. Preto znacny cas

Studovali celG dobu studenej vojny a
taktieZ aj vSetky konflikty vo svete. Napriek
tomu EA stale trvalo na modernej dobe.

Z hl'adiska hratel'nosti, BF2 Gplne upustil
od kampane pre jedného hraca. Namiesto
toho to bol vlastne taky multiplayer s
botmi. Pre multiplayer samotny ale pridali
niekol'ko prvkov. Kazdy tim mal teraz
velitel'a. Tym bol jediny hrag, ktory bol
schopny sledovat' celd mapu a privolavat'
Gtoky delostrelectva alebo posielat'
vozidla tam, kam chcel. TaktieZ obsahoval
systém cat, takze akykol'vek tim sa mohol
rozdelit' do mensSich skupin. Skdseni
hraci tak mohli operovat' v mensom
zoskupent, ako skutocna bojova jednotka.

Svédsky tim opét' raz vytvoril
majstrovské dielo a predaje a recenzie
boli Gchvatné. TaktieZ presunutim sa
z minulosti do sG¢asnosti urcili trend
aj ostatnym akénym striel'ackam.

Vo svete DICE boli vSak aj problémy. Len
tyzden po dokonceni BF2 a 9 mesiacov
po ziskani malého vyvojara, sa rozhodlo
z neznamych dévodov zavriet' Trauma
Studios. Tim stojaci za médom Desert
Combat do BF 1942 tak zalozZilo vlastnd
firmu pod nazvom Kaos Studios.

Neskdr toho roku DICE vydali Battlefield
2:Modern Combat, ¢o bola konzolova
adaptacia Gspesnej PC hry. Aj ked'
nieslo rovnaké meno a prostredie,
iSlo o Gplne ind hru. Napriek tomu, Ze
na PC to bol Gspech roka, konzolova
verzia sa jej nedokazala vyrovnat'.

V roku 2006 prisla pre spolo¢nost'
najvacsia zmena od zlGcenia s Refraction.
2. oktobra dokoncilo EA odkup DICE.

To vyvolalo obavy, ¢i ostane DICE ako
DICE alebo EA znacku Gplne pohlti.

Nast'astie, eSte v tej dobe EA
odmenovalo $t0dia, ktoré malo pod
sebou za ich vykony a nechavalo im ich
samostatnost'. Malo to ale jeden hacik.
DICE Canada boli priamym konkurentom
niektorych EA stddii v Kanade, preto
boli DICE don(teni pobocku uzavriet'.
Len dva dni po dokonceni odkupu
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dokoncilo Svédske Stadio svoj presun

v Case s hrou Batllfield 2142. ISlo o

sci-fi hru, ktora obsahovala robotov

a futuristické zbrane. Ale dopadlo to

ako s Vietnamom. Napriek vybornym
recenziam a predajom, bola povazovana

za prerabku starsej, uz existujicej hry. Aj
ked' prostredie bolo (plne odliSné, samotna
hratel'nost' bola vel'mi podobna BF2.

Takze po vylete do budicnosti sa DICE
vratilo do modernej doby. Vedeli, Ze musia
prist' s niec¢im novym. Ked'ze Séria BF
nikdy nemala poriadnu kampan, rozhodli
sa ist' tym smerom. Navzdory vel'kej
fanasikovskej zakladni na PC, bola jedina
hra na konzoly sklamanim. A tak v d'alSej
BF hre DICE rozhodol zaGtocit' na tieto
zatial' nedobyté ¢asti herného sveta.

\/ roku 2006 oznamili, Ze ich d'alsi titul
bude obsahovat' kampan pre jedného
hraca a bude iba na konzoly. Pribeh sa
tocil okolo americkej vojenskej jednotky
Misfit, ktora sa rozhodne na vlastnd past'
najst' ukradnuté zlato. Bolo to rozpravané
v style vtipného béckového filmu s
prehnanou akciou a ¢ienym humorom.

\/ porovnani s akoukol'vek inou BF
hrou iSlo 0 najhlbsiu a najviac pohlcujicu
kampan, ktord DICE vytvorili. Ale oni
mali v rukave eSte jedno eso. Pre nova
hru vytvorili Gplne novy engine, jeho
meno je FROSTBITE a ten (samozrejme
v novsej podobe) pohana aj sicasné
tituly. V tejto hre bolo prvykrat Gplne
znicitel'né prostredie. Kazda hra bola
teraz unikatna a aj kemperi schovavajci
sa v budovach neboli v bezpedi.

Prostredie, ktoré mézete demolovat,,
bolo v hrach extrémne vzacne a toto bol
ten Zolik, ktorym sa hra prezentovala.
Kvdli konzolovej exkluzivite ale Stadio
Celilo obrovskej kritike. BF bol obl'Gbeny
titul na PC a presne ti sa citili podrazeni.
\/ komunite vladlo presvedcCenie, Ze
prave PC hraci vybudovali znacku BF
a teraz boli opusteni. Bola to lekcia,
na ktorda DICE nikdy nezabudli. Ale pre
konzolistov, Batleffield: Bad Company
sa ukazal ako skvely titul, ked' po
mnohych odkladoch v jini 2008 naozaj
vySiel. A tak BF pohltila svet konzol.

Nicitel'né prostredie bolo vychval'ované
viac ako len marketingovy t'ah. Bola
to zasadna vlastnost' hry. Bohuzial',
dlho propagovana kamparn sa nestretla
s rovnakymi reakciami. Prehnane
vtipny styl vel'mi nesedel s vaznost'ou

16 | Generation

moderného boja. Aj ked', bol to dobry
pokus od multiplayerového autora.

No nebolo to vsetko ¢o v ten rok malo
Stadio DICE pripravené. Prvykrat ju
predviedli na E3 v roku 2007 a nakoniec
vydali v novembri 2008. Mirror's Edge.
Hra bola odlisna dplne vo vietkom, ¢o
dovtedy tvorili. Pohyby boli zaloZzené na
parkoure, farebné schémy boli jednoduché
a syte, hrdinka malokedy pouzivala
zbrane. V spoloCnosti a priemysle ¢asto
kritizované EA za recyklovanie najviac
vynasanych Zanrov, pouzilo prave Mirror's
Edge ako ukazku originality a tvorivosti.

Titul sa odohraval v totalitnej buddcnosti,
kde hnutie odporu bojovalo s vladou.
Hrac hral za ,runnera’ zo skupiny, ktora
vyuZzivala schopnost' vol'ného behu
k pohybu prostredim a k Gteku pred
nepriatel'mi. Konkrétne ste hrali za azijské
dievta menom Faith. VV dobe, ked' ste
skoro v kazdej hre hrali za belocha, sa DICE
opat' odtrhlo od zazitych predpokladov.
Faith dostala zbran len ked' ju vzala
nepriatel'ovi. Bola to striel'acka, kde sa
skoro vobec nestriel'alo. Vd'aka tomu
EA vedelo, Ze to bude risk. Napriek tomu
necakane zariskovalo Gplnou podporou
tejto hry. Nakol'ko prisla na trh v novembri,
kedy sa pred Vianocami predavali hlavne
overené znacky a vacsinou pokracovania
osvedcenych hier, EA sa s ME pokdsilo o
nemozné. Difalo, Ze porazi konkurenciu
vynaliezavost'ou. Nevyplatilo sa to tak, ako
dafali.

Titul sa dockal skor viazného prijatia. Bol
kritizovany za neohrabanost, linearnost' a
obmedzend hratel'nost'. Jednoducho nebol
schopny sa presadit'. Napriek vieobecnej
mienke to rozhodne nebol prepadak. Do
konca roka sa predalo viac ako milion kopii.
\/ porovnani s normalnym sviato¢nym
predajom EA to nestacilo. TakZze, aj ked'

sa |'ud'om z DICE praca na ME pacila, bolo
jasné, ze sa vratia spat' ku korenom.

Ak sa vratime spat’, ked' v roku 2008
vysiel BF na konzoly, eSte ten rok bol
ohlaseny Battlefield: Heroes a dokonca
v lete toho roku mal aj vyjst'. Tentokrat
len na PC. Zial' hra sa dockala niekol'kych
odkladov a vysla az v jani 2009. Oznacenie
za mierny odklon od série by bol dost'
slaby vyraz. Bola to st'ahovatel'na
kreslena hra zdarma. Bola navrhnuta
ako jednoduchg, pristupna a hlavne
navykova. Battlefield tak vstdpil do casual
doby, ¢ize platili ste iba vtedy, ak ste
chceli bonusové predmety, ako napriklad
kostymy ¢i zbrane a vSetko to bolo Gplne
dobrovol'né. Hraci si tieto predmety mohli
kupovat' aj za body ziskané hranim.
Takze ak hrali dostatocne vel'a, mohli
mat' vetok obsah hry zadarmo.

Celé to bolo sGcast'ou Play4Free
iniciativy od EA. Zaradenim prave hry BF
do casual skupiny EA ukazalo jasne, ze
sa chce uberat' tymto smerom. Navzdory
Gple odliSnému vizualu a hratel'nosti,
bolo BF:H vel'mi Gspedné. Neskér ale cena
predmetov vyrazne stpla a dosiahnut' ich
pomocou hrania sa stalo takmer nemozné.

DICE ale neprestalo prekvapovat' a
len mesiac po vydani BF:H priSiel na
trh Batllefield 1943, ¢o bolo priame
pokracovanie ich pévodnej hry. Taktiez islo
o st'ahovatel'nG hru, no tentoraz pre Xbox
a PlayStation, a tentokrat Slo o Cistokrvnd
striel'acku. Aj ked' stala len 15%, DICE s



nou zaobchadalo, ako by to bola plna hra.
BeZala na rovnakom engine, ako BF:Bad
Company, teda Frostbite, obsahovala
rozne a vel'mi vyvazené zbrane a taktiez
pozemneé, morské a vzdusné stroje.
Jeding, ¢oho bolo malo boli mapy. Boli len
4. Ked' tento titul prisiel na trh, prekonal
rekordy v zakGpeni pocas prvého dha a
taktiez tyzdna st'ahovatel'nych hier.

\/ rozmedzi dvoch mesiacov vydalo
DICE dve hry. Normalne Stidio by si dalo
mall pauzu. DICE oznamilo Batllefield:
Bad Company 2. Mal to byt' navrat
k tradi¢nému vyvoju hier, obrovské,
vysokorozpoctoveé tituly za pInd cenu. Ale

aj tak priniesli prekvapenie. Na PC sa vratil
poriadny Battlefield. A neostalo len pri tom.

Dostupny bol aj na Xbox 360 a PS3,
¢o z hry robilo najvacsi projekt DICE do
tej doby. Frostbite engine s nicitel'nym
prostredim sa vratil v plnej sile. Vratila
sa aj kampan, ktora pokracovala tam, kde
skondil prvy diel. DICE pocivalo kritikov a
homor zmiernili. Ale aj tak iSlo o zabavny
béckovy pribeh s netradi¢nymi postavami.
Tentokrat to bola epicka vyprava za
zachranou Ameriky. Hra bola chvalena,
za vylepSenie pribehovej linie pévodnej
hry. No multiplayer bol zas trhak. Ked'
hra vysla v roku 2010, objavil sa dévod k
obavam. Obrovsky hit z roku 2009, Call of
Duty: Modern Warfare 2, Gplne prekonal
vSetku konkurenciu. BF:BC2 bol tiez
vojnovou hrou zo stcasnosti. EA vsadzalo
na to, ze znacka je dost' silna na siboj s
tymto obrom. A malo pravdu. Po skvelych
recenziach sa BF predaval lepsie nez DICE
oCakavalo. EA malo konecne odpoved' na
znacku ich rivala Activision - Call of Duty. A
potom oznamili, ze majd d'alSiu odpoved'.
EA sa rozhodlo ozivit' stard znacku.

Medal of Honor ako hru v modernej
dobe. Tato séria mala byt' priamym
konkurentom CoD. EA na nicom nesetrilo
a pustilo sa do vyvoja. EA L.A. dostalo za
Glohu vytvorit' kampan. Ale pre multiplayer
nebol nikto lepsi ako DICE. EA prejavilo
vel'ka doveru v ich Svédske Stldio a dalo
DICE pInG zodpovednost' za multiplayer v

MoH. Zvlastne bolo, Ze dvaja rézni vyvojari
v jednej hre znamenali, Ze tam bud( dva
rozne enginy. Unreal 3 pre kampan a
Frostbite pre multiplayer. DICE sl'Gbilo,

Ze MoH nebude kopiou BF. SGstredili sa
teda na boj vojakov na mensej mape.

Po tomto sa DICE sistredilo len na
jednu znacku a to Battlefield. Vydali
Battlefield 3 (2011), Battlefield 4 (2013)

a Battlefield Hardline (2015). \V tomto

roku ale prislo d'alSie ozivenie znacky

a to Star Wars. Prvy diel Star Wars
Battlefront bol tiez hlavne multiplayerovou
zalezitost'ou a prijaty bol vel'mi pozitivne.
Po audiovizualnej stranke to bola skutocna
bomba, urcite si precitajte nasu recenziu.
Pri tychto novsich tituloch sa nejdem
rozpisovat', nakol'ko to uz spravili moji
kolegovia v recenziach celkovo, takze

S0p na Gamesite.sk a precitajte si ich.

Netreba zabidat', Zze kazdy rok upravuja
svoj Frostbite engine do dokonalosti.
Kazdy jeden titul vyzera lepSie a lepsie
a napriek tomu, Ze stc¢asna generacia
konzol nie je ziadna hitparada o sa
vykonu tyka, hry id( plynulo a vyzeraja
Gchvatne aj tam. To sa tyka ako-3j
série Battlefield, tak aj Battlefront.

PiSe sa rok 2016 a znova tu mame
2 tituly. Znova mala zmena. Ide o
Battlefield 1 a to &islo 1 neznamena
remake alebo remaster ale Cislo svetovej
vojny, v ktorej sa odohrava. Druha hra
sa vola Mirror's Edge Catalyst, o je po
6smich rokoch pokracovanie nie az
tak skvelo prijatej hry, no tentokrat v
novom kabate jej to naozaj pristane.

(2017). Kontroverzny preto, Ze z dévodu
rozsiahlych mikrotransakcii pobdril
Sirokl verejnost’, az sa tymto zacali
zaoberat' niektoré vlady. Ako to celé
dopadlo? Zase raz krasny audiovizual, no
predaje mizerné. Stidio bolo nakoniec
prinGtené vyrazne prerobit' cely systém
hry a nakupy vylepseni nakoniec ostali
len po kozmetickej stranke. Podl'a
mnohych zdrojov ale za tato politiku
moZe prave EA a nie samotné DICE,

tak treba difat', Ze sa poucili, Ze I'udia
nie s ovce a vedia sa vzbarit'. Protest
proti tak obrovskej spolo¢nosti ako je

EA je nadhernou ukazkou toho, aka
silna je hracska komunita a ze nie s

len bezni spotrebitelia, ¢o nakupujd bez
rozmysl'ania. To aj nas v redakcii motivuje,
pretoze kazdy podobny varovny ¢lanok,
o si preCitate a vezmete do (vahy, je
silnou odozvou pre vyvojarov, aby sa
viac snazili a poslali na trh plnohodnotny
produkt s primeranou cenovkou.

Cosa tyka samotného Battlefield 5, tak
ten nam predstavil pomerne farebné video
z 2. svetovej vojny, ktoré sa tiez stretlo
s rdznymi reakciami. Na jednej strane je
normalne, Ze l'udia o¢akavajl pochmurnu
atmosféru a vlazné farby, pretoze tak je
vojna predstavovana ako vo filmoch, tak aj v
hrach. No v skuto¢nosti sa naozaj bojovalo
3j na pestrofarebnych ltkach, v mestach, €i
dedinach, takze logické to je a je to d'alSia
ukazka toho, ako nam nechcd pontkat'
stale to isté dokola. Tak difajme, Ze to aj
dotiahnu do GspeSného konca a nebude
z toho d'alSia Battle Royale ...ehm... hra.

Roébert Gabcik

| A

Na samotny koniec tu mame
posledné dva tituly a to Star Wars
Battlefront 2 a novy Battlefield 5, ktory
bol predstaveny na tohtorocnej E3.
Snad' najkontroverznejsim titulom zo
vSetkych je prave Star Wars Battlefront 2

Zdroj: wikipedia.com, YouTube.com/
Machinima, Thriftweeds, Mladen
Freskura, keketable1, Gaming-Scortech,
Varun Bhattacharya, Throneful,
Th3Cross3rs Gameplay Channel
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Ranajky s HP

Spolocnost' HP vytvara technologie,
ktoré zjednodusuji Zivot I'ud'om
po celom svete. Prostrednictvom
nasho portfélia tlaciarni, pocitacov,
mobilnych zariadeni, rieseni a sluzieb
vytvarame zazitky, ktoré ohromia.

POCITACE
OMEN by HP 15

Najnovsia generacia notebooku OMEN
by HP 15 dostala lepsi hardvér a funkcie.
Napriek tomu je teraz mensi, prenosnejsi
a elegantnejsi, takZze umoZzni pohodiné
hranie doma aj na cestach. VR ready
grafika NVIDIA® GeForce® GTX ™ 1070
vo variante MAX-Q, najnovsie procesory
od Intelu a az 32GB DDR4-2666 RAM
hravo zvladnu najnovsie herné tituly. Na
vyber je tieZ z radu kombinacii GloZisk
vratane Intel® Optane ™. 15,6-palcovy
displej v tenkych ramcekoch méze byt'
144hz 1080p, 60Hz 4k8 alebo 60Hz
1080p a s technoldgiou NVIDIA G-SYNC
™ pri vybranych konfiguraciach. Zvuk
uz klasicky zaist'uja reproduktory so
samostatnym zosilfovacom vyladené od
Bang & Olufsen, alebo technolégia DTS
Headphone: X® simulujlca priestorovy
zvuk pre slichadla. Siroky vyber portov
je teraz prakticky umiestneny na zadnej
strane pocitaca a vylepSenim preslo aj
chladenie. FajnSmekri ocenia jednoduché
vylepSovanie hardvéru pomocou krizovych

skrutiek a rychleho pristupu k GloZiskam
a pamati cez samostatny panel.

Cena a dostupnost'
- OMEN by HP 15 je na Slovensku
dostupny od jdla od 829 €.

HP ENVY 17

Novy prémiovy laptop HP ENVY 17
prinasa vynimocny vykon v stylovom
celokovovom tele, ktoré je k dostaniu v
zlatej alebo striebornej farbe. Bezi na 8.
generacii procesorov Intel® Quad Core ™,
samostatnej grafike NVIDIA® GeForce®
MX150 a na vyber je aj pamat' Intel®
Optane® a 17 palcovy displej, ktory moze
mat' az 4K rozliSenie. Navyse vydrzi
az 14 hodin na batérii a medzi jeho
bezpecnostnymi prkvy nechyba ¢itacka
odtlackov prstov a volitel'na funkcia
HP Sure View. Pre pouZivatel'ov, ktori
potrebuji prenosnejSie zariadenie, je
k dostaniu aj mensi variant HP ENVY 13.

Cena a dostupnost’

- HP ENVY 13 Laptop je na Slovensku
dostupny od maja od 769 eur.

- HP ENVY 17 Laptop je na Slovensku
dostupny od jana od 999 eur.

HP ENVY x360 13 a HP
ENVY x360 15

Najnovdim prirastkom z portfélia HP
ENVY a zaroven prvym 13-palcovym
konvertibilnym zariadenim s procesorom
AMD Ryzen ™ a grafikou Radeon ™ VVega je
HP ENVY x360 13. Tento pocitac sa stane
neocenitel'nym partnerom na cestach
vd'aka multiviaknovému procesory,
vykonnej integrovanej grafike, volitel'nej
funkcii HP Sure View a az 11hodinovej
vydrzi batérie. 15-palcovy variant
HP ENVY x360 15 sa vyborne hodi pre
pouzivatel'ov, ktori sd radi kreativni
a pouzivajl dotykovy displej i digitalne
pero. Dostupny je s procesormi Intel gj
AMD, vykonnymi GloZiskami a vyberom
pamati vratane Intel® Optane®, az 4K
displejom a vydrzou batérie 12 hodin
a 45 min(t. VSetky laptopy a konvertibilné
zariadenia HP ENVY navyse umoznujd
rychle nabijanie s funkciou HP Fast Charge,
ktora batériu nabije na 50% uz o 45 min(t.

Cena a dostupnost’

- HP ENVY x360 13 je na Slovensku
dostupny od jina od 849 eur.

- HP ENVY x360 15 je na Slovensku
dostupny od jana od 829 eur.

HP EliteBook x360 1030

HP EliteBook x360 1030 najmensie
firemné konvertibilné zariadenie na
svete - vaziuz od 1,25 kg a je iba
158 mm tenky. Batéria vydrzi az 18 hodin
a dokaze sa pripojit' cez 4G cat9 LTE.
Ako prvy firemny pocitac na svete ma
tiez Specialne digitalne pero vybavené
senzorom vzdialenosti, ktory uzivatel'ovi
pripomenie, Ze si pero zabudol vziat'
so sebou. NavySe mozno volitel'né



zariadenie vybavit' i vonku ¢itatel'nym
- prvym svojho druhu - displejom.

Cena a dostupnost’
- HP EliteBook x360 1030 je na Slovensku
dostupny od jala od 1590 eur.

HP Elite x2 1013 G3

Model HP Elite x2 1013 G3 teraz vtesnal
13palcovy displej do 12palcového Sasi, ¢o
z neho robi najmensie firemné oddelitel'né
zariadenie na svete. Okrem toho sa jedna
o0 prvé oddelitel'né zariadenie a tabliet
na svete so zabudovanym privatnym
filtrom. Bezi na procesoroch Intel®
Quad Core ™ vPro ™ a zvladne mabilné
pripojenie 4G cat9 LTE. Je preto vynikajdci
pre pouZivatel'a, ktory si vyzaduje
maximalnu pohyblivost' a flexibilitu bez
kompromisov v zabezpeceni a vykone.

Cena a dostupnost'
- HP Elite x2 1013 G3 je na Slovensku
dostupny od jdla od 1299 eur.

HP EliteBook 1050 G1

Model HP EliteBook 1050 G1 je prvym
ultratenkym firemnym notebookom
s grafikou NVIDIA® GeForce® GTX 1050
na svete. Okrem toho pondka bohaty
vypoctovy vykon vd'aka volitel'nym
Sest'jadrovymi procesorom a vel'a
Glozného priestoru s az 4TB SSD.
Skvele sa preto hodi pre pouZzivatel'ov,
ktori vyZaduja maximalny vykon
a spol'ahlivost' v ¢o najstihlejSom
baleni. Zariadenie ma tieZ volitel'nd
zabezpelenl webkameru HP Privacy

Camera a jeho batéria vydrzi az 16 hodin.

Cena a dostupnost’

- HP EliteBook 1050 G1 je na Slovensku
dostupny od jala od 1499 eur.

HP EliteOne 1000 AiO G2

HP EliteOne 1000 AiO G2 je prvy
firemny 34palcovy zahnuty AiO pocitac
so samostatnou grafikou na svete.
Dostal prit'azlivy a flexibilny dizajn, vd'aka
ktorému sa bude vynimat' na akejkol'vek
recepcii, v kancelarii alebo meetingovej
miestnosti. Prvy AiO navrhnuty
Specialne pre spolupracu predstavuje
idealne rieSenie pre videokonferencie
vd'aka vyskakovacej FHD webkamere,
integrovanym Specialnym klavesam,
vykonnym reproduktorom a rusicke
okolitych Sumov HP Noise Cancellation.

Cena a dostupnost’
- HP EliteOne 1000 AiO G2 je na Slovensku
dostupny od jana od 1323 eur.

MONITORY
Herné modely OMEN od HP

Monitory OMEN od HP boli stvorené
pre profesionalnych hracov, ktori nechc(
nechat' ni¢ na nahodu. Prehnuty monitor
OMEN X od HP 35 s pomerom stran
21:9 vyplni celé hracovo zorné pole,
oproti monitorom s pomerom stran
zobrazovaciu plochu, to vsetko v rozliseni
UWQHD (3 440 x 1 440). \lysoky kontrastny
pomer 2500: 1 zaruci vernejSie zobrazenie
Ciernej. Pri hrani hier je ale ddlezita
predovsetkym obnovovacia frekvencia,
ktora je v pripade tohto monitora 100 Hz.

Mensi plochy 27-palcovy monitor OMEN
od HP 27 s rozlisenim QHD (2 560 x 1 440)
ma dokonca 165 Hz a dobu odozvy 1 ms.
Oba s( vybavené technoldgiou NVIDIA
G-SYNC™, ktora zaist'uje perfektné
prepojenie medzi grafickou kartou a
monitorom. Netreba sa teda napriklad
bat' trhania obrazu a priet'ahov.
Ceredni¢kou na torte je potom ambientné
osvetlenie zakladne a podstavca, ktoré
mozno prisposobit' farbe pocitaca alebo
obrazovému obsahu a pomaha Setrit' oci.

Cena a dostupnost'

- OMEN X od HP 35 je na Slovensku
dostupny za 1259 eur.

- OMEN od HP 27 je na Slovensku
dostupny za 759 eur.

Spotrebitel'ské modely HP ENVY
27s, HP 27fw a HP Pauvilion 27q

Spotrebitel'ské monitory zastupuje
trojica 27 "modelov. HP ENVY 27s je naozaj
Stylovy kdsok. Okrem toho pokryva 99%
farebného gamutu sRGB a vo vybave ma
technologiou AMD FreeSync ™, aby umoznil
eSte ostrejSie zobrazenie textu, hladké
vykresl'ovanie obrazkov a Zivé, realistické
farby. To vsetko v rozliseni 4K. Ultratenky
HP 27fw ma nemenej prit'azlivy hlinikovy
dizajn s matnou povrchovou Gpravou z
leStenej Zivice a disponuje impozantnymi
ultraSirokymi pozorovacimi uhlami.

Okrem rozlisenia FHD je tieZ vybaveny
technologiou AMD FreeSync ™, ktora
zabrani trhaniu a priet'ahom napriklad aj




pri hrani hier. Neuveritel'ne Cisty

obraz pontka dynamicky kontrastny
pomer 10 000 000: 1 s hlbSim podanim
Ciernej, jasnejSim podanim bielej

a celkovo ziarivejsimi farbami. Posledny

z modelov - HP Pavilion 27q - ma rozlisenie
QHD a rovnako Siroké pozorovacie uhly

s technoldgiou PLS. Pokryva dokonca
100% farebného priestoru sRGB, vyuziva
pokroc€ild redukciu Sumu HP Enhance +

a plochu mozno pohodlne rozdelit'

a organizovat' pomocou softvéru HP My
Display Smart. Hodia sa preto na vSetko,
pre pracu, sledovanie filmov aj hranie hier.

Cena a dostupnost’

- HP ENVY 27s je na Slovensku
dostupny za 469 eur.

- HP 27fw je na Slovensku
dostupny za 199 eur.

- HP Pavilion 27qg na Slovensku
dostupny za 319 eur.

Rad biznis monitorov
HP EliteDisplay

Monitory z radu EliteDisplay predstavuja
skibenie $tylu s Geelnost'ou v napaditom,
modernom prevedeni, aby dokazali
poskytn(t' optimalne zobrazenie,
produktivitu a ergonémiu. VSetky majd
minimalne ramceky na troch stranach pre
pohodIné pouzitie viacerych monitorov a
samozrejmost'ou s0 Siroké pozorovacie
uhly. S jedingm kablom USB-C™,
ktory zaisti prenos videa i dat, bude
pracovisko vzdy Ghl'adne upratané.

Model HP EliteDisplay E273g ma
rozlisenie QHD (2 560 x 1 440), podporuje
efektivne stipcové a riadkové usporiadanie
v kancelarskych aplikaciach a hladké
vykresl'ovanie hran. Pohodlie zvySuje tiez
funkcia Flicker Free. Okrem toho ma nizky
obsah halogénov, certifikaciu ENERGY
STAR®, registraciu EPEAT® Gold
a certifikaciu TCO Certified Edge oznacujlcu,
ze obsahuje 85% recyklovatel'nych plastov.

Dals7 27-palcovy monitor HP EliteDisplay
S270n ma este vysSie rozlisenie 4K UHD
(3840 x 2 160) a jeho farebné pokrytie
presahuje 99% farebného priestoru
sRGB, takze svoje fotografie uvidite v ¢o
najdéveryhodnejSom farebnom podani.
\Vlymenované vyhody radu EliteDisplay
ma aj mensi, 24-palcovy model HP
EliteDisplay E243i, ktory za najpriaznivejsiu
cenu pontkne Full HD rozliSenie
1920 x 1 200, ale aj funkcie ako Flicker Free
a d'alsie. A nakoniec je tu unikatny monitor
HP EliteDisplay S14 - prvy 14palcovy
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prenosny monitor s USB Type-C ™ na
svete. Jedna sa o elegantné a praktické
zariadenie s rozlisenim 1920x1080
urcené pre pouzivatel'ov, ktori potrebujd
byt' mobilny a zaroven potrebuja viac
virtualnych pracovnych ploch.
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Cena a dostupnost’
- HP EliteDisplay E273q je na
Slovensku dostupny za 339 eur..
- HP EliteDisplay 5270n je na
Slovensku dostupny za 599 eur.
- HP EliteDisplay E243i je na
Slovensku dostupny za 259 eur.
- HP EliteDisplay S14 bude na Slovensku
dostupny od augusta od 170 eur.

Monitory z radu Z pre
profesionalnych grafikov

Monitory z radu Z patria medzi
profesionalne zariadenia. HP Z24n G2

pon(ka 24 "IPS panel vo formate 16:10

a s Full HD rozliSenim. O vierohodnost'
farieb (viac ako 99% pokrytie farebného
priestoru sRGB) sa stara integrovany
kalibrovaci systém a dékazom toho, ze
tento monitor patri naozaj medzi spicku,
je aj zaruka proti vyskytu svetlych bodov.

Okrem toho sprijemni pracu povrch
s Upravou proti odleskom ¢i funkcia
Flicker Free a vel'kou vyhodou je osadenie
mnozstvom konektorov. Ak mierite eSte
vysSie, je tu obrovsky prehnuty monitor
HP Z38c s uhloprieckou 37,5 palca,
pomerom stran 21: 9 a rozlisenim 4K
(3840 x 1 600). 111 pixelov na palec zobrazi
text a pismo v tej spravnej vel'kosti.

Vel'ka plocha vyrazne ul'ah€uje pracu
vo viacerych aplikaciach sacéasne.
Polomer prehnutia 2 300 mm zodpoveda
prirodzenému zornému pol'u, ktoré
pouzivatel'a Gplne obklopi. Rovnako ako
u rady EliteDisplay a modelu HP Z24n
G2 slGzi na prenos videa, dat i napajanie
jediny kabel USB-C ™. Profesionali
ocenia aj tovarne kalibrované zobrazenie
farieb hned' pri prvom spusteni.

Cena a dostupnost’

- HP Z38c je na Slovensku
dostupny za 1180 eur.

- HP Z24n G2 je na Slovensku
dostupny za 320 eur.

Viac informacii o HP Inc. najdete
na http://www.hp.com.



http://www.hp.com.

TRENDY FADATA| PR

5 sposobov, ako zalohovat' svoje
dovolenkové fotografie

Pocas leta sa dostaneme do

destinacii, do ktorych sa bezne
nevyberieme a zazijeme zazitky, ktoré
si chceme pripomendat' v chladnych
zimnych mesiacoch. Aj ked' je moznosti
zalohovania dat vel'a, vdc¢sina I'udi tato
aktivitu Gplne vynechava a spolieha
sa na to, ze ¢o odfotografovali, bude
naveky. Ako tito jednoduchi Glohu
vyriesit' €o najrychlejsie a bez zloZitého
nastavovania sa pozrieme nizsie.

1) Fotoaparat na dve SD karty

Profesionalne a semiprofesionalne
zariadenia pontkajd moznost'
fotografovania na dve karty. Nastavit' je
mozné bud' snimanie JPG na jednu kartu

anadruh( RAW, alebo RAW na obidve karty.

V tom pripade je mozné druhd
kartu nechat' vo fotoaparate a aj
keby prva karta zlyhala, s fotografie
v poriadku na druhej karte.

Tip: Adata Premier SD 64GB

2) Notebook

Pokial' cestovatel' nesnima fotografie
prilis z{rivo, vystaci na zalohu ponechat'

fotografie na karte a zaroven v notebooku.

S tymi je mozné rovno pracovat',
upravovat' a posielat' d'alej bez toho, aby
boli ohrozené data na pévodnej SD karte.
Toto rieSenie sa spolieha na to, Ze je karta
dostatocne vel'ka a majitel' notebooku

ADATA
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pamata aj na dostatocny priestor

v notebooku. Vacsina notebookov dnes
pouziva Standard M.2 a pre rozSirenie
stadi pribalenym softwarom zalohovat'
systém a data a preniest' ich na novy disk.

Tip: Adata SX8200
3) Externy disk

Pokial' v notebooku nie je dostatok
miesta pre uloZenie tol'kych fotografii,
pripadne ma majitel' fotoaparatu
mal SD kartu, je stale potrebné
mat' data na dvoch miestach.

\/ tom pripade je idealne odsypat'
fotografie z karty do pocitaca a zaroven
zalohovat' na externy disk. Dnesné kapacity
externych pevnych diskov ponikajd v
prenosnej forme 2.5" az 5TB dat, ¢o je
skutocne dost' aj na vel'ké fotoexpedicie.

Tip: Adata HV300

4) Externy SSD

Desiatky gigabajtov nie je problém
uloZit' takmer kamkol'vek, ale problém
je €as, ktory si tato operacia vyzaduje.
Nahranie a zalohovanie méZze trvat'
dlhSie, nez je pouzivatel' ochotny
akceptovat' a radSej zalohovanie odloZi.

Navyse s mechanické disky pomerne
vel'ké a pri manipulacii hrozi aj napriek
vSetkym ochrannym systémom strata

dat. Rychly a kompaktny SSD disk,
ktory sa vSade zmesti a pritom dokaze
prenasat' data rychlost'ami okolo
550MB/s je idealnym riesenim.

Tip: Adata SE730H
5) kombinacia moznosti vyssie

Data umiestené na viacerych
miestach naraz je najlepSia mozna
zaloha. Kazdy disk mo6ze zlyhat',
kazda kartu je mozné jednoducho
stratit' a kazdy notebook mdze byt'
napadnuty Skodnym softwarom.

Mat' data na notebooku, externom
disku a zaroven na SD karte je pre
pokoj duse dobrym rieSenim. ADATA
preto odporGca vyuzit' dve, pripadne
tri miesta, kde s data ulozené. Pri
dnednych cenach Gloznych zariadeni je
zalohovanie vel'mi dostupné a pomoze
uchovat' zazitky z ciest na neskér.
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Boli sme sa zoznamit' s novymi
prirastkami do portfdlia Lenovo Legion

—T
=

Spolocnost' Lenovo predstavila

nové kisky v ponuke svojej herne
orientovanej znacky produktov Legion. My
sme pri tom, samozrejme, nemohli chybat’,
takze sme si urobili maly vylet do Prahy
a zicastnili sa oficialnej premiéry novych
Lenovo Legion notebookov a stolovych
pocitacov na ¢eskom a slovenskom trhu.

Lenovo je znacka znama vo svete
technolégii uz dlhé roky, no Legion je
stale mladSie oznacenie ich produktov.
Snaha vylepSovat' svoje zariadenia
a ponutkat' nielen najlepsi mozny
pomer ceny za vykon, ale aj zaujimavy
dizajn, ktory sa nestrati ako v izbe
zapaleného hrala, tak na mitingu
s profesionalmi, a v neposlednej rade
kvalitu a spol'ahlivost' je pri Lenovo
Legion citel'na eSte viac ako v predoslych
rokoch. Pri dizajnovani a vyrobe svojich
novych zariadeni sa totiz nevybrali
iba za tymi najzapalenejsimi hra¢mi,
ale snazili sa vypocut' vacsiu cast
herného osadenstva. Ti najzapalenejsi
hraci sa totiz ¢asto aj tymi najhlasnejsimi
a zaujimaju ich aj veci, ktoré mnoZstve
I'udi ni¢cim nezlepsia Zivot.

To mbze potencialne Sirsie spektrum
I'udi odradzat' od kapy. Lenovo si
preto urobilo prieskum nielen medzi

............................................................................................................................
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svojimi zakaznikmi, ktory odhalil
zaujimavé fakty podporujlce dojmy
a trendy poslednych rokov.

Celkovy prieskum ukazuje, ze bezny
hrac uz nie je 20-rocny Student, ani
40-ro¢ny samotar byvajaci s rodi¢mi.
Nie, Coraz viac sa totiz vyrovnava pomer
medzi zenami a muzmi (46%-54%), ktori
hravaja hry a kupuja si herny hardvér.

Priemerny vek hraca sa tiez momentalne
pohybuje okolo 34 rokov. Dalsi prieskum
priamo medzi zakaznikmi Lenovo Legion
ukazal, Ze viac ako 60% z opytanych
majitel'ov je zamestnanych na trvaly
Gvazok a len 17% momentalne Studuje.

Hraci uz jednoducho nepredstavuji
Specifickd skupinu I'udi, ktori uvidia
ostré uhly, nablyskany povrch, farebné

¥
i




svetielka na kazdej vol'nej ploche
a softvér na spravu makro klaves.

Ako vagsina hracov a hracok vie, my
sme vSade. Od internetovych kaviarni
cez Studentské internaty, bezné
domacnosti az po nadnarodné firmy.

A prave preto sl nové Legion notebooky
a stolové pocitace tak zaujimavé.

Tohtoro¢na nadielka nie je oproti
tej minulorocnej iba vykonnejsia, ale
presla aj Gplnou zmenou dizajnu, ktora
by mala viac zodpovedat' poziadavkam
modernych hracov. Lenovo so znackou
Legion sice zaciatok roka 2017
neodstartovalo zle, no iSlo o typicky
vyzerajlce herné zariadenia pIné
agresivnych kriviek a svetielok len za
GEelom mat' krivky a svetielka, ako ma
aj rad d'alSich produktov inych znaciek.

Zariadenia z rady Legion 2018 ale
prichadzajd s kompromisom. Existuje
totiz vel'mi tenka hranica medzi

striedmym dizajnom, ktory prejde bez
povSimnutia na pracovnom stretnuti ¢i

v kancelarii profesionala, a jedinecnou
osobnost'ou s agresivnym dizajnom

a podsvietenim, ktoré dokaze zo zariadenia
okamzZite urobit' hviezdu vecera.

Do hlavného portfélia Lenovo
Legion pribudli dva nové notebooky
a dva stolové pocitace, ktoré sa este
d'alej delia po stranke vykonu.

Notebook Legion Y530 prinasa
kombinaciu vykonu postacujiceho aj
na moderné tituly v tele s modernym
dizajnom, ktory je navrhnuty
s prihliadnutim na optimalizaciu
chladenia, a to za vel'mi privetivd cenu.

PInohodnotna klavesnica s numlockom

a bielym podsvietenim zarucuje, Ze si
hraci vychutnaja ako pracu, tak aj zabavu,
a to nielen doma, ale aj na cestach.

Telo Legion Y530 z odolného plastu ma
hribku 24 mm a vazi iba 2,3 kg. Zakladné
modely pondknu grafickd kartu NVIDIA
GeForce GTX 1050, no dostupné buda aj
verzie s kartami az po GTX 1060 a vSetky
bud( spolupracovat' s procesormi Intel
Core 6smej generacie. V Lenovo vd'aka
uloZeniu webkamery, ktora tak ¢i tak
mnozstvo hraov nepouziva, pod displej
taktiez dosiahli takmer Gplna absenciu
ramikov a zazitok z hry a dojem vel'kého
displeja v kompaktnejSom tele je tak
este silnejsi. Panely s uhloprieckou

W o
W BaEe
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15,6" disponuja 1080P rozlisenim

s viac ako dvomi miliénmi pixelov

a rozlisenim FHD. Lenovo Legion Y530
by mal byt' na slovenskom trhu dostupny
od augusta za cenu od 929 eur.

\/ySSia rada notebookov s oznacenim
Legion Y730 je vyrobena z celohlinikovych
materialov a rovnako sa pySi spojenim
vykonného hardvéru od NVIDIA a 6smou
generaciou procesorov Intel Core.

Y730 ponuka po stranke podsvietenia
uz nielen jednu farbu, ale plné RGB
spektrum. Po stranke grafického vykonu
budi modely zatinat' s grafickou

kartou GTX 1050 Ti, no na vyber

bude neskér aj model s GTX 1070.

\/ zavislosti na vybranej grafickej
karte budd v ponuke ako panely
s 60Hz obnovovacou frekvenciou, tak pri
silnejSich kaskoch aj 144Hz, ¢o urcite
potesi nejedného hraca. Vybrané modely
bud( takisto podporovat' funkcionalitu
NVIDIA G-SYNC. Zaujimavost'ou
notebookov Legion Y730 je taktieZ
moznost' kipit' si kompaktnejsi
model s 15,6 palcovym displejom, no
dostupné budd aj kisky s panelom
s uhloprieckou 17,3 palca. Na slovensky
trh dorazia modely Y730 aZ v oktébri
a budl dostupné za cenu od 1519 eur
pri 15" verzii a 1619 eur za 17" verziu.

Cerednitkou na torte tychto vel'mi
zaujimavych notebookov je ponuka
spolocnosti Lenovo, ktora ku kazdému
novému kisku predanému v Cechach
alebo na Slovensku zadarmo pribali
On-site zaruku s garantovanou reakciou
servisného technika do nasledujiceho
pracovného dna. Tento typ zaruky jeu
naroc¢nych hracov vel'mi obl'Gbeny, no
doposial' ho bolo mozné ziskat'
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pri beznejSich zariadeniach iba za
znatny priplatok. Takto mézu

hraci spavat' pokojne s vedomim,

Ze pokial' sa ich hernému &i
profesionalnemu nastroju nieco
stane, budl vediet', Ze na odstraneni
problému sa pracuje okamzite.

Sice to nemusi znamenat' okamzitd
opravu na buduci den, ked'Ze spolocnosti
nemusia niektoré nahradné diely
mat' vzdy naskladnené, no technik
by mal pri¢inu problémov odhalit'
¢o najskdr a potencialne dodanie
nahradnych dielov by nemalo
trvat' viac ako par dni narozdiel od
zvytajnej (ne)odpovede niektorych
servisnych stredisk, ktoré vyuzivajd
zakonom danych 30 dni do plna.

Pokial' ale nepotrebujete vykonny
stroj na cesty a hl'adate skor stolovy
pocitac, ktory by dokazal pokryt' vietky
herné aj profesionalnejsSie naroky,
ponika Lenovo dva formaty desktopov.

Legion T530 predstavuje takmer
tradi¢ne vyzerajaci tower, ktory ale
disponuje integrovanym drziakom,
beznastrojovym pristupom, najnovsimi
hernymi procesormi Intel 6smej
generacie a dedikovanou grafickou
kartou NVIDIA GeForce GTX 1050
v zakladnej verzii, resp. GTX 1060 6GB
v tej vykonnejsej. S obsahom 28 litrov
Lenovo Legion T530 nezaberie na stole
alebo ani pod nim prilis vel'a miesta
a bude na nasom trhu dostupny od

augusta za cenu od 779 eur. Dostupna
bude eSte vy3sia rada s oznafenim T730,
ktora prinesie vykonnejsie komponenty
ako pretaktovatel'né procesory

s volitel'nym vodnym chladenim

a kvalitné RAM znacky Corsair, no
datum jej prichodu este nie je znamy.

Ak vas nahodou vSednejsie vyzerajici
Tower format neoslovil, no stale chcete
desktop, potom Lenovo predstavilo
model C530, kde prvé pismeno
v mene znamena Cube, teda kocku.
Toto rozlozenie zmensSuje vnatorny
objem skrine na Gctyhodnych 19 litrov,
no pritom stale pontka najnovsie
procesory od Intelu v spojeni s pamat'ou
Intel Optane, ktora zvysuje rychlost'
inStalacie aj nacitania narocnych hier.

(530 bude v najvyssej konfiguracii
ponlkat' vykonn( grafickd kartu NVIDIA
GeForce GTX 1060 6GB, no na vyber
bud(, samozrejme, aj menej vykonné
varianty. Prichod pocitacov Legion
(530 do slovenskych obchodov je
otakavany v priebehu oktébra. Vykon
notebookov sme si mohli vyskasat'
zatial' v obmedzenej miere, no
desktopy sme poriadne prevetrali vd'aka
pripravenym volantom a titulu WRC 6
a nemdzeme referovat' ziadne zavahanie.
Plnohodnotné recenzie na nové produkty
z Lenovo Legion sa vam, samozrejme,
pokisime sprostredkovat' v momente,
ked' bud( dostupné na Slovensku.

Daniel Paulini
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Co se skadliva, to se rado miva!

Keanu Reeves a Winona Ryder

sa po dlhej dobe stretavaji
na filmovom platne v komédii pInej
kvalitného ustipacného humoru,
"CESTA ZA LASKOU". Stretni sa na
svadbe ako hostia, ale romanticka
atmosféra, vSeobecné veselie, smiech
a St'astie sd im protivné. Tento vikend
je potrebné hlavne prezit', co najskor
zmiznat' a nikoho z tych usmievavych
svadobnych hosti uz nikdy nestretnat'.

Keanu Reeves a Winona Ryder spolu
v legendarnom filme Dracula vytvorili
pribeh vel'kej, Gprimnej a Cistej lasky.
V komédii "Cesta za laskou" na seba
narazia ako ve¢ne neprijemni a ufrflani
samotari na svadbe, kam jednoducho
museli. Omylom sa daja do reci uz na
letisku pocas cesty a hned' zistia,
Ze maj( vlastne vel'a spolo¢ného:
nenavidia Zenicha, nevestu, svadby
a zo vSetkého najviac za¢nl nenavidiet'
seba navzajom. Obaja by chceli byt'
Gplne inde, najlepsSie sami a hlavne sa
navzajom nikdy nevidiet'. Ich sarkazmus
ich na akcii plnej st'astnych I'udi, ktori
sa chcd bavit', postupne od vSetkych
ostatnych izoluje, az jednoducho ostand
sami a musia sa zacat' rozpravat'. A ked'
sa s niekym rozpravate a pijete pri tom
vino, mdze sa nakoniec stat' cokol'vek.

Niekde hiboko mozno maju aj
srdce, nechc( sa ale s nikym bavit',
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7ZA LASKOU

VO RINACT Y G, o CHA

od vsetkého si drzia odstup, niekedy
s vel'mi neprijemni a svoje okolie
¢astuja iréniou a sarkazmom.

SU sice na zabitie, no napriek tomu
mame filmovych hundroSov radi.
Nielen preto, ze ocakavame isté
napravenie, ale predovsetkym preto,
Ze s jednoducho neodolatel'ni.

Jack Nicholson vo filme ,,Legéie to
uz nebude’, Harrison Ford v ,Sest' dni,
sedem noci’, Ondrej Vetchy v ,Bezva

Zenskej na krku", Julia Roberts

v .Svadbe mojho najlepSieho

priatel'a” alebo zlobor Shrek vo

svojom mocarisku. Budi Keanu Reeves
a Winona Ryder rovnako neznesitel'ni?

Keanu Reeves si svojho ¢asu vydobyl
pevné miesto v mnohych zenskych
srdciach vd'aka filmom ako Bod zlomu,
Dracula, Nebezpecna rychlost’, Dom
pri jazere alebo ako Neo v sérii Matrix.
Potom zdrsnel ako Constantine
a zabijak John Wick. V komédii "Cesta
za laskou" neSetri suchymi hlaskami
a nenavist'ou k celému svetu po
vzore svojich akénych roli, mozno ale
bude celit' romantickému finale.

Winona Ryder vie, ako chuti slava.
Noznicovoruky Edward, Vek nevinnosti,
Dracula alebo Jeser v New Yorku
z nej urobili hviezdu prvej vel'kosti.

\/ poslednej dobe hra v extrémne
popularnom seriali ,Stranger Things",
komédia "Cesta za laskou" ju teraz
po mnohych rokoch znovu vracia

aj na platna slovenskych kin.

Informacie o filme:
USA —2018;

Dizka: 90 min.

Zaner: komédia, romanticky
Premiéra: 6. septembra 2018

Rézia: Victor Levin

Hraja: Keanu Reeves, Winona Ryder
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Nas Gvod do 3D tlace a skladania 3D
tlaciarni, alebo Lego pre dospelych

O bezZnej tlaci na papier €i iné
materialy ste uz urcite poculi,
predsa len od ¢ias Gutenberga a prvych
primitivnych tlaciarni uz ubehlo peknych
par stoviek rokov. ZaslGZzenym oSial'om
poslednych rokov je ale prechod z
tlacenia na plochy material k tlaceniu 3D
modelov z réznych materialov. 3D tla¢ ma
neskutocny potencial od prototypovania,
zdravotnych implantatov cez jednoduchi

............................................................................................................................
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a rychlu vyrobu nahradnych dielov az
po umelecké projekty. Profesionalne
kasky ale stale stoja tol'ko, €o bezny
clovek nezarobi ani za rok, a naopak tie
najdostupnejsie kisky cinskych znaciek
sprevadzaji hororové pribehy o nekvalitnej
prevadzke a vd¢Som trapeni ako Gzitku.

Co teda robit', ak nechcete minat' tisice
eur na kvalitnd a naozaj funkéna 3D

tlaciaren, ale nemate ani chut' stravit'
drviv( vacsinu ¢asu odhal'ovanim

a opravovanim chyb na tlagiarni za
200 eur? Ked'ze je v Gamesite nasim
maskotom robot Sajt'acik, s touto
otazkou sme sa obratili na d'alsieho

Sikovného robota a I'udi zo stranky
RoboKing.sk, na ktorej sa okrem 3D tlace
venujd, ako jej nazov uz napoveda, aj
robotike a praci s Arduinom ¢&i doskami
na baze AVR. Majitelia Ahmed a Sisa

s zapalenymi nadSencami robotiky a v
spolupraci so Studentmi z Bratislavskej
FEI STU a d'alSimi podobne zaloZzenymi
I'ud'mi, ktorych zastresuje tim Compotes,
sa uz roky nielenze zGcastnujd

sGt'azi, ale Siria 0 svojej vasni osvetu

aj medzi nezasvatenymi l'ud'mi.

Odpoved' na nasu otazku na seba
nenechala dlho ¢akat' a prisla vo forme
pozvanky zGcastnit' sa skladania
stavebnice 3D tladiarne. Pre niekoho,
kto je aspon trochu Sikovny a uz niekedy
v Zivote drzal v ruke skrutkovag, je
totiz moznost' kapit' si 3D tlaciaren
v rozlozenej forme, ktord si potom
svojpomocne doma posklada ako
Lego pre dospelych, tym najlepSim
moznym rieSenim. Aj naozaj kvalitné



klsky s( vd'aka predaju v rozloZzenom
stave ovel'a dostupnejsie, ked'ze
vyrobca usetri nielen na cene prace za
poskladanie a prepravu kompaktnejsich
baleni, ale nemusi si napriklad robit'
starosti s ochranou komplikovanej a

na pady citlivej tlaciarne pri preprave.

Znaciek a modelov na vyber je uz oproti

predoslym rokom naozaj pozehnane
nehovoriac o tom, Ze technoldgiou tlace
sa 3D tlaciarne eSte d'alej rozdel'ujd

do odlisnych segmentov. Tento ¢lanok
sa ale bude venovat' najviac rozsirenej
technoldgii nazvanej Fused Deposition
Modeling (FDM), kde je material vo
forme vlakna podavany extrudérom do
trysky, v ktorej je taveny a nanasany vo
vrstvach podl'a Specifikacii 3D modelu.

Mozno ste doteraz o 3D tlaci toho
vel'a nepoculi, no aj I'udia s mensim
prehl'adom sa uz mohli stretnat'

s nazvom Prusa alebo Prusai3. Ten
predstavuje asi najznamejsiu platformu
hobby 3D tlace, ktora eSte stale udava
trend v tomto segmente. Starsie
modely Prusa tlaciarni nanest'astie
trpeli mnozstvom neduhov a tie novsie
uz zase nie sG tou najzaujimavejsou
vol'bou po stranke ceny.

Nast'astie takmer cely svet 3D tlace sa
toci okolo spojenia slov ,open source”,
¢o v skratke znamena, Ze skoro vietky
plany, softvér a d'alSie vylepSenia s
otvorené svetu a ktokol'vek sa moze
jednoducho dostat' k Specifikaciam
a nasledne si ich upravit' alebo vylepsit'
podl'a svojich predstav. Co nas sice

okl'ukou, ale predsa len dostava k znacke
Tevo a modelu Tarantula, ktory vznikol
prave vd'aka open source pristupu

a ktorej verziu s vyhrievanou tlacovou
podlozkou s rozmermi 20x20cm ma

v ponuke prave stranka RoboKing.

sk. Hoci jej meno mdze vyvolavat'
dojem neobl'Gbenych chlpatych a
osemnohych priseriek, ide o produkt,
ktory si zobral vel'a dobrého z toho,

¢o z Prusa tlaciarni urobilo obl'ibenca
medzi nadSencami, opravil tie najviac
do oci bijdce nedostatky a pridal
kvalitné a robustné diely. A to vSetko
s cenovkou tesne pod 300 eur, €o je na
slovenské pomery takmer nevidané.
Samozrejme, spominanych 300 eur

je cena na stranke RoboKing.sk, ini
predajcovia si pytaja casto vyssie
sumy, no ked'ze je trh s 3D tlacou na
Slovensku este stale v plienkach, nie
je tato skutocnost' ni¢im prekvapiva.

Ako t'azké je ale 3D tlaciaren dostat' zo

stavu stoviek samostatnych dielov

k prvej tlaci? Na zodpovedanie tejto
otazky som si to namieril do FabLabu,
ktory sa nachadza na pode Vedeckého
parku Univerzity Komenského

v Bratislave. V trojici (moja mali¢kost,
ktora sa venovala skdr spovedaniu,
zavadzaniu a foteniu, spolumajitel
stranky RoboKing.sk Ahmed a Gregor,
ktory by mal v buddcnosti viest'
workshopy s 3D tla¢ou a skladanim
prave tlagiarni znacky Tevo) sme

sa pustili do skladania a hoci mal
Ahmed uz skladanie jednej Tarantuly
za sebou, isli sme pomalicky presne
podl'a navodu. Samozrejmost'ou pri
skladani boli obtasné navstevy d'alsich
osadnikov Fablabu, ktori sa pri nas
vzdy so zaujmom pristavili, aby zistili,
¢o dobrého na vel'kom stole oZiva.

Tlaciaren Tevo Tarantula je sice
dodavana ako skladacka, no ukryva sa
v stale celkom rozmernej kartdnove;

............................................................................................................................
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krabici. VV tej sa nachadza viacero
samostatnych poschodi makkej peny,
ktora chrani az prekvapivo vel'ké
mnozstvo komponentov. Od kovovych
kol'ajniciek cez gumené kolieska,
stovky Srobikov, podloziek, kablikov

a d'alSich elektronickych sdciastok,
oCi az prechadzajl a spociatku mam
dojem, Ze stavba tlaciarne bude

skor beh na dlha vzdialenost'

s pédorysom zauzleného pracliku.

Detailné oznacenie kazdého vrecka
s dielcami a naozaj podrobny manual
ale tieto chmury rychlo rozptyl'uja.
Musim podotkn(t', Ze manual je

............................................................................................................................
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zatial' v anglictine, no vd'aka iniciative
Ahmeda a Sisi je uz k druhému, mierne
drahSiemu, modelu Tevo Tornado aj
profesionalny slovensky navod a na
preklade k Tarantule sa uz pracuje.
Predtym, ako sa pustim do popisovania
samotného skladania, by asi bolo dobré
pontknut' malé vysvetlenie, ako vlastne
tato tlaciaren a iné klsky pracujice

na podobnom principe funguja.

Ako som uz v rychlosti spomenul
na zaciatku ¢lanku, momentalne
najrozsirenejsou formou 3D tlace je
Fused Deposition Modeling (FDM),
ked' je material vo forme vlakna
podavany do trysky. V iom je nasledne
taveny a nanasany vo vrstvach podl'a

Specifikacii 3D modelu. Samotné
vlakna, tiez zname ako filament, m6zu
byt' nielen z rozlicnych materialov,

ale eSte d'alej rozdielne zafarbené
alebo dokonca dihovej farby.

Tymi najpouzivanejsSimi st asi PLA,
ABS, PET a PVA, ale v ponuke je este
rad d'alSich. Treba mat' ale na pamati,
Ze niektoré druhy materialov potrebujd
Specializované trysky ¢i profesionalny
pristup s naozaj kontrolovanymi
podmienkami a zakladné 3D tlatiarne
byvaja kompatibilné len s beznejsimi
druhmi. Taktiez je dobré nastudovat'
si vyhody a nevyhody alebo najlepsie
pouzitie rdznych materialov.

Najpouzivanejsim materialom je asi
ABS filament na baze ropy, z ktorého
s vyrobené napriklad aj Lego kocky
a preto si moze byt' clovek isty jeho
odolnost'ou. Na druhej strane na spravne
nanasanie potrebuje vyssiu teplotu
trysky a pri tlaeni vydava neprijemny
zapach, ktory moéze byt' problémom
v horsie vetranych priestoroch.

Takmer rovnako rozsirené sa ale aj
d'alSie materialy ako PLA z organickych
materialov, obl'ibeny u zatiatoCnikov
pre svoju toleranciu chyb a jednoduchsie
spracovavanie, ¢i PET pouzivany pri
vyrobe beznych plastovych flias, ktory sa
stava stale zaujimavejSou vol'bou, hoci
je mierne narocnejSie s nim pracovat'.

Akykol'vek ale material zvolite, princip
nanasania je rovnaky pri kazdej FDM
tlaciarni. Z trysky v presnych okamihoch



pradi roztaveny material a je umiestneny
na to spravne miesto vd'aka pouzitiu
krokovych motorov na osach X, Y a Z. Pri
zakladnejsich 3D tlaciarnach, akou je aj
TEVO Tarantula, hybu krokové motory ako
tryskou (hore/dole a doprava/dol'ava),
tak aj zakladnou (dopredu/dozadu) a tym
docielia pokrytie celého 3D priestoru.

Profesionalnejsie rieSenia, ktoré
mavajl Casto celd plochu, v ktorej
3D tlaciaren funguje, uzavretd,
hybu iba tryskou a zakladna ostava
nehybna. Vysledok je ale v oboch
pripadoch podobny. Konecne ale
uz k samotnému skladaniu.

VSetky stciastky sme najprv vylozili
na stél a ako tak zorganizovali. AZ po
skontrolovani, ¢i nam nahodou ni¢
oCividné nechyba, sme sa nasledne pustili
do samotnej skladacky. Najprv pomaly
rastla zakladna konstrukcia z kovovych
hranolov, na ktoré si prichytené bezce s

.

kolieskami. Pomalicky, no pre
mAa az carovne rychlo mizli
z vrecGsok d'alSie a d'alSie stciastky.

Hlinikové nosniky a akrylové diely,
na ktoré boli prichytavané stale nové
doplnky, sG naozaj kvalitné a ich
robustna konstrukcia dava hned' na prvy
pohl'ad vediet', Ze ide o zariadenie, ktoré
toho zvladne naozaj vel'a. Tento dojem
vo mne eSte umocnilo porovnanie so
starSou Prusa MK2 tlagiarfou, ktorych sa
vo Fablabe nachadza niekol'ko a ktoré
sice nevyzerajl na okamzité rozpadnutie,
no porovnavat' ich s Tarantulou je ako
porovnavat' Fabiu so Superbom. Podobny
princip, mozno aj zaklad, ale prevedenie
o dost' lepSie. Ked' uz na stole zostavalo

stale menej malych siciastok, pomaly
priSiel €as na zapajanie ,obehovej
slstavy” a mozgu, ktoré predstavuje
elektronika a riadiaca jednotka MKS Base
V1.3 s USB portom a LCD displejom.

Manual bol v tomto bode trochu
menej napomocny, ked'ze na grafike
v hom pouzitej bola zobrazena riadiaca
jednotka s mierne odlisSnym rozloZenim,
ale rozdiel bol naozaj minimalny a neslo
o ziadnu vel'k( prekazku. Po pripojeni
vSetkych kablov, zdroja, LCD panelu
a senzorov snimajlcich dorazy sme sa
konecne pustili do prvotnej kalibracie,
ktora predstavovala hlavne spravne
nastavenie vychodiskovej vysky trysky
s pomocou oby¢ajného harku papiera.

Ten je totiz vel'mi jednoduchou,
no extrémne presnou pomockou
na odhalenie odchyliek vo vyske
podlozky. Nasledne po Gspesnej
kalibracii si tlaciaren pamata vysku
podlozky v Styroch az Sestnastich
bodoch v zavislosti podl'a potreby
a pouzitého firmvéru.

Samozrejme, pocas stavby sme
parkrat spravili mensie chybicky, ked'
sme sa nechali uniest' zazitkom zo
stavania Lego skladacky pre dospelych
a predbehli sme navod o niekol'ko krokov.

Preto bol aj isty cas, ktory sme
skladanim stravili, trochu dIh&i ako
8 hodin. Oprava bola ale vzdy len
otazkou vratenia sa par stciastok spat’,
povolenia par skrutiek a pripevnenia
chybajdceho komponentu. A ak by sme

............................................................................................................................
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pocas skladania tol'ko nediskutovali,
verim, Ze by sme sa zmestili aj pod

6 hodin. Myslim, hoci je to len moj
dojem a m6zem sa mylit', Ze keby
trvalo skladanie aj 20 hodin, tak prave
stavba tladiarne je pre zacdinajiceho 3D
tlaciara to najlepsie, o mdze spravit'.

Podobne ako je zloZenie vlastného
pocitaca skvelym zaciatkom pre hraca.
Pri skladani ,od piky"” sa ¢lovek najlepSie
zoznami so vsetkymi komponentami
a sGciastkami a najlepSie pochopi,
aka Glohu spolu zohravaja.

Kto si iba zaplati za uz poskladany
produkt, bude ovel'a skor v koncoch, ked'
nie€o prestane fungovat' alebo zariadenie
nebude pracovat' presne podl'a predstav.
A Easto preplati na komponentoch,
ktoré s( nedostatocne vykonné alebo
dobre nespolupracujd so zvySkom.

Zatial' o osoba, ktora si osobne prejde
celym procesom od hfby jednoduchych
dielcov az po komplikovany a funkény
produkt, si urcite lepSie poradi s
rieSenim problémov v budicnosti ¢i
dokonca vylepSovanim funkcionality.

Konecne ale po hodinach skladania
nadisiel ¢as, ked' boli vSetky
komponenty na spravnych miestach,
kabliky pozapajané do tych spravnych
konektorov a tlaciaren ozila v Ziare
blikajdcich LED diéd. Uplny zatiatognik
stravi urcite dlhsi ¢as prvotnou
kalibraciou a spoznavanim sa so
softvérom, ktory je na spravnu prevadzku
tlaciarnt a vyrobu kvalitnych 3D modelov

............................................................................................................................
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potrebny, no aj na slovenskom internete
je stale vacsia komunita fandsikov

3D tlace, ktora urcite rada poradi

a pom6ze. My sme si na prvi tlac vybrali
loZisko s ozubenymi kolieskami, ktoré
sa po spravnom vytlaceni vol'ne todj,

no pred tlacou sme vybrali prilis mald
toleranciu a vel'kost' vysledného kdsku
a kolieska sa prilepili k sebe. Tak ¢i tak
ale bola tlac¢ GspesSna a oprava tejto
chybitky bola iba otazkou zmeny par
nastaveni. Chybicky sa niekedy stavaja
aj profesionalom s tym najkvalitnejsim
vybavenim a treba sa na nich len poucit'.

Na zaver uz asi iba spomeniem, Ze
okrem firmvéru samotnej 3D tlaciarne
je na spravne fungovanie v prvom

~TETTT IR 1 FEWE
e
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rade potrebny typ softvéru, ktory sa
oznacuje ako slicer (z anglického slice -
nakrajat'). Ten dokaze vziat' akykol'vek
3D model v podporovanom formate

a nakrajat'/preformatovat' ho do stoviek
¢i tisicok vrstiev koordinatov, v ktorych
bude tlaciaren nanasat' material. Tymi
najrozSirenejsimi s asi Ultimaker
Cura a Simplify3D, prvy zadarmo

a druhy spoplatneny, no existujd aj
d'alSie podobne Sikovné programy.

Modely na tlacenie je najjednoduchsie
st'ahovat' zo stranky thingiverse.com,
kde st naozaj tisicky najrozlinejsich
predmetov a hlavne st vSetky
zadarmo. No pokial' uz mate skisenosti
s pracou na 3D modeloch alebo je pre
vas zaujimavé navrhovat' si predmety
svojpomocne, urcite pride vhod Google
Sketchup na jednoduchSie kisky
a Simplify3D na komplikovanejSie veci,
kde je potrebna vysSia preciznost'.

Ahmedovi a stranke RoboKing.sk
v mene redakcie Gamesite.sk patri
vel'ké pod'akovanie. Opat' sme
o nieCo madrejsi a sme vel'mi radi, ze
sme dostali moZnost' sprostredkovat'
nasim Citatel'om cely proces od vel'kej
krabice aZ k stvoreniu hmatatel'ného
predmetu, ktory dovtedy existoval len
vo virtualnej podobe. Pevne verim,
Ze problematike 3D tlace sme sa na
Gamesite.sk nevenovali poslednykrat
a v buddcnosti vam prinesieme d'alSie
zaujimavé ¢lanky alebo dokonca
plnohodnotné recenzie 3D tladiarni.

Daniel Paulini
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Preco hrame retro hry?
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Mnohi z nas, napriek tomu, Ze

mame doma vykonné PC alebo
najnovsiu konzoluy, si obéas jednoducho
zapneme nejaki starsiu hru a aj ked' ju
mozno nehrame dlho, ked' ju vypneme,
odchadzame z miestnosti s Gsmevom.

Preco to ale robime? T(to otazku som
si doteraz nikdy nepolozil. Lenze nedavno
mi na Facebooku vyskocil inzerat, Ze
niekto predava original GameBoy Color aj
s niekol'kymi hrami. Celkom ma to zaujalo
a uz uz som to chcel kipit', ked' som si
spomenul, Ze mam doma Sony PSP,

v ktorom mam asi 10 emulatorov

na starsie konzoly, vratane vSetkych
GameBoyov. Co ma ale naozaj zaujalo bol
komentar mojho byvalého spoluziaka,
ktory tam pisal pomerne nevhodny
komentar a ozvalo sa mu na to niekol'ko
I'udi. Z dlhej chvile som si povedal, ze sa
pozriem, Ze ako t{ svoju madrost' zas

ide obhajit'. Presny obsah si nepamatam,
ale tri vety mam pred ofami:

Spoluziak: "Kto normalny by uz
len chcel takd stard konzolu, ked' sa
na nej nedajd hrat' poriadne hry."

Obcan SR: "Napriklad ja, som divny?"
Spoluziak: "Ano, to si."

A tu som sa na chvil'u zastavil a
rozmysl'am, naozaj je to divné? Len
v decembri som sa horko-t'azko 1G¢il
s mojou PS1, ktord som so vSetkymi
hrami a ovlada¢mi daroval do detského
domova. Nasledne som si kdpil spominané
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PSP, ktoré PS1 tituly pokojne zvlada.
Navyse, zakazdym, ked' sa dozviem

o nejakom remakeu alebo remasteri
nejakej dobrej starej hry, skatem ako
malé diet'a. Sony v tomto exceluje a mam
Crasha, chystam sa na Spyra, Resident
Evil 2 a Medievil. Som teda divny?

Urcite ano, kazdy z nas je. Toto by sa
urcite dalo povazovat' za dchylku, no
nemyslim si, Ze zIG. Podl'a mna to ma nieco
spologné s nostalgiou a spomienkami. Moji
rodi¢ia ma nast'astie uz od mala viedli k
hraniu videohier. Dakujem im za to. Nikdy
sme nemali nejako extra vel'a pefiazi, no na
nejakd konzolu a ovladace, €o sa nonstop
kazili, sa vedeli ngjst’, aj ked' si urcite kvoli
tomu odtrhli od ,0st" sami sebe. Mozno
sme nechodili na drahé dovolenky, no
vzdy som mal ¢o hrat', ked' vonku bolo

Skaredo, alebo uz bola tma. Pamatam si
Atari 2600, kde ste museli mat' obrovsk
predstavivost', aby ste videli to, ¢o bolo

na Zltej kazetke ako obrazok hry. Taktiez
NES (Nintendo Entertainment System),
kde tak isto isli ZIté kazetky, no grafika

mi vyrazila dych. Chip aj Dale boli skuto¢ne
rozoznatel'ni. Jediné, ¢o mi na tejto
konzole vadilo bolo, Ze ovladace sa

kazili pomerne €asto. Kable sa trhali
alamali a nasi z toho mali hlavu v smatku.

NavysSe to boli ¢asy. Zaciatkom 90.
rokov nebolo ni¢ také ako internet v kazdej
domacnosti. Weby o hrach boli v plienkach,
ak vdbec, takze kipit' nejakd hru bolo
vel'ké riziko. Pokial' si pamatam, na trznici
boli stanky, kde boli stovky titulov, ale
ako si vybrat? Tu sa dostavam k d'alSej
veci, preco si napriklad kupujem magazin
Generation aj vo fyzickej podobe, napriek
tomu, Ze je kompletne online a zadarmo.

Spominate, ked' ste chodili do
novinového stanku kupovat' casopisy
o videohrach? Ja ano. Vsetky drobné, ¢o
som nasetril som minul len preto, aby som
sa dozvedel ako prejst' Gsek hry, ak som sa
niekde zasekol. Kde s( tajné predmety, Ci
skratky alebo aky je kéd na nesmrtel'nost’
v danej hre. Dozvedeli ste sa, aké s novinky,
akeé su konzoly ¢i pripravované tituly.

NavySe, neskor zacali pribal'ovat'
CDeka k niektorym magazinom, takze u
kamarata, o sa uz od mlada viezol na
vine PC master race, sme si mohli zahrat'
krutoprisne dema a vyskasat' rézne



programy. To vSetko, Co teraz najdete na
internete bolo v Casopise, vratane recenzii
réznych titulov. Samozrejme, rodicia nie
vzdy pocivali a k striel'atkam som sa na
zaCiatku tejto kariéry moc nedostaval.

Ale vzdy som nasiel par tipov, s ktorymi
som sa vybral na trh a uprosil rodiCov, aby
dali na moj Gsudok, takze som mal

doma plno kvalitnych hier. Aj ked' ,.plno”
je dost' relativny pojem. Kazdopadne,
neexistovalo ni¢ ako gameplay vide3,
takze to bola stavka na istotu. NajhorsSie
bolo, ze ak ste si kapili totalnu kravinu,
malokedy predavajlci vietnamec bol
ochotny ju zobrat' spat' a vymenit'.
Dnesné deti to majl naozaj I'ahké.

KaZzdopadne, ked' prisiel rok 1999,
dostali sme traja bratia na Vianoce
spolo¢ny darcek. Inokedy by to vadilo,
no tentokrat to bolo samotné Sony
PlayStation (PSX). Po nastartovani som
sa citil ako v kozmickej lodi. Prva hra,
ktord som videl, bol Crash Bandicoot 1.

Normalne som odpadaval. Prvé kolo
sa mi tak vrylo do pamati, ako eSte nikdy
ni¢ iné. Doteraz mam ten pocit, ked'
som to spustim uz aj ako verziu na PS4,
Vonku snezi, Vianofny stromcek blika za
mojim chrbtom, bratia sedia okolo mna
(som najstarsi, takze som mal t cest'
to pokrstit') a v telke hram najlepSiu hru,
akd som kedy videl. Hned' po Vianociach
sme sa vSetci pochvalili v Skole a tak
sa pravidelne stavalo, Ze k nam chodili
kamarati si zahrat'. Vtedy bolo jedno, na
com clovek hra, spajala nas jedna vasen.

Sused dostal od rodi¢ov nové PC, na druhy
den sme unho sedeli asi siedmi a hrali
Doom, pocavali pri tom Limp Bizkit a zjedli
tonu chrumiek a chipsov. Striedacky typu:
menime sa, ked' t'a zabijd — boli zelezna
istota, ze kazdy do toho dal vSetko, pretoze
inak hrozilo, ze si zahra len chvil'u a potom
musi pozerat', ako sa dari ostatnym.

Ak sme sa teda nehrali vonku, hrali
sme sa vnltri. Obcas, priznam sa, v lete,
ked' prisla sesternica a bratranec, tak
sme jednoducho pocas pekného dna
stiahli rolety a zapli kariériu na Gran
Turisme 2, alebo sa snazili prejst' nejaku
hru do konca. Nemali sme pamat'ovd
kartu, takze nam nic iné neostavalo.
Musim povedat', Ze rodi€om, ani starym
rodicom sa to nepacilo. Zakazdym, ked'
zapnem nejaky stary titul, vynori sa mi
minulost' a bezstarostné casy detstva.

TakZe jeden z hlavnych dévodov je
nostalgia a spomienky. Ale to nie je

vSetko. Druhym a zasadnym dévodom je
nada predstavivost'. Kazda jedna stara
hra bola vnimana kazdym inak. Dévod
bola samozrejme grafika. Pred vami bolo
par zlepenych pixelov, no vy ste tam
videli strom, auto, kostru ¢i smrtku.

Ked' ste hrali hru v 80. a 90. rokoch,
museli ste mat' obrovskd davku fantazie
a preto si to aj tak dobre pamatate. Preto
mate tie spomienky tak silno previazang,
lebo mozog vam fungoval na 110%. To
mate, ako ked' porovnavame knihu
a film. Ked' ¢itate knihu, vietko si
v mysli vytvarate, obraz, zvuk, oi vam
id0 po pismenach a vas mozog je v plnom
nasadeni - predstavujete si ako to je.

Pri filme jednoducho uz len vypneme
fantaziu a ukladame, ak vobec stoji za to.

To je problém mnohych novych hier.
Samozrejme, najdu sa skvelé tituly
s tak nadhernym pribehom, Ze ich
hrame dookola, aj ked' sa na policke
prasi na niekol'ko ani neotvorenych
hier. Ja osobne, mam doma este 3, ktoré
som ani len nevlozil do mechaniky.

Jednoducho, mnoho z nas bolo
v Skolskom veku, kedy sme utekali od
detskych problémov, &i uz to boli zIé
znamky, nepodarené prvé lasky alebo
Ziadny kamarati. Konzola vam nikdy
nepovedala nie, nikdy neprotestovala
a ak ano, stacilo prefaknut' cartridge.

Mnohym z nas bola malym
vyslobodenim, ked' nebolo kam ujst'.
Mnohym zas pripomina staré dobré
Casy. Ale dovod, preco ich hrame je ten
isty, pre€o ini siahnu aj 100x po tej
istej knihe, preo ini zas na kazdej
rodinnej oslave vyt'ahujd rodinné albumy
s fotkami a d'alSi chodia na dovolenku na
to isté miesto aj po rokoch. Spomienky.

Roébert Gabcik

............................................................................................................................
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The Crew 2

NADPRIEMERNA ARKADOVICA
S VELKYM POTENCIALOM

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Pretekarska hra
Vyjrobca: lvory Tower
Zapozical: Conquest
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+viditel'né
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v porovnani

s beta verziou
+vel'ky a zivy svet
+ skutocny

arkadovy

model jazdenia
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napredovanie
+systém
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medzi vozidlami
+ planovana
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a bezplatny

obsah
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malickych
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- vylepSovanie
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- na multiplayeri
je ¢o zlepSovat'
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Zem, vzduch, voda, spojte

sa! Nie, toto nie je alchymia,
ale pokus vydavatel'stva Ubisoft
a stadia Ivory Tower o revoldciu
na poli pretekarskych hier
oznacen(, ako uZz meno recenzie
napoveda3, titulom The Crew 2.
Vzali si vyvojari ponaucenie zo
zmiesanych reakcii na prvy diel?
Poniika The Crew 2 naozaj taki
vel'kd revoliciu, aki Ubisoft sI'abil?
Je mozné, ze sa zrodila budiicnost'
arkadovych pretekarskych hier?

Uvod do sveta The
Crew a predoslych
praktik Ubisoftu

Prichod prvého dielu tejto hernej
série som ocakaval so zatajenym
dychom a urcite som nebol sam.
Ked' sa moja srdcovka, Need for
Speed, kazdym novym dielom viac
a viac vzd'al'ovala od mojich tizob
a predstav o zabavnych arkadovych
pretekoch, zrazu prisiel trailer, ktory
nenechal pokojnym asi ziadneho
nadSenca automobilovych hier.
.Hype" a prehnané predstavy, ktoré
tymto trailerom Ubisoft vzbudil, by sa
sami o sebe len t'azko dali uspokajit,
no ked' konecne The Crew pristal na
konzolach a pocitacoch, nedalo sa to
nazvat'inak ako mala katastrofa.

Ubisoft sa, samozrejme, takémuto
pristupu nevyhol ani pri d'alsich
hrach ¢i obl'Gbenych hernych sériach
ako Watch Dogs i Assassins Creed,
a preto som bol len rad, Ze okolo
pokracovania série The Crew nie je
uz tak vel'a humbugu. MoZno sa
I'udia uz poucili alebo ich presvedcil
pristup Ubisoftu, Ivory Tower
a Ubisoft Reflections, ktorym
sa vd'aka dlhorotnej podpore
The Crew podarilo spravit' z
~meh” titulu nieco hratel'né.

The Crew 2 prichadza tiez
v zaujimavom ¢ase, koncom
minulého roka totiz vysli herné pecky,
ako simulatory Project Cars 2, Forza

Motorsport 7 aj nevel'mi podareny
Need for Speed Payback a ¢oskoro
sa hrati dockajl pokracovania
arkadoviek z Forza Horizon série.
The Crew 2 preto chcel (alebo musel)
prist' s nie¢im novym, neopozeranym
a zaujimavym, a to ako pre hardcore
komunitu, tak aj pre viac oddychovo

zalozenych hracov. A pretoze som,
takpovediac, zavisly na akciou
nabitych hrach s nadupanymi autami
svistiacimi ulicami Ci pretekarskych
okruhoch a nebezpecnych
rychlostiach, nemohol som si

nechat' ujst' moznost' recenzovat'
novy The Crew 2. Dopredu sa ale




musim ospravedInit’, Ze budem tento titul zaber celej hry a vel'kost' jej sveta

vo viacerych smeroch porovnavat' s hrou ma stale neprestavaji udivovat'.

Need for Speed Payback, nakol'ko obe

patria do rovnakej kategorie a pri oboch Aj ked' som po napraveni najvacsich
som stravil porovnatel'ne dlhy ¢as. problémov prvého dielu v jeho svete stravil

nejeden vecer. Zmensena forma Spojenych
Nakol'ko som mal to St'astie vyskdsat'
si uz uzatvoren( betu, o ktorej sme
priniesli ¢clanok prednedavnom, vedel
som, ¢o asi mdzem ocakavat', no

Statov americkych je naozaj bohata na
vSetky mozné typy scenérii, povrchov
vozovky Ci vsakovakych zakuti. Od pasti

v Arizone, cez vysvieteny strip v Las Vegas
a (zke ulicky New Yorku, az po horskeé stity
so zasnezenymi priesmykmi plnymi ostrych
zakrut. Kazdy si tu najde nie€o svoje. A pri
takejto obrovskej mierke mozno p6évodny
The Crew pdsobil mierne nedotiahnuto.
Nielen svetom, v ktorom nebolo tol'ko Zivota,
kol'ko by mohlo byt ale aj tym, Ze jedinym
prostriedkom presunu boli automabily.

Podobny svet, nové moznosti

Najvacsim tromfom v rukave The Crew 2
je odpoved' na tento problém. Hraci maja
totiz takmer hned' po zacati hrania pristup
k vozidlam schopnym zdolavat' morské
viny a rieky vo vnitrozemi &i k strojom,
ktorych domovom nie je asfalt, voda &i Strk,
ale nekonecné modré nebo. The Crew 2
teda pondka moZznost' zajazdit' si preteky
na asfalte, okamzite potom skocit' do
rychlostnej lode, do ktorej si skocia
z priehrady Hoover Dam, a nasledne ist'
vytacat' piruety akrobatickym lietadlom.

Hlavnym ciel'om tohto titulu je totiZto
presadit' sa v Styroch samostatnych
pretekarskych rodinach a nasledne
ovladnut' takzvany Live Xtreme Series.

Tieto rodiny, klany, ¢i ako by sa to dalo
nazvat', sd Street Racing, Off Road, Freestyle
a Pro Racing. Kazda ponudka iné typy
pretekov s inymi druhmi vozidiel — Street
Racing vam umozni normalne preteky na
asfalte, drift, drag a preteky hyperaut.

Offroad pondka Rally Raid, Rally Cross
a Motocros v autach buginach a na
motorkach, Freestyle zase akrobatické
lietanie, monster truck a ¢lny s tryskou
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a nakoniec sa da za Pro Racing zajazdit' na
Touring Car vozidlach, Alpha GP formulach,
rychlostnych lodiach a pretekarskych
lietadlach. Tato diverzifikacia na nielen
odlisné druhy pretekov, ale na Gplne
rozdielne druhy vozidiel, prisla vhod

hlavne od polovice hry, ked' sa zacina
zvySovat' Sanca na nastup rutiny a

nudy. Ked' ma pri hrani prestali bavit'
zavodné okruhy, zasadol som do kokpitu
obratného lietadla a podujal sa totit'
loopingy pri hone za o najvysSim skore.

Skutocna arkada

The Crew 2 je prezentovana ako arkadova
hra, o vstava & pada hlavne na jazdnom
modeli. Trochu skepsy na zadiatky, ¢i sa
to Stadiu Ivory Tower podarilo, nezaskodi,
hlavne ked' je titul postaveny nielen na
autach, ale aj na tom, aby bolo mozné
pohodlIne ovladat' aj lode s lietadlami.
Mo6zem ale s poteSenim zhodnotit', Ze
jazdny model sa podaril na takych 90 %.

Na stupnici od Need for Speed Payback,
cez 30-ro¢ni Skodu Favorit, az po Forzu
Horizon 3 je The Crew 2 ovel'a blizSie

k Forze, hoci ma, samozrejme, niekol'ko
nedostatkov. Par aut, ako napriklad Aston
Martin Vantage, sa na ceste aj po miernom
tuningu ovladaja ako vel'ké lode, takze
nie je do poslednej chvile jasné, &i skonci
sboj vit'azstvom alebo ¢elnou zrazkou

s budovou. Celkovo je ale Crew 2 jasna
arkadovka, ktorej ku cti slGzi, Zze sa rovnako
pohodlne ovlada gamepadom, klavesnicovu,
ale aj volantom a len €o si hrac zvykne

na nejaké auto, bude vediet' proti jeho
nedostatkom Gspesne bojovat'. Pri beta
verzii bol hra¢mi ¢asto sklofiovany problém
s takzvanym wall-grindingom, kde bolo
mozné zakrutu prejst' ovel'a rychlejSie po
opreti auta o stenu ¢&i zvodidla, a hoci je
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tato moznost' v hre stale pritomna, uz nie
je takym vyraznym benefitom. Nezmyslom
boli aj stipy checkpointov, ktoré aj pri
najmensom strete s autom spomal‘ovali
vozidlo o desiatky kilometrov za hodinu, ¢o
bolo v pnej verzii rovnako napravené. Co
musim este vyzdvihnat', je vcelku dobre
zvladnuté Al pocitacovych protivnikov,
ktori nepodnikajd samovraZzedné nalety
ako v podaktorych hrach, ale pri rgchlom
dobiehani sa odsun( hracovi z cesty

a hoci im isli zakruty ¢asto ovel'a lepsSie

ako pri mojom najvacsom snazeni, boli
stboje vyrovnané a nezachytil som ziadny
extrémny pripad rubber-bandingu, v ktorom
sG protivnici vzdialent od seba aj niekol'ko
stovak metrov stale schopni dobehnat'

a obehn(t' hraca tesne pred ciel'om.

Takmer vSetky vozidla, az na niektoré
vynimky, je mozné vylepSovat' dielmi, ktoré
hraci ziskavajd po Gspesnom dokonceni
zavodov a ktoré s pri kazdom druhu
vozidla rozdelené do Siestich kategorii.

Je celkom zabavng, ze pri Street Racing
vozidlach, do ktorych patria auta aj motorky,
s( diely zamenitel'né, takze napriklad brzdy
na Dodge Viper je moZné nainstalovat' aj
na Ducatti motorku. Toto ale nepodotykam,
aby som hre nieco vycital, prave naopak,
pokladam to za zaujimavost'. Systém
vylepSovania je postupny a mierne zdihavy,
no definitivne stale lepsi ako lotéria v NfS
Payback, kde mohli l'udia tocit' jednorukého
banditu za reédlne peniaze iba pre ziskanie
sance, Ze im padne dobry diel. Po prejdeni
vSetkych pretekov, ktoré ma The Crew

2 momentalne v ponuke, je ale stale
citel'nejSie, Ze ide o &isty grind, a pokial
bude chciet' hrac plne vylepsit' vozidlo,
stravi vel'mi vel'a ¢asu opakovanim tych
istych pretekov. Situacii nepomaha ani

fakt, Ze pri naozaj poriadne vylepsenych
autach uz nepadajl iba lepSie diely, ale
Casto patria jeden ¢i dva z troch dielov do
nizSej Grovne nez tie, ktoré uz sd na vozidle
nainstalované. Tu by som uprednostnil
moznost' nejaké diely si kipit', pokojne aj za
nekrest'ansky vel'kd sumu hernej meny. Len
nie za realne peniaze z mojej penazenky.

A ked' uz spominam nekrest'ansky vel'ké
sumy penazi, neda mi nepoukazat' na fakt,
Ze ceny vozidiel s tak trochu vytrhnuté

z reality. Je mijasné, ze toto je virtualny
svet, v ktorom by mala fungovat' aka-taka
rovnovaha, no ako méze motorka Ducati
Monster stat' 330 tisic kreditov, o je len o
15 tisic kreditov menej, ako moderny Ford
GT40 alebo Nissan GT-R za 370 tisic, ked'
Mercedes SLS AMG stoji o par tisic menej.

Vizualna stranka, ktora
neoslini ani neodradi
a pliaga menom ,,grind”

Po vizualnej stranke sa The Crew 2 tiez
veelku vydaril. Nejde sice o fotorealistické




zobrazenie a viaceré tituly pondkajd
krajsie rieSené modely aut a sveta,

no nie je to ani také zIé, aby sa na hru
nedalo pozerat'. Sem-tam sa nahodne
objavi lampa i strom, ktory sa vznasa
par desiatok centimetrov nad zemou,
pripadne asfaltova cesta, z ktorej tréia
chumace krikov, no verim, ze s postupom
¢asu bud tieto chybicky krasy miznat',

Co ma ale stale hneva, je snaha vyvojarov
a Stadif limitovat' grafické moznosti. Ked'
uz raz mam vykonny herny pocitac, ktory
graficky zvladne aj tituly v 4K rozliseni,
a potom si spustim pretekarsku hru,
ktora je pIna akcie, nedokazem sa
uspokojit' s dvomi moznost'ami, o sa tyka
FPS - 30 a 60. Hlavne, ked' viem, Ze pri
1080P rozliseni, na ktorom stale hravam,
by bol m6j pocitac schopny I'ahko prekonat’
trojcifernd hranicu. Nuz, Ubisoft sa svojich
zauzivanych praktik zbavuje nel'ahko.

The Crew 2 ponika okrem moznosti
vylepSovat' vozidla ponika aj prvky RPG
a moznost' vylepSovat' seba ako pilota.
Na to treba postupne ziskat' fanisikov
a prepracovat' sa z neznameho Rookie
titulu, cez Famous Groven, az po ikonicky
status menom Icon. Nasledne je mozné
Ziskavat' za kazdy Icon level body na
vylepSovanie rozlicnych faktorov, ako
nasobitel'a ziskavanych fantsikov za
aktivity, penazi za preteky alebo globalne
vylepSovanie vlastnosti vozidiel.

Tento titul by mal byt' zamerany
predovSetkym na multiplayer, no pocas
celych, priblizne 50 hodin hrania, som
nemal potrebu ani necitil nutnost' spajat’
sa s inymi hra¢mi behajdcimi po mape,
mimo Specialnych Photo Op aktivit, kde
je treba zachvytit' napriklad dve superauta
rozbiehajlce sa na nitro o polnoci alebo
Monster Truck preskakujici Ferrari.

Potrebuji pretekarske
hry aj pribeh?

Po stranke pribehu sa hra snazi najst'
rovnovahu medzi nerusenim hraca
a dostatocnou motivaciou na pokracovanie
a vo vacsine pripadov sa jej to aj dari.
Kazda pretekarska rodina ma urcity Gvod,
hlavného rivala a ukoncenie sprevadzané
rozpravanim a kratkymi videami.

Zadost'u¢inenie po porazeni snobského
pretekara z Pro Racing rodiny bolo naozaj
vel'ké, no podobne som si uZil aj kamaratsku
rivalitu Freestyle rodiny, v ktorej bol boj
proti hlavnej postave skér slrodeneckym

dot'ahovanim nez bojom na zivot a na
smrt'. Viackrat pocas hrania, najma v najviac
vypatych momentoch pretekov, mi vsak do
usi zacal niekto rozpravat' o histoérii formal
alebo o snahe skoncovat' s ilegalnymi
pretekmi, o mi dokazalo rozhodit'
koncentraciu a mierne pokazit' zazitok.

Nejde ale o také zlé a dotieravi hranie,
aké bolo v Paybacku a bolo pocut', ze
I'udia, ktori tieto slova do hry nahovorili,
mali s dabovanim skisenosti. Zaveretnou
Ulohou pre hracov The Crew je ale
nielen porazka Styroch rodin, ale hlavne
vyhra vsetkych Specialnych pretekov
pod menom Live Xtreme Series.

Tie sU spojenim pretekov na vode, sUSi
oblohe a pri ich jazdeni prebiehajd prechody
z jedného druhu vozidla do druhého takmer
bez zastavenia. Zamrzi iba to, Ze tato herna
funkcia je vyuZita len pri piatich Live Xtreme
pretekoch a koncovych stbojoch rodin.
Urcite by sa dala vyuZit' ovel'a ¢astejSie,
hlavne ked' bola jednym z hlavnych
funkcii ukazanych v hernom traileri.

Vel'ké plany do budicnosti

Neostava nam nic ing, len ¢akat' na
odpoved' Ivory Tower a Ubisoftu, i sa k nim
dostan( hlasy hracov tGziacich po mensich
dostaval podporu este roky pbvodny The
Crew, je uz naplanované pridavanie vozidiel
a funkcionality aj pre The Crew 2. Z mapy,
ktor( vydal priamo Ubisoft, vyplyva, Ze do
hry pribudn( kazdy mesiac dve nové vozidla
a v kazdom Stvrt' roku aj nova disciplina
a nova funkcia. \/ septembri sa preto
mozu uz vSetci hradi tedit' na pretekanie

vo vznasadlach a nova Groven vzacnych
vylepSeni pre vozidla. \ priebehu zimy pride
d'alSia nova, eSte neohlasena disciplina

a PvP mad, ktory urcite vylepsi zazitok

z multiplayerovej stranky hry a tak d'alej.

A vSetky tieto novinky budl dostupné
pre majitel'ov zakladnej verzie bez nutnosti
priplacat’ si za ne (ako to byva pri beznych
DLC). To sice trochu znizuje vyhodnost'
drahsich edicii The Crew 2, ako napriklad
Gold Edition, ktord som mal moznost'
recenzovat' aj ja, no na druhej strane buda
mat' majitelia lepSich edicii pristup k novym
vozidlam a funkcionalite o nieco skor.

Zhrnutie

Ubisoft a Ivory Tower ukazali, ze sa zo
svojich chyb dokazu poucit'. Na rozdiel
od The Crew, ktoré zacinalo ako silno
podpriemerny titul a aZz po dlhom ¢ase
a vel'kej snahe si dokazalo najst' svoje
miestecko v srdciach hracov, zacina
pokracovanie uz ako mierne nadpriemerny
pocin. Chybicky krasy a moznosti
zlepSovania sd pri modernych tituloch,
az na par extrémnych vynimiek, uz akoby
tolerované, no vel'kou vyhodou The Crew
2 je fakt, ze stldio aj vydavatel'stvo maja
plany do budicnosti. Nejde o hernd
sériu, ktora by kazdy rok vydala d'alsi
podpriemerny diel, ale o kisok, ktory sa
bude s postupom ¢asu a spatnou vazbou
od hracov uz len zlepSovat'. Za zabavné
jazdenie, originalitu a s prihliadnutim
na sl'ubnd uddcnost' si The Crew 2
napriek vacsiemu mnozstvu malych
chybitiek zaslGzi skore 4 z 5 hviezdiciek

Daniel Paulini
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Rainbow Skies

Z NEBA NAM SPADLO NOVE
TAKTICKE JRPG

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: taktické JRPG
Vyrobca: SideQuest
Studios
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+komplexné
mechaniky

+moznost' hrat'
za prisery

+ detailny
herny svet

- zdihavé stboje
a animacie
Gtokov,
predovSetkym
v Gvodnych
desiatkach hodin

- pre akykol'vek
vacsi rozvoj
postav je nutné
stravit' hodiny
zbytocnymi
bojmi

- nerovnomerny
rast narocnosti

HODNOTENIE:

* & KT
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Fandsikovia JRPG sa konecne
dockali pokracovania
Gspesnej, i ked' menej znamej
hry, Rainbow Moon. Hraci ale
tentokrat padaja z Mesiaca
pIného priSer na zemsky povrch
a otazkou ostava, ¢i rovnako
nepadla aj kvalita, ktora zarucila
pozitivny ohlas prvého dielu.

Po rokoch vyvoja tu mame
Rainbow Skies, ktora vysla na PS4,
PS3 a dokonca aj starG PS Vita. Hra
je nabita obsahom rézneho druhu,
od klasickych taktickych RPG sibojov
po rybarcenie, chytanie ¢i krizenie
priser a skiimanie kazdého kdta
herného sveta a hl'adanie pokladov.
Obcas ale Skodi aj privel'a dobrého.

Pripravte sa na dlhy pad

Hraci sa v Rainbow Skies
dostavajl do Glohy Damiona,
arogantného mladika, ktory sa
chce stat' najlepSim lovcom
priser. Aby ale prilis nevyskakoval
z koZe a myslel aj na nieCo iné nez
na svoj dobry vzhl'ad a mozna
slavu, dava na neho pozor o nieco
rozumnejsi Layne. Taka klasicka
anime dvojka, nafikany hrdina
a kamarat s chladnou hlavou, ktory
ho pri kazdej prilezitosti uzemni.

\/ Gvode zavali hraca hromada
textu, €o je pri JRPG bezné. VSetky
moznosti si do detailov vysvetlené

a nechybajl ani tutorial sekvencie.
Miestami to ale zachadza az do
takych detailov, Ze v jednej chvili sa
dozviete o kI'Ggi, ktory musite najst’,
a v priebehu d'alSich par minat vam
niekol'ko NPC dookola opakuje,

ako sa da ten klI'GE pouzit' a o

s nim treba robit'. A ked' ho konecne

najdete, je vam niekol'kokrat
povedané, ze nim treba otvorit'
dvere, ktoré cely Cas svietia na
obrazovke. To zbytogne nat'ahuje
Gvodné momenty a odd'al'uje
hlavn( ¢ast' hry, ktorou je behanie
po svete a bojovanie s priserami.

Nast'astie, hra si to po ¢ase prizna
a umozni hracom Gplne preskocit'
dialégy. Sice sa rad rozpravam
v RPG hrach s kazdou NPC, no
pri Rainbow Skies som sa po par
rozhovoroch, ktoré bud' zasli do
nepochopitel'ného flirtovania, alebo
opakovania toho istého, pristihol pri
tom, ze som ich zacal preskakovat'.
Pribeh teda nie je silnou strankou
tohto titulu, popripade vas od
vnimania pribehu odradia dlhé a
nepodstatné rozhovory. Je to Skoda,
nakol'ko samotna podstata deja
znie zaujimavo. Damion a Layne po
par komplikaciach padaja zo svojho



domova v oblakoch na povrch Zeme.
Tam ich neSt'astnou nahodou spoji
zaklinadlo s ¢arodejnicou Ashly a zacina
sa p(t' s ciel'om zrusit' zaklinadlo.

Popri tom vsak odhal'ujd pravdu

o svojom lietajicom domove a o tom,
Ze zvySok sveta si nezZije tak veselo.

Nast'astie, dialogy nie sd jedinou
a uz vobec nie najpodstatnejsou Cast'ou
Rainbow Skies. Zakladom je totiz rozsiahly
systém sbojov a Uloh, ktoré hrac pini.

MozZnosti je vel'a
v kazdej oblasti hry

Systém vSetkého v hre je dotiahnuty do
detailov, ¢o ma za nasledok, ze niekedy
p6sobi az prilis komplikovane. VV ramci
postupu postav sa, okrem obycajnych
drovni, brnenia a zbrani, méze kazdy
charakter naucit' rézne typy znalosti,
je moZné zvySovat' charakterom silu,
Zivoty a ostatné Statistiky dolezité na

boj. VSetko sa to robi pomocou hernych
predmetov, ktoré sa daja ziskat' ako
odmena za boj, za splnené Glohy od NPC
alebo s( skryté v hernom svete. Navyse,
Sikovni hradi si bud( davat' pozor aj na
to, aby ich postavy boli najedené, nakol'ko
aj to ovplyviuje ich vykon v boji.

Okrem hlavnych Gloh méze hrac plnit’
aj mnozstvo vedl'ajsich misii, ktoré je
mozné pozbierat' od NPC, popripade medzi
Glohami existuje zalozka vyziev a po ich
splneni sa odomknd rozne odmeny. Obcas
ide o klasicky RPG lov priSer a hl'adanie
predmetov, inokedy je potrebné vyzvat' na
boj zahadné priSery, preskimat' jaskyne,
najst' skryté poklady. VSetko je pekne
kategorizované v hernom menu, a tak
ma hrac stale prehl'ad o tom, na kol'ko
percent ma splnena hlavn( dejova liniu,
ako aj vSetky ostatné Casti hry. A loh je
v hre viac nez dost'! Zatial' ¢o hlavny
pribeh pontka zopar desiatok hodin,
naro¢ni hradi, ktori chcl z hry vyt'azit'

maximum, svoj herny ¢as presun( do
stoviek. VSetko okrem hlavnych dloh je

ale nepodstatné a aby hrac hru presiel,
nemusi urobit' ni¢ navyse. Aspon sa ho

o tom hra snazi na zaciatku presvedcit',

no skutocnost' nie je vzdy taka jednoduchg,
hlavne, ak vam cestu skrizia silni nepriatelia,
na ktorych sa musite pripravit'. Casto sa
vsak stane, Ze mnohé vedl'ajsie Glohy

si hrac¢ ani nevsimne, a potom ostane

v Uzase, o vsetko sa dalo urobit' predtym,
nez opustil niektord hern( oblast'.

Vedl'ajSie Glohy maja Casto lakavé
odmeny, ¢i uz zbran alebo kamene
potrebné na posilnenie bojovnikov. Casto
sa daist' od jedného hlavného questu
k d'alSiemu, naro¢nost' zacne
exponencialne stdpat'. Niekol'kokrat som
sa tak ocitol v situacii, Ze jeden siboj som
vyhral aj so zatvorenymi o¢ami a ten d'alsi
sprevadzali slzy, krv a pla¢ hernych postav.
Ato som hral iba na zakladnej naro€nosti.
Po Case sa da narocnost' niekol'kokrat
zvysit' a s narocnejSimi bojmi prichadzajd
aj lepSie odmeny. Nie vzdy vSak stoja
za to vSetko, Co musi hrac urobit', aby
dokazal porazit' aj silnejsich nepriatel'ov.

Sprvu som pre postup musel iba
odhalit' celd mapu oblasti a najst' skryté
poklady, ¢o nebol problém. Herny svet
je totiz po grafickej stranke prekvapivo
detailny. | ked' modely postav sa mi
zdali menej kvalitné a Gplne mi do sveta
nezapadali, aj na tie sa dalo zvyknat'.
Carovné lesy, plaze a jaskyne boli ale
rozhodne o droven vyssie. Pobehovanie
svetom bolo aj o to zabavnejSie, Ze v hre
plynie ¢as a den sa strieda s nocou. Aby
bolo po zotmeni mozné najst' poklady
a véas zbadat' prisery, je potrebné mat'
zapalend fakl'u alebo iny zdroj svetla.
Neskor ale zabavné skimanie a hon
za pokladmi nahradili hodiny farmenia
materialov, ¢o uz taka zabava nebola.

Pre posilnenie postav s potrebné uz
vySSie spomenuté kamene. Sprvu ich nie je
potrebnych vel'a, no pre boj so skisenejsimi
nepriatel'mi je zakladom Gspechu posilnena
druzina bojovnikov. A zatial' ¢o na zaciatku
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si HP alebo silu zvySite zopar modrymi
kamenmi, neskdr st potrebné Cervené,
ktorych aj po hodinach hrania budeme mat'
iba zopar tuctov. Statistiky st vak bez
schopnosti na dve veci, a preto je potrebné
trénovat' postavy aj v inych smeroch.

Zozatiatku nevedia hrdinovia nic,
no neskor je mozné kapit' alebo najst'
knizky so zameranim na Gtoky, magiu,
lieCenie, kradnutie a iné formy boja.
Kazda takato knizka nauci postavu
jeden zakladny Gtok a umozni naucit'
sa d'alSie. Napriklad zakladna magicka
knizka nauci Ashley Fireball. Ak vsak
chcete poznat' lepSie kdzla, je potrebné
dostat' fireball na vyssiu Groven.

A to sa podari iba po tom, ¢o ho
vyCarujete desiatky raz. A tu sa znova
dostavame k farmeniu. Navyse, na
zaCiatku s schopnosti slabsie nez
zakladné Gtoky, ¢o Gplne podkopava
motivaciu ich vobec pouzivat', na ¢o
hraci doplatia neskér, ked' je siboj
takmer nemozné vyhrat' bez pokrocilych
schopnosti, pomocou ktorych je mozné
znemoznit' viacero nepriatel'ov naraz.

Samotné sboje nie sd ni¢im
vynimocnym oproti inym RPG,
respektive JRPG s taktickymi t'ahovymi
systémami. Pocas boja pohybujete svoje
postavy po Stvorcovom bojisku, kazdy
spojenec alebo nepriatel' ma zopar
t'ahov a moznost', Ci chce pouzit' Gtok,
schopnosti alebo pomocny predmet.

Poradie t'ahov si moZete kedykol'vek
pozriet', vd'aka ¢omu je mozné planovat'
akcie do budiicna a pripravit' sa na
nepriatel'sky Gtok. R6zne prisery majd
iny typ Gtokov, a tak sa taktika da vyuzit'
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aj v tejto oblasti, nakol'ko niektoré Gtoky
s( efektivnejsie proti istym typom priser.
Zaujimavou a zaroven neprijemnou
s(cast'ou boja st animacie Gtokov. VSetko
okrem zakladnych Gtokov ma svoju
animaciu, ¢i uz ide o jednoduchy efekt
letiacej gule alebo niekol'kosekundovi
cutscénu. To robi sdboj zaujimavym.

Pokial' teda nie je na bojisku tucet
rovnakych priser a kazda caruje svoje
kdzla. Hra ponldka moznost' animacie
preskocit' stlacenim R2, no to u mna
fungovalo malokedy a pritom som si isty,
Ze som odohral dost' hier na to, aby som
vedel, ako sa na ovladadi stlaca a drzi R2.

Nast'astie, je tu vSak absencia
nahodnych sdbojov. Prisery si zobrazené
bud' v hernom svete s informaciou,
kol'ko priSer sa proti vam v boji postavi,
ak s danou postavitkou skrizite cesty,
alebo sa vam v rohu obrazovky zobrazi
moznost' boja, ale nezacne, kym ho
nepotvrdite a tak je mozné ho ignorovat'.

S priSerami mozete
bojovat' alebo zit'

NajzaujimavejSou mechanikou hry je
pravdepodobne moznost' jednotlivé prisery
ovladat', trénovat' a dokonca aj chovat'. Po
Case sa hra¢om spristupni moznost' ziskat'
vajicka priser, a tak si vychovat' vlastna
potvoru, ktor( je mozné vychovavat'

a pouzit' ako plnohodnotnych bojovnikov.

Kazda prisera sa mo6ze naucit' ind
kombinaciu schopnosti, no je ich vzdy
potrebné vytrénovat' takmer od nuly.
Nast'astie, pri nich to ide o nieco
rychlejSie nez pri hlavnych postavach
a st porovnatel'ne silnejSie. Ked' som so

svojou prvou priserou, chodiacou burinou,
zasadil Gder a videl som vyssie Cisla,
nez ked' bojujem s hlavnym hrdinom,
hned' ma presla chut' starat' sa o neho.
Nanest'astie, je nemozné vypustit' z timu
hlavné postavy a zo zaciatku m6zete mat'
v parte iba jednu priseru, i ked' ju moZete
mimo boja striedat' s inymi monstrami.

Da sa ziskat' vajicko takmer kazdej
prisery, ktor( na cestach stretnete,
podmienkou je iba to, Ze ich musite
porazit' viackrat. Neskér mate moznost'
prisery aj chovat' a ziskavat' tak tiez
nové a lepSie vajicka, no ta sa odomyka
az po d'alSich odohratych hodinach.

Dokonca sa da z prisery urobit'
vodca a potom aj po hernej mape
behate ako potvora, ¢o pridava na
zabave. Rozpravat' sa s NPC ako vel'ky
sliz, kostlivec, zombie alebo lietajdca
vCela, sa totiz neda v kazdej hre.

Zhrnutie

Rainbow Skies je taktické JRPG so
vSetkym s vel'kym V. Mechanik je v hre
tak vel'a, az hrac obcas nevie, o ¢o sa
starat' skdr. Neda sa vsak povedat, Ze by
nefungovali, ale obcas je ich, jednoducho
povedané, prilis vel'a. NavySe, kazdy
zaujimavy prvok nesie so sebou negativum.

Ci uz ide o nutnost' nakupovat' si
predmety na zvdcsenie inventarov
pre rozne typy predmetov, zaujimavy
herny svet, v ktorom je postupovanie
sprevadzané tupymi dialogmi
a vysokymi skokmi v naro¢nosti, alebo
komplexny spdsob posilnenia postav
spomaleny nutnost'ou stravit' hodiny
zbieranim predmetov. Ba ¢o viac,
najzaujimavejsia ¢ast' hry, moznost'
chovat' priSery, sa hracovi predstavi
az po tucte odohranych hodin, pricom
zdihavé siboje mdzu predznamenat,
Ze nie kazdy to s hrou vydrzi tak dlho.

Peter Bagoria
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RECENZIA FRED FACTION: GUERRILLA'REMARSTERED EDITIONY XBOX ONE

Red Faction: Guerrilla
ReMarsTered Edition

JEDINECNA HRA, KTORA ZOSTARLA

Uz ma vel'mi nebaw? . ZAKLADNE INFO:
remastere. Hlavne nie tie,

ktoré nemaji o remastrovat'. Platforma: XBOX ONE
ESte dokazem pochopit’, ked' po x Zaner: akena hra
rokoch vidime znovu Crasha alebo Virobea: Volition
Spyra, pretoze pri tych hrach je
rozdiel v porovnani s pévodnou
verziou taky obrovsky, Ze aj slepy
clovek by to videl. Skr mam na
mysli tieto ,,akoZe remastre”,
ktoré existujd len vd'aka tomu, Ze

Zapozical: Comgad

+zlepSené grafické
spracovanie
+ deStrukcia

spatna kompatibilita je na jednej a fVZik_a
konzolovej platforme neexistujica + Wrecking
a na druhej nekompletna. A ked' crew mod
k tomu prihodite fakt debilny
nazov, vznikne vam Red Faction - dizajn open
Guerrilla Re MARS Tered edicia. worldu
- bugy a pady hry

Tejto hre by som aj trochu - mutliplayer

odpustil, ze sa vydala cestou je mtuy

remasteru. Lebo je taka jedinecna,

Ze ani poCas vydania a ani dnes

prakticky nema v niektorych

oblastiach konkurenciu. Znicitel'nost'

prostredia zalozena na fyzike, skvely ~ HODNOTENIE:
destrukény model a s tym spojena

hromada zabavy. Problémom vsak * % *i}ﬁ

je, ze presne pri takychto ne-

remasteroch sa ukazuje z(bok ¢asu.  stale skveld, tam sa ni¢ nezmenilo. .Ubi open world." Miesto, ktoré sa tvari zivo,
Ale pod'me pekne po poriadku A navySe fakt, ze ziadna ina hra sa za tie roky ale v skutocCnosti je umelé tak vel'mi, ako sa
nepokdsila posdvat' fyziku v hrach, svedci len da. Je to nieco, ¢o niekedy postacovalo
Pre tych, ktori nemali ta Cest’, Red  eSte viac o kvalite hry a vyvojarskeho timu. nasim hratskym potrebam, no zaroven sa
Faction Guerrilla je open world hra to za tie roky posunulo tak d'aleko, Ze uz sa
z pohl'adu tretej osoby. Odohrava sa Je tu vSak Cosi iné. Dizajn open worldu. na Red Faction neda pozerat' tak, ako pred
na Marse a vasou postavou je Alec Nieco, ¢comu ja vel'mi rad odborne hovorim niekol'kymi rokmi a osobne by som povedal,

Mason, muz pIny idealov, ktory po
prichode na ¢erven( planétu zisti, Ze
ni¢ nie je tak, ako to vyzera z dial'ky
a vnatri planéty panuje obrovské
napatie medzi EDF a kolonistami,
ktoré pomaly, ale isto eskaluje do
vojny. A ked' sa obet'ou EDF stane
aj jeho brat, Alec nema na vyber

a vstlpi do boja proti tejto frakcii.

Z Aleca sa tak stava zaskodnik.
Nici, demoluje, zabija, a to vsetko
preto, aby vybojoval slobodu pre
I'ud Marsu. A aj ked' pribeh nie je
oscarovy, urcite postacuje na to,
aby vas previedol kamparou. Gro je
totiz v hratel'nosti a sandboxe. To
je miesto, kde tato hra svieti jasne
aj po tol'kych rokoch. Vo vacsine
pripadov. Totizto... DeStrukcia je
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Ze prave z hl'adiska ,starnutia” sa
mi zda, Ze linearny Armageddon
zostarol ovel'a lepsie ako Guerrilla.

vCely otvoreny svet je totiz checklist.

\/ kazdej oblasti je zopar hlavnych
misii, trochu viac vedlI'ajSich dloh

a kopa zberatel'skych predmetov
a predmetov urcenych na znicenie.
Celé to pdsobi vyslovene staticky
a s odstupom ¢asu si uvedomite,
Ze vlastne ani len netusite, preco

sa vam tato hra pred niekol'kymi
rokmi tak pacila. Preto mate dve
moznosti. Bud' sa budete snazit'
pozerat' sa na hru z pohl'adu
vtedajSieho hraca a budete si ju
uzivat, alebo skonstatujete, ze

hra bola lepSia predtym nez teraz.
Pritom to ¢aro tam je. Svihanie
kladivom nie je v Ziadnej inej hre
lepsie ako tu, rozhadzovanie nalozi
s naslednou detonaciou je nieco, ¢o

vycari Gsmev na perach. Preto napriklad méd Wrecking
Crew poskytuje asi najkonzistentnejsiu zabavu zo
vSetkych médov. Multiplayer je mftvy hned' pri vydant,
takze ten nech vas vobec netrapi. Navyse, pocas hrania
si taktieZ vSimnete hromadu chyb, ktoré ste si predtym
mozno nevsimli. Napriklad to, Ze po¢as hrania misii
neexistujd checkpointy. Alebo to, Zze umela inteligencia
je tasto vyslovene dementna, haci trafit' vas vedia aj na
dva kilometre s Gzasnou presnost'ou. A ani napaditost’
hlavnych misii nepatri k silnym strankam hry.

Pod'me sa vsak venovat' tomu, ¢o hra zlepsila. A tento
paragraf dlhy nebude, pretoze vel'a toho skutocne nie
je. Na jednej strane sme sa dockali lepSieho nasvietenia
v hre, Co si okamzite vSimnete a vd'aka tomu vyzera
grafické spracovanie ovel'a lepSie. Aj framerate sa dockal
vyraznych zlepseni. To vSak, samozrejme, neznamena,
Ze hra nepada pri vel'kych vybuchoch, lebo skuto¢nost' je
taka, Ze pada. A dost' kruto. Taktiez, z nejakého dévodu,
sa hra dockala aj bugov, ktoré nie st v pévodnej verzii
dostupné, napriklad zamrznutie obrazu, zatial' ¢o zvuk
a hudba pokracuja d'alej. Toto vel'mi potesi hlavne
v misiach (spominal som, ze tie nemaji checkpointy?).

Neviem, osobne som z takychto remasterov
zmateny. PretoZe na jednej strane toho vel'a
neponlkajd a kazia nam spomienky na dobré hry,
ale na druhej strane je to asi jediny spbsaob, ako si
konzolovy hra¢ méze pripomenat' takato hru.

Verdikt

Red Faction: Guerrilla ReMarsTered Edition je
remaster, ktory by sa nemal volat' remaster, ale re-
release. Vel'a toho neprinasa a zaroven vd'aka nemu
zistite, Ze niektoré staré hry nie sd az také dobré, ako
si pamatate. Zaroven vsak ide o jedinecna hru, ktord
v niektorych oblastiach do dnesného dna nikto neprekonal.

Dominik Farkas
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PREVIEW FJUNAVOWED" PC

Unavowed

LEN NEZASPAT NA VAVRINOCH

Kral'ovské herné zanre to v sG¢asnosti maji

t'azké. Nielenze musia Celit' masivnemu
nezaujmu vacsiny modernych hracov, ktori v hrach
prevazne len hl'adaji rjchlu zabavku na kratkodobé
rozptylenie, ale musia sa taktiez branit' roznym
trendom sdcasnych hier, aby v celej zaplave na vlas
podobnych Zanrov nestratili identitu a unikatnost'.

Point-and-click adventdry majd svoju najvacsiu
slavu uz davno za sebou. Pokrok a evollciu ¢lovek
jednoducho nezastavi. Preto s prichodom 3D enginov,
ktoré s schopné vykresl'ovat' naro¢na grafiku, boli
klasicky 2D pohl'ad a klasicka klikacia hratel'nost'
nahradené 3D grafikou a priamou orientaciou
postavy v priestore. Hry sa navzdy zmenili. Point-
and-click styl nahradil priamy 3D Stylaten sav
sc¢asnej dobe vyvinul az do plne kinematického
Stylu, ktory stiera hranicu medzi hrou a filmom.

Dnes je tento typ advent(r uz iba okrajovou
zalezitost'ou, po ktorej siahajd len nadSenci. Nie,
point-and-click uz nepredavaji miliony a nestrhavajd
dav z obalov hernych ¢asopisov, pravdepodobne uz ani
nikdy nebudd. Point-and-click si uz len ako stary pan
v hojdacom kresle predovsetkym bafka spokojne svoju
fajku a je rad, ked' sa k nemu niekto ozve. Potesi ho, ked'
sa 0 neho niekto zafne zaujimat' a hadam aj poziada
o radu, pretoZe vie, Ze aj napriek starobe dokaze
obohatit' svet navokol neho drahocennymi skisenost'ami
a svojou bezodnou studnicou zazitkov plnych tych

najcistejsich dobrodruzstiev potesit' oi i srdce. koncov, rovnako zasadné ako to je typickym prikladom Zanru

byva pre vsetky hry tohto zanru. noir, kde sa vsetko deje pomaly,

Jednym z takych vytrvalcov, ,dedkov", ktori si Vedzte, Ze tu vel'a radosti nenajdete.  rozvazne a premysl‘avo.

spokojne ZijQ, robia si veci po svojom a trpezlivo
¢akajl na vsetkych, ktori o neho prejavia zaujem, VSetko je vykreslené Rozhovory medzi postavami, ak
aby na nich preniesli ta ¢iru hernd esenciu v pochmarnych farbach, atmosféra je  teda v danom momente nepouZzivajl
inteligentnych adventdr, je aj nemecké Stadio Wadjet vazne t'aziva a hudba podkresl'ujica  Cierny humor, st plné beznadeje
Eyve Games. Tato st¢asna stalica na poli klasickych to, ¢o vidite na obrazovke, este hrani¢iacej s depresiou. Svet v hre
adventdr, ktora udrziava ich vzneSeny odkaz pri viac znasobuje tie pocity bolesti, je skazeny a za to rozhodne niekto
Zivote, nevyvija len svoje hry, ale taktiez s radost'ou osamelosti a I'udstva balansujiceho  mdze. Odpoved' si uz najdete v hre.
podporuje a vydava tituly inych vyvojarov. na hranici Gpadku. Unavowed Unavowed je svojim spdsobom

Ich najnovsim pocinom je mysteridzna adventdra
Unavowed, ktorou sl'ubujd priniest' do konzervativneho
Zanru novy vietor v podobe pre neho nie prilis beznych
prvkov. Vyberom pohlavia a povolania hrdinu, ktory
ovplyvni celkov( hratel'nost' a pribeh, a postavami
s vlastnymi Specialnymi schopnost'ami pondkajacimi
ich vlastné rieSenia problémov. Z tych par hodin, ktoré
som s hrou mohol stravit, mézem povedat' len jediné.
Unavowed je urcite podareny titul, ktory sa méze
stat' eSte lepSim, len nesmie zaspat' na vavrinoch.

Svet tejto advent(ry je predstaveny naozaj patavo.
Skutocne nechcem prezradit' z deja ani univerza nejako
vel'a, ked'Ze prave to odhal'ovanie, ¢o sa skryva za
roznymi situaciami, je pre tato hru dost' zasadné. Koniec
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klasicka noirova detektivka s tak
typickou saxofénovou melddiou
kdesi v pozadi. Urcite uz teraz
mate konkrétnejsiu predstavu

o style a nalade celej hry.

Hratel'nost' je klasickou klikacou
adventdrou so zbieranim veci,
rieSenim problémov, alebo ak
chcete hlavolamov, pracou
s inventarom a podobne. Po tejto
stranke Unavowed svoj Zaner
nejako zvlast' dopredu neposiva,
len sa riadi jeho pravidlami. To ale
neberiem v Ziadnom pripade ako
minus. Kurzorom sa pres(vate po
prostredi a skimate rdzne objekty,
ktoré vas zaujm(, a dole na spodku
obrazovky sa vam zobrazi ich
popis. Obzvlast' sa mi pacilo, ako
sa po prejdeni kurzorom na vase
postavy objavi ich nalada sdvisiaca s
momentalnym dianim na obrazovke.
Uz nemusite preklikavat' siahodlhé
rozhovory, aby ste zistili, ¢o si
o nieCom myslia, hoci, samozrejme,
aj to tu moZete. Pre rychle zistenie

ich postoja ale staci jednoduché
prejdenie kurzorom na ich spirit.

Musim ale povedat', ze ma
poskytnuté demo nepresvedcilo
o zameroch tvorcov ohl'adom
pouzivania réznych schopnosti
vasich postav. Hru som rozohral
s dvoma postavami rozdielneho
pohlavia a rozdielneho pribehového
pozadia, no okrem Gvodnej
flashbackovej scény, ktora
odraza zvolené pozadie, sa cela
hra spravala Gplne rovnako. Na
rovnakych miestach sa udialo
vZdy to isté, postavy reagovali
vzdy rovnako a vsade boli so
mnou vzdy tie isté postavy,
ktoré dokazali vzdy len to isté.

Nie som z toho sklamany,
nepoukazujem na to, Ze tvorcovia
zavadzali, reagujem len na to, Ze tie
prezentalné featdry, ktoré hra ma
obsahovat, v Gvodnych hodinach
pritomné neboli. A tu je to, o om
som hovoril vysSie, aby nezaspala

na vavrinoch. Hadam si v neskorsich fazach hry budeme
moct'/musiet' skutocne vybrat' medzi postavami,

ktoré sa k nam pripoja, a riesit' zapeklité situacie na
zaklade dostupnych talentov a schopnosti postav.

Ked' sme uz pri danych talentoch a schopnostiach,
v deme som si Ziadne talenty nevsimol, ba o viac, kazda
z postav ma len jednu schopnost' (napriklad kazlit' ohen),
¢o znie urcite omnoho chudobnejSie nez na hlavnych
strankach proklamované ,Celkovo Styri postavy na
vyber, kazda s vlastnymi talentami a schopnost'ami".
Ako vravim, az plna hra ukaze, kol'ko schopnosti
a talentov budd mat' a ako vlastne v hratel'nosti zavazia.

Po technickej stranke to je typicka adventdra od
Wadjet Eye Games, Cize oldschool 2D grafika, no
na rozdiel od predchadzajicich hier ma Unavowed
dvojnasobné rozlisenie a to je rozhodne vidiet'.
Hra vyzera krasne, hlavne ¢o sa tyka vykreslenych
prostredi. Také povabné odlesky svetiel na cestach po
dazdi vam daja zabudn(t' na to, ze graficka stranka
Unavowed je v podstate poriadne zastarana.

Unavowed sl'ubuje vel'a a vel'a toho dosiahnut' aj
moZze, ak sa jej podari dostatocne otvorit'. Hratel'na
¢ast' sice predstavila pouzivanie Specialnych
schopnosti postav, no stale to boli len také naznaky
nez plnohodnotné vyuzivanie abilit, ktoré by vo
vas vyvolalo pocit zadost'u€inenia, Ze ste aj s tym
minimom zdrojov dosiahli vyriesit' zapeklity problém.
Pribeh a zasadenie titulu sa vel'mi zaujimavé, postavy
sympatické a dostatocne prepracované s patri¢nou
hibkou a minulost'ou, ktora sa pomaly odhal'uje.
Teraz uz len pockat', ¢i aj samotna hratel'nost'
zapne v plnej hre na obratkach. S prihliadnutim na
fakt, Ze kazda d'alSia situacia v hre bola zlozitejSia
a zlozitejSia, tomu vébec nemam dovod neverit'.

Maros Go¢
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RECENZIA THE AWESOME ADVENTURES OF CAPTAIN SPIRIT PC

The Awesome Adventures of Captain Spirit

SUPERHRDINSKE SCHOPNOSTI PRE VSETKYCH

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Adventira

Vijrobca: Dontnod
Ent.

PLUSY A MINUSY:

+hra je zadarmo
+ zaujimavy
pribeh a postavy
+ grafika je opat'
o nieco lepsia
+hudba

- kratka herna
doba

- hra je zalozena
v podstate na
hl'adani vect
v polouzavretom
priestore

HODNOTENIE:

1.8 8 8 0%

Square Enix nam este pred par

tyzdnami na E3 predstavil hru The
Awesome Adventures of Captain Spirit.
VSetci so zatajenym dychom sledovali,
akeé nové dobrodruZstvo nas caka. To vSak
este nikto netusil, Ze tato hra vyjde uz
v jani a navyse bude Gplne zadarmo. The
Awesome Adventures of Captain Spirit
je akymsi prequelom k prichadzajicej
hre Life is Strange 2 (LiS 2), ktora vyjde
uz tento september. Zaujmi nas vSak
dobrodruzstva kapitana Spirita natol'ko,
aby sme si spominani hru zakdapili?

Toto je Captain Spirit!

Rovnako ako ostatné epizodické
adventdry od Square Enix, aj tato sa
zalina vel'mi dobre spracovanou hudbou
a takmer filmovymi zabermi. Dostavame
sa do Glohy malého chlapca Chrisa, ktorého
aktualne najvacsou starost'ou je, ¢o si
najde pod viano¢nym stromcéekom.

A, samozrejme, zaujima ho aj ochrana
tohto sveta, pretoze Chris je v podstate
Captain Spirit. Captain Spirit je superhrdina
ako kazdy iny — bojuje proti zlu a ochranuje
nevinnych. Jednoducho superhrdina.

Hoci nas hra tak trochu obmedzuje

svojou dizkou, hned' na zatiatku sa
mbzeme rozhodnat', ¢i bude mat' Captain
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Spirit ,latkové brnenie" alebo ,t'azké
brnenie". Od toho sa potom Ciastocne
odvija pribeh a aj to, aké oblecenie pre
svojho superhrdinu budeme hl'adat'.

Pribeh hry sa odohrava v mestecku
Beaver Creek v Oregone. VVSetko sa to
odohrava tri roky po udalostiach, ktoré
sa stali v prvom Life is Strange. A ako
povedal Raoul Barbet, jeden z tvorcov
tejto hry, nie je to sice Arcadia Bay, no
stale sa nachadzame v Oregone.

A toto je Chris!

Aby sme v3ak nehovoriliiba o
Captainovi Spiritovi, predstavime si aj
Chrisa. Chris je obycajny chlapec, ktory
Zije so svojim otcom. Tato rodina to
nema prave najl'ahsie, a tak Chris musi
tastokrat robit' ,dospelé rozhodnutia".

V pribehu ste viak az vel'mi t'ahani za
ruku, a tak toho vel'a na vyber nemate.
Dialégové odpovede s zvacsa dve.
Koniec-koncov, v hre az tak vel'a NPC
nestretnete, a tak si tato chybicku
krasy mozno ani nevsimnete.

Vel'a veci, ktoré v hre spravite, sa,
podl'a slov autorov, maja preniest'
do hry Life is Strange 2. TakZe, ak

premysl'ate nad kGpou tejto hry,
jednoznacne si predtym The Awesome
Adventures of Captain Spirit zahrajte.

Po grafickej stranke je hra naozaj
prekrasna a pripomina predchadzajdci diel
Life is Strange: Before the Storm. Ako som
uz vyssie spominal, aj hudobny ,podmaz" je
vynikajici a naladi vas na td spravnu notu.
\/yvojari z Dontnod Entertainment majd
skratka vel'mi dobry vkus na vyber hudby.

Co ma véak v hre naozaj sklamalo, je
jej dizka a spdsob hrania. Prejdenie hry
trva zhruba dve hodiny, avsak vel'ka
Cast' hernej doby vam zaberie hl'adanie
a klikanie na vsetko mozné. No hra je
pre nas Gplne zadarmo, a tak jej tento
.nesvar" bez mihnutia oka odpustime.

Verdikt

The Awesome Adventures of Captain
Spirit je naozaj vynikajaca hra. Predstavi
nam sice iba kdsok z pribehu a netrva
dlho, no je zadarmo. A ak sa chcete
dozvediet' eSte viac z dobrodruzstva
malého Chrisa, pockajte si na Life is
Strange 2. Dovtedy si vsak tdto hru urcite
zahrajte. Verte nam, Ze neol'utujete.

Lubomir Celar



Inovét’cie pre
mudrejsi a
bezpecnejsi
sve

Axis ponuka bohaté portfolio
inteligentnych bezpeénosinych rieseni:
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Kontrola fyzického

pristupu Sietove
C videorekordéry

Audio a
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manazment
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RECENZIA [SANDISK'EEXTREME PRO| HW

SanDisk Extreme PRO

USB SSD flash disk s obrovskou rychlost'ou a kapacitou

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SanDisk
Dostupna cena: 100€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ konStrukcia
+kapacita
+rychlost'

+ softvér
+10-rocna zaruka

- vySsia cena

SPECIFIKACIE:

Urcenie: SSD USB disk
Rozhranie: USB 3.1 1.gen
Max. rychlosti: 420
MB/s sek. itanie; 380
MB/s sek. zapis
Kapacita: 128 GB

Dalsie funkcie:
Sifrovanie dat

Zaruka: 10 rokov

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Kazdym rokom sa kapacita
USB diskov zvySuje a ich
rychlost' sa znasobuje. Spolocnosti
sa tomuto trendu prisp6sobuji a
prinasaji nam stale novsie a novsie
iteracie svojich rieseni pre ukladanie
dat. Ani spolocnost' SanDisk sa
tomuto trendu nevyhla a uvadza
d'alSiu vynoveni verziu svojho
Extreme PRO USB disku, tentoraz
podporujiceho USB 3.1 1.gen

a kapacitu 128 GB alebo 256 GB.

Extreme PRO prichadza
v skromnom retail baleni, v ktorom
okrem disku najdeme kupén
pre softvér Rescue Pro Deluxe
platny po dobu jedného roka.

Softvér je urceny pre obnovu
dat, ktoré by mohol pouZzivatel'

omylom zmazat' a namiesto toho,
Ze bud( naveky stratené, pokdsi
sa ich tento softvér ziskat' spat'.

USB disk od SanDisku sa u nas
predava v dvoch kapacitnych
variantoch — 128 GB a 256 GB.
Obe verzie majd maximalnu
garantovan( rychlost' 420 MB/s
Citania a 380 MB/s zapisu pri
pouziti portu USB 3.1 1. generacie.
My sme pocas testovania pouzili
novsi port USB druhej generacie.

Extreme PRO ma rozmery 11 *
21 * 71 mm avazi len par gramov.
Jeho telo je celoCierne, s plastovym
jazdcom pre vysunutie skrytého
konektora USB. Celkovo posobi
disk elegantne, vzhl'adom na svoju
kapacitu si navySe zachovava

naozaj adekvatne rozmery. Po
jeho prvom pripojent k potitacu
si vSimneme, Ze je don vopred
nahrany softvér pre AES128
sifrovanie, ktoré je mozné pouzit'
na data vybrané pouZzivatel'om.

Pomocou tejto aplikacie je mozné
stbory chranit', staci si pri jej
prvom spusteni vybrat' bezpecné
heslo a ak aj nahodou déjde
k strate USB disku, vy sa nemusite
o0 svoje chranené data obavat'.

K'nam do redakcie dorazila 128 GB
verzia. Testovali sme rychlost' disku
pomocou softvéru CrystalDiskMark,
ATTO Disk Benchmark a rovnako
aj prenosu 32 GB testovacieho
sUboru z nasho SSD disku
s operacnym systémom Windows
10 na SanDisk Extreme PRO disk.
Bez problémov sme v testoch
dosiahli rychlost' sekvenéného
zapisu a ¢itania udavana vyrobcom
v ramci odchylky merania.

Zaverecne hodnotenie

Ak si aj napriek tomu, Ze vas
vyjde na 100 €, budete chciet'
128 GB variant novej iteracie
USB SSD flash disku spolocnosti
SanDisk zaobstarat', dostanete
vysokd rychlost' ¢itania a zapisu

spolu s Gctyhodnou kapacitou.

Extreme PRO bude vasim
spolocnikom na sluZzobnych cestach,
dovolenkach, skratka vsade tam,
kde by ste ho mohli potrebovat'.

Ak sa obavate o citlivé data, ktoré
by ste len neradi stratili, mézete
vyuzit' aplikaciu pre Sifrovanie dat
dodavani spolu s USB diskom.

O obnovenie nahodne zmazanych
dat sa postara aplikacia dodavana
zdarma v baleni. Rozhodne
nemozno podcenovat' a prehliadnut'
ani jeho 10-ro¢n( zaruku.

Lukas Batora
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RECENZIA [SPEEDLINK'MAXTER 7.1 HEADSET| HW

Speedlink Maxter 7.1 Headset

Prvotriedne vtiahnutie do deja

ZAKLADNE INFO:

Zapozical:
ProGamingShop
Dostupna cena: 75€

PLUSY A MiNUSY:

+vyborny 7.1,
surround zvuk
+ pocit vtiahnutia

do deja
+ Cisty zvuk
s mnozstvom
detailov
+pevna
konstrukcia
s makkou
Celenkou
+ prijemny dizajn
s podsvietenim

- koncovka
k headsetu
jelen USB

SPECIFIKACIE:

Audio systém: Stereo,

21 surround Na minuloroénom Gamescome ovladate hlasitost', zapinate vel'ky, pdsobi mohutne a tym
predstavila nemecka a vypinate mikrofon a vibracie padom aj vel'mi trvanlivo. Najma
Velkost' menitov: 50mm  spolocnost' Speedlink svoje a taktiez prepinate medzi z kdbla mame pocit, Zze ho
Erekvenn rozsah: hracske slichadla so 7.1. farebnymi LED svetlami na prakticky nie je moZné zamotat'
surround zvukom. Okrem toho vonkajsej strane nausnikov. Vo alebo nejako inak znicit'. Z predne;j
20Hzaz 20 kHz mayji aj zabudovany mikrofon vSeobecnosti je headset naozaj strany vytfca z tela sldchadiel

a podsvietenie na skale RGB, ktoré
je momentalne v mode, hoci sa
Konektor: USB da polemizovat' o tom, i je pri
headsete naozaj potrebné. Potrebny
je vsak skvely zvuk a vykon, tak

sa pozrime na to, aky je headset
Manxter z hl'adiska tychto kvalit.

Vaha: 485g

Dizajn

Slachadla Maxter sQ ... obrovské.

Z krabice vybalite najprv hrubsiu

konstrukciu skladajdcu sa z dvoch

tyciek a neskor dva mohutné

makké nausniky. Okrem nich vas

mozno prekvapf aj kabel, ktory

je nezvyCajne hruby, opleteny
HODNOTENIE: a dlhy je az 3 metre. Na niom

sa nachadza mala krabicka na

1. 6.0.6.6 ¢ ovladanie, s pomocou ktorej
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mikrofon, ktorého koniec jemne svieti na
Cerveno, ked' je zapnuty. Ked'Zze nejde

o odnimatel'ny mikrofén, pri pouzivani
slachadiel si musite zvykn(t' na to, ze
ho treba niekam ulozit' - to je vsak skor
vec zvyku ako naozajstny problém.

Kompatibilita

Headset disponuje len jednou
koncovkou, ktorou je bezné USB. Vd'aka
tomu je kompatibilny len s pogita¢mi
a konzolami a nie je mozné ho pouzivat'
s mobilom. Na jednej strane je toto
nastavenie pochopitel'né, pretoze
nepotrebujete dva jacky, ale na druhej
strane je tym kompatibilita zna¢ne
obmedzena. Aj preto sa nevieme
rozhodnat, ¢i ide o vyhodu alebo
o nevyhodu a rozhodovanie nechame
na vas —ide o vec vlastnych preferenci.
Pri pouzivani s konzolou aj PC je urite
vyhodou trojmetrovy kabel, ktory vas
nepripltava ku konzole alebo skrinke
a vd'aka ktorému mate vol'nost' pohybu.
Vieme si celkom dobre predstavit', Ze
so slGchadlami v pocitaci pohodine
poupratujete aj mensi byt. :)

Pohodlie

Ako to uz pri sldchadlach s va¢simi
nausnikmi byva, pre svoju podporu
potrebujd mohutnejSie Celenky.
Headset Maxter sice tiez drzi na
hrubsej zakladni, ale Celenka, ktord
mate na hlave, je z vel'mi prijemného
makkého materialu. Priznam sa, ze
mavam problémy s tym, Ze ma vacsie

slichadla tlacia do hlavy a po chvili
pouzivania sU vel'mi nepohodiné. Tento
headset problémy nesp6soboval v az
takej miere ako ostatné, ale jeho vaha
je vzhl'adom ku konStrukcii trochu
vacsia a treba si na nu zvyknat'.

Zvuk

Rozdiel medzi tym, ked' poclvate
zvuky z hry cez reproduktory alebo
iné slichadla a cez tieto slichadla, je
neuveritel'ny. Nejde tu totiZ len o zvuk,
ale aj o pocit, pretoze 7.1. surround
zvuk nie je len prazdna marketingova

fraza. Nausniky s 5 cm menic¢mi
makko, ale zaroven pevne pril'nd na
usi aizoluja zvuky z okolia, pricom
zaroven zosilnuja efekty vnatri hry.

Ak ste slachadla so 7.1. zvukom este
neskasali, t'azsie vam vysvetlime pocit
vnorenia do hry alebo hudby, ale da sa
to prirovnat' k rozdielu v kvalite obrazu
pri pozerani filmu - ¢im viac detailov
vidite (v naSom pripade pocujete),
tym viac vas film zaujme a preZivate
ho. Aby sme to skratili, headset Maxter
nas naozaj zvukom vel'mi potesil
a potencial jeho zvuku a vibracii ocenite
nielen pri hrani, ale aj po¢Gvani hudby.

Hodnotenie

ZjednoduSene povedané, pri hrani
hier sme mali vd'aka headsetu Maxter
skutogne pocit, Ze sme vnutri deja.

Aj preto tieto slGchadla odporacame
Gplne najviac k hraniu pribehovych

hier ako napriklad Firewatch, kedy

vas dej vd'aka neobycajnému zvuku
pohlti eSte viac ako obvykle. Na druhej
strane si vSak uZijete aj multiplayer hry
ainé zanre, a tiez hudbu, najma kvoli
vibraciam, ktoré slGchadla podporuja.
Vyhodou tohto headsetu je okrem zvuku
aj pohodIné nosenie, vel'mi trvanlivo
posobiaca konstrukcia a trojmetrovy
hruby opleteny kabel, ktory vas nebude
obmedzovat' v pohybe. Slichadla Maxter
si naozaj zasl(zia 5/5 hviezdiciek.

Zuzana Panakova
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RECENZIA [GIGABYTE AORUS K9| HW

Gigabyte Aorus K9

\/yluCne hracska zalezitost'

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 105€

PLUSY A MINUSY:

+kvalita
spracovania
+rychla odozva
a skvela
citlivost'
spinacov
+dostatok
moznosti
Gprav v Aorus
Graphics Engine
+uzitotné
prislusenstvo
+ odolnost'
proti vode

- absencia
opierky dlanft
pre pohodlnejsie
pisanie

- Ziadne
dedikované
multimedialne
tlacidla

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

439 * 140 * 37 mm
Hmotnost": 1180 g
Rozhranie: USB 2.0
Dizka kabla: 2 m

Typ snimacov: Flaretech
Zivotnost' klavesov:
100 miliénov Gderov
Podsvietenie: ano

(16,7 miliénov farieb)

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Po recenzii mysi Aorus M3 no stratégovia ho urcite vyuzijd

a headsetu Aorus H5 sa pri mapovani r6znych makier. Je
nam do rik dostal aj posledny kus rovnako na skodu, Ze vyrobca nad
zakladného hrac¢skeho vybaveniaod  numericky blok neumiestnil aspon
spolocnosti Gigabyte — klavesnica zakladné multimedialne tlacidla.
Aorus K9. Potesi nas tak, ako jej
vzdialeni sirodenci? Ide v tomto Aj napriek pouzitiu plastov je

pripade o pravi hracsku klavesnicu?  konsStrukcia odolna a vydrzi aj
menej obozretné zaobchadzanie.

Balenie \/ spodnej Casti sa nachadza uzitotny ~ mechanickych spinacoch
vyrez pre lepSi cable management. sposobuje horSiu odozvu.
\/ krabici zodpovedajlcej o .
vel'kosti klavesnice najdete okrem Hlavnym lakadlom si optické Ergonomla d dij\/
obligatnych manualov aj sadu mechanické spinace Flaretech, z pou Zivania
nahradnych klavesov spolu so ktoré s( konstrukéne odolné voci
snimacmi v oranzovom prevedeni malému mnozstvu tekutin To, Ze klavesnica je primarne
a plastovy nastroj urceny na a zaroven majd v porovnani uréena pre hracov, doplifia vysoky
vymenu jednotlivych klavesov. s klasickymi mechanickymi zdvih jednotlivych klavesov
spinacmi dvojnasobnd zivotnost' a absencia opierky dlani. DIhé
Samozrejme, nostalgicky —az 100 miliénov Gderov. Nevadi pisanie teda nie je najpohodinejsie,
zaloZeni pouzivatelia mdzu pouzit' im ani prach, ktory pri klasickych nast'astie vSak cena tohto

vidli¢cku, no ,stadu” odpori¢ame
pouzit' dodavaného pomocnika.

Dizajn a dielenske
spracovanie

Po stranke dizajnu uspokoji
Aorus K9 ako konzervativnych,
tak vystrednejSich pouZivatel'ov.
NesnaZzi sa vytfcat' z davy,
no zaroven sa v nom vd'aka
RGB podsvieteniu nestrati.

Celkovy dojem elegantnosti
posilfiuje Cierne farebné vyhotovenie,
ktoré nerusi ani podsvietené logo
Aorus nad numerickou ¢ast'ou.
Spominany numericky blok sa moze
hra¢om FPS zdat' nadbytocny,



https://gamesite.zoznam.sk/hw/recenzie/31169-gigabyte-aouris-m3-recenzia
https://gamesite.zoznam.sk/hw/recenzie/31422-gigabyte-aorus-h5-recenzia

prislusenstva nie je horibilna a po
jeho kipe sa Aorus K9 stane dobrym
spolo¢nikom pri oboch ¢innostiach.

Pre stlacenie klavesov nie
je potrebné vyvint' vysoky tlak
a optické snimace zarucuja perfektn
citlivost' a skvell odozvu.

Klavesy neponikaja znatel'nd
haptick( alebo zvukovl odozvu
a celkovy dojem z pouzivania je
takmer totozny s klavesnicami, ktoré
disponujd snimacmi Cherry MX Red.

Softvér

Tak, ako je pri produktoch radu Aorus
zvykom, pre Gpravu podsvietenia
alebo funkcionality je k dispozicii
aplikacia Aorus Graphics Engine.

Ta je v3ak v pripade klavesnice
Aorus K9 potrebna iba pri nastaveni
makier alebo pokrocilejSich svetelnych
efektoch RGB podsvietenia.

Ak patrite medzi konzervativnejsich
pouZzivatel'ov a vystacite si s
jednoduchym nastavenim podsvietenia,
tento Gkon hravo zvladnete stlacenim
kombinacie klavesov Fn + F1. Aorus
Graphics Engine disponuje okrem Gpravy

podsvietenia aj moznost'ou menit'
mapovanie jednotlivych klavesov
a nahravanie makier. Samozrejmost'ou
je vytvaranie Specialnych profilov,
vd'aka ktorym vytvorite vel'ké mnoZstvo
spominanych makier alebo mapovani.

Zaver

Hraci kipou klavesnice Gigabyte
Aorus K9 urcite neurobia krok ved!'a.
\/ kombinacii s Aorus Graphics Engine
poskytuje vSetko, po ¢om hrac tazi.

Rychla odozva, skvela citlivost,
kvalitna konstrukcia a dostatok
moznosti na Upravu funkcionality.

PreZije aj poliatie malym mnozstvom
vody a ocenite dodavané prislusenstvo.
Skoda len absentujiicej opierky dlan,
ktora bude chybat' pri dlhSom pisani
a dedikovanych multimedialnych tlacidiel.

Adam Lukacovi¢
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RECENZIA WD MY PASSPORT SSD| HW

WD My Passport SSD

Ked' interné SSD ani externé HDD nestacia

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: WD
Dostupna cena: 106€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+dobré rychlosti
s USB-C

+konkurencie-
schopna cena

- konvertor USB-C
konektora na
USB A sa mo6ze
pri pouzivani
jednoducho
stratit’

SPECIFIKACIE:

Pouzitie: Externé

Typ disku: SSD
Rozhranie externé:
USB-C

Rychlost' ¢itania a

zapisu: az do 540 MB/s

HODNOTENIE:

1 8.8 8 8 ¢
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Jednym z najvacsich utrpeni
pre €loveka, ktory si zvykol

na rychlosti a moznosti SSD diskov,
je nutnost' stale pouzivat' pomalé
harddisky alebo USB kl'ice. Od toho
dobrého sa ale t'azko odvyka,

a preto idd za honbou po vykonnych
zariadeniach niekedy peniaze
bokom. Stale nizsia cena flashovych
pamati a internych SSD diskov

vsak pomaly ale isto prinasa nizsie
ceny aj pri externych verziach.

Externé SSD disky nie sG
Ziadnou prevratnou novinkou.

s, WAL

Momentalne dostupné SSD disky
uz sliapu na paty tradicnym
harddiskom po stranke kapacity
a nasobne prevysuja ich vykon
pri rychlostiach prenosu dat.

Cenou, samozrejme, este
harddiskom konkurovat'
nedokazu, no nie kazdy pri vybere
zariadenia hl'adi do pefiazenky,
alebo si jeho profesia vyzaduje
naozaj o najrychlejSie rieSenie.
Pouzivatel'ov naro¢nejsich na
vykon aj dizajn urcite zaujme
model My Passport SSD, ktory je

o e becribe Al s SHodage

GENERATION
*TOP PRODUKT *

_E_IIP HEDAKGII;_. »

novinkou na slovenskom trhu a
prinasa kapacitu od 256 GB do 2 TB
v spojeni s USB-C konektorom.

Obal, prvé dojmy
a spracovanie

Pri My Passport zariadeniach

je uz takmer tradiciou, Ze balenie
tvori krabi¢ka s jednoduchym, no
modernym dizajnom a tentokrat

v kombinacii bielej a Zltej. Vnatri

sa nachadza celkom kompaktny
disk, hoci musim priznat', Ze rukami
mi presli uz aj mensie modely

{ssdevert s fapisoyarie, MBS wiac je epdia



inych znaciek s overenym dizajnom
polovic z rozdielnych materialov. Vrchna
Cast' disku je z matného Cierneho plastu
a spodna cast', v ktorej sa nachadza

aj USB-C port, z lesklého kovu.

Celkovo tomuto dizajnu niet o vytknat',
hoci na kovovej Casti bude na sinku
vidiet' mastnotu a necistoty po
beznej manipulacii. Okrem disku je
v balenf aj brozdrka s navodom a Sikovne
nesikovny kabel. Kabel samotny je Gplne
v poriadku a disponuje dvoma USB-C
koncovkami, vd'aka comu bude vo svete,
v ktorom na USB-C prechadza Coraz
viac vyrobcov uz len a len Sikovnejsi.

Nesikovna ¢ast' kabla je pribaleny
konvertor z USB-C na USB A. Ide totiz
o maly kisok plastu a kovu, ktory bezny
pouzivatel' v pocitaCovej taske alebo
kabelke okamzite strati. Dizajnéri vo WD
mozno nechceli kazit' vzhl'ad kabla, no
keby bola koncovka pripevnena plastom,
alebo nejakym Spagatikom ku samotnému
kablu, iSlo by o ovel'a praktickejSie
a v realnom svete vyuzitel'nejSie riesenie.

Mozno by stacilo, keby samotna
koncovka aspon pondkala moznost'
uchytenia k disku alebo kablu. Kto vsak
uz vlastni iba zariadenia s USB-C a ver,
Ze USB A v Zivote nevyuzije, sa takymito
myslienkami zat'aZzovat' nemusi.

AT Dk Benchmars [sbvmnine Eilgnie

EEvenCne Cltanie, MBS s, viat |& lepile)

A8 viac e leplle

AS S50 | seonaatred Zapisovanie, MBS, viad ji episs)

Komponenty diskov
a avizovane parametre

Na testovanie sa nam v redakcii
zastavil model s kapacitou 256 GB, no
ako som uz spominal, st dostupné aj
modely s kapacitou 512 GB,1TB a 2
TB. Potesitel'nou samozrejmost'ou pri
externych diskoch od WD s Sikovné
aplikacie WD Backup na zalohovanie, WD
Security na hardvérové Sifrovanie a WD
Drive Utility na kontrolu zdravia diskov.

Co mi v&ak pri diskoch od WD
v poslednej dobe mierne prekaza,
je absencia akejkol'vek zmienky
o komponentoch pouzitych v disku, &i uz
ide o typ pamat'ovych Cipov alebo ovladac.
Jedina informacia na baleni alebo na
internete, podl'a ktorej sa mozno aj budd
rozhodovat' bezni zakaznici, sG avizované

lneEvnal [ bsventne I

i, MR

rychlosti ,az do" 540 Mb/s. Nakol'ko je disk
vo svojom obale zapeCateny a nie je mozné
pozriet' sa mu na zGbok priamo, nutne sa

treba pozriet' sa na jeho vysledky v testoch.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.
Testovanie zvladli programy ATTO, Anvil's
Storage Utilities, CrystalDiskMark a AS SSD.
Testy boli opakované 10 krat a vysledok
je ich priemer. Testované boli rychlosti
pri pripojeni cez USB 3.0 a aj cez USB-C.

Zhrnutie

\/\ykonom pri pouziti USB-C konektora
My Passport SSD prijemne prekvapi.
\/ nadich testoch ho porazal iba Sandisk
Extreme 900, ktory rovnako pouziva USB-C,
no vnatri neho sa v praxi nachadzajd
dva disky fungujdce v rezime RAID O. Pri
pouziti USB 3.0 sa ale ukazuje, ze nejde
prave najrychlejsi kisok pod sinkom
a niektoré USB 3.0 externé SSD disky
mu Sliapu na paty. S pomerom ceny
tesne nad 100 eur a kapacity 256 GB
sa radi medzi tie najlacnejsie moznosti,
ako sa dostat' k rychlemu externému
GloZisku. To, ze ponUka moderny
dizajn, je uz len bonusom navyse.

Daniel Paulini

AL o B
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RECENZIA [CYBERPOWER PR1000ERT2U" HW

CyberPower PR1000ERT2U

Profesionalne riesenie aj pre domace pouzitie

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: CyberPower
Cena: 510€

PLUSY A MINUSY:

+0céinnik 1

+schopny softvér

+ ¢ista sinusova
vina

+ profesionalna
funkcionalita

+automaticka
regulacia
napadtia

+jednoducho
pristupna
batéria
s hot-swapom

- mierne
vyssia cena

Format: Standardny 2U
Topologia UPS:
Line-interactive
Kompatibilné s
aktivnym PFC: Ano
Rozmedzie vstupného
napdtia (Vac): 159 ~ 288
Typ vstupniho
konektoru: [EC C14
Vystup:
1000(VA)/1000(W)
Priebeh napatia pri
napajani z batérie: Cisty
sinusovy priebeh
Uinik: 1

Automaticka regulace
napéti (AVR): Ano
Zasuvky: IECC13x 10
Dalsie konektory:

RJ45 vstup/vystup,
USB, sériovy port,

Dry contact. EPO
Typicka doba pfechodu
na batériu (ms): &

Typ baterie:
Hermeticky uzavrena
olovéna RBP0O128
Network Protection
RJ45: 1 vstup/1 vystup
Sprava a komunikace:
Otocitel'ny LCD panel
Zapnuto, Rezim Line,
Rezim Baterie , Porucha
UPS , Night Mode
Software pre spravu
napajania: PowerPanel
Business Edition

HODNOTENIE:

1.8 8.8 0 ¢
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 TIP REDAKGIE

Mat' doma kvalitné UPS smeroch, hoci jeho zakladné funkcie  sa uz hodi skor pre nasadenie
rieSenie nie je vobec zIy napad. s( rovnaké. Nakol'ko ide o takzvany v mensich firmach. Priznajme si ale,
Najma, ak patrite do komunity I'udi Jrack-mounted” systém, ktory Ze Coraz viac I'udi ziskava rozhl'ad
pysiacich sa kvalitnym a drahym najlepsie zapadne do serverovej v technoldgiach a vybavuje svoje
technologickym vybavenim. skrine, nebude Gplne pre kazdého domacnosti hardvérom, ktory by
Z kratkodobého hl'adiska sa moze a svojou rozsirenou funkcionalitou zvladol pokryt' potreby desiatok

investicia niekol'kych stoviek az
tisicok eur zdat' ako zbytocné
rozhadzovanie penazi, no ochrana
hardvéru, ktory je casto az
niekol'konasobne drahsij, sa za tiito
c¢iastku rozhodne oplati. Spolo¢nost'
CyberPower sme uz predstavili

pri recenzovani UPS systémov
uréenych hlavne na domace vyuzitie.
Tentoraz sa u nas v redakcii
zastavil kiisok, ktory balansuje

na hrane noza, medzi pouzitim

v malej firme a technologicky
vybavenejsej domacnosti.

Model s menom CyberPower
PR1000ERT2U sa od beznych UPS
systémov, na ktoré mézu byt'
zakaznici zvyknuti, Ii8i vo viacerych




0s0b. Priznam sa, osobne mam doma

3U server so sice starsim, no stale plne
funkénym hardvérom, NAS na zalohovanie
dat a internet teclci z routeru cez
jednoduchy switch, a to nie som ziadny
profesional, ktory by tieto stroje vyuzival
na kritické dlohy alebo by ma Zivili.

Preto by som sa nedivil, keby prave
rieSenie ako PR1000ERT2U oslovilo niekoho
s podobnym vybavenim, premysl'ajiceho
nad ochranou a napajanim svojho
hardvéru v pripade vypadku pradu.

Predtym, ako sa rozpisem priamo
o tomto produkte, by bolo opdt' dobré
povedat' si nieco blizSie o typoch UPS
zariadeni. Tie sa delia do troch hlavnych
kategorii — off-line, in-line a on-line. Prva,
najlacnejsia moznost' pontka len ta
najzakladnejsiu ochranu pred prepatim
a vypadku pridu a nehodi sa pre nic
zlozitejSie ako napriklad osvetlenie.

Modely pouzivajlce in-line riesenie
sG asi najrozsirenejsie, s cenou
nachadzajlcou sa v zlatom strede,
ponikaja uz aj ochranu proti podpatiu
a d'alSim nastraham elektrickej siete.
Zvladaja obslizit' aj pocitace Ciind
modernejsiu techniku a do tejto kategorie
patri aj model PRT000ERT2U.

Poslednou, najdrahSou moznost'oy,
uréenou hlavne pre citlivé pristroje a naozaj
drahé vedecké zariadenia ¢i tie s firemnym
zameranim, je on-line systém, v ktorom
je prijimany prad neustale pod dohl'adom,
upravovany do tej najlepsej moznej formy
a prepnutie medzi pridom zo zasuvky
a batériami je virtualne okamzité.

Obal a jeho obsah

PR1000ERT2U ku mne dorazil v bezne
vyzerajlcej krabici, ktora ale, ako to je uz
pri UPS zariadeniach bezné, prekvapila
svojou hmotnost'ou. Po otvoreni balenia sa
najprv ukaze manual a papier potvrdzujdci
absolvovanie testu funk&nosti a kvality
s radom funkcii a schopnosti, ktory je
podpisany specifickym zamestnancom
a vzt'ahuje sa na konkrétny vyrobeny
kus, Co dokazuje sériové ¢islo na spodku
stranky. V polystyrénovych naraznikoch
chraniacich samotné UPS je vo vrchnej
aj spodnej Casti ulozené mnoZstvo
doplnkov k zariadeniu. Samozrejmost'ou
je pripojitel'ny systém kol'ajniciek pre
jednoducha instalaciu a obsluhu
v serverovni, odnimatel'na predna maska,

kl'ucky na jednoduchsiu manipulaciu,

ale napriklad aj stojan, po ktorého
nainstalovani sa da tato UPS-ka pouzit'

aj mimo Specializovanych skrif. Okrem
toho sG v baleni dva IEC C13-C14 napajacie
kable a kable USB A-B, Serial a EPO.

Prvé dojmy a spracovanie

Predurtenie na profesionalne pouzivanie
z tohto modelu akoby priam vyZzarovalo
a mobZe za to najma jeho stavba. Predsa
len, pocitace a zariadenia v ,rackoch” este
stale nie st Standardom v domacnostiach.
Tato UPS-ka nevzbudzuje kvalitny dojem
iba svojou hmotnost'ou (hoci vnGtri
ukryva batérie a t'azké komponenty
ako transformator a kondenzatory), ale
aj celo-Ciernym prevedenim a, ako to
uz len mo6ze byt' pri oby¢ajnom kvadri
viditel'né, modernym dizajnom.

Parametre a funkcionalita

Hoci PRT000ERT2U vyzera vSedne,
zaziari na poli funkcionality a schopnosti
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RECENZIA [CYBERPOWER PR1000ERT2U" HW

postarat' sa aj 0 naozaj naroc¢ny
hardvér. Na zadnej strane zariadenia sa
nachadza desat' zasuviek s IEC320 C13/
C14 konektorom, z ktorych pat' je uréenych
pre naozaj dblezité zariadenia a pat' pre
menej dolezité kasky. VSetky disponujd
nielen prepat'ovou a podpat'ovou ochranou,
ale aj napajanim z batérii, na rozdiel
od niektorych UPS rieSent, u ktorych je
polovica zasuviek aj aktivne napajana
a druha chranena iba proti nestabilnej sieti.

Okrem toho s( na zariadenf aj dva
konektory na ochranu RJ45 (LAN IN
a LAN OUT), USB port na prepojenie
s potitacom, EPO port (Emergency Power
Off manazment), BM/ENV port, Serial
port a Dry Contact (port bez zat'azenia
elektrinou na pripojenie Specializovanych
kariet na vzdialeny manazment).

\/nGtri UPS-ky sa ukryva bezidrzbova
olovena batéria s modelovym oznacenim
RBP0128 a kapacitou 1000W/VA, ktorej
vymena je mozna aj za chodu UPS-ky
a to bez nutnosti mat' po ruke akékol'vek
naradie. Tento model UPS disponuje
Line-Interactive topolégiou, ktora sice
nie je tym najprofesionalnejsim rieSenim,
ale Cista sinusova vina, ktord zvladne
dodavat', sa urcite postara o drvivd
vacsinu aj tych najcitlivejSich zariadeni.

Softver a testovanie

Spolo¢nost' CyberPower si zaklada na
vykone a spol'ahlivosti svojich zariadeni
a pridava k nim aj jednoduchost'
pouzivania, za Co vd'acime jej softvéru. Aj
tento model UPS je moZné pripojit’
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k poCitacu a manazovat' ho priamo

z pohodlia kresla, podobne ako modely,
ktoré sme uz testovali davnejsie, no
pridava aj d'alSie vychytavky navyse.

Vd'aka vacsej ponuke konektivity,
ako EPO port ¢i Dry Contact je mozné
tento model manazovat' aj vzdialene,
Co opat' zavana profesionalnejsSim
vyuzitim, no v dnesnej dobe konektivity
sa nestrati ani v domacnostiach.

Moznost' kontrolovat' jeho prevadzku,
varovania o problémoch s elektrickou
siet'ou &i vytvarat' si prehl'adné Statistiky
pouZzivania sa takisto hodi ako vo firemnej
sfére, tak aj pri pouziti v domacnosti.
PR1000ERT2U bola otestovana podobne

ako predoslé modely od tejto spolocnosti,
¢o znamenalo pripojenie pocitacu, dvoch
monitorov, reproduktorov a par d'alsich
pocitacovych periférii. Po manualnom
odstaveni od pradu zvladla UPS-ka
napajat' zariadenia s celkovym odberom
priblizne 250 W viac nez hodinu. To je
takmer trojnasobok modelov BR1200ELCD
i PR750ELCD, o len dokazuje skryty
vykon tohto kdsku. Podl'a vyrobcu by mal
PR1000ERT2U zvladnut' aspon sedem
min{t dodavat' pIngch 1000 W a podl'a
porovnania tabul'ky na stranke vyrobcu

a mnou dosiahnutych vysledkov je tych
sedem min(t viac nez realnych. Nakoniec
som si v duchu hesla ,Déveruj, ale preveruj"
preklepol aj avizovand €istd sinusov( vinu
a spokojne mdzem konstatovat, Ze ani

na tomto poli CyberPower nesklamal.

Zhrnutie

CyberPower PR1000ERT2U moze svojou
formou a moZno aj cenou odradzat' menej
skdsenych zaujemcov, no v tejto krabici
Standardnych 2U rozmerov sa skryvaja
naozaj kvalitné a vykonné komponenty,
ktoré sa zvladnu postarat' nielen
o profesionalne zariadenia vo firemne;j
sfére, ale aj hardvér naro¢nejsich
jednotlivcov. PR1000ERT2U je pouzitel'na
nielen pokial' doma ukryvate mald
serverovnu, ale vd'aka pribalenému
stojanu sa ujme aj ako bezna UPS.

A hoci jej cena iba zacina na 500 eurach,
ako investicia do bezpecnosti tieto peniaze

urcite nebuda vyhodené do vzduchu.

Daniel Paulini




Speedlink Kudos Z-9

Atraktivna metalicka mys od spolocnosti Speedlink

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ProGamingShop
Dostupna cena: 35€

PLUSY A MINUSY:

+ prijemny
a atraktivny
dizajn

+pohodIné
pouzivanie

+rychla odozva
mysi

+9 progra-
movatel'nych
tlacidiel

- kratSie telo mysi

- mys je urena
len pravakom

SPECIFIKACIE:

DPI: 50 - 8200

Rozmery: 130 x

90 x 45 mm

Vndtorna pamat" 56 kBit
Frekvencia snimkovania:

500 Hz-1000 Hz

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢

Prvy dojem z tejto mysi bol
pozitivny, pretoze hned'

na prvy pohl'ad vynika farbou,
respektive svojou farebnou
kombinaciou. V§robcovia hraéskeho
prislusenstva vytvaraja také
mnozstvo doplnkov v Ciernej
farbe a s podsvietenim, Ze sa to
uz stalo Standardom a niekedy
sa zamysl'ame nad tym, i to

nie je skor na Skodu. Mys Kudos
Z-9 od spolo¢nosti Speedlink

ma vyraznu cerveni metalickd
farbu, vd'aka €omu ju urcite
neprehliadnete. Ako obstala v
teste, sa dozviete v recenzii.

Dizajn

Okrem farby je z hl'adiska jej
vizualnej stranky zaujimaveé aj
rozloZenie a celkovy vyzor. Ide
0 mys s vyssim profilom. Jej plochu
predel'uje vyrazny cierny pas s
podsvietenim cez telo mysi, akoby
Siel skrz fiu. Vrchna maska mysi je
z prijemného materialu, ktory sa
neSmyka, rovnako ako bo¢né oporné
plochy, ktoré sd na dotyk vel'mi
jemné. Cierno-cerveny kabel ku mysi
Kudos Z-9 ma 1,8 metra a je pruzny
aj napriek opleteniu. V ¢asti, ktora
predel'uje mys, sa nachadza Gzky
pasik s podsvietenim. Podsvietenie
neponika vsetky farby spektra RGB,

ale 64 farebnych profilov, €o je podl'a
nas dostacujlci pocet, a pritom stale
poskytuje priestor na kreativitu.

PohodInost'
a prisposobitel'nost'

Kudos Z-9 obsahuje koliesko,
ktoré je mozné posuvat' aj do
stran. Okrem bo¢nych tlacidiel,
ktoré sa vyskytujd na mysiach
beZne, disponuje aj parom mensich
tlacidiel tesne pod kolieskom.

Pocas prace alebo hrania sa
sice na ne t'azsie klika, ale ide len
0 zvyk a po niekol'kych hodinach
pouZivania sme ich celkom ocenili,
pretoze s( jednoducho ,po ruke".
Uchop mysi Kudos je pomerne
pohodlny, pretozZe sa vd'aka jej
povrchu dlan neSmyka, avsak jej telo
by mohlo byt' dIhsie, lebo ruke chyba
opora na konci, najviac citel'na pri
rychlejSom pos(vani po povrchu.

Vykon

Kudos Z-9 dostala laserovy senzor,
ktorého rozliSenie je do 8200 dpi.
\V/d'aka softvéru si nastavite 4 profily
s roznym rozlisenim, funkciami,
makrami a farebnymi nastaveniami.
Pri tvoreni softvéru akoby vyrobca
Speedlink vsadil skér na moznosti

RECENZIA [SPEEDLINK'KUDOSZ-9° HW

LN

prispdsobenia vykonu a nie na
kozmetické zmeny, ako napriklad
Styly .dychania" podsvietenia,

¢i vyber z vel'kého mnoZstva
farebnych efektov. Zakladna mysi
stoji na kovovych plochach, dobre
sa smyka po podloZke a vd'aka
celkovej odozve mdZeme povedat!,
Ze je mysS vel'mi rychla. iyrobca
tvrdi, Ze odozva tlacidiel je Gplne
okamZzita, ¢o je z hl'adiska logiky sice
hlGpost', ale podl'a nas je spravanie
mysi vyrazne rychle a prijemné.

Hodnotenie

Ak by sme chceli tejto mysi nieco
vytkndt', tak by to bolo jej kratSie
telo, pre ktoré nie je Gchop Gplne
pohodIny. Pri hrani ¢i praci
to vSak nema vplyv na vykon
a rychlost' mysi, takZe jej udel'ujeme
maximalny pocet hviezdiciek.

V prvom rade za vykon a spravanie
pocas pouzivania, v druhom rade
za softvér, ktory sa zameriava

viac na technické nastavenie

ako na estetické zmeny. Okrem
toho je mys Kudos Z-9 vel'mi
prijemne navrhnuta aj dizajnovo

a jej pouzivanie je pohodiné.

Zuzana Panakova
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RECENZIA [TP-LINK'ARCHER C5 V4 AC1200° HW

TP-Link Archer C5 v4 AC1200

VVhodny spolocnik do mensieho bytu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: TP-Link
Dostupna cena: 50€

PLUSY A MiNUSY:

+802.11ac Wave
2 Standard

+ podpora
MU-MIMO

+moderny dizajn

+cena

- menej stabilné
2,4 GHz pasmo

Porty: 4x10/1000Mbps
LAN, 1x10/1000Mbps
WAN, 1xUSB 2.0

Pocet antén: 4
Odpojitel'né antény: Nie
Bezdrotové Standardy:
IEEE 802.11n/g/b
2.4GHz, IEEE
802.11ac/n/a 5GHz
Bezdrdtové funkcie:
Zapnat'/Vypnat'
Wi-Fi, WSD Bridge,
WMM, Statistiky
bezdrdtowych pripojeni
Zabezpecenie: WPA/
WPA2, WPA-PSK/
WPA2-PSK, TKIP/AES,
64/128-bit WEP, LAN
ACL

Rychlost' prenosu:
5GHz az do 867Mbps,
2.4GHz az do 300Mbps
Obsah balenia: Router
Archer C5 V4 AC1200,
Napajaci zdroj, RJ45
kabel, Priruc¢ka
Podporované operacné
systémy: Windows 98
az Windows 10, MAC 0S,

NetWare, Unix, Linux

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Nebudeme si ni¢ nahovarat',

routery od spolocnosti, ktoré
poskytuji internet, sd v drvivej
vacsine pripadov nanic. Zaklad, teda
pripojenie do siete, sice zvladnu, no
rozsirend funkcionalitu a nychlosti
vysSie ako GpIné minimum by od nich
mohol o¢akavat' iba niekto Gplne
neznaly. Preto je dobré mat' prehl'ad
na trhu a vediet, Ze uz za par desiatok
eur sa dajil zohnat' kvalitnejsie
kisky. Jednym z dostupnejsich
modelov, ktoré sice neohdria, no
zakladnd ponuku routerov stréia
do vrecka, je model od spolocnosti
TP-Link s menom Archer C5, na ktory
som sa pozrel v tejto recenzii.

TP-Link so svojim radom Archer
zariadeni ponika pristup na internet
uz dlhé roky a tento model je
v praxi uz Stvrtou reviziou, respektive
generaciou modelu Archer C5.

Podl'a mena sa radi medzi AC1200
kasky s rychlost'ami az 300 Mbps
na 24 GHz pasme a 867 Mbps na
50 GHz pasme, ¢o som neskor,
samozrejme, aj poriadne preskasal.

Obal a jeho obsah

\/n(tri moderne pdsobiacej
krabice modrej farby sa v lisovanom
kartone ukryva router so sklopenymi
anténami. Tie st posobivo dlhé, no nie
je mozné ich odnimat'. Okrem routeru
je balenie vybavené naozaj sporo,
nakol'ko je v iom uZ len napajaci
adaptér, LAN kabel a par priruciek

Prvé dojmy a spracovanie

Po vybaleni mierne zamrzi, ze
farebné prevedenie antén sa viditel'ne
odliSuje od farby tela, zatial' ¢o
obrazok na obale vzbudzuje dojem,

Ze ide o sfarbenie tmavsie len o jeden
odtien. Inak ale vyzera zariadenie vo
svojom bielom kabate naozaj dobre.

Lesklé ¢asti povrchu sa sice
magnetom na necistoty, no biela farba
zarucuje, ze nebud( takeé viditel'né
ako to byva na Ciernych povrchoch.
Router je naozaj I'ahucky, jeho
hmotnost' sa pohybuje tesne pod 720
gramami, ¢o sa urcite hodf, ak si ho

chcete nainstalovat' na stenu. LED
diédy na prednej strane nie sd ani
prilis silné, aby vyrusovali majitel'ov
zariadenia v noci stroboskopickymi
disko efektmi, ale ani takeé slabé,
aby ich nebolo mozné v normalne
osvetlenom priestore vidiet'.

Hardveér

\/ndtro tohto routeru ukryva
jednojadrovy procesor MediaTek
MT7620A s taktom 600 MHz, 64 MB
RAM a na dnesn( dobu malickych,
no stale postacujlcich 8 MB
Glozného priestoru pre firmvér. Hoci
ide o cenovo priatel'skejsi model,
tento kdsok je novou generaciou
vydanou len prednedavnom a



ponika preto nielen starsie Standardy
802.11 b/g/n bezdrbtového pripojenia, ale
aj 802.11ac Wave 2, ktoré budd znamenat'
lepsSie prenosové rychlosti na novsich
zariadeniach kompatibilnych s ac Wi-Fi.

Prijemnym prekvapenim je takisto
podpora 2x2 MU-MIMO, ¢o v domacnosti
s mnozstvom zariadeni dokaze pomdct'
s rychlost'ami pri va¢Som zat'azeni. Okrem
bezdr6tového pripojenia sa na zadnej
strane nachadzajd aj Styri 1 Gbps LAN
porty spolu s WAN portom a USB 2.0 pre
pripojenie USB kl'Gca Ci tlaciarne. Pri portoch
sa nachadzaj aj tlacidla Reset a Power.

Instalacia a pouZivanie

Pri prvom pripojeni routeru je mozné
okamzite zmenit' heslo, €o je vitanym
bezpetnostnym prvkom, ktory v dnesnej
nebezpetnej dobe treba ocenit'. Nasledne
pouzivatel'ov privita vcelku prepracovany
systém manazmentu, na ktorom TP-Link
neustale pracuje a je preto jednoduchy na

pouZivanie a prehl'adny aj v pripade, Ze
hl'adate tie najpokrocilejSie nastavenia.
Zakladné nastavenia sd otazkou len
niekol'kych mindt, no uréite vam odporicam
pozriet' si aj stranku s pokrocilymi
nastaveniami, ktora vam poradi, ako

z routeru vyt'azit' este viac vykonu

a bezpecnosti nez by sa mohlo zdat'. Za

jednoduchost' a prehl'adnost' svojho firmvéru

si TP-Link, uz tradicne, zaslGzi jednotku, hoci
jej na lesku mierne ubera fakt, Ze firmvér
je dostupny len v anglickom jazyku.

Testovanie

Router by mal hlavne ,routerovat", preto

boli k nemu pripojené dve zariadenia drétovo
(desktop pocitac a NAS) a na odskisanie

rychlosti bezdrotového pripojenia sme
pouzili dva notebooky a mobil. Pri skasani
rychlosti drétového pripojenia sa potvrdili
maxima 1 Gbps pripojenia, takZe viac ako
90-110 MB/s pri prenasani dat medzi
zariadeniami na sieti neotakavajte.

Ziadne rekordy svojimi priblizne
53 MB/s nerica ani 24 GHz siet', no 50 GHz
pasmo uz potesi viac, nakol'ko pri fiom sa
rucicka rychlosti blizila k 320 MB/s. Mierne
zamrzela kolisavost' 2,4 GHz siete, ktora je
stale rozSirenejsia nez 50 GHz pasmo.

Pri skGsani cez jednu hrubsiu stenu
a dvere mal router problém udrzat'
konzistentné rychlosti
a prenos miestami klesal az k hranici
20 MB/s. Pokial' mate ale modernejsie
zariadenia, ktoré st kompatibilné
s 5,0 GHz pasmom, poteSia omnoho
lepSie vysledky a konstantné rychlosti.

Zhrnutie

Archer C5 v4 definitivne nie je Ziadny
ultra-super-nadupany router, ¢ize od
neho netreba ofakavat' Ziadne zazraky. Po
stranke nedostatkov sice zamrzia napevno
prichytené antény a menej konzistentna
24+ GHz siet’, ale Archer C5 v4 to naozaj
bohato kompenzuje rychlost'ami
5,0 GHz pasma, firmvérom jednoduchym
na pouzivanie, modernymi Standardami
ac Wi-Fi s podporou 2x2 MU-MIMO
a vkusnym dizajnom. A v neposlednom
rade aj cenou, ktora sa na slovenskych
e-shopoch pohybuje medzi 30 a 40 eurami.

Daniel Paulini
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RECENZIA

TRUST MACCH HW

Trust Macci

Mala herna entry-level mys

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 20€

PLUSY A MINUSY:

+cena

+plug and play

+ bezdrotové
pripojenie

- ziadny softvér

- pevna
akceleracia
senzora

Urcenie: herna
bezdrétova mys
Farba: Cierna
RozliSenie senzora:
800 - 2400 DPI
Akceleracia: 10 G
Rychlost' snimania:
301PS

Softvér: nie

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Trust do svojho herného

radu, ktory len pomerne
nedavno uzrel svetlo sveta, pridava
novd mys Macci, ktora je malym
bezdrétovym pomocnikom na
virtualnom bojisku. Ide o absolitne
Plug n Play mys bez d'alSieho
pridavného softvéru za cenu
prijatel'ni pre pouzivatel'ov. Pod'me
sa teda na fiu spolocne pozriet'.

Macci prichadza v malom Cerveno-
¢iernom balenti. VnGtri najdeme
okrem mysi nalepku, AA batériu,
manualy a bezdrotovy USB prijimac.

Rovnako mala je aj my3 Macci.
Tvorf ju tvrdeny plast, ktory je
svedomito zaskrutkovany, takze
je naozaj vel'mi pevna a ani pod
tlakom sa neprehyba. Skoda, e

v samotnej mysi nie je Ziadne
miesto pre ulozenie mali¢kého
bezdrotového prijimaca, pomocou
ktorého sa pripaja k pocitacu.

Na vrchnej strane najdeme
I'avé a pravé tlacidlo, ktoré
pozostava z jedného kusu plastu,
tvarovaného do pismena V, medzi
nimi sidli DPI tlagidlo. Na I'avom
boku najdeme dvojicu tlacidiel
pre krok spat' a dopredu, pocas
hrania hier je mozné tieto tlacidla
premapovat'. Na spodnej strane
s umiestnené dvierka ukryvajlce
slot pre batériu, prepinac aktivity
mysi a Strbinu pre senzor.

Z hl'adiska ergonomie padne
Macci do rik skér hracom
s mensimi rukami. Tym
s vacsou dlanou, vratane mna,
bude pripadat' Macci mala.

My$ ma ambidextrozny tvar,
teda sadne ako pravakom, tak
aj I'avakom. Viyrobca deklaruje,
Ze mys je urfena prevazne
na palm grip, s ¢im rozhodne
nesdhlasim, chybaja mi vsak
akési bo¢né Gchyty pre malicek.

Senzor mysi pondka rozlisenie
od 800 az do 2400 DPI. Ide o
Standardné a najcastejSie pouzivané
spektrum citlivosti. Macci sa ovlada
na latkovej podlozke bez najmensich
problémov. Novinka od Trustu
je navyse bezdroétova. Viyrobca
deklaruje dosah az desiatich metrov.

Samozrejme, desat' metrov len

v pripade, Ze pdjde o priamociary
dosah na vysielac bez jedinej
prekazky, Co sa v realnom pripade
len malokedy podari. Vlysielat
som mal pripojeny v zadnom

USB konektore zakladnej dosky

a pocita¢ som mal umiestneny
pod stolom. S tymito prekazkami
a takmer dvojmetrovym rozstupom
si Macci hravo poradila.

\/d'aka svojej hmotnosti 75
gramov (bez batérie) patri rozhodne
do kategorie I'ahkych mysi.

Pri hrani FPS hier som
nezaznamenal Ziadne problémy
s latenciou. Mys reagovala tak,
akoby vébec nebola bezdrotova,
ale kablova. Minusom skoro kazdej
lacnejSej hernej mysi je choroba
zvana akceleracia, ktora pri FPS
hrach vytvara nekonzistentnost'
mierenia. Nanest'astie, aj
Macci je jednou z jej obeti.

Je skutocne na Skodu, Ze Trust
neobohatil svoju mys Ziadnym
softvérom, ktory by umoznoval
nejaky level personalizacie.

Zaverecné hodnotenie

Mys Trust Macci je solidnym
zastupcom hernej divizie vyrobcu.
Vzhl'adom na 20-eurov( cenovku
sa stane zakladom pre herny Start
casual hracov. Navyse ponika
spol'ahlivé bezdrétové pripojenie,
zial', bez ukazovatel'a stavu
batérie. Rovnako nepotesiani 10 G
akceleracia, najma pri FPS hrach.

Lukas Batora



CINEMAX

SLMY FILWAL

ALY

FA CIME-MAXL.SK = 114

_.n._.::_|i-':rq|".-



RECENZIA [SPEEDEINK'ULTORY HW

Speedlink Ultor

Sikovna mechanicka klavesnica od Speedlinku

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Speedlink
Dostupna cena: 70€

PLUSY A MINUSY:

+skratena
kompaktna
klavesnica

+ pekny dizajn
v Cerveno-
Cierngj

+ prijemny povrch
klaves

+ pevna hlinikova
konsStrukcia

+2zvyraznené
klavesy WASD
a sipky

- podsvietenie
len v 1 farbe

- niekol'ko
klaves ma akoby
inG odozvu

SPECIFIKACIE:

Typ klavesnice:
mechanicka

Typ spinafov: Cervené
Kailh spinace
Rozmery:350 mm (d)
x 122(3) x 33mm (v)
Podsvietenie: ano,
modrej farby

Dizka kabla: 1,7 m
Vaha: 680g

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Rozhodujete sa, €i si
zaobstarat' mechanicki
klavesnicu namiesto membranovej?
O tom, ktoré spinace komu najviac
vyhovujd, by sa dali napisat' aj

celé eseje, ale mozno vam pri
rozhodovani sa o mechanickej
klavesnici pomdze tato recenzia

na Ultor s ¢ervenymi spinac¢mi.

Dizajn

Herné prislusenstvo od Speedlinku
sa vyraba prevazne v Cerveno-
Ciernej kombinacii a inak to nie je
ani v pripade Ultor klavesnice.

Z dizajnovej stranky sa k nej hodia
aj iné doplnky od vyrobcu, napriklad
mysS Kudos, s ktorou ju spaja

okrem Cervenej zakladnej farby aj
modré podsvietenie. Farba svetla
sa neda menit' a tak si budete
musiet' zvykn(t' na modré pismena
s vynimkov klaves WSAD a Sipok,

ktoré sd zvyraznené inym fontom a
podsvietené bielou farbou. Klavesy
s( zasadené do kovovej hlinikovej
zakladne, s ktorou dokopy vazia
680g, ¢o je taka vaha, vd'aka ktorej
vam bude klavesnica pevne sediet'
na podlozke, ale zaroven ju viete
I'ahko zbalit' do tasky a odniest'.

Klavesy a spinace

Spolo¢nost' Speedlink sa pri
dizajnovani tejto klavesnice rozhodla
pre Cervené spinace Kailh od Kaihua
Electronics. Ide o linearne I'ahké
spinace s minimalnou odozvou
a nizou hlu¢nost'ou ako modré
alebo hnedé spinace. Ultor ma
n-key rollover, €0 znamena, ze
klavesnica rozoznava vsetky klavesy
naraz. Zda sa nam vsak, Ze nie
vSetky klavesy reaguji rovnako
a odozva nie je Uplne konzistentna
pri kazdej z nich. Menej prijemné
je aj stlacanie medzernika, ktory
ma oproti zvysku klaves iny zvuk
a odozvu. Celkovo vsak klavesnica
funguje a reaguje tak, ako sme od
nej ¢akali, a pri pisani textov a hrani
sa neobjavili Ziadne komplikacie.

Softveér

Program pre Ultor pondka
moznost' prispdsobenia

podsvietenia, ¢o sa tyka jasu

a efektu dychania, a moznost'
nastavovat' makra. Vnltorna
pamat' vam umoznuje ukladat'
profily s podrobnym nastavenim
a pohodIne medzi nimi prepinat'.

Pohodinost'

Ak chcete pracovat' s touto
klavesnicou, nie je nutné Ziadne
dlihSie zoznamovanie sa s jej
rozloZzenim, pretoZe je pomerne
Standardné. K nam sa vsak
dostala americka verzia, ktora
neobsahuje znaky s dizfami
a makcenom, ¢o nam pri pisani
v slovencine chybalo. Vel'mi
prijemny je vSak pocit z pouzivania
klaves a ich jemny povrch.

Ultor neobsahuje opierku
na ruky, pretoze ide o skladnu
a kompaktnd klavesnicu, a z toho
istého dévodu na nej chyba aj
numericka klavesnica. Znamena
to, Ze sice mate k dispozicii
mechanickd hratsku klavesnicu, ale
nie plnohodnotn( stolov( verziu.
Predpokladame, Ze zameranim bude
Ultor vyhovovat' skor hracom, ktori
chodia na sGt'aze alebo udalosti
a ktori ocenia stabilnd konstrukciu
a Uzke telo klavesnice, ktoré Setri
miesto na stole aj v batozine. V jej
cenovej kategorii vdak uz najdete
aj mechanické klavesnice s plnym
rozloZenim, takze je potrebné
polozit' si otazku ¢o od Ultoru
Cakate a na ¢o ho chcete pouzivat'.

Hodnotenie

Ano, v rovnakej cenovej hladine
mozno najdete aj mechanické
klavesnice s plnohodnotnym
rozloZzenim. Ultor je vSak kompaktna
skratena klavesnica vhodna pre
hracov, ktori ocenia jej jednoduchy
dizajn s podsvietenim a hlavne pocit
a odozvu pri stlacani mechanickych
klaves. Urcite odporicame.

Zuzana Panakova
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RECENZIA FVOLCANO LANPARTY RGB' HW

\Volcano Lanparty RGB

Entry-level mechanicka klavesnica

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Modecom
Dostupna cena: 50€

PLUSY A MINUSY:

+ skvely pomer
cena/vykon
+plné RGB

- slabsi softvér

SPECIFIKACIE:

Model: Lanparty RGB
Typ: Mechanicka
klavesnica

RozlozZenie: US
Spinace: mechanické
(Outemu Blue)
Rozmery: 358 *

138 * 38 mm
Hmotnost": 710 gramov

Rozhranie: USB

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Herné mechanické klavesnice
byvaji doménou hracov,
ktori to s hranim myslia naozaj
vazne. Samozrejme, nic nie je
zadarmo a ani tento prémiovy
kus herného vybavenia nepatri
medzi tie najlacnejSie. Na nas
trh prichadza znacka Modecom,
ktora prenasa prémiové produkty
do nizsich cenowvych kategorii.
Pod'me sa na model Lanparty
RGB spolocne pozriet'.

Obsah balenia
a prvy dojem

Do redakcie nam dorazilo retail
balenie klavesnice Lanparty
RGB od spolo¢nosti Modecom.
Jeho zovnajSok lemujd ilustracie
a technické Specifikacie, vn(tri
balenia najdeme len klavesnicu
a manual pre prvé spustenie.

Klavesnica je celoCierna a jej
telo tvoria dva plastové platy
zaskrutkované jeden do druhého.
Prechod medzi platmi lemuje
chrémovy prizok. Rozmery Lanparty
RGB s 358 * 138 * 38 mm
a jej hmotnost' je 710 gramov.

Hned' na prvy pohl'ad si
vSimneme anglické popisy klavesov
a chybajaci numericky blok.
Klavesnica je osadena spina¢mi
Outemu Blue, ktoré by mali svojmu
majitel'ovi pripominat’ prémiové
Cherry MX Blue. Existuje vsak aj
variant s Brown spinami. Pocit

z pisania je v porovnani s Cherry
MX celkom iny. Stlacenie je
zaregistrované az Gplne na konci
drahy spinaca a pri dosadnuti
spinaca na koniec svojej drahy,
okrem kliku typického pre modré
spinale, pocut' aj plastovy zvuk.

\/ désledku toho, ze spinace
registruja stisk az na konci
drahy spinaca, ste nteni robit'
klavesnicu zbytogne omnoho
hlu¢nejSou nez by bolo potrebné.
Nejde teda o najpresnejsiu kdpiu
Cherry MX. Kazdy zo spinacov
je RGB osvetleny a osobne by
som ich zaradil k tym maksim.

PoteSia vsak multimedialne
skratky, ku ktorym pristupujeme
pomocou FN skratiek.

Ku klavesnici dostanete aj
softvér, ktory je dostupny na
webovej stranke vyrobcu.

Softvér je jednoduchy a ponika
zakladné funkcie vytvarania makier a
regulacie osvetlenia. Makra je mozné
nahravat' aj s pevnou prestavkou
medzi krokmi. Po nahrani sa daj(
jednotlivé kroky presdvat' a menit'.

\/ softvéri najdeme niekol'ko
prednastavenych rezimov osvetlenia,
ako napriklad dychanie ¢i prechod
spektrom. Rovnako sa dajl nastavit'
aj individualne rezimy osvetlenia
vyberom farby pre kazdé tlacidlo
z RGB spektra, bud' pomocou RGB
hodn6t, alebo vyberom z palety.

\/Setky nastavenia vytvarame

v ramci jedného z troch moznych
profilov, ktoré s ulozené v pamati
klavesnice. Ak zmenime pocitac,
klavesnica si vsetko zapamata aj
bez nainstalovaného softvéru.

Co sa d'aléich hernych vylepseni
tyka, klavesnica ponika plny
Anti-ghosting a moznost'
vypnutia Windows tlacidla.
Zaveretné hodnotenie

Klavesnica Lanparty spolo¢nosti
Modecom je naozaj skvelym
zaCiatkom pre hracov, ktori uvazujd
nad kdpou drahej mechanickej
klavesnice. Za cenu priblizne
50€ ponikne naozaj slusny
pocit z pouzivania mechanickych
spinacov. Softvér podporuje
potencial klavesnice zakladnymi
funkciami v podobe jednoduchych
makier a regulacie osvetlenia.

Lukas Batora




Sutaz s portalom

%sanneswes«

Motorola Moto G6 play

ECO SI VYBRAT MOTOROLU
OTO G6 PLAY?

okmi preveren
na skdsenosti v
telefonov prich
G6 verzie Play./V Po rdme

je zasadeny 5,7" IPS LCD displej's HD
rozlisenim. Osemjadrovy procesor

sa spolu s operacnou pamatou stard

o bezproblémovy chod operacného
systémusAndroid 8.0 aj vSetkych aplikdcii.
Pristup k jam a datam chrani
Citacka odtlackov p 3 tesit sa moZete
j acitnych microSD

NA SLUSNEJ UROVNI

Motorola Moto G6 Play sa pysi vykonnym
8-jadrovym procesorom. Spolu s 3 GB
operacnou pamatou ovlada chod nového
operacného systému Android 8.0. Sledujte
filmy a serialy na velkom 5,7" LCD IPS
displeji v pomere zobrazenia 18 : 9as
tenkymi ramcekmi. Vdaka HD rozliSeniu si
budete uzivat kazdy zaber svojich oblubenych
scen i filmowvych ¢i seridlovych noviniek.

ZADNA 13 MPX KAMERA

nym dovodom, hovoriacim pre volbu
rtfonu, je tieZ zostava fotoaparatov.
disponujerozlisenim 13 Mpx a
rny 8 Mpx. Fotoaparat.reaguje aj na
/é ostrenie priamo na konkrétnom bode
, deteguje tvare a zvladne dokonca aj
atlcku panoramu alebo dynamické HDR
snlm"Ry Dosyta si vychutnate aj nahravanie videa
vo vysokom rozliseni..Moto G6 Play ho totiz
zvladne vo Full HD a hned prifrekvencii 30 sn/s.

MOTO G6 PLAY PONUKNE 4 000 MAH BATERIU

martfonu, samozrejme, nesmu chybat moderné technologie ‘
a Motorola Moto G6 Play ich obsahuje slusné mnozstvo. Okrem

Standardnej WiFi, Bluetooth a GPS (vylepseného o A-GPS), podporuje
aj najrychlejsi format mobilného internetu LTEENa tento Ucel je

5B interna
pamat, vyuzite slot'na microSD kartu s podporovanotrkapacitou az
128 GB. Na ochranu vietkychvasich dat posit: . a Citacka
odtlackov prstov. Na zdver este musimewyp 3

kapacitu batérie, ktora vam dopraje aj dva

* llustracné foto ‘

MoviesTESC - GENERATICON



RECENZIA [GIGABYTE AC300W LITE: HW

Gigabyte AC300W Lite

Efektivne minimalisticka

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: zatial'
nebola uréena

PLUSY A MiNUSY:

+jednoduchy
dizajn
s dominujacim
RGB
podsvietenim

+ kvalitne
spracovana
bocnica
s temperovanym
sklom

+l'ahka
manipulacia
s prachovymi
filtrami

+dostatok
priestoru na
manazment
kablov

+ predinstalované
distanctné
stipiky pre
ATX dosky

- iba jeden
dodavany
ventilator

SPECIFIKACIE:

Typ: Mid-Towe
Podporované zakladné
dosky: mini-ITX,

mATX, ATX

Farba: Cierna

Rozmery: 469 x

211 x 458 mm

5,25" pozicie: 0
3,5"/2,5" pozicie: 2

2,5" pozicie: 2

170 panel: 2 x USB 3.0,
audio vstup, audio vystup
Podporovany typ zdroju:
Standardny ATX

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4

68 | Generation

Zhodneme sa, ze RGB
podsvietenie sa stalo
neoddelitel'nou sicast'ou kazdého
herného pocitaca. S tym sivisi

aj trend skrin s priehl'adnou
bocnicou, ktora mu da priestor
vyniknat' a zaroven prinati lenivcov
k efektivnejSiemu manazovaniu
prebytoénych kablov. Co okrem
tohto prvku ponika model AC300W
Lite od spolocnosti Gigabyte?

Obsah balenia

Skrifa je dodavana vo vel'kej
papierovej krabici a chrania
ju dva polystyrénové bloky,
ktoré si dostatocne Siroké, ¢im
chrania aj sklo v priehl'adnej
bocnici. Dodatocnl ochranu
proti Skrabancom predstavuje
igelit a plastova vrstva nalepena
na bocnici. Nesmie chybat'
manual a mala krabicka
s prisluSenstvom. Skrutiek je

v nej pozehnane, takZe v pripade
straty mate vzdy minimalne
jednu rezervn( k dispozicii.

Dizajn a rozvrhnutie

Okrem uZ spominanej
priehl'adnej bocnice
z temperovaného (tvrdeného)
skla je d'alSou dominantou
skrine aj predna stena, v ktorej
sa nachadza RGB podsvietenie.

Gigabyte myslel aj na
pouzivatel'ov, ktorych zakladna
doska nema RGB konektor, a tak
sa 0 napajanie stara klasicky USB
2.0 konektor. Tymto konektorom
disponuje kazda zakladna
doska a podsvietenie je tak
dostupné naozaj pre kazdého.

Dal$im modernym prvkom
je vrchny prachovy filter, ktory
je upevneny magnetickym

pasom. Ked' uz sme pri tych
filtroch, d'alSie sa nachadzaj
na spodnej a prednej stene.
SG uchytené posuvnym
vyt'ahovacim mechanizmom
aich Cistenie je vd'aka tomu
otazkou niekol'kych sekdnd.

Predny panel ponika sadu
zakladnych konektorov, konkrétne
dvojicu USB 3.0, audio vstup
a audio vystup. Tie doplfiaji
tlacidlo pre vypnutie/zapnutie PC
a tlacidlo s rovnakou funkcionalitou
pre predné RGB podsvietenie.
Tento minimalisticky pristup
poslal do ve¢nych lovisk tlacidlo
Reset a indikatory ¢innosti disku,
ktoré boli v minulosti povinnou
sGcast'ou kazdej skrine.

Nadbytocna kabelaz dokaze
I'ahko pokazit' esteticky
dojem, najma ak disponujete
nemodularnym zdrojom. Kovovy
kryt v spodnej ¢asti skrine AC300W
Lite pontka dostatoény priestor
pre ukrytie ako samotného
zdroju, tak nevyuzitych kablov.



Jediné, ¢o nas na tomto rieseni
zamrzelo, bola absencia perforacie
nad zdrojom, ktora by zabranovala
zhromazd'ovaniu prebyto¢ného tepla.

\/yrobca sa jednoducho spolieha,
Ze do prednej steny nainstalujete
120 mm ventilator. Jedinym dodavanym
ventilatorom je 120 mm model
v zadnej stene. Ten je moZné pripojit’
ako klasickym 3-pinovym konektorom
do zakladnej dosky archaickym molex
konektorom priamo k zdroju.

Zijeme v dobe cloudu, SSD disky s
dnes uz samozrejmost'ou a optické
diskové nosice uz vyt'ahujeme
iba z nostalgie. Tymto faktom bol
usposobeny aj celkovy pocet slotov pre
umiestnenie pamat'ovych médii. Viac

ako dva 3,5-palcové a dva 2,5-palcové
disky sicasne so skrifiou AC300W Lite
nemate sancu pouzivat' a s optickou
mechanikou sa taktiez mozete rozlG¢it'.

Hodnotenie tohto kroku vyrobcu je
naozaj subjektivna zalezitost', ked'ze
nase potreby sa nemusia zhodovat'

s potrebami pouzivatel'ov, ktori okrem
hier vyuZzivajd pocitac aj na pracu

s vel'kym mnoZstvom sdborov. Absencia
5,25" dava ale priestor pre lepsi prienik
vzduchu z prednej casti. V konecnom
dosledku tak méZzeme konstatovat',

Ze vSetko zIé je na nieco dobré.

InStalacia komponentov

Prvym krokom v stavbe pocitaca byva
osadenie distan¢nych stipikov, na ktoré
mnoho zaciatocnikov zablGda a s pokojom
Angli¢cana dosku priskrutkuje priamo
k vnatornej stene. Gigabyte preto model
AC300W Lite dodava s predinstalovanymi
stipikmi pre ATX format zakladnej dosky.
InStalacia zdroja je taktieZ jednoducha a
chvalime Styri mini noZicky, na ktorych
musi byt' zdroj umiestneny. Vznika tak
priestor medzi ventilatorom vhanajdcim

vzduch a spodnou stenou, ktory chrani
zdroj aj pred znetistenym filtrom.
InStalacia diskov je v pripade

2 slotov v spodnej ¢asti bezproblémova,
no pri osadeni 2,5" diskov do boCnice
musite disponovat' SATA kablami

s rovnou koncovkou. Osadenie
ostatnych komponentov nie je ni¢im
vynimocné, neodliSuje sa od Standardu
a tak je priebeh stavby aj dodatocny
manazment kablov bezproblémovy.

Zaver

Gigabyte AC300W Lite je, v niektorych
ohl'adoch, minimalisticky kdsok, ktory
zaroven poskytuje dostatok priestoru
a jednoducha instalaciu komponentov.
Priehl'adna bocnica a RGB podsvietenie
v prednej stene ju predurcuje na stavbu
hratskych potitacov. K celkovému
estetickému dojmu pomaha spodny
kryt pre ukrytie prebytocnej kabelaze.
Vel'mi dobre hodnotime aj manipulaciu
s prachovymi filtrami a predinstalované
distan¢né stipiky. Skoda len toho jedného
dodavaného ventilatoru v zadnej stene.

Adam Lukacovic
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RECENZIA ' GIGABYTE AORUS GTX1060 G1 GAMING 6GB  HW

Gigabyte Aorus GTX1060 G1 Gaming 6GB
Spol‘ahlivych 60 FPS pri Full HD

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 345€

PLUSY A MINUSY:

+ plynulych
60 FPS pri
Full HD rozlisent
+ efektivne
chladenie
+vyladeny softvér
+ kovowy
backplate

- iba jeden trvalo
podsvieteny
RGB prvok

Rozmery:
38%111*280mm

Takt jadra OC Mad: 1632
MHz (Boost: 1860 MHz)
Takt jadra Gaming
Mod: 1607 MHz

(Boost: 1835 Mhz)
Pocet CUDA jadier: 1280
Kapacita a typ pamadte:
6 GB GDDR5

Sirka zbernice: 192 bit
Takt pamate: 8008 MHz
Odporacany vjkon
zdroja: 400 W
Napajanie: 1*8 pin
Podporovana verzia
DirectX: DirectX12
Podporovana verzia

OpenGL: 4.5

HODNOTENIE:

1 8. 6.6 6 ¢
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Trend RGB podsvieteni
zasiahol Siroké spektrum
komponentov a grafické karty nie
s vynimkou. V dnesnej recenzii
sa pozrieme detailne na graficka
kartu od spolocnosti Gigabyte,
ktora okrem tohto vabivého
estetického prvku disponuje
d'alSimi zaujimavymi funkciami.

Obsah balenia

Casy, ked' vjrobcovia vybavovali
grafické karty portami mini-HDMI
alebo mini-DVI, sd, nast'astie
davno za nami a tomu zodpoveda
aj balenie. Najdeme v fiom len
sadu manualov, nalepku s logom
Aorus a DVD nosic s ovlada¢mi.

Ten ale odpordcame v krabici
nechat' a stiahnut' aktualne zo
stranok vyrobcu, pripadne NVIDIE.
Karta je umiestnena v Ciernom
bloku vyrobenom z materialu,
ktory sa Struktlrou podoba
kombinacii peny a polystyrénu.

Technicke Specifikacie

Oproti referencnej verzii so
zakladnym taktom 1506 MHz je
model Aorus GTX 1060 G1 Gaming
dodavany s vyssim zakladnym
taktom jadra, konkrétne 1632 MHz
v pripade OC médu, resp. 1607
MHz v Gaming mode. Tieto mody
je mozné spravovat' pomocou
dodavaného softvéru Aorus

Graphics Engine. Grafické karty
GTX 1060 sd vel'mi obl'Gbenym
modelom aj u minerov, ktorych
ale nepotesi, ze vyrobcom
GDDR5 pamat'ovych modulov
nie je Samsung ale Micron.

Pre hracov je tato informacia
nepodstatna, ked'ze pri hrach
nejde o vazny problém. Ako sme uz
v Gvode spomenuli, portova vybava

AT
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Synteticke benchmarky

sa zaobisla bez kompromisov

a v zadnej Casti sa nachadza DVI-D,
HDMI 2.0 s podporou 4K pri 60 Hz

a trojica DisplayPort 1.4 konektorov.
Na napajanie slzi 8-pinovy konektor,
pricom maximalne TDP je 120 W.

Nie je tak prekvapenim, Ze vyrobca
odpor(ca zdroj s vykonom iba 400
W. V bocnej stene nechyba ani
podsvietené logo Aorus a indikator
aktivnosti ventilatorov chladica. Je
trochu Skoda, ze dizajnéri nepopustili
medze kreativity a nepridali d'alSie
prvky s RGB podsvietenim.

Chladenie a taktovanie

Chladi¢ WindForce je pre grafické karty
Gigabyte doslova ikonicky a da sa to
povedat' aj o jeho Gcinnosti. Ventilatory
sa k slovu dostavajd az pri sledovani
4K videa alebo pocas hrania, no Groven
hlasitosti je minimalna a v sdlade s
poziadavkami aj pre stavbu HTPC.

Polas testovania sme sa
v predvolenom nastaveni nedostali
na teplotu vyssiu ako 68 stupnov
a ku kritickym Cislam sme prisli az
pri experimentoch s taktovanim.

Ked'Ze samotna karta sa dodava
s vysSimi prevadzkovymi frekvenciami,
neoCakavali sme dramaticky narast, a tak
najvyssia stabilna frekvencia jadra bola
1715 MHz a v boost mode 1937 MHz.

Softvér

Centrom spravy je Aorus Graphics
Engine, ktory okrem grafickej karty
dokaze manazovat' aj ostatné
zariadenia radu Gigabyte Aorus.

\/ pripade grafickej karty pondka
moznost' menit' takt jadra, pamat'ovych
modulov, otacky ventilatorov a takisto je
nastavitel'na aj maximalna prevadzkova
teplota, td iste ocenite pri testovani
stabilnych frekvencii. Nechyba ani

moznost' ukladat' nastavenia do profilov,
ktoré sa nasledne daja aktivovat' jednym
klikom na domovskej obrazovke nastroja.

Vysledky testov

Herné testy len potvrdili, ze
Full HD rozlisenie je pre GTX 1060 ako
stvorené. Hernym testom sme kartu
podrobili v hrach Battlefield 1, The
Witcher 3: Wild Hunt, Rise of Tomb
Raide a Fallout 4, no nezabudli sme
ani na syntetické benchmarky 3DMark
a Unigine. Viysledky z jednotlivych
testovani sa nachadzaji v grafoch.

Zaver

Aj dva roky po uvedeni GTX 1060 su
grafické karty osadené tymto cipom

stale jasnou vol'bou pre plynulé hranie
aktualnych titulov vo FullHD rozliseni.

Gigabyte Aorus GTX1060 G1 Gaming
6 GB k tomu navySe poskytuje efektivny
chladic, o ktorom budete vediet' iba
pri extrémnom taktovani a lakadlom
je aj RGB podsvietenie, ktoré je mozné
synchronizovat' s ostatnymi zariadeniami
v ramci aplikacie Aorus Graphics Engine.

MozZnosti taktovania su sice
obmedzené percentami, no treba
brat' do Gvahy, Ze graficka karta je
dodavana s vyssim zakladnym taktom.
Minerov nepoteSia pamat'ové moduly
od Micronu, no hracov v ziadnom
pripade obmedzovat' nebuda.

Adam Lukacovic
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RECENZIA |RAZER GOLIATHUS CHROMA EXTENDED HW

Razer Goliathus Chroma Extended

Golias, do slova a do pismena

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Razer
Dostupna cena: 40€

PLUSY A MiNUSY:

+ prevedenie

+ full RGB
podsvietenie

+opletany
USB kabel

+ softvér Razer
Synapse

+ potencial
Philips HUE

- nic¢

Rozmery: 920 x

294 x 3mm
Hmotnost": 560 g
Kabel: 2,1 m

opletany USB
Podsvietenie: Full RGB

Softvér: Razer Synapse

Predizené verzie podloziek
pod mys nie s ni¢im
vynimo€nym, no co by ste
povedali, keby ste mali okrem
podsvietenej mysi a klavesnice aj
herni podlozku? A navyse, ak sa
vam na nu zmestila klavesnica aj
mys. Presne to vam splini Razer
Goliathus Chroma Extended,
ktora vasmu hraniu ponika
vel'mi dobrd perspektivu.

Balenie

Podlozka sa dodava v pomerne
vel'kej Skatuli, v typickej zeleno-
Ciernej farbe, ozdobenej peknou
grafikou, pricom na pravej
strane Skatule sa nachadza
malé okienko, cez ktoré si
mozete na podlozku ,$ahnat™.

\/ baleni sa okrem samotnej
podlozky nachadza technicka
dokumentacia a samolepky.

Dizajn, prevedenie

ktory lemuje cely obvod podlozky

a je k nej pevne prisity. Jej povrch je
prijemne hladky, latkovy v ¢&iernom
farebnom prevedeni, s mikro
textGrou a sl'ubuje dobrd odozvu

a trakciu pre vSetky typy mysi,
senzorov a nastaveni senzitivity.

\/ I'avej hornej Casti sa nachadza
maly panel, ktory je srdcom
podloZky a ma na starosti jej
podsvietenie. lychadza z neho
2,1 m dlhy opletany USB kabel.
Peknou dizajnovou vsuvkou je
prevedenie USB koncovky v zelengj
farbe, ktora je pre Razer typicka.

Softver

Ked'Ze podlozka disponuje full

RGB podsvietenim, samozrejmost'ou

je kompatibilita so softvérom Razer
Synapse. Ten zdruzuje vSetky
zariadenia pod jednu strechu.

Prostredie softvéru je rozdelené
do dvoch ¢asti. VV hornej sa
nachadzajd zalozky, pomocou
ktorych sa pohybujete v softvéri,

v spodnej ¢asti je pristup k rovnakym
polozkam, no zaroven i k d'alsSim
tykajlcim sa technickej podpory.

\/ ramci zaloziek sa viete dostat'
do kariet Synapse, v tej si prepinate
medzi jednotlivymi zariadeniami,
ktoré od Razeru vlastnite. DalSou
kartou je v tomto pripade karta
s nazvom PodloZka, ktora obsahuje
jej samotné nastavenia. Dalou
kartou je mozZnost' vytvarania
profilov (m6Zete ich vytvorit' 99),

S R

Z nazvu podloZky vyplyva, Ze pdjde
o predizend verziu modelu Razer
Goliathus Chroma. Jej rozmery majl
Sialenych 920 * 294 * 3 mm pysi
sa hmotnost'ou 560 g. Podlozka je
vd'aka svojim rozmerom navrhnuta
na pouzitie pre klavesnicu a mys
zaroven. Nejde vSak len o obycajn(
podlozku, Razer do nej Sikovne
zakomponoval podsvieteny pas,

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 8 ¢
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nasleduje karta Chroma, €o s( rozsirené
nastavenia podsvietenia, nechyba
vytvaranie makier a novinkou je podpora
funkcie Hue. Ta vznikla v spolupraci so
spolocnost'ou Philips, pricom vyuziva
potencial podsvietenia razerackych
zariadeni a spaja ho s dianim na
obrazovke, vysledkom €oho je podsvietenie
reagujlce na dej hry. Tato funkcia, resp.
jej wyuZzitie je zatial' len na zaciatku,
pretoze nie je kompatibilné so vsetkymi
hrami, v sG¢asnosti je ich len zopar, no
do budlcna je to obrovsky potencial

pre posun podsvietenia eSte d'alej.

NajzaujimavejSim v ramci softvéru
bude asi nastavenie posvietenia.
K tomu sa dostanete kliknutim na zalozku
Mousemat, v tomto pripade ide skor
o0 zakladné nastavenia, ako nastavenie
jasu, podmienok vypnutia podsvietenia
a vol'ba tzv. rychlych alebo pokrocilych
efektov. Pri rychlych efektoch mate len
moznost' vyberu jedného z reZimov
podsvietenia, ako breathing, reactive,
spectrum cycling a static. Zapnutim
pokrocilych efektov si mozete volit' medzi
vytvorenymi Chroma efektmi a zaroven sa
tu nachadza tlacidlo k pristupu k Chroma
Studio. Chroma Studio vam pontkne
podstatne SirSiu paletu nastavenia
podsvietenia. V ramci neho je k dispozicii
osem druhov podsvietenia, pricom
kazdy z nich ma svoje vlastné Specifické
nastavenia, ako vol'bu farby, pripadne

rozsahu farieb, rychlosti, Sirky, ohranicenie
zaliatku a konca efektu a podobne, ktoré sa
obsluhuje v pravej Casti obrazovky softvéru.
Nechyba moznost' vytvarania viacerych
profilov podsvietenia Ci tzv. groups, do
ktorych mdZzete pridavat' a upravovat'
jednotlivé efekty. Moznosti nastavenia
podsvietenia a jeho kombinacii je mnoho.

Zaverecné hodnotenie

Co sa tyka dojmov z pouzivania,
podlozke nemam ¢o vytknat'. Nie je na nej

vobec ni¢, ¢o by mi vadilo. Razer sa s fou
vyhral vel'mi dobre, hlavnym t'ahakom je
full RGB podsvietenie, ktoré je vyborne
zakomponované do podlozky prisitim,
zrejme pomocou nylonu, vd'aka comu

je spojeny s podlozkou naozaj pevne.
Podsvieteny pasik je ohybny a v plnej
miere sa prispdsobuje podlozke. Navyse,
ma plnd podporu softvéru Razer Synapse,
vd'aka ¢omu ziskate pIn{ kontrolu nad
podsvietenim. Ak vlastnite aj podsvietend
mysS a klavesnicu z dielne Razeru, ziskate
skvell zostavu, ktorej podsvietenie si
moZete zjednotit', pripadne prispdsobit’
podl'a vasich predstav. A pokial' sa naplno
vyuzije potencial funkcie Philips HUE,
herny zazitok bude eSte intenzivnejsi.

Povrch podlozky je vd'aka mikro
textlre naozaj jemny a rychly a dovolim
si tvrdit', Ze jej Zivotnost' bude vysoka.
PoteSia taktiez detaily ako diskrétne
zakomponovany panel, z ktorého vychadza
opletany USB kabel so zelenou koncovkou.

Miroslav Konkol'
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ASUS GX501 Zephyrus

Malé telo s obrovskym vykonom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASUS
Cena: 3049€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ konstrukcia

+ pouzité
materialy

+120 Hz
obrazovka
s GSync

+vykon

- teploty
procesora
v zat'azi

- kapacita
batérie a vydrz

Vyrobca: ASUS

Model: Zephyrus GX501
Urcenie: Herny notebook
Procesor: Intel

Core i7-7700HQ
Graficka karta: NVIDIA
GeForce GTX1080
Max-Q 8 GB

RAM: 24 GB

0S: Windows 10 Home
Rozmery:379 *

262 *169m

Vaha: 2240 gramov
Konektivita: Bluetooth
4.1, Wi-Fi802.11 AC
Bateéria: 4-clankova

50 Wh

HODNOTENIE:

1.8 6 6 0%
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Rad produktov Republic of

Gamers spolocnosti ASUS
sa v mojej pamati zachoval ako
sthrn toho najlepsieho, ¢o je
mozné hracom od spominaného
vyrobcu pondknut'. Radili sa
tu vzdy tie najlepsie zakladné
dosky, grafické karty €i rozne
kusy herného hardvéruy, ktoré
boli ¢asto limitované aj poctom.
Teraz prichadza novy rytier
v podobe Zephyrusu, ktory sa bude
snazit' vsetkymi silami zachovat'
toto renomé. Podari sa mu to?

Balenie a prvy pohl'ad

Fakt, Ze sme si prave zakapili
hodnotny notebook, potvrdzuje uz
prvy pohl'ad na elegantné balenie
Zephyrusu. Notebook je ulozeny
do celoCiernej krabice s Cervenym
lemom po bokoch. Vnatri nam
ASUS nadelil nabijacku, redukciu
USB-Ethernet, podloZku pod ruky,

*TOP PRODUKT »
_ TIP REDAKCIE

THE |

HQ,
LCHRp 'CEUF

TaNS

hernG mys, skrutkovac, samolepky
s ROG tématikou a manualy pre
bezpelnost' a prvé pouzitie.

Po vybaleni z latkového obalu ma
hned' upatal dizajn. Kombinacia
kovovej zakladne a vrchného veka,
ktor( rozdel'uje pasik medenej
farby, je naozaj luxusna. Kov je na
dotyk chladny a pozor, vidno na
nom stopy po odtlackoch prstov.

Hned' ako notebook otvorite,
vSimnete si neStandardné
umiestnenie klavesnice a aj to, ze
sa dviha vd'aka mechanizmu na
spodnej strane, ked' sa spodné veko
posunie nadol, Cim vytvori priestor
pre nasavanie cerstvého vzduchu.

Na mieste, kde by sme ocakavali
klavesnicu, najdeme tierny kovovy
plat, ktory je perforovany po celej
dizke, vd'aka ¢omu ventilatory
lepSie nasavaja chladny vzduch.

Klavesnica bola posunuta

nizsie smerom k pouzivatel'ovi.
Rovnako ako ked' hrate hry,
pripadne vykonavate narocné
Ukony, klavesnica nebude horca,
ked'Ze sa nenachadza hned' nad
procesorom a grafickou kartou. Ide
o premyslené rieSenie. Klavesnica
na nami recenzovanom modeli
mala ¢eské popisky, dvojriadkovy
Enter a kratky I'avy Shift. Pocit z
pisania patri k tym lepsim, klavesy
sG celkom vel'ké, ale presun medzi
nimi nie je prilis vel'ky. Pisanie bez
podloZzky pod ruky nemusi byt'
kazdému pochuti. V momente,
ked' som pridal podlozku, sa pre
mna ergondmia vyrazne zlepsila.

Touchpad, ktory sa nachadza
napravo od klavesnice, si najde ako
svojich priaznivcov, tak aj odporcov.
Najprv treba povedat, Ze je
netypicky umiestneny, ked'ze musel
prenechat' miesto klavesnici. Snima



sice presne, ale kvoli jeho pozicii si na neho
niektori pouzivatelia mozno nezvykna

a okamzite ho vymenia za mysS. Podporuje
Standardne zname gesta v podobe
pos(vania webovej stranky s pomocou
dvoch prstov Ci otvorenia vyhl'adavania

vo Windowse pri pouziti troch prstov.

Na oboch stranach vedl'a klavesnice si
osadené stereo reproduktory. Vyhodou
je, ze majl spravnu poziciu, ked' ich
pouzivatel' omylom nezakryje rukami.

Zvuk je celkom dobry, stredy a vysky
s( presne interpretované, hoci by som
ocenil ovel'a viac basov. Pri maximalnej
hlasitosti som nezaznamenal Ziadne
rusenie. Maximalna hlasistost' staci
pre ozvucenie stredne vel'kej izby
bez najmensich problémov.

Rovnako ako umiestnenie klavesnice
je premysleny aj numericky blok. Na prvy
pohl'ad by sa mohlo zdat', Ze tam vébec nie
je, no po stlaceni tlacidla nad touchpadom
sa on sam premeni na numericky blok,
ktory posobi, akoby bol laserovy.

Po prvom spusteni sa RGB klavesnica
a logo na zadnej strane veka rozsvietia

vtmavotervenej farbe. Cervené podsvietenie
najdeme aj pri vyduchu ventilatorov.

Konektorov( vybavu tvori Stvorica USB
portov typu A ver. 3.0, jeden typ C USB
3.1 2. generacie Thunderbolt, jeden
HDMI ver. 2.0, jeden kombinovany
headphone jack a nabijaci konektor.

Pre ochranu notebooku proti kradeZzi
poslizi zamok Kensington. Trochu
nechapem, preco sa ASUS rozhodol
neosadit' aj ¢itatku pamat'ovych kariet.

Z dial'ky vyzera Zephyrus drsne,
agresivne a pripraveny na kazdd prekazku,
ktora by mu mohla prist' do cesty. Rovnako
je aj pevny, pri zatlaCeni na zakladnu sa
Zephyrus len nepatrne chne, ¢o svedci
o dobrej konstrukcnej kvalite. Flex displeja
je minimalny, nebadat' Ziadne artefakty
alebo iné chyby. Osobne som z konstrukcie
len v dobrom prekvapeny vzhl'adom na to,

Flre SEnke

Ze notebook je v zatvorenom stave hruby
len 1,69 cm pri rozmeroch 37,9 * 26,2 * 1,69
cm. Vaha nie je taktiez nijako privel'ka - len
2240 gramov bez nabijacieho adaptéra.

\/Ykon a obrazovka

Zephyrus je mozné si zakapit'
v mnohych vykonnostnych variantoch.
\/ nami testovanom klsku sa nachadza
procesor Intel Core i7-7700HQ, graficka
karta NVIDIA GeForce GTX 1080
Max-Q 8 GB (je mozné si zaklpit' aj
s GTX 1070), 24 GB 2400 MHz RAM (k
zakGpeniu je aj variant s 16 GB RAM),
512 GB PCle Gen3x4 SSD (k dispozicii
je aj model s 256 GB/1 TB SSD).

Len pri pohl'ade na osadené
kompontenty je jasné, ze Zephyrus
rozhodne nie je ziadna béckova
masina. Potvrdilo sa nam to aj
pocas hernych testov. S vynimkou
naozaj neoptimalizovanych titulov
nie je problém sa dostat' pri ultra
detailoch na Full HD rozliSeni cez
magickd 60-snimkova hranicu.

Graficka karta GTX 1080 je v tomto
modeli vo verzii Max-Q. Nie je to
plnohodnotna desktopova grafika, ale
akasi podtaktovana edicia. Jej vykon
by som zaradil skor k desktopovej
GTX 1070. Zakladny takt jadra Max-Q
edicie je o necelych 20 % nizsi oproti
desktopovej GTX 1080. Takt pamate
je identicky s desktopovou verziou.

Zo syntetickych testov sme zvolili
tradi¢nd kombinaciu grafického
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a procesorového testu v podobe 3DMark
Firestrike a Timespy. Pre testovanie vykonu
procesora sme zvolili Cinebench R15
Multicore test. \/Setky testy sme vykonali s
notebookom poloZenym na stole, kde boli
vSetky otvory ventilatorov bez prekazok.

Pri pohl'ade na grafy a vysledné hodnoty
je vysledny pomer kompaktnosti a vykonu
naozaj slusny. Notebook vykon naozaj
ma, no pocas herného zazitku urcite
nepotesia dost' poCutel'né ventilatory
a zeravo horlca kovova zakladna. Klavesnica
bola, nast'astie, dobre odizolovana od
zvysku systému a bola len trochu tepla.

Procesor sa pocas testovania dostal do
vysokych tepldt a atakoval 100-stupriova
nebezpecnl hranicu. Bol som ale
poteseny, ze aj napriek vysokej teplote
si udrzal frekvenciu okolo 3.5G Hz a
nepodtaktoval sa na zakladna. Graficka
karta dosiahla najvyssiu teplotu 85 °C.

Jednym z délezitych aspektov herného
notebooku je aj displej. Model Zephyrus
dostal od vyrobcu do vienka 15.6" IPS
120 Hz panel s podporou G-Sync a
pokrytim 72 % NTSC gamutu. Sice ma
displej len obycajné Full HD rozlisenie,
ale na druhej strane pondka displej
dobré pozorovacie uhly a Ziarivé farby.

Hned' pod displejom je umiestneny aj
obrovsky nadpis Republic of Gamers, keby
ste nahodou zabudli, do ktorého herného
radu notebook spada. Na opacnej strane
najdeme webkameru, ktora poskytuje HD
rozliSenie a priemern( obrazov( kvalituy,
ktora postacuje na videohovory s priatel'mi.

Softver

Operacnym systémom je Windows 10
Home 64bit. Som naozaj vel'mi rad, Ze po
prvom spusteni sa v iom nenachadzal
Ziaden bloatvér. Aplikacie od ASUS-u
nepocitam, pretoZe by si ich pouZivatel'
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stiahol tak ¢i tak. Jednou

z predinstalovanych aplikacii je ROG
Gaming Center. Tato aplikaciu je mozné
spustit' aj s pomocou tlacidla nad
touchpadom. UmoZnuje monitorovat' takty
procesora a grafickej karty a ich teploty.

Taktiez je tu zobrazena aktualna
hardverova konfiguracia a jej stav
(poCet vol'ného miesta na disku/RAM).
Rovnako tu mézeme vypinat'/zapinat'
touchpad, tlacidlo Windows, pripadne
otvarat' d'alSie z ASUS aplikacii.

Ak by vam nebol zvuk pochuti, je mozné
si ho upravovat' vd'aka aplikacii Sonic
Studio. Medzi jej funkcie patri Gprava
zvuku s pomocou zvySenia basov, ktoré
reproduktory naozaj potrebujd, alebo
zvysenia Cistoty zvuku. MoZnost' (plnej
slobody GUprav sa naskyta vd'aka ekvalizéru.

0O konfiguraciu farebného podsvietenia
sa stara aplikacia ASUS Aura. Ponlka
prednastavené rezimy podsvietenia
v podobe jednej farby, prechodu spektrom
alebo dychania. Rovnako je mozné
vyberat' podsvietenie pre kazdy klaves.

Batéeria a konektivita

S hrdbkou, ktora nedosiahla ani dva
centimetre, muselo dbjst' k akymsi
Gstupkom. Najviac si to odniesla batéria.
Stvorélankova batéria s kapacitou
50 Wh je jednoznacne prislaba pre
dlhSie prehliadanie webu, pracu alebo
sledovanie filmov na cestach.

Pri najnizSom jase a vypnutej WiFi sa
mi podarilo dostat' na vydrz len nieo cez
3 hodiny. Batéria zvladne z plného nabitia
prehrat' asi 2 hodiny videa, pripadne
rovnako dlho vydrZi aj na surfovanie
na webe. Batériu tohto notebooku by
som bral len ako akdsi UPS-ku, keby
ste nahodou zakopli o nap3ajaci kabel
a Zephyrus sa hned' nevypne. Ci uz

doma alebo na kazdej hernej LAN akcii
budete mat' pristup k zastrcke, Ci uz
tej elektrickej alebo tej ethernetove;.

Ethernetovy port sa, Zial', nezmestil
na ziadnu z bocnych stran, preto je
potesujlce, Ze najdeme v baleni aspon
redukciu. Ak teda nechcete zmienen(
redukciu pouzit', tak o pripojenie
k internetu sa postara stara dobra
integrovana Wi-Fi (2x2 802.11 AC).
Okrem Wi-Fi je integrovany aj Bluetooth.

Zaverecné hodnotenie

ASUS GX501 je notebook, ktory ma
naozaj vysoky vykon, hlavne ak vezmeme
na vedomie jeho tenké telo. Zephyrus
dokaZze dosiahnut' vel'mi slusné snimky
za sekundu skoro v kazdej novej hre na
maximalnych detailoch. VSetka tato sila
je vlozena do ¢tierneho hlinikového tela. Aj
napriek inovativnemu systému chladenia,
ktory sice dokaze udrzat' boost frekvenciu
procesora, je ale teplota procesora pocas
naro¢nych aktivit privysoka. Rovnako
ani batéria neohdri, no treba stale
podotknat', Ze ide o herny notebook,

z elektrickej siete. Celkovo hodnotim
Zephyrus ako vel'mi slusna hernd masinu,
ktorej chyby sa daj I'ahko opravit'

v pripadnom aktualizovanom modeli.

Lukas Batora
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ZAKLADNE INFO:

Finsko, 2017,135 min
(Alternativne: 180 min)

Rézia: Aku Louhimies

Predloha: Vaing Linna (kniha)

Scenar: Jari Rantala, Aku Louhimies
Kamera: Mika Orasmaa

Hudba: Lasse Enersen

Hrajd: Eero Aho, Marketta Tikkanen,
Johannes Holopainen, Samuli Vauramo,
Aku Hirviniemi, Jussi Vatanen, Juho
Milonoff, Joonas Saartamo, Hannes
Suominen, Arttu Kapulainen, Andrei
Alén, Severi Saarinen, Paula Vesala, Max
Ovaska, Matti Ristinen, Hernmo Karja

PLUSY A MINUSY:
+rézia
+ kamera

+ herci
+atmosféra

- slabsi pribeh

HODNOTENIE:

* & & K37
Neznamy vojak

TRPASLIK, KTORY TAKMER POKORIL OBRA

Zimna vojna medzi Finskom a Ruskom

patri v dejinach I'udstva medzi Ziarivé
priklady poukazujiice na skutocnost', ze tam,
kde je v6l'a a disciplina, si mozné vel'ké veci.
Napriklad také, Ze aj v pocetnej nevyhode a
s omnoho slabsim materialnym vybavenim
dokazali Fini v tejto vojne riadne potrapit' aj
takého obra, akym je Rusko. Ruské vit'azstvo
veru malo trpki prichut'. Film Neznamy
vojak je akymsi pokracovanim tejto
najjagavejsej historickej udalosti finskych
novodobych dejin a riesi to, ¢o sa stalo po
skonceni Zimnej vojny v rokoch 1941-1944.

Skdsena rézia

Réziu sivzal na starost' Aku Louhimies,
ktory nie je pre divakov neznamy ani
v nasich koncinach. Ma za sebou také
Uspesné projekty ako napriklad 8-Pallo
(2013), Odhaleny pristav (2012) €i
Paha maa (2005). Ne€udo, ze som do
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jeho spracovania Neznameho vojaka
vkladal vel'ké nadeje. Tie sa k mojej
spokojnosti aj z vacsej casti vyplnili.

Predloha filmu na zaklade
vlastnej skisenosti autora

Film je vol'nou adaptaciou rovnomennej
literarnej predlohy Vainda Linna, ktory
sa v nejinspiroval svojimi vlastnymi
skisenost'ami z bojov o vychodnd Karéliu
pocas druhej svetovej vojny. Dodnes toto
literarne dielo tvori jeden zo zakladov
finskej literatdry. Politické podhubie
pribehu jednej finskej gul'ometnej jednotky
zatina uz v roku 1939, kedy bez vyhlasenia
vojny vtrhla Cervena armada do Finska,
ale aj napriek mnohonasobnej prevahe
nedokazala finsku obranu prelomit'. AZ po
dlhych mesiacoch t'azkych bojov sa Rusku
podarilo zobrat' Finsku aspor mald ¢ast'
z Gzemia (oblast' Karélie). VV roku 1941 sa

vSak situacia zmenila. Nemecka armada
vtrhla do Sovietskeho zvazu a Finsko sa

rozhodlo vybojovat' obsadené pohranicie
spat'’. A prave v tomto roku sa zalina aj nas
pribeh a pred o¢ami divaka sa tak odkryvaja
osudy niekol'kych vojakov malej finskej
jednotky, z ktorych kazdy ma svoje vlastné
problémy, svoju rodinu a svojich blizkych,
ktori difajd, Ze sa Coskoro vrati domov...

Artoveé vyznenie na baze
kontrastov pokojnych
a bojovych scén

UZ na prvy pohl'ad je zrejmy rozdiel medzi
Neznamym vojakom a hollywoodskou
produkciou. Do o mi ihned' udrela
nadherna kamera a vizualna stranka,
ktord ma na svedomi Mika Orasmaa. Ta
miestami prechadza az do prijemného
artového vyznenia v podobe kontrastu
medzi ['udskym vojnovym besnenim a



pohodou v lone prirody — upokojujlce zabery
na hmyz, zvierata a vegetaciu, Sumiace a
padajlace stromy... Nemdzem zabudndt'

ani na vybornd hudbu Lasseho Enersena,
ktora tento kontrast a vlastne aj celkovi
pocitov( stranku filmu este znasobila.

Osudy postav v Gzadi

Avsak v porovnani s azda najznamejsim
finskym filmom na tdto tému s nazvom
Talvisota (1989) Neznamy vojak horsie
naraba s postavami. To sa odzrkadlilo
najma na slabSom dramatickom spracovani
osudov jednotlivych postav, nevynimajic
t0 hlavn( — postava Rokka (skvely Eero
na vojnovd masinériu a jednotlivé bojové
scény, ktoré s(, len tak mimochodom, vel'mi
dobre nasnimané a vyborne zahranég, no
v kontexte dramy a pocitového vyznenia

filmu to bolo v tomto smere slabsie ako
uz spominany priklad. Akoby sa tu vSetko
totilo len okolo bojov, strel'by a vybuchov
a samotny pribeh stal kdesi v Gzadi.

Tiez ma prekvapila absencia ruskych
vojakov. Vlastne az na jednu mftvolu sa
obraz ruskej armade a ruskému vojakovi
vyhybal, vSetko iSlo len nepriamo, cez
zvuk (hlasy, rozhovory v rustine...).

Ked' sa neda zapalit' cigareta

Aj ked' hrali pribeh a osudy vojakov vo
filme prili§ druhé husle, autorom sa podarilo
bravirne wykreslit' psycholégiu vojny a jej
vplyv na jej priamych Gastnikov. Z tohto
pohl'adu boli niektoré momenty vel'mi
silné. \V mysli utkvela hlavne scéna, v ktorej
si vojak nedokazal ani len zapalit' cigaretu,
avsak podobnych prikladov je tu viac. Aj
preto je $koda, Ze film nedokazal skibit' toto

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

P mmdy wi wibEm wimd

vyborné psychologické vykreslenie postav s
dramatickym vyznenim ich osudov. Emotivne
prezivanie divaka tak mohlo byt' este silnejSie.

Film pre Siroké
divacke spektrum

/o vSeobecnosti mozno o Neznamom
vojakovi povedat), ze ide o0 zaujimavy
filmovy projekt, plasticky zobrazujaci
kus finskej historie, v mnohych smeroch
odlisny od beZzného mainstreamu. Avsak
to neznamena, ze nema ambicie zaujat' i
vyborn( vizualnu stranku a naozaj vel'mi
pUtavym spdsobom natocené bojové
scény, ktorych je vo filme viac ako dost'.

| napriek uvedenym negativam Neznamy
vojak za pozretie urcite stoji. Ma totiz vsetky
predpoklady na to, aby nadchol nielen
nadsencov vojnovych filmov, ale aj vel'kd
¢ast' mainstreamového spektra divakov.

.Neznamy vojak ma ambicie
zaujat' Siroké divacke spektrum.
Je pIny vyborne nasnimanych
bojowych scén, ktoré sii na obraze
s minimalnymi prestavkami skoro
stale. A nejedno oko potesi aj
vyborna kamera, ktora v niektorych
scénach prechadza az do artového
vyznenia. Na druhd stranu tomuto
projektu podraza nohy slabsie
dramatické spracovanie osudov
jednotlivych postav, ¢o sa prejavilo
v slabsej emotivnej stranke."

Richard Zona
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ZAKLADNE INFO:

Francie, 2017,92 min

RéZia: Tarek Boudali

Scenar: Tarek Boudali, Nadia Lakhdar
Kamera: Antoine Marteau

Hudba: Maxime Desprez,

Michael Tordjman

Hrajd: Tarek Boudali, Philippe
Lacheau, Philippe Duquesne,
Charlotte Gabris, Julien Arruti, David
Marsais, Doudou Masta, Nadia
Kounda, Jonathan Louis, Sissi Duparc,
David Diane, Said Benchnafa
Producenti: Christophe

Cervoni, Marc Fiszman

Strih: Antoine Vareille

Zvuk: Arnaud Lavaleix

Scénografia: Samuel Teisseire

PLUSY A MINUSY:

+ Lacheau a Boudali
+drsny humor

- druha polovica
filmu

HODNOTENIE:

* KT

Vezmi si ma, kamos
AKO ZISKAT FRANCUZSKE OBCIANSTVO

Francizske herecké duo Lacheau a a pribeh, no najma aktualne témy sa rapidne menia, ked' ho prijmu na
Boudali produkuje jednu komédiuza  spracované bez servitky pred Gstami. Skolu v Parizi. Ako Student architektdry
druhou. Minuly rok sme v nasich kinach si uziva vel'komesto pInymi daskami
mali mozZnost' vidiet' ich Alibi na mieru a Vyhliadky na Zivot mladého az natol'ko, Ze kvoli prehyrenej noci
dva roky predtym napriklad Prazdniny All marockého muza Yassina (Tarek Boudali) nestihne skisku. PreruSenim Stdia
Exclusive. Tento rok na Slovensko prisiel
ich d'alsi vjtvor s nazvom Vezmi si ma, '

kamos. A ako uz nazov, ale aj plagat s
dvomi muzmi v namornickom naznacuje,
tentokrat si Lacheau a Boudali na musku
zobrali celkom citliva tému, a tou je
homosexualita. Na rozdiel od predosljch
filmov vSak Lacheaua na mieste reZiséra
a aj scenaristu vymenil Tarek Boudali.

Samozrejme, necakajte od tejto
snimky hlboky rozbor témy. Vezmi
si ma, kamos je totiz film, ktorému
sa dokonale hodi popis ,blazniva
komédia’. Spifia vietky podmienky,
aby do tohto filmového subzanru
mohol patrit' — jednoduchy humor
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mu ale konc¢ia Studentské viza a s tym
spojené povolenie na pobyt v krajine.
Jediny spdsob, ako mdze ostat' Zit'

vo Francizsku, je, ze sa mu nejakym
spdsobom podari ziskat' francizske
obcianstvo. Ako najelegantnejsie a
hlavne jediné fungujlce rieSenie sa
ukaze svadba ,naoko’ s jeho najlepsim
kamaratom Fredom (Philippe Lacheau).
V/Setko by bolo v poriadku, lenze ich
plan - ako to uz v blaznivych komédiach
byva - sa zactina komplikovat'. Do

hry prichadza tvrdohlavy inSpektor
pripraveny dokazat', Ze zvdzok sa
uzavrel iba kvdli obcianstvu, a preto

sG Yassin a Fred nateni Zit' spolu a na
verejnosti sa spravat' ako gayovia.

To vSak obidvom mladikom spdsobuje
neCakané t'azkosti. V prvom rade to je
Yassinova laska ku Claire, jeho priatel'ke
zo Studentskych cias. Jej samozrejme
0 svojom sobasi a predstierane;j
homosexualite nemoze povedat'.

Dalsie problémy spdsobuje Yassinova
matka. Ked' zisti, Zze sa jej syn ide Zenit,
nadsena a zvedava pricestuje do Pariza.
Mlady architekt je ndteny improvizovat'
a ako svoju zenu jej predstavi Fredovu
frajerku Lisu. Situaciu vsak neul'ahCuje
ani ona, v nest'astnej situacii totiz vidi
nie€o, po com uz dlho tazZila, a na ¢o sa
Fred uz dlho neodhodlal — konecne bude
nevestou. Co u? na tom, Ze nie naozaj.

Film je od zaciatku celkom patavy. Je
vSak isté, ze tento druh zabavy urcite
nie je pre kazdého (pri sledovani som
zistil, Ze aj primitivny humor méze
mat' viac kvalitativnych Grovni). Humor
sa samozrejme toci hlavne okolo
snahy ,novomanzelov’ byt' ¢o najviac
homo, pricom Fred sa do pretvarky

vziva omnoho viac ako Yassin. VVel'kou
vyhodou filmu je hlavna herecka
dvojica, bez ktorych by mal film u mna
minimalne o hviezdicku menej. Aj
potas menej humornych gagov dokazu
ich ,kukuce' vyvolat' smiech a drzia
zaujem divaka pocas celej dizky filmu.

Oproti Lacheauovi je Boudaliho
rozpravanie pribehu mene;j
absurdné. Hoci je to dobré, lebo film
je znesitel'nejsi pre rozsiahlejsie
publikum, napriek tomu to neskér filmu
spbsobuje vel'ké nedostatky, ktoré sd
viditel'né hlavne v jeho druhej polovici.
Pribeh sa postupne zamotava a divak
ku koncu ¢aka nejaké zmysluplné
rozuzlenie. To vSak neprichadza. Zaver
je vyfabrikovany a neuspokojivy a do
zvysku filmu vel'mi nesedi. Oproti
tomu bolo napriklad Alibi na mieru celé
mierne absurdné, a tak sa dal aj umely
koniec eSte odpustit', pretoze pribeh
bol uz od zaciatku nepravdepodobny
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(nie z hl'adiska témy, ale z pohl'adu
scén a vyvoja deju vo filme).

Film skvelo dopifaja aj vedl'ajsie
postavy, z ktorych je najvyraznejsi
inSpektor z imigrantského Gradu
(Philippe Duquesne), ktory Gstredn(
filmova dvojicu cely film Spehuje. Za
zmienku stoji aj postava drsného
najomnika s bojovym psom, ktory
neskor vo filme netakane prezradi
svoju homosexualnu orientaciu.

Gro filmu teda tvoria vtipy. O vypdtej
atmosfére v dramatickych ¢astiach
deja sa hovorit' neda a napriek kvalite
hercov v druhej polovici upada dej a aj
humor. Vezmi si ma, kamos je trochu
iny film, odliSuje sa od zvySnych snimok
dvojice Lacheau-Boudali, ale rozhodne
nie je najlepsi. Ak vsak mate chut' na
hldpu komédiu a nevadia vam drsné
narazky a vtipy, rozhodne sa zabavite.

.Jednoducha zabava, ktora vsak
rozhodne nie je pre vSetkych.
Ak ste citlivi na témy ohl'adne
sexualnej orientacie, na film
nechod'te. HIboké myslienky v
nom totiz urcite nenajdete.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA [TICHE MIESTO! KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018,90 min

RéZia: John Krasinski

Scenar: John Krasinski, Scott

Beck, Bryan Woods

Kamera: Charlotte Bruus Christensen
Hudba: Marco Beltrami

Hrajd: Emily Blunt, John

Krasinski, Noah Jupe, Millicent
Simmonds, Cade Woodward,

Leon Russom, Doris McCarthy

PLUSY A MINUSY:
+rézia
+ kamera

+ herci
+atmosféra

- slabsi pribeh

HODNOTENIE:

' 6 6 & aX¢
Tiche miesto

KED ZVUK MOZE ZNAMENAT SMRT

Uz z trailerov bolo zrejmé, Ze vo

filme nepdjde ani tak o pribeh ako
skor o napatie v jednotlivych scénach
a atmosféru. Samotny pribeh je naozaj
vel'mi jednoduchy. Lee (John Krasinski) a
jeho Zena Evelyn (Emily Blunt) Abbottovci
vychovavaji tri deti. Vo svete, v ktorom
sa nachadzaji, to vsak vobec nie je
jednoduché. Nasu planétu ovladli tajomné
monstra, ktoré ihned' po prichode od
zakladu zmenili Zivot I'udi. Ten, kto chce
prezit', musi byt' ticho, inak si po neho
monstrum pride, €o znamena istd smrt'.
Priselci maja totiz na rozdiel od svojho
zraku vyborne vyvinuty sluch a pocuji
aj ten najmensi zvuk, a to na vel'kd
dial'ku. Rodina Abbottovcov zatial' ako
jedna z mala preZiva aj vd'aka tomu,
zZe ich najstarsia dcéra Regan (Millicent
Simmonds) je nepocujlica, a tak pre nich
bola znalost' znakovej reci absolitnou
nutnost'ou aj v,,normalnych dobach”.
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Lee je tiez vel'mi zruény a na odl'ahlej
farme, kde rodina zije, vybudoval cell

siet' bezpecnostnych opatreni, ktoré

ich maja chranit, napriklad zvukovo
izolovani pivnicu alebo molitanom obalené
kocky k hre Monopoly. Avsak, ako to

uz v zivote €asto byva, ani tie najlepsie
bezpecnostné opatrenia neznamenaji
bezpecie. Staci jedina osudova chyba a

boj o Zivot mdze zacat'. Evelyn je navyse
tehotna a termin pdrodu sa nezadrzatel'ne
blizi. Je jasnég, Ze ide o udalost', ktora

sa bez kriku a hluku nezaobide...

Hra s postavami

Psychologické vykreslenie jednotlivych
postav je pdsobivé. Na tom si dal rezisér
vel'mi zalezat'. V ramci pomerne Castého
detailného snimania s ich mimické
prejavy tak presné a tak zru¢ne zahranég,
Ze tu naozaj nie je treba Ziadnych slov.




Po hereckej stranke preto film nema
chybu, no na druhd stranu to bola aj
zakladna nutnost'. Treba si uvedomit',
Ze bez dobrych hercov by bol tento
projekt odstdeny na nelspech.

Jasné, tato poucka sa tyka kazdého
filmu, no v tomto pripade to plati
dvojnasobne. Napriklad scéna s
pérodom vo vani bola z hereckého
pohl'adu famézna a dychberca.

Zmes roznych zanrov

Tiché miesto je akasi zmes rodinnej
dramy a hororu. Vynikajdca herecka
stranka filmu dala zaklad jedinecnej
atmosfére, ktora sa tu prejavuje najma
v hororovejSich scénach, a ¢o je hlavng,
silno graduje (hlavne v zavere).

Samozrejme, svoje slovo tu ma aj
kamera, vyborné prostredie starej
spustnutej farmy a v neposlednom
rade dobre vymyslené monstra. Cesta
k naozaj podmanivej a vynikajlcej
atmosfére vSak viedla v prvom
rade cez reziséra a jeho pracu so
zvukom, respektive dokonale
zvladnutymi tichymi pasazami.

Osobne ma oslovila aj hororova linka
filmu. Ocenujem, ze rezisér pamatal
na postupnl gradaciu napadtia, ked'ze
na zaciatku bol vyskyt monstier len
sporadicky a zahaleny raskom tajomstva
(Odkial' sa vzali? Preco prisli?).

Tieto nezodpovedané otazky tak
drazdili moju zvedavost' uz od zaciatku,

pricom ma bavilo ¢akat' na nejaka udicku
alebo napovedu, ktora aspon cast'
tohto rébusu rozlUskne. RozldStenie
zahady si vSak ziada pozornost' a
vnimavy divak dostane moznost', aby
si na zaklade jednotlivych indicii, ktoré
sU roztrisené vo forme jednotlivych
predmetov po celom filme, dokazal
pozliepat' aky-taky ucelenejsi obraz

o celom apokalyptickom prostredi,

v ktorom sa nahle l'udstvo ocitlo.

Tiché miesto patri k filmom, ktoré
majd ambicie zaujat' SirSie publikum.
Ide vlastne o multizanrovy projekt, z
ktorého kazda jedna cast' — ¢i uz ide o
psychologicky thriller, rodinnd dramu
alebo horor — dosahuje vel'mi vysokd
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ILPN IDHN ERAZINZEIN

Groven, ¢o eSte ozvlastiuje zaujimavy
napad a praca so zvukom. Jeding, ¢o by
som vytkol, je slabSia pribehova stranka,
no ta formalna a z nej prameniaca
atmosféra tu dosahujd zavratnych
vysok. Kto ma chut' na nieco originalne
a napadité, tak smelo do toho.

.Tiché miesto patri k filmom,
ktoré majd ambicie zaujat' SirSie
obecenstvo. Film je originalny a
napadity, trochu mu vsak podraza
nohy slabsi pribeh. To je vsak
v porovnani s kladmi, najma v
kontexte budovania atmosféry a
gradacie napatia, iba mala vycitka."

Richard Zona
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RECENZIA SICARIO 2: SOLDADO| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA / Italie, 2018, 122 min

ReZie: Stefano Sollima

Scénar: Taylor Sheridan

Kamera: Dariusz Wolski

Hudba: Hildur Gudnadéttir

Hraji: Benicio Del Toro, Josh Brolin,
Isabela Moner, Jeffrey Donovan,
Catherine Keener, Manuel
Garcia-Rulfo, Matthew Modine,
Shea Whigham, lan Bohen
Producenti: Basil lwanyk, Erica Lee,
Thad Luckinbill, Trent Luckinbill,
Edward L. McDonnell, Molly Smith
Stfih: Matthew Newman
Scénografie: Kevin Kavanaugh
Kostymy: Deborah Lynn Scott

PLUSY A MINUSY:

+ herci

+ postavy

+ alespon castecné
vychazi z jednicky

- scénar

- hlucha mista

- nevyuziti postav

- absence novych
napadd

HODNOTENIE:

1.0 & §*ox¢

Sicario 2: Soldado
DO VALKY MEZI KARTELY

Sicario: Najemny vrah pred par lety

zpusobil docela poprask. Povedeny
snimek Denise Villeneuvea naserviroval
vcelku nekompromisni pohled do zakulisi
operaci drogovych kartel( v pohranici
Mexika s USA a diky skvélému zpracovani
a silngm hereckym vykontim se o filmu
mluvilo i mésice po premiére. Nyni, o
tfi roky pozdéji, se do kin dostava volné
pokracovani, které se misto hlavni hrdinky
ptvodniho filmu vénuje nekompromisnimu
zabijakovi a jeho vladnimu
zaméstnavateli. Stoji ale dvojka za to?

Tuhle otazku si stoji za to polozit
obzvlasté pak z toho dlvodu, Ze se
za kamerou u dvojky délala docela
roSada a kromé autora scénare Taylora
Sheridana se film dostal pod Gplné
novy dohled. Rezisér Denis Villeneuve a
kameraman Roger Deakins se rozhodli
radéji vénovat sci-fi Blade Runner
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2049 a tak tuhle dvojku dostal na
starosti Stefano Sollima, italsky rezisér
zodpovédny za kriminalni thriller
Suburra. A jak tedy dopadl vysledek
téhle zmény? Je zatracené znat.

Zmeéna je zivot

Jednitka totiz operovala s Grovni
preciznosti, ktera u film@ podobného
razeni neni zrovna obvykla. Skvéla
kamera a Spickova rezie dokazala
i ze slabSiho scénare vytahnout
atmosfericky bijak, ktery se zatracené
rychle zadral pod kdzi a nepustil
divaka az do svého infarktového
zavéru. Zde ovSem nastava prvni
problém pokracovani, které bohuzel

nezvlada navodit ani z palky tak hutnou
atmosféru. Diky tomu se ¢lovék trochu
vice vénuje logice scénare, ktera ma své

nedostatky. Hlavné ale budovani pfibéhu

a jeho realizace trpi na Casté zaseky ve
formé hluchych mist, kdy film naprosto
zbytelné preslapuje na misté a vy tak

jen Cekate, kdy se zase zaCne néco dit.

RemeslIna stranka filmu tomu
tentokrat tolik nepomaha. Jisté, Stefano
Sollima se snazi a kameraman Dariusz
Wolski se kromé snahy o udrzeni
vizualniho stylu také snazi napodobit
nékteré kamerové kreace Rogera
Deakinse z posledné, vSe ale plsobi
tak o level-dva lacingji, coz ve vysledku
dojmu z filmu rozhodné nepomaha.

Hudebné se Hildur Gudnadottir
snazi misty trochu oprostit od prace
zesnulého Johanna Jéhannssona,
jeho hudebni kompozice ale postrada
zapamatovatelny motiv, ktery by
s vami zlstal i po zavérecnych
titulcich. To jediné, co vam z hudebni
slozky filmu uvizne v hlavé, je revize
hudebniho motivu ze skladby The
Beast z prvniho filmu, se kterou
Gudnadottir vyrukuje v zavéru filmu.

Solidni thriller, ale nic vic

To, co nastéstidrzi film i v téch
slabsich momentech nad vodou, jsou
opét silnT hereCti predstavitelé v
hlavnich rolich. Byt' se tentokrat Emily
Blunt nedostavila, Josh Bralin je stale
coby bezohledny vladni agent perfektni
a Benicio Del Toro coby nekompromisni
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zabijak opét dava vzpomenout na své
nejlepsi role. Skoda jen, Ze co se tyce
novych pfichozich, to zase takova slava
dvakrat neni. Hlavni Zenska hrdinka
navic misty plsobi docela otravné,

coz situaci taky dvakrat nepomdize.

Sicario 2: Soldado neni ve vysledku
vylozené Spatnym filmem, ten
kvalitativni skok oproti prvnimu dilu je
ale znatelny. Byt' se vichni zG¢astnéni
snazi ze vsech sil napodobit to kouzlo
z prvniho dilu, GpIné se jim to nedafi.

Absence klicovych prvk( Gspéchu je
zkratka znat. To, co se na vas v kiné
chysta, je v ramci moznosti solidni
thriller, ktery nudit nebude. Zadna
zaleZitost, bez které byste nemohli byt,
se ale tentokrat opravdu nezrodila.

Film Sicario 2: Soldado najdete v
nabidce Ceskych a slovenskych kin
od 28. Cervna diky spoleCnostem
Vertical Entertainment a Forum Film.
Film je nevhodny mladezi do 15 let.

.Nastavovana kase, ktera
sice v nékterych momentech
pripomina jednicku, na to ma
ale az prilis slaby scénar a misty
moc preslapuje na misté. V
ramci moznosti slusny thriller se
slusnymi postavami, ale zadnou
divocinu tentokrat necekejte. Spise
jen jednorazovou zanrovku, nic vic."

Lukas Placek
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RECENZIA FPOMSTAY KINO

ZAKLADNE INFO: -

Francie, 2017,108 min

ReZie: Coralie Fargeat

Scénar: Coralie Fargeat
Kamera: Robrecht Heyvaert
Hudba: Rob

Hraji: Matilda Anna Ingrid Lutz,
Kevin Janssens, Guillaume
Bouchéde, Vincent Colombe

PLUSY A MINUSY:
+rézia

+ kamera

+ umelecky dojem

- obsahova stranka

- malo Gcinkujacich

- nedomyslené
vyuZitie postav

HODNOTENIE:

* KT

Pomsta
KED KRASNA BLONDINA ZATOCI S CHLAPOM

Uz ste sa niekedy dostali k filmu, pokojne to dokazu aj blond'avé kacacie bohati a milujdci otcovia rodin, na

ktory vas po obsahovej stranke barbie babiky, ktorych jedinou tdzbou ktorych sa v tomto svete samozrejme
vobec nenadchol a v nicom nezaujal, no je stat' sa slavnou hereckou... Pribeh klad( vel'ké naroky, potrebuji niekde
vsetko nakoniec zachranila brilantna forma je sam o sobe len d'alsia odplata s aspon raz za rok poriadne vypustit' paru
a technické spracovanie? Ak nie, tak stena  minimom napatia a s opozeranou a dat' vol'ny priechod svojim vrodenym
spravnom mieste. Film Pomsta totiz patri ~ dejovou schémou, ktora v ramci Zanru inStinktom lovca. V ramci dohodnutého
prave k tomuto typu filmovych projektov. neprinasa ni¢ nové. Ako to uz v Zivote stretnutia sa traja kamarati zidu
Rezisérka Coralie Fargeat zatial' sice toho medzi muzom a Zenou Casto byva, uprostred pGste, kde planujd loveckd

na konte okrem dvoch kratkometraznych
snimkov vel'a nema (v tomto pripade
vlastne ide o jej celovecerni prvotinu), no
svojou Pomstou jasne vSetkym ukazala,
Ze s nou treba do budiicnosti pocitat'.

Pribeh — v subzanri ,rape and
revenge" nic nove pod sinkom

Dejova linia je jedna vel'ka katastrofa.
Chcete sa za jednu noc stat' Rambom?
Staci, ak si date kisok z peyotla (mexicky
kaktus - Lophophora williamsii) a
mbzete ist' robit' ndjomného vraha. A
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vypravu. S ¢im vSak nepocitajd, je,
Ze si jeden z nich so sebou prinesie
aj nadhern( blond'ava milenku, ¢o

s jeho druhmi v zbrani poriadne
zamava. A tak vyuzija nepritomnost'
jej milenca a Zenu znasilnia.

Ked' sa vrati, nest'astnid zenu zhodia
z Gtesu. Domnievajl sa, ze zomrela
a ze po love ju len staci najst' a
zbavit' sa mftvoly. No tieto plany sa
nevyvinG celkom podl'aich predstav.
Z obete sa totiz stava lovec...

Feministickeé ponatie
s nevyuzitym potencialom

Ako je vidno, pribeh sam o sebe
nie je bohvieco. RezZisérka si vystali
len s niekol'kymi hercami (Matilda
Anna Ingrid Lutz, Kevin Janssens,
Guillaume Bouchéde, Vincent Colombe),
¢o samozrejme znamena aj menej
napinavych situacii, ked'ze obeti, na
ktorych sa vykonava odplata, je malo.

Avsak aj v tej najcernejSej tme sa
moZe vyskytnat' svetielko nadeje.

\/ tomto pripade by snad' niekoho
mohol zaujat' feministicky pohl'ad na
modernl spolo¢nost' a akasi satira
na zauzivané rodové zvyklosti a
vzt'ahy medzi pohlaviami, v ktorych
tradi¢ne muz dominuje nad Zenou.

\/ tomto pripade sa karta obracia a
film do istej miery vykresl'uje vzburu
proti tymto zauzivanym zvyklostiam.
Zial', vel'mi hlipym sp6sobom a
s nerealnym vyznenim, skoro az
niekde z roviny sci-fi a fantasy.

Niekol'ko scén, ktoré si
zalQzia sien slavy

Pribeh vSak nast'astie pontka i
niekol'ko pamatnych momentov, ktoré
sa hlavne citlivejSiemu divakovi poriadne
zavftajd pod kozu. Napriklad je to scéna
vyberania €repiny z nohy (aZ nechutne
detailna) ¢i brutalna a riadne krvava
prestrelka spojena s nahanackou po
dome vo finale, ktorl mdze zavidiet' i
mnoho filmov zo zanru splatter filmov.

Forma — hotowy art

Ako som uz zmienil, ¢o film straca na
obsahu, to bohato vyvazuje na forme.
Do oci udrie predovsetkym nadherna
kamera, ktora budi az umelecky
dojem — precizne nasnimané zabery
jednotlivych postav alebo predmetov,
syte farby a nadherna praca so svetlom
a jasom ¢i vynikajaci strih naozaj
ulahodia oku divaka. Spomeniem aj
vyborn( hudbu, ktora vhodne strieda
tichSie pasaze, ¢o len umocnuje zazitok.
Film budi slusny artovy dojem.
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Preco sa toto nepovazuje
za horor?

Pomsta sa teda mozno javi ako
pomerne rozporuplny a t'azko
hodnotitel'ny filmovy projekt, ktory
po obsahovej stranke nepriniesol nic
nové, len staré schémy, navyse casto
nedomyslené alebo rovno prekypujice
hlGpost'ou. Na druhej strane tu vsak
vidno brilantne odvedend pracu
rezisérky a formalnej stranke filmu
preto nie je ¢o vytkn(t'. Zaroven
nechapem, preco film nema nalepku
.horor’, pretoZe v ramci tohto zanru je
tu mnozstvo az nechutne detailnych
zaberov, o ktorych moze vacsina
podobnych filmov len snivat'.

.Pomsta je jednym z prikladov
filmu, pri ktorom po obsahovej
stranke zaspavate od nudy, no
vzapati vas prebudi stranka
formalna. Kamera si zaklada na
detailoch, co sa napriklad prejavuje
aj pri krvavych scénach, za ktoré
by sa nemuseli hanbit' ani tie
najslavnejsie splattery. Niektoré
sceny majl navyse tendenciu
usadit' sa v hlave a zostat' tam
poriadne dlho. Skoda, Ze dejova
linka nedokazala z nacrtnutého
feminizmu a boja proti zauzivanym
patriarchalnym tradiciam
vyt'azit' viac. Avsak divak, ktory
si zaklada najma na umelecke;j
stranke, si pride na svoje."

Richard Zona
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RECENZIA |DETIBEZ ALERGII| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Robin Nixonova Pompova
Deti bez alergii

ROBN

l}ok vydania: 2018

Zaner: Medicina, zdravie

PLUSY A MINUSY:

+kniha podloZena
vedeckymi Stadiami

+jednoduchy
vyklad

+ zaujimavé
a jednoduché
recepty

- nevyrazné
upozornenia
na pouZzitie
urcitych potravin
nevhodnych
pre deti

- nepravdivé
tvrdenia, ktoré
mo6zu ohrozit'
Zivot deti

+Knihu si
precitajte,
ale riad'te sa

hlavne zdravym Aicony plemet

rozumom.” Al 2l O

HODNOTENIE: AT

) QAQ* QN

Deti bez alergii

V/ dnesnej dobe sa vel'a rodicov zaujima
oto, €i ich deti md6zu mat'alergie na
potraviny. Ako to vSak zistit? Ako takym alergiam
predchadzat? Ako naucit' imunitny systém deti,
Ze potraviny, ktoré prijimajd, nie st nepriatel'mi?
Otazkou ale ostava, kde je vhodna hranica
medzi spravnym a nespravnym rozhodnutim
rodica? Zariskovat' a dat' diet'at'u potencialny
alergén? Pani Robin Nixonova Pompova ma
pre vas jednoznaénii odpoved'. BohuZial', ja sa
s fou v tomto smere nedokazem stotoznit'.

Ako mamicku polrocného chlapéeka ma tato
kniha zaujala prave preto, Ze vSade sa hovori

o alergiach a alergénoch a sposoboch, ako saim
whn(t' alebo dokonca aj predist' ich samotnému
vzniku,atak mat'zdravé diet'a, ktoré moze

zjest' cokol'vek, na to ma chut'. Pravdaze, nie

je vSetko zlato, ¢o sa blysti, a tato polovicne
vedecky a polovi¢ne laicky pisana publikacia

ma schopnost' presvedtit' rodicov na zaklade
modernych vedeckych stddii, ze alergény, resp.
potraviny obsahujlce potencialne alergény,
Ltreba" podavat' det'om v urcitom ¢asovom okne,
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aby sitelo na ne zwykalo. Ano, odbornych citcif je
v knihe dost". Tych rodicov, ktori sa obavajd alergii
u svojich deti, si tato publikacia urcite nakloni na
svoju stranu. No ddverovat' takejto Stldii alebo
osobe, ktora s tym ma svoje sklsenosti, moze
byt' v urcitom zmysle otazkou Zivota a smrti.

Urobit' zo svojich deti pokusnych kralikov? Ktory
rozumny rodi¢ by to dopustil? Rozpor medzi
zdravym rozumom a dobre mienenymi radami
podloZenymi vedeckym wskumom v plienkach
je nazvazeni kazdého rodica. Robin Nixonova
Pompova v knihe rozprava o svojich det'och,

o l'ud'och, ktorych deti st alergické na potraviny
a aké obmedzenia to pre ne predstavuje. \/Setky
informacie st podlozené Statistikami z USA

a Vel'kej Britanie (kde autorka knihy Zije). Spdsob,
akym sa prihovara Citatel'om, je priamy, hovorowy
a neobsahuje vel'a terminov, ktorym nikto
nerozumie bez Slovnika cudzich slov. Ma to
pdsobit' tak, akoby sa vam prihovarala vasa
znama. Spotiatku aj mra ,namotala” na svoje
rozpravanie o tom, aké peripetie zazivaja rodicia,
no hlavne deti, ktoré sa vd'aka svojim alergiam

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

na potraviny citia spolocensky odvrhnuté
(wvolava to vo vas ako rodicoch stcit? Urcite
ano.) Prva cast' knihy sa sGstredi na wklad
vedeckej Stldie, ktora tvrdi, Ze alergény sa maju
det'om podavat', teda sa im netreba whybat'.
Druhou, rovnako zaujimavou ¢ast'ou knihy, st
autorkine recepty, ktoré, ako pise, cibrila so svojimi
det'mi. Verim, Ze drviva vacsina rodicov, ktorym
nie je zdravotny stav ich deti ukradnuty, si tto
publikaciu rada precita. Ale prosim, nedajte sa
touto knihou opantat' a nepostupujte podl'a
tyjchto dobre mienenych rad. Ano, autorka
odporica konzultovat' svoju knihu s odbornikmi
(lekarmi), ale Gprimne, v naSom zdravotnictve,
najde si nejaky lekar ¢as, aby prestudoval tito
knihu, a potom s vami diskutoval o jej zaveroch?
Predpokladam, Ze takych lekarov je malo. Ved'
farmaceutické spolocnosti zarabajd prave na tom,
Ze predavajl lieky proti alergiam. Nase alergie,
ich zisk, ale to je uz na ind debatu. Cely ten cas,
o som ¢itala tato knihu, som si kladla zasadnd
otazku. Podat' diet'at'u potravinové alergény a
riskovat’, Ze mu spbsobim alergickd reakciu v
podobe wyrazok alebo nebodaj az anafylakticky
Sok? Autorka knihy tvrdi, Ze anafylaktického Soku
sanetreba bat', pretoze malé deti ho nemézu
dostat'. POZOR! !'! Toto tvrdenie je myIné.

Mam to St'astie, Ze poznam zdravotn( sestru

z novorodeneckého oddelenia nemocnice, ktora
ma dlhorogné sklsenosti aj s babatkami, aj

s vacsimi det'mi. Spytala som sa jej & je pravda,
Ze malé deti nemdzu dostat' anafylakticky Sok,
ktory by im v tom najhordom moZnom pripade
mohol spdsobit' aj smrt'. Dozvedela som sa, Ze
ano, aj nasi drobci mézu dostat' vel'mi prudka
alergicka reakciu, dokonca u nich je to uz vysoko
nebezpetné. Rodicia, prosim, zvazte, ¢i sa budete
riadit' dobre mienenymi radami z tejto knihy alebo
sa spytate alergologov, Ci pediatrov na nazor.

Aj ked' je kniha pisana pre laickd verejnost' a
wklad vedeckej Stadie je pre vsetkych Citatel'ov
I'ahko pochopitel'ny, dielo obsahuje zavadzajice
informacie, ktoré mézu viest' k ohrozeniu zdravia
deti. Druhé, o troSku menej zavazné negativum,
je len newyrazna poznamka o tom, Ze urcita
vekova skupina deti, by nemala prijimat' med,
ktory traviaca sGstava malych deti nedokaze
spracovat’, a preto posobi v tele ako jed. Kniha
svojim obsahom nabada rodicov, aby zavadzali
det'om v&as a v konkrétnej miere alergény
do strawy, no je na zvazeni kazdého rodica ¢i sa
bude riadit' odporG¢aniami autorky, alebo si radSej
necha poradit' od svajich lekarov alebo znamych.
(o je viak ddlezité podotkn(it', neverte vietkému
a newystavujte svoje deti nebezpecenstwu len
preto, Ze moderna vedecka Stddia tvrdi, ze
potravinowym alergiam sa da vyhn(t' prave tak,
Ze tieto alergény sa zaved( do stravy citlivych
babatiek uz na zaciatku ich Zivota.

Katarina Huzvarova



RECENZIA |MLC AKO HROB| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Brad Parks
MI¢ ako hrob

Rok wydania: 2017

Zaner: beletria pre dospeljich,
dobrodruzstvo, thriller,
svetovd sitasna

PLUSY A MINUSY:

+ dej sa odohrava
v oblasti sidnictva
+ rozuzlenie pribehu
prinasa
prekvapenie
+dobra kvalita
prekladu

- zdihavé popisy
prezivania hlavného
hrdinu

- Casto pouZivany motiv
unesenych deti

HODNOTENIE:

Aok TY
Mic ako hrob

]
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\V STAVKE SU ZIVOTY, MUSIS UDRZAT TAJOMSTVO

Nikto na svete nie je uchraneny

od prekvapeni, ktoré Zivot prinasa.
Mo6zete mat' Gspesnii kariéru, milujicu rodinu
a spolocenské postavenie, ale nikdy nemate
istotu, Ze to tak aj ostane. Sudca Sampson
denne rozhoduje o osudoch I'udi, no
niekto sa rozhodne vziat' pravo do vlastnych
rak a urdit!, aky rozsudok sudca vyriekne.
Staci mu vziat' to, €o je pre neho
najcennejSie — jeho deti, ktoré sa stanii
prostriedkom k vynasaniu nelogickych
rozsudkov a podivného spravania
donedavna vel'mi uznavaného sudcu.

PNazov knihy MI¢ ako hrob hovori sam
za seba. Sudca Sampson si zije svoju rodinn(
idylku, no nahle zisti, Ze jeho deti, dvojicky
Ema a Sam, boli unesené. Uvedomi si to
po prichode manzelky, ktora sa vrati domov
bez deti. Oboch pohlti obrovsky strach,

navyse, onedlho pride sprava

od Gnoscov. ,Nesmiete kontaktovat' policiu
ani to povedat' rodine, musite micat' ako hrob
a spravat' sa, akoby sa vobec ni¢ nedialo.”

Milujdci rodicia zacnd patrat' na vlastna
past’, zist'ovat| kedy a kde im deti uniesli,
aky moze byt' motiv Gnoscov a ¢i existuje
spbsob, ako dostat' deti spat' domov. Nie je
to jednoducha loha, neustale sa stretavaja
s komplikaciami, dochadza k podozrievaniu,
nezhodam, faloSnym stopam, a to vsetko
sprevadza strach. Aj vel'mi pevné vzt'ahy sa

nastrbia, ked' neviete komu eSte mozete verit'.

Sudca sa dostane do situacii, kedy iba
vyckava na spravy, podl'a ktorych sa musi
spravat'. Nemoze si dovolit' riskovat'
neuposlichnutie, doplatili by na to jeho deti.
Okrem toho musi riesit' svoju upadajlcu
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povest', ohrozen( kariéru aj vzt'ahy.
Na tom mu vsak nezaleZi, ak sa mu
nepodari zostat' na stolicke sudcu

do konca tohto pripadu, nebude méct'
splnit' poziadavky Gnoscov, nech uz
od neho ocakavajd ¢okol'vek. Nemdze
to v ziadnom pripade dopustit', jeho
deti by viac pre nich nemali Ziadnu
cenu, a tak sa musi spol'ahnit' na
niekol'ko priatel'ov, ktori mu pomozu,
napriek tomu, ze im bude klamat'.

Kniha popisuje ako celd situaciu
preziva samotny sudca Sampson, ale
prinasa aj Gryvky z pohl'adu Gnoscov.
Dej netrva z hl'adiska ¢asu dlho, dielo
podrobne zachytava vsetky rozhodnutia
a pocity muza s vel'kou mocou den
po dni. MuZza, ktory sa ocitne Gplne
bezmocny, ked' ide o svoje vlastné deti.

Pribehu by rozsahovo stacila polovica
stcasnej dizky, mnoho pasazi je
nezaujimavych, navyse, 460 stran o
Gnose dvoch deti je skutocne privel'a.

Napriek tomu, Ze autor sa snazil
o d'alSie zapletky, hlavne vo vzt'ahoch
s rodinou a priatel'mi, dej vas nijako
nestrhne, iba nim tak akosi preleziete.
Sudca vel'a premysl'a, zvazuje
a prezivate s nim jeho vnatorny boj
medzi posldchanim poziadaviek Gnoscov
a hrdinskym zachranovanim deti na
vlastn( past'. Kladne hodnotim kvalitu
prekladu a Stylisticka stranku diela.

Pribeh je rozdeleny na 77 kratkych
kapitol, ktoré na seba priamo nadvazujd
v Casovej linii.

Oblast' sGdnictva je jednou
z popularnejsich tém, a preto jej
fan@Sikov urcite potesi, Ze autor si dal
zalezat' na detailoch z danej oblasti.

Ak mate zaujem dozvediet' sa, ako
Zije a premysl'a sudca, Co vsetko mdze a
nemoze ovplyvnit', urcite to pre vas bude
prinosné dielo. Ide o ,I'ahké" ¢itanie
, pri ktorom sa nepotrebujete zamysl'at',
¢o tym chcel autor povedat'. Vsetko
sa postupne dozviete, v principe vas
Ziadne vel'ké prekvapenia necakajd.

"Podrobne popisany dej
unosu koncentrovany
do oblasti sudnictva.
Kniha neurazi, ale
ani neohar:."

Petika Huzvarova
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O chvil'u pristavame
v destindcii AREA 53...
d akujeme Ze vyuZivate
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ROG Zephyrus je revoluény herny notebook, ktory bol stvoreny vd'aka trvalému odhodlaniu spoloénosti prichddzat s neustalymi inovaciami.
Napriek tomu, Ze je tensi nez vSetky predchéadzajlice ROG notebooky, ma hardvér, ktory stperi so $pickovymi hernymi pocitacmi - grafickd kartu
NVIDIA® GeForce® GTX 1080 s dizajnom Max-Q, 8. generaciu Intel® Core™ i7 procesory, Sirokouhly displej s obnovovacou frekvenciou
144Hz/3ms a Windows 10. ROG znizil hribku tela iba na 16,9 - 17,9 mm a sucasne si zachoval vykonné chladenie a bezkonkurenénu akusticku
ucinnost vd'aka novému inteligentnému systému prddenia vzduchu — Active Aerodynamic System (aktivny aerodynamicky systém). Elegantné
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