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Editorial

B Ppostupné kroky

Stav 1st party hier od Microsoftu nie je bohvieaky. Zatvaranie a
reStrukturalizacia, zmeny na vedcich postoch sa v hernej divizii Microsoftu deja
uZ nejaky ten piatok, no vysledkov zatial' vel'a nevidime. Ano, mame tu stalice v
podobe Forzy, Halo, Gearsov, no to sa zacina trochu malit'. Hlavne v porovnani

s konkurenciou. Za kazdy diel Gearsov je tu niekol'ko kvalitnych exkluzivit od
Sony a niekol'ko od Nintenda. A to na pritiahnutie novych hracov nestaci.

Na druhej strane sa zda, ze Microsoft na to ide trochu inak. A rastice
zisky Xbox divizie hovoria jasnou recou. Xbox Game Pass, EA Access, a
hromada d'alSich sluzieb zabezpecuja staly prisun pefazi za kvalitné
sluzby zakaznikom. Cl to véak bude statit' aj smerom do bud(icnosti
bez toho, aby 1st party Stldia zacali produkovat' minimalne zlomok

z toho, ¢o sa dostava hracom na konzolach PS4 a Switch.

Ale ved' uvidime na E3...

...a nebojte sa, E3 budete méoct' preZit' s Gamesite.sk, tak ako po minulé
roky. Je to tu, najvacsia herna udalost!, aj ked' kazdym rokom mensia.

A my vas o vetkom podstatnom budeme informovat'. A dovtedy?
Mate tu Generation s kopou zaujimavych ¢lankov a recenzi.

Takze vam prajem prijemné citanie.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT?
DISKUTUJTE S NAMI NA NASE) FB STRANKE
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Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:
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Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat' aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.
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>> Richard Mako

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

H1Z1

Krstny otec vSetkych battle royale
titulov vas pozjva na svoju open
beta party, ktora zacina 22. maja.

Zo sl'ubovanych noviniek v novej verzii
treba spomenat' viditel'ne prerobend
ovladaciu schému, aktualizovany
inventar a IGCovité menu pre vyberanie
zbrani. Nesmieme vSak zabudnat' ani
na upraveny mechanizmus zbierania
lootu ¢i vylepSeny HUD systém.

Zo zatial' dostupnych informacii

vSak vyplyva, ze vase remeselné

Serious Sam

Bol ohlaseny novy Serious Sam 4:
Planet Badass. OZivuje sa tak
legendarna séria, ktora prinasa
kultovi akciu, masivne hordy
nepriatel'ov & vybusné zbrane.
Vidiet' ho mame uz na E3.
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zru€nosti si v tejto verzii neprevetrate.
Takzvané ,craftovanie’ bolo z
konzolovej edicie hry odstranené.

Popri tychto zmenach sa do hry
zavadza aj zrychlena spotreba
benzinu pri riadeni vozidiel, pricom pri
airdropoch moZete o¢akavat' zvysen
intenzitu skupinovych prestreliek.

Na zaciatku kazdej hry budd mat' hraci
obmedzeny pristup k Siestim zbraniam
zakladnej Grovne. Svoju vybavu si budi

moct' vylepsit' plienenim masovych
airdropov, ktoré budd obsahovat'
nielen vyzbroj t'azsieho kalibru, ale aj
vysoko odolnd nepriestrelnd vestu.

Po novom vam ziskany armor doda
bonus v podobe doplnenia HP.

Drkotanie z radia a signalne
majaky vam naznacia, kde sa
nachadzajd vzacne debnicky, ktoré
ukryvaja zbrane a d'alSiu vybavu
druhého a tretieho stupna.

1,[ ke Komunita uz dlhsie ziadala
] od vyvojarov PUBG, aby do hry pridali
moznost' vyberania map. A konecne

ARL YOU SERIDUSY

sa ho dockame! Presny datum

implementovania tohto mechanizmu
do hry zatial' nezverejnili.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

HOTS

Deckard Cain

B Ak obl'ubujete ,,healerov", tato sprava vas istotne potesi!
Uz tento mesiac pocti svojou navstevou bojisko v hre Heroes
of the Storm novy hrdina Deckard, The Last Horadrim.

Pdjde o vel'mi dobrého podporného hrdinu, za ktorym stoji
vel'mi silny pribeh. Tohto charizmatického starca mozete
poznat' z hernej série Diablo, kde sa objavila jeho hlaska:
.Hello, my friend. Stay awhile and listen," ktora utkvela

v pamati nejedného hraca. Okrem healovania pondkne

aj Sirokd Skalu podpory pre cely tim — bud' posilfiujaco,
alebo pre zneprijemnovanie zivota nepriatel'om.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ...uz17.jdla sa rozhodli n .
vyvojari odstranit' z Monolithu
zo Shadow of War kompletne
vSetky mikrotransakcie.

Pdjde o Playstation 4
exkluzivitu a dockame sa jej
uz 7. septembra 2018.
Dovtedy ju este urcite
uvidime na E3.

Do tohto datumu odporacaja
hracom vyuzit' nazbierané
platené meny a vSetky truhlice
s platenym obsahom.

CoD WW2

Do najnovsieho Call of Duty putuje
nadielka novych zbrant: Type 5,
Sterling, Type 38, M2 Carbine

a ITRA Burst. Zatial' nevieme, kedy
presne sa ich dockame, ale ma to byt'
uz Coskaro.

.vel'a l'udi tomu neverilo, no u ..
Spidermana sa naozaj dockame
eSte tento rok.

Bioshock

Séria pokracuje?

B Pripravy novej hry naznacilo stidio Kotaku vo svojom €lanku
How The Makers Of Mafia lll Lost Their Way.

Z tych ma niekol'ko Gdajne pracovat' v tajnom stadiu

v San Franciscu na novom BioShocku, znameho pod
kddovym oznacenim Paradise. Tato prekvapujdca informacia
nebola hibSie rozoberana do detailov, a tak dokopy vieme
zatial' len to. Taktiez m6Zeme predpokladat, Ze na novom
BioShocku sa nebude podiel'at' jeho tvorca Ken Levine, ktory
Uz ma svoje vlastné stdio Ghost Story Games, kde stale
pracuje na jeho zatial' nepredstavenej sci-fi striel'acke.

Stadio Rebellion, ktoré
ma na svedomi napriklad
Sniper Elite a trilégiu Zombie
army, nam predstavi svoj
novy titul uz v 28. augusta.

Pdjde o kooperativnu
striel'acku pre 1 — 4 hracov
v Style 30.-tych rokov.

Lawbreakers

\lyzera to tak, ze skoro kazda hra

si chce uchmatn(t' kisok Battle
Royal manie. A inak na tom nie je
ani Lawbreakers. Battle Royal bude
dostupny ako samostatna hra a
rovnako ako Fortnite bude zdarma.
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Acer predstavil najnovsi prirastok do svojej hernej
rady Nitro 5, ocenenej pre svoj elegantny styl a
vynikajici vjkon a zamerany na prilezitostnych hracov.

Navrhnuty pre skvelj vykon a ovladanie

Acer Nitro 5 je dodavany s najnovsimi procesormi 8.
generacie Intel Core i7 a Intel Core i7+, ktoré ponukaja
vylepseny Sest'jadrovy dizajn a klad( doraz na Spickovy
vykon. Pouzivatelia vd'aka tomu nepridu ani o snimok

a mozu byt' potas prebiehajlcej akcie nednavni.
Nechyba ani pamat' Intel Optane, ktora zvysuje rychlost’
odozvy a zrychl'uje nacitanie siborov. Grafika NVIDIA
GeForce GTX 1050 Ti umoznuje skutocne Gchvatny
graficky zazitok. Na notebooku Nitro 5 je k dispozicii
NVMe PCle SSD s kapacitou az 512GB, o je dostatok
priestoru pre aplikacie a hry a mo6Zete sa spol'ahnat’

na ich mimoriadne rychle nacditanie. Notebook Nitro 5

je vybaveny az 32GB pamate DDR4. Na bojovom poli
monitoruje nastroj Acer NitroSense stav CPU/GPU, zatial
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

Co technolégia CoolBoost upravuje rychlost' otacania
ventilatorov pre optimalny vykon. Karminovo Cerveny
priestor medzi pantmi krasne ladi s futuristickym
dizajnom podsvietenej klavesnice, zatial' ¢o 15,6" Full HD
IPS displej poskytuje skvely obraz s ostrymi detailmi.

Vzrusujice audio a bezdrotovy gigabit

Vysoko kvalitny zvuk, ako zakladny komponent

na hranie hier, zaist'ujd okrem iného technologie

Dolby Audio Premium a Acer TrueHarmony spolocne

s jemne vyladenymi reproduktormi. Notebook Nitro 5

je vybaveny Wi-FiIntel 9560 2 x 2 802.17ac ponukajlcou
gigabitové bezdrdtové pripojenie a tym aj vykon zlepsujaci
hranie, streamovanie a komunikaciu. Nechyba ani
mnozstvo portov vratane rychleho USB-C, HDMI 2.0

a gigabitového ethernetu, takze buda pouZzivatelia
pripraveni na kazd( misiu ¢i uz doma, alebo na cestach.

Acer Nitro 5 bude k dispozicii v maji za ceny od 799¢€.



Loghiadh G [P

Headset Logitech G PRO ako najnovsi
prirastok do rodiny profesionalnych
hernych zariadeni Logitech G PRO je
odl'ah&eny, pevny a nanajvys pohodiny.
Spickovy zvuk zaist'ujd drivery Logitech

G Pro-G, vynikajacu zvukov( izolaciu
okolia zaistia nausniky z kozenky a o
kristal'ovo Cist( komunikaciu sa postara
kondenzatorovy mikrofén profesionalnej
Grovne. Vd'aka tomu, ze je zvuk headsetu
vel'mi kvalitny a Cisty, budd hraci pocut’
kazdy krok nepriatel'a s Gplne presnym
rozlisenim smeru, odkial' k nim prichadza.

RoeccahiordeyAIVE)

Horde AIMO je wybavena klavesmi

Membranical, ktoré kombinuja
whody mechanickych a membranowjch
klaves, a tak poskytujii presné, responzivne,
rychle a zaroven tiché stlacenia.

Klavesnica taktiez disponuje piatimi makro
klavesmi a multizonovym RGB osvetlenim

Headset Logitech G PRO bol navyse
vybrany ako oficialny headset na akcie ligy
elektronickych Sportov Electronic Sports
League (ESL) CS:GO Pro League, ESL One
a ESL Premiership, kde ho bude pouzivat'
niekol'ko Spickovych timov a hracov. Novy
headset Logitech G PRO je kompatibilny

s pocitacmi, hernymi konzolami (vratane
Xbox One, PlayStation 4 a Nintendo
Switch) a mobilnymi zariadeniami.
Ocakava sa, ze headset Logitech G PRO
bude na trhu k dispozicii uz Coskoro za
odpori€and maloobchodn( cenu 99.99€.

prisposobitel'nym v 168-milidnoch farbach.
Plne programovatel'né koliesko a prislusné
multimedialne klavesy poskytuja rychle a
intuitivne ovladanie osvetlenia, jasu, rozlisenia,
hlasitosti a pod. \/jrazne nizsie klavesy zarucujd,
Ze nedojde k Ziadnym nechcenym stlaceniam.
Roccat Horde AIMO Membranical je

dostupna za odporicani cenu $9999.

Zalman HPS500

Slachadla Zalman HPS300 patria

k najpredavanejsim na trhu. Novy
headset Zalman HPS500 si z tychto
slichadiel berie to najlepsie a prinasa
40mm menice, uzatvorend konstrukciu,
nastavitel'ny mikrofon a 2,35m kabel.
Jeho doporucena koncova cena je 19€.

ADATA XPG SPECTRIX D41

Nové pamate prinasajd rychlosti az
4600MHz a nastavitel'né RGB osvetlenie
pre vylepSenie kazdej hernej zostavy.
XPG SPECTRIX D41 podporuje platformy
Intel X299 a AMD AM4/Ryzen a na trh
pride v dvoch farebnych prevedeniach,
Crimson Red a Titanium Gray.

Genesis Titan 750 je novinkou

v produktovej rade PC skrin Titan.
Priazniva cena, dizajn, kvalita prevedenia,
Styri farebne podsvietené ventilatory aj
celkovy pomer cena vykon predstavuji
jej zakladné vyhody. Jej odporucena
koncova cena je 39€ s DPH.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

............................................................................................................................

Veroval Tlakomer s EKG

Novinka v domacej diagnostike, ktora skontroluje nielen krvny tlak
ale aj rytmus srdca.

V dnednej uponahl'anej dobe pomaha kdekol'vek a kedykol'vek sledovat' tri
hlavné faktory zodpovedné za infarkt a mozgovd mrtvicu - vysoky krvny tlak,
nepravidelny srdcovy tep a fibrilaciu predsieni. SI0zi aj na rozpoznavanie
raného priznaku porich prekrvenia ¢i zapalov srdcového svalu. Cinnost' srdca
meria pomocou dvoch senzorov po stranach pristroja, ktoré sa bud' jemne
drzia bruskami prstov alebo sa prilozia priamo k srdcu

na dobu 30 sekdnd. Namerané hodnoty spracovava a hodnotenie zobrazuje
pomocou zrozumitel'nych ikon na obrazovke. Po pripojeni k pocitacu ¢i tabletu
(USB / Bluetooth) (daje z pamate spracovava aplikaci a Veroval medi.connect.
Vysledné tabul'ky a grafy mozno vytlacdit' alebo zaslat' emailom lekarovi.

Zaklpit' ho mozno v lekarnach i na internete. Odporicana cena 188,90 eur.

Osobna vaha Veroval

Vaha s modernym dizajnom poniika cely rad uzitocnych analytickijch
funkcii. Zist'uje telesnii hmotnost, BMI index, podiel telesného
tuku a svalového tkaniva, hmotnost' kosti, podiel vody.

Vedie zaznamy pre Styri osoby, m6Ze sa tak stat' kontrolérom pre cel(
rodinu. Displej je odnimatel'ny, s radiovym pripojenim, sledovat' (daje tak
mozno pohodIne drZiac ho v ruke. VSetci, ktori zapasia s nejakou formou
nadvahy, ocenia aj automatické urcenie idealnej hmotnosti a vhodného
kalorického prijmu. Vahu mozZno pripojit' aj k pocitacu alebo smartfonu

a cez aplikaciu Veroval Medi.connect sledovat' histdriu svojich pokrokov.
Zakapit' ju mozno v lekarnach i na internete. Odpordc¢ana cena 73,90 eur.

Fitness naramok Veroval

Strazi pohybovi aktivitu, ktorl si mdzete I'ubovol'ne nastavit'.
RozliSuje rezimy chdédza a beh, plavanie, jazda na bicykli.

Naramok pri nich vedie presné zaznamy spal'ovania kal6rii, dizky
aktivity a prejdenej vzdialenosti. Je vodotesny do hibky 30 metrov,
ma funkciu krokomera, stopiek a priebezne zobrazuje spalené
kalorie. Vd'aka umiestneniu na zapasti dokaze merat' aj tep. Okrem
analyzy fyzickej aktivity mozno jeho technolégie vyuzit' aj na
komplexnd analyzu spanku. Ziskané Gdaje mozno prostrednictvom
technologie Bluetooth alebo adaptéra USB preniest' do smartfonu,
tabletu ¢i pocitaca a pomocou aplikacie alebo softvéru Veroval medi.
connect z nich moZno vytvarat' analyzy a zaznamy, zdiel'at' alebo
uchovavat' v elektronickej podobe. Kipit' ho mozno v lekarfach a
predajniach zdravotnickych potrieb. Odporti¢ana cena je 69,90 eur.

............................................................................................................................
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Kingston Digital tvadza SSD UV500

Kingston Digital, Inc., dcérska spolocnost' Kingston
Technology Company Inc., oznamila zahajenie dodavok
nového produktového radu UV500 SSD.

Dostupny v roznych formatoch, bude rad UV500 prvym SSD
s podporou 3D NAND od spolocnosti Kingston, ktory pondka

Sifrovanie celého disku. UV500 je riadeny radicom

Marvell 88551074 a v kombinacii s 3D NAND Flash
poskytuje neuveritel'né rychlosti ¢itania a zapisu

az do 520 MB/s a 500 MB/s, ¢o je 10x rychlejsie

nez pevny disk s rychlost'ou rotacie platni 7200RPM.
UV500 dramaticky zlepSuje celkovl schopnost' systému
reagovat' s neuveritel'ny ¢asom bootovania, nacitania

a prenosu dat, pricom bez pohyblivych ¢asti je ovel'a menej
pravdepodobné, Ze zlyha (v porovnani s mechanickymi
pevnymi diskmi). UV500 chrani citlivé data s 256-bitovym
AES hardwarovym Sifrovanim a podporuje aj TCG Opal 2.0.
K dispozicii je v troch réznych formatoch (2,5°, M.2 2280,
mSATA), aby mohol byt' pouzity v akomkol'vek klientskom
systéme. UV500 je idealny ako jednotka pre bootovanie
alebo pre primarne ukladanie dat, pretoze je k dispozicii

v kapacitach 120, 240, 480, 960 a 1920 GB.

SSD disky UV500 majd pat'roénd obmedzen( zaruku
a vyznacuju sa vyhlasenou spol'ahlivost'ou znacky Kingston.
Podrobnejsie informacie mozete ziskat'

na adrese www.kingston.com.

Vplyv hudby na zakaznika

Neoddelitel'nou sii¢ast'ou kazdého kamenného obchodného
priestoru je hudba. Hudba efektivne formuje obchodny
priestor, a vedecka znalost' toho, €o prinasa emacie
zakaznikov prinasa osvedceni metodu vytvorenia priestoru,
v ktorom vasi zakaznici budi chciet' travit' ¢as.

Pre predajcov, ktori musia konkurovat' on-line obchodom,

je rozhodujlce vytvorit' fantasticky zazitok pre zakaznikov

v ich kamennom obchode. Ako kontrast s Cisto digitalnymi
nakupnymi skisenost'ami sa maloobchody snazia vytvorit'
bezproblémovy zazitok pre zakaznikov, ktori prechadzaji z
digitalneho na fyzicky spdsob nakupu. Napriklad IKEA investuje
do mensich vzorkovych predajni, kde majd zakaznici moznost'
fyzického kontaktu s produktami priamo z vyroby, ktoré si mézu

................................................................

objednat’ a nechat' si ich dorucit' po zaklpeni. VSetci vieme, Ze
hudba ovplyviuje nas mozog roznymi spdsobmi. Na rozdiel od
vizualnych prvkov, ako pisma alebo farby, je vSak ovel'a t'azsie
pos(dit' hudbu. Ako sa mdZete rozhodndt', &i je hudba spravna
pre vasu znacku? Ako mdzete definovat' zvuk svojej znacky?

Ak s( vizualne komponenty tvarou obchodu, hudba je jeho hlas.
Hudba je pre vasich zakaznikov ovel'a viac nez zabava — je to ton

a dusa znacky, ktora zakaznikom hovori o tom, kto ste. Zhoda v
osobnosti vasho podnikania s vyberom spravnej hudby méze zvysit'
zisky a vyzdvihndt' identitu vadej znacky, ale nie je to I'ahka Gloha.

Je zrejmé, Ze hudba, ktor( hrate, musi zodpovedat' ocakavaniam
zakaznikov. Ak mate kvetinarstvo a I'udia chca chodit' okolo a
citit' ruze, nemozete hrat' death metal! Ludia sa nebudd citit'
harmonicky. Bud( tak stresovani, ze vyrobky ani nebudd vidiet'. To
znamena, ze sa nezastavia, a to znamena, zZe stratite zakaznika,
pripadne si len rychlo kapia kvety, ktoré chcd, a rychlo uteca.

To je jeden z najddlezitejSich aspektov pouZivania hudby na
vytvorenie spravnej atmosféry. Vyskum ukazuje, Ze ¢im dlhsi ¢as
zakaznici stravia vo vasom obchode, tym je pravdepodobnejsie,
Ze budU kupovat' viac. Vstupuji do vasho obchodu, aby si kipili
dzinsy, ale ak zostan(, m6zu tiez objavit' tricko a par ponoziek.
Cim dlhsie zostanete v obchode, tym je pravdepodobnejsie,

Ze objavite nové produkty. Hudba zohrava Gstredn( Glohu

pri povzbudzovani zakaznikov k zotrvaniu v predajni.

Toto je mimoriadne vzrusSujlca oblast, ale doteraz sa uskutocnilo
vel'mi malo vyskumu.

............................................................
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nezavisly filmovy portal

>> \/YBER: Lukasg Placek

David Leitch na roztrhani

Rezisér David Leitch je v posledni dobé na roztrhani. Poté co

s Chade Stahelskim natotil Johna Wicka nastal v Hollywoodu

o dvojici enormni zajem. Zatimco Stahelski u série s Keanu
Reevesem z(lstal (a jen chvili laSkoval s remakem Highlandera),
Leitch se pustil do komiksové adaptace Atomic Blonde: Bez
litosti. Od ni si ho pak vytahl Ryan Reynolds pro dvojku
Deadpoola, ktera uz zanedlouho dorazi i k nam do kin. Co se

Castingoveé a filmoveé novinky:
» Sam Rockwell se objevi vedle Scarlett
Johansson ve filmu Jojo Rabbit.

» Série Rychle a zbésile se dotka
animovaného serialu na Netflixu.

= Kevin Feige pripustil, ze Marvel zvazuje
film na motivy komiksu Eternals.

» Zatal se natacet snimek The Good Liar

s lanem McKellenem a Helen Mirren.

» Pokracovani Spider-Man: Homecoming
se bude z ¢asti odehravat v Evropé.

= Ve véku 48 let zemrel herec \Verne Troyer.
= Serialovy Zaklinac se nejspis na

Netflixu objevi az v roce 2020.

» Michelle Yeoh a Selina Lo se objevi v
novince Joe Carnahana Boss Level.

» Masters of Universe nasli nové rezijni
vedeni v reZijnim duu The Nee Brothers.

» Taron Egerton si zahraje Eltona

Johna ve filmu Rocketman.

» Jesse Plemons a Edgar Ramirez si zahraji
zaporaky v nové disneyovce Jungle Cruise.
» Remake serialu Utopia o ktery se stara
Gillian Flynn, dostal zelenou od Amazonu.

» Némecké drama Nas vlidce z roku 2008
se docka serialového remaku na Netflixu.

» Ed Skrein si zahraje zaporaka v pokracovani
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tyce ale dalSich projektd, ma Leitch celkem narvano. Bylo
totiZ oznameno, Ze se ujme rezie planované filmové adaptace

filmu Zloba - Kralovna ¢erné magie.

» Pripravuje se Cturty dil akéni série xXx.

» Steven Spielberg jedna o tom, Ze by se

ujal komiksové adaptace Blackhawk.

» Amanda Seyfried a Milo Ventimiglia se objevi v
hlavnich rolich filmu The Art of Racing in the Rain.
» Cathy Yan bude reZirovat Margot

Robbie ve filmu Birds of Prey.

» Domhnall Gleeson jedna o hlavni

roli ve filmu The Kitchen.

= John Lithgow a Hugh Dancy se objeviv
novince Mindy Kaling Late Night Comedy.

» Jason Clarke si zahraje hlavni roli v remaku
hororu Hrbitov domacich zvifatek.

» James McAvoy a Bill Hader jednaji o své
G¢asti v pokracovant hororu To, které by se
mélo sousttedit na druhou ¢ast predlohy.
Natacet by se mélo zait ted' v I&té.

= Kristen Bell se objevi v hlavni roli

komedie Fantasy Camp.

= Jet Lia Gong Li se objevi v hrané

verzi pohadky Legenda o Mulan.

= John Krasinski jako sv(j dalSi film

natodi sci-fi Life on Mars.

» Sacha Baron Cohen se objevi v hlavni

roli minisérie The Spy na Netflixu.

» Damian Lewis si zahraje starostu Toronta

hry The Division, ve které se objevi Jake Gyllenhaal a Jessica
Chastain. Vedle toho uz néjakou dobu pfipravuje pokracovani
Atomic Blonde, které by se mélo tentokrat odehravat

béhem 90. let. Nyni mu v8ak pfistal na stole dalsi projekt, na
ktery dojde s nejvétSi pravdépodobnosti ze vseho nejdfive.
Upsal se totiz spin-offu Rychle a zbésile Hobbs and Shaw,
ktery ma naplanovanou premiéru na 26. Cervenec 2019.

Roba Forda ve filmu Run This Town.
Allison Janney a Jim Gaffigan se objevi
v rodinném dramatu Troupe Zero.

Zmeny v datech premier:

» Treti Jumanji se dostane do kin

pristi rok béhem Vanoc.

» 27. zaf1 2019 se dostane do kin The Hunt.

= Treti dil Jak wyevicit draka se do kin dostane 1.
brezna 2019. Za oceanem jde do kin pod nazvem
How to Train Your Dragon: The Hidden World.
» 13, zaf1 2019 se do kin dostane zatim
nepojmenovana muzikalova komedie
Dannyho Boylea, ve které se objevi

Ed Sheeran a Ana de Armas.

» Novinka Spikea Lee BlacKkKlansman

se dostane do kin letos 10. srpna.

» Pokracovani/reboot The Terminator

se o Ctyii mésice zpozdi. Nyni jej v

kinech wyhlizejte 22. listopadu 2019.

» Od 7. prosince letosniho roku se v

kinech bude promitat zombie muzikalova
komedie Anna and the Apocalypse.

» 5.dubna 2019 se do kin dostane

vale¢ny snimek Greyhound.

Remake hororu Nenavist se do

kin dostane 16. srpna 2019.



PR [SAECO XELSIS| INZERCIA

Objavujte svet kavy
z pohodlia domova!

Bez salky kavy si uz mnohi z nas
prijemny den ani nevedia predstauvit'.
Stala sa sicast'ou nasej kultdry, takze
radi objavujeme jej nové podoby a chute.
To vSak nemusite robit' iba v kaviarni!

Druh kavy? To je len zaciatok

Kazdy kavickar, ktory rad experimentuje,
pozna td situaciu. Stojite v obchode,
prehadzujete si v rukach rézne druhy
kavovych zfn, snazite sa najst' nieco
zaujimavé, nové... Ich odrody, zmesi a
stupne prazenia samozrejme poskytujd
Sirok( Skalu chuti. Spravnym vyberom
tychto atribGtov vSak moznosti nekoncia.
S automatickym espresso kavovarom
Saeco Xelsis, ktory patri do najvyssieho
prémiového radu kavovarov Saeco,
nadobudnete vel'ké mnozstvo d'alSich
moznosti, ktoré sa skryvajd v spracovani.

Chut' skisit' nieco novée

Ci uz mate chut' na bohato napenené
latte macchiato, pripadne silné presso, su
k dispozicii. V spektre patnastich kavovych
napojov vsak najdete aj Speciality,
akymi s Americano alebo Flat White.
Kazdd z nich si navySe vyladite vd'aka
unikatnej funkcii Coffee Equalizer™.

Sila, objem, teplota a chut' kavy s
prispdsobitel'né, rovnako ako mnozstvo
a objem peny, dokonca poradie pripravy
kavy a mlieka. Ci uz si pozvete rodinu alebo
priatel'ov, mdZete im pondknut' moZnosti,
o0 akych saim ani nesnivalo. Na druhej
strane sa vSak nejedna o zloZity systém, a

na pripravu daného napoja staci niekol'ko
intuitivnych dotykov. Ak ste nasli svoje

optimalne nastavenia, mozete siich ulozit'
pod jeden z 6smich uzivatel'skych profilov.

Povodna aroma, nic
medzi tym!

Aj vy sa tak radi nadychnete sytej
vbne gerstvo pomletej kavy? Ano, kvalita

@ Saeco

LT TR T
ELe ERRRRAALi

dobre pripravenej salky, samozrejme,
zacina prave tam. Saeco Xelsis preto dba
o0 ideélne spracovanie zfn. To umoznia
keramické mlynceky, ktoré kavu pri mleti
neprepalia, takze je vzdy zachovana

jej pbvodna aréma a chut'. Mlynceky
garantujd prvotriednu kvalitu a navyse sa
nastavitel'ng, takze ich dvanast' Grovni
mletia ovplyviiuje bohatost' kavy.

Cistenie je hrackou

Spolo¢nost' Saeco pochadza z talianskej
Bologne. Vedia, ze na skvell kavu treba
dokonale ¢istd vodu. Patentovany vodny
filter AquaClean a technologia HygieSteam
sa navyse postarajd o dokonale gisté vodné
okruhy kavovaru a zaroven zabranuje
usadzaniu vodného kamena vo vnatri
pristroja. Nie je nutné zdihavé ¢istenie,
ktoré asto prichadza v tej najnevhodnejSej
chvili. Vd'aka tomu mozete zacat' svoj
Gspesny den chutnou Salkou kawvy.

A aka to bude? To je naozaj len na vas!

Viac na www.philips.sk/saeco-xelsis.
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PR [MSIGS65 STEALTH THIN' INZERCIA

Dominuj s luxusom

Pojem pracovna stanica. Kazdy

si pod pojmom pracovna stanica
predstavi vel'ky a t'azky pocitac
zaberajici niekol'ko desiatok litrov
priestoru. Je to naozaj pravda?

Intel nedavno predstavil novy
procesor, ktory ma potencial zbarat'
tieto zabrany a hlavne tento mytus.
Prichadzajlca, uz 8. generacia Intel®
Core™ procesorov pre desktopy ponika
po prvykrat extrémne vysoky vykon
aj v notebookoch. Najvykonnejsie
notebooky sl osadzované procesormi
s az 6 jadrami alebo aj 12 vlaknami.
Oproti predchadzajicej generacii doslo
k narastu vykonu az o 40%. Predstavme
si, Ze takéto procesory boli pred 3 rokmi
doménou len tych najdrahsich hernych
a pracovnych stanic. A dnes ich mézeme
najst' v pocitacoch s rozmermi kabelky.

Ak k tomu pridame vykonny graficky
Cip akym je NVIDIA GeForce GTX1070
¢i GTX1070 v prevedeni Max-Q pre tie
najuzsie notebooky, dostaneme extrémne
vykonnd prenosn( stanicu, ktora bez
problémov porazi nejeden desktop. Viete
si predstavit', ze takyto stroj vydrzi pri
praci v prostredi Wordu kl'udne 8 hodin,
nebodaj dokaze v lietadle prehravat'
film kl'udne 6 hodin? My uz ano.

A €o ak to vietko dokazeme ,zabalit"
do jedného ultra tenkého tela? Novy
rada notebookov MSI GSE5 Stealth Thin
prichadza na trh s ultra tenkym ramom
4,9 milimetra okolo displeja. MSI je tak
prvou spolo¢nost'ou, ktora do 14" tela
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vtesnala az 156" obrazovku s FULL HD
rozlisenim. To ale nie je vSetko. Rada
GS65 Stealth Thin je Gplne prva rada
notebookov od MSI, ktora disponuje
skutocne jednym z najkvalitnejsich
displejov na trhu. Displej vynika IPS
kvalitou, ¢o znamena verné podanie farieb
a vyborné pozorovacie uhly. Revolu¢nou
novinkou je implementacia vel'mi rychleho
displeja s obnovovacou frekvenciou
144Hz, ktory zabezpeci Zivy obraz.

Preco vlastne potrebujete takyto rychly
monitor? Odpoved' je jednoducha. Dnesné
grafické karty dokazu zobrazit' obrovské
mnozstvo snimkou za sekundy. Chcete
PUBG alebo League of Legends? Model
GS65 Stealth Thin zvladne obe. Problémom
je, ze vacsina dnesnych monitorov dokaze
zobrazit' maximalne 60 snimok
za sekundu alebo aj 60 Hz. Ak
vas displej nedisponuje jednou
z modernych hardvérovych
funkcii akymi s G-SYNC™ alebo
FreeSync™, v tom pripade s(
vysledkom defekty obrazu.
Medzi ne patri zasekavanie
obrazu ¢&i rozpadavanie
(rozseknutie) obrazu, tzv.
tearing. Tieto monitory Ci
displeje nielenze nedokazu
poskytn(t' dobry pozitok
z hrania, ale taktiez Skodia zraku.

Mozog sa snazi tieto defekty
eliminovat, vysledkom ¢oho
je nadmerna Gnava. Aby vas
notebook dokazal nahradit'

pracovn( stanicu, musi byt' dostatocne
chladeny. GS65 Stealth Thin chladi
technologia Cooler Booster Trinity, ktora
sa sklada z trojici vysokovykonnych
ventilatorov Whirlwind Blade s hribkou
Cepele 0,2 milimetra. Inovativne lopatky
Gcéinne zvysSuja tlak vzduchu a pridenie
vzduchu pri rovnakych otackach az

0 45%. Cooler Booster Trinity je nezavislé
tepelné riesenie so Stvoricou odvodov

— pre CPU a GPU samostatne.

Navyse ako jeden z mala vyrobcov,
MSI umoznuje kontrolu nad celym
notebookom priamo v jednej aplikacii
s nazvom Dragon Center 2.0. \Vd'aka
RGB per-key podsvieteniu (moznost'
nastavit' si podsvietenie pre kazd(
klavesu zvlast') je mozné notebook
pouZzivat' aj v noci. Klavesnica nema
len vstupn( ale aj informacnd hodnotu.
O kvalitné audio sa zase stara Dynaudio.
Hradi sa ¢asto potykajd s nekvalitnymi
klavesnicami, ktoré st nevhodné na hranie.
Model GS65 Stealth Thin je vybaveny
klavesnicou od svetoznameho vyrobcu
SteelSeries s nizkym zdvihom uréend
na hraniu. Vd'aka RGB per-key
podsvieteniu je moZné notebook
pouzivat' aj v noci. Klavesnica nema
len vstupn( ale aj informacnd hodnotu.
Spolognost' MSI dokazala vsetky
zmienené problémy eliminovat'

v ultra tenkom 17,9 milimetrovom
tele s hmotnost'ou 1,88 kilogramu.
GS65 Stealth Thin je prenosny 156"
notebook s tenkym ramom s novym
Cierno-zlatym prémiovym dizajnom.



TRENDY [SANDISK| GAMESITE.SK

SanDisk uvadza nove pamat'oveé
karty a USB flash disky

Ultra
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SanJisk

Podl'a viacerych maji klasické
pamat'ové média ako USB kl'lice
alebo pamat'ové karty svoje dni uz zratang,
o je dovodom, pre ktory pouZivatelia
presivaji vSetky data do cloudu. Zatial'
€o vo firemnej sfére sa tato transformacia
podarila, medzi jednotlivcami maji
spominané fyzické pamat'ové média
nezastupitel'né miesto. K najvacsim
vyrobcom patri SanDisk, ktory v tychto
segmentoch uviedol nové produkty.

Kvalitna pamat'ova karta je
neodmyslitel'nym spolo¢nikom kazdého
fotografa, pripadne dokumentaristu.
SanDisk mysli ako na profikov, tak i na
amatérov, ktori nepotrebujd Spickové
4K zabery a uspokoja sa aj s Full HD
zaznamom. Rad Ultra navyse ponika
rychlost' ¢itania az 80MB/s a 10-ro¢nu
zaruku. Pamat'ové karty SanDisk
SDXC Ultra s dostupné vo variantoch
16 GB, 32 GB, 64 GB a 128 GB.

Pre seridznejSie zaznamy videa v 4K
rozliseni a moznost' ukladania sériovych
snimok v rychlom slede disponuje SanDisk
radom Extreme. VVyznacuje sa vysokou
rychlost'ou ¢itania, ktora ¢ini 9OMB/s.

Tak, ako byva u prémiovych produktov
SanDisk zvykom, aj karty Extreme sa
dodavajl s dozivotnou zarukou.

SanDisk myslel aj na fajnsSmekrov, ktori
sa uspokoja len s tym najlepsim a prave
toto portfélio reprezentujd pamat'ové karty
s oznacenim Extreme Pro. Oproti radu
Extreme pontkajd vyssiu rychlost' ¢itania
(95 MB/s) a zapisu (90 MB/s), ¢o umoziuje

Sanlvak

Extreme
90mp/ss Z== V0

2560

Sanisk

plynuly zapis 4K aj slow-motion videa.
Samozrejmost'ou je dozivotna zaruka.

K prémiovym pamadt'ovym kartam Extreme
a Extreme Pro SanDisk pridava aj vlastny
softvér RescuePRO. Ako z nazvu vyplyva,
ide 0 nastroj ur¢eny pre zachranu dat z
poskodenej pamat'ovej karty, ktory okrem
toho dokaze vytvarat' aj obrazy dat.

\/yrobcovia smartfénov pri tvorbe
dizajnu stale Castejsie zabldajd na
slot pre pamat'ovd kartu, no o to viac
pridavajd micro USB konektorom funkciu
OTG (On-The-Go), ktora umoznuje
pripojenie rozneho prislusenstva ako
napr. USB kl'GCu. SanDisk Dual USB
Drive 3.0 pon(ka dualny konektor,
vd'aka ktorému ho mézete pripojit' ako
k pocitacu, tak k smartfonu. Je idealnou
vol'bou pre poctivych pouZivatel'ov
vykonavajlcich pravidelné zalohy a
rovnako i pre milovnikov filmov. Je
dostupny v Sirokej palete kapacitnych
variantov od 16 GB do 256 GB.

Lacné notebooky popracovali na
svojich neduhoch z minulosti a viac uz
netrpia nizkym vykonom, no ich najvacsia
slabina spociva v nedostatku ukladacieho
priestoru. Sami uznate, Ze 32 GB eMMC
integrovana pamat' nepokryje potreby
ani nenarocného pouzivatel'a, ktory je
v kone¢nom désledku nateny hl'adat'
alternativu v podobe externého disku.
Ten ale nar(sa mobilitu a komfort pri
pouzivani. SanDisk ponika rieSenie
v podobe radu Ultra Fit, ktory vynika
miniatdrnym spracovanim. Disk tak
moZzete mat' k notebooku pripojeny po cely

E. xfreme PRO
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¢as a ani o fom nebudete vediet'. O Com
ale zarucene vediet' budete, je dostatok
GloZného priestoru v rozmedzi od 16 GB

do 256 GB. Najpopularnejsim spdsobom
instalacie operacnych systémov uz davno
nie je vlozenie DVD do optickej mechaniky.
Monopol si uchmatli USB flash disky,
ktorych kapacita je vacsia, obsah na nich

je mozné prepisat' a pri ¢itani Gdajov
nevydavaji neprijemny zvuk Startujicej
Formuly 3. Jedinym limitom je rychlost’
¢itania, ktord vacsina pouzivatel'ov podceni
a na dokoncenie instalacie cakajd vysSe

pol hodiny. Pri pouziti disku SanDisk
Extreme Pro vam ale ni¢ podobné nehrozi.
S maximalnou rychlost'ou ¢itania 200MB/s
bude prenos dat priam okamzitou
zalezitost'ou aj v pripade vacsich siborov.
Ku vsetkym USB diskom SanDisk pribal'uje
aj nastroj RescuePRO pre obnovu dat.

Adam Lukacovi¢
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TRENDY [SYNOLOGY DS218+ PR

Konecne mam data v bezpeci
a v pohodli domova
Novy Synology DS218+

Kazdy hra¢ ma na disku kopu
multimedialnych sdborov - hernych
zaloh, screenshotov, ale aj vlastnych
fotiek, videi a gigabajty d'alSich dat.

Co vdak v pripade, e uz neviete d'alej
zvySovat' kapacitu svojho zariadenia,
pripadne si vase data prilis cenné

na to, aby ste o ne prisli a nemate

ich stale zalohované? Nastal ¢as na
siet'ové Glozisko, ktoré vyriesi vSetky
tieto problémy sicasne a zaroven
ponikne mnozstvo funkcionalit navyse.
Vyskisajte najnovsi model Synology
DS218+, ktory poniika Glozny priestor

na dva klasické pevné disky. Po par
mindtach venovanych instalacii sa budete
moct' tesit' z novej Grovne komfortu.

DS218+ je vyzbrojeny dvojjadrovym
procesorom a systémom hardvérového
Sifrovania AES-NI, takze okrem
vynimocnych prenosovych rychlosti
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dosiahnete aj vysoka (roven
zabezpeclenia. Okrem automatickych
zaloh je v dnednej dobe Coraz
délezitejSie mat' poriadok v siboroch
naprie¢ zariadeniami. Nastroj Cloud
Station Suite nielen, Ze podporuje
synchronizaciu dat v realnom Case zo
vSetkych vasich zariadeni (bez ohl'adu
na typ a operacny systém), ale taktiez
vd'aka inteligentnému verzionovaniu
zachovava najdélezitejSie verzie siborov.

VVd'aka podpore prenosu videa
v 4K rozliseni v realnom case je
tento model idealnym nie len na
ochranu kritickych dat, ale taktiez na
ukladanie multimedialneho obsahu vo
vysokom rozliseni. Okrem poriadne
vel'kého OloZiska dat tak ziskavate
zaroven multimedialny 4K server,
s ktorym mate obsah k dispozicii
odkial'kol'vek a kdekol'vek. A vd'aka

podpore prekédovania formatov 4K
H.264/H.265 mdzete streamovat'
obsah na d'alSie zariadenia (pocitac,
notebook, tablet, mobil) v redalnom c¢ase!

Bojite sa, ze na nastavenie tohto
vSetkého musite mat' poriadne znalosti
v IT a siet'ovej infrastruktdre? Opak
je pravdou. Za pomoci funkcie
QuickConnect mate I'ahky pristup
k celému NAS zariadeniu nielen z domu,
ale aj kdekol'vek na svete cez internet.

Nemusite nastavovat' Ziadne pravidla
portov, DDNS ¢i iné komplikované siet'ové
nastavenia. Cez QuickConnect mate
bezpetny a bezplatny pristup k vasim
multimedialnym a pracovnym siborom.
\lysk(sajte to a budete nadseni!

DalSie vynimoc¢né vlastnosti
siet'ového Gloziska:

= Flexibilny systém zdiel'ania

zloziek a kvot pre pouzivatel'ov
» Zaloha a obnovenie dat na
Grovni siborov a zloZiek
Automatické samocinné
opravy sUborov
Multimedialny 4K server
Synchronizacia siborov
na réznych zariadeniach
AppArmor blokuje pristup
Skodlivych programov na Grovni jadra
Pristup do celého systému
s dvojfaktorovym overenim
Balik Office s vlastnym kancelarskym
balikom vo vasom privatnom cloude
MozZnost' pripojenia bezpe¢nostnych
kamier cez Surveillance Station
Bohaté portfolio aplikacii
tretich stran, s ktorym moZete
z vasho siet'ového NAS zariadenia
spravit' FTP, webovy, e-mailovy
¢i st'ahovaci server, dokonca riadit'
mensiu az stredne vel'kd firmu
s centralizovanym
pristupom k datam

Ak chcete vyhrat' tento vyrobok, zapojte

sa do sUt'aze na www.gamesite.sk


http://www.gamesite.sk

Inovét’cie pre
mudrejsi a
bezpecnejsi
sve

Axis ponuka bohaté portfolio
inteligentnych bezpeénosinych rieseni:

- o .
' o' g |
Video enkodery '

i Sietové kamery
| .

Kontrola fyzického

pristupu Sietove
C videorekordéry

Audio a
prislusenstvo

Softvér pre video
manazment

Navstivie www.axis.com
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Ked' sa komplikovaneé
zmeni na jednoducheé

= q LII -] '.'- i P 2 '

Takmer vzdy, ked' sa ocitnem stoviek eur za jednoduch krabicku, do pripoji par kablikov a bude mat' data

v debate o datach a datovych ktorej eSte musia dokupovat' samotné v suchu, ale aj za softvérové riesenie,
Gloziskach (¢o sa mi stava prekvapivo disky. Jednoduchym vysvetlenim je, ze ktoré z obycajného zhluku plastu a
Casto), sa rec stoci k otazke, ako sa o svoje pri NAS zariadeniach, a teraz mam na kovu dokaze spravit' nenahraditel'ného
data najlepsie starat'. Ja bez vynimky mysli kisky od overenych spolo¢nosti, spolo¢nika a spominaného ochrancu dat,
citujem krasnu hlasku, ktor ma naucil zakaznik neplati iba za nejaky kus ktory dokaze predist' strate dat alebo
pouzivat' moj podobne technicky nadany hardvéru, blikajlcu krabicku, do ktorej ich zachranit', aj ked' sa uz zdajd byt'

otec: ,Existuja dve skupiny I'udi, v prvej sa . :

ti, ktori uz o data prisli a v druhej si I'udia, il
ktorych to este len ¢aka.” Vacsinou si od
diskutujdcich, ktori ju eSte nepoculi, vyslazi
chvil'u zamyslenia, a potom sihlasné
pok{vanie hlavou. Dalej mdzu tieto
rozhovory pokracovat' rozlicnymi smermi,
no castokrat je v urcitej forme sklofované
slovo NAS, teda Network Attached Storage.

NAS systémy nie sG pre data sice
Uplnym spasenim, svatym gralom,
¢i neoblomnym ochrancom, vd'aka
ktorému o ne nepridete ani pri tretej
svetovej vojne, no so spravnym NAS-
kom a spravnym pristupom je mozné
sa k tymto vytdzenym ciel'om aspon
priblizit'. Moderné NAS zariadenia
predavajd rézne spolocnosti v rozlicnych
cenovych kategériach ponikajac
funkcionalitu od vymyslu sveta. No
pri kvalitnych kaskoch ¢asto I'udia
nechapu, preco by mali platit' niekol'ko

............................................................................................................................
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naveky stratené. \Vd'aka softvéru mozu
majitelia NAS zariadeni jednoducho
pristupovat' k datam ulozenym v
bezpeti svojho domova z ktoréhokol'vek
kdta sveta, jednoducho ich spravovat'
alebo vyuzivat' rad d'alSich vyhod.

Co je QNAP QTS

Mal som uz moznost' stretndt'sa s
rieSeniami od viacerych spolo¢nosti,
no poslednym zariadenim, ktoré sme
sa rozhodli ponechat' v redakcii na
dlhodobejsie testovanie a ktorého
recenziu si moZete precitat' priamo
na nasej webovej stranke, je prave
od spolocnosti QNAP a zname je
aj pod nazvom QNAP TS-228A.

NajsilnejSou strankou tohoto NAS-ka
nie je hardvér, ktory som uz v recenzii
ohodnotil ako schopny, hoci je z radu
cenovo dostupnych, ale Specialny
operacny systém QTS postaveny
na prispdsobenej verzii overeného
operatného systému Linux, ktory je
momentalne dostupny vo verzii 4.3.4.
Spravny a Sikovny operacny systém,
ktory je optimalizovany na hardvér,
na ktorom funguje, dokaze spravit'
divy a aj z papierovo nezaujimavych
komponentov dokaze vyt'azit' maximum.

Vd'aka tomu, Ze QNAP ma pod palcom
ako hardvér, tak aj vyvoj softvéruy,
sa mdzu zakaznici tesit' na svizné
ako by mozno ocakavali. Je dolezité
spomenut, Ze QNAP, podobne ako aj
iné spoloc¢nosti, pontka svoje produkty
v roznych konfiguraciach, a to nie len
s ohl'adom na pozicie na disky, ale aj
po stranke kapacity RAM, a dokonca
roznych architektdr procesorov. To
znamenag, Ze nie kazdy model zvladne

vSetko, o QTS OS umoznuje. Lacnejsie
modely pre domacnosti nebudd

logicky podporovat' funkcionalitu,
ktora je vyuzitel'na len vo firemnom, Ci
profesionalnom prostredi. Na druhej
strane, bezny zakaznik, ktory by vsetky
profesionalne funkcie nevyuzil, sa potesi
nizSej cene samotnych zariadeni.

Ak funkcionalitu QTS ponika

QNAP zariadenia vd'aka QTS Turbo
NAS 0S ponukajd zakladné funkcie, ktoré
kazdé NAS-ko musi mat' a ktoré z neho v
praxi robia NAS produkt, nie len externy
disk. Samozrejmost'ou s uchovavanie
a zdiel'anie dat na lokalnej sieti,
zalohovanie a obnova dat, jednoduchy
manazment dat, ale aj pouzivatel'skych
GCtov a privilégii cez prehl'adné menu.

poteSi moznost' prehravania hudby,
filmov alebo prehliadanie fotiek. Spravne
NAS-ka by ale mali ponikat' aj moznost'
pristupovat' k datam aj mimo domova, ¢o
QNAP vd'aka jednoduchému nastaveniu
QNAP Cloud Gctu, ¢i mobilnym aplikaciam

umoznuje. Z profesionalnejsich moznosti
urcite zaujme po novom pridana a
vylepsena funkcionalita Snapshotov

pre virtualne stroje, vylepsena
funkcionalita manazmentu dat, ale
napriklad aj moznost' zakomponovat'

do svojho NAS zariadenia graficka kartu
a vyuzivat' jej vykon na urychlenie

prace s datami alebo pridanie

moznosti po stranke virtualizacie.

Pocity a postrehy z pouzivania

Pri dlhodobejSom testovani sa mierne
maz{ hranice medzi objektivhym
testovanim Specifickych parametrov
alebo oc¢akavanej funkcionality a
subjektivnym vyuZivanim zariadenia
¢o najviac nielen na syntetické
kontrolované testy, ale aj na sikromné
Gcely a bezn( kazdodennd prevadzku.

Po viac ako dvoch mesiacoch mézem
zhodnotit', Ze QNAP QTS sa s verziou
4.3.4 radi medzi tie kvalitnejsie rieSenia
ponlkajdc vel'mi dobrd rovnovahu
medzi prehl'adnym pouzivatel'skym
menu s jednoduchym manazovanim a
obrovskymi moznost'ami prispdsobenia
a dodatocnej funkcionality.

Pokial' si zaobstarate NAS zariadenie
od spolo¢nosti QNAP, mdzete ho bez
vycCitiek svedomia pouzivat' Gplne
sami na ukladanie fotiek z dovoleniek
alebo filmova ¢i hudobnd kniznicu.

Rovnako jednoducho z neho mozete
spravit' délezitého hraca pre celd
domacnost' osaden( pocetnou rodinou,
nastavit' Specifické prava pre rozli¢nych
pouzivatel'ov, aby si napriklad deti
nemohli pozriet' 50 odtiefov Sedej (hoci
po vaznej Gvahe by mali mat' k tomuto
filmu pristup zakazany aj dospeli I'udia),

Generation | 17


https://www.gamesite.sk/hw/recenzie/30865-qnap-ts-228a-recenzia

TRENDY GAMESITE.SK

automaticky zalohovat' délezité sdbory,
¢i priecinky zo Specifickych pocitacov,
st'ahovat' cezen veci z internetu,
pouzivat' ho pre spravu tlaciarni a d'alSie
a d'alSie moznosti. QTS je jednoducho
a v skratke naozaj prepracovany
systém, ktory sa ¢asom iba vylepSuje
a prinasa stale novi funkcionalitu
aj pre zariadenia vyrobené pred par
rokmi. Aj to je jeden z ddvodov, preco je
vacsinou investicia do NAS zariadenia
vdcsia ako do obycajnych externych
diskov. S dobrou podporou a overenou
spolocnost'ou sa vsak mnohonasobne
vyplati, a to nielen z dlhodobého
hl'adiska, ale okamzite vSetkymi
moznost'ami, ktoré jeden Sikovny
operalny systém otvara a ponuika.

To dobre

\/ QNAP si dali na novej 4.x verzii
naozaj zalezat' a s kazdym ciastkovym
zvySenim verzie iba dokazuja, Ze vedia, ¢o
zakaznici nielen doma, ale aj vo firmach
chcd. Uzivatel'ské rozhranie je naozaj
prehl'adné, a hoci som nemal potrebu
hrabat' sa pocas pouzivania v Gplne
vSetkych nastaveniach, pristup ku nim je
vel'mi intuitivny a keby som si aj nevedel
poradit', je tu vZzdy napomocny helpdesk.

To mi pridavalo na pohode aj
pri skdsani, ¢o zariadenie dokaze.
Manazment pouzivatel'ov, siborov,
privilégii aj d'alsich nastaveni ako RAID, Ci
zalohovanie zvladne kazdy ako tak zbehly
pouzivatel', ktory uz niekedy pracoval
na zariadeni s beznym operaénym
systémom ako Windows, MacOS, ¢i Linux.

Pri vy&Sich modeloch urcite poteSia
sklsenych pouzivatel'ov Spickové
funkcie ako virtualizacia, ¢i jednoducha
praca so snapshotmi, a preto sa QNAP

e
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zariadenia nestratia ani v mensich

az strednych firmach. Poslednym
malym bonusom, ktory spolo¢nost’
QNAP ponuka a ktory mozno pomdze
potencialnym zakaznikom rozhodnat'
sa prave pre NAS rieSenie tejto znacky,
je moznost' si takmer vSetku tito
funkcionalitu vyskdsat' na vlastnej kozi
bez nutnosti najprv platit'. Jednoducho
staci navstivit' stranku https://www.
gnap.com/en/live-demo, a po par
krokoch sa ocitnete v pouzivatel'skom
rozhrani QTS OS. Tu mozete preklikavat',
skdsat' a objavovat' do sytosti.

To zlé

Par nedostatkov, ktoré ma po cely
¢as pouzivania stretali, nemali vel'a
spolo¢ného so samotnym softvérom,
ale skér s hardvérovymi limitaciami
zariadenia, na ktorom QTS 0S
fungovalo. Ked'Ze iSlo o lacnejsi model
s procesorom na architektlre ARM a
nie x86, prestvanie vel'kych priecinkov
s mnozstvom sdborov, ako napriklad
moja snaha odzalohovat' si hry zo Steam

na vykon, a nakoniec som bol ndteny
zlozky s hrami najprv komprimovat', a az
potom nahravat'. Nie kazdy pouZzivatel'

s domacim NAS zariadenim sa ale bude
snazit' nahravat' naraz terabajt zloziek

s viac ako 100 000 subormi. Druha
neprijemnost’, ktora mi pri spomenuti
na zlozky siborov napada, je absencia
podpory nahravania zloZiek cez
internetovy prehliada¢ Mozilla Firefox a
nutnost' pouzivat' na tdto akciu Google
Chrome. Averzia ku Chrome prehliadacu
je ale iba moja osobna a pouzivat' ho, ked'
som naozaj nechcel nahravat' po jednom
sUbore alebo komprimovat' zlozky,
nebolo aZ také vel'ké utrpenie. Stale by
som ale uvital va¢siu podporu Firefoxu.

Par slov na zaver

QNAP QTS sme vo verzii 4.3.4 sk{sali
na zariadeni QNAP TS-228A v konfiguracii
s dvoma 4TB diskami Seagate lronWolf
a v konfiguracii s jednym 2TB diskom
WD RED urcenym(i) pre NAS zariadenia.

Napriek nizkej cene samotného
zariadenia a hardvérovych limitacii
si NAS-ko poradilo aj s narofnejsimi
Glohami a do kolien sa mi podarilo
dostat' iba hardvér s vel'kym
naporom, ktory nebude reflektovat'
spravanie bezného pouzivatel'a.

QTS sa so stvrtou verziu dostal na
Spicku NAS zariadeni pre domacnosti a
mensie firmy a len ¢as ukaze, ¢i QNAP
zamieri aj do korporaénych véd. Tak ¢i tak
je ale QTS vel'mi Sikovnym a kvalitnym
nastrojom, ktory ma doposial' nenechal
ani raz v Stychu” a pri spravnom
pouzivani dokaze aj s lacnejsej krabicky
vydolovat' ovel'a viac, ako sa moze zdat'.

Daniel Paulini
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Moderné hranie v 4K

1080P

1440P

RESOLUTION IS NOT JUST A NUMBER.

Nepoznam vel'a lepSich ¢innosti,
ktorym sa mdzem venovat'

vo svojom vol'nom €ase, nez si po
Gspesnom ukonceni kazdodenného
pracovného boja o mesacny zarobok
sadnit' doma za pocitac a utiect' na
chvil'u do svojich obl'ibenych virtualnych
svetov, skontrolovat', ako sa dari ich
hlavnym hrdinom ¢i hrdinkam a inym
postavam na ich ceste ku slave, pomste
Ci laske alebo sa len kochat' pohl'adom
na neprebadané krajiny, ktoré sii ¢oraz
realistickejSie. A prave realizmus a snaha
pripodobnit' digitalne svety ¢o najviac

k tomu nasmu, overenému fyzickému
svetu, v ktorom Zijeme, sa vd'aka spojeniu
Cislovky 4 a pismenka K stale pribliZuja.

Starsie roniky hracov (ano, aj ja uz
do tejto kategorie pomaly patrim) si
uréite pamatajd, s akym nadsenim
sme vitali pokroky na poli vizualneho
zobrazenia hier. Prvé vel'ké hry sa pomaly
transformovali z pisanych pribehov, do
ktorych hrat zasahoval iba textom, na
zhluky pixelov v 2D zobrazenti, az pomaly
priSla éra plnohodnotného 3D zobrazenia.
Obrovskeé technologické skoky z textu
na 2D a neskor na 3D zobrazenie boli
naozaj obdivuhodné. No od posledného
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LWOW" momentu, ktorym bol odklon

od takzvaného ,Standard definition”,
predstavujlceho rozliSenie 640 x 480
pixelov, na takmer univerzalnu adopciu
FullHD 1920 x 1080 rozliSenia na prelome
milénii, akoby herna sféra stagnovala.

Teda, aspon to tak moze na prvy
pohl'ad vyzerat'. Pretoze tak, ako
sa na trhu rok ¢o rok objavuja stale
vykonnejsie pocitacové komponenty,

sa herni developeri snazia dostihndt'
potencialny vykon stale realistickejsimi
hrami v rozliSent, o ktorom sa eSte pred
desiatimi rokmi Ziadnemu hracovi asi ani
nesnivalo. 4K rozliSenie, tieZ zname ako
2160p ¢i UHD, znamena polopatisticky
obraz s rozlisenim 3840 x 2160 pixelov.
Mozno si poviete, ze 3840 x 2160 nie je
ovel'a viac ako 1920 x 1080. V Cislach to
predsa vyzera ako dvojnasobok. Pravda
vSak je, Ze 4K je presnym Stvornasobkom




bezného 1080 p. Styrikrat viac pixelov,
Styrikrat viac detailov, no ruka v ruke ida aj
Stvornasobné naroky na vypoctovy vykon.

MoZno aj pre ovel'a vyssie naroky, najma
po stranke grafickej karty (alebo grafickych
kariet), sa zda byt' 4K stale vysadou
len pre ,niekol'ko vyvolenych”, ktori sa
neboja investovat' do svojho pocitaca
tisice a tisice eur. Vstlpit' do takmer
fotorealistickych svetov tak uz oproti
beznému hraniu nie je ovel'a drahsie.

Priznam sa, testovanie pocitacov a
komponentov nie je moje jediné hobby.
Ked'Ze si trifam povedat', Ze sa v tejto
problematike dostatoCne vyznam,
nezriedka sa na mna obracajd znami
s prosbami o radu pri vybere komponentov
alebo mi priamo zadaji Glohu vyskladat'
pocitac presne podl'a ich predstav
a v ramci daného rozpoctu. Prave
vd'aka ¢i pre tento konicek som zistil,

Ze cenovy rozdiel medzi obstojnym
hernym pocitacom, ktory by som

sa nehanbil odporucit' ani najblizsej
rodine Ci priatel'om a medzi pocitacom,
ktory zvladne 4K v naozaj vysokych
detailoch, sa uz nerata v tisickach eur
ale skor v niekol'kych stovkach eur.

Co je teda pre hranie v 4K najdolezitejsie?
Odhliadnuc od ocividnej odpovede, ktorou
je monitor schopny zobrazovat' 4K vystup,
ide najma o grafickd kartu a uz v mensej
miere o procesor a zvysné komponenty.
Bohuzial', ceny grafickych kariet sa najma
pre t'aZzenie kryptomien stale drzia
vel'mi vysoko, no netreba zdfat', hlavne
ked' viete, ak( grafickd kartu vybrat'.

Po dlhSom uvazovani a viacerych testoch
som si na vlastnej kozi odskasal, Ze 4K

hranie je mozné aj na grafickych kartach,

o ktorych by to mozno nikto nepovedal. Je
vSak rozdiel medzi hranim v 4K rozliseni

s nizSimi nastaveniami, ¢o sa tyka detailov
a hladkym zobrazenim 4K s Ultra detailami.
Preto ako vit'az v pomere ceny a vykonu
nakoniec vysla karta Nvidia GTX 1070 Ti.

S cenou pohybujicou sa okolo hodnoty 500
—550 eur sice nie je pre penazenku az taka
prit'azliva, no pondka dostatocny vykon,
aby si poradila aj s tymi najnovsimi titulmi
v 4K rozliseni a vysokymi ¢i dokonca ultra
detailmi a zobrazovala minimalne 30 FPS.

Pri sparovani s obstojnym i5, i7 alebo
Ryzen 5 a vySSim procesorom (8 az 16 GB
RAM) a d'alSimi beznymi komponentmi sa
takyto herny systém jednoducho zmesti
pod 1300 eur. S pripo¢itanim monitora
za d'alSich 300 az 500 eur sa uz cena
vysplha trochu vyssie, no treba mysliet’
na to, ze pokial' uz doma napriklad mate
herny pocitac s obstojnym zdrojom a
pokojne aj procesorom starsim o jednu

Ci dve generacie, staci investovat' do
grafickej karty a monitoru. V\yhoda 4K

je totiz fakt, Ze je narozdiel od 1080p,
zavislé hlavne od grafickej karty a menej
od procesora. Samozrejme, pokial' mate
si za vySSi framerate a dobry pocit, ¢o

sa tyka vyhliadok do budlcnosti, urcite
mozem odporucit' aj vySSie modelové rady,
ako Nvidia GTX 1080, ktory je len 0 50 az
100 eur drahsi od modelu 1070 Ti alebo
rovno 1080 Ti, pri ktorom si budete méoct'
uzivat' najvyssie rozlidenia a framerate
minimalne najblizsich par rokov.

Osobne som sa rozhodol do vod 4K
rozlisenia vyplavat' v uz spominanej GTX
1070 Ti, hlavne vd'aka jej spominanému
pomeru ceny a vykonu. No na poriadne
preskdsanie eSte zostala nedorieSena
otazka monitora. Tym sa, vd'aka ochote
spolocnosti Acer, stal Spickovy kasok
Acer Predator XB321HK, ktory je taky
preplneny funkcionalitou, Ze si zasldZi
samostan( recenziu, ktord Coskoro
sprostredkujeme. Jednoducho povedanég,
ide o0 32 palcovy model s IPS panelom
schopnym odozvy len 4MS, G-Sync
funkcionalitou a samozrejme podporujicim
rozlisenie 3840 x 2160 pixelov.

Pri cene, ktora sa pohybuje okolo
hodnoty 1000 eur, ide 0 naozaj prémiovejsi
produkt a najma cenovka moze prvotnych
zaujemcov o 4K odradit'. No ako som uz
spominal, obstojné 4K monitory zacinajd
cenovo ovel'a nizSie a tento model som
s kartou GTX 1070 Ti odskdsal hlavne pre
jeho dostupnost' zo strany spolo¢nosti
a aby som dal karte ,poriadne do tela".

Aké hry sU teda pre kombinaciu
dostatocne vykonnych grafickych kariet

............................................................................................................................

Generation | 21



TRENDY ROZHOVOR

a 4K monitora spravne? Pri ktorych
som si toto stale dostupnejsie rozlisenie
naozaj uzil? VSetci Citatelia urcite poznajd
overen( klasiku a odrazovy mostik, o sa
realistického zobrazenia tyka, menom GTA
V/, ktora v 4K rozliSeni ziskala Gplne novy
rozmer. Hoci je GTA VV vonku uz niekol'ko
rokov, pri takychto vysokych detailoch na
32 palcovom displeji som zrazu nemal chut'
hnat' sa za Glohami, ale prichytil som sa
pri vstrebavani scenérie, stati na chodniku
v meste a sledovani bezného zivota
digitalnych osadnikov. Zapady slnka
boli zrazu naozajstnym zazitkom
a premavat' sa autom po tmavom meste,
osvetl'ovany obéasnymi bleskami pocas
nocnej blrky, naozaj stalo za to.

Dalej som si vychutnal moju lasku
k rychlym autam v titule Project Cars 2
a stale viac som si uvedomoval maly
problém pri takto dobre vyzerajlcej hre,
ktory vlastne ani problémom nie je. Pri
pretekani som pozeral skor na krivky aut
a scenériu ako na d'alie zakruty, a tak
som dost' ¢asu stravil stylom: ,Predbieham
protivnika, flha, ten Aston Martin vyzera
z boku naozaj dobre, zaadakruta, restart”.
Ked' si ale ¢lovek zvykne na prechod
z 1080p modelov na 4K, tento problém
zanika a ostava len lepsi zazitok z hry.

Dalej si mozete edte prezriet’
screenshoty z hier Rise of the Tomb
Raider, kde Lara vyzera trilionkrat lepsie
ako v pévodnej Spicatej podobe z roku
1996 a aspon dvakrat tak dobre ako pri
FullHD rozliSeni a z hier Metal Gear Solid
\/: The Phantom Pain, ¢i Hellblade: Senua's
Sacrifice a Middle-earth: Shadow of War.
LK si najviac uZijete pri atmosférickych
hrach i tituloch zameranych hlavne na
realistické grafické zobrazenie, no jeho
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krasy sa Uplne nestratia ani pri starsich
tituloch ¢i komiksovejSej grafike, kde

bud( detaily vyraznejsie, hrany menej
zubaté a efektné siboje i iné zazitky este
efektnejSie. Na zaver musim priznat', Ze 4K
popravde nie je perfektnym riesenim pre
kazdého hraca ani spasou herného sveta.
Pokial' hravate iba rychle a akéné FPS i
viac casual hry a vysoké rozlisenie nie je
pre vas dolezitejSie ako vel'ky framerate a
rychla odozva, nie je Ziadna hanba ostat'
verny rozliseniu 1080p alebo 1440p. TaktieZ
musim s t'azkym srdcom priznat', Ze hoci
je operacny systém Microsoft Windows

10 na trhu uz takmer 3 roky, stale nema
vysokeé rozlisenia zvladnuté perfektne.

Preto je potrebné hrat' sa s nastavenim
Skalovania Iist a programov. MoZno
pride i potencialna frustracia, ked' veci
nefunguja tak, ako maja a niektoré okna
maj prilis maly text, zatial' ¢o iné sa zdaja
byt' rozmazané. Po stranke hrania je ale
situacia o dost' lepSia, nakol'ko sa herné

Stddia snazia o naozaj dobrd a promptna
4K optimalizaciu svojich nowvych, ale aj
starsich titulov a svety, postavy, ¢i auta
v nich nasledne vyzeraji ako z katalogu
profesionalnych fotografov. A pokial'
ostavate verny nizsim rozliseniam a
nechce sa vam investovat' do 4K monitoruy,
vykonna karta nie je nikdy na zahodenie
a jej kipa vam len poskytne poistenie do
budlcnosti a I'ahsi prechod na 4K, ked'
zalnl vychadzat' tituly optimalizované
hlavne pre toto rozliSenie. Po mesiaci
fungovania na kombinacii karty Nvidia
GTX 1070 Ti a monitoru Acer XB321HK
len s t'azkym srdcom prechadzam na
moj pdvodny monitor s jednou Stvrtinou
pixelov, no som utvrdeny v presvedceni,
ze LK rozliSenie je tu, nikam neodchadza
a hoci nema taky rychly a vehementny
nastup, aky malo FullHD, sl'ubuje naozaj
Gzasn( budicnost', ktora je vd'aka
novym a stale vykonnejsim grafickym
kartam coraz blizSie aj k beznym hracom,
nielen k niekol'kym nadSencom.

\/ pripade kvalitnych screenshotov
pre 4K hl'adajte na webe Gamesite.sk

Daniel Paulini

.-"‘I-\.\‘_


https://www.gamesite.sk/ostatne/tematicke-clanky/31105-moderne-hranie-v-4k
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RECENZIA ' KEN FOLLETTS THE PILLARS OF THE EARTH PC

Ken Follett's The
Pillars of the Earth

PILIERE ZEME VO SVOJEJ INTERAKTIVNE],
VIDEOHERNEJ FORME ROBIA CEST

JEDNEMU Z NAJSLAVNEJSICH ROMANQV
VSETKYCH CIAS. A TO HOVORI ZA VSETKO

Help Agnes

Chvalit' pribeh samotny by
nebolo Gplne s katedralnym
poriadkom, ked'Ze ten vychadza
z kniznej predlohy Kena Folleta,
no pokial' sa bavime o tom, ako
vkusne nam Daedalic roman

predostrel v jeho hernej podobe
—tam si uz 6dy na mieste.

Podobne ako kritikmi ospevovana

novela, aj herné Piliere Zeme sa
odohravaju vo fiktivnom anglickom
meste Kingsbridge 12. storoCia.

Z tamojsej katedraly je uz len ruina

a aj ked' mnich Philip tazi

po nieCom majestatnejsom, zda
sa, ze dni slavy ma starodavne
opatstvo davno za sebou. V tom
vSak do deja vstupuji d'alSie
postavy; Tom Stavitel' s rodinou,
vyhnankyna Ellen so synom
Jackom a dcéra grofa zo Shiringu,
Aliena, spolu s bratom Richardom.
Hoci kazda z hlavnych postav ide
spociatku svojou cestou, osud ich
nakoniec privedie prave

do Kingsbridgeu a navzdy spoji.

Piliere Zeme mapujd osudy
nie jednej, ale hned' niekol'kych
postav, a to dokonca napriec
desiatkami rokov. Hlavnou
vyhodou hry oproti knihe je
odlisSna naracia pribehu, ktory

sice zostava nemenny, no vyvojari

sGcasne dali hracovi moznost'

do istej miery ho ovplyvnit', aj ked'

len v detailoch. Vel'dielo Kena
Folleta tak zostalo zachované

a vd'aka dialégovym mozZnostiam
pri rozhovoroch ¢i nutnosti
vyberu jedného z viacerych
rieseni réznych situacii
ziskavaju Piliere Zeme Uplne

24 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: adventra
Vyrobca: Daedalic Ent.
Zapozical: Daedalic Ent.

PLUSY A MINUSY:

+vyborny pribeh
na motivy
slavnej knihy
+krasna, rucne
kreslena grafika
+ profesionalny
dabing
+nadherny
soundtrack
+dlzka hry,
cca 17 hodin

- prvou knihou sa
treba ,prehryzt"

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

novy rozmer, ktory neurazi ani fandsikov
romanu, ani tych menej znalych.

NEZAZIVNY OVOD, NA
KTORY BUDETE NESKOR_
NOSTALGICKY SPOMINAT

Priznam sa, Ze stavba katedraly ma
spociatku ako Gstredna téma vel'mi
nenadchla. O Piliere Zeme som sa zacal
prvykrat zaujimat' po minuloro¢nom
Gamescome, ked' som si zahral kisok z
druhej kapitoly; samozrejme, bez znalosti tej
prvej mi tych par minGt v Koline nepovedalo
takmer nic, no napriek tomu mala hra nieco
do seba. TaZiva atmosféra stredovekého
Anglicka, graficky styl klasickych, ru¢ne
mal'ovanych adventdr — to ma chytilo.
Povedal som si, Ze to vyskdSam od zaciatku:
knizna predlohu som vtedy eSte precitand
nemal, takze som absolGtne netusil, do
coho idem.V ostrom kontraste s tym, aky
mam na Piliere Zeme nazor dnes, som mal
vtedy problém dohrat' prva knihu, resp.

kapitolu, neslo teda o vel'mi pozitivne dojmy.

Hratel'né postavy a ich pribehy sa striedali,
navyse boli akési, hm, nezaujimavé. Tom

Stavitel', otec Philip alebo rysavy divoch Jack
—milovat' som sa ich nautil az o kapitolu
d'alej a ked' som tretiu ¢ast', ktora vysla

len nedavno, takpovediac ,zhltol’, mal som
presne takd t'aZzobu na srdci, ako po docitani
vel'mi, vel'mi dobrej knihy. Posledné slovo

v poslednej vete na poslednej strane totiz
vzdy znamena rozlGcku s postavami, ktoré
ku mne nejakym spdsobom prirastli. BozZe,
eSte aj za tym nesympatickym Aflredom

mi bude I'Gto, pretoze sa neskdr vyfarbil

ako slusny chlap s dobrym srdcom. Piliere
Zeme sa sice totia okolo stavby katedraly,
no ta v pribehu sldzi len ako spojnica skvelo
vykreslenych pribehov Gstrednych hrdinov.

Po prvej kapitole naberie
pribeh rychly spad

Zmeny v zivotoch postav a hlavne zmeny
postav samotnych sd hlavnym predelom
medzi prvou a druhou knihou, ktorej pribeh
sa odohrava s pat'ro¢nym rozdielom. V
prvej tretine hry, v prvej kapitole, som sa
s hlavnymi postavami spoznaval, autori
mi, ako nezasvdtenému cloveku, museli
najprv vysvetlit', odkial' pochadzajq, ¢o

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



chcd, aka je ich motivacia. A to
bolo po vaésinu ¢asu Gtrpné.

Asi najhlavnejsia postava celej
hry (pretoze Gstrednych je hned'
niekol'ko), Jack, bol, napriklad, v
prvej knihe vwhnancom, synom
bylinkarky Ellen, ktora sa kvéli
istym udalostiam uchylila k Zivotu
mimo civilizacie. Bol zvedavy, ale
vel'a nenahovoril, skor sa pozeral

nez rozpraval. Za tych pat' rokov,
teda v druhej knihe, sa vSak jeho
povaha rapidne zmenila. Stal sa
adoptivnym synom Toma Stavitel'a,
muza, ktorého snom a zivotnym
ciel'om bolo postavit' katedralu, a
sam si pricuchol ku kamenarskemu
remeslu. Hlavne uz nebol tym
tichym, trosku strasidelne cudnym
chlapcom —a ¢im rychlejsie tempo
hra naberala, tym bol zaujimavejsi.

A to plati nielen o fiom, ale aj o Zenskej protagonistke
Aliene, ktora kvoli otcovi prisla o Sl'achticky titul a
Zivot v bezpeci za marmi hradu, ktory ju chranil pred
brutalnym ohrdnutym napadnikom Williamom.

Postavy a dynamika ich charakterov sa v Pilieroch
Zeme jednoducho brilantné, a aj ked' za to nepochybne
moze do vel'kej miery ich tvorca Ken Follet, je nutné
Daedalicu uznat' nemalé zasluhy.Tieto postavy
museli graficky oZivit', najst' im vhodnych dabérov
—a pokial' ide o hlasov( stranku, tak ide o jednu z
najkvalitnejsie nadabovanych hier, s akymi som kedy
mal ta Cest' — a vykreslit' ich osudy formou videohry.
Aj ked' sa Piliere Zeme drZzia pribehu rovnomennej
knihy, nie sa Gplne jej bohapustym prerozpravanim,
no ani adaptaciou inSpirovanou romanom.

Poctiva adventira, ktorych
dnes vel'a nie je

Piliere Zeme si id vlastnou, vcelku unikatnou
cestou, na ktorej vyvojari nieco pridali, nieco
odobrali a nie¢o zmenili, no celé to dava perfektny
zmysel a poskytuje maximalny zazitok z pribehu.
Prva kniha je, zial', tym najslabsim ¢lankom v
trojdielnej sérii, no ked' pociato¢nych Sest' ¢i
sedem hodin zdolate a nadobudnete prehl'ad
o tom, o sa v meste Kingsbridge a v sdvislosti
s nim odohrava, ¢akajd vas d'alSie dve knihy s
ovel'a rychlejSim a pdtavejsim obsahom.

Piliere Zeme si ,must-have’ titulom pre Siroké
spektrum hracov; pre milovnikov point-and-click
adventdr, pre fanGsikov kniznej predlohy, ale aj pre
I'udi ako ja, ktori Folletovo vel'dielo (zatial') necitali,
no zboznuja kvalitny pribeh s rovnako kvalitnymi
postavami, s ktorymi pocas zhruba 17-hodinového
herného ¢asu prezija desat'roCia radosti a starosti.

Ak hre odpustite jej nemastnd prv( tretinu a sice
potrebny, ale nudny (Gvod, odmenou vam bude zazitok
z majstrovského pribehu pIného emotivne silnych
momentov — a viac od ,pribehovky’ dostat' nemozno.

Verdikt

JPiliere Zeme vo svojej interaktivnej, videohernej
forme robia cest' jednému z najsiavnejsich
romanov vsetkych cias. A to hovori za vsetko."

Mario Lorenc
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RECENZIA FAWWAY'OUT PC

A Way Out

Kooperativny atek z vazenia je mozno marketingovym t'ahtnom
tejto hry, no perfektnou ju robi az to, co sa stane potom.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: Akéna
adventidra
V/yrobca: Hazelight
Studios

Zapozical: GameExpres

PLUSY A MiNUSY:

+vyborny pribeh
+ skvela
koopera¢na akcia
+inovativny
a unikatny
zazitok
+opatovne
hratel'né
+ plati jeden,
hrajd dvaja
- kratke, cca
6 hodin
- miestami

Lnaivné"
a prilis I'ahké

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢
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Rozdelena obrazovka

je pri A Way Out zrejme
najdefinujlcejSim prvkom, no nie je
to Gplne presné. S dobrym part'akom
je pozitok z jeho polovice hernej
plochy rovnaky ako ten vas, inak
povedané, sledovat', ¢o robi on, ma
bavilo a zaujimalo takmer do takej
miery ako to, €o sa dialo ,,u mna".

Samozrejme, po vacsinu ¢asu
sme spolupracovali, o tom predsa
A Way Out je, no v niektorych
pasazach sme sa kazdy ocitli
niekde inde a boli sme ako dve
oci, kazdé oko skimajlce iné
zakutie prave hranej Grovne. Na
rozdelend obrazovku som si chvil'u
zvykal, ale ¢oskoro som pochopil,
Ze ide o kl'G¢ov( charakteristiku,
trafaly t'ah, ktory sa vyplatil.

Epicka posledna kapitola hry tieto
dojmy vo mne eSte viac umocnila,
no ak by som vam mal povedat'
viac, uz by som musel vitat' do
pribehu a jeho rozuzlenia—ao to
vas v Ziadnom pripade nechcem
pripravit'. Ak je pravdou, ze kvalita je

v detailoch, tak A Way Out je vel'mi
kvalitnym titulom. Hoci sa tento
pribeh odohrava na hektickom
Gteku pred zakonom, stretnete

sa v hre so vzacnymi momentmi
pokoja, ktoré moéZete vyuzit' na
cell plejadu Gsmevnych okamihov:
napriklad na vytvorenie hudobného
duetu alebo zapas v hadzani Sipiek.
\/ zriedkavych pripadoch je vam za
objavenie tychto aktivit udelena
trofej, no povacsine slizia len

pre vase pobavenie, na zl'ahcenie
dramatickej atmosféry. Hra by sa
bez nich obisla, ale ked' teraz viem,
Ze tam s(, povazujem to za vel'mi
doélezity aspekt, prezieravy t'ah
autorov, ktorym sa podarilo
vytvorit' pribeh nie o Gteku

z vazenia, ale o dvoch cudzincoch,
z ktorych sa niekde na ceste
postupne stavajl kamarati. Bratia,
dokonca, ¢o v kontexte s d'alSou
znamou hrou od Hazelightu,
Brothers — A Tale of Two Sons,
vyznieva trochu ako Easter Egg.

A Way Out je hrou orientovanou
na hratel'nost' a emotivnost'

plyndcu z napoly filmového, napoly
kooperacného zazitku. \Vy a vas
kamarat budete trestancami

Leom a Vincentom, vydate sa

na dlhad a strastipIn( cestu, kde

je (tek z vazenia len zaciatkom,

a budete svedkami a autormi toho,
ako tito dvaja povahovo vel'mi
rozdielni muzi pristupuji k rieSeniu
situacii a k sebe navzajom.

Obaja majd spolocny ciel', ale
pohana ich rozdielna motivacia
vychadzajlca z roznych zivotnych
pribehov, ktorych odkryvanie patri
k najsilnejSim momentom hry.

Komplexnd mozaiku pribehového
pozadia skladate spolotne s vasim
kamaratom a na to kladd vyvojari
obrovsky déraz, ¢oho dokazom
je napriklad skutoCnost', ze nam
dali mozZnost' podelit' sa o zazitok
hry s d'alSou osobou bez toho,
aby musela A Way Out vlastnit'.

Tato hra bola od zakladu
vytvorena s myslienkou,
ze ju konzument ,sfakne"

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



za jeden vecer, idealne s jednym part'akom.
Moznost' zahrat' si hru s cudzim ¢lovekom
absentuje, ¢o znie trochu straSidelne, no ponuka
.jeden kipi a dvaja hrajd” je nielen dostatocnou
kompenzaciou, ale aj netradi¢nou poistkou.

Teraz uz absolGtne rozumiem, preco Stddio nechce,
aby tdto hru hrali dvaja cudzinci. A Way Out je o pribehu
—a tvrdim, Ze dobrom pribehu —, ktory vam je podavany
prostrednictvom kooperativneho hrania dvoch I'udi.

Spolupraca nie je v tejto hre moznost'ou, ale
nutnost'ou a zakladnym stavebnym kamenom;
a to ju odlisuje od konkurencie. MozZno preto je
hra sama o sebe pomerne I'ahka a v niektorych
momentoch, najma pocas Gvodného Gteku spoza
vazenskych muarov, dokonca az naivne jednoducha.

Nepovazujem za to kladn( vlastnost' a ani nechcem
tento nedostatok ospravedIfovat' silou pribehu
¢i psycholégie vzt'ahu hlavnych postav — dokonca
aj nesklseni hraci nebudd mat' problém dohrat'
hru do konca len s prilezitostnym zakopnutim,
nehovoriac o tom, Ze checkpointy s( pri potrebnom
loadingu umiestnené doslova na kazdom kroku.

Ak od Way Out ¢akate vyzvu, nedockate
sa jej. Situovanie pribehu zvadzalo aj mna
k myslienkam, ze utiect' z basy bude neviemako
komplikované; a haci to bola zabava, iSlo vcelku
o povrchné vyobrazenie reality zname z béckovych
filmov bez vacsieho vyuzitia kreativity.

Napriek tomu je A Way Out, vo vSeobecnosti,
originalnou hrou: sice s klisé napadom, ale kvalitnym
prevedenim. Cokol'vek si uz o EA myslite kvéliich
politike DLC alebo kauze okolo mikrotransakcii
v Battlefronte Il, EA Originals je skvelym projektom,
ktorému vd'acime napriklad za atmosférou nabité
tituly Fe a Unravel. A Way Out sa prave stal,
verim, Ze na dlhé roky, jeho vlajkovou lod'ou.

Verdikt

Jedinym argumentom, preco si A Way Out
nekpit', je dizka hry, no véetko ostatné s
superlativy hovoriace v jej prospech. Hratel'nost'ou
unikatne a perfektné od zaciatku az do konca.

Mario Lorenc

(1B

NINTENDO

SWITCH.

-

KEDYKOLVEK, KDEKOLVEK,
S KYMKOLVEK

Pripoj sa k DK a spol. pocas
plavania, hojdania, skakania
a surfovania na ostrovoch
plnych nebezpecenstva, skry-
tych zberatel'skych predmetov
a nezabudnutelnych stretnu-
ti s bossmi. Hraj sam alebo
s partnerom v kooperacnej hre
dvoch hracov — a vyhradne na
Nintendo Switch si uzijes novy
rezim ako Funky Kong.

www.nintendo.sk




RECENZIA [Q.U.:B:E. 21 PC

Q.U.B.E. 2

Pokracovanie puzzle hry, ktoré zatoci vasimi mozgovymi zavitmi

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: First Person
Puzzle

Vijrobca: Toxic Games

Zapozical: Toxic Games

PLUSY A MiNUSY:

+ p(tavy pribeh

+krasne grafické
spracovanie

+vynikajlca
atmosféra

- chybajuci
pomocnik
s napoved'ou
- hra sa moze
niektorym
hra¢om
zdat' kratka
- cena

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Ked' v roku 2011 vysiel pruy
Q.U.B.E, iSlo o skutocne
vynikajicu hruy, ktora sa podobala
na znamy Portal od spolo¢nosti
Valve. Mala iba jediny problém -
dej. Ako sa s tymto problémom
popasovali vyvojari pri tvorbe
druhého dielu? Odpoved' na vas
¢aka v nasledujicich riadkoch.

Ak dovolite, bez okolkov prejdem
rovno k podstate hry. V nej ste
archeologickou menom Amelia
Cross, ktora sa prebudi vnatri
akéhosi bludiska mimozemského

pbvodu. Vasou jedinou moralnou
pomocou pocas toho, ako sa snazite
dostat' sa z tohto objektu, je Emma
Sutcliffe, s ktorou komunikujete cez
vysielacku. Stcast'ou Specialneho
obleku, v ktorom ste sa prebudili,
s( aj rukavice, ktoré vam tdto cestu
von ul'ahtia. Vd'aka trom rozny
schopnostiam, ktoré vam rukavice
poskytujd, totiz mdZete vytvarat'
.skakacie’ platformy (modré),
vystvacie stipiky (oranzové) i kocky
(zelené). Vytvarat' ich véak mozno
iba na urcenych, bielych miestach.
Teraz sa mdzeme pozriet' na

vizualne spracovanie, ktoré grafici
z Toxic Games zvladli na jednotku.
Vlyuzili silu, ktord zo seba Unreal
Engine 4 dokaze dostat', vd'aka
Comu prostredie vyzera vel'mi
pekne ako ¢i vnatri, tak i vonku. Ak
ste eSte nehrali prva ¢ast', bude
vam tato hra vel'mi pripominat'
Portal. Prostredie je vel'mi farebné,
takze sa vam vobec nebude zdat'
nudné. Cerednickou na torte je
soundtrack, ktory s prostredim
vel'mi dobre spolupracuje.

Vrat'me sa ale spat' k hratel'nosti.
\/ hre nemo6Zete Sprintovat', a tak
mate omnoho menej moznosti. To
znamena, ze skor vyriesite puzzle
(celkovo ich je asi 80 v priblizne
Styroch roznych lokalitach). Z troch
roznych, vyssie spominanych,
schopnosti rukavic mézete naraz
vyuzivat' iba jednu, toto obmedzenie
sa zmeni az na konci hry. Jednotlivé
levely budl postupne sprevadzané
roznymi pridavkami, ako magnety,
hadice striekajlce olej (vd'aka nim
budu kocky klizkejsie) ¢i hadice
chrliace ohen (zapalia naolejované
kocky, ktoré budete potrebovat'
na otvorenie niektorych dveri),

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



no vyskytni sa aj kovové gule a steny, ktoré je mozné
roznymi spdsobmi ohybat'. VSetky tieto ,pridavky”
prichadzaj postupne, Cize sa s nimi stihnete zoznamit'.
Pridu vsak vel'mi rychlo po sebe, takZze musite byt'
naozaj ostrazity. Napriek tomu si ale nemyslim, ze
rieSenie jednotlivych puzzle je zloZité, ked'Zze som vSetky
preSiel bez pomoci. Pri niektorych to v3ak predsa len
trvalo akosi dlho, takZe by som bol ocenil nejakého
pomocnika s napoved'ou. Ked'Ze som si celou hrou
presiel, dovolim si dat' vam niekol'ko tipov: na zelené
kocky, ktoré vytvorite, sa mdZete postavit' a odviezt'

sa na potrebné miesto. Ani Ziadna plocha, na ktorej
moZete nieco vyrobit', tam nie je na paradu, preto sa
pripravte, Ze ju vyuZzijete dokonca i v takom pripade,

ked' je situovana do Gplne hllpej polohy (vynimkou

sU niektoré pripady, ked' s( tri alebo dve ved!'a seba,

no niekedy akoby to tak bolo len kvéli dérazu).

Na deji sa mi skutocne pacilo, ze som toho na
zatiatku naozaj vel'a nevedel, pretozZe informacie
prichadzaja postupne, po skonceni levelov.
Nedozviete sa v3ak toho tol'ko, aby ste si povedali,
Ze vam to staci, preto chcete rozhodne vediet'
eSte viac. Bez tohto pribehu a zvedavosti ako
hnacej sily by vas hra urcite rychlo prestala
bavit'. Dej samotny vam uz nebudem opisovat',
ked'Ze by som vas nerad obral o zazitok z hry.

Verdikt

Q.U.B.E. 2 je vynikajlca hra vhodna na chvile
oddychu a relaxu. Niektorymi ¢ast'ami poriadne
potrapi vas mozog a zaroven vas uchvati svojim
grafickym spracovanim. Pribeh je hnacou silou, ktora
vas bude tlacit' vpred a jedina vec, ktor by som do
hry pridal, je moznost' pomocnika s napoved'ou.

L'ubomir Lazor
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RECENZIA 'SID MEIER'S CIVILIZATION VI: RISE AND FALL PC

Sid Meier's
Civilization VI:
Rise and Fall

RISE AND FALL PRINIESOL NAPADY,
KTORE ALE NEDOTIAHOL DO KONCA

Objavujte, expanduijte,

vyuzivajte zdroje a znicte
slperov. 4X stratégie st uz
desat'rocia pre mnozstvo hracov
tym pravym orechovym. Medzi
priekopnikov tohto Zanru patri aj
legendarna séria Civilization, v ktorej
mate pod palcom celi civilizaciu
od jej prvych krokov az po dobu
moderni. Rok a pol od vydania
Siesteho dielu prichadza aj prvy
datadisk Rise and Fall a my sme
sa mu v recenzii pozreli na zibok.

Samotna Civilization VI sa
od vydania zmenila vyrazne.
Viyvojari si vypoculi hracov
a prostrednictvom vel'kych
patchov pridavali rézne Gpravy
Ci zlepsenia, ktoré hru posdvali
blizSie k tomu, ¢o od nej fanisikovia
¢akali. O¢i sa vSak upierali prave
na datadisk — ten totiz v minulosti
zvykol priniest' zmeny, ktoré
ndtili hraCov poriadne prisposobit’
svoje zabehnuté taktiky.

Zial', Rise and Fall nenasleduje
priklad Brave New World €i
Beyond the Sword, CiZe pridavkov,
ktoré zasadnym sposobom
zmenili predchadzajlce diely
série. Herné mechanizmy,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Tahova stratégia
Vyrobca: Firafix
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ nové napady

+vyborné nové
civilizacie

+ stale skvela
a navykova
hratel'nost'

-umela
inteligencia

- nedoladené nové
mechanizmy

- bugy
- malo muziky
za vel'a penazi

HODNOTENIE:

* & KITTT

ktoré boli pridané, vyzerajd na papieri
vel'mi sl'ubne a neméZeme povedat’,

Ze by boli zbytocné. Samotnd hru vsak
neovplyvnujd az tak, ako by si ¢lovek prial.

Ako prvy udrie do oci systém tzv. vekov.
Kazda civilizacia si v historii prezila lepSie, ale
aj horsie obdobia a inak to nie je ani
v novom pridavku. Ak sa vam bude darit'

a budete ziskavat' body za r6zne mil'niky,
akymi s napriklad obrana svojho impéria
pred hrozbou barbarov, prvé postavenie
unikatneho vylepsenia vasej civilizacie, ci
podmanenie si cudzieho naroda, posuniete sa
do tzv. zlatého veku s niekol'kymi bonusmi
na vyber. Opakom je tzv. temny vek, ktory
vas moze zastavit' v ceste za rozletom.

Problémom je, Ze hoci je cely mechanizmus
vekov prijemnym oZivenim najma zaciatocnej
a strednej fazy hry a prinasa d'alSie moznosti
v taktizovani, Coskoro zistite, Zze v podstate
ide o kozmetické vylepSenie. Temny vek
nie je az takou prekazkou, aby ste mali
vel'ky problém sa z neho dostat' a bonusy
toho zlatého vam extra nepomozu, aj ked'

v pripade dobrej stratégie dokazu naklonit'
misky vah na vasu stranu. Vrasky na Cele
nad'alej spésobuje aj umeld inteligencia. Ta
ma aj po mnozstve zaplat svoje genialne
chvil'ky, ktoré sa striedaji so slaboduchymi.
Zda sa, akoby sa eSte stale nespamatala

z prechodu na hexagonalny pohyb, ktory
nastal uz v Civilization V. V normalnej
naroCnosti dokaze aj priemerny hrac celit'
presile sipera — staci iba rozmysl'at'. To

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



umela inteligencia, Zial', niekedy
nedokaze. Tento fakt sa ukazuje
napriklad aj pri d'alSej novinke,
ktorou je lojalita. Teéria hovori, Ze
ak sa nebudete dostatocne starat'
o svoj narod, niektoré z miest na
okraji civilizacie sa pod vplyvom

GspesnejSieho slpera moze vzbrit'

a jednoducho vyhlasit' nezavislost'.
Tento mechanizmus ovplyviujd aj
spominané obdobia civilizacie, ¢o

znamena, ze v zlatom veku sa

o stratu svojho mesta bat'
nemusite a vice versa. Bohuzial',
lojalita v koneZnom désledku
ovplyvnuje najma mesta v blizkosti
hranic a sliZi hlavne na potrestanie
umelej inteligencie, ktora sa

¢asto rozhodne zalozit' si mesto

v absol(tnej blizkosti vasich hranic
a potom sa tvari spésobom: ,ja nic,
ja muzikant". Tentokrat vsak vasmu

sUperovi po niekol'kych desiatkach t'ahov realne hrozi,
Ze o dané mesto pride a nabuddce si teda rozmysli,
kam sa so svojim osadnikom vyberie. Ani vy sa vSak
nemdzete vybrat' na druhy kontinent, ktory je piny
miest nepriatel'ov a zalozit' si tam len tak vlastné.
Ziadne vel'ké pret'ahovanie o mesta sa véak nekona.

Milovnikov mikromanazmentu potesi posledna
vel'ka novinka v podobe guvernérov, ktori sd vasimi
predizenymi rukami. Guvernérov je dokopy sedem
a mdzete ich inStalovat' do svojich miest, aby im
pomohli v hospodarskom, vojenskom ¢i ekonomickom
raste. Kazdy z nich ma unikatny strom schopnosti,
ktoré si casom vylepSujete. Poskytujd tak d'alSiu
vrstvu taktiky. Ak ich budete mat' viac, mdZete ich
neskor v pripade nadze napriklad popresdvat'.

Potesi aj mnozstvo malickosti. Nové civilizacie sG
vyborné a prinasaja d'alSie zaujimavé styly hrania.
Ci uZ si to indiani z kmefa Kriov, Holand'ania na
Cele s kral'ovnou Wilhelminou alebo po krvi baziaci
Mongoli vedeni Dzingischanom, nik z osmicky
pridanych narodov nesklamal. Samozrejmost'ou
je aj niekol'ko novych jednotiek, budov, ¢erstvych
divov sveta a prirodnych divov, ktoré obohatili
uz aj tak vyrazné mnozstvo obsahu.

Vizualne sa hra nezmenila. Stale ponika
rozpravkovo-komiksova grafiku, ktora polarizuje
fanasikov. Musim sa vSak priznat', ze ked' si na fiu
Clovek zvykne, t'azko sa vracia k realistickejSej pat'ke.
Hudobnej a zvukovej stranke nie je ¢o vytknat'.
Menu nad'alej dominuje nadherna piesen Sogno
di Volare. Malickym nedostatkom je fakt, Ze pocas
dlhého hrania si mdZete vSimn(t' opakujice sa
hudobné motivy v pripade situacie, Ze na vasom
kontinente prevlada kultlra inej civilizacie.

Verdikt

Paradoxne najvacsim problémom datadisku je to,
Ze Civilization VI ma najbohatsi a najlepsi zaklad v
sérii a ocakavania hracov boli vel'ké. Rise and Fall
nasledne priniesol napady, ktoré ale nedotiahol
do konca. Aj nad'alej sa pri Civilization VI budete
kral'ovsky zabavat' a stratégovia pri nej stravia
desiatky aZ stovky hodin. Za 30 eur viak ¢lovek
predsa len otakava viac ako niekol'ko mechanizmov,
bez ktorych by sme sa zrejme zaobisli.

Pavol Hirka
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RECENZIA 'SEA'OF THIEVES" PC

Sea of Thieves

NAPNUT PLACHTY A TENTORAZ NAOSTRO!

Pred niekol'kymi mesiacmi

sme mali moznost' zahrat'
si beta verziu hry Sea of Thieves.
V tom case sme cela redakcia
slintali blahom a hru sme si naozaj
uzivali. Preslo vsak par mesiacov
a do sveta bola vypustena findlna
verzia tohto namorno-piratskeho
produktu. Ak ste zvedavi, €i stoji
za to oprasit' hak a nalestit'
kormidlo, urcite Citajte d'alej.

Prvy pocit je fantasticky,
akosi to vSak Skripe

Pociatotné momenty hry sd
naozaj skvelé. Pozriete si intro,
ktoré sice vel'a nenapovie, no navodi
dokonali atmosféru. Dalej vas
Caka vytvaranie postavy, ktoré vsak
bude naozaj netypické. Na vyber
mate z roznych vygenerovanych
postav. Tie si mdzete znova a
znova generovat' a ak vam nejaka
z nich ,frnkne do nosa", skratka
si ju vyberiete. Postavu si ale
moZzete vybrat' len raz a ani ziadnu
detailn Gpravu u nej necakajte.
Samozrejme, pocas hry zbierate
rozne oblecenie, takZe vizual
postavy si mdzete aspon Ciastolne
upravovat'. No to je asi tak vSetko.

Takisto, ako to bolo v bete, aj tu
si na zaciatku hry mozete vybrat'
druh vasej posadky. Bud' zatnete
ako vlk samotar, alebo sa okamzite
pripojite k nejakej skupine. A tu
nastava prvy zavazny problém

F_
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Akéna
multiplayerova
adventira

Vyrobca: Rare

Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ kooperacny
rezim s priatel'mi

+zabavné
namorné bitky

+vel'mi dobre
spracovana
audio-vizualna
stranka hry

- iba Microsoft
Store

- po case
zacne nudit’

- malo obsahu

- takmer Ziadne
odmeny za
zabijanie

- odmeny s viac-
menej len
vizualne

HODNOTENIE:

* & KITTT

tejto hry. Ak sa do hry pustite sami, prilis
vel'a zabavy si neuZijete. Ak sa pridate do
cudzej skupiny, budete celit' obrovskej hibe
inych problémov. Napriklad spoluhraci spolu
nekomunikujd, chodia tam, kam nemaja

a dokonca sa moze stat|, ze sa rozhodnu
zatvorit' vas do vazenia. Raz sa mi prihodilo,
Ze som s istou skupinkou brazdil moria. Jej
¢lenovia ma potom zatvorili do vazenia

a povedali mi, nech sa odpojim, pretoze sa
vratil ich kamarat. Ja som im s kamennou
tvarou odpovedal, aby najprv predali poklad
— s tym vSak nesidhlasili. A ked'ze som Clovek
neoblomny, po hodine sme sa dohodli na tom,
Ze predajl aspon polovicu pokladu (na ktory
som mal, samozrejme, narok). Podobnych
situacii sa tu odohrava naozaj neirekom
amo6zu vam hru vel'mi zneprijemnit’.

Na druhej strane, ak si najdete particku
kamaratov, ktori tato hru vlastnia — mate
vyhraté. M6zete spolu komunikovat', hrat'
obl'ibené piesne na hudobnych nastrojoch,
navigovat', otacat' plachty, &i spolocne
dumat' nad tym, kde je ten prekliaty ostrov
z mapy. Podobne sme sa na rézne vypravy
vybrali aj my v redakcii a verte ¢i nie, bavili
sme sa kral'ovsky. NavySe nam $lo v3etko
omnoho lepSie a sviznejsSie, nez ked' sme
hrali s cudzimi I'ud'mi. Netvrdim, ze narazit'
na priatel'skych cudzincov je vel'ky problém,
no ich hl'adanie nie je az také jednoduché.

Pockat', ja som akozZe pirat?

Urcite si viem predstavit', Ze vel'ka cast'
hracov duma nad podstatou tejto hry.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Ghimile s v

ol Fwdes

Celkovo je Sea of Thieves vel'mi
nekomplikovana sandbox hra.
Vdcsinou zacinate v zakladnom
pristave, kde si najprv do jednej
nohy hodite jeden grog, do druhej
druhy grog a nasledne vyrazite na
cestu. Predtym ako napnete plachty
vSak budete potrebovat' Glohu.
Ulohy si nakupujete od troch frakcif
(prvé Glohy s zadarmo), ktoré

s( rozdelené podl'a zamerania.

Medzi zlozitejSie patria misie,
v ktorych musite prist' na nejaky
ostrov, vytiahnut' sabl'u a nakopat'
zadky hrézostrasnym nepriatel'om.
Tieto Glohy sa najlepsie robia
v skupinke, ked'Ze si mdzete
pomahat' a nepriatel'ov takticky
porazit'. Dalie Glohy zahffaji zber
roznych druhov zvierat (napriklad:
zozen mi tri Cervené sliepky a jedno
prasa) alebo kopanie pokladov.
Po zdarnom konci si svoju
korist' zoberiete na lod', kde si ju
starostlivo uchovate. Neodportacam
vSak hromadit' mnoho pokladu

naraz, pretoze ak vas prepadnu
nepriatelia, m6zu vam nakoniec
ostat' len oci pre plac. Iné posadky
nie sa prilis priatel'ské, najma,

ak vidia, ze ste na mensej lodi

a vy si potom uZijete neprijemna
salvu nepriatel'skych kanénov.

Ako spravny pirat by ste preto
mali mat' na lodi nejaky ten
banan na obnovenie zdravia
a par drevenych latiek na opravu
poskodenej lode. A, samozrejme,
delové gule. VSetky tieto veci
v hojnom pocte mdzete najst’

v sudoch rozmiestnenych
na r6znych ostrovoch, no
vzdy je dblezité mat' dobre
pripravené aj nejaké zasoby.

\/ pripade, Ze vas po ceste
nezozerie zralok a podari sa
vam poklady a trofeje vratit' do
pristavu, dostanete nalezit(
odmenu vo forme zlata. Za
zlato si potom kupujete rozne
kozmeticke doplnky, i uz na

vasu postavu alebo na lod'. Vo svete Sea of Thieves

je neustale ¢o robit', Gloh je pomerne vel'a a prvych
par hodin sa nudit' rozhodne nebudete. Ak si vsak
rychlo nenajdete dostatocne silnG partiu ¢i priatel'ov,
nastpi jednotvarnost' a hra vas pomaly ale isto zacne
nudit'. Sea of Thieves v sebe sice skryva vel'ky obsah,
ktory je ale, zial', zaobaleny do zvlastneho stereotypu.
Za zabitie nepriatel'a (obyc¢ajna kostra, had alebo
Zralok) prakticky ni¢ nedostanete a za skantrenie
bajneho Krakena dostanete iba nudny achievement.

Rovnako ma sklamalo i to, Ze hru na PC
najdeme iba v Microsoft Store, takze ak tento
obchod neobl'ubujete, budete si naf musiet'
jednoducho zvyknat'. Hoci je Microsoft Store uz
momentalne sofistikovanym obchodom, ja som
mu dlho nedokazal prist' na chut'. Jedinou jeho
vyhodou je, Ze hru ziskate na obe platformy od
Microsoftu — PC s Windows 10 a XBOX ONE.

Mozno si eSte pamadtate, Ze beta verzii som vycital
najma to, ze sa ¢asto odmietala spustit'. Jedinym
rieSenim bola reinstalacia (¢o pri takom vel'kom
objeme GB nebolo vébec prijemné). VV plnej verzii
sa vsak nieco takéto nedeje, no i napriek tomu som
potas hrania narazil na niekol'ko chyb. Napriklad
pri streamovani sa mi zaseklo pohybovanie myskou
a hru som musel resStartovat'. Popripade som sa
niekol'kokrat zasekol v skale a na nasho kolegu
vyskocil Zralok, dopadol az na skalu a zabil ho.
Pozyvanie spoluhracov do hry som musel riesit'
vyluéne prostrednictvom PC XBOX aplikacie.

Ale hra to je pekna!

Ak mam povedat', €o je na tejto hre najlepsie,
jednoznacne vyhrava audiovizualne spracovanie.
To je skuto€ne zvladnuté na jednu vel'ka jednotku.
Grafika je sice kreslena, no posobi vel'mi nadhernym,
detailnym dojmom. Navyse, grafické spracovanie
vody a sInka je neskutocne posobivé. Trochu je
vsak na Skodu, Ze pod vodou sa skryva vel'ky svet,
ktory nemame ako (ani preco) skimat'. Hudobné
spracovanie aj zakomponovanie hudobnych nastrojov,
ktoré hraja fakticky chytl'avé melddie, je rovnako
impozantné. Tato Cast' sa tvorcom hry naramne
vydarila a celkovo ju robf vel'mi podmanivou.

Verdikt

Musim povedat', Ze titul Sea of Thieves ma sklamal.
Hoci prinasa neobycajny obsah a najma skvel( piratsku
tematiku (na ktord som sa tesil ako malé diet'a), obsah
je az privel'mi previazany s koopera¢nym rezimom.
Navy3e, zatial' hre chyba potrebna hibka a mnoZstvo
obsahu, ktory by som si vedel v hre predstavit'. Mozno,
Ze sa ho tvorcom podari do hry doplnit' neskér, otazkou
vSak ostava, ¢i nebude uz prilis neskoro. Sea of Thieves
zatial' ostava iba priemernou hrou, ktora méze zabavit',
no pravdepodobne nedokaze az tak ocarit', ako sa na
prvy pohl'ad zdalo. A to je naozaj obrovska Skoda.

Lubomir Celar

Generation | 33



RECENZIA [GOD'OF WAR" PS4

God of War

KRATOS DOSPEL A'S NiM AJ CELA SERIA

ZAKLADNE INFO: Priznam sva, ze se‘rvl_a God ot
War na mna, fanasika znacky

Platforma: PS4 PlayStation, nemala az taky dopad,
Zaner:aktnaadventira gy gy pripade inych ikonickych
titulov tejto platformy. AvSak
reStart tejto série bohov, ktory

bol ohlaseny este v roku 2016

na pompéznej Sony konferencii,

na mna urobil vel'ky dojem.

Z traileru bolo priam citit' zmeny

a ja som si mohol konecne povedat'
PLUSY AMINUSY: e toto mdze byt' God of War, ktory
ma presved¢i o svojich kvalitach.

A ako to nakoniec dopadlo?
Precitajte si v nasej recenzii.

Vyrobca: Santa Monica
Studio

Zapozical: Sony

+ severska
mytologia
a jej atmosféra
+zmena kamery
k lepSiemu
+audiovizualne
spracovanie

Je t'azké vam priblizit' hru, ktora
dba na urtité aspekty, ktoré by mali
byt' pre dany titul kl'G¢ové. Jednym
z takychto dolezitych aspektov

+ pribeh ) > .
avjborne v tomto vel'kolepom reStarte je
napisané prave pribeh. Povedzme si otvorene,

prvé Casti neoplyvali Ziadnym
zasadnym pribehovym pozadim

a ich kvality boli Gplne niekde inde.
AvSak novy God of War sstredi
svoju silu prave na onen pribeh,
pricom nejde len o dej samotny, ale

vedl'ajSie postavy

- siboje sa mdzu
neskor zdat'
repetetivne

- spotiatku aj sposob jeho podania. ijvojari zo

neprehl'adny $tGdia Santa Monica vsadili vsetky

systém karty na takmer filmové rozpravanie = zaskoceny. Je dolezité zdéraznit', ze

vylepSovania pribehu, pricom dbraz je kladeny uz v Gvode na vas autori vyt'ahujd
predovsetkym na vase emacie. spominané karty, takze nerad by

som vam touto recenziou skazil
Vel'kolepé dielo chut' na toto monumentalne dielo.
Samotny Start ma milo prekvapil, Prezradit' vam méZem azda

Cakal som urcité klié, no ostal som len tol'ko, Ze sa s Kratosom

HODNOTENIE:

1 8. 6.8 8 ¢

a jeho synom Atreusom vydate
na dlha a nebezpetn( cestu

k neznamej hore, ktora je
opradena mnohymi historkami.

NavySe vas na zaciatku
cesty pocti svojou navstevou
neCakany host' a razom nad
vSetkym visi vel'ky otaznik.

A prave Kratosov syn hra v tomto
restarte dolezitd rolu. Pokial' ste
ocakavali, ze bude len akymsi
doplnkom, tak budete prijemne
prekvapeni. Atreusa si zamilujete
a postupom casu si poviete,

Ze vyvojari perfektne zladili
Glohu otca a syna.

Atreus

Navyse vel'kym prekvapenim,
aspon teda pre mnga, bola moZnost'
Atreusa ovladat', respektive davat'
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mu povely a vedzte, Ze aj ked' to spociatku
tak nevyzerd, tak neskor si svoju cestu
bez neho nebudete vediet' predstavit'.

Kratosov syn je telom bojovnik, avsak
dusou stale mlady chlapec, ktory je
zvedavy a neopatrny, no po vzore otca
aj vel'mi odvazny. Tu len zdéraznim, Ze
Atreus je len jednou z mala vedl'ajsich
postav, ktoré vyvojari zvladli na vyborn.
Cestou za svojim ciel'om totiz narazite
hned' na niekol'ko vel'mi zaujimavych

postav, ktoré taktiez zasadne ovplyviuja
priebeh a celkovy dojem z hry.

Vel'ké zmeny

Okrem Kratosovho syna je d'alSou
vel'kou zmenou v sérii aj samotna

kamera. Uz netakajte, Ze sa bude

kamera prispdsobovat' scéne, a to vel'a
krat bez ohl'adu na pohodlie ovladania.

Na Kratosa budete pozerat' spoza jeho
chrbta a kamera ostane plne pod vasou
kontrolou. Tymto vyvojari jasne mierili

na lepSie vzitie sa do samotnej hry, ¢o

sa im urcite podarilo. Restartom sa séria
posunula aj svojim zasadenim. Grécke
baje strieda severska mytologia. A prave
tato zmena, spolocne s pribehom a
upravenou kamerou, mala na mna zasadny
vplyv. Pokial' ide o spominand severski
mytoldgiu, tak si nedovolim tvrdit' do akej
miery sa autori drzali skutoc¢nej mytologie,
no je mijasné, ze sa nenechali nijak
obmedzovat', ¢o nakoniec aj sami potvrdili.

V/Setko vsak vyberali opatrne a vas
prakticky pocas celej hernej doby
nebude ni¢ zasadne rusit'. Jednoducho
vSetko do seba dokonale zapada.

Zmena prostredia logicky znamena
aj zmenu vasich nepriatel'ov.
Pripravte sa na vel'kolepé boje, ktoré
sa oproti predchadzajdcim ¢astiam
o nieco spomalili a predovSetkym
vyZzaduja aj trochu premysl'ania.

Sekera bohov

Kratosove smrtel'né ret'aze strieda
masivna sekera, ktor( si jednoducho
zamilujete. NavySe mate moznost' tlto
sekeru nasmerovat' na ciel' a hodit'.
Tato zmena v hratel'nosti so sebou
prinasa obrovské pozitiva, pricom uz
hoden( sekeru moZzete privolat' naspat’,
podobne ako Thorovo kladivo.

Tymto docielite, Ze m6zete na
nepriatel'ov rézne (tocit', ked'Ze aj
vracajlca sa sekera vie ustedrit' smrtel'na
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ranu a to kedy sa vrati, urcujete vy
stlacenim prislusného tlacidla. Na
kazdého nepriatel'a plati nieco iné, no ked'
to skombinujete so synovou pomocou,
ktory na oponentov striel'a svoje Sipy,
docielite skutone smrtel'né kombo.

Kratos vSak dokaze svoju silu pretavit'
aj do pastnych sdbojov a niekol'kokrat
ich aj naplno vyuZzijete. Napriklad
v pripade, Ze je nepriatel' na vasu
sekeru imanny, vtedy vam pomdze len
Stit a ruky. VV neskorsSich fazach som si
vSimol urcit repetetivnost' sibojov, no
nebolo to ni¢ zasadné a islo skdr o moju
malickost'. Niekomu to mdZe sadndt'
perfektne a ni¢ podobné si nevsimne.

Samotna umela inteligencia sice
neoplyva doktorandskym diplomom, no
vie vas potrapit, hlavne ak medzi hstku
nepriatel'ov zavita aj niekto podstatne

prvé stretnutie sa s obrovskym trollom,

ktory mi celkom razne dal pocitit' svoju silu.

Na kazd( takato vacsiu kreatdru plati
nieco iné, takZe najprv musite zistit' ako
na nu a nasledne jej ustedrit' spravne
rany. Efektné je predovsetkym finalne
dorazenie. Necakajte ziadne quick time
eventy, takZe za toto si autori zasl(Zia
urcite vel'ké plus. NavySe vsetko
posobi efektne a oku lahodiaco.

Roznorodost' lokacii

Putovanie vasim dobrodruzstvom
sprijemnuje réznorodost' prostredi. Tesit'
sa mozete na husté lesy, ale aj na severské
prostredie pIné snehu a I'adu. Prave tato
roznorodost' dava hracovi pocit vol'nosti,
hoci ide o pomerne koridorov( zaleZitost'.
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K pocitu otvorenosti prispieva aj fakt, ze
na potulkach svetom narazite dokonca aj
na obchodnikov, ktori predznamenavaja
d'alSiu vel'ka novinku v sérii.

Ano, Kratosa mdzete vylepovat' a do
rik dostanete pomerne mohutny RPG
systém. Ten nemieri len na samotného
Kratosa, ale aj jeho syna, ¢o je urdite
necakané. Aj samotni obchodnici nie s( len
nejakymi postavami niekde na mape. Ako
som spomenul na zaciatku, autori si dali
zalezat' aj na vedl'ajsich postavach. Prave

jedného s obchodnikov si zamilujete, vd'aka

jeho svojskému vyjadrovaniu a urcitou
spojitost'ou na ostatné vedl'ajsie postavy.

Masivny systém vylepSovania

Vrat'me sa, ale k samotnému RPG
systému. Je vel'mi dblezité, aby ste
preskimavali navstivené lokacie
dbsledne, pretoze postupne zbierate
rozne predmety a striebro, ktoré

v obchodovani a vylepSovani Kratosa
a Atreusa budi hrat' délezitd rolu.

Je len na vas, ¢o zacnete vylepSovat' ako
prvé. Zbrane, zbroj ¢i schopnosti. VSetko
ma niekol'ko svojich d'alSich tried, ktoré
umoznujd vylepsenie d'alsich vlastnosti.
Tak napriklad samotna sekera. Na nej
moZzete vylepSovat' hned' niekol'ko jej
Casti a zlepSit' tak jej silu a Gcinok.

C sa tyka zbroje, okrem vizualnych zmien
na Kratosovi docielite vylepSeniami aj
zvysend vydrz a d'alSie aspekty. VSetky
zmeny vidite v celkovom zhrnuti a vietko
si viete dokonale porovnavat'. Niekde
pridate na sile, inde uberiete na vitalite.
\/Setko je to vo vasich rukach. To isté
plati aj v pripade samotného Atreusa.
Kratosovi nasledne pomahat' fyzickym
napadnutim nepriatel'a, takze to
nebude len o strel'be z luku. Aj tieto jeho
schopnosti je moZné nasledne vylepSovat'.

Cely tento systém je skutocne rozsialy
a na jeho zaciatku sa trochu stratite, no
postupne zistite, o od vas autori chcd
a dokonale si vsetko osvojite. Vel'kym
plusom je aj Ceska lokalizacia v podobe
titulkov, takZe na svoje si pridu aj menej
zdatni anglictinari. V tomto ohl'ade je tak
systém vylepSovania takmer dokonaly.
A dokonalym je bez akychkol'vek okolkov
aj samotné technické spracovanie.
Predovsetkym majitelia PlayStation 4
Pro si vychutnajd podporu 4K rozlisenia.
Pokial' vSak nevlastnite 4K televizor,
nemusite byt' sklamani. V menu hry
si totiz m6zete nastavit', ¢i ma systém
sGstredit' prostriedky na kvalitnejsi
obraz alebo vykon. Pri kvalitnejSom
obraze sa hra sa vykresl'uje v rozliseni

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



2160p a prevedie supersampling na vase
rozliSenie, ak teda nemate 4K televizor.

Samotné prostredie a modely s
Gchvatné. Hra tiefov a farieb je na
Spickovej Grovni a bez akychkol'vek
debat mdéZem hru zaradit' bok po boku
k Uncharted &4 a Horizon: Zero Dawn, ¢o
sG absolGtne Spicky ak ide o technickd
stranku. Na kvalitny vizual som si pri
first party tituloch na PlayStation 4 uz
zvykol, takze to pre mna nie je Ziadnym
prekvapenim. Co vak musim vyzdvihnat'
je samotna hudba v pozadi, ktora je
adaptivna a jednym slovom epicka.
Skutocne vyborne sekunduje dianiu
na obrazovke a vy si len vychutnavate
jej Gzasné tony. Latku drzi vysoko aj
samotny dabing postav. Kratos ma
proste hlas bohov a vzdy ked' prehovorf,
tak Zasnete. Z jeho hlasu je citit' sily,
rozvahu a skdsenosti, ktoré za svoj Zivot
ziskal a o ktoré sa deli so svojim synom.
Tento hlas vas bude sprevadzat' zhruba

100%, Kratosove madrosti vas budd tesit'
minimalne raz tol'ko, takze herna doba je
na dnesné pomery pomerne rozsiahla.

Skoda, Ze je koniec

Co dodat' na zaver? Azda len tol'ko, Ze
ak ste doteraz tato sériu minuli, pripadne
vam v nieCom nesedela, tak prave tento
reStart m6ze byt' pre vas najlepsou
vol'bou. Toto pokracovanie, respektive novy
zatiatok, sa stal jednoznacne najlepSou
Cast'ou série a prirastie vam ovel'a viac
k srdcu, ako predchadzajice pribehy
Kratosa. Uprimne, ta hra méze stat' aj
100 EUR a ja vam ju aj tak odporucim.

Jan Schneider

18 hodin, pokial' teda
nebudete plnit' vedl'ajSie
Glohy a preskdmavat'
kazdy jeden kat. Ak sa viak
rozhodnete plnit' vSetko na
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FarCry 5

STARY FAR CRY \V NOVOM OBALE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: FPS adventra
Vyrobca: Ubisoft
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+svet
+misie
+humor

- polovi¢ny Co-op
- roznorodost'
vybavy

HODNOTENIE:

188 8 8%
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Zo série Far Cry sme tu

v uplynulych rokoch mali
uz niekol'ko dielov a vSetky boli
svojim spdsobom Gspesné a
popularne. Ubisoft nasl'uboval, ze
d'alSie pokracovanie uz nebude
také monotonne a pribudne
more vylepSeni. Podarilo sa
mu teda svoj sl'ub dodrzat?

Ako v predchadzajdcich sériach
Far Cry, aj tentoraz sa stretavame
s hlavnou postavou, ktora sa ocitne
na podivnych miestach Gplne
odrezanych od zvysku sveta. Jej
Glohou je bez pomoci, vyzbrojena
len vlastnymi schopnost'ami, celit'
Sialenym tyranom, no aj okolitej
divocine. Far Cry 5 prvykrat prenasa
sériu do prostredia Ameriky,
konkrétne Montany, kde vycina
kult zvestujuci koniec sveta.
Tento kult, pod vedenim ,Otca”
a jeho troch strodencov, pacha
nel'udské ¢iny, robi si ¢o chce a nie
je nik, kto by sa mu postavil. Ma
pod palcom v podstate kazdého
— policiu, beznych I'udii Grady a je
vyzbrojeny snad' vsetkym, ¢o by ste
potrebovali k mensiemu prevratu
Civojne. Hra zacina udalost'ou,
v ktorej vy, ako novacik v pozicii
zastupcu Serifa, idete spolu s malou
jednotkou zatkn(t' vodcu celej
sekty, no nakoniec to, samozrejme,
neprebehne podl'a vasich predstav.
Ubisoft opat' ukazal, ze je
majstrom v budovani nadhernych

o el

E0 1O the walchliower

a premyslenych svetov. Hned' od
prvej chvile je pri pohl'ade na okolita
krajinu jasna jej izolovanost' od
modernych miest a chaotického
Zivota vo svete, navyse, celé Gzemie
je ohranicené horami. Ide skutocne
o0 viac nez idealne podmienky pre
domov psychopatického kultu

a jeho obyvatel'ov. Kazda lokalita
ma pre vas pripraveny osobitny
pribeh, vo vsetkych z nich trpeli
I'udia rézne druhy vycinania kultu.
Kazdy roh Hope County je naozaj
unikatny a budete sa tesit', aby ste
mohli nakukn(t' za ten d'alsi. Skvelo
navrhnuty svet ale nie je to jedinég,

v om sa Ubisoft a Far Cry blysol.
Nepochybne k tomu patria aj bizarne
dobre navrhnuti zaporni hrdinovia,
ktori ani tentoraz net'ahaja za kratsi
koniec. ,Otec” a jeho traja kapitani,

z ktorych kazdy kontroluje svoju
oblast', st vel'mi odlisni, no o to viac
jedinecni. Pokojny a takmer rozumne
hovoriaci otec sa vas bude snazit'
logicky presvedCit' o svojej verzii
konci sveta a o fakte, Ze pridanie sa
na jeho stranu je jedina rozumna
vol'ba, zatial' ¢o Faith a jej droga
Bliss sa vas budi snazit' dostat'

do raja prostrednictvom patnickej
cesty vyklpenia, ktord Bliss

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




pravdepodobne, tie najlepsie, aké ste vo Far
Cry mali sancu zazit'. A to ani nehovorim

o hlavnych pribehovych misiach, ktoré

s naozaj na vysokej Grovni, dokonca aj
kazda botna misia nesie vo svojom scenari
vlastny pribeh, nejakl zaujimavost' a ¢asto
dokonca i Sialend zabavu &i GpInd haluz.
Questy sa budu lisit' od ozajstnych, vaznych
pribehov I'udi a ich utrpenia, no iné zabavia
ironiou ¢i bezduchou zabavou. Niektoré
misie sG dokonca natol'ko unikatne, ze si

v nich zahrate ako hlavny hrdina filmu Far
Cry Blood Dragon (DLC-cko k Far Cry 3), kde
si tvorcovia robia zarty z DLC k predoslému
dielu série a jeho kontroverznosti.

Inokedy zas budete pomahat' miestnemu
kucharovi zorganizovat' obl'ibeny

lokalny festival, ktory sa vola Testicle
Festival a ma docinenia s istymi organmi
(predstavu o iom si zrejme spravite

aj sami). Pocas hrania sa tak bude

striedat' napinava tematika hlavného

deja a utrpenia I'udi v Gdoli, no ked'

si hru budete chciet' trochu odl'ahdit’,
zabehnete si k niektorému z podivnych
obyvatel'ov a zabava sa mdze zacat'.

Nie vSetko je (plne také idealne, ako sa
na prvy pohl'ad mdze zdat'. Zatial' ¢o vSetko
vySSie spomenuté je naozaj pravda, Ubisoft
dokazal aj nieco, ¢o dokaze skutocne
iba on. Z nepochopitel'nych pricin z hry
odobral mechaniky, ktoré hraci milovali,
boli zabavné a hlavne na nich boli hrai
zvyknuti. Proste sme ich mali naozaj radi.
Pamatate sa na lovenie tych najréznejsich
druhov zvierat, dravcov a inych obyvatel'ov

ponika. Kazdy z nich je hrdinom svojho Stale sice budete dobijat' a oslobodzovat' divociny so snahou vylepsit' svoju vybavy,
vlastného pribehu a ma svoju vlastna zakladne, no tie st v tomto pripade aspon vyrobit' novy batoh, puzdro na zbran
minulost'i dévody svojho konania. omnoho zaujimavejsie, kazda je Gplne ina a mnohé iné asti vasej postavy? Na toto
a dokonca ponikajd vd'aka mini Gtrzkom vSetko mdZete tentoraz rovno zabudn(t'.
Toto vSetko by ale, samozrejme, nebolo a pribehom okolia aj blizsi pohl'ad do \/ hre, samozrejme, stale najdete mnohé
mozné bez prevedenia do zabavnych sveta Hope County. Samotné misie s(, roznorodé zvierata, no v podstate sa Uplne

a zmysluplnych questov. Far Cry 5 snad'
prvy raz op(st'a systém monotoénnych
fetch” misii a dokonca v hre uz ani
nebudete kazdi chvil'u liezt' po veziach,
z toho si hra hned' v prvych Gvodnych
misiach dokonca i sama robi srandu.

by e fulrn. Soseend m Likieg o e Slaabig whinl
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vytraca zmysel ich lovenia, ked'Ze uz
viac na nic nie st potrebné. Ubisoft z hry
kompletne odstranil cely systém vyrabania
a lovenia zveri za (c¢elom ziskavania
materialov pre vase potreby. Jediny dévod
pre lovenie s uZ len peniaze za kozu
zvierat, €o vlastne nie je poriadny dévod,
ked'Ze celkovo je pefiazi pomerne dost'
(z misii a inych zdrojov). Vo Far Cry 5 si
teraz uz vSetko jednoducho kapite za
peniaze a ni¢ iné k tomu nepotrebujete.
Jeding, ¢o si nekdpite, st napriklad
vylepSenia pre nosenie viacerych zbrani,
pre ktoré ste si pred tym museli vyrobit'
lepSie popruhy, no tentoraz si ich
jednoducho odomknete pomocou perk
systému, ktory je nieco ako ako skill tree.
Perky — body ziskavate poas misii a za tie
si kedykol'vek odomknete taky perk, aky
chcete. Ako ,.bonus” Ubisoft maximalne
okresal celkovl roznorodost' a vyber zbrani
na smiesnu Uroven. lybrat' si mézete
v principe z dvoch zbrani kazdej kategérie,
z Coho sU niektoré Gplne nepouzitel'né
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a hra sa s nimi vel'mi zle, takze nakoniec
aj tak ostanete pri jednej. Spojte si to

s uz aj tak obmedzenym systémom
perkov, absenciou lovenia i vyrabania

a ostane vam nie vel'mi zabavny

RPG systém okresany na Groven
roznorodosti hier spred desiatich rokov.

Co viedlo &tddio k tomuto rozhodnutiu,
je pre mna osobne nepochopitel'né,
ked'Ze vsetky predoslé diely mali v tomto
ohl'ade v porovnani s FC5 vysoko navrch.
NieCo, o ma pocas trvania takmer
celej hry rovnako iritovalo, je istym
spbsobom pozmeneny stealth systém.

Aj napriek tomu, Ze som sa spociatku
pokdsal Cistit' campy a zakladne potichu,
postupne som pochopil, Ze to vobec
nema zmysel a vlastne to tak ani nie je
zabava. Nech sa snazite ako chcete,

z nejakého dovodu vas nepriatelia vzdy
odhalia, no to vas nemusite trapit', ked'ze
hra vas zasobuje vybusninami a t'azkym

arzenalom omnoho viac ako ¢imkol'vek
inym. Neviem, &i to bol imysel, ale
nepriatelia vzdy zaCuji alebo zbadaja
zabitia, ktoré by vébec nemali a nasledne
id( okamzite vSetci po vas. Kym som sa
snazil hrat' tichym Stylom, vytacalo ma to
do nepricetnosti. Len o sa ale podvolite
a vystriel'ate kompletne cel zakladriu,
zatial' ¢o v okoli vSetko vybuchuje a je

v plamenoch, pochopite, ako sa FC5 ma hrat'.

V podstate sU tieto dve veci asi to jeding,
¢o sa FC5 da vytknat'. Nepritomnost'
kraftovacieho systému v spojeni s malou
roznorodost'ou vybavy vas pomerne
obmedzujd, no aspon to vynahradzuje
skvelo navrhnuty svet a questy, ktoré
vas zabavia na peknych par hodin.

Samozrejme ale nesmieme zabudn(t'
ani na online Co-op, ktory FC5 pondka
v takom Style, ako nikdy predtym.
V/yvojari o€ividne pocavli svoju komunitu
a Co-op mod je tentoraz hratel'ny
v celej hre —ide o kampan, boc¢né misie
a aj vsetky aktivity v ramci celého sveta
FC5 so vSetkym, o k tomu patri.

Maod tak nie je ni¢im obmedzovany
a hru mozete prejst' od zaciatku do
konca s niektorym z vasich priatel'ov.
Jedinym pomerne neprijemnym
minusom je, ze hra sa realne uklada
iba pre hraca, ktory hru vytvoril.

Druhy hrac si sice ponecha vsetky
peniaze, zbrane i vybavu, ktor( ziskal,
no realne sa vo svojom lokalnom svete
nikam neposunie a vrati sa presne do
bodu, v ktorom zacinal. Je to d'alSie, nie
vel'mi logické rozhodnutie, ktoré urcite
odradi nejedného hraca, ktory sa tesil, ze
si prejde cell hru so svojim part'akom.

Co sa tyka samotného technického
prevedenia, hre nie je vel'mi ¢o vytknat'.
Bezi vyborne, vyzera eSte lepsie a ziadne
technické problémy som pocas hrania
nezaznamenal. Dokonca aj online méd
fungoval absol(tne bez problémov, lagov



¢i inych neprijemnosti, ktoré zvykna podobny Styl
hier sprevadzat'. CelG hru navyse sprevadza vyborny
soundtrack, ktory este viac dopifia vybornG atmosféru
hry a jej zasadenie do kultom ovladnutej krajiny.

Verdikt

Far Cry 5 neuchvatil, ale ani neubliZil, je to proste
stary dobry FC s niekol'kymi zmenami a inovaciami
—niektorymi lepsimi, inymi horsimi. Zredukovanie
roznorodosti arzenalu trochu ubera na zabave
a tiché hranie tiez nie je to pravé orechové, no
vSetko vynahradzujd vyborne navrhnuté misie,
pribeh, postavy a v neposlednom rade aj skvely
svet a mnohé jeho nastrahy i atrakcie.

Navyse, hru dopliia Co-op méd, ktory vas tentoraz
nijako neobmedzuje a m6zete vd'aka nemu odohrat’
s kamosmi kompletne celG kampan, no, bohuzial',
okrem ziskanej vybavy a schopnosti sa vasim
.host'om’ ni¢ iné neulozi. Po technickej stranke ide
zatial' snad' o najlepsi diel a kone€ne sa nemusite
bat' mora bugov, framedropov a inych problémov,
ktoré suzovali hracov v predoslych dieloch.

Richard Mako

STAVAT

www.pegi.nfo

Iba
pre Nintendo Switch

(predavané samostatne)

Nintendo Labo and Nintendo Switch are trademarks
of Nintendo, © 2018 Nintendo,

www.nintendo.sk
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Acer Predator XB321HK

Honba za dokonalost'ou

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Grunex
Dostupna cena: 1030€

PLUSY A MINUSY:

+|PS panel
so skvelou
svetelnost'ou
+iba 4 ms odozva
+vel'mi dobra
farebna
reprodukcia
+ striedmy, no
moderny dizajn
+G-Sync
+USB 3.0 hub

- nemoznost'
pripojit'
mikrofon
cez monitor

- prémiova cena

Uhlopriecka displeja: 32"
RozliSenie: 3840

x 2160 px

Pomer stran: 16:9
Technoldgia: IPS LCD LED
Typ obrazovky: Rovna
Rychlost' odozvy: 4 ms
Obnovovacia

frekvencia: 60 Hz

Jas: 350 cd/m2

Grafické vstupy: HDMI
1.4, DisplayPort 2.0
Vybava: Reproduktory,
USB Hub, Nastavitel'na
vyska, VESA kompatibilny
Podpora G-Sync:

Ano, G-Sync v2

Typicka spotreba: 56 W
Spotreba v
pohotovostnom

rezime: 490 mW
HODNOTENIE:

1 8.8 8 8 ¢
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Hranie najnovsich titulov

v momentalne najlepSom
4K rozliSeni uz nie je len vysadou
vyvolenych. Tejto problematike
som sa prednedavnom venoval

v samostatnom ¢lanku a na
vlastnej kozi som si odskisal, ze
na dostatocne vykonny pocitac a
4K monitor si uz nemusite brat'
hypotéku. Pokial' vasa penazenka
neziva prazdnotou, radi si v
Zivote doprajete to najlepsie a
neuspokoji vas ni¢ menej ako
dokonalost', s na trhu aj produkty,
ktoré sa neradia do kategorie
.postacujlce”. Svojimi rozmermi,
funkcionalitou, spracovanim a
najma cenou uz idd do extrémov.
Medzi tieto produkty, minimalne
svojou cenou, patri aj monitor Acer
Predator XB321HK a ja som sa
pozrel na to, ¢i ma okrem cenovky
atakujicej Styri cifry ¢o pondknut'
aj v ostatnych kategoériach.

Pod menom Predator predava
spolo¢nost' Acer svoje produkty
v prvom rade pre hracov, a tomu

s( prispdsobené aj funkcie ¢i
vyzor. Zakladné 4K monitory

s rovnakou uhlopriec¢kou od
znamejsich znaciek sa daja kipit'
aj pod 500 eur, a preto ma tento
model ¢o robit', aby presvedcil,
ze nejde iba o ,vysokohorskd
prirazku" pre hracov a zZe tato
suma je naozaj opodstatnena.

Obal a jeho obsah

Monitor sa ukryva v rozmernej
Skatuli, jej vel'kost' udava uz
samotna uhlopriecka monitora,
ktory je navySe zabaleny v
ochrannom polystyrénovom obale.
\/ baleni sa nachadza aj rozlozeny
stojan, DisplayPort kabel, USB 3.0
kabel a neodlGcitel'né brozarky
s informaciami a manualom.

Prvé dojmy a spracovanie

Rad produktov Predator sa
vzdy drzal moderného dizajnu s
futuristickymi prvkami a inak to
nie je ani pri takom jednoduchom

produkte, akym je monitor.
Samotny panel na prvy dojem
nevynika ni¢im vynimo&nym,

no masivny stojan s cervenymi
prvkami pripomina robotickd nohu
i podvozok vesmirneho korabu

a navodzuje td spravnu hernd
atmosféru. Pri kiipe tohto kasku
musite mysliet' na jednu délezita
veg, ktorou s rozmery vasho
pracovného stola. Aby stojan udrzal
monitor s uhloprieckou 32 palcov
stabilne, vyzaduje si dostatok
miesta. Zaroven by ste mali mysliet'
na priestor pre klavesnicu a mys,
aby ste predisli neprijemnostiam

s obmedzenou plochou, aké sa to
stali mne. Inak je ale cely monitor
naozaj dobre stavany a hoci nebude
konkurovat' niektorym Stylovym
modelom s bezramcekovym
rieSenim, s hribkou okrajov nie¢o
nad jeden a Stvrt' centimetra
neposobi stiesnene. Pribaleny
stojan ponlGka moZnosti nastavenia
vysky v rozpati 12 centimetrov

a naklapatel'nost' 25 stupfiov
dopredu a 5 stupnov dozadu.



Zamrzi absencia rotacie, respektive pivot,
no monitor je vybaveny Standardnym
systémom VESA pripojenia, a tak je mozné
osadit' ho na vlastny stojan alebo rameno
a ziskat' tdto funkcionalitu dodatocne.

Obraz a parametre panelu

Co je ale na tomto modeli okrem
podpory 4K rozliSenia, teda 3840x2560
pixelov, vynimocné? Kazdy skisenejsi
hrac vie, ze nezalezi len na najvyssom
moznom rozliSeni a pri monitoroch
s dblezité aj parametre ako odozva,
obnovovacia rychlost', typ pouzitého
panelu a d'alSia bonusova funkcionalita.
Vagsina hernych monitorov pouZziva
LCD panely, vd'aka ich relativne nizkej
cene oproti OLED displejom a obstojnym
vlastnostiam v oblasti svetelnosti,
pozorovacich uhlov ¢i odozve.

Menej I'udi ale vie, Ze LCD panely
sa delia na viacero typov. Od
najrozsirenejsich TN panelov, ktoré
pontkaja hlavne nizku cenu, no
pokrivkavajd v oblasti farieb, svetelnosti
a pozorovacich uhlov, cez VA panely,
ktoré dokazu sprostredkovat' takmer
perfektné farby a naozaj tmava Ciernu,
no nepontkajd vysokld odozvu, az po
IPS rieSenie, ktorym je vybaveny prave
tento monitor. IPS panely, teda In-
Plane Switching, pontkajd déveryhodné
sprostredkovanie farieb, hoci nie sd

najlepSie v blokovani podsvietenia

a Cierne farby nie sG Gplne tmavé,
naozaj rychlu odozvu v radoch par
milisekdnd a vel'mi dobré pozorovacie
uhly. Aj preto sa oCividne pre tento typ
v Aceri rozhodli a musim uznat, Ze pre
tieto Gcely je IPS panel tou najlepSou
vol'bou. Predator XB321HK pontka
odozvu &4 ms (ktora je sice vySSia ako
pri TN paneloch, no pre IPS panel je
naozaj vynimocna), pri obnovovacej
frekvencii 60 Hz, svetelnost' az 350 cd/
m? a vynikajlce pozorovacie uhly.

Konektivita a pridana
funkcionalita

Predator XB321HK po stranke
pripojitel'nosti pondka konektory HDMI
1.4 a DisplayPort 1.2, ktoré by mali stacit'
aj narocnejsim pouzivatel'om. Na plné
vyuzitie 4K pri 60 FPS je potrebné monitor
pripojit' cez DisplayPort, nakol'ko cez HDMI
bude vystup limitovany na 24 FPS. Okrem
toho, XB321HK ponika USB 3.0 HUB s
dvomi konektormi na I'avej strane a dvomi
v zadnej Casti. Vd'aka tomu dofho mozZete
jednoducho pripojit' mys$ a klavesnicu,
nabijat' svoj smartfén a pripojit' slachadla
s 3,5 mm jack konektorom, zial', chyba mu
podpora mikrofonu, takze ho na headsete
pri takomto pripojeni hraci nevyuzija.

Za mierne vyssou cenou tohto monitora
stoja nielen jeho rozmery a parametre, ale
aj zabudovana funkcionalita G-Sync v2,

ktora sa s kompatibilnou Nvidia grafickou
kartou dokaze postarat' o naozaj skvely
herny zazitok bez vypadavajdcich snimok
¢i roztrhaného obrazu. V monitore s(,
samozrejme, aj zabudované reproduktory
s vwkonom 2x2 W, no kazdy hrac ¢i
profesional, ktory ma 1000 eur na takyto
monitor, bude mat' par stoviek aj na
kvalitné ozvucenie a ich mierne plocha

a plechov( reprodukciu nevyuzije.

Pocity zo skisSania a hrania

Osobne som odchovany, ako vacsina
hracov, na 1080p rozliseni a vyuzivam ho
v praci aj pri beznom hrani, prechod na 4K
je pre mna vzdy vel'kou zmenou. Prechod
z priemerného 24-palcového 1080p TN
monitora, ktory pontka okolo 90 PPI (pixel
per inch=pixelov na palec) na 32-palcovy
IPS monitor s viac ako 130 PPI je vel'ka
zmena nielen po stranke rozmerov a
ostrosti obrazu, ale aj schopnosti ponorit'
sa do hry ¢i filmu. Predator XB321HK
ponlka navyse aj sRGB maod, ktory
uzamkne nastavenia v prednastavenych
poziciach pre Co najvernejsiu reprodukciu
farieb a spolu s rychlou odozvou a
G-Syncom s( zrazu atmosférické
hry ovel'a bohatSie, a preto je vel'mi
jednoduché sa v obl'Gbenych virtualnych
svetoch stratit'. Jednou z nevyhod 4K
hrania a monitorov je, ze naich plné
vyuZitie a skvely herny zazitok je potrebné
mat' v pocitaci dostatone silnt grafickd
kartu. Bez karty ako Nvidia GTX 1070 Tij,

Ci lepSej (Nvidia Specificky kvoli G-Sync
funkcionalite, pri monitoroch s podporou
FreeSync, alebo AdaptiveSync sa oplati
aj AMD karty) sa nad tymto monitorom
ani neoplati uvazovat'. Aj preto este

nie sG rozsirené 4K monitory s vys5ou
obnovovacou frekvenciou ako 60 FPS.

Zhrnutie

Pokial' si radi doprajete, disponujete
vykonnym hardvérom a pri hrani vam
zaleZi viac na atmosfére ako zobrazovani
stoviek snimok za sekundu, méze byt'
Acer Predator XB321HK tou spravnou
vol'bou. Spolo¢nosti Acer sa podarilo
minimalizovat' neduhy IPS panelov,
zatial' ¢o vyt'azili maximum zo silnych
stranok tejto zobrazovacej technoldgie.
XB321HK je monitor nabity funkcionalitou,
ktora sa postara o hodiny a hodiny
kvalitného hrania a zvladne aj Glohy,
ktoré bezne ostavaji na profesionalne
klsky. Len treba stravit' td cenu.

Daniel Paulini
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RECENZIA FADATA'ED600) HW

ADATA ED600

Externy HDD/SSD box

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ADATA
Dostupna cena: 20€

PLUSY A MINUSY:

+ odolnost'
+ IP54 certifikacia
+USB 3.1 Gen

1 rozhranie
+cena

- t'azsie
vyberanie disku
z0 zariadenia

SPECIFIKACIE:

Druh: Externy
HDD/SSD box
Rozhranie: SATA Il
(vstupné), USB 3.1
gen. 1 (vystupné)
Maximalna rychlost'
rozhrania: 5gpbs
USB 3.1 gen. 1

Certifikacie: IP54

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Spolocnost' ADATA je

znama predovsetkym
vyrobou pamat'ovych zariadeni,
ako napriklad RAM pamati alebo
SSD diskov. Do svojho spektra
produktov zarad'uje aj externy box
ED600, ktory umoznuje pripojit'
interny 2,5 palcovy HDD/SSD disk
a premenit' ho na USB zariadenie.
Pod'me sa nan v recenzii pozriet'.

ED600 prichadza v bielej krabicke,
v ktorej vidime nase zariadenie

hned' na prvy pohl'ad cez priesvitny
predny panel. Okrem samotného
zariadenia ED600 najdeme vndtri
aj microUSB kabel v. 3.1, dve
vyplfiové molitanové vypchavky

na podporu disku @ manualy na
bezpecné pouzivanie a obsluhu.

Pouzivanie zariadenia
je vel'mi jednoduché. Staci
odklopit' poistku naboku, vioZit'
disk, pouzit' zodpovedajlcu
molitanovi vypchavku, ktord

Pswia

R

mo6zeme nalepit' na vnatornd
Cast' hornej steny boxuy, zaistit'
poistku a pripajit'. Disk je vd'aka
ED600 prenosny, da sa pripojit'
pomocou USB a pocas prepravy
je chraneny proti narazom alebo
nahodnému oSpliechaniu vodou,
Co dokazuje aj certifikacia IP54.

Rychlost', ktorl moZzete s tymto
externym Suplickom dosiahnut’, sme
merali pomocou trojice benchmarkov:
ATTO, CrystalDMark a Anvil.

Na fotografiach si mozete
vSimnat' aj referencné rychlosti
disku pocas testovania na SATA I
rozhrani. Testovali sme disk z dielne
vyrobcu, konkrétne model SU650
Ultimate s 240 GB kapacitou.

Rychlostna strata oproti
pripojeniu pomocou SATA Il
rozhrania je priblizne 120MB/s,
Ci uz pri zapise, alebo ¢itani.

Zaverecné hodnotenie

ADATA ED600 je maly externy
box, ktory premeni vas SATA interny
pevny disk na externy USB pevny
disk bez vyraznej straty rychlosti,
najma pri pouziti SSD disku.

Pocas prepravy ho ochrani pred
prachom, narazmi alebo nahodnym
ospliechanim vodou. To vsetko
mozete ziskat' za necelych 20 eur.

Lukas Batora

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Sutaz s portalom

GaMECSITE.SIK
VAS HERNY SVET

Synology DS218+

M Synology DS218 + obsahuje prevodny systém

s hardvérovou akceleraciou a podporuje kodeky
H.264/H.265 1080p a H.265 4K. Prevadza 4K videa

na 1080p, aby sa dali prehrat na zariadeniach bez
podpory 4K a pri nizSej rychlosti, ¢i uz ide o miestne
prehravace médii alebo vzdialené mobilné zariadenia.
Okrem toho mbézete prenasat vided v pdvodnom 4K
rozliSeni do svojho multimedidlneho prehravaca alebo
4K televizora v ramci miestneho sietového prostredia.

M Synology do svojho inteligentného UloZiska DS218+
integrovala hardvérové dekédovanie videa

v realnom c¢ase. Konkrétne ide o podporu 10-bitového
kodeku H.265.Vysledkom je, Ze 4K video sa pocas
prehravania automaticky prisposobi obrazovke

vasho zariadenia. UloZené 4K video teda bez
problémov prehrate aj na Full HD

televizore alebo na mobile.

B Aby mohol NAS Synology DS218+ chranit citlivé
data pred potencidlnymi sSkodlivymi pouZzivatel/mi,
pouziva 256-bitovu technoldgiu Sifrovania AES

na urovni vojenskych systémov a uchovava tak
data vo formate chranenom Sifrovacim kfuc¢om.
Nechyba ani moznost integracie sluzby Let's
Encrypt, ktora zaistuje bezplatné SSL certifikaty.

B Vdaka bohatej ponuke pridavnych softvérovych
balickov, ktoré su dostupné v Centre balickov Synology,
ziskate viac nez len obycajny NAS. Premente svoj
Synology DS218+ na osobny VPN server, profesionalny
autentizacny RADIUS server, vidy dostupné centrum
stahovania ¢i kniznicu multimédii, alebo ho rozsirte

o iné inteligentné funkcie pre domacnosti i firmy.

Sutazte na www.gamesite.sk

0.E MOVIESITE.SK ENEMTI(DN
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RECENZIA FRAZER'MAMBA A FIREFLY HYPERFLUXY HW

Razer Mamba a Firefly HyperFlux

/azite bezdrotovu slobodu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Razer
Cena: 270€

PLUSY A MINUSY:

+moznost'
vyberu
z 2 povrchov
podlozky
+vel'mi vel'ka
prispso-
bitel'nost'
oboch kdskov
+ podrobny
a prehl'adny
softvér
+vykon mysi
Mamba
a jej vaha
+moznost' pouzit'
mys s kablom
samostatne
+exkluzivita
HyperFlux
systému

- vySsia cena
kompletu

- nutnost' mat'
mys vzdy na
podlozke

SPECIFIKACIE:

Mys Mamba
HyperFlux:

DPI: do 16 000
Maximalna

rychlost: 450 ips
Frekvencia snimkovania:
125/500/1000 Hz
Akceleracia: 5G
Rozmery: 124,7 mm x
70,7 mm x 43,2 mm
Vaha mysi: 96 g

(bez kabla)

Dizka kabla: 2,1 m
Podlozka Firefly
HyperFlux:

Rozmery: 355 mm x
2825 mmx 129 mm
Vaha: 643 g (bez kabla)

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢
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Spolocnost' Razer asi
nemusime vel'mi podrobne
predstavovat'. \V nasich koncinach
ma tato znacka silné meno

a zakladiu fandsikov. Po tom, o
konkuren¢né znacky ohlasili svoje
verzie nabijania alebo napajania
mysi z podlozky, predstavil Razer
vlastni dvojicu a spojil dva silné
kasky — Mamba mys a Firefly
podlozku. V ¢om spociva princip
HyperFlux a ako funguje v tomto
pripade, sa docitate v recenzii.

Dizajn

Dovolime si povedat', Ze Mamba

je jedna z najznamejsich mysi
v hernom priemysle. SIGzi ako
vzor dizajnu mysi aj pre inych
vyrobcov. Jej ¢aro spociva v
logickom spojeni prvkov, ktoré
majd nielen dizajnovy efekt, ale
aj svoju funkciu a vyznam.

Ci uz ide 0 pogumované drazky

na boku, rozmiestnenie tlacidiel,

jemné podsvietenie alebo celkovy

vzhl'ad, kazda z tychto sdcasti
ma svoj vyznam, od ktorého sa
odvija funkZnost' a pohodlie.
Oproti predchadzajdcim verziam

chyba tejto mysi z hl'adiska
dizajnu podsvieteny pasik okolo
tela, ktory sa dal prisp6sobovat'.

Prvok podsvietenia ostal okolo
kolieska, znaku a malej drazky
v spadnej ¢asti. Svietenie a farba
na Mambe s synchronizované
s podsvietenim Firefly podloZky,
Co vytvara naozaj pekny efekt.
Podlozka samotna vyzera vel'mi
podobne ako obe doterajSie verzie.

Ma len jeden zasadny rozdiel
v zloZeni. Sklada sa z ,ramu"
a vnatornej ¢asti, pricom vnitro

je obojstranné, takze si vyberiete
povrch, ktory vam vyhovuje, bud'
textilnd podloZzku, alebo pevna.
Ked'Ze Firefly sa aj predtym
vyrabala ako podlozka s kablom,
zapojenie HyperFlux dvojice
nepredstavuje ziadnu vyrazn(
zmenu, snad' len takd, Ze sa kabel
da odpojit' a zapojit' do mysky.

Pohodlie

Spomenuli sme viaceré slcasti,
ktoré s dizajnové a funkcéné
zaroven a radi by sme viac
rozvinuliich opis. Vd'aka drazkam




na boénych stranach Mamby sa mys$
nesmyka a Gchop mysky je pevny. Jemné
podsvietenie na Mambe pekne vynikne

a pri hre vas nebude rusit'.

Ked'Ze rovnako svieti aj podlozka,

vZzdy vidite, kde s( jej hrany a

nevyjdete poza jej okraje.

Na vrchnej strane kabla, ktory zapajate
do podlozky, je napisané TOP, aby ste sa
nemuseli zaoberat' otacanim kablika.

Mozno sa zda, Ze ide o detaily,
no prave tie dotvarajd zazitok
z pouZzivania hracéskych periférii
a Razer skratka vie, ako na to. Mamba
sa vosla do hmotnosti 96 g (ked'ze
vnatri nema batérie), preto sa s fou
dobre pohybuje a je I'ahka. Podlozka
Firefly vazi 643 g, ¢o je samozrejme viac
ako doteraz, ale vySSiu hmotnost' vam
vykompenzujd dva rézne herné povrchy.

HyperFlux

Bezdrdtové mySi vacsinou fungujd na
principe Bluetooth a batérii. HyperFlux
predstavuje spésob, pomocou ktorého
moze mys fungovat' aj bez tychto
principov len s energiou z podlozky.
Pozor, mys sa pri pouzivani s HyperFlux
nedobija (ked'Ze nema batérie), ale
musi byt' vzdy na podloZke.

Bez podlozky nefunguje. Vynimku
tvori len zapojenie kabla priamo do mysi,
pocas ktoréeho Mamba funguje ako bezna
kablova mys. Tato moZnost' zrejme
ocenite pri cestovani alebo presivani
sa, pretoZe tak moZzete mys pouZzivat'

Uplne samostatne. Obe sicasti, Firefly
aj Mamba, mo6Zzu pri pripojeni s kablom

sl0zit' aj oddelene a aj s inymi perifériami.

HyperFlux vsak funguje len v ich
kombinacii. To, ¢i je myS napajana
a spojena s podlozkou, vam ukazuje
svetlo na oboch si&astiach. Pri
zapojeni do PC trva natitavanie par
sekdnd. Potom je mys aj podlozka
pripravena na pouzivanie, ¢o vnimame
ako vel'kd vyhodu, vzhl'adom na
ich Specifické prevedenie.

\/ykon a softvér

Na ovladanie a nastavovanie
podsvietenia a inych vlastnosti vam
poslizi softvér Razer Synapse. Na
jeho pouzitie sa musite prihlasit' alebo
zaregistrovat'. Dajd sa v iom nastavit'
profily pre mys s makrami, svietenim,
citlivost'ou a odozvou podl'a vasich
predstav. Okrem toho obsahuje Chroma
nastavenie, v ktorom moZzete priradit'
kazdej zone na podlozke a mysi iny
efekt, farbu, rychlost' a jas svietenia.

Pri nastavovani jednotlivych detailov
sme v (vode nasho pouZzivania Mamby
a Firefly HyperFlux stravili asi hodinu,
takZze m6Zzeme povedat’, ze sme
prijemne prekvapeni tym, aka vel'ka je
Skala jednotlivych nastaveni a aké s
podrobné. S prispdsobovanim sdvisi aj
délezity faktor — vykon. Citlivost' Mamby
sa pohybuje v hodnotach az do 16 000

dpi, zrychlenie je 5G a rychlost' snimania
je do 450 ips. V zavislosti od toho, ako

si my$ nastavite a aky druh podloZky
pouzijete, sa mys sprava rychlo, vyvazene
a stabilne. Pri pohybe na podlozke

nie je ziaden rozdiel medzi mySou

s beznym napajanim a s HyperFlux
systémom z pohl'adu vykonu,

respektive pocitu. Signal nevypadava

a mys sa sprava prirodzene.

Hodnotenie

Razer vel'mi premyslene zareagoval
na trend Specialneho bezdrétového
napajania mysi a spojil dokopy Mamba
mys a Firefly podlozku s dérazom na
funkcnost', pohodlnost' a dizajn, ale
aj na vykon technolégie HyperFlux.
\/ysledkom je dvojica, ktorej nemame Co
vytkn(t'. Jej sGcasti nas praveze prijemne
prekvapili. Ocefiujeme najma moznosti
prispdsobenia vykonu a vyzoru dvojice
a moznost' pouzivat' podlozku alebo
mysS aj samostatne s pouzitim kabla.

Jeding, Co trochu kazi dojem, je
cena tejto zostavy. Ak vSak uvazime,
Ze za nu dostanete Razer Mambu aj
Firefly podlozku s oboma povrchmi,
nechame adekvatnost' ceny na vasom
postdeni. Aj tak totiz ide o vynimocné
spojenie. Ocenite ho v mnohych
situaciach, nielen vtedy, ak sa chcete
viezt' na vine novych trendov.

Zuzana Panakova
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RECENZIA |MSIB360 GAMING PLUS

MSi B360 Gaming Plus
Skvela vol'ba, ktora vas neprintti vyhlasit' bankrot

Zapozical: MS|
Cena: 95€

PLUSY A MINUSY:

4 ' W At

+cena

+ kvalitné ol
komponenty l"'

+ podpora Intel — I

o ]

Optanea USB C -

+RGB - 2
podsvietenie

+ skvely BIOS
a softver

1 N AT

- starsi audio
kodek

- druhy M.2 slot
by bol vitany

SPECIFIKACIE:

Podporované CPU: Intel
Core / Pentium Gold /
Celeron 6smej generacie
CPU Socket: LGA 1151

Chipset: Intel

B360 Chipset Od prichodu procesorov MSi a aj napriek casovej tiesni si potitat s Coffee Lake procesorom
Z‘:::\’/’:‘::“D%;ﬁ""’ Intel Core 6smej generacie presla poriadnymi zat'aZovymi a obstojnou mati¢nou doskou,
2666MHz DUAL uz preslo peknych par mesiacov, skiskami a déslednym testovanim.  musel ratat' s vydavkami
CHANNEL, max. 64 GB no hracom aj profesionalom stale v hodnote okolo 250 eur. Nové Intel
'X";ecrlzzlg’:fgt&?sf nieo chybalo. Samozrejme, mam Ak si doteraz chcel niekto z vas Pentium procesory v spojeni
xb), 4 x PCle X1 slot na mysli fakt, ze do obchodov poskladat' herny alebo pracovny s kvalitnou B360 alebo H370
Graficke konektory: dorazili iba procesory radov i3, i5 a

DisplayPort 1.2, DVI-D . . v . -

Olosisko: 1 x Turbo M.2 i7. Napriek tomu, ze boli dostupné

slot, 5 x SATA 6Gb/s aj vo verzii bez K (bez moznosti

Externé USB porty: A . o f

2% USB 3.1(Gen2, ta‘kt_ovanla?, k dlspo.2|$|.| mali

A+C), & x USB 3.1 zaujemcovia doposial' iba dosky

(Gen1), 6 x USB 2.0 s chipsetom Z370, ktorych cenu

LAN: Intel 1219-V v I . d k .

Gigabit LAN zvysovala aj podpora taktovania.

Podpora AMD Toto sa

CrossFire: Ano, 2-way viak koneéne zmenilo. Do

Podpora Intel . . v . v

Optane: Ano regalov sa dostali uz aj lacnejsie

Audio: 8-Channel(7.1) Pentium a Celeron procesory

HD Audio s funkciou . -

Audio Boost s Cof_fee _Lake architektdrou )

Format: ATX a k nim (i k nepretaktovatel'nym

Core procesorom) si po dlhom
¢akani dostupné aj maticné dosky
s chipsetom H370 a B360. Jednou
HODNOTENIE: z prvych, ktora do nasej redakcie
zavitala, je doska s oznacenim

1. 6.0.6.6 ¢ B360 Gaming Plus od spolo¢nosti
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M-FLASH

doskou sa zdajd ako vel'mi

dobra vol'ba pre hracov i fandsikov

s obmedzenym rozpoctom, najma ak

si zvazime, ze kombinacia obstojného
dvojjadrového procesora s podporou
Hyper Threading a kvalitnej dosky stoji
menej nez 160 eur. \/ Case testovania sme,
nanest'astie, nemali dostupny Pentium
procesor kompatibilny s touto doskou,
takZe bola otestovana s procesorom
i5-8600K, ¢o mi vdak umoznilo vyskasat'
moznosti taktovania aj na B360 platforme.

Obal a jeho obsah

Cierna krabica, v ktorej sa doska
predava, v sebe ukryva okrem dosky
aj brozdrky, manual, kryt zadného 10
panelu spolu s dvomi SATA kablami
a nakoniec DVD-¢ko s drivermi. Ked'ze
tento model vo svojom mene obsahuje
slovo Gaming, jeho obal aj dizajn sd
ladené naozaj ,hracsky". To, samozrejme,
neznamena, ze by si nenasla miesto
aj v striedmejSej zostave urenej na
pracu - za to vd'aci nastavitel'nému
podsvieteniu i kombinacii ¢Cierneho
povrchu a ¢ervenych detailov.

Prvé dojmy a spracovanie

MSi ma s vyrobou maticnych dosiek
naozaj bohaté skisenosti. Jasnym
dokazom je skutoCnost', Ze takmer kazda
spolo¢nost' dokaze ponuknut' drahy
kGsok s cenovkou nad 400 eur, na ktory
s{, navyse, ponaliepané vsetky najdrahsie

OC PROFILE

komponenty a zaroven ponika hracom
také moZnosti, aké si len vedia predstavit'.
No len tie naozaj skisené spolocnosti
dokazu hracom a pouzivatel'om poniknut'
tie najddlezitejSie vychytavky a funkcie,
dokonca s nie¢im navyse, a to aj

v prevedeni, ktoré stoji menej nez sto

eur. B360 Gaming Plus vyzera ako vel'mi
podareny pocin, ktory pondka v ATX
formate tie najdoleZitejsie vlastnosti,

ako Styri DIMM sloty pre DDR4 RAM-ky,
dva PCle 3.0 x 16 sloty (x16/x4), z ktorych

f'lﬂ'El' — ey N -0 W !
W TEI0Y = 1y a0

T ey (LT

M-FLASH

jeden je vystuzeny kovom, Styri PCle

3.0 x 1 sloty a kvalitné LAN pripojenie

v podani Intel 1219-V Gigabit NIC. Navyse,
na tejto doske sa nachadza aj RGB
podsvietenie ovladatel'né programom
MSi Mystic Light aj I'ud'mi vlastniacimi
smartfény a rychlym externym GloZiskom
potesi aj USB 3.1 typ C. Samotna
doska je naozaj robustna a disponuje
chladi¢mi chipsetu a VRM modulov,

ktoré by sa mali zaslGzit' o naozaj

dlhé a bezproblémové fungovanie.

Blizsi pohl'ad na
rozvrhnutie dosky

Ako som uz nacrtol v predoslej sekcii,
na model s cenovkou pod 100 eur je B360
Gaming Plus minimalne po zakladnej
stranke vybavena dostatocne. Hlavné caro
tohto kdsku sa ale odkryje az po blizSom
prezreti. Pre fanatikov do chladenia totiz
Gaming Plus ponika napriklad az sedem
napajacich portov pre ventilatory, z toho
jeden pre CPU a jeden pre pumpu vodného
chladenia, vSetky plne podporujice PWM.
Okrem toho je na doske pat' SATA 6Gb/s
portov a jeden turbo M.2 slot, ktory plne
podporuje Intel Optane. Vd'aka nemu
svoju zostavu budete méct' hned' (ale
aj neskar, v budicnosti) jednoducho
urychlit'. Mierne zamrzi zabudované audio
rieSenie — Realtek ALC892 codec, ktoré
sice znie iba priemerne, no pri takomto
lacnom produkte sa neda ocakavat'
obl'beny a odskasany rad ALC1150. Po
stranke externych konektorov potesi

&, ¥ 08is
2085 MH:
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RECENZIA |MSIB360 GAMING PLUS

Gaming Plus DisplayPort 1.2 a DVI-D
konektormi a okrem spominaného USB
3.1 typu C d'alsim USB 3.1, tentoraz
typom A, Styrmi USB 3.1 Gen1 a Siestimi
USB 2,0 portmi. Pre hracov stale
zat'azenych na analégoveé ovladanie

sa na zadnej strane nachadza aj PS/2
konektor a pre prenos zvukovych signalov
Sestica HD Audio 3,5 mm konektorov.
Cela tato konektivita a funkcionalita

by mala stacit' kazdému beznému

aj mierne narocnejsiemu hracovi.

BIOS, softvér a funkcionalita

MSi, nast'astie, nesklamalo ani po
stranke softvéru. CLICK BIOS 5 je jednym
z najlepsich rieseni, s akymi sme mohli
v redakcii v poslednych rokoch pracovat'.
Pocinajlc Skalovatel'nou vel'kost'ou
pisma, ktora sa prispésobi kazdému
monitoru a rozliseniu, vd'aka ktorému
uz netreba |0Stit' rozmazané Smuhy
pri nastavovani kritickych parametrov,
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cez jednoduch( moznost' vyhl'adavat'
Specifické nastavenia, az po zabudovany
Hardware Monitor, ktory vam umozni
nastavit' okrem iného aj ventilatory.

Pri testovani s procesorom i5-8600K
tieZ potesila moznost' natvrdo prikazat'
procesoru, ze nebude na svojom beznom
takte 3,6 GHz a sem-tam sa zvysi na
turbo frekvenciu 4,3 GHz, ale Ze bude
permanentne fungovat' na takte 4,1 GHz.
Samozrejme, vacsie moznosti taktovania
od tejto dosky ocakavat' netreba, za

Co vd'alime najma Intelu a stratégii

ich chipsetov. Co sa softvéru tjka, MSi
pon(ka vel'mi jednoduchy program MSi
APP Manager, v ktorom si moze majitel'
nastavit', ktoré programy si chce stiahnut,
nainstalovat' a pouzivat'. Osobne mi

pri beznom fungovani stacili programy
MSi Command Center, prostrednictvom
ktorého sa dajd monitorovat'

a nastavovat' komponenty ako CPU, RAM,
chladenie ¢i MSi Mystic Light, vd'aka
ktorému si zosGladite farby na vSetkych

l'Jru-" Fernrks
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MSi a inych komponentoch, ktoré toto
rieSenie podporujd. Za zmienku ale urcite
stoja aj Live Update 6, ktory sa bude
starat' o to, aby vSetky MSi programy boli
na poslednej verzii, Gaming LAN Manager,
vd'aka ktorému dokazete nastavit'
prioritu programom a posielanym datam,
aby ste sa vyhli lagom v hrach, ¢i RAM
Disk, ktory vytvori virtualny disk na
RAM-kach (ak mate nejakd kapacitu
navyse) a ktory je mnohonasobne
rychlejSi nez bezné HDD ¢i SSD disky.

Zhrnutie

Ak premysl'ate o lacnom hernom
alebo pracovnom pocitadi pre seba alebo
niekoho z vasho okolia, no nechce sa
vam investovat' do komponentov, ktoré
s uz rok ¢i rok a pol staré, potom
moze byt' prichod B360 a H370
dosiek skvelou spravou. Ponika 80%
funkcionality, na ktord sme zvyknuti
u jej Z370 bratov, no aj o niekol'ko
desiatok eur nizsiu cenovku — vd'aka tomu
dokaze spolu s vykonnejSimi Pentium
procesormi (ako napriklad Pentium
Gold G5400) ¢i nepretaktovatel'nymi
Core procesormi pontknut' dostatocny
vykon, ktory vydrzi niekol'ko rokov.

MSi B360 Gaming Plus je Specificky
vel'mi dobrym prikladom toho, ako
by mal vyzerat' model snaziaci sa
oslovit' I'udi, ktori nevlastnia bezodné
penazenky a stale hl'adajd vykon
a komfortné vychytavky. To, Ze okrem
zakladnych schopnosti ponika hned'
viacero funkcii, navyse v peknom
dizajne, je uz len plus. Gaming Plus.

Daniel Paulini

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA FPOWERWALKER /I 3000 LCD FR® HW

PowerWalker VI 3000 LCD FR

25-kilovy ,macek" alebo najsilnejsi zalozny zdroj v teste

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: PowerWalker
Dostupna cena: 350€

PLUSY A MINUSY:

+vysoka kapacita
+vSetky
simulované
vypadky
Gspedne
odfiltrované
+LCD
+moznosti
riadenia
a monitoring
cez softvér

- Mierne
bzucanie
v beZznej
prevadzke

Typ: Line-Interactive
Kapacita: 3000VA
/1800 W

Vstupné naptie:
162-290 VAC
Frekvencia: 50

alebo 60Hz
Prepnutie do zaloZného
mddu: 2 -6 ms
Nabitie na 90 %: 4 h
Hmotnost": 248 kg
Rozmery (S x V x H):

150 x 250 x 495 mm

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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UPS - Uninterruptible Power

Supply - teda neprerusitel'ny
zdroj energie udrziavajici savisla
dodavku elektriny do zariadeni,
ktoré nemo6zu byt' neplanovane
vypnuté, pretoze jednoducho
hrozi, Ze pridete o cenné data
alebo sa vam vypne konzola, ked'
je uz boss skoro dole. Mnoho I'udi
v nasich koncinach zalozny zdroj
stale nevlastni, ked'ze zijeme
v pomerne pokojnom regione,
kde by sme vypadky elektrickej
energie napriklad za jeden rok

spocitali na prstoch jednej

ruky. Avsak je dobré byt'

v strehu. Vasa vypoctova
technika, draha elektronika ¢i
elektrické spotrebice s ohrozené
aj inymi neduhmi. Napriklad
vykyvy napatia, prepat'ové Spicky
i extrémne situacie vzniknuté
Gderom blesku dokazu dat' zabrat'
zdrojom, v horSom pripade aj
nizkonapdt'ovej elektronike.
Prave elektrostatické vyboje
pocas birok maji na svedomi
tisicky znicenych zariadeni.

|

Trochu faktov

Nemecky vyrobca PowerWalker
sice nemusi zniet' tak povedome
ako napriklad APC, avsak rozhodne
patri medzi Spicku, i ked' na
Slovensku mozno nie takd znamu
znacku. V kazdom pripade mi
pod nohy pristal najvykonnejsi
model z radu ,line-interactive” ¢o
Vv praxi znamena mozné prepojenie
s PC cez USB port a ovladanie
¢i monitorovanie cez dodavany
softvér. Kapacita 3000 VA, resp.
1800W hravo potiahne priemerne
vykonné PC s monitorom (cca 240W)
po dobu 40 min(t (realne hodnoty
neskor). O to sa postara Stvorica
9Ah/12V vymenitel'nych batérii,
Co v praxi znamena az 36 ampérov
dodavanych pri napati 12 voltov
pocas 1 hodiny! S tym uz v pohode
nastartujete mensie auto. Tato
UPS je vybavena aj ochranami proti
kolisaniu napatia, vybojom, napr.
pocas barky, proti pret'azeniu, proti
Gplnému vybitiu Ci prebitiu batérii.
Zariadenie si poradi so Sirokym



pasmom vstupného napdtia 162V —-290V,
¢o je Gctyhodny rozsah, no myslim si, ze

k takymto odchylkam v nasich rozvodnych
siet'ach nedochadza ani nahodou.
Zaujimavym Gdajom je taktiez efektivnost'
95,2 % pri plnej zat'azi, ¢o v praxi znamena,
Ze necelych 5 % energie si pre seba vezme
samotny zalozny zdroj. Pre porovnanie,
konkurencia sa pohybuje okolo 89 %.

Aka je ale efektivita v backup mode, ked'
je energia Cerpana zo siete a batérie sa
priebezne dobijajd, vyrobca neuvadza, no
treba pocitat' s par eurocentami navyse,
aj zalozny zdroj totiZ potrebuje energiu
pre vlastnd elektroniku a zhruba prid 2
A pre nabijanie ¢lankov. Vel'mi ocefujem
pritomnost' LCD displeja na prednej strane,
kde zariadenie informuje o vSetkych
dolezitych Gdajoch, ako je vstupné/
vystupné napatie, stav nabijania/backup,
Groven zat'aze Ci ukazovatel' kapacity.

V/d'aka tomu mate dostupné vsetky
potrebné (daje aj bez insStalacie softvéru
a prepojenia s PC. Apropo, vSetky datové
konektory, ako USB ¢i RJ45, maja taktiez
napat'ovl ochranu. Samozrejmost'ou
s( Styri 220 V zastreky a nabitie na 90%
kapacity za 4 hodiny taktiez potesi. Na
tato UPS-ku si treba vyhradit' aspon
pol metra na hibku, 15 cm na $irku
a 25 cm na vysku, plus nejaké centimetre
pre odvetranie a odvod tepla, ked' sa
rozhodnete pre umiestnenie pod stolom.

3000-ka v praxi

\V AC mdde, kde je napatie v sieti je OK,
zdroj mierne bzudi, v tichom prostredi to
rozhodne pocut'. Pri simulovanom vypadku,
ked' som jednoducho vytiahol napajanie

zo siete, zdroj spol'ahlivo prepol na batériu
a praca na PC mohla pokracovat'.

UPS sa v mode Battery, teda ked'
zasobuje spotrebice vlastnymi batériami,
aktivne chladi ventilatorom, aby sa
neprehriali batérie a elektronika a
pravidelnym pipanim dava najavo,

Ze si musite sledovat' vydrz batérie.

\/ pripade vypadku sa vSeobecne odporaca
¢im skor zapojené spotrebice vypnat,

v pripade pocitaca ulozit' pracu a vypnat'
ho. Vyhodou tohto modelu je, Ze s jeho
kapacitou mate celkom slusna ¢asova
rezervu a nemusite sa nikam ponahl'at'.
Tu proste plati jednoducha matematika

a zdravy rozum. Je logické, Ze bezny
desktop s 250W vydrZi bezat' na batériu

nepomerne dlhSie ako herné PC, kde
vam beZi hra v 4K na ultra detailoch
a prikon je 700 Wattov — po desiatich
mindtach som to radsej vypol.

Viewpower

Zatial' o tento PowerWalker pini
svoju funkciu bez toho, aby ste sa
o nieco starali, s dodavanym softvérom
sa vase moznosti nad kontrolou
a monitoringom rapidne rozsiria. Pre
prehl'adnost' som hlavné ,ficury" zhrnul:

- SMS notifikacia o vypadku

- e-mail notifikacia o vypadku

- logovanie eventov (zasadnych udalosti)

- Wake-on LAN

- podrobné nastavenia vypnutia
pripojenych zariadeni

- ovladanie na dial'ku

- planovany test batérie

- Power flow

- podrobné Statistiky v
Ciselnej aj grafickej podobe

Hodnotenie

Zalozny zdroj od nemeckého
vyrobcu nesklamal a potvrdil
deklarované parametre. Ma vynimoZn(
kapacitu a potesi aj Sikovny softvér,

s ktorym mate nad tymto zariadenim
GplInd kontrolu. Zvazit' ale treba

jeho umiestnenie kvoli nemalym
rozmerom a miernemu bzucaniu.

Roland Dvorsky
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RECENZIA [GIGABYTE AORUS H370 GAMING 3 WIFIN HW

Gigabyte Aorus H370 Gaming 3 WIFI

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 125€

PLUSY A MiNUSY:

+99% funkcionality
Z370 chipsetu
za lepsiu cenu

+kvalitné
komponenty
a prevedenie

+ pridana hodnota
(M.2 chladi¢
a kryt zadného
panelu)

- Absencia XMP
=maximalny
takt RAM 2666
MHz (limitované
chipsetom)

SPECIFIKACIE:

Socket: Intel LGA

1151 Coffee Lake
Cipset: Intel H370
Format zakladnej
dosky: ATX

Externé konektory: Jack,
Optical out, PS/2,USB 3.0
(3.1gen1),USB 3.1 (3.1
gen2), USB-C, RJ-45 (LAN)
Interné konektory: USB
2.0 bracket, USB 3.0 (3.1
gen1) bracket, USB 3.1
(3.1 gen2) bracket, Serial
ATA Ill, S/PDIF bracket,
TPM, Front Panel Audio
konektor, 2*M.2 Socket
PCl Express: 2*x16
(1*x16+1*x4), 4*x1
WiFi: Ano, PCle karta
Intel 11ac 2x2 CNVi
WAVE2 WIFI s externou
anténou v baleni

SATA: 6*SATA 6Gb/s
Pamat" 4*DDR4

Dual Channel, max.
64GB, 2666 MHz
Zvukova karta:

Realtek ALC1220
HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Hl'adate vjkonné zariadenie
pre skvely herny zazitok, no
nemate chut' nechat' sa zat'aZovat'
komplikovanymi zalezitost'ami, ako
taktovanie procesorov &i priplacanie
si za Intel procesory s priponou

K? Nechcete obmedzovat' svoj
rozpocet a radi si vyberate z vel'kej
ponuky funkcionality a dizajnu?
Potom pre vas mame, aspon podl'a
vyjadrenia spolocnosti Gigabyte, ti
spravnu mati¢nd dosku. S menom
Gigabyte Aorus H370 Gaming

3 WIFI vyzera, teda aspon na
papieri, vel'mi sl'ubne, no v redakcii
Gamesite.sk nedavame len na prvé
dojmy a technickeé Specifikacie

a preto sme sa na tato maticna
dosku pozreli poriadne zblizka.

Dosky s chipsetom H310, B360
a H370 uzreli svetlo sveta len
nedavno, no vel'ka ¢ast' pocitatovej

komunity ich uZ s napatim ocakavala.

Procesory s priponou K, alebo X
a Z370 dosky s moznost'ou
taktovania si totiz kazdy dovolit'

nemdze a vSetciich vlastne ani
nepotrebujd. Nova Coffee Lake
architektdra Intel procesorov vsak
sl'ubuje dostatocny vykon pre hracov
aj pri lacnejsich kaskoch. Dosky s
chipsetom H310 a B360 oslovujd
potencialnych majitel'ov hlavne
nizkou cenou, ktor( dosiahli najma

vd'aka obmedzeniu funkcionality
na zakladné minimum a az na
niekol'ko vynimiek sa do nich
neoplati osadzovat' nieco viac nez
i5 procesory. Modely H370 dosiek
na druhej strane konkurujd po
stranke konektivity, funkcionality a
vybavenia radu Z370 a ich majitelia




Ziskajd najviac osadenim procesorov i5 a
i7.\/ porovnani s chipsetom Z370 sice H370
nepovol'uje taktovanie procesora ¢i
RAM-iek, no prinasa par vyhod a ceny
kvalitnych a plne vybavenych kiskov

sa pohybuja na hranici, na ktorej dosky

so Z370 chipsetom eSte len zatinaju.

Model H370 Aorus Gaming 3 WIFI od
spolocnosti Gigabyte sa snazi oslovit' hlavne
pouZivatel'ov navyknutych na pohodlie
a jednoduchd obsluhu, no stale naroénych
a baziacich po vykone. Doveruj, ale preveruj
—v duchu tohto porekadla sme sa doske
pozreli na zabok a pokdsili sme sa odhalit'
vSetky jej chybicky a potvrdit' jej kvality.

Obal a jeho obsah

Balenie dosky sa pridfza Standardného
dizajnu produktov radu Aorus. Na vrchu
obalu je preto umiestnené vel'ké logo Aorus
orla a meno produktu v modernom pisme.
Na zadnej strane s(, uz tradi¢ne, zobrazené
vSetky hlavné vychytavky a funkcie dosky,
rovnako potesi aj zrozumitel'na tabul'ka
s technickymi Specifikaciami.

\/nGtro krabice sa tiez neodlisuje
od Standardu a doska sa ukryva v
antistatickom obale, bezpetne uloZzena v
kartonovej koliske. Pod fou sa nachadzaja
~vzdypritomné" brozarky, kryt zadného
I/0 panely, Sikovny organizator kablov
predného panelu s nazvom G Connector, par
skrutiek na uchytenie M.2 diskov, dvojica
SATA kablov a ako prvy bonus, ktory uz
prezradza meno tejto dosky, Intel 9560NGW
Wi-Fi modul spolu s Gigabyte anténou.

Prvé dojmy a spracovanie

Pri mati¢nych doskach z radu Aorus,
ktoré uz v redakcii stihli prejst' nasimi
rukami, sme sa doposial' nestretli so
Ziadnou do o¢i bijacou nekvalitou alebo
oCividnymi nedostatkami. Vel'mi rad
referujem, Ze v tejto tradicii model H370

Aorus Gaming 3 WIFI pokracuje. Doska je
po stranke stavby dostatocne mohutna,
disponuje vcelku masivnymi chladi¢mi
mosfetov, napajania a chipsetu a spolu

s krytom zadného panelu vytvara jeden
moderne a kvalitne pdsobiaci celok.

Doska potesi kovovym vystuzenim PCle
a DIMM slotov v prevedeni Ultra Durable
Armor a pribalenym chladi¢om vrchného
M.2 slotu, ktory pokryje aj najdlhsie
22110 M.2 SSD disky a zarudi ¢o najvyssi
vykon bez obmedzovania z dévodu
prehrievania. Aorus dosky sa vyznacujd
aj tastou integraciou RGB podsvietenia
ainak to nie je ani pri tomto modeli.

Podsvieteny je chladi¢ chipsetu a
I'ava strana dosky v oblasti audio Cipu,
vymenitel'ny pasik na pravej strane dosky,
ale napriklad aj oblast' RAM-iek. Mierne
zamrzi absencia podsvietenia krytu
zadného panelu, ale pri cene tejto dosky
a jej moznostiach tykajacich sa pripojenia
dodatocného osvetlenia nemdze byt'
tento nedostatok povazovany za minus.

Blizsi pohl'ad na
rozvrhnutie dosky

Pre pripojenie grafickej ¢i zvukovej karty
alebo PCle SSD disku disponuje H370 Aorus
Gaming 3 WIFI dvomi PCle x16 slotmi, prvy
funguje v rezime x16 a druhy v rezime
x&. Okrem toho s na doske Styri PCle
x1 sloty, dve pozicie na M.2 M SSD disky
s plnou podporou Intel Optane, 6 SATA
6Gb/s konektory a port na Intel 11ac 2x2
CNVi WAVE2 WIFI. Na trhu je stale viac
zariadeni s USB C konektorom, preto je len
dobré, ze najnovsie Intel chipsety USB C uz
podporujl nativne. Aj z tohto dévodu uz nie
je USB C port len na zadnom paneli (ako pri
predoslej generacii dosiek), ale po novom
sa nachadza aj priamo na doske interny
konektor pre USB C, ktory je mozné pouZzit'
na pripojenie predného panelu najnovsich
pocCitacovych skriniek. Na zadnom paneli
sa okrem tradi¢nych vystupov HDMI/DVI,
audia, PS/2 a Gigabyt LAN nachadza aj
osem USB portov, z ¢oho s Styri USB 2.0,
2USB 3.0, jeden USB 3.1 Gen 1 a jeden
USB C. Okrem konektivity je tato doska
naozaj slusne vybavena vsetkym, vratane
pouzitych komponentov. Intel Gigabit
LAN NIC-ku dopifia spominana Intel CNVi
2x2 802.11ac WIFI, ktora, prekvapivo, v
niektorych situaciach dokazala porazit'
kablové pripojenie na poli rychlosti
a nachadza sa tu i audio rieSenie Realtek
ALC1220-VB, ktoré sice neohdri nikoho
zvyknutého na kvalitnd dedikovand
zvukov( kartu, ale ani sa nenecha zahanbit'
chréanim alebo nebodaj nepocivatel'nou
reprodukciou. Potesia aj kvalitné mosfety,
capy a hybridny dizajn 8+2 PWM napajania.
Hoci na tato dosku uz kvoli pouzitému
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chipsetu nebud( padat' absoldtne
Ziadne taktovacie rekordy, je prijemné
fungovat' s vedomim, ze aj o vykonné
6-jadrové procesory, je dobre postarané.

BIOS a softvéer

BIOS na Gigabyte doskach patri uz dlihsie
medzi tie najkvalitnejSie rieSenia. Hoci
je tato doska urcena pre procesory bez
moznosti pretaktovavania, nie je BIOS ani
o privel'a moznosti ochudobneny a nie je
ani neprehl'adny. Mensim problémom pri
prvotnej instalacii testovacieho pocitaca
bolo sice ignorovanie M.2 SSD disku, na
ktorom sa nachadzal operacny systém
a hlavné programy, no tento problém
sa vyriesil okamzite po povoleni funkcie
CSM (Compatibility Support Module),
ktora je z nejakého dévodu v optimalnych
nastaveniach vypnuta. Gigabyte k svojim
doskam ponuka gj (teraz uz) prepracovany
a funkény softvér, ktory je zastreSeny
hlavnou aplikaciou Gigabyte APP Center.
Z nej si moze pouzivatel' vybrat', ktoré
aplikacie na svoj potitac nainstaluje a ktoré
nepotrebuje. V APP Center sa tiez ukryva
vel'mi vitana moznost' jednoduchého
nainstalovania najnovsej verzie BIOS-u
priamo z Windowsu. Ak smiem osobne
niektoré z tychto aplikacii naozaj
odporacat', tak je to minimalne SIV (System
Information Viewer), cez ktor( sa dajd
spravovat' ventilatory a iné komponenty
chladenia a v ktorej st zobrazené vystupy
z dokonca Siestich teplotnych senzorov.
Takisto upozorfiujem aj na aplikaciu RGB
Fusion, ktorou sa da nastavit' podsvietenie
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I-l'iii.

nielen na doske a d'alSich kompatibilnych
komponentoch, ale vd'aka integrovanym
LED strip a RGBW konektorom aj na
mnoZzstve dodatocnych LED pasikov
alebo na jednotlivych LED di6dach.

Zhrnutie

Mozno len zopakujem to, ¢o som uz
napisal na zaciatku recenzie, no tato
doska je naozaj stvorena pre pouzivatel'ov
navyknutych na pohodlie a jednoducha
obsluhu, no stale naro¢nych a baziacich
po vykone. Na tom nie je absolGtne nic
zIé, nie kazdy ma chut' stravit' hodiny
nastavovanim tych najmensich detailov

v BIOS-e a nautit' sa zit' s obéasnymi
BSOD-mi a padanim pocitaca. Gigabyte
do tejto dosky napratal tol'ko kvalitnych
komponentov, funkcionality a zabalil ju do
takého pekného dizajnu, Ze cenovka pod
130 eur sa zda byt' takmer neuveritel'na.
Napriek tomu to nie je vymysel, doska
uspela v naozaj narotnom skdsani, bez
problémov preskakala herné testy a tak
isto si poradila aj s produktivitou. My ju
preto méZzeme len a len odpordcat' ako
skvelQ vol'bu pre I'udi, ktorym je taktovanie
cudzie a nemaj chut' priplacat’ silen

za pismenko K za nazvom procesora.

Daniel Paulini




Gigabyte Aouris M3

Ked' vsetko pokazi softver ...

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 35€

PLUSY A MINUSY:

+kvalitna
konstrukcia

+0mron spinace

+ergondmia
pouzivania

+dostatok
funkénych
tlacidiel

+ nastavitel'né
RGB
podsvietenie

- chyby
v aplikacii Aorus
Graphics Engine

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 128 x

72 x 43 mm
Hmotnost: 100 g
Farba: tierna
Senzor: opticky
Maximalna hodnota
DPI: 6400dpi
Spinace: Omron
Zivotnost' spinacov:
20 milionov stlaceni
Dizka kablu: 18 m

Konektor: USB

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4

Zrejme sa zhodneme, Ze my$
je jednym z najddlezitejsich
.pracovnych” nastrojov kazdého
hraca. Mnoht ale pri vybere neberi
ohl'ad na komfort, ktory im mys
ponikne, dbaji skor na estetiku.
Dizajn je ddlezitou sicast'ou
kazdého produktu, v pripade mysi
je vSak ergonomia pouzivania

na prvom mieste. Do ktorej
skupiny patri Gigabyte Aorus M3?
Ohdri iba dizajnom alebo ide o
spolocnika na dlhé nocné hranie?

Dizajn a spracovanie

Optimalna kombinacia
konzervativizmu a extravagancie.
Tak by sa dal opisat' pocin dizajnérov
Gigabyte, ktory z davu vyrazne
nevystupuje, no zaroven sa v iom
ani nestraca. lyraznym prvkom
je dvojica RGB podsvietenych
ploch, ktorych Groven pokrytia
je idealna. Nastavenie intenzity
podsvietenia a efektov sa
vykonava pomocou aplikacie Aorus
Graphics engine, ktorej sa budeme
venovat' v samostatnej sekcii.

0 nedostatok funkénych
tlacidiel sa obavat' nemusite a ak
nie ste spokojni s predvolenym
mapovanim, nie je problém ho
zmenit' v spominanom nastroji.

Dvojica hlavnych tlacidiel je osadena
spina¢mi Omrom, ktoré garantujd
20 miliénov stlaceni. Pochvalit'
musime aj gumovy pot'ah kablu,
ktory je podl'a nasho nazoru

lepSou vol'bou nez textilia.

Kvalita spracovania je na vysokej
Grovni a ani pri silnejSom Gchope
sa nedostavi vizganie. Ani na
konStrukcii sme nenasli ziadnu
vyrobnd chybu a vSetky komponenty
s osadené na milimeter presne.

Ergonomia

Vagsina pouZzivatel'ov sa na
ergondmiu pouzivania st'azovat'
nebude a Aorus M3 sa pre nich
stane skvelym spolo¢nikom. Za
kratsi koniec budd t'ahat' hraci s
pouzivanie sa pre nich stane trestom,
no ani im nezarucujeme, Ze to
zvladnu bez pravidelnych prestavok.

Oba tabory pouZivatel'ov vSak
urcite ocenia gumovy pot'ah hran,
ktory zabrafiuje kizaniu rik po
povrchu aj v pripade spotenych
dlani. Ked'ze sme mys testovali
len necelé dva tyzdne, za jeho dlhd
trvacnost' sa nevieme zarucit'.

Po dvoch tyzdnoch intenzivneho
pouZivania v trvani 12 hodin denne

RECENZIA [GIGABYTE AOURIS M3" HW

hodnotime kvalitu pot'ahu ako

vel'mi uspokojujlcu, ked'Zze sme

ani pri podrobnejsej prehliadke
nespozorovali naznak opotrebovania.

Softver

Ani vo sne by nam nenapadlo, ze
renomovany vyrobca ako Gigabyte
podceni kvalitu dodavaného
softvéru. Pre Gpravu podsvietenia,
mapovanie tlacidiel a nastavenie
makier slGzi aplikacia Aorus Graphics
Engine, z ktorej nebude mat' dobry
pocit ani trpezlivy pouzivatel'.

Ani pouZivatel'ské rozhranie
nie je dotiahnuté, samotné
nastavenie podsvietenia alebo
zmena mapovania tladidiel sa
obcas prejavi az po nitenom
reStarte aplikacie a k nastavovaniu
makier sa z dovodu obavy o
zdravie programatora nastroja
nebudeme radSej vyjadrovat'.
Pritom k samotnému konceptu
aplikacie namietky nemame. Mat'
vSetky dolezité nastavenia na
jednom mieste je na nezaplatenie,
Skoda tej technickej realizacie.

Verdikt

Je paradoxné, Ze na celkové
hodnotenie hardvéru ma najvacsi
vplyv softvér. Bohuzial', Aorus
Graphics Engine bude potrebovat'
eSte mnoho aktualizacit, aby sa z
neho stal plnohodnotny softvér,
na ktory sa bude dat' spol'ahnit'.
Je to naozaj Skoda, ked'Ze Gigabyte
Aorus M3 je po hardvérovej
stranke bezchybna mys.

Vynika kvalitou konstrukcie,
vel'mi dobrou ergonémiou pri
pouZivani a pouzitim overenych
Omrom spinacov zarucujdcich
trvacnost' zariadenia. Ak si teda
nepotrpite na zdihavé dodato¢né
nastavenia v aplikacii, Aorus M3
je za dan( cenu jasnou vol'bou.

Adam Lukacovi¢
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ADATA D8000L

Powerbanka s pridanou hodnotou

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Adata
Dostupna cena: 15€

PLUSY A MiNUSY:

+odolné telo

+ kvalitné batérie
renomovanej
znatky

+zabudované
svetlo

+jednoduché
pouzivanie

+inteligentne
zakomponované
vychytavky

- mierne vacsie
rozmery a vaha

Kapacita: 8000mAh
Battery: Li-Polymer
Vstup: Micro USB
DC5V / 2.0A

Vystup: USB 3.0 DC
5V / 2.1A max
Podpora QuickCharge:

Ano 3.0

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Trend zmensSovania a najma
stencovania mobilnych
zariadeni je stale v plnom pride.
Asi najviditel'nejSim je v celom

moznost'ami vyberu, ¢o sa
tyka funkcii, kapacity, farieb,
materialov aj cien. Niektoré
powerbanky majad mensiu

na cestach a nabijanim
mnozstva zariadeni zaroven.
Potom sU tu eSte powerbanky
s priemernou kapacitou, no

segmente smartfonov uréenych
pre narocnych pouzivatel'ov, kde
je odstranenie kazdého milimetra

kapacitu a st uréené hlavne na
nosenie v kabelke ¢i batohu a na
pouzitie v kritickych situaciach,

pridanou hodnotou, ktoré svojou
stavbou ¢i bonusovymi funkciami
oslovia Specifickych zakaznikov.

dévodom na vel'ké fanfary a dava
spolo¢nostiam moznost' ukazat',

Ze sl na poli inovacii v prednej

linii. Zarazajiacim faktom ale je,

Ze pri honbe za ¢o najtensim
dizajnom dizajnéri a vijrobcovia
smartfonov okresavaji ¢i opominajd
jednu z najddlezitejSich funkcii

a pilierov samotnych mobilnych
zariadent, ktorou je batéria. Aktivny
pouzivatel' preto na ,Spickovych”
vlajkovych lodiach poslednych
rokov nedokaze prezit' takmer cely
den bez nutnosti dobijat' svoje
zariadenie. Aj to je jeden z dévodov,
vd'aka ktorym sa tol'ko dari trhu

s externymi nabijackami, tiez
znamymi pod menom powerbank.

iné s obrovskou kapacitou
pocitajd s dennym vyuzivanim

Takou je aj powerbanka ADATA
D800OL, ktord som otestoval

Powerbanky sa vyrabaj
v rade variacii s obrovskymi




v svietivo oranzovej verzii, ako
mozete vidiet' na fotkach nizsie.

Obal a jeho obsah

Na samotnom obale toho nie je vel'a
zaujimaveého, teda pokial' nepocitam
informacie o samotnom zariadeni.

To, ako uz jeho nazov napoveda,
disponuje kapacitou 8000 mAh, ¢o

sa vyrovna slusnym dvom nabitiam
beZného smartfonu. Co je ale na
obale zaujimavejsie, je zmienka o
IP54 odolnosti voci prachu a vode a
LED so Styrmi médmi, o com ale viac
napisem az v d'alsich odsekoch. Okrem
powerbanky sa v baleni nachadza este
Micro USB - USB kabel, ktory sldzi na
nabijanie powerbanky a zariadeni s
Micro USB konektorom, a takisto mala
brozirka s manualom. V baleni sa
nenachadza nabijaci adaptér do siete,
Cize na nabijanie powerbanky budete
musiet' pouzivat' bud' samotny kabel
prepojeny s pocitacom ¢i notebookom,
alebo vyuzit' uz vlastneny adaptér.
Takisto je to s absenciou kablov
kompatibilnych s Apple produktami,
no kvdli ich mensej univerzalnosti

a kompatibilite sa tomuto kroku zo
strany ADATA vbbec necudujem.

Material a spracovanie

Powerbanka nie je z tych najmensich,
hlavne pri 8000 mAh kapacite, ktora
sa bezne zmesti do tela s polovi¢nymi
Ci tretinovymi rozmermi. Ide ale o
odolné zariadenie, pri ktorom uz

spomenuta klasifikacia IP54 znamena
vel'k( odolnost' proti prachu a tuhym
Casticiam a odolnost' voli oSpliechaniu
vodou z akéhokol'vek uhla, ¢o sa ale
logicky odrazilo aj na celkovom vyzore,
pouzitych materialoch a rozmeroch.
MaksSia guma, ktorou s pokryté tri
Stvrtiny zariadenia, dokaze ochranit'
nielen voci zivlom, ale aj padom ¢i inym
(ne)chcenym Gtokom na jeho integritu.
USB porty s@ kryté odklapatel'nou
gumenou klapkou, na Co treba mysliet'
pri ochrane proti vode a prachu, ked'ze
bez jej pevného zatvorenia nie je
Zivotnost' a odolnost' garantovana.

Funkcionalita
a pridana hodnota

Ked' som prvykrat tento produkt
drzal v rukach a pozeral sa na obal,
premysl'al som, pre€o by ma mala
zaujimat' informacia o Styroch médoch
LED indikatorov. Pri normalnych
powerbankach predsa staci jeden méd
indikatorov, ktory jednoducho ukazuje,
ako nabita alebo vybita powerbanka
je. LEDky v tomto pripade a pri tomto
zariadenf ale znamenajl niec¢o Gplne
iné. Pretoze to, ¢im sa D800OL odliSuje
od konkuren¢nych rieSeni s podobnou
cenou a kapacitou, je vrchna strana,
do ktorej je zakomponovanych 18
LED diéd schopnych fungovat' v
spominanych styroch mdédoch. V ADATA
si ofividne povedali, Zze powerbanku
odoln( voci prachu a vode buda
potrebovat' hlavne I'udia, ktorf si ju
vezmU napriklad na tdru, dovolenky
alebo iné dobrodruZstvo a preto sa
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rozhodli do nej zakomponovat' svetlo.
To dokaze svietit' polovi¢nou intenzitou,
naplno, stroboskopicky blikat' alebo
dokonca vysielat' svetelné SOS. Treba
sice mysliet' na to, Ze svietenim sa
samotna powerbanka vybija, no LED
diédy s jednou z najefektivnejsich
moznosti menenia elektriny na svetlo

a netreba sa preto bat', Ze by umrela

po par hodinach. Potesi aj praktické
pltko na uchytenie karabinky i

lanka na priviazanie k batohu alebo
zavesenie, ale aj inteligentne vymyslena
zadna strana powerbanky, do ktorej
rebrovania je mozné zasunt' mincu
alebo iny tensi predmet a nastavit'

jej uhol podl'a svojich predstav.

Zhrnutie

ADATA D8000L sa mi spociatku zdala
ako odolna, no nie vel'mi prakticka
powerbanka s priemernou kapacitou
a cenou par eur nad vyrobkami od
menej renomovanych znaciek. No
zakomponovanim osvetlenia a d'alSich
Sikovnych funkcii sa D800OL vel'mi
rychlo zmenila z bezného produktu na
powerbanku, ktor{ je mozné odpordcat'
nielen turisticky ¢i dobrodruzne
zalozenym l'ud'om. A s cenou okolo
15 eur je naozaj lacnou moznost'ou,
ako sa mozete vyzbrojit' proti roznym
potencialnym nastraham zivota od
vybitého mobilu, cez odstrasovanie
medved'a stroboskopickym
blikanim, az po hl'adanie svojho
stanu na hudobnom festivale.

Daniel Paulini

Generation | 59
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UGO Scorpio a Monster
Dvojica RC modelov pod 100 eur

Zapozical: UGO
Cena (Scorpio): 35€
Cena (Monster): 75€

UGO Scorpio:
PLUSY A MINUSY:

+vzhl'ad
+ ovladatel'nost'
+cena

- dlhé nabijanie
- menej kvalitné
materialy

Rozmery: 28 x
15.15x9.5cm

Vaha: 0.4kg

Maximalna rychlost’
25km/h

Doba nabijania: 2 hodiny
\ydrz batérie:

do 12 minGt

HODNOTENIE:

* KT

RC modely spristupnuja balenia. Prislusenstvo, ktoré AC-3.2V 1A DC). Scorpio je este
zabavu aj tinedZzerom, ktorych  ziskame, tvori krizovy skrutkovag, pred pouzitim nutné odistit'
UGO Monster: je coraz t'azsie zaujat'. Ide bud' manual, Styri ndhradné sponky z karténovej klietky, ktora ho
PLUSY A MINUSY: o profesionalne a realistické RC drziace vrchn( ¢ast', nabijacka drzi v baleni a zaroven slizi
modely aut, tankov, vrtul'nikov a (220-240V 50/60Hz AC — aj ako vystavny podstavec.
+dizajn podobne, alebo ide len o hobby 4.8\//0.25A DC), vysielac a batéria.
+ materialy na skratenie vol'nej chvile, ked' Na prvy pohl'ad p6sobi Scorpio
+cena sa mdzeme vratit' do detskych Model Monster zdiel'a totozny celkom agresivnym dojmom a na
+vjkon motora Cias. Od spolocnosti Ugo sme obsah prislusenstva, rozdiel je len policke by vyzeral urcite dobre.
v minulosti recenzovali dvojicu v nabijacke (220-240V 50/60Hz Pri blizSom pohl'ade to nie je
- hordia dronov a tentokrat sme si pripravili g
ovladatelnost na test dva radiom ovladané (RC)
- nabijanie modely. Jednym z nich je monster

truck Ugo Monster a druhym je
malickeé vozidlo Ugo Scorpio, ktoré

EPECIFIKACIE: vzdialené pripomina formulu.

Rozmery: 32 Obsah balenia, prvy dojem
26.5x15cm
Vaha: 1.8kg
Maximélna rychlost: Oba modely zdiel'ajd vel'mi
45km/h _ . N
Doba nabijania: 2 hodiny ~ POdobny zeleno-biely dizajn ich
VydrZ batérie: baleni. Scorpio vidime hned' cez
do 15 minat P . . P .

predné priesvitné okienko. Do
HODNOTENIE: vnitra sa dostaneme odklopenim

botnej steny skatule a vysunutim

1 6. 6 ¢ *ﬁ? oboch €asti, ktoré tvoria Gtroby
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az také idealne. Ugo nevloZzilo ziadnu
extrémnu namahu pri vybere dobrych
materialov, preto je telo Scorpia tvorené
z obycajného poddajného plastu. Pri tele
to az tak neprekaza, ale predna naprava
kvdli tomu dost' trpi a vyzera, Ze sa pocas
pouZzivania zlomi. Scorpio k nam uz prislo
aj s pretoCenou skrutkou spojovacej

tyCe pri spoji v pravej asti. Lavy timic sa
rozpojil a bolo potrebné ho znova spojit'.

Ak sa chcete dostat' k batérii, staci
na spodnej strane odskrutkovat'
jednu zo skrutiek a ste hned' pri
nej. Rovnako sa dole nachadza aj
zapinacie tlacidlo. Batéria je typ Ni-Cd
s kapacitou 500mAh a s napatim 4.8V.

Monster je na tom kvalitativne
omnoho lepsie. Jeho telo je tvorené
z tvrdého plastu a ten riesi aj
problémy, ktorymi trpelo Scorpio.
VSetky spoje s( z kvalitnejSieho
plastu a vyrazne sa neprehybaja.

Umiestenie batérie a spinacieho
tlacidla je ale rieSené podstatne horsie.
Najprv je nutné vybrat' sponky, ktoré
drzia vrchny kryt. Potom je potrebné
odskrutkovat' Styri skrutky a az vtedy
sa dostanete k batérii. Nastavenie
Monsteru v teréne bude teda trochu

narocnejSie. Monster obsahuje
9.6V 800 mAh batériu Li-lon-Fe.

Ovladanie a vydrz

Oba RC modely sa ovladaja pakovym
ovladacom, ked' kazdy z ovladacov k
chodu vyZaduje dve AA batérie. Pri
vacsom z dvojice staci packu jemne
stlacit' a vytvorite si Monster Truck
ratiaci sa extrémnou rychlost'ou napriec
svetom. Bocenie sa uskutocnuje na
boku, kde sa nachadza otocné koliesko.

Monster nema problém ani s trochu
¢lenitejSim terénom a bezproblémovo
ho zvlada. Zahrat'sa s nim budete
moct' po plnom dvojhodinovom nabiti

iba patnast' mindt, potom bude
musiet' ist' znova pod nabijacku.

Mensi brat funguje rovnako, no
nast'astie je pomalsi a ovlada sa
omnoho lepSie. Vd'aka mensej
batérii vydrzi len dvanast' minat
pouzivania, potom bude musiet' na
dve hodiny navstivit' nabijacku.

Vel'mi ocefiujem samokalibraciu
auticok pri kazdom spusteni, rovnako
potesi aj naozaj d'aleky dosah.

Obe zariadenia sd pre ¢o najlepsiu
vydrz pokryté aj ochrannym filmom, ktory

chrani originalny polep pred poskodenim.

Lukas Batora
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RECENZIA FEENOVO LENOVO TAB'4 8 PLUS| HW

Lenovo Lenovo Tab 4 8 Plus
Jeden tablet pre vsetkych

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Cena: 249€

PLUSY A MINUSY:

+slot na
sim kartu
s moznost'ou
telefonovania
+LTE
+ podpora dual-
band Wi-Fi
+displej
+vytvaranie Gctov
pre viacerych
pouZzivatel'ov

- obsah balenia
- starsia verzia
Androidu

Rozmery:
123%211x7mm
Hmotnost": 300g
Displej: 8" IPS s

Full HD rozliSenim
1920x1200px (16 : 10)
0S: Android 7.1.1 Nougat
Procesor: osemjadrovy
Qualcomm MSM8953
Snapdragon 625 s
taktom 2GHz

Pamat" operacna: 4GB
RAM, vnitorna: 64GB,
slot pre karty: microSD/
SDHC/sim kartu
Grafika: Adreno 506
Bezdrotové pripojenie:
LTE, Wi-Fi 802.11
a/b/g/n/ac, Bluetooth
4.2, A-GPS, FM radio
Fotoaparat: zadna
kamera: 8Mpx, LED
didda, automatické
ostrenie, HDR, Full HD
zaznam videa; predna
kamera: 5Mpx
Rozhranie: USB-C,
3,5mm jack

Batéria: 4850mAh

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Tablet Lenovo Tab 4 8 Plus

je podstatne vylepSenou
verziou modelu Tab 4 8, ktorého
ciel'ovou skupinou s rodiny, a to
vd'aka moznosti individualnych
profilov pre kazdého clena
domacnosti. Ako napad to znie
dobre, no aké je pretavenie
tejto myslienky do reality?

Balenie

Tablet sa predava v celkom
obycajnej papierovej Skatul'ke,
zdobenej grafikou a technickymi
Specifikaciami. Vnatri balenia
sa okrem tabletu nachadza USB
nabijacka, handricka na displej a

technicka dokumentacia. Obsah
balenia je teda v zakladnej vybave.

Dizajn, prevedenie

Nova pluskova verzia tabletu
vychadza z dizajnu starsieho
modelu Tab 4 8, s nepatrnymi
kozmetickymi zmenami. Tablet
je zhotoveny z kombinacie kovu,
plastu a skla, ktoré s vyborne
skombinované a dobre sa
doplfiajd. Zadna ¢ast' pokrjva
ochranné sklo, ktoré tablet chrani
pred Skrabancami a narazmi.
Danou za sklo je vSak zvySena
nachylnost' na zachytavanie
odtlackov prstov a mierne kizanie
v rukach. Zadna cast' je inak
takmer prazdna, nachadza sa
tu len logo vyrobcu, So5ovka
fotoaparatu a LED blesku. Krasu



dizajnu dopliia aj elegantné zabudovanie
mriezok reproduktorov na hornej a
spodnej kovovej hrane i elegantne
posobiace ovladacie tlacidla na pravej
hrane. Tlacidlo vypnutia zaroven sl(zi
ako snimac odtlackov prstov, jemnym
prilozenim prsta tablet odomknete,
stlacenim tlacidla rozsvietite obrazovku,
pripadne tablet zamknete. Aj napriek
tomu, Ze sa troSku zhorsuje pohodIné
stlacanie tlacidla, napad je to dobry,
zvysna Cast' tabletu mohla ostat' ,gista’.

Na l'avej hrane sa nachadza uz typicka
lenovacka krytka slotu pre pamat'ov(
kartu a SIM kartu. K tej mam trochu
vyhrady, pretoZe jej uchytenie brani
pohodInému vybratiu kariet a takisto nie
je reprezentativnym prvkom tabletu.

Rozmery tabletu s 123x211x7mm
a hmotnost' priblizne 300g. Lenovo Tab
4 8 sa predava v Ciernej a bielej farbe.

Displej

Jednou z veci, ktora sa oproti
predoslej verzii zmenila, je displej.
Pluskovy model dostal 8-palcovy
IPS Full HD displej s rozlisenim
1920x1200px a pomerom stran 16: 10.
Displej je krasny, pondka vel'mi dobré
pozorovacie uhly, verné podanie farieb
a vel'mi dobr( ¢itatel'nost' na sInku.

Je tu moznost' automatickej regulacie
jasu, ktor( je mozné v nastaveniach

eSte zvysSit' pomocou SVI médu, teda
extra silného jasu. Jemnost' displeja
je ~283ppi a podporuje multitouch
so vSetkymi desiatimi prstami.

Hardveér

Srdcom tabletu je osemjadro
Qualcomm MSM8953 Snapdragon 625
s taktom 2GHz, ktorému sekunduj
4GB operacnej pamate, graficky
Cip Adreno 506 a vnatorna pamat'
64GB (realne priblizne 50GB), ktora
je rozSiritel'na o d'alSich 128GB
prostrednictvom pamat'ovych
kariet typu microSD.

Lenovo Tab 4 8 ponika slusny
vykon, ktory si poradi aj s narocnejsimi
hrami, aplikaciami ¢i multitaskingom.
Problémy pri plnom vyuziti vykonu
mobze spOsobovat' prehrievanie, a to
na Grovni priblizne 45°C, ktoré dost'
znacne citit' v hornej ¢asti tabletu.

Cely hardvér pohana napevno
zabudovana Li-lon batéria s kapacitou
4850mANh, ktora vam tablet uzivi na 2,
3 a pokojne aj 4 dni, a to v zavislosti od
pouzivania a nejakej svojej preferencie
mat' tablet vzdy plne dobity.

Rozhranie, komunikacia

Lenovo Tab 4 8 Plus prostrednictvom
kabla komunikuje s okolim vd'aka
rychlemu USB C kablu a kablom k
nemu pripojite aj 3,5mm jack slachadla,
ktoré vsak nie s sdcast'ou balenia.

V ramci bezdrétovych technolégii si
tablet rozumie s Wi-Fi 802.11 a/b/g/n/
ac a podporou dual-band sieti, nechyba
Wi-Fi Direct ¢i vytvaranie hotspotov,

Bluetooth vo verzii 4.2, GPS s A-GPS,
GLONASS a BeiDou, 4G LTE ¢i FM radio.

Okrem rozsirenia pamate je do slotu
mozné vlozit' aj SIM kartu, vd'aka ktorej
ziskate pristup k datam a Lenovo Tab 4
8 Plus vam dokonca umozni telefonovat'
¢i posielat' SMS spravy. Telefonovanie na
verejnosti je s takymto monstrom sice
nepraktické, no kvalita hovoru a ¢istota
reproduktora a mikrofénu je vel'mi dobra.

Softver, multimédia

Recenzovany kus bezal vo verzii
operatného systému 7.1.1 Nougat z
dielne Androidu. V tablete sa nachadza
klasické menu, ktoré uz tak ¢asto nie je
vidiet'. To je vyobrazené v matici 5 x6.
Notifika¢na lista pondka klasicky panel
nastrojov, ktory si moZete upravovat'
pomocou vlastnych predstav. Chyba mi tu
vsak mod pre ochranu zraku, ktory hlavne
vo vecernych hodinach Setri o¢i pred
modrym svetlom z displeja. Systémové
prostredie je pomerne €isté, obsahuje
zopar predinstalovanych aplikacii ako
napr. Netflix ¢i Skype, no multimedialne
prehravace len z dielne Google. Mina
osobne potesil balicek Office, teda Word,
Excel, Powerpoint ¢i Outlook. Samotny
systém je odladeny dobre, reaguje svizne
a bez zavahani, v kombinacii so slusnym
hardvérom zvladne aj multitasking.

Lenovo Tab 4 8 Plus pontkne
zopar zaujimavych funkcii, napr.
moznost' vypnutia notifikacii, avsak
iba v stanovenom ¢ase medzi 12.00
a 06.00 hod, ¢o je dost' nepraktické
tasové rozmedzie. Dal$ou zaujimavou
funkciou, o ktorej som pisal v jednej z
predoslych kapitol, je extra zvySenie
jasu, ktoré sa zapina pomocou
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RECENZIA FEENOVO LENOVO TAB'4 8 PLUS| HW

funkcie SVI, ¢o umoznT eSte lepSiu
Citatel'nost' na priamom svetle.

Pre rodiny, resp. pre viacerych
pouzivatel'ov je tu moznost' vytvorenia
viacerych Gctov ¢i detského Gctu. V
praxi to funguje tak, Zze kazdy rodinny
prislusnik si vytvori vlastny Gcet, ku
ktorému sa dostane len on pomocou
naskenovaného odtlacku prsta, pricom
kazdy z pouZivatel'ov si moze prostredie
a obsah prispdsobit' podl'a seba.

Za mna je diskutabilny detsky
rezim, ktory doslova nati zak@pit'
si tzv. Kids Case v hodnote 19 - 20
eur, ktory obsahuje bocny a zadny
kryt proti narazom s detskym
motivom a foliu na displej, ktora
chrani pred modrym svetlom.

Zrejme aj vd'aka tomu chyba v
nastaveniach rezim ochrana zraku,
ktory chrani vase oci hlavne v horsich
svetelnych podmienkach pred modrym
svetlom. Ked'Ze pre ochranu svojich deti
urobite Cokol'vek, budete doslova ndteni
si takyto bali¢ek dokdpit'. Co sa detského
rezimu este tyka, ten umoznuje mat' deti
pod drobnohl'adom. To znamena, ze im
mozete obmedzit' obsah, ku ktorému sa
dostand, alebo dobu, ako dlho sa budd
moct' s tabletom hrat'. Detsky rezim
funguje v spolupraci s funkciou KIDOZ.

O multimedialny zazitok sa staraja
stereoreproduktory s podporou Dolby
Atmos a priestorového zvuku, ktory
si uZijete najmd so sldchadlami. V
ramci zvukovych nastaveni nechyba
vol'ba z oredvolenvch presetov pre
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prehravanie hudby, videa alebo
hranie hier ¢i nastavenie ekvalizéra.
Zvuk z reproduktorv je dostatocne
hlasity a aj celkom poclvatel'ny,

aj ked' o nejakom zazraku sa neda
hovorit'. Privrzencov radia potesi jeho
pritomnost' v tablete, avSak bez RDS.

Fotoaparat

Na zadnej strane tabletu je
umiestneny fotoaparat s rozlisenim
8Mpx a prisvetl'ovacou LED diddou,
predna strana obsahuje 5Mpx snimac.

Prostredie fotoaparatu a moznosti
nastavenia ¢i rezimov znacia, Ze nejaké
seriozne fotografovanie necakajte,
vysledné fotografie by som oznacil
mozno za troSku lepsi nadpriemer,
ktory je pre potreby tabletu postacujdci.
HorSie je na tom kvalita Full HD videi,
ked'Ze tablet nepodporuje stabilizaciu
obrazu, vd'aka ¢omu je nemozné
nahravat' bez trasenia obrazu. O nieco
lepSie je na tom zase predna kamera,
ktora poskytne dostacujlcu kvalitu
fotografii a nahravania pre videohovory.

Zaverecné hodnotenie

Pluskovy model modelu Lenovo
Tab 4 8 tromfne svojho chudobnejsie
vybaveného predchodcu snad' vo
vSetkych smeroch. Bez debaty. Ponika
vel'mi dobry pomer medzi cenou a
vykonom a prichadza s dobrym napadom,

(w) 78789

moznost' zdiel'at' jeden tablet so
vSetkymi clenmi domacnosti a zaroven
neprist' o sikromie. Vd'aka moznosti
vytvarania viacerych profilov mézete
vytvorit' profil aj pre detsky rezim, v
ktorom det'om umoznite pristup len k
obmedzenému obsahu a len na vami
zvoleny ¢as. Vydareny je aj dizajn a
prevedenie s dvojitym ochrannym
sklom vzadu, ktoré je vSak nachylné
na netistoty a trochu kize v rukach.

Ked' som hovoril o rozumnom
kompromise medzi cenou a vykonom,
ten je postacujici aj na hranie
hier ¢i multitasking. Nevyhodou
je vSak prehrievanie v hornej
Casti, ktoré je dost' citel'né.

Batéria s kapacitou 4850mAh
poskytne vydrz v zavislosti na den,
dva aj viac, vel'’kym Zratom je displej,
ktory inak poskytuje krasne podanie
farieb, dobr( citatel'nost' aj na
sinku a dobré pozorovacie uhly.

Co sa negativ tyka, zamrzia mozno
drobnosti, ako je chudobnejsi obsah
balenia, ,starsia’ verzia Androidu (uz
dost' dIhd dobu je k dispozicii verzia
8 Oreo), absencia rezimu ochrany o¢i
¢i nachylnost' zadnej ¢asti tabletu na
Smykanie v rukach a zanechavanie
necistot, noich vplyv na vysledné
hodnotenie je zanedbatel'ny.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA FKUSAN'GXT180 RGB' HW

Kusan GXT 180 RGB

Siva mys medzi hracskymi perifériami?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 40€

PLUSY A MINUSY:

+zaujimavy
dizajn

+decentné RGB
podsvietenie
tlacidiel

+vyvazeny vykon

+ pohodIny Gchop

+dobra
nastavitel'nost'
a flexibilita

- cena

SPECIFIKACIE:

DPI: od 100 do 5000
Maximalna

rychlost': 100 ips
Frekvencia snimkovania:
125 - 1000 Hz

Dizka kabla: 180 cm
Rozmery: 125 x

66 x 40 mm

Vaha: 107 g

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢
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Ked'ze sme uz mali nedavno
moznost' testovat' mys,
headset a klavesnicu zo série pre
hracov od spolocnosti Trust, naozaj
sme sa na ich slirodenca s nazvom
Kusan tesili. M6Ze sa zdat', Ze ide
o menej napadnd mys, ktora mozno
nezaujme na prvy pohl'ad tak,

ako napriklad ziariva Laban,

urcite ale stoji za povSimnutie

a preskimanie. Pod'me na to!

Dizajn

UZ na prvy pohl'ad ma tato mys
celkom svojsky pdvab, ktory tkvie
v jej odlisnosti — da sa povedat', Ze sa
tvari trochu ako siva myska medzi
multifarebnymi perifériami. Mozno
sme priliS zvyknuti na herné mysi
s Cierno-Ciernym podsvietenim,
ale vyzor Kusan nas prekvapil.

Trust v jej pripade stavil skor
na nenapadnost, trvacnost'
a ergondmiu, nie na osInivé svetlo
a lesklé plochy. Pozor, to vsak
neznamena, ze ide o nudny
a nezaujimavy kasok! Okrem jej
|inif a predizeného tela si na nej
(mozno vSak az po chvili) vSimnete
aj vel'mi jemné podsvietenie,
respektive presvetlenie, ked'Ze sa
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tyka len loga a tlacidiel. To vyuZiva
farby z RGB spektra a ako uz byva
zvykom, je nastavitel'né — podl'a
seba si prispdsobite nielen farby,
ale aj efekty, jas svetla a tempo
svietenia alebo pulzovania.

\/ykon

DPI rozsah je v pripade Kusan
od 100 do 5000, ¢o st hodnoty
porovnatel'né so spektrom hracskych
mySi od konkurenénych znaciek.

Mys sa pri hre sprava vyvazene,
kurzor plynule prechadza po ploche,
rychlost' klikania a odozva tlacidiel je
dobra pri praci aj hrani. Na vyvoji
a dizajne sa spolupodiel'ala
e-Sportova organizacia Epsilon, ktora
Kusan pouziva pri turnajoch (alebo to
aspon deklaruje). Aj preto je Kusan
navrhnuta tak, aby sa dokazala
prispdsobit' pouzivaniu na turnajoch
aj pocas rekreacného hrania.

Ako to byva zvykom, ponika
aj moznost' ukladania nastaveni
v profiloch. Prijemné je najma
podrobnejSie nastavenie zrychlenia,
rychlosti scrollovania, odozvy (rozsah
125 -1000 Hz), a makier, to vSetko
prepojené s farebnym presvetlenim.

Pohodlie

Kusan ma ergonomicky, predizeny
tvar, ktory vel'mi dobre sedi v ruke.
PohodIne sa s fou pracuje aj vd'aka
tomu, ze jej povrch netvoria lesklé
alebo gumené plochy, z ktorych by
sa smykali prsty. Prave plastové
plochy zabezpecu;ju aj to, Ze sa po
Case nezaspini a neostan( na nej
odtlacky prstov, takZe ju nemusite
neustale Cistit'. Rozhodne vSak
neodpord¢ame pracu s touto mySou
so Spinavymi rukami, lebo ak by
sa povrch mysi raz zamastil, urcite
nebude plnohodnotne pouzitel'na.

Kusan disponuje okrem
nenapadného stredového prepinaca
DPI,len" dvomi tlacidlami, zrejme
preto, lebo je navrhnuta tak, aby
ju pouzivali pravaci aj I'avaci. DPI
spinac v strede je vel'mi napadito
umiestneny tesne pod kolieskom
a vlastne ani nepripomina
tlacidlo, skor len vystipeny
napis, €o je vyborné, lebo sa
vam pri hrani nestane, ze
nechcene zmenite citlivost'.

Hodnotenie

Z hl'adiska dizajnu sa mdze zdat',
Ze ide o sivi mys v zaplave ciernych
mysi s farebnym podsvietenim,
jej nenapadny dizajn je vsak
opodstatneny, ked'ze je kladeny
vel'ky déraz na jej prakticka stranku.
Hlavna vyhoda Kusan mysky
je jej ergondmia, pohodIinost,
univerzalnost' a tiez jej schopnost'
prisposobit' a potrebam hraca - od
makier, rychlosti odozvy a zrychlenia
az po nastavenie podsvietenia, jeho
intenzity a farby (z RGB spektra).

Na prvy pohl'ad pdsobi Kusan
ako nenapadna periféria, ale po
jej testovani musime povedat', ze
sme nenasli ni¢, ¢o by nam na jej
vykone a pohodli prekazalo, takze jej
s radost'ou davame 5 hviezdiciek.

Zuzana Panakova
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RECENZIA WD MY PASSPORT WIRELESS PRO| HW

WD My Passport Wireless Pro

Mala skatul'ka plna vychytavok

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: WD
Cena: 175€

PLUSY A MINUSY:

+ nabity
funkcionalitou

+spojenie
viacerych
uzito€nych
zariadeni
do jedného

+dobre
vyuzitel'ny
ako doma, tak
i na cestach

+odolna
konstrukcia

+nenapadny
dizajn

+ podpora Plex
media server

- len priemerné
rychlosti
prenosu dat

-ibaUSB2.0na
zalohovanie

Pouzitie: Externy
Typ Gloziska: HDD
Format: 2,5"
Kapacita disku:
1TB-4TB
Vyrovnavacia
pamét: 8 MB
Konektivita: USB 2.0,
USB 3.0(3.1 gen1),
Wi-Fi 802.11ac
Kapcita batérie:
6400 mAh

Citacka SD kariet:
Ano, SD 3.0
Podpora Plex Media
Server: Ano

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢

68 | Generation

V dneSnom uponahl'‘anom, malom nie st az také ignorované, no inteligentnému zariadeniu.
vel'kom svete je pre niektorych I'udi  vacsina I'udi si so sebou na V/ spolocnosti WD si s najvacsou
Gplne bezné stravit' jeden den dovolenku alebo pracovné pravdepodobnost'ou povedali,

v Eurdpe, druhy za oceanom cesty zoberie len obycajnd Ze obycajné hlipe Glozisko uz

a o par dni sa znovu presunat' krabicku, v ktorej sa disk na tdto dobu nepostacuje a ked'
niekam celkom inam. Lietat' prebudi az po pripojeni k inému uz vyrabajl interné a externé

a behat' kade-tade po svete uz
nie je len vijsadou bohacov ¢i
profesionalov z roznych odvetuvi,
ked'ze vd'aka celkom lacnym
letenkam a ingm formam dopravy
je takéto fungovanie dostupné pre
masy. Vd'aka ¢astému presivaniu
si ale ¢lovek stale viac uvedomuje,
co vSetko pri sebe potrebuje

mat' a zaroven i to, ze ak by so
sebou vzal vybavenie na vSetky
potencialne situacie, vazila by
jeho batozina asi pat' a pol tony.

Jednym z ¢asto opominanych
spolo¢nikov, ktori ale dokazu
zachranit' a ochranit' data ¢i
sprijemnit' cestovanie, st externé
disky. Mozno ani externé Gloziska




Uloziska, tak aj v inteligentnych NAS
zariadeniach sa rozhodli tieto dva
segmenty spojit' a pondknut' externy
disk, ktorého vypocet vlastnosti prekvapi
aj ostriel'anych milovnikov technolégii.

Prednedavnom som mal ako zastupca
redakcie Gamesite.sk moznost' pozriet'
si novinky spolo¢nosti MSI a stravit' tak
par dniv Amsterdame. A prave v Case,
ked' som si spisoval, ¢o vSetko so sebou
budem potrebovat', som zistil, Ze ku mne
zavita Sikovnik menom WD My Passport
Wireless Pro v 2TB verzii. Zo zoznamu,

v ktorom som mal okrem zakladnych
nutnosti ako doklady, fot'ak ¢i oblecenie,
som zrazu mohol okamzite vysSkrtnat'
tri polozky. V prvom rade externé
Glozisko, v druhom powerbanku a ako
posledn( polozku som Skrtol LTE Wi-Fi
modem. Toto vSetko a eSte viac totiz My
Passport Wireless Pro sl'ubuje a ja som
si nedokazal predstavit' lepSi sposob
jeho otestovania nez priamo v teréne.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Zariadenie (a pisem radsej zariadenie,
lebo pomenovat' My Passport Wireless
Pro obycajnym nazvom disk je ako
porovnavat' veterana s najmodernejsim
Sportiakom) dodavané v krabici mensich
rozmerov ladenej v profesionalne
vyzerajlcej kombinacii modrej
a Ciernej. \/ plastovom ochrannom obale
sa pod kartickou s rychlym navodom na
pouZzivanie nachadza zariadenie
s nalepkou obsahujicou predvolené
heslo. Okrem toho sa v baleni nachadza
USB 3.0 kabel (A-Male do Micro-B)

brozirka s (ne)zaujimavymi zaruénymi

a pravnickymi informaciami a nabijaci
adaptér, ktory v jednom kvadri a dvoch
adaptéroch ponika vSetky rozsirené
koncovky (EU, US, UK). S vahou tesne pod
500 gramami nejde prave o najl'ahSieho
spolo¢nika na cesty, no fakt, ze pol kila
Cistej vahy dokaze zastidpit' pracu Styroch
alebo viacerych samostatnych zariadeni,
tdto skutocnost' vel'mi dobre vyvazuje.

Komponenty zariadenia
a avizovane parametre

Je mi trochu I'Gto, Ze som sa nikde
nedocital, aky disk sa vnitri tohto
zariadenia nachadza, no podl'a
nameranych hodndt pohybujdcich sa
v okoli 110 MB/s pri Citani aj zapisovani
ide s najvacsou pravdepodobnost'ou
0 5400 RPM disk WD Blue. Je to trosku
na skodu, nakol'ko je toto zariadenie
pouzitel'né aj ako NAS a pokial' by WD
vyrabalo 2TB verziu Red v 2,5-palcovom
formate, urtite by sa z dlhodobejSieho
hl'adiska zisli viaceré jeho vymoZenosti
v porovnani s Blue verziou.

USB 3.0 povol'uje maximalne
prenosové rychlosti viac nez 600 MB/s,
¢o si priam samo pyta rychlejsi disk,
nanest'astie som vsak nemal moznost'
otestovat' modely s vysSimi kapacitami,
ktoré uz, pravdepodobne, obsahuja
rychlootackoveé disky. Okrem disku
najdeme v tejto Sikovnej krabicke ukryta
batériu s kapacitou 6400 mAh, Wi-Fi
anténu a okrem USB 3.0 Micro-B aj USB
2.0 port na nabijanie ¢i pripajanie d'alSich
externych zariadeni v neposlednom

rade aj ¢itacku SD kariet, ktorG urcite
uvitaja fandsikovia fotografovania.

Co vetko a ako dobre WD My
Passport Wireless Pro zvladne

Ako externy disk pontka My Passport
okrem samotnej funkcionality uz
spominan internd batériu s kapacitou
6400 mAh, vd'aka ktorej si na cestach
bud' dobijete telefon ¢i iné zariadenia,
alebo si mdzete napajat' samotny disk
a navyse integrovand Wi-Fi anténu.

Ta sa naozaj osveddi pri bezdrétovom
zalohovani siborov z mobilnych
zariadeni ako smartfony, pocitace, ale aj
podporované fotoaparaty. Okrem toho
pontka dvojpasmova Wi-Fi aj takzvany
USB passthrough, vd'aka comu je
mozné pouzivat' My Passport ako Wi-Fi
hotspot az pre osem zariadeni. Cela
zakladna funkcionalita externého disku
je dostupna bez nutnosti inStalovat'
akékol'vek programy &i aplikacie, no

pre vyt'azenie maxima je potrebné do
smartféonu nainstalovat' aplikaciu My
Cloud od spolo¢nosti WD. Na pocitacoch
s operacnym systémom Windows, ale
aj MAC je zase mozné nainstalovat'
programy WD Sync alebo WD Backup,
ktoré dokazu zjednodusit' zalohovanie
a starostlivost' o data. Nastavenia
zakladnych veci zaberie iba niekol'o
minat, no pre spravne fungovanie
vsetkych sluzieb si treba vytvorit' My
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RECENZIA WD MY PASSPORT WIRELESS PRO| HW

Cloud Gcet. Nasledne si po pripojeni
dokazete bezdrotovo cez telefén alebo aj
iné mobilné zariadenie prezerat' sibory,
ktoré st zoradené podl'a pouZzivatel'skych
prieCinkov, ale aj do sSpecifickych kategorii
ako Fotky, Hudba, Video. My Passport
Wireless Pro zaujme aj podporou Plex
Media Server, o znamena, ze je z neho
mozné streamovat' ako fotky, tak aj
hudbu a videa na d'alSie zariadenia.

Ako WD My Passport
Wireless Pro obstal pri
testovani v teréne

Zbalit' sa na styri dni do jedného batohu,
pricom sa dofho okrem oblecenia musi
zmestit' aj 15-palcovy notebook
s nabijatkou, zrkadlovka a d'alSie vybavenie
nie je az také jednoduché. My Passport
prisiel vhod hned' vo viacerych smeroch,
ked'Zze som jeho nabijanie mohol riesit'
spolu s mobilom. O jeden adaptér v
batohu menej. Externy 2,5-palcovy disk
ostal tiez doma spolu s powerbankou a
Sifrovanym USB kl'G€om, na ktorom so
sebou na cesty nosim hudobn(, filmova
a serialov( kniznicu. Verim, Ze keby som
Siel do Amsterdamu len za oddychom
a nepotreboval by som mat' nutne pri
sebe aj notebook, vystacil by mi na denné
zalohovanie fotiek samotny My Passport
—vd'aka jednoducho nastavitel'nému
automatickému kopirovaniu siborov
z pripojenych externych GloZisk ako
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USB-Ciek alebo SD kariet. Musim vel'mi
pochvalit' moznost' nahrat' si na toto
zariadenie obl'tbend hudbu i filmy a mat'
k nim bezdrotovy pristup kedykol'vek,

¢i uz z mobilu k hudbe alebo k filmom

a serialom z notebooku, vSetko bez
nutnosti minat' si mobilné data alebo
pripdjat' sa na bezpetnostne ¢asto deravé
Wi-Fi siete na letiskach ¢i v meste.

Batéria s vydrzou 6400 mAh naozaj
zvladla priblizne desat' hodin nepretrzitej
prevadzky, o som otestoval v prvy den
a na druhy den som disk pouzival uz
sporadickejsie, no dobil som si vd'aka nemu
smartfon. Mat' istotu, Ze aj v pripade, ze
by som sa nahodou dostal mimo dosahu
elektrickej siete, mam stale moznost' dobit'
si mabil, ma z akéhosi nepochopitel'ného
dbvodu pred cestou skutotne upokojilo.

A na pohode mi pridaval aj fakt, ze moje
data nie s( len na jednom ¢&i dvoch
zariadeniach najviac zaujimavych pre
zlodejov, ale s bezpecne uloZzené 3j

v nenapadnej krabicke na dne ruksaku.

Zhrnutie

ESte stale sG v mode zariadenia i
produkty X v jednom. Notebooky s 2v1,
oblecenie mdZe byt' aj 3v1, no WD My
Passport Wireless Pro je minimalne pat'
v jednom. Externy disk, Wi-Fi hotspot,
powerbanka, ¢itacka SD kariet a eSte
aj PLEX server. A vyuziti je mozno eSte
viac. Niekoho, kto je zvyknuty na externé
disky za 50 az 100 eur, mozno odradi
cenovka zacinajdca nad hranicou 170
eur za 2TB model, no ak si spocitate celd
funkcionalitu a cenu, ktor( by ste zaplatili

za takéto produkty samostatne, plus,

o kol'ko by boli rozmernejsie, WD My
Passport Wireless Pro sa stava vit'azom
v sGt'azi pomer/cena/vykon. Osobne
len dafam, Ze v dohl'adnej dobe sa ako
takyto kompletny balik zacne predavat'
aj variant s SSD diskom, ¢i uz v 2,5"
formate alebo s M.2 SSD diskom. Pretoze
za viacnasobnd ochranu pred otrasom
a potencialnu vodotesnost' by som
urcite nebol jediny ochotny priplatit' si.

Daniel Paulini

Welcome to My Cloud
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RECENZIA |CESTAZAKRALOM TROLLOV! KINO

ZAKLADNE INFO:

Norsko, 2017, 104 min

RéZia: Mikkel Braenne Sandemose
Scendr: Aleksander Kirkwood

Brown, Espen Enger

Kamera: John Christian Rosenlund
Hudba: Ginge Anvik

Hrajl: Vebjgrn Enger, Synngve Macody
Lund, Mads Sjsgérd Pettersen, Eili
Harboe, Allan Hyde, Gisken Armand,
Gard B. Eidsvold, Thorbjgrn Harr,

Ida Ursin-Holm, Rune Hagerup,
Arthur Berning, Robert Skjeerstad
Produkcia: Synngve Hgrsdal

Zvuk: Morten Solum

Scénografia: Karl Jaliusson,

Milena Koubkova

Masky: Vidar Svendsen, Lucie Kuprova

PLUSY A MINUSY:

+ rozpravkova
atmosféra

+originalna
zapletka

- kral trollov je
na platne realne
takmer
nepritomny

HODNOTENIE:

* K KT

Cesta za kral'om trollov
CESTA ZA KRALOM TROLLOV TAKMER BEZ KRAL'A TROLLOV

V dnesnej dobe uz klasické

hrané rozpravky vo vel'kej miere
nahradili animované filmy od Disney
¢i Pixaru. Prejavuje sa to napriklad na
Vianoce - zatial' ¢o starsi sa tesia na
kultové filmy ako Mrazik €i Tri orieSky
pre Popolusku, mladsiu generaciu to viac
tiahne k Nemovi. O to t'azsSie to maji
shcasné hrané rozpravky. Bud' si naozaj
kvalitné, alebo ich prevalcuje animovana
konkurencia. Najnovsi predstavitel' Zanru
hranych rozpravok Cesta za kral'om
trollov ma Sancu zaradit' sa medzi kultové
snimky. Avsak urcite nie pre vSetkych.

Ja osobne mam na rozpravkové prvky a
pribehy trochu slabost'. Ci u7 ide o hrané,
¢i o animované pribehy, alebo dokonca o
niektoré romantické filmy, kazdy pri nich
vie, ako taky film skon¢i. Ale aj tak v tychto
zvactsa jednoduchych pribehoch boja dobra
so zlom nachadzam nejakd vnatornd
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radost'. Tento pocit som zazival aj pri
snimke Cesta za kral'om trollov od nérskeho
reziséra Mikkela Braannea Sandemoseho.
Asi preto, lebo tento film rozpravkovost'ou
priam dycha. Cesta za kral'om trollov je
nakrdtena podl'a Gstne tradovanej legendy,
ktora vraj ma svoje poCiatky uz v 13.-14.
storoci. Hrdinom v nej je rojko Espen
(Vebjgrn Enger), najmladsi z troch bratov.

V/ rodine je kvoli svojej zasnivanosti ¢asto
vy¢lefovany. Sancu ukazat' sa dostane, az
ked' princezn( Kristin (Eili Harboe) unesie
tajomny kral' trollov a za jej navratenie

je sl'Gbena polka kral'ovstva spojena s
princezninou rukou. Medzi tymi, o sa o
zachranu pokdsia, je aj Espen a jeho bratia.

Dalej pokratuje pribeh klasicky, bratia
zazivaja vel'a réznych dobrodruzstiev a
Espen sa pomaly meni z nerozvazneho
chlapca na odvazneho muza. Medzi
zaporné postavy okrem kral'a trollov
(ktorého zas az tak ¢asto vo filme nevidno)
patri aj namysleny princ Frederik (Allan
Hyde). Ten sa okrem iného spolu s trojicou
bratov a princezninym otcom stara o
humorné momenty filmu. Vel'a ich vSak
nie je a navyse je mozné, ze ich pocet
je zmenseny aj pritomnost'ou Ceského
dabingu, ktory ako zvycajne degraduje
film o Groven nizSie. No musim uznat', Zze
som sa pocas filmu usmieval a parkrat
aj zasmial. Film ma celkom zaujimava
atmosféru, za ¢o moze vd'acit' trom
veciam. Po prvé je to vd'aka uz spominanej
rozpravkovosti pribehu — ta sa ukaze
napriklad pri kizelnych predmetoch, ktoré
Espen ziskava svojou dobrosrde¢nost'ou
po ceste, a ktoré mu nakoniec pomézu
porazit' kral'a trollov. Druhou pric¢inou sd
trochu iné dialogy medzi postavami. Espen

nepatri medzi Gplne beznych hrdinov
rozpravok. Rozhovory vedie cudne a za jeho
spravanie by som ho najradsej niekedy
kopol aj ja. Ale v kazdom pripade dialogy
vd'aka nemu a par d'alSim postavam

nie st ako cez kopirak a nepodobajd

sa na ostatné rozpravkové filmy.

Poslednou pri¢inou zaujimavej, az
Carovnej atmosféry je krasna priroda
(film bol okrem Norska nakrdcany
napriklad aj v Cesku), ktora sa pridanim
niektorych filtrov zvyraznujdcich zelena
a modra meni na krajinu ako stvoren(
pre dobrodruzstva typu zachranovania
princeznej. Vizual Cesty za kral'om trollov
vSak ma jednu vel'kd chybu. Je fiou samotny
antagonista, trolli kral'. Alebo skér jeho
absencia. Neviem, aky je ddvod, Ze je vo

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

zpbrazovana iba skratkovito alebo vobec.
Je to mozno kvoli malému rozpoctu alebo
kvoli zachovaniu tajomna. Ale v kazdom
pripade to filmu neprospieva. Tam, kde
by sa maohol kral' trollov ukazat' a vynikol
by, sa mihne iba jeho ruka alebo silueta.

Pre mna osobne bola Cesta za kral'om
trollov film, do ktorého som sa vedel
vnorit' a uzil som si ho. Ale bojim sa, ze
tento pocit so mnou nezdiel'ajd vSetdi,
¢o ho videli. To, & sa vam bude film pacit',
zrejme zalezi od vasho naladenia. Mate
chut' na rozpravkovy pribeh? Ak ano, Cesta
za kral'om trollov spifia vietky atribdty
(hoci jednu scénu ma aj jemne nechutnd,
to treba zobrat' na vedomie, ak do kina
chcete zobrat' aj svojich potomkov). Ak
ale nie, tento film asi nebude pre vas.

.Niektori si tento film radi pozra
znova, ale urcite to nebudi vsetci.
Peknii rozpravkovi tematiku hyzdi
okrem malého filmového rozpoctu
aj Cesky dabing, ktory mate v
kinach, €i chcete, ¢i nechcete."

Branislav Schwarz
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RECENZIA [PRACLOVEK KINO

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie, 2018,88 min

ReZie: Nick Park

Scénar: Mark Burton, James Higginson
Kamera: Dave Alex Riddett

Hudba: Harry Gregson-

Williams, Tom Howe

Hraji: Eddie Redmayne, Maisie
Williams, Tom Hiddleston, Timothy
Spall, Richard Ayoade, Mark Williams,
Johnny Vegas, Miriam Margolyes, Nick
Park, Rob Brydon, Kayvan Novak
Producenti: Peter Lord, David Sproxton,
Carla Shelley, Richard Beek

Stfih: Sim Evan-Jones

PLUSY A MINUSY:

+vizualna stranka

+zabavné
reflektovanie
stcasnosti

- stereotypny
humor

- povrchny
a jednoduchy
pribeh

- slabé poucenie
pre deti

HODNOTENIE:

) @ ARG Rake
Praclovek

VIETE O TOM, ZE FUTBAL SA HRA UZ OD PRAVEKU?

Rezisér Nick Park uz v minulosti

dokazal prijemne prekvapit' svojou
tvorbou, za ktori ziskal i mnoho ocenent.
Najmad jeho rozpravkowy cyklus s Wallace
a Gromit si dokazal ziskat' srdcia malych i
vel'kych. Pomerne chladné divacke prijatie
jeho najnovsieho pocinu vSak naznacuje, ze
to pravdepodobne nebude aj tento pripad.
Jeding, ¢o mozno bez vjhrad u Pracloveka
pochvalit! je naozaj prekrasna plastelinova
animacia a precizne odvedena mravencia
praca pri jej tvorbe. Len pre zaujimavost', do
produkcie sa zapojilo viac ako 150 I'udi a na
tomto animaku pracovalo aZ 33 animatorov
zaroven. Pouzilo sa 273 panacikov, ktorych
vytvaralo 23 r6znych modelatorov v priebehu
30 mesiacov. Co sa tyka tvorby jednotlivjch
scén, umelecky tim britskej spolocnosti
Aardman zhotovil aZ 60 roznych stromov pre
les doby kamennej, pricom vyroba kazdého
jedného z nich trvala zhruba tyzden. Celkovo
vyroba piatich sekind filmu trvala jeden den.
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Doba kamenna vs.
Doba bronzova

Animovana rozpravocka Praclovek
sa odohrava v davnej dobe, kedy po
svete chodili mamuty a I'udia byvali v
jaskyniach. Ale pozor, nie vSetci, druha
skupinka I'udi Zila pokrokovejsie, v peknych
domcekoch a palacoch. Tito l'udia totiz
objavili vzacny kov — bronz, a pre jeho
ziskanie nevahajd urobit' cokol'vek,
napriklad aj vyhnat' mierumilovnych
pral'udi z ich domova a rodného lesa,
ktory vznikol po dopade meteoritu.

Do cesty tymto chamtivcom sa vsak
postavi Dug - roztomily hrdina, ktory
si az doteraz Zil svoj spokojny Zivot vo
svojej jaskyni. Spolu so svojim vernym
spolo¢nikom, divokym prasiatkom, tak
teraz musi prekazit' plany zlému lordovi
Baforiovi, ktory si zmyslel, Ze si v strede

jeho domova zriadi barfiu na bronz. Avsak
je tu iba jeden spdsob, ako uspiet' — nauit'
hrat' futbal seba i svojich kamaratov a
porazit' elitny futbalovy klub Real Bronzio.
Len tak méZu l'udia z doby kamennej
dostat' naspat' svoj domov. Vyhra
napokon doba kamenna alebo bronzova?

Jednoduchy humor na principe
padov a vzajomnych kolizii

Na prvy pohl'ad by sa teda mohlo zdat',
Ze pbjde o zabavu, v ktorej ma hlavné
slovo futbal. A ono to tak aj v skutocnosti
je, zial', len tej zabavy je tu akosi pomene;.
Zo zatiatku sice humor na principe padov,
roznych kolizii alebo roztomilej zaostalosti
jednotlivych pral'udi dokaze zaujat', no
rychlo som sa toho prejedol. Samozrejme,
v spojitosti s Parkom som prirodzene
Cakal, Ze vtipy budd mat' hibsi rozmer,
no na moje prekvapenie sa uz nic nové
v pribehu nevyskytlo. A tak jednotlivé
situacie okolo hlavnych postaviciek vel'mi
rychlo zapadli do jednoduchého stereotypu
a vseobecnej povrchnosti, Co skratka
dospelého divaka nema Sancu pobavit'.



Ni¢ nové pod sinkom

Za hlavny problém, okrem slabého

humoru, povazujem priliSnt jednoduchost’

a predvidatel'nost'. Praclovek neprisiel
s ni¢im novym a drzi sa iba starych
zauzivanych kol'aji, ¢o sa schémy kostry
pribehu tyka — particka lazrov, ktorych

kazdy podcenuje, da hlavy dokopy a rozdaj

si to vo vyrovnanom siboji s omnoho
nicoho nového, ni¢oho, ¢o by necakal alebo
na ¢o by uz davno nebol pripraveny.

A to nehovorim o nejakej myslienke
alebo hlbSom pouceni pre deti, ktorého
sa mi dostalo napriklad v mojom
najobl'benejSom plastelinovom animaku
Mary a Max (2009). Starsi divak sa tu
teda ako-tak zabavi jedine prvych par
minat, kedy eSte funguje zabavnost'
jednotlivych postaviciek v nadvaznosti
na ich neslavne prvé krociky s futbalom.

Real Bronzio — spozna sa
tam niektory z futbalistov?

Aby som nebol nespravodlivy, treba
uznat', Ze niektoré aspekty obsahovej
stranky sa celkom vydarili. Myslim tym
najma zrkadlenie nasho realneho sveta,

hlavne v podobe jednotlivych hracov
Realu Bronzia, kde tieto postavicky
svojim spravanim pripominajd niektorych
scasnych slavnych futbalistov alebo
tiez niektoré narazky a situacie,

ktoré vyplynuli zo samotnej hry.

Len pre najmensich chlapcov

\/ zavere sa mi neda nic iné iba
konstatovat', ze som z tohto animaku
celkom sklamany, ofakaval som viac. Ako
vidno, ani ocenenia predchadzajicich
filmov a talentovany rezisér (a to Nick
Park rozhodne je) nezarucia vzdy Gspech.

Tych najmensich divakov, najma malych
chlapcov, to mozno zaujme a Pracloveku
od srdca i zatlieskaj(, no starsi divak si cela
projekciu len odtrpi. Prefiho je pribeh az
prilis jednoduchy, povrchny, so stereotypne

MOVIESITE.SK
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sa opakujicimi vtipnymi scénkami. Za
jediné vyrazné pozitivum povazujem iba
prvotriedne odvedend piplavd animaciu.

Dafam, Ze buddci Parkov projekt bude
mat' ambiciu zaujat' SirSie obecenstvo,
ako tomu bolo napriklad v uz zmienenom
rozpravkovom cykle Wallace a Gromit.

.Praclovek oslovi predovsetkym
najmensieho divaka, ktorému
vyhovuje povrchny a jednoduchy
pribeh a nevadi mu ustavicne
sa opakujici humor na principe
padov a roznych kolizii. Na
druhi stranu ale potesi
precizne odvedena animatorska
praca, ktora sa pretavila do
nadhernej vizualnej stranky. "

Richard Zona
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RECENZIA [THEOUTSIDER" KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018,120 min

ReZie: Martin Zandvliet

Scénar: Andrew Baldwin

Kamera: Camilla Hjelm Knudsen
Hraji: Jared Leto, Tadanobu Asano,
Kippei Siina, Siori Kucuna, Emile
Hirsch, Rory Cochrane, Nao Omori, Min
Tanaka, Masaki Miura, Sun Sugata,
Hiroja Simizu, Dais Young, G6 Dzibiki,
Jasusi Fucikami, Eita Okuno, Nozomi
de Lencquesaing, Keisaku Kimura
Producenti: Ken Kao, Art Linson,
John Linson, Mikael Chr. Rieks

Stfih: Mikkel E.G. Nielsen
Scénografie: Gitte Malling

PLUSY A MINUSY:

+ Kamera

+ Vizualni
zpracovani

+ neprijemny
Jared Leto

- PFibéh

- ystavba

atmosféry
- Klisé

HODNOTENIE:

* % K TTYY

Th 0 t : d s Tomem Hardym v hlavni roli). Hardyho Cerstvé oscarového Jareda Leta do hlavni
e U S I e r vytizenost ovsem zapficinila jeho pozdéjsi role. | kdyz by se tak dalo spekulovat o tom,
odchod a Miike nasledoval chvili po ném. jaky by projekt mohl byt, kdyby néktera

\VE SLUZBACH JAKUZY Film tak skoncil v rukou danského reziséra z jeho predeslych inkarnaci vznikla, to,
Martina Zandvlieta, ktery dostal k ruce o ¢em spekulovat netfeba, je vysledny

Netflix to s plany pro letosni

rok mysli opravdu vazné av
bfeznu tak serviruje kromé vydafené
Anihilace také thriller The Outsider,
jehoz cesta do distribuce byla ponékud
problematicka. Nadéjny projekt po
nékolika zasadnich zménach nakonec
dostal do opatrovnictvi rezisér Martin
Zanduvliet a roli gaijina dostal Jared Leto.
Ma tenhle pfibéh z kriminalniho zakulisi
japonského podsvéti co nabidnout?

Film The Outsider mél docela
komplikovanou cestu na svét. Na jeho
rezijnim postu se vystfidalo hned nékolik
zadanych tvlrcd a s kazdym z nich
vypadal projekt jinym zplsobem zajimavé.
Nejdfive Daniel Espinosa (ktery pocital s
Michaelem Fassbenderem do hlavni role),

po jeho odchodu od projektu se ovsem k el

X P . .. I
filmu dostal legendarni Takashi Miike (pro

ného? to mél byt anglicky mluveny debut |
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RECENZIA [THEOUTSIDER" KINO

produkt aktualné dostupny na Netflixu.
A ten zrovna dvakrat velka slava neni.

Tenhle thriller ma totiz problém. Moc
rad by se vyrovnal obdobnym zanrovkam
z japonského (nebo presnéji feceno
asijského) podsvéti, a tak k tomu vyuziva
prvky pravé z téchto filmd. Problém je,
Ze tahle recyklace jiz dfive vidéného a
okoukaného materialu, stejné jako Ipéni na
zanrova klisé a stereotypy, celému filmu v
konec¢ném disledku podkopavaji nohy. To,
co totiz zatina jako sympaticky natoceny
thriller z kriminalniho podsvéti s docela
nepfijemné hrajicim (byt' v dobrém slova
smyslu) Jaredem Letem v roli poskoka
Jakuzy v Osace, se postupem ¢asu méni v
jakousi verzi filmového binga, kde si mlzete
zalit odskrtavat dlvérné znamé momenty
a pravé zminéna zanrova klisé. Kdyz pak
dojde na to zakficet ‘Bingo!”, Clovék si tak
trochu uvédomi, Ze film vlastné nic jiného
nez tohle proslapavani divérné znamych
cestiek nenabidnul. A to je zatracena
Skoda, nebot' minimalné co se tyce vizualni

ERRARNN

stranky, tam The Outsider shira hodné
pozitivnich bodd. Zajimava barevna paleta
jen podporuje skvélou kameru, ktera
balancuje nékde na pomezi kriminalky a
osobniho dramatu. Pripoctéte si k tomu
celkem surové zpracovani akce a mate
vizualni stranku, ktera by si bezesporu
zaslouZzila lepsi scénar, protoze ten je to, na
Cem stoji a pada cela tahle dvouhodinka.

Tahle vyprava do japonského podsvéti a
mocenskych soubojd v jeho ramci zkratka
nezvlada béhem téch 120 minut prinést
cokoliv originalniho, zajimavého nebo
alespon trochu napaditého. Dkladné
opisovani je sice fajn, nicméné kdyz
to Zandlvliet nepodpofi ni¢im novym,
té vysledné pachuti néceho naprosto
zbytecného se zkratka nezbavi.

The Outsider je ve své podstaté mirnym
procviCenim na téma zanr japonské
kriminalky, které pro ty absolutné netknuté
timto tématem nabizi prehled "nejvétsich

o1

hit(" bez toho, aby pfinesl cokoliv svého
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OUTSIDER

HagE 9

nebo nového. Dvé hodiny ve spolecnosti
Jareda Leta, ktery pfemysli, ¢im vlastné
chce byt, zatimco si ob&as odskoci k tomu
pozabijet nebo zmlatit nékoho pro své
pany. Pokud je tohle to, co od filmu chcete,
pak sméle do toho. Osobné bych radéji
doporutil nahlédnout spise do asijské
tvorby a vytahnout nékterou klasiku.

.\Vizualné sympaticky
zpracovany a prijemné surovy
thriller nema bohuzel kromé
spravné nepfijemného a tak
trochu nelidského Jareda Leta
moc co nabidnout. Utapi se v
zaplavé klisé a recyklace jinych,
podstatné lepsich filma, a ne
vzdy navic Gpiné dobré. "

Lukas Placek
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RECENZIA [BRIGHT| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,117 min

ReZie: David Ayer

Scénar: Max Landis

Kamera: Roman Vasyanov

Hudba: David Sardy

Hraji: Will Smith, Joel Edgerton, Noom
Rapace, Edgar Ramirez, Lucy Fry,
Veronica Ngo, Alex Meraz, Happy
Anderson, lke Barinholtz, Dawn
Olivieri, Matt Gerald, Margaret Cho,
Joseph Piccuirro, Brad William Henke,
Jay Hernandez, Enrique Murciano,
Scarlet Spencer, Andrea Navedo,
Kenneth Choi, Bobby Naderi, Carlos
Linares, Bunnie Rivera, Nadi... (vice)
Producenti: David Aver, Eric
Newman, Bryan Unkeless

Stfih: Michael Tronick

Scénografie: Andrew Menzies
Kostymy: Kelli Jones

PLUSY A MINUSY:

+ akéné scény
+ kamera
+ herci

- scenar

HODNOTENIE:

* % K TTYY

B - ht Ustrednymi postavami st losangelesky
rlg policajt I'udskej rasy Daryl Ward (Will
Smith) a jeho vSetkymi rasami neobl'ubeny

MA CAROVNY PRUTIK, ALE HARRY POTTER TO NIE JE  kolegaNick Jakoby (Joel Edgerton) -

necistokrvny ork. Obaja s pocas rutinného

Spolocnost' Netflix sa v poslednom iné fantazijné bytosti od vwmyslu sveta vyjazdu privolani do hniezda teroristickej
€ase snazi vel'mi presadit' s vlastnou (napriklad tu mame poletujice vily, ktoré organizacie, kde s okamZite zatiahnuti
produkciou. Niekedy jej to vyjde, inokedy tu funguja ako Skodcovia v domacnosti). do nerovného sboja s magickymi silami a

zase menej. Tentoraz ide skor o ten druhy
pripad. Pritom s rozpoctom 90 milionov
dolarov predstavuje tento film doteraz
najdrahsi projekt od Netflixu a zaroven ide
aj o prvy film na pokracovanie. Dohoda o
druhej casti bola totiz podpisana este pred
zverejnenim tej prvej. Len pre zaujimavost',
iba scenarista Max Landis si za svoj scenar
odniesol tuény profit tri a pol milibna
dolarov. Avsak paradoxne prave ten sa

mi zdal najvdcsou slabinou celého filmu.

Alternativna realita
v modernom svete

Samotny pribeh sa odohrava vo
zvlastnej alternativnej realite zasadenej
do pritomnosti. Ide o svet, kde spolu bok
po boku Zija I'udia, elfovia, orkovia, ako aj
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chamtivost'ou. Na mieste ¢inu nachadzajd
okrem zohavenych tiel aj tajomnu
dievéinu — elfku Tikku (Lucy Fry) a vzacny
¢arovny pratik, ktory majitel'ovi dokaze
splnit' vSetky Zelania. Zdriva nahanacka
za Carovnou mocou sa mdZze zacat'...

Pribeh je vel'kou slabinou

Ak by sme sa mali bavit' o scenari, ja tiez
patrim k tym ¢astym hlasom, ktoré tvrdia,
ze na prvy dojem ide o film, ktory je akousi
¢udnou zmesou Pana prsterov, Bad Boys
a Patroly. A nie je to len tym, Ze posledne
menovany film natocil prave David Ayer,
ktory si sadol na rezisérsku stolicku aj v
tomto pripade. Podobne ako v Panovi
prstenov, i tu pobehuja rozne fantazijné
stvorenia, medzi ktorymi vycnievaja tri rasy
—|'udia, orkovia a elfovia. No a dve hlavné
policajné postavy sa doberajl a reSpektujq,
respektive nereSpektujd obdobne ako v
Bad Boys Ci v Patrole, pricom sa nezabudlo
ani na humor a vaznejsie scény. Mohlo by
sa teda zdat', Ze film naplni predpoklady
potesit' vel'ky okruh divakov. Zial', ostalo
to len pri tom dobrom napade a zamere.

Neochuteny gulas
roznych formalnych
a obsahowych prvkov

Bright mi pripomenul jedno staré prislovie
—vsetkého vel'a Skodi. A v tomto pripade
to plati dvojnasobne. Scenar sa priam az
kfCovito snazi zahrn(t' vSetko, Co by Co i
len trochu mohlo byt' pre divaka zaujimavé
a atraktivne - fantasy bytosti, policajné
duo srsiace humorom, vazne akeéné scény,
nahanacky... Dokonca sa nezabudlo ani na
¢arovny pratik v style Harryho Pottera. To
vSetko dohromady vsak vytvorilo jedine

gulas bez chuti — zmesku réznych napadov
a trikov moderného filmarskeho sveta, ¢o
vSak ako celok vobec nefungovalo. Na to
bola hlavna os pribehu az prilis jednoducha
a prvoplanova. Celkovy dojem mohla este
trocha vylepsit' aspon ¢iastofne nacrtnuta
socialna kritika spolo¢enského podhubia
prostredia, v ktorom sa jednotlivé postavy
a rasy pohybovali, no v tom mori akcnych
scén a zGrivej nahanacky za ¢arovnym
pratikom vySumela do prazdna aj ta.

Nast'astie ale vzhl'adom na mnozstvo
pekne zvladnutych scén a obstojnd hereckd
stranku Bright poteSi aspor oko divaka.
Musim uznat', Ze mastny rozpocet nevysiel
nazmar a vizualna stranka spolu s réziou
jednotlivych akénych scén vyuZili peniaze
naplno. Medzi jednotlivymi akénymi
zabermi a nahanackami sa len minimalne
prestoje, takze aj ked' by sa chcel divak
nudit', tak nemoze, nie je skratka na to
as. NavySe atmosféru snimku pekne
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dotvara aj vhodne zvoleny soundtrack,
ktory nie je otravny ani po dlhSom case.

Pomoze pripravovana
druha cast' filmu?

Bright mal plno ambicii, ktoré sa autori
snazili naplnit' nahadzanim vel'kého
mnozstva divacky atraktivnych ingrediencii
do jedného hrnca, no vysledok je skor
vlazny a budi dojem povrchnosti. Z ¢asovych
dovodov je to i pochopitel'né, vzhl'adom
na to mnozstvo prvkov a motivov sa
nebolo mozné kazdému jednému venovat'
dostato€ne na to, aby divak dostal nieco
hibSie a premyslenejSie. MoZno sa vysledny
dojem napravi pripravovanou druhou
Cast'ou, v ktorej by sa niektoré zaleZitosti a
udalosti okolo postav mohli vysvetlit' trochu
podrobnejSie. \/ kontexte jednej Casti je

vSak vysledny dojem povrchny a jedna sa
vyslovene o nenarocnd pukancovd zabavu,
pri ktorej sa nasytia predovSetkym odi.

.Bright patri k tomu druhu
filmov, ktoré maji dobry Gmysel a
solidny napad, no aj napriek snahe
je vysledok iba vlazny. Autori
sa tu snazia prezentovat' vel'a
napadov, no v konecnom désledku
sa hlbsie nevenuju ani jednému.
Vysledny dojem preto vyznieva
pomerne povrchne. Na druhi
stranu film potesi aspon vyborne
zvladnutymi akénymi scénami,
obcasnym humorom a peknou
vizualnou strankou. Ostava len
dafat!, Ze pripravovana druha cast'
tomuto projektu pomoze a Zze vo
vysledku ponikne divakovi aj nieco
hibsie ako len povrchni zabavu."

Richard Zona
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RECENZIA [TOMBRAIDER! KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2018,118 min

RéZia: Roar Uthaug

Scendr: Alastair Siddons,

Evan Daugherty

Kamera: George Richmond

Hudba: Junkie XL

Hraji: Alicia Vikander, Walton
Goggins, Dominic West, Daniel Wu,
Kristin Scott Thomas, Derek Jacobi,
Hannah John-Kamen, Alexandre
Willaurme, Nick Frost, Josef Altin,
Jaime Winstone, Michael Obiora,
Duncan Airlie James, Kenneth Fok
Producenti: Graham King

Strih: Stuart Baird, Michael
Tronick, Tom Harrison-Read
Scénografia: Gary Freeman
Kostymy: Colleen Atwood

PLUSY A MINUSY:

+ mnozstvo akcie
+ Alicia Vikander

- scenar
- jednotvarnost'

akcie
- plytkost' filmu

HODNOTENIE:

* KT
Tomb Raider

ZROD LEGENDY S TVAROU ALICIE VIKANDER

Kto si paméta na prvi filmovi

Laru Croft s masivnymi perami
Angeliny Jolie z rokov 2001 a 2003?
Spomedzi fanGsikov hernej verzie asi
kazdy, ale zrejme to nie si az také
pozitivne spomienky... Ale netreba
zifat', casy sa zmenili, a po hernom
reStarte série z roku 2013 prichadza aj
ten filmovy, s Aliciou Vikander v hlavnej
Glohe. Podarilo sa jej vratit' jednu
z najikonickejsich Zenskych postav
herného sveta spat' na filmové platno?

Kazdy slavny filmowy, knizny ¢i herny
hrdina ma svoj potiatok. Svoj prvy vel'ky
¢in, ktorym sa stal z nikoho niekym.

Rovnako je na tom aj znama
cestovatel'ka, dobrodruzka a mnohonasobny
zachranca sveta Lara Croft. Prave jej
premiérovym dobrodruZzstvom sa zaoberala
videohra z roku 2013. Touto hrou sa vo
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vel'kom inSpiroval aj scenar filmu od
norskeho rezZiséra Roara Uthaugu.

V ¢ase, ked' film zacina, viak Lara vébec
nie je tou ostriel'anou superZenou, ako ju
normalne pozname. Je sice Sikovng, ale Zivot
mladej mestskej Zeny jej vdbec nepasuje.

Zo vSednosti sa vytrhuje az zistenim, Ze

jej davno strateny otec, takisto dobrodruh,
o ktorého smrti uz nepochybuje azda nik
okrem Lary, vbec nemusi byt' mrtvy.
Nahodou sa dozveda, Ze jeho posledna
vyprava mierila na tajomny ostrov Yamatai.

Lara citi, Ze svet, v ktorom Zije - mesto,
brigada a jednotvarnost' - nie je pre fu,
a preto sa rozhodne o otcovom zmiznuti
zistit' viac. Preda svoje cennosti a za
ziskané peniaze sa spolu s kapitanom
lode Lu Renom (Daniel Wu) plavia na
tajomny ostrov ukryty v rozbarenych
vodach oceanu. Zanedlho v3ak zist'uj(,

Ze tajomstva, ktoré tento ostrov skryva,
by radSej nemali byt' odhalené...

Lara sa sledom udalosti ocita na ostrove
Yamatai sama, zranena a prenasledovana.
Takéto prostredie poskytuje filmovej
postave vel'ky priestor na vyvoj charakteru.
\/ pripade videoherného Tomb Raidera
iSlo napriklad o to, ako sa Lara vyrovnava
s tym, ze sice v sebaobrane, ale prvykrat
zabila ¢loveka. Tento motiv sa objavuje
aj vo filme. No emocne sa nevyrovnal
svojej hernegj alternative, a ostatne ako
aj cely film, iba kizal po povrchu.

Vlizualna stranka samozrejme drzi krok s
dobou. Vsetky zabery, ako sa Lara vesia po
hrdzavych rdrkach a nalomenych konaroch,
len aby na posledn( chvil'u preskotila na
inQ vrtkd ploSinu, si pekné. Len Skoda, Zze
vSetka akcia je len o tomto. Totiz po tom,
ako skonci na ond vec, sa Lara takmer



urcite znova ocita v ohrozeni smrti a znova
musi na posledn( chvil'u skakat' d'alej.
Hernych fan@sikov ale potesi napriklad
znama scéna s lietadlom na kraji Gtesu.

Niekedy sa stane, Ze sa z akénych postav
stavajd superl'udia. Nad ranou po gul'ke si
sotva vzdychn( a d'alej robia salta a skacu
trojmetrové skoky akoby nic. Pri niektorych
filmoch to nevadi, ale to, ze sa rovnaka
vec stala aj Tomb Raiderovi uz druhykrat,
mi vadilo. Rezisér Roar Uthaug sa mohol
rozhodn(t', ¢i chce svoju Laru zobrazit'
realisticky ako ¢loveka snaziaceho sa o
prezitie, alebo ako vy3Sie spominaného
supercloveka. Vo filme Lara trochu kolise
medzi obidvoma verziami, ale bohuzial',
postupne sa stava tou tuctovejSou. Jej

neporazitel'nost' je najlepSie vidno na
scéne, kde je v ohrozeni Zivota. Po vaznom
zraneni Zeleznou tribkou sa sprava
akoby ni¢, a preto sa o fiu prestavate bat'.
Lara vSetko zvladne, uz iba staci pockat!,
o to bude tentokrat. Tym ale nechcem
uberat' na zasluhach Alicii Vikander, ktora
sa na Laru vel'mi hodi, a o jej hereckych
schopnostiach netreba pochybovat'.

Ked' vSak nepusti scenar, tak ani ten
najlepsi herec Grovni filmu nepomoze.

Pribeh filmu ostava verny hre, aspon
do prvej polovicky. Ako som uz spomenul
vyssie, dokonca v nom mozeme najst’
konkrétne casti hry prekritené do filmovej
podoby. Nejde teda o nic zvlastne, Tomb
Raider ma Sablénovitl kostru pribehu,

s |
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akd mdZeme najst' napriklad aj u Indiana
Jonesa a podobne — tajomny jav, zaporna
postava, ktora v ten jav neveri alebo ho
chce zneuZit', kladny hrdina, ktory vSetko
na poslednt chvil'u zachrani... Vel'ka
Skoda je finale filmu. Zatial' ¢o hra pontkla
vel'kolep( myticka akciu, film ukazuje
nieco komornejsie, menej vel'kolepé, ale
najma lacnejSie. Prave tymto pokazenym
zaverom sa pre mna nova Lara Croft
stala filmom, na ktory sa I'ahko zabdda.

Pokial' mate radi akéné filmy, tak
sa na novom Tomb Raider zabavite.
Nezhadzujem ho cell recenziu preto,
Ze by som sa v kine nudil, ale preto, Zze
tento film mohol dosiahnut' ovel'a viac.
Nevyslo to, ale netreba zdfat', v Gplnom
zavere filmu sa dockate aj zapletky
naznacujlcej d'alsi diel. Hadam bude lepsi.

.Kiezby tento film dosiahol
viac — mal na to predpoklady. Ale
bohuzial' sa z neho stala,,len"
vizualne pekna ak¢na jednohubka."

Branislav Schwarz
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RECENZIA [READY PLAYER ONE: HRA SA ZACINA| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018, 140 min

Rézia: Steven Spielberg

Predloha: Ernest Cline (kniha)
Scenar: Zak Penn, Emest Cline
Kamera: Janusz Kamifski

Hudba: Alan Silvestri

Hraj: Tye Sheridan, Olivia Cooke, Ben
Mendelsohn, Mark Rylance, Simon Pegg,
Lena Waithe, T.J. Miller, Philip Zhao,
Win Morisaki, Hannah John-Kamen,
Ralph Ineson, Susan Lynch, Clare
Higgins, Laurence Spellman, Perdita
Weeks, Kit Connor, Simone Kirby,
Lynne Wilmot, Blake Ridder, Letitia
Wright, Kae Alexander, Paul Barnhill

PLUSY A MINUSY:

+ odkazy, odkazy,
odkazy

+je to zabavné

+ (vodna
nahanacka

- chyba
nadcasovost'

- bezduché
- klisé a naivné

HODNOTENIE:

* K KT

]

Ready Player One: Hra sa zacina
EASTER EGGS VSADE, KAM SA POZRIETE

Zacnime netradicne definiciou k

nadpisu. Easter eggs si doslova
vel'kono¢né vajicka, ale prelozit' tento
termin by bola hlGpost', ked'Ze ide o
videoherni terminolégiu. Znamena to,
Ze tvorcovia v hre skryjl odkazy na iné
hry, filmy, hudbu ¢i samych seba alebo

hracovi odomkni po najdeni nejaky bonus.
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Presne na tomto je zaloZeny cely Ready
Player One, €o sa tjka deja aj samotnej
naplne filmu, ktory sa snazi byt' akymsi
zrkadlom popkultiry. Prave kvdli tisicke
vSemoznych odkazov na geekovski
scénu z nej tecd na csfd.cz sliny vecnym
det'om, skalnym fanasikom i d'alSim
(mne nie), ale prinasa film i daco iné?

Vzchopil sa Spielberg od Minority Report
(2002) a natocil po skoro dvadsiatich
rokoch podobne nad¢asovy a jedinecny
film ako kedysi? Minimalne u mna s
pocity rozpacité, aj ked' ma film bauil.

PiSe sa rok 2045, svet je evidentne v
rozklade. Ludia Zij{ v slumoch, sa otrokmi
dlhov (to uz i dnes) a novej technoldgie (ehm,
mobily...). Civilizacii viadne OASIS, globalna
virtualna VR hra, kde travia clovietikovia
takmer v3etok svoj ¢as. Tu bojujl o
mince, artefakty a je to i Sanca, ako realne
zbohatnut' alebo zbankrotovat', vyhoriet'
alebo si znitit' cely socialny Zivot. Nieco
podobné ako onoho ¢asu World of Warcraft,
akurat do OASIS sa prenesiete cez VR helmu,
ktor( v skutocnosti Ziaden hrac nechce.
Jeden mudry Clovek z biznisu povedal, ze
akonahle musite mat' daco na hlave, tak to
nema Sancu na masivny Gspech. Doteraz
mal pravdu. VV hre OASIS skryl jej tvorca
James Halliday (Mark Rylance) tri kl'G¢e ako
odmenu za tri Glohy a prvy, kto ich ziska, sa
stane vlastnikom celého OASIS. Najvacsiu
Sancu ma adolescent s hernou prezyvkou
(pravé meno sa nehovori) Parzival (Tye



Sheridan) a dievca Art3mis (Olivia Cooke).
Do honby za zlatym vajcom je samozrejme
zapojena i vsemocna korporacia |0l na

Cele s archetypalnym arcizloduchom
Nolanom Sorrentom (Ben Mendelsohn).

Ako byvalého vasnivého hraca videohier
i hitaca popkultdry ma Ready Player One
naozaj sklamal tym, ako kize po povrchu
a slabo rozvija v podstate neobmedzeny
virtualny svet a visi na seba extrémne
nelogickosti. Na druhd stranu som sa
cell stopaz bavil. Bolo to vsak bez emacii
a nadruhy def som mal ozaj problém
vybavit' si z filmu nieo zapamatatel'né.
Ozaj ma nevzrusuje, ak je v scéne v
kniznici v pozadi na tri pikosekundy
ukazana VHS s nejakym prastarym
filmom, ktor( si divak vsSimne, iba ak zacne
googlit' vSetky narazky z filmu. Je tu

King Kong, Akira (t& ma osobne najviac
potesila), Votrelec, Osvietenie, Halo, Final
Fantasy, Navrat do budtcnosti, Jursky park,
Monthy Python, Excaliber, Ninja korytnacky,
Godzilla, Gundam, Chucky (najlepsi Easter
egg) - a to je tak vSetko. VSetko ostatné
je bud' samodcelné, alebo sa to na platne

len mihne, aby si Spielberg odskrtol d'alSiu
poloZku. Potesi este tanecna scéna, kde sa
zase odkazuje na hudbuy, hlavne od Michaela
Jacksona a z Horlcky sobotnajsej noci
(1977). To ma ako Cloveka vyrastajlceho

na Bee Gees chytilo za srdce. Plus je to
skvelo natoceny, zabavny vrchol filmu,

po ktorom tempo rapidne upadne .

Hned' v Gvode vyt'ahuje Spielberg eso
v rukave v podobe skvelej automobilovej
nahanacky, potom sa film meni na
pomalsiu RPG hru, kde hrdinovia patraja
po napovedach a vyuzivajd k tomu
tvorcove nahravky. Tempo sa spomali a
nenapravi to uz ani obrovsky zavere¢ny
sboj dvoch frakcil. Je to &isty digitalny
bordel a mis-mas, v ktorom sa da t'azko
vyznat'. Vel'mi mu chyba prehl'adnost’
i energia, aké mal napriklad Navrat
kral'a. Ozaj ma fascinuje, Ze recenzenti,
ktorym toto prekazalo v poslednych
Transformeroch, tentoraz zatvarajd odi.

Skoda, Ze tretiu napovedu si hrdinovia
vycucajl z prsta a divak len tape, ako sa k
nej dopracovali. Postavy pouzivaji Sialene
silné artefakty, ktoré nedavaja vébec zmysel,
I0l'i hlavni hrdinovia musia v realite bezat'
na trenazéroch, ale I'udia na ulici stoja pocas
hry na mieste, cela armada profesionalneho
vojska druhej najbohatsej firmy na svete
(ano, je to ta 10l) nema v inventari ani
jeden granat a tak d'alej. Chapem, Ze to bol
asi zamer, ale neskutocne mi prekazalo
Skaredé CGl v OASIS, ktoré vyzera snad'
horsie ako Final Fantasy VII: Advent Children
film (2005). Dnes uz i niektoré videohry
(Order, Uncharted 4) vyzeraj( filmovejSie a
uveritel'nejSie ako efekty v Spielbergovom
drahom blockbusteri. O hudbu sa postaral
Alan Silvestri, ked'Ze Spielbergov dvorny
skladatel' John Williams bol zaneprazdneny
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so Star Wars. Silvestri ho celkom umne
parafrazuje. Viac ako Ustredny motiv ma
potesil fakt, Ze sa Ready Player One nesie
na vine skvelych filmovych soundtrackov
poslednej doby a obsahuje remixované hity
od Depeche Mode, Van Haleng, ¢i Bee Gees.

Imax je tentoraz Gplne zbytocny, ako
aj celé 3D, akené scény sl miestami
rozmazané a priestorové efekty film vyuziva
minimalne. Nemusite mi d'akovat' za
uSetrené eura a rovno beZte na klasické 2D.

.Spielberg sa vytiahol a natocil
o0zaj zabavni jednohubku pIni
popkultirnych odkazov, aki by
divak cakal skor od reziséra o
dve generacie mladsieho. Zial',
ako to je posledné roky v jeho
tvorbe zvykom, je to len dokonale
vycibrené remeslo bez hibsej scény
¢i emaocie. Scenar je miestami
naozaj hllpy, hrdinovia sa v
realite spravaju divnejSie ako v
OASIS a celé to dejovo pripomina
len panoptikum vSemoznych
odkazov. Samozrejme, akonahle
nejaky spoznate, pousmejete sa,
ale to je asi vSetko. Ready Player
One je presne ten hollywoodsky
blockbuster pIny klisé, kde presne
viete, €o sa stane a ako to skonci,
lebo toto nie je ten film, kde by
niekto umieral alebo sa pokisil
nejako prijemne Sokovat'. Na
nadcasovost' ¢i presah Ghost
in the Shell ¢i Matrixu rovno
zabudnite. Toto je rozpravka a ako
taka funguje dobre, takze ak vam
to staci, pokojne si k hodnoteniu
prihod'te eSte jednu hviezdicku."

Jan Hamlik
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RECENZIA [ZMENSOVANIE KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2017,135 min

ReZie: Alexander Payne

Scénar: Alexander Payne, Jim Taylor
Kamera: Phedon Papamichael
Hudba: Rolfe Kent

Hraji: Matt Damon, Christoph Waltz,
Hong Chau, Kristen Wiig, Rolf Lassgard,
Ingjerd Egeberg, Udo Kier, Sgren
Pilmark, Jason Sudeikis, Maribeth
Monroe, James van der Beek, Kristen
Thomson, Patrick Gallagher
Producenti: Mark Johnson,
Alexander Payne, Jim Taylor,

Megan Ellison, Jim Burke

Stfih: Kevin Tent

Scénografie: Stefania Cella

Kostymy: Wendy Chuck

PLUSY A MINUSY:

+ podnetné
myslienky
na zaver

+ herci

+ pekné posolstvo

- pocit Zanrovej
polovicatosti

- menej patavy
pribeh

- malo humoru

HODNOTENIE:

W KW
Z ~ : najvyssou — Oscarom za scenar. Inak
menSO\lan Ie tomu nie je ani v pripade ZmensSovania,

ktoré taktieZ disponuje zaujimavym

EASTER EGGS \/éADE, KAM SA POZRIETE napadom a peknou myslienkou. Obsahova

stranka vsak ako celok mierne zaostala

Alexandra Payna mam rad Vadsinu jeho scenaristickej tvorby spaja za mojimi ocakavaniami, ¢o sa mi v
predovSetkym ako scenaristu. zaujimavy a prepracovany scenar s pripade Payna stava iba zriedka.
Ma za sebou filmy ako napriklad Citizen dérazom na jednotlivé postavy, ako aj _ .
Ruth (1996), Bokovka (2004) alebo Pariz, hiboky myslienkovy presah. A to nezostalo Pekna m\/slienka
milujem t'a (2006). K tomu este reZiroval nepovsimnuté ani akademickou obcou, a more na pado\[
moj obl'Gbeny film — Nebraska (2013). ktora dva jeho filmy ocenila cenou

Zmensovanie mozno zaradit' k sci-fi
komédiam s hIbSim obsahom. Myslienka
aj namet sd vel'mi pekné. Sikovni nérski
vedci vyvin( metddu, pomocou ktorej je
mozné kohokol'vek zmensit' na vel'kost' iba
niekol'kych centimetrov, Co je samozrejme
vel'mi ekologické — Setri sa priestor a
rovnako i hmotné statky. Na malé veci
je treba menej materialy, a tak je oproti
normalnemu svetu v takomto mikrosystéme
vSetko absurdne lacné. Aj clovek zo strednej,
pripadne i z nizSej vrstvy sa tak razom
moze premenit' na milionara. Staci k tomu
jedine sihlas a ochota podstipit' minimalne
riziko v celom procese miniaturizacie. Sa
to prave finan¢né dévody, ktoré stoja za
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rozhodnutim Paula Safranka (Matt Damon),

aby spolo¢ne s manzelkou Audrey (Kristen
Wiig) podstapili zmensovanie. Lenze to
vdbec nedopadne podl'a ich predstav. Ked'
sa totiz trinast'centimetrovy Paul prebudi
'na druhej strane”, dozvie sa, Ze Audrey
nakoniec vycivala. A tak, ked'ze proces

je nezvratny, zostava sam, uvazneny v
malinkom svete miniatdrneho mestecka,
kde si vSak nast'astie vel'mi rychlo najde
novych priatel'ov - srbského playboya
Dusana (Christoph Waltz) a jednonoha
vietnamska disidentku (Hong Chau). Ti mu
ukazu, Ze Zit' pinohodnotny Zivot mdze aj

ako maly, par centimetrov vysoky cloviecik...

Obsahova sed'
a nedostatok humoru

Iba dobry napad a pekna myslienka vsak
vo filme nestaci. Pozornost' divaka si treba
ziskat' a hlavne udrzat'. V pripade komédie
by to navySe chcelo aj nejaky ten humor.
Prave jeho absencia je hlavnym negativom
tohto filmu. Toho humoru tu skratka
na mdj vkus bolo vel'mi malo. Do istej
miery sa to sice film snazi kompenzovat'
mensSou davkou melanchalie, ktord je
citit' hlavne pri konci, ked' sa ma hlavny

hrdina rozhodnt', ¢o so sebou, no celkovy
dojem to zlepSilo iba trochu. Vel'ka Skoda,
obsahovej priemernosti a dramatickej
Sedivosti jednotlivych situacii, v ktorom len
obtas vykukne ostrovtek nadpriemernosti
v podobe zabavnejSej scénky alebo
zaujimavej situacie. Nie je to lepSie ani

v pripade dialégov, z ktorych vacsina mi
pripadala priemerna a obycajna. Len sem-
tam potesila nejaka pekna myslienka.

Zaujimava mozaika
napadov v zavere

Dobry dojem z filmu som ziskal az
pri konci, kedy vSetky tie priemerné
dialogy a cela strastiplna cesta hlavného
hrdinu za poznanim nielen samého seba
dali aky-taky zmysel. Vytvorili pekna
mozaiku vyskladan( na zaklade napadov
a jednotlivych myslienok roztrdsenych
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jednotlivo v celom filme. Dali najma
podnet na zamyslenie sa nad ekologickymi
problémami, Gpadkom modernej zapadnej
spolocnosti, pripadne i krizou stredného
veku. V tomto smere ma oslovilo hlavne
prepojenie osobnych problémov Paula, ktoré
potom v SirSom kontexte a vztiahnutim na
celG I'udska spolognost' dostali Gplne iny
rozmer, a to hlavne z moralneho hl'adiska.
Cesta za tym vSak bola v mojom pripade
az prilis tfnista, ba povedal by som, ze

v niektorych momentoch otravna.

Zanrova rozpoltenost',
ktora skodi

\/ urcitej miere vidim problém v Zanrovom
ponati filmu. V tomto ohl'ade mam pocit
polovi¢atosti, pripadne aj nedotiahnutia
formalnej stranky a vyjadrovacich
prostriedkov. Nast'astie vSak, ako som
uz zmienil, zaver predostrie pomerne
Sirokd paletu napadov a podnetov,
nad ktorymi sa oplati popremysl'at’,
takze film stratou ¢asu rozhodne nie
je arad by som ho preto odporucil aj
ostatnym, najma tym hibavej$im.

~Zmensovaniu podraza nohy
hlavne Zzanrova rozpoltenost', kde
je vwysledny dojem pomerne vlazny.
Nejde o komédiu, pri ktorej sa
divak dosyta nasmeje, a ani nejde
o dramu, ktora by ho dokazala po
pocitovej stranke aspon trochu
zasiahnut'. Na druhi stranu vsak
tento film srsi napadmi a peknymi
myslienkami, nad ktorymi sa je
hodné pozastavit' a porozmysl'at'."

Richard Zona
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RECENZIA [WACO' SERIAL

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018,4 h 46 min
(Minutaz: 6x49 min)

Rezie: John Erick Dowdle, Dennie Gordon
Scénar: Salvatore Stabile, Drew

Dowdle, John Erick Dowdle, S... vice)
Kamera: Todd McMullen

Hudba: Jordan Gagne, Jeff Russo

Hraji: Taylor Kitsch, Melissa Benoist,
Andrea Riseborough, Shea Whigham,
Michael Shannon, John Leguizamo, Paul
Sparks, Rory Culkin, Julia Garner, Demore
Barnes, Camryn Manheim, Sarah
Minnich, Steven Culp, Andy Umberger
Stfih: Elliot Greenberg,

Christopher Nelson

PLUSY A MINUSY:

+ herci

+atmosféra

+ psycholdgia
manipulatorstva

- t'azkopadny Gvod

HODNOTENIE:

) & & & ax¢
Waco

TRAGICKA UDALOST, NA KTORU BY SA NEMALO ZABUDNUT

Tato Sest'dielna miniséria z

dielne Paramount Network je
naozaj dychberiica zaleZitost', ktora
sa na celd nest'astni udalost' snazi
pozerat' zo vSetkych moznych uhlov.
Co je vSak sympatické, nesnazi sa
sadit!, iba sprostredkovava fakty. Divak
ma tak spolu s poslednou klapkou
finalneho zaberu vsetky potrebné
informacie na to, aby si nazor na celi
zalezitost' dokazal urobit' aj sam.

RéZie sa ujal moj celkom obl'Gbeny
rezisér John Erick Dowdle, ktory uz ma
na konte niekol'ko zaujimavych pocinov
(hlavne z poslednych rokov). Stvrtd a
piatu Cast' si vzal na starost' Dennie
Gordon. Spolu odviedli kus poctivej prace,
ktorej naozaj nie je ¢o vytkndt' - ¢iuz z
formalneho hl'adiska, alebo ¢o sa tyka
prace s hercami. Pokial' by som ale predsa
len mal tomuto projektu nie€o zazlievat',
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tak jedine v obsahovej stranke, kde sa
mi niekol'ko scén (hlavne zo zaciatku)
zdalo zbytocne natiahnutych, o malo
za nasledok trochu pomalsT rozjazd

a lenivejsie vtiahnutie do pribehu.

Zi a nechaj Zit' v tomto
pripade neplatilo

Autori tohto serialu tak trochu pocitajd s
tym, Ze divacke osadenstvo tito nest'astnd
udalost, ktora sa stala v Texase v roku
1993, pozng, respektive si ju dokonca
pamata. V tej dobe totiz boli toho pIné
noviny a média v USA sa v podstate
par dni ani poriadne nezaoberali ni¢im
inym. Jadro tohto smutného pribehu
tvorf tragédia, ktorej predchadzalo 51 dni
tvrdého vyjednavania medzi fanatickou
naboZenskou skupinou Davidianov pod
vedenim ich mesiasa Davida Koresha
(Taylor Kitsch) a vladnymi zloZkami v




podobe ATF a FBI, kde s( dblezité najma
dve mena - hlavny vyjednavac za FBI Gary
Noesner (Michael Shannon) a Mitch Decker
(Shea Whigham). Jeden z nich sa snazi
situaciu pocas vyjednavania upokojit' a
vSetko riesit' ¢o najohl'aduplnejsie, zatial'
o ten druhy preferuje jedine tvrdy pristup.

Vlastne vacsia cast' miniserialu s
minimalnymi dejovymi odbockami sa
venuje tomuto vyjednavaniu medzi
oboma stranami, ako i konfliktom vo
vnatri FBI. Ked' to ¢lovek takto napise,
mohlo by sa zdat, Ze pdjde o hrozn(
nudu, no ubezpecujem vas, ta tu teda
naozaj nehrozi (mozno az na ten
zmieneny (vod, ktory ale netrva dlho).

Herci, ktlori dokazu
zatriast' ynatrom divaka

K vybornému pocitu z filmu okrem
samotnej obsahovej naplne prispela
aj atmosféra, ktorl autori dokazali
navodit'. Na nej majd jednoznacny
podiel najma herci, z ktorych kazdy
jeden dokazal svojej postave
vdychnut' vel'mi vyrazny charakter.

To malo na mna okamzity Géinok v
podobe réznorodej zmesi pocitov, ktord
esSte zvyraznili konkrétne situacie a
konanie jednotlivych Gcinkujacich.

V tomto ohl'ade vy&nieval predovsetkym
Michael Shannon, pre ktorého bola
postava Garyho ako Sita na mieru.

No prekvapil ma aj Shea Whigham,
toho som zase predtym nemal nikdy
ktovieako v laske. Avsak tu svoj negativny

charakter dokazal zahrat' tak dobre a tak
presvedCivo, Zze ho mam rad eSte menej.

Nebojte sa nabozenského
recnenia

Kto sa boji castého nabozenského
re¢nenia, tak aj v tomto ohl'ade st obavy
zbytogné. Ano, nieto tu je, a pomerne
tasto, avsak vsetko toto ,biblické’
reCnenie, predovSetkym zo strany Davida,
je podané zaujimavou formou, ktorej
prvoradou Glohou je poukazat' na Davidovo
majstrovské umenie manipulatorstva.

\/ spojitosti s jeho ovetkami je potom
tiez zaujimavé pozorovat' G¢inky tejto
psycholdgie. VV kazdom ohl'ade ide o
vel'mi zaujimavy aspekt minisérie.
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Posledny diel - nic
pre slabe povahy

Co sa tyka posobenia na divacke
emocie, Waco si po cely ¢as drzi
pomerne vysokd Groven. Potom vsak
priSla posledna ¢ast' s nazvom Day
51, ktora ma pocitovo spol‘ahlivo
zoSrotovala. Hrozné, smutné a desivé...

Nieco, z ¢oho sa slusnému ¢loveku
musi vo vrecku nozik otvarat'. Hlavne
vtedy, ked' si da divak do sivislosti este
aj Sikovne do zaveru minisérie vlozend
dokumentarnu vsuvku, ktora je akoby
prierezom predchadzajicej ,prace’ FBI.
Kto da tejto minisérii Sancu, rozhodne
neol'utuje. Pribeh sekty Davidianov ma
totizto o povedat' aj po rokoch. Hibavejsi
divak si navyse z neho aj vel'a odnesie,
napriklad v podobe uz zmieneného obrazu
psycholdgie manipulatorstva a silného
zazitku z excelentnych hereckych vykonov.

.Waco patri medzi filmové
projekty, ktoré dokazu ponuknut'
nielen patavy pribeh piny
zaujimavych charakterov a vyborne
hrajdcich hercov, no zaroven
pred divaka predostri aj Sirokd
paletu myslienok a réznorodych
pocitov. Minisérii trochu podraza
nohy t'azkopadnejsi Gvod, ten
vSak nast'astie netrva dlho.
Naproti tomu je zaver nabity
emociami, ktoré slabsie povahy
rozomeld ako malinu. Avsak
Waco za td namahu urcite stoji."

Richard Zona
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RECENZIA [MSETKO SA RAZ SKONCI' BOOKSITE.SK

ais

ZAKLADNE INFO:

Katarina Gillerova
Vsetko sa raz skonci

Rok vydania: 2017
Zaner: Beletria pre dospeljch,
Spolotenské romany

PLUSY A MINUSY:
+nenarocny styl
+humor v deji
+emotivny pribeh

- kratky rozsah

HODNOTENIE:

VSetko sa raz skonci
DOSPIEVANIE S PREKAZKAMI

.0domknem dvere a vstipim

do tichého bytu. Kde sii vSetci? Debil
asi beha niekde vonku a nasi i$li zrejme
na prechadzku alebo k tete Blanke. Takmer
zvijsknem od radosti a vrhnem sa rovno
do vane. Priidom horiicej vody zmyvam
2o seba vSetky sklamania. OCista tela oCisti
aj moju dusu a moja zla nalada je prec.
V/ychutnavam si samotu, v domacom obleceni
sa rozhodnem sadnt' si v objvacke ku knihe.
Ked' vstiipim do izby, zist'ujem, Ze nieco
tu nie je v poriadku. Rozhadzané veci
na pohovke, po zemi noviny a papierové
vreckovky, konferencny stolik odstrceny
az pod oknom. €o sa tu bili? Do duse sa mi
vkradne strach. €o sa tu stalo?” (str.131)

S hlavnou hrdinkou Simonou sa
zoznamujeme v Case, ked' je sekretarkou
a preziva I'Gbostny vzt'ah s riaditel'om,
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ktorého opustila manzelka, a tak sa
sam stara o dve deti. Zo spomienok

sa dozvedame o jej predoslom Zivote.
Pohodovy Zivot s rodi¢mi a pubertalnym
bratom sa meni v okamihu, ked' nahle
zomrie jej otec a mamu prepustia

zo zamestnania. Citova ujma je
umocnena existenénymi problémami.
Potiato€né zomknutie rodiny a stimenie
tinedZerskych hadok okolo poriadku a
spolunazivania s bratom v jednej izbe,
vystrieda d'alSia trauma. Frustrovana
matka si najde nevhodného partnera a
deti nepriamo prichadzaji aj o matku.
Simona vyuZije prvi prilezitost' o
osamostatnenie sa a odchadza.

Po nespotetnom mnozstve problémov si
Simona mysli, Ze sa jej konecne podarilo
najst' v Zivote St'astie. Rychla svadba,

postavenie manzelky vo vel'’kom dome

a financny dostatok sa len zdanlivym
St'astim. Nieco tu nehra. V dome najde
plavky. Plavky exmanzelky jej milovaného,
vyskytujice sa na fotografiiktordposlala
det'om z cudziny. Ako je to mozné? Kde
vlastne je a kto poslal pohl'adnicu?

Podobne ako predoslé romany autorky,aj
tento sa kon¢i nejednoznacne. Simona sice
nachadza zazemie v pévodnej ozdravene;j
rodine s mamou a bratom, no ukaze sa, ze
napriek dlhému odml¢aniu priatel'stvo so
susedom pretrvalo. Hlavna hrdinka opat'
vie, to sii skutocné hodnoty, ale... Cas sa
neda vratit' a rana v dusi sa hoji t'azko.

Struktiira tohto romanu je vel'mi podobna
predodlym. Autorka stavia na osvedéené
postupy — dve Casové linie, zahada s
prvkami detektivky. Dej sa posiva dopredu
dialégmi a spomienkova ¢asova rovina
spresnuje konanie a myslenie postav.

Na knihe VSetko sa raz skon&i ma

najviac zaujal humor, ktory autorka
nenapadne zakomponovala do deja.

Ide najma o ¢asti venované Simoninmu
maturitnému rocniku, kde sa moézeme
stretnt' s rdznymi vtipnymi prihodami a

s pubertalnym vzt'ahom Simony s bratom,
ktori sa nenavidia a robia si naprieky,
podobne ako vSetci poriadni pubert'aci. Tiez
ma oslovilo autorkinoupozorfiovanie na
problémy moderného sveta, ako s obchod
s bielym masom alebo nebezpecenstvo
sQvisiace s fungovanim siekt.

Obraz rozpadu dvoch rodin autorka

z rozdielnych pricin vyuZila aj na
vykreslenie SirSich rodinnych vzt'ahov
(teta — neter, starf rodicia — vnuci,

zat' — svokrovci) a vytvorila si tak
priestor na prezentaciu silnych emacii
a pripGtanie Citatel'a ku knihe.

Knihu odpordéam dospievajacim
dievtatam a zenam na veCerné Citanie.
Je napisana nenaroc¢nym stylom a
podl'a mdjho nazoru rozsahovo patri
ku kratSim literarnym dielam, takze sa
da pretitat' vel'mi rychlo, o mdZze byt'
aj minusom pre |'udi, ktori nemajd radi
ak knihu precitaj za jeden vecer.

.Tragédie a nezhody nazorov

dokazu rozdelit' rodinu, avsak

laska je silnejsia neZ cokol'vek

a po case si opat' vsetci najdu
k sebe cestu."

Klaudia Pintérova



RECENZIA [HEADANIE DOKONALEJLASKY| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Jennifer Probstova
Hl'adanie dokonalej lasky

Rok wydania: 2015
Zaner: beletria pre dospeljich,

romantika, erotika

PLUSY A MiNUSY:

+ vtipné dialégy

+ hlavni hrdinovia

+ nedokonalost'
hlavnej hrdinky

+zname vedl'ajSie
postavy

- expresivne
vyjadrenia
- nedostatky
v preklade

JENNIFER
PROBSTOVA

HODNOTENIE:

. 8 0 & 8%

Hl'adanie dokonalej lasky

HLADAM DOKONALU MANZELKU

Hl'adanie je vel'mi Gispesna romanticka

séria 0 zoznamovacej agentiire, ktora
najde kazdému spriazneni dusu. Jednotlivé

pribehy série st zamerané na spoluzakladatel'ky

agentdiry a ich spolocnii dobrii kamaratku.
V/ HI'adani dokonalej lasky Kennedy Ashova

hl'ada dokonalii spriaznenii dusu pre ,raketového

vedca” Nata Duncla. Podari sa jej to?

Agentdra Kinnections usporiadala
zoznamovaci velierok, na ktory sa prihlasil aj
z(faly Nate. lyzbrojeny svojim laboratérnym
plast'om, Skvrnou na koseli a ,osvedcenymi
radami’ v podobe komplimentov od svojho

starSieho brata odradza jednu zenu za druhou.
Ked' sa mu podari jednu zenu skoro rozplakat',
Kennedy vie, Ze musi zasiahnut'. Dohodne sa s
Natom, Ze mu pomdZze najst' vhodnd manZzelku.
Ale ¢im viac ¢asu spolu travia, tym je pre oboch

obojstranna naklonnost' prekazkou v honbe

za budcou pani Dunclovou. Pribehy zo série
Hl'adanie od Jennifer Probstovej sa mi pacia,
pretoZe kazdy je odlisny, aj ked' v nich vystupuja
tie isté postavy. Styl autorkinho pisania je
jednoduchy, priamy a zabavny. Do jednotlivych
kapitol knihy vnasa spravne mnozstvo
romantiky, humoru a sexu. Medzi hlavnymi (ale aj
vedI'ajsimi) postavami prebieha ta prava chémia.
Pri tejto knihe sa neméZete nudit' a myslim, Ze
Citatelia romantickych pribehov ju dokazu zhltnat'
za vel'mi kratky ¢as. Kapitoly st primerane dihé

a nezat'azujd ¢itatel'a nudnymi cast'ami.

Hlavni hrdinovia st zabavni, predovsetkym
v slovnych prestrelkach a situaciach, kedy ich
zradi rozum a predovSetkym telo. Nesmierne ma
pobavila Cast', kde Nata ,trénujd’ Kate, Kennedy
a Arilyn v nadvazovani konverzacie s neznamymi,
priCom trojica majiteliek agentdry vyuziva
nestandardnd metodu. Kennedy navonok

site.sk

nezavisly knizny portal

pdsobi sebavedomym vystupovanim,

no pocas ¢itania knihy ma Citatel'/ka
moznost' zoznamit' sa aj s jej nedokonalou
strankou. Verim, Ze pri mnohych hlavnych
postavach, ktoré st prezentované ako
dokonalost' sama, je toto osviezujlca
zmena a charakteru Kennedy to pridava
na hodnote. Nate Duncle predstavuje

pre Kennedy vyzvu, ako vykresat' z jeho
neotesanych spdsobov len to najlepsie.

To, ze hlavny hrdina nie je dokonaly,
je jasné uz od prvych stranok pribehu,
ale aj tak si ho obl'bite — zvlast' pre
tie zabavne trapne komplimenty,
prostrednictvom ktorych si mysli, ze sa
mu podari nejakd zenu zaujat'. Nate je
jasnym prikladom toho, Ze nestadi byt'
nadanym len vo svojej profesionalnej
sfére, ale i v medzil'udskych vzt'ahoch.
Jeho socialne zru€nosti podstupujd t'azkd
skasku, no vysledok bude stat' za to.

Na knihe ocerujem jednotnost' deja,
¥iadne zdihavé vedl'ajSie a nat'ahujiice
sa linie, ktoré odvadzaji pozornost' od
hlavnych hrdinov aich pribehov. VedI'ajSie
postawy, ktoré Citatelia (za predpokladu,
Ze Citajl sériu od zaciatku) poznajl z
predchadzajicich knih, pribeh dopifiaji
a vytvaraj tak familiarne prostredie.
Zamotané vzt'ahy hlavnych hrdinov sa
na konci pribehu rozuzlia a ofakavane
zazvoni zvonec a d'alSiemu St'astnému
paru je koniec (teda spolo¢nému zadiatku).
Na Hl'adani dokonalej lasky sa mi padi,
Ze nedokonalost' postav a ich trapne
situacie vyvolavajd okrem zaplavy
romantickych emacii aj smiech a robia
cely dej zabavnym. Knihu neodloZite
len tak bokom, ale budete zvedavi, ¢o
najblizsie vypusti z Gst genialny Nate.

Jediné negativum knihy je jej preklad.
Kniha je pisana v duchu zabavnej,
Steklivej romantiky, pricom pocas
celého pribehu niet vel'a o wytykat',
akurat opatovne zle zvoleny expresivny
preklad, hlavne intimnych partii.
Zanechalo to vo mne dojem lacnosti a
nejednotnosti prekladaného textu.

Tato vtipna, romanticka kniha urcite
patri do policky, ale hlavne do rik kazdého
romantika, ktory ma rad pribehy zo
s(¢asnosti pretkané nielen laskou, sexom
aromantikou, ale aj zabavou. Zistite, ze
aj v nedokonalosti sa skryva dokonalost'
a potom uz neexistuje Ziadna relevantna
prekazka, ktora by stala v ceste laske.

Katarina Huzvarova
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